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SHOCK 2 RACING WHEEL

Da bi ste iskusili ukus pobede u trkama, pored volje potrebni su vam i
refleksi, koncetracija i dobra kontrola. Zato preuzmite kontrolu u svoje
ruke. Shock 2 Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji ¢e svaku
voZnju udiniti neverovatno stvarnom. Specijalni vibro-motori zatreice
volan svaki put kada se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna
kontrola vam omoguéava da skrecete u zavisnosti od jacine kojom okrenete
volan, a pedale za gas i koénicu pobrinuée se za agresivniji ubrzanje, odnosno
kogenje. Jedinstveni nagin menjanja brzina preuzet iz Ferrarijeve formule | pobrinuée se za potpun uti-
sak prave voznje. Zbog svojih kvaliteta ovo je jedini volan zvani¢no licenciran od firme Ferrari.

Za one sa skromnijim prohtevima tu je Compact Racing Wheel, COMPACT RACING WHEE!

volan sa ne$to manje moguénosti, ali jo¥ uvek dovoljno dobar da ponese znak Ferrarija

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848
C ) Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011,/3222 606

m P Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. Mihajla Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021,/ 617 038, 064/117 53 36

Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008 e Indija: 064/120 71 51
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. SEPTEMBRA 2000.

I, kako je bilo? Kako ste se proveli? Da li smo vam nedostajali?

Leto je iza nas i vreme je da se svi vratimo poslu kojeg najvise
volimo - igrama. Mi smo raspust iskoristili da malo promeni-
mo ¢asopis, uvedemo neke nove rubrike i popravimo stare.

Poslusali smo vase savete i vesti su sada dobile mnogo vise
prostora, a imamo i mnogo vise vasih pisama i radova. U
novim igara pored uobifajenog opisa, sada mozete procitati i
komentare svojih omiljenih autora, koji se medusobno mogu
potpuno razlikovati. Tu je i nova rubrika “pomagajte dru-
govi”, u kojoj pisete o svojim problemima vezanim za igre ili
pomazete drugima ukoliko znate re3enje njihovih problema.
Takode je od ovog broja stalna i rubrika “na vidiku", gde vas
informisemo o igrama koje bi uskoro trebalo da se pojave.

Majstor Rasa je opet bio vredan i zavrsio svoju priu iz
prodlog broja. Napisao je ono $to je zanimalo 90% vas - kako
nastelovati laser. Do nas su dosle i igre za Dreamcast, koje ce
nesumnjivo vrlo brzo postati hit po lokalnim igraonicama i
klubovima, pa smo im shodno tome posvetili vise prostora.
Uskoro pocinje i novi serijal nade i vaSe emisije
BONUS NIVO, sa izmenjenim i
(nadamo se) boljim izgledom,
vise igara, viSe nagrada i vise
zabave.

Tu je naravno i na3a nova
mega nagradna igra, gde vas
svaki mesec nagradujemo sa
velikim brojem vrednih nagra-
da i gde imate 3ansu da osvo-
jite ono 3to svi prizeljkujemo
PlayStation 211!

U septembru se odigrava i drugi po velicini
sajam elektronske zabave na svetu i to u
Londonu. Imate samo jednom pravo da
pogadate ko je pozvan da prisustvuje. Pa
naravno, mil

Ne mogu vam nista obecati u vezimog
pona3anja (jer me je iskustvo iz Amerike
tome naucilo), ali je sigurno da cete na

stranama sledeceg broja BONUSA moci
da procitate mnogo zanimljivih infor-
macija sa ECTS sajma.

Do tada pozdrav

) oty
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Od ovog broja pokrec¢emo mega nagradnu igru u kojoj
smo za vas pripremili izuzetno vredne premije. Sve sto
je potrebno je da citate nasa sledeca cetiri broja, pop-
unite nasu nagradnu anketu i odgovorite na postavljeno
pitanje. Ako budete imali srece, postacete vlasnik neke
od nasih nagrada. Za sve nestrpljive pripremili smo i
mesecne nagrade koje ¢emo dodeljivati iz broja u broj, a
svi dobitnici mesecnih nagrada konkurisu i za veliko
izvlacenje koje ce se obavitird@:decembra 2000. u nasoj
emisiji na BK televiziji.

2. NAGRADA

PlayStation konzola z /

4 PlayStation 2 konzola
. RS

= NS
“ L™
3.NAGRADA /g5
A tu su jos i:

mobilni telefon "_b,' /

e

; x4 3 4) 4. NAGRADA

{

PSX torba volan za PlayStation
PSX memorijska
PSX analogni kontroler @ kartica
/ 20 tromesecnih preplata na list bo"lus
@ PSX solja 20 majica bo"lus
s PSX igre 20 kacketa bo"Tus

30 majica FRUIT OF THE LOOM

Nagradno pitanje za ovaj mesec glasi:
STA SE KRIJE POD OPCIJOM 3
TELEFONSKOM SERVISU 041-20-20-20?

[ ——D




Taxista

POMaGaJi€ DRUGEVI

NEeVI UREDhIK

&< Zdravo genijaleil
Zovem se MiSa i imam 17 godina. Ve-
liki sam obo%avalac PlayStation-a, a
Bonus kupujem od 3. broja i veoma
mi se dopada. Omiljena igrica mi je
Jackie Chan Stuntmaster i Gran Tu-
rismo 2.
Da li ¢e izaéi igra Crazy Taxi za PSI.
Imam jedan predlog da uvedete top
listu samo za &itaoce Bonusa.
To bi bilo sve od mene.

Misa iz Bora

[T lgra Crazy Taxi je za sada iza3-
la samo za Dreamcast. Ali ako si &itao ve-
sti iz proglog broja Bonusa, mogao si da vi-
di¥ da su proizvodaéi igara, Segu dobili
“voljno” i da sada mogu da prave igre i za
druge konzole. Znaéi, moZemo da se nada-

= Cao,

Ja sam Petrovi¢ Jelena (znaéi Zensko)
i imam 16 godina 3to znati da je
odavno trebalo da batalim igrice -
kako po nekad pri¢a moja mama. Ali
ja sam jednostavno, kako to vi kaZete
‘““zara¥ena” igricama. Imam sopstve-
ni “Sony” veé 4 godine, sve brojeve
“Bonus”-a i najviSe volim dobre akci-
one igre i horore kao i moj otac koji
ima 40 godina i jo3 uvek je zaludenik
za igre (ujedno i glavni i odgovorni
Zovek za finansije).
Elem, svrha mog pisanja je da vam
kaZzem da nemam ba3 nikakve srece
s vama. Anketni listi€ iz prvog broja
“Bonus”-a mi se negde izgubio, sle-
deéa dva majka je oprala u ve¥-madi-
ni. Jedino sam &etvrti uspela regular-
no da vam po3aljem, a vi me niste iz-
vukli (ne brinite, poslala sam i peti).
SluSajte savete i sugestije Eitalaca i
ostanite najbolji.
Yoli vas Jelena
“Petra Diler” iz Kruevca

[AHI S Puno pozdravi tvoga glavnog fi-
nasijera i neka samo tako nastavi (mislim
sa kupovinom nadeg asopisa). Kao 5to vi-
di%, ni sada te nismo izvukli, ali smo u tvoj
primerak stavili dva anketna listi¢a (za sva-
ki sluéaj). Valjda ¢e$ imati vie srece u na-
$oj super nagradnoj igri i osvojiti, recimo,
PlayStation 2.

Ppeti¢ Goran, Novi Beograd

= €ao Bonusovci,

Dopadaju mi se sve vaSe rubrike, a
sada bih izloZio neke svoje predloge:
- Kao veliki ljubitelj Resident Evil-a
poslao sam vam reienje drugog dela.
Ako vam se dopadne nadam se da
éete ga objaviti u ovom ili nekom od
slede¢ih brojeva. Ukoliko budete
hteli mogu vam poslati refenje Di-
rector’s Cut-a ili pak trojke.
- Savetujem vas da uvedete rubriku u
kojoj éete odgovarati na pisma (ita-
laca u vezi prelaska nekog dela od-
redene igre.
Toliko od mene, i ako ovo pismo ne
objavite bar ga proéitajte i razmotri-
te moje predloge. Unapred zahvalan
Jankovi¢ Milan

(=M=  Hvala na reSenju koje si nam
poslao. Ali kako smo u proSlom Bonusu
objavili refenje RE Gun Survivor-a, a u
ovom RE 3 Nemesis, mislim da bi svima
pripala muka ako jo3 jednom vidimo spoje-
na slova R i E. Sto se tite tvog predioga za
novu rubriku - pogledaj malo bolje stranu
73 u ovom £asopisu.

VeZDRa Raja
= pPozdrav Bonusu

1 svim “bonusovcima”. Zovem se
Daniel imam 9 godina i veliki sam za-
ljubljenik u Soni Plej Stejn. Javljam
se iz Republike Srpske iz Brcko di-
strikta. Odli&an €asopis, skup ali isto-
vremeno veoma kvalitetan. Zao mi
je zbog ove situacije (pokidanih veza
izmedu nas) pa ste zbog toga mnogo
skuplji kod nas (5 km). Inage sve nam
je mnogo skuplje: Soni Plejstejsn je
duplo skuplji nego u Srbiji a kvalite-
tan CD sa novijom igrom je oko [0
km. Ponuda je vrio slaba iako je novi
P.S. veoma popularan, veéina do-
gadaja se odvija u par P.S. klubova.
Toliko za sada. Puno sreée u bu-
duénosti za Bonus da nam i dalje re-
dovno dolazi. Svim igragima 3to vise
nivoa Zeli

Simonovié Daniel, Bréko

(AT Hvala za informacije o stanju
u Republici Srpskoj. Moida je kod vas sve
skuplje, al’ se bar Zivi zdravije. Mislim, 5 ki-
lometara za jedan Bonus nije malo, zar ne

)

= Ovo pismo

vam pide jedan va$ kupac. Radi se o
vafem ¢&asopisu. Po mom misljenju
ima veoma mnogo nedostataka.
I. Sve igre su bag previse lepo opisa-
ne. Mislim ocenjivanje nije ba3 real-
no. Znam da je va3 cilj da ljudi dodu
u “Beosoft” i kupuju igre bez obzira
na kvalitet. Budite realni i posteni
prema nama koji kupujemo va3 &aso-
pis. Ako je neito lo¥e recite lepo da
ne valja i da je totalno bezvredno.
2. Trodite previSe prostora na rekla-
me. Sam é&asopis je reklama za sve
igre i dodatke.
3. Broj ljudi koji se interesuju za Ga-
me Boy, Nintento 64, Dreamcoast je
veoma mali. Smedno je troditi pro-
stor za takve stvari. Dreamcoas i
Sony 2 nisu €ak ni u prodaji za koje
ljude postoje takve rubrike.
4. Poster je isto tro3enje papira. Ako
on nekom treba u redu.
5. Cena za opise boljih igara (Sony 1)
saveti vaSeg majstora i poneka naja-
va novih igara i refenja starih ne bi
smela da prede 45 dinara (uratunat
je i papir). €asopis “The Gamer” z2
nifu cenu od vaseg daje opis za PC i
Sony | sa realnim ocenjivanjem i
struéno napisanim tekstom, relenji-
ma starih igara, na istom papiru i jof
uz nagradnu igru. Iza njih ne stoji ni-
kakva kompanija pa oni opet uspeva-
ju da (preZive) zarade.

Janéié Aleksa

[Hflvs  Zdravo kolega. Bas me raduje
da je jos neko krititan prema radu redak-
cije osim mene. Medutim, nije sve tako cr-
no kao $to se &ini iz ovog pisma.

1. Da li su ukupne ocene od 20% ili 30%
suvide visoke? Da li iko ¢ita tekstove Uro-
%a Tomiéa, koji viSe voli da nagrdi igru, ne-
go “leba da jede”? Kakve veze ima nase
ocenjivanja igara sa Beosoftom? Da i se
igrice koje su opisane kod nas kupuju is-
Kljugivo tu ili mogu da se kupe na bilo kom
drugom mestu?

2. Svaki &asopis koji Zeli da opstane racunz
na reklame kao jedan od glavnih izvora pri-
hoda. Brojka od oko 30% strana asopisz
za reklame je uobiéajena u svetu. Bonus
ima mnogo manje reklama od te cifre. Sa
druge strane ima mnogo vide opisa igara
po broju nego bilo koji drugi strani, pa i
domaci Casopis.

Polovina Viktor, Beoin

b
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Ovo je vas i nas c¢asopis, pa
nam zato piSite i kaZite sta
bi ste zeleli da vidite u nje-
mu. Nemojte samo da nam
pisete- 0 tome da smo
najbolji, jer to ve¢ znamo.
Pitajte sta vas zanima. Sva
vasSa pisma bice procitana i
radovi pregledani, a najbolja
objavljena i nagradena
casopisom.

Kako da Yas
bo iyl 5

NAS JEDINI EASOPIS O IGRAMA ZA KONZOLE

kosta samo

PlayStaties  Ninteada 64 + Game oy + Dreancast = Play

Ukoliko se pretplatite na 3 broja
naseg Casopisa po ceni od 200 dinara,
na poklon dobijate CD za PlayStation

po izboru (¢ija je cena 110 dinara).

Pa izratunajte!

Shecijalna ponuda

Ukoliko nas citate po prvi put,

i ukoliko ste shvatili $ta se do
sada propustili, evo prilike za vas:
svih pet prethodnih brojeva u
jednom paketu za samo
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PS2 kasniiiiil!
Evropska premijera PlayStationa 2 je bila
najavljena za 26. oktobar... | sva deca su
mirno spavala i sanjala pocetak nove
Skolske godine, jer im je on najzad
obecavao nesto lepo...posle 1. septem-
bra, ni 26. oktobar nije tako daleko, zar
ne? E, ali zato 24. novembar JESTE!!!
"Zasto, zasto, zaSto, zasto?", pitate
se vi, a bogami i mi. Pa, Sony je nar-
avno odmah poZurio da opravda ovaj
potez, i to tako da opet oni ispadnu
3mekeri. Naime, predsednik Sony-
jeve evropske filijale (gosp. Chris
Deering, ako nekog zanima) izjavio
je da je prodaja PS2 konzola u
Japanu do sada premasila i najopti-
misti¢nije prognoze, pa ¢e novi
datum pojavljivanja dati Sony-ju jos
malo (mesec dana?!) vremena da
snabde evropsko trziste neophod-
nim (prognoziranim) brojem kon-
zola. Drazesno. No, vredi €ekati, s
obzirom da po ceni od 870 DM (koliko ce
PS2 kostati u Nemackoj, zemlji porekla
omiljene nam valute) nova Sony-jeva kon-
zola nefe ba3 odmah biti dostupna
proseénom kupcu kod nas.f (MT)

\ =

" PS One razhija!

Secate se da vas ve¢ nekoliko brojeva u nazad
lozimo s vestima o reizdanju origi-

A nalnog PlayStationa, samo u dzep-
noj varijanti? Kako se ne bi secali?

*-* Pa, Ps One, kako se nova-stara
konzola zove, je izgleda bio pun

pogodak za Sony. (Kao da
im je trebao...). Za samo
tri nedelije od kada se
pojavio u Japanu (sredi-
nom jula), PS One se
prodao u preko 200 000

. ~ primaka, 3to je vise od

._./” ‘-~j sabrane prodaje Nintenda
64 i Dreamcasta u istom periodu! Ovaj podvig je
jos vedi, ako se uzme u obzir da se originalni
PlayStation praktiéno vise ni ne prodaje na
dalekom istoku, po3to sve igre za PS moZete
igrati i na PS2. (Da, istina je. Provereno. Dosta o
tome.). Sta je moglo naterati ljude da progutaju
ovaj klasian “stara stvar uvijena u nov omot"
lihvarski potez Sony korporacije? Pa, osim
neosporno slatkog dizajna, verovatno je da su
mnogi ljudi uzeli jedan Ps One istog dana kada i
svoj primerak Final Fantasy IX (do sada prodat u
preko 3 miliona primeraka samo u Japanu), koji
se sasvim slugajno pojavio skoro istog dana kada
i PS One, prodaje se na istim mestima kao i PS
One, a i Square je "oficijelni" proizvoda¢ igara za
Sony... § (MT)

e ../

Evo nama Tomb Raider-a V

Lare nikad dosta. Pa, dobro - mozda
ponekad malo preteramo sa koli¢inom vre-
mena (i prostora) koji posvecujemo vra-
tolomnici u kaki ortsu, ali ne krivite nas -
samo smo deo opste medijske histerije
koja evo traje ve¢ godinama i izgleda
nema nameru da skoro prestane, s
obzirom da je najavlien NOVI Tomb
Raider! Da, da istina je - iako se o tome
ve¢ duZe vreme mrmori u posvecenim
krugovima, studio Core Design je najzad
pustio i parfe zvani¢ne informacije u
javnost. Tomb Raider V ce se u stvari
zvati Tomb Raider Chronicles, pojavice
se na jesen za sve moguce platforme,

(da sad ba$ ne nabrajam...) koristice

isti endzin, kao i do sada u pitanju je
akciona avantura, a u glavnoj ulozi
bice - naravno, neprevazidena Lara
Croft. Zar ste sumnijali? Pa, dobro nista
novo pod kapom nebeskom, ali valjda je
bas to ono 5to horde Larinih oboZzavalaca
i zele. A i Tomb Raider IV je bio najbolji

Tomb Raider posle prvog... treba to
nadmasiti.@ (MT)

g Sega najavila @barai \ ]

Ne, nije u pitanju e-mail adresa na kojoj mozete
kontaktirati upravni odbor Sege da biste ih izmo-
lili da vam poklone jedan Dreamcast, iako zbog
"majmunceta” deluje kao da jeste. (Da je to u
pitanju, ovo bi bila prva korisna vest koju si
nasao - prim. ur. Slazem se - prim. au.). U stvari,
radi se o nazivu za novi standard, koji Sega Zeli
da promovise u buducnosti. Verzije igara koje na
sebi imaju "@barai" bice, u sustini, normalni
Segini naslovi, ali mo¢i ¢ete da igrate samo prvih
nekoliko sati igre koja ima @barai oznaku. To
znadi da éete moci da kupite @barai igru (po ceni
oko 10 USD - daleko nizoj od "obi¢ne" verzije
iste igre ) i procenite da li vam se svida. Ali Sega
ne bi bila Sega da ne postoji jo3 jedna fora.
Naime, ako vam se igra svidi, ne morate da
bacite taj CD i kupite "punu" verziju. @barai
verzija je u stvari ista, osim $to na odredenom
mestu na samom GD - ROM-u postoji Sifra koja
onemogucéava dalje igranje. Ako vam se igra
svidi - vi se samo logujete na Internet pomocu
svog Dreamcasta, platite Segi ostatak para, i
skinete Sifru koja ¢e otkljuéati GD - ROM.
Groovy. Pirati, procitali ste

ovo? Da li ¢emo mi to

uskoro mo¢i da igramo

originalne igre za DC po

tricavoj (u odnosu na

pravu) ceni od

dvadesetak DM? B

L “m Dreamcast,




Bgat disk za Dreamcast

e Disk? Dreamcast? Ma znate deco, to je
ad velike cike pricaju: “morao sam da
vim but disk da bih mogao da podignem
se lampice? Zvonce ne

: 0 ovako. Da li

e 7eleli da promenite igru, ponovite
‘samo pomislite na to koliko ko3ta
i kao od 3ale. To je to, dok ne dode

e (ML)

Cip i za PlayStation 2

Posle pojave mod ¢ipa za Dreamcast, eto
nama srece i za PlayStation 2! Vredni i
entuzijastiéni ljudi Sirom sveta su se odmah
potrudili, tako da preko mreze ve¢ moze da
se nabavi mod chip za PS2, iako se PS2 jos
uvek nije pojavio na zapadu. Ako ne znate
Sta je mod ¢ip, kupite Bonus br.4, gde sam
vam sve to lepo objasnio. Ne pada mi na
pamet da to ponovo... (OBJASNI!-Darko)
Dobro, de.

Mod ¢&ip je ono 3to imaju svi vasi
PlayStation-i i omogucava vam da igrate
piratske i NTSC igre. Eto. Dakle, sada kada
svi znamo 3ta je mod ¢ip, da znate i da
doti¢ni za PS2 omogucava Citanje narezanih
CD - ova za PS i PS2. (Prodavci na mrezi to
zovu Back up CD, hahaha..BANG (zvuk
pogibije od smeha), ali svi znaju ¢emu mod
chip zaista sluZi..ko bi normalan pravio
kopiju igrice na PlayStation-u za LICNU
upotrebul?! Izvinite me dok ponovo
poginem od smeha...). Cipi¢ vam omogu-
cava i Citanje svih standarda (NTSC i PAL),
ali za sada vam i€ ne pomaze u vezi sa DVD
- ovima - s obzirom da je piratovanje DVD
- ova i dalje preskup i riskantan posao, pa
piratovanih DVD - ova ni nema. Srecom, i
dalje je vedina igara za PS2 na regularim
CD - ovima, a i dok dode dotle da sve budu
na DVD - u, ne brinite - veé éemo uveliko
imati razgranatu DVD pirateriju.8 (MT)

Iz pouzdanih izvora, na povriinu uzburkanih voda trzista konzola isplivala je vest da ¢e Nintendo najzad dopustiti svom

dugo ofekivanom projektu da... ispliva na povriinu. Jeste, u pitanju je ve¢ GODINAMA najavljivani Dolphin, koji bi (prema
tim pouzdanim izvorima) trebalo da se prvi put prikaZe javnosti (probranoj, dodu3e) na sajmu ECTS 2000, koji se odrzava od
3. do 5. septembra u Londonu. Probranoj javnosti? Pa, otekuje se da ¢e tehnicke moguénosti nove konzole, koja se sada
izgleda zove Star Cube (bljak, Dolphin je bilo bolje), biti prikazane "iza zatvorenih vrata". Sve ostale detalje o novoj konzoli
Nintendo krije kao zmija noge, ali zato vas mozemo obradovati ve3¢u, da ¢e se na istom sajmu dogoditi svetska premijera

novog Game Boy-a, po imenu GameBoy Advance.l

(MT)
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Ovaj put je u pitanju nesto zaista
veliko. U stvari ogromno. |
mozete ga prikaditi na svoj
PlayStation... Naravno, u pitanju
je novi... kontroler!

Sada, kontroler je re¢ koja mozda
ne opisuje najbolie "tudo” koje nam stize iz kompanije Blaze, a zove se
(prili€no slikovito) Home Arcade Twin Shock. Naime, prokletinja je u osnovi
skoro dva i po puta Sira od standardnog PlayStationa! Najvie li¢i na odval-
jeni deo sa aparata za igranje - crna ploca sa dva dZojstika i bezbroj dugmica.
(Dobro, ne bas bezbroj, ali 26!?) Naravno, ono "Twin" u nazivu proizvoda
znati da je ovaj kontroler u osnovi zamisljen za 3to kvalitetnije "nadigravan-
je" dva protivnika, ali (naravno) sasvim je upotrebljiv i za solo varijantu.
Pored standardnih dugmica koji zamenjuju one na Dual Shock kontroleru, tu
su i dugmiéi sa komandama Turbo i Slow motion. Ovo prvo, kada ga pritis-
nete uz neko drugo dugme, &ini da se to dugme registruje kao da je na
"auto-fire" - jako korisno, 3to se ne mozZe reci za Slow motion. Naime, to
dugme bi trebalo da omoguéi usporeno prikazivanje igrice, tako 3to je stalno
pauzira... lako zvuéi apsolutno beskorisno, oprobali smo ga... i nije ni radilo.
To je ujedno i jedina lo3a strana ovog kontrolera - osim dizajna. lako "crno -
crvena ploga” dizajn nije ba3 za provridtati od srece, daleko je od ruinog...
Ali, posto je HATS napravljen tako da su kontrole za oba igraca na istoj
osnovi, moracete i da sedite pored onoga protiv koga igrate - 3to nije uvek

prijatno iskustvo - pogotovo ako igrate ISS Pro Evolution sa Darkom.B (MT)

Mobilni Sony

Ovo leto definitivno pripada japanskoj korporaciji koja je toliko ulep3ala nase Ziv-
ote svojim malim sivim (a sada i ve¢im, crnim) sistemom za digitalnu zabavu po
imenu PlayStation. Uz svu furtutmu i pradinu oko pojave PS2 na zapadu (u ovom
slu¢aju smo to i mi, hehe...kada nesto treba kasnije da stigne kod nas, onda smo
zapad... divno), pa jo3 i reizdanje originalnog PlayStationa, Sony ne namerava da
ostavi trziste igara na miru. Bar u Japanu. Najnoviji potez prijateljske nam korpo-
racije najavljen je za "uskoro", a radi se o dogovoru sa Japanskom kompanijom
DoCoMo, koja se bavi mobilnom telefonijom i Internet provajdingom. Dve kor-
poracije ¢e se udruZiti na zajednickom projektu koji e omoguciti ljudima da igra-
ju igre za PS One preko DoCoMo Inetrnet-mobilnih telefona. Zaboga! IGRE ZA
PS ONE! Sony izgleda poku$ava da produZi Zivot originalnog PlayStationa duZe
nego $to je to fizicki moguce. A izgleda da ce im i uspeti... § (MT)

\.

PlayStation zanimljivosti

Sledeca statistika nam efikasno objasnjava mega-uspeh PlayStation-a u svetu:

* PlayStation konzola se moze naci u jednom od Cetiri americka domacinstva.
* U 1999 zarada od prodaje igara za PlayStation je bila veca od zarade filmova
Star Wars Episode 1, The Sixth Sense, Toy Story 2, Austin Powers The Spy Who
Shagged Me i Matrix-a ZAJEDNO.

e U 1999, priblizno 4 puta vide ljudi je kupilo PlayStation igre nego 3to ih je
posetilo Disneyland, jedno od najpopularnijih turistickih atrakcija na svetu.

e Kolor televizoru je trebalo &itavih 13 godina da ga poseduje svako deseto
domacdinstvo u Americi. Video rikorder je nedto bolji sa 11 godina. CD playeru
je trebalo 6 godina, DVD-u - 3 godine, a PlayStation je 3ampion sa jedva dve
godine.B (ML)

- ,
Ratovi konzola

- kuda to vodi?

“Cini mi se da najveéa opasnost
za civilizaciju kakvu poznajemo,
ne lezi u ¢injenici da se nuklearni
arsenali nalaze u rukama ljudi
koji bi se mogli opisati, blago
re¢eno, kao nemoralni, niti u
ginjenici da nam je priroda do
guse zagadena otpacima i izdu-
vnim gasovima, kao posledicom
pokretanja celog sveta na naftu -
koje ionako nece vise biti za 30-
ak godina. Nije toliko zabrinjava-
juca ni opsta globalizacija u svet-
skoj privredi sa ciliem da oni koji
vec imaju toliko para, da ne znaju
§ta ¢e s njima steknu kontrolu i
nad ostatkom (para). "Cak ni
verovatan razvoj kuénih elek-
tronskih aparata u pravcu jednog
uredaja koji kontrolise sve - od
pranja posuda do pristupa
Internetu - nije sam po sebi toliko
strasan. Strasno je $to se sve to
itekako u poslednje vreme vidi i
na trzistu konzola - i to je sve
primetnije!

O ¢emu je ova vest zapravo? Pa,
recimo da kada sam saznao da je
Sega uloZila 100 miliona dolara u
marketing Dreamcasta SAMO U
SAD-u, postalo je jasno da nije
sve u redu sa svetom. Onda je
DC i zvanitno postao produkt
koji je doneo najvise zarade
(ikada) nekoj kompaniji u
trenutku kada se pojavio. Potom
je dosao PS2. lako Sony nije
objavio koliko planira da potrosi
na ameri¢ku marketing kampan-
ju, eksperti se slazu da je u pitan-
ju brojka, bar duplo veéa od
Seginog budzeta. Kao da ni to
nije bilo dosta, eto nama X-Boxa,
za koji Microsoft kaZe da planira
da potrodi oko 500 miliona
dolara - pogodili ste - na market-
ing u SAD! Kuda sve to vodi? Pa,
za pocetak, to nam govori da je
industrija video igara neosporno
postala jedna od najbitnijih na
svetu. Sta nam jo takvo stanje
stvari donosi stvarno ne znam, ali
znam da ¢emo u skorije vreme
igrati igre kakve

sada ne mozemo ni

da sanjamo! Pitanje [~ 1

je samo da li ¢emo [ -
imati vremena i za .M\\
nedto drugo..8 |

(MT) ? $
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Prohlemi sa

Shka 8. Pogled na “sanke" sa donije strane ukazuje na
njihovo uniStenje - Zuta linija u donjem levom delu
slike

kazuj nagiba
i pokazuje pravac nagi D

Shka 5. Owde se vidi kako su sanke nagnute unazad,
usled potrosenog kizaa. Na modelima 55xx, 70xx,
75xx | 90xx ovaj kiiza moZe da se zameni, a
o3tecenie je gotovo nevidipvo i nalazi se na “Sini”
vodica (videti siiku 3 iz prethodnog broja).

r

|
|
i

Shika 10. “Super lepkom™ freba zalepiti parce lima
veliGine 3 x 5 mm 1 debne 0.3 mm. Umesto lima
moZe posluZiti | plastika stare diskete od 3.5 inca.

oznatava komad metala
koji treba dodati

I pokazuje pravac nagiba

Da ne ostanemo nedoreceni, pre nego 5to se upustite u
rasklapanje “lasera” isprobajte jo3 i sledece:

-Stavite CD i ukljuite PlayStation, ali sa otvorenim vra-
tima. U gornjem desnom uglu se nalazi prekidac, koji
kada pritisnete (najbolje tupim delom grafitne olovke)
omogudi da se CD zavrti.

CUVAITE SVOJE PRSTE! Posmatrajte soivo “PICK-
UP-a". Ukoliko se i nakon 15 sekundi ni malo ne
pomeri, neispravan je “PICK-UP" motor. Otpustite
prekida¢. Kad CD prestane da se wvrti, izvadite CD i
iskljucite PlayStation. Udarite ¢vrgu u predelu “PICK-
UP" motora (videti sliku 3 iz prethodnog broja) i
probajte sve iz pocetka ovog pasusa. Ako je ovo
pomoglo i “PICK-UP" pocne da se pomera, vreme je za
zamenu “PICK-UP" motora. To u€inite 5to pre, kako

Majstor Rasa

laserom (2

Potrebno je povremeno [ |

obrisati so¢ivo i ogledalce,
koje se nalazi ispod so€iva.
Najbolje je sa bebi Stapicima
natopljenim u alkohol. Za
ovu operaciju je potrebno
kompletno rasklopiti laser, uz
odvrtanje jo$ jednog vijka
koji drzi plasti¢ni poklopac,
koji to ogledalce titi od
prasine (i nasih pogleda).

Ne pokusavajte ovo Cidcenje
ni¢im drugim osim &istim alko-
holom!

P.S. Ako nesto

e

krene lose,
nemojte nas

da krivite, jer
Sada sve to 3to ste
rastavili, lagano i
pazljivo, vratite na
svoje mesto! Nista ne
radite na silu!!
Vracanje zup¢anika
(vidite sliku 4 iz
prethodnog broja)
mozda zahteva malo
“grubosti”.

mi nismo krivi

i necemo da
preuzmemo

odgovornost...

ne bi doslo do pregorevanja integrisanog kola, koje
upravlja ovim motorom.
- Ako ovo nije uzrok Sto vas PlayStation povremeno
reprodukuje isprekidanu sliku ili ton, slobodno ga
postavite vertikalno. Dobro bi bilo da ga obezbedite sa
nekoliko omiljenih knjiga, postavljenih sa obe strane.
Ukoliko se reprodukcija poboljsa najverovatnije je neis-
pravan motor koji okre¢e CD i to iz razloga veceg
meduprostora izmedu osovine motora na kojoj je kapi-
ca i vodice te osovine, koja se od duge upotrebe poha-
bala. Tada je neophodno zameniti i motor i “kapicu”
koja drZi CD.
- MoZda malo poboljsate rad lasera (pogotovo sa star-
ijim i malo izgrebanim diskovima) ukoliko mali poten-
ciometar, koji se nalazi na provodnitkoj foliji “lasera”
okrenete u smeru kazaljke na satu za maksimum 30
stepeni. Pre nego poénete, zapamtite prvobitan polozaj
ili ga obelezite nekim tamnijim flomasterom. Ovoj
operaciji pristupite tek ako niSta od prethodnog nije

drzi vodul...

pomoglo!

- Za sam kraj: ako nista od ovih saveta nije pomoglo,
vreme je da zamenite kompletan “laser” ili ceo
PlayStation.

Nadamo se da ¢e ovo pomoéi u borbi protiv raznih,
uglavnom neistinitih prica o "Stelovanju” lasera...

bo"lus 1)



.......

Maja Yukadinovic

- Personalni racunar Pentijum 1
nabavio sam pre tri godine i kao
§to je red, prvo sto sam pored In-
terneta instalirao, bile su video
igrice. U to vreme od igrica su bi-
li aktuelni neki motori koje sam
obozavao da vozim, ali je ipak bilo
najzanimljivije "ucestvovati" u svet-
skom prvenstvu u fudbalu u Francu-
skoj. Ta igrica je bila telike realno
uradena, da me je to prijatne iznenadilo. Ima-
li su ¢ak i zagor gledalaca na stadionu, a mogao si
da biras ¢ak i maglu (?!) koja ¢e u jednom trenut-
ku "pasti" na teren. Obi¢no bih izabrao da na3a re-
prezentacija igra protiv Brazila.

Sta te je kod te igrice posebno impresioniralo?

- Najvise mi se dopao taj bekgraund. Obicno su
igre $ture i uradene tehnicki precizno za ono $to
treba da radi§ sa njima, a slabije su opremljene.
Ovo je sigurno bilo veoma dobro placeno, pa je
igrica za to svetsko prvenstvo uradena veoma
mocno.

Da li si posle napredovao, odnosno prefao na
PlayStation?

- Na PlayStation-u nisam igrao, niti ga posedujem.
Video sam kako to funkcionie i voleo bih da pro-
bam, mada to nije moj fazon.

Da li to znadi da nisi bas ljubi-
telj pucnjava i sliénih "rat-
nickih" tema?

- Uopste ne volim pu-
cacine, a ni ta-
bacine. To mi je
nekako bezveze.
Mozes da izade$ u
streljanu, pa da
pucas, i da izades
napolje da se bijes s
nekim, a ja volim
da  razmisljam.
Mojoj Zeni je omi-
ljena junakinja La-
ra Kroft zato §to je
zensko i sve
ubija. Mada,
imao sam i ja
puno takvih

Firma Fesneksmekleftne

Sta je starije: Pile

igara, recimo strategije, ili dvehiljadita svemirska
strategija, koja je zasnovana na borbi negde u ko-
smosu. Secam se igara gde se prelaze nivoi sa sakri-
venim kljucevima, sa traZzenjem reSenja, ali na to
su se uvek vise "lozili" ljudi u mom okruZenju. Me-
ni je divna igra ona najprostija: slaganje kuglica po
bojama. Tako se razvija kombinatorika i smiruju
zivci. U principu, najviSe mi odgovaraju logicke
igre.

Rimski vojskovoda

Pile prica kako dugo nije mogao da'se odvoji od
igrice "Cezar 3" koja se bavi istorijom starog Rima.
Krene tako on, kao neki rimski vojskovoda, da gra-
di puteve, naselja, hramove, §kole, onda se bori
protiv poZara i drugih elementarnih nepogoda i ra-
di prakti¢no sve §to mora jedan drzavnik. Zahva-
ljujuéi njoj naucio je mnogo o zakonima ekonomi-
je 1 preslisao se gradiva iz istorije. Igrica ima viSe
od cetrdeset nivoa i Pile jos nije dosao do kraja, ali
radi na tome...

- To je jedna veoma zanimljiva i inteligentna igra
koja, hvala Bogu, nije vezana za pucanje. Ja se na
ovaj nacin odmaram. Zato ne volim te pucaroske i
tucaroske igre gde se mnogo energije trosi. To je za
neki drugi soj ljudi koji Zeli da se drugacije zabavi.
Ja hocu da se opustim. Zelim da sat - dva prove-
dem za svojim personalnim racunarom i da se re-
laksiram, da se psihicki bavim neéim $§to je lagod-
no i §to razvija sposob-
nost memorije i
kombinatorike.
Posebna prica
je §to tako pro-
verava§ bazicnu
inteligenciju,
odnosno da li si
dovoljno pame-
tan za bavljenje
zivotom na Zemlji.

Kao televizijski covek, ka-
kvu sudbinu predvidas igri-
cama, kompjuterima i osta-
lim tehnoloskim cudima
koja su uveliko zauzela ma-
le i velike ekrane?




idgovara na pitanje:

i kompjuter?

= Televizija sve viSe postaje neka vrsta video igrice. U
svim reklamama i uopste u radu na televiziji, sve se vise
Koriste kompjuteri za pripremu programa, kao deo emi-
sije ili podrska podacima. Kvizovi, sve vrste igara na
stecu su softverski perfektno uradeni i sve se vise ide na
0. Ovo je era multimedijalnog spajanja medija u kom-
pjuteru. Televizija je sada deo kompjutera, i sa karticama
i raznim dodacima mozZes sve to zajedno da koristis. Cak
postoje sajtovi na kojima mozes da pogledas neki film ili
utakmicu, tako $to bira$ termin koji zeli§. Time se uni3-
tava televizija kao medij. Vise nece biti potrebno da ti
neka stanica emituje program preko antene, vec ce jed-
nostavno svaki korisnik na svom personalnom rac¢unaru
uc u neku TV stanicu, na primer BBC, i startovati svoju
omiljenu emisiju kad on hoce, odnosno kad ima vreme-
na, a neka fudbalska utakmica ée na Internetu veé biti
snimljena, pa ¢es je odgledati kad mozes.

Znad, televizija vs. video igrice O:1 (u gostima)?!

- Softverski sistem rad@jeZagospodario televizijom, tako
(e to sve '.ii.e zauzimati primat. Video igre su danas

ljene da Amerikand ve¢ obucavaju svoje pilo-

zlne video igre poletanija, sle-

ak i u Beogradu posto-

i radi se o nekim igri-

0 bombardovanju koje se

razmenjuju medu hakerima.

Kako bi putem teleSopa prodao
neku igricu?

=10 bi moralo da bude suludo. Na
pamer, kupite video igricu
@A pomeranje vremen-
Ski.h ;;:L-\'a RC-
&mo, ti pu-

tem per-
sonal-
nog

popularnom voditelju?

“Elektri¢éno Pile”
Sigumo ste se zapitali otkud bas ovakav medijski imidZ ovom interesantnom i svakako drugacijem

racunara zatamnis
svet tako §to pustis
oblak. Zamisli sa-
mo da si na plazi i
da je UV zraenje
veliko, i da ne moze
da te spasi suncobran,
pa onda daljinskim
upravljacem spusti$ oblak
iznad sebe, jer on smanjuje
zracenje. To bi bilo super.

Da li pripremas neku no-
vu emisiju?

- Na TV Pink dolazi do
velikih pozitivnih
promena. Letnja sezo-
na ne donosi neke ve-
like produkcije jer je
vreme odmora. A od sep-
tembra se selimo u novi
studio na Dedinju, $to znaci
da éemo imati bolje uslove za rad i

imacemo neke nove emisije. Ocekuje se jedan kviz i jo§
nekoliko emisija.

Pile ovo leto provodi vise radeéi, a manje se odmara-
juci. Dok traju vrud¢ine samo kasno noéu sedne za
kompijuter (jer i on greje). Danju se umesto sa video
igricama "druzi" sa kéerkicama Janom i Sarom. Svim
Citaocima Bonusa za kraj Pile preporucuje da se po

hladovini posvete omiljenoj zabavi, i otkriva ka-
ko je dobio ovaj nadimak: nekada, pre
nego 5to je postao TV zvezda,
imao je rok bend "Elektri¢ni
piliéi". Ostalo je istorija i
telesop...8

Foto: Viadimir Lukié

Pile nam otkriva kako je dobio ovaj nadimak: nekada, pre nego sto je postao TV zvezda, imao je rok

bend "Elektricni pili¢i". Ostalo je lston,ta i telesop...

.
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va ne zaostaje za svojim prethodnicima -

Final Fantasy IX

Najnoviji nastavak Final Fantasy-ja je igra, prepoznatljiva svim ver-
nim obozavaocima dosadasnjih igara sa magi¢nim FF u naslovu...
FF9 je treca i poslednja FF igra koja ce se pojaviti na “starom”
PlayStationu, i suded¢i po najavama - s razlogom. Vizuelno,
Squareovo novo ¢edo gura malu sivu kutiju do apsolutnih granica
mogucnosti - svet FF9 je cudesan, mastovit i graficki raskosno pri-
kazan. Animacije su vrhunskog kvaliteta. (Zar ste sumnjali?), kao i
“summonings” i efekti prilikom korid¢enja magija -3to je takode tra-
demark FF igara. Naravno, ni sam sistem borbe i napredovanja liko-
prepoznatljiv, ali opet nov. Novost u standardnoj “potezi u real-

nom vremenu" borbi je ito sada vreme teée i tokom prizivanja, ili neke sli¢ne (dugotrajne) akcije. Sto se di-
zajna likova tice, mnogi ¢e se obradovati kada €uju da su se vratili karikaturalni, superdeformisani likovi, $to
je izgleda povuklo i dosta humora - FF9 obiluje komiénim situacijama. Jedina zamerka likovi-
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novio uspeh

pocetka jula, kada se pojavio, prodat je u
nekoliko miliona primeraka. Verujem da
ce sliéno biti i kada se pojavi na engle-
skom, 14. novembra.f

ma je nedostatak originalnosti - deluju kao me3avina likova iz FF7 i FF8, pogotovo Zidane,
glavni baja. Za razliku od prethodne dve igre, FF9 nema nikakav “revolucionarni” sistem ma-
gije. Tokom igre nalazite kristale koji vam donose raznorazne sposobnosti, a nove razvijaju sti-
canjem AP-a...u borbi, naravno.

Svi ostali elementi koji su postali sinonimi za Final Fantasy su prisutni: chocobi, mooglovi, igra
s kartama, muzika Nobua Uematsua...
zijskom okruzenju, bez SF momenata (za 5ta je po-
sebno zasluzan povratak Yoshitake Ama-
noa, koji je radio dizajn svih FF igara,
osim poslednje dve). U Japanu je FF9 po-

Za razliku od FF7 i 8, FF9 se de3ava u potpuno fanta-

svojih prethodnika; od

(MT)

Ready to Rumble :
Round 2

:; Na proteklom E3
Poito je onomad EA izotimao licen- © TN DTaeow
ce za SVE sportske igre i njihove ® OSNUE Niigwab-
naslove, Midway im je “doa- g 7 vog Standa stidlji-
kao" sa malim brojem naslo- o ; . 4 vo se grtela pre-
va i neocekivano dobrom zentacija igre Pa-

igrom Ready 2 Rumble. Pored na-
budzenih udaraca i borbenih
uvreda, zapanjujuce “fluidne”
grafike i facijalnih animacija ko-
je ce biti videne i u drugom delu,
tu su jos neke inovacije i pobolj3a-
nja. Pored obogacenog fonda po-
kreta i udaraca, prosiruje se
krug boraca, tako da ce ih

)

i
¢

F

sada biti za sedam vie nego u prethodniku.
Svakoga krasi individualni stil, bolje animi-
ran lik i odeca, ¢ak ce biti ubacene tri de-
vojke koje najavljuju runde. Ono sto
nas je posebno zainteresovalo je
Championship mod, u kome ce in-
terakcija izmedu likova do¢i do izrazaja. Li-
_ kovi ¢e moci da dobavljaju kvalitetniju
_ opremu za treniranje, a samim tim da se
" unapreduju i otkrivaju nove udarce i
tehnike. R2R:R2 ima tendencija da bude
jedna od najbolje graficki obradenih iga-

ra koju je Midway ikada izbacio.8

Paper Mario

per Mario, dok su
paznju veceg dela
publike privlacili
Conker's Bad Day
i Perfect Dark. Paper Mario je zanimljiv poku3aj da
se legendarni Super Mario Brothers odene u lagano
RPG ruho, uz planarno (2D) izvodenje kakvo smo
videli u igri Yoshi's Story. To e biti relativno jedno-
stavna, ali privlacna avantura u kojoj ¢e Mario upo-
znati mnostvo prijateljskih i neprijateljskih likova.
Borbene sekvence bice uradene u poteznom mani-
ru, slicno klasicnim FRP igrama, uz neophodno sti-
canje iskustva, moci i magija. Mladi ljubitelji fanta-
zija uzivace u ovoj igri, tim pre 3to ce se u spored-
nim  ulogama
pojaviti i Mariov
brat Luidi, zatim
Yoshi i Peach.@
(G))
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The Mummy

Od pristiglih vesti, koje su di-
skutabilno sveze, stizu nam i
najnoviji tipovi o ekranizaciji
velikog komercijalnog hita
Mumija. Ono 5to je videno na
sajmu E3, nije nas preterano
odusevilo i iziskuje dorade. Igra
je “kao" klon Tomb Raider-a sa kamerom iz treceg lica,
pomalo usporena i sa nedostatkom brzine, oruzjem koje
prati neprijatelja itd. Neprijateljski Al treba malo dostelova-
ti, malo ojacati, grafika je skrbava i iziskuje prerade, poseb-
no osvetljene izvore svetlosti u samoj igri. Ono sto je inte-
resantno je da je tim koji je zaduZen za igru - Universal In-
teractive Studios i da su lokacije prenete sa fotografija i ob-
radene specijalno za igru. Najatraktivniji detalj igre bi bila
mumija - veliki Imhotep, u razli¢itim stadijumima truljenja.
Igra bi trebalo da izade u novembru, ali nas savet Univer-
salu bi bio da izbacivanje

igre malo odgode i vise je

doteraju_8 (Ut

Aero Wings 2

Kompanija Crave Entertainment za predstojecu je-

sen priprema nastavak igre Aero Wings, interesantne si-
mulacije letenja, koja je lane zabelezila dobar uspeh. U dru-
gom delu igra¢ ce se
nalaziti u ulozi borbe-
nog pilota - pripravni-

ka, koji kroz seriju za- E':' Do
dataka treba da se iz- [f==
bori za mesto u eska- [=m
drili. Osim izvodenja |r=
raznovrsnih vratolomi- | =
ja, bice i borbenih rezi- | . 4.
ma, gde ¢emo se oku- |uul
avati u reziranim dog- 1

fight duelima i simula-
cijama borbe. Suprotno
ofekivanjima, dizajneri
igre insistiraju na tome da
¢e Aero Wings 2 biti real-
na i vrlo zahtevna si-
mulacija, te da ce za
izvodenje sloZenijih
manevara biti potreb-
no mnogo vezbe. Sa
tehnicke strane, igra
izdaleka izgleda od-
licno, a kakva ce zai-
sta biti ostaje da vidi-
mo.8 (G)

Daikatana

1]

Verovatno niste ocekivali
da ce se kontroverzna igra
Johna Romer-a, tvorca
kultnog Quake-a, pojaviti i
na Game Boy platformi.
Verujte, i mi smo bili za-
teceni ovom vedcu, ali vec
tokom septembra na poli-
cama ce se naci Daikatana,
P300-40C _J akciona igra Koja nas vodi u

XXV vek, potragu za
drevnim samurajskim macem koji ima veliku mo¢. Glavni
protivnik je zlikovac po imenu Kage Mishima, a od njega ce
nas odvajati par hiljada besnih ratnika, radioaktivna fauna
post apokalipticne buducnosti i na stotine opasnih zamki.
Na svojoj strani imacete dva pomocnika po imenu Superfly
i Mikiko, a tokom igre obici cete anticku Greku, srednji vek,
Norvesku i San Francisko. Za tamanjenje protivnika kori-
sticete cak trideset vrsta oruz-

*

]

|l Il
|| ,
b\i |
j

i
il

¥

[
i
‘im
f
i

|
I
|

= ja. Silna zabava, nema
- ita..8 (G))
=
- z,
-
- 3 2]
5 :
o4 i e

Live World Soccer 2000

j

Konamijevo fudbalsko ¢udo ¢
je u smislu realnog predsta-
vljanja fudbala na konzola-
ma zakon za sve ostale igre
iz ovog Zanra, pa cak i za
Fifu. Prvo, tempo igre i br-
zina igra¢a mnogo bolje
predstavljaju brzinu ovog
sporta nego Fifa, i 5to je jos
vaznije igrau se pruza
mnogo veca kontrola nad
igratima u igri. Omo-
gucena je potpuna kontro-
la nad Sutom, prevazilazeci
osnovne pojmove, kao sto
su snaga i ugao suta. Ono-
liko vremena koliko drzite
trougao odredujete visinu Suta, dok krsti¢ odreduje ugao.
Plus kontrola felsa uz pomo¢ L2 dugmeta i krstica. | vrlo
vazno, vestacka inteligencija protivnika ¢e biti superiorna

S --c;.-‘ma;ul]

FIFl. Jedva ¢ekamo.8 (ML)
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Ferrari 355 Challenge

Kada sé AM2, Segin tim za izradu trkackih simu-
lacija lati posla, sa sigurnoScu mozemo ocekivati
hit igru. Posle naslova kao $to su Sega Rally 2, Crazy Taxi,
Sega GT i V-Rally 2 dolazi Ferrari 355 Challenge koji ce,
kako se ocekuje, baciti sasvim novo svetlo na simulacije
voznje za Dreamcast. lako se radi o arkadnoj igri, ljudi iz
Ferrarija su prilikom prodaje licence insistirali na uvodenju
ostecenja i verodostojnog fizickog modela, sto ce ovu igru
pribliziti “ozbiljnijim” simulacijama. Najjaci adut Ferrari 355
Challenge-a bice grafika,
koja je do najsitnijih detalja
preslikana sa istoimene ar-
kadne masine. Broj poza-
dinskih detalja prevazici ce
sve dosadasnje trkacke igre,
sto ¢e ovom programu
obezbediti mesto na po-
licama svakog ljubi-
telja dobre voin-
je. .8 (€1)]
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The Bouncer

Prvenac firme Square za PlayStation 2 je akci- S
oni FRP sa naglaskom na akcionim elementima ’
Otkako je prikazana na prolecnom sajmu u '
Tokiju, igra Takashi Tokite ne prestaje da pri- '
vlaci paznju celokupne PS2 javnosti, ponaj- 2
vise zbog grafitkog prikaza, koji odskace vi- sk
soko iznad slicnih naslova. S vizuelnim efek-
tima koji “otkidaju”, potpuno interaktiv- ¥ | :

nom i neverovatno detalinom 3D pozadi- & .s’,'
nom i likovima koje je dizajnirao Tetsuya %
Nomura (momak koji je osmislio likove za Fi- ) &
nal Fantasy VII), The Bouncer bi lako mogao

postati jedna od najboljih igara u istoriji. Vesto
animirana kamera i interponlirane sekvence

stvorice pravu filmsku atmosferu u kojoj ce

uzivati svaki ljubitelj 5 P S
fantazijskih igara. Je- :/" Gl ]
dva c¢ekamo.8 (G)) ? -

ety

-

Dino Crisis 2

Nastavak jedne od boljih iga-
ra na konzoli, ovaj put dono-
si vise od obicne akcije, treba
traziti klju¢eve, reSavati za-
gonetke i istrazivati lokacije.
- Specijalci su poslati da
“ociste" infestaciju reptila i
i nalaze se “zaglavljeni” medu
&| njima. Glavni protagonista je
9 Dylan, koga u igri napadaju
svi reptili i neki ljudi zaode-
nuti pomalo futuristicki i sa
neobicnim oruzjem. Pozadine i
dizajn su me veoma impresioni-
rali, posebno deo u vojnom skla-
distu kada Dylan bezi od T-
rexa, pokusavajuci da se iz-
bori za goli Zivot.
Grafika je renderova-
na, igra veoma dina-
micna, brza i eksplo-
zivna, napakovana
akcijom i samo nam
jos ostaje da dode,
zade i bude “izdomi-
nirana” .8 (um

Mario Party 2

lgra Mario Party jed-
na je od najboljih
“za drustvo” na N64
konzolama. Ova ele-
ktronska igra na ta-
bli i danas ima veliki
broj pristalica koji ce
sa  odulevljenjem
docekati vest o poja-
vi nastavka. Struktu-
ra nove igre nece se
znacajnije menjati- u
odnosu na original, s tim sto ce biti vise zanimljivih

mini-igara, precica i dodataka. Najinteresantniji deo
igre bice luckasti nivoi koje ¢e krasiti sjajan dizajn, jedno-
stavan kontrolni sistem i doza osvezavajuceg humora. Gra-
ficki, Mario Party 2 ce biti u skladu sa dosadasnjim Mario
igrama - puno Zivih boja i raznovrsnih ambijenata. Al ruti-
ni je posvecena posebna paznja, kako bi rezim za jednog
igraca pruzio potrebnu izazovnost.8 (G))




007 Racing

Ova igra je svoje-
vremeno najavljena
kao Bond verzija
Twisted Metala, ali
je u stvari mnogo
vise nalik na Gold-
eneye na tockovi-
ma. Imacemo prili-
ku da se provozamo
u Aston Martinu,
Lotusu, BMW-ima i
verovatno jo3 nekim
klasicnim Bond au-
fomobilima. Ovo nije i nikako nece biti strogo trkacka igra,
vec cete kao Sto verovatno pretpostavljate na raspolaganju
imati ceo postojeci i ne postojeci Q-ov arsenal. O modu za
dva igraca se za sada malo zna, i nezvanicno, igra ce zaista
biti zabavna - mnogo vise nego $to to izgleda na prvi po-
gled. Bi¢e tu misija
sa vrlo raznovrsnim
ciljevima, tipa izbe-
gavanja, zastite, pri-
smotre inspirisanih

zaboravnim mo-

UEFA 2001

Umesnost izrade sportskih simulacija programeri
Infogrames-a dokazali su sjajnim UEFA Strikerom. Za kraj
godine iz iste kuhinje sti¢i ce UEFA 2001, nastavak koji ce
se zasnivati na Strikerovom engine-u, ali i doneti dosta no-
vina. Recimo, povredeni igrac se
nece samo sporije kretati, ve¢ ce
hramati ili traziti pomo¢ lekara. Vi-
Se izmena dozivece i publika koja
¢e biti bogatije animirana i bolje
"ozvucena", zatim i stadioni
na kojima ce biti mnogo vise
detalja (do 6000 poligona),
kao i sami igraci (pri hlad-
nom vremenu videce se dah i
isparavanje znoja). Obez-
bedena je i UEFA licenca pa ce,
sve u svemu, biti 146 klubova i
nacionalnih timova s realnim
imenima igra¢a. Ne-
ke od najvecih fud-
balskih zvezda (Luis
Figo, Kevin Phillips,
Oliver Bierhoff i
drugi) posebno su

ntima iz celog animirane tehnolo-
1d serijala.@ (ML) gijom Motion Cap-
¥ tured, koji ce na te-
renu izgledati "kao
pravi”. 8 (G))
X-Sguad Donald Duck: ( & 2 /)
PS = 210 02
C —.  Radnja igre je Goin’ Quackers
smestena u 2037
godinu, u kojoj ce , S
e g Ne znam kako vi gledate na ,-':"_

istom danu Zemlju
pogoditi meteor, pa
o zemljotres i na kra-
ju kao posledica to-
ga Ce se pojaviti ka-
tastrofalni  virus,
koji se munjevito
y prodirio  "odred-

enim” gradom
je stavila grad u karantin, a na vama je da kao voda
specijalne operacije prodrete u srce grada i spasite
cnika i videniju politicku licnost, koji su taoci bio-
ke grupe. Bitna novina je da je u igru ugraden “or-
sistem vestacke inteligencije. Dakle, vi kao Ash voda

u smislu da ¢lano-

tima vremenom h

razvijaju od- (‘
redene vestine.
Ovo je jedan od 2598
najambicioznijih
projekata za PS2 -‘.
trenuino 8@ (ML)

x3

Paju u Diznijevoj ekipi, ali je
on za mene oduvek bio opako
gotivan. Dok su Miki i Silja L i
preterao ozbiljni ili simpati¢ni,

on je jedini lik koji se ne cima da odlepi i da ispolji zustrije
emocije. Sama igra ce u principu biti 3D avantura, podelje-
na na cetiri sveta koji su opet podeljeni na 24 nivoa. Naja-
vljeno je da ce Pajina raspolozenja u igri bit kljuc za uspes-
no resavanje cele price, a prica ide ovako: Carobnjak Mer-
lok je oteo svetski poznatu i voljenu reporterku Patu i Paja
je na sebe preuzeo zadatak da je oslobodi pre Cakanog Ca-
je. Glasovi e biti autenti¢ni, igra ce pretezno biti platforma
u kojoj se jure razni predmeti i pojacanja. Kako mi saznaje-
mo, igra ce u principu biti 2D sa 3D pozadinama, a datum
izlaska na PS2 jo$§ nije

zvanicno objavljen, ali je
sigurno da ce igra biti
izbacena u prvoj ce-
tvrtini 2001 (um

_
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DAN KADA CE SAMO ODABRANI POSTATI VLASNICI EVROPSKE
PLAYSTATION 2 KONZOLE. PRIDRUZITE IM SE NA VREME!

Jedini nacin da i vi dobijete svoju PlayStation 2 konzolu je da je obezbedite u predprodaji
i tako omogucite sebi 10% nizu cenu od prodajne. Konzole ce poceti da se isporucuju
pocetkom decembra. Pozurite jer je kolic¢ina predvidena za nase trziste izuzetno mala.

Osigurajte svoj primerak na vreme!

@ 011/ 421-355, 429-848, 340-77-12 i 340-77-36

svakog radnog dana od 8 do 20, subotom od 8 do 16 casova




Z2 one koji nisu culi za Destruction
Derby. a takvih je verovatno malo, jer
vaj serijal datira od samih pocetaka
FlayStationa, najlakse ¢e razumeti temu igre
k0 pogledaju uvod, koji prikazuje neke interesantne
scene iz igre, ali potpuno izrenderovane. Ret je o di-
viadkom unistavanju limenih americkih bestija na Cetiri
ocka. u trkama u kojima nije najvaZznije pobediti ve¢
unstit Sto vise protivnickih automobila, a da pritom $to
gufe sacuvate svoj krs u jednom komadu. Ref Raw iz
naslova fakode govori 0 sirovoj naravi ove igre.

Prvu stvar koju cete uraditi-podto odgledate uvod i
god=t= U z=vni meni je da ¢ete utiSatimuziku, jer je bla-
g0 sefeno napoma. U samoj igri se i oekuje takva mu-
g u meniju su mogli da predu na neke

malo Bumange zvuke. Jos jedan propust je bag u meni-
B z= centrange ekoana. Ukoliko pokusate da spustite
ehran niZe siika skod ‘crennemzedasewat vec mo-

== reselowET podelavania za ekran. Tastere mozete
nisa tz«0 c=te ujedno 1 naudti sve komande.
S .._ﬂ..ipotrebun.lmekocrm(RZ)l
2 = ¢= vam i t2 kako biti potrebni.
2% iem - cocelavania, imate pred sobom izbor
zmedl o zz2nmiivin modova igranja: Wrecking Ra-

15 Battie. U okviru Wrecking Racing-a na
<. mazte selekdiju nesto slabijih maSina, da bi vam
s «ze0 napredujete kroz trke pojavijivale sve bolje i bo-
= _ svzxo trci morate postici odredeni broj poena, da
o s= kvalifikovali za dalje. Za ovo prikupljanje poena

IGRIVOST:
ZVUK:

Ovom ocenom se ne ocenjuju
samo zvuéni efekri u igri vec i
muzika koja prati igru, znadi
sve 310 se Cuje.

ovu ocenu.

GRAFIKA:

Owde ocenjujemo ukupan
wizuelni izgled igre: pozadina,
lkcowi i intro. tj.sve $to se vidi.

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakoce igranja i izvodenja same igre dajemo

s _

Ml_lan Laklc

imate
dva nacina. Prvi je
da krenete u kr-
llanje sa ostalih
19 konkurenata
od samog pocet-
ka i da na taj
nacin dok ste jo3
u guzvi i dok se
trka ne razvuce
nabijete dovoljno
poena, pa onda krenete u
trku za poziciju. Drugi koji
preporu¢ujemo pocetnici-
ma je, da izbegavate kr-
kljanac na startu da bi iz-
begli ostecenja i dograbite
se vodece pozicije Sto pre,
a onda polako, ali sigurno
napadate jednog po jed-
nog protivnika. Pri tom
vam savetujemo da se ne
zalecete u njih od pozadi,
vec da primenite niZe na-
vedeni metod, koji je teZi za izvodenje, ali ¢e dati mno-
go bolji rezultat. Dakle, zavisno od vase vestine, ali i po-
priliéno od sre¢e moZete izvesti sledece akrobacije: Teeth
Rattler, Jaw Breaker, Bone Cruncher, 90, 180, 360 spin,
90, 180 loop, Loop the Loop, Rollercoaster, Corkscrew,
Hurricane, Barrier Slam, Tidal Wave i kao zavr3ni udarac
Flatliner, koji oznagava da ste protivnika poslali u ve¢na
trkalita. Za prvih nekoliko, dovoljno je snazno pogoditi
protivnika iz bilo kog smera, a za ostale ¢e vam trebati
malo vezbe. Najcesce cete biti u prilici da izvedete 90
spin, pa ¢emo njega detaljnije objasniti. Kada se protiv-
nik, u ovom slu¢aju meta, nalazi ispred vas a krecete se
u pravcu, napravite manevar koji ste sigurno bezbroj pu-
ta vidali na filmovima, tj. dovedite predniji deo svog au-
tomobila u paralelu sa zadnjim delom protivnickog, na-
pravite malo razmaka, a onda naglo skrenite u njega.
Kao posledica ovakvog udarca, ukoliko ste ga dobro iz-
veli, zadnji deo protivnitkog automobila ¢e se zaneti,
dovoljno da ceo auto prokliza. Ako se tom prilikom

[l g

ATMOSFERA:

Reakcije igraca na igru, tj. koliko vas neka igra

), —> UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
mote biti maniji ili veci nego
§to to ostale ocene pokazuju.
Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5. il

zaokupi i odvoji od stvarnosti. takode ocenujemo.




okrene za 90 stepeni, dobicete informaciju o
tome i naravno nagradne poene. Josje lakse iz-
vesti ovaj manevar, ukoliko prilazite protivniku
u krivini, doveljno je samo da budete na unu-
tradnjoj strani krivine i da ga precizno pogodite
u zadnji deo. U ovom sluéaju uspeh je zagaran-
tovan. Dalje, zavisno od situacije, moci cete da
napravite brojna tumbanja, ali za svako od njih
ée vam trebati specifi¢ni uslovi. Objasnicemo
jos samo jednu situaciju, a to je u slucaju kada

Barrier Slam.

M. Multi Tap
- .| 1-4igrata

se put suZava, pa je to suZenje oznaceno crveno - belim  gled iz koga gledamo na auto je podesen na external, mi
linijama, tada je dovoljno da navedete protivnika da  vam preporuéujemo da pritiskom na dugme Start i pod 1
udari u barijeru i automatski dobijate nagradne poene za  opcijom Camera to promenite u Fixed, $to ¢e vam omo-

ipak birate auto prema performansama, jer 3ta ¢e
vam masa ako ne mozete nikoga da stignete. Od
prvih Sest automobila na3 izbor pada na Ricochet,
jer ima najbolji odnos -performansi i mase, jedina
mana mu je mala maksimalna brzina, ali ovo
moZete ispraviti turbo pogonom, kog ima u velikoj
koli¢ini. Njegova cena je 1150 $, a preostalih 350
$ odmah potrosite da mu unapredite maksimalnu
brzinu, tako da ¢ete od samog starta imati dobro
pripremljenu masinu.

Prva trka koju vozite je Dragonfly, a mapu trke
moZete videti pre pocetka u do pola Zicanom mo-
delu, a od pola potpuno izrenderovanu. Zanimljiv
i lep efekat. Kad smo veé kod staza, Studio 33 (de-
veloperi igrice) zai-
sta su se potrudili
po ovom pitanju,
mada posteno
reeno nema para-
metra igre kojem ni-
je posvecena maksi-
malna paznja. |
Uradeno je ukupno
oko 30 razligitih i
dobro  smisljenih
staza, Sto je broj za
svaku pohvalu.

Kad trka pocne, po-

i

guciti mnogo bolji pregled trke i dati viSe osecaja za su-

Pod opcijom Smash 4 $ dobijate mogucnost da kupuje-  dare. Postoji i pogled iz kabine za one kojima je naj-
te i apgrejdujete automobile. Prvo 5to cete uraditi je da  vaZniji osecaj brzine. Pod opcijom Radar moZete umesto
odete u garazu i kupite auto. U po€etku krecete sa 1500  indikatora ostecenja ukljuéiti radar, a koji od ta dva ce

Analogni $ (eh te parice...), a izbor vam je suZen upravo zahvalju-  vam biti korisniji zavisi od vas i od situacije u kojoj se na-

ot kontroler

kovito predstavljene uz pomo¢ skale i simbola
pored nje. Primeticete da nije cela skala iste
boje, ve¢ da‘je priblizno krajnjih 20% prozir-
no. Taj krajnji deo predstavlja prostor za po-
bolj3anja, koja mozete izvr3iti, a koja su narav-
no vezana za novac. Karkteristike su ubrzanje,
maksimalna brzina, prianjanje totkova za pod-
logu (ogibljenje), koli¢ina turbo pogona i masa
automobila. Velika masa automobila je ovde
vrlo bitan faktor, jer vam ona omogucava da
lakse okrecete i prevrcete protivnike, ali nasa
preporuka
je da

Podriava
vibraclonu funkciju

Dodatni kontroler
SLEH - 0003

S

Destruction Derby Raw

Psygnosis

PAL
Auto trke

Sistem:

Zanr:

Ime:
lzdavac:

2

PlayStation

juéi finansijskim ograni¢enjem. Automobile birate prema  |azite. Ukoliko primetite pad u performansama automo-
5 karakteristika (cenu nismo racunali), koje su sli- bila ili €ak auto po¢ne da vuce u neku stranu bice bo-

lie da imate pred oima indikator oStecenja, jer

histerija i totalna paranoja. Toliki modovi,
upropastavanje vrednih masina, klanje sa pro-
tivnicima itd, itd. moze se
samo pohvaliti i
igrati, igrati, igrati
... Veoma lepo ani-
mirano i realizo-
vano, adiktivno i
nadasve  vredno
hvale. Jedna od
najboljih igara ovog
broja.




T

ukoliko on dode do kraja zavricete trku pre vremena.
Ostecenja su vidljiva Sto smo i ofekivali, a pri svakom jatem su-
| daru delici automobila lete na sve strane. Ukaliko preterate po-
? kuliace plamen iz haube i oprostili ste se od--p"béna i para za tu tr-
ku.
Posle trke moZete pogiedatl na,lzammlgiwe detalje
uradenom replay-u. . ;
Kad je multiplayer
u pitanju ova igra
prosio blista. Pod
opajom Battle kriju
se ¢etin multiplay-
& moda, sve jedan
Bol§i od drugog. Tu
E vel svima po-
zaati Destruction

Derby mod gde su u
jednoj areni skupljeni
svi zagrizeni vozadi, pa
ko prezivi najveci je
manijak. Slededi je As-
sault gde je dilj Sto vise
ostetii Cetiri blindirana
vozila. Jos bolji je Pass
<= Somo «op u sivanl predstaviia “Sugice™ srpski refeno, ali sa
«oimz ovog putz. Delde, igra podnje tako Sto iznad jednog od
omobia ; dinamit, | ukoliko za odredeno vreme doticni
"= sTzne neko drugl auto da bi mu preneo bombu, onda bomba
SpuUNiava d wogpcsh:j-ﬁ eksplodira. | poslednji i najzani-

it —og e Sky Soapes. Mozete § da zamislite kako na vrhu
“=«og s0tera 16 super - manijaka{oni man§ad iz Destruction
Derby-ja su Taladecazame)pliﬁmmkmpugla-
« s2mo jednza misao *na ovom soliteru ima mesta za samo jed-

mog od nas 3esnaestorice®? E pa onda vam je jasno o éemu je
r=C_ Jos kad vam kaZemo da ova igra podrzava Cetiri igraa isto-
wemeno, naravno uz pomo¢ multitapa, shvatate kakvo je uziva-
me igrall ovu igru.

Definitivno najbolja igra ovog meseca. A i Sire.
Ukoliko ne racunamo Bishi Bashi.l

Ono Sto je interesantno za ovu igru je
fo da je ona kombinacija voZnje i unistavan-
«valno kao Car Combat. Ovo Psygnosis-ovo
je zadivilo me je svojom jednostavno$éu
grania, k2o i samom koncepcijom i izvodenjem. U
ocnosu na dvojku, koju sam izmedu ostalog i
grao, dodato je par modova i poboljiana je grafi-
x2. Preostaje nam jedino da uzmemo nade dzo-
jstike u ruke i da napravimo sebi prostora na putu,
da skupimo po koji combat poen i naravno da
uvek budemo prvi, ne bi li se otvorila jo3 koja staza
nov automobil. Ovo je jedna od ukupno
dve voinje koje su me ikad zainteresovale,
pa vi vidite da li je igra dobra ili ne?

WRYTRY ™RITY
Al
l[:

o

grafika igrivost

< boushd

NAJnovija zabava
NAJ novija emisija
NAS novije igre
NAJnovija lica

NAJ NAJ NAS
Samo nagrade

mi DAJ

.Noiv:a,' urbana scenografija
Vredne, uvek drugaélje nagrade

Poéetkom sep e bra
svakog radnog dana na

bk TEAGIEO(\\

c;lea!arte i sitayte
bo"hus



Digimon World

NTSC

Ime:
Sistem:

PlayStation

o

—Deco, §ta rﬁshte da li-otvorene plagijate tréb&
kazniti.
njem odgovormnih t_neku crau Tupy U dalekq,

= mezeda vam ponudi- Uglavnom poginjete sa jednim, a
“ostale stidete tako $to ih vas mon porazi u borbi. Za svo-
e

ovaj pnkaz pretvonb U pi]wanje

— mljiv i originalan, a autor ovog
~ teksta ne moie da po{ekne =
— Cinjenicu da se "primio” '
-~ malo $toj Je1grao Pokemon - ma-

~ daje redio da je jo§ jedna video -

, Sto se tice onogdrobl;enlao pia-

2 eiektm:nom stolicom ili sameo baca-
dalekoj galaksiji, da-

gnusan-zlocin-protiv Coveéno-
sti, amen? Bez obzira na odgo-
vor koji ¢ete izabrati,—ostaje
nam kao jedna od neizbeznih
Zivotnih ¢injenica, gorka istina
da ce plagijata uvek-biti - po-
gotovo na trzistu video igara
Ipak, Zivot (takav kakavjej
tece dalje, kako za nas obicne
smrtnike, tako i za horde dopa=
dljivih monstrum¢ica kojim nas
izgleda svakodnevo bombar-
duju kreativni (?) timovi japan-

do Konamija. Digimon (iz lo=

oy - =
_g goa igre se vidi da je u pitanjg

jOS jedna kovanica na iemu
"3ta god - monsters*) World je

._'.i‘na) nakartu Pokenmﬁ man

guée vrste siatklh monstrumtica ko;e igra

Sticenike morate da brinete, da ih pazite i mazite, a za
zvratoniastu i sticu nove borbene osobine, kojima cete

&

3 ['7 our

po doti¢noj-igri, kao i po-celom -
Zanru. Ipak, ne. Koncept koji-je —
Pokemon uveo je (bio) jako zani- -

ifono

garme Opsesija za nijanst previse—
za njegov Fivot u datom trenut-
ku. Ali, ovaj tekst nije cho .

nu,ve€oDigimonu. - —

skih dizajn studija, od Nintenda —

jo3 jedna igra koja aludira (ha- :

- Jak8e poraziti nove monstrume, koje éete- Zatim paziti i
- maziti.. Ovakve igre se mogu okarakterisati kao mesavi-

~— na FRP - a (poito moni borbom sti&u nove sposobnosti i

— mutiraju u druge mone), Tamagodija (il ttJ(obajagl;a) i

—sakupljanja shiica (udara se-direkino na onu-hrcak = ka-

- pitalistitku Ficu svojstvenu svim ljudima koji-Zi zsvenﬁotrﬂ

— Satkom drudtvu - skupi Sto vise = ==

b da bi ih sakupio sve). Nije ni
— &udo da su toliko popularne.

' Pos!e ovako cstrog pocetka mo-

@UW Wﬂﬁ'l,, '

vite nikad e pocine takav gljaﬁmanapecetku teksta komapnm Bandau koja je na-

pravila Digimon World freba ipak priznati da se u neku
ruku-mogu smatratl pionirima-u ovom Zanru, s obzirom
da su oni tvorct pwog Tamagodija - digitalnog ljubimca
(koji je cak i kod-nasimao svojih petnaest minuta slave
pod imenom "Kobalagl ).

iz uvodne animacije saznajemo da je Digimon video i lgﬂ- i
ca poput Pokemona, koju klinci igraju jedan protiv dro-
gog, a lik koga vi vodite je jedan od $ampiona t-igranju
Digimona. Posle uvoda na-ekrant -pejaviceti se Jijimon
(vrsta Digimona koja Ce vamr sluZiti kao savetnik u toku
igre)i postawti vam nekeliko pitanja, a od odgovora za-
visi kakvog cete Digimona dobiti na pocetku igre.-Kada
odgovorite, animacija se nastavlja i va3 lik biva usisan-u
—svet Digimona, gde ga Jijimon i drugi Digimoni mole-da
spasi njihov grad tako to ce vratiti sve Digimone kojist

— iz njega pobegli.

Ovde potinje igra. Istrazite sve u gradu i priajte sa svim
Digimonima (od kojih su neki stvarno preslatki, kao Tsu-
nomon) i bice vam otprilike jasno ta treba da radite. Za

—razliku od Pokemona, gde je akcenat na istraZivanju, bor-

bii sakupljanju novih monstruma, u Digimonu se vidi gde
leze koreni - najviSe paZnje je posveceno Tamagodi
aspektu igre - brizi za vaSeg Digimona. Morate ga redov-
—no trenirati i voditi u borbe, ali morate paziti da se ne
~urmori. Digimon mora biti sre¢an, ali disciplinovan - a jed-

—=no, naravno, umanjuje drugo. Ako vam je Digimon nedi-
—sciplinovan nece vas sluati u borbii nece hteti da prihva-

ti predmete koje mu dajete. Morate ga redovno hraniti,
ali i voditi na no3u. Ako Zelite da budete dobar odgajivag;
morate i da pazite kada je vasem Digimonu vreme za
—spavanie itd...mislim da shvatate

$to se borbe tice, iako bi trebalo daje-ona jedna od po-
entiigre, viste uglavnom u ulozi posmatraca. Kada sret-
nete drugog Digimona, pocinje borba izmedu njega iva-
Seg ljubimca, u kojoj vi moZete vikati komande svome
Digimonu, koristiti predmete, kao i izvesti specijalni uda-

rac kada se napi8e reC Finish. Komande su vam u pocet




Satara Jolvi¢) kaie:

U sustini meSavina dva veoma popularna Zanra

igara na dalekom istoku - RPG-a i gajenja elektronskih

kuénih ljubimaca, ova igra je jedini natin da na PlayStation-u

dozivite globalni igracki fenomen zvani Pokemon. Poito je

Pokemon vezan isklju¢ivo za Nintendo konzole, Digimon-i su

adekvatna zamena, posebno kada pri¢a igre Siri ve¢ postojeci

| privezak za kljuceve igre sakupljanja Digimon-a. Pri¢a nije

| narocito originalna za RPG standarde. Uubitelji monster farm

igara i kolekcionari ¢e uzivati, ostatak igracke populacijene treba

ni da se trudi. —

na GameBoy --u. Ne moZete | Sl
ga nositi sa sobom, niti igrati protiv dru= eSSt
gara i uzeti mu monstruma koji vam ne= SN
dostaje ako ga pobedite. Ali, zabavan
je. Valjda to jos uvek nesto znadi.ll ,;




Uro% Tomié

¥ ot \A 2\ Koliko se puta desilo da Zelino
. \:\\\ \ is¢ekujete igru za koju svi pricaju da
¥y ey ce biti igra meseca, godine, decenije ili mi-

lenijuma, a da se ta igra pojavi i postane
| promasaj golem, najcrnji, nikada do tada
viden... E, pa drugarice i drugovi, ortaci i
prijatelji evo jos jedne takve. Pored ofuca-
ne i otrcane price koja ne samo da nije ni
malo originalna, vec davi i gusi u samom

e
m

Memorijska kartica
1 blok

U Analogni
1 kontroler

In Cold Blood
Revolution

PAL

Alkciona avantura

lzdavaé:

Zanr:

Sistem:

o

PlayStation

s’ startu, tu je jos i sijaset elemenata koji ce
vam skakati po Zivcima i nervirati vas maksimalno.
Mozda vam se cak i svidi ova igra, meni nije, a svi su na-
vikli da kada mi se neka igra ne dopadne, to kazem gla-
sno i jasno, pliujem i vredam, ne zalim. Ocekujuci igru
koja ce u najmanju ruku uvesti revoluciju u ekranizacije
avantura na PS konzolama, ne mogu vam jednostavnim
re¢ima iskazati razocarenje, nevericu i generalnu turob-
nost kojom ova igra zraci.

Posle introa koji izgleda BAS tako da obecava (doduse
§ta obecava ni meni samom nije jasno), a koji ima neki
retrospektivni karakter, pocinje igra, a sledi objasnjenje.
Naime, vec se nalazite u zatocenistvu i neophodno je da
se prisetite kako je sve teklo. Pocinjete u Volgiji (zemlji) i
osnovni zadatak je da izbavite 3pijuna, baju, koji je ne-
sre¢nim slucajem dospeo u zatocenidtvo (nesrecnim
slucajem ili slabim kvalitetom obuke, a mozda i krajnjom
neozbilinoséu na zadatku). | vi ste isto na pocetku igre
zarobljeni i vezani za stolicu i pokusavate da se
prisetite kako se sve tacno desilo.

Po ulasku wuigru, mozete da startujete opcije i na-
mestite parametre koji ¢e vam olakdati ili
otezati igru, uditati staru ili zapoceti novu igru i
posmatrati tzv. artwork - slike ili otvorene ani-
macije iz igre (sama ih prethodno valja otvariti,
logicno). Pored toga sto CAK i avo mozete da po
smatrate, moZete sve vreme BAS to da gledate, jer
je po meni avo najbolje u CELOJ igri.
Sam pocetak igre vodi vas u ve< pomenutu zemlju
Volgiju u kojoj viadaju golemi problemi. Jedna
li€nost je promenila naziv iz “demokratski izbori™ u,
jednostavno, izbori (koliko je tu ostalo demokratije, o
je na vama da prosudite) i iskoristila situaciju. Tu upz
ju neke Spijunske organizacije, strani placenici i domaci
izdajnici, avanturisti i lik koji prica u stilu James Bond-

a ili ¢ak jo5 gore - Pirsa Brosnana, a koj je glavn
price koja viSe ni na $ta ne lici (prica, a ne junak)
Elem, sam zaplet price vodi vas u ve< pomenutu ze-
miju i na misiju seek and rescue, potpora americkom
agentu, koji je nestao pokusavajudi da izvrsi zadatak
na koji je poslat. Posto je on netragom nestao, vas sef
vas Salje u Volgiju gde treba da se nadete sa vezom -
celavim debelikom koji podriguje i govori sa nekim tu-
robno - tugaljivim ruskim naglaskom. Nakon njegove
asistencije, uspevate da se uSunjate u napusteni rud-
nik uranijuma u potrazi za Kiferom (kontraobavestaj-
cem koji je nestao). Prica i dalje ide u ovom fazonu, a
kako se zavrSava, to samo Bog otac moZe da

kaze, jer sam ja bio toliko razodar:

i junak

vdm

AN d4d nisam smog

r

A
{

sNageis sti da igru dok

na tehnicke strane igre...

MNego da predemo

Jasna mi je koncepcija da igra moze da secka kada je u
pitanju igra na kompjuteru, ali kada su konzole u pitanju
ako slika ili ne daj boze igra secka, sa konzolom treba po
stupiti potpuno indenticno kao sa trkackim konjem koji
slomi nogu (luger i tane, da plemenita Zivotinja ne pati)
Kada sam video
igru i pokusao da
iskazem  milost
“plemenitoj Zivo-
tinji* koja je pati- 4
la, zacuo sam bol-
ni urlik Sefa redak-
cije, koji se ustre-
mio na mene u
maniru TARZANA
i na brzinu me
razoruzao. Zasto, ni dan danas mi nije jasno, ali ko sam
ja da protivurecim coveku koji me hrani i izdrzava (Sto
psihicki, sto finansijski). Pored toga §to igra secka, kodi i
ispoljava kvarove i bagove (neprijatelji umeju ponekad
da produ kroz zid, pucaju kroz prepreke itd.), tehnicko
resenje kretanja u igri je pomalo bljakavo. U stvari nije
bas pomalo, ali nije ni bitno, Bolje je koristiti analogni
kontroler, ako vam je dostupan, jer cete bez njega '’

diti mecku" kada je neki detalj u pitanju ili kada treba

precizno da postavite lik u prostoru (postavljanje zasede)

ili kada treba da pokupite neki predmet. Sve u

svemu igra je NADLJUDSKI naporna, pogo-

tovu kada se negde usput zaglavite i treba

vise puta da ucitavate odredenu particiju

igre. Ucitavanje traje mnogo dugo, ekran je

uvek isti i monotonija preoviada po-

sle samo par minuta

Grafika je blagi ocaj i tihi uzas, ba-

rem za ono 5to je bilo najavijivano

i dugo iscekivano, globalno je lo-

Se kadrirano, nepregledno, sve

deluje kao da je projekiovano uz
pomoc stapa i kanapa. Zvuk je tus

i tamo dobar, adekvatan situaci-

jama, likovima i pojavama.- Muzi-

<0

F )

\ 7

‘ro-

-




0, M
ada ste u
n telesnim po

Tanim ¢
ada. na kraju svega, ako vam ovaj tekst nije bio dovoljan
ja igru zaobi Sirokom luku, uzmite je i postanite
predme uge svih Zivih i nezivih stvorenja u ra-

dijusu od 20 km.8

Znate nas kolega Uros3 je mlad i impulsivan,

ali nemojte ga pogre3no shvatiti, nema on loge
namere. Jeste da je ova igra izneverila svadija o&ekivan-
12 (posebno moja jer sam ja prvi €uo za igru - dok se jo3
radila) ali nije ona bas toliko lo3a kao 3to on kaZe. Znate

miadost - ludost, za rljega ie sve crno ili belo, te3ko da Kohko puta si se nervirao i nemoéno POS_
prema necemu ima miak stav, pa kad je ve¢ prevagnulo s 2 .
na dole onda je dotaklo dno. Ukoliko se malo potrudite matrao kako gubis Zivote u igrama zato sto
o2 predete preko nekih (hmm... malo vi$e) nedostataka nemas pravo oruije? Vreme je da uzmes
! uZivite se u pricu moZda (mada teko) cete ; : : e
B st S Sl ikt htal da. iy, stvari u svoje ruke i uzvrati§ svom snagom.
.~ SUPER RECOIL GUN je opticki pistol; za
Mihailo (Sm)esi¢ kaie: ! tvoj PlayStation. Dovoljno da ga uperis u

ekran, pritisne$ obara¢ i tvoji neprijatelji
vise nemaju nikakvu Sansu. Pored toga éto

Sio b rekao Cezar: Veni, vidi...i da ne veru-
J=m swopm odima. Za pri€u nisam siguran, ali na

@snows onoga $to sam igrao, nije mi mirisala na borov- odliéno lezi u ruci, tu su i sve dodatne
e No, haide, ne bih se bas slozio sa Urogem da su svi f 1 : : ; R
e k i r za igranje:
aspes igre toliko ocajni, ali &injenica je daje IGRIVOST U”kc'} Oje su ti potrebne e
fwalda najbitiniii aspekt jedne igre), dakle IGRIVOST je podesavanje brzine pucanja, ponovnog
#a =2=ko nezavidnom nivou. A kada je situacija takva, ni kao i automatsk ucanije. Pored
mkakva munja od grafike i zvuka vam ne moze p%j I = 5e .Op -
pomoS a2 In Cold Blood po tom pitanju i nije bas tri tastera za akciju, pistolj SUPER RECOIL
Tuneewiia igra. Da,da igri treba pruZiti 3ansu, naviéi se GUN ima i pedalu, (nalik papucici za qgas
ma komandni interfejs i baljezg baljezg, ali, majku mu, 2 P‘ e ( P .p 9 )
obez igra nije neophodno dobra u svim aspektima, ali u uz pomoc koje ces lako leci iza zaklona, ili
@wame mora biti. A to se prepoznaje odmah. naglo iskoditi i srediti protivnika.
grafika igrivost  atmosfera
W, e GEX/ Centrala: Beograd, Gospodara Vugica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
& g‘ :
% % ' 5%_ Q 3 /4 CEXY Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
- __ GE35Y Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

CE5Y Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
G330 Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 OOB o Indija: Tel: 064/120 71 51
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stanicu I vise

upravo napusta

Sada je pravo vreme za

Zato

sigurno

kasnije

jos dugo, dugo vremena.

Najpoznatiji u prodaji video igrica @ raspisuje

konkurs za novootvorena radna mesta:

* DIREKTOR MARKETINGA ~ do 27 godina, znanje
engleskog jezika, iskustvo na polju marketinga, zavréena

odgovarajuca $kola, poznavanje osnovnih kompjuterskih

programa, komunikativnost

+ ORGANIZATOR POSLOVA ~ do 30 godina, znanje
engleskog jezika, iskustvo u organizovanju poslova, zavriena
odgovarajuca kola, poznavanje osnovnih kompjuterskih
programa, komunikativnost

+ SEKRETARICA ~ do 25 godina, znanje engleskog jezi-
ka, zavréena srednja skola, poznavanje osnovnih kompjuter-
skih programa, komunikativnost

+ PRODAVAC U MALOPRODAJI ~ do 25 godina,
znanje engleskog jezika, iskustvo u prodaji, zavrSena odgo-
varajuca srednja $kola, poznavanje osnovnih kompjuterskih
programa, komunikativnost i strpljenje, poznavanje video
igrica

+ PRODAVAC VELEPRODAJE ~ do 30 godina, znanje
engleskog jezika, iskustvo u prodaji, zavriena odgovarajuca
srednja $kola, poznavanje osnovnih kompjuterskih progra-
ma, komunikativnost i strpljenje

+ SERVISER ~ odli¢no poznavanje elektronike
Nintendovih, Sonyjevih i Seginih proizvoda

« SLUZBENIK U TELEMARKETINGU ~ do 23

godine, zavriena srednja skola, znanje jednog stranog jezika,

poznavanje osnovnih kempjuterskih programa, komunika-
tivnost, ozbiljnost i puno strpljenja

- VISE SARADNIKA ZA TEKSTOVE ~ novinarsko
pisanje o video igricama svih Zanrova

* DIZAJNER ~ do 30 godina, odli¢no znanje kompjuter-
skih dizajnerskih programa (quark, photoshop, illustrator),
predasnje iskustvo, portfolio

« PASIONIRANI IGRAC ~ video igrica, koji je pritom i
veliki ljubitelj PC igara i internet genije

*» VRSNI POZNAVALAC INTERNETA ~ izuzetno
dobro poznavanje mreze (pogotovo pretrazivanja), odliéno
znanje engleskog. Mogucnost rada iz kuce

Svi zainteresovani treba da posalju svoju biografiju sa
fotografijom novijeg datuma 3to pre na adresu:

Postanski fah 25

11050 Beograd 22

ili na beosoft@eunet.yu

sa obaveznom naznakom "za konkurs"




#=wo Sio pada u oti kada u vas$ PlayStation ubacite (pr-
| » CD Koudelke je da je igru izdala francuska kuca In-
[ "s&=m=s Dobro, onim perceptivnijima je to upalo u
I &2 of nz omotu diska, ali ne zamerite mi - vi ne zna-

“= mzo07 posla u kome morate za par dana da uzme-

%= m=«ol <0 novih igrica iz redakcije, odigrate ih, poku-

S2%= dz rapisete neSto pametno o njima, sve to dok
F sawucizte vesti za novi broj, a gl.od.ur. vam dise za
=== kavom sekirom u ustima i Silent Hill - om u

Scme . STOGA NIJE CUDNO DA NISAM ODMAH
PRIMMETIO DA JE IGRA FRANCUSKA, VEC SAM MI-
'O DA JE JAPANSKAI Nesto slicno bi svako mogao
zz«iud gledajudi u omot (4. slicicu glavne junaki-
=« menih sapatnika - imaju taj karakteristican FF8
2oged ). Uvodna animacija je jako lepa - konja-
metini2) jase kroz prelepu prirodu britanskih ostrva, u
Sz polusruSenog, ali i dalje velicanstvenog zamka,
2="m s= poput lopova Sunja oko njega, vere se uza zid
= @cde otkrivamo da je u pitanju glavno lice sa omota,
pe=='ztka devojka za koju {(pametno) pretpostavijamo
&2 mosi ime - Koudelka...
Hmm__i dalje sve u ovoj igri smr-
& ma susi | sumo. Znamo da je u
@i=rsu horor avantura (tako su
= r=idi u redakiji kada su mi da-
% &= je opiSem) - Zanr u kome se
Swropliani | Amerikanci bas ne
sprobavaju precesto na konzola-
me. 2 i ova animacija (za distu
Ses=tku), pa likovi... A tek kada
gae do prve borbe, upitnici
2w da se roje poput chocoba
W gaw Hironobua Sakagochija
g=sl= samo za fanove Final
Fantasya). A Sta je ova igra? Po atmosferi i izgledu
sun =" horor, a borbe potinju kao u FF igrama, i
S s k20 u nekom FRP-u... Cak i likovi imaju stati-
SSk=__ A 5ta, éak prelaze i nivoe?
7= mw = wec prekipelo. Rekoh sebi: "Ajde, care, bavis
s= w==tma da vidimo Sta moZe$ da sazna$ o...kako
2= Sacnothu (kako se zove studio koji je napravio
@ f=ru 22 kompaniju Infogrames)."

W= D ey, | Sta se ispostavilo? Da su Sacnoth ljudi
W su do skoro radili za... SQUARE! Paréici slagalice
% mazad uklopili i sve je postalo kristalno jasno.

e

LA o BAREE A & Bl B in B i

Mihailo Tedi¢

Sacnoth  su
momci koji ni-
su bili zado-
voljni u Square
- u, uglavnom
politikom
kompanije da
forsira samo
naslove  koji

imaju zagaran- § CEE L
tovan uspeh [ ALBEICD S

na trzistu, po-  EEERSIRIANRA  h R

put Final
Fantasy igara.
(Ako jos jednom IKADA spomenes Final Fantasy u BI-
LO KOM tekstu, Silent Hill ée ti izgledati kao letniji pik-
nik prema onom 3to cu ti prirediti - prim.ur.). Stoga su
“posli trouhom za kruhom", tj. nasli su firmu koja je
bila spremnija da prihvati nove igre koje nisu dvade-
setpetohiljaditi nastavak sa nazivom koji garantuje
uspeh. Firma je, ko zna kojim
slucajem, bila Infogrames, i svet
bejase bogatiji za jo$ jednu neo-
sporno kvalitetnu igru.

Dakle, Koudelka, odnosno lik ko-
ji vi igrate, je medijum - osoba sa
natprirodnim moc¢ima - koja za-
hvaljujuci njima dolazi u manastir
u kome se igra odvija. Naime,
svojom osetljivoséu na stvari "od
onoga sveta" privukla je od-
redenu dudu koja ju je upornim
pozivima dozvala do sebe...tj. do
manastira. Tu odmah naleée na
drugi lik kojeg cete voditi u igri, Edwarda, lovca na
blago i uzbudenja, koji je u manastiru zbog glasina o
umetnickim predmetima neprocenjive vrednosti koje
je Vatikan odavno tu zakopao. Cim naletite na
Edwarda, uletecete u prvu borbu i - gle iznenadenja -
Koudelka moZe da koristi magije, kao u pravom FRP-
u... ali o sistemu borbe malo kasnije. Po3to porazite
monstruma koji je onako ojadio Edwarda, Koudelka ce
ga izleciti svojim mocima i (valjda iz sazaljenja) pove-
sti sa sobom u istraZivanje starog manastira (Edwarda,
a ne monstruma). Prostorije kroz koje cete se u igri

® f Podriava
5| vibracionu funkclju
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kretati su prili¢no lepo iscrtane 2D pozadine,
po kojima se krece "poligonalna" Koudelka
(ostali ¢lanovi druzine se ne vide), dok su bor-
be potpuno 3D. Kod sledece borbe (u koju se
ulece po principu random encountera - ne vi-
dite nikakve protivnike na ekranu, vec se sce-
na iznenada "pretopi" u borbu... kao u F...

nista) evo novog iznenadenja: i Edward moze da kori-
sti magije! Hmmm, moZda zato nije bio preterano
zatuden kada ga je Koudelka izlecila...? Tja.
Sad, s obzirom da ovo nije re3enje nego prikaz igre,
reéi éemo samo da €ete ubrzo pokupiti i treci lik, bi-
skupa po imenu James O'Flaherty, koji je ovde u po-
trazi za istim blagom kao i Edward, ali iz potpuno dru-
gacijih (ako ve¢ ne moralnijih) razloga. Ova vesela
mesavina glavnih likova rezultiraée u mnogim cut -
scenama (i animacijama) u kojima se Koudelka i
Edward raspravljaju sa zadrtim popom po pitanju reli-
gije, dobra i zla, odnosa prema domacinima...videcete
vec i sami. Bitno je da su se i u cut - scenama i u ani-
macijama glumci koji daju glasove likovima zaista po-
trudili, kao i pisci scenarija i animatori - glasovi se sko-
ro savrseno uklapaju sa pokretima usta. Osim. toga,
sami dijalozi su zanimljivi, iako ponekad malo naivni
te repetativni, a i glumci su dobri. Igra je radena za
americko trziste, pa su svi glasovi americki, Sto de-
luje malo neuverljivo - ipak se sve dogada u Engle-
skoj krajem XIX veka, ali neka...
E sad, dotakli smo makar malo sva tri segmenta u
kojima je Koudelka neosporno dobra (a ponekad i
sjajna) igra: pri¢u, animacije i glasove. Na Zalost,
ostali su nam problemi.
Prvi, i po meni najveci pro-
blem bi nekim igra¢ima mogla
da predstavlja ¢injenica da ni
sama Koudelka ne zna kojem
Zanru pripada - da li je ovo
avantura, survival horror ili
FRP? Daleko bilo da se ele-
menti ovih Zanrova ne mogu
pomesati i stvoriti dobru
igru...ali Koudelka to ne uspe-
va. MoZda je najveca zamerka
na FRP element - Koudelka bi
bila jako dobra horor avantura
i da su borbe kao u Resident

Evil-u, ili ak da su sve-
dene na minimum
Ovako, ne postoji dobra
ravnoteZa izmedu horor
i RPG elemenata (na us-
trb RPG-a). Da se ne
lazemo - RPG u igri se
sastoji samo od borbe i
finjenice da imate sta-
tus ekran za likove...al,
dobro, na to smo navikli u japanskim RPG-ovima, i
odli¢ni su, hvala. Ali sama borba...

Poénimo od izgleda. Podloge su prakticno uvek iste -
neka vrsta poploganog poda. To i nije loSe odradeno,
ali je jednoli¢no. Poligoni likova su na nivou danasnjih
(visokih) standarda za PS, ali nisu u vrhu... Poligoni
protivnika su odli¢ni, ali opet, to je zato Sto protivnike
uglavnom vidite iz mnogo manje uglova nego likove,
pa je bilo lak3e detaljno uraditi prednju stranu protiv-
nika koga najceice i gledate spreda... Ugao kamere
moZete menjati sa L i R tasterima.

Borba je potezna, a izvodenje je pomocu standardnih
menija - moZete se prvo kretati pa onda izabrati akci-
ju (napad, magija, predmet i promena oruZja) ili obr-
nuto. U svakom trenutku mozete pogledati status lika,
ito je bitno, posto svako oruZje koje nosite menja ka-
rakteristike, a samim tim i trenutne HP, $tetu koju pra-
vite oruzjem i magijom i druge osobine. Sa samim me- {
nijima nema nikakvih problema, osim 3to izgledaju
kao da su otaljani u poslednjem trenutku na Amigi
500. Dizajn je im je &sta 0. Efekti prilikom koriscenja
magija su prosecni, ali za neke napade protivnika i za
kasnije magije su izuzetno kvalitetni. A 5to se muzike
tice - nju cete ¢uti jedino u bici i u animacijama - i ni-
je toliko lo3a koliko je za bitku neodgovarajuca. Od ja-
panaca smo navikli da u borbi ¢ujemo neko loZenje, a
ne polu - romantiénu muslimaniju! Sve ovo jos zvudi 1
priliéno OK, ali celokupan utisak je malo gori - za |
pocetak, borbe su cesto otegnute - protivnici uopste
nisu naivni, a treba se pomeriti u njihovu blizinu da bi- |
ste ih udarili oruzjem za blisku borbu, ili da bi vaSe ma-
gije napravile vise 3tete, §to kada se sabere ¢ini borbu
predugom i ¢esto zamornom. Kada na to dodate i |
¢injenicu da se borbe deSavaju na svakih 45 sekundi
do minut hoda...

U stvari, uCestalost borbi je drugi problem - u svakoj
prostoriji su protivnici primetno jaci, pa se to ocekuje i
od vas. Sad, 45 sekundi zvuéi kao malo, ali

ako ste pravi survival horor igrag, znate
da je to dovoljno da se u dve sobe

Ur(l)os Tomi¢ kaie:

Stvarno nije moja krivica, ali ovakve \_/

igre sam oduvek voleo. Samo da jo3

jedared izrazim Zaljenje 3to ni u ovom broju
Zasopisa nisam dobio ni jednu igru koja odgovara
mom igrackom mentalitetu (i psihopatskom stan-
ju). Po ideji, koja je meni najinteresantnija, igra je
FRP-ina i to nesto jaca od prosetne. Posle fenom-
enalnog introa koji prati jo§ bolja muzikica,
shvatate da vodite devojéurak koji nije ni malo
naivan. Nakon par uvodnih sekvenci sledi prva
borba, koja je u poteznom stilu i te¢e po principu
jedan napad, jedno pomeranje, jali vas, jali pro-
tivnika. Jedini negativan aspekt ove igre (koji je
LMikailo zaboravio) je lo3 sistem snimanja pozicija.

J




' ;I:sie borbe u ko;o; je e
wvo. Dok rasporedu;ete poenezaﬁsobme
7 i pokazaée vam ' :

Milian (A)la ki¢ kaie:

Koudelka je miks izmedu survival-hor-
rora i RPG-a, to ste ¢uli. Meni se taj miks
dopzao, posteno receno. U sustini nema igre koja

owako izgleda a da ne nade svoje poklonike, tako |

@2 nema sumnije da Ce igra pro¢i na zapadu. Drugo
= pianje kako Ce igra proci kod nas, jer 4 diska su
4 diska, a ja sam igru uzeo da igram za dzaba, pa
gledam na nju sa jednog duhovnog aspekta. Kao
o ste vec procitali kod Mihaila u tekstu ova igra
= nastala kao plod entuzijazma biviih
Sguareovaca, a ja vrlo cenim takve nekomercijalne
{kofiko-toliko) poduhvate. Generalno dobra igra.

svak grafika igrivost  atmosfera

% "Q

4.

s

Vreme darivanja i poklona je iza nas, ali je
Beosoft ipak pripremio paket koji sadrzi:
Game Boy Color u boji po tvom izboru,
original kertridz, ispravljaé da ne moras
vise da kupuje$ baterije, futrolu *(provid-
nu) da ne bi izgrebao Game Boy, lampicu
koja ti osvetljava ekran tako da se mozes
igrati i nocu. Dakle, sve potrebno za
igranje u jednom paketu. Ponuda vazi
dok zalihe traju.

@3X/ Centrala: Beograd, Gospodara Vutica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
@I Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
@J Novi Beagrad: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

@J Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/ 198 008 « Indija: Tel: 064/120 71 51
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'ta'r sve ostalo $to se danas

Sta je bre ovo? Kakva je ovo igra? Bisi busi?
Ova pitanja postavijaju svi koji prvi put vide ovu igricu.
"Ovo" spada u kategoriju logitkih igara, ali usput zah-

~ teva i reflekse i koncentraciju. Nekad je stvamo tesko

recima opisati koliko je neka igra dobra, jer se ne ukla-

E - paju u odredeni kalup po kome bi se mogle oceniti. Da-

kle grafika, zvuk i sl. Kljuc
“za opis ove igre je game-
‘play.-To je ono po cemu
ova igra StrCi izmedu
ostalih, jer ovoliko origi-
“npalnosti odavno  nije
videno. Koncept igre .
. deluje toliko  sveZe
v kao da jeigra smislja-
*na bez obzira na har-
~ dverska ogranicenja, -
~ vremenske rokove, pred-
= videni uspeh tj. traznju trZis-

proracunava pre poEetka izrade bilo koje igre. Ovo je

~onaj tip igre kakav se pravio pre skoro dvadeset godina,

~ gde je Covek sa idejom (a man with a plan!) sedeo pred

- svojom masinom u svojoj sobici i kreirao igru iz Cistog
— zadovoljstva i entuzijazma. Ovaj tip igre pogotovo pri-
~ viadi poCetnike i one koji nikad nisu igrali igrice. Cak i za-

kleti protivnici igrica popustaju pred Sarmom Bishi Bashi-

' }a. Atmosferu ove igre ¢ini upravo to nadmetanje celog
- drustva, jer ova igra omogucava ufestvovanje do osam

igraca, naravno najvise dvoje istovremeno. Ovoliki broj

- (pod)igara (ako se tako mogu nazvati jer su sve original-
~ ne i zanimljive) jo3 nije viden. Kao da je Namco uzeo sve

najbolje elemente sa svojih arkadnih masina i pretopio ih

~ u jednu igru. Na pogetku moZete izabrati Super i Hyper
~ Bishi Bashi - ja, da budem iskren ne bih znao da. vam
~ kaZem ————

razliku
izmedu_ova dva
moda sem-u brojui

BiShi BASHI

ne morate resetovati
masinu, dovolino je -
da pritisnete sve L i R —

dugrmce i Start i Se-

~-\_nacije PSX dZojstika.

i‘.

izbor.
Posto je u ovoj igri najvazniji multl -player mod
ukratko ¢emo ga opisati. MoZete igratina 3.5 ili 7
pobeda (tu je i marathon challenge za fanatike),
mozete i izabrati nacin na koji ¢e se birati igre u ko-
jima se takmicite. Od ponudenih imate rulet, sluéaj-

ni metod i biranje svake igre posebno za one malo is-
kusnije koji su se navezbali u odredenim igrama. Samo
nemojte misliti da éete lako zapamtitiigre, jer ih ima oko
100. Neke vredi posebno pomenuti; Sto nikako ne zna&

da su ostale logjje. Dakle tu su Perm Mania - pod vari-

janta Beat Mame = rgrate u-ritmu disko muzike, pritiska-
judi X-u datom trenutku, dok
plesacima posle svake uspes=
no izvedene sekdije izraste po
malo kose, koja -vremenom
zakloni pola ekrana ukoliko
ste dobri, Punch or Dodge -
boks, gde opet u pravom tre-
“nutku treba ‘udariti ili eskivi-
- rati udarac, Mini Car Wars-
lupanje autica u krugu i sku-
8 plianje zastavica, | am the law
- upucavanje zlikovaca na
prozorima, tako Sto boja
~dugmeta  odreduje  koga
gadamo, naravno morate paziti pri gadanju da ne opali-
te u devojku, Race or Fall - voznja autica po \_.frlo uskom
puticu, gde je trougao gas, a sa pravcima rotirate stazu
oko autica. Siguran sam da postoji joS gomila igara koje
bi vredelo pomenuti ali ostaviéemo vama da uZivate u
otkrivanju istih. = :

Dovoljno vam govori da je Bishi Bashi ve¢ prerastao u
zvani¢no redakcijsko sredstvo za re5avanje nesporazuma =
- zimi-zam i ostale drustvene igre su otisle u out. Ukoli-
ko neki od &lanova redakcije ne mogu da nadu
zajednicki jezik po nekom pitanju, spor se
resava partijom bisi-busija, pa kom bl§i,
kom busi.@ =

Satara Jolvi¢ Iul‘:'e:

| kada ste upoznati sa tim 3ta ova igra
nudi igracu nista vas ne moze pripremiti na
stvarno iskustvo kada pocnete da se igrate. §
Ogroman broj mini igara, skoro celokupna istorija -
video igara spakovana je u ovaj komplet jednos- §
tavnih, neverovatno zabavnih i zaraznih igara.
| Posebno treba naglasiti i inventivne i jako
{ inteligentne i raznovrsne stilove upravljan-
ja igrama koje koriste sve moguce kombi-

zvuk gra‘llr.a

7,
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Milo$ Markovic

> Namco da nas obraduje jednom FRP avanturom, tre, takode samo uz /~ ™
ame ni viSe. Radoznali ¢italac: “Cek’ ¢ek' je I' mi  pomoé tog maca se e
wonmo o istom onom Namco-u koji je izdao i  moze ubiti glavni ipg =

Ace Combat i koji je poznat po svom op- zmaj. Na3 junak je
= pistolju”. Da, da to je taj isti Namco, i ako ste  uspeo da se probije
no pomislili da je igra lo3a (jer, verovatnoc¢a da  do prvog gospodara i
» mapravi avanturu je ista kao da grom udari u  eliminie ga. Me-

u. ali ipak se i to dogodilo). Igra nije ni malo lo-  dutim, svaki od zma-
mi mogu vam re¢i da moze slobodno da pa- jeva je imao i svog
seopvm FRP-ovima ili RPG-ovima koji su stigli u  osvetnika, pa ako se
we vreme (otvorite vas Bonus i pogledajte koji  ne ubije glavni, tj.
voda svih zmajeva
¥ uvek ce se neko naci . e
o = da nastavi krug tame
: Medutim, nas junak, tj. Clouis je pronasao u svojoj ze-

] lasee,  Mlji vodu, ali nakon borbe i pobede "glavnog" zmaja
; r\\\ <. m ispostavilo se da je pravi voda ve¢ pokorio skoro celu
.

planetu i da bi kompletirao, on mora da osvoji jo§
samo jedno kraljevstvo - €ik pogodite koje. Pono-
vo se hvatate za vaSe omiljeno oruzje mac Dragon
Valor i krecete da odbranite planetu. Ali, da
stvar bude gora, nas junak posle zavrietka ta-
janstveno odlazi iz svoje zemlje i odlazi u ne-
poznato. Jedino 5to je preostalo je da njegovi
naslednici Carolina i Kodel nastave tamo gde je
nihov otac stao. U meduvremenu Clouis se
#. vraca i ne govoreci ni jednu re¢ ostavlja svoj

dominira u protekla dva meseca, a "“_ mac i ponovo nestaje. Dok je bio mali, Kodel
mige nja). Prica nije bog zna §ta, ali sa- je Zeleo da postane lovac na zmajeve, ali od
zvodenje, kao i sama igrivost je ono 3 #¢  kako je otac prestao da ga obucava, jedino pi-
2si ovu igru. Prica je vec videna i is- . tanje koje mu milion puta u toku dana prolazi
cema v mnogim igrama, ali momdi iz . kroz glavu je da li on to moze? Naravno,
co-a su je malo doterali i dobili sa- = I N~ Sluge tame su ye!
orosecnu pricu i neverovatno dobru '-,_ \\ .
°ricz je sledeca: u udaljenom kra- o R 3
=% pre mnogo godina vladalo je & ' gl
casno. Ali, to su naruiila stvo- opet odigrale vainu ulogu & Yl
z Zele da Sire zlo - crveni zma- i ozbiljno pripretile da ce i
nekoliko godina zmajevi su pokorili veéi deo  unistiti sve za zmajeve.
Twa. pri cemu su unistili sve $to im se naslo na  Nas novi junak iznenada
A5, posiojao je tu takozvani Odred lovaca na  dobija neverovatnu sna-
zmajeve, Ciji je  gu i uzima mac svoga oca uz (A
$ 7\ voda Clouis - pomoc¢ kojeg je stradalo dosta A ;j: /
covek omanjeg  zmajeva i krece u dve potra- A\ ,,,j'/»'."fi '
rasta. On je uz  ge: da ubije sve zmajeve - : N A2 ¥
pomo¢ vestine  (zmajevi su inafe "boso- ¢ . ‘ ""_' x
kovanja uspeo  vi" pred zavrietak jednog ‘. /
da skuje ma¢, Acta, osim 5to se razlikuju \ , ' i
koji sluzi samo  po izgledu vrlo bitna je i njiho- A
dobru i koji va snaga) i da pronade svog ”
2 moze da oseti oca. U toku igre Cesto ce se

__/ zlo na kilome- smenijivati likovi tako da nikad
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necete igrati dva Act-a sa istim likom, naravno ne
raéunajudi onaj prvi koji ujedno predstavlja mali tutori-
jal. Kao §to sam vec naveo, igra ima dobru igrivost, i
pleni lakocom igranja. Svaki od likova ima svoje speci-
jalne poteze, a svaki lik ima na raspolaganju gomilu
poteza. Na primer, kombinovanjem dva dugmeta sa
kursorom mogu se dobiti vrlo jaki udarci koji protivni-
ku znaju da oduzmu zaista mnogo energije.

nom posebnom (7 ] B
mestu na mapi. [ 2

Takode opet na ¥
posebnom me-
stu mogu se ku- e Y
piti samo napici, - &3
a novac cete do- ‘

Medutim, magija ima vrlo malo. Doduse kada se
malo bolje pogleda, ovo i nije jedan RPG vec
avantura, koja kombinuje pojedine elemente
ovog sve popularnijeg Zanra. No, da se mi vrati-
mo na magije. Kada pobedite odredenog ne-

e B

bijati tako 5to cete sku-
pliati po nivou ili uzi-
mati od protivnika na-
kon Sto ga eliminisete.
Igra je sastavljena od
Act-ova kojih ima zai-
_/ sta puno. Svaki akt

a prijatelja, on ¢e vam osta-
viti knjigu, koju kada
procitate ujedno i ucite

magiju. Ako naucite da koristite fire
ball on ¢e u pocetku vise li¢iti na vatre-

ni kliker, ali kada se dobro ui-
grate i kada predete odreden p

predstavlja jedno kra-
ljevstvo koje treba osloboditi od krilatih napasti. Kreta-
nje po mapi je zaista jednostavno. Kada predete od-
redenu lokaciju modi cete da izaberete gde cete dalje
otic¢i. Medutim, jednu lokaciju cete zavrsiti za vrlo krat-
ko vreme tako da cete stici da zavrsite Citavo jedno po-
glavlje za vrlo kratko vreme. Ali da li vam ne3to govo-
ri sledeca c¢injenica: momci iz Namco-a su ovo ostvare-
nje zapakovali ni-manje ni viSe, nego na dva (i brojem
2) diska, tako da cete uz ovu igru provesti dosta vre-
mena. Mape su vrlo Sarene, a dobro je i to 5to se sme-
njuju dan i noc pa ce to jos dopri-
neti boljem izgledu igre. Nepri-

deo (Citati: kada predete vise W o L
od pola igre) modi cete da ,-‘,'; oo/ aE
bacate vatrenu kugletinu.
Ostale magije se na Zalost ta-
ko ne mogu nazvati, jer one
vise doprinose samom igracu
tipa, popunjavanje energije ili Iy
nevidljivost, nego kao u dru-
gim FRP igrama gde imate
munje, led itd. itd. Doduse
nedostatak magija zamenjuju A
odliéni udarci kao i kombo \_

jateli su zaista pametni, na
potetku ce srljati na vas kao
: muve bez glave, ali kada
\ predete dobar deo igre mo-

racete da zasucete rukave, jer ce
vas napadati gomila vrlo snaznih
& protivnika koji su dobro organi-
zovani. Ako se desi da vas na
" ; » kasnijem nivou napadne sam
LB protivnik, a isti vidi da ste nad-
mo¢niji, on ¢e se sakriti ili vas
=™ J nece napadati, dok mu ne stig-

udarci kojih ima mali milion,
ali onda nije to to, jer sustina nekog FRP su upravo 5to
raznovrsnije magije. Jedna velika mana igre je to 3to se
napici koji dopunjuju HP (health points ili zdravlje) ili
napici koji dopunjuju MP (magic points ili
magija) mogu tj. moraju odmah iskoristi-

ti, jer oni ne ulaze u sastav vaseg inven-
tara, ukoliko vam je energija puna, oni
ce ostati na tom istom mestu. Pred-
mete na koje nailazite i koje mozete
da pokupite ¢e se automatski pre-

baciti u va$ inventar i oni vam

najcesce dopunjuju skalu zdravlja ili

magije. Oni se ne mogu ukloniti iz “\‘\.@‘
istog, osim ako ih ne prodate na jed- \ !
*
I oy A
v ! e \ o’

M
«'gp

ne pomo¢. Ako vas napadne vi-

Se neprijatelja odjednom i vi zadobijete udarac moci
cete da se povucete na sigurno mesto i dopunite ener-
giju i kasnije se vratite da uz pomo¢ brojnih udaraca
odrzite lekciju protivnicima. Upravo ovde se javlja jed-
na greska u igri, ako u jednoj prostoriji
ubijete neprijatelja i izadete u drugu, pa se
F opet vratite u istu prostoriju, vas protivnik
¢e se vratiti tj. oziveti. Ako se sve generalno
sagleda igra i nije puno teska, logickih zago-
netki i nema (u toku mog igranja od 5 sati ni-
sam naisao svega na dve) pa ovu igru toplo
preporucujem i mladim igracima, koji tek Zele da
se upoznaju sa zanrom FRP avantura. Sto se teh-
.. nicke strane igre tice, tu je igra sasvim solidna.
Grafika je 2D/3D, sve zavisi od poloZaja i situacije

u kojoj se lik nalazi. Likovi su lepo animirani i fino
uklopljeni u prerenderovanu pozadinu. Ni detalji ne
nedostaju, medutim mogli bi da budu na ne3to vecem
nivou. Kamera ce pratiti lik sa strane i tada sve izgleda
dvodimenzionalno, a kada je kamera iza leda liku ili iza
leda, pa blago iz polupticije perspektive, onda je iz-
gled igre trodimenzionalan. Ponekad ¢e vam noga
. propasti kroz zid, ali progledacemo kroz prste.
&S\ Zvuk je visokog kvaliteta. Ako se pre borbe po-

é
-~




lako priblizav
ljuonceser

nesto promrm

je borba u toku, ¢

Muzika
a na dane
Final

u koﬁekcuu.
a relaksira, ne zamara i je
u poslasticu barem dok
ja ¢ujem dugo najavljivani
Pa dobro jesam li ti rekao da ne p
i igras Dragon Valor, ej bre je I' m

Mihailo (Smlesi¢ kaie:

Dragon Valor je prvenstveno akciona igra.

To ne treba zaboraviti kada se procenjuje njena
vrednost - akcija je dobra, zabavna, a posebno...
akciona. Na stranu loSe odradene i zamome “cut” scene
pune naivnih dijaloga (koje bi trebalo da zamene ani-
macije, 3ta Ii?). Igra je ipak posvecena mladoj publici. |
ne, nije u pitanju FRP igra. Ovo je dobra stara Golde Axe
(idem levo-desno, ubijam macem monstrume) igra,
samo ubalena u 3D okruZenje. Puno poteza macem,
magija, protivnika i Sefova. Priliéno zabavno, iako mesti-

miéno ruznjikavo. Proslo je vreme kada si nekaznjeno ma-
kljao protivnike, a nije imao ko da ti uz-
vrati. SEAT MASSAGER je genijalni do-
datak za PlayStation koji ce ti vratiti svaki
udarac, pucanj ili sudar sa ekrana i uciniti

Satara Jolvi¢) kaie:

Od najavljivanog akcionog - RPG iskustva . da ga osetis skoro po celom telu. Dovoljno
ja ostalo jako malo elemenata. Odli¢no akciono, : .y : . .y
“idemo kroz nivoe i tuemo sve §to se kreée", iskustvo e da g3 p(‘)Sta\'tls na stolicu u kOJOJ Sefdls' a
je prekinuto dovoljnom dozom upravijanja skupljenim pet snaznih vibro-masera smestenih na
predmetima i susretima sa likovima, koji razvijaju pri¢u : . Lok :
da sama tuca ne postane dosadna. Odli¢na je ideja da butanan_'\_a, ledima, i_(lcml : _Y_ratu .pr:?nece
svaki slededi nivo igrate kao sledeca generacija lovaca na svu akciju sa ekrana i to razlicitom jacinom.
zmajeve, proistekla iz susreta sa jednom od dve devojke - ¥ &
iz prethodnog nivoa, a to koju devojku sretnete zavisi od | t? T“.Je Sve'_ SEAT MASSAGER. 'm_ozes
puta koji odaberete na tom nivou. Igra je zanimljivija koristiti nezavisno od konzole kao liéni ma-
kada je_ponovo tgrate.‘ _Standarfino dobra t?lamcp-va sazer, uz pomoc’ dodatka kOji dobijaé uz
grafika i zvuk, upotpunjuju ovu izuzetnu akcionu igru, ; 3 : 3
koja ni jednog trenutka ne upada u monotoniju, od koje njega. Idealan je za duga putovanja koli-

pate sve igre ovog Zanra. ma, na pOS|U, u kuéi.

90"
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U poslednje vreme firmi
Infogamers ne cveta

- cvece. Igre koje izadu sa
potpisom ove firme ret-
ko kada su dobro rangi-
rane. Naravno, ima tu i ne-
“kih —ultra dobrih igara,
medutim ostale igre ostaju

- Cuvenih sila iz drugog svetskog ra-
~ta, tu su Rusi (Crvena armijal, =
- Franeuzi, Nemci, Englezi; pa Gak &
-~ ameri (oyo-namemo ide malim slo-
vam) 1 Vijetnamci, Na vama je daiza=
berete jednu od ovih armija i krenete =
& senci-velikana.- ili nas misije osvajanja. Tu-su i mnoga oruzja
Sotaraju® svojirn kvalite- } kojih na Zalost ima ma.nje 1i-odnosu na-
o : Wormse. To je opravdano time $to- S¥a-
oruZja u crvicima nekako imajuistu ra-
zornu mo¢, dok ovde neée biti-isto;, ako vas protivnik
pogodi pistoljem ili sa Rocket Luncherom. One Sto ¢e
mnogima smetati je nedostatak hladnog oruzja tj. bej-
zbol palice, ali koga nema bez njega "se mora”. Misije
su stvarno zanimljive pune su akcije, mada nikada nece
faliti i humora. Svaki od prasaca ima neku-opasku pre
- nego 3to ¢e da puea i naravno posle izvrienja istog, 2
- tu je i naravno I komentar onega koji je pogoden Po-

Ova igra sa simpaticnim

nazivom, Hogs of War (a boga mi i sa dobrim podna-
zivom * Born to grill" prim.Ured.) predstavija spoj dve
zaista dobre igre: Army men i Worms, pa upravo zbog
toga ona moze postati jedan od hitova koji dolaze iz
ove firme. Kada sam se prvi put susreo sa igrom i po-
gledao ko jeizdao mislio sam da je najobi¢nija igra za
bacanje, ali podto je neko ko se odaziva na ime... upe-

: ~ rio prstom u mene i rekao "ti ¢e$ uzeti ovuigru da opi=
- sujes" jednostavno morao sam je uzeti bez pogovora..—r:.' 2
= takc sav. mrzovoljan dolazim ku¢i zbog upravo uva-

Multl Tap
1-4 Igrata

GUNNER sCOMMANDD
70 b5

~maja iSiba kroz nezatvorena vrata).
igra pocelat Ispostavilo se da je-igra mne
I;a nego sto sam Ja ocekivao. Kao tema i ; :

Hogs OF War
Infogrames

PAL

Crtana avantura

Sistem:

lzdavaé:
Zanr:

Ime:

PlayStation

e

srse male nasahll i' uba




m=wofko modova za igranje od kojih'se
@& deathmach i strategy play (easy,-
@&s%mechu cete u napred odred o]
#=5 Gn ima va$ protivnik dabif

Bk se vratiti da se osvet, it

Sm=dnostavijeni deathmach. Z kjep

wmstite u potpunosti protivnicki tim. Samo:
R Oko-20 miaRd, @ dd o
s =z 72 OM

SSmgete igrali. Sve ma
.95 Tipa jezero, mc

%2 S50 se feren defc

SONY Playstation

PC Originali
MUZIKA

Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muzi¢ckih CD-a

1SO0O0-200 Pesama nmna CD:--v

ZRENJANIN

7.Jula 18 i el Milentija Popovi¢a 32

e-mail: pilemk@eunet.yu ’u” MA ’A'A csxm

MATALOG mozete skinuti sa:

= members.xoom.com/pilemk BLOK 22 - bivsi Video Klub 22
pilemk.8m.com radno vieme: 12-20 h

- - IK-EA-. -\ .
023/34-238 063/539-380

radimo svakog dana i subotom i nedeljom




Uros Tomié

ativan - ifi- arkadm) i tu je-doneta ;ec-'

immmmMuMm

icama, cak me
navikli: Zm:
j ¢ Ivee
. Eﬂ}‘llC&ma igrakano

g : bo!je da 56 0g-
s brierzanimijivije. Ovake-same
ineka igra-u- OyOr: amnu;.aitﬂa
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BULEVAR REVOLUCIJE 107 gt
11000 BEOGRAD tedimo

m . ul  pevase
| VREME

* ‘takve ug:é pD mom skromnom (kakva"t;i;f
et m&ﬁen}u e prolaze bas na}boigema PSkon

. Podriava
vibraclonu funkelju

‘ekako kijakavo |‘Ef!17112’ave‘ =
~Sama radnjaigre e odvija unekoj buduéna
“oh gde neki baja ulaziu neky grandiozau-
Sint... AURIH"Monotonoooo, desadno, ispi-
anje_mozga, prica kojaje-zvakana i-prezva-
kivana x puta; koja je vec-odavno-potela svi-=
ma da stvara “plavo” oko-vrata od-koefici-
jenta-stiskanja “istog. Ja bih-se makar ‘malo-
potrudio da izbacim-sve te-silne 3ablone;
g0 da se vrnemo-na-igru:.. 3
Na samom-pocetku-se Otvaraju-optije. (tzqe
nisu-preterano-bogate); a_od pamenuﬁh
Su-ucitavanje igre; star{ovan}e nove igre
meStanje parametara. - pode§avaﬁpe opdija,
storyline, najbolji- rezultati-.~Po" odabiranju :

rove igre, otvara-vam se meni koji-odredje PR[OI?IL‘;I‘NII:[":‘J‘N}I
kakva-Ce-biti misija na koju krecete " Mazete SKOLOR OMOT
izabrati mod za [ed nog-li- dva igrata (koope- R Y

Iron Soldier
Pucacka / Roboti

lzdava¢: Vatical

NTSC

Sistem:

Zanr;

PlayStation

ORIGINALNI
NA VERBATIM PREDNJI I ZADNJI
DIFKOVIMA KOLOR OMOT

" IZNAIMLIVANJE, PRODAJA, PRESNIMAVAN]E, HARDWARS



Vrlo debro-se-secam -dana-kadaije via-

dao cuveni NES (Rampage se pojavio-
fia Spektrumu, sine, dasi ti nama-Ziv.i-
2drav | prim:- M. L) Takode, seam se i
igre koju sam“‘ubedljivo - najvide
grao, u pitanju je Rampage. Neve-=-
rovatna igra; kolori¢na pozadina,
Zene | deca beze pred najezdom vasih
mutanata. Ovajkoncept je zadrzan do dana
danadnjeg i-upravo-on je obezbedio uspeh. Medutim,
od kako je ovaj serijal prebacen na PlayStation i nije

bat da se proslavio. Originalni-Rampage je imae samo-
dva mutanta (ili karaktera, lika...) i brdo objekata za--
unistavanje. Kako su dolazﬂl nastavm povecavao se--

broj-likova; dok-sebroj =

~“epo-animirani i fino_ukfjoplieni u-pozadinu, koja je

Milog Markovic

ravno; -tu-su-nasi-mutanti- videli-od--
hcnu Spriliku “za umstavanje i ulaze

berete Jednog mutanta i da unistl
- “te'sve 5to vam se nade na pu- %
41U U samu igru uvesce vas je-

dan smesan voditelj na "lokalne"
WBC telewzue Intro je zaista sme-
~%an. Graﬁka je_standardna 2D, ali ipak
moglo fe da-se- rmalo-vise: poradi na-samom izgledu
takozvanih npc-ova il fikova koji-ne-igraju. Oni su
sprajtovi koji-su jako lose ukioplieni. Medutim, to se
ne moze reci i za ostale likove; Oni s, naprotiv, vrlo

opet-veoma Zivopisna. U pozadini ima.do-

objekata smanjivao. -Na-:
slovi sa Rampageom samo -
stizu, i naravno-svaki-je

donosio po neko - pobolj-

Sanje ili pogorsanje.-Vero-—§
vaii ili ne,-za - manje od po- -

a godine stigao nam je-i
joSjedan Rampage,-a pra-
vo-da vam kazemni jedan
fakozvani “nastavak® nije

sta-detalja, kao $tosu npr. zvezda koja
eksplodira ili rat izmedu kauboja iindijana-- -
ca: Boje-su-vrlo lepe, pa cela igra-podseca
na crtani-film. Muzika je uvek bila-odili¢na;-
takoje isada; aja ¢u vam reci samo to-da
¥ je za svaki nivo drugatija, a istog kvaliteta:
Svaki od_likova ima svoj:specijalni-potez,:
koji- dodatno moZe pomodi u- unistavarju -
okolnih objekata. "Najbolje-bi bilc kada bi- -
¢uvali specijal-za neke teze nivoe: Dobm (s

zasluzio: da- ponese titulu
stog, pre bi-trebalo da se zove-Mission-CD.-Ni_pret-
nodnicinisu bili-toliko tosi, ali nekako nije_to bio origi-
nalni Rampage. - Ali, moZda upravo ovaj naslov moze
zasluZzeno da ponese titulu nastavka, “jer osim. $to

slede¢a: jedan maucnik je stvorio- masi=
nu,koja moze da prebaci ljude bilo gde
u proélost i naravne-u buducnost, a ka-
ko je najzanimijivije: m’ﬁstavati-np'rf]"éksas

Anivo

~“nije zaboravljen ni Challenge mode koji je skup vise =

predstavija kombinaciju-svih do sada Rampage- -
ova-on denasijos bolje i Zivopisnije-pazadi- .
g‘y ne, kao i jo nekoliko novih likova: Prica je

kada igraju-dva il tri .
ifi- Vasington -ili -ve¢—hilo~ koju-—americku - igrata.jer tada je -~ :
drzavy, eto nama najludeg nastavka Na-~
- - ~-huncu.-Meni “je-

f dino preostaje da

Neka svi vide kako igrate!

Od septembra pokreéemo novi ciklus TV emisija. Nova koncepcija, nove
igre, nove i vece nagrade, nova pravila. Ako Zelite da odmerite snage sa
najboljim igratima u zemlji i osvojite neku od vrednih nagrada...

to $to igra nije linearna, tako da ¢ete-moti
iz proslosn da-odete ubuduénost i obrnuto. Naravno,

Multl Tap
mini igara, kao $to su-piratt ilipucanje u flase-Ali; mo=— e
rate voditi racuna da U toku. un|§tavan;a budete bes-"

prekorni; da- bi sebi
obezbedili-izvestan bro; ;
zvezdica, koje ~“mogu
imati-presudnu-ulogu u-
odredivanju-pobedni-
ka. Igra -je kvalitetnija

‘\. Analognl
@ Kontroler

uzivanje na_ vr-

vam_pozelim=da
'uspe'ého unistite
dobar deo Ame-
rike.B

Rampage Trough Time
Midway

PAL

Igra unistavanja

Ime:
lzdavaé:
Sistem

Javite se !

Za u€esce u emisiji mozete se prijaviti, od 1. septembra, isklju¢ivo na telefon:

o 041720-20-20

Sve informacije o prijavijivanju dobicete u programu telefonskog automatal

Playéta[ion
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Ime:

Miroslav Pordevié

Iz Buena Vista Interactive-a nam
dolazi jedna, pre svega originalna
igra koja za temu ima nesto 3to
smo-do sada jako retko vidali na

Analognl
kontroler

Buena Vista Interactive

lzdavac:

Kviz

Zanr:

PlayStation

PlayStation konzoli - TV kviz. Ova

igra je dobra prilika da svoje znanje provere svi oni ko-
ji su bezuspedno pokusavali da telefonom dobiju
“Zlatnu zicu", “KeSolovac" ili neki drugi slican TV
kviz, dodude sada bez 3anse da nesto i zarade.
Sou potinje pojavijivanjem Regis Philbin-a (inae po-
znate licnosti u americkoj javnosti), koji ¢e duhovito
komentarisati svaku vasu odluku tokom igre. Sem
standardnog moda za jednog igraca na pocetku igre
bice vam ponudena i opcija za dva igrata. Na zalost,
ovaj mod se svodi samo na kvalifikacije izmedu dva
igraca za prelazak u opciju

WANTS T8 BE &

LIONRIRE

dato. Sem 3to ¢e vam skoro uvek dati tacan odgovo

Regis-ovi prijatelji ¢e vas i propisno nasmejati. Treca

poslednja pomo¢ koju mozete iskoristiti je anketa pre-
ko Interneta. Ova opcija vam uvek daje tatan odgo-
vor, a sve 5to vi treba da uradite je da se opredelite z=
odgovor koji je dobio najvise glasova. Ono 5to smet=
je to da su pitanja Cesto vezana za neke lokalne ame-
ricke ljude, filmove ili dogadaje koji su na naSem poc-
neblju potpuno nepoznati. Desice vam se da izvudets
pitanje tipa : "Ko od navedenih osoba nije nikada bec
“bejzbol - trener?” i tada vam jedino preostaje da s
koristite jednu od vasih skupocenih pomoci da biste
ostali u igri {osim ukoliko niste fanatik za bejzbol). Ta-
kode ce vam za ovu igru biti potrebno znanje engle-
skog jezika, a mi vam savetujemo da drZite i recnik w

jednog igraca, po principu ko
prvi tacno odgovori ide dalje,
dok onaj drugi ispada. Ukoli-
ko ste pak resili da igrate sa-

14

milionce.

Graficki je igra uradena jednostavno
pregledno i funkcionalno 5to je
slozicete se, mnogo bolja varijanta od

pripravnosti ukoliko Zelite da osvojite
)

mi, otkucajte Regis-u vase
cenjeno ime, odsludajte pra-
vila igre i zabava po€inje.

Koncepcija i pravila igre su
sledeci: da biste osvojili mi-

Which of these names has never belonged to a Pope?
HT _
*C: Lando « D: Lawrence

FINAL AnsweRr? (V) ves (W) no

gomile detalja, boja i druge Sminke ko-
ju bi igru ovog tipa €inilo zamornom
Muzika je u skladu sa ostalim elementi-
ma igre: prijatna i lagana. Uopste, at-
mosfera je odli¢na, opustena i komi¢na

lion dolara (kobajagi) morate {_

) ispunjena onim finim osecajem koj

taéno odgoveoriti na petnaest
datih pitanja, a ake samo jedno pogresite, igri je kraj.
Na pitanja morate odgovarati redom, znaci prvo pita-
nje za sto dolara, potom za dvesta, trista, petsto, hilja-
du... milion. Za svako pitanje imate ponudeno cetiri
odgovora od kojih je samo jedan tacan. Pritiskom na
iks, krug, trougao ili kvadrat, birate odgovor. Imate na
raspolaganju trideset sekundi i tri pomoci koje treba
vrlo pazijivo i pametno iskoristiti, jer se svaka od njih
moze upotrebiti samo jednom. Ukoliko se odiucite za
prvu, kompjuter ce eliminisati dva netacna odgovora,
sto znadi da imate tacno 50% Sanse da na pitanje
ta¢no odgovorite. Druga pomo¢ je
vrlo zanimljiva i originalna. U pi-
tanju je “Pozovi prijatelja”, op-
cija koja vam 99% donosi tac¢an
odgovor. Ako je aktivirate Re-
gis ¢e pozvati nekoga od svo-
jih prijatelja koji ima neke veze
sa oblascu iz koje je pitanje

vam ne dozvoljava da napustite igru.
*Who wants to be a
millionaire” je na-
slov koji je svakako
vredan paznje svih
onih igraca koji Zele
da svoje znanje pro-
vere na najzabavniji
nacin 8

The order in which these instructions are
given in the "Hokey Pokey" song

“putt your left oot in’

ke ek
= — "put your left feot sut”

grafika

Ovlaséeni distributer casopisa




Gladijatori su definitivna u modi - u bioskopima ova te-
ma je hit godine, a na PlayStation-u oni su tema najori-
gmalnije igre ove godine. Ne-oni anticki, vec gladijatori
Suducnisti su glavni likovi igre Moho. Prica je ovakva - u
Buducnosti roboti su stekli ravnopravnost sa ljudima, ali i

vise od toga. Oni viSe nisu nepogresive sluge, vec su spo-
sobni da ¢ine zlo€ine. Za njih Raravno-odgovaraju i biva-
iu osudeni na specijalne zatvore. U ovim zatvorima se
odrzavaju specijalne igre i ko prezivi ostane poslednji na
nogama, pardon --kugli, dobija slobodu kao nagradu.
Ucesnici ovih igara se pripremaju tako Sto im se odseca-
ju noge i umesto njih dobijaju ku-
glu kojom se krecu. Na pocetku
mate pet likova, svaki sa speci-
ficnim osobinama i manama,
rangirani u po Cetiri kategorije i
samo jedan pocetni zatver sa
njegovim igrama. Ovih: zatvora
ma 11 i svaki nudi viSe razli¢itih
gara. Igre su vrlo raznovrsne -
od obi¢nih trka, preko tute gde
treba da porazite sve protivnike,
specifitnih zadataka u okviru ni-
voa, sve do zanimljivih sku-
pliackih nivoa, najslicnijih - skejt
parkovima gde skupljate amble-
me poredane po i iznad rampi
udubljenja u nivou.

ako ovih razlicitih mini igara ima
dvadesetak, pravi junak ove igre
¥ njen graficki izgled. Roboti
maju vrio specifitan i prepozna-
Hjiv izgled, a nivoi po kojima se
«recu su Zivopisnih boja i speci-
ficnog dizajna, koji uverljivo
docarava zatvore buducnosti.
Ono 3to najviSe impresionira su
graficki efekti talasanja povriina
«oje izazivaju eksplozije, doskok

- sa velike visine ili

\ Satori Jo

specijaini - preki-
daci na nivoima.
Ovi talasi imaju -
samo  estetsku
ulogu, na njima
je mogude i sur- :

fovati i tako dostic¢i pre-toga nedostupne delove nivoa, uz

vrhunsko uZivanje dok izvodite ovakvu akrobaciju.
I kontrole lika zasluZuju da se pomenu. Fizicki modet kre-
tanja je fantasti€no uraden - inercija i neravnine tla &ine

“da se krecete bas kako ocekujete. Kontrole odli¢no rea-
~ guju, naravno ako zanemarimo inerciju koja ¢esto zasme-
~ta preciznosti-kretanja. U nekim disciplinama digitaine

kontrole mogu da budu preciznije od analognih, ali to je
vise zamerka dizajna samog analognog dZojstika nego
igre. :

Lost Toys, autori igre, su bivsi programeri kuce Bullfrog i
ovaj njihov pedigre isijava iz svake sekunde ove inovativ-
ne igre. lako Bullfrog nikada nije pravio klasicnu akeionu
igru, visoki standard u dizajnu igara je pracen i pri pravije-

‘nju Moho-a. Ovo je igra koju moZete igrati desetak mi-

nuta ili deset sati u cugu, kako vam prija. U dobu kada

akcione igre insistiraju na dugotrajnim igrackim sesijama,

prijatna je promena igrati kvalitetnu i inovativnu akcionu
igru koja od vas ne zahteva sate paznje.
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MORTAL KOMBAT
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Memorijska kartical
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Mortal Kombat Special Forces

.

Rk

Ko se jo$ ne seca pojave prvog dela ciklusa

\ E,t Mortal Kombat serijala? Igra koja je zabavljala
| mlade Sirom grada, strateSki rasporedena po

| celom gradu, u salonima zabave. Prvi deo je

bio nekako slab, graficki lepo odraden za ta vre-

mena, ali je drugi deo ve¢ nadoknadio nedostatke pr-
vog, donevsi mnogo novih likova, magija, udaraca i
zavrietaka (Cuveni fatality, ani-

mozete koristiti piStolie, satmare, snajperske puske

ostale dZidza - bidZe. Cela igra se svodi na pronalazense
Kejnoa koiji je izbavio neke super-zlo€ince iz maksimalno
obezvredenog zatvora (izem ti zatvore) i nestao bez tra-
ga. Dzemini je tu neSto poput interaktivnog savetnika
koji prosleduje Dzeksu podatke i ona ga sve vrems
usmerava na to gde treba da ide i 5ta treba da radi. Po-
sle par particija nailaziete na krimi-

. mality i ostale fore). Treci deo je
uveo koncept kombo udaraca,

4 vezanih udaraca koji "jedu ma- 2 -
== |u decu” i rude sve pred sobom. i

Posto do tada ni jedna igra nije ima-
la -izvedbu na 3D planu, Mortal
Kombat 4 je morao da uvede makar
ovu i jo$ po koju inovaciju (oruZja i
elementi u areni koji mogu da se ko-

nalce koji pokuSavaju da vas zaustave
na putu do Kejnoa, a da li ¢e uspeti v
tome zavisi iskljucivo od vas i od vase
vestine pri unistavanju i lomljenis
svega pred sobom. Tu su glavome
koje morate da izmasakrirate, a svak
od njih ima specifi¢an stil borbe i ko-
risti se drugadijim oruzjima. Pogled je
iz nekog kao treceg lica, samo sa &m

7

riste u borbi). Ja sam mislio da je tu

kraj i da viSe nece biti nastavaka, osim ako programeri
ne smisle kako da Vi sami udete u konzolu i ispradite
Motara ili Sao Kana. Ali, €&ini mi se da sam pogresio, na-
stavak postoji... Doduse, ceo koncept igre je promenjen
i to vise nije ona stara borilacka igra gde imate ring i lju-
tog neprijatelja da se verbalno ubedujete sa njim. Ma,
bolje da krenem od samog pocetka... Posle prili¢no lo-
Seg introa, gde vam se objasnjavaju neke stvari, uvidate
da ste u ulozi Jaxa, vode specijalnih jedinica koji je sa po-
ruénikom Sonjom jurio Kanoa celu igru (a i film). E pa,
baja ga JOS juri (neuhvatljivi ovi

da se kamera sama pomera u odnose
na to gde se nalazite, da li ste blizu zidova, da li korist-
te mod za nisanjenje i tako dalje. Grafika nije nimalo lo-
Sa, moze se redi da me je fak i iznenadila, jer ne samo da
nisam ocekivao ovakvo izvodenje, vec nisam ofekivao
da ce ovako dobro izgledati kada se "razracunavate” sa
protivnicima kojih ima u izobilju. Zvuk je manje - viSe re-
alno izveden i kvalitetno je odraden, efekti su odiién
(posebno "medvedi” glas glavnog protagoniste), ato-
mosfera je dobra, bez obzira da i se nalazite u kanaliza-
cijama, skladistima ili poslovnim kompleksima, bicete
razdrazeni poput glavnog lika i Zeljni protivnicke kv

‘%‘ 3 x= exoesass ] moderni zlikovci), samo 3to ta jur- - Igrivost mi je nekako najbolja u ovoj igri i prosto me je
é njava nije svedena na turnir u ko-  prizivala da ih nadibam 5to vise, samo da vidim kako iz-
= U= me svi moraju sa svima da se mla-  gleda sledeci kombo koji se otvara na skoku nivoa. Ovu
% r'_? 3 te, to je nekakva akciona avantu-  igru, iako nije savriena, toplo preporuujem, samo da
] |3 ra u koju je ubacen koncept kom-  biste videli kako je konzola najpogodnija sprava za elimi-
T bo udaraca i sakupljanja oruzja.  naciju svakodnevnih frustracija i paranoja, ko zna
o g i Uveden je princip sakuplja- - mozda vam se svidi isto kao i meni.@
- pa nja iskustva, tako da $to vi-
ks = e neprijatelja unistite, to It
& ¢ete imati vise kombo uda- igrivast S,
Sg = raca na raspolaganju. Po-
r\ j E red golih ruku (kibernet-
: . skih) koje koristite u borbi
v g prsa u prsa, sakupljate i
A oruzja i municiju, tako da

GAME CLUB PIaySta_tio_n |

Trzni centar STANKOM
Stevana Brakusa 4, | sprat, lokal 11
Tel. 30-55-210

- Prodaja PC racunara, sklapanje
konfiguracija, dodaci, nadogradnja

- lgranje solo ili u mrezi

- Surfovanje po internetu

(satelitski link, skidanje fajlova po narudZbini}

- Igranje solo ili u mreZi
- Prodaja i iznajmljivanje konzola,
igara i dodataka za konzole
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Webki fapanci se wacajul

IS e |

| S OLUTION bio gotovo savrsen imam dobre vesti-

[ WNNING ELEVEN 2000 je doSao i jati je nego ikadal

[ ®=5ove su Konamijevci potvrdili slogan koji je karak-
Sersiican 7a ovaj fudbal - The Best just got Betterf Je-

daa mana ovog fudbala, ako je to mana je- to 3to se
| &= i-league (Diej liga) i 5to su svi meniji na japan-

[ Skom_ 2f da i je to prepreka s\m‘na nama ko;t Smo sve

[ m=n8e prostudirali do-
[ #9550 dobre da nam ni
| #r=vod nia engleski ne bi
E=nogo foga promenio.
| "o8ko o manama, asa-—
F &= ono 3to sve prave
| fxdbalere najvide zanima
i %mou%mm,}ma;
P ;ooei;san;e je ofigledno
| & e se grafike = grafika —
= malo bolja U odnost
== prethodni. deo, ali
| =5Ze se utisak da su Ko-

T mansievei namerno osta- f —& A —

& jot malo prostora za
{ mepredak... Dalje, stati

_ 5 20-3to pravi finiju-r
t.m gglavnom igraju u D;
I &=kve su recimo Krupn’
{ =oZe da bude samo u )
[ Sovek koji je bio najbs

du prose¢nih igrata
Il i izmedu “zvezda”

i I 2= sve one koji su zeljno i&Eekivali siedecu igru u seri-
—,-zd Winning Eleven i pomalo se plasili, jer je ISS PRO.

opsegu od 1~ i ozbiljnog,"i*

ovek koji “zvezda”

) - nedto Sto mi -
Plks-i (prava tegenda‘

_nismo javite
= -nam!

odnosno u nadinu padanja
sapletenog -igraa, koja je

neverovatno. —simpatitna.

Tu su jos i inovacije, kao -~
$to je muzika, i to dobra, za |

vreme treninga, i jedna ko-

ja je istinske fudbalske sla-—
“dokusce narotito odusevila.
- atojedasepopriputu
RISHE Smjey - wo ey S
: ~ nadZerske pojavijujuti- 1
~movi iz druge lige Ja- -
~pana sa kojima fe mo-
guce odig’rati '-_}igu,’-

_ kup : d
- Osim svih ovih prome-—
- na tu suione kao St

igrama- koje

ukoliko
- otkrijete

= fud ba—

\da se slozim sa njima.

Igor Simié

HOME TEAM)

h‘ﬂm - ER'M e OB e m BN

L e I! ] o 4 W N 4

su_driblinzi, nepreci-

znost igrata prslukom

Suta glavom...

Bl Ima tu jo3 svega =
svacega vrednog probe =

ilcln kiékaie: T

Svi mi dobro znamo koji je najbolji
fudbal na PlayStation-u, je I' tako? Pa smo
se zato svi oduSevili kad smo ¢uli da je stigao
WE2000. Kad tamo, nista novo. Dobro, ne moze-
mo reci nidta novo, ali vrlo je malo promena koje
smo ocekivali. A pogotovo 3to su u igri predstavl-
jeni samo japanski timovi. Svi pravi fanatici za ovu
igru ce reci, dobro je to, ali mi ipak ostajemo pri
Evolution-u. Meni ne preostaje nista drugo nego

Winning Eleven 2000
NTSC/ Jap

lzdavaé: Konami

Ime:
Sistem:

Playéi'ation



Mirolsav Pordevic

Najgore od svega(gore i od foploz e
- roditeljskih-sastanaka-i taste u gos==
-=-je'kada se proizvodaci video igara polzkome ==
= 1zbace bezvezau igru, bez ikakvih-noviteta ili tehnickih potas-
sanja, iskljucivo iz komercuatmh razbga, Takvih -"igara sa iggem =
na zalost sve vide, a Evo pace Adventure ce se sigurno pwz':::’::x
armiji-propalih pokusa
- lgraje prevashodm}namemena wladoj dea otpnhke do deset sodss
b )~ starosti, ali zbog grafitke neatraktivnosti, nedoradenosti i zamomeg =
: e - ~ - ~vodenja{a’ tipravo to'st: atributi koji mladu-populaciju najvie zamems
ﬁ@ j ju) ova Jgra se na;verovatmje nece dopastr ni starosncq grupi ko;o; je namenjena. a-kamoli-nekom starijermn 5 aste
nijem igracu: _ -
- ~Prica-je pnhcno b|zama i- neuver[jtva preko Eega “bismo-¢ak - mogh
predemo; da je igra bar tehnicki pristojno odradena, $to ovde na zafost:
je:slucaj. Vi ste u-ulozi robota Evo-a od koga je posle pada njegovog
mirskog broda ostao same €ip keoji puzi po zemiji (722). Taj €ip-takode moze
da ufazi u Zivotinje tkufice; ovce:-) ida preko-njih abavlja poslave za svog
gazdu, $to’je i ciliigre. Priznacete,veoma zamnﬂpvaiuzbud};wa pnéa, pro---
sto-tovekuda pripadne muka. == =
Grafika-bi bila-fenomenalina, samo da je igra izadla pre pet godma $to e~
vazi i Za muziku koja je podjednako dosadna i sad i pre pedeset godina.
One 3to najvise-smeta je-uzasno zamorno izvodenje, jer-se akcija-na ekra-
nu-odyija brzinem umornog puza: -4
Ukupno- gledano- Evo’s-—Space
Adventure je jedna igra daleko-is= : : e
-pod--proseka za koju se ne bismo ' = oofaslodes
usudili-da je bilo~ kome: prepo-- -4 ‘ )
racimo: I

Evo’s Space Adv.
Take 2 Interactive

PAL
Akcija

Sistem:

22\!1?‘2

lzdavaé:

Ime:

PlayStation

Ovo je igra koja, za razliku od ._.7._
W.C. Snooker-a ne zasluzuje z.
ni ovoliko prostora, iako je ovo &
najmanje prostora za jednu -
igru. Osim imena u igri koja bi =
trebalo sa predstavija test za s
by vase reflekse u vidu CYBER- :
t') @ SPACE voznje i pucacine stvar- =
ol no ne postoji nista interesant- .=
2= E na to bi trebalo izdvayjiti. Koli-
- 3 v ki je igra LATTICE 200 ECY pro- L .
S Swn g masaj govori i to $to je ona "prebaena” sa Amige 500 bez
b z° E ikakvog poboljsanja, ni u grafickom niti u bilo kom drugom pogledu (ipak smo u 2000. godini
= uzev mozda veceg broja nivoa, ali ke
i a5 R = odigrao vise od 3 nivoa ovako lose igre
@ % 2 § Ur(l)os Tomi¢ kaie: VO\ZO bih da upoznam nekoga ko u ¢
£ N &GN

igri vidi nesto simpati¢no, ako je tako
" 7 Cenim da nema razloga da se ovakva igra tako bru- EETCETN!

talno ispljuje. MoZda je u prvi mah malo nezanimljiva,

ili deluje pomalo zbunjujuce, ali moram priznati da je pravo

osveZenje u ovoj navali klonova i preradenih igara. Ideja mi se

PlayStation

doima originalno, do sada nevideno, pa bih mogao reéi da je tu
"uzbrala" od mene jedan poen. A 3to se grafike tice, trebalo bi da
vidite koja je trenutno omiljena igra glavnog urednika, o kojoj ce
biti re¢i u sledecem tekstu.




( Igor Simié

mousmp)

SN® -~ KER

Ako je snuker sport, onda je ovo izuzetna

: sportska simulacija, ali ja ga nikada nisam sma-

e trao sportom - ipak je toigra i to dzentimenska.  \_

W.C. Snooker je definitivno zasluzio mnogo vi-

B g e Se prostora nego $to mu je dato; a to cete shva-

ST iz titi jo§ pre introa, jer ce ispred vas iskociti natpis

; ] )} CODEMASTERS, $to ce iskusnim igradima biti

sasvim dovoljno. Veliki broj opcija, medu kojima

mozete vilo lako snaci; take da cete sa lakocom moci da odigrate Prvenstvo

{Championship),  Egzibiciju (Match), Turnir (Tournament) -itd..: o

Meceve mozete igrati u STANDARD (od 7 frejmova) il LONG (da™ |” 26
|

‘\

9) modu-i mozete naravae | T
odabrati- i grad--u kome
cete igrati... Igra “je-puna
animacija; dobrih poteza; izuzetno realna i ukoliko
se primite (Sto-vam-iskreno ne bih preporucio) bice
vam veoma tesko da osim ove-dzentlmenske igre
igrate - bilo- 3ta
drugo. Nema 3ta,
svaka Cast maj-
storima iz Code-
masters-a!8

4

Urlllo$ Tomi¢ kaie:

Moram najiskrenije priznati da se

slazem sa svojim kolegom. Pored jake

Srme i sjajne realizacije, graficke obrade i atrak-
Swnosti, Sta jo$ traziti, hteti ili oCekivati? 250 sa

srom i ‘ladan jogurat? Mladu junicu sa socnim
wsmicama? 10.000 DM - a i raun u Svicarskoj
Banci? Ma, ja liéno smatram da su firma, realizaci-
= grafika i atraktivnost igre dovoljno jaki aduti.

cremenko, Barni Kamtenko i ostali 3a3avi Zitelji-Kamengrada, najzad su do-
1, vise nego zasluzenu, video igru. Kada su'u pitanju igre pfavijene po po-
crianim filmovima; tiglavnom je re¢ o platformama, 3to-se ne moze redi
igne Flinstone Bedrock Bowling je  mesavina voZnje, kuglanja i samo

platformskih igara. © €emu je ovde re¢: Fred i Barni ocajnicki Zele da idu--

e, $to ne dozvoljava Fredov Sef u kamenolomus; jer Fred nije zavrsio posao.-Ukoliko napusti kamenolom
mu otkaz. Kada je sve izgledalo neresivo, pojavio se Gazu, mali- vanzemaljac, kojije tada-ceo kamenolom
o U d7inovsku kuglanu. Poduse ta kuglana nije bas onakva kakve smo kuglane navikli da vidamo. U pitanju

strmestaze po kojimasevi u ulozi Freda, Barnijai-Kamitka, Bam-Bama il:Dina spustate-u-necemu sto pod-

loptu {polusferu). Usput treba da skupljate rasute-kegle, dijamante’ikokoske, a izbegavate bombe, Zabe
like koje vam stanu na put. Crtez lika koga vodite i pozadine je dobar, ali'ne"na-nivou onoga iz recimo

coot-a ili Spiro the Dragon-a 2. Bagova skoro da i nema, ali se-u vece mane igre moze uvrstiti docrtavas—-

e na kasnijim nivoima, koje ume da nervira. Zvuk kao i komentari likova su dobro uradeni’i prava je Ste-
nutih komentara ima malo: ‘Muzika je jedna od boljih strana ove ‘igre, mada je-njen-odabir malo ¢udan
s tipa. U pitanju-su instrumentaine “hard rock” mefodije, a ne degje pesmice, to je vrlo redak i neuo-
ali dobar potez tvoraca-ove igre-Flintstone Bedrock Bowling je igrica pravijena
grace o emu svedodi njena kratkoca i:mala tezina (sa-svekutijom jedva da
ama-3ala). Malo iskusniji igra¢ moZze da‘je bez-problema prede:za manje od
sat vremena. Da li ¢e simpaticni Fred i ovo-
ga puta uspeti-da osvoji publiku-pored ve-
- oma-jake konkurencije; diskutabilno-je pi-
~tanje, ali je sigurno da ¢e uspeti-da zabavi
“vecinu mlade populacije kojadanas-ima
~= sve vece zahteve

r’ 12
Igraéa

Analognl
kontroler

v
B
[
e
wn
g
)
T
=]
|9

.
9
8
&
20z
v
g
£

Bilijar

lzdava¢:
Zanr:

Ime:

|

PlayStation

e
m

Analogni
kontroler

. Podriava
vibraclonu funkciju

Flinstones B.B.
Southpeak

NTSC
Deéja avant.

Sistem:
Zanr:

e
lzdavac:

<t

PlayStation




Puystation.2  Kompatiblino

FIFA 2000

Ime:

lzdavac: EA Sports
NTSC
Fudbal

Sistem:

Zanr:

nJ
=
2
I
o
>~
.
=

Miljan Laki¢

M. Della je Fifa za PS2. Nismo je jo3
ocekivali, iskreno re¢eno. Ali, evo tu je. | §ta
sad? Dorasla li je nasim ocekivanjima? Hoce li se
na "dvojci" nastaviti vecito nadmetanje nasih
fudbalera - sveznalica?
Ukratko - hoce, i te ka-
ko.
Opsirnije, evo odmah...
Jeste li igrali Fifu ranije?
Niste? Pa zasto onda
citate ovaj tekst? A, ipak,
jeste?
E, za vas koji jeste (ma
mozZe i za vas koji niste)
evo, iz prve ruke infor-
macije na 3ta to lici.
Prvo igra je na japanskom, kao i sve ostale igre za
"dvojku” do sada. Dabro, sreéom ovo je fudbal pa
vam znanje jezika i nece predstavljati neki problem
dok igrate. "Mali" problem su opcije. Mada kad po-
mislite da smo pored ove dve igre za “dvojku” (do-
bro, bre dosta sa tim navodnicima oko dvojke, svi
znaju o ¢emu se radi, ne moras da im crta$) u ovom
broju hteli da vam predstavimo i Kessen - strategiju,
opcije za jednu obi¢nu partiju fudbala vam deluju
smedno u poredenju sa onim silnim konjanicima i
oklopnicima i borbenim rasporedima.
Dakle kad "opipate" (hmm, opet navodnici) opcije
vrlo lako cete zapamtiti kako da pocnete jednu friend-
ly partiju. Dovolino je da ispritiskate krug odredeni
broj puta (u japanskim igrama se umesto X za konfir-
maciju koristi krug - za one koji to mozda nisu znali) i

W 8

FIFA $yn= 9=-0K sooExyy 7 4

igra pocinje. Doduse izmedu tih krugova mozZete i po
negde vrdnuti joypadom gore - dole, levo - desno &
tom prilikom podesiti kojim timovima biste Zeleli da
igrate (Cisto da ne bi svaki put igrali sa istim timowi-
ma;)).

E, sad ide ono glavno, kako igra izgleda i kako je igra-
ti?

Pa onako. | nije nesto.

Ma 3alimo se mi, gde su mladi tu je i 3ala (ti si m'ad,
konju matori, deco ne slusajte gal), dobra je igra, od-
likna $ta viSe. I izgleda odliéno. Ma ne da je odliéna.
super je igra, pravo da vam kaZem.

Od trenutka kad igra poéne shvaticete zasto je dvoj-
ka svetski hit. Sve izgleda toliko dobro da necete ve-
rovati, pa posto ne znam koliko cete sa slika primetits
odredene detalje, moracu posebno da vam ih nave-
dem.

Kamera prikazuje stadion koji izgleda. ...kako? Pa od-
li¢no, a Sta ste ocekivali?. Tu su i statistike na japan-
skom, pa ako budete Zeleli da naugite isti, moiete
poceti od imena igrada. Posebno zanimljivo je kako
komentator izgovara imena nasih igraca (sve pod

uslovom da ste uspeli da pronadete
Jugoslaviju u meniju), koja ponekad
podsecaju na albanski. Da se vratimo
na izgled stadiona i okoline, koji toliko
vrve od detalja i koji izgledaju toliko
prirodno da ih u pogetku i ne pri-
mecujete, jer ste tamo navikli da ih vi-
dite na televizijskom prenosu. Pa 3ta
sad i da ih nabrajam, je | to hocete?

U redu, u redu, nisam tako mislio.
Pogecemo od tehnickih detalja. Dok su
igraci u Fifi (molim bez komentara na
temu igre reci) bili sastavljeni od 260
poligona, sada je u pitanju &tavo brdo
od 5000. Zahvaljujuéi tolikom broju
poligona, sada moZete prepoznati
igrace po liku, pa ¢ak moZzete primeti-




1 grmase igraca. Od ovog puta igradi imaju i prstice (c,c,c... ni-
2= walida pomislili da tim prsti¢ima oni tamo nesto pokazuju).
mozete videti trenera kako sa klupe objasnjava nesto
. dok u pozadini Setaju momci iz obezbedenja (bas ni-
su znali na Sta e da trode poligone), a snimatelji prate kame-
wm fok dogadaja (radnju fabule). Zavisno od doba dana sen-
4= igraca se nalaze tano tamo gde ih ocekujete, a ukoliko pri
Smevnom svetlu igrad utréi u senku postace nesto tamniji. Cak
% c=Savanja u prvom planu prikazana u fokusu, dok je drugi
\@l=n zamuden.
i iz je ovo bilo dovoljno da vam da predstavu kako igra iz-
£da. Sada prelazimo na ve€ito osetljivu temu, gameplay. Da-
#% sve te tehnikalije o broju poligona, pa da li golman dri flaj-
3 wode (ili vec cega) u golu (nesto stvarno stoji u ¢osku) ili je
vz 3ifana u krug ili na kvadrati¢e, nemaju mnogo veze sa
da li je igra dobra ili ne? U koliko tu nema onoga najvazni-
(na gameplay se misli) ni¢emu sve to ne vredi. Slazete se
S= mnom? To volim da ¢ujem.
'\ zzmeplay je dobar. | bolji nego 3to je bio. (Cekajte samo iduéi
). da Eujete Sta imam da vam kazem povodom jedne druge
nz ovu temu, mala pomo¢ skracenica je W.E.). Radikalnih
=na nema, 5to je u neku ruku dobro, a u neku i lo3e. Do-
3 jer nije poremecden fini balans igrivosti, a loe $to nema na-
2. Ukratko. Ima par novina, kao 3to su fel3iranje $uta uz
= L i R dugmica, i leteceg menjanja taktike uz pomoé
ug dva L i R dugmeta. Izvodenje finti je neSto promenjeno,
= 1 dalje zanimljivo, jer svaki put kad predriblate protivnika
= se reklame za Koka Kolu (You can't beat the feeling, je-
Stven osecaj u svakom pogledu i jedina stvar koja ozbiljno
siage onoj igri koju ¢emo vam opisati u iduéem broju, ma-
moida su nedto i promenili po tom pitanju, ko zna? Do
=g Droja, strpite se.). Najavljivano drastiéno unapredene
vestacke inteligencije
(Al) igrata nas je
ostavilo zbunjenim,
jer sada je jos lakse
dati gol. MoZda nisu
mislili na japansku
verziju. A moZda nisu
mislili da igraci treba
da misle? Ili tako nes-
to?
U opcije je ubacen je-
dan novi mod, a to je
mod ispod 23 godine

(samo japanski timovi). O management opcijama nas ne pitaj-
te niSta iz ve¢ pomenutih razloga (ukoliko neko zna japanski i
voli da igra igrice neka nam se javi).

Za muzicki deo je bio zaduZen Jamiroquai, pa po tom pitanju
nemamo zamerke (ne
znamo 5ta ce reci oni
koji ne vole
Jamiroquai-a, pogo-
tovo jer cete ga slu-
Sati svaki put kada
udete u meni).

Ma sve u svemu do-
bra je ovo igra, do-
bra. Lepo smo se po-
igrali njome. Ali ipak
setite se onoga W.E. i
mislite o tome.@
Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (Tel. 011/3284-256) na us-
tupljenom hardware-u i soffware-u.

90
—— IEO‘

grafika igrivost

Brankova 23

Tel. 011 - 3284 -255

5 -
e,



" Miljan Laki¢

if'b[e peznat svima- keji su- =
~voleli igrice koje za temu i :ma;u bonlafke vestl-
e, ;er postoji ve¢ dugi niz. godina i za to vre-
~ meje imao- bezbre; revizija. Ako review ove
agre polnemo- opisom uveda mnogi igradi,
—inate ljubitelji borilatkih igara, bice razoZarani, jer je
—isti toliko neinventivan i neinteresantan da je bolje
=5 “da ga i nema. Dva brata, Ken-i Ryu, poznati iz
—— prethodnih nastavaka se mlate u nekom plicaku u
— podnozju nekog vodopada, a pritom iskreno
—reteno ni oni ni vodopad-ne lie ni-na $ta.
= Momici iz firme Arika koji st razvijali-ovuigru
——su ocigledno bili pod-velikim pritiskom izda-
“vata=CAPCOM - adaigra Sto pre bude go-
“tova, 3to je rezultovalo brojnim nedostacima u i
— onako vec zastarelom konceptu.
-~ Mozda je ipak bolje da se podsetimo pozitivnih
—strana ove igre, kao 5to su njeni glavni protagoni-
~sti; tu su nezaobilazni Ken i Ryu, Blanka - éudovis-
_te iz Amazonije, Dhalsim sa svojim teleskopskim
: nogamauukama uvek pedantno olesljani Guile i
poprili€no novih
likova. Izbor bo-
raca je velik-i sa-
stoji se od skoro
trideset ¢lanova,
od kojih-neki nisu
dostupni na
pocetku, pa ih
morate uspesnim
borbama — ot-
kljucati, 3to je-ije-
- dini razlog—da
igrate-sami-ovu igru. Smisao svih borilatkih igara je da
— ih igrate u-druStvu, i tu se vidi koliko igra vredi. Red ¢u

{3

Igraca

Piaystation.2  Kompatiblino

- - —pad; a vi zakljugite sami 3ta to znaci.
U igri-vam se nudi izbor izmedu ariginalnog moda, Are-
‘na moda, Character Edit moda i Training moda. Origi-
—nalni mod se-sastoji od $est nivoa u kojima se smenjuju
“modovi izmedu Dramatic | Tag Battle koji ne predsta-
_vljaj_u_ nista novo. Dramatic Battle je borba protiv vise

v

Street Fighter 3 EX
uéa

Capcom
NTSC
-

Sistem:

Zanr:

Ime:

EJ—‘E lzdavac:

PlayStation 2

—

—vas je Cetvoro
jedan po_je-
—dan) na jedno-

vam samo to-da se &lanovi redakcije nisu otimali za joy-

W Zahvaljujemo se CD kfubu SHJ’—' :
— NE (Tel. 011/3284-256) na us-

wafe— -

protivnika a Tag je veé wdena opcqa smenjiva-
nja boraca i-toku igre. fzmedu nivoa birate
protiv kog para ili trojke Cete se boriti. Na pr-
vom nivou se borite pmtw trojice protivnika
istovremeno; a po uspesno okoncanoj rund
pruza vam se mogucnost da izaberete nekeg
od poraZenih-—& svoju ekipu. Prilikom izbora
partnera imate opcije manual, manual 2P i se-
mi-auto. Manual je potpuna kontrola nad dru-
gim borcem koji ne ulazi-u borbu dok ga vi ne
pozovete, pritiskom na tastere R1 i R2 istovre-
meno. Manual 2P daje Sansu vasem kolegi s2

-~

g _' = santniji, jer na ovaj nacin mozete napasti pro-
tivnika sa dve
strane. ~ Final
Stage je Team
Battle (svi—koji
su igrali Tekken
znaju Sta je Te-
am Battle)
tiv Vege gde-

~ga. Ali taj. Jedan :

je prljav igra&, pay _neée biti 1ako- Ktluc moje pobe-

—de je bila Chun Liinjen udara(;negjeama koji podseca
~na kung-fu filmove (600 putausekundi gore - dole kao__

bbbl el

—drugim joypadom, a semi - auto je najintere-

propeler). A kad zavriite sa Vegom dok idu krediti igra- |

te mini igru koja straSne- podseca na mod
iz Tekkena 3 pod-nazivon: Tekken Force

Mode, s tim 3to vas ovde napa.da
znatno vise protivnika koje onda
slaZete kao-domine, a tu je i-jedan—-—=
glavonja koji svaki put kada ga- — 8
sloZite naraste po malo,-pa na
kraju svaki va$ udarac zavrdava :
negde u predelu-njegovih genrta—
lija-8 =

tup»‘;enam h&rdware i soﬂ-'

grafika



==« fegendarne igre sa NES konzola, jedan je od
spesnijih projekata kompanije Nintendo u po-
—=ah nekoliko godina. Podsecanja radi, originalni
e svojevremeno je postavio Staﬂdarde u izradi
~ wkackih igara, jer je i pored jednostavne konstrukci-
=20 neverovatno realistitan fizicki model i izuzetnu
ost. kakvom se ni mnogi savremeniji programi da-
= me mogu pohvaliti. Za izradu 64 - bitne varijante
—e—=hikea angazavan je praveren tim programera ka-
==ske kuce Left Field Studios
e Bryant's NBA Courtsi-
i ne samo da je uspeo
serekine oZivi duh origina-
wel 46 naprav:o i tZne-
zsule dobar 36 engme

€ Racea nismo videli
sorisku igru, koja-tako ele-
objediniuje bespreko=
= &oicki model, savrsenu gra-
<. uravnoteZene kontrole;
==xBivan rezim za vise igrata i
= muzicku-podiogu
= .n‘,cetka vozinje—pofirebno
x20 i usli¢nim igrama, izabrati odgovarajaéeg vo-
2= pri temu treba voditi racuna o osobinama njego-

- "'-otori tj.-o ubrzanju F spescbnosti izvodenja sko-
Kao i u originalnefigr, klju¢ uspeha lezi utarbe
ukoji se mora Konstiti u pravom trenutku—= vrio

=i ©n e znaciti razliku izmedu_prvog i drugog me=

= S druge strane, neracionaina upotreba dodatnog
srzanja rezultovace pregrevanjem masine i gubitkom
=ae i dobrog plasmana. Drugi bitan element su sko-
== %oje fakode treba dobro tempirati, kako bi se sta=——
== zawrsiia u Sto- kracém -roku. Za dodatne poene:
izvoditi akrobacije u vazduhu, pod uslovom da
= nakon doskoka sve kosti ostanu na broju.

=== su genijalno dizajnirane, dugacke su i-raznovrsne,

«=ka od njih ima viSe predica u vidu skretanja i ska--
=omca od kejih-mnoge necete stici nida vidite. Posto-

surivena iznenadenja. Trke se odvijaju na zatvore-
o= ofworenonT prostoru, pri

=== siaze na -otvorenom

_Gl_'adimir Joksimovi¢é

£ obuhvataju  pu-
stinjsku trku, arenu za
uvezbavanje kaskaderskih- skokova,
originalnu verziju Excitebikea za no-
stalgicare, fudbal (za dva ili cetiri
igrata) i dr- Kada vam dosadi dvade-
setak ponudenih staza (3fo se nece
brzo desiti); moZete kreirati sopstve-
ne, preko jednostavnog, ali upotre-
bljivog editora za dizajniranje staza u zatvorenom pro-
storu.
Kontrolni sistem je odli¢no
izveden. U pocetku ce za
upravijanje biti dovoljna
palica f'dvatastera, dok za
uspesnu voZnju na-tezim
—stazama morate _konsulto-

su-objasnjene slozenije ko-
‘mande. Oseéaj brzine to-
_kom-voznje je izvanredan i
upotpunjen je akrobacija-
~ ma koje se izvode u vazdu-

nisu_take- atraktivne kae-u

Wave Raceu). ReZim za viSeigrata je doveljno zabavan, -

Sto se posebno-odnosi na skrivene reZzime igre-(Uphill,

Soccer i Stunt). Sa-€etirkigraca na-ekranu, izvodenje se=

donekle usporava, ali se odrfava zadovoljavajuca igri-
vost. '

Sa tehnicke strane, Excitebike 64 blista. Pored sotne
grafike~odugevljavaju sjajne animacije padova i me-
guénost proizvolinog pozicioniranja kamere, zahvalju-
jaci Cemu se akcija moze pratiti-iz najatraktivnijib ugfo-
va. Ako kojim siuajem dodete u posed originalnog pa-
kovanja, dobicetesi-dodatni 4 MB modul, uz pomoéke-
ga Cete dobiti prikaz u visokoj rezoluciji (zamislite samo
kako to tek izgleda).

Excitebike 64 je igra koju ¢ete saviladati za desetak mi-

nuta, a-igrati nedeljama--Fantastican 3D engine, reali=
~stican fizicki modef, intuitivne kontrole, bogata grafika i

brojne opcije uinice da ova igra ude u istoriju kao naj-
bolja arkadna simulacija moto-sporta na

mae airaktivnije okruZenje
ssteia drungla, pedina i
Ses=ot 1 wise ukljucuju poza-
wsee slemente (mozete vo-
oreko Kranova i voza u

U igri postoji i ne-
rivenih staza koje se
Somsiavaju” nakon ispu-
== odredenih zadataka, a

( i
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N64 konzolama. U to ne treba sumnjati.8
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TRt L doawveli igrajuc Warcraft i Command &
o

Conguer.

Warlocked je, u svakom pogledu, izuzetna igra: sastoji-se iz 24 misije, po-
seduje digitalizovan govor, mini - igre (pnkm slagalice), padriku za igranje
dva igraca preko kabla, mogucnost snimanja pozicie itd. Po izvodenju igra
najvise podseca na kultni Warcraft kompanije Blizzard, mada ima dosta ele-
menata koji je &ine jedinstvenim programam. 1gra¢ moze da upravija dve

091003/

Warlocked
Nintendo

|6 Megabita
Avantura
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Looney T, Coll.:

Infogrames
16 Megabita

lzdavac:
Veli¢ina

Ime:

ma rasama, ljudima i zverima, a od strateskih jedinica pojavijuju se grunto-
vi (radnici kojiizgraduju ebjekte 1 sakupljaju zlato), strelei (imaju velik demet napada;
ali slab oklop), vitezovi (koriste se za borbu prsa u prsa timaju pristojne-oklope) i zma-
jevi (najjace jedinice - napadaju iz vazduha, s lakocom prevaljuju i-najvece distance,
imaju najbolji oklop i najjace oruzje; jedina mana im je sto se tesko nalaze). Cilj svake
misije je isti = sagraditi svoju tvrdavu, odbraniti je, a potom osvojiti protivnicku bazu.
Obe rase su podjednako jake i razlikuju se samo po izgledu jedinica i striskturi misija.

Kontrolni sistem je savrseno prilagoden mogucnostima GameBoy-a, pa necete imati ni-
kakvih problema < upravijanjem. Naredbe se jedinicama izdaju preko ikonica poredanih
u dnu ekrana, pa cete tako uvek imati pregled nad zbiva-

: To-a, IR TN = = = :
'--/._ e Cenasted  njima; Misije su-prilicno velike i zahtevne, pa ponekad tre-
silli=t =
- —tiso 1 ba obaviti i do trideset zadataka pre nego Sto predete na
a :","\,;u,\,’: naredni nivo. Warlocked ima jos dosta jedinstvenih idejnih
Loy =200 redenja, poput Earobnjaka koji protivnike
O i (\/X:; pretvaraju u pilice i dr. Ako imate
Ly A eoenlt | GameBoy, a dopada vam se koncept RTS
L S8 : =Z=2Z=| igara, Warlocked je pravo reSenje za vas. 8
N Eh
k:',(lnu - L.

10000y

vin, u p_ratr[ji_- svog Vel

—unisti Zemlju;—a-U tome <e-g sprecm z ka-
jih drugara. Dusko moZe da tréii da skate, a neprs;atei;e elim
~ravno, nece biti-dovolino da se igra privede kraju, pa cete morati da se oslonite na- sp
—-sobnosti drug;h likova ko;e cei'e sretati tokom igre pmcoletl da vam se pndruze Nap

StrateSka igra u realnom vremenu na GameBoy konzoli? Ma koliko neverovatno zvucalo, Nintendo je
igrom Warlocked dokazao da mali ekran, jednostavne komande, ograni€ena memorija i niska rezolu
cija ne predstavljaju prepreku za igranje pravih RTS igara, te da ovaj zanr i te kako ima svoje mesio
na dzepnim sistemima za igranje. Verujle, uz ovu igru proZivecete sve Sto su vlasnici PC racunara

ige naskakwar‘qem To; na
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Gradirﬁir Joksimovic

Mada se mnogima ¢ini
da se kvalitet Dream-
cast igara preterano
glorifikuje, ¢injenica je
da vecina do sada ob-
javljenih naslova pred-
stavlja vrhunac savre-
mene igracke industri-
je. Zaista, za gotovo
svaku novu igru govori
se da je najbolja, naj-
veca, najlep3a, ona
zbog koje treba kupiti konzolu itd. No, za Virtua Tennis
se zaista moZe reci da predstavlja najbolju simulaciju te-
nisa u istoriji elektronskih igara.

Tesko je precizno reci §ta je to Sto ovu igru ¢ini toliko
priviaénom. Na prvo mesto mozda treba staviti njenu
jednostavnost. Zaista, imali vi iskustva sa simulacijama
tenisa il ne, ve¢ posle dva-tri meca igracete poput Sam-
prasa, osvajajuci poene na velikim takmicenjima. Svaki
naredni krug donosi vestijeg pro-
tivnika i zahteva vise truda, pri
¢emu je teZina pode3ena tako da
deluje stimulativno. Tokom igre
koriste se svega dva tastera, j ]
za izvodenje standardnog udarcai
drugi za lob, a moguce je izvesti |
jos i polu-lob i prekinuti servis
Kretanje se ostvaruje ili preko ™
analogne palice ili putem dug-
mica, pri ¢emu se precizna kon-
trola lak3e ostvaruje preko digital-
nih komandi. Zahvaljujuéi jednostavnom kont
stemu igra¢ moze u petpunosti da se pos
tiziranju.

| pored svoje jednos

&

sh,,Vlrtua Tennis, u pogiedu
igratkog iskustv. 1 nikakvih ogranicenja. Lopticu
moZete poslati Wbilo koji deo protivnitke polovine tere-
na, a moguce je podesiti i jatinu zamaha pomeranjem
palice u napred, odnosno u nazad
neposredno pre izvodenja udarca.
Jedino su animacije tenisera auto-
matizovane - u zavisnosti od po-—

Virtua Tennis
SEGA Sports

loZaja tela i vrste udarca koji izvodi, vas pulen ¢e se ba-'
citi, potrcati, smecovati lopticu, proturiti je izmedu no=
gu itd. Ponekad se deSava da procesor ne protumad
dobro vadu nameru, pa da umesto smeca izvede lob ¥
upropasti vam zamisao. Srecom, to se ne de3ava cesto.
Igra ostavlja i dosta mesta za taktiziranje. Treba vodi
ratuna o tome u koju stranu cete poslati lopticu, da &
cete je topovati ili lobovati, gde se nalazi protivnik i na
koju stranu je po3ao. Dalje, svih 3esnaest igraca (u
pocetku je dostupno samo osam) imaju karakteristican
stil igre, prednosti i mane koje treba uskladiti sa stilom
igre. Pona3anije loptice zavisi i od strukture podloge, pa
i-0 tome treba voditi racuna. lzvodenje je prilicno brzo,
tako da znacajnu ulogu igraju hitri refleksi, brzo razmis-
ljanje i razvijen instinkt.

Virtua Tennis se odlikuje brojnim varijantama igre. U
rezimu za vise igrata dva do Cetiri igra¢a mogu podeliti
megdan u'singl i dubl duelima. Ako igrate sami, mozete
birati izmedu nekolike opcija, od arkadnih turnira na is-
padanje do World Circuit reZima, u kome putujete-oke
sveta i igrate raznovrsne turnire,
skupljate novac i ludo se zabavlja-
te. Interesantno je i to to se isku-
stvo. igrata povecava iz mea u
me¢, kao u FRP igrama.

Tehnicke karakteristike su na vr-
hunskom nivou: animacija likova
je savrSena (kao u FIFA za
PlayStation 2), dizajn bespreko-
ran, zvuk impresivan. Kao zaéin
dolaze fenomenalni fade-in efekti
iumotion blur deformacije zbog
; te uciniti da gledate Zivi sni-
n iju. Virtua Tennis je, sa-
isportskih igara na trzis-

kojih ¢e vam se na
mak, a ne ratunarsku 1a
svim sigurno, jedna od naj

tu. =

U mane programa m
varijanti, gde ;ednug igra

ati losa Al rutina u dubl
kontrolise racunar. Ponekad
uputi lob udarac koji, iz ne-
mznahh razloga, ne mozete uzvra-

titi. Okoreli ljubitelji belog sporta
zaﬂwﬂée i to §to se u igri ne poja-
mena savremenog

»Andre Agassi i
k@g ni jedna

menjen '_iilo sve su to sitnice koje
nece bitnije uticati na
ukupan utisak.8




me kompanije Sega u svetu igara poéelo je da figurira
pocetkom devedesetih, u vreme renesanse elektronske
zabave. Igrama kao $to su Street of Rage, Eternal Cham-
pions i Sonic, japanski koncern stekao je renome kvali-
=tnog i pouzdanog proizvodaca, renome koji je sa¢uvan
2o danas. Segina Skola dizajna uticala je na mnoge pro-
Zvodace, pre svega arkadnih. i akcionih igara. Proizvod
proverenog recepta je i Jet Set Radio, najnoviji slatkis za
Dreamcast sladokusce.

'gra se odvija u ne tako dalekoj buduénosti, u japanskom
gradu Tokyotu, gde suparnicke skejt-bord bande vode
nemilosrdan rat grafitima. Igrac se nalazi na Celu grupe
GG, ambicioznih dosljaka koji su resili da preuzmu kon-
rolu nad gradom. U tome ce im se suprotstaviti grupa
Keisaisu i lokalni organi reda, naoruzani do zuba i
spremni na sve (posebno in-
spektor Onishima). Na strani
pravde (ako nje u takvom
okruzenju uopste ima) nalazi
se i Professor K, DJ na stanici
Jet Set Radio, koji ¢e vas oba-
veStavati o svim aktivnostima
suparnicke grupe i policije.
Sistem izvodenja igre je vrlo
nteresantan. Cilj je osvoijiti
geo po deo neprijateljske te-
niorije, vozedi se na skejtovi-
ma i farbajuéi blokove u cr-
wenu boju. Pre pocetka akci-
£ valja proci kratak tutorijal u
®ome su precizno objasnjene
¥ontrole i sistem igranja. Tre-
ming misija je savrSeno koncipirana, tako da se i najkom-
plikovaniji pokreti mogu savladati u kratkom roku - ve¢
makon desetak minuta izvodicete i najslozenije manevre.
Fored voZnje skejta, bitno je i dobro nanositi grafite.
Mesta koje treba poprskati sprejom oznagena su crve-
nim strelicama i lako su uodljiva, a na jednom nivou ih
'ma od deset do dvadeset. Tokom nanosenja boje mo-
guce je preko analogne rucice na dZojpedu praviti ra-
znolike figure, a po-
kreti koje treba pra-
viti objadnjeni su
ikonicama. Treba
voditi ra¢una i o ko-
licini farbe, tj. broju
bocica koje imate
'nd elagem® -

sy
2190 ==

Gradimir Joksimovié¢ )

srecom, i kada "presusite",
novu bocicu cete nadi iza pr-
vog c¢oska.
Dakle, princip igre se svodi
na voznju, prskanje zidova i
izbegavanje razjarenih poli-
cajaca. Kada dobijete upo-
zorenje da se plavci priblizavaju, pot-
pradite pete 3to pre, jer ¢e vas patro-
la savladati za tili ¢as, a moze se de-
siti i da se u blizini nade $ef Onishi-
ma koji se nece ustru¢avati da po-
tegne pistolj. Nakon prvih nekoliko
nivoa policajce ce shvatiti da vam s
uliénim patrolama ne mogu staviti
soli na
rep, pa e u igru ubaciti i mo-
torizovane jedinice. E, tada
postaje gusto, pogotovo kad
vas na raskrsnici- presretne
Apache helikopter naoruzan
topovima i navode¢im pro-
jektilima. A to je tek pocetak
- tekajte samo dok se pojave
Stormtrooperi.
Pripadnici suparnickog GG
klana tokom igre ¢e vas vise
puta izazivati na dvoboje i tr-
ke. Kada ih pobedite oni po-
staju ¢lanovi vase bande i njih
cete selektovati u toku igre.
Postoji ukupno deset likova
koji se razlikuju po snazi, brzini, tehnici i grafitima, tako
da cete jedan isti nivo mo¢i da zavrdite na vise nacina.
Ako budete marljivo sakupljali rotirajuée ikonice koje su
skrivene na svakom nivou, dobicete predloge za novi di-
zajn grafita, a ako vam ni to nije dovoljno, mozete krei-
rati sopstvenu ideju pomocu podprograma za crtanje,
koji je inkorporiran u igru (u Internet rezimu moZete cak
importovati “jpg" sli¢icu i iskoristiti je kao grafit).
Tehnicke karakteristike? Ne pitajte, to se mora videti!
Grafika ocarava u svim elementima, a posebno dizajn li-
kova - iako su u potpunosti 3D renderovani, zahvaljujui
posebnoj tehnici izgledaju kao rukom nacrtani, 3to izgle-
da zaista fantasticno. Dinamicko senéenje objekata odu-
zima dah - bukvalno svaki element na ekranu kreira sop-
stvenu senku koja menja svoj poloZaj u realnom vreme-
nu, zavisno od pozicije izvora svetlosti (najlep3e izgleda-
ju nivoi koji se odvijaju u vreme zalaska Sunca - takav
pejsaz se re¢ima ne moze opisati). Broj pozadinskih
detalja prevazilazi sve 3to smo u igrama ovog tipa do
sada videli.
Jet Set Radio nije podbacio ni kada su u pitanju dizajn
nivoa, zvucna podloga i kontrolni sistem. Jednostav-
no, igra je besprekorno spakovana, ima odli¢nu at-
mosferu i zasluZuje sve pohvale. B

NTSC
Skejtbord

Sistem:



o NOVI dodaci

| igranju video igara dopuniti vibracijama, iako niste vlasnik Dual

| koristi privezan oko ru¢nog zgloba osecaj vibriranja je znatno drugadiji i

>
MOVE D3Bd = :
Movie Card je dodatak uz pomoc¢ koga mozete (“ Lz
gledati video diskove (VCD) na vasem f [ ( mr > 1
PlayStation-u. Da ne bude nesporazuma, video 700, ” (” f ( ( ( ’
diskovi nisu isto $to i digitalni video diskovi (DVD). S Y,
DVD sistem je znatno bolji od VCD zbog vece memorije (za 3 Yung,
film koji komotno staje na jedan DVD disk, neophodna su tri, cetiri %
video diska) i naravno boljeg kvaliteta slike, a naro¢ito tona je znatno bolji u :
odnosu na prosecan video rekorder. Sto se prikljucivanja ovog dodatka tice sve $to : - |
vi treba da uradite je da ga prosto utaknete u vasu konzolu sa zadnje strane. Ono - |
$to spada u mane ovog dodatka je to $to ga ne mozete prikljuciti ukoliko posedu-
jete PlayStation serije 9, jer ta serija konzola nema sa zadnje strane slot za ovaj a
dodatak. Dok gledate film, va$ kontroler ¢e vam posluZiti kao daljinski upravlja¢ uz
pomoc koga moZete ubrzavati, stopirati, pogledati trajanje filma itd.8
L J
|
ﬁ ‘
PldY STIDH
— ]
: H

U poslednje vreme na trziStu se pojavilo vise dodataka koji treba da stan- }‘
dardnom dZojpadu nadoknade sve one prednosti Dual Shock-a u odnosu |

na obi¢an kontroler. U takve dodatke spadaju gore opisani Rumble Pak
kao i Play Stick koji je sada pred nama. Play Stick je dodatak koji treba da |
simulira osnovnu funkciju Dual Shock-a: analognu palicu. Kada fiksni deo f*’
ovog dodatka pricvrstite za levu stranu kontrolera (deo na kome su
; smesteni kursorski tasteri) ostaje vam da se odlucite za jednu od éefin L
ponudene palice u zavisnosti od tipa igre koju Zelite da igrate. lako su sve § |

o Cetiri palice dizajnirane jako dobro (upravljanje njima je izuzetno lako), oseca

pri korid¢enju ovog dodatka ne moZe se porediti sa onim pri korid¢enju Dual Shock- |
a. Razlog za to je vrlo jednostavan: Rucica koju pokrecete nije analogna kao na Dual §
Shock-u, to jest, lik koga vodite se nece brze kretati ukoliko vi jaCe pritisnete rucicu. Bez obzi- | |
ra na to, uz koriS¢enje Play Stick-a upravljanje u velikom broju igara je znatno olak3ano, 2 L
efekat veoma sli¢an onome pri koris¢enju Dual Shock-a se postize, ako ovaj dodatak kombin- ™|
ujete sa gore opisanim Rumble Pak-om.8 |

< b |

PS5 BUMbLLE P3H

Rumble Pak je dodatak uz pomo¢ koga moZete svoj doZivljaj pri

Shock analognog kontrolera. Re¢ je o napravi malih dimenzija koja
¢e se zatresti svaki put kada se sudarite, budete pogodeni i sl. Na
njemu se nalazi i sijalica koja se aktivira isto kad i vibraciona funkci-
ja. lako je efekat koji se dobija pri koris¢enju ovog dodatka u
mraku zanimljiv, ova "svetle¢a" funkcija Rumble Pak-a ne dolazi
mnogo do izrazaja, jer 95% vremena provedenog kraj vadeg
PlayStation-a vi gledate u ekran, a eventualno 5% u dZojpad. Posto se

e

po misljenju dobrog dela redakcije, bolji je i od oseéaja vibriranja pri
koris¢enju analognog kontrolera. Jedina ozbiljnija mana ovog dodatka je &to
su vam za njegovo korid¢enje neophodne dve AAA baterije. Kompatibilan je sa

bo"lus

najve¢im delom igara i to onima koje su obelezene znakom
A

Podriava %
vibracionu funkciju

Bt J B



( Legenda kontrolera
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Posto je prodli put bio RESIDENT EVIL, za
promenu ¢e sada biti RESIDENT EVIL! Zaista, ovo
je vasda zelja, a rekli smo da ¢emo vam ispunjavati
zelje koliko god budemo u moguénosti.

Vi nam pisite i dalje, a sledeci put vas celca METAL
GEAR SOLID. i

UVvOoD.

Sve je pocelo kao normalan dan, normalan
dan u Raccon City-ju. gradu koji je kon-
trolisala “UMBRELLA",

Niko se nije usudio da im se bdupre, da se !
suprotstavi teroru, pa ih je to odvele do unistenja. mislim
da su morali da snose posledice za svoje postupke. nije

bilo milosti. Da su samo imali snage da se suprotstave, da

se bore. Prava istina nije nikad izasla na videlo, zato ih nista nije moglo zaus-

taviti. To je bila poslednja Sansa za Raccon City. poslednja sansa za moje bekst-
vo.

Opis:
Igra se sastoji iz dva dela. Podeljena je nadva dana: 28. Septembar i |. Oktobar 1998
godine. Radnja ovog dela Residenta uglavhom se deava po ulicama Raccon City-ja,
a i nekim manjim lokacijama. Kao i uvek, tvoj cilj je da unistid protivnika a i da
prezivis.

Uputstvo:

Na EASY modu kod sebe ima3: juri§nu pusku M4A| koja je podesena na automatsku
paljpu. 3 F-AID spreja, masinu za pravljenje municije koju koristis za miksovanje
materijala i punjenje praznih ¢aura. To je lepo opisano u crvenoj knjizi procitaj i
plavu. INK RIBON imas neograniceno.

UP TOWN ([Gornji grad)

pomeranje lika

-

M promena cilja 8 mapa

e

meni

opcija

tréanje

pauza

\)// v
stepenicama u
kancelariju (2)

lgru pocinjes u jednoj blokiranoj ulici u kojoj se nalaze tri
3 Zombija. Kada ih ubije$ preskodi barikadu. usledice
kratak demo i naci ces se u magazinu (). Na sanduku ces
natk - E..  AlD

sprej. Popni se (. L 5

Vg

1) »amio neprijatels

odustajanje

status Sa oglasne table

B e
uzmi kljuc koiji
il aysach ce ti posluziti da
izade$ iz° maga

C<ina a u orma-

ricu ¢es naci A

N s T A
»

evo resenja




materijal. Posto igras na laksi nacin u sanduku ti se vec nalazi
magnum, pumparica, pistolj, noz i INK RIBON koji se koristi
neograni¢eno. Upotrebi kljuc i izadi u ulicu (3). Kreni u ulicu
(5) i kada stignes do metalnih vrata budi spreman za novu
borbu. Sidi u podrum (6) ubij jos jedneg Zombija i uzmi

POLICIJSKA
STANICA

pumparicu i benzin za upalja¢. Kreni nazad u ulicu naspram
podruma u kojoj ¢es nadi zalene herbe i idi u ulicu (7). Tu nailazis

na jos nekoliko Zombija. -
Popni se na palete i sa
zida uzmi mapu, a sa
terase jo5 dve zelene
herbe. Dalje nastavi u -
ulicu (8) koja se racva na
tri strane. Pobij Zombije i
udi u bar (9). Posle krace
animacije na Sanku ced %

-3

""f' P
.

i

%

| N nadi knjigu, u kasi municiju
a na stolu Zippo upaljac.
Sada sipaj benzin u upaljac
i udi u ulicu (10). Dodi do
kapije koja je vezana
kanapom i upotrebi upa-
ljac. Tada ce 7-8 Zombija
pojuriti na tebe. lIskoristi
bure, pucaj u njega i tako
¢es ih pobiti skoro sve.
Pored lesa ¢es nadi knjigu i
crvene herbe, a potom idi
u ulicu (11) gde te Cekaju
dva krvoloéna dobermana.

Udi u sobu (S) gde ces naci
A i B materijal za pravljen-
je municije. Sada udi u
ulicu (12) i kreni levo da bi
stigao u dvoriste policijske
stanice.

POLICE STATION
(Policijska stanica)

Kada stignes u dvoriste (|3) usledice animacija u kojoj
Nemesis ubija jednog policajca i juri prema tebi i sada

mozes da biras na koji [~ I 4
¢ed natin da igras dalje.
1) Borba sa monstru- 2 o
mom
2) Ulaz u policijsku &
stanicu R
Ako ubijes monstruma X !
pored mrtvog Breda [ p
¢es naéi 1D karticu, Udi \_ 4 B y,
F E - N\ u hol stanice (S)
L | pored vrata pokup
E % zelene herbe, a sa
2 faltera municiju za
.- pistolj. Na stolu ces
na¢i mapu. Upotreb
Bredovu ID-karticu.
Udi u hol stanice (S)
k- _/ pored vrata pokup
-

zelene herbe a sa
saltera municiju * za
pistolj. Na stolu ces
na¢i mapl. Upotrebi
Bredovu ID-karticu na
kompjuteru i zapamti
&etvorocifreni broj sa

ekrana. U kancelariju
(14) ponovo Zombi, a

P /

u (14a) uzmi knjigu sa lesa. Udji u policijski arhiv (15) i iz fioke
uzmi plavi kristal, a na drugoj ukucaj Sifru i dobice$ simboliéni

~ kljué. U hodniku (16) ponovo Zombi. Udi u sobu (S) gde ces naci

A materijal i knjigu. Popni se stepenicama na sprat (2F). a prodi
hodi‘aikor{i‘(l?) i u hodniku (18) upotrebi simboli¢ni kljué¢. U
hodniku (16) ponove Zombi. Udi u sobu (S), gde ce$ naci A
materijal i knjigu. Popni se stepenicama na sprat (2F), prodi hod-
nikom (17) i u hodniku (18) upotrebi simboli¢ni klju¢, da bi usao

I L.




u kancelariju (19). Uzmi
knjigu. municiju, F-AID
sprej, raketni bacac i
LOCKPICK (3pala za
otvaranje vrata). Sada ti
je cilj da izades iz polici-
jske stanice, ali pri
povratku u sobu (15)
upotrebi $nalu da bi
otvorio fioku iz koje ¢es
uzeti B-materijal.

Ako si se cdiutio za
A drugu opciju, ID karticu
¥ ceS naci u sobi (16b), a
municiju za pumparicu
na kaminu. U hodniku
(16a) ¢es nadi crvene
herbe. U ovom sluéaju
Nemesis te napada, ali
mozes i da pobegnes.
zadi iz stanice i upotrebi LOCKPICK da bi u$ao u hodnik (20).
Jos jedan le§ sa koga moze$ da uzmes munigiju i knjiigu. Udi u
ulicu (21) u kojoj se nalazi hidrant za vodu, ali ne¢es moéi da
skines crevo dok ne nades$ odvija¢ (francuski klju€). Uzmi zelene
plave herbe i udi u dvoriste (22) gde te ocekuju tri dobermana.
Sa lesa pokupi B-materijal i udi u garazu (23).

DOWN TOWN (Doniji grad)
tomobila skini akumulatorski-kabl.
Prodi kroz sobu (S), sa stola uzmi municiju za pistolj i produfi u

;S-TJI =

Ubij dobermane i sa haube

ulicu (24) gde te
{ . ") oéekuju dobermani. U
N : ; prostoriji (25) sa-zida
i - uzmi mapu, pobij ska-
- ' Kavce - mutante i sa

lesa pokupi A-materijal.
'8 izadi u ulicu (26) i

vide¢ed Karlosa kako
ubija Zombija. Tvoj
/ slededi cilj je da nades
drugi dijamant (zeleni).

‘ 3 ) Mozes ga naéi ili u

: ] . ! =
. : o poslovnoj zgradi (3 1) ili
u podrumu restorana

(28), (zavisi kojim pu-
tem krenes).
A) Ako krenes na

glavni ulaz restorana
pored fontane, naéi ées
\ e i / dve zelene herbe, a u

DOWH YOWH

restoranu (27)

) knjigu. LOCKPICK-

g om otvori kasetu iz
"= | koje ¢e¥ uzeti 3ipku.
Njom otvori poklopac
podruma (28), usledice

R 5
" demo:
5 i e. o X
Pojavljuje se Karlos, a
y- B Javijuj
S TAGE A zatim i Nemesis. Imas
n - i ponovo dve opcije:

) Bezi u podrum

2) Sakri se negde u
kuhinji

g - Ukeliko se odlucii da
o \___. side$ u podrum izbegao

‘ T ¥ si borbu, ali na kratko.
. «3 J :
U podrumu nivo vode
¢e poceti da raste, pa se morad vratiti natrag, u borbu protiv
Nemesisa.

Ukoliko se odlu¢is za drugu opciju,
Dzil ¢e zapaliti plinske boce, koje ce
eksplodirati i privremeno onesposo-
biti Nemesisa. Ipak je bolje da ga
ubijes. Sada izadi na zadnja vrata
restorana, usput pobij Zombije, udi
u sobu (S) gde ces$ naéi drveni krank

i municiju za pistolj. Protréi ulicu (30)

i udi u poslovnu zgradu {31) uzmi F-AID sprej, knjigu i odguraj
stepenice do prekidaca koji moras da aktivira3. Aktviraj i drugi
pored metalnih roletni i popni se stepenicama u hodnik (32) gde
te opet napadaju Zombiji. Udi u kancelariju (33) i pokupi dve
knjige i zeleni dijamant. Vrati se u ulicu (30)

i u masinu ubaci oba dijamanta da bi ti se

otvorila vrata gradske dvorane (Raccon J ™
City Hall). <

B) Ako krenes prema poslovnoj zgra-

di (31) usput pobij sve Zombije i na !
isti nadin otvori vrata. Udi u ; ;'g ;
kancelariju (33). Tu te ¢eka - "
Karlos.

Pojavljuje se i Nemesis i ponovo

dve opcije:

1) skoci kroz prozor

2) sakrij se u pozadini ¥

Skaci kroz prozor i u prolazu g

(32a) uzmi crvene herbe i J -

kreni u restoran. Sada se |

zeleni dijamant nalazi u \

podrumu (28).
Na drugi naéin t Karlos

pomaze
da bi lakse
TR e

Nemesisa.
naravno
zeleni  dija-
mant se nalazi
u podrumu
restorana (28).

Kad
dijamanta u ma-
Sinu, kapija gradske
dvorane <¢e se
otvoriti. Ponesi iz
zardali
krank. Protréi ulicu
(34). U ulici (35)
pobij Zombije, u -

ubacis oba

sanduka




(36) zelene [~ ) \
herbe, a u (37) uzmi
municiju za pumpar- 7
icu. Stigao si do
tramvaja (38). Procitaj
knjigu i znaces Sta
treba da uradi§ da bi
pokrenuo tramvaj.

uzmi

Wi
el
—

£ 13 .
14¥

- =

Prethodno upotrebi akumulatorski
kabl. Pogledaj mapu i videces loci-
{ rana mesta koja mora da obides da
- bi pokupio potrebne predmete.
e | Odgledaj i drugu animaciju sa
sedi¥ta, uzmi odvija¢ (francuski
Idjug). Pri povratku u ulicu (35) iz
) auta ¢e iskociti jedan Zombi. |z auta

uzmi B materijal, prodi kroz ulicu

- : ~ (39) da bi stigao na prvu lokaciju -
‘l' P e GAS STATION (benzinska pumpa

4 1 (40). Upotrebi zardali krank koji ¢e
se slomiti a zatim odvijaé (francuski
klju€) i tada ce se podi¢i roletna. Idi
do witrine i uzmi F-AID sprej, a
zatim do masine sa slovima. Masinu
¢es aktivirati tako Sto ce$ ostaviti
) upaljenu lampicu samo iznad

oznacenog slova. Orman ce se
otvoriti i ti uzmi kanister sa benzinorn. Sledi intro u kojem gori
pumpa. Idi do ulice (34) gde ¢e Zombi razvaliti vrata. Ubij ih i tu
¢es nadi zelene herbe. Kod spomenika ¢e$ knjigu staviti na svoje
mesto, a uzeti bronzani kompas. Ponovo se vrati do spomenika
i kompas stavi na mesto knjige. Spomenik ce se okrenuti i
dobié¢es akumulator. Kreni u prostorije (25} i upotrebi akumula-
tor da bi pokrenuo lift kojim ¢e$ sici u ulicu (41). Pucaj u herbe
i udi u sobu za napajanje (43). Sa stola uzmi B-materijal, ukljuci
malu masinu i idi do pulta. Morad da ga aktivira$ dva puta da bi
ti se otvorila dvoja vrata.
20V-CRVENE sijalice: crvena, plava, plava, plava-desna vrata
(43a)
| 20V-PLAVE sijalice: crvena, crvena, crvena, plava - leva
vrata (43b)
U odeljenju (43a) uzmi osigura€ i kada krene$ nazad
usledice demo i dve opcije:
1) izlaz u sluéaju nuzde
2) strujni udar
Idi kroz prolaz (43c¢) i izadi na ulicu (41).
Nemesis ¢e pucati na tebe sa vrha zgrade, a ti
se vrati u Odeljenje (43b) da uzmes magnum.
Ako se odluéis za drugu opciju aktiviranjem
strujnog udara pobices sve Zombije
U podzeninoj stanici (SUB STATION) uzeo si
osigurad i zavriio sa drugom lokacijom.
Sledeca je SALES OFFICE (prodajni centar)
(47), gde ¢es nadi ulje. Sada ti opet treba odvi-
ja¢ (francuski klju¢) da bi u ulici (21) odvio
hidrant-crevo koje ¢e$ upotrebiti u ulici (11) da
ugasis vatru. USao si u ulicu (44) gde ced nadi
plave herbe. U ulici (45) ubi dva skakavca i uzmi

T lcrank sa zemlje. Ulaskom u prodajni centar (46)

A usledice animacija. Proditaj dve knjige i ukljudi
\ % % kino-projektor. Na ekranu ¢es videti Sifru koju
— treba da ukucas u kompjuter da bi se otvorila

vrata sobe (47). Tu se nalaze A-materijali i ulje
u boéici. Kada se bude§ vracao, vrata ce se
otvoriti i na tebe ¢e jurnut 7-8 Zombija. Pucaj
u ventile. Kreni do raskrsnice (8), gde te pono-

7~ = "7 » ) vOo napada
' \ J / Nemesis. Kada ga
ubijes nastavi do
N raskrsnice

upotrebi krank da

bi podigao
roletne iza kojih
= : \ ¢ées uzeti tri pako-
k \ ./ vanja municije za
raketni baca¢
Ostalo ti je jos da odes
do magacina (l) i iz - e o e )
kontejnera uzme3 A i B -
materijale i knjigu. _ i
Slede¢a lokacija je '
tramvaj (38) koji moras -

da pokrenes. Za to ti je
potreban kabl za aku-
mulutor (ako ga vec
nisi upotrebio), osigu- b
raé, ulje i benzin (koje

treba da izmiksujes). Usput u ulici (22) iz auta ¢e da iskoc
Zombi, 2 na sediStu €es naci municiju za raketni bacac. U garaz
(23) ¢ed da upadnes u rupu i ponovo dve opcije:

1) sidi dole

2) iskoti - produZi dalje =

Alo sides dole naci ¢es se u tunelu i napasce te jegulje. Tunel
te vodi do ulice (22), tako da mora$ ponovo kroz garazu (23).

Ako izaberes drugu opciju, iskogi¢es iz rupe i nastaviti put dalje
do ulice (36). Ponesi magnum i herbe, jer te ocekuje Zestoka
borba protiv diinovskog crva koja nije nimalo laka. Kada
propadnes u rupu prvo ga ubij, a potom ukljuéi prekidace da bi
se spustile merdevine. Udi u tramvaj. Pokreni tramvaj i odgledaj
animaciju posle koje biras opciju:

1) isko¢i kroz prozor

2) aktiviraj koénicu za sluéaj opasnosti.

CLOCK YOWER

CLOCK TOWER (Kula sa satom)
Ako birad prvu opciju naéi ¢es se u sobi (54). Uzmi klju¢ od sata
i idi u sobu (S). U sobi

Yo ~, (53) protitaj knjigu, a
ik e zatim udji u hol (52)...

k ;.O“ym i & 'Ovo. je laksi naéin %ato

. - i $to ti Karlos pomaze u

| i borbi protiv Nemesisa
'Ji . 7 tako $to mu izbija
i bazuku. iz ruke. Kada
i . tramvaj udari u ogradu

Dizil ¢e se naci u
\_ 7 s !




dvoriStu kod tornja sa satom (48).  u kojoj ¢e on da te zatruje. Karlos te odnosi u kapelu i od
Tu ces videti vrane, plave i zelene  tog trenutka pocinjes da igras sa njim. Idi do sobe (57) i
*’VS herbe. Prodi kroz sobu (49) i  poguraj veliko zvono koje je prepreéilo vrata. lzadi u ulicu

-~ udi u kapelu (50) u kojoj  (58) koja spaja park i bolnicu. Kreni levo prema bolnici.
- ‘W\% ée3 nadi klju€ od tornja '
e R | A i B materiile. 16 HOSPITAL {Bolnica)
kroz salu za rucavanje
(51). uzmi municiju za
raketni bacac i izadi u HOSPIY M‘
hol (52). Naédi ées
municiju za
! pumparicu, mapu,
‘ knjigu i F-AlD sprej.
Obrati paznju na
> a muzicke kutije
2 ispod stepenista. U
sobi (53) ubij
' ' Zombije | uzmi
i knjigu, zatim prodi
\ kroz (S) sobu da bi iz
spavace sobe (54) uzeo
klju€ od sata. Iz hola se
popni stepenicama na 2F
na balkon (55). Budi :
oprezan jer te tu ¢ekaju [~ ) Usput pobij Zombije i
@rovne tarantules pa udi u hol bolnice (59)
zato pucaj u dinamit na ' Pazi se Huntera. Naci
zidu. Izadi na terasu (55a) Eak i
uzmi crvene herbe, a B
L upotrebs kiju¢ da bi spus- = 0y ;L:D:nf - i
tio merdevine. Popeo si se na 3F * b |ln‘1 :
P gde ce$ naéi A-materijal i sre- ddi i ; ¥
brni zupcanik. U drugom uglu je ke - 4
muzicki box na koji moras da uskiadis
sonove da bi se melodija pravilno odswirala. Kada to uradis [ i
fobices klju¢ “hronoloski venac”, koji moras da iskombinujes sa
g@rugom polovinom kljuca i kao takvog ga mozes upotrebiti da N
evoris vrata hodnika (56). Kreni nazad. Ponovo Nemesis i dve — s _ anin
o e \ lariju (S) i
koristi svetlo g UmI“ =
2} koristi kabl " AID sprej.
ko se odludi$ za prvi nacin Dzil ¢e upaliti svetlo koje ¢e zaslepi- L Sads: kreri
Nemesisa, a zatim ga gurnuti sa terase. W ki
P Na drugi nacin Dzl icu (60), sa stola uzmi plavu herbu, knjigu, munici-
cupa kabli baca 82 U ju iz ormara, ruéni kasetofon sa stola i mapu sa ¢
& vodu. Zbog .stru;nog. oglasima table. Dodi do aparata za identifikaciju
l'd_‘-'":' Nc\mes'? ce biti glasa Koji je kraj lifta i iskoristi rucni kasetofon da
.‘ privremeno osamucen.

bi usag u lift (61). Liftom idi na cetvrti sprat i izadi
u hodnik (62), protréi do sobe sa arhivom (63) i
odgledaj demo. Pokupi knjigu i klju¢ od sobe sa
pacijentima. Zatim idi u sobu (64). Napasce te jeg-
ulje, pobij ih i procitaj Sifru koju ¢es naci kod
mrtvog doktora i upamti je. Sad udi u sobu (65). u
koju ces$ uci pomocu kljuca. Zapazices sliku na zidu
iza koje se nalazi sef. Da bi ga otvorio moras da

Sidi u biblioteku (53) i
otkljucaj vrata hodnika
(56). Ubij tarantule, sa
% lesa, pokupi municiju za

4 raketni baca¢ i udi u
Sobu sa slikama (57). U uglu ¢es videti dva lesa pored kojih je jos
edna knjiga. a u drugom delu sobe municija za pumparicu. U
sobi su jo$ tri statue i od svake uzmi po jednu kuglicu. Levo su

pomeris policu u odgovaraju¢i ugao u kome se

i slike sa satovima, od kojih srednji ne pokazuje 12 sati. Menijaj nalaze prekidaci (menja seme). Kada otvoris sef - e
aspored kuglica, sve dok iz srednjeg ne ispadne zlatni zupcanik. pomocu Sifre koju si nasao kod mrtvog doktora, iz

rnt.: se na 3F i iskom ;e‘f.1 uzmi  polovinu
snuj zlatni i srebrni ~ 2 e ™\ virusa i idi do lifta (61).
mpcanik i kao takav 1 CIURR T . Spusti se u podrum
=dnodelan ub.}u u \l‘ﬁ . :_‘ (B3), izadi u hodnik (66)
asinu. Tada ce se A ~ : i protréi do kancelarije
sokrenuti sat. Kreni e J J ' (67). Pobij Huntere,
azad | videces pre- b " A uzmi zelene

*pu  animaciju, a
Zum pocinjes tesku - ; .

orbu sa Nemesisom k. ) %

L 2




herbe i municiju za pistolj iz ormara. Potom kreni u labora-
toriju (68), gde ¢es videti akvarijume u kojima se stvaraju
Hunteri. Pridi do police i uzmi srednju bazu, knjigu sa radnog
stola i idi do masine pored koje ¢e$ videti prekidac. Kada ga
aktiviras, teénost iz akvarijuma ce isteci, a masina ce se aktivi-
rati. U masinu ubaci srednju bazu i uklju&i prekidag sledecim
redosledom:
I, W, A. Po zavrietku dobice$ srednju vakcinu koju
¢ed iskombinovati sa bazom vakcine. Konacno imas
kompletnu vakeinu koja je potrebna za Diil. Kreni
nazad ka tornj u (S) sobu (kapela) da bi Dzl dao
vakcinu. Pri povratku eliminisi protivnike i pogledaj
demo. Kada joj das vakcinu odgledaj demo i igru
nastavlja3 kao Dzil. Ponesi LOCKPICK. Idi u ulicu
(58) i $nalom otvori vrata (S) sobe.

PARK

U sobi ¢e$ naci municiju za raketni bacac. knjigu

i klju¢ od parka.Proveri sanduk, udi u park i naci

¢e$ se u dvoristu sa bazenom (69). Pobij pro-

tivnike i idi do mosta (70). Kada ih likvidiras udi

u vrt {71). Ponovo ubij protivnike i idi do mosta

(70). Kada ih likvidiras udi u vrt (71). Ponoveo ubij

protivnike i uzmi kljué¢ od parka sa prvog lesa,

knjigu, a od drugog municiju za magnum. Vrati se u

dvoriite sa fontanem (72), uzmi mapu sa oglasne
table i herbe i idi do 8ahta gde ce$ videti Semu.

> kada se voda ispusti sidi kroz $aht i naci ces

’ ; se u nekakvom odvodnom kanalu (73).

Otréi do drugih merdevina koje te wode do

gradskog groblja (74). Likvidiraj Zombije, pokupi crvene herbe i

udi u radnicku aﬁbKﬁS) koju otvara$ park kljué¢em. Uzmi Sipku

PRR A i B materijal

i udi u (5)

sobu tu

C e

naci F=
AlD

sprej i

proveri sanduk. Ponesi
upalja¢ koji ¢e$ upotrebiti kod kamina. Kada se vatra ugasi
videce$ svetlost koja dopire iz tajne sobe. Sipkom razvali cigle i
udi u nju (76). Uzmi knjigu sa stola i

| g w W

oglasne table, municiju za raketni
bacaé¢ i mali klju¢. Pri povratku
ponesi magnum i herbe. Kada dodes
na groblje (74). sledi borba sa dii-
novskim crvom koji ¢e razoriti
povriinu groblja. Kada ga ubijes idi
natrag do vrta (71), popni se uz

sl
F

e =
pomoc¢ resetke i malim

kljuéem otvori kapiju.

Sada si na mostu (77) gde h}")
¢e te napasti Nemesis.
Ponovo ima$ dve opcije: .

I) gurni ga sa mosta
2) skoci sa mosta

i

Kada ga gurnes naci
¢e$ se u hodniku (78)
na drugom spratu
smrtonosne fabrike.

Ako se opredelis za
drugu opciju nadi ces se
u twnelu (77a). Prodi
kroz njega i udi u hod-

nik {78). L : )

Ako se odlucid za ovaj

nacin, u kontrolnoj sobi [~ )
(89) se menja tok igre. |
Pojavljuje se Nikolaj i {
daje ti dve opcije: z |
b) razgovaraj sa |
Nikolajem |
2) uzvrati vatru |
Nikolzju I
/

Posle razgovora

- Nikolaj ¢e napustit

mesto zbivanja.
Nikolaj te napada

helikopterom, - a t

‘moras da ga ubijes.

r [ 4

DEAD W
FACTORY
(Smrtonosna
fabrika)
Prodi hodnikom (78} i
udi u sebu (S). Tu ¢es

ugeti A i =B .

materijale,

fabriéki kljué sa police, knjigu sa stola i F-AlD sprej.
Potom idi u kotlarnicu (79) i pokupi plave herbe i
aktiviraj prekidace da bi zaustavio

b

paru. Tako ces dospeti do sig- TR
yrnosnog sistema da bi ga pustio u pogon. ‘-‘&‘;\‘.
Wrati se u hodnik (78). Likvidiraj protivnike B
i iskoristi fabri€ki kiju¢ da bi usao u kom- ) §\
pjutersku sobu (80). Pobij Zombije, skini A
mapu sa zida, uzmi sistem disk i herbe. & Ewg
Udi u lift (81) i njime se spusti na (IF), £ T
gde izlazi$ u sobu sa toksi¢nim otpadom L B )
(82). Ubij skakavce, uzmi municiju za #
pumparicu, pa idi do kanalizacije (83). f- § 4
Eskiviraj pijavice i udi u (S) sobu. *'! —

Procitaj knjigu i uzmi epruvetu sa
uzorkom vode. Proveri sandulk i sidi u
podrum (84) gde ces nadi F-AID sprej 5

i masinu za ispitivanje vode. Najpre akrivi-

Vid I'M

raj susednu masinu plasticnom karticom »
2 : 5 o = /.4 |
I<o;:? se nalazi na privesku fabrickog kljuca. 7k
Zatim baci epruvetu sa uzorkom vode i
otkucaj tonove koje zahteva masina. Dajemo i
vam resenja za sve Cetiri kombinacije.
]

Kada resis tonove, vrati se u sobu (80), jer
je masina otvorila vrata. Likvidiraj pro-
tivnike u povratku. Kada ude$ u hodnik
(85) odgledaj demo.

NAPOMENA: Ukoliko igras na HARD

modu, da bi dobio ocenu A, ne smes posle

= dl—




u3ao u hodnik (88). Likvidiraj Zombije, pokupi zelene herbe
i idi u kontrolnu sobu (89). Usledice animacija. Pokupi ruéni
radar za pracenje raketa i municiju za magnum. Zatim sidi
$ahtom u hodnik (90). Uzmi papir sa zida, municiju za pusku
i pobij Zombije. USi u ulicu (91) gde ¢e$ naéi poslednju knjigu
i idi u sobu sa turbinom (92). Dodi
do kontrolne table i aktiviraj je. Ona
ce startovati tri baterije, koje ti
mora$ da aktiviras. Aktiviras ih tako
3to ih gurnes u leziste. Kada povezes
prvu bateriju ponovo te napada
Nemesis koji je mutiraoc. lzbegavaj
borbu dok ne aktiviras sve tri bater-

DEAD FACTORY

| RE S i
A d‘(‘"Jlg tof chetk the
ot Fr-

PRPREt o o Sl )

J%D

ulaska u sobu (86) da
koristis ni F-AID sprej,
ni herbe u toku borbe
sa Nemesisom.

Da bi usao u sobu (86},
mora$ iskoristiti disk

sistem
vrata.

Za otvaranje
Kada poéne
borba sa Nemesisom,
mozed ga ubiti magnu-
mom ili pucajuéi u ven-
tile iz kojih ¢e poteci
kiselina. Kada ga ubijes,
sa doktorovog lesa
pokupi crvenu karticu.
Odmah je iskoristi da bi
izasao napolje. Opet
demo. Pri povratku do
scbe (79), ubij pro-
skoristi ervenu
karticu, da bi aktivirao
lift koji te vodi u sobu
sa agregatom (87).
Fabrickim klju¢em ot-

tivnike i

vori sef u kom se nalazi
veliki raketni bacaé.
Vrati se liftom nazad u
sobu (78). Uportrebi
crvenu karticu da bi

‘m mm mm

e _wm mm m]

ije, bez kojih nece$ moéi da aktivira [~
strujni top. Posle prvog strujnog

udara, napravice se tunel u postro- ey W g
jenju. Treba da namami§ mutanta u L SN )
tunel i na sledeci udar je stvarno Vs

pecen. Ponovo imas dve opcije:
1) unisti monstruma
2) ignorisi ga i evakuisi se

Ako izabere§ prvi nain, Dzil ce \_

uzeti magnum od mrtvog vojnika i

ubice ga trajno.

Na drugi nacin, Dzil ¢e ignorisati mutanta i evakuisace se u lift
(93). Liftom konaéno izlazi§ iz fabrike smrti. Ceka te Karlos i
konaéno je sve gotovo !

NAGRADA:

Kao nagradu dobijas klju¢ od butika gde se moze$ presviaciti u
razne kostime. Dobija$ i dodatnu igru “EXTRA GAME" u kojoj
ti je cilj da sakupis Sto vife novca. Onda mozes da kupis dodat-
na oruzja, koja se nalaze u prvom sanduku na koji naide$ kada
zapoces NEXT-GAME. Ako igras na HARD modu, kad god
ubijes Nemesisa, uvek dobije$ neSto. Ubij ga dva puta i imaces
“Eagle” pistolj. Takode za svako novo obrtanje igre dobija$ nov
EPILOG i tako osam puta. Znadi da treba da je odigrai osam

puta i vidi§ osam razli¢itih
slika. | jos nesto: za ocenu
A, moras da zavrsis igru
za manje od tri sata, bez
upotrebe F-AID spreja i
sa maksimalno dva upisi-
vanja. Pa sve to jo$ osam
puta. A onda.. 8
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Advanced

Dungeons

AD&D - kreiranje likova i napredovanje.

Ako ste procitali prethodni tekst (ako niste, ove vam
= poslednja 3ansa da obnovite gradivo - od idudeg
oroja uvodimo pismeni test iz poznavanja kolumne o
=RP - u za svakog ko hoce da kupi primerak Bonusa)
seticete se da je AD&D iza3ao u tri inkarnacije (ne
racunajuci originalni Dungeons & Dragons koji se,
2ko veoma srodan AD&D, ipak smatra drugim siste-
mom). Prvi, standardni AD&D je zvanicno izasao iz
upotrebe 1989, kada se pojavila druga edicija pravi-
2, a 1995 se uz redizajn knjiga, pojavio i tzv. Player's
Optio, koji se kod nas odomacio pod nazivom Skills
& Powers (po nazivu prve knjiige u serijalu) - pravila
«oja su bivela razne dodatne opcije u AD&D, od kojih
su mnoge sigurno popravile i zakomplikovale stanje
stvari U "ocu svih FRP-ova®. N@, sve u.Svoje vreme.
Poinimo_od prvog izdanja ADEE
veoma aktuelno - naroditomedusta
Zapadu.

®rva edicija je zaista "otae svih FRP-ova® - u njoj su
wwedeni koncepti, koji ¢e sve do devedesetih biti
oxosnica gotovo svih RPG sisiema. Rec je o-takvim
gsnovnim idejama kao 3to je postojanje vrsta likova

= Woje moZete igrati, ideja da likovi imaju osebine koje

. “wvima (Cak i kompjuterskim) - samo u drugom ruhu.

% blize odreduju (tzv. statistike), koneept napre-
. “ovanja likova po nivoima - pomo¢u *poena iskust-
. = (exp)", borba, fantastitna cudovista... Sve ove

Stvari ste posle mogli videti u svim popularim FRP -

& Dragons

ED00XK

(_ Mihailo Tesié

| u Final Fantasy igrama likovi imaju sta-
tistike, napreduju pomocu exp-a i
sli¢no, samo su nazivi i brojne vrednos-
ti drugadiji, ali osnovni koncept je isti -
prvi put uveden u AD&D.
Mnogi ce se sloZiti da je sistem
kreiranja i napredovanja likova
ono §to najbolje odreduje i
pokazuje osobine nekog FRP
sistema. Na kraju krajeva,
likovi su_u igri osnovna
projekcija samih igraca,
ono zbog ¢ega FRP posto-

ji i zbog ¢&ega Game
Master i pravi kampanju tj.
pricu. (Dobro, uvek moZe
da se nade i lo3, nekom-
petentan, neiskusan ili .
isto pokvaren GM, koji o>
pravi igru za sebe - otvoreno
terajuci igrae da se povinuju njegovoj zamisli o
tome 5ta likovi treba da rade i kako da se ponasaju
... ali to je najcesce osoba koja u stvari vise Zeli da
bude igra¢ nego CM. Razumite ga). Osnovna
postavka likova u AD&D je sledeca: likovi imaju psi-
hofizi¢ke osobine koje ih odreduju u odnosu na osta-
la bica (uh, treba izbeci koris¢enje reci "ljudi" da se
razni pobornici jednakih prava za patulike, vilenjake,
hobite i karakondzule ne bi bunili). Postoje tacno
odredene klase (zanimanja) i rase (gore pomenute
karakondzule) koje mozete izabrati. Likovi imaju
eticki i moralni odnos prema okolini, koji se naziva
"allignment" (najblizi prevod bi bio "svrstavanje").
Likovi napreduju po nivoima i pomocu exp-a i svi
imaju(vecu ili manju, ali kakvu - takvu) sposobnost
da se bore.

Prvo izdanje AD&D je uvelo Sest osobina, koje opisu-
ju psihofizicke sposobnosti lika, i njih se sva izdanja
drze do dan danas - to je jedna od etiketa na osnovu
kojih odmah prepoznajete AD&D - Sest osobina:
snaga, okretnost, fizicka konstitucija, inteligencija,
mudrost i harizma. Osobine su u rasponu od 3 do
18, $to je raspon brojeva koji se dobija kada bacite tri
obicne, Sestostrane kocke (u daljem tekstu dé) i
saberete brojeve. Ovaj raspon osobina je verovatno
odabran zato Sto je kljucna kockica u AD&D sistemu
dvadesetostrana (d20) - pa raspon brojeva od 3 do
18 daje mogucnost uspeha cak i najvecem jadniku
koji ima 3 kao vrednost neke osobine (moze da dobi-
je 1ili 2), ali zato i najve¢em baji moZe da se omakne
(ako dobije 19 ili 20). No, sve bi bilo lako kada bi
ADRD sistem od vas zahtevao da za uspeh neke
akcije jednostavno bacite na d20 manje nego 3to

bo"us =55
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vam je broj za neku osobinu. Ovde stvari po¢inju malo
da se komplikuju. Nepotrebno, mogao bih dodati - ali,
lako je kritikovati. Ipak su momci bili prvi.
Nazivi osobina dobro doaravaju za $ta bi dotitna
osobina mogla da bude bitna. Ljudi uglavnom krie
mozak slede¢im pitanjima: koja je razlika izmedu
inteligencije i mudrosti, zasto je samo snaga ba3 toliko
bitna za borbu i $ta je do vraga, zaista ta harizma?
Ovako: inteligencija je bas to - urodena sposobnost
logi¢énog zakljucivanja i Cist "kapacitet mozga za znan-
je", dok mudrost vise znati snagu volje, intuicije i Cistog
zdravog razuma. Harizma je licni Sarm, izgled i uopste
pozitivan ili negativan utisak koji lik ostavlja svojom
pojavom. O snazi i borbi kasnije. Svaka osobina vam
odreduje i sposobnost za neke druge stvari - visoka
okretnost vam povecava brzinu reakcije u borbi i sman-
juje mogucnost da vas protivnici pogode, visoka kon-
stitucija vam povecava izdrzljivost u borbi (dodaje vam
bonus na Hit Pointse - brojka koja pokazuje koliko lik
moze da izdrzi "Stete" pre nego 3to se obeznani ili ne
daj boze, izumre), visoka inteligencija vam dodaje
poene koje trodite za kupovine umeca (proficiencies) sa
kojima vas lik pocinje - a najbitnija je za Carobnjake,
mudrost za svestenike, dok visoka ili niska harizma
modifikuje reakciju NPC-a (Non Player Character -
secate se, to su drugi likovi koji nastanjuju svet u kome
se igra odvija - njih sve od reda igra GM) koji se prvi
put susretnu sa vaSim likom - vece su Sanse da neko
reaguje prijateljski na Sarmantnog neznanca
koji pleni samom svojom pojavom.
(Naravno, za vrstu reakcije baca GM-a ako
on baci lode po vas ili je jednostavno
zamislio neprijateljski nastrojenog NPC-a,
nikakva harizma vam nece pomoci.)
» Od klase i rase vaseg lika zavise
skoro sve ostale njegove osobine i
umeca. Klase koje je osnovni AD&D
nudio bile su: ratnici - borac (fighter),
sveti ratnik (paladin) i Sumar (ranger);
“slobodnija zanimanja " - lopov (thief) i
ubica (asassin); svestena lica - svestenik
(cleric) i druid; magovi - carobnjak
(mage) i iluzionista. Sve klase su zasno-
vane na standardima koji su postojali u
tadasnjoj fantazijskoj literaturi - od
Tolkiena do Moorcocka. Svaka klasa
ima svoje prednosti i naravno mane
- ratnici bacaju d10 za Hit poene po
nivou (ranger baca 2d8 na prvom
nivou, a d8 na ostalim) i vedtina borbe
| im raste na svakom nivou, lopovi i ubice
% bacaju d6 za HP, i slabije se bore od rat-
nika - ali zato imaju sebi svojstvena
| umeca . Lopov moZe da dZepari, obija,
| 3unja se i najgadniji je'kada vas ubode s

ima i ansu da ubije protivnika jednim
udarcem, ma koliko on jak bio!
Svestenici bacaju d8 za HP (druidi 2d6
na prvom nivou, a dé na ostalim), posle

zvudi blesavo, ali tako je), a imaju i
magi¢ne mo¢i koje, iako dosta slabije od
Carobnjackih, ipak pruzaju svesteniku

leda, dok ubica mozZe sve to i lopov, a

boraca su najbolji borci (1? znam da

neke mogucnosti koje
niko drugi nema - napr.
da magijom leci svoje
saputnike, pomaze

im u borbi i u svakod-

nevnim situacijama

(od vatre koja se ne

gasi u oluji, pa do
velikog cunamija koji ce
sprati sve pro- -
tivnike). Carobn- g 2 .
jaci i iluzionisti

bacaju d4 za HP, jadni su
u borbi oruzjem, a i magi-
je na prvih nekoliko nivoa
im nisu bog zna 3ta... ali
zato od nekog 5 - 6
nivoa, uz malo srece
(magovi moraju da nalaze
nove magije u starostavnim
zapisima, ili da ih nauce
od nekog jateg maga,
za razliku od svestenika,
koji na svakom nivou dobijaji nove magije automatskt’
- bogom dane) magovi postaju potencijalno najja
klasa - magije su im sve razornije i neverovatnije.
AD&D vam omogucava igranje multi - klasnih likovas
ratnik/Carobnjak, Carobnjak/lopov, Sumar/svestenik
sl., ali samo ako_va3 lik nije €ovek - a nisu ni sve kom-
bmacue dostupne svim rasama. Zasto je to tako, molim
vas ne pitajte. Razlozi su izgublieni negde u psi-
hodeli¢nim dubinama.sedamdesetih. _
Rase koje AD&D nudi su poznate kao standardne fan-
tazijske - ali upravo zbog AD&D! To su: ¢ovek, vilen-
jak, patuljak, gnom i halfling (polutan ili ti hobit, a&
nemojte to glasno da kaZzete, dragi advokati koji zastu=
paju zaostavitinu dobrog profesora Tolkina bi mogli da|
vas €uju). Sve rase osim. coveka (posto je on uzet kao!
standard) imaju neke modifikacije na osnovne statuse
(vilenjak napr. ima +1 na okretnost, ali zato -1 na kon-
stituciju), kao i neke dodatne osobine (infravizija
mogucnost otkrivanja tajnih prolaza i slicno). Kao i za
klase, li¢ni anfiniteti ce vam ipak najpre odrediti $ta cete
izabrati. U pravilima AD&D do dan danas postoje i
odredene minimalne i maksimalne vrednosti statistika
koje morate ispostovati da biste igrali odredenu klasu i
rasu. Da biste igrali lopova morate imati okretnost
barem 9, a da biste bili patuljak ne smete imati harizm.

_veéu od 17. U teoriji. U praksi, nisam primetio da s=

primenijuje.

~ Pogto bacite za svoje statistike, |zaberete rasu i klasu,

morate odabrati allignment. Zasto i 3ta je to?
Allignment je u osnovi bio zamiilien kao pomec
igratima da bolje osmisle karakter i ponasanje svoga
lika, tako $to ¢e ga odrediti etiki (da li je dobar (good)y
zao (evil) ili neutralan prema dobru i zlu) i moralno (da
li je postovalac zakona i drustvenih principa (lawful),
zastupnik haosa, anarhije i individualnosti (chaotic) ili}

opet, neutralan). Kao rezultat ova dva odnosa dobijeno

- je devet kombinacija - lawful good, lawful neutral, law-{

ful evil, neutral good, neutral neutral, neutral evil,
chaotic good, chaotic neutral i chaotic evil. Godinama

~ su u knjigama pravila pokusavali da pobliZe objasne 5ta

taéno koji allignment znaci i kako se osoba sa kojim



allignmentom uAD&D, z
ponasa - ali moje  poznatljiva)
(i ne samo moje)
misljenje je da su
allignmenti
previse  Siroke
odrednice, i da je
_svim tim allign- iponekad mu
| ment samo  na svakom niv ':'a magowma skoro nlkad) i
agraméro prostor  mu Saving throws. (Takozvana "spasobaca-
acnma da dublie je broj - koji takode zavisi samo
ase koju igrate - iznad koga morate
bacite na d20 da biste se spasili od
ekog nezeljenog efekta koji ne izaziva
mo Stetu koja se moZe iskazati u HP
otrov, smrt, magije i sl.). Neko op3te
-pravilo je - da biste presli na sledeci
nivo treba vam duplo vise exp-a, nego
o vam je trebalo za prethodni. Tako
~ se odriava ravnoteZa - lik je sve
. jaci, pa mora da radi sve teze
ap edu}e U AD&D za svaku uspesnu i pametnu akci- stvari i da se kolje protiv sve
vam moze datl nekr broj Exp—a, ali najveci Exp teZih protivnika koji vrede
: k - viSe exp-a itd. Shvatili ste.
- Toliko o samim likovima.
Ostalo Sto ¢e biti na vasem
character sheet-u su ugla-
vnom borbene stavke, pa o
njima vide sledeci put - kada
¢emo se pozabaviti borbom
] u AD&D, kao i promenama
- |grau kojoj se likovi bore E koje su donela nova izda-
0. Na Zalost, to se i dan danas ose nja.8

Pri¢a se
041 333 444




Ukljuéite mod za varanje

Cheat mode

Udite u meni sa opcijama i podesite brzinu na high,
muziku na off i nivo na 10. Onda predite na level opci-
ju i pritiskajte Select dok vam se ne pojavi traZeni nivo.
U toku igre, kolagiéi ée se transformisati u Eudovista.

Sve staze, mnogo poboljsanja ...

g

sl ¢

| Udite u "Secret Options", pa drZite Select i pritisnite
| sledece za:

| O, X A, O, X Levo, X, O, 0O, O, Levo, O, Gore, A. |#

Sve 32 standardne staze
A, O, O, A, Dole, Gore, Gore, Dole.

Beskona&na poboljSanja

Maximum power specials

#l O, X, @, O, Gore, [, Dole, Gore, Dole, X, [.

trikov

Tanks mod
Dole, Gore, 0, A, O, A, Desno, A. Pritisnite
za pucanje.

Motion blur mod
A, O, Desno, A, Gore, Desno, O, Gore, L.

" Sporiji protivnici

Gore, Levo, A, Desno, A, O, A, [, Gore, A,
Levo.

Pobolj$ani protivnici
O, X, 1, O, Gore, [, Dole, Gore, Dole,
. ad 15

Pametniji protivnici

O, Gore, A, O, Levo, A, O,

0O, X, Dole.

Michael Jackson?

Alternativna igra
| Zavrsite igru, pa uéitajte snimak
i odaberite bilo koji nive. Igra ¢e
pocdeti sa novim rutama na teZzem nivou.

u
e

1§ |

Vatrena Ulala -
Ostvarite rang od 95% ili vise da igrate kao Ulala &
okruZena ljubi¢astim plamenovima.

Michael Jackson
"l Michael Jackson se nalazi na poslednjem nivou igre.

Full pause ekran
Pauzirajte igru i pritisnite X + Y.

Eto nama para, aviona i staza!

Sve staze i dZetovi
U glavnom meniju pritisni

Bonus dZetovi
| U glavnom meniju pritisni
), 3, M, W, @, M, (A, @ ili uspeino zavrii

| obe staze bilo kog tipa na prvom mestu.

400 miliona kredita
U glavnom meniju pritisni

Zelda: Ocarina Of Time
D
& | Beskona&no novca

1 Idite u Lost Woods i nadite Skull Kid koji je sam kao

| odrasli Link. Onda ga ubijte i on ¢e vam dati 200 rupi- §
ja. Udite kroz vrata, vratite se, i ponavljanjem procesa
prikupite neograni¢eno novca.

Kome ne trebaju pare?

Skrivene slike
Idite tamo gde ste sreli Zeldu prvi put. Pogledajte kroz

prozor na levo dok ulazite. Tako mozete videti slike na §

kojima se nalaze Yoshi, Princess Toadstool, Mario, |
Bowser i Luigi. Pogledajte iz razli¢itih uglova da ih vidite
i1 sve. Bacite neto u prozor sa Mariom da dobijete 20
rupija. Ako bacite nesto u neki drugi prozor na Linka ¢e

- f’ﬂg biti ba¢ena upaljena bomba.
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Colin McRae Rallv 2.0

Svi automobili, sve staze i jo$ puno toga |

Unesite sledeée na "Create New Driver Profile" ekranu.

Sve staze
Unesite "HELLOCLEVELAND"

Svi automobili
Unesite "ONECAREFULOWNER"

Lancer Road
Unesite "OFFROAD"

Sierra Cosworth
Unesite "JIMMYSCAR"

Ford Puma
Unesite "COOLESTCAR"

Mini Cooper
Unesite "JOBINITALY"

Unesite sledece na cheat options ekranu:

¥atrene lopte
Unesite "GREATBALLSOF". Koristite ruénu koénicu da
pucate vatrene lopte u arkadnom modu.

Bouncing collisions
Unesite "RUBBERTREES". Ovo je jedino efikasno u time trial
i single stage reli modovima.

Monster truck toZkovi
Unesite "EASYROLLER". Ovo je jedino efikasno u time trial i
single stage reli modovima.

Sat s
Unesite "MOONLANDER". Ovo je jedino efikasno u time
g trial i single stage reli modovima.

| pesasen — bili
Unesite "NEURALNIGHTMARE". Ovo je jedino efikasno u
time trial i single stage reli modovima.

Turbo mod
Unesite "ROCKETFUEL". Ovo je jedino efikasno u time trial i
single stage reli modovima.

Briaigra
Unesite "PRUNEJUICE". Ovo je jedino efikasno u time trial i
single stage reli modovima.

Nepozﬁato
Unesite."HELLO RAZU AND FLEA" or "RORRIMSKCART".

L Gtk
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Resident Evil: tode Veronica

Svasta em kojesta

Battle mode

| Zavriite igru sa bilo kakvim uspehom. Tako ée battle mode
| automatski biti snimljen na VMU i otvoren u glavnom meniju.

Pogled iz prvog lica u battle modu
Pokupite Alexijin snajper kada ga ispusti pred kraj prvog diska.
U japanskoj verziji uzmite snajper Alfreda Ashforda kada ga

| ispusti na drugom disku.

Igrajte kao Steve Burnside u battle modu

Uzmite zlatne Lugere iz kancelarije u podrumu na drugom
disku. Pravilna kombinacija je crvena, zelena, plava i braon.
Takode moZete otkljuati Steve Burnsida dobrim rezultatom

| sa originalnim Chrisom u battle modu.

Igrajte kao Albert Wesker u battle modu
Pokazite se dobro sa Chrisom u battle modu.

: Igrajte kao alternativna Claire u battle modu
__| Pokafite se dobro sa original Claire u battle modu.

Linear launcher u battle modu
Ostvarite A ranking sa Chrisom, Steve Burnside-om, Albert

- | Wesker-om i obema verziama Claire u battle modu da

otkljuéate linear launcher. Pojaviée se u vaiem inventaru
tokom sledece igre u battle modu.

Rocket launcher

Ostvarite A ranking u normalnoj igri tako 3to ¢ete je zavrSiti
bez snimanja, bez first aid sprejeva, i iz jednog pokuiaja.
Dodatno, spasite Steve-a od Luger-a brzo, dajte Medicine
Rodrigu, i zavriite igru za vreme krace od 4:30. Rocket launch-
er ¢e se pojaviti u prvom item boxu u sledeéog novoj igri.

RAMPAGE: WORLD 'I'OUR

Poveiite se preko link kabla i onda ...

Link mod

U opcijama driZite Select i pritisnite Gore, Dole, Levo, Desno,
Dole, Gore. Tako ¢e opcija "Players | or 2" biti otklju¢ana,
koja omoguéava da se preko link kabla i dva Game Boy Color-
a igrate u dvoje.

Igrajte kao Tiny
Odaberite Ralpha, i namerno poginite. Onda brzo pritisnite
Select, A, B, B, Gore, Dole, Napred, Nazad pofto se trans-

| formisete u osobu.




Rally de Africa

¥ | Sve staze, automobili ...

Sve klase, automobili, staze
Na Prism Arts logou, drite Select + O + Levo + GB + 8,

1 "l Love You" poruka
Odaberite manuelnu transmisiju i po¢nite igru. Onda, ru¢no
menjajte brzine tokom igre. Povremeno ¢e se pojaviti srce sa
porukom "I Love You".

Bonus, Bonus...

Bonus championship mod staze

Zavrsite championship mod da otkljucate Atlas Sandstorm,
Corsica Rain, Far West Night, Iceland Snow, Scandinavia
Storm i Norway Night staze.

Bonus otvorene staze u arkadnom modu

Zavriite outdoor arkadni mod da otkljuate Scandinavia,
Jordan, Greece Sunset, Norway, Iceland, Atlas, Alps i Canada
Rain staze.

Bonus zatvorene staze u arkadnom modu

Zavr3ite indoor arkadni mod da otklju¢ate Indoor Scandinavia,
Indoor Far West, Indoor Iceland, Indoor Atlas i Greece
Daylight staze.

d Bonus monster truck #I
Zavrsite championship mode da
otklju¢ate Monster Truck Bonus #1.

Bonus monster truck #2
Zavriite outdoor arkadni mod da

Y otklju¢ate Monster Truck Bonus #2.

Bonus monster truck #3
Zavriite indoor arkadni mod da otklju¥ate Monster Truck
| Bonus #3.

d BriZi start

Kada se pojavi "Go" tokom odbrojavanja na startu trke, pri-
tisnite R + A. Ukoliko ste ovo dobro izveli imacete brZi start
i boost od 4 sekunde.

i| Da pokusate ponovo jackpot bonus

Zavrsite trku u championship modu i snimite igru. Ukoliko ste
nagradeni sa jackpot bonusom, ali izgubite, prosto ucitajte
snimljenu igru da bi pokusali ponovo.

Colony Wars 3: Red Sun

Olaksajte sebi Zivot

Cheat kodovi
Idite u "Home Station" i pritisnite GB, GB, (81, (83, G, G0,

d Select, Select da ukljutite cheat kod opciju. Onda, unesite

kodove za odgovarajuci efekat.

Preskakanje misije
Unesite "Quickie".

Svi brodovi
Unesite "Greyam Beard".

Sva oruZja
Unesite "Armoury".

Sva oruZja na brodu
Unesite "Big Daddy".

Beskonaéno afterburnera
Unesite "Jalferezi”.

Beskonaéno hull i shield
Unesite "Awrate".

Beskona&no municije
Unesite "Sly ‘n’ Devious".

Nema pregrevanja oruZja
Unesite "ROCKWROK".

Spaceship i snaga
Unesite "Break and Enter".

Hub select
Unesite "Move House".

Iskljuéite sve &itove
Unesite "All Cheat Off".

Armorines: Project S.W.A.R.M.

Neranjivost i beskonaéna municija

Cheat mod

Na naslovnom ekranu, drZite o i pri-
tisnite Levo, Dole, Desno, Gore.
Ukoliko ste taéno uneli kod, reti
"Cheats On" e se pojaviti u desnom donjem
delu ekrana. Poénite igru i odaberite nivo.
Bicete neranijivi i imacete beskonaéno muni-
cije kada igra po¢ne.




Nastavak u slede¢em broju

Mr. Blonde's Revenge, Maian SOS misija
Zavriite sve solo misije na Agent, Special Agent ili Perfect

Agent nivoima teZine.

War! misija

Zavriite sve solo misije na Perfect Agent nivou tefine.

Duel misija

Skupite sva oruja u solo misijama i ostvarite Bronze rejting ili
vidi za svako oruZje u streljani.

Perfect Darkness nivo teZine
Zavrsite sve solo misije na Perfect Agent nivou tefine.

Neranjivost

Zavriite Area 51: Escape nivo za vreme krace od 3:50 na

Agent nivou teZine.

Sva oruZja u Solo modu
Zavrsite Skedar Ruins: Battle Shrine nivo za vreme kraée od
531 na Perfect Agent nivou teZine.

Beskonaéno municije
Zavriite Pelagic LL: Exploration nivo za vreme krace od 7:07
=2 Special Agent nivou teZine.

Beskonaéno municije bez punjenja
Zavriite Air Base: Espionage nivo za vreme kraée od 3:1 | na
Special Agent nivou tefine.

Beskonaéno Laptop gun municije

Zavriite Air Force One: Anti Terrorism nivo za vreme krace Unesite neke od sledeéih Sifara.

=d 3:55 na Perfect Agent novou tefine.

Hurricane Fists
Zavriite Datadyne Central: Extraction nivo za vreme kraée od
2:03 na Agent nivou tedine.

X-Ray scanner
j Zavrsite Area 51: Rescue nivo ma Agent, Special Agent i
Perfect Agent nivou tefine.

4 R-Tracker
§ Zavriite Skedar Ruins: Batte Shrine nivo na Agent,
Special Agent i Perfect Agent nivou teZine.

Nevidljivost
Zavriite G5 Building: Reconnaissance nivo za
wreme kraée od 1:30 na Agent nivou teZine.

Igrajte kao Elvis \
Zavriite Area 51: Rescue nivo za vreme krace \
od 7:59 na Perfect Agent nivou tefine.

DK Mod
Zavrsite Chicago: Stealth nivo na Agent, Special
Agent i'Perfect Agent nivou teZine.

R i T T SR —

_;',_"Highlr'hare t"r'eatures y.

Neranjivost, prolaz kroz zidove ...

Izbor nivoa ;
_| U glavnom meniju oznaéite "New Game" opciju. Drite () + [ ® %
| + O + i pritisnite Select. Oznatite "New Game" opci- |

ju ponovo i pritisnite Desno da odaberete nivo, onda pri-
tisnite X da pocnete igru.

Hodanje kroz zidove

U glavnom meniju drite

+ +0+0

i pritisnite Select. Ukoliko ste

| taéno ukucali kod, pojavice se ’

poruka.

Neranjivost

Pauzirajte igru i drite
+ + O + 0O pri-
tisnite Select. "Cheats"
meni ¢e se pojaviti sa
"Hero Unlimited

Live" opcijom.

T SS——

Otklju¢ajte bonus pesme

D. ). Battles

BEATMANIA
KONAMI
KCEK

Bonus pesme

Unesite neke od sledeéih Sifara da otkljuéate odgovarajuée
pesme.

Pesma Sifra

Bigbeat Mix REMIX

Euro Beat GENERATION
Bigbeat Mix, Euro beat VISUAL

Disco FEVER

Disco, Bigbeat Mix SENSE

Disco, Euro Beat WORLD
Disco, Bigbeat Mix, Euro beat ALLEGRO
Disco, EIN.K. MOTHER
Disco, E.N.K., Bigbeat mix PASSION
Disco, E.N.K., Euro beat NOISY

Disco, E.N.K., Bigbeat Mix, Euro beat ALTERNA
Disco, E.N.K., Classic 3 RELAXATION
Disco, EN.K., Classic 3, Bigbeat Mix SILENT

Disco, EN.K., Classic 3, Euro beat ~MOONLIGHT
Disco, EN.K,, Classic 3,

Bigbeat Mix, Euro beat =~ KOBEBEEF

L
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Chu Chu Rocket!
Novi modovi i ruganje protivnicima
Sonic Adventure Chaos

Zavrsite svaki od 25 challenge mod nivoa da transformisete
miseve u Chaos iz Sonic Adventure-a.

NIGHTS angels
Zavriite svaki od 25 mania mod nivoa da transformisete
| miseve u andele iz NiGHTS.

| Hard nivo za puzzles
Zavrsite sve puzzle-ove u normal modu.

Special mod puzzles
| Zavrsite sve puzzle-ove na hard modu.

d Mania mode puzzles
Zavriite sve puzzle-ove u special modu.

Rugajte se protivnicima

U toku battle igre, pritisnite L ili R da se rugate protivnicima.

% ASTEROIDS

| Drzite L ili R da odaberete kako Cete se rugati.

. . Theme Hospital

| Otarasite se dubreta i pacijenata

O¢isti bolnicu
Snimi igru kad se bolnica napuni. Onda je ponovo ucitaj i i svi
otpaci i pacijenti ¢e nestati, dozvoljavajudi &ist start.

Sifre nivoa
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Otkljuéavanje svih likova, staza i vozila

Ako taéno unesete kod, pojavljuje se poruka. Kodove
unesite dok Mapeti voze preko logoa.

Svi likovi
O, A, X 0, A X O, A, O, X da otkljuéate sva 24 glavna
lika.

Sve staze i vozila

EIR ANl TACHCE N, N O

Otkljuéajte Studio stazu
Dbt DL & 02O Jay S0 Jo0 v B

Otkljuéajte Arches stazu
[slEEY S @RI @) 5 C) A

Otkljuéajte Fraggle Rock stazu
MCIEL X ELHCGELIAS O X [

Otklju¢ajte The End and six overhead staze

EASERATGC AL G A

Cheat mod, Excalibur brod ...

PaiZnja: Ovo je igra za Game Boy Color, ne meiajte je
sa Asteroidima za stari Game Boy.

Cheat mod
Unesite "CHEATONX" kao $ifru. Onda u toku igre, pritisnite |
Select da bi se pojavio cheat meni. Pritisnite Up ili Down da
odaberete nivo i Left ili Right da odaberete zonu. Pritisnite A
za neranjivost (001 ¢e se pojaviti ukoliko ste uradili pravilno).

Excalibur brod
Unesite "PROJECTX" kao $ifru.

{ Sifre za nivoe

Nivo Sifra
SPACEVAC
3 STARSBRN
4 WORMSIGN
5 INCOMING




Vagrant Story

Zadrzite predmete iz prethodne igre
New Game + opcija
Zavriite igru, pa ucitajte snimljenu igru. Ovo ¢e vam dati opci-

ju "New Game +". Ovo vam daje dostup predmetima i oruZji-
ma iz prethodne igre.

Option Tuning Car Battle 2

Zavrsnica, svi automobili

Gledanje zavrine sekvence
Na naslovnom ekranu pritisnite GIl, O, A, Desno na

ND THEFT AUTO

| Preskakanje epizode i izbor nivoa

i Preskakanje epizode

Slededi trik ¢e vam omoguditi da napredujete u sledecu epizo-
du nivoa na kome ste. Ginite ili budite uhapgeni sve dok vam
ne nestane Zivota. Kada se pojavi ekran koji prikazuje statis-
tike pritisnite A da startujete ponovo i odaberite isti lik.

| Sledeca epizoda na nivou ce biti otkljuéana. Ponavljajte owu

proceduru da otklju¢ate sve nivoe. Painja, kada pocnete
slede¢u epizodu pauzirajte igru i pritisnite B da bi nivo bio
zabelezen u memoriji.

Izbor nivoa
Preimenuijte bilo koiji lik u "LEVELS" da otklju¢ate sve gradove.
Kao drugi nadin uradite isto ali sa "WENDY".

| Beskonaéno municije

kontroleru dva.

Svi automobili

Unesite kod za gledanje zavrine sekvence. Onda, selektujte
arkadni mod i pritisnite GI), O, A, Desno na kontroleru dva.

MALI OGLASI

- Ako zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
Besplatni. Oni koji Zele da ne3to kupe
- ¥ prodaju mogu se obratiti marke-
Sngu casopisa “Bonus”!

#rodajem GB, Boylight i 4 kertridza u
#orbi kao komplet. Srdan, posle 7h
tel. 3248-779

| Preimenuijte bilo koji lik u "FULL".

Skriveni likovi

b | likove.

Iznajmljujem PlayStation konzole, sa
kompletnom opremom za teritoriju
Zvezdare - kuc¢na dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123
Menjam: Super nintendo sa 7 igrica, 2
Game Boy-a, Commodore 64, Pro 200
(preko 100 ugradenih igara), sintisajz-
er, za Sony Play Station, uz doplatu
Radovi¢ Branko, 460-216, 063/379864
Menjam diskove za Play Station

tel. 011/584-350

Preimenujte "KELLY"

u "SUMNER" da otkljuéate skrivene

Menjam igre za Dreamcast: Mortal
Combat Gold i UEFA Striker za druge
igre za Dreamcast.
tel. 018/875-400
Prodajem GB, Boylight i 4 kertridza u
torbi kao komplet. Srdan, posle 7h
tel. 3248-779
Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker-
tridZa za konzole i kompjutere, audio,
video, DVD. Svim danima. Prethodno
nazvati.
Kostolacka 81, IV paviljon, I sprat,
stan 5 - Petronijevic. Tel: 397-08-38

+ Od ovog broja uvedimeo novu)
rubriku u kojoj pomaiete jedni
drugima. Ukoliko ste se zaglavili
u nekoj igri, ili ne znate kako
dalje, posaljite nam pismo ili e-
mail, a mi éemo ga objaviti.
" Takode, ako znate odgovor i
moZete da pomognete saigracu
u nevolji, uéinicete plemenito
delo. Pitanja se postavljaju
isklju¢ivo pismom ili mail-om.
NIKAKO 1 NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM ! )

= pDali je obi¢an &asopis,
ne to je BONUSMEN! Prvo sve
pohvale za list, odli€an je ali su mi se
prva tri broja vife svidala. Ne znam
zasto ali tako je. ... Da ne dosadujem
viSe, samo jo3 nesto. Da li moZete da
mi kaZete $ta treba da uradim u igri
“Fear effect" na samom poéetku
treceg diska kod madam Chen kada
se igra sa Gailom?

Zeljko iz Zajetara

=1 Zdravo Bonusovci!

.. Sve u svemu COOL <asopis! | jos
neito bih vas zamolio za kraj. Poito
sam zapeo u Tomb Raider-u 3 i
Medivilu 1, bio bih vam zahvalan da
napiSete neke Sifre za njih. Unapred
hvala, vag verni &italac

Jovié Milo%

Ukoliko znate da im pomognete ili
ste i vi negde zapeli, pisite nam,
a mi ¢éemo objaviti vade pismo.

bo"lus 273




Jos jedna komi¢na fantazija od reditelja filmova kao
"Clerks" i "Chasing Amy", ovaj film o kome se
cele prosle godine ba$ pricalo je
ujedno i najsme3niji (3to je mozda i
tacno!?). U ovoj nadasve veseloj
komediji, reditelj KEVIN SMITH nas
uvodi u Zivot dva andela pro-
teranih iz raja (BEN AFFLECK i
MATT DAMON), koji pronalaze
na¢in kako da se vrate u raj.
Jedina zackoljica? Samim tim 3to
bi prosli kroz "vrata" za raj
unistice sav Zzivi svet! U poku3aju
da ih zaustavi, Glas Boga (ALAN
RICKMAN) je nahuskao cini¢nu
smrtnicu  Bethany  (LINDA
FIORENTINQO), da spasi svet, tako 3to ce zaustaviti
dva andela da stignu do Zeljene destinacije- New
Jersey-a! Ubacivii u film jo3 i dva proroka koja to
nisu, Jay i Tihi Bob, pametnog i malo poznatog 13
- og apostola (CHRIS ROCK), (a posebno je
upecatljiv njegov ulazak u film!). | na kraju jednu
sexy, biviu muzu (SALMA HAYEK), dobijate
neverovatno histeri¢nu trku sa vremenom, a $ta se
desilo na kraju? Pa odgledajte film, jer ja kriticar
nisam, ali ovaj film stvarno vredi pogledati.8

Barijere koje odvajaju fantaziju
od realnosti jednostavno ne
postoje u ovom filmu, gde se
sudaraju dva paralelna sveta
4 puna laZi, ludila i ubistava.
Sve se de3ava na trinaestom
spratu zgrade velike korpo-
s racije gde su hi-tech vizionar
= Douglas Hall (Craig Bierko) i
;I njegov kolega Whitney
s (Vincent D'Onofrio) "otvo-
% rili*  vrata neverovatnom
virtuelnom svetu - Los Angeles oko
1937. godine. Medutim, stvari kreu naopako
kada je otkriven iskasapljen les mocnog 3efa niji-
hovog tajnog projekta, i okrive samog Hall-a za taj
zlo¢in. U meduvremenu stiZe prelepa i zagonetna
Jane Fuller (Gretchen Mol), tvrdeéi da je ona ki
pokojnog Sefa. Momentana, skoro magnetna
privla¢nost prema njoj, samo produbljuje linije
izmedu stvarnosti i virtuelnog sveta. Da li je on
stvarno ubica? Da li je beskrupulozna Jane nekako
povezana sa celim tokom dogadaja? Da bi
pronasao odgovore na pitanja, Hall ¢e morati da
prede tanku liniju realnosti i ude u virtuelni svet koji
je on stvorio, i suoci se sa neverovatnom istinom o
svom postojanju.
Ovaj film je jedinstven, jer je tradicionalni film
“noir” i klasi¢ni science fiction triler. Filozofska
kpozadina filma - ko je stvaratelj, a ko je stvoren, Sta
J
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e stvarno, a 3ta ne - je sama srz ove price. /

The BONE COLLECTOR

Nisam neki vrstan kriticar, ali mogu da prepoznam
dobar film, a ovaj to sigurno jeste, i zasluZuje
visoke ocene.
On ubija svoje Zrtve i ostavlja za sobom ¢cudne
delove bizarne slagalice. Mozda jedini ¢ovek koji
moZe da predoseti $ta ¢e sledece da uradi je Lincoln
Rhyme (DENZEL WASHINGTON), nekada najbolji
policajac u odeljenju za ubistva. Medutim, posle
jednog tragi¢nog incidenta, ostaje prikovan za
postelju, i moze samo da gleda kako njegove
kolege rade...sve dok se ne udruZi sa novajlijom,
Ameliom Donaghy (ANGELINA JOLIE), koja sa
velikom hrabro$c¢u sakuplja redenja koja
im otkriva da bi resili slucaj.
% Ali ubica je osetio da su mu
QEKLEL HASHINGIEH _ ANGLLINR JOLA

za petama, a Rhyme
ve BONE COLLEGTOR

provalio da su na tragu bru-
talno sadistiénom ubici, koji
nece prezati ni od ega da
zavrsi svoju smrtonosnu
misiju, i u bilo kom trenutku
¢ak i njih dvoje mogu
postati njegove sledece
Zrtve - i na taj nacin da nji-
hov prvi zajednicki slucaj
postane posledniji!ll
P

Akcije u filmu sa Arnoldom Svarcenegerom nikada
ne nedeostaje, pa ni ovog puta gde se sukobljava
sa najveéim zlom koje postoji na Zemlji - samim
davolom. Film obiluje specijalnim efektima, 5to je i
jedina dobra strana ovog
filma, koji nije nidta posebno
(o¢igledno je Svarci na
zalasku karijere i popu-
larnosti, pa mu treba neki
hit, mozda Terminator 3?).
Pri¢a pocinje tako 5to bivsi
istroseni murkan, Jericho
(Svarci) u New York-u
dobija zadatak da bude
telohranitelj ¢udnom
strancu (Gabriel Byrne).
Ubrzo zatim, sprecava
neverovatan pokusaj
ubistva, i u istrazi koja je
usledila, on i njegov partner (Kevin Pollak)
spasavaju Zivot prelepoj i prestradenoj York (Robin
Tunney), &ja sudbina teZi smrti, davolu i sudbini
covecanstva. Sve je na Jerichu. Da spasi devojku,
svet i svoju dudu. Hoce li uspeti protiv najveceg
neprijatelia do sada - Satane!? Pogledajte ovaj
\izuzetno komercijalan film.8 o

Zahvaljujemo se DVD klubu EXIT
na ustupljenim diskovima
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PlayStation

Originalna konzola

sa Dual Shock kon-
trolerom, ugradenim
¢ipom, garancijom

od 6 meseci i uputstvom
prevedenim na srpski.

Ogroman izbor najnovijih
i starijih igara snimljenih
‘__-SNV‘/'-’L- na originalnim

SE 2
= : == povoljnije nego
,\3‘ ikad.

Verbatim diskovima,

Ferrari volan

Vibrirajuéi volan sa menjacem
identiénim Ferarijevoj formuli 1,
analognim pedalama za gas i
kocnicom.

Servis

Nas strucni servis otklonice
sve kvarove na vasim konzo-
lama i dodacima, popravice,
namestice, zakrpice i uéinice

5to je potrebno da
sve funkcionise
kao pre.

Moguénost placanja na 2 rate ® Najveca ponuda dodataka * Obezbeden servis ® Sve na jednom mestu

Centrala: Beograd, Gospodara Vué&iéa 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848

Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606

Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. Mihajla Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011,/ 198 008 e Indija: 064/120 71 51




TVOJA DNEVNA
DOZA TRIKOVA

darko walf ® 2000
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Stalno gine$ na istom mestu?
Zaglavio si se i ne zna$ gde dalje?
Ne znas kako da otkrijed skrivene nivoe?

Miimamo pravi lek-za-sve tvoje muke. Dovoljno je da po-
dignes slusalicu i okrenet telefon 041-20-20-20 i pronades
trik za svoju igru.\l.ne’samo to. Preslusaj najnovije igracke
vesti, prikaze najboljih igara, glasajza svoju omiljenu igru,
prijavi se za TV kviz ili pokupi.neku od super vrednih
nagrada: PlayStation konzolu, volane, dZojstike, pistolje,
seat masaZere, dual shiock kontrolere, diSkovg za PC i PlayStation,
torbe,-majicé, priveske i kao glavnu mega premiju: - PlayStation.2

Na ovom telefonu mozete dobiti trikove za <z NS o Nt ||\

PlaySiation.o

 041-20-20-20

: Osobe mlade od 18 godina mogu da zovu uz odobrenje roditelja!




