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1 Sonic the Hedgehog1 2 Sonic the Hedgehog2 3 Sonic the Hedgehog 3
4 Sonic 3DBlast 5 Sonic & Knuckles 6 Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
7 Sonic Spinball

@ Hol dir die Sonic Mega Jetzt frisch aufgemobelt fiir den Gamecube.
CO"GCtiOﬂ mit den sieben Der gleiche SpielspaB wie damals, Jetzt aber mit

- = b . 16,7 Millionen Farben, 16bit-Sound und geheimen
Zza H gﬁgﬁe;eﬁgs IC-Klassikern Bonus-Games und Special-Features!

=~  www.sega-europe.com



Ab 21. Marz ist Action angesagt!

METROID PRIME

Die neue Baller-Referenz

KINDER-IMAGE ADE!

Eines der am meisten verbreiteten Vorurteile gegeniiber dem GameCube ist zweifellos die Behaup-
tung, es handele sich um eine Kinder-Konsole. Bei einer Konsole, auf der Spiele wie Eternal Darkness,
Resident Evil, Resident Evil Zero, Star Wars: Rogue Squadron, Medal of Honor, James Bond 007: Nightfire oder
TimeSplitters 2 um den Genre-Thron im Action-Bereich kimpfen, wiirde man dieses Vorurteil wohl am
wenigsten erwarten, denn auch fiir die anderen Spiele-Maschinen gibt es kaum mehr Action-Himmer.
Liegt es also wirklich nur daran, dass fiir den GameCube im Gegensatz zu anderen Konsolen eben
auch echte Knuddeloptik-Highlights wie Super Mario Sunshine, Super Smash Bros. Melee, Pikmin, Starfox
Adventures oder Luigi’s Mansion verfiigbar sind? Vermutlich. Einen anderen objektiven Grund gibt es
namlich nicht. Wie auch immer, als echter Spiele-Fan kann man mit diesem Vorurteil wahrlich leben.
Ubrigens ist Nintendo weiter damit beschiftigt, das Kinder-Image endgiiltig zu begraben. Anlésslich
des Launches von Metroid Prime wird die Grofiostheimer Europa-Zentrale eine gewaltige Marketing-
Aktion starten. Sage und schreibe fiinf Millionent Euro will Nintendo bis zur Veréffentlichung am 21.
Mirz alleine fiir die Werbung ausgeben, hinzu kommt ein limitiertes ,Metroid Prime Pak” (GameCube
plus Spiel fiir 199 Euro) sowie das Sponsoring von MTV Winter Jam 2003 am 14. Marz in Davos. Spa-
testens dann miissen auch Nintendo-Kritiker anerkennen, dass der GameCube eine hervorragende
Plattform fiir Action-Games ist.

NEUES AUS DER REDAKTION

Treue Leser werden liberrascht sein. Ab dieser Ausgabe haben wir einige Dinge iiberarbeitet und reno-
viert: Unter anderem gibt es frische Awards, neue Wertungskasten mit separaten Einzelspieler- und
Mehrspieler-Wertungen, kompakten Aussagen zu Audio- und Video-Formaten sowie Vor- und Nach-
teile zu jedem getesteten Spiel. Auflerdem haben wir den Tipps-Sektor aufgebohrt (ab sofort gibt's zwei
Losungen pro Monat) und gehen in-regelmdfligen Specials den Themen auf den Grund, die euch inter-
essieren! Gute Unterhaltung!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

DITORIAL

WE MISS You!

Wahrend er noch tatkriftig

an den Neuerungen fiir diese
Ausgabe mitwerkelte, hat sich
Jens Quentin (keiner war ldn-
ger leitender Redakteur bel
N-ZONE), mittlerweile dem
Schwestermagazin XBOX-ZONE
zugewandt, das ab 9. April
monatlich erscheint! Wir
wiinschen ihm viel Erfolg!

Hintere Reihe, von links nach rechts:
Stefanie Sdmann (Layout)

Alexandra Béhm (Layout)

Fabian Hiibner (Layout)

Kerstin Springer (Redaktion)

Vordere Reihe, von links nach rechts:
Hans Ippisch (Redaktion)

Fabian Sluga (Redaktion)

Udo Crnjak (Redaktion)

Nicht auf dem Bild:
Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
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Die groBe GameCube-Reportage
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GC/GBA

N-ZONE TOPS & FLOPS

1. SCHNAPPCHEN!
GameCube und Metroid Prime
fur 199,- Euro

2. KLASSIKER AUF DEM GC!
Zelda-Bonusdisc erscheint auch
in Europa.

3. SPARFUCHS

Budgetreihe Player’s Choice
startet in Europa.

- *f

4. SAMUS ROCKT
Metroid Prime zahlt zu den
besten Spielen aller Zeiten!

=

—
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5. AGENTENFIEBER
Metal Gear Solid erscheint auf
dem GameCube.

FLOPS

1. UNSPORTLICH

Keine Sega-Sports-Titel mehr
auf dem GameCube

2. UNSPORTLICH 2

Vorerst kein Pro Evolution
Soccer fiir den GC in Europa
3. SCHADE!

Doch kein Metroid-Kinofilm in
Planung

4. ABSATZSCHWACH
GameCube in GroBbritannien
und Australien schwach

5. KEIN SONNENSCHEIN
Redakteure miissen arbeiten,
wahrend drauBen die Sonne
scheint.

startet durch! &

L L3 Neues Bundle sowie eine Budgetreihe.

Nachdem Microsoft im Weihnachtsgeschaft
auflerst erfolgreich war, fahrt Nintendo nun
schwerere Geschiitze im Kampf um Marktan-
teile auf. Ab dem 21. Mérz konnt ihr, passend
zum Start von Metroid Prime, ein spezielles
Metroid-Bundle erwerben. Dieses beinhaltet
einen GameCube, das Spiel Metroid Prime,
einen Controller und einen speziellen Metroid
Prime-Deckeleinsatz fiir den GameCube.
Kosten wird das limitierte Bundle relativ giins-
tige 199,- Euro. Unterstiitzt wird der Metroid
Prime-Start am 21. Médrz mit einer breit ange

f* NINTENDO®

LIMITIERT Dieser Klassiker wird 1:1 auch auf dem
GameCube erhiltlich sein. Nur solange der Vorrat reicht.

legten Marketing-Kam-
pagne, die sich Nintendo satte fiinf
Millionen Euro kosten ldsst. Dariiber hinaus
plant Nintendo ab dem 4. April die vom N64
bekannte Player’s-Choice-Budgetreihe wieder
ins Leben zu rufen. Hier sollen die Topspiele
des vergangenen Jahres wie beispielsweise Pik-
min, Luigi’s Mansion oder Super Smash Bros.
Melee fiir 30 Euro angeboten werden. Doch
damit nicht genug! Wie Nintendo mittlerweile
bekannt gab, werden der N64-Klassiker The
Legend of Zelda: Ocarina of Time und die 64DD-
Version The Legend of Zelda: Ocarina of Time
Master Quest (besser bekannt unter Ura-Zelda)
in einer limitierten Edition fiir circa 60 Euro
zum Start von Links brandneuem GameCube-
Abenteuer The Legend of Zelda: The Wind Waker
erhaltlich sein. Ocarina of Time und Ocarina of
Time Master Quest laufen auf dem GameCube
und losten in Japan bereits einen Run auf die
Geschifte aus. (fs)



Big Mutha Truckers Superman:

gi‘? (13 [I8 Abgefahrener Ti'ucl(-naoer von Empire Interactive.

Bei Big Mutha Truckers werdet
ihr in die Rolle eines Truckers
versetzt. Vier Charaktere ste-
hen euch zur Auswahl, die
jeweils tiber unterschiedliche
Starken und Schwachen ver-
fiigen. Im Karriere-Modus
miisst ihr durch das Transpor-
tieren von Ware moglichst viel

VORSICHT
Polizei und
diverse Gangs
kdmpfen mit
allen Mitteln

um eure
Fracht.

tiber Dumping-Preise und
tiber den Transport von illega-
ler Ware. Aber Vorsicht: Die
Polizei ist mit Geld- und Haft-
strafen nicht zimperlich,
steckt aber auch schon mal
mit einer der rivalisierenden
Gangs unter einer Decke. Die
GameCube-Version soll den

Shadow of Apokolips

1

A[:TION Lehrt Lex Luther auch auf dem ac das Ft“lrehten'

Superman: Shadow of Apokolips
ist eine Umsetzung des gleich-
namigen PS2-Spiels. In 15 ver-
schiedenen Levels diirfen nun
auch GameCube-Besitzer Me-
tropolis von den finsteren
Machenschaften Lex Luthers
befreien. Dieser hat die apoka-
lyptischen Waffen an sich geris-
sen und mochte in Zusammen-
arbeit mit Metallo Superman
vernichten. Eure Aufgabe ist es
nun, als Superman die Bose-
wichte von ihren Vorhaben
abzubringen. Euch stehen dabei

alle aus dem Comic bekannten
Eigenschaften wie der Kilte-
atem, der Hitzeblick, der Ront-
genblick sowie die tibernatiir-
liche Kraft Supermans zur Ver-
fligung. Superman: Shadow of
Apokolips basiert auf der War-
ner-Bros.-Cartoon-Serie. Die
PS2-Version konnte keine Be-
geisterungsstiirme auslosen,

aber vielleicht wird die Game-
Cube-Variante ja besser. (fs)
Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: Ende April

GC/GBA

Kohle scheffeln. Dabei miisst
ihr den richtigen Riecher ent-
wickeln, wann ihr in welcher
Stadt die passende Ware
absetzen konnt. Thr bestimmt

PS2- und Xbox-Pendants spie-
lerisch iiberlegen sein. (fs)
Hersteller: Empire Interactive
Internet: www.bigmuthatruckers.com
Termin: Ende Marz

r :
’Luuﬂ_-t . ——

ek -
SUPERMAN Die GameCube-Version soll einige spielerische ‘
Verbesserungen bieten. Wir sind gespannt.

Mace Griffin Bounty Hunter

{Ibernehmt die Kontrolle iiber einen Kopfgeldjager und geht auf die Jagd!

Mace Griffin Bounty Hunter zdhlt zu den
kommenden Highlights von Vivendi Univer-
sal Interactive. In diesem Science-Fiction-
Spiel wird der Spieler in die Rolle von Mace
Griffin versetzt. Mehrere hundert Jahre in
der Zukunft wird die Galaxis von Aliens und
Menschen ziigig kolonialisiert. Es kommt zu
Spannungen zwischen den Rassen, und Mace
Griffin, Mitglied in einer Spezialeinheit, geht
nach einem bosen Komplott fiir zehn Jahre ins
Gefiangnis. Kaum ist er drauflen, wird er zum
Kopfgeldjdger und versucht Rache an den
Leuten zu nehmen, die ihn verraten haben.
Nicht nur die Story von Mace Griffin Bounty
Hunter klingt interessant, auch’ die Technik
konnte in der von uns angespielten Version
tiberzeugen. Das Spiel stellt einen Mix aus
Ego- und Weltraumshooter dar, wobei die
Uberginge vollig flieRend sind. Das bedeutet:
Thr ballert euch mit eurem Gleiter durch das
Weltall, dockt an einer Raumstation an und

kampft dort gegen die Alienhorden. Und das
ohne Ladezeiten! Die gibt es nur zwischen
den Missionen. In einer der kommenden
Ausgaben werden wir euch den Titel ndher
vorstellen. (fs)

Hersteller: Vivendi Universal

Internet: www.vivendiuniversal.com

Termin: 13. Juni

———

GRANDIOS
Diese Szenen
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GC/GBA

INFO KURZ & KNAPP

UBERRASCHUNG: Sega
fusioniert mit dem japani-
schen Spielautomaten-Her-
steller Sammy. Die Fusion
soll bereits im Oktober die-
ses Jahres stattfinden. Sega
soll einen groBeren Anteil
an dem neuen Unterneh-
men bekommen, den neuen
Firmenprasidenten soll
Sammy stellen.

WENIGER SPORT: Sega hat
beschlossen, in Zukunft kei-
ne Sport-Titel mehr fiir den
GameCube zu veroffent-
lichen. Die Griinde daflir lie-
gen in den schwachen Ver-
kaufszahlen der Titel im
Vergleich zur Xbox und PS2.
Man werde den GameCube
aber weiterhin mit Software
versorgen, hieB es.

GAME OVER: Bandai hat
die Produktion des Won-
derswan gestoppt. Der in
Japan erhéltliche Handheld
hatte keine Chance gegen
Nintendos Game Boy Ad-
vance und bescherte dem
Unternehmen nur Verluste.
Bandai wird in Zukunft
Software fur den GBA pro-
duzieren.

SHINING SOUL

Bereits in der letzten Aus-
gabe haben wir fiir euch die
Ein‘spielerféhigkeiten des
Diablo-Klons durchleuchtet.
Nach ausgiebigen Testses-
sions konnen wir nun end-
lich auch ein Urteil iber den
Mehrspielermodus abge-
ben: 83 %!

Harvest Moon

Alle Fans der Harvest Moon-Reihe konnen sich

freuen. Ubi Soft gab bekannt, dass man die belieb-
te Serie gemeinsam mit Natsume auf GameCube
und GBA fortfithren wird. Bei Harvest Moon han-
delt es sich um eine Lebenssimulation, die auf
einer Farm spielt. Der Spieler muss den Farm-
alltag meistern und im Spielverlauf sogar eine
passende Partnerin finden und eine Familie griin-
den. Die GameCube-Version beinhaltet {iber 40
neue Charaktere, die mit dem Spielcharakter in-

S LTL] Die beliebte Farm-Simulation kommt endlich fiir GC und GBA! |

teragieren. Die GBA-Version basiert auf der Welt
von Harvest Moon: Back to Nature und spielt in der
Stadt Mineral Town. Als besonderen Clou kann
man die GC- mit der GBA-Fassung verlinken, so
dass man den Personen ermdoglichen kann, zwi-
schen den Stadten hin und her zu reisen. Schade,
dass noch kein genauer Termin feststeht.

Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Termin: Oktober

Boktai diirfte eines der vielverspre- cher Sonnenlicht regis-
chendsten GBA-Produkte in diesem triert und so aktiv
Jahr werden. Kein Wunder, stammt das Spielgesche-

das Spiel doch aus der Entwickler-
schmiede rund um Hideo Kojima,
dem Schopfer der legendiren
Metal Gear Solid-Reihe. Das

hen beeinflusst. Sobald

Spiel dreht sich um Django, einen
Vampirjager, der die Welt von tiblen
Blutsaugern befreit. Leider ist noch
nicht mehr bekannt. Als einzigartig
diirfte aber die Tatsache gelten,
dass das GBA-Modul mit einem
Solar-Sensor ausgestattet wird, wel-

SOLARSENSOR Je nach Sonnenlicht wird das Gameplay
beeinflusst. Ein sehr interessantes Feature!

s weitere II'lfOTl'I'\'EltiO—
nen gibt, werden wir
euch selbstverstand-
lich informieren. (fs)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Termin: 2003

-
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BLADE? Das Spiel handelt von Djangos Jagd nach
Vampiren. Die gezeigten Bilder sind noch sehr friih.



Pikmin 2

%7:' STRATEGIE

Nintendos Innouaﬂons-Ha;lher gehl in die 2. Runde. ‘

Dass sich Pikmin 2 in Entwick-
lung befindet, wurde bereits
vor einiger Zeit bestatigt. Jetzt
gibt es auch die ersten sicht-
baren Beweise in Form von
Screenshots. Grafisch hat sich
im Grofien und Ganzen nicht
viel getan. Neu ist allerdings,
dass Nintendo dem Spiel einen
Mehrspieler-Modus ~ mittels
Splitscreen spendieren wird.
Auf dem anderen Bild sind
zudem zwei Olimar-Haupt-
charaktere abgebildet, was
andeuten konnte, das der Titel
eine Online-Unterstiitzung bie-
tet. Dies ist zurzeit allerdings

x_ f__ 1"

———
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ﬁlﬂmﬂ Zwei

~ Unterstiitzuhg oder
Teit der Geschichte?

reine Spekulation. Pikmin 2 soll
noch in diesem Jahr erscheinen.
Wir sind gespannt, ob die Ent-
wickler einen der Hauptkritik-
punkte des ersten Teiles, die
kurze Spieldauer, ausmerzen
werden. Neben Pikmin 2 gab
Nintendo noch an, dass man
weiterhin an Kirby's Air Ride fiir
den GameCube arbeite. Gezeig-
te Bilder machten grafisch aber
noch nicht viel her. Weitere
Informationen gab Nintendo
noch nicht bekannt. (fs)
Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.de

Termin: 4. Quartal 2003

Die Geriichte, dass Solid
Snake auf den GameCube
kommt, gibt es schon lange.
Als Shigeru Miyamoto hchst-
personlich sich zuletzt wah-
rend eines Interviews verplap-
perte, wurde die Gertichtekii-
che noch mehr angeheizt. Jetzt
hat Konami endlich einen Teil
des Geheimnisses geliiftet:
Metal Gear Solid wird definitiv

% " ACTION Solld Snake kommt auf den Gamecube!

auch auf dem GameCube
erscheinen. Ob es sich aller-
dings um ein brandneues

Spiel, sprich Metal Gear Solid 3,
oder nur um ein Remake han-
delt, ist nicht klar. Wir werden
euch auf dem Laufenden hal-
ten. (fs)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami.com

Termin: Nicht bekannt

ENDLICH Viele Fans haben lange auf diesen Moment gewartet: Solid Snake
wird nun doch auch auf dem GameCube schieichen.

Hulk

%{' IR0 B Erweckt das Monster in euch.

Passend zum Kinostart der Comic-Verfil-
mung im Sommer bringt Vivendi Universal
Interactive den Hulk auch auf den GameCube.
Die Story des GameCube-Titels spielt nach den
Ereignissen im Film, greift aber viele Schauplitze
des Films auf. Nach einem missgliickten Gamma-
strahlen-Experiment fiir die Regierung mutiert
Bruce Banner zu einem iiberméachtigen Mons-
ter, sobald er sich aufregt — dem Hulk. Im
Spiel werdet ihr sowohl Bruce Banner als
auch den Hulk steuern kénnen. Als Hulk
ihr Gegenstinde hochheben,
Autos umwerfen, Laternen ausreifien
und die Gegner wegschmettern. Ziel

ist es, den durchgeknallten Professor
Crawford, Bruce ehemaligen Mentor,
unschddlich zu machen. Hulk fiir den
GameCube konnte ein kurzweiliges Action-
Vergniigen darstellen. Auch GBA-Besitzer
bekommen eine eigene Version des Titels
spendiert, die ebenfalls recht vielverspre-

konnt

chend aussieht. (fs)

Hersteller: Vivendi Universal

Internet: www.vivendiuniversalinteractive.com
Termin: 26. Juni

Nmtendo

dumt ab'

GAME{:UBE SIeben AlAS-Awards fiir Nintendo.

SIEGER Animal
Crossing konnte drei
Preise abstauben.

Bei der jdhrlichen Verleihung
der AIAS-Awards, dem so
genannten Videospiele-Oscar,
konnte Nintendo sieben Preise
abstauben. Als grofier Sieger
entpuppte sich dabei Animal
Crossing, das gleich drei
Awards in den Kategorien
,Bestes Rollenspiel des Jahres”,
~Innovativstes Konsolenspiel”
und ,Hervorragendes Game
Design” einheimsen konnte.
Dariiber hinaus wurde Metroid

Prime zum Actionspiel des Jah-
res erkoren und Metroid Fusion
konnte den Preis als bes-
tes Handheld-Spiel einsacken.
Ebenfalls tiberzeugen konnten
Eternal Darkness, welches einen
Preis fiir die Story bekam, und
Mario Party 4 als bestes Fami-
lienspiel. Mit insgesamt sieben
Preisen wurde Nintendo dieses
Jahr nur von Electronic Arts
mit 13 eroberten Trophden
tibertroffen. (fs)

<J,




" GROSSE GAMECUBE-REPORTAGE

SOFTWAREMARKT 2002 USA:

Laut der Interactive Digital Software Association (IDSA)

machte der Spielemarkt in den USA 2002 einen Umsatz

von 6,9 Milliarden Dollar. Davon entfielen 5,5 Milliarden Dollar auf
den Konsolenbereich und 1,4 Milliarden auf den PC-Bereich. Videospieler lieben
am meisten Actionspiele (25,1 %), PC-Spieler bevorzugen Strategie (27,4 %).

ERFOLGREICHSTES GAMECUBE-SPIEL:
Trotz gemischter Kritiken wurde Nintendos
Beat ‘em Up zum Verkaufsschlager: Super
Smash Bros. Melee hat sich weltweit mittler-

weile deutlich tiber 2,9 Millionen Mal verkauft.

ie Videospiele-

Welt hat sich in

den letzten Jah-
ren rasant verandert. Nintendo
ist ldangst nicht mehr unange-
fochtene Nummer 1, der eins-
tige Erzrivale Sega produziert
nur noch Software und mit
Microsoft hat ein neuer Mit-
spieler den Konsolenmarkt
betreten. Nintendo-Fans haben
aber darauf gehofft, dass mit

KONSOLENVERKAUFE

WELTWEIT:

PlayStation 2: 45 Millionen
GameCube: 6,3 Millionen

Xbox: 5,3 Millionen
Stand: Ende 2002

dem GameCube eine Konsole
auf den Markt kommt, die dem
derzeitigen Marktfithrer Sony
Konkurrenz machen kann. Die-
se Hoffnungen waren aber zu
optimistisch, denn obwohl der
GameCube in Europa einen
vielversprechenden Start hin-
legte und innerhalb kiirzester
Zeit 500.000 Stiick absetzen
konnte, war der zeitliche Vor-
sprung der anderthalb Jahre

frither erschienenen PlayStation
2 einfach zu grofi. Nach Anga-
ben von Sony wurden weltweit
mittlerweile tiber 50 Millionen
PlayStation-2-Konsolen an den
Handel ausgeliefert, die ver-
kaufte Stiickzahl diirfte etwa
bei 45 Millionen liegen. Nach
Experten-Meinungen kam der
GameCube bis Ende 2002 auf
weltweit 6,3 Millionen verkauf-
te Einheiten und die Xbox auf

5,3 Millionen. Ginge es allein
nach der Anzahl der ausgelie-
ferten Konsolen, dann ldage
Microsoft aber vor Nintendo.
Laut Microsoft habe man mitt-
lerweile 8 Millionen Xboxen an
den Handel ausgeliefert, Nin-
tendo circa eine Million weni-
ger. Microsoft plant bis Ende
Mairz diese 8 Millionen auch zu
verkaufen, Nintendo hat sogar
noch ambitioniertere Plane und



ZELDA AUF ERFOLGSKURS:
Link ist auf dem GameCube bereits auf vollem Erfolgs-
kurs. In Amerika haben die Vorbestellungen, bereits vor
dem offiziellen Zelda-Vorverkaufsprogramm von Ninten-
do, die 250.000er-Marke durchbrochen.

KONSOLENVERKAUFE
DEUTSCHLAND:
PlayStation 2: 1,5 Millionen
GameCube: 250.000
Xbox: 200.000
Stand: Ende Februar 2003

AMECUBE-REPORTAGE

VERLUST DURCH PIRATERIE:
Im Jahr 2002 machte die Videospielindustrie
einen Verlust von 650 Millionen Dollar allein
durch Software-Piraterie. GroBte Produktionsstat-
te fiir Raubkopien ist China. Erst kiirzlich fand Nintendo
dort 300.000 gefalschte GBA-Spielemodule inklusive
Anleitung und Verpackung. Da kann man verstehen, warum
Nintendo beim GC auf ein eigenes DVD-Format gesetzt hat.

BIG IN JAPAN:
Der mit drei AIAS-Awards ausgezeichnete Titel Ani-
mal Crossing hat sich in Japan rund 555.000 Mal
verkauft. In den Vereinigten Staaten dagegen
gerade mal knappe 200.000 Mal. Fiir Europa steht
leider noch nicht fest, ob der Titel erscheint.

EA BRINGT WEITERHIN SPORTSPIELE:
Publisher Electronic Arts korrigierte die
GameCube-Wachstumsprognosen im
Jahr 2003 zwar von 20-25 % auf
15-20 %, allerdings wird man den Soft-
B warenachschub nicht kirzen. Fir die
R Xbox und die PS2 hélt EA aber nach
wie vor 25-30 % fiir realistisch.

Was sind die erfolgreichsten Spiele?
Hier gibt es die Antworten!

will 10 Millionen GameCubes
absetzen. Allerdings hat Nin-
tendo-Prasident Satoru Iwata
kiirzlich ausgesagt, dass dieses
Ziel aufgrund der schwécheln-
den weltwirtschaftlichen Lage
wahrscheinlich knapp verfehlt
wiirde.

KONSOLEN IN EUROPA
Insbesondere in Europa tobt
ein erbitterter Kampf um den

zweiten Platz. Doch im Mirz
2002 sah es fiir die Xbox gar
nicht gut aus. Nach einer chao-
tischen Markteinfiihrung im
Mirz des letzten Jahres und
einem iiberzogenen
Preis von 479 Euro, lag die
Xbox zundchst wie Blei in den
Regalen. So konnte Nintendo
in Europa dank einer guten
Spieleauswahl und eines pro-
fessionellen Marketings, trotz

vollig

der spateren Markteinfiihrung
am 3. Mai, in den Verkaufszah-
len an der Xbox vorbeiziehen.
Eine Preissenkung der Xbox
auf das Niveau der PlaySta-
tion 2 kurbelte kurze Zeit spa-
ter aber den Absatz an. Richtig
aufdrehen konnte die Xbox
aber erst zum Weihnachtsge-
schift. Microsoft legte der

Konsole die Spiele Sega GT

2002 und Jet Set Radio Future

umsonst bei. Dieses Bundle
lockte viele Konsumenten an.
Nach Angaben von Reuters
wurde die Xbox europaweit
mittlerweile 1,4 Millionen Mal
verkauft, der GameCube 1,5
Millionen Mal. Wie weit Sony
bereits enteilt ist, sieht man an
der Tatsache, dass sich die
PlayStation 2 allein in
Deutschland bereits 1,5 Millio-
nen Mal verkauft hat. Auf




DIE GROSSE GAMECUBE-REPORTAGE

Die Zukunft

von Nintendo

Wir befragten Axel Herr, wie

der GameCube dasteht.

Axall'lﬂ'rlrelltsicll

auf llla kommendon Monate.

Frage: Je nach Marktforschungsin-
stitut liegt der GameCube weltweit
mal hinter der Xbox mal davor. Sieht
Nintendo sich an zweiter oder dritter
Stelle?

Axel Herr: Fiir uns ist es sekundar, an
welcher Stelle wir liegen. Die Konkur-

renz versteht es sehr gut, die Zahlen der

Marktforschungsinstitute auszulegen
und sich an die zweite Position zu set-
zen. Zahlen unabhéngiger Institute, wie
z. B. der GfK, belegen eindeutig, dass
wir nach dem Weihnachtsgeschéft des
vergangenen Jahres insgesamt vor der
Xbox lagen. Allerdings geben wir gerne
zZu, dass Microsoft in den vergangenen

das obwohl wir im Wettbewerb zum
groBten Unterhaltungskonzern der Welt
(Sony), zum groBten Softwarehersteller
der Welt (Microsoft) und zum groBten
Telefonkonzern der Welt (Nokia) stehen.

Welches andere Unternehmen kann das

schon von sich behaupten? Wir haben
in der Vergangenheit sicher Fehler ge-

macht. Gerade in den vergangenen Mo-

naten haben wir der Konkurrenz haufig

Axel Herr: Uber viele Dinge kann ich jetzt
noch nicht sprechen, aber eine Sache ist
unser Metroid Prime Pak, das wir ab dem
21. Mérz anbieten. Hier bieten wir einen
GameCube inklusive Controller und
Metroid Prime fiir 199 Euro an. AuBerdem
haben wir mit dem GBA einen nicht zu
unterschatzenden Wettbewerbsvorteil
gegentber der Konkurrenz. Wir wollen die
Verbindungsmaglichkeit mit dem GBA

zugeschaut, Wir haben der Konkurrenz U d:;‘ Ga“]embf;
romnostow_ héufig zugeschaut.  (ZRUC ORI
auf den Markt Damit ist jetzt Schluss! ., michten wir

gebracht hat. Damit ist jetzt Schluss!
Nintendo wird in den kommenden

Monaten aufgeholt hat. Monaten so aggressiv in den Markt
gehen wie nie zuvor.

Frage: Wie steht Nintendo weltweit da?

Axel Herr: Nintendo ist eines der renta-  Frage: Was heiBt so aggressiv in den

belsten Unternehmen der Welt — und

den GameCube ein?

Wir haben einige Hersteller nach ihrer Meinung zum GameCube befragt:

FRANK MATZKE
| Marketingdirektor
Vivendi Universal Deutschiand

Nach dem furiosen Start
hat der GameCube im
weihnachtlichen Trubel tatsdchlich
etwas an Fahrt verloren, trotzdem ist
das Rennen um den zweiten Platz noch
nicht wirklich entschieden: In der ers-
ten Jahreshdlfte erscheinen diverse
Exklusiv-Titel, die der Nintendo-Platt-
form tatsédchlich einen zweiten Friih-
ling bescheren kdnnen. Unsere eigenen
GCN-Spiele haben sich im letzten Jahr
mehrheitlich erwartungsgemas ver-
kauft, allerdings blieb der erhoffte,
deutliche Anstieg der Verkaufszahlen
rund um Weihnachten leider aus. In
den ndchsten Monaten werden wir auf
alle Félle auch weiterhin diverse hoch-
karatige GameCube-Titel an den Start
bringen! Ambitionierte Third-Party-
Publisher sind derzeit noch gut bera-
ten, alle Plattformen zu unterstiitzen -
ob das in der Praxis bedeutet, auch
weiterhin ein und dasselbe Spiel fiir
jedes System zu verdffentlichen, ist ein
ganz anderes Thema.

NIELS BOGDAN
PR-Manager

Ubi Soft Entertainment

Also, eine Sache ist aus
Publisher-Sicht natiirlich
klar, Verkaufszahlen kdnnen immer
besser sein! Wir freuen uns natiirlich,
wenn mehr Spieler unsere Produkte
kaufen und SpaB an unseren Spielen
haben. Deswegen blicken wir auch mit
groBer Erwartung den ersten Zahlen
unserer kommenden AAA-Releases

wie u. a. Rayman 3, Tom Clancy’s Ghost
Recon und spater auch Tom Clancy’s
Splinter Cell auf dem GameCube entge-
gen. Bei diesen Titeln sind wir aller-
dings schon wegen der hohen Pro-
duktqualitat davon iiberzeugt, dass
eure Leser und die Spieler begeistert
sein werden. Da Ubi Soft traditionell
Multiformat-Publisher ist, unterstiitzen
wir natiirlich jede erfolgreiche und
markirelevante Hardware. Bei Multi-
plattform-Veroffentlichungen ergeben
sich natiirlich Vorteile und Synergien.
Im Allgemeinen werden Spielentwick-
lungen immer aufwendiger und
kostenintensiver und bewegen sich
teilweise im Bereich von Hollywood-
Filmproduktionen, da muss natiirlich
darauf geachtet werden, dass diese
Investitionen sich auch refinanzieren.
Nichtsdestotrotz wird es aber auch
immer wieder Themen geben, die z. B.
wegen der speziellen Zielgruppe nur
auf einer Platiform sinnvoll sind. Wir
denken, dass sich das GameCube-
Publikum hinsichtlich der Altersstruk-
tur immer starker diversifiziert, so dass
wir auch Titeln fiir eine altere Zielgrup-
pe auf dieser Plattform ein hohes Po-
tenzial einraumen. Wir sehen sowohl
Rayman 3 als auch Splinter Cell als
Top-Produkte fiir den GameCube, wie
fiir alle anderen Plattformen auch.

PETER WEIB
PR-Manager/Producer
Acclaim

Die Verkaufszahlen von

GameCube und Xbox
halten sich momentan in etwa die
Waage. Die verkauften Stiickzahlen
bewegen sich dabei in einer Region,

Markt gehen wie nie zuvor?

Kaufern des GBA SP, der am 28. Marz in
den Handel kommt, auch einen Anreiz
bieten, sich einen GameCube zuzulegen.

Frage: Wird Nintendo trotz der harten
Konkurrenz von Sony und Microsoft
weiter im Hardware-Geschéft bleiben?

Wle sch tzen die Hersteller

in der sich eine Umsetzung fiir beide
Plattformen lohnt. Die PlayStation 2
fiihrt ganz eindeutig, was die Ver-
kaufszahlen anbelangt, daran kann
niemand riitteln. Da sich eine Umset-
zung auf die beiden technisch starke-
ren Konsolen mit einem relativ gerin-
gen Aufwand realisieren ldsst, wer-
den nahezu alle unsere Titel auch fiir
GameCube und Xbox erscheinen. So-
lange sich kein klarer zweiter Sieger
herauskristallisiert, wird dies auch so
bleiben.

Wolfgang Ebert,
European PR Manager,
Konami of Europe

Mehr ist natiirlich
immer besser! Unsere
Emschatzungen waren gemaB der
Einfilhrung neuer Hardware in einem
hart umkampften Markt jedoch eher
zuriickhaltend, so dass wir nicht ent-
tauscht wurden. Insgesamt wiin-
schen wir uns aber weitere Impulse
fiir die Hardware, da wir fiir hoch-
klassige Softwareentwickiungen ger-
ne eine noch griBere Hardwarever-
breitung sehen wiirden. Konami steht
fiir unterhaltsame Spiele und nicht
fiir ein bestimmtes System. Sowohl
fiir Xbox als auch GameCube gab es
gleich zu Beginn Spiele von uns. So-
bald eine Konsole weit verbreitet ist
und viele Anhdnger gefunden hat,
unterstiitzen wir diese Plattform in-
tensiver und entwickeln weitere neue
Software dafiir. Schwerpunkt ist heu-
te logischerweise die PlayStation 2,
doch wird es auf jeden Fall auch fiir
die anderen Systeme neue Produkte
geben.

ganz Europ
Millionen i

Mllharden Ball&r Verfugt
Nintendo sogariiber mehr
liquide Mittel als Sony (6,4
Milliarden Dollar). Zwar ver-
fligt Microsoft mittlerweile
tiber knapp 40 Milliarden
Dollar Riicklagen, allerdings
schreibt die Videospielsparte
derzeit rote Zahlen. Allein im
letzten  Quartal machte
Microsoft mit der Xbox einen
Verlust von 348 Millionen
Dollar, wie aus dem letzten
Finanzbericht  des Un-
ternehmens hervorgeht. Nach
Expertenmeinungen macht
Microsoft mit jeder verkauf-
ten Xbox einen Verlust von
100 Dollar. Ganz anders Nin-
tendo: Wie uns Axel Herr, der
Chef von Nintendo Deutsch-
land, versicherte, macht Nin-
tendo selbst mit der GameCu-
be-Hardware einen geringen
Gewinn. Trotzdem mdochte
Nintendo in den kommenden
Monaten so aggressiv an den
Markt gehen wie nie zuvor.
Diese Aussage von Axel Herr
miisste jedem Nintendo-Fan
wie Ol runtergehen. Denn
viele Fans kritisieren nicht
die Qualitdt der Spiele, son-
dern vor allem das Marketing



Axel Herr: Wir betrachten viele unserer jetzigen
und kommenden Aktivitaten als Investition in die
Zukunft. Denn die Nintendo-Fans auf der ganzen
Welt kénnen sich sicher sein: Nintendo wird sich
nicht aus dem Konsolen-Geschaft zuriickziehen!
Wir werkeln derzeit bereits fleiBig an einem
GameCube-Nachfolger.
Eine Aussage von unse-
rem Présidenten ist:
»Wir werden einen
GameCube-Nachfolger auf den Markt bringen,
zeitgleich oder friiher wie die Konkurrenz!* Aus
diesem Grund wollen wir eine gute Position im
Markt, auf der wir aufbauen konnen. Allerdings
brauchen sich GameCube-Besitzer keine Sorgen
um ihre Konsole zu machen. Wir werden den
GameCube noch lange mit Software versorgen!

Frage: Sega mochte angeblich keine Sport-
Titel mehr fiir den GameCube verdffentlichen,
PS2 und Xbox sollen dagegen Versionen erhal-

endo, wie man

ten. Muss man befiirchten, dass einige beliebte

Spiele-Serien nur noch auf Konkurrenzkonso-
len zu sehen sein werden?

Axel Herr: Aus der Sicht der Publisher entwickelt man
seine Spiele immer fiir die Plattform, die am meisten
Profit verspricht. Besteht die Aussicht, mehr Gewinne

Nintendo wird sich nicht oder Umsatz auf einer oder zwei ande-
aus dem Konsolen-Geschaft
zuriickziehen!

ren Konsolen zu machen, wenn man -
die Unterstiitzung von einer abbricht,

dann werden sie es mit Sicherheit auch

Frage: Microsoft bringt mit Xbox Live ein ausge-

reiftes Konzept zum Thema Online Gaming. Ist das
Microsoft-Konzept nicht erfolgsversprechender

als das von Nintendo?
Axel Herr: Ohne Zweifel, Xbox Live ist

ein tolles Kon-

zept. Ich habe auch kein Problem, so etwas zu sagen.
Allerdings haben wir eine andere Philosophie als
Microsoft zum Thema Online Gaming und Mehrspie-
ler-Games. Muss man denn immer online spielen? Wir

denken, dass es viel mehr SpaB machen kann, mit

machen. Das ist auch das gute Recht der Publisher. seinen Freunden gemeinsam auf dem Sofa zu sitzen
Allerdings bedeutet das nicht, und zu spielen, als mit jemandem,
dass Sega den Support fiir Wichtige Spiele-Serien e, man nicht sieht oder kennt, online
den GameCube einstellen werden weiterhin auf dem zu spielen. AuBerdem versuchen wir
wird. Man hat sich lediglich GameCube erscheinen! immer noch Geld zu verdienen. Dies

uberlegt, welche Spiele am
ehesten auf welche Plattform passen. Die Spiele-
Serien, die besonders wichtig fiir Nintendo sind, wer-

den auch weiterhin erscheinen. Super Monkey Ball und

Sonic waren beispielsweise sehr erfolgreich und wer-
den auch weiterhin auf dem GameCube erscheinen.

Top-Ten GC-Spiele (JAPAN)

ist wichtig um auch in

Zukunft tolle

Produkte filr unsere Fans entwickeln zu kénnen.

Momentan sehen wir einfach noch kei

Top-Ten GC-Spiele (USA)

n funktionieren-

des Geschaftsmodell mit dem Online Gaming fiir den
Anbieter rentabel und den Kunden bezahibar ist.
Vielen Dank fiir das Interview!
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riefen entneh-

tung soll
Bundle (siehé
6) darstellen. Wie A "He

andeutete, diirfte das aber
nicht das einzige Bundle in
nachster Zeit werden. Auller-
dem mdchte man Kaufern des
Game Boy Advance SP, wel-
cher am 28. Marz in Europa
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1,2 Millionen
730.000 Stiick
700.000 Stiick
550.000 Stiick
530.000 Stiick

500.000 Stiick
350.000 Stiick

Platz 6: Pikmin

Platz 7: Luigi's Mansion
Platz 8: Resident Evil Zero  270.000 Stiick
Platz 9: Resident Evil 265.000 Stiick
Platz 10: Starfox Adventures 230.000 Stiick

Im

A NN IS AR

Anfang 2002 war
Super Smash Bros.
Melee der System-
seller schiechthin.
Mario Sunshine
verkaufte sich gut,
erfilite aber nicht
alle Erwartungen.

Platz 6: Mario Party 4
Platz 7: Resident Evil Z

Platz 9: Pikmin
Platz 10: Resident Evil

Platz 8: Sonic Adventure 2

JIL

1213 4 /s |6 7 '8 '9° M0 Nov. gut behaupten.

1,2 Millionen
780.000 Stiick
750.000 Stiick
700.000 Stiick
650.000 Stiick

550.000 Stiick
500.000 Stiick
500.000 Stiick

ero

420.000 Stiick 5

400.000 Stuck

Auch in den USA war
Super Smash Bros,
Melee der groBe
Abraumer. Metroid
Prime konnte sich
seit Verkaufsstart im

i

veroffentlicht wird, einen

Quelle: Media Works/Media Create; Stand: Ende 2002

Quelle: USA Korrespondent; Stang:l Ende 2002
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be zu kaufen. Dies kinnte in ‘ Super Mario Sunshine . Zelda: The Wind Waker
Filovon Gutechi@lih ¢ Gaie- 350.000}: it Verkaufszahien Juli 2002 Die gebalte Poveer
: v 4 % Super Mario Sunshine = von Zelda, Biohazard

hen. Diese Mafinahmen halt | verkaufte sich in den ersten bls Jallllal‘ 2003 Zero und Mario Party

i ’ » Wochen tber 500.000 Mal JAPAN 4 bescherten dem
man fiir sinnvoller als teure 300.000 | GameCube ein

Fernsehwerbung im Abend-
programm. Abschliefiend
bleibt zu sagen, dass sich Nin-
tendo-Fans auf die kommen-
den Monate wahrlich freuen
konnen. Ein aggressiveres Vor-
gehen seitens Nintendo haben
wir uns doch alle schon ldanger
gewtlinscht. Und festzuhalten
bleibt auch: mit dem GBA hat

PLAYSTATION 2

gutes Weih-
nachtsgeschaft.

i
150.000 |
Nintendo einen wahren Dau- ol Verkaufsstart:
erbrenner in den eigenen Rei- 2 o?‘f‘m*m_m U
hen. Aulerdem ist es zwar fiir T .., GC-Verkéiufe nicht ankurbeln.
die Bindung der Drittherstel- J100.000 |
ler nicht ganz unwichtig, ob T
Nintendo an zweiter oder drit- i
ter Stelle liegt, solange wir 50.000 GAMECUBE
aber geniale Spiele a la Metroid Rl B i
und Zelda bekommen und :E T =L
Nintendo schwarze Zahlen % 2 oF Al 'i_.m.___ﬂm.__f | |
schreibt, kann es uns Spielern %% I
eigentlich egal sein. &S Jw AUGUST ~  SEPTEMBER  OKTOBER  NOVEMBER  DEZEMBER  JANUAR

FABIAN SLUGA

Quelle: Media Works/Media Create/Eigene Erhebung




L CALIBUR 2

er GameCube
wurde — zumin-
dest was Priigel-
angeht — bisher
doch recht stiefmtitterlich
behandelt.
Brothers Melee und das vor
kurzem veroffentlichte Mor-
tal Kombat: Deadly Alliance
stellen eigentlich die einzigen
guten Moglichkeiten dar, sich
gegenseitig so richtig eins auf
die Miitze zu hauen. Da kann
man nur neidische Blicke auf das
PlayStation-Lager werfen. Dort
lief Namco die
Priigelfans in regelmafligen
Abstinden mit der Tek-
ken-Reihe hoher schla-
gen. Umso erfreu-
licher war die Mel-

spiele

Super Smash

VORSCHAU

Herzen der

dung, dass der
Nachfolger des
famosen Soul
Calibur neben
PlayStation 2
und Xbox nun
auch fiir den
GameCube

Kampft um
eure Seele!
Namco's
Kampfer
feiern ihr
ruhmreiches
Comeback!

umgesetzt
wird. Eine
Spielhallen-
version be-
findet sich
ebenfalls in
der Entwick-
lung und soll
Mitte des Jah-
res in Japan
erscheinen.

KAMPFER-
VIELFALT
Nicht genug damit,
dass Game-
Cube endlich ein

der

5 ler méchtige | AR
/7). Zweihdnder st Sy T
F ’ - t ’ y

# . Wunderschon. _
- ICHBINBOSEVonTodd

s . =" McFarlane kreiert, macht
— .= MNecrid eine —
.w "“?;m‘ e

vielversprechendes ,reinrassi-
ges” Priigelspiel spendiert be-
kommt, die Hersteller haben
auch noch eine ganz exklusive
Uberraschung geplant: Link,
der Held aus den weltberithm-
ten Abenteuern rund um das
geheimnisvolle Land Hyrule,
wird als exklusiver Charakter
nur auf dem GameCube spiel-
bar sein. Neben dem anmutigen
Schlitzohr werden noch 19 wei-
tere Charaktere kampflustig die
Schwerter ziicken. Der Samurai
Mitsurugi, die weibliche Ninja-
Kampferin Taki, Kilik, Xiang-
hua, Maxi, Nightmare, Ivy,
Astaroth und Voldo sind bereits
aus dem Vorginger bekannt
und benutzen unterschiedliche
Waffen und Kampfsysteme.

POLYGONALE
FRISCHZELLENKUR

Mehr Polygone sorgen bei den
Figuren fiir ein noch realitdts-
nidheres Aussehen und noch
geschmeidigere Bewegungen.
Was die Schlagvielfalt betrifft,
so wurden den Figuren jede
Menge neue Moves spendiert.
Besonders die neuen Charakte-
re konnen durch ihr Erschei-
nungsbild tiberzeugen. Allen
voran macht Link eine — zumin-
dest in optischer Hinsicht - tolle
Figur. Talim ist mit zwei Kurz-
schwertern ausgestattet, der aus
Frankreich stammende Raphael
ist ein Meister mit dem Degen
und der mit einem Breitschwert
bewaffnete Yunsung macht
sich ebenfalls auf, das Turnier
zu gewinnen. Cassandra und
Necrid, der eigens fiir das
Spiel von Todd McFarlane




kreiert wurde, komplettieren
die Kdmpferriege. Um an alle
Charaktere zu kommen, muss
man nicht nur im Arcade-
Modus eine siegreiche Serie
hinlegen, sondern auf die
kampflustigen Kombattanten
wartet, ahnlich wie beim Mis-
sions-Modus des Vorgdngers,
auch noch der Weapon-
Master-Modus. Hier hat man
die Maoglichkeit, knapp 200
verschiedene Waffen zu erwer-
ben. Weiterhin bietet das Spiel
einen Time-Attack-, einen Sur-
vival-, einen Team-Battle-,
einen Practice- und natiirlich
einen Vs.-Modus.

KAMPFEN MIT STIL

Das Kampfsystem wurde eben-
falls noch weiter verfeinert. So
hatte man im Vorgdnger nicht
nur die Moglichkeit, den Geg-
ner aus dem Ring zu befoérdern,
sondern man konnte ihn auch
umkreisen und dann mit tiber-
raschenden Schlagkombinatio-
nen oder Wiirfen eindecken.
Jeder Kampfer kann einen ver-
tikalen und einen horizontalen
Schlag bzw. Schwertstreich
ausfiihren und mit Fuftritten
die Schlagserien weiter aus-
bauen. In der Verteidigung
wird im neuesten Teil scharfer
zwischen Parieren und Blocken
unterschieden, was den tak-
tischen Anteil der Kampfe
erhoht. Die Kampfarenen sind
ebenfalls wieder begrenzt und
bieten im Gegensatz zu Soul
Calibur einige Hindernisse wie
Mauern oder Sdulen, gegen die
man die Gegner drangen kann.
Wenn man seinen Kontrahen-
ten erst einmal so weit hat,
kann man ihn mit unausweich-
lichen Schlagserien eindecken,
bis die Lichter ausgehen.

OPTISCHER
APPETITHAPPEN

Grafisch macht Soul Calibur 2
auf jeden Fall Lust auf mehr.
Der Detailgrad der Umgebung

TEUFLISCHER HARLEKIN
Astaroth bekam ein
neues, abgefahrenes
Kostiim spendiert.

und Hintergriinde wurde er-
heblich gesteigert. Doch auch
die Figuren und deren Bewe-
gungsabldufe sehen sehr gut
aus. Leider war es uns noch
nicht moglich, selbst Hand
an diese Priigelspielperle zu
legen, doch man kann mit
Sicherheit jetzt schon sagen,
dass hier die neue Referenz
auf uns zukommt.

Der Vorginger

Fiir alle, die mit diesem Titel nicht viel anfangen
konnen, stellen wir den Vorgénger kurz vor.

Bereits vor knapp acht Jahren hat der Schwertkampf mit Sou/ Blade fiir
die PlayStation begonnen. Nach vier Jahren folgte dann das erstklassi-
ge Soul Calibur, welches fiir Segas gliicklosen Dreamcast erschienen
ist. Obwohl es aufgrund des geringen Bekanntheitsgrades von vielen
verschmaht wurde, bietet es heute noch eine der besten Grafikleistun-
gen, die man je zu Gesicht bekam. Tadelloses Gameplay und spieleri-
sche Finessen, die durch das taktische Einbeziehen der Feldbegrenzung
oder durch das pfeilschnelle Ausweichen moglich waren, machen Soul

UDO CRNJAK

@ VORSCHAU

2

SOUL CALIBUR 2

Genre: Beat ‘em Up Calibur auch heute noch zu einem der besten Priigelspiele aller Zeiten.
Hersteller: Nicht bekannt

Entwickler:  Namco

Internet: www.soulcalibur.com

Spieler Termin

1-2 3. Quartal 2003

=7 o ey T A TR
PEITSCHENHIEB Jede Figur hat

,Mario und Co. missen sich warm an-
ziehen. Die neue Priigelspiel-Referenz
ist im Anzug und lasst es krachen."

'FEUERWERK Die Lichteffekte
ihre eigene persinliche Waffe.  waren damals schon vorziiglich.

$(

ELFENHAFTES
SCHLITZOHR
Link wird nur fiir
GameCube-Zocker
spielbar sein.

“bleibende
Eindriicke.

SOUL CALIBUR 2




F-ZERO AC/GC

lm 21. und 22.

A Februar fand die

= | zweitgrofite Spiel-
hallenautomaten-Messe Japans,
die AOU Amusement Expo
2003, statt. Das Highlight der
Messe war zweifelsohne F-Zero
AC, welches als erstes Spiel
tiberhaupt auf der Triforce-
Hardware laufen wird. Diese
wurde in Kooperation mit Nam-
co, Sega und Nintendo entwor-
fen und basiert auf der Game-
Cube-Hardware. Wihrend die
Entwickler so eine kostengiinsti-
ge und leistungsfahige Arcade-
Hardware erhalten, kann sich
Nintendo iiber 1:1-Umsetzun-
gen aus der Spielhalle freuen.
Um eigene Entwicklungsres-
= sourcen zu sparen, entschloss
N man sich, Sega die Moglichkeit
zu geben, das Kultfranchise F-
Zero auf den GameCube zu fiih-
ren. Bisher gab es F-Zero-Spiele
auf dem SNES, dem N64
und dem Game Boy Ad-
vance. Auf der AOU
Amusement Expo 2003
hatte unser Japan-
Korrespondent
Warren Harrod
nun die Gele-
genheit, sich
in das

KLASSE Die
Aeropolis-Strecke
sieht hereits jetzt

atemberaubend aus.

OHNE BEGRENZUNG
In Port Town rast ihr
auf einer breiten Rohre
gegen die Konkurrenz.,

Wir konnten eine

Testfahrt mit Nintendos neuestm
Science-Fiction-Rennspiel
absolvieren. Top oder Flop?

Cockpit der F-Zero-Spiehallen-
Version (F-Zero AC) zu schwin-
gen. Die GameCube-Version
(F-Zero GC) soll aber nur sehr
geringe Unterscheide aufweisen.

ALT BEWAHRT
Genau wie in dem revolutiona-
ren SNES-Teil und dem spiele-
risch starken F-Zero X fiir das
N64 steuert ihr bei F-Zero AC/GC
einen tiber 2.000 km/h schnellen
Science-Fiction-Gleiter tiber ab-
gedrehte Rennstrecken, die mit
U-Turns, Halfpipe-Konstruktio-
nen, Loopings und Spiralen euer
ganzes Konnen fordern. Waffen,
wie sie bei der Extreme-G- oder
Wipeout-Serie existieren, gibt es
nicht. Bisher sind zwei Spiel-
modi bekannt: der Race Mode
sowie der Time Attack Mode.
Wiahrend man sich im Race
Mode heifie Rennen mit 29 riva-
lisierenden Fahrern oder bis zu
drei Freunden liefert, zdhlen
im Time Attack Mode nur die
besten Rundenzeiten. F Zero AC-
Fahrer erhalten bei Rekorden ein
Passwort, das ihnen den Zugang
zur offiziellen F-Zero-Internet-
seite ermoglicht, auf der sie sich
verewigen diirfen. Vor Rennbe-
ginn diirft ihr aber erst einmal
einen von tuiber zehn Charakte-
ren inklusive Fahrzeug auswih-
len. Im Lauf des Spiels bekommt
ihr dann die Moglichkeit, weite-
re Charaktere freizuspielen. Alt-
bekannte Gesichter wie Captain
Falcon und Samurai Goroh sind

genauso mit von der Partie wie
unbekannte Charaktere, et-
wa Prinzessin Ramoda,
Phoenix und QQQ. Je-
der Fahrer verfligt
tiber individuel-
le Starken und
Schwaiachen.
Wiahrend

. -, =
F =




Samurai Goroh auf seinem
Fire-Stingray-Gleiter =~ schon
immer wahnsinnig schnell war,
dafiir aber bei der Beschleuni-
gung und Kurvenlage im
Nachteil ist, stellt Captain Fal-
con einen guten Allrounder
dar, der auch von Anfingern
gut zu kontrollieren ist.

PFEILSCHNELL

In der Messe-Version konnten
bereits drei Strecken angespielt
werden: Aeropolis, Port Town
und Lightning. Aeropolis ist ein
unglaublich schneller Kurs mit
vielen Gebduden am Strecken-
rand und einer unglaublichen
Sichtweite. Lightning ist langsa-
mer und bietet lange Abfahrten,
scharfe Kurven, sensationelle
Lichteffekte sowie einen atem-
beraubenden Himmel. In Port
Town muss man sein Kénnen
auf einer Rohre beweisen, wie
sie bereits bei einigen Strecken
von F-Zero X vorkam. Neben
den drei spielbaren Strecken
wird es auch eine neue Version
von Mute City sowie eine bisher
ganzlich unbekannte Waldstre-
cke geben. Wir rechnen jedoch

ES WERDE LICHT!
Die Lightning-
Strecke glanzt
mit guten
Lichteffekten.

damit, dass es noch viele wei-
tere Strecken in die endgtil-
tige Version schaffen werden.
Spielbarkeit und Grafik von
F-Zero sind aber bereits jetzt
tiber alle Zweifel erhaben.
Die Zeiten, in denen man auf-
grund einer schnellen Grafik
Abstriche an der Strecken-
bebauung und den Details ma-
chen musste — wie noch beim
N64 - sind vorbei!

FABIAN SLUGA /WARREN HARROD

@ VORSCHAU
L F-ZERO AC/GC

Genre: Rennspiel

Hersteller; Nintendo
Entwickler:  Sega

Internet; www.nintendo.com

Spieler Termin
1-4 4. Quartal 2003

,F-Zero AC/GC hat das Zeug zum
besten futuristischen Racer der
neuen Konsolengeneration.

PRUFUNG Das

Streckendesign ist
extrem abgedreht.

A\ rae — ——  ——
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Die Spielhallen-Version

Als erfahrener Arcade-Hersteller wird Sega die
Spielhallen-Version von F-Zero zu einem ganz
besonderen Erlebnis machen.

Hat man einmal Platz genommen, muss man sich zuerst anschnallen,
denn das Cockpit ist mit einer Hydraulik ausgestattet, welche die Kabi-
ne in alle Richtungen neigt und dem Spieler ein hautnahes Rennerleb-
nis beschert. AuBerdem bietet der Spielautomat einen Schalthebel, Gas-
und Bremspedale sowie ein Lenkrad, das sich ahnlich wie im Flugzeug
nach vorn und hinten bewegen lasst, um im Sprung die Nase des Glei-
ters anzuheben oder zu senken. Mit einem weiteren Knopf kann man
den Boost aktivieren. Dariiber hinaus gibt es noch Slots fiir so genann-
te Licence Cards (nur in Japan verbreitet) sowie GameCube-Speicher-
karten, (iber die man Daten austauschen kann.

1 >

GENIAL Der Sitz neigt sich ent-
sprechend eurer Kurvenlage.

KUNSTWERK Das Design ist an
den Blue Falcon angelehnt.
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FAHRERFELD Es _
tummeln
30 Gleiter
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‘eben Pro Evolu-
N tion Soccer hat
Konami ja be-
kanntlich noch ein weiteres
heifles Fufiballeisen im Feuer:
International Superstar Soccer.
Beim neuesten Teil der Super-
star-Kicker beschleicht einen
das Gefiihl, dass sich die Ent-
wickler Konami Computer
Entertainment Osaka (KCEO)
hemmungslos bei dem grofien
Bruder bedient haben.

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3

GUT GEKLAUT IST

HALB GEWONNEN

Die konzeptionellen Ubernah-
men aus Pro Ewvolution Soccer
fallen dem Kenner der Vorgan-
ger nach den ersten Spielminu-
ten auf. Das Gameplay ist um
einiges eingangiger und fliissi-
ger geworden. Dadurch macht
das arcadelastige Gebolze viel
mehr Spafl als der etwas

International
Superstar

Konami bringt den dritten Teil seiner erfolgreichenFuliballreihe.

schwachelnde zweite Teil. Die-
ser krankte, neben der mittel-
mafligen Prasentation, auch an
einer sehr unpassenden Ball-
physik, welche nun erheblich
verbessert wurde.

OPTISCHES
TRAININGSLAGER

Auch die Spielermodelle sehen
in ISS 3 schicker aus und
bewegen sich geschmeidiger,
wenn auch noch nicht vollends
tiberzeugend. Ansonsten steht
das Toreschiefien eindeutig im
Vordergrund, denn trotz der
vielen Anleihen bei Pro Evolu-
tion Soccer, bleibt International
Superstar Soccer ein Arcade-
Fuflballspiel. In den vielen
Modi, wie zum Beispiel dem
International-Pokal-, dem Spe-
zial-Liga- oder dem Weltliga-
modus bekommt man zur
Torjagd oft genug die Moglich-

(w) Missionswahl

Seite1 [5] X"
1-1 gegen Pennine

1000 pts
Geschafft o o o

1-2gegen Lombardia
1200 pts

Missionsmodus
Internalional suporstar soccers )

) Einfach [J]

Geschafft o« o o
1-3 gegen San Anton g '

1500 pts
Geschafft o o O

Piow i
Spieler : 7 n
Parameter : Grundeinstellung|| Grundeinstellung: Parameter
Ausdaver :LULLLBEERE || DEEREULLLU  Ausdouer
kondition : G J [ : kondition

Klare Bedingungen
Sieg

: Spieler

m~ CPU |

—— -~

MISSIONSMODUS Jede Herausforderung findet UNHALTBAR Was bei Pro Evolution Soccer sehr viel Ubung
kostet, gelingt hier schon in den ersten Spielen.

unter festgelegten Bedingungen statt.

[ Anly ' Bernd Schuster Jl [ [FHA 1C

keit. Kenner der Vorgidnger
werden mit der Meniifithrung
in den Optionen oder den tak-
tischen Einstellungen sofort
zurechtkommen. Als weitere
Neuerung wurde der Missions-
modus hinzugefiigt. Hier er-
warten den Spieler 12 Heraus-
forderungen, in denen man
sich durch Siege unter be-
stimmten Voraussetzungen,
wie zum Beispiel weniger Spie-
ler und in nur einer Halbzeit,
Punkte verdient.

HARTER WEG

ZUR SPITZE

Die Siegpunkte konnen dann
in der Rubrik ,Katalog” gegen
neue Trikots oder neue Stadien
eingetauscht werden. Die uns
vorliegende Version hat aller-
dings noch mit Clipping-Feh-
lern, einer unausgereiften Kol-
lisionsabfrage und einer man-

-l‘-; -
-— - ‘:‘cﬁ
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—
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gelhaften kiinstlichen Intelli-
genz der Computerspieler zu
kampfen. Bleibt abzuwarten,
ob diese Mingel noch bis zum
Erscheinungstermin  ausge-
merzt werden.

UDO CRNJAK

T;O? VORSCHAU

U iss 3

Genre: FuBball
Hersteller: Konami
Entwickler: Konami Osaka

Internet: www.konami-europe.com

Spieler
1-4

' Termin
~ Mai 2003

,Die vielen positiven Neuerungen
erwecken Hoffnung auf eine glorreiche
Wiederbelebung der Serie.

18
Cabhmaldar

---------

SAUWETTER Die vielen Details, wie hier die
Wassertropfen auf der Linse, sind schin gelungen.

NUR DIE RUHE Ins
Spielgeschehen
eingestreut,
bekommt man
nicht nur wiitende
Trainer zu Gesicht.



¥

anz schon maka-
G ber und bedrii-

ckend aktuell: In
Conflict: Desert Storm schliipft
der Spieler in die Haut eines
Mitgliedes einer Spezialein-
heit, die bereits vor 13 Jahren
im damaligen Irak-Konflikt
eingesetzt wurde. Zur Aus-
wahl stehen: die US-Delta For-
ce und die britische SAS. Jede
dieser Einheiten besteht aus
einem Spezialisten fiir schwe-
re Waffen, einem Scharfschiit-
zen, einem Aufklarungsspe-
zialisten und dem spielbaren
Charakter selbst. Wahrend der
Gefechte verhalten sich die
Mitglieder durchweg intelli-
gent. Nur in einigen Ausnah-
mefallen sieht sich der Spieler
gezwungen, selbst die Kon-

trolle tiiber die anderen Cha-
raktere zu tbernehmen und
sie an strategisch wichtigen
Punkten zu postieren. Zuséatz-
lich werden tiber Tastenkom-
binationen auch Befehle, ent-
weder fiir die gesamte Truppe
oder fiir einzelne Personen,
erteilt.

MILITARISCHE
AUSZEICHNUNG

Nach dem erfolgreichen Be-
enden einer Mission werden
Erfahrungspunkte in Form
von Medaillen oder Skill-
Points vergeben, die bestimm-
te Fahigkeiten verbessern. Die
abwechslungsreichen Missio-
nen machen bereits jetzt ei-
nen guten Eindruck und erfor-
dern entweder euer’alleiniges

Geschick oder das eurer ge-
samten Truppe. Positiv ist
auch die Umsetzung der Steu-
erungselemente aufgefallen.
Eine Ausnahme stellt nur das
seitliche Bewegen dar, das
etwas trage wirkt. Technisch
prasentiert sich das Wiisten-
spektakel noch nicht véllig
zufriedenstellend. Die Bild-
wiederholungsrate ist noch
zu instabil und die Texturen
sehen auch noch nicht voll-
ends tiberzeugend aus. Sound-
technisch gibt es nichts zu
meckern. Die stimmungsvol-
len Musikstiicke treiben den
Adrenalinpegel in die Hohe.
Gerade zu viert ist es unge-
mein packend, seine strate-
gischen Fahigkeiten unter
Beweis zu stellen. Wir diirfen

gespannt sein, ob die grafi-
schen Mingel noch ausge-
merzt werden.

UDO CRNJAK

’Cj' VORSCHAU

E CONFLICT DESERT STORM
Genre: Ego-Shooter
Hersteller: BigBen
Entwickler: Pivotal Games
Internet: www.sci.co.uk/games/
Spieler Termin
-4~ 16.Mai

.Werden die Mangel beseitigt, steht uns
ein interessanter, wenn auch moralisch
bedenklicher Taktik-Shooter bevor.“

PFADFINDERGRUPPE

CONFLICT DESERT STORM

- o KARRIERELEITER Nach jeder Mission

echeein Sie In den Zielmodus, (L), halten Sle das Fadenkreuz so

lange (ber das Ziel, bis Sie eine Zielaufschalitung erreichen, und werden eure l.elstungen ausgewertet. ‘O
befehlen Sie dann den Luftangriff, (A) - : _—

vr.n -

wollen mit Bedacht eing

_ TRAINING
“Hier lernt
. _man die
= Waffen
5 genau
& kennen.

Befdrdert zum Staff Sergeant

tzt Berufssotdat

Bradiey
Military Me

Fihigkeitsstule erhdht!

al verliehen!




ARIA OF SORROW

CASTLEVANIA

Aria of

Auf, auf, die Vampirjagd ruﬁf.'
Dracula will es wieder einmal wissen.

littlerweile
M kommt die Cast-

levania-Reihe auf
stolze zwei Titel fiir Nintendos
Game Boy Advance. Der zweite
Teil, Castlevania: Harmony of Dis-
konnte das Erstlings-
werk toppen, indem das Kampf-
system durch die Moglichkeit,
Waffen mit Zauberspriichen zu
kombinieren, verfeinert wurde.
Im neuesten Teil werden die
Hauptfiguren Soma Cruz und
Mina Hakuba bei einer Sonnen-
finsternis in das ddamonische
Schloss verfrachtet. Ehe sie sichs
versehen, wird auch schon Mina
Hakuba bei einem Angriff ver-
letzt. Nun ist es an euch, sie zu
retten, und was noch viel wich-
tiger ist, das Mysterium um das
Schloss aufzudecken und den

sonance,

KNALLBUNT Mit fortschreitendem Spielveriauf
kommen immer farbenpréichtigere Gegner dazu.

v

'L_}- ..

SOrrow

Fiirsten der Finsternis zu ver-
nichten. Das Schloss ist genau
wie in den Vorgdngern in ver-
schieden grofie Riume aufge-
teilt. Bei der grafischen Ge-
staltung haben die Entwickler
wieder erstklassige Arbeit ge-
leistet und lassen die Umge-
bung mit wunderschon ge-
zeichneten Kerkern oder Burg-
mauern in gewohntem Glanz
erstrahlen. Besonders gut gelun-
gen ist das Parallax-Scrolling,
das sehr gut raumliche Tiefe
vermittelt.

ATMOSPHARISCH
ERSTKLASSIG

Die musikalische Untermalung
war in allen bisherigen Teilen
hervorragend gelungen. Auch
hier haben die Entwickler von

HEILE WELT Bei den Speicherpunkten kann man
seinen Spielstand fiir die Zukunft sichern.

Konami nichts anbrennen lassen
und prdsentieren stimmungs-
volle Stiicke. Zusammen mit der
Grafik verschmilzt das Ganze so
zu einem herrlichen Abenteuer.
Spielerisch hat sich auch einiges
getan. So kann der Spieler nun
die freigesetzten Seelen von be-
siegten Gegnern aufnehmen und
sich deren Eigenschaften zunut-
ze machen. Sammelt man z. B.
die Seele , Rot-Minotaurus” ein,
so kann man eine riesige Axt
tiber den Bildschirm schwingen,
die sehr viel Schaden anrichtet.
Die Seele ,, Weifser Drachen” wie-
derum erhoht die Kondition des
Charakters um einige Punkte.
Auch der Tausch von Seelen
per Link-Funktion mit einem
Freund wird mdglich sein.

UDO CRNJAK

VORSCHAU
CASTLEVANIA: A. 0. S.

Genre:

Action-Adventure
Hersteller: ﬁnnami |
Entwickler: Konami TYO
Internet: www.konami-europe.com
Spieler Termin
3 Mai 2003

,Der neueste Castlevania-Vertreter
kann durch die positiven Neuerungen
iiberzeugen. Hitverdachtig.

TROPFSTEINHOHLE Das riesige Blutsaugeranwesen
bietet sehr abwechslungsreiche Schauplitze.
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Die fiihrende
Fachhandels~-
kooperation
fur PC-Spiele
und Konsolen.

Die Spezialisten fur Video- und Computerspiele

GAME BOY GAMEBDY Pc f ' :
RRA . ADVANCE (OLOK Ny _ mﬂ»ﬂ
a CD-ROM
PlayStation XS0X

GAMECUBE

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!

KIDS EITZENHOFER SPIELPUNKT
Reichenberger Str, 45 Hau tstr. 115 Hauptstr. 40
02763 Zittall 745 Herborn 61462 Kdnigstein
03583/510738 02772:’51021 06174/22064

McMEDIA & FANTASY SULZER RE
Schillerstrafte 3 Klaus: ﬂﬁgﬁ,ﬁin.sm 9
07407 Rudolstadt 36251 Bad Hersfeld 64283 Darmstadt

(3672/313595 06621/78966 il

EICHELKRAUT RUG

Tuchmarkt - Markt Markt 41 GAMESTORE

07937 Zeulenroda - Vach Hauptstrafle 2/Ecke Busbahnhof

036628/83214 36108 Yacha 66482 Zweibrilcken
036962/24336 06332/905400

e i) MOBL-GAMES -

reiberger Str.

09496 Marienberg Bahnhafstr. 10 - RIHR(RIEELEM MARKT.DE

03735/22810 37269 Eschwege e ?13?9:‘1 x
05651/331377 . £ echingen

GROSSE 07471/2408

Sandbcr er Str. 14/16 TOY STORE k]

14806 Be % Hauptstr. 55 ELSER

033841/323%6 37412 Herzberg N Geislinger Str. 24

05521/987863 73033 Goppingen
HERRMANN 07161/75115

Bornicker Chaussee 1 TOY SI'DRE

16321 Bernau Uffepla Y E+EGmbH

03338/764186 37441 Bad Sachs 8 Wilhelm-EnRle-Str, 40

HERRMANN 05523/303992 B 73630 Remshalden

liuncker -Str. 26 FANTASIA ] 07151/71691

6816 Neuruppin Markt 27

03391/505924 39261 Zerbst BE KA EL
03923/787515 & Buchener 5tr.29a

E.:ISEEESRUSH 74731 Walldiirn

25938 Wyk / Fohr FROTEL SPORT & SPIEL B i

04681/580619 ﬁs;ggaf i ENGELHARD + HERR
NONNENMACHER 02065/64814 | Wilh.-Rontgen-Str.1/im E-Center

Bahnhofstr. 11 S 77656 Offenburg
gﬁa}.g‘ili!gr;g%ymhe EMEI]JE]_st 3 | 0781725105
artkstr, 1
47798 Krefeld HARTWICH
CARL OTTO 02151/81780 Hauptstr. 50
Langestr. 14 | 77704 Oberkirch

27749 Delmenhorst ? n
04221/91240 m 5 ROGae0s

n SCHLATTL

Gmg*’eajt‘}w 1 it hits Minchner s 16
29378 Wlthngen KIESKEMPER 43 2 Simbac
05831/404 E;g;-'iwi“k ey g 08571/6850
DIE SPIELECKE Warendorf- MEDIA STORE
ggg%nserhﬂr 8 i 02581/6193 Fuggerslr, 4-6

erdingen g
(319322700 g PECHERS SPIELPARADIES L Fr ooy

TOYS & MORE

Auggust Wessi Damm 32

1
HEILIG
Bavenstedter Str. 65 02581/2603 syt
3113 gHﬁdeeshel:n Uberlinger Str. 9
05121/512026 PECHERS SPIELPARADIES § 88630 Ptullendorf

Oststr, 4 07552/1010
BECKMANN-HENSCHEL 48231 Warendorf
Neues Zentrum 3 uzsgm;ge i GAMES GARDEN
31275 Lehrte Karl-Grillenberger-Str. 20
05132/82850 90402 Niirmberg

bhenbi g 0911/2148935
MCcMEDIA-SHOP 43495 Hopsten
2Eas Minden OSABB/SSTTO FUNMEDIA

ginenourger sir.

USRS MEINHARDT 90443 Nurgberg
SCHNAPPCHEN-SHOP Hauptstr. 22 0911/2877083
Mittelstr. 34 55487 Sohren
32657 Lem 0 06543/2070 KOLIBRI
052617188 MERKLER Bamberger Str. 27 A

r 91413 Neustadt /Aisch
KHN”KHEN SHOP Langenbergstr, 8
o el i ponong
etmol - 2625/ &

05231/300874 i LOLLYPOP

FLEMMER Weichser Weg 5
SCHNAPPCHEN-SHOP Miihlengasse 5-7 93059 Regensburg
Cﬂ;cenler Bergstr. § 57610 Altenkirchen 09417490030

02681/29
05132192%955 i ACHTNER

HABAKUK Ulrichstr. 29
ECHNAPECHIEUN‘SHOP Lindenstr. 70 QBEEﬁSArbensberg
on 9%5 1z 57627 Hachenburg 09443/7344

derborn
05’51!296971 02662/3219

GIERSTER

pegamui || Hoes e
59065 Hamm 2 o

aggé?!%agsatmstam i 08541/3979

SULZER PECHERS SPIELPARADIES WORLD OF ILLUSION
Afféllerstr, 98 Langestr. 25 Marienstieg 1

35039 Marburg 59302 Delde 98527 Suh
06621/963521° 02522/4600 03681/722189

Unter Wwwomcmedla de kannst du dir Belgien:

KINDERPARADIES, Klosterstr. 8, B-4700 Eupen, (Belgien), 003287/560459

auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum KINDERPARADIES, Hauptsir. 53, 5-4780 5. Vith (Belger)
nachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

er

Zentrate st nicht Anbieter, H

reatziieterunag vorbahatten.
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All Inclusive |
Das ultimative Metroid Prime Pack! wm
' l\wﬁ%ﬁ“ B\ N

\ Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
A, und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bef
' deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
\., Solange der Vorrat reicht!
\lhin Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

Das Highlight
der aktuellen
McMEDIA-CD:

Top-Demo
TROPICO
s

[ ¢

Ab 21.03. Limitierte Auflage! Hol dir die abgefahrene
McMEDIA-Trendsetter-CD |
inkl. spielbarer f’
Demo des Toptitels

@ @® "Tropico™.
Metroid Prime - [
|  Spiele=-News fiir alle |
e -3 | Systeme! Vollgepackt mit |
ein M uss fu ra I le | brandaktuellen Trailern, |
| Releaselisten, Spieletests, |
Adventure-Shooter-Fans! Tippsuvn. |
| Die McMEDIA-CD gibt's |
| gratis und sie ist nur in |
| den McMEDIA-Gamestores |
" erhiltlich!

HOL SIE DIR!
Einfach den Coupon
ausschneiden und ab
: ins nachste
*}i McMEDIA-Fachgeschift!

SIE SIND GAMESHANDLER? Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen? Ii
Werden Sie einfach McMEDIA-Partner! '
KONTAKT: McMEDIA-Fon: 05121/761717 = Fax: 05121/761727 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de



spieELEXIKO

GAMECUBE

IN DER ENTWICKLUNG

Hier erhaltet ihr Bilder und Infos zu wichtigen GameCube-Projekten.

SPIELE-LEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
flir den GameCube
und den Game Boy
Advance

GAMECUBE

BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr
einen Uberblick iiber bereits erhdltliche

Spiele fiir den GameCube. Wir haben
die Spiele dabei nach Genres geordnet.
Titel Hersteller  Wertung
ACTION
Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Disney's Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
Mario Party 4 Nintendo 74%
Men in Black 2: Alien Escape Infogrames 7%
Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft 55%
Mystic Heroes THQ 63% ol o 3 n : L :
Reign of Fire Konami 62% ' PR 5 i ot Ry N
ech Battlec TDK Mediactive 73% 3
mgm-s B gamnes Take 2 — 829% Nintendo ist wohl noch nicht ganz zufrieden mit der Qualitat des
Spider-Man: The Movie Activision 83% | Titels, der eigentlich schon Anfang 2003 erscheinen sollte. 7080°
Star Wars: Bounty Hunter Electronic Arts ~ 84% Avalanche soli deutlich interaktiver werden als der Vorgénger.
Star Wars: Rogue Squadron Il Electronic Arts  90%
Star Wars: The Clone Wars Electronic Arts  79%
Taz Wanted Infogrames 68%
Top Gun: Combat Zones Virgin Interactive 76%
Universal Studios Theme Park Kemco 1%
Aktuelle Empfehlung:
Star Wars: Rogue Squadron |l LucasArts 90%
EGO-SHOOTER
Die Hard Vendetta Vivendi Universal 86%
James Bond 007 Nightfire ElectronicArts  85%
James Bond Agent im Kreuzfeuer ElectronicArts  83%
Jedi Knight II: Jedi Outcast Activision 83%
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts  87%
Metroid Prime Nintendo 94% 7 ;
TimeSplitters 2 Eidos 88% Batman Vengeance war gar kein so schlechter Titel. Hof- Der du.nkle Réacher ist doch tatsachlich in unser Test'labor
Turok Evolution Aoclalin 79% fentlich kann der Nachfolger aber noch etwas draufiegen, auf Seite 47 geflattert. Hit oder doch nur Durchschnitt?
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft 78% Hersteller: Ubi Soft Hersteller: Kemco
Aktuelle Empfehlung: Termin: Ende 2003 Termin: 28. Marz
Metroid Prime Nintendo 94%




BLACK & BRUISED

Die unterhaltsame Boxsimulation soll nun im Mai
erscheinen. Da sollte sich Rocky besser warm anziehen.

BLOODRAYNE

Schade! BloodRayne wird aufgrund der heiklen Spiel-
thematik nicht mehr in Europa erscheinén,

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Vivendi Universal

Termin: 23. Mai

| X 4
X, -, -

Capcoms Actionspiel erinnert spielerisch an die Panzer

Dragoon-Serie. Leider dauert es noch etwas.

Termin: -
Action-Adventure

Wrestling gemixt mit echten Hip-Hop-GroBen. Dieses
Spiel konnte megacool und vor allem kurzweilig werden.

Hersteller: Capcom

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 4. Quartal

Die 30-Auflage des Klassikers st in den Staaten bereits
erhaltlich. Es deutet alles auf ein solides Spiel hin.

Termin: 9. Mai
Beat ‘em Up

Nach unserem Preview in der vergangenen Ausgabe
scheint der Titel in eurer Gunst gestiegen zu sein.

Hersteller: THQ

Hersteller:

Termin: Mitte Mai

FINAL FANTASY: CRYSTAL GHRDHIBLE‘_S#\_

3

SO

Die angekiindigte Linkmdglichkeit mit dem GBA klingt
sehr interessant. Hoffentlich stimmt auch der Rest!

Termin; 15. Mai

Action-Adventure

GALLEON: ISLANDS OF MYSTERY

Laut der Virgin-Internetseite befindet sich der Titel seit
fiint.Jahren in Entwicklung. Ob das hilft?

Hersteller: Square

Termin: Nicht bekannt
Rollenspiel

Termin: 2003
Action-Adventure

itel Hersteller Wertung
BEAT 'EM UP
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Capcom vs. SNK 2 EO Electronic Arts  64%
Godzilla: Destroy all Monsters Melee Infogrames 71%
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
UFC Throwdown Ubi Soft 67%
X-Men: Next Dimension Activision 71%
Aktuelle Empfehlung:
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
ACTION-ADVENTURE
Batman: Dark Tomorrow Vidis 69%
Blood Omen 2 Eidos 85%
Casper: Spirit Dimensions TDK Mediactive  66%
Eternal Darkness Nintendo 90%
Harry Potter und die Kammer ...  Electronic Arts  74%
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Resident Evil ElectronicArts  88%
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken THQ 65%
Sponge Bob THQ 64%
Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal 68%
Starfox Adventures Nintendo 91%
Super Mario Sunshine Nintendo 91%
The Scorpion King Vivendi Universal 53%
Vexx Acclaim 74%
Aktuelle Empfehlung:
Starfox Adventures Nintendo 91%
ADVENTURE
Largo Winch Ubi Soft 69%
Aktuelle Empfehlung:
Largo Winch Ubi Soft 69%
ROLLENSPIELE
Phantasy Star Online: Episode 1&1l  Infogrames 82%
Baldur's Gate Vivendi 84%
Summoner 2: A Goddess Reborn ~ THQ 83%
Lost Kingdoms Activision 83%
Aktuelle Empfehlung:
Phantasy Star Online: Episode I1&l  Infogrames 82%
STRATEGIE
Doshin the Giant Nintendo 80%
Pikmin Nintendo 88%
Aktuelle Empfehlung:
Pikmin Nintendo 88%
RENNSPIELE
18 Wheeler American Pro Trucker  Acclaim 72%
Burnout Acclaim 85%
Cel Damage Electronic Arts  65%
Crazy Taxi Acclaim 85%
Dakar 2 Acclaim 69%
Driven Ubi Soft 69%
Extreme-G3 Acclaim 81%
F1 2002 ElectronicArts 77%
Freekstyle ElectronicArts  85%
Hot Wheels: Velocity X THQ 58%
Jeremy McGrath Supercross World Acclaim 40%
Micro Machines Explosion Infogrames 74%
MX Superfly THQ 80%
Need for Speed: Hot Pursuit 2 ElectronicArts  75%
Pro Rally 2002 Ubi Soft 76%
Rally Championship BigBen 67%
Smuggler’s Run: Warzones Take 2 82%
Speed Challenge Ubi Soft 68%
Spy Hunter Midway 69%
The Simpsons Road Rage Electronic Arts  70%
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
Wreckless: The Yakuza Misions Activision 76%
Aktuelle Empfehlung:
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%

SPIELE-LEXIKON




Aktuelle Empfehiung:

g itel Hersteller  Wertung HAVEN: CALL OF THE KING
b FUSSBALL
¢ FIFA FuBball WM 2002 Electronic Ats  82%
[1¥] FIFA 2003 Electronic Arts  84%
=t 1SS 2 Konami 72%
A RedCard Midway 69%
T Sega Soccer Slam Infogrames 82%
Ll Virtua Striker 3 Sega 67%
: Aktuelle Empfehlung:
v FIFA 2003 Electronic Ats  84%
AMERICAN SPORTS
Madden NFL 2003 Electronic Arts  * 88% -
NBA Courtside 2002 Nintendo 82% Geht es nach LucasArts, wird Gladius ein atemberauben- Der Titel ist von den Releaselisten verschwunden. Eine
NBA Live 2003 ElectronicArts ~ 83% des Rollenspiel. Wir sind gespannt. Verdffentlichung ist nicht mehr wahrscheinlich.
NBA 2K3 Infogrames 85% : lhar-
NFL 2K3 infogrames ~~ 89% m.'ﬂ' m’:” —
NHL 2003 ElectronicArts  85% .
NHL Hitz 2002 Midway 81%
NHL Hitz 2003 Midway 82%
Aktuelle Empfehlung:
Madden NFL 2003 ElectronicArts  88%
TRENDSPORT
Aggressive Inline Acclaim 89%
Big Air Freestyle Infogrames 53%
BMX XXX Acclaim 69%
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Disney Skateboarding Konami 45%
Evolution Skateboarding Konami 53%
Evolution Snowboarding Konami 62%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 78% ¥y
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Activision 75% VR
S ElectronicArts - 84% § Eigentiich hatte der Hitman sich schon zuriickgezogen. Auf dem
gz :;:’;: Eg m;g: - ﬁ:;::g: gg;’; Au dem GC tartet e im April n einen neven Einsatz. Ob Nintendo dieses Kunststiick auch auf dem GC gelingt?
Aktuelle Empfehlung: Hersteller: Hersteller: Nintendo
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 92% Termin: 3. Quartal
SPORT (SONSTIGES
Ace Golf ( ) Eidos 78% METROID PRIME
Beach Spikers Infogrames 85%
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Knockout Kings 2003 Electronic Arts  82%
Pro Tennis WTA Tour Konami 55%
Rocky Rage 84%
Aktuelle Empfehlung:
Beach Spikers Infogrames 85%
JUMP & RUN
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal 83%
Dr. Muto Konami 70%
Sonic Adventure 2 Battie Sega 81%
Disney’s Donald Duck: Phantomias  Ubi Soft 68%
Disney's Donald Duck Quack Attack Ubi Soft 70% Die Gertichte halten sich hartndckig, dass man den Fun- Ab Seite 32 unterziehen wir die PAL-Version eines der
Jimmy Neutron THQ 60% Racer schlechthin auch online zocken kann. besten Spiele aller Zeiten einem ausfiihrlichen Check.
Ty the Tasmanian Tiger BGC’I_OHIC Ats  61% Hersteller: Nintendo Hersteller: Nintendo
Yaxx Acclaim 74% ¥ ermin: 3. Quartal Termin: 21. Mérz
Zapper Konami 78% i

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal 83%

GESCHICKLICHKEIT

Bomberman Generation Vivendi Universal 74%

Disney’s Magical Mirror Nintendo 70%

Eggo Mania Kemco 80%

Super Monkey Ball Sega 81%

Super Monkey Ball 2 Sega 85%

Tetris Worlds THQ 60%

Worms Blast Ubi Soft 64%

ZooCube Acclaim 66%

Aktuelle Empfehiung:

Super Monkey Ball Sega 81%

WRESTUNG Leider hat es der Titel nicht zum Test geschafft. Die PS2- Eines der innovativsten Strategie-Spiele des vergangenen
: tegeﬂgs 0: ml’ﬁztt:iﬂg . tclla!m gﬁ? Version emtete aber keine Lobeshymne. . Jahres feiert 2003 ein Comeback auf dem GameCube.
: egends of Wrestling claim o . ;

WWE Wrestiemania X8 TH 736 e bl SRS

Aktuelle Empfehlung: Jormi: 14. Marz Termin: 2003

WWE Wrestlemania X8 THQ 73%




Das erste GameCube-Projekt von Resident Evil-Schopfer Shinji
Mikami! Als Elite-Kampferin miisst ihr auf einem fernen Planeten
um euer Uberleben fiirchten, als ein Computer verriickt spielt.

RACING SIMULATION 3

.-

Ubi Softs Formel-1-Serie stand auf dem PC stets fiir Qua-
litat. Bald konnt ihr auch auf dem GC durchstarten!

Einer der vielversprechendsten Titel fiir den GC. Leider
wird die Zombie-Jagd erst im Jahr 2004 stattfinden.

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 12. Juni

Action-Adventure

SUMMONER: A GODDESS REBORN
» e --.,_Jt I'r:.l.

Ab Seite 42 unterziehen wir das Echtzeit-Rollenspiel
einem ausfilhrlichen Test. Sehr vielversprechend!

Hersteller: THQ

Termin: 21. Marz
Rollenspiel

GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa.

MARZ

itel Genre Termin
Batman: Dark Tomorrow Action-Adventure 28. Mdrz
Defender Action 14. Mérz
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Action 14. Mérz
Die Monster AG: Monster Ball Action 21, Méarz
Disney Sports Basketball Sport 7. Méarz
Disney Sports Skateboarding Sport it Mat:lr
Downtown Run Rennspiel 13. Marz
Dr. Muto Jumpé&Run 21. Mérz
Evolution Snowboarding Trendsport 28. Mérz
Evolution Worlds Rollenspiel 13. Mérz
Jimmy Neutron der mutige Erfinder Action 21. Mérz
Metroid Prime Ego-Shooter 21. Marz
Minority Report Action 14. Marz
NBA 2K3 American Sport  27. Mdrz
NBA Street 2 American Sport  28. Méarz
NFL 2K3 American Sport  27. Mérz
NHL 2K3 American Sport 27, Mérz
Pac-Man World 2 Jumpé&Run 14, Marz
Phantasy Star Online Rollenspiel 6. Marz
Rally Championship Rennspiel 28. Feb.
Resident Evil Zero Action-Adventure 7. Marz
Sonic Mega Collection Jump&Run 6. Marz
SpongeBob: Revenge of the Flying Dutchman Action-Adventure 14. Marz
Summoner: A Goddess Reborn Rollenspiel 21. Mérz
Super Monkey Ball 2 Geschicklichkeit 6. Mérz
Tom Clancy’s Ghost Recon Ego-Shooter 13. Mérz
Top Angler Simulation 28. Mérz
Twin Caliber Action Marz
Vexx Jump&Run  Anfang Mérz
VIP Action 20. Mérz
Whirl Tour Trendsport 7. Mérz
Zapper Jump&Run 6. Marz

Genre Termin
Action April
Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure 24. April
Hitman 2: Silent Assassin Action April
Rennspiel April

Rennspiel Mitte April
Action-Adventure 17. April

Genre Termin

Action Mitte Mai
Black & Bruised Boxen 23. Mai
Burnout 2: Point of Impact ‘ Rennspiel Mai
Def Jam Vendetta BeatemUp  9.Mai
Dragon's Lair 30 Action-AdventureMitte Mai
Enter the Matrix Action-Adventure 15. Mai
Frogger Beyond Jump&Run Mai
Gladius Rollenspiel Mai
ISS 3 FuBball Mai
Red Faction Il Ego-Shooter  Mitie Mai
RTX Red Rock Action-Adventure  Mai
Shrek Super Party Jump&Run Mai

The Legend of Zelda: The Wind Waker  Action-Adventure 2. Mai

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

JUNI
el

Der Herr der Ringe — Die Gefahrten
Freestyle MX

Lotus Challenge

Mace Griffin Bounty Hunter

Racing Simulation 3

The Hulk

Wario World

AUGUST
el

Urban Freestyle Street Soccer
XGRA

OKTOBER

Finding Nemo

2003
el

1080° Avalanche

Alias

Animal Crossing

Barbarian

Batman 2

Castleween

Celebrity Deathmeatch
Chop Lifter: Search and Rescue
Dead Phoenix

Der Anschlag

Futurama

F-Zero

Galleon: Islands of Mystery
Golf

Gremlins

| Gladiator

Jacked

Lamborghini

Leaends of Wrestling 3

Lost Kingdoms 2

Mario Golf

Mario Kart

NBA Jam 2004

Pikmin 2

P.N.O4

Rubu Tribe

Scary Tales 2003

Starsky & Hutch

Super Bust-A-Move All Stars
Tankers

The Great Escape

The Last Ninja

Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield
Tom Clancy’s Splinter Cell
Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare
Toxic Grind

Viewtiful Joe

Xi

Genre Termin
Rollenspiel 2. Juni
Rennspiel Juni
Rennspiel Mitte Juni
Action 13. Juni
Rennspiel 12. Juni
Action 26. Juni
Jump&Run Juni
Genre Termin
FuBball August
Rennspiel August

Genre Termin

Action-AdventureMitte Okt.

Genre

Trendsport 3. Quartal
Action 4. Quartal
Rollenspiel 2003
Beat'em Up 2003
Action Ende 2003
Jump&Run 2. Quartal
Beat'em Up 1. Quartal
Action 2003
Action 4. Quartal
Ego-Shooter 2003
Action 2. Quartal
Rennspiel 3. Quartal

Action-Adventure 2003
Sport 4. Quartal
Action 2003

Action-Adventured. Quartal

Action 2003
Rennspiel 2003
Wrestling 4, Quartal
Rollenspiel 2. Quartal
Sport 3. Quartal
Rennspiel 3. Quartal

American Sport 4. Quartal

Strategie 2003
Action 4, Quartal
Action 2003
Action 4. Quartal
Action 2003

Geschicklichkeit 2003

Action 2003
Action 2. Quartal
Beat'em Up 4. Quartal
Ego-Shooter 2003

Action-Adventure2. Quartal

Jumpé&Run 2. Quartal
Action 1. Quartal
Beat'em Up 4. Quartal
Ego-Shooter 3. Quartal

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewahr.

SUPER MONKEY BALL 2
X e

W) ‘ ;_: o8

78..
a1 0. CURVEBRIDGE &

Segas Affenbande macht GameCube-Besitzern in diesem
Geschicklichkeitsspiel das Leben so richtig schwer!

THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND VMKE!I
P

D

ol vmry

The Wind Waker ist neben Metroid Prime das GameCube-
Highlight fiir dieses Jahr! Absolut empfehlenswert!

Hersteller: Infogrames )

Hersteller: Nintendo

6. Mérz
Geschicklichkeit

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL
’ ¢ | l

L

b,

GC-Besitzer diirfen noch im zweiten Quartal die Agenten-
kiinste von Sam Fisher geniefien.

Termin: 2. Mai

in diesem Monat hat es auch endlich mit einem Test zu

Hersteller: Ubi Soft

Acclaims groBem Hoffnungstrager geklappt.
Hersteller: Acclaim

2. Quartal

Dieses 2D-Beat-"em-Up im Cel-Shading-Look konnte
richtig innovativ werden. Warten wir's ab!

Anfang Marz

Marios pummeliger und bitterbser Widersacher schickt
sich im Juni an, den GameCube unsicher zu machen.

Hersteller: Capcom

Hersteller: Nintendo

Termin: 4, Quartal 2003

r—e L

heallh 1)

Wrestling-Helden in einem Rennspiel? Kann das gut
gehen? Mitte April wissen wir ganz sicher mehr.

Termin: Juni

0Ob Xl an die grafische Cel-Shading-Pracht eines Zelda
heranreicht? Auf jeden Fall hebt sich der Titel ab.

Hersteller:

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 3. Quartal




GAME BOY ADVANCE -
REFERENZ-TITEL e
Die absoluten Top-Titel aus den —
einzelnen Genres findet ihr hier. ﬁ
Genre/Titel Hersteller  Wertung =]
ACTION a4
Metroid Fusion Nintendo 90% -
ADVENTURE bzl
Broken Sword: Baphomets Fluch  Ubi Soft 80% ;
ACTION-ADVENTURE N
The Legend of Zelda Nintendo 90%
JUMP & RUN
= : .' 99 Super Mario World Nintendo 92%
| 2 B i Bind, RENNSPIELE
Advance Wars ist ein geniales Strategiespiel und eines der GAME BOY ADVANCE Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
besten GBA-Games iiberhaupt. Bald kommt derNachioiger. | IN DER ENTWICKLUNG BEAT 'EM UP
l Hersteller: Nintendo An dieser Stelle findet ihr die neues- Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
Termin: 3. Quartal ten Infos und Bilder zu den sieben g:z:i";fo'i']-"s‘"“‘" o -
vielversprechendsten GBA-Projekten. ROLLENSPIELE
Breath of Fire Il Nintendo 86%
EGO-SHOOTER
Doom I Activision 87%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91%
SPORT (SONSTIGE)
FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING
WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION
Creatures Swing! 81%
e . -— MUSIC & ENTERTAINMENT
Auf Seite 19 erhaltet ihr einen ersten Eindruck vom In Japan ist der neueste Final Fantasy-Teil gut angekom- Pocket Music Ubi Soft 70%
neuesten Castlevania-Teil fiir den GBA. men und verkaufte sich iiber 250.000 Mal.
Hersteller: Konami § | Hersteller: Squaresoft GAME BOY ADVANGE

Termin: 4. Quarta WAS KOMMT WANN?

m;I Genre Termin

|

Bomberman Max 2: Blue Geschicklichkeit 14. Marz

Bomberman Max 2: Red Geschicklichkeit 14. Marz

Boulder Dash EX Geschicklichkeit Mérz

Bruce Lee Beat'em Up 21. Marz

Crash Bandicoaot 2: N-Tranced Jump&Run 14. Marz

Daredevil Action 21. Mérz

Disney Sports Basketball Sport Ende Mérz

Disney Sports Skateboarding Sport 7. Marz

Disney Sports Snowboarding Sport Mérz

Dr. Muto Jump&Run 7. Marz

Hey Amold! Der Film Action 14. Marz

James Bond 007 Nightfire Ego-Shooter 28. Marz

Jimmy Neutron Boy Genius Jump&Run 14, Marz

Kid Klown in Crazy Chase Action Marz

Lost Vikings Geschicklichkeit 28. Mérz

. - . e Muppets Jump&Run Marz

Golden Sun 2ist in Japan seit langem erhéltiich. Warum Ob GT Advance 3an die grafische Pracht eines V-Rally 3 s oo
lasst sich Nintendo n‘ur so viel Zeit? herankommt? Wir sind gespannt! SpongaBati:Revenge of the Flying Dulchman Action 14 Miirz
Hersteller: Nintendo Super Monkey Ball Jr. Geschicklichkeit 27. Marz
Termin: 3. Quartal The Legend of Zelda: The four Swords  Action-Adventure 28. Mérz
. : TOCA World Touring Cars Rennspiel 27. Marz
Zapper Jump&Run Mérz

AP

Titel

Genre Termin
Pro Beach Soccer Sport April
X-Men 2: Wolverine's Revenge Action-Adventure 17. April
Genre Termin
Action 30, Mai
Castlevania: Aria of Sorrow Action-Adventure Mai
Disney Princesses Jumpé&Run Mitte Mai
Global Defenders Action 9. Mai

GT Advance 3 Pro Concept Racing Rennspiel Mitte Mai

L3
itel Genre Termin

{ 1065 | bRy 50 = e 'Tmu.a.? - m: zgf jt.",::

Abenteurer Udo schwingt fiir euch ab Seite 56 das Erwartet schon in der ndchsten N-ZONE weitere Details 00

Master-Schwert. Ein echtes Highlight fiir den GBA! zu Sam Fishers GBA-Auftritt! ftel Genre Termin

Hersteller: Nintendo Hersteller: Ui Soft Buffy the Vampire Siayer BeatemUp  Mitte Juli

Termin: 28. Marz Termin: 2. Quartal e Lol — e
Wakeboarding Unleashed Activision 2. Quartal




CHARTS

CHAR..«

Verkaufs-Charts - s

Macht mit!

Eure Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo- SDIE|B ihr im
Augenblick am liebsten spielt und welche Games ihr euch am sehnstichtigsten wiinscht. Schickt uns
dazu einfach eine SMS mit dem Inhalt ,nzmostwanted, Titel, System* oder ,nzcharts, Titel, System"
an die 8244 (€ 0,49/SMS* aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS). Oder schickt uns eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr eure zwei personlichen Top-5-Tabellen notiert. Vergesst bitte nicht,
hinter dem Spielenamen in Klammem jeweils das System (GC, GBA, N64, GB) mit anzugeben. Die
Systeme diirfen bei den augenblicklichen Favoriten natiirlich durcheinander gewiirfelt sein. Bei der
Most-Wanted-Tabelle solitet ihr beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele handeit, die noch
nicht in Deutschland erhaltlich sind. Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Unter allen Ein-
sendern wird ein Spiel nach Wahl verlost,

N-ZEINE. CoMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
*Tarif nur giiitig bei D1 T-Mobile; D2 Vodafone (davon 12 Cent Vodafone-Leistung); 02; Mobilcom; Debitel

Leser-Charts

TimeSplitters 2

Eiiééi?iiiiiii

Wave Race: Blue Storm
I3 Need for Speed: Hot Pursuit 2

PLATZ 1: Super Smash Bros. Melee

g
28888888@388888%’
uqaaqﬂg-‘:mnnummg

PLATZ 2:‘Super Mario Sunshine
. ’;01 L‘ r
SN

e _‘

PLATZ 3 Mano Party 4

) \ ‘b_'s._.' .

Super Smash Bros. Melee und Super Mario Sunshine tummeln sich immer

noch auf den ersten beiden Platzen. Rayman 3 und Herr der Ringe: Die zwei
Tiirme geseliten sich beide als Neueinsteiger hinzu. Bleibt abzuwarten, wie die
beiden Spiele weiterhin in eurer Beliebtheitsskala abschneiden werden.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung

Platz/Vormonat

System Wertung  Monat

EM 5 Eternal Darkness

FATE Mortal Kombat: Deadly Alliance

EM 1 MarioParty4

ETd Pikmin

[® 4 Super Mario Sunshine
Star Wars: Bounty Hunter
M 6 James Bond 007 Nightfire
(8 8 Resident Evil

PLATZ 1 (GC):
Eternal Darkness

GC 90% 3
GC 82% 1
GC 91% 4
GC 74% 3
GC 88% 5
GC 91% 3
GC 84% 1
GC 85% 9
GC 85% 3
GC 88% 6

PLATZ 1 (GBA/GB):
Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3
a . ]

Most Wanted

Platz/Normonat System Hersteller  Monat
EN 1 Zeida GC Nintendo 20
FA 3 Final Fantasy: Crystal Chronicles ~ GC  Squaresoft 6
Wario World GC Nintendo 4
Enter the Matrix GC  Infogrames 1
Tom Clancy’s Splinter Cell GC Ubi Soft 2
Metroid Prime GC Nintendo 14
Burnout 2: Point of Impact GC Acclaim 1
1080° Avalanche GC Nintendo 3
StarCraft: Ghost GC Vivendi 1
XGRA GC Acclaim 1
PLATZ 1: Zelda
An erster Stelle steht immer noch Zel-
da. Trotz zwiespéltiger Meinungen ist
der kleine Link anscheinend trotzdem
euer absoluter Spitzenreiter. Final Fan-
tasy: Crystal Chronicles hat sich auf
Platz 2 vorgearbeitet und auch Wario

World ist immer noch heiB begehrt.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung



DIE REDAKTION {3771

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor! DES MONATS

Metroid Prime

Was fiir ein Spiel. Dieses tolle Stiick Soft-
ware hatte auf jeden Fall den Titel
wBestes Spiel aller Zeiten" verdient. Nach
der superben US-Version waren wir auf
die deutsche Fassung gespannt. Dass die-
se mindestens genauso gut werden wiir-
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Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss?
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Nach Redaktionsschluss?

Prahit er damit, wie weit er bei Metroid
gekommen ist.
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Besser als die US-Fassung? Jetzt unterziehen wir die PAL-Version
des Science-Fiction-Krachers einem ausfiihrlichen Check.

N

achdem Samus
den Weltraumpi-
raten auf Zebes
eine empfindliche Niederlage
bereitet hat, empfingt sie ein
merkwiirdiges Signal aus dem
Orbit von Tallon IV. Samus
fliegt sofort zu der dort ansassi-
gen Raumstation. Auf dem Weg
ins Innere der Station betritt
Samus vorsichtig eine Luft-
schleuse. Misstrauisch begut-
achtet sie die umherfliegenden
Maschinenteile, der Schwer-
kraft-Generator muss aufier
Betrieb sein. Samus aktiviert
den Scanner und untersucht
die Umgebung. Auf der lin-
ken Seite der Schleuse be-
findet sich ein Schalter,
der zur Aktivierung der
Schwerkraft dient.
Samus betatigt

"/

ihn. Mit einem dumpfen Droh-
nen fallen die umherfliegenden
Teile auf den Boden und die
Tiir auf der anderen Seite der
Schleuse offnet sich. Ein Stiick
weiter vorne scheint sich etwas
auf dem Boden zu bewegen.
Samus rennt auf die Stelle zu,
als sich ein paar merkwiirdige
Kafer schnell in einen win-
zigen Tunnel verkriechen.
Samus aktiviert den Morph-
Ball, rollt sich blitz-
schnell zusammen

und kugelt sich in den Tunnel
hinter den Kifern her. Kurze
Zeit spiter erreicht sie das Ende
des Tunnels. Hier befindet sich —
der Kartenraum der Station.
Samus betritt den Datenter-
minal und lidt sich die
Karte der Station
herunter.
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Werdet
ihr schwer
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euer Visor o
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Von den Kifern gibt es keine
Spur mehr. Samus verldsst den
Raum auf dem gleichen Weg,
wie sie gekommen ist, und ver-
sucht weiter, in das Zentrum
der Station vorzudringen. Sie
erreicht einen grofien Raum.
Uberall liegen Triimmer herum,
die Decke ist halb eingestiirzt
und in der Mitte brennt ein gro-
es Feuer. Heifle Dampfe schla-
gen sich auf dem kiihlen Visier
von Samus’ Helm nieder. Sa-
mus geht vorsichtig weiter vo-
ran, die Waffe im Anschlag.
Was immer hier passiert sein
mag, es kann noch nicht all-
zu lange her sein. Samus tritt
auf irgendeinen knackenden
Gegenstand. Griiner Glibber

spritzt vom Boden bis zum
Helm herauf und liuft auf dem
Visier wieder nach unten. In
der Mitte des Raums, kurz vor
dem Feuer, liegt eine riesige
regungslose Kreatur. Die schar-
fen Krallen und das monstrose
Maul mit den langen Zdhnen
lassen die Kraft des Ungeheu-
ers nur erahnen. Der Scanner
signalisiert, dass keine Gefahr
besteht: Das Monster ist tot.
Doch Samus hat keine Zeit, die
Kreatur naher zu untersuchen,
denn plotzlichen pfeift ein
Energiestrahl an ihrem Helm
vorbei und schldgt krachend in
der Wand hinter ihr ein. Samus
reagiert blitzschnell, springt
zur Seite und schiefit mehrmals

auf den Ursprungsort der At-
tacke. Es kommt keine Gegen-
wehr. Samus begutachtet die
Quelle des Schusses und ihre
schlimmsten Befiirchtungen
scheinen sich zu bestatigen: Es
war ein Weltraumpirat!

FANTASTISCHES
GAMEPLAY

So beginnt das neueste Aben-
teuer um Weltraum-Ikone Sa-
mus Aran. Dabei macht euch
der von uns teilweise geschil-
derte Tutorial-Level nur mit der
Steuerung vertraut, das eigent-
liche Abenteuer spielt auf dem
Planeten Tallon IV. In bester
Tradition der Vorganger erkun-
det ihr die aufwendig gestaltete

3D-Welt und bekampft unzih-
lige Monster. Der Schwerpunkt
des Spiels, der Metroid Prime
von anderen 3D-Shootern un-
terscheidet, liegt aber eindeutig
auf dem Erkunden. Die dichte
Atmosphire, die beim Spielen
entsteht, kann dabei locker
mit bekannten Science-Fiction-
Highlights wie Alien mithalten.
Das Leveldesign gehort dabei
zum Besten, was es jemals in
einem 3D-Action-Spiel gege-
ben hat. Metroid Prime kommt
unglaublich grof}, niemals un-
fair und verdammt unterhalt-
sam daher. Wihrend bei ande-
ren Ego-Shootern bestimmte
Levelabschnitte einfach recy-
celt werden, sieht bei Metroid

INTERVIEW RETRO STUDIOS UND NINTENDO

.Das Projekt
hitte scheitern
konnen!”

Wir hatten die Gelegenheit, an
einem Telefoninterview mit den
Entwicklern teilzunehmen. Sogar
Nintendo-Legende Shigeru Miya-
moto war an dem Interview be-
teiligt. Die Antworten wollen wir
euch natiirlich nicht vorenthalten.

LEGENDE
Shigeru
(M| Miyamoto
erfand
Metroid
und war
Producer
bei Metroid
Prime.

Folgende Personen nahmen am Interview teil:
Shigeru Miyamoto — Producer Nintendo

Steve Barcia — Executive Producer Retro Studios

Mark Pacini — Lead Designer Retro Studios

Karl Deckard — Senior Designer Retro Studios

Frage: Habt ihr jemals iiber einen Mehrspieler-
Modus nachgedacht?

Steve Barcia: Als wir tiber die Entwicklung des Spiels
beraten haben, haben wir {iber alle Optionen nachge-
dacht. Aber unser Fokus lag eindeutig auf dem Ein-
spieler-Modus. Wir wollten unsere ganze Energie da-
rauf konzentrieren, dieses Einspieler-Game zu dem
bestmdglichen Spiel iberhaupt zu machen.

Frage: Wie filhit man sich bei Retro ob des Lobes,
das First-Person-Genre vorangebracht zu haben?
Karl Deckard: Wir versuchten, von gewdhnlichen Ego-
Shootern Abstand zu nehmen. Wir haben uns gedacht,
dass viele First-Person-Shooter ahnlich und manchmal
schwierig zu steuern sind und nicht so gut riiberkom-
men wie auf dem PC. Dariiber hinaus hatten wir noch
weitere Ziele, die wir mit diesem Spiel erreichen woll-
ten. Wie wollten uns besonders auf den Erkundungs-
Aspekt konzentrieren, der die Vorganger auch schon
s0 einzigartig machte. Hatten wir einen gewdhnlichen
Ego-Shooter geschaffen, bei dem man einen Raum
betritt und alles (iber den Haufen schieBt, dann hatte
sich Metroid Prime wahrscheinlich nicht so gespielt
wie die Vorganger. Deshalb bezeichnen wir Metroid
Prime auch eher als First-Person-Adventure.

Frage: Wir haben Geschichten iiber die problema-
tische Entstehung von Metroid Prime gehort. Wie
habt ihr die Kurve gekriegt?

Steve Barcia: Ganz ehrlich, die Sache, die uns am
meisten beeinflusst hat, ist die Tatsache, dass wir
samtliche Maglichkeiten unseres Entwicklungsstudios
in Metroid Prime stecken wollten. Urspriinglich hatten
wir mehrere Projekte in Entwicklung, doch dann hétten
wir nicht die Kapazitaten gehabt, auch nur ein einziges
Spiel in einer ansprechenden Qualitat zu realisieren.

Frage: Gab es Kinofil-  Super Metroid

me oder Spiele, die R ;
euch beeinflusst e ¢
haben? : %
Steve Barcia: Wir sind L J;
riesige Metroid-Fansund :% {]

welches Spiel wiirde sich
besser eignen, Ideenzu
tibernehmen, als Super Metroid? Aber auch an Filmen
haben wir uns orientiert. Wir haben uns intensiv viele
verschiedene Filme angesehen und dartiber nach-
gedacht, wie unser Spiel ahnlich sein kann. AuBerdem
war jeder Science-Fiction-Film mit einer starken weib-
lichen Hauptrolle ein Anschauungskandidat. Die Alien-
Serie hat uns beispielsweise sehr beeinflusst.

Frage: Hat der GC-Controller einen Einfluss auf die
innovative Steuerung von Metroid Prime gehabt?




Prime jeder Abschnitt anders
aus. Dabei ist das Action-
Adventure nicht einfach in ver-

schiedene Levels unterteilt,
vielmehr liuft man iiber eine
gigantische, zusammenhangen-
de Welt. Uber Aufziige, die von
den Chizoon, einer unglaublich
fortgeschrittenen, aber mittler-
weile ausgestorbenen Rasse,
erbaut wurden, erreicht ihr die
verschiedenen Regionen von
Tallon IV. Der Planet verfiigt
uber eine duflerst lebendige
Vegetation und ist mit heiflen
Lava-Abschnitten, tropischen
Waldgebieten sowie kalten
Schneegegenden sehr abwechs-
lungsreich gestaltet. Die Chi-
zoon haben zu Lebzeiten zu-

dem zahlreiche Tempel und
Gebiaude errichtet, welche die
Weltraumpiraten durch moder-
ne Laboratorien erganzt haben.
Logo, dass die Piraten etwas
gegen Besuch haben. Und so
machen euch die anfangs leicht
zu besiegenden Piraten im Ver-
lauf des Spiels durch diverse
Schutzschilde, Tarnvorrichtun-
gen und intelligentes Verhalten
das Leben schwer. Die Piraten
suchen geschickt Deckung hin-
ter Kisten oder laufen vor euch
weg, wenn sie getroffen wur-
den. Doch ihr werdet es nicht
nur mit den Piraten zu tun be-
kommen. Auch die zahlreichen
natiirlichen Bewohner fiihlen
sich in ihrer Ruhe gestort. Wih-

Mark Pacini: Wir hatten dieses einzig-
artige Privileg, Metroid Prime speziell
fir eine Konsole zu entwickeln. Wir
haben uns vorgestelit, dass Metroid
Prime das erste Spiel ist, das die Leute
spielen, wenn sie einen GameCube
kaufen. Also wollten wir die Einzigar-
tigkeit des GameCube-Controllers aus-
nutzen. Um die Frage genau zu beant-
worten: Zu einem groBen Teil haben
wir die Steuerung speziell auf den
Controller angepasst. Dariiber hinaus
wollten wir ein wenig aus der Reihe
fallen. Das gewdhnliche Dual-Analog-
Kontroll-Schema ist sehr gut, aber fiir
Metroid Prime woliten wir etwas Intui-
tiveres schaffen.

Frage: In Bezug auf Metroid Prime,
gibt es da etwas, das euch beson-
ders stolz macht?

Mark Pacini: Worauf ich neben dem
Spiel an sich am meisten stolz bin, ist
der Morph-Ball — ganz einfach des-
halb, weil es ein extrem herausfor-
dernder und riskanter Aspekt des
Spiels war. Der Morph-Ball erforderte
eine gut designte Spielmechanik so-
wie intelligente Puzzles.

DerMorph-Ba_Il_ B2 o

Shlgeru Miyamoto: Das Morph -Ball-
Experiment, das wir ganz zu Anfang
der Entwicklung gewagt haben, war
ein sehr wichtiger Teil der Entste-
hung. Ich sage nicht zu viel, dass,
wenn dieses Experiment fehlgeschia-
gen ware, das ganze Projekt wahr-
scheinlich eingestellt worden ware.
Aber es lief gut und so wussten wir
bereits recht friih, dass Metroid Prime
ein solides Projekt werden wiirde.

Frage: Nintendo hat gerade Metroid
Prime Il angekiindigt. Konnt ihr uns
dazu schon etwas sagen?

Shigeru Miyamoto: Wir arbeiten noch
immer an der japanischen Konvertie-
rung. Es ist noch nicht an der Zeit, iiber
das néchste Spiel zu sprechen.

N-ZONE: Wir bedanken uns bei
Retro Studios und Nintendo fiir
dieses Interview!

INFO VON NES BIS ZUM GAMECUBE

Die Metroid-Saga

Metroid Prime ist bereits das fiinfte Metroid-Spiel.
Betrachtet man jedoch die Geschichte, dann spielt
Metroid Prime direkt im Anschluss an Samus’
erstes Abenteuer auf dem NES.

Metroid, NES, 1989

In einer fernen Zukunft wird auf dem

Planeten SR388 eine unbekannte

Lebensform gefunden. Diese ernahren

sich, indem sie anderen Lebewesen

Energie absaugen. Wissenschaftler der

galaktischen Foderation taufen das

Wesen Metroid und wollen die frisch ent- §

deckte Lebensform als Energiequelle : : 5 :
nutzen. Doch die Weltraumpiraten, die sich in einem erbitterten Kampf
mit der Foderation befinden und um die Vormachtstellung in der Galaxis
kampfen, bekommen Wind von den Metroiden und entfiihren sie, um sie
auf deren Basisplaneten Zebes zu ziichten. Aus diesem Grund entsendet
man die Elitekampferin Samus Aran nach Zebes..

Metroid Prime, GameCube, 2003 ey

Nach ihrem Sieg auf Zebes empfangt ~ EENCHPR
Samus ein Notsignal aus dem Orbit von i

Tallon IV. Samus findet dort einen wei- o

teren AuBenposten der Piraten, die auf ";,\J -/
Tallon IV an merkwiirdigen biologi- .Ey b
schen Experimenten werkeln. Die Pira- I

ten mochten mit dem stark strahlenden Phazon mutierte Lebewesen
zlchten. Ob Metroiden auch dazu gehoren?

Metroid Il - Return of Samus, Game Boy, 1992
Die Foderation beabsichtigt, alle Metroi-

den zu vernichten. Eine derartige Bedro-
hung, wie sie von den Piraten ausging,

darf nicht noch einmal entstehen. Aus
diesem Grund schickt man Samus auf

den Heimatplaneten der Metroiden

SR388, um alle Metroiden zu zerstoren.

Das Vorhaben gelingt, bis auf eine kleine, &3
scheinbar harmlose Metroid-Larve, die
Samus Aran als Mutter anerkennt.

Super Metroid, Super Nintendo, 1994

Kaum hat Samus das Metroid-Baby zu
Forschungszwecken in einem Weltraum- §# )
labor abgeliefert und sich auf den Weg in JE
die Weiten des Alls gemacht, empfangt

sie ein Notsignal. Weltraumpiraten grei-

fen die Station an. Sie enffiihren das
Metroid-Baby und bringen es nach Ze-

bes. Die Piraten haben ihre Basis kom-

plett neu aufgebaut. Samus bleibt siegreich. Im finalen Kampf gibt das
Metroid-Baby sein Leben, um Samus zu retten. Die Piraten sowie der
letzte Metroid sind ein fiir alle Mal vernichtet.

Y AN
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Metroid Fusion, GBA, 2002

Nach der Zerstorung aller Metroiden
gerét das Okosystem auf SR388 auBer
Kontrolle. Die Fideration installiert ein
Weltraumlabor im Orbit des Planeten und
entsendet Samus. Wahrend einer Expedi-
tion kommt Samus in Kontakt mit dem
tadlichen X-Parasiten. Die einzige Moglichkeit, Samus’ Leben zu retten,
besteht darin, ihr Metroid-Zellen zu injizieren, welche aus Forschungen
mit dem Baby-Metroiden (ibrig geblieben sind. Kaum ist Samus wieder
bei Bewusstsein, ertont ein Hilferuf von der Raumstation auf SR388.
Samus macht sich sofort an die Untersuchung der Vorkommnisse.
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INFO EXTRAS

Waltenpower

Metroid Prime hietet einen ganzen Haufen an
Extrawaffen, die Besitzer voriger Metroid-Spiele
noch kennen werden.

Je nach Gegnerart ist der taktische Einsatz der Waffen Pflicht. Im Lauf

~ I b

b des Spiels werdet ihr auch auf mehrere Schutzanzige fir Samus sto- : ": _
w Ben. Einige blocken Hitze ab, andere geben euch unter Wasser mehr '
ﬂ Bewegungsfreiheit. In Metroid Prime gibt es allerdings noch viele wei-
tere Geheimnisse.
|

WAVE BEAM Diese Waffe ist besonders gegen elekirisch aufgela-
dene Gegner niitzlich. Sie wirkt aber nicht gegen alle Feinde.

Mﬂ-‘lrnrnd r....--q‘!"'\

s \g \ - thlnulinl

\

ICE BEAM Damit knnt ihr die Gegner zu Eis erstarren lassen,
und mit einer nachfolgenden Rakete zum Zerbersten bringen.

-
[ ey
uuunnnl'

rend kleine Insekten relativ
leicht auszuschalten sind, kon-
nen andere Kreaturen nur an
Schwachpunkten verletzt wer-
den. Dank des Scanners, den
ihr mit einem Druck auf das
Digital-Kreuz aktiviert, erhaltet
ihr aber niitzliche Informatio-
nen. Sehr praktisch sind auch
die anderen zwei Visor-Typen.
Denn neben dem normalen
Visor findet ihr im Spielverlauf
auch einen Hitze-Visor sowie
den X-Ray-Visor. Mit diesen
konnen getarnte Feinde sowie
porose Wiinde aufgespiirt wer-
den. Um der Monsterschar Herr
zu werden, musst ihr euch auch
die verschiedenen Waffensyste-
me zunutze machen, die auf
Tallon IV versteckt wurden.

INNOVATIVE

STEUERUNG

In Sachen Steuerung betritt
Nintendo Neuland im 3D-
Shooter-Bereich. Denn anders
als bei herkommlichen 3D-
Shootern setzt Nintendo bei
Metroid Prime nicht auf das
Dual-Analog-Kontrollschema.
So dient der rechte Analogstick
auch nicht zum Umschauen,
wie gewohnlich, sondern zum

Wechseln der Waffen. Mit dem
linken Analogstick geht ihr
vorwirts sowie riickwarts und
schaut nach rechts oder links.
In Kombination mit der L-Taste
konnt ihr strafen (= seitlich aus-
weichen). Ist ein Feind in der
Nihe, konnt ihr diesen mit der
L-Taste anvisieren und Zelda-
like um ihn herumgehen, ohne
ihn aus den Augen zu verlieren.
Mit der R-Taste konnt ihr euch
umschauen. Dieser ausgefalle-
ne Ansatz ist fiir Ego-Shooter-
Veteranen zundchst unge-
wohnt, doch bereits nach kur-
zer Zeit geht einem die Steue-
rung in Fleisch und Blut iiber.

STARKE TECHNIK

Metroid Prime ist die unum-
strittene Technik-Referenz fiir
den GameCube. Ladezeiten
zwischen den Abschnitten
existieren dank cleverem
Datenstreaming im Hinter-
grund iiberhaupt nicht und
auch grafisch ist der Shooter
auf hochstem Niveau. Die
Riume sind riesig und fanta-
stisch texturiert. Gelegentlich
werfen sich euch Horden von
Feinden entgegen, ohne dass
die Grafik dabei ins Stocken

INFO PAL-VERSION

Verbessert!

Und Nintendo nimmt
Europa doch ernst!

3
S
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gt “ins r."n Weiteh ves

“ManschnEisgeschichte ha mehr ais
Biltz sines wi uu-m sterns

Gegeniiber der NTSC-Version hat sich Nintendo einen guten Erzahler fiirs Intro
geleistet. Dartiber hinaus wurden einige kleinere Gegner etwas starker gemacht.
Auch einige Tiiren halten nun mehr Treffer aus, dhnlich wie bei Super Metroid.
Diese kleinen Verbesserungen sind sehr lobenswert, rechtfertigen unserer Mei-
nung nach aber keine hohere Wertung. Ansonsten hat Nintendo wieder einmal
eine vorbildliche PAL-Umsetzung abgeliefert. Es gibt keine PAL-Balken und kei-
nen Geschwindigkeitsverlust im 50-Hertz-Modus, und wer iiber das nétige Equip-
ment verfiigt, darf auch mit 60 Hertz spielen. Die Texte sind allesamt in Deutsch.

PLASMA BEAM Gegen diese extrem krﬁftlge Waffe hahen die
Gegner kaum eine Chance. Ihr erhaltet sie aber erst gegen Ende.
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ZUM KUGELN Mit
dem Morph Ball
erkundet ihr Tun-
nel mit niedriger
Hohe und bombt
euch den Weg
frei (1). AuBer-
dem miisst ihr

"~1

gerdt. Vielmehr noch lauft die
Grafik stets mit unglaublich
fliissigen 50 Bildern (im 50-
Hertz-Modus) bzw. 60 Bildern
(im 60-Hertz-Modus). Die
Darstellung der Gegner ist
sehr abwechslungsreich und
lisst zusammen mit der fanta-
stischen Leveldarstellung in-
klusive Baumen, Siulen oder
Computerbildschirmen per-
fekte Science-Fiction-Stim-
mung aufkommen. Begeistern
kann vor allem auch die Liebe
zum Detail. So wirbeln die
Gegner Staub auf, Regen perlt
von Samus’ Visier ab, im Was-
ser schwimmen Fische froh-
lich umher und am Himmel
ziehen Vogel ihre Kreise. Es
gibt nur wenige grafische

gibt es bisher?

In Zusammenarbeit mit Nintendo kénnen wir euch ein
paar brandheiBe Gewinnspiel-Preise prasentieren. Um
zu den Gewinnern zu gehdren, miisst ihr einfach die
Antwort auf folgende Frage wissen:

Wie viele Metroid-Spiele

Wermutstropfen. So hat man
z. B. die Wasser- und Lavaef-
fekte auf dem GameCube
schon besser gesehen (z. B. in
Starfox Adventures) und leider
unterstiitzt die Grafik-Engine
auch kein Bump Mapping.
Nichtsdestotrotz ist Metroid
Prime ohne Zweifel eines der
optisch beeindruckendsten
Spiele der heutigen Konsolen-
generation. Absolut grandios
ist auch der Sound. Das ver-
wundert kaum, stammt doch
der Soundtrack von Altmei-
ster Kenji Yamamoto, der
schon die Musik zu den bis-
herigen Metroid-Spielen ge-
schrieben hat. Die Songs sind
unglaublich variantenreich,
sehr atmospharisch und pas-

in R

sen sich perfekt der Umge-
bung und der Bildschirm-
Action an. Die Soundeffekte
stehen dem hervorragenden
Soundtrack nicht nach und
krachen in Dolby Pro Logic I
aus den Boxen. Zu kritisieren
sind die gelegentlich langen
Laufwege. Auch dass die Geg-
ner nach dem Verlassen eines
Raumes wieder auftauchen,
ist nicht mehr ganz zeitgemas.
Allerdings sind das nur sehr
kleine Kritikpunkte, die der
Faszination und dem Spaf
keinen Abbruch tun. Metroid
Prime ist einfach ein ver-
dammt geniales Spiel, das in
keiner GameCube-Sammlung
fehlen sollte.

FABIAN SLUGA

rERgow

MEIN FAZIT SUPER

o Fabian
. it s O
auf Piratenjagd.

Wow! Metroid Prime ist ohne Zweifel
eines der beeindruckendsten Video-
spiele der letzten Jahre. Vom durch-
gestylten Leveldesign (iber die gran-
diose Grafik bis hin zur innovativen
Steuerung setzt Metroid Prime MaB-
stébe fiir alle zukiinftigen Game-
Cube-Titel. Metroid Prime ist der
beste Teil der Metroid-Saga, und
das will viel heiBen. Denn bereits
Super Metroid auf dem SNES gilt

als zeitloser Meilenstein der Video-
spielgeschichte. Wem das immer
noch nicht geniigt, der kann sich
das GBA-Spiel Metroid Fusion zu-
legen, das man mit Metroid Prime
verlinken kann. So kann man einen
zusatzlichen Anzug sowie das Ur-
Metroid vom NES freischalten.

Nintendo

Nintendos Ego-Shooter ist ein episches Aben-
teuer mit einer fantastischen Technik. Eines
der besten Spiele aller Zeiten!

TimeSplitters 2

TimeSplitters 2 ist ein wiirdiger Perfect Dark-
Nachfolger. Eine famose Spielbarkeit und ein
genialer Mehrspielermodus zeichnen TS 2aus.

Medal of Honor: Frontline
Electronic Arts

Electronic Arts' Ego-Shooter Iésst euch das
Grauen des zweiten Weltkriegs hautnah mit-
erleben. Spielerisch top!

[ N ]

) TEST

=

 METROID PRIME

Ego-Shooter
Nintendo
Retro Studios
2 Bliocke

Engl. Sprache, dt. Texte
4:3, 60-Hertz-Modus
Dolby Pro Logic Il

Internet: www.nintendo.de
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Und das gibt es zu gewinnen: Spieler USK-Freigabe

AR
{ "

=
| i U

1. Preis: 1 x Metroid Prime Pak N 744 1 Ab 12 Jahren

(bestehend aus einem GameCube + &, —~3 «N ' % = y TR

Controller + Metroid Prime-Spiel + i ) ;ﬁ"ﬁgu E’:’se e

Nintendo-GameCube-Deckeleinsatz) § - " - 3 i)

f o id Pri : Y © Genlales Leveldesign
2-3. Pre!s. 2X Metra{d Pnn-:e (GCN) o PR YL, | ctische Technik
4-6. Preis: 3 x Metroid Fusion (GBA) § g Lange sl:ii:lhdauer
7. Preis: 1 x Metroid Prime-Standee e ”': ".'r"‘? Foetetl
a . : :
AN GRAFIK | SOUND | MULTI
Schreibt uns eine SMS mit folgendem Inhalt ,,nzgewinnen, Lisungswort“ an die 82 4 44, (€ 0,49/SMS*; ' , 32 - % /1 .0 94 “In
aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS) Oder schickt uns eine Postkarte mit der Ldsung an folgende Anschrift: y .
Computec Media AG, Redaktion N-ZONE, Kennwort: Metroid, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth, Die Gewin- qu.\_:' ey ' ,Nintendos Science-
ner werden schriftlich benachrichtigt. Teilnahmeschluss ist der 19. Februar 2003. Der Rechtsweg ist ausge- oy e Ay f { Fiction-Knaller ist ohne
schiossen. Mitarbeiter von Nintendo und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. * e / { Zweifel eines der besten
* Tarif nur gilitig bei D1 T-Mobile; D2 Vodafone (davon 12 Cent Vodafone-Leistung); 02; Mobilcom; Debitel D a4 J Spiele aller Zeiten!
A N
37




PHANTASY STAR ONLINE

TEST

Das Revival der
legenddren
Spieleserie

zieht euch
|n selnen Bann.

Phan

Star Online

Episode 1 & 2

un ist es endlich
so weit und die
Uberraschung ist
perfekt, denn Phantasy Star On-
line Episode 1 & 2 wird als erster
Titel die Onlinefdhigkeiten des
GameCube auf den Priifstand
stellen. Die Handlung des ersten
Online-Epos findet auf dem Pla-
neten Ragol statt. Die Mensch-
heit hat, nach der Zerstérung

N

des heimatlichen Planeten, die-
ses hiibsche Fleckchen ausfindig
gemacht und mit der Kolonisie-
rung begonnen. Sieben Jahre
nachdem das erste Schiff (Pio-
neer 1) dort gelandet war, folgte
die Pioneer 2, um die Besiede-
lung erfolgreich zu beenden.
Doch kurz vor der Landung
wird der Planet von einer méch-
tigen Explosion erschiittert. Der

Es war einmal

Die Phantasy-Star-Reihe ist eine der dltesten
Rollenspielserien, die es auf der Konsole gibt.

Angefangen hat alles bereits 1988
mit Phantasy Star auf dem Sega
Master System. Bereits damals
konnte das Spiel mit seinen takti-
schen Einschlagen und rollenspiel-
typischen Eigenschaften die Spiele-
welt begeistern. Der Erfolg sprach

flir sich und so wurden im Laufe der Jahre mehrere Fonsetzungen pro-
duziert. Wer sich umfassend informieren mdchte, kann sich mit niitz-
lichen Daten auf www.phantasy-star.net Appetit machen lassen.

etwas ungenauj aber
haben hohe Angriffskraft.
Geeignet flUr Anfénger.

Spieler wird auf den Planeten
geschickt, um die mysteridsen
Umstinde des Zwischenfalls
aufzukldren. Zu Beginn habt ihr
die Wahl zwischen den beiden
Episoden. Die erste bietet euch
die Inhalte der beiden Dream-
cast-Versionen. Das Hauptau-
genmerk ist auf die zweite Epi-
sode zu richten.

NEUE INHALTE
Diese bietet euch — eigens fiir
den GameCube kreiert — nicht
nur neue Umgebungen wie zum
Beispiel einen Strand und ein-
drucksvolle Berggebiete, son-
dern auch noch viele neue
Monsterarten, Waffen, geheim-
nisvolle Artefakte und Ausriis-
tungsgegenstinde. Bevor man
sich aber in das Abenteuer
stiirzt, kann man sich einen
Charakter zurechtschustern. Zur
Auswahl stehen drei Rassen, die
wiederum aus vier Figuren
bestehen. Die Hunter haben ihre
Starken im Nahkampf, die Ran-
ger im Einsatz von Fernwaffen
und die Force verfiigen {iber ein-
drucksvolle Fahigkeiten im Be-
reich der Magie. Je nach Wahl

.........



SAUWETTER Selbst

bei Wind und Regen
bestreiten die
Helden ihre Kampfe.

unterscheiden sich die Strate-
gien in den Echtzeitkampfen.
AufSerdem konnt ihr den ausge-
wdhlten Charakter frei nach
euren Wiinschen umgestalten.
Mit der zweiten Episode erlebt
man Altbewdhrtes und gleich-
zeitig Neues im Pf.wzimzsy—Sffzr'-
Universum. In Kampfen sam-
melt ihr Erfahrungspunkte, Geld
und Gegenstdande. Nach kurzer
Zeit gesellt sich ein niitzlicher
Helfer zu euch: der Mag. Dieses
kleine, fliegende Gerdt ist immer
bei euch und kann von euch in
regelméfiigen Abstinden durch
Gegenstinde aufgelevelt wer-
den. Ab einem bestimmten Ent-
wicklungsstand kann er sogar
einen vernichtenden Photon-
Blast von sich geben, um euch
im Kampf zu unterstiitzen. Auf
der Pioneer 2 konnt ihr gefunde-
ne Gegenstinde und Geld zur
Aufbewahrung ablegen. Eine
willkommene Moglichkeit, denn
segnet ihr im Kampf das Zeitli-
che, verliert ihr die Sachen.

ONLINE IST DIE MACHT

Egal welche Variante man spielt,
der Offline-Modus kann nur
kurze Zeit fesseln und langweilt
sogar nach einigen Spielstun-
den. Es heifst ja schlieflich nicht
umsonst Phantasy Star Online
Episode 1 & 2. Um die Freuden

Grass Assassin
Merkmal:A.Beast

des Internets mit diesem Rol-
lenspiel genieflen zu konnen,
braucht man neben einem DSL-
Anschluss (eine normale Tele-
fonleitung mit 56k-Modem tut’s
auch) noch eine Kreditkarte. Mit
dieser besorgt man sich die offi-
zielle ,Hunter-Lizenz” und be-
kommt somit die Zugangsdaten
fiir den Server. Hat man diese
eingegeben, entfaltet das Spiel
sein ganzes Potenzial. Euch sind
mehrere Server, in Form von
Raumschiffen, zugdnglich, die
selbst noch einmal in Blocke
unterteilt sind. Habt ihr eine
Wahl getroffen, befindet ihr euch
in der Lounge, wo sich andere
Spieler tummeln. Hier tauscht
ihr Gegenstinde aus oder
schliet euch zu maximal vier
Spieler starken Gruppen zusam-
men. An Terminals konnt ihr ein
neues Spiel in unterschiedlichen
Modi erdffnen und loslegen. Die
Kommunikation findet dabei
tiber Tastenkiirzel statt, was
sich mit dem Controller etwas
umstdndlich gestaltet. Der erste
Onlinetitel fiir den GameCube
hat gleich ins Schwarze getrof-
fen. Es macht unheimlich Spa8,
sich mit anderen Spielern in den
Levels zu tummeln und zu inter-
agieren. Ein toller Online-Ein-
stand.

UDO CRNJAK

Briicke der Pioneer
2 ist wirklich gut

MEIN FAZIT SUPER

ist nur noch online.

liche Schwéchen, die das Spiel in
grafischer Hinsicht hat, hinweg.
Auch die teilweise unprazise Kolli-
sionsabfrage ist zu verschmerzen.
Es ist unglaublich, wie viel Zeit man

gen kann. Man trifft standig neue
Leute und erlebt SpielspaB der Ex-
traklasse jedes Mal aufs Neue. Es
bleibt nur zu hoffen, dass irgend-
wann eine Tastatur auf den Markt
kommt, die die Kommunikation
erheblich erleichtern wiirde.

Spiele aus dem Genre im Kurziiberblic

PHANTASY STAR ONLINE

Infogrames

spiele und Spielern aus ganz Europa standig
neue Abenteuer im Interet.

Baldur’s Gate: Dark Alliance

Vivendi Universal Interactive

Rollenspielfans kdnnen sich in diesem linear
gestalteten Abenteuer in feindverseuchten
Dungeons so richtig austoben,

Begleitet Maia auf inrer anstrengenden Reise
phezeiung will erfllit werden,

Der Online-Modus trostet iiber samt-

mit diesem Spiel im Internet verbrin-

I
K

Erlebt mit dem Pioneer der GameCube-Online-

Summoner: A Goddess Reborn m
THA

TEST
PHANTASY STAR ONLINE

el
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Infogrames
Entwickler:  Sega
Speichern: 28 Blocke
Sprache: Deutsch
Video: 4:3,16:9
Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.infogrames.de
Spieler USK-Freigabe
1-4  Ab12 Jahren
Termin Preis
Erhaltiich Ca. € 55,-

EINZEL

,Das erste Onlinespiel trifft
voll ins Schwarze.

Offline ist es leider nur sehr
kurze Zeit spaBig!“

Ny R ]
T ole Ya

Gigobooma
Merkmal:Native

1. CHARAKTER
Entwerft euren
Charakter nach
eurem eigenen
Geschmack.

2. MEHRSPIELER
Eriebt die Story
auch zu viert.

3. PFUI SPINNE
Spiéter werden
die Gegner immer
groBer.

4. PHOTON-BLAST
Der Mag verfiigt
iiber eine sehr
starke Attacke.
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3 ' al'k Alliance
= | ,"“7 In diesem tollen Vorzeigerollenspiel

wird euch Hack ‘n’ Slay der
Superlative geboten.

ler Spieler iiber-

D nimmt die Rolle

‘eines typischen

Helden der in der Stadt Bal-
dur’s Gate von Dieben nie-
dergeschlagen und um sein
ganzes Gold gebracht wird. In
der Taverne , Elfenlied” erfihrt
der mutige Recke freundliche
Unterstiitzung bei seinem Vor-
haben, die Verbrecher zu stellen
und sein Geld zuriickzufor-
dern. Als Gegenleistung ver-
langt die liebreizende Besitzerin
ihrerseits die Sduberung des
Kellers, der seit kurzem von
ekligen Ratten bevolkert wird.
Nach und nach entwickelt sich
von diesem Punkt aus die
packende Geschichte um eine
teuflische Verschworung. Zu
Beginn des im Diablo-5til ge-

WELLENGANG Die| SPRUNGEINLAGE

Wassereffekte zihlen zu| An einigen Stellen
den besten, die man | ist besonderes

bisher bestaunen konnte. | Geschick gefragt.




KOOPERATION Zu
zweit kann man sich
auch gegenseitig
unterstiitzen.

haltenen Hack-'n’-Slay-Rollen-
spiels habt ihr die Auswahl aus
drei Charakteren.

WIE DARF DER

HELD DENN SEIN?

Je nach personlichem Ge-
schmack ist fiir jeden der
passende Held dabei. Mensch-
licher Bogenschiitze, zwergi-
scher Kampfer oder elfische
Magierin besitzen nicht nur
unterschiedliche Startattribute.
Jeder hat auch einige ganz
personliche Fihigkeiten, die

im Laufe des Spiels entweder 'unters.chiedlichen Fiihigkeite?n DEM GAMECUBE BALDUR’S GATE: D. A.
erlernt oder verbessert werden investiert werden und Gold in UNWURDIG 2 Rollensoiel

diirfen. Eine Differenzierung neue Waffen, Riistungen oder Nicht nur bei hohem Gegner- : _p : -
. : ; : 2 4 Hersteller: Vivendi Universal

ist auch im Gebrauch der un- verschiedenste Trinke. Neben aufkommen fangt das Gesche- B Snowbind S
zdhligen Waffen bemerkbar. den niitzlichen Hilfsmitteln wie hen auf dem Bildschirm zu ; .1c i nowﬂL_ oo U
Die zierliche Elfin kann mit Heil- oder Magieelixiere gibt es ruckeln an, sondern auch bei Speichern: 30 Blocke EA S BT
einer riesigen Streitaxt genau-  auch noch die Riickruftrinke. Arealen, die mit nichtbeweg- S?Jrar.:he: Detson y
so wenig anfangen, wie ein Diese sorgen dafiir, dass ihr lichen Objekten versehen sind. b 4:3,16:9
Klempner mit ‘nem Nashorn. in Sekundenschnelle an einen Kameratechnisch hat man Audio: Stereo

Riistungsteile und magische
Schmuckstiicke kénnen jedoch

Spieler USK-Freigabe
1-2 Ab 12 Jahren
Termin Preis

INFO KONVERTIERUNGSCHECK 21. Miirz Ca. € 55,

von allen gleichermaflen getra-
gen werden und unterliegen
nicht solchen Einschrinkun-
gen. Aufferdem kann man sich
zusammen mit einem Freund
durch die teuflischen Heer-
scharen im Kooperations-Mo-
dus metzeln. Das Spielprinzip
ist relativ einfach gehalten.
Man durchforstet strikt linear
Level fiir Level, erledigt Auf-
traige und sammelt gefundene
Waffen, Gegenstinde und Gold
ein. Erworbene Erfahrungs-
punkte koénnen in die vielen

vorher festgelegten, sicheren
Ort teleportiert werdet.

SEHR SCHONE AUGEN Zu
| Beginn hilft euch die
*Hirtin enorm weiter.

Der Titel zeichnet sich nicht
nur durch ein Gameplay aus,
das ungemein fesselt, sondern
auch durch eine zweischnei-
dige Prdsentation. Als beson-
ders positiv sind die erstklas-
sigen Animationen und tollen
Effekte zu bewerten. Vor allem
das Wasser und die Magie-
effekte sehen exzellent aus. Die
— stellenweise heftigen ~ Ein-
briiche in der Bildwieder-
holungsrate sorgen allerdings
fiir absolutes Unverstandnis.

immer den optimalen Uber-
blick iiber das actionreiche

MEIN FAZIT

SEHR GUT

& ist auf Level 9999,

Baldur’s Gate: Dark Alliance hat
nichts von seiner Faszination verlo-
ren. Das Gameplay ist nach wie vor
unglaublich fesselnd. Auch die gra-
fische Prasentation kann sich wirk-
lich sehen lassen, auch wenn die
Ruckler nicht nachzuvollziehen
sind. Im Kooperations-Modus macht
das Spiel richtig Laune. Aufgrund
der miesen Umsetzung bieibt dem
Spiel leider ein Hit verwehrt.

BALDUR’S GATE: D. A.

Vivendi Universal Interactive

Das aktuell beste Rollenspiel auf dem Game-
Cube entfilhrt euch in feindverseuchte Dun-
geons und beschert euch ein tolles Gameplay.

83

Die Vernichtung der verlorenen Kanigreiche steht
kurz bevor. Unterstiitzt Prinzessin Katia dabei,
diese schier uniosbare Aufgabe zu bewaltigen.

Summoner: A Goddess Remm
THO

Eine Prophezeiung will erfiillt werden. Mit THQs
GC-Ableger bekommt ihr ein tolles und unge-
mein stimmungsvolles Roflenspiel prisentiert.

Lost Kingdoms
Activision

Treiben. Wichtig fiir ein Fanta-
sy-Rollenspiel ist die Atmo-
sphiare, die durch die stim-
mungsvollen Musikstiicke her-
vorragend unterstiitzt wird.
Die deutsche Synchronisation
wurde sehr gut umgesetzt.

UDO CRNJAK

Internet: www.interplay.com/bgdarkalliance/

: DARK ALLIANCE

BALDUR’S GATE

© Siichtig machendes Gameplay
© Kooperations-Modus

GAME CUBE PLAYSTATION 2 XBOX _ ™

Umfang: 30+ Levels Umfang: 30+ Levels Umfang: 30+ Levels . © Ruckelt stark

Ladezeit: 15 Sek. | Ladezeit: 18 Sek. Ladezeit: 12 Sek. o © Schlampige Umsetzung

Sound:  Stereo ~ Sound:  Stereo Sound:  Stereo ' \ PLAYER
Grafik: S+ Grafik.  whk " Grafik: ' EINZEL

B 2
** GRAFIK | SC ﬂ{ﬂ
sk Jasan ok Lo ok 7985 O o s

- ShiT . . : wActionreiches Rollenspiel
FAZIT: Um alle Zweifel von vornherein auszurdumen: Das Spiel sieht sehr gut aus und gleicht sich optisch auf allen Konso- na(l:w deri vcflien(:lsnsgple
len. Im Vergleich zu den Konkurrenten ist bei der GC-Variante sehr schiampig gearbeitet worden. Die teilweise derben Ruckler :

! S : : R 5 ‘ s i ' 4 Leider wird die Umsetzung
sind unverstandlich und nervig. Soundtechnisch hétte eine Unterstiitzung von Dolby Pro Logic Il auch drin sein konrien. 3 dem GC nicht gerecht. *




Summoner:

-4 Goddess Reborn

B In diesem Rollenspiel muss die
. ‘ wiedergeborene Gottin Laharah

| eine Prophezeiung mit
eurer Hilfe erfiillen.

A GODDESS REBORN

ONER

TesT

auch die Welt zu retten. So
weit der grobe Abriss der Ge-
schichte. Euer Abenteuer ins
JameCube-Rollen- Land der Mythen und Legenden

G | spieler werden von  beginnt mit einer ziemlich turbu-

i THQ mit der Um- lenten Szene, die euch gleichzei-
setzung von Summoner 2 ver- tig als Tutorial dient. Maia befin-
sorgt. Der Spieler iibernimmt detsich auf einem Schiff, das von

die Rolle von Maia, Herrscherin
iber das Konigreich Halassar
und zugleich Inkarnation der
Gottin Laharah. Als solche ist es
nicht nur ihre Aufgabe, in ihrem
Reich weise zu herrschen, son-

Piraten angegriffen wird. Stlick
fiir Stiick werden euch hier
die Steuerung, die Meniis und
vor allem das Kampfsystem er-
klart. Habt ihr es geschafft, den
Angriff abzuwehren, erfahrt ihr

dern gemaB einer Prophezeiung mehr {iber den Aufenthaltsort

FO VERWANDLUNG

) " Wecke das Tier in dir!

~ Lest hier, was es mit den Basehwiirungen auf sich hat.

Maia kann sich durch eine
Beschwdrung in verschiedene
Monster verwandeln. Neben
der Verwandlung ,Blut“ und
,Baum* stehen ihr noch zwei
weitere zur Verfiigung. Dabei
unterscheiden sich die
Erscheinungen in verschie-
denen Punkten wie GroBe,
Kraft und Wendigkeit erheb- :
lich. Auf jeden Fall kdnnt ihr s(iSSE KLEINE MAIA In dieser Form mﬂchte man
damit so richtig aufraumen. Maia nicht gerade im Weg stehen.




CUT-SZENE Die
fesselnde
Geschichte wird
in Spielgrafik
erzihit und
erlebt spiter
dramatische
Entwicklungen.

AUGENSCHMAUS Wird
Magie verwendet, sieht
man die grafischen

des Buches der Prophezeiung,
nach dem ihr auf der Suche
seid. Mit diesen wichtigen In-
formationen macht ihr euch auf
den Weg zu der Insel, wo sich
das wertvolle Schriftstiick be-
finden soll. Von da an nimmt
die iiberzeugende und schon
inszenierte Geschichte ihren
Lauf. Bei THQs Rollenspiel lauft
alles in Echtzeit ab. Ihr bewegt
euch in abwechslungsreichen
3D-Umgebungen und nehmt
den Kampf mit vielen unter-
schiedlichen Kreaturen auf.

MIT SCHWERT

UND SCHILD

Mit eurem Schwert kénnt ihr
einschneidende Eindriicke hin-
terlassen oder ihr benutzt allerlei
Zauberspriiche und -gegenstin-
de, um dem Gegner Schaden
zuzufiigen. Per Schultertaste
nehmt ihr den Feind fest ins
Visier, umkreist und bearbeitet
ihn, bis er das Geistliche segnet.
Die zweite Schultertaste dient
euch zum Blocken von physi-
schen Attacken. Gegen Angriffe
magischer Art bietet euch euer
Schild allerdings keinen Schutz.
Nach jedem gewonnen Kampf
bekommt ihr Erfahrungspunkte
gutgeschrieben. Habt ihr genii-
gend, steigen die Figuren um
einen Level auf. Jetzt konnt ihr
Fertigkeitspunkte vergeben, und
zwar auf verschiedene Attribute,
wie zum Beispiel Angriff oder
das Benutzen von charakterspe-

zifischen Fahigkeiten. Die Figu-
ren sind von vornherein in Ras-
se, Klasse und Fihigkeiten
unterteilt. Sangaril, die Munari-
Attentdterin, kann auf diesem
Weg ihre Fahigkeiten im lautlo-
sen Toten verbessern. Weiterhin
konnt ihr jeder Figur ein Skript
zuweisen, das festlegt, wie sich
die jeweilige Figur im Kampf
verhalten soll. So kann man ent-
weder fiir gentigend Riicken-
deckung sorgen oder man
schickt seine Partner an die
Front und fungiert selbst als
Unterstiitzung. Maia hat aller-
dings einen entscheidenden Vor-
teil: Sie kann sich im Laufe der
Geschichte in vier extrem starke
Monster verwandeln, die eben-
falls aufgelevelt werden kénnen.
Die komplexe, aber durchdachte
Steuerung verlangt dem Spieler
auf jeden Fall einige Einarbei-

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

" Die Symbole
iiber Maias
Kopf zeigen
euch, was ihr
tun kinnt.

tungszeit ab. Danach lassen sich
dann jedoch alle spielerischen
Elemente intuitiv steuern.

NEUER NAME, SONST
NICHTS?

In grafischer Hinsicht haben die
Entwickler — was die angekiin-
digten Verbesserungen gegen-
tiber dem PS2-Original anbe-
langt — nicht ganz Wort gehalten.
Die Texturen sehen noch immer
recht verwaschen aus und die
Charaktere, abgesehen von der
Hauptfigur, sind nach wie vor
zu kantig. Wenigstens gerit
die Bildwiederholungsrate nur
noch ganz selten ins Stocken
und ist ansonsten tiberzeugend
fliissig. Unterstiitzt wird die
packende und mystische At-
mosphdre von den ungemein
stimmungsvollen  Musikstii-
cken und Gerduschen aller Kre-

GESAMT: Y Y %

GAMECUBE PLAYSTATION 2
Umfang: 30+ Std. " Umfang: 30+ Std.
Ladezeit: 13 Sek. Ladezeit: 15 Sek.
Sound:  Stereo Sound:  Stereo
Grafik:  Jokk Grafik:  Jok K

FAZIT: Der Umfang ist mit iiber 30 Stunden bei beiden Versionen absolut iden-
tisch. Die GC-Version sieht einen Tick besser aus, da die Framerate hoher und
stabiler ist. Soundtechnisch sind beide Varianten absolut ebenbiirtig und ent-
tauschen durch den Verzicht jeglicher Surround-Unterstiitzung. Alles in allem
hat die GameCube-Fassung knapp die Nase vorne.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo
Crnjak
zaubert mit Feuer.
Der Umfang von Summoner: A God-
dess Reborn ist wirklich Uiberwalti-
gend. Hat man sich zum Ziel gesetzt,
alle Nebenmissionen zu erfiillen, ist
man gut und gerne (ber 30 Stunden
beschaftigt. Ziemlich lange dauert es
allerdings auch, bis man samtliche
spielerischen Elemente beherrscht.
Hat man diese Einstiegshiirde erst
einmal genommen, steht einem tol-
len Rollenspielerlebnis nichts mehr
im Wege. Grafisch ist das Ganze
leider nicht Uiberragend ausgefallen.
Da wére mehr drin gewesen.

Spiele aus dem Genre im Kl_‘n'zubf:rhlu_,l-:

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Vivendi Universal Interactive

In der Rolle eines Bogenschiitzen, eines
Zwergs oder einer Elfenmagierin konnt ihr
unzahlige Dungeons saubern.

SUMMONER: A G. R.
THQ

Erlebt zusammen mit Maia ein besindrucken-
des Rollenspiel, das euch in eine tolle Welt
voller Mythen und Geheimnisse entfihrt.

Prinzessin Katia hat die schwere Aufgabe, die
verlorenen Konigreiche vor der Vernichtung zu
bewahren. Und ihr kénnt ihr dabei helfen.

Lost Kingdoms
Activision

aturen. Einziger Kritikpunkt in
diesem Bereich ist die fehlenden
Unterstiitzung fiir Dolby Sur-
round oder Dolby Pro Logic II.
~ UDOCRNJAK

SUMMONER: A G. R.
Genre: Rollenspiel
Hersteller: THQ
Entwickler:  Cranky Pants Games
Speichern: 19 Blicke
Sprache: Deutsch
Video: 4:3,16:9
Audio; Stereo
Internet: www.thq.de
Spieler USK-Freigabe
1 Ab 12 Jahren
Termin Preis
Erhaltlich Ca. € 60,-
© Fantastische Magie-Effekie
© Lange Spieldauer
© MittelmaBige Grafik
© Lange Einarbeitungszeit

GRAFIK

SOUND

MULTI 83
- 1

o3 ,Ein tolles Rollenspiel,
§ | das aufgrund seines

[: Umfanges sehr lange
LURY fesseln wird.*

A GODDESS REBORN

SUMMONER




Kids Spielwaren
Reichenberger Strasse 45
02763 Zittau

"’ 03583-510738

Play Away
Heinrich-Mann-Strasse 9
02977 Hoyerswerda

/03571405659

Mc Media und Fantasy
Schillerstralie 3

( 3 ) 07407 Rudolstadt

N 03672-313595

Netgames
Nicolaiberg 2
(D 07545 Gera
—~ 0365-2900840

Fantasy und Future

Frankiurter Allee 3
5 10247 Beriin
03042089622

Power Play

Senfienberger Ring 44b
6 ] 13435 Berlin
~~ 030-40712664

Media World Service Agentur

Postplatz 4-4C
] 16761 Hennigsdorf
~— 03302-272708

Games Store

Doberaner Strasse 110
8 ) 18057 Rostock
— 0381-2003330

Spiel- u. Schreibwaren Eichelkraut

Am Tuchmarkt
9 07937 Zeulenroda
—“ 036628-83214

Mega Video & Game Store

umpelmger Heerstrasse 171
10 28237 Bremen

" 0421-6166593
Game World
Ulzburger Strasse 171
22850 Norderstedt
o 04191-956240

Strobel am Markt
Am Rein 5
@ 72379 Hechingen
7 07471-2408
Else’s Gameshop
Blumlage 25
@ 29221 Celle
—— 05141-907079

Mega Company

Am erg 2
(48 254 Sota

¥ 05191-967581

Splelenparadies Dreier
osistrasse 15a

@ 29614 Soltau

J

7 05191-T1101
Xpert Games
Lindenstrasse 13 a
416) 31224 Peine
=~ 05171-581418
MC Game
Detmolder Strasse 68
47) 33604 Bielefeld
—~ 0521-64234
Funtronixx
(‘"‘\ Die Freiheit 14

) 34117 Kassel

0561-7393801

Toystore
Hauptstralle 55
19) 37412 Herzberg
> 05521-1780

Otto Carl GmbH

. Lange Strasse 14
20] 27749 Delmenhorst
"7 04221-91240

Phoenix

\ Altendorfer Strasse &
21 | 37574 Einbeck

’ 05561-3332
JaRo Spielzeug- u. Babyland

Brenzstrasse B

89518 Heidenheim
Gameland

07321-929596

Kaiserswerther Strasse 14

23 40878 Ratingen
02102-470473

GamesProfisy

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

Checkpoint Bockenheim
Grempstrasse 10

@ 60487 Frankfurt
069-97074427

Games Garden
Karl-Grillenbergerstr. 20

©7) 90402 Namberg
0911-2148935

Game-Shop 2000

Miesenbacher-Strasse 18
@ 66877 Ramstein
06371-598535
Importfun
@ www.impaortfun.de

An- und Verkauf Jacob
Puschkinstrasse 81
@ 19053 Schwerin
03855-507501
Computertreff
Holbeinstrasse 2-4
@ 24539 Neumiinster
04321-22737
Video Games
Feldschmiede 52
@ 25524 itzehoe
04821-64036
o © =
(g) K + K Computer
CD £ Sandreuthstrasse 48
Ho @ 90441 Nurnberg

0911-43902-222

@Fuld!

Frankfurt am
=, Mai

(81] Games Garden
@Bamberg Nurnbergerstrasse 26
@ 90762 Furth
0911-776523

Wirzb
& O
Schnappchen Shop
Mittelstrasse 34
32657 Lemgo
05261-1885
Compiax
enzollernring 29
@ 50672 Koin
0221-9252166

Heyden’'s Game Store
Kaiserstrasse 128
61169 Friedberg
06031-61436

Susi’s Little Shop

Am Konigshof 5
8 93047 Regensburg
0941-565125

Saarbriicke
High Score
Goethe Strasse 44
45964 Gladbeck
02043-928831

SK Gamenatix

Paulinstrasse 36
28) 54292 Trier
=~ 0651-27211

Joystix Base
Oxfordstral’e 10 o
29 53111 Bonn
4 0228-650095

Gamefreax Media Games informatik- und Rechenzentrum GUbEN Gameland
Kolner Strasse 155 Alt-Tegel 11 Forster Strasse 68 Stummstrasse 6
30) 53840 Troisdorf @ 13507 Berlin @ 03172 Guben @ 66763 Dillingen
~7 02241-881240 030-43776555 03561-4269 06831-705612
Multimediasoft Gansekow monte video www.game-house.net Mac Fun
Neuer Wall 2-4 Frankfurter Ring 83 ardowicker Strasse 16 Nusslocher Strasse 12
47441 Moers @ 80807 Munchen @ 21335 Luneburg 69181 Leimen
02841-21704 089-35652170 04131-54180 06224-951885
Guild of Freaks monte video , ZAPP Games Schreibwaren Horst
Binger Strasse 5 Hindenburg Strasse 30 Kartauserstrasse 13 Niederwermerstrasse 48
32) 55218 ingelheim am Rhein 44) 22467 Gamisch P. @ 55116 Mainz @ 97421 Schweinfurt
06132-799920 08821-945893 06131-230492 09721-81930

Media Store
Fuggerstrasse 4

4 86150 Augsburg
0821-313134

BEWO-Computer
Paul-Gerhardt-Strasse 1

@ 95176 Konradsreuth
09292-94154

CSE Schauties GmbH

Marktstrasse 19
88212 Ravensburg
0751-26138

House of Game
Neumarkt 3
04758 Oschatz
03435-621198
www.game-house.net
Uneburgerstrasse 16
@ 29525 Uelzen
0581-31001
Sascha’s Fun Store

Meinardustr. 19 / City Center
@ 26655 Westerstede
04488-860822

Magic Games Videospiele

Halketistrasse 11
@ 30165 Hannover
0511-3503537

Joypoint
Am Wehrhahn 24
@ 40211 Disseldorf
— 0211-364445
RedZack Hauser
Holzhauser Strasse 20
34) 72172 Suiz am Nekar
07454-4071369

A.S. Superplay

Boelerstrasse 122
58097 Hagen
02331-983524

@ 02131/ 40 29 858

Werne's Gamestore Your Level , GameX 5
Konrad-Adenauer-Str.17 Kronenstrasse 21-23 Hohenzollernring 58

59368 Werne 48 78054 VS-Schwenningen 95444 Bayreuth A
02389-951666 07720-36402 0921-62585

Magic Media

Blumenstrasse 17
49) 57527 Sonthofen

08321-65665

Soundcheck

@) Kaiserstrasse 31
=4

63065 Offenbach/Main
Game und Fun

069-884299

Am Flughafen 1342
@ 25980 Westerland/Syit

04651-22503

Data Becker Megastore
Merowingerstrasse 30

@ 40223 Dusseldorf
0211-9331-437

computerwet P@NtraPro Sahling

Erbische Strasse 4
09599 Freiberg
03731-213351

@ Players

Nach Wiesbaden und Bingen ist Playe
von fast 200 m gib

Players inc.

Salzstrasse 14
50) 55411 Bingen
06721-185780

Auf einer Flz
Spiele, Import
Als besondere

owie Zubehor
ienstleistung b

Inc.

rs Inc

auch in
hrer Nahe!

oder im Versand *

Ammersee Computer
L.uitpoldstrasse 2

83 82211 Herrsching
0171-2064994

Alikauf Foto Mellendorf
Wedemarkstrasse 51

30800 Wedemark
0D5130-1660

PC Spezialist
Charlottenstrasse 55

@ 88045 Friedrichshafen
07541-T2290

Hinkelmann
Holtenauerstrasse 119

@ 24118 Kiel
0431-8998538

Toystore
Uffeplatz 18

@ 37441 Bad Sachsa
05523-303992

A.B. Games
Schwartauer Allee 84-86

23554 Lubeck
0451-B71750

monte video
Kufsteiner Strasse 78

89 83026 Rosenheim
08031-3807401

Primal Games
Kurt-Schumacher Platz 7

@ 44787 Bochum
0234-9160630

World of Games
Czemyring 18

@ 69115 Heidelberg
06221-184134

Hirsch und Wolf
Mittelstrasse 8

@ 56564 Neuwied
02631-8399-0

Bender Elektro
Miindelheimer Strasse 45

@ 47259 Duisburg
0203-998703

Future Ware Systems
Darmstadterstrasse 4

@ 64625 Bensheim
06251-680988

Magic Toys
Marktplatz 38

@ 73614 Schomdorf
07181-63549

Data System
Im Brihl 5

@ 40625 Dusseldorf
0211-1592630

Spielwaren + Elektronik Freier
Freiberger Strasse 16
09496 Marienberg
03735-22810

Computer Park Magdeburg
Halberstadter Strasse 21

@ 39112 Magdeburg
0391-6247422

Players inc.
Steingasse 14

@ 55116 Mainz
06131-6293845

GamesProfi

Demnachs! vielleicht
in Inrer Nahe

* GamesProfi Versand: sPieleGrOtte

www.Spielegrotte.de

des Monats
Jetzt auch in

Mainz!

nun auch in Mainz vertrete
dngigen Konsolen-Titel, P

eht die Moglichkeit die Titel gegen ein

Testgebiihr auch mal anzuzocken. Hierfur stehen 4 Xboxen sowie

Gameshop D.Weichelt  Players inc. Pangerl EDV-Zubehor Computer Oase 4 PlayStations bereit.
Ostwall 12 _ Luisenstrasse 47 T Stutigarter Strasse 137 Uber die verlinkten Konsolen kénnen die
.4/" el Ser 1304586 08593-912233 i o Multiplayer-Modi der Spiele getestet werde
P di und das pro Spieler mit eigenem Monitor
Top-Games Gamestore Zweibriicken unmeadia Softparadies o Y A
i AR B Heuptstr. 2/ Ecke Busbhf Gostenhofer Schulgasse 28 P e B U AI? b 1r.fjere.s__; Highlight wird im Mar-hldle
25) 44225 Dotmund-Barop 66482 Zweibriicken 90443 Nimberg 53474 Bad Neuenahr Méglichkeit folgen auf einem Projector/
o> 0231-779700 06332-905400 0911-2877085 02641-206506 Beamer mit GroRleinwand zu zocken

Gamestore CD + Game Shop Technik TOYS i . PC Wave Der .altt:ew_ahrle SP-.-'!C'\."'EP'.-'|A!.L Infoservice
/"“ Rittenscheider Str. 181 Westspange 5 Rossplan 22 / Ecke Teichslr Reichstétter Strasse 22/1 gehort natirlich auch in Mainz zum
(26) 25131 Essen 41) 66538 Neunkirchen 04600 Altenburg 73430 Aalen Kundense

& 0201777225 06821-25517 03447-501611 07361-559778




Taktischer Spionage-Thriller

TEABCSYFIRERATL ERERPSIROENEATQRE

SUBSTANCE

Atemberaubende Mischung aus
Spionage und taktischer Action -

mit neuen Missionen, Figuren und
Schauplatzen.

llllllllllllllll

€44 %

Unverbindliche Prensempfeh!ung
des Herstellers

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei Ihrem €
- Mit U |_2 G fik | Mehr Autos, mehr Action, mehr Dramatlk
f r RAINBﬂ x3 nrea rari = . | | &

NAVEN SHIELD*,

RAGE ﬂﬂlﬂﬁ

- m Lo o B _:-v -
[PC oo Reallsmus dafiigdburgt Rambow Six(Raven Shleld D | re Ct@ r ; C ut
' - : — Tt : '
E- : - Darauf haben Rennsplel-Fans lange gewartet: DTM Race Driver, eines
Chos i ": LF %, o e der am besten bewerteten Rennspiele des letzten Jahres, kommt fiir den
' _‘ < :jl : \ -\ r PC - in einer stark erweiterten und verbesserten Fassung mit zahlreichen
""""‘ , 9 Exklusiv-Features.
1 | 95 ] - T
RMHBOWSII3 -3 € 49 »Miterleben statt nacherleben ist die Devise - der storylastige Karriere-
R modus schafft wirklich das Gefiihl, mittendrin im Motorsportgeschehen
¥l AVEN SHIEL ’ ‘\ Unverbindliche Prelsempfehlun zu sein. Die Grafik sorgt fur offene Miinder, dabei sind noch nicht mal alle
1) P des]Herstelle Strecken fertiggestellt.” PC Games 2/2003
mm— N ' -« 4 - \
»Raven Shield ist durch die Vereinfachungen, besonders die =D v

angenehmeren Teamkommandos, viel besser spielbar als seine Vorganger -

und sieht wesentlich besser aus | Verfugbal' ab 28 03 03 eagry €49-,-._

Unverbindliche Preisempfehlung
Hoff t flr Taktik- s
Fg:]ns'“Opéllénagn?er:%e;'];s akti Vel'fugbal' ab 20 03 03 _4._ E " des Herstellerls

L,\uklcr Gruften & Geschiitze

Mit jeder Menge Neuerungen:
drei neue Titel, fiinf neue Amter,
viele neue Privilegien und
komplett liberarbeitete Grafik.

€2999

Unverbindliche Prelsempfehlung
des Herstellers

» Cartoon-Epos
‘mit komplexer

sprichwortlichem Humor - mit
aufwindig gestalteten Welten und

. tiefgriindiger Storyline.
~Dem Volk aufs Maul geschaut. Das Gilde-Add-On erfiillt

)
nverbindliche Preisempfehiun T
die groften Spielerwiinsche.” PC Games 3/2003 87% B Verfiigbar ab 20.03.03

Sie sind Handler mit dem Geschaftsbereich Video- / Computerspiele und wollen G ames P rofi werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei Ihnen!

Tel: 0931/ 3598 - 700 Fax: 0931/ 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - www. Cames2ioifs.de - info@im-games.de

Y 1
I '“'-‘“.' J Dicofiiziclic Frweit be
e %




TIEFER FALL Von diesen frei
schwebenden Felsen solitet ihr
besser nicht herunterfallen.

iibernehmen und ihn durch [UILRZVAIEEE]
neun riesige Levels steuern.
Eure Hauptaufgabe besteht
darin, Geisterherzen zu finden,
die euch Tore zu anderen Wel-
ten 6ffnen. Auch fiir das Meis- -
tern diverser Aufgaben, wie Anfangs wurde ich, vor allem auf-
zum Beispiel einen riesigen | grund des Sounds, unwillktirlich von
Sumo-Ringer aus dem Ring zu | diesem Spiel in den Bann gezogen.
befordern, erhaltet ihr weitere | Nachdem ich Vexxaber einige Zeit
Herzen. Unzihlige seltsame, | gespieit hatte und von etlichen un-
kuriose Kreaturen stellen sich endlich langen Stiirzen in die Tiefe

E' f 'I' . h ' euch in den Weg. Mithilfe der | gefrustet war, haite ich am liebsten
In Ieser yp mlt messersc a' en Fingerklauen konnt ihr sie | meinen Controller in die Ecke gefeu-
= & durch normale Schliage, Auf- | ert Wiirde ein emeuter Aufstieg nicht
Flngerk|lngen von Freddy wiartshaken oder Schmetter- immer ein gahnend langweiliges
ok s schlidge aus dem Weg raumen. Unterfangen bedeuten, hétte die Wer-
. . . . tung viel besser ausfallen kénnen.
Krueger ist hier aber nicht die Rede.  assrurzcerans Soleringsmussmn ch v
Vexx’ Krallen dienen ihm aber zusammenreiBen und sehr viel Geduld
auch dazu, sich an Winden | bewahren. Beinharte Jump&Run-Fans
4 |n Acclaims neu- gewissenloser Schurke, landet emporzuhangeln oder um sich werden sicherlich begeistert sein,
I lestem 3D-Jump&  samt seiner dunklen Armee auf an Plattformen festzukrallen. | aberder Rest dirfte sich wohi nach
| |Run spielt Vexx, dem Planeten Astara. Seither Auch tiber schaukelnde Latten dieser Vexx-Experience einen neuen
ein kleiner, finsterer Typ, die werden die Bewohner von oder sich bewegende Unter- | Controller zulegen mussen.
Hauptrolle. Dark Yabu, ein Rockhaven, Vexx’ Heimatdorf, griinde diirft ihr balancieren.
von dem machthungrigen Ya- Um Kliifte zu iiberwinden oder
bu geknechtet. Nach Jahren der hohe Felsvorspriinge zu errei- o TEST
ASklaverei hat Vexx eines Tages chen, kann Vexx einen Power- Q VEXX
genug und stiirzt wutentbrannt ~ sprung ausfiihren. Allerdings S
) _ : : e re. Jump & Run
i den finsteren Herrscher. so!lte.t ihr L:iabel sehr vorsichtig Herstollor Aoclaim
hatte fiir Vexx schlimm sein, da ein Abrutschen oder —— -
> Entwickler:  Acclaim
| Speichern: 4 Blocke
Sprache: Deutsch

rauscht in die Tiefe.

ot, wenn sich Vargas, sein  Hinunterfallen oft mit einem
er, nicht dazwischenge-  Fall in die Tiefe bestraft wird,
n hitte, der die mutige was einen erneuten,” sehwn

mit seinem Leben bezahlt. beschwerlichen und & Vide'o: A3 ,
kx schwort bittere Rache und  nervtotenden Aufstieg bedé- Audio: Dolby Pro Logic I
eht Hals iiber Kopf. tet. Durch den netten Ani Internet: www.acclaim.de

R einer an einem vorbeirausche
mf's ABENTEUER den, schon gestal ]
BEGINNT wird man kaum iibe:
mbemerkt schleicht er in  Missgeschick hinwegg
ark Yabus heiligste Ge-

hacher, aber anstatt ihn MYSTISCHER SOUND
idort anzutreffen, findet er  Soundtechnisch wurde das g
\lediglich eine geheimnis-  heimnisvolle Abenteuer m#
" volle Truhe. Als er sie 6ff-  ner wirklich sehr passenden, i sl
Ja0 | net, springen magische mystischen Musik unterlegt, die il Rl ks )/
Handschuhe mit lan- dleAtmosphare auflerst gut eins 716% | 79% /U
gen, messerscharfen  fangt. Auch dle. Animatione Fsatores, myoliel '

d“a”.sﬁhhef‘t’f’r Abenteuer, das bei ab-
EEEic Uoer soluten Jump&Run-Fans

hier durft sicherlichAnklang findet*
er Vexx

Spieler USK-Freigabe
1 _ ~ Ab 6 Jahren

Termin  Preis




A '}

Dark Tomorrow

atmans zweites

13D-Abenteuer
A “__lorientiert sich
grofitenteils an Scott Petersons
Comic-Vorlage. Die Entwickler
gaben sich Miihe, viele bekann-
te Schaupldtze in das Spiel zu
integrieren. Wenn ihr euch das
Fledermaus-Cape {iberwerft,
findet ihr euch wie gewohnt im
diisteren, von Bandenkriegen
gebeutelten Gotham City wie-
der. Neben massenweise na-
menlosen Schurken versuchen
alte Bekannte, wie z. B. der Joker,
Poison Ivy oder Scarface, euch
das Leben schwer zu machen.

ALTBEKANNTE

GADGETS

Als Fledermaus-Held diirft ihr
euch nicht nur durch finstere
Gassen, Abwisserkandle und
Hinterhofe schleichen, sondern
sogar eine Spritztour im legen-

ddren Batmobil starten. Durch
den Einsatz diverser Waffen
und niitzlichen Utensilien, wie
z. B. Batarangs, Rauchbomben
oder dem Batcable, gilt es,
brenzlige Situationen zu meis-
tern. ,Brenzlig” ist dabei ein
wirklich passender Ausdruck,
da wihrend des Spiels ganze
Horden krimineller Mobs auf
euch einstiirzen. Nachdem die
fiesen Typen durch diverse
Schlag- und Trittkombinationen
unschddlich gemacht sind,
miissen ihnen blitzschnell Bat-
cuffs (Handschellen) angelegt
werden. Das zu bewerkstelligen
ist gar nicht so einfach, da man
wihrenddessen haufig gegneri-
schen Angriffen ausgesetzt ist.
Die Feinde sind dabei nicht
zimperlich und attackieren
euch mit den blanken Fiusten,
Messern oder Maschinenge-
wehren. Um auch nachts der

LOSCHAKTION Um nicht gerdstet zu werden,

In Gotham City herrschen Anarchie
und Chaos. Die Fledermaus hat
wieder einmal viel zu tun.

Gegnerscharen Herr zu wer-
den, kann Batman auf ein
Nachtsichtgerit zuriickgreifen.
Leider hat der Spieler hier mit
einigen heftigen Ruckeleinla-
gen zu kampfen.

UNPRAZISE STEUERUNG
Die restliche technische Umset-
zung fdllt ebenfalls etwas ent-
tduschend aus. Wahrend man
sich miihevoll durch die ver-
schiedenen Levels kampft, ver-
flucht man oft die schwammige

MEIN FAZIT 0K

';

Mich personlich stérte vor allem
die Kamerafiihrung, da auBer mit
einem Blick durch das Nachtsicht-
gerat oder beim Anvisieren der
Gegner mit einem Batarang die
kann. Mdglicherweise hatten die
Entwickler auch die Absicht, wie
etwa bei Resident Evil, die Span-
nung dadurch zu steigern. Der
SpaBfaktor leidet darunter aller-
dings ungemein. Dass auch der
zweite Teil technisch nicht {iber-
zeugen kann, ist mir vollkommen
unverstéandlich, da der Release die-
ses Spiels immer wieder verscho-
ben wurde. Die Entwickler hatten
wirklich mehr als geniigend Zeit
gehabt, um die restlichen techni-
schen Fehler auszumerzen.

Springer

will ein Batmobil.

Steuerung. Auch die Kollisions-
abfrage lasst stellenweise sehr
zu wiinschen {ibrig. Entschi-
digt wird man dafiir mit
abwechslungsreich gestalteten
Arealen und nett dargestellten
Explosionen. Am Sound, einge-
spielt vom Royal Philharmonic
Orchestra, gibt es jedenfalls
nichts auszusetzen. Die diistere,
finstere Stimmung wird durch
die musikalische Untermalung
sehr gut eingefangen.

KERSTIN SPRINGER

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Vidis

Entwickler:  Kemco
Speichern: 3 Blocke
Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte
Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: www.kemco-games.com
Spieler USK-Freigabe
i  Ab 12 Jahren
Termin Preis

28.Marz ~ Ca. €55

EINZELSPIELER

GRAFIK | SOUND |I‘v‘|'._ILFi Es N/ |

L+Auch das zweite Abenteuer

hétte Potenzial gehabt.

Wann wird das endlich ein-
g mal richtig ausgenutzt?*

TEST




SUPER MONKEY BALL 2

Super Monkey Ball 2

Der zweite Teil des Geschicklichkeitsspiels
wartet mit noch mehr Mini-Games auf.

ega, jeher fiir in-
S novative Games
bekannt, bringt

die sehnsiichtig erwartete Fort-
setzung des Geschicklichkeits-
vergniigens auf den Wiirfel.
Am Spielprinzip hat sich nichts
gedandert. Thr konnt noch im-
mer eines von vier witzig
aussehenden Affchen, die in
durchsichtigen Kugeln sitzen,
auswihlen. Im Storymodus
gilt es dann, den Ball iiber
diverse, hoch tiber den Wolken
schwebende Plattformen zu
mandvrieren und dabei ver-
streut herumliegende Bananen
einzusammeln. Fiir jeweils 100
Stiick erhaltet ihr zur Beloh-
nung einen weiteren Versuch.
Jeder Parcours muss innerhalb
einer bestimmten Zeit ab-
geschlossen werden. Wird das
Zeitlimit {tiberschritten oder
verabschiedet man sich mit
einem rasanten Sturz in die Tie-
fe, bezahlt man das mit einem
Leben. Im Gegensatz zum
ersten Teil, der nur sechs Party-
games beinhaltete, sind nun

A siM a“ den
kniffligsten
Stellen zu finden.

B HUOATERS

sogar zwolf lustige Spielchen
geboten, die entweder alleine,
oder gegen ein bis drei Freun-
de gestartet werden konnen.
Anfangs kann nur auf sechs
davon zugegriffen werden, die
restlichen gilt es erst durch
erfolgreiches Absolvieren des
Storymodus freizuschalten.

KNIFFLIGE PARCOURS

Um sein rollendes Affchen
wohlbehalten durchs Zieltor zu
bugsieren, ohne dabei von den
meist randlosen Plattformen
herunterzufallen, benttigt man
sehr viel Fingerspitzengefiihl.
Anfangs sind die Levels noch
mit Leichtigkeit zu meistern,
sobald allerdings durch schma-
le Stege, starkes Gefille oder
sich bewegende Plattformen
die Geschicklichkeit des Spie-
lers auf die Probe gestellt
wird, ist es mit der Ruhe dahin.
Manche Passagen sind der-
maflen verzwickt, dass man
sich oft beherrschen muss,
den Controller nicht kurzer-
hand in die Ecke zu feuern.

FLUSSIGE
LAVA Jeder
Ahsturz
kostet ein
Leben.

Mit viel Ge-
duld, Feinge-
fithl und auch
Kopfchen sind
aber nach und nach

samtliche Levels zu schaffen.

NEUE MINI-GAMES
Neben den {iberarbeiteten
Spielen wie Billard, Bowling
oder Golf aus dem ersten Teil,
wurden neue Partygames, wie
z. B. Baseball, Soccer oder Ten-
nis integriert. Grafisch hinter-
lasst das Spiel aufgrund sehr
schon animierter Hintergriin-
de — wie beispielsweise fliissi-
ge Lava oder hiibsch schillern-
de Wasserfille — einen guten
Eindruck. Durch den fliissi-
gen Bildaufbau kommt die
Geschwindigkeit der rollen-
den Kugeln ebenfalls gut
riiber. Soundtechnisch aller-
dings enttduscht das Spiel ein
wenig, da man aufler kitschi-
gem Gedudel nur die quiet-
schigen Stimmen der Affchen
zu horen bekommt.

KERSTIN SPRINGER

MEIN FAZIT SEHR GUT

liegt mit diesem Spiel goldrichtig. Das
Spielprinzip ist simpel, kann aber
gerade dadurch &ltere wie jiingere
maclﬂadenmsmelmodi ist fiir jeder-
mann etwas geboten. Sobald man
mwmmwmmw
:mwmmwmmmww

SUPER MONKEY BALL 2

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Infogrames

Entwickler:  Sega

Speichern: 3+ Blocke

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: www.infogrames.de
PW- or A USK-Frdgwe

1-4 ~ Ohne Beschrankung

Termin ’ Preis

Erhaltlich ’ Ca.€60,-

© Geniales mwma

© 13 Spielvarianten

& Suchtgefahr

© Manchmal m Palwakﬂw

EINZEL

8 0 89

,.Gemaie, abwechslungs-

* | reiche Multiplayergaudi,
+| die fir jede Altersgruppe
| geeignet ist*
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NBA 2K3

Von wegen EA! Die neue
Referenz im Basketballsport
kommt qus dem Hause Sega.

[ y |erade in jlingster
‘ G Vergangenheit
L0 "_lerfreute sich der
Basketballsport grofier Beliebt-
heit — auch auf dem GameCube.
Dabei setzte nicht zuletzt der
bisherige Genre-Primus, NBA
Live 2003 von Electronic Arts, in
erster Linie auf arcadelastige
Action. All jene, die beim
Basketball mehr auf taktisches
Vorgehen Wert legen, sollten
einen Blick auf NBA 2K3 aus
der Sega-Sports-Reihe werfen.
Uberlcgtes Einsetzen der ver-
schiedenen Angriffs- und Ver-

'teidigungstaktikcn ist ein zen-

trales Element des Spiels. Da
sich die Gegner schnell auf
euer Verhalten einstellen, solltet
ihr des Ofteren die Strategien

DUNKING Soiche
sehen zwar gut aus,
kommen abér

selten vor.

wechseln. Nach einiger Einge-
wohnungszeit ist dies auch kein
Problem, da die Steuerung gut
funktioniert. Nervige Fehlpdsse
lassen sich mit der Direktpass-
steuerung vermeiden. Dabei
erscheinen Tastensymbole iiber
den Kopfen der Spieler und
zugeworfene Bille werden si-
cher angenommen.

VIELFALTIGE SPIELMODI

Neben den obligatorischen Mo-
di — wie zum Beispiel Trainings-
modus oder Freundschaftsspiel
— findet man noch den Street-
game-Modus, in dem man ent-
weder 2on2, 3on3 oder 4on4
auf einem Straflenplatz spielt.
Besonders toll ist der Franchise-
Modus geworden, in dem man

§

- . 0
| i
By [

WEISSE JUNGS BRINGEN’S NICHT Bel einem

Match im Park wiirden Wetten das Spek-
takel noch perfekt machen. (links)
REBOUND Das Zuriickerobern des Balles bei
einem fehigeschlagenen Angriff ist ein
wichtiger Bestandteil. (rechts)
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— nach der Auswahl eines
Teams - entweder selbst auf
den Platz geht und die Mann-
schaft zum Sieg fiihrt oder in
der Rolle des Managers das
Team unterstiitzt. Grafisch
macht Segas Basketballsimu-
lation einen guten Eindruck, ist
aber nicht so toll anzuschauen
wie die aktuelle Referenz NBA
Live 2003. Die Spieler weisen
doch einige Kanten auf und die
Animationen wirken nicht im-
mer gegliickt. Dazu gesellen
sich auch noch einige wenige
Clippingfehler. Ansonsten ldsst
die grafische Prasentation keine
Wiinsche offen. Die Dunking-
und Wurfanimationen sehen
umwerfend aus. Soundtech-
nisch gibt es nichts zu meckern.
Das gilt fiir die Zuschauer
genauso wie fiir die basslasti-
gen Musikstiicke. In Mehrspie-
ler-Partien trumpft das Spiel
so richtig auf, da man hier,
wie in der Realitat, auf echte
menschliche Schwiachen und
Fehler des Gegners hoffen darf.

UDO CRNJAK

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo
Crnjak

dunkt wie ein
junger Gott.

2

Freunde von Basketballspielen mit
strategischem Schwerpunkt wer-
den hier ihre Erfiillung finden. Zwar
verlangt der Titel sehr viel Geduld
und Einarbeitungszeit vom Spieler,
doch enttduscht wird man nicht.
Die Prasentation ist dabei oftmals
nicht von einer Live-Ubertragung
im Fernsehen zu unterscheiden. In
Mehrspieler-Partien stelit der Titel
jedoch seine wahren Starken unter
Beweis und kann hier so richtig
begeistern. Der Franchise-Modus -
ist ebenfalls toll gelungen und fes-
selt fiir mehrere Wochen.

NBA 2K3
Genre: American Sports
Hersteller: Infogrames
Entwickler:  Visual Concepts
Speichern: 206 Blicke
Sprache: Englisch
Video: 4:3,16:9
Audio: Stereo
Internet: www.infogrames.de
Spieler - USK-Freigabe
1-4  Ohne Beschrankung
Termin ~ Preis
27. Marz Ca. € 55,-
< Realitdtsnahe Prasentation
< Enorme Spiettiefe’
© Unspektakuldrer Spielablauf
© Hohe Einarbeitungszeit

GRAFIK

,Freunde von Sportsimu-
lationen miissen einfach
zugreifen. Die neue Re-
ferenz rockt den Court.”




NFL 2K3

Football-Fans
aufgepasst!
Sega macht
Madden den
Superbowl
streitig.

ie Football-Spie-
1n-
| Reihe waren bis-
her immer die starksten Ver-
treter in diesem Genre. Sega
hat es sich zum Ziel gesetzt,
dem Klassenprimus den Titel
streitig zu machen. In unserer
ausgiebigen Test-Session wur-
de eines schnell klar: NFL 2K3
kommt nicht nur gefdhrlich
nahe, sondern tiberfliigelt Mad-
den NFL 2003 auch noch.

MITTENDRIN

STATT NUR DABEI

Durch die ergiebige ESPN-
Lizenz erhalten die Spiele der
2K3-Reihe ein TV-dhnliches
Aussehen. Dafiir sorgen die
gesamte Prasentation, die gu-
ten Kommentatoren und die
grandiosen Zeitlupen. Ohne
die richtige Spielbarkeit bringt
natiirlich auch die bombas-
tischste Prasentation iiber-
haupt nichts. Doch keine Sorge:
Die Spielbarkeit ist Sega-ty-
pisch vom Feinsten. Die Ent-
wickler haben es auflerdem
sehr gut verstanden, die Kom-
plexitidt der Sportart tibersicht-
lich in den Mentis fiir Offensive
und Defensive darzustellen.
Hat man sich zum Beispiel in
der Offensive fiir eine Taktik
entschieden, tun sich weitere
Einstellungsmoglichkeiten auf.
Die Laufwege werden jedes
Mal auf dem Bildschirm dar-
gestellt, was die Entscheidung
liber die jeweilige Strategie

erleichtert. Selbst Neulingen
der Football-Materie werden so
die Grundziige dieser Sportart
verstandlich vermittelt.

HILFE FUR ANFANGER

Weniger erfahrene Spieler be-
kommen mit den zahlreichen
Hilfefunktionen zusitzliche In-
formationen iiber die Strategien.
Auf diese Weise stellen sich
schnell erste Erfolge ein. Beson-
deres Lob verdient auch die Pra-
sentation. Die Spieler sehen
beeindruckend aus. Nicht nur
was die vielen unterschiedlichen

Animationen angeht, auch die

Texturen sind hervorragend.

MEIN FAZIT SUPER

gewinnt den Superbowl.

Das Spiel bietet eine recht beein-
druckende Spieltiefe. Gerade An-
fanger sollte das allerdings nicht
abschrecken. Der Einstieg in die
komplexen Strategien ist den Ent-
wicklern wirklich sehr gut gelungen,
brauchen als Profis. Negativ aufge-
fallen ist nur die Tatsache, dass sich
gerade in den Wiederholungen doch
Dieses Manko ist allerdings zu ver-
schmerzen, zumal es die einzige

Hier erlebt man Motion-Captu-
ring vom Allerfeinsten. Sorgfalt
wurde auch bei den Soundeffek-
ten an den Tag gelegt. Man fie-
bert richtig mit, wenn ein Spieler
unter gellendem Getdse des
Publikums und wunter den
animalischen Grunzlauten der
Abwehrspieler gestoppt wird.
Fiir Football-Fans mit einem
Hang zu Simulationen auf jeden

Fall ein Pflichtkauf.

UDO CRNJAK
S NFL 2K3
 Genre: American Sports
Hersteller: Infogrames
Speichern: 236 Bldcke
Sprache: Englisch
Video: 4:3,16:9
Audio: Stereo
Internet: minfogramesde
Spier |
Termin l Pmls
ZMaz  Ca€85-
© TV-reife Prasentation
gmmw
Ounso |

GRAFIK | SOUND 9“

4 ,,D|e neue FootbaII-Refe-
M renz ist ein absoluter
Pflichtkauf fir jeden

. American-Football-Fan.“

NFL 2K3

TEST

AUTSCH Zum Gliick tragen die Splolér
viele Polster, denn das tut bestlllml weh.. 2’



RALLY CHAMPIONSHIP

-
(7,
(%%
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NACHTBLIND Bei Nacht sieht man trotz SCHROTTREIF Das Schadensmodell sieht gut aus, hat aber
keinen Einfluss auf die Spielbarkeit.

Scheinwerfer eindeutig zu wenig.

4y |isher gibt es noch
B nicht viele Vertre-
o Iter dieser Renn-
spielart auf dem GameCube.
Da wo Pro Rally 2002 aufhort,
mochte BigBen mit Rally Cham-
pionship weitermachen. Auf den
Spieler warten insgesamt 33
Strecken, die nochmals in vier
Klassen und sechs Rallyes
unterteilt sind. Eine ordentliche
Menge eigentlich. Der Haken an
der Sache ist, dass man den
Grofiteil erst freispielen muss.
Im Einspielermodus habt ihr
die Auswahl zwischen Quick
Rally, Arcade, Karriere und
einem Rennen gegen ein Pace-
Car. Die erkennbarsten Fort-
schritte macht der Spieler natiir-
lich im Karrieremodus. Kauft
euch anfangs eine gebrauchte

77 'LW“
' *ﬁf i[].Hll‘:_#‘
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Rennsemmel und legt in den
ersten beiden Rallyes gleich
los. Nach einigen Probelau-
fen erlebt man auch schon
die ersten Erfolgserlebnisse.

TIEFER, BREITER,
SCHNELLER

Mit dem gewonnenen Preis-
geld kann man sich dann
immer bessere Rennboliden
leisten. Diese sind in vier
Klassen unterteilt: Privat-
eer, 1600, 2000 und Pro. Seid
ihr erst einmal in der Klasse
1600 angelangt, wird der
Meisterschaftsmodus ver-
fligbar, der euch rund um
die Welt schickt. In den
sechs lokalen Rallyes heizt
ihr durch Schottland, Afri-
ka, die Antarktis oder durch

SPASSIG Zu viert macht’s richtig SpaB, auch

wenn man recht wenig sieht.

Rally Championship

Rallye-Fans aufgepasst! BigBen entfiihrt euch ins Reich der schnellen
Dreckschleudern und schickt euch rund um den Globus.

die USA. Die Strecken sind,
entsprechend den Landern,
unterschiedlich gestaltet,
dhneln sich jedoch viel zu sehr.
Unspektakulare Streckenran-
der, die meistens aus Bitmaps
bestehen, lassen einen unange-
nehm sterilen Eindruck entste-
hen. Schon anzuschauen sind
hingegen die Fahrzeuge und
deren Schadensmodell, auch
wenn die Schaden keinen
erkennbaren Einfluss auf die
Fahrphysik haben. Die wird
eigentlich nur durch Einstel-

MEIN FAZIT OK

Udo
Crapek
mag Dreckschleudern.

Um eines vorab klarzustellen: Rally
Championship ist ein grundsolides
Rennspiel. Leider mit einigen Man-
kos. Die fehlenden Veranderungen
der Fahrphysik wie auch der stel-
lenweise erkennbare Grafikaufbau
sind dabei nur zwei Beispiele. Auch
das Streckendesign kann durch
unfaire Bodenwellen nicht immer

iberzeugen. Positiv ist, dass die

Bildwiederholungsrate stets kon-

stant bleibt, sogar in den Vierspie-
B lerrennen. Stoff fiir mehrere Tage

bietet auch der recht gelungene
B! Karrieremodus.

lungen an den Reifen spiirbar
verandert. Negativ: Unsichtba-
re Bodenwellen fiihren gele-
gentlich zu unnotigen Unfal-
len, was nicht nur Nerven, son-
dern auch Zeit kostet. Positiv:
Das Spiel lauft zu jeder Zeit
fliissig und zwar auch in den
Vierspielerduellen.

UDO CRNJAK

Genre;
Hersteller:

Rennspiel
BigBen

Video:
Audio:

 4:3,169, 60 Hz
Stereo

Internet: www.sci.co.uk/games/

Spieler USK-Freigabe
1-4 Ohne Beschrankung

Termin Preis
Erhéltlich Ca. € 50,-

2 Hiibsche Fahrzeugmodelle
Lizenzierte Originalautos
© Erkennbarer Grafikaufbau
© Keine Veridnderungen der Fahrphysik

\ HPLAYER
SOUND EINZEL

62% Bs 0/0 67%

Stellenweise unfaires
Rennspiel mit veralteter

GRAFIK
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RUCKENDECKUNG Eure Partner sichern fiir I
euch jeden Bereich gegen Uberraschungen. -
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NACHTSCHLACHT Mit

einem Freund zusammen

macht das Spiel doch

richtig SpaB.

£
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Tom Clancy's Ghost Recon

Tom Clancy liefert euch anspruchsvolle, harte Action
im ersten Taktik-Shooter auf dem Nintendo GameCube.

T ‘allerspiele  mit
‘ B taktischem Ein-
. ‘sch.lag sind in
letzter Zeit ja bekanntlich grof3
in Mode gekommen. In Tom
Clancy’s Ghost Recon muss man
als Teil einer militarischen Elite-
einheit verdeckte Missionen
erfiillen. Die Auftrage sind recht
abwechslungsreich  gestaltet:
Geiseln befreien, gegnerisches

Kriegsgefahrt zerstoren oder
feindliche Terroristen lahm
legen, um nur einige zu nennen.
Bekommt man einen Gegner vor
die Flinte, wird er, ohne jegliche
Blutdarstellung, erledigt. Nach
kurzer Zeit verschwinden die
sterblichen Uberreste dann so-
gar komplett vom Bildschirm.
Musikalisch wurde gute Arbeit
geleistet. Die stimmungsvollen

Stiicke konnten fast aus einem
Film stammen. Grafisch haben
sich die Entwickler allerdings
nicht gerade ein Bein ausgeris-
sen. Dieser Umstand tut dem
einsteigerfreundlichen Taktik-
Geballere allerdings keinen
Abbruch. Enttauschend ist aller-
dings die extrem niedrige KI der
eigenen Teamkameraden. L1

UDO CRNJAK

MEIN FAZIT

GUT

Crnjak
schleicht umher,

Was bringt die beste Taktik, wenn sich
die KI-Partner total damlich verhalten.
Es nervt einfach auf Dauer, wenn eine
Mission deshalb scheitert. Der Mehr-
spielermodus kann, trotz schlechterer
Performance, SpaB machen.

@ TEST

¥ 1.C’s GHOST RECON
Genre: Ego-Shooter
Hersteller: Ubi Soft
Entwickier:  Red Storm Entertainment
Speichern; 17 Blocke
Sprache; Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Stereo

Internet: www.ubisoft.de

Spieler USK-Freigabe
1-2 Ab 16 Jahren
Termin Preis
Erhaltlich Ca. € 60,-

GRAFIK

SOUND
72’ 0 78“1 8

Dr. Muto

Genialitdt bedeutet hdufig eine
Gradwanderung zum Wahnsinn.

’ as gilt auch fiir
D den exzentri-
. |schen Dr. Muto,

in dessen Rolle ihr in diesem
3D-Jump&Run schliipft. Damit
nicht genug, dass der verriickte
Wissenschaftler nachts standig
von Albtraumen geplagt wird,
jetzt hat er es auch noch
geschafft, durch sein letztes

Experiment seinen Heimatpla-
neten Midway in Schutt und
Asche zu verwandeln. Das Ein-
zige, was nach der bombasti-
schen Explosion iibrig blieb,
war sein Labor, welches nun
samt Wenigkeit auf
einem Erdklumpen durchs
Weltall trudelt. Dr. Mutos Ziel
ist der Bau eines Uberschall-

seiner

ACME-Genitors 9000, der die
Rekonstruktion seines Planeten
ermoglicht. Um diesen Plan in
die Tat umzusetzen, miissen
zuvor allerlei niitzliche tech-
nische Spielereien wie z. B. ei-
ne Laserwaffe, Raketenschuhe
oder eine Pocket Rocket gebas-
telt werden. Hierfiir benétigt
der Professor samtliche auffind-
bare Schrottteile, Isotope und
tierische DNA. Letztere ist
erforderlich, damit sich Dr.
Muto in andere Lebensformen
wie beispielsweise eine Maus
oder einen Gorilla verwandeln
kann. Denn nur so ist es ihm
moglich, schmale Durchginge
zu passieren oder sich gegen
diverse Feinde zu wehren.
KERSTIN SPRINGER

DR. MUTO ...

bei seiner
Riickverwandlung
zum irren Doc.

A

MEIN FAZIT

8|

Die Kamerafiihrung sowie die Steue-
rung sind bei diesem Spiel leicht
misslungen. Durch die skurrilen

GUT

Kerstin
Springer
ist auch chaotisch.

Verwandiungsfahigkeiten macht es
aber dennoch SpaB, den Professor
durch sein Universum zu steuern.
Q) TEST
Pl DR. MUTO
Genre: Jump & Run
Hersteller: Konami
Entwickler:  Midway
Speichern: 8 Blocke
Sprache: Dt. Texte, engl. Sprachel
Video: 43
Audio: Stereo
Internet: www.midway.com
Spieler USK-Freigabe
1 Ohne Beschrankung
Termin Preis

Emdltich  Ca.€60;

DIVERSE




DIVERSE

SpongeBob: Revenge
of the Flying Dutchman

Ganz was Neues: Hier gilt es,
einen Schwamm durch eine bunte
Unterwasserwelt zu steuern.

T _LIﬂ n THQs 3D-Action-
_J Adventure tibernehmt
ihr die Rolle eines Schwamms
und durft funf Unterwasserwel-
ten erforschen. Thr erkundet Hoh-
len, geht auf Unterwasser-Shop-
ping-Tour oder kocht Krabben-
Fladen. Die simple Grafik des
Spiels verwundert, ist aber von
den Entwicklern beabsichtigt, da
sich das Spiel an der US-Kultserie
orientiert. Hat man sich an die
wortwortlich schwammige Steue-
rung gewohnt, macht die Reise
durch die blubbernde Welt doch
einigermafien Laune.

Jimmy Neutron:
Der mutige Erfinder

Auf der PS2 hatte Jimmy Neutron
ebenfalls einen weniger
ruhmreichen Auftritt.

Disney Sports
Skateboarding

Wer eine gut animierte,
skatende Disney-Truppe
erwartet, wird enttduscht.

Lapper

Die Grillen sind los ... Wenn
ihr euch Zapper schnappt, solltet
ihr einiges Geschick beweisen.

7A} Is 10-jdhriges, kleines
L £ | Genie diirft ihr euch
z. B. in einem kuriosen Vergnii-
gungspark ,amisieren”. In dem
Park sind zwar einige Minispiel-
chen geboten, allerdings verur-
sachen diese nur permanente
Langeweile. Auch die seltsamen
Erfindungen, etwa Jimmys Ro-
boterhund, der sich in einen
Roller oder ein Hiipfspielzeug
verwandeln ldsst, gestalten die
\'ergniigunt_,qreise kaum aufre-
gender. Als ,Dauervergniigen”
ist auferdem stindiges Sammeln
von Molekiilen angesagt.

KERSTIN SPRINGER

FIESLING Wer’s nicht erkennt: Das
seltsame Ding soll ein Gegner sein.

KERSTIN SPRINGER

71 hr diirft entweder im
| Trickturnier auf Tro-
phdenjagd gehen, ein Zeitrennen
starten oder versuchen, Heraus-
forderungen zu bestehen. Da
dieses Spiel fiir eine junge Ziel-
gruppe gedacht ist, tiberrascht es
umso mehr, dass im Herausforde-
rungsmodus dem Spieler zu viel
abverlangt wird. Leider hat auch
das Leveldesign aufler pastell-
farbenen Tonen wenig zu bieten.
Dass es trotz sparsamen Textu-
ren und miesen Animationen zu
Ruckeleinlagen und langen Lade-
zeiten kommt, verwundert.

W er mit der Grille Zapper
.Y ¥ | durch die farbenfrohen
Welten hiipfen mochte, sollte
anstelle des Analogsticks lieber
das Digi-Kreuz benutzen. Die 17
Areale sind namlich allesamt in
eine Art Gitternetz aufgeteilt, wo-
durch sich das Insekt nur ,qua-
dratweise” vorwirts bewegen
lasst. Thr miisst z. B. versteckte
Vogeleier finden, Glithwiirmchen
befreien oder Geheimgange ent-
decken. Gegner konnen durch
Zappers Fiihler mit Stromschla-
gen gebitzelt werden. Die Mini-
Games sind nicht erwahnenswert.

KERSTIN bI‘]\]'\l(JLR

GANZ NE‘IT .., aber von innovati-
vem Gameplay absolut keine Spur.

SELTSAM Grinden auf dem Drahtseil
ist wider Erwarten kinderieicht.

KERSTIN SPRINGER

MINI-GAMES Vor lauter Gebitzel
gibt's stindig Verwirrung.

& SPONGEBOB: REVENGE ... R JIMMY NEUTRON : D. SPORTS SKATEBOARDING
Genre: Action-Adventure Genre: Action-Adventure Genre: Trendsport Genre: Jump & Run
Hersteller: THQ Hersteller: THQ Hersteller: Konami Hersteller: Infogrames
Entwickler:  Nick Games Entwickler:  Nickelodeon Entwickler:  Konami Entwickler:  Blitz Games
Speichern: 8 Blicke Speichern: 3 Blicke Speichern: 7 Blicke Speichern: 5 Blocke
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Video: 4:3 Video: 4:3 Video: 4:3, 60 Hz Video: 4:3
Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo
Internet: www.thq.de Internet: www.thq.de Internet: www.konami-europe.de Internet: m.zapper—game.com
Spieler  USK-Freigabe Spieler  USK-Freigabe Spieler USK-Freigabe Spieler  USK-Freigabe
1 Ohne Beschrankung 1 - Dhne Beschrankung 1-2
Termin Preis Termin Preis
Erhaltlich Ca. € 60,- 21. Marz ~ Ca. €60,-

GRAFIK | SOUND | MULTI 69

W . Kitschiges Unterwasser-
& abenteuer, das mit auBerst
“ . Seltsamen Aufgaben-
B ¥=g . stellungen aufwartet.”

GRAFIK | SOUND | MULTI
b0 | 39% | -%

.G o AuBerst wenig Erfin-
dungsreichtum zeugt und
ziemlich langweilt.”

GRAFIK | SOUND | MULTI 45

-_--5‘ 74 gen Gameplays.”

GRAFIK | SOUND | MuLTI 78

: ,,NI&dIIChES Jump & Run,

[ das einiges Geschick und
& vor allem sehr viel
Geduld-erfordert."




Evolution
Snowboarding

Genau das richtige Spiel fiir
krasse Pistenrowdys.
Hier schenkt sich keiner was.

m achdem ihr euch einen
L4 aus zehn zur Auswahl
stehenden Vandalen ausgesucht
habt, kann der Priigelspaf begin-
nen. Beim Hinunterrauschen ins
Tal konnt ihr verschiedene Waf-
fen wie z. B. Baseballschldger
oder Eisenketten aufsammeln,
um so eure Kontrahenten von der
Piste zu kloppen. Zwar kann das
Spiel nur eine solide Grafik
vorweisen, aber soundtechnisch
wird man tiberrascht. Das Spek-
takel wurde, passend zum Game-
play, mit einer sehr aggressiven
Musik unterlegt. Leider kein Hit.

KERSTIN SPRINGER

49 'y
SCORE
oooo 100

Dakar 2

Bei Acclaims Rennspiel sollte
euch eigentlich die harteste
Rallye der Welt erwarten.

[' M‘. it einer Crossmaschine,
+¥L leinem Truck oder ei-
nem Rennwagen diirft ihr tiber
Steppen, Wiisten oder Savannen
brettern. Anfangs macht das noch
sehr viel Spaf3, doch nach kurzer
Zeit stellt man fest, dass den
Fahrkiinsten viel zu wenig abver-
langt wird. Bei der Rallye Paris-
Dakar koénnen auch ungeiibte
Rennfahrer schnell auf dem Sie-
gertreppchen Platz nehmen. Die
Strecken sind zwar nett gestal-
tet und bieten einige scharfe Kur-
ven, aber aufgrund der einfachen

Steuerung ist das kein Problem.
_ KERSTIN SPRINGER

Evolution
Skateboarding

Das Beste an Konamis neuem
08/15-Trendsport-Titel
ist mit Sicherheit die Grafik.

j ] uf 25 nett gestalteten,

realen und der Fantasie
entsprungenen Levels diirft ihr
euch austoben. Das Einzige, was
iiberzeugt, ist die Grafik. Uber 70
Tricks konnen zum Besten gege-
ben werden, allerdings ist spiele-
risches Konnen weniger gefragt.
Das Halten der Balance wird
namlich von eurem Skater fast in
Eigenregie bewiltigt. Immerhin
diirft ihr auch Tricks per Tasten-
kombination selbst zusammen-
stellen. Wer aber z. B. auch Solid
Snake mal auf dem GameCube
erleben mochte, wird hier fiindig.

Legends of
Wrestling lI

Acclaim hat sich bemiiht, die
Schwichen des ersten
Teils zu bereinigen.

'71 m Gegensatz zum Vor-
L ganger, der ,nur” mit
42 Wrestlern aufwartete, diirft ihr
nun aus 66 Muskelpaketen aus-
wahlen. Das Herzstiick ist der
Career-Modus, bei dem ihr gegen
unzdhlige Mutanten antretet, um
den Weltmeistertitel zu ergattern.
Zwar ist die Kollisionsabfrage
immer noch nicht astrein, wurde
aber erheblich verbessert. Auch
an den Animationen der Wrestler
haben die Entwickler erfolgreich
getiftelt. Allerdings lassen sich
die Knochenbrecher leider wie
gehabt etwas zu trige steuern.

KERSTIN SPRINGER

KERSTIN SPRINGER

SEXCITEMENT Meints

OHHE WAFFEN Nur mit gut getlmten MIILHPLAYEI! Belm Ahﬂug des LicIIIERUI:H Blutsprlizer machen GELUNGEN Diesmal gibt’s an den
Seitwirtskicks fegt ihr alle weg. Vordermanns kommt Freude auf. das Gameplay auch kaum besser. Animationen weniger zu meckern.
: S LEGENDS OF WRESTLING Il
Genre: Trendsport Genre: Rennspiel Genre: Trendsport Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Konami Hersteller: Acclaim Hersteller: Konami Hersteller: Acclaim
Entwickler:  Konami Entwickler:  Acclaim Entwickler:  Konami Entwickler:  Acclaim
Speichern 2 Blocke Speichern: 7 Blicke Speichern: 27 Blicke Speichern: 15 Blicke
Sprache Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Englisch
Video: 43 Video: 43 Video: 4:3,60 Hz Video: 43
Audio Dolby Pro Logic Il Audio: Dolby Pro Logic II Audio: Dolby Pro Logic Audio: Stereo
Internet: www.konami-europe.com Internet: www.acclaim.de Internet: www.konami-europe.com Internet: www.acclaim.de
Spieler USK-Freigabe Spieler USK-Freigabe Spleler USK-Freigabe Spieler USK-Freigabe
1-2 - Ab 12 Jahren 1-2 - Ohne Beschrankung 1-2 Ab 6 Jahren 1-4 ~ Ab 12 Jahren
Termin Preis Termin Preis Tarmin Preis Termin Preis
11. April _ ca.ean,- Erhéltlich Ca € 60, Erhdltlich - Ca. € 60,- Erhaltlich - Ca. €60,-

SOUND Bs EINZEL

,Krasser smrd-

| PriigelspaB, unterlegt
- mit auBerst passender,

aggressiver Mucke. "

Dieses Splel solite man
s\%2 | sich lieber ausleihen, fiir
— den Kauf ist zu wenig Dau-

BESRINY ermotivation geboten.”

.,Mlt Tony Hawk Pro Skater
N 4 kann sich dieses Trend-
W sportspiel in keinster
Py Weise messen.”

»vom ersten Teil haben wir
euch noch abgeraten, jetzt
konnt ihr aber beruhigt

zugreifen.”

DIVERSE
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dmien-Hits

So viele Prémien gab es
noch nie! Wer jetzt
N-ZONE abonniert, kann
unter reihenweise genia-

len Pramien wahlen.

GAME CUBE

) e B 2
ENTER
1 i 1
MATRIX
[ -
._%"
T oy =
amrD W S
Enter the Matrix Metroid Prime

Betretet die Matrix und besteht dieses Samus Arans GameCube-Abenteuer
unglaublich actiongeladene und span-  ist ein Science-Fiction-Leckerbissen
nende Abenteuer, das noch einige wund ein echter Meilenstein der Video-

Uberraschungen fiir euch parat hilt. spielgeschichte.
Pramien-Nr.: 002258 Pramien-Nr.: 002261

s

ttp://abo.n-zone.de +++ http://abo.n-zone.de +++ http://abo.n-zone.de +++ http://aho.n-zone.de
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GAMECLIBE

Rayman 3

Ubi Soft wandelt mit Rayman 3
auf Marios Spuren. Versucht,
die Welt von den bosen Hood-
lums zu befreien.

Pramien-Nr.: 002259

?  GAMECUBE

Phantasy Star Online
Erkundet in dem ersten online-
fahigen Titel fiir den GameCube
den fremden Planeten Ragol.
Offline und online ein Hit!
Pramien-Nr.: 002260

LCLNED BT

X
paL (Hintends)

O cares  towe
Resident Evil Zero
Zombiealarm auf dem Game-
Cube! Capcom entfiithrt euch
mit diesem Action-Adventure
erneut in die Welt des Horrors.
Pramien-Nr.: 002257

?  GAMECUBE

(WA ]

Ca

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Erkundet mit bis zu drei Freun-
den die fantastische Welt von
Baldur's Gate und zerbrecht die
dunkle Allianz.

Pramien.-Nr.: 002262
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Memory Card 64 MB

BigBens extrem zuverldssige
Memory Card bietet satte 1.019
Blocke und ist somit bestens fiir

Flight Stick

Dank Coolie Hat, Schubregler
und dem ergonomisch geformten
Stick wirken Flugspiele plotz-

Deluxe Carrier

Genau das richtige Zubehor,
um seinen GameCube fir
Videospielabende bei Freun-

GSP 5 - Tasche fiir GBA SP

Ultrakompakte GBA-Tasche
fiir den neuen Game Boy
Advance SP mit Platz fiir wei-

ANZEIGE

den mitzunehmen.
Pramien-Nr.: 002265

lich so realistisch wie nie zuvor.
Pramien-Nr.: 002264

die Zukunft gertistet.
Pramien-Nr.: 002263

tere Spiele.
Pramien-Nr.: 002266

Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kieben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postiach 1129, 23612 Stockelsdorf.

Angebot gilt nicht fiir Osterreich!

m JA, ich mochte das 2-Jahres-Abo von N-ZONE

(€ 73,20/24 Mon. (= € 3,05/Ausq.); Ausland € 99,60/24 Mon.; Osterreich € 83,20/24 Mon.)

Einfach und bequem online
abonnieren:

Folgende Primie mochte ich haben:

Pramie Pramien-Nr.

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)s

abo.n-zone.de

Das Abo gilt fir mindestens zwei Jahre und verléngert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich
gekundigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
gilt nur fiir N-ZONE.

Name, Vorname

Dort findet ihr auch eine Ubersicht
samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

StraBe, Haus-Nr.
Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

itte beachten: Bei Bankeinzug erhaltet ihr zusétzlich
zwel Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Rechnungsadresse:
Kreditinstitut:
= Name, Vorname
™ Konto-Nr.
StraBe, Haus-Nr. BL7

PLZ, Wohnort 4
Kontoinhaber

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere informationen) o g _
(") Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) g8
~
E

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender; Christian Geltenpoth

http://abo.n-zone.de ++ |



j? E LEGEND OF ZELDA
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eder Zelda-Fan
] erinnert sich ger-

Ine an diesen zeit-
losen Klassiker, der den Sprung
in die 16-Bit-Zeit klarer nicht
hatte markieren konnen. Das tra-
gische Geschehen nimmt seinen
Lauf, als Links Onkel loszieht,
um der verschleppten Prinzes-
sin Zelda zu Hilfe zu eilen, mit
deren Hilfe der bose Zauberer
Aganhim an die Weltherrschaft
gelangen will. Nach dem Able-

ben des geliebten Verwandten
tibernimmt nun Link
die tonnenschwere
Bilirde, die Prinzessin
vor ithrem Schik-

ksal zu erret-

TRAGISCH §| el |
Links Onkel lebt Ayt
lei-der nicht lange
genug, um das
Happyend zu

erleben. (links)
TRUBSELIG

Selbst bei
Regenwetter
muss Link mit
Feinden kdmpfen.
(rechts)

--------------

AT NIRRT N R STV TR

Endlich bekommen auch deutsche
Zelda-Fans die Gelegenheit
zu diesem MehrspielerspaBl!
Obendrein kann man den Klassiker
fiir das SNES wieder spielen.

ten. Im geheimnisvollen Land
Hyrule findet man so einige
Dungeons oder versteckte Plat-
ze, an denen man entweder sei-
ne Kampfkraft unter Beweis stel-
len oder richtig knackige Ratsel
[0sen muss. Im Inventar kann
man alle gefundenen oder er-
worbenen Gegenstinde und
Waffen verwalten. Grafisch
gleichen sich die alte SNES-
und die neue GBA-Version
wie ein Ei dem anderen. Einzig
und allein im soundtechnischen
Bereich zieht der GBA den Kiir-
zeren. Zusdtzlich bekam Link
sogar einen Soundeffekt mehr
spendiert als vor {iber zehn Jah-
ren. Bei jedem Schwertstreich
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IN-O VIER GEWINNT

Gemeinsam sind wir stark

The Legend of Zelda: The Four Swords ist ein reines Mehrspieler-Game. Haben sich erst
einmal mindestens zwei Freunde eingefunden, kann das lustige Abenteuer schon losge-
nen. Inr musst euch gegenseitig aktiv unterstiitzen, sonst gibt es kein Vorankommen. Auf
den folgenden Bildern seht ihr einige Stellen, die nur durch Teamwork zu schaffen sind.

o

0 ————— 1 /0261

HAU RUCK Entsprechend der

Spieleranzahl braucht man bei
solch grofien Blicken vereinte
Kréfte, um den Weg zu déffnen.

ben und die Skelette mit gezielten
Schidgen ins Jenseits schicken.

eindugige
Monstrum
entfiibrt die
Prinzessin.

gibt er einen Laut von sich.
Damals wie heute bietet The
Legend of Zelda: A Link to the Past
Spielspaff vom Feinsten. Fiir
Fans mit Sicherheit eine nette
Dreingabe zu Links neuem
Mehrspieler-Abenteuer.

GENIALER

MEHRSPIELERSPASS
The Legend of Zelda: The Four
Swords ist nur mit mindestens
einem menschlichen Mitspieler
~ spielbar. Da es sich um ein
Mehrmodul-Spiel  handelt,
muss jeder eurer Freunde
einen Game Boy Advance,
ein Linkkabel und ein Spiel
vaie / griffbereit haben. Das
X Intro ist sehr schén
gezeichnet und fiihrt
euch tadellos in die
Hintergrundgeschich-
te ein. AnschliefSend
findet man sich auf
der Ubersichtskarte
wieder, wo man
sich auch gleich
flir eine der vier
Welten entschei-
den kann. Nach
eifrigem Zo-
cken wird

ZIELSCHEIBE Alle vier Spieler miis- DIE ERDE IST EIN VIERECK An die—
sen auf den Schaitern stehen blei- ser Stelle ist Kommunikation der
Schliissel zum Erfolg. Jeder muss
die Plattform rechtzeitig bewegen.

noch eine fiinfte Welt verfiigbar.
Aber der Weg dorthin ist
beschwerlich. Riesige Dungeons
wollen bezwungen werden, in
denen ihr nur mit vereinten
Kriaften weiterkommt. Werft
euren Partner zum Beispiel
kurzerhand {iber eine Schlucht,
damit er auf der anderen Seite
einen Schalter betdtigen kann,
der eine Briicke erscheinen lasst.
Es warten auch einige Schalter-
ratsel, bei denen es vor allem auf
abgestimmtes Timing ankommt,
um sie zu losen. Je nach Anzahl
der Spieler dndern sich auch die
Ratsel. Teamwork ist auch bei
der Erledigung der zahlreichen
Gegner notig. Packt zum Bei-
spiel einen Gegner von zwei
Seiten, um ihn auseinander zu
ziehen, bis er sein Lebenslicht
ausbldst. An hilfreichen Gegen-
stinden mangelt es im Spiel
ebenfalls nicht. Im Inventar wer-
den Waffen und Gegenstinde
verwaltet. In Sachen Spieltiefe ist
The Legend of Zelda: The Four
Swords deutlich weniger gehalt-
voll, was den Einstieg erheblich
fordert. Wer nach zwei Stunden,
so lange braucht man ungefihr,
um den Abspann zu erblicken,

MEIN FAZIT SUPER

Cmjak _
ist stichtig.

Riesige Begeisterung machte sich
breit beim Spielen des ersten Zelda-
Titels auf dem GBA. Das gesamte
‘Gameplay ist perfekt auf das Mehr-
spieler-Feature abgestimmt. Das
gilt fir die vielen Ratsel genauso
wie fiir die Kdmpfe. Was noch viel
wichtiger ist: Der Spielwitz ist ein-
fach ungeschlagen. A Link to the
Past ist ebenfalls eines der besten
Spiele der Geschichte, kassiert aber
aufgrund der einfachen 1:1-Umset-
zung etwas Punktabzug.

THE LEGEND lJF ZELDA

Nintendo

Links erster Auftritt auf dem GBA kann auf
ganzer Linie iiberzeugen. Erlebt zu viert ein
fantastisches Abenteuer.

Castlevania: H.0. D

Juste Belmont begibt sich auf die Vampirjagd.
Erlebt mit ihm einen ungemein stimmungsvol-
len Albtraum im Schloss von Dracula.

Lady Sia
TOK
Die knuddelige Prinzessin Sia bekommt es mit

riipelhaften Barbaren zu tun. Begleitet sie
durch ein actiongeladenes Spiel.

immer noch nicht genug hat,
kann sich gleich wieder ins
Abenteuer stiirzen. Die Dun-
geons verdandern sich jedes Mal
aufs Neue. Auflerdem lassen
sich neue Dungeons freispielen.

UDO CRNJAK

TEST
4 THE LEGEND OF ZELDA

A LINK TO THE PAST/THE FOUR SWORDS
Action-Adventure
Nintendo
Nintendo

Genre:
Hersteller:
Entwickler:
Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch
Internet: www.zelda.com

Spieler USK-Freigabe
1-4 (4 Module)  Ab 6 Jahren

Termin Preis
28. Marz . Ca.€ 40,-

© Mehrspielermodus sehr gut gelungen
© Dungeons verandern sich jedesmal
© Hilbsche Grafik

emmmmm

GRAFIK | SOUND ‘ 91 EINZEL

LZelda bleibt unge-
schlagen an der
o Abenteuer-Spitze. Ein
@Ns| Spab fiir 1-4 Spieler.”

THE LEGEND OF ZELDA

TEST




DIVERSE

TEST

Mortal Kombat:

Deadly Alliance

Der 3D-Auftritt der Deadly

Alliance ist Konami auch auf dem

(BA gut gelungen.
_____ =ty g 18-&

KITADA SO 0P

Al ek

achdem ihr aus zwolf

Charakteren einen Figh-
ter ausgewdhlt habt, konnt ihr
euch entweder im Arcade-Modus
gegen die CPU versuchen oder
im Uberlebensmodus so viele
Gegner wie moglich platt ma-
chen. Wie iiblich verdient ihr
euch dabei den nétigen Zaster,
um eine Shopping-Tour in der
Krypte zu starten. 120 Sarge war-
ten darauf, von euch gedffnet
zu werden, um neue Charaktere
oder Arenen freizugeben. Gra-
fisch kann das Spiel schén ge-
staltete Arenen aufweisen und
auch an der Kollisionsabfrage
gibt es nichts zu beméngeln.

Super Monkey
Ball Jr.

Das witzige Geschicklich-
keitsspiel gibt es auch fiir den
Game Boy Advance.

[ G enau wie in der GC-
Version steuert ihr ein
kleines Affchen, das in einer
durchsichtigen Kugel sitzt, iiber
diverse randlose Plattformen und
sammelt dabei Bananen ein, um
dafiir Extraleben zu kassieren.
Wenn ihr wéahrend einer der {iber
60 Herausforderungen das vor-
gegebene Zeitlimit tiberschreitet
oder von einer Plattform herun-
terfallt, wird euch ein Leben
abgezogen. Drei Mini-Spielchen
(Boxen, Bowling und Golf) kon-
nen ebenfalls gestartet werden.
Sowohl grafisch als auch sound-
technisch ist der Spielspafl von
Infogrames wirklich gelungen.

Super Puzzle
Fighter Il

Das Geschicklichkeitsspiel von
Capcom - nur ein Abklatsch oder
besser als Tetris? '

ier gilt es, so viele
gleichfarbige Bauklot-
ze wie moglich aneinander zu
reihen. Im Unterschied zu Tetris
besitzen alle Steine eine quadrati-
sche Form. Die so gebildeten Rei-
hen kénnen nur durch zeitweise
erscheinende, runde Baukl6tze
zerstort werden. Durch das Besei-
tigen vieler gleichfarbiger Wiirfel
wird eine Combo ausgefiihrt. Da-
ritber wird sich vor allem euer
Gegner freuen, da er dadurch
zusatzliches Baumaterial erhalt.
Das wirklich Fiese daran ist, dass
euer Kontrahent die ,geschenk-
ten” Bauklotze fiir einige Zeit
nicht zerstoren kann.

KERSTIN SPRINGER

Fxcritzer!
75 Koips

KERSTIN SPRINGER

KERSTIN SPRINGER

Toca World
Touring Cars

0b Monza, Silverstone, Vancouver
oder Niirburgring, ihr dirft die
Reifen qualmen lassen.

B' ei der Tourenwagen-
Meisterschaft habt ihr
die Wahl zwischen 18 heiflen
Karossen. Mit einem Audi TT,
Ford Mondeo oder Lexus GS300
konnen bis zu vier Spieler gleich-
zeitig tiber 14 Rennstrecken hei-
zen. Auch verschiedene Wet-
terbedingungen sind geboten,
die aber am Fahrverhalten der
Boliden kaum etwas dandern. Das
Streckendesign ist den Entwick-
lern dafiir recht gut gelungen,
was man vom Sound leider nicht
behaupten kann, da die Motoren-
gerdausche ab und an nicht so
recht zum Fahrverhalten des

Wagens passen w ollen.
KERSTIN SPRINGER

MINI-GAMES Mit Karate-Einlagen BOWLING Vor allem zu zweit ma- LOSER Wie ein altes Sprichwort SCHADE Die Hintergiinde sellon lei-
diirft ihr euch Koins verdienen. chen die Mini-Spiele Laune. sagt: Wer zu hoch stapelt, filit tief.  der besser aus als die Wagen.
@ TEST TEST C TEST
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE SUPER MONKEY BALL JR. SUPER PUZZLE FIGHTER Il TOCA WORLD TOURING CARS

Genre: Beat ‘em Up Genre: Geschicklichkeit Genre: Geschicklichkeit Genre: Rennspiel

Hersteller: Konami Hersteller: Infogrames Hersteller: Capcom Hersteller: Ubi Soft

Entwickler:  Midway Entwickler:  Sega Entwickler:  Capcom Entwickler:  Codemasters

Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie

Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch

Internet: www. konami-europe de Internet: www.infogrames.de Inteme! WwWw, capcom com Internet: www.ubisoft.de

Spieler USK-Freigabe Spieler USK-Freigabe Spieler USK-Freigaba Spieler ! - USK-Freigabe

1-2 (2 Module) Ab 18 Jahren X _1-4(4Mndule) Dhnenmhrhkung 1-2 (2 Module)  Ab 6 Jahren 1-4 (4 Module) | mwwm

Termin - Preis Termin ' Preis Termin Preis Termin | Prels

Erhditlich Ca.€50- 27. Mérz ~ Ca. €50,- 3. April Ca.€45- :

,Endlich wieder ein
sehr guter Priigler
auf dem Game Boy

Advance."

»oehr viel Finger-
spitzengeﬁjhl und
schnelle Reaktionen
sind hier gefragt.”

GRAFIK SOUND }85

,Einen Freund mit
SOl massenweise Steinen
“oiN  zuzumiillen macht
W einfach tierisch SpaB.*

Racer, der sound-
technisch weniger
{iberzeugen kann."




Bomberman
Max 2

Der beliebte Bombenleger
und sein Kumpel Max beehren
uns mal wieder.

[ e0=080 ‘@edd oo 7ob Wb

hr habt die Wahl zwi-
schen zwei Versionen

[T

(Red & Blue). Wahlweise konnt ihr

entweder in die Haut von Bom-
berman (blaue Version) oder in
die Haut von Max (rote Version)
schliipfen. In fiinf Welten mit
tiber 80 Arenen diirft ihr eurem
Zerstorungsdrang freien Lauf las-
sen. Die richtige Platzierung ei-
ner Sprengladung ist wie bereits
beim Vorgdnger das A und O.
Dafiir erhaltet ihr diverse Power-
ups, die beispielsweise schnelle-
res Laufen oder weiteres Werfen
der Bomben ermdglichen. Die
Linkmoglichkeit beschert euch
sogar noch 20 neue Levels.

KERSTIN SPRINGER

Crash Bandicoot 2:
N-Tranced

Rettet Crashs Freunde vor dem
Schurkenduo N-Trophy und
N-Trance.

U m seine Freunde zu-
_ X7 Irlickzugewinnen, darf

sich der tasmanische Teufel dies-
mal durch 40 abwechslungsreich
gestaltete Levels schlagen. Fiir
den zweiten Teil wurden neue
Crash-Moves wie beispielsweise
der Raketensprung oder der Su-
per-Slide, integriert. Sogar ei-
nige Fahrzeuge und seltsame,
verriickte Fortbewegungsmittel
dirft ihr neuerdings steuern. Ver-
linkt ihr eure GBAs, kénnen sogar
Endgegner aus dem ersten Teil,
dem Vorginger Crash Bandicoot:
X/S, mit in das Gameplay ein-
bezogen werden. Auch grafisch
ist das Spiel ein Hit.

Megaman & Bass

Er ist endlich wieder zuriick,
und diesmal hat er sogar Bass
als Verstarkung dabei.

n diesem 2D-Jump&

Rolle eines furchtlosen Roboters
schliipfen. Es gilt, Robot King
aufzuhalten, der Plane gestohlen
hat, mit deren Hilfe er eine ganze
Armee von willenlosen Kreatu-
ren konstruieren will. Es liegt an
euch, den Fiesling davon ab-
zuhalten, die Weltherrschaft zu
erlangen. Zwei Charaktere, Me-
gaman und Bass, stehen hierfiir
zur Auswahl, die sich nicht nur
im Aussehen, sondern auch in
der Bewaffnung unterscheiden.
Springend und ballernd bahnt
ihr euch einen Weg durch schon
gestaltete, futuristische Welten.

KERSTIN SPRING FR

KERSTIN SPRINGER

Phantasy Star
Collection

Infogrames packt drei Abenteuer
der erfolgreichen Rollen-
spielreihe auf eine Cartridge.

it der Phantasy Star Col-

lection seid ihr mit nur
einem Modul im Besitz von drei
echten RPG-Klassikern gleich-
zeitig. In Phantasy Star I diirft ihr
als Alis Landale das Algo-Ster-
nensystem aus den Klauen des
listigen Lassic retten, wohin-
gegen Phantasy Star Il mit der
Rettung des Planeten Mota auf
euch wartet. Im dritten Teil der
Reihe konnt ihr zum Abschluss
die finale Schlacht gegen das
Bose miterleben. Die Grafik ist
zwar nicht mehr zeitgemaf,
dafiir konnen die Titel auch
heutzutage noch spielerisch

ﬁbcrzcugcn.

KERSTIN SPRINGER

BEWERTUNG Der kieine Bomben- SPORTIJGH Auch auf Wasserskiern MEGAMAN Grafisch ist der Titel dien = PHANTASY STAR Eines der ersten
leger hat wohl Pech gehabt. diirft ihr euer Kdnnen beweisen. Entwicklern gut gelungen. Spiele mit 3D-Ansicht.
C TEST é TEST
BOMBERMAN MAX 2 4 CRASH BANDICOOT: N-TRANCED 4 PHANTASY STAR COLLECTION
Genre: Geschicklichkeit Genre: Jump & Run Genre: Action Genre: Rollenspiel
Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Capcom Hersteller: Infogrames
Entwickler:  Majesco Entwickler:  Vicarious Visions Entwickler:  Capcom Entwickler:  Sega
Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Englisch Sprache:’ Deutsch
Internet: www.majescosales.com Internet: www.universalinteractive.de Internet; www. capcum com Internet: www., mtngramas de
Spieler USK-Freigabe Spieler USK Freigabe Splaier USK-Freigabe Spleier USK-Freigabe
1-4 (1 Modul)  Ohne Beschrankung 1-2 (2 Module) Ohne Beschrankung Ab 6 Jahren Ohne Beschrénkung
Termin Preis Termin Preis Termin Preis Termin Preis
Erhaltiich Ca. €45~ Erhéltlich - Ca. €50, 21. Marz Ca. € 45, Erhéltlich Ca. € 45,-

GRAFIK EINZEL

SOUND ‘88

)y explosiven Spiels, das
ihr euch nicht entgehen

GRAFIK | SOUND | mMuLTI 85

abwechslungsreiches
Jump & Run mit neu-
en Crash-Moves."

GRAFIK | SOUND

MULTI 78

.Megaman ist mittler-
weile ein echter Kias-

GRAFIK SOUND MULTI
R
| :1 I 2 ==
3 -,

.Technisch veraltet,

wartet dafur mit eini-

WRR=N gen der besten Rollen-
=4 \WPP| spiele aller Zeiten auf.”

DIVERSE




-Gi-Oh!

)as Dunkle Duell

OH! DAS DUNKLE DUELL

Der kleine,
schiichterne !
Junge hat sich #RII

gemausert. §

Willkommen in der

Welt von Yu-Gi-0Oh

DAS SPIEL
BEGINNT
Tristan ist
noch am
leichtesten
zu besiegen.

KARTENDECK
Uberfliissige Kar-
ten werden in der

Truhe aufbewahrt.

m] GAME-BO;—AI]‘VANGE-VERSIOH
b Globaler Wettbewerb

Fur Fans dieses Genres ist Das Dunkle Duell ein idealer Einstieg
zum Erlernen der vielschichtigen Regeln. Bereits fiir April hat Ko-
nami die GBA-Fortsetzung des RPG-Kartenspiels angekiindigt. Beim
Nachfolger Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to the Destined
Duel wird es aufgrund der verschiedensprachigen Bildschirmtexte,
die automatisch via Linkkabel Ubersetzt werden, sogar moglich
sein, gegen Rivalen aus anderssprachigen Landern anzutreten. Ko-
nami plant, noch in diesem Jahr einen weltweiten Wetthewerb zu
starten. Wer also gegen die japanischen Yugi-Zocker iiberhaupt eine
Chance haben will, sollte besser gleich mit dem Uben anfangen.

Das japanische
Anime-Fieber
greift immer
weiter um sich.

[ N\ T |atiirlich haben
N ‘das auch die
. _— ~ |Spieleentwickler
erkannt. Yu-Gi-Oh! Das Dunkle
Duell erschien zwar bereits 1996
in Japan, ist aber erst jetzt hier-
zulande erhadltlich. Da der
Drang nach japanischen Kult-
spielen schnell befriedigt wer-
den wollte, verdffentlicht Ko-
nami jetzt eine deutsche Version
des Pokémon-ahnlichen Trading-
Card-Games. Vor sieben Jahren
existierte allerdings auch in
Japan noch kein GBA, deshalb
wurde kurzerhand die GBC-
Version dieses Karten-/RPG-/
Strategie-Mix konvertiert.

DIE HINTERGRUNDE
Yugi, ein ruhiger, zuriickhal-
tender Junge, bekommt eines
Tages von seinem Grofvater,
Besitzer eines Spieleladens, ein
agyptisches Puzzlespiel ge-
schenkt. Seltsamerweise konn-
te es bislang noch niemand
zusammenfiigen und keiner
wusste, was es letztendlich
darstellen wiirde. Ausgerech-
net dem kleinen, zierlichen
Yugi aber gelingt es. Genau in
dem Moment, als alle Teile ihrer
Bestimmung nach zusammen-
gesetzt sind und ein Medaillon
zum Vorschein kommt, entwei-
chen seltsame, uralte, geheim-
nisvolle Krafte. Daraufhin geht
mit Yugi eine mysteritse Veran-
derung vor. Plotzlich legt der
sonst ziemlich unsichere Junge
ein selbstsicheres, mutiges Auf-
treten an den Tag.

DER KARTENMEISTER

Fortan verbringen Yugi und
seine Freunde jede freie
Minute damit, Kartenduelle
auszutragen und neue Strate-
gien auszutiifteln. In der Rolle
des kleinen Japaners tretet ihr
zu Beginn gegen seine Freun-
de Tristan, Joey, Mai und
Mako, allesamt absolute Tra-
ding-Card-Spezialisten, an
und versucht, sie durch stra-
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tegisches Ablegen auszuste-
chen. Bevor ihr Rex, Dexter,
Seeker, Kaiba und weitere
Gegner herausfordern diirft,
muss jeder Gegner flinfmal
besiegt werden. Mit einem 40
Blatt starken Kartendeck gilt
es, durch geschicktes Ausspie-
len seinen Gegnern Lebens-
punkte abzuziehen oder deren
Karten so lange zu schlagen,
bis sie keine mehr haben.
Anfangs ist das noch relativ
einfach, aber da nach einigen
Runden auch eure Kontrahen-
ten an Erfahrung gewinnen,
wird es mit der Zeit ziemlich
knifflig. Das GBC-Spiel be-
inhaltet insgesamt tiber 800
Spielkarten, die sich in Bezug
auf Angriffs- und Abwehr-

MEIN FAZIT 0K
Kerstin

=

b wundert sich.

Diejenigen, die nichts damit an-
fangen konnen, halten es fiir eine
totale Spinnerei und haben fiir
diese Art von Spiel nur ein mides
Lacheln (brig, aber fir Fans erfillt
sich sicherlich ein lang gehegter
Wunsch. In Japan und den USA ist
Yu-Gi-0h! der totale Renner und
auch in Deutschland wird das
Spiel mit Sicherheit reiBenden
Absatz finden. Versteh das, wer
will, ... ich jedenfalls nicht. Ein
Kartenspiel in gemditlicher Runde
macht auch mir sehr viel SpaB,
aber doch bitte nicht auf einem
Handheld. Aber: Jedem das Seine!
Ich jedenfalls spiele lieber Poker.

l . 1.TAUSCHAKTION Sind die

Game Boys verlinkt, kénnen
sogar Karten untereinander
getauscht werden.

2. EIGENSCHAFTEN Hier
kinnt ihr die Details eurer
Spielkarten einsehen.

3. HOHER ANGRIFFSWERT
Mit dem WeiBen Drachen
habt ihr gute Karten.

punkte unterscheiden und
auch selbst spezifische Werte
und Krafte besitzen.

WIE DAS

JAPANISCHE ORIGINAL
Vor allem Fans werden dartiber
erfreut sein, dass bei der Umset-
zung viel Wert auf eine akkurate
Portierung der Karten sowie der
Spielregeln gelegt wurde. Auf-
grund der veralteten GBC-Gra-
fik reifit das Spiel optisch natiir-
lich keine Baume aus und kann
nur ein sehr schlichtes Er-

scheinungsbild vorweisen. Den
Sound wird man nach einiger
Zeit auch nur leise nebenher lau-
fen lassen, da das Gedudel ziem-
lich schnell auf den Geist geht.
KERSTIN SPRINGER

“| YU-GI-OH! DAS DUNKLE DUELL

Genre: Strategie

Hersteller: Konami

Entwickler:  Konami

Speichern; Passwort

Sprache: Deutsch

Internet; www.konami-europe.com
Spieler USK-Freigabe

1-2 (2 Module) Ohne Beschrénkung
Termin Preis

21, Mérz Ca. € 40,
& 800 Karten

© Einfache Grafik

,Filr Fans der Serie
M cin absolutes Kultgame,
i fiir andere wohl weni-

enlokal

: M
"B 2iEHEN "

ssen
Riittenscheider Str. 181
ab 1.MAIl H.-Kiutner-Str.

nihe BERLINER PLATZ
Tel. 0201/ 777225
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IMPORT

AKTUELLES 'AUS JAPAN

mporTNEW'S

Warren
Harrod
berichtet.

GBA ist filmreif

Fur den GBA wird ein brand-
neues Zubehor von am3 Ltd.
entwickelt, mit dem es mog-
lich sein wird, Filme und Mu-
sik abzuspielen. Der spezielle
GBA-Adapter benutzt eine 32-
MB-Smart-Media-Karte, die in
den Modulschacht gesteckt
wird und Platz fur 24 Minuten
Video oder funf Stunden MP3-
Musik bietet. Zunachst nur in
limitierter Form ab Mai erhalt-
lich, soll der Adapter 2800
Yen, die Smart-Media-Karte
2000 Yen und die Inhalte zwi-
schen 200 und 500 Yen kos-
ten. Die Inhalte sollen am
Kiosk zu kaufen sein oder
sogar zum Downloaden aus
dem Internet bereitstehen.
Obwohl der Adapter fiir Kinder
konzipiert wurde (Animes
usw.), sollen auch andere Ar-
ten von Filmen laufen. Durch
den leistungsstarken Prozes-
sor des GBA wird die Qualitat
sehr hoch sein und ein gutes
Bild liefern.

INFO VERKAUFSCHARTS

® Japan
1. Final Fantasy TacticsAdvance ~ GBA
2. Prince of Tennis 2003: Passion Red GBA
3. Prince of Tennis 2003: Cool Blue GBA

4. Metroid Fusion GBA
5. Pocket Monster Sapphire GBA
= USA

1.The Legend of Zelda GBA
2. Yu-Gi-Oh! The Eternal Duelist Soul GBA
3. Metroid Prime GC
4. Metroid Fusion GBA

5. Harry Potter & the Chamber of Secrets GBA

KRASSE MAGIE Ihr diirft euch auf fantastische
Vierspielerkdmpfe mit gigantischen Monstern freuen.

Final Fantasy
Crystal Chronicles

L]

= o [T 220 HeiBe Neuigkeiten zu Squares neuem Rollenspiel.

n jeder Stadt und

] jedem Dorf befindet

sich ein Kristall, der die Ein-
wohner beschiitzt und jedes
Jahr mit Miluratropfen aufge-
ftillt werden muss. Dazu miis-
sen die jingeren Einwohner
eine Gruppe bilden und sich
auf die Suche nach Milura-
baumen machen, die uiber die
ganze Welt verstreut sind.
Ungliicklicherweise sind die

.‘.'.‘ thad o

ENTENMARSCH Seid ibr unterwegs, hat der fiihrende
Charakter den mit Milura gefiiliten Kristall bei sich.

Baume oft in tiefen, monster-
verseuchten Dungeons ver-
steckt. Die Gruppe besteht
dabei aus ein bis vier Spielern.
Jeder Charakter eines Spielers
kann aus einer von vier Rassen
(Cravat, Selki, Yuuku, Rilty)
gewahlt werden. Jede davon
hat unterschiedliche Charakte-
ristika. Die Yuuku sind sehr gut
im Umgang mit Magie, wih-
rend die Rilty exzellente

e ——— ——

PUTZIG Der kleine Moogile bringt euch manchmal Briefe
von Freunden, die ihr auf eurem Weg getroffen habt.

Kampfer sind. Das Hauptfea-
ture bei FFCC ist, dass in Multi-
spielerpartien jeder Spieler sei-
nen GBA als Controller ver-
wendet. Er kann dazu benutzt
werden, Briefe von Personen
(Familie, Freunde) zu beant-
worten oder die Orientierung
mit der dbersichtlichen Karte
zu behalten. Besonders wichtig
in dem Spiel sind spezielle
Magiekristalle, von denen es
zwei Arten gibt: den Haupt-
kristall (z. B. Feuer) und den
Nebenkristall (z. B. , Alle”).
Werden die beiden kombiniert,
entstehen unterschiedliche Ma-
giearten. Verbindet man zum
Beispiel Feuer mit , Alle”, wer-
den alle Gegner mit einem Feu-
erzauber angegriffen. (uc)
Hersteller: Square

Internet: www.squaresoft.com

Termin: Frithjahr (Japan)

UBERBLICK Der Bildschirm des GBA dient euch als
Controller und zeigt euch auch die hilfreiche Karte.



Q. "".1 e 1. KARTE Auf diesem

Do NSl = 3 m Bildschirm wahit ihr
BR3<ADIRYITDE i o

19—V ET3T1429d?
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€
ein neues Ziel aus.

2. POWER-UP Hier
ladt Rockman
71 seinen Blaster auf.

Rockman EXE Transmlsslon

N
A

§"' L] Action llockma;nllﬂega Man feiert seinen actionreichen El_nstand auf dem GameCube. |

Transmission ist die lang erwartete GameCube-
Version angelehnt an das populdre GBA-Spiel
Rockman EXE. Es handelt sich um ein Action-
spiel, in dem Rockman verschiedene Waffen
und Fahigkeiten benutzen muss, um sich den
Weg durch das fiktive Internet zu bahnen. Sein
Ziel ist der Oberbosewicht Viruses, der Chaos
tiber das Netz verbreiten will. Rockman ist
dabei ein Programm, das von einem Menschen

namens Net gesteuert wird. Obwohl man Net
nicht steuern kann, versorgt er euch mit Rat-
schlagen tiber die Missionen und kann euch
neue Chips kaufen. Sobald ihr Informationen
erhalten habt, konnt ihr entscheiden, in wel-
chem Teil des Netzes ihr kimpfen wollt.
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp

Termin: Erhaltlich (Japan)

Pilgrimage

Made in Wario

S o [T N Eine virtuelle Wallfahrt wartet. |

ORIENTIERUNG Hier sieht man elnn Karln der vielen
verschiedenen Tempel, die man besuchen kann.

Es gibt in Japan eine Wallfahrt, bei der 88 Tempel
besucht werden. In diesem Spiel kann man die-
sen Ausflug von zu Hause aus mit einem spe-
ziellen Fuficontroller unternehmen. Neben Fotos
der besuchten Tempel wird es sogar einen trag-
baren Laufmonitor geben, der die zurlickgelegte
Strecke aufzeichnet, wenn man das Haus ver-
lasst. Verbindet man ihn mit dem GameCube,
werden die Daten in das Spiel tibertragen.
Neben zahlreichen Minispielen gibt es einen
Stimmenkommentar, der ausfiihrlich die Ge-
schichte von jedem besuchten Tempel erzahit.
Hersteller: Pin Change

Internet: Nicht bekannt

Termin: April

INFO KURZ UND KNAPP:
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RED NOSE Bei dan Gedanken an seine unzdhligen
Minispiele kommt Wario sofort ins Schwirmen.

Dieses Spiel ist eine Sammlung von ultrakurzen
Minispielen, die in schneller Abfolge gespielt
werden. Jedes davon dauert nur wenige Sekun-
den und verlangt eine schnelle und prizise Hand-
Auge-Koordination. Hunderte von Minigames
beinhalten Elemente aus beriihmten Spielen wie
Zelda, Mario oder Donkey Kong. Es sind ziemlich
verriickte und puzzlelastige Spiele dabei. Hier
sind einige Beispiele: Thr fummelt einen Faden
durch das Nadelohr, 16scht das Feuer im Gebaude
oder erledigt das Mother-Brain aus Metroid. Hier-
zulande erscheint der Titel im 2. Quartal.
Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.co.jp

Termin: 21. Méarz (Japan)

NARUTO (GC): Mit Ninjaattacken GIFTPIA (GC): In diesem RPG muss PLASTER WORLD - RPG & RACING
kommt ihr in diesem Spiel weiter. man als Kind verschiedene Aufgaben VERSION (GBA): Das Modul hat

Die neueste Technik im Bereich erledigen, um sich zu entwickeln. Je einen speziellen Adapter, mit dem
des Zeichentrickrendering gibt weiter man kommt, desto mehr Din- * sich Monsterfiguren anschlieBen las-
diesem Spiel den Look eines ge darf man tun, die man als Kind sen, die einen Chip haben, um neue
Animefilms. Hergestellt wird das nicht durfte. Nintendo entwickelt das Features zu erganzen. Takara wird
Spiel von Tomy, erscheinen soll Spiel und wird es voraussichtlich am den Titel im April, zusammen mit

es in Japan im Frihjahr. 25. April veroffentlichen. einer Figur, auf den Markt bringen.

INFO ERSCHEINT DEMNACHST

® Japan
Zuletzt erschienen:
Evolution Sno\woardmg ........................ 20. Februar
Super Puzzle Bobble .. .27, Februar
Metroid Prime 28,
Rockman EXE
Zero Fighter ..
Erscheinl demnéchst:
Hikaru no Go 3 20. Marz
The Baseball 2003 ......cccevveciniirmmsinsinsiinis 20. Mérz
Star Wars Clone Wars............oeiceernns 20. Mérz
Batman Dark TOMOMOW ..o 21, Marz
el - 27. Miirz
Snul Eallbur 2 .................. 27. Marz
Shaman King Soul Fight... w28, Mérz
Warrior Blade... Marz
Dokapon DX ... 10, April
10y e e T April
Magical A POKIN ~voorrrerrrrmn e N April
@caMEROYADVANCE
Zuletzt erschienen:
Prince of Tennis 2003 Cool Blue............ 20 Februar
Prince of Tennis 2003 Passion Red 0, Februar
Lode Runner . .21 Februar
Sengoku Revo .27, Februar
Whistle .. .27, Februar
Tales of the World: Summoners Lineage....07. Marz
Legend of Zelda ...........c.c.ccorennncncrenssnnns 14, Mérz
Doki Doki Cooking Series 2 ............... e 14, Marz
Erscheint demnéchst:

Sister Princess REPUTE..........cco.ivcvourcerssninn 20. Marz
Simple 2960 Series Vol, 1 .....

Simple 2960 Series Vol, 2 .....
Battle Legend: Noah Dream !
T R P S 20, M:
GetBackers: Metropolis Getback Bame ...... 20. Marz

Kid Crowns Crazy Chass .. 2B, MArZ
Shin Megami Tensei... 28. Méarz
Dancing Sword ...... 8, Marz
Harvest Moon Miner. 18. April
Zolds Saga Il 8. April
Zero One 24, April
Hunter X HUREBT ......covciiniisnsmmmmsansonsins 24, April
RPG Tsukuru Advance... .25. April

Azu Manga King Advance .
Fire Emblem: Blazing Swon
Magical Pan Pokin ............
Doki Doki Fashion Designer ...

Plaster World: Legend of Plast Gate

=uUsa
SMMINTENDO GAMECURE

Zuletzt erschienen:
Lepend of Zelda (Pre-Order-Disc)..........18. Februar
Evolution Snowboarding......... .26,
All-Star Baseball 2004 ........... .28, Februar
Cubix: Robots for Everyone

Haven: Call of the King...... »
Rally Championship .......... 03. Miirz
Rainbow Six 3: Raven Shield . 04. Mérz
Rayman 3: Hoodlum Havoc ... 04, M
Tankers: Smoking Barrels 04. Mirz

TP ANGIEN .....voovvereerennee -...05. Milrz
Tube Slider..... 05. Mérz
Dakar 2 ......... 07, Mérz
Micro Machine: 12. Marz
TransWorld Surf .. 12, Mérz
Barbarian...........ocssenns 15. Marz
MLB SiugFasl 5 o 1 SRR, Wi 18. Méarz
Piglets Big Game ... 18, Marz
Red Faction 2............... B s 18. Mirz
Army Men Air Combat: Ti 19. Mérz
Batman: Dark Tomorrow .. 19, Médrz
City RACET .......cvverservenr w19, Mérz
WWE Crush HOUT ........commmsmmmmmmmesssnssssnnere 19, MEFZ
Erscheint demnéchst:

Def Jam Vendetta...............ccocovecensiacnrnnns 25, Mirz
Legend of Zelda: The Wind Waker.............. 25. Mirz

The Sims 25. Miirz

Hitman 2: Silent &sssmm

Backyard Basebdll . :
Battlebots 15. April
1080°ﬁvnian0he 6. April
High Heat Ba.sahall 2004 ............................ 16. April
Ikaruga ., 16, April
X2: Wolverines Revenge
Conflict Desert Stori
Ultimate Muscle
Big Mutha Truckers.
Superstar
Zuletzt erschienen:
Tiny Toon Adventures: Scary Dreams ....20. Februar
BADBAAN. ...........conimisemmmsssnimsissasinmasion 28. Februar
Downforce 28. Februar
man 3 ... 04, Marz
Samurai Jack. 04. Mérz
Piglets Big Game 11, Mérz
7 A 11. Miirz
SegaRally ............ 11. Marz
Crazy Taxi: Catch a Ride o 17, Miirz
Jet Grind Radio .. 7. Mérz
Pokémon Ruby.... 7. Mérz
Pokémon Sapphi 17. Méirz
Mega Man & v 18, Mirz
Super Puzzle Fighter Ny 18, Mirz
Erscheint demnéchst:
Bubble Bobble: Old & New ...........cocne. 20. Mirz
Ultimate Brain GAMES ..........coooimreninsisos 23, Mérz
James Bond 007: Nightfire. <28, Mrz

High Heat Baseball 2004 ...
Woody Woodpecker in CC 5
gnﬁ Commander: Prophecy

Wakeboardlng Unleashed... w30, Miirz
X2: Wolverines Revenge w30, Mérz
All-Star Baseball 2004 .. . Mérz
Disney Sports Motocross . Mirz
Lufia: The Ruins of Lore 30. Miérz
Micro Machines Explosion . .30, Mérz
RODOCOD. .veuvoisvnivesinsss .31, Mirz
Grand Theft Auto 3 ... April

Disney Princess ...........
Bruce Lee: Retumn of the
Golden Sun: The Lost Age.......

Hamtaro: HamHam Heartbreak .... April
MLB SlisgFast 20-04. ...l Aprll
Uttimate Muscle ..........c..... April

Muscle
Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition..............ccmmivvmnsenas
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Hier wartet eine
regelrechte

Offenbarung
auf FuBballfans!

reihe hat, auch
. lwenn es einige
nicht wissen, einen sehr starken
Konkurrenten. Dieser stammt
aus dem Hause Konami und
heifdt Pro Evolution Soccer bzw.
in Japan World Soccer Winning
Eleven. Feierten die Konami-
Kicker bereits auf dem guten
alten NES ihr Debiit, kommt
jetzt, vorerst nur in Japan, die
neueste Version — World Soccer
Winning Eleven 6 Final Evolution
— auf den Markt. Das Spiel ist
sehr realistisch und bietet dem-
nach einen nicht ganz so ein-
fachen Einstieg wie die Kon-
kurrenz.

MODUSVIELFALT
Zur Auswahl stehen flinf Spiel-
modi. Bei einem Freundschafts-

World Soccer

inning Eleven 6 Final Evolution

spiel kénnen sich gleich bis zu
vier das Leder mit
etlichen Nationalmannschaften
um die Ohren hauen. Im Liga-
modus kann man entweder eine
halbe oder ganze Saison spielen.
Im Trainingslager warten einige
spezielle Aufgaben darauf, von
euch gemeistert zu werden.
Dribbelt zum Beispiel im Spurt
mit dem Ball durch aufgestellte
Hiitchen, ohne sie dabei zu
beriihren und umzustofien. Das
Training ist fiir Pro Evolution-
Neulinge absolut zu empfehlen,
da sich die Spielbarkeit doch
merklich von der Konkurrenz
unterscheidet. Seid ihr erst ein-
mal mit der Steuerung warm
geworden, erwarten euch lange
Nachte, in denen ihr das runde
Leder tiber den Platz bolzt. Das
Hervorstechende an

Freunde

diesem

r

Ausnahmetitel ist nicht die
Modusvielfalt oder die Origi-
nalspieler, sondern das perfekt
vermittelte Spielgefiihl. Die
Entwickler haben der Simula-
tion eine sehr realistische Ball-
physik spendiert, die in keiner
Situation fiir Verwirrung sorgt.
Egal bei welchen Witterungs-
verhaltnissen (lassen sich {ibri-
gens nach euren Wiinschen ein-
stellen) ihr auch spielt, der Ball
verhdlt sich immer wie beim
richtigen Kick. Dieser iiberra-
gende Grad an Realismus wird
auch durch die sehr gute Kolli-
sionsabfrage vermittelt.

WIE LAUFT’S DENN HEUTE?
Jede Phase des Spiels unterliegt
dabei verschiedenen Faktoren,
die ihr zum Teil selber manipu-
lieren oder aber auch dem Zufall

tiberlassen konnt. Je nach Tages-
form der Spieler haben diese
entweder eine tiberragende Ball-
kontrolle oder Schussstirke. Auf
der anderen Seite kann es aber
auch passieren, dass die Spieler
tiberhaupt nicht in die Gédnge
kommen und ihnen ungeschick-
te Fehler bei Passen unterlaufen
oder sie Schwichen in den zahl-
reichen Zweikdmpfen zeigen.
Taktische Einstellungen sind
mindestens genauso wichtig wie
die Form der Spieler. Dank der
sehr guten kiinstlichen Intelli-
genz der Spieler konnen auch
Anfanger Erfolgserlebnisse ver-
zeichnen. Auch bei den Stan-
dardeinstellungen agieren die
Fufiballer intelligent und ma-
chen zum Beispiel Riume eng
oder nehmen den Stiirmer in
Manndeckung. Das sehr gute



Spielgefiihl ist aber nicht nur
ein Resultat der iiberragenden
Spielbarkeit. Unterstiitzt wird
das temporeiche Gekicke auch
von den hervorragenden Ani-
mationen. Stiirze bei verlore-
nen Kopfballduellen, tollpat-
schige Ballverluste, jede Menge
Schuss- und Passbewegungen
oder tolle Faulsequenzen sind
nur einige Beispiele fiir die
genial dargestellten Bewe-
gungsabldufe der Spieler.

TOLLE FANGEMEINDE
Wichtig fiir ein FuSballspiel sind
nattirlich auch die Zuschauer,
die mit imposanten Sprechcho-
ren und emotionalen Pfeifkon-
zerten fiir die richtige Stadion-
atmosphdre sorgen. Die Stadien
sind realen Vorbildern nachemp-
funden und unterscheiden sich
neben dem optischen Erschei-
nungsbild auch in der Rasen-
beschaffenheit. Leider konnten
die Entwickler aus lizenzrechtli-
chen Griinden nicht alle Origi-
nal-Teams und -Namen, ver-
wenden. Dem Spielspaf8 tut das
_allerdings keinen Abbruch. Jeder
Fufballfan wird von World
Soccer Winning Eleven 6 Final
Evolution begeistert sein. Einzige
Wermutstropfen sind gelegent-
lich merkwiirdige Schieds-
richterentscheidungen und die
sprachliche Barriere. Voll ge-
stopft mit japanischen Schriftzei-
chen, gestaltet sich die Naviga-
tion durch die Mentis doch recht
mithsam. Dennoch bleibt zu
hoffen, dass dieses Meisterwerk
auch bald in Deutschland erhilt-
lich sein wird.

UDO CRNJAK

INFO SPIELMODI

FuBballerherz, was
brauchst du mehr?

Gestaltet euer ganz personliches FuBballspiel.

Neben der Spielbarkeit machen es vor allem die umfangreichen

Spielmodi zu einem Muss fiir jeden

Konsolenkicker. In jedem der fiinf

Spielmodi konnt ihr nochmals diverse Einstellungen wie Stadionwahl,
Zuschauerverhalten, Spieltaktik und -aufstellung vornehmen. Im Fol-

genden zeigen wir euch eine kleine

FREUNDSCHAFTSSPIEL Bestreitet
ein Spiel mit Nationalmannschaften
und tretet wahlweise gegen drei
menschliche Gegner an. Perfekt fiir
ausladende Zockerabende.

LIGAMODUS Entscheidet euch
fur eine Nationalmannschaft und
kickt euch entweder durch eine
halbe oder eine ganze Saison.

POKALMODUS Hier habt ihr die
Auswahl aus sechs verschiede-
nen Pokalrunden: internationa-
ler, europdischer, amerikani-
scher, afrikanischer, asiatischer
und Konami-Pokal.

ZIELSCHEIBE Das Training
macht euch fit fiir die Spiele.

FiNAIL EVDIUTION

IF4 v REER

EIGENKREATION Ihr

konnt auch eigene

T3
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% NTSCHEIDUNG
Hier hat der Schiri
Abseits gepfiffen,
obwohl es gar keins war.
Verbesserungswiirdig.

N Spieler kreiereh.
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Zusammenfassung.

MEISTERLIGAMODUS Zu Beginn
habt ihr hier nur ein Standard-
Clubteam zur Verfiigung, mit dem
ihr eine Liga bestreitet. Mit Punk-
ten aus gewonnenen Partien
kénnt ihr Spieler aus anderen
Clubs oder Nationalmannschaften
zusammenkaufen.

TRAININGSMODUS Macht euch
im freien Training fir kommende
Spiele fit. Die speziellen Trai-
ningsaufgaben bieten euch
auBerdem die Maglichkeit, alle
Fahigkeiten der Spieler zu trai-
nieren. Egal ob FreistoB, Dribbeln
oder ElfmeterschieBen.

EINFUHRUNG Mit den vielen Modi
konnt ihr euch lange beschéftigen.

ARCHITEKTUR Jedes Stadion wurde

einem realen Vorbild nachempfunden

und hat einen anderen Rasen.
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MEIN FAZIT SUPER

Udo
Crnjak A
kickt Tag und Nacht.

Bei diesem Ausnahmetitel bleibt mir
nur eines zu sagen. Wow! Unglaub-
lich tolle Spieldynamik, super Ani-
mationen, ungeschlagene Atmo-
sphére und die bemerkenswerte
Spielbarkeit katapultieren diese
FuBballperle an die Spitze und
machen es jetzt schon zu einem
Klassiker. Leider ist bisher noch
vollig unklar, ob es dieses Meister-
werk auch nach Europa schaffen
wird. Lasset uns beten und hoffen.

'[d IMPORT-TEST
<} WINNING ELEVEN 6 FE

Genre: FuBball
Hersteller: Konami
Entwickler:  Konami Tokyo
Speichern: 163 Blocke
Video: 4:3,16:9
Audio: Stereo

Internet: www.konamityo.com/we/

Spieler Sprache

1-4 Japanisch
Europa-Termin ~ Storfaktor Sprache
Nicht bekannt  Hoch

© Super Spielbarkeit

<& Tolle Grafik

© Umwerfende Atmosphére

© Ab und an Fehler der Unparteiischen

it m*, 1
SOUND 92 % EINZEL

,Ein wahres Meister-
| werk! Das beste FuBball-
spiel aller Zeiten lasst
kaum Wiinsche offen.*

GRAFIK

WIEDERHOLUNG Nach jedem
Tor kdnnt ihr den Treffer
noch einmal aus jedem
Blickwinkel genieBen.

WINNING ELEVEN 6 FINAL EVOLUTION

IMPORT-TEST
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ﬁ as neue Schum-
L melmodul ist da!
Wenn ihr bei einem Spiel
mal nicht weiterkommt
oder einfach nur von An-
fang an wie ein Berserker
durch die Levels brechen
wollt, dann ist das Action
Replay von BigBen genau
das Richtige fiir euch! Fiir
PAL-Spiele sind bereits

~tiber 1.000 Codes vorinstal-

liert. Welche Spiele genau
unterstiitzt werden, haben
wir in einem Extra-Kasten
flir euch zusammengefasst.
Durch unendlich viel Ener-
gie, Munition oder Zeit
konnt ihr nun eure Sieges-
chancen enorm steigern.
Das Beste daran: Ein Free-
loader ist ebenfalls mit im
Paket enthalten! Die Instal-
lation ist kinderleicht: Thr

0 1

A Action Replay

~> TR Ll Die ultimative Hilfe fiir verzweifelte Spieler. |
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1. SPITZE Damit konnt ihr ab sofort auf massen-
weise Cheats zugreifen und sogar importierte
Spiele zocken. 2. SUPER EINFACH Diese Karte
muss lediglich in Slot B des GameCube einge-
steckt werden. 3. NUR NOCH ... die Action-Replay-
Disk einlegen und schon kann aus der angegebenen
Liste ein Spiel ausgewdhit werden. 4. PRAKTISCH Wei-
tere Cheats kinnen in Eigenregie dazugefiigt werden.

miisst nur die Action-Replay-
Steckkarte in Slot B eures
GameCube stecken und die
beiliegende Disk einlegen.
Nachdem man die jeweilige
Landeskennung angegeben
hat, kann aus einer vorge-
gebenen Liste ein Spiel aus-
gewdhlt werden. Ob ihr
lediglich den Freeloader ver-
wenden wollt oder auch auf
die Cheats zuriickgreifen
mochtet, bleibt euch {iber-
lassen. Praktisch ist vor al-
lem die Moglichkeit, selbst

noch eigene Cheats hinzufii-

gen zu konnen. (ks)

ACTION REPLAY

THE ULTIMATE GAME
ENHANCER FOR GAMECUBE

Hersteller: BigBen

Typ: Cheat-Zubehior
Termin: Erhaltlich
Preis: Ca. € 50,

IHFO IIH'EGHIERTE PAL-GI'IEATS

__4 007 Nightfire

Ace Golf
Burnout
Capcom vs SNK
Die Hard Vendetta
Donald Duck Quack Attack
Doshin the Giant
Driven
Eggo Mania
Eighteen Wheeler
Eternal Darkness
Extreme-G 3
F1 2002
FIFA 2002 World Cup
Freekstyle
Gauntlet Dark Legacy
Godzilla: Destroy All Monsters
International Superstar Soccer 2
J. McGrath Supercross World
Kelly Slater's Pro Surfer
Knockout Kings 2003
Legends of Wrestling
Lost Kingdoms
Luigi's Mansion
Magical Mirror feat. M. Mouse
Mario Party 4
Matt Hoffman's Pro BMX 2
Mystic Heroes
NBA Courtside 2002
Need for Speed. Hot Pursuit 2
NHL Hitz 20-02
Pikmin
Pro Rally
Pro Tennis WTA Tour
Redcard
Resident Evil
Sega Soccer Slam
Simpsons Road Rage
Sonic Adventure 2 Battle
Spider-Man
Spy Hunter
SSX Tricky
Star Wars: Clone Wars
Star Wars: Jedi Outcast
Starfox Adventures
Super Mario Sunshine
Super Monkey Ball
Super Smash Bros. Melee
Tiger Woods PGA Tour 2003
Tony Hawk's Pro Skater 3
Turok Evolution
Ty the Tasmanian Tiger
UFC Throwdown
Universal Studios Theme Parks
Virtua Soccer 3 Ver. 2002
Waverace: Blue Storm
Worms Blast
Wreckless The Yakuza Missions
Wrestlemania X8
X-Men: Next Dimension
Zoocube




Freeloader
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BOOT-DISK

Importspiele auf dem PAL-GameCube.

l

Wir wagten schon gar nicht
mehr auf die Erscheinung die-
ses Zubehorteiles zu hoffen ...
Aber: Der Frust hat ab sofort
ein Ende! Er ist endlich da!
Mit dem Freeloader konnt ihr
Importspiele aus den USA
und Japan auf eurem PAL-
GameCube zocken. Dabei
miusst ihr einfach vor dem
Starten des jeweiligen Import-
spiels die Freeloader-Disk in
den GameCube legen. Bei uns
liefen sdmtliche getesteten
Spiele ausnahmslos. Aber Vor-
sicht: Wenn ihr euch einen
Freeloader zulegt, solltet ihr
auf jeden Fall darauf achten,
dass es sich um die aktuelle
Version 1.06 handelt, da im
Internet manchmal noch die
veraltete Version 1.04 angebo-
ten wird. Um auf Nummer
Sicher zu gehen, solltet ihr die
CD lieber im normalen Han-
del kaufen. Eines solltet ihr

vor dem ersten Gebrauch
allerdings bedenken: Beim

Starten eines amerikanischen
oder japanischen Spiels ist,
abhdngig vom Fabrikat, eine
Formatierung der Memory

FOR PO R GAMEUBE .Il

1;;‘555\5';;;;;\\5; .

PLEY IMPORG Sames on youn samecupe |
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IMPORT GAME ENABLER

Card notwendig, was die
Loschung alter Spielstian- de
zur Folge hat. Daher ist es rat-
sam, fiir beide Versionen je-
weils eine extra Speicherkarte
zu verwenden. (ks)

TIERISCH EINFACH Nur die Boot-
Disk einlegen und kurz darauf
werdet ihr dazu aufgefordert,
diese mit eurem Importspiel

auszutauschen.

FREELOADER

Hersteller: Dattel

: Boot-Disk
| Termin Erhaltlich
Preis: Ca. € 30,-

Freeloader -
ein Traum?

Es wurde auch wirklich lang-
sam Zeit! Noch bis vor kurzem
war es leider nicht mdglich,
amerikanische oder japanische
Versionen auf dem PAL-Game-
Cube zu spielen. Aber: Was
lange wahrt, wird endlich gut.
Der aktuelle Freeloader funk-
tionierte jedenfalls bei den von
uns getesteten Spielen ein-
wandfrei. Ob das allerdings
auch in Zukunft so sein wird
oder ob die Spiele-Industrie
wieder mal einen Weg finden
wird, den Freeloader auszuhe-
beln, bleibt abzuwarten. Durch
das gleichzeitige Erscheinen
des neuen Action Replays wird
man zumindest fiir die extrem
lange und nervige Wartezeit
ein kleines Bisschen entscha-
digt. Die Anzahl der bereits
integrierten Cheats kann sich
auf jeden Fall sehen lassen.

INFO GAMECUBE-TASCHEN

Outdoor-Bags

GameCube inklusive Controller, GBA, Netzteile, Memory Cards und diverse Spiele
transportgerecht zu verstauen, kann oft etwas problematisch werden. Diese zwei
praktischen Outdoor-Bags von BigBen sind dafiir hervorragend geeignet.

Deluxe Carrier

Die GameCube-Umhéngetasche ist
extrem klein und handlich, bietet aber
geniigend Platz fiir GameCube, Cinch-
Kabel und Netzteil. Wenn ihr aber noch
zwei Controller oder Spiele mitnehmen
mdchtet, wird’s eng. Um sein ganzes
Equipment zu verstauen, solite man lie-
ber ein paar Euro mehr investieren.

Console Carrier

Der Rucksack schnitt beim ,Packtest”
um einiges besser ab. AuBer dem
GameCube finden noch bis zu vier
Controller, Netzeil, Cinch-Kabel, sowie
diverse Spiele Platz darin. Wie auch
der Deluxe Carrier besitzt er eine was-
serabweisende Beschichtung, die
Wind und Wetter stand halt.

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
Controller:

GameCube Controlier Nintendo Ca. € 40,- Super
Soft Touch Pad BigBen Ca. € 15,- Sehr gut
Analog Controller BigBen Ca. €13~ Sehr gut
Pro Pad Brookiyn Ca. € 25,- Sehr gut
Cube Controfler (mit Cover-Schalen) 4Gamers Ca. £ 25,- Sehr gut
Lenkrader

Booster 9000 Brooklyn Ca.€70,- Sehr gut
Booster 5000 Brooklyn Ca. € 60,- Sehr gut
Challenge 2 Racing Wheel ~ Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
GTZ 500 Saitek Ca. € 35,- Gut
Topgear Logic 3 Ca. € 45,- Gut
Cube Racing Wheel Speed Link Ca. € 80,- Gut
RGB-Kabel

RGB-Kabel Wolfsoft Ca. € 86,- Super
RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
RGB-Kabel Brooklyn Ca.€10,- Sehr gut
RGB-Kabel Saitek Ca. €12,- Sehr gut
RGB-Kabel BigBen Ca.€8,- Gut
RGB-Kabel Nintendo Ca. € 30,- Gut
Artikel Hersteller Blicke Preis
Memory Card 64 MB BigBen 1.019 Blocke Ca. € 25,-
Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
8 MB Memory Card Flame 123 Blicke Ca. € 30,-

HARDWARE




LESERBRIEFE

Leserorie

Eure Meinung ist gefragt!

lhr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappt euch
einen Stift und
schreibt uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns,

alle Fragen zu
beantworten! Bitte
legt keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider
nicht moglich, eure
Briefe personlich
zu beantworten!
Schreibt einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: nzone @ computec.de

In der vergangenen Ausgabe haben wir euch gebeten,
uns eure Meinung zu folgenden Themen mitzuteilen:

1. Starfox Adventures bietet nur englische Sprach-
ausgabe. Wollt ihr lieber Original-Stimmen oder
eine deutsche Sprachausgabe?

2. USK-Angaben sind laut neuem Jugend-
schutzgesetz bindend. Was haltet ihr davon?
3. Das Design des GBA SP: Billiges 4
Klapphandy oder geniales Meisterwerk?

Hier sind eure Antworten!

Hallo liebes N-ZONE-Team!

1. Ich finde es besser, wenn man in
Starfox Adventures die Figuren mit
deutscher Sprache synchronisiert, weil
man sich sonst nur auf die nervigen
Untertitel konzentrieren muss und
dabei die schonen Bilder verpasst!

2. Deutsche Birokratie! Ich finde

es Unsinn, dass man die Spiele mit
USK- Angaben versetzt. Wenn man

sie haben will, bekommt man sie so-
wieso — von Freunden zum Beispiel.

3. Ich finde das Design von dem neuen
GBA ein bisschen zu schlicht. Es fehlt ein-
fach der Pep in der ganzen Sache. Aber
ich finde es gut, dass er so schon klein
ist, wenn man ihn zusammenklappt, er
verschwindet in jeder Hosentasche.

HANNES ENGELLAGE

insgesamt notwendig. Ich finde echt
schade, dass Zelda — The Wind Waker
keine Sprachausgabe hat.

2. Bis jetzt habe ich noch kein Game-
Cube-Spiel, das ab 16 oder 18 Jahren
ist, da ich erst 14 bin. Metroid Prime
werde ich mir aber kaufen, es ist zwar
ein Ego-Shooter, aber trotzdem schon
ab 12 Jahren freigegeben.

3. Ich finde das Design des Game Boy
Advance SP sehr gut. Es ist besser,
dass er wieder hochkant zu bedienen
ist wie die anderen Game Boys. Ich
werde mir den GBA SP aber nicht kau-
fen. Vielmehr habe ich gerade erst
meinen alten GBA verkauft, da die
Game-Boy-Spiele meiner Meinung
nach viel zu teuer sind.
EUER LESER SIMON

»ich werde mir den GBA SP
nicht kaufen, heim Design
fehit einfach der Pep!*

Moin N-ZONE-Team!

1. Mir ist es eigentlich egal, ob das Spiel
eine deutsche oder englische Sprachaus-
gabe hat. Bei Starfox Adventures fand ich
die englische Sprachausgabe aber pas-
send. Allerdings finde ich Sprachausgabe

Hi!

1. Es kommt auf das Spiel an: Wenn
es ein Rollenspiel ist, dann ist deut-
sche Sprachausgabe doch sehr niitz-
lich. Bei anderen Genres ist mir das
mehr oder weniger egal. Bei Rogue

OKAY? Starfox Adventures
bot eine fantastische englische £ J
Sprachausgabe. ‘. /

\//)

Leader habe ich 2
sogar eine Option
zum Umstellen der Sprache vermisst,
da die englische Sprachausgabe bei
Rogue Leader genial ist. Bei Tony
Hawk’s Pro Skater 4 war die engli-
sche Sprachausgabe genial, da es die
echten Stimmen der Skater waren.

2. Davon halte ich wenig. Die meisten
Spiele sind hier in Deutschland ,tot-
geschnitten®. Und dann sind jetzt
auch noch USK-Angaben bindend.
Naturlich ist es nicht in Ordnung,
wenn Spiele wie Mortal Kombat:
Deadly Alliance an 12-Jahrige ver-
kauft werden, trotzdem wird hier in
Deutschland gnadenlos tibertrieben.
In Spanien oder Frankreich sind alle
hier indizierten Titel frei erhéltlich,
manche sogar ab 16. Trotzdem sollte
jeder wissen, wo seine personlichen
Grenzen liegen, ich persénlich mag
Spiele mit zu viel ,gore” einfach
nicht, ich finde so was pervers.

3. Es ist genial von Nintendo zu ver-
suchen, vom Kiddy-Image wegzu-
kommen, und das neue Design ist
auch duBerst edel. Trotzdem ist der
Preis fur die paar Upgrades einfach
zu hoch. Ich muss sogar zugeben,
dass mir das Design vom alten GBA
sogar besser gefallen hat, es war
einfach genialer.

FELIX KRIEGER



,,Bei Filmen ist die USK schon
lange Standard, warum dann
nicht auch fiir Spiele?*

Hallo liebe N-ZONE-Redaktion!

1. Da in der heutigen Zeit viel mehr
mit englischen Wortern umgegangen
wird, finde ich, dass Starfox Adven-
tures so bleiben sollte, wie es ist. Da
kann man auch gleich noch ein biss-
chen was fur seine Bildung tun.

2. Mir ist es im Grunde genommen
gleich, ob die USK die Spiele prift.
Jeder sollte selbst entscheiden, ob er
fir solche Spiele reif genug ist. Aber
seien wir doch mal ehrlich, von einer
halben Stunde Half-Life (deutsche
Version) ist doch wirklich noch kei-
ner zum Amoklaufer geworden!

3. Der neue Game Boy Advance SP:
Einige Leute sagen ja, er sei
von der Bedienung her
nicht so toll, da er
wie beim alten
Game Boy

wieder
hochkant
designt ist. Ich
finde ihn aber sehr
toll, gerade wegen dem
Bildschirmschutz und dem Licht.

Es ist nur schade, dass er sonst keine
technischen Verbesserungen zum
alten GBA hat. Trotzdem ist er eher
ein geniales Meisterwerk als ein
billiges Klapphandy!

Guten Tag, meine sehr geehrten Damen
und Herren vom N-ZONE-Team!

1. Also mir personlich ist es Bratwurst,
ob meine Helden Englisch, Deutsch oder
Spanisch labern. Solange die Sprach-
ausgabe stimmungsvoll ist, kann’s mir
doch egal sein! Aber Untertitel sind
Pflicht! Ich will's ja auch verstehen, ne?!
2. Wer glaubt, dass die USK-Angaben
bindend sind, lebt doch hinterm Jupiter!
Z. B. gehe ich so locker in den Media-
Markt und da fallt mir Eternal Darkness
in die Augen! 50 €! Hmm, die hab ich
doch mit! Also hab ich mir's einfach
gekauft. Denkt ihr wirklich, da fragt einer
nach dem Alter? Nein! Weiter: Medal of
Honor fiir PC. Ab 18? Ach, na ja probie-
ren kann man’s! Wieder durchgekom-
men! AuBerdem denke ich, dass die
Genossen da drauBen gut zwischen Rea-
litat und Wirklichkeit unterscheiden kén-
nen! (Anmerkung der Redaktion: Das
neue Jugendschutzgesetz mit bindenden
USK-Angaben tritt ab 1. April in Kraft)

3. Ich denke, dass der Special Edition
Game Boy total geil aussieht! Trotzdem
werde ich ihn mir nicht holen, weil Nin-
tendo damit so spat rausgertickt ist,
dass man jetzt nicht mal mehr das
Geld fur ihn sparen kann! AuBerdem
besitze ich den alten Advance und der
ist ja vom Technischen her das Gleiche
wie der SP! Also macht’s gut, ihr
Redaktions-Hengste!

EUER TOM

MUELLERCATS

5, Mir ist es Bratwurst, ob meine
Helden Englisch, Deutsch oder
Spanisch labern!*

Hi N-ZONE-Team!

1. Ich bin wirklich sehr zufrieden mit
der englischen Sprachausgabe. Ich
mochte keine verhunzte deutsche
Ubersetzung mit schlechten Syn-
chronsprechern. Fur mich ist das
aber sowieso (iberhaupt kein Pro-
blem, da ich Englisch verstehen kann.
2. Ich finde, man sollte sich an die
USK halten. Ich hab zwar auch schon
Bond gespielt, obwohl ich noch gar
nicht alt genug bin. Aber ich finde es
nicht gut, wenn jemand einfach in ein
Geschaft spazieren kann und Spiele
ab 18 einfach so kaufen kann, ob-
wonhl er noch nicht 18 Jahre alt ist.

3. Das Design des GBA SP find ich
gelungen. Sieht schon irgendwie
,Co0l“ aus.

Hi!

1. Eigentlich kann ich es nur begriiBen,
dass viele Spiele hierzulande in der
englischen Originalfassung erscheinen,
da in etlichen Lokalisationen teils
schwerwiegende Ubersetzungsfehler
enthalten sind, die dafiir sorgen, dass
die Witze untergehen.

2. Bei Filmen schon lange Standard,
warum dann auch nicht fiir Spiele?
Bindene USK-Angaben helfen szene-
unkundigen Eltern, die Spiele ihrer Kids
besser im Uberblick zu behalten.
Jugendschutz muss halt sein, denn
Resident Evil hat definitiv nix in den
Handen Jungerer zu suchen.

3. Das neue Design diirfte bestimmt
Leute ansprechen, die den alten GBA
fir Kinderspielzeug hielten.

TOBI FELLER

MANUEL GRUNDMANN

Forums-Gelliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Mdglichkeit
der freien MeinungsauBerung. Dort kdnnt ihr
euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Die
interessantesten Beitrdge erscheinen hier im
monatlichen Forums-Gefliister.

Stimmen aus dem N-ZONE-Forum
Thema ,,Verhesserungsvorschlige fiir Nintendo*:

pastor Cube ______ [Vechewserungmvoruchinge fis Nmtendo. |
Rang: < Da der Cube sich nicht zuzeit besonders gut verkauft wird (ch gern mal ein Paar

Angemeldet sell | 20.06.02 Vi schiage fur die horen, Meiner Meinung nach sind die grossten
Gepostet 2302021950 Probleme dass Nintenido viel zu wenig Werbung macht. Ich habe 2B, giGck wenn Ich eln Gameciube

Werbung in durglrm Woche sehe, und lu:h nur dann wenn ich ganz viel RTL2 schaue, Anfangs gab
es noch einigermafen ordentiche Werbung fur GC. Abef immer nur wird der lilane GC gezeigt was
viel@ Idioten die pt nichts von K ab ken konnte um sich ein PS2 oder
@in ¥B zu kaufen Der andere Grosse Fehler ist meiner Meinung nach dass Nintendo den
Waihnachtsgeschift verpennt hat. Der GC Mario bundle hat doch 240 surn gekostel Aber wenn ainer
der Oberhaupt nichts davon versteht herkommt und zwischen ainer XB fOr 250 euro mit 2 Spiele Gralis

und einer 5C mit nur ein Spiel Gratis entschelden muss wird er den XB kaufen. Schreibt mal euer

Melnung dazu rein.
(AW Verbesserumpmeorsciinge tw Wetende. ]
Rang: = Glaubt Ihr acht das Warbung alies ist? Somy wenn ich einigen damit suf die Fide trete aber ihr tul mir

Angemeidet geil | 09.09,02 leid mit dleser Mainung. Glaubt ihr wirkiich mal o als Beispiel, irgend ein Autoherstalier bringt den
Gepostet - 25.02.03 00:26 Trabbi wieder auf dem Markt original wie zu alten DDRzeiten (an die jingeren Zocier von euch,

Deutschiand war mal in 2 Telle sufgeteiil) glaubit ihe wirkdich das ein grofies Werbebudget die alls
H “Pappe’ 7u bestverkaufien Auto macht??77 Ubsrdenki mal eure MEinung
* ‘Was mich persnlich am Cube stOrtist daf er nicht mit anderen Cubes verlinkt werden kenn wie zb die

P82 und die Box. Damit liefe sich 80 manche Splitsceenorgie vermelden und Spisie wie Timesplitter
und co wilrden auf dem Cub mehr fun bringen, wagen der besseren Sicht,

Zum anderen seha ich ein biss! schwarz mit NINTENDOE Onlineplanan, wo der Firmenname
Programm ist und *alles dem Schicksal Uberlassen wird” Fir jedes Spiel blechen, keine netten
Gadgets wie Tastertur (zur Zelt) oder Mikrofon. Microsofl macht es da sicherlich basser.

Spiele und Leistung der Kongole sind i Ordnung, tln mmmmm &in amgmunms
Spieleangebot Es gibt nicht annahemd so vigle R \cliond I

T DS SR =
Rang: =

Angemeidet selt 020203
Gepostet: 23.02.03 2003

Ein DVD Player in der Kongole wiir nicht schiecht
Und bessers Lalstunstéhigheiten fehlen Das st der
einzige Grund warum X-box gekauft wird.

Bel den Spleien kann man nichts verbessem.

T T
Rang: =« Ja bin dersalben Melnung. Aber die Entwickier soliten sich mal anstrengen (die 3rd Parly Entwickder).
Angemeldet seit  15.08.02 Aus dem Cube kann man mehr rausholen!

Gepostet: 2302 03 20008 Und gin Yorschiag an Nintendo: Macht nicht so viele guie Titel! Die anderen Teams verlieran dann den

Mut Garnes fir den Cuba 2u entwicksini
Rang . =« 1. Das Mario-Pak + sin Nintendo-Spial nach Wahl solite nur 168 - kosten.

Angemeldet selt- 2502.03 2 Es solite slne 50Bi6cks grofie Mem-Card belliegen(die missen sh weg da jetzt sine grofers
Qepostet: 25.02.03 1010 erhaitiich ist und die alten im Lager nur Plstz wagnehmen)

3. Um das swige geldstare wagen des fehlenden DVD-players und Audio-CD-players sinzustampfan,
musste Nintendo oder ein Dritherstehlier eine Art Medispiayer verdfentlichen mit dem man MP3-
oggvorbis-,divié- dvid-fles und minkAudioCD'S abispialen kann. Wenn es aine miglichkelt geban
wirde cd-r's wie beim Dreamcast starten zu konnen wirde ich mich dransetzien.

4. MUsste man deutlich mehr Werbung machen aber nur flir bestimmte Spiele wie die Resi-
Reihe,ED Metroid, Zeida . Zum einen um das Kiddie-Image loszuwerdan und zum anderen das
Potenzial der Konsole 2u zeigen.

TIPB FUR DIE ZUKUNFT,

1, Der Nachfolger muss auf groGers Dise's zugretfen, allerdings wiader Toploadar damit man die alten
GC-Digc’s verwenden kann.

2, Da wér auch schon das nachste Stichwort Abwirskompatibitat

3. Um den EinfUhrungsprais gering 2u halten soilte man wie beim GC auf Multimedia-Schnickschnack
verzichten, sllerdings dem Kaufer die Oplion laseen durch Erwelterung diese Funktionen ahnlich wie
bel der KBOX nachukaufen.

Rang: = Also ich wiirde Nintendo als Tipp fir die Zunkunft folgendes sagen.

Angemeldet seit - 10.03.02 - Der Nachfolger milsste 2um sinen sbwiriskompatibel mit GameCube sein

Gepostel: 26.02.03 15:62 - Er misste Discs in DVD-GriRe verwenden (BlueRay 50 GB Speicher )
- Aggressive Werbung mit Metroid, Zelda & ActionfHormor-Games
- Mario nicht sls absolutes Nintendo Maskoftchen darstelien, sondem Samus & Link In den
Vordergrund rickenl

(duchcankoruin ——— JAVE Voressarmgworschiage fiv Wtendo.
Rang: = roung billige und vor allem noch mehr nintendo only for spielelliii mit
Angemeldet seit- 19.11.02 hlmr wario fu.mniwﬁnnnn mario yoshi usw

Gapostet: 2502031911

cm—f?'.l'.l A | rwchilage T | rT'_

Rang: = fch finde nintendo solite mehr kracher wie zelda rausbringen sie sooliten auch nicht zu viel geld In
seit: 28.01.03 werbung stecken das hebl zwar die verkaufszahlen aber mir ist @s wichtiger dass sie das geld in die

Gepostet: 25 02.03 1947

spieleproduldion stecken. mir ist 8s wichtiger dass es gute spiels gibl als das der gamscube die
meistvarkaufte konsole Ist

Moseiazks — JAW-Verbemsonmgmersciiage fis Wende. |
Rang: = "..Jnd das nur, wenn JEDER das Epiel kaufen wirde, was definity nicht der Fall sein wird. *
Angemeldet seit: 13.02.03 @Popup_Hasser

Gepostet: 25.0203 19.57 Stimmt, du hast sicher rechl. Es werden sich sicher nicht nur alle Cubebesitzer MP kaufen, sondem

noch 1000de andere sinen Cubewegen MP dazu. Muhahahaha
e

Nein Im emst Ich glaube such, dass dis SmioE fr Europa sind
Ach zum Thema: -dvd player <
-abwerskompatibel zu GC

«fruher als andere Konsolen launchen

-airaktivas Onlineangebot

PE: das gilt fur den nachfolger, nicht das sich jemand wundert

TOLLER BEITRAG In unserem Forum kénnt ihr euch mit
anderen N-ZONE-Lesern und der Redaktion austauschen.

LESERBRIEFE




Aktenzeichen

Hallo N-ZONE-Team!

Im Heft 02/03 wurde in der Vor-
schau zu Heft 03/03 der Test zum
Spiel Vexx angekiindigt. Im Heft
03/03 ist von Vexx nichts zu finden.
Noch nicht einmal eine Erkldrung,
warum der Test
" nicht im Heft
enthalten ist. In
* der Vorschau zum
Heft 04/03 auch
- Fehlanzeige! Aber sie-
" he da, in der Liste der
GC-Verdffentlichungen
kommt Vexx Anfang

Marz auf den

Markt. Das nen-
/ | ne ich aktuell.
——— Spiel auf dem
Markt und mindes-

tens zwei Monate spater
schon der Test zum
Spiel. Was ist denn los?

MIT FREUNDLICHEN
GRUSSEN, GUERTZ

N-ZONE: Leider ist es uns
nicht immer moglich, ein
bereits angekiindigtes Spiel
2U testen. Die Griinde hierfiir
liegen in plotzlichen Termin-
verschiebungen oder darin,
dass der Hersteller uns nicht
rechtzeitig ein Testexemplar
"~ schicken konnte. Im Fall von Vexx
_ I kam beides zusammen. Aber in die-
i " ser Ausgabe kénnen wir euch auf
{ S. 46 endlich einen Test zu Acclaims
Jump & Run prasentieren.

. RPG-Fragen

Hey N-ZONE-Team!

Ich LIEBE eure Zeitschrift und ver-
schlinge jede Ausgabe!
Nun aber zu meinen Fragen:
1. Was ist mit Golden Sun 2 passiert?
Es ist irgendwie verschwunden!
2. Wird es Morrowind fiir den
GameCube geben?

F-ZERO Wann 3. Ich will Ahmet wieder!!!!

werden wir 4. Lohnt es sich fiir GBA-Besitzer,
hierzulande mit einen GBA SP zu kaufen?

Captain Falcon /* Das war’s auch schon! Ciao!
auf die Strecke = EUER TREUER
geheh diirfen? LESER ROMAN

~N

e : '
B i ol
":\:. A
. g y

N-ZONE: 1. Wir konnen auch nicht so
ganz nachvollziehen, warum Nintendo
S0 lange braucht, um Golden Sun 2 auf
den europaischen Markt zu bringen. In
Japan ist der Titel schon seit einem
Dreivierteljahr erhaltlich. Allerdings ist
Golden Sun 2 nicht ganzlich verschwun-
den. Hierzulande soll das Spiel im 3.
Quartal 2003 erscheinen.

2. Zurzeit gibt es keine Plane, Morrowind
auch fur den GameCube umzusetzen.

3. Kauf dir die PC Action ;-)

4. Diese Frage ist nicht ganz einfach zu
beantworten. Dank der neuen Beleuch-
tung kann man beim GBA SP definitiv
wesentlich besser spielen. Vor allem

an dunklen Orten oder Pléatzen mit
schlechten Lichtverhaitnissen. Aller-
dings wird dadurch kein Spiel besser
aussehen, denn die Prozessoren des
neuen GBA sind ganz die alten. Ob sich
jemand also einen neuen GBA zulegt,
muss jeder mit sich selbst und seinem
Geldbeutel vereinbaren.

Duke Nukem?

Hallo N-ZONE!

Ich habe ein paar Fragen. Hoffent-
lich beantwortet ihr sie mir.

1. Den Nachfolger des GameCube
habt ihr ja schon angekiindigt.
Wann wird er rauskommen?

2. Ich warte schon sehnlichst auf
den Ego-Shooter Duke Nukem
Forever. Wisst ihr vielleicht, wann
er rauskommt?

3. Ich bin noch am Uberlegen, ob ich
mir den neuen GBA SP kaufen werde,
ich wiirde gerne mal wissen, was fiir
Spiele fiir ihn rauskommen werden
und wie sie aussehen werden?

4. Ich habe gehdrt, dass schon ein
Nachfolger von Metroid Prime in
Arbeit ist. Stimmt das? Hoffentlich
beantwortet ihr mir meine Fragen, sie
gehen mir nicht mehr aus dem Kopf.
i EUER LESER DENNIS

N-ZONE: 1. Nintendo hat bekannt gege-
ben, dass man bereits an einer neuen
Hardware werkelt und dass man dieses
Mal nicht spater als die Konkurrenz auf
den Markt kommen wird. Der Grund ist
kiar: Der Zeitvorsprung der PlayStation 2
gegendber Nintendo und Microsoft be-
scherte Sony einen entscheidenden Vor-
sprung im Kampf um die Marktanteile.

Leser fragen,
-LONE antwortet

Da Sony in Japan bereits 2005 mit einem
PS2-Nachfolger auf den Markt kommen
machte, tippen wir auf einen Japan-
Release einer neuen Nintendo-Konsole in
der zweiten Jahreshalfte 2005. Allerdings
bedeutet das fir europaische Zocker,
dass noch mindestens drei Jahre verge-
hen, in denen wir uns mit den genialen
Spielen fiir den GameCube vergniigen
konnen.

2. Die erste Ankundigung von Duke
Nukem Forever geht bereits auf das
Jahr 1997 zuriick, wenn wir uns rich-
tig erinnern. Somit ist Duke Nukem
Forever noch langer angekindigt, als
es der Freeloader jemals war. Und der
ist ja bekanntlich mittlerweile erhalt-
lich. Publisher Take 2 ist sich aber
sicher, dass der Titel noch erscheinen
wird. Wann es allerdings so weit ist,
wird man erst kurz vor der Veroffent-
lichung bekannt geben.

3. Die Spiele des GBA SP werden nicht
besser aussehen als auf dem alten GBA,
denn der Grafikchip des GBA SP ist iden-
tisch mit dem des alten GBA. Somit wird
es keine speziellen GBA-SP-Spiele
geben. Lediglich die Sichtverhaltnisse
sind auf dem GBA SP deutlich besser.

4. Nintendo gab mittlerweile bekannt,
dass man einen Nachfolger zu Metroid
Prime plane. Das ist aber auch schon
alles. Weitere Informationen, einen Re-
lease-Termin oder gar Screenshots gibt
es nicht. Das fanden wir allerdings auch
viel zu friih, Metroid Prime kommt ja
gerade erst auf den Markt.

Online-Frust

Hallo Redaktion,

habe soeben eure neueste Ausgabe
erhalten und muss schon sagen,
dass ich ziemlich schockiert bin!

Ich habe mich natiirlich gleich auf
den ,Nintendos Online-Plane“-Artikel
gestiirzt und ich glaub, ich spinne!
Was soll dieser Mist mit den Kredit-
karten als Voraussetzung fiir Online-
Gaming? Denken die Leute iiberhaupt
mal nach? Wie viele der Leute aus der
GameCube-Zielgruppe (zum GroBteil
ja wohl jugendlich) verfiigen wohl
tiber eine Kreditkarte? Ich (23 Jahre)
zumindest nicht und meine Kumpels,
die auch einen GC besitzen, ebenfalls
nicht. Ich werde mir bestimmt keine
Kreditkarte zulegen und kann mir da-



riiber hinaus nicht vorstellen, dass
man das ,,Problem* nicht anders
losen konnte. Was ist z. B. mit einer
Abrechnung iiber den Telefonanbie-
ter? Oder einem monatlichen Fest-
betrag, der zu iiberweisen ware?
Wenn nicht Alternativen beziiglich der
Kreditkarte aufkommen, werde ich
wohl zu denen gehdren, die NIE mit
dem GC online zocken. MfG ...

MARCO KRUGER

N-ZONE: Wir konnen den Frust verste-
hen. Auf Nachfrage sagte man uns, dass
es derzeit noch keine zuverléssigen alter-
nativen Lésungen gibt, die Identitat und
Kreditwiirdigkeit zu tberpriifen. Man
teilte uns aber auch mit, dass intensive
Nachforschungen betrieben werden, um
andere Losungen zu finden.

Unsicher

Hi N-ZONE-Team!

Ich habe ein paar Fragen an euch:

1. Wer ist Amusement Visions?

2. Was ist Wario Ware fiir ein Spiel?

3. Ich habe gehort, dass Super Mario

Advance 4 rauskommen soll. Worum

handelt es sich dabei?

4. Ich lese im Internet standig etwas

iiber Super Mario 128. Leider finde

ich nichts Genaues iiber das Spiel.

Konnt ihr mir helfen?

5. Kommen F-Zero und Mario Kart

sicher im dritten Quartal raus?

6. Kann man Wario Ware mit Wario

World verbinden?

7. Habt ihr F-Zero (GC) schon getestet?

Ich hoffe, ihr beantwortet meine Fra-

gen und druckt meinen Leserbrief ab.
EUER LESER SERGE] SAZONOV

N-ZONE: 1. Amusement Visions ist ein
Entwicklungsstudio von Sega. Auf dem
GameCube zeichnen sie fur Titel wie
Super Monkey Ball 1 + 2 sowie Virtua
Striker verantwortlich. In diesem Jahr
wird F-Zero dazukommen. Auf dem
Dreamcast hat Amusement Visions
Daytona USA 2001 entwickelt.

2. Wario Ware ist ein neues Spiel fir den
GBA, das hierzulande bereits im zweiten
Quartal erscheinen soll. Anders als die
bisherigen Wario-Spiele stellt Wario
Ware kein klassisches Jump & Run dar.
Vielmehr wird man die Handlung in iiber
200 winzigen Mini-Games vorantreiben.
Weitere Infos liefern wir euch in einer
der kommenden Ausgaben.

3. Leider hélt sich Nintendo derzeit noch
bedeckt, worum es sich bei Super Mario
Advance 4 handelt. Wir hoffen auf das
erste komplett neu entwickelte Mario-
Abenteuer fiir den GBA.

4. Glaubt man diversen Gertichten im
Internet, dann handelt es sich um ein
vollig neues Mario-Spiel fiir den Game-
Cube. Ursprtinglich handelte es sich bei
Mario 128 aber nur um eine Grafik-

demo, die die Leistungsfahigkeit des
GameCube demonstrieren sollte.
Sicher ist auch: Offiziell bestétigt
wurde noch kein neuer Mario-Titel
fiir Nintendos Flaggschiff-Konsole.
Allerdings werkelt Myiamotos Ideen-
Schmiede im Stillen mit Sicherheit
bereits eifrig an einem Super-Mario-
Sunshine-Nachfolger.

5. Sicher ist bei Nintendo eigentlich nie
etwas, auBer dass am Ende der Ent-
wicklung meist ziemlich gute Spiele
herauskommen. Wir erwarten weitere
Infos zu Mario Kart fiir den GameCube
auf der E3. Zu F-Zero kénnen wir euch
bereits in dieser Ausgabe ausfiihriiche
Infos bieten. Als offiziellen Release-Ter-
min gibt Nintendo fiir beide Spiele aber
in der Tat das dritte/vierte Quartal an. Im
Fall von F-Zero erscheint das auch recht
realistisch, da der Titel bereits im Friih-
jahr in Japan erscheint. Fairerweise
muss man ebenfalls sagen, dass die
zuletzt veroffentlichten Release- Termine
zu Top-Hits (Super Mario Sunshine,
Eternal Darkness, Starfox Adventures)
allesamt eingehalten wurden.

6. Dariiber ist noch nichts bekannt. Da
Nintendo aber fiir fast alle hauseigenen
Titel diese Moglichkeit anbietet, darf
man fest davon ausgehen.

7. Getestet haben wir es noch nicht.
Allerdings konnte unser Japan-Korres-
pondent Warren Harrod den Titel bereits
auf der AOU Amusement Expo anspie-
len. Unsere Eindrticke kénnt ihr ab
Seite 16 lesen.

Pikmin 2?

Hi N-ZONE-Redaktion!

Euer Magazin ist obercool und die
Redaktion ist einfach unschlagbar!
Ich habe einige Fragen an euch und
hoffe, dass ihr sie einer treuen Lese-
rin beantworten konnt.

1. Wann kommt Golden Sun 2 denn
nun endlich raus? In Japan ist das
Spiel schon lange erhaitlich!

2. Kommt nun der E-Card-Reader
nach Deutschland? Wo kriege ich
Karten der NES-Serie her?

3. Ich habe im Netz gelesen, dass
Pikmin 2 auf der E3 vorgestellt wer-
den soll. Angeblich soll auch eine
PAL-Fassung von Animal Crossing
kommen. Stimmt das?

4. Es wird gemunkelt, dass Mario
Kart eine Online-Unterstiitzung bie-
tet. Konnt ihr das auf der E3 im Mai
bestatigen?

5. Sicherlich werden jetzt viele Leser
energisch protestieren, dass Pokémon
Rubin und Sapphire eine niedrigere
Wertung als Gold, Silber oder Crystal
erhalten haben. Ich finde die Wertung
aber gerecht, denn als Poké- und Nin-
tendo-Fan habe ich die japanischen
Versionen schon gespielt.

6. Werden die Game-Boy-Advance-

SP-Spiele auch auf dem GameCube

Game Boy Player spielbar sein?

7. Gibt es einen Nachfolger zu Super

Smash Bros. Meleg?
EURE TREUE LESERIN CRISSY

N-ZONE: Danke fir das Lob!

1. Golden Sun 2 erscheint nun endlich
im 3. Quartal 2003.

2. Der E-Card-Reader wird wohl
leider nicht mehr in Deutschland
erscheinen. Um an Karten heranzu-
kommen, hilft ein Blick auf die Seite
www.amigo-spiele.de.

3. Pikmin 2 wurde mittlerweile ganz
offiziell von Nintendo angekiindigt. In
unseren News erfahrt ihr alle bisheri-
gen Infos zu dem Titel. Auf der E3 wer-
den wir aber hoffentlich auch Hand an
eine spielbare Version legen konnen.
4. 0b wir das im Mai bestéatigen kion-
nen, wissen wir noch nicht ;-) Aber
wir gehen davon aus, dass wir auf
der E3 weitere Details zu Mario Kart
fir den GameCube erfahren.

5. Schon, dass du mit unserer Wer-
tung ubereinstimmst.

6. Definitiv ja! Bei den GBA-SP-Spielen
handelt es sich um ganz normale GBA-
Module, die auch auf jedem normalen
GBA laufen und somit auch auf dem
GameCube Game Boy Player.

7. Dazu ist bislang nichts bekannt.
Allerdings stellt Super Smash Bros.
Melee das erfolgreichste und beliebtes-
te GameCube-Spiel derzeit dar. Da ist
eine Fortsetzung sehr wahrscheinlich.

Online-Fragen

Hallo N-ZONis!

1. Ich wohne in einer Gegend, in der es
kein DSL gibt. Kann ich dann trotzdem
mit dem GameCube online spielen?

2. Kostet das Online-Spielen nur 10
Euro im Monat oder kommen da noch
weitere Kosten hinzu?

3. Ist Phantasy Star Online auch offline
ein gutes Spiel?

EUER FLORIAN

N-ZONE: 1. Ja, Nintendo hat fiir solche
Félle den Modem-Adapter entwickelt
(zwischen 45 und 50 €). Den Modem-
Adapter schlieBt man einfach an die
normale Telefonleitung an und schon
kann man online spielen.

2. AuBer den Kosten fiir die Hunters
Licence fallen noch die normalen Tele-
fonkosten an. Wenn ihr mit dem Breit-
bandadapter online geht, dann sind
diese Kosten in eurer DSL-Flatrate
schon enthalten. Geht ihr mit dem
Modem-Adapter online, dann fallen
zusatzlich normale Telefongebihren an.
3. Das Tolle an Phantasy Star Online
ist, dass man es auch offline per
Splitscreen mit seinen Freunden spie-
len kann. Wie gut der Titel wirklich ist,
konnt ihr ab Seite 38 lesen.

Lesefutter fiir
Konsolenfans!

TEST I HEFT & Al DVD: Bie F rung des Sega-Saturn-Klaskers
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METAL GEAR S00LID 2
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XBOX-h TUBERSICHT
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X-ZONE - das unabhdngige
Magazin rund um die Xbox!
Xbox-Testoffensive: Uber 35 Titel im Test,
darunter Highlights wie Panzer Dragoon

Orta, Metal Gear Solid 2: Substance, Racing
Evoluzione und Shenmue II. AuBerdem im
Heft: Vorschau-Berichte zu Driver 3, Kameo —
Elements of Power, Indiana Jones, Dead or
Alive Xtreme Beach Volleyball und Yager!
Wichtig fiir Online-Spieler: die groBe Xbox-
Live-Reportage im Heft und auf DVD, Uber

4 2 GB DVD-Videomaterial mit Spielszenen
der Xbox-Highlights. Ab jetzt im Handel!
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PLAYZONE - das Magazin fiir
alle PlayStation-2-Fans!

In dieser Ausgabe mit 16 Seiten zu Devil
May Cry 2 (Test und Komplettiosung)! AuBer-
dem getestet: Metal Gear Solid 2: Substance,
Rayman 3 und NBA 2K3 sowie 17 weitere
Titel! Weitere Highlights: ausfiihrliche Vor-
schau-Berichte zu Enter the Matrix, Final
Fantasy X-2, MotoGP 3, Silent Hill 3, Tom
Clancy’s Splinter Cell sowie die groBe Re-
portage iiber Online-Auktionen. Uber 100
Minuten Videomaterial mit echten Spiel-
szenen auf DVD! Ab jetzt im Handel!
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Fiir die
neuesten
und ange-
sagtesten
Spiele haben
wir diesmal
fiir euch tief in
die Trickkiste
gegriffen.
Viel SpaB 1!

Alle Kapitel freischalten:
Level 1: SEEHOWTHEYRUN
Level 2: CITYPLANET

Level 3: LOCKDOWN

Level 4: DUGSOPLENTY

Level 5: BANTHAPOODOO
Level 6: MANDALORIANWAY

Alle Missionen freischalten:
Mission 1: BEAST PIT

Mission 2: GIMMEMY]JETPACK
Mission 3: CONVEYORAMA
Mission 4: BIGCITYNIGHTS
Mission 5: [IEATNERFMEAT
Mission 6: VOTE4TRELL
Mission 7: LOCKUP

Mission 8: WHAT A RIOT
Mission 9: SHAFTED

Mission 10: BIGMOSQUITOS
Mission 11: ONEDEADDUG
Mission 12: WISHIHADMYSHIP
Mission 13: MOSGAMOS
Mission 14: TUSKENS R US
Mission 15: BIG BAD DRAGON
Mission 16: MONTROSSISBAD
Mission 17: VOSAISBADDER
Mission 18: JANGOISBADDEST

FILMCHEN Die Zwischen-
sequenzen diirft ihr
euch natiirlich auch zu

CHEATS  conss

X tar Wars

\ Bounty Hunter

g CHEATCODE g (304 OHAHDE GEGEN JAHGU FETT.

STATISTIKEN |

AL WL TVA

GLUCKWUNSCH!

Du hast

Star Wars Bounty Hunter

Gemiite fiihren.

Ein knallhartes Ballerspiel von
Electronic Arts erwartet euch
hier. Wenn ihr in die Rolle von

Jango Fett schliipft, werdet ihr

merken, dass dieses Spiel wirk-
lich einen ziemlich hohen
Schwierigkeitsgrad aufweist.

beendet! e

FINISH Na, diese _
Mitteilung schon mal zu | |
Gesicht bekommen

2y

Solltet ihr in einem bestimmten
Kapitel oder einer Mission mal
nicht weiterkommen, dann
greift doch einfach auf die
nachfolgenden Cheats zurtick,
die im Optionsmenii unter
,Code-Setup“einzugeben sind.

Alle Concept Arts freischalten: ARTISTS ROCK
Alle TCG Cards freischalten: GO FISH

DAS LETZTE.
GEFECHT Macht
euch auf in den
Endkampf.




Whirl Tour

CHEATCODE [ Levels, Roller, Chéraktere, Bonus-Levels.

Beschiftigt euch gerade das mysterio-
se Verschwinden der Band? Na ja,
zugegeben, die Story ist ziemlich ab-
gehoben ... Nichtsdestotrotz hat die-
ses Funsportspiel seinen Reiz und
Mehrspielerspaf ist auch noch gebo-
ten. Um noch mehr Freiraum fiir wag-

halsige Spriinge zu erlangen, ™%
haben wir euch einige Cheats zu-
sammengestellt. Die nachfolgen-
den Tastenkombinationen miissen
im Pausenmenti eingegeben werden.
Wenn ihr das Spiel danach neu startet,
kann’s losgehen.

Alle normalen Levels freischalten: B, B, B,L, =, 4, Y, 1, & X, B,{, . R, L, 4, ¢
Alle Bonus-Levels freischalten: +, 1, 4, {, ¢, =, &, =, B, X, Y

Alle Rennen freischalten: B,Y, X, B,L, X, R, Y,L, X, R, B

Alle Charaktere freischalten (schaltet auch gleichzeitig alle Levels frei):
Y,B,X,Y4=21=2LL=22291R X, 6&,8,B,4

Alle Roller freischalten: B, L, B,R, B, Y, B, X, B, L

Alle aktuellen Ziele erreichen: X, X, B, X, X, Y, X, X, L, R

Im Menii , Extras” alles freischalten: ¢, =, L, L, 1, &, L, X, X, Y, = R

MODELL 1-10
Bei zehn : .

Rollern habt #2 SPRUNG:

ihr die Qual o DREHUNG ‘
der Wahl.

TNEN ROLLER AUSIUNCIRIIE ¢, 1o

Blood Omen ?‘ '- _

“ CHEATCODE Bessere Bewaffnung fiir Kain.

Kain ist wieder da und aber-
mals hat er naturlich ein
unstillbares Verlangen nach
Blut. Um mit diesem wasch-
echten Vampir auf eine noch
ergiebigere Jagd nach dem
roten Lebenssaft gehen zu
konnen, solltet thr vielleicht
‘glt‘i\‘h mit diesem Triek star-
ten. Dagegen sind 'Kains
Opter noch schneller macht-
und vor allem blutlos. Sein
Schwert Soul Reaver und die
eciserne Rustung sind vor
Spielbeginn im Hauptment
freizuschalten. Nach korrek-
ter Fingabe wird die Tasten-

kombination bestatigt.

Soul Reaver & Iron Armor:

Z,R 178, X, Y

INFO CHEATREGISTER

Hier findet ihr das Cheatregis-
ter mit allen GameCube- und
Game-Boy-Advance-Cheats,
die in den letzten Ausgaben
verdffentlicht wurden.

GameCube:

Aggressive Inline 12/2002
Batman: Vengeance 03 + 05/2002
Beach Spikers 10/2002
BMX XXX 03/2003
Cel Damage 05/2002
Crazy Taxi 09/2002
Dave Mirra Freestyle BMX 2 05/2002
Die Hard Vendetta 02/2003
Driven 10/2002
Extreme-G 3 02 + 03 + 09/2002
Freekstyle 11/2002
Gauntlet: Dark Legacy 06/2002

Jeremy McGrath Supercross World  08/2002

Kelly Slater’s Pro Surfer 12/2002
Legends of Wrestling 08/2002
Luigi's Mansion 11/2001
Madden NFL 2002 07/2002
Medal of Honor: Frontline 03/2003
Mortal Kombat 03/2003
MX Superfly 11/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA Courtside 2002 07/2002
NBA Jam 2002 07/2002
NBA Street 06/2002
NHL Hitz 2002 05/2002
Pikmin 07/2002
Pro Rally 01/2003
Rocky 02/2003

Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken  02/2003

Sega Soccer Slam 06 + 10/2002
Smuggler's Run: Warzones 11/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
SSX Tricky 09 + 10/2002

Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast 02/2003
Star Wars: Rogue Squadron Il 01+ 05 + 07 + 08/2002
Star Wars: The Clone Wars 01/2003
Super Mario Sunshine 10/2002
Super Smash Bros. Melee 02 + 06 + 09/2002
The Simpsons: Road Rage 02 + 05/2002
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003
Tony Hawk's Pro Skater 3 01 + 05/2002
Tony Hawk's Pro Skater 4 01/2003
Turok Evolution 12/2002
Wave Race: Blue Storm 01 + 06 + 09/2002

Game Boy Advance:

Aggressive Inline 11/2002
Alienators 03/2002
ANTZ Extreme Racing 01/2003
Army Men Advance 08/2001
Atlantis 03/2002
Batman Vengeance 02/2002
Britney's Dance Beat 07/2002

Castlevania Harmony of Dissonance 02/2003
Contra Advance: The Alien Wars Ex  03/2003

CT Special Forces 10/2002
Dark Arena 04 + 07/2002
Die Monster AG 04/2002
Disney’s Lilo & Stitch 10/2002
Donald Duck Adv@nce 03/2002
Doom 01/2002
Driven 04/2002
Duke Nukem Advance 11/2002
Earthworm Jim 02/2003
Ecks vs. Sever 03/2002
E.T. Der AuBerirdische 04/2002
F-14 Tomcat 08/2002
Fire Pro Wrestling 12/2001

Frogger Advance: The Great Quest 01/2003
Golden Sun 04/2002
Gradius Advance 01/2002
GT Advance Championship Racing 08/2001
GT Advance 2: Rally Racing 08/2002
Ice Age 05 + 09/2002
Inspector Gadget: Advance Mission 02/2002

Iridion 3D 09/2001
Lady Sia 12/2001
Men in Black: The Series 11/2001
NBA Jam 2002 07/2002
Pac Man Collection 01/2002
Peter Pan 09/2002

Pitfall; The Mayan Adventure 10/2001

Planet der Affen 03/2002
Power Rangers Wild Force 02/2003
Rayman Advance 09/2001

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2  09/2001
Scoaby-Doo und die Cyber-Jagd  04/2002
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 03/2002
Sonic Advance 04/2002
Space Invaders 05/2002
Spider-Man: Mysterio's Menace  12/2001
Spyro: Season of Ice 03/2002
Super Bust-A-Move 12/2002
Star Wars Episode I: Angriff der Klonkrieger 08/2002

Star Wars: Jedi Power Battle 03/2002
The Scorpion King 09/2002
Tomb Raider: The Prophecy 03/2003

Tom und Jerry: Der magische Ring 08/2002
Tony Hawk’s Pro Skater 2 08/2001
Turok Evolution 11/2002
Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 11/2002

CHEATS & CODES
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Der Offroad-Racer von
Acclaim macht vor
allem im Multiplayer-
Modus Laune. Zwar ist das
Spiel grafisch nicht unbedingt
ein Hit, aber das witzige

DAS WERK Natiirlich

Gameplay trostet einen mit
Leichtigkeit iiber dieses kleine
Defizit hinweg. Wenn ihr noch
ungezwungener den heifien
Hetzjagden fronen wollt, dann
schaltet doch gleich alles frei.

0 PUNKTE

sind durch diesen
Cheat auch alle
Strecken frei-
geschaltet.

Dazu miisst ihr einen bestimm-
ten Namen als Fahrerprofil ein-
geben und alles steht euch offen.

Alles freischalten:
GOLDRUSH

FAHnr_n BENENNEN
GOEDRUSB K

’k

FGHIJKLMNDF‘

waznﬁu

S

(H [0 K11 Mit viel Ehrgeiz weitere Bonuslevels freischalten.

Lt
<L >
P

Bonus-Level (Experten):
Alle 50 Levels der Welten 5-10

miissen absolviert werden,
ohne von der Continue-Funk-
tion Gebrauch zu machen.

Master-Bonus:

Euch reichen die unzdhligen
Levels immer noch nicht?
Um weitere Extralevels frei-
zuschalten, solltet ihr aller-
dings sehr viel Ehrgeiz auf-
bringen. Das Herunterfallen
von einer Plattform konnt ihr
euch dabei abschminken. Fiir
Hartgesottene gilt es folgen-

de, teilweise wirklich sehr

Bonus-Level (Anfinger):

Samtliche zehn Levels der
ersten Welt miissen nacheinan-
der absolviert werden, ohne
von der Continue-Funktion
Gebrauch zu machen.

Bonus-Level (Fortgeschrittene):
Alle 30 Levels der Welten 2-4
miisst ihr bestehen, ohne von

Alle zehn Levels miissen
ohne Continue im hochs-
ten Schwierigkeitsgrad
bewiltigt werden.

Master-Difficulty frei-
schalten: Alle Levels der
Welten 5-10 sowie die
Bonus-Levels miissen,
ohne ein einziges Mal die

Continue-Funktion Ge-
brauch zu machen.

derbe Herausforderun- der
gen zu bestehen:

Continue-Funktion zu ge-
brauchen, bewiltigt werden.

Dr. Muto

S Alle technischen Spielereien von Dr. Muto. |

Den durchgeknallten Professor
durch die abgefahrenen Welten
zu steuern, ist manchmal gar
nicht so einfach. Zur Not konnt
ihr ja auch auf unsere Cheats
zuriickgreifen, um beispiels-
weise unbeschadet die manch-

Alle Bereiche freischalten:
Alle FMV freischalten:

Alle technischen Spielereien freischalten:

Alle Morphs freischalten:
Keinen Schaden nehmen:
Unbesiegbarkeit:

Geheime Morphs freischalten:

Super Ende:

mal doch etwas kniffligen
Aufgaben zu erledigen. Da-
zu misst ihr lediglich im
Hauptmenii wie immer unter
den Optionen die jeweiligen
Cheats auf einer Kassette als
Zahlencode einstellen.

BEAMMEUP
HOTTICKET
TINKERTOY
EUREKA
CHEATERBOY
NECROSCI
LOGGLOGG
BUZZOFF



ATV: Quad

Power Racing
Schalte ale Strocken fre. |

Wenn ihr euch auf dem GBA auf euer Quad schwingt, um euch
heifse Rennen auf diversen Offroad-Strecken zu liefern, habt ihr
durch Eingabe einer bestimmten Symbol-Folge ab sofort auf alle
neuen Strecken Zugriff. Dazu miisst ihr lediglich im Hauptme-
nii die Optionen aufrufen und folgende Symbole auswihlen:

Die Biene Maja:
Das groBe Abenteuer

: S\
I s Fotoathum. | ﬁ

CHEATS & CODES

Um fiir das grofie Abenteuer
gut geriistet zu sein und auch
in den Genuss samtlicher
Bilder zu kommen, kénnt ihr
ab sofort auf folgende Cheats
zuriickgreifen. Vor allem auf-
grund der wirklich sehr guten
Grafik solltet ihr euch die
Shots nicht entgehen lassen.

Samtliche Strecken: Frosch Frosch Helm Pfeil Rad

Levelanwahl: Gebt als Passwort ISHOWTIM3! ein.
Bildergallerie: Gebt als Passwort {G4LL3RY! ein.

Super -
Monkey
Ball Jr.

ORI Tipps zum GBA-Auftritt.

Doom Ii

R T 3 Allerlei Krimskrams zum zweiten Teil

Der ultimative Ego-Shooter
hat es euch angetan? Um die
Riickkehr des Klassikers ab-
wechslungsreicher zu gestalten,
probiert doch nachfolgende Al-
ternativen aus. Damit habt ihr
auch die Moglichkeit, samtli-

3x Bund 5x A

Berserker-Modus:
B, A, B, 5x A

Alle Waffen, Items und
Schliissel: A, 2x B und 5x A

che Waffen, Items und Schliis-
sel freizuschalten. Wahrend
ihr den Pausenmodus akti-
viert habt und dabei beide
Schultertasten gedriickt haltet,
miissen folgende Tastenkom-
binationen ativiert werden.

Gott-Modus: 2x A, B, und 5x A

Deaktivieren des Gott-Modus:
2x A, B, A, und 4x B

Computer-Karte: B und 7x A.

Radioaktive Umgebung:
2x Bund 6x A

Da dieses Geschicklich-
keitsspiel in dieser Ausga-
be von uns bereits einen
Hitstempel abgesahnt hat,
haben wir hier noch zwei
Tipps fiir euch:

Super Speed:
Um noch schneller durch

die Gegend kugeln zu
koénnen, _braucht ihr le-
diglich das Steuerkreuz
nach oben zu driicken und

gleichzeitig den A-Button
gedriickt zu halten.

Von Level 2 in

Level 5 beamen:

Wenn ihr genau hinseht,
werdet ihr zu Beginn des
zweiten Levels erkennen,
dass unterhalb der Platt-
form, auf der ihr euch
befindet, auch noch eine
zweite darunter zu erken-
nen ist. Wenn ihr euch dort
hinunter fallen lasst und
durch das Zieltor auf die-
ser Plattform kugelt, wer-
det ihr euch im funften
Level wiederfinden.

Dave Mira
Freestyle BMX 3

Schaltet neue Biker frei. ‘

Beim legenddren Trendsportspiel
von Acclaim ist ohnehin bereits

aufgrund der verschiedensten

Spielmodi fiir Abwechslung ge-
sorgt. Sollte euch das immer noch
nicht genug sein, dann startet
doch mal mit anderen Charakte-
ren, wie beispielsweise ,Flash”
oder ,Metal”. Im Titelbildschirm

Rechte Schultertaste (2x),
linke Schultertaste (2x),
B-Button (2x),

linke Schultertaste,
rechte Schultertaste

sollten dafiir nacheinander fol-
gende Buttons gedriickt werden:




METROID PRIME

KOMPLETTLOSUNG

Allgemeine Tipps

M Hort auf die Musik und die Gerdu-
sche. Anhand der Gerausche konnt ihr
viele Dinge feststellen. Die Angriffs-
schreie verraten euch, wann und aus
welcher Richtung der Gegner angreift.
Sogar den Bombendoppelsprung
konnt ihr anhand der Gerausche rich-
tig timen. Auch Extra-Gegenstande
konnt ihr horen, wenn einer in der
Nahe ist. Der Sound ist nicht nur
genial, sondern auch ein wichtiger
Bestandteil des Spiels. Sobald die

Musik hektischer wird, kénnt ihr euch
auf Kampfe einstellen.

M Die 100%-Marke erreicht ihr, in-
dem ihr alle Gegenstande einsammelt
und alles Wichtige scannt, damit euer
Logbuch am Ende des Spiels vollstan-
dig ist. Wenn ihr einen neuen Raum
betretet oder auf neue Feinde trefft,
scannt alles ab. Mit dem Scanner fin-
det ihr Schwachstellen in Mauern und
Felsen, aber auch Informationen iiber

einzelne Gegner. Scannt unbedingt
jeden Endgegner, um den verwund-
baren Punkt zu finden. Die Kampfe
gestalten sich so viel einfacher.

M Der Doppelbombensprung ist gar
nicht so schwer und mit ein wenig

Ubung gelingt der Sprung auf Anhieb.

Legt die erste Bombe ab und wartet,
bis der Timer der Bombe fast ab-
gelaufen ist. Das konnt ihr an dem
Pfeifen horen. Sobald das Pfeifen
beginnt, legt ihr eine zweite Bombe
ab. Sobald ihr den Schwung verliert,
platziert ihr die dritte Sprengladung
in der Luft.

M Eure Raketen verursachen ordentlich
Schaden. Auch wenn euer Raketenvor-
rat am Anfang beschrankt ist, solltet ihr
nicht zogern, diese Waffen einzusetzen.
Viele Gegner lassen neue Raketen fal-
len, wenn sie ins Gras beiBen. Hebt
euch allerdings immer zwei oder drei
Raketen auf fir den Fall, dass ihr eine
Raketenttir 6ffnen miisst.

M Es lohnt sich, in bereits besuchte
Gebiete zuriickzukehren. Meist findet
inr Stellen, die ihr erst mit einem neu-
en Upgrade erreicht, das ihr zu dem
Zeitpunkt eures ersten Besuchs noch
nicht hattet.

atroid Prime

“=TEIL 1

Unsere Losung
begleitet euch durch
den ersten Teil des
Ausnahmespiels
Metroid Prime.

Forschungs-Fregatte

Orpheon

Wo finde ich die Karte fiir das Raumschiff?
Beginnt zundchst mit einigen Ziel-
tibungen. Schiefit auf die roten Felder
und lauft zu dem Display. Nachdem
ihr es gescannt habt, folgt ihr weiter
den Anweisungen und betretet das
Raumschiff. Im nachsten Raum liegt
ein kampfbereiter Gegner auf dem
Boden. Ladet eure Waffe auf und lasst
einen Charge-Beam auf die Triimmer
los. Verwandelt euch in eine Kugel
und folgt den beiden Parasiten. Im an-
grenzenden Raum konnt ihr die Karte
runterladen.

Wohin muss ich jetzt gehen?

Lauft nun weiter bis zum Aufzug, den
ihr durch Scannen des Displays akti-
vieren konnt. Auf der nachsten Ebene




M Der Charge-Beam hat nicht nur eine unglaubliche
Durchschlagskraft, sondern kann auch entfernte
Lebensenergiekugeln und Raketen ansaugen.

M Die Metroiden sind fiese Gegner. Allerdings sind
sie auch nicht sehr wahlerisch, was ihre Opfer anbe-
langt. Wenn ihr einen Raum betretet, in dem sich jede
Menge Piraten und eingesperrte Metroids aufhalten,
befreit den Metroid und wartet ab. Nach dem Ge-
metzel konnt ihr die Uberlebenden beseitigen.

M Mit dem Ice-Beam friert ihr die Gegner ein und
sprengt den Eisblock mit einer Rakete. Auf diese
Weise spart ihr jede Menge Munition. Auch die
lastigen Flammenwerfer in den Magmoor-Hohlen
konnt ihr einfrieren.

erledigt ihr die Uberlebenden und rollt
durch den Gang. Die Selbstschussanla-
gen schaltet ihr mit einem Charge-
Beam aus. Ein paar Gegner spater ak-
tiviert ihr den Aufzug und setzt euren
Weg fort. Nachdem ihr den zweiten
Aufzug verlassen habt, erledigt ihr die
Gegner und scannt das Display. Ver-
wandelt euch in eine Kugel und rollt
auf das kugelférmige Hologramm.
Sobald sich die Tiir 6ffnet, nehmt ihr
die beiden Selbstschussanlagen mit
euren Raketen auseinander. Lauft nach
links in den Speicherraum und sichert
euren Spielstand.

Was muss ich bei dem Mutterparasit
beachten?

Um den Zwischengegner zu besiegen
braucht ihr keine besondere Taktik.
Wichtig ist, dass ihr den Gegner scannt
und dadurch seine Schwachstelle
herausfindet. Den griinen Giftstrahlen
weicht ihr mit Spriingen aus. Nach
dem Kampf miisst ihr die Station auf
schnellstem Weg verlassen. Ballert auf
die Gegner und springt auf die Triim-
mer, um die obere Ebene zu erreichen.
Die Liftungsschiachte werden von
jeder Menge Parasiten heimgesucht.
Allerdings diirft ihr euch nicht mit die-
sen kleinen Gegnern aufhalten. Rennt
die Schachte entlang, bis ihr die beiden
Selbstschussanlagen erreicht. Schaltet
diese Verteidigungsanlagen aus, damit
sich die ndchste Schleuse 6ffnet. Im
Abschnitt mit dem riesigen Kolben
wartet ihr, bis dieser zuriickfahrt und
den Ausgang freigibt. Schwingt nun
uber den Graben und untersucht das
Display vor der verriegelten Tiir. Jetzt
miisst ihr den Aufzug betreten.

Tallon-Oberwelt

Welchen Abschnitt der Ruinen erforsche

ich zuerst?

Rennt nach rechts, o6ffnet die Tiir und
erledigt die beiden Krabbler. Lauft nun
weiter zur nachsten Tiir. Arbeitet euch
weiter vor, bis die kurze Zwischense-

-

C

drasite Due

-

KARTENRAUM
Die beiden
Parasiten
weisen euch
den Weg. In
der Form des
Morph-Balis
seid ihr kiein
genug, um
durch den
Schacht zum
Kartentermi-
nal zu rolien.

AUTOMA-
TISCHES
GESCHUTZ
Diese Automa-
tikgeschiitze
konnt ihr
ausschalten,
indem ihr das
dazugehdirige
Terminal
scannt. Alter-
nativ feuert
ihr Raketen
ab, um das
Geschiitz
unschédlich
zu machen.

MUTTERPA-
RASIT Weicht
den griinen
Giftstrahlen
mit Seiten-
spriingen
aus. Der
blaue Ener-
gieschild
reflektiert
nur eure
Schiisse, der
Mutterparasit
kann un-
gehindert

feuern.

LANDUNGS-
STELLE Rennt
durch die Tiir
auf der rech-
ten Seite.
Macht das
Ungeziefer
platt und
arbeitet euch
zur ndchsten
Tiir vor. Fahrt
mit dem Auf-
zug und
betretet

die Chozo-
Ruinen.

METROID PRIME
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CHOZO-LORE Scannt —— -

die fliissigen Winde, M| A iy e
um mehr iiber das 39| —
Volk der Chozo zu

erfahren.

METROID PRIME

SPEICHERRAUM Links i |

oben findet ihr einen =S

wichtigen Speicherraum, _— _ u
von dem ihr auch gleich

Gebrauch macht.

KOMPLETTLOSUNG

ZWISCHEN-
GEGNER
Dieser
Zwischen-
gegner hetzt
Wespen auf
euch. Ver-
gesst nicht,
den Gegner
und die
Wespen zu
scannen, da
ihr diese
Gegner kein
zweites Mal
treffen
werdet.

KARTEN-
RAUM Bevor
ihr den Gift-

see iiber-
quert, werft
einen Blick
in den
Raum, der
sich auf

Hohe des

Wasser-

spiegels

befindet.
Dort kinnt
ihr die Karte
runteriaden.

GEHEIM-
RAUM
Sprengt die
Mauer auf
der linken
Seite. In der
kleinen
Nische ist
einer von
zahireichen
Missile-
Containern
versteckt.

=

&

quenz startet. Springt die Stufe nach
oben und lauft durch die Tiir auf der
linken Seite. Im ndchsten Abschnitt
betretet ihr den Speicherraum und
sichert euren Spielstand. Setzt danach
euren Weg fort.

Wie behaupte ich mich gegen die
Wespenmaschine?

Der Zwischengegner hetzt einige
Wespen auf euch. Wenn ihr genau hin-
hort, konnt ihr erkennen, aus welcher
Richtung der Warnlaut der Wespe
kommt. Wenn ihr euch schnell in diese
Richtung dreht, konnt ihr den gefédhr-
lichen Wespen zuvorkommen. Sobald
ihr die Wespentruppe beseitigt habt,
offnen sich die Klappen der Maschine.
Das ist eure Chance, diese Klappen zu
zerstoren. Sammelt den Raketenwer-
fer ein, 6ffnet die Tiir und packt den
Energie-Tank ein. Lauft nun zurtick und
macht im zweiten Raum halt. Scannt
die Winde, denn eine dieser Wande ist
briichig und ldsst sich mit dem Ra-
ketenwerfer zerstoren. Hinter dieser
Wand ist ein Missile-Container ver-
steckt. Unter dem Steg ist eine weitere
Tiir, die ihr mit einer Rakete Offnet.
In dieser Kammer konnt ihr euch die
komplette Karte dieses Abschnitts he-
runterladen.

Welchen neuen Bereich kann ich mit dem
Morph-Ball erforschen?

Kehrt in den Eingangsbereich zuriick
und entriegelt die Raketenttir. Schlagt
euch nun bis zum Morph-Ball durch.
Der Kifer lasst sich leicht besiegen,
sofern ihr in Bewegung bleibt und zur
Seite springt. Schnappt euch das Up-
grade und lauft zurtick zum Eingangs-
bereich. Klettert nach oben iber die
Aste und offnet die nachste Tiir. Als
Kugel konnt ihr unter den Wurzeln hin-
durchrollen. Bei der Giftfontane arbei-
tet ihr euch zu der Tir vor, die sich
vom Eingang aus auf der linken Seite
befindet. Mit einer Rakete 6ffnet ihr
die rote Tir und betretet den nachsten
Abschnitt. Klettert auf den Baum und
rennt die Rampe nach unten. Nachdem




GIFTPILZE Unter diesen
Pilzen verbirgt sich
eine Rune, die ihr

- scannen miisst.

ihr die Raketentiir gedffnet und die
Versammlungshalle erreicht habt, spei-
chert ihr in dem Raum auf der rechten
Seite den Spielstand. Verlasst den Spei-
cherraum und betretet den Gang auf
der gegeniiberliegenden Seite. Beim
Giftsee springt ihr auf die Plattform,
die zwischen den beiden Rampen liegt.
Die Mauer neben dieser Plattform
schiefdt ihr mit einer Rakete ein und
schnappt euch den Missile-Container.
Im ndchsten Raum misst ihr fiinf
Runen aktivieren.

Wo sind die Runen, die ich scannen muss?

Bleibt zundchst auf den Plattformen,
die direkt auf dem See liegen. Springt
auf die erste Plattform links und dreht
euch um. Scannt die Rune iiber dem
Metallgitter. Jetzt springt ihr an dem
Tentakel vorbei und pulverisiert die Pil-
ze. Direkt unter den Pilzen ist die zwei-
te Rune. Springt nun weiter iiber die
Plattformen, bis ihr die dritte Rune auf
der letzten Plattform aktiviert habt.
Kehrt nun zum Eingang zuriick und
springt tiber die oberen Plattformen zu
dem Runentor. Scannt die Rune neben
dem Tor und gleich danach die fiinfte
Rune auf dem Tor selbst. Schnappt euch
den Charge-Beam und probiert eure
neue Waffenfunktion gleich an den
Laseraugen aus. In der Versammlungs-

SANDSTEIN Die beiden Blocke
in der Nische sprengt ihr mit
Bomben in die Luft.

konnt ihr nur bei genauve-
rem Hinsehen entdecken.

halle springt ihr tiber die Plattformen
nach oben und rollt in die kleine Off-
nung. Hiipft tiber die zerstorte Briicke
und rennt weiter, bis ihr zum nachsten
Giftsee kommt. Dreht euch nach links
und lauft in den Gang. Ignoriert den
Steinfrosch und rollt in das Rohr. Am
anderen Ende wartet ein rotierender
Flammenwerfer auf euch. Weicht den
Flammen aus und feuert auf den roten
Punkt oberhalb der Maschine.

Was kann ich mit der Morph-Ball-Bombe
anstellen?

Nachdem ihr die Morph-Ball-Bombe
eingesammelt habt, sprengt ihr die brii-
chige Mauer, an der das Wasser endet.
Schnappt euch den Missile-Container
und macht euch auf zum Steinfrosch.
Ziindet eine Bombe direkt unter euch,
damit ihr in die Rohre zuriickkommt.
Rollt auf den riesigen Steinfrosch zu
und lasst euch von ihm verschlucken.
Im Korper dieses Wesens platziert ihr
nun eine Bombe. Rast durch die Tiir
und lasst euch von einer Bombe in den
Morph-Ball-Slot katapultieren. Sobald
ihr in der Verankerung hingt, ziindet
ihr noch eine Bombe. Verlasst den
Raum durch das Loch und springt zur
nachsten Halterung. Aktiviert die Platt-
formen und springt zum neuen Gang.
Jetzt miisst ihr nur noch den letzten Slot

SATELLIT Feuert auf die
roten Punkte der Satelitien,

e Pflanze zu unterbrechen.

-

um so die Energiezufuhr der

aktivieren, damit ihr die neue Tur
erreicht. Lauft weiter und rollt durch
das Rohr zum Energie-Tank. Lauft jetzt
zum Arboretum und speichert auf dem
Weg dorthin euren Spielstand.

Wie dffne ich die Tiir neben der

Baumkrone?

Arbeitet euch vor auf die mit roten
Pflanzen tiberwachsene Plattform und
aktiviert dort die Rune. Anschlieflend
klettert ihr auf den Baum und scannt
die zweite Rune neben der provisori-
schen Briicke. Rennt die Rampe nach
oben und rollt in den schmalen Durch-
gang. Nachdem ihr den ersten Kugel-
abschnitt hinter euch gelassen habt,
scannt ihr die Rune an der Wand.
Feuert auf die roten Pflanzen und rollt
schnell durch den nachsten Abschnitt.
Scannt nun die Rune gegeniiber der
Tir. Die Mauer vor dem Durchgang
zerstort ihr mit einer Kugelbombe. In
der Sonnenkammer erwartet euch der
nachste grofle Gegner. Wenn ihr den rie-
sigen Mutanten scannt, stellt ihr fest,
dass er nur an den Wurzeln verwund-
bar ist.

Wie gehe ich gegen die riesige
Pfianze vor?

Feuert permanent auf den langen
Hals, um euren Gegner kampfunfahig
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WURZELN Die Wurzein
der Pflanze sind ihr
verwundbarer Punkt.
Legt dort Bomben ab.

zu halten. Es ist wichtig, dass ihr den
Feind permanent kampfunfihig hal-
tet, da er sonst die Reflektoren wieder
umklappt. Jetzt nehmt ihr der Pflanze
die Energiequelle weg. Schiefit auf die
roten Punkte, die sich an den Reflek-
toren befinden. Wenn der Reflektor
umklappt, konnt ihr als Kugel in eine
der Bahnen rollen und eine Bombe
ziinden. Umso o6fter ihr die Prozedur
macht, desto mehr Reflektoren miisst
ihr umklappen. Sobald der Kampf zu
Ende ist, schliipft ihr in den neuen
Schutzanzug und bahnt euch einen
Weg zuriick. Euer nachstes Ziel ist die
Tresorkammer. An einem der vier Git-
ter sind drei Offnungen. Sprengt die
Gitter vor der Offnung auf und legt
eine Bombe in den kleinen Kammern
ab. Die oberste Kammer erreicht ihr
nur mit dem Doppelbombensprung.
Greift euch den Missile-Container
und begebt euch zum grofien Platz.
Auf dem Balkon konnt ihr jetzt den
Energie-Tank mitnehmen. Eilt zur
Ruine der Baumhalle und speichert
euren Spielstand. Auf der unteren
Ebene springt ihr in den Kugelkanal

und sprengt den Sandblock in die _

Luft. Wenn der Metallblock nach
unten gerutscht ist, klettert ihr iiber
die Plattformen nach oben zum zwei-
ten Kugelkanal. Sprengt alle Sand-

E]

DOPPELSPRUNG Ihr

HOHLE Dort unten ist

ein Gang versteckt,

blocke und sammelt den nachsten
Missile-Container ein.

Wie geht es jetzt weiter?

In der Galerie-Ruine springt ihr auf die
untere Ebene und hiipft in die Rohre,
um einen weiteren Missile-Container
einzusacken. Jetzt geht’s ein Stockwerk
tiefer. Eilt zum Aufzug, der euch zu den
nordlichen Héhlen von Magmoor bringt
und fahrt nach unten. Sprengt die Rake-
tentiir und speichert euren Spielstand.
An den Flammenwerfern springt ihr
vorbei und betretet die grofie Hohle.
Schlagt euch bis zu der Sandsteinwand
durch und sprengt sie mit einer Kugel-
bombe. Lauft weiter, bis ihr zu den Git-
tern kommt. Dort rollt ihr an den Geg-
nern vorbei. In der grofien Klammer-
bockgrube klettert ihr in die kleine Héh-
le, wo ihr in ein Rohr rollen kéonnt. Fiir
den Fall, dass ihr von einem Feind
gepackt werdet, bewegt den Analog-
stick rapide hin und her. Wenn ihr es bis
auf die andere Seite schafft, winkt euch
ein Missile-Container als Belohnung.
Kehrt nun zuriick und springt tiber die
Plattformen zur Uberwachungsstation.
Vernichtet die automatischen Geschiitze
mit ein paar Raketen. Thr erreicht die
obere Ebene der Station tiber die Fels-
plattformen. Eilt {iber die Briicke und
fahrt mit dem Aufzug nach oben.

der euch zu einem
neuen Upgrade fiihrt.

Eiswiiste von Phendrana

Wie komme ich an den Energie-Tank?
Nachdem ihr die Eiswande mit einem
Charge-Beam zerstort habt, iberquert
ihr den Platz und sucht den Speicher-
raum auf. Jetzt konnt ihr noch einmal
in den Kugeltunnel rollen, den ihr
beim Aufzug findet. In diesem Kugel-
abschnitt gibt es einen weiteren Ener-
gie-Tank. Der Weg zu diesem Tank
ist allerdings sehr schwer. Thr misst
gleich drei Doppelbombenspriinge
hintereinander ausfithren. Schliagt ein
Sprung fehl, landet ihr meistens in
der Lava und miisst von vorne anfan-
gen. Beginnt euren Aufstieg an dem
Schacht auf der rechten Seite. In den
Phendranischen Eisufern feuert ihr
eine Rakete auf das Gitter ab und rollt
in den Durchgang. Scannt das Termi-
nal und springt tiber die Plattformen
zur oberen Tiir. In Kugelform konnt
ihr zwischen den Stromstrahlen hin-
durchrollen. Scannt die neuen Gegner.
Dadurch lernt ihr, dass der Riicken
des Biests sein einziges verwundbares
Korperteil ist.

Wo finde ich das nichste Ball-Upgrade?

Uber die Dicher gelangt ihr zur néchs-
ten Tiir. Ballert euch den Weg frei und
lauft iiber den Felsvorsprung zum

— - -

FEREDieses L | |l 2
miisst gleich drei Gittef stellt fii Jsure ' , ﬁ{ﬂk
Bombenspriinge

—

Raketén keiié groBé
hintereinander aus-

Herausforderung dar.

L BEnergie-Tank
erreichen wollt.




nachsten Abschnitt. Rollt an den Bom-
benwesen vorbei und betretet die Ru-
inen. An der zerstorten Briicke springt
ihr nach unten und lauft die Rampe
auf der rechten Seite nach oben. Scannt
das Terminal und springt tber die
Plattformen zu dem Morph-Ball-Up-
grade. Die Kamera zeigt euch, wie ihr
wieder zuriickkommt. Rollt nun in
dem runden Canyon die Wande hoch
und probiert euren Boost-Ball aus.
Begebt euch nun zum Aufzug und
fahrt zurtiick in den Lavalevel. Rennt
zur Uberwachungsstation und betretet
den Raum auf der gegeniiberliegenden
Seite. Hiipft tiber die Plattformen und
springt hoch zu der Réhre. Bevor ihr
weiterspringt, zerstort ihr die Kisten
und rollt den Kugelkurs entlang, um
einen weiteren Missile-Container ab-
zustauben. Jetzt setzt ihr euren Weg
fort und fahrt mit dem Aufzug nach
oben. Werft einen Blick unter die Stein-
briicke, unter der Staub aufgewirbelt
wird, dort findet ihr den néachsten
Missile-Container.

Wo setze ich den Ball-Boost als

Néchstes ein?

In der Halfpipe benutzt ihr den Boost,
um nach oben zu gelangen. Sprengt
die Mauern am Ende des Pfads. Haltet
euch nun links, damit ihr die Space-
Jump-Boost nicht verpasst. Hinter
eurem Raumschiff konnt ihr in einen
kleinen Gang rollen, dort wartet ein
Missile-Container auf euch. Geht
nun durch die Tiir, die gegeniiber
dem Raumschiff liegt. Lauft durch die
Géange und scannt alle Terminals. Im
Artefakttempel lauft ihr nach unten
und sammelt das erste Artefakt ein.
Jetzt macht ihr euch auf zur Uber-
wachungsstation in den Magmoor-
Hohlen. Dort klettert ihr nach oben
auf die Briicke und springt tiber die
Plattform auf die oberste Ebene. Unter-
sucht dort den Gyrogenerator und ver-
wandelt euch in eine Kugel.

Wie bekomme ich das niichste Artefakt?

Rollt in den Gyrogenerator und be-
nutzt den Boost, um Strom zu erzeu-
gen. Nachdem ihr die nédchste Briicke
ausgefahren habt, springt ihr auf die
andere Seite. Lauft den schmalen Weg
entlang und steckt das zweite Artefakt
ein. Jetzt kehrt ihr zuriick in die Eis-
welt. Speichert ab und marschiert zu
den Ostlichen Eisruinen. Von dort aus
konnt ihr den Felsvorsprung erreichen
und iiber die schwebenden Plattfor-
men zum Tempel springen. Betretet
den Tempel und zerstort die Eiswand
mit einer Rakete. Springt iiber die
Plattformen ganz nach oben und
scannt die Kopfe an der Wand. Zerstort
den Schamanenkopf und aktiviert die
Kugelhalterung im Loch. Jetzt rollt ihr
zu dem 2D-Kugelritsel. Sprengt die
Metallblocke und legt Bomben an den

. Am oberen
- Plattform-

" tet euch der

BOOST-BALL
Springt iiber
die unstabi-
len Plattfor-
men, ohne
anzuhaliten.

Ende der

treppe erwar-
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Boost-Ball.
AnschlieBend
setzt ihr die-
ses Upgrade
ein, um zum
Ausgang zu

FIESER GEG-
NER Sobald
dieser kleine
Kriecher ver-
sucht, euch
anzusaugen,
jubelt ihr thm
eine Bombe
unter. Jetzt,
da der Geg-
ner beseitigt
ist, konnt ihr
euch mit
einer Bombe
zur Rohre
katapultieren
lassen.
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SPRUNG-
STIEFEL In
dieser kiei-
nen Hohle
findet ihr die

pelsprung
konnt ihr eine
Menge neue
Orte errei-
chen. Zudem
wird das
Reisen um
einiges an-
genehmer.

KUGELAB-
SCHNITT
Sprengt die
briichigen
Séulenteile
und kehrt
dann auf die
obere Ebene
zuriick.

Bei der zwei-
ten Saule
geht ihr auf
dieselbe
Weise vor.
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SHEEGOT
Dieser rie-
sige Gegner
ist leicht zu
besiegen.
Haltet euch

immer neben |

dem Gegner
auf und feu-
ert auf seine
verwundbare

Stelle, die ihr £
anhand des §

Scans festge-
stellt habt.

EISSTALAKTIT
Scannt die-
ses Objekt
und feuert
anschlieBend
eine Rakete
ab. Jetzt
kdnnt ihr den
Eiszapfen als
Briicke ver-

.

die Dacher
der Ruinen
erforschen.

GEHEIMRAUM

Am anderen
Ende des Tun-
nels kdnnt ihr

ein weiteres §

Upgrade ein-
sammeln.

AnschlieBend §

miisst ihr den
Platz erneut
fluten, damit
ihr zur obe-
ren Plattform

gelangt.

SUPER-
MISSILE Habt
ihr alle
Schalter akti-
viert, kinnt
ihr euch die
Super-Missile
schnappen.

Diese Rakete

verursacht
nicht nur ver-
heerenden
Schaden,
sondern off-
net bestimm-
te Tiiren und
reisst Licher
in Wénde.

!n' no v!“" S

briichigen Stellen der Sdulen. Auf der
anderen Seite versucht ihr den Wave-
Beam einzupacken.

Wie beseitige ich den groBen Eisgiganten?
Nach der kurzen Zwischensequenz
miisst ihr euch gegen einige junge Eis-
giganten behaupten. Habt ihr die Klei-
nen erledigt, bricht ein grofier Eis-
gigant durch die Wand. Scannt euren
Gegner und benutzt nur Raketen. Posi-
tioniert euch immer neben eurem
Feind, der Rest ist Formsache. Sam-
melt die neue Waffe ein und kehrt zum
Speicherpunkt zuriick. Marschiert zu
den westlichen Eisruinen und geht
durch den Gang auf der rechten Seite.
Scannt den Stalaktit und feuert eine
Rakete ab. Jetzt konnt ihr iiber die
Déacher springen und die Elektrotiir
erreichen. Im ndchsten grofsen Bereich
sucht ihr die Gegend nach zwei Gyro-
generatoren ab. Aktiviert diese und
arbeitet euch dann
bis zu der Kugelhalterung vor. Legt
eine Bombe in der Halterung ab und
springt zu der gegeniiberliegenden
Plattform. Wenn ihr jetzt in den
Schacht rollt, konnt ihr euch einen neu-
en Energie-Tank aneignen. Verlasst
den Geheimraum und wiederholt die
Prozedur mit der Halterung. Bleibt
jetzt in der Mitte stehen und klettert
ganz nach oben. Hinter der Raketentiir
konnt ihr euren Spielstand speichern.
Danach betretet ihr die Elektrotiir.

Phendranische Eisufer

Was muss ich tun, damit ich die
Super-Missile erhalte?

Nach der kurzen Zwischensequenz
schaltet ihr die neuen Gegner mit
Raketen aus. Im unteren Raum konnt
ihr die Karte runterladen, bevor ihr
durch die obere Tiir lauft. In diesem
Abschnitt gibt es jede Menge Scanner-
futter. Erledigt zuerst alle Feinde und
scannt danach die Gegend. Ganz oben
springt ihr durch die Elektrotiir an der
Decke und schaltet die Geschiitze aus.
Saubert den runden Raum und scannt
das Terminal. Jetzt aktiviert ihr die bei-
den Halterungen und dreht euch in
den vier Gyrogeneratoren, die ihr auf
dem Boden findet. Ganz oben findet
ihr das Super-Missile-Upgrade. Packt
es ein und springt zum Speicherraum.
Anschlielend setzt ihr euren Weg
durch die Tiir gegeniiber fort. Fahrt
mit dem Aufzug nach oben, erledigt
die fliegenden Gegner und nehmt den
nachsten Aufzug nach unten. Nach der
kurzen Zwischensequenz scannt ihr
den Metroid und erledigt das kleine
Schleimtier. Wenn es sich an euch fest-
saugt, wechselt ihr in die Kugelform
und legt eine Bombe. Sobald der
Kampf vorbei ist, widmet ihr eure Auf-
merksamkeit den restlichen Feinden.
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Wie schalte ich die Barriere aus, die den
Thermal-Visor umgibt?

Schnappt euch den Energie-Tank aus
der Glaskammer und werft einen
Blick auf die andere Seite des Raumes.
Neben den Rampen ist ein Missile-
Container versteckt. Springt auf die
Plattform und rollt iiber den schma-
len Steg. Klettert durch die Schleuse
nach unten und lasst den kalten
Abschnitt hinter euch. Macht die
Gegner platt und schaltet die Ge-
schiitze aus. Jetzt sucht ihr auf den
verschiedenen Ebenen nach den
drei Terminals, die den Schutzschild
kontrollieren. Habt ihr den Schild
deaktiviert, schnappt ihr euch den
Thermal-Visor und rennt zur oberen
Ebene. Automatische Geschiitze sind
in der Hitzeansicht unsichtbar. Mit
dem Thermal-Visor konnt ihr den
Strommechanismus neben der Tiir
erkennen. Feuert auf den Mechanis-
mus und kdmpft euch zu dem Rui-
nenhof-Speicherraum durch. Schaltet
den Thermal-Visor ein und unter-
sucht die Tiir, die gegeniiber des
Speicherraums liegt. Uber der Tiir
ist eine Ummantelung zu erkennen.
Feuert eine Super-Missile auf die
leuchtende Stelle ab. Danach koénnt
ihr mit dem Wave-Beam auf den hel-
len Fleck schiefien.

}|’]I.III

Mit welcher Taktik kann ich den Steintitan
besiegen?

Der folgende Zwischengegner ist
ein harter Brocken. Er hat mehrere
Angriffe. Den Eisstrahlen weicht ihr
aus oder befreit euch aus dem Eis,
wenn ihr erwischt werdet. Die Stein-
brocken konnt ihr mit einem Schuss
zerstoren, bevor sie auf euch zu-
fliegen. Sobald sich der Steinriese in
eine Kugel verwandelt, tut ihr es ihm
gleich und weicht seinem massigen
Korper mit dem Boost aus. Der Geg-
ner hat immer nur ein verwundba-
res Korperteil. Zuerst miisst ihr die
Ummantelung des Steins zerstoren.
Das konnt ihr auf zwei verschiedene
Arten tun: Wechselt in die Hitzean-
sicht und feuert auf die leuchtenden
Steine. Alternativ konnt ihr dem rol-
lenden Steingiganten eine Kugelbom-
be unterschieben. Allerdings ist diese
Taktik mit sehr viel Risiko behaftet.
Wenn die Ummantelung zerstort ist,
wechselt ihr in die normale Ansicht
und sprengt den Stein. Nachdem ihr
den Koloss besiegt habt, greift ihr
euch das Spider-Ball-Upgrade. Mar-
schiert durch die nachste Tir und
fahrt mit dem Aufzug nach unten.
Direkt hinter dem Aufzug ist eine
Raketentiir, die euch zu einem Spei-
cherraum fiihrt. Sprintet an den Flam-

f 5m_‘.: o =
SCHWACH :

Der lilafarbeng

Stein ist die
Schwachstelle

Bombe ab und macht euch mit
dem Boost aus dem Staub.

e
THERMAL-VISOR L ET= (T B T

dieses Gerat in euren Helm
eingesetzt habt, konnt ihr auf
eins Hitzesicht umschalten.

menwerfern vorbei und erledigt die
fliegenden Piraten. Sobald die Gegend
gesichert ist, lauft ihr zu den drei
farbigen Tiiren und feuert mit dem
Wave-Beam in die Gitter.

Was hat es mit dem Tiirenratsel auf sich?

Jetzt rollt ihr unter der Tir hindurch
und scannt das blaue Feld. Wenn ihr
den dritten Raum erreicht, erhaltet ihr
als Belohnung einen Energie-Tank.
Rennt auf die lilafarbene Tiir zu und
dreht euch nach rechts. Springt hoch
zu dem Gang und setzt euren Weg fort.
Wenn ihr in das Innere dieses riesi-
gen Panzertiers schiefit, wird es sich
umdrehen und ihr konnt es als Platt-
form benutzen. Benutzt diese Technik
auch in den anderen Raumen. Achtet
wieder auf Stalaktiten, die ihr als
Briicken gebrauchen konnt. Euer Ziel
ist die Zwischenhohle zu den Feuer-
seen, wo ihr in das Loch rollt und euch
an die Magnetbahn haftet. Fahrt mit
dem Aufzug nach oben und arbeitet
euch durch bis zu den westlichen Cho-
zo-Ruinen. Auf dem grofien Platz rollt
ihr die Halfpipe nach oben und
schnappt euch den Missile-Container.
Macht euch nun auf den Weg zu den
Brunnenruinen, springt als Kugel in
die Wasserfontine und haltet euch an
der Magnetspur fest. Folgt der Bahn,
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RUCKKEHR An diesem
bereits besuchten Ort kinnt

ihr die Wand sprengen. .~ j’w’m “*’ '

um einen weiteren Missile-Container
zu entdecken.

Wo kann ich noch mehr Missile-Container
finden?

Weiter geht’s zum grofien Ruhebe-
cken. Genau an der Stelle, wo ihr den
Charge-Beam gefunden habt, kénnt
ihr ein Rohr freisprengen. Untersucht
zuerst den Raum mit der Warmean-
sicht. So kénnt ihr einen Missile-Con-
tainer entdecken. Sprengt das Metall-
gebilde in die Luft, um an dieses
Upgrade zu kommen. Danach steigt
ihr auf die Magnetbahn, die euch
zu einem weiteren Missile-Contai-
ner fihrt. In der Versammlungshalle
springt ihr tiber die Plattformen nach
oben und benutzt die roten Lampen,
um auf die oberste Ebene zu gelangen.
Mit einer Kugelbombe sprengt ihr das
Metallgitter und reifit euch den Missi-
le-Container unter den Nagel. Begebt
euch nun zum westlichen Zugang der
Ofenanlage und rollt die Magnetbahn
nach oben. Durchquert den Raum und
rollt in den nédchsten Tunnel. Scannt
nun die Gegend mit euren Hitzesen-
soren. Schiefit eine Super-Missile auf
das leuchtende Symbol ab und scannt
das freigelegte Feld. Anschliefend
rollt ihr {iber die Halfpipe nach oben
zur Magnetbahn und aktiviert die

SS|..---..
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BOOST In der Half-

pipe miisst ihr
genug Schwung
sammeln, um die
Magnetbhahn zu
erreichen.

Halterung. Wiederholt den Vorgang
auf der anderen Seite. Habt ihr dies
erledigt, lasst ihr euch sofort nach
unten fallen und rollt in den Spalt,
damit ihr nach oben fahren koénnt.
Fiir eure Miihen erhaltet ihr oben
einen Missile-Container. Marschiert
weiter, bis ihr auf den Chozo-Geist
trefft. Erledigt diesen Geist mit eini-
gen Super-Missiles.

Was tue ich bei der Statue?

Sucht die Wande auf der ersten Ebene
ab, um einen Kugeltunnel zu finden,
der euch in einen Raketenraum fiihrt.
Springt nun auf die Hande der Statue
und verwandelt euch in eine Kugel.
Haltet euch an der Magnetbahn fest
und legt eine Bombe in der Halterung
ab. Springt nun zu den farbigen Slots,
feuert mit dem Wave Beam auf den
lilafarbenen und legt eine Bombe in
dieser Halterung ab. Jetzt konnt ihr
euch in den ndchsten Gang beférdern
lassen. Scannt die Konsole neben dem
Energiefeld, um es auszuschalten.
Lauft weiter zum Pool. Springt in die
Mitte des Wasserbeckens und sprengt
dort den kleinen Deckel, um das Was-
ser abzulassen. Jetzt konnt ihr den Pool
wie eine Halfpipe benutzen. Katapul-
tiert euch nach oben und durchsucht
die beiden Raume. Hier erhaltet ihr
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den Ice-Beam und konnt in der ande-
ren Kammer euer Spiel sichern.

Die versunkene Fregatte

Wo ist das ndchste Artefakt versteckt?
Kehrt in die groffe Halle zurtick, wo
ihr die nachste Halterung mit dem
Ice-Beam aktivieren konnt. Nachdem
ihr zu einem neuen Energie-Tank
katapultiert worden seid, rollt ihr
durch das Rohr und marschiert zum
Turm der Sonne. Beseitigt die Bie-
nenstocke mit Raketen und scannt
den Raum mit dem Hitzesichtgerat.
Sprengt die beiden Ummantelungen
weg und scannt danach die Runen.
Zwei weitere Runen findet ihr am
oberen Ende der Saulen. Heftet euch
an die Magnetbahn und bombt euch
nach oben durch. In dem Sonnenhof
macht ihr die drei Geister fertig und
schnappt euch danach das Artefakt.
Kehrt auf demselben Weg zuriick,
den ihr gekommen seid, und fahrt mit
dem Aufzug nach unten.

Was muss ich jetzt tun?

Uber die Uberwachungsstation er-
reicht ihr den Aufzug, der euch in die
Eiswelt bringt. Springt hoch zum
Tempel und zerstort die Abschirmung
links neben dem Eingang. Nachdem

), -
CHOZO-STATUE Lasst euch JN oo N 99| sesmass
nach oben schleudern und 3*
aktiviert den Slot. -

GEISTER Diese fiesen
Kerle bearbeitet ihr
mit Super-Missiles.
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~~ < VERSTECKT Diese Runen
findet ihr hinter den
Metallabschirmungen.

ihr das Symbol gescannt habt, konnt
ihr euch einen Missile-Container
aneignen. Lauft nun zum Ruinenhof
und benutzt die Magnetbahn, um
nach oben zu gelangen. Im For-
schungslabor Hydra sprengt ihr die
Sdule auf der oberen Ebene mit einer
Super-Missile. Sammelt den Missile-

Container ein und begebt euch zum
inneren Forschungsbereich. Lauft die
Rampen nach unten und offnet die
Eistlir. Die Firnspitze verlasst ihr
durch die Elektrotiir, die sich auf
mittlerer Hohe befindet. Rollt in den
nachsten Abschnitt, wo ihr die beiden
Stalaktiten von der Hohlendecke weg-
sprengt. Hinter der oberen der beiden
Ttiren ist ein Speicherraum. Durch die
untere Tir setzt ihr euren Weg fort.
Springt ins Wasser und offnet die
Elektrotiir. In der Grotte feuert ihr
Raketen auf die drei Stalaktiten ab.
Arbeitet euch zu der rechten Tiir
durch und betretet den Abstieg zum
Gravitationssee. Schwimmt durchs
Wasser und zieht den neuen Anzug
an, den ihr in einer kleinen, aber

auffdlligen Nische findet. Jetzt springt
ihr an die Wasseroberflache und kehrt
in der Firnspitze zuriick. Wie ihr
Samus heil durch die zerstorte Pira-
tenfregatte bringt, erkldaren wir euch
in der ndchsten Ausgabe.
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Tropfsteine mit Raketen all,h
damlt sie nach unten krachen
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diese Tropfsteine ebnen
euch einen neuen Weg,
nachdem ihr sie von der
A Decke entfernt habt.
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Nische findet ihr euren
neuen Anzug, mit dem ihr (6 &
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Damit ihr bei- neuesten Teil der Rayman-Serie
nicht auch noch euren Kopf verliert, steht euch
unsere umfangreiche Komplettlosung zur Seite.

Der Feenrat Schalterplattform am Boden beriihrt,

steckt euer Freund in der Sackgasse.

Wie meistere ich den Einleitungs-,,ritt“? Drei Schldge auf das Fass und ihr

Sammelt moglichst alle roten Lums erhaltet eure Hdande zuriick. Ein Schlag

ein. Hierfiir bewegt ihr zundchst den auf den Schalter vor der Tir beendet
Controller ganz nach links, dann nach den Abschnitt.

rechts, dann die Mittelposition halten
und abschliefend immer von links Wie komme ich beim zweiten Aufzug

nach rechts wechseln. weiter?

Stellt euch zundchst an den Rand der
Woher kriege ich meine Hande? Plattform, wahrend ihr den Schalter
Ihr folgt einfach Murfy. Kommt ihr hinter der Wand im Fadenkreuz haltet.
| auf ein weites Feld, gilt es, Globox Eine nicht sichtbare Absperrung verhin-
zu fangen. Springt bei den Platt- dert, dass ihr vom Aufzug fallt. Schiefit
formen gegen den Uhrzeigersinn nun abwechselnd von links und rechts

hinter Globox her. Sobald ihr die auf die geschiitzte Zielscheibe.

HEILEND FileiBiges Sammein von roten -y ! P . in die Falle zu
Lums frischt eure Lebensenergie auf. =~ \ - i fithren.




Psychedelisches Snowhoarding

Da diese Geschicklichkeitseinlage recht
anspruchsvoll ist, solltet ihr immer auf
die Strecke vor euch achten, um zu
sehen, ob ihr nach links, rechts oder
geradeaus springen miisst. Das
Abspringen tibernimmt Rayman am
Ende einer Rail selbststindig. Haltet
nur mit dem Stick in die gewiinschte
Richtung und versucht, genau auf dem
neuen Teilabschnitt zu landen. Solltet
ihr nach unten fallen, werdet ihr zum
letztén Riicksetzpunkt zurtickgetragen.

Der Eichborn-Wald

Wie komme ich den Wasserfall hinauf?

Thr lauft etwas geradeaus und schaltet
die beiden Hoodlums aus, um eine
Tir rechts von euch zu 6ffnen. Dort
schlagt ihr auf die Taste und hangelt
euch am Gitter bis zu einem Kifig vor,
um eine Super-Dose zu erhalten. Geht
komplett zur Wiese zuriick und in die
obere Tiir des Gebaudes. Mit der
Superkraft holt ihr die Plattform run-
ter und lauft nach rechts auf eine
Briicke. Eine neue Super-Dose, mit
welcher ihr die Absperrung an der
Briicke offnen konnt, hilft euch oben

1 ‘ - --.; : : ‘ri \ . :
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AUFGESPIESST Hautdie  f me T ‘
PHlaume runter und tretet

(la_s__.‘ﬁawéichs 2T0] Pfahl,
ukommen.

PUNKTESEGEN
Wer hier einen
kieinen
Abstecher
macht, wird
mit reichlich
Bonuspunkten
belohnt.

NERVTOTEND
Hier gilt es,
Nerven behalteny
und nicht

verzweifeln. o

Achtet immer
auf den Weg
vor euch.

weiter. Am Fluss entledigt ihr euch
aller Hoodlums und steigt iiber die
Kisten am Haus aufs Dach. Den Was-
serfall schwimmt ihr hoch, indem ihr
die A-Taste maltratiert und mit links
und rechts den folgenden Piranha-
Schwarmen ausweicht.

Was macht man mit der Pflaume?

Haut mit einem gezielten Schlag die
Pflaume nach unten und kickt
das Obst zum Pfahl. Rayman nimmt
hier automatisch die Pflaume auf
und ihr kéonnt das Obst auf den Pfahl
werfen.

Die Hoodlum-Festung

Steuert eure Raketen durch die drei
Offnungen an den Winden auf das
Rayman-Symbol zu, um die Tiiren zu
offnen. Geht nun den Gang entlang
und entsorgt alle Gegner auf der Wie-
se, um mit der Tornado-Dose die
Plattform zu senken. Hier erhaltet ihr
die Ketten-Fertigkeit, mit welcher ihr
euch iiber die Mauer schwingt, um
links auf der anderen Seite den Hebel
zu betdtigen. Nun beseitigt ihr alle
Hoodlums in der Festung, bis ein
Bomben werfender Gegner auftaucht.

Rechts bei der Mauer wartet ein ver-
steckter Gegner, welcher erneut die
Scharfschiitzen-Fertigkeit bereithilt,
mit welcher ihr den Bombenwerfer
beseitigen konnt. Globox taucht auf
und erzeugt eine Luftblase, dank der
ihr in die Festung kommt. Dort klet-
tert ihr bei den Holzkisten ganz nach
oben. Im neuen Raum legt ihr den
Schalter fiir eine Falltiir um und lasst
euch von der Plattform in die Falltiir
herunterfallen. Klettert erneut die
Holzkisten zur ersten Tiir hoch, wel-
che ihr mit einem Schlag 6ffnet und
knackt den Kifig dahinter. Hier lassen
sich die Krafthandschuhe von unten
auftanken, um weiter hochzuklettern
und im obersten Raum auf dem
Boden eine zweite Tiir zu 6ffnen, wel-
che erneut einen Kifig samt Kraft-
handschuh bereithilt. Klettert auf die
Kisten am Ende des Raums, um die
letzte Barrikade niederzuschlagen
und den Abschnitt erfolgreich zu
beenden.

Erster Endgegner

Springt in das Loch gleich zu Beginn,
damit ihr zum ersten Endgegner
gelangt. Um ihn zu schlagen, miisst

SESAM, OFFNE DICH Nachdem ihr
den Schalter umgelegt habt, geht
es die hinab.
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ANFUHRER
Der Magier
schiitzt sei-
nen Gefdhr-
ten und
muss daher
als Erstes
ausgeschal-
tet werden.

GUT
GESCHUTZY
Um diesen
harten
Brocken zu
schiagen,
miisst ihr
zundchst mit
einem har-
ten Power-
schlag seine
Riistung
hochhauen.

RETOUR-
KUTSCHE

Die Raketen,
die dieser
Gegner auf
euch abfeu-
ert, schickt
ihr zuriick zu
ihrem
Absender.

RAMMATTACKE Nachdem
ihr euren zweiten Schuh
einige Male gerammt habt,
verwandelt ihr euch wie-
der zuriick.

ihr in Folge tiber drei blaue Felder lau-
fen. Beschiefst den Bosewicht mit der
Scharfschiitzen-Dose, die ihr dann auf
dem Mittelfeld erhaltet. Habt ihr ihn
dreimal getroffen, besteigt Rayman
das Gefahrt und ihr miisst eine Horde
Hoodlums niederstampfen.

Der Krotensumpf

Wie besiege ich die Hexe?

Um hier zu gewinnen, schiefit ihr auf
den Inhalt des Kochtopfs. Wenn ihr die
Hexe mit der Briihe trefft, verwandelt
sich diese in einen Frosch und ihr habt
die Moglichkeit, sie zu schlagen.
Wiederholt diese Prozedur, bis die
Hexe flieht.

Zweiter Endgegner

Weicht den Schiissen des Jagers aus
und beharkt ihn mit euren Handen.
Wenn er flieht, folgt ihr ihm einfach in
den ndachsten Raum. Nimmt er euch
mit dem Scharfschiitzengewehr aufs
Korn, versteckt ihr euch hinter den
Mobeln. Nach dem Kampf folgt ihr
ihm durch die Tiir im Foyer. Unten
angekommen, miisst ihr nur noch der
Stahlkugel ausweichen und den Jager
mit weiteren Schlagen herunterholen.
Keine Sorge, wenn ihr in den Abgrund
fallt. Ein Tentakel bringt euch unver-
sehrt zurtick.

Land der wandeinden Seelen

Weite Wiesen

Springt auf den grofien Stein links von
euch und 6ffnet den Kifig, um die Tor-
nado-Dose zu erhalten. Lauft anschlie-
Bend durch den Gang und holt auf der
anderen Seite die Plattform herunter.
Die hier verborgene Scharfschiitzen-
Dose benutzt ihr, um den links vom
Wasserfall haingenden Kifig zu 6ffnen.
Hierdurch erhaltet ihr die Heli-Fahig-
keit, mit welcher ihr in den Raum hin-
ter dem Wasserfall gelangt, um dort
die Pflaume aufzulesen und am Pfahl
zu befestigen. Mit der neu geschaffe-
nen Plattform gelangt ihr nach oben




und folgt Globox auf dem Weg. Kurz
vor Ende folgt ein Minispiel, in wel-
chem ihr euren zweiten Schuh rammen
musst.

Regenwetter

Springt jetzt auf die Ballons rechts vom
See. Auf der kleineren der beiden Platt-
formen angelangt, 6ffnet ihr den Kiifig
und holt mit der erspielten Tornado-
Dose die Plattform rechts beim See he-
runter. Folgt nun dem Weg. Nach eini-
gen Kampfen macht Globox Seifen-
blasen, mit denen ihr weiterkommt.
Oben angelangt dreht ihr euch
zundachst um und offnet den in der
Luft schwebenden Kifig, um mit der
Power-Dose die verschlossene Tiir zu
offnen. Im nachfolgenden Kampf
muiisst ihr erst einen Hoodlum anvisie-
ren, um dann den auftauchenden
Magier zu beharken. '

Spektralturm

Zerstort die Tiir links vom Eingang
und betretet den Turm. Aktiviert hier
den Schalter rechts von euch. Springt
auf die Plattformen, um oben die Stu-
fen zu erreichen und den Kéfig zu 6ff-
nen. Folgt dem Weg nach oben und
offnet dort einen zweiten Kéfig. Lasst
euch komplett nach unten fallen und
nehmt dort die Tornado-Féhigkeit auf,
nur um dann sofort den Turm zu ver-
lassen und euch direkt nach rechts zu
wenden, wo ihr in einen Abgrund
springt. Holt euch hier mit eurer
Fahigkeit die Plattformen herunter
und bugsiert dann die Pflaume wie-
der auf den Pfahl, um den dritten
Gefangenen zu befreien, welcher am
Turm auch sogleich ein Tor fiir euch
offnet. In der Spektralwelt folgt ihr
einfach dem Pfad. Oben angelangt,
befreit ihr einen gefangenen Geist und
liefert euch das schon bekannte
Schuh-Minispielchen. Geht danach
wieder zum Levelanfang und besiegt
den letzten Gegner, indem ihr ihn mit
einem Schlag des Krafthandschuhs
die Riistung kurzzeitig wegschlagt
und mit leichten Schldgen nachsetzt.

Dritter Endgegner

Weicht einfach mit einem Druck auf
die A-Taste den Angriffen aus und
lenkt die Raketen auf den Hoodlum
im Maul der Spinne zuriick.

Die Wiiste der Knaaren

Knaaren-Versteckspiel

Folgt den Steinplattformen bis zur
ersten Heli-Dose und schwebt so bis
zur hochsten Plattform, um die Ketten-
Fertigkeit zu erreichen. Mit der neuen
Féhigkeit schwingt ihr euch zwischen
den Haken hoch und nutzt die Scharf-
schiitzen-Fahigkeit in der obersten
Hohle, um den Kifig in der kleinen
Offnung aufzumachen. Der Krafthand-
schuh 6ffnet die Barrikaden bei Glo-
box. Im neuen Gebiet tauscht ihr den
Knaaren, indem ihr im Kreis um den
Stein lauft. Danach geht ihr durch den
Eingang, durch welchen der Knaaren
erschienen ist. Wenn ihr an ein Loch
gelangt, lasst ihr euch fallen, um mit
der dort befindlichen Scharfschiitzen-
Dose zundchst einen weiteren Kifig zu
offnen und dann den Gong auf der
ersten Ebene zu betdtigen. Lauft
anschlieffend die Wendeltreppe nach
oben, wobei ihr vorher die Ketten-Fer-
tigkeit auflest. Oben nutzt ihr diese,
um euch am Haken auf die andere Sei-
te zu schwingen, bevor der Knaaren
zuriickkehrt. In dem neuen Raum
miisst ihr das Ei unbeschadet auf die
Bodenplatte bugsieren, wihrend ihr
Geister angreift. Legt dazu das Ei auf
den Boden, sobald die Wesen auf euch
zukommen, und entledigt euch ihrer,
bevor ihr weitergeht. Eine Tiir wird
sich 6ffnen und mit der darin verbor-
genen Scharfschiitzen-Fahigkeit zielt
ihr durch das Loch im Raum auf einen
weiteren Gong, um euch danach flink
rechts am Knaaren vorbeizuschleichen.
Folgt danach einfach dem Weg bis zum
Levelausgang.

Die Greifenstatue
Lockt einen Knaaren auf die Boden-
platten unter der grofien Statue.

ABLENKUNG Lasst euch von
der Briicke nicht tauschen,
ihr miisst noch his zur

Tiir im Hintergrund

weiterfliegen.

ZIELSICHER Folgt dem
eingezeichneten Weg, um nicht
in den Abgrund zu stiirzen.

Danach lauft ihr den Aufgang links
vom Eingang herauf und nutzen die
Plattformen und Haken, um euch bis
zum Kopf des Greifen hochzuarbeiten.
Nachdem ihr den Kifig geoffnet habt,
verlasst ihr den Abschnitt mit der Heli-
Fahigkeit.

Versteckspiel

Nutzt die abstehenden Winde in der
Nische vor euch, um euch auf eine
hohere Plattform zu hieven und oben
den Knaarenwachen zu entgehen.
Beim griinen Pool lasst ihr euch fallen
und geht durch die Tiir. Haltet euch
hier links und lasst euch im nachsten
Bereich gleich nach rechts fallen, um
an eine Scharfschiitzen-Dose zu gelan-
gen. Mit deren Hilfe betdtigtg ihr den
Gong. Nehmt hier die Ketten-Fertig-
keit auf und klettert schnell iiber das
Wandrelief am Ende des Gangs wieder
auf die hohere Ebene. Lauft diesmal in
die andere Richtung bei der Tiir, um
euch mithilfe eines Hakens auf die
andere Seite der Schlucht zu schwin-
gen und in einen Raum mit einem
Turm zu gelangen. Hier miisst ihr euch
nur noch ungesehen nach oben schlei-
chen, um den Abschnitt zu beenden.

Sprung in den Abgrund

Springt dann gleich geradeaus in den
Abgrund. Dort findet ihr euch in
einem Raum mit kleinen Steinen sowie
vielen instabilen Pfaden wieder. Sucht
euch einen sicheren Weg durch dieses
Mini-Labyrinth, um auf der anderen
Seite den Stein auf die Plattform zu
legen und durch die Tiir zu marschie-
ren. Fliichtet danach vor den an-
stirmenden Knaaren nach rechts und
springt tiber die Plattformen beim grii-
nen See weiter, bis ihr eine Sackgasse
erreicht und gefangen werdet.

Vierter Endgegner

Weicht stetig seinen Angriffen aus, bis
sich euer Gegner niederkniet, um sich
zu erholen. Nun schlagt ihr wiederholt
auf den Stab. Sollte euch die Energie
zur Neige gehen oder wollt ihr den
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Kampf beschleunigen, so findet sich
um die Arenenplattform knapp iiber
dem Lavasee rote Lums und ein Kraft-
handschuh.

Die langste Abkiirzung

Goldkronen

Steigt gleich zu Beginn auf den Tele-
porter. Im neuen Raum liefert ihr euch
einmal mehr das Schuh-Minispielchen.
Steigt, bevor es hoch geht, erst auf die
Plattform in der Mitte des Raums, um
alle Ttiren zu offnen. Beachtet, dass ihr
alle Kronen in diesem Abschnitt auf-
sammeln misst, bevor ihr tiber den
Teleporter wieder zum Anfangsraum
zuriickkehrt.

Spiegeltricks

Haltet euch gleich zu Beginn links.
Einmal mehr gilt es, alle Kronen zu fin-
den, um den Abschnitt zu beenden. Im
zweiten und dritten Raum besteht der
Trick darin, dass ihr die Plattformen
nicht mehr direkt sehen kénnt, son-
dern euch nach den Spiegelbildern im
Boden orientieren miisst.

Kronenjagd, die dritte
Geht zu Beginn gleich nach links. Beta-

tigt das Schalterfeld und iiberquert
schnell den Abgrund mit den beweg-
lichen Plattformen. Wieder miisst ihr
alle Kronen auf dem Weg mitnehmen.
Im darauf folgenden Raum betretet ihr
den Schalter und nutzt die Aufziige,
um schnell genug nach oben zu gelan-
gen. Wenn ihr die Briicke erreicht,
nehmt ihr die Kronen an der Leiter mit
und geht in den Raum mit der Schwe-
beplattform und dem geschiitzten
Schalter. Schnappt euch noch alle Kro-
nen der oberen Ebene des Saals und
geht wieder an den Anfang, wo ihr die
Tiir zum nachsten Abschnitt 6ffnet.

Der Gipfel iiber den Wolken

Schneesturm .
Schiefit so lange auf den Gegner vor
euch, bis ihr den Krafthandschuh auf-

ZIELSICHER SchieBt wiederholt
auf die Zielscheibe, um der
infernalen Maschine den Garaus
VON ALLEN SEITEN Auf dem | zu machen.
Radar kbnnt ihr sehen, aus

welcher Richtung die

nidchste Gefahr droht

nehmen konnt. Entledigt euch danach
aller Gegner, um an die Heli-Dose zu
kommen. Offnet bei der ersten Ebene
den Kifig und besteigt mit der Ketten-
Fertigkeit weiter den Berg. Thr gelangt
zu einem Canyon, welchen ihr erst ein-
mal herunterlauft. Durch eine Hohle
gelangt ihr zu einer dritten Ebene, wel-
che ihr nach Schema F saubert, um
oben eine Dose mit der Ketten-Fertig-
keit zu erhalten. Mit dieser eilt ihr wie-
der zum Canyon zuriick, besteigt
rechts von euch die Kisten und nutzt
eure Ketten sowie die Ballons, um den
Abschnitt zu verlassen.

Das Hoodlums-Hauptquartier

Kistenlabyrinth

Geht zunachst nach links, um eine
Scharfschiitzen-Dose zu erhalten, mit
welcher ihr durch das Loch schiefdt
und einen Kafig 6ffnet. Als Dank erhal-
tet ihr den Krafthandschuh, mit dessen
Hilfe ihr die Tar am Anfang und in
Teamarbeit mit Globox eine weitere
Tur 6ffnet. Im neuen Raum nehmt ihr
die linke Treppe. Hier entledigt ihr
euch aller Feinde und nutzt die Kisten,
um nach oben zu springen. Auf dem
Laufsteg misst ihr die Steine unbe-
schadet auf die andere Seite bringen,
um diese am Ende jedes Gangs auf die

.Bodenplatte zu legen. Driickt den

Knopf, um den Aufzug herunterzuho-
len und Magier samt Gegner auszu-
schalten. Im Raum, wo Globox in die
Falle tappt, miisst ihr nur noch tiiber
die Kisten und Seildecken bis ganz
nach oben klettern, um den Abschnitt
zu beenden.

SchieBiibung

Erledigt alle Hoodlums im ersten
Raum. Danach geht ihr durch die Tiir
und hebt die Scharfschiitzen-Dose
rechts im Raum auf, um damit zunachst
auf den Hoodlum im geschiitzten
Raum zu schiefien und danach auf den
Schalter. Springt dann auf den Kisten-
stapel links von euch und nehmt die
beiden Gegner dort aufs Korn. Im

nachsten Raum miisst ihr wieder einen
Stein bis zur Steinplatte bugsieren.

« Abschliefend folgt eine kleine Ziel-

tibung durch die Ausgucklocher links
vom Raumeingang. Feuert auf alle Ziel-
scheiben mit dem Kopf von Rayman
und Globox, wahrend ihr das Abbild
der netten Dame unangetastet lasst.

Die GieBerei

Springt von Kiste zu Kiste, um eine
Leiter zu erreichen, an der ihr hoch-
klettert. Betdtigt den Schalter am Ende
einer langeren Sprungpassage, um die
Plattformen in Bewegung zu setzen.
Springt dann weiter, bis ihr ganz nach
oben gelangt. Nach einer erneuten
Hiipfsequenz erreicht ihr einen Kifig,
in dem ihr erst den Magier erledigt
und dann in gewohnter Manier den
gepanzerten Hoodlum aufs Korn
nehmt.

Fiinfter Endgegner

Hier gilt es, zunachst immer auf die
Zielscheibe in der Mitte der Maschine
zu feuern, um anschlieffend zwei Geg-
ner auszuschalten. Wiederholt den
Vorgang, bis die Hoodlum-Giefierei
den Geist aufgibt, und versucht ab-
schlieflend, lebend herauszukommen.

Der Turm von Leptys

Gegnerscharen

Im ersten Raum misst ihr euch
zunachst einer ganzen Reihe von Geg-
nern entledigen, um an einen Kraft-
handschuh zu gelangen, mit dessen
Hilfe ihr die Tar 6ffnen konnt. Nach
dem Lavafluss kommt ihr in einen
zweiten Raum, wo es einmal mehr
darum geht, unzdhlige Gegnerwellen
ins Jenseits zu verfrachten. Abschlie-
Bend miisst ihr das bekannte Schuh-
Minispiel ein weiteres Mal iiberstehen.
Nutzt die Heli-Fahigkeit, um bis zur
Kletterwand hochzuschweben, und
folgt dem Weg, bis ihr in einen Raum
mit beweglichen Plattformen gelangt.
Nehmt die Ketten-Fertigkeit auf und
versucht, moglichst schnell nach oben



zum Ausgang des Turms zu gelangen.
Bei der Plattform mit dem Stoffbezug
liegt die Kunst darin, genau in dem
Moment abzuspringen, wenn ihr euren
hochsten Punkt erreicht habt.

Spiralen des Grauens

Nachdem ihr die zwei Gegner beseitigt
habt, erklimmt ihr den Turm. Nutzt die
Ketten-Fertigkeit, um euch zu den
Holzplattformen zu schwingen, und
eilt dann zu den Ballons. Springt zu
dem drehbaren Turm und hiipft im
richtigen Moment erneut auf die Wen-
deltreppe links von euch. Wieder geht
es aufwirts und nach einer erneuten
Sprungsequenz mit Ballons solltet ihr
auf der oberen Drehplattform des
Turms angelangt sein, wo ihr die Heli-
Fahigkeit nutzt, um an die Spitze zu
gelangen und dort einige Hoodlums
auseinander zu nehmen. Im néchsten
Raum erwartet euch erneut ein Turm,
welchen ihr mithilfe der Heli-Dose
sowie schmaler Wandritzen leicht
erklimmen konnt. Gleiches gilt fiir die
beiden folgenden Raume, wo ihr ein-
fach die Ballons nutzt. Im ersten der
Raume solltet ihr nur darauf achten,
dass ihr auf den Ballon unter den
beweglichen Plattformen springen
miisst, um an die Ketten-Fertigkeit zu
gelangen. Im letzten Abschnitt springt
ihr einfach von Ballon zu Ballon, um
den Ausgang des Levels zu erreichen.

Finaler Endgegner

Nehmt als Erstes die Ketten-Fertigkeit
auf und schockt Reflux’ Schild damit, bis
es zusammenbricht. Nehmt dann den
Krafthandschuh und beharkt ihn so lan-
ge wie moglich mit dieser Fahigkeit.
Wiederholt dieses Spielchen, bis seine
Energie zur Neige geht und er sich ver-
wandelt. Nun misst ihr auf die andere
Seite der Arena gelangen, um die Ketten-
Fertigkeit aufzunehmen. Dann kehrt ihr
wieder zur Anfangsposition zurtick und
besorgt euch den Krafthandschuh. Steigt
auf Reflux’ Hand und klettert bis auf den
Riicken, um dort den Stab mit schnellen
Schldagen zu beharken. Auch dies wieder-
holt ihr, bis Reflux’ Energie aufgebraucht
ist. In der dritten Phase miisst ihr die
Spitze der Steinplattformen erreichen.
Nutzt hierfiir die im Level verteilten
Heli-Dosen. Habt ihr die obersten Platt-
formen mit der Scharfschiitzen-Dose
erreicht, beginnt die letzte Phase des
Endkampfes. Schiefit auf Reflux’ Schild
am Riicken sowie auf die Geschosse, die
er auf euch schleudert. Habt ihr zweimal
in Folge sein Schild zerstort und ihm
beim zweiten Mal auf den ungeschiitzten
Stab geschossen, versucht er, sich zu
erholen, und ihr habt die Moglichkeit, so
viele Hoodlums wie irgend méglich zu
vernichten, bevor diese ihn wieder stir-
ken. Wiederholt diese Prozedur, bis
Reflux endgiiltig aufgibt und ihr das
Spiel erfolgreich beendet habt.

TIMING-
PROBLEME
Springt erst
ab, nachdem
die Platiform
ihren Zenit
erreicht hat,
um sie gera-
deso zu er-
reichen.

SPRUNGHILFE
Lasst euch
auf den Bal-
lon unter der
Plattform fal-
len, um hier
an die
begehrte
Dose zu
gelangen.

LUFTKAMPF
Im letzten
Minispiel-
chen feuert
ihr mit einer
Kanone auf
herannahen-
de Gegner.

ARMLEHNE
Nutzt Reflux’
Arm als Ram-
pe, um an die
verwundbare
Stelle am
Riicken zu
kommen.
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NEULICH IN DER

REDAKTION

BloB nicht! Dann
gehen wir lieber
einen trinken.

KOLUMNE

Also gut! Aber du ladst
mich ein

Pass bloB aufl lch
blas dir dein Kerzen-
feuer aus.

7 Ahh, na endlich!
Her mit dem Spiel.

Ich bin vielleicht jinger
und kleiner, dafiir aber
auch besser als du!

Pfoten weg. Gib das
Spiel mir. lch bin alter!

In der letzten Ausgabe haben wir euch
gebeten, uns Vorschldge fiir die Sprech-

blasen aus der Fotostory zuzuschicken.
Hier ist der witzigste Vorschlag. Und

ortratsel!

Besitzerin eines neuen GameCul‘lc-Spiels
ist: Laura Kldrhausen aus Mannheim.

+-Priift euer Videospielwissen!

1. Wie heiBt der Erfinder von Mario?
2. Wie heif3t der Erzfeind von Mario?
3. Die Fortsetzung von 1080° Snowboarding
heiBt: 1080° ...?
4. Welchen Nachnamen hat die
Hauptdarstellerin aus Metroid Prime?
5. Der Verrater aus Resident Evil 1
tragt welchen Namen?
6. Die Neuauflage eines Nintendo-Klassikers
wird von Namco produziert.
Wie heilt das Spiel?
7. Welches Urlaubsziel besuchen Mario und
seine Freunde in Super Mario Sunshine?
8. Wie hieB das Super Nintendo in Japan?
9.Von welchem Hersteller wird der erste
onlinefdhige Titel fiir den GameCube
vertrieben?
10. Wie heiBt der erfolglose 3D-Handheld
von Nintendo, der nur in Japan
erschienen ist?
gl Das Hilfsmittel von Luigi in Luigi's
/ Mansion hat welchen Namen?

]
’

12. Wie heiBen die Wesen, die Fox McCloud
in Starfox Adventures wieder in den
Tempel zuriickbringen muss?

13. Wie heiBt der gefliigelte Helfer von
Rayman in Rayman 3: Hoodlum Havoc?
14. Der Name des Endgegners bei Zelda:
Ocarina of Time heiBt wie?

15. Auf welchem Planeten findet die
Geschichte von Phantasy Star Online statt?
16. Wie heiBt das eindrucksvolle

Shoot ‘em Up, das Konami Ende 1992

auf den Markt brachte?

lf:l
H
N

11.

Um teilzunehmen, schreibt uns eine
Postkarte an Computec Media AG,
Redaktion N-ZONE, Kennwort: SPIELE-
WISSEN, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 r — T T
Furth. Teilnahmeschiuss ist der 16. ‘

April 2003. Der Rechtsweg ist ausge- 1 4_ |

schlossen. Mitarbeiter der Computec
Media AG sowie deren Angehirige
sind von der Teilnahme ausgeschios-
sén. Die Gewinne kdnnen nicht bar
ausgezahit werden, Die Gewinner wer-
den von uns schriftlich benachrichtigt.

Wenn ihr das Ritsel knackt, schickt uns
die Losung zu — es ist der Name eines

’ 1l J ' SNES-Klassikers. Unter allen korrekten
' Zuschriften wird ein GC-Spiel verlost.

45,
16. || |

Damals in der Redaktion

Das stand vor Kinf Jahren in der N-ZONE.

Vorfeld sehr viel Schnee auf

"9~ |rei hochkaritige
| D 'Tests und eine
L *= |sehr interessante
Vorschaustrecke machten die-
se Ausgabe auflergewdhnlich.

1080° Snowboarding wirbelte im

und konnte die Erwartungen
aller, im Test mit einer Wertung
von 86 %, locker erfiillen. Auch
Yoshi musste sich beweisen und
hat fiir seinen Auftritt in Yoshi's

Story 84 % einheimsen kénnen.
Mystical Ninja wurde von Ko-
nami auf die Action-Abenteu-
rer losgelassen und eroberte
deren Herzen im Sturm. Die
Wertung betrug stolze 85 %.




VORSCHAU

N-ZONE 05/03 Ab 16.04.2003 am Kiosk®

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Thomas

von Treichel

Der 25-jdhrige Thomas von
Treichel ist Product Marke-
ting Manager bei Bigben.

Was spielen Sie im Augenblick?
Rally Championship, Conflict Desert Storm, Super
Mario Sunshine und Pikmin.

Was gefallt Ihnen an diesen Spielen?

Rally Championship ist ein schnelles Spiel, um
,mal eben eine Runde zu dreh'n”. Bei Super Mario
Sunshine und Pikmin findet man einen schnellen
Einstieg und kommt dann — Nintendo-typisch —
nicht mehr davon los. Und Conflict Desert Storm ist
ein weiteres Highlight im Bereich ,,Erwachsenen-
Spiele“ auf dem GameCube.

Welche drei Nintendo-Spiele sind lhre Alltime-
Favourites und warum?

Tetris — das Spiel hat mich einen ganzen Som-
merurlaub lang nicht aus dem Hotelzimmer gehen
lassen. The Legend of Zelda - ein Meilenstein in
seinem Genre. Super Mario Kart— DAS Racing-
Game schlechthin.

Was gefallt Thnen am GameCube am besten?
Dass ihn meine Freundin suB findet.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie
sich am meisten?
Mario Bros.

Mit welchem Video- oder Automatengame
begann lhre Leidenschaft fiir Videospiele?
Meine erste Videospielerfahrung war ein Fighting-
Game a la Street Fighter in einer spanischen Spiel-
halle.’ Leider weiB ich den Namen nicht mehr, aber
es hat mein komplettes Urlaubsgeld geschluckt —
und das meines Bruders ...

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell
und warum?

Alles, was nicht viel Einarbeitungszeit erfordert —
also Action, Racing, Jump & Run, Fighting.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie
generell und warum?

Zur Zeit Beach Spikers, weil man mit dem Spiel
auch mal ,echte” Frauen zu einer Multiplayer-Party
animieren kann. .

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Danke fur eure Zeit, Zelda auf dem GameCube wird
super und alles wird gut.

VORSCHAU

The Legend of Zelda:
The Wind Waker

Nintendo bringt einen
Superhit nach dem an-
deren. Nachste Ausgabe
prasentieren wir euch den
PAL-Test zu der Perle
schlechthin. Die japanische
Version konnte uns auf
Anhieb im Sturm erobern.
Wir sind auf jeden Fall auf
die deutsche Fassung
gespannt und lassen euch
wissen, wie die Lokalisie-
rung geworden ist.

Neo und seine Freunde ent-
filhren euch — unter der
Leitung von David Perry —
ab Mai in die Matrix. Wir
stellen euch in der nachs-
ten Ausgabe das Spiel aus-
fiihrlich vor und liefern die
brandheiBesten Informatio-
nen. Eines ist sicher, wir
konnen uns auf jeden Fall
auf ein tolles Action-Ad-
venture-Game freuen.

VORSCHAU: LOST KINGDOMS 2 (GC)
VORSCHAU: SKIES OF ARCADIA LEGENDS (GC)
VORSCHAU: STARCRAFT GHOST (GC)
IMTEST: | 5 | IKARUGA (GC)
IM TEST: DEF JAM VENDETTA (GC) |
IM TEST: | S | HITMAN 2: SILENT ASSASSIN (GC) [
IM TEST: | & | RED FACTION 2 (GC) 3

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr. Die Themen konnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.
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