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~ Rocky Balboa

’ESTOMAC DANS LETALON

ocky (de John G. Avildsen, 1976), ou le long métrage qui
R révéla Sylvester Stallone, a condition d’oublier ses

« exploits » dans le cinéma porno (jamais I'Etalon italien
n’aura aussi bien porté son nom qu’a ses débuts devant la
caméra). Enfant de la rue, vivant dans la misére avec seulement
quelques dollars en poche, Rocky Balboa arrondit ses fins de
mois en fricotant avec la mafia du coin et en se défoncant sur le
ring. Boxeur de quatrieme catégorie de la banlieue de
Philadelphie, il se voit proposer de combattre Apollo Creed, le
Champion du monde des poids lourds. En l'espace de quelques
semaines, la gueule cassée devient une véritable star des
médias. A la sortie du film, la carriére de Rocky - et aussi celle de
Stallone -, est lancée a la vitesse d’un uppercut.
ROCK DA HOUSE!
La premiere apparition de Rocky dans un jeu remonte a 1983.
Rocky Super Action Boxing sur CBS Colecovision remporte un
succes phénoménal grace, notamment, a un graphisme splendide
pour I’époque, et a une manette spécialement concue rappelant
la forme d’un gant de boxe. Quatre ans plus tard, la Master
System accueille a son tour
l'archétype du réve américain.
Le graphisme évolue peu, mais le
gameplay se montre plus varié.
Des séances d’entrainement sur des
sacs de sable ou un punching-ball
améliorent les performances du
boxeur et relancent U'intérét du
soft. Avec le temps et I'érosion de
Leffet Rocky, développeurs et
éditeurs finissent par jeter
I’éponge; la licence tombe dans
Loubli le plus total. Au rayon des
jeux de boxe, c’est George
Foreman, une vraie star du ring,
qui prend la reléve en 1992 avec
George Foreman’s KO Boxing sur
NES. Douze adversaires, trois
rounds de trois minutes suffisent a
'imposer comme le nouveau king
du genre sur console. 1994,
Nintendo, comme toujours, joue la
carte du fun et sort Super Punch-
Rocky Out!! sur SNES. De la boxe, oui,
(PS2, Xbox et G, mais sous la forme d’une belle
2002). parodie. Il faudra attendre 2002 et
la célébration des 25 ans de la
sortie du film en salle, pour
entendre de nouveau parler du
légendaire Balboa. En dépit de gros
efforts marketing, le succés n’est
pas au rendez-vous. Loin d’étre mis
K.O., UEtalon rital récidive cette
année avec Rocky Legends sur PS2
et Xbox édité par UbiSoft (en test
dans ce numéro). Doté d’un
uppercut vengeur, Rocky met enfin
tout le monde d’accord. ™

Rocky
(Colecovision,
1983).

Rocky
(Master System,
1987).

Super
Punch-Out!!
(Super Nintendo,
1994).

Rocky Legends
. (P52, Xbox,
2004).

Par Niiico
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Revons!
Le 11 septembre, a la Féte de ’Huma. Un journaliste du
quotidien centenaire lancé par Jean Jaurés nous a conviés pour
débattre du sujet: « Les jeux vidéo sont-ils le reflet de notre
société ? » Aprés avoir pris une sévere saucée et maculé de gadoue
nos godasses, nous nous asseyons a coté d’un sociologue
renommé, face a un public attentif. Une main se léve et une jeune
femme prend la parole : « Pourquoi les jeux vidéo sont-ils aussi
éloignés de notre quotidien ? Pourquoi la violence y est-elle autant

Jai fait un cauchemar!

B 1)1

vénérée ? Ne pourrions-nous transposer notre exception culturelle francaise
dans l'univers du jeu et proposer des logiciels plus intelligents, comme une

simulation de création d’ONG? »

Nous répondons : « Dans 'expression jeu vidéo se trouve avant tout le terme
jeu. Au méme titre qu’une majorité de films ou de romans, le jeu a pour
vocation de rompre avec une réalité dure et cruelle et, si possible, faire réver.
(...) Lidentification a un héros surhumain en charge de sauver sa peau et
potentiellement I'univers, quitte a trouer le cuir d’'une quantité astronomique
d’aliens belliqueux - pour reprendre un cliché éculé - est a la fois une excellente

échappatoire et un formidable défouloir. Que cela ne nous empéche pas de nous

montrer critique a ’égard des productions actuelles, encore plus par les temps

qui courent, certains développeurs poussant le vice trop loin ! Avoir du recul est
aujourd’hui indispensable, mais nous devons aussi prendre le jeu vidéo comme

il est, autrement dit un loisir a part entiére, une machine a fun ».

Les pages qui suivent étayent ces propos. Jamais nous ne ferons 'apologie d’un

jeu trop « politiqguement incorrect ». La provoc’, oui, la bétise, non ! Vous
pourrez toujours compter sur nous pour vous alerter le cas échéant et vous

guider dans vos choix. De la méme facon, n’hésitez pas a nous reprendre si nous

nous écartons du droit chemin, Consoles+ est votre magazine avant tout.
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Ecoutez le MEILLEUR DES HITS
du lundi au vendredi de 18 h 303 21 h

Plus de 200 Micromania en France

PARIS 10155349820/ 75001 PARIS
PARIS /01454907 07/ 75006 PARIS
PARIS /0153 20 13 89/ 75010 PARIS

75013 PARIS * Gare Montpamasse /0156 80 04 00/ 75015 PARIS

REGION PARISIENNE /01607774 16/91022 EVRY /0169
870625/91022 EVRY 1016957 5243 /91200 ATHIS MONS !
016988 1552/ 91220 BRETIGNY-SUR-ORGE /01 69 52 46 29 /91270 VIGNEUX-
SUR-SEINE /0169017953/91620 LAVILLE DU BOIS 1016929
0499/91940 LES ULIS /01 4698 08 02 / 92800 PUTEAUX 10141
0292 39/92800 PUTEAUX /01477636 41/92999 PARIS LA DEFENSE /
01 48 54 73 07 /93117 ROSNY-SOUS-BOIS /01 43 04 25 10 / 93160 NOISY-LE-
GRAND /01 41 63 14 16 / 93170 BAGNOLET /0148 65 35 39 / 93606
AULNAY-S0US-BOIS 10143772411/ 94016 CRETELL /015399
18 45 / 94120 FONTENAY-SOUS-BOIS /01 4179 31 61 / 94200 CHARENTON-LE-
PONT /01 45 15 12 06 / 94200 IVRY/SEINE 0146873071/
94561 THIAIS /0134248381 / 95000 CERGY /013443 04 90/ 95000
CERGY /013997 16 98 / 95370 MONTIGNY-LES-CORMEILLES
/013038 48 18 / 95520 OSNY /016413 96 81/ 77127 LIEUSAINT
/0164879094 /77190 DAMMARIE LESLYS /0164190036
| T7247 GESSON /0160 18 19 11 / 77340 PONTAULT COMBAULT
/0160 94 80 41 / 77410 CLAYE SOUILLY /01 64 26 80 45 / 77500
CHELLES /016095 1351/ 77616 MARNE-LA VALLEE /0160
424068/ 77710 SERRIS MARNE-LA-VALLEE /0134653291 /78140 VELIZY
/013923 0177 / 78150 LE CHESNAY /013923 40 90 / 78158 LE CHESNAY
/016137 27 62/ 78180 MONTIGNY-LE BRETONNEUX /101
6137 34 11 / 78180 MONTIGNY-LE BRETONNEUX 10134973276/
78200 BUCHELAY /013074 54 09 / 78240 CHAMBOURCY /01
3005 30 47 / 78318 MAUREPAS /01610419 00/78360 MONTESSON
/013007 51 87 / 78370 PLAISIR-LES-CLAYES 10130905200/
T8410FLINS

PROVINCE
01710 THOIRY
FAYET

/01401593 10/75002
/014256 04 13 /75008
/0145897043 /

/0437 8554 44/ 01700 BEYNOST 10450990112/
10323 26 05 78 / 02000 LAON 1032367 0122/02100
/047008 34 67 / 03100 MONTLUCON
/0470299863 /03410 DOMERAT /04 9362 01 14/ 06000 NICE

o

/04 92 29 10 37 / 06200 NICE
MANDELIEU LA NAPOULE /04935549 03/ 06300 NICE /0497211616
/06600 ANTIBES /049307 0121/06700 SAINT LAURENT DU VAR 104
75 741417 / 07500 GUILHERAND GRANGES /032435 55 82 / 08000
CHARLEVILLE MEZIERES /0496 140591 / 13008 MARSEILLE /
04913572 72 / 13011 MARSEILLE /04 95 05 33 45 / 13014 MARSEILLE
10442 77 49 50 / 13127 ITROLLES /0490 18 39 15/ 13200 ARLES
/04 42 20 93 48 / 13290 AKX LES MILLES /04 42 82 40 35 / 13400
/0442 34 37 12/ 13480 CABRIES 10442
/02 31 35 62 82 / 14120 MONDEVILLE
/05452485

/04 93 48 02 02 / 06210

AUBAGNE
4133 11/ 13503 MARTIGUES
/054532 30 39/ 16100 CHATEAUBERNARD
54 /16430 CHAMPNIERS /0380280888/ 21000 DIJON /02
32.329916/27930 GUICHAINVILLE /02981006 14 /29000 QUIMPER 102
984401 31/29200 BREST 10466024825/ 30918 NIMES /105617620
39 /31127 PORTET SUR GARONNE /05 62 75 89 14 / 31150
FENOUILLET /05 61001320/ 31670 LABEGE 105
57 35 38 11 / 33130 BEGLES /05 56 29 05 36 / 33300 BORDEAUX
/05 57 17 02 83 / 33380 BIGANOS /.04 67 20 09 97 / 34000
MONTPELLIER /0467 6844 39/ 34465 PEROLS /04671101
78 / 34500 BEZIERS /02 99 65 58 98 /35000 RENNES
/0223 46 16 16 / 35760 SAINT GREGOIRE 10254274440/
36330 LE POINCONNET /02 47 48 01 52 / 37172 CHAMBRAY LES
TOURS /02 47 43 19 52 / 37520 LA RICHE
/0247 44 15,87 / 37700 SAINT PIERRE DES CORPS /047427 8768/
38081 L'ISLE D'ABEAU /0476 15 21 02 / 38407 SAINT MARTIN
D'HERES /04778009 92 / 42100 SANT-ETIENNE 0477910629/
42390 VILLARS /025179 0870/44230 ST SEBASTIEN/LOIRE
/02517294 96 / 44272 NANTES / 44300 NANTES
07 2252 / 44800 SAINT HERBLAIN /02 3842 14 54/ 45000 ORLEANS
/023822 12 38 / 45146 ST JEAN DE LA RUELLE 10241250320/
49000 ANGERS /02 41399976 / 49000 ANGERS 10241710001/
49300 CHOLET 10233 20 53 04 / 50470 LA GLACERIE
/0326 22 11 10 / 51000 CHALONS EN CHAMPAGNE
CORMONTREUIL /038337 81 88/ 54000 NANCY
54350 MONT ST MARTIN 103835483 84 / 54520 LAXOU

/0228

/03 26 86 52 76 / 51350
10382240417/
/029740

50 98 /56000 VANNES /029787 0188/56100 LORIENT 10387
5139 11 /57280 SEMECOURT /03202186 05/59000 LILLE 10328
3396 80/59115 LEERS /032850 0503 » 59190 HAZEBROUCK 103
2027 97 62 / 59223 RONCQ /0327 5190 79 / 59410 PETITE FORET
/03 27 98 48 48 / 59450 SIN LE NOBLE /0320 19 50 24 / 59650
VILLENEUVE D'ASCQ 10320557272 /59777 LILLE 10344367671/
60280 VENETTE /032131 63 51 / 62200 SAINT MARTIN BOULOGNE
/0321392992 / 62219 LONGUENESSE 10321858284/
62231 COQUELLES /032152 36 13 /62400 BETHUNE /0321

44 44 01 / 62802 LIEVIN /0321 20 52 77 / 62950 Noyelles Godault
/0473 17 01 30 / 63000 CLERMONT FERRAND

/0473 14 08 19/ 63100 CLERMONT FERRAND /04732853
52/ 63170 AUBIERE /0559 8408 98 / 64000 PAU 10468683321/
66000 PERPIGNAN /0468 389252/ 66560 CLAIRA /

03 88 32 60 70 / 67000 STRASBOURG /03 88 27 72 51 / 67200
STRASBOURG /03 90 40 28 20 / 67400 ILLKIRCH GRAFFENSTADEN
/0388 07 27 18 / 67590 SCHWEIGHOUSE 10389616520/
/03892101 66/ 68125 HOUSSEN /0478 60
10472185042/ 69132 ECULLY 10472670292/
69230 SAINT GENIS /0472 37 4755 / 69800 SAINT PRIEST /
0243840479/ 72000 LE MANS /02 4352 11 91 /72650 LA CHAPELLE ST-
AUBIN /0479688183/73000 CHAMBERY /
04 79 60 05 07 / 73000 CHAMBERY BASSENS /04 50 38 76 57 / 74100
ETREMBIERES /0450 24 09 09 / 74330 EPAGNY /023588 6868/
76000 ROUEN /0232 18 55 44 / 76046 ROUEN 10235627341/
76046 ROUEN /02 3506 05 15/ 76200 DIEPPE 10235138698/
76290 MONTIVILLIERS 1023591 98 88 / 76360 BARENTIN 10235
8116 16 / 76410 CLEON /02 35 47 41 14 / 76700 GONFREVILLE
L'ORCHER /054973 02 05/ 79025 NIORT 1032238 37 22 / 80440
GLISY /0494 41 9304 / 83000 TOULON 10494753230/
83160 LA VALETTE /0494307345 / 83190 OLLIOULES /
0494456384 /83480 PUGET SUR ARGENS /049081 0540/ 84000
AVIGNON SUD /0490 31 17 66 / 84130 LE PONTET /02514799
76 / 85000 LA ROCHE/YON /05 49 41 82 37 / 86360 CHASSENEUIL DU POITOU
/03293094 27 / 88000 JEUXEY

68110 ILLZACH
788269003 LYON
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33 MICROMANIA BIGANOS OUVERT.
C. Ccial Biganos - 71, rue des Fonderis
33380 BIGANOS - Tél. 05 57 17 02 83

78 MICROMANIA MANTES BUCHELAY
C. Ccial Auchan Mantes Buchelay ouverT
78200 BUCHELAY - Tél. 01 34 97 32 76

37 MICROMANIA CHAMBRAY LES TOURS
C. Ccial La Vrillonnerie - Route de Joue
37172 CHAMBRAY LES TOURS OUVERT
Tel. 02 47 48 01 52

74 MICROMANIA ETREMBIERES ouverT
C. Ccial Shopping - 21, ch de I'industrie
74100 ETREMBIERES
Tel. 04 50 38 76 57

62 MICROMANIA BETHUNE LA ROTONDE
C. Ccial Auchan - Rue Dr Dhenin OUVERT
62400 BETHUNE - Tél. 03 21 52 36 13

77 MICROMANIA CHELLES
C. Ccial Chelles 2 OUNERL
Av. Gendarme Casterman - 77500 CHELLES
Teél. 01 64 26 80 45

\
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Les nouveaux Micromania !
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16 MICROMANIA COGNAC QUVERT
C. Geial Auchan Cognac
16100 CHATEAUBERNARD
Tél. 0545 3230 39

38 MICROMANIA St MARTIN D’HERES
C. Ceial Géant - Avenue Gabriel Péri
38407 St-MARTIN D’HERES ~ OUVERT
Tel. 04 76 1521 02 OUVERT

35 MICROMANIA RENNES COLOMBIA
Centre Colombia - 40 Place du Colombier
35000 RENNES - Tel. 02 99 65 58 98

63 MICROMANIA LE BREZET
C. Ccial Geant - ZI du Brezet ouverr
63100 CLERMONT-FERRAND
Tél. 04731408 19

49 MICROMANIA CHOLET ouvert
C. Ceial Carrefour - Route d'Angers
49300 CHOLET - Tel. 02 41 71 00 01

78 MICROMANIA MAUREPAS ouvert
C. Ccial Pariwest - Avenue Gutenberg
78318 MAUREPAS - Tel. 01 30 05 30 47
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27 MICROMANIA EVREUX GUICHAINVILLE
C. Ccial Evreux - 27930 GUICHAINVILLE
Tel. 02 32 32 99 16 OONERE

59 MICROMANIA SIN LE NOBLE
C. Ccial Auchan Les Epis ~ OUVERT
59450 SIN LE NOBLE - Tél. 03 27 98 48 48

73 MICROMANIA CHAMBERY BASSENS
C. Ccial Carrefour - 31, rue Centrale
73000 CHAMBERY BASSENS OUVERT
TEL. 04 79 60 05 07

59 MICROMANIA HAZEBROUCK ouVERT
C. Ccial Garrefour - Parc d'activités de fa Creule
59190 HAZEBROUCK - Tél. 03 28 50 05 03

13 MICROMANIA AIX EN PROVENCE ouverr
C. Ceial Géant Casino - 13100 Aix en Provence
91 MICROMANIA VILLABE ouverT
C. Ccial Carrefour - 91100 Villabe
Tel. 01 69 91 45 49

13 MICROMANIA MARSEILLE SAINT-LOUP
C. Ceial Auchan - 13010 Marseille CUVERT
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33 MICROMANIA BOULIAC BORDEAUX
C. Ceial Auchan - 33270 Bouliac OUVERT

44 MICROMANIA ST NAZAIRE TRIGNAG
C. Ceial Auchan - 44570 Trignac OUVERT

59 MICROMANIA FAGHES THUMESNIL

C. Ccial Auchan OUVERT
59155 Faches Thumesnil

83 MICROMANIA LA SEYNE/MER ouvert
C. Ccial Auchan - 83500 La Seyne/Mer
Tel. 04 94 4113 15

59 MICROMANIA LILLE Y2 OUVERT
C. Ceial V2 - 59650 Villeneuve d'Asq

25 MICROMANIA BESANGON VALENTIN
C. Ccial Carrefour - 25000 Besangon OUVERT

66 MICROMANIA PERPIGNAN POLYGONE
C. Ceial Leclerc Nord - 66000 Perpignan OUVERT
68 MICROMANIA WITTENHEIM ouverT
C. Ccial Cora - 68270 Wittenheim

37 MICROMANIA TOURS ST CYR/LOIRE
C. Ceial Auchan - 37540 St Cyr/Loire OUVERT

Retrouvez les adresses complétes de tous les Micromania sur micromania .fl‘



Des idées pawv paquets Ae Aouze

Plus ¢a va, plus vous
accrochez a nos débats.
Quel que soit le théme abordé, !
du phénoméne du tuning a
Pexistence de la Mére Noél en passant |
par des questions plus « terre a terre » sur
le jeu vidéo, vous vous lachez, et ca nous
fait diablement plaisir. Au fil du temps, vos
lettres et courriels se transforment en
véritables envolées lyriques. Argumentées,

! pertinentes, dréles ou caustiques, elles
. retiennent toute notre attention.

Visiblement, la question posée sur

' GTA San Andreas et les options que vous

développeriez si vous étiez programmeur

. chez Rockstar vous interpelle. Les bonnes
idées fusent, pour certaines complétement
: barrées ou a la limite du trés mauvais goiit
! (gare aux dérives). Si Rockstar s’en

. inspirait, il en résulterait un jeu hors

i
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Lo lettve Au wmots

LOVING TUNING

Amateur de tuning, Cedrik n’a pas apprécié la lettre
de Zobil Hamouche (parue le mois dernier) et sa
aritique acerbe des passionnés de bagnoles avec
jantes Momo et filtre KN. Il lui répond.

Salut Zobil. Ta lettre commence par un mot de
cing syllabes participant d’un vocabulaire assez
évolué : « stakhanoviste ». Et puis plus rien de
réellement constructif. |’en déduis que tu t’en es
servi afin de donner un semblant de crédibilité
a la suite de ton texte. En effet, le reste de ton
argumentation m’a laissé sur ma faim. Tes
critiques sur la mode vestimentaire, capillaire
et musicale des tuners de ta région manquent
quelgue peu d’originalité. Pour appuyer ton
propos, peut-étre aurais-tu dii accompagner
ces lignes d’une photo te représentant, ainsi
qu’une petite sélection de tes mélodies préférées
pour montrer a chacun l'exemple a suivre.

Une idée comme une autre. En revanche, tes
images d’Epinal (cherche, tu trouveras...)
associant les adeptes du tuning a des pseudo-
nazis intellectuellement limités m’ont
fortement choqué. Un tel manque d’ouverture
d’esprit est affligeant... et inquiétant.

Cedrik se bat, a raison, contre les idées recues. Il
apporte la preuve que certains passionnés de tuning
ont du répondant et savent manier la plume.
Moralité, et au risque d’enfoncer une porte ouverte,

reportage, diffusé sur une ex-petite chaine qui
monte, qui montrait du doigt - qui diabolisait,
pourrait-on dire - la passion pour le tuning. On y
voyait des chauffards rouler a 200 km/h dans

prisme déformant ol chaque image, chaque
message doivent étre pris avec un maximum
de recul. Cédrik nous demande de ne pas
porter de jugements hatifs; nous ne pouvons
que lui donner raison (méme si les Jacky sont
) parfois de sacrés kékés, confessons-le;).

il faut se méfier des généralités. Je me souviens d’un

leurs bolides couleur fuchsia. La télévision est un

normes, d’un concept encore plus poussé
que Pactuel, a la limite du raisonnable! Ce
qui nous améne aux interrogations
suivantes:
1/ Les jeux politiquement incorrects
(a Vimage de GTA San Andreas): a bannir
ou a posséder absolument ?
2/ Mario aurait trompé la princesse Peach
avec Toad: info ou intox ?

Lo véAaction
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: Guillaume a 23 ans. Il lit Consoles+ depuis ses débuts.

+ Il souhaite réagir aux propos tenus par Julie (parus

dans le demier numéro), au sujet de « injustice »

! quentraine la politique d’exclusivité de Nintendo,

concernant la saga Resident Evil, notamment.

(...) Aux vues des derniéres vidéos, force est

i

d’admettre que Resident Evil 4 aurait du mal a

tourner sur PS2 - non ? La preuve avec Splinter
' Cell. Les programmeurs sont obligés de tricher
! pour obtenir, sur PS2, des graphismes a la
1 hauteur de la version Xbox... D’aprés moi,
: Nintendo est bien plus a plaindre que ses

concurrents. Pour des raisons purement
financiéres, les jeux GC sortent souvent apreés
les versions PS2 et Xbox. Les exclusivités, rares
au demeurant, sont donc bienvenues. Sans
compter que le constructeur ayant lancé la
mode des jeux en exclusivité sur consoles ne se
nomme pas Nintendo, mais plutot Sony...

i 1a guerre fait rage, non seulement entre les acteurs
i du marché du jeu, mais aussi entre les joueurs. A la

rédaction, nous ne sommes pas pour le principe de
Pexclu. Le jeu vidéo est un loisir de masse et toute
forme de discrimination est regrettable. A tort ou a
raison (nous vous laissons juge), Nintendo, Sony et
Microsoft pratiquent cette politique pour booster les
ventes de leurs machines. Cela tire peut-étre le
marché ponctuellement, mais, sur le long terme, cela
s’apparente davantage a une triste histoire de
pognon dont les joueurs sont les dindons (admirez la
richesse de la rime).

Ecrivez-nous !

Consoles+
Courrier des lecteurs

43, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com
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GTA SIMS, KESAKO?
Vincent (vinceamar@msn.com) est abonné depuis
prés de neuf mois; il répond au sujet lancé dans
Consoles+ 151 : « Si vous étiez développeur de GTA
San Andreas, quel élément complétement ouf
aimeriez-vous y intégrer? »
D’aprés moi, transformer GTA en titre
incontournable reviendrait a en faire une vraie
simulation de vie quotidienne. Il faudrait avoir
la possibilité de tout créer, du physique du
personnage a sa vie sociale et intime, en
passant par ses loisirs et son métier. En gros, ce
serait un « GTA Sims » — sympa, non ? Tout ce
qui fait le charme et la force des GTA
(’ambiance, les villes, les moyens de transport,
la violence, etc.) serait conservé, allié a de la
simulation de vie. ’admets que l'idée s’éloigne

du principe d’origine du jeu, mais je suis
convaincu que mon projet ferait un carton.
Imaginez choisir entre une vie sociale
épanouie, grace a une famille unie et un
métier intéressant, et celle de chef de gang le
plus redouté de la ville! Il y aurait de quoi
s’occuper, non ? Certains softs, comme Fable,
en passe de devenir un jeu-culte, mélangent
déja les genres; je ne suis donc pas le premier
3 initier un tel concept. Cela prouve également
que 'idée est bonne !

Autre suggestion : dans GTA, j’aimerais
m’essayer au pilotage d’avions long-courrier,
comme des Boeing, quitte a jouer les
kamikazes et me crasher dans le building d’un
chef de la mafia a éliminer (dans la réalité,
c’est pas drole, j’en suis conscient)...

Quelle imagination débordante ! Le mélange entre les
Sims et GTA donnerait naissance a un cocktail explosif.
Qui sait si les développeurs de Rockstar n’y ont pas
déja pensé. Chaque mois, ils nous dévoilent une
partie de San Andreas, et nous ne sommes pas au
bout de nos surprises. Réponse définitive le

22 octobre, date de commercialisation du jeu...
Quant aux avions terroristes, suggestion 6 combien
provoc’, je suis sceptique: bien que Rockstar joue la
carte de la polémique pour faire parler de ses
produits, je doute qu’en tant que studio américain

il aille jamais aussi loin.

- PLAN R

ﬁ@mh%kﬂiv&hmummdg&ummnm

> EN BREF

Oi1 sont passées les Consoles+ d’or et les
Mégahit ?

Les logos sont en cours de réalisation. Il faut les chiader,
cela prend du temps. Vous devriez les retrouver
prochainement.

> EN BREF

Pourquoi ne publiez-vous plus de dessins de
lecteurs?

Vous pouvez toujours nous en envoyer. Adressez-nous
aussi des photos si vous en avez des droles. Les plus
belles ceuvres seront récompensées.

> EN BREF

J’ai adoré la rubrique Hot & Spicy du

numéro 151... Vous ne voudriez pas en faire plus
souvent, voire tous les mois pour le plus grand
plaisir de PnK?

Un sujet comme celui-ci demande du temps et de la
réflexion ;-) Vous é&tes nombreux a avoir apprécié;; nul
doute que nous réitérerons lexpérience.

> EN BREF

Ca veut dire quoi le « H » a coté du numéro 151
de Consoles+ ?

Haricot, hélicoptére, hors-série, hum, hiéroglyphe,
houppelande, hourvari...

Entoure la bonne réponse.

JEUX SORTIE SUPPORTS JEUX SORTIE SUPPORTS
Area 51 octobre PS2/Xbox Need for Speed Underground 2 fin 2004 GC/PS2/Xbox
Botkai 2 fin 2004 GBA l Painkiller fin 2004 Xbox
Brothers in Arms novembre PS2/Xbox I Paper Mario 2 fin 2004 GC
Call of Duty: Finest Hour fin 2004 PS2/Xbox Playboy: The Mansion novembre PS2/Xbox
Crash ’n’ Burn fin 2004 PS2/Xbox l Punisher automne PS2/Xbox
Dead to Rights 2 fin 2004 PS2/Xbox Red Ninja fin 2004 PS2/Xbox
Delia Force fin 2004 Xbox l Resident Evil 4 2005 GC
Devil May Cry 3 fin 2004 PS2 Rumble Roses novembre PS2
Dukes of Hazard fin 2004 PS2/Xbox l Samurai Legend Musashi fin 2004 PS2
Fable 2004 Xbox Sega Superstars fin 2004 PS2
Far Cry Instincts novembre Xbox l Shadow of Rome fin 2004 PS2
Fifa 2005 fin 2004 GC/PS2/Xbox Snowblind automne PS2/Xbox
Fight Club fin 2004 PS2/Xbox l Splinter Cell 3 fin 2004 PS2/Xbox
Forgotten Realms fin 2004 Xbox Starcraft Ghost fin 2004 GC/PS2/Xbox
Golden Eye Rogue Agent fin 2004 GC/PS2/Xbox l Star Wars : Republic Commando automne Xbox
Gran Turismo 4 fin 2004 PS2 l Star Wars: Kotor 2 automne Xbox
Killzone octobre PS2 Starfox 2 fin 2004 GC
Kingdom Hearts fin 2004 GBA I Street Racing Syndicate fin 2004 GC/PS2/Xbox
Leisure Suit Larry fin 2004 PS2/Xbox Suikoden § fin 2004 PS2
Mario Party 6 fin 2004 GC Tak 2 été GC/PS2
Mario Tennis été GC I The Bard’s Tale fin 2004 Xbox
Men of Valor fin 2004 Xbox ' Tony Hawl’s Underground 2 fin 2004 PS2/Xbox
Mercenaries automne PS2/Xbox Unreal Championship 2004 fin 2004 Xbox
Metal Gear Solid 3 2005 PS2 | Viewtiful joe fin 2004 PS2
Metroid Prime 2 novembre GC WRC 3 fin 2004 PS2
Midnight Club Dub Edition 2005 PS2/Xbox l Y’s6 fin 2004 PS2
Mortal Kombat Mystification octobre PS2/Xbox I
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CHAQUE CHOIX ENTRAINE UNE CONSEQUENCE.

Et si chacune de vos décisions avait des répercussions éternelles? Si chacune de vos actions modifiait immédiatement
votre apparence physique et la fagon dont vous étes per¢u? Décideriez-vous de brandir une épée au nom de la vertu,
choisiriez-vous de semer la terreur a coups de maléfices et de traitrises ou bien opteriez-vous pour un juste milieu?
Avant de créer votre destin, sachez ceci : il n'y a pas deux Fables identiques. Quelle sera la votre?
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www.xbox.com/fr/fable

.

16:Q.3
LIONHEAD Microsoft : ’

www.pegi.info STUDIOS gameXstudios-

it's good to play together”




GRIND, FLIP,
UNDERFLIP, REFLIP,
IMPOSSIBLE-FLIP, POP
SHOVE IT.. QUE DES

MOTS QUI NE VEULENT

RIEN DIRE POUR LE
COMMUN DES
MORTELS, MAIS QUI
FONT REVER LES
SKATEURS.

CELA DIT, GRACE A
SON NARCISSISME
VIDEOLUDIQUE,

TONY HAWK A RENDU
SA DISCIPLINE
ACCESSIBLE AU GRAND
PUBLIC.

les jeux de sport

extréme étaient a la
mode. A tel point qu’a
’époque, tous les éditeurs
s’étaient lancés dans la
course. Au final, seul
Activision s’est imposeé.
Avec la gamme 02 et des
jeux portant les noms de
stars (Matt Hoffman pour
le BMX ou Kelly Slater
pour le surf), 'éditeur a
investi le créneau en force.
Et les softs en question
proposent un gameplay
d’excellente facture qui a
su convaincre aussi bien
les pratiquants de ses
disciplines que le péquin
moyen. Tony Hawk est
’lambassadeur de la
gamme. Depuis des
années, le Zidane des
skateparks, modélisé en 3D
et catapulté dans un
univers complétement
barré, séduit les foules.
Le boss du flip en tout
genre nous revient avec,
dans le camp adverse, une
autre star du plateau en la
personne de Bam
« Jackass » Margera.

l Ly a trois ou quatre ans,

ony Hawk a beau étre la
T référence incontestable
en matiéere de
simulation de skate, il souffre
d’un essoufflement de son
gameplay - une érosion toute
naturelle liée a une
exploitation qui dure.
Pourtant, au fil des différents
volets, les développeurs l'ont
systématiquement retravaillé
et peaufiné. Tout a donc déja
été optimisé jusqu’au moindre
détail pour le plus grand
bonheur des fans. Du coup,
méme en se décarcassant le
cervelet, on imaginait mal

CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

Tony HawkK’s
Underground

! comment bénéficier de

mieux. Au lieu de repartir a
z€ro et risquer la boulette,

Neversoft a préféré changer la !
! avecde

forme sans trop toucher au
fond. Cool !

SKATER BOY

’année derniere, dans Tony
Hawk’s Underground premier
du nom, un mode story avait
été intégré. On y incarnait un
skateur débutant révant de
devenir pro. Une bonne idée,
plutot efficace, mais peu
appréciée des habitués, ceux-
ci reprochant au jeu de moins
étre axé sur la confrontation

grandes stars.
Résultat, dans le volet

i qui atterrit entre nos

pognes, bien qu’on incarne
toujours un rookie, le jeu
tourne principalement autour
de rencontres entre Tony
Hawk et Bam Margera. La
compétition consiste a établir
quel fou furieux mettra le
plus le zouk dans les
différents pays visités. D’ou le

> skate
> PS2, GC,
Xbox
>1-2
joueurs
(16 online
sur PS2)
> tout
public




Fditeur
Développeur

Neversoft

Sortie
Octobre 2004
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! sous-titre « World Destruction

i Tour » - ouais, ilyadly

avoir un brainstorming de
folie dans les bureaux de
Neversoft/Activision ! Cela dit,
histoire de ne pas étre trop

i dépaysé, on retrouve aussi le

mode classique dans lequel
on se contente d’enchainer
les différents objectifs, du
genre lettres a cumuler,
cassettes a récupérer, combos
a exécuter et tout le tintouin
habituel, sans un poil de
scénarisation. La grande
nouveauté, c’est que si l'on
dirige toujours un

Par Angel

i E7h
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0 / 880 GOAL PIE

Nose Manual

, 5 {SCORZ
Spine Transfer + Backflip + Indy "‘“

0 / 1820 GAAL PIS

BAM MARGERA,
JACKASS DANS I'AME

Bien qu’agé de 25 ans, Bam Margera est déja un vétéran du skate.
Passé pro a 17 ans, sa cote de popularité aux yeux du grand public
s’est vue décupler ces derniéres années grace a Jackass, oil il a fait de
réguliéres apparitions avec toute la troupe de johnny Knoxville.
Depuis, il a méme son propre show, « Viva la Bam » sur MTV, dans

lequel il reprend le principe du dadais un peu
attardé, inconscient et irresponsable. A la
différence qu'idi, il fait participer toute sa
famille (malgré elle) jusqu’a mettre la maison
sens dessus dessous. Si Jackass vous botte,
nul doute que cette émission vous plaira aussi.

t sQr, a leur personnalité (pour
1 en savoir plus a ce sujet, jetez
un ceil sur le supplément de
UN BON PANEL DE CONS i ce numéro). Mais aussi des
Activision surfant sur la vague ! personnages beaucoup plus

sympathique débutant, on -
;
i
1
H

de succes que connaissent 1 atypiques, selon le territoire
'
1
'
1
1
H

contrdle a tour de réle toute
une bande de guest stars.

Jackass et ses produits ou 'on évolue. Ainsi, a
dérivés, la plupart des Boston, on pourra débloquer
membres emblématiques du Benjamin Franklin, un des
collectif de casse-cou ont été péres de l'indépendance
intégrés. On peut donc américaine et inventeur du
ponctuellement prendre en paratonnerre. Bien que la liste
main Weeman ou Steeve O de ces guests stars soit encore
(qui arbore un truculent incompléte (et gardée
déguisement de taureau) avec ! secréte), on sait toutefois que
des tricks qui leur sont U'on visitera, entre autres,
propres et qui collent, bien UAllemagne, I’Espagne et la @69
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ROULE, C’EST DU BON!

Cette fois, on contrile une flopée de véhicules plus ridicules les
uns que les autres: un fauteuil roulant, une tondeuse a gazon et
méme un taureau électrique! Evidemment, il faut enchainer les
figures avec ces engins. Ne me demandez pas comment... Tenez,
au passage, parmi les trucs délirants, on pourra également balancer des projectiles du
genre tomates et compagnie. Des tags a la Jet Set Radio sont aussi au programme.

France. Alors, en révant un
peu, je me dis qu’on pourrait
bien retrouver Salvador Dali,
Horst Tapper ou un De Gaulle
au tricks spécial « Je-vous-ai-
compris »... Oui, je sais j’ai
beaucoup d’imagination.
PREMIER CONTACT

Les maps de Barcelone et de
Boston, jouables dans la
version que nous avons
essayée, étaient plutdt bien
modélisées. Tout comme dans
le précédent volet, les
agglomérations sont pleines
de vie, avec du trafic
(voitures, piétons, etc.).

Et C’est trés joli. Méme si la
modélisation n’est pas ultra
réaliste, on retrouve parfois
quelgues monuments
célebres, utiles pour se
repérer. Et, bien sr,
l’architecture a été
intégralement pensée pour
gu’on enchaine les tricks sans

reportgge

. discontinuer afin de

i « comboiser » a fond. Parmi
les nouveautés intéressantes,
' on a droit a une sorte de

! ralenti qui facilite 'exécution
. des combinaisons de touches
; pendant les sauts délicats. On
' peut aussi, aprés une chute,

© casser sa planche

' d’énervement, ce qui, en plus
. de défouler, fait repartir

. directement avec des points

¢ et un multiplicateur

* supplémentaire - bien vu !

i Comme mentionné plus haut,
i la jouabilité, déja au top,

© n’innove guére. Clest surtout
: au niveau du background que
! THUG 2 en jette, avec une

. ambiance et des challenges

+ inédits, et encore plus de

: persos. Espérons que le titre

' ira jusqu’au bout de ses idées.
¢ Pour le vérifier, il faudra

. patienter jusqu’au mois

i prochain. M
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nter of your [efl eye
alog slick and press

IN YOUR FACE
(NOT IN YOUR ASS)

Comme Pan passé, on peut créer un skateur
en le gratifiant de sa propre bouille. Et, ceite
fois, plus besoin de passer par le Net. Grace a
PEyeToy, on plaque directement la texture de
son visage sur un corps. Espérons que le

résultat sera plus efficace que dans le Monde
des Bleus... A part ca, Poption online est
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Projection

Infiltration Telekingsio

» Un scénario troublant au ceur d’environnements angoissants a vous glacer le sang m ks

% DigaL m
» Des pouvoirs psychiques incroyables : télékinésie, ensorcellement, guérison, projection, possession. = -
’ Explorer le passé pour comprendre le présent dans un scénario paralléle sous forme de flash-backs

* Faites plier la realité a la seule force de votre mental www.codemasters.fr/secondsight

L Playstation.2 FREERADIGAL  (Codemasters ¢,

GENIUS AT PLAY

© 2004 Free Radical Design Limited. All rights reserved. “Second Sight™* and “Free Radical Design” ™ are trademarks of Free Radical Design Limited. Developed by Free Radical Design Limited. Published by The Codermasters Software Company Limited (“Codemasters”). “Codemasters™® is a registered trademark and “GENIUS AT PLAY"™ is a trademark of
Codemasters."The PlayStation Logo” and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. All Riahits Reserved. Unautharised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable transmission, public performance, distri or extraction of this product or any trademark or copy wo t forms
part of this product is prohibited. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are efther registered trademarks or trademarks of Microsaft Corporatian in the US. and/or in other countries and are used under license from Microsoft. Nintendo, Nintendo Gamecube, The Nintendo Gamecube logo and the Seal of Quality icon are trademarks af Nintendo.




Splinter C

EN SPLINTER CELL, ON A
D’ABORD VU UN
TERRIBLE CONCURRENT 1 |
DE METAL GEAR SOLID.
PUIS PANDORA
TOMORROW A
REVOLUTIONNE LE
GENRE AVEC SON MODE
MULTIJOUEUR PARFAIT.

-
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UBISOFT, SUR CET )
ASPECT, ENFONCE LE S diiid?
CLOU. LE RESULTAT 'EINENZ *
SE RESUME EN .

UN MOT:

REMARQUABLE.

Editeur

UbiSoft

i’

Développeur

UbiSoft

Sortie
Novembre

> infiltration > Xbox
> 1-4 joueurs (Xbox Live)
> tout public

tlr aux
pigeons:
unspyen
mauvaise
posture...

es reportages exclusifs
L ont une vertu assez

extraordinaire, surtout
lorsque le titre dévoilé en

avant-premiére fait partie de
ces jeux que l’on désire

i ardemment et, trés

i égoistement, découvrir

i avant tout le monde. Pour

! faire un paralléle culinaire

i audacieux, c’est un peu

: comme si vous dégustiez un
i foie gras entier sur de

délicieux toasts grillés,
tandis que vos compéres,

! profitant du banquet un peu
1 plus tard, se contentaient

d’un honorable paté de
campagne. De retour des

! studios d’UbiSoft a Annecy,

! j’essuie les quelques miettes
i qui se trouvent encore a la

i commissure de mes lévres

3 : gourmandes. La primeur de

' la découverte n’empéche
! pas de faire preuve d’un peu
i de décence...

DEVENIR ACCESSIBLE

| Le mode multi de Pandora
. Tomorrow - Shadownet

contre Mercenaires - était
sur bien des points

i extraordinaire. Mais ses

1 qualités, dissimulées par

' une prise en main quelque

! peu élitiste, n’ont pas suffi a
} éviter de décourager les

i joueurs occasionnels.
Conscients du probléme, les
i développeurs du mode

! online « adversarial » de

i Chaos Theory ont revu leur
copie. Ils proposent

: désormais une expérience

! certes toujours aussi

! technique (heureusement!),
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 La map « Missile » propose une piéce d étages i d'envoyer
ou mercs et spy peuvent s’affronter le ceeur léger et valdinguer dans le vide Fespion imprudent.
en toute intimité... Un coup qui fait mal..

mais soutenue par nombre octroie ainsi de I’équipement | invisible (mais qui ne dure

i
de tutoriaux. Que vous soyez ; supplémentaire pour les i gu’un court instant), et le i les mercenaires
espion ou mercenaire, vous g deux joueurs), ou encore : détecteur de pulsations j possédent
débarquerez donc dans les ! enlever un dispositif espion ! cardiaques. Coté mercenaire, ' désormais trois
parties online avec un ! qui se trouverait sur 'un ! un réseau de caméras est ! armes différentes:
minimum d’expérience. Les | d’eux. Cet aspect du jeu, i désormais disponible, ainsi le shotgun, PUzi
vétérans, eux, pourront essentiel, permettra de faire ‘ qu’un masque a gaz (a ou le fusil

zapper U'entrainement
(hormis la map « examen »,

la différence entre les i Lutilisation limitée) et une
équipes jouant en duo et les mine-poison mortelle, pour

d’assaut (seule §
arme d posséder | &

1
obligatoire) pour prouver i autres participants plus : peu que l’espion touché ne une lunette).
derechef leur grande ; individualistes. : trouve pas rapidement une |
maitrise du jeu. i DIGERER LES NOUVEAUTES i trousse de soins ou son :
COOPERER EFFICACEMENT 1 Difficile de dire que les © coéquipier. Bref, dans le © lapluie a son
Parmi les ajouts les plus g développeurs du mode ' fond, Chaos Theory gagne , importance: elle
intéressants du mode réseau | online de Chaos Theory ne se ! encore en technicité et en ! refroidit les corps,
se trouve U'interaction entre | renouvellent pas. Certains i intensité. Il offre des : empéche
équipiers. Par exemple, i gadgets connus sont affrontements tactiques et i Lutilisation du
faites la courte échelle a un + subtilement modifiés: la § équilibrés, ainsi que des f camouflage
partenaire, puis accrochez- ! derniére caméra-glu posée ¢ décors a linteraction poussée ! optique, et
vous a ce dernier pour | est consultable a tout i (de nombreux éléments ! augmente
monter a votre tour (vous . moment, le piege espion peut ; destructibles changent la ‘ Lefficacité de
attrapez ses jambes, puis ‘ indiquer continuellement la ¢ topographie des lieux), le ’ Pélectrocuteur.
remontez le long de son x position d’un adversaire ou a tout supporté par un mode ;
corps) et, enfin, aidez-le a i se déclencher un momenta | Xbox Live plus complet et ;
grimper. Cela permet aux ; chaque fois qu’on coupe son | pratique (invitations vocales,
espions d’atteindre des . faisceau, etc. Mais surtout, i nouveau systéme de : Question
endroits inaccessibles. de nouvelles piéces ! classement, création de x réalisation, le
D’autres collegues pourront ¢ d’équipement font leur i clans, etc.). De quoi imposer mode online de
également se soigner, ! apparition. Coté Shadownet, ! le mode réseau de Chaos ! Chaos Theory sera
échanger des objets ; on appréciera le camouflage | Theory comme une i un ton au-dessous 9
(le backpack des mercenaires  optique qui rend presque i référence... M i du mode solo, | &
L ceci pour éviter
R de trop plomber
UN MOT DOUX A 'OREILLE i

Les nouvelles possibilités de contre au corps a corps ou {

« d’humiliation » promettent des parties relevées entre
joueurs goguenards. Le mercenaire peut ainsi effectuer

;

q une rotation sur lui-méme dans un mouvement « berserk » 1
2 assez redoutable, et faire chuter sans ménagement un 1 Z + En duo, un espion
espion un peu trop collant, avant de P'achever en lui | peut attirer
murmurant une gentille phrase a Poreille... te spy n’est ‘/ Lattention d’un
pas en reste puisque, accroché-a une plate-forme, il peut - | ' mercenaire tandis
attraper un mercenaire qui le surplombe pour le faire ’ que Lautre essaie

s’écraser quelques metres plus bas. J =’ : B | de le mettre hors
d’état de nuire.
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PERSONNALISEZ VOTRE MOBILE AVEC PerS i

uv BRUITAGE ou une VOIX comMe SONNERIE |

coutez tout notre catalogue
de bruitages au 0899700997 et
www.persomobiles.fr.

* Aboiement chien 66001
Actualités ciné années 30. 4w 66097
Bruits érotiques ...66069
Chasse d'eau 66005
66006
66053
66009

NEw 66087
66012
66013

Explicit lyrics
' Fou rire.
' Miaulement chat

66014
Rots 66016
Sifflet (Ouah, le canon)....66019
US Police "Hands up" ..xe 66078
Vieux téléphone ....66026
Voix * Ca va pas la téte 7" .New 66096
Voix "Allo ! lci la gendarmerie |* 66051
Voix *Appel a toutes les unités® new 66098
Voix "C'est mon portable

qui sonne ?" 66031
Voix *C'est pas moi m'sieur 'agent* 66033
Voix *C'est quoi c'bordel 2" .. vew 66089
Voix "Ca enregistre 2" New66093

Pets

Voix "Comme je suis
fort"..."Et beau !". N 66095
Voix *Décroche, allez, décroche I*..66035
Voix "Espéce de p'tit con 1*...66045
Voix *Hasta la vista, baby* ...66075
Voix "lci Londres” .. 1w 66103
Voix "Inch allah" 66082
Voix *Mais foutez moi la paix |"New 66094
Voix “N'est-ce pas 2" . .New 66092
Voix *Nous zafons les moyens..." 66041
Voix "Ouvrez, police !*....66044
Voix *Qui c'est qu'a pété 7°... New 66068
Voix "Si ca se trouve, c'est mon

portable qui sonne !"..... 66048
Voix "Ta mére !" ... ww66099
Vloix *Téléphone maiiiison*.... 66074
Voix “Vous avez le droit de
garder le silence” .. xw66100
Voix "Wazzzzha ?".. 66101
Voix “Y'a quelqu'un 2" .66049
Voix *You f... my wife 2" vew 66088
Voix d'aéroport ... 66020
Voix de canard.. 66021
Voix de supermarché .. xew 66102
Vomissements... 66023
#90 Hifi! 1

1ee SONNERIES (25 pLus FIDELES |

o
SONNERIES

Trouver la votre et I'écouter
parmi nos 4500 sonneries:
PAR THEME
Sur le 0899700997, utili-
.~ sez la recherche par théme ou
entrez directement une réfé-
rence de théme. Exemple:
1563 pour #50 Reggae! 1563.
Ou envoyez par SMS le
théme au 672117.
Ex.: REGGAE au 61211.
PAR NOM
Sur le 0899700997 rubrique
sonnerie, trouvez une sonnerie
4 partir de quelques lettres de
son titre, par ex. HEY ou Hey
oh. Ou envoyez par SMS une par-
tie du titre de la sonnerie au
61211.Ex. HEY au 61211.
NOUVEAUTES
Persomobiles crée des dizai-
nes de nouvelles sonneries
 par semaine! Pour la liste
' des nouveautés, appelez le
0899700997, rubrique
onnerie, ou envoyez NEW

61211: 0,35 €+5MS seulement
Et bien sr toutes les sonneries
ur www.persomobiles.fr et
wap.persomobiles.fr.
» RAP / RNB

13 fout la merde
21 questions....

55604
54940

....53714
.55594
53689

..M 55607
..M 54580
.New52187

BAngela......ooo.
Antilop SA party
" Art de rue
Au summum........
vant de partir...
Baby boy.. .M +53068
ad boy for life..........56086
ad boys de Marseille ....55945
" Bad intentions. .....55606

' Dr. Hannibal.......
u rire aux larmes...
Elle est a toi -

56080
..55570
.56896
...NeW52074
52011
ternellement.......M+53675
Eyes on you.... ..New52181
URB (Fuck you right back).....52090
' Femme }‘ike U.. .M+53747
orgot about Dre.........54249
reestyler.... 3
uck it (I don't want...)..m + 53824
unky cops-Let's Boogie..55898
Gangsta's Paradise..... 56685
i M 54661
+54070

~ Hey oh....

Hey sexy lady" M 54388

00 %
POLY /

Toutes nos sonneries (+ de
4500) sont disponibles en ver-
sion mono et polyphonique.
Nous téléchargeons votre
sonnerie dans la meilleure
qualité possible pour votre
mobile. Selon son modéle, la
sonnerie sera MONOPHO-
NIQUE, POLYPHONIQUE (vrai
son des instruments) ou
HIFI/AMR  (son  encore
meilleur sur certains mobiles).

RAP / RNB (suite)
Hey ya M+53172
Honey New 52182
Hotel ..
How come ... ...New52190
1 don't wanna know . +53758
1 got5on it ...-.56689
1 like that.... New 52055
| need a girl. .. ...56301
I'll be missing you........55430
I'm still in love with you
In da club ..M+54158
In the park...................53596
J't'emmerde ..54784
Je danse le mi ..56145
Je reste ghetto.....M+53756
Jenny from the block ..m55131
Just married New 52175
Killing me softly.........56362
L'ame soeur .....54488
L'orphelin.... M+ 53552
La faucheuse..........
Le bilan... 2
Le mur du son.
Le son des bandits......56054
Le son qui tue........52053
Let's get it started.... .new52086
Lose yourself........M+55215
Ma Benz :
Make it clap......
Match nul
Modern times......
Move ya body.......New52122
My band.... ..53795
My place.........c......Nw53419
Mysteére et suspens
Naughty girl ...
Noble art.
Number One
210 i .53929
.New52164
55680
.53757
M.P.... M+ 54992
Parce qu'on vient de loin....53228
Parle-moi.. ..M+ 53557
Petit frére .. 55610
Plus 2 soleil ..NEW52169
Pose ton gun.
Pour ceux.
Pull up... 2
Qui est I'exemple........56906
Ragga string..........53893
Real slim shady.......M56618
Reggae night fiva.......52042
Reléve la téte .. %
Sans (re)péres.
Sexy pour moi......Mm+ 53381
Shut up M+53424
At T g
still D.R.E....
Suga suga
Sunshine
Sunshine (| call you my baby boy) .new 52189
Superstar-.. ; 5351
Talk about love.
Tallac...
Thank you
The next episode
Thoia thoing. ..
Trick me ...
Turn me on ...
Where is the love......54747
Without me ..mM56143
i o ....53777
eah..... M+53624
#440 Rap!..............1554
» POP / ROCK / SOUL
Asche zu asche...........54314
Billie Jean ...56202

On fire....

On s'en sort bien
One call away
Pl

53972

...New53981
e NEW52171
...53927

..56632
m 53147

REMIX

+: Sonnerie disponible en plu-
sieurs versions (remix etc.). Pour
choisir, écoutez-les au
0899700997 Sinon, vous
recevrez automatiquement celle
que nos musiciens préférent!

POP / ROCK (suite)
Bohemian rhapsody......
Boys don't cry .. .5
Bring me to life.

By the wa
Californication...

Can't hold us now......
Can't stop

Come as you are.

Coupé Décalé

Enter sandman

Every breath you take

Everybody's Gotta Leam Sometime.new 52091
Everyti 53978
Flash Dance-She is a maniac.

Hotel Californi

| feel good.

Jump.

Karma polic
Kashmir.........
Killing in the name
La grange...

Leave (get out)
Left outside alone.
Lithium..

Live is life.
Lullaby.......
Master of puppets
Message in a bottle

NEW52146
....54137

On my knees
Orchestra...
Original Si

7 Otherside...

Outrageous

Paint it black

Protége-moi.

Radio...

Rape me ..55349
Seven nation army..+54334
She will be loved.....naw52130
Sick and tired
Sing for absolution
slide along side..
Smells like teens spirit......
Smoke on the water...m55427
Smooth crimal.. ..54280
Someone only we know .uew 52150
Sonne... s SA3T A
Stairway to heaven.....56790
Stars. . oo .NEW52149
Superstar.......... New 52117
Sweet home Alabama.....53871
The call of Ktulu 54133
The final countdown....54551
The Reason.... 53994
These words

This love.

Thriller

Time is running ou

Toxic....

55340

We are

4680 Pop/Rock!

#10 Soul! ... s

» ROCK FRANCAIS
1977 (A I'envers)....New52167
A tes souhaits.........Nw53766
Apologie ..54047
Brest........ Ew52075
C'est quand le bonheur....54922
Cendrillon....... e 561
Chaque seconde

Cinglés i

Derniére danse

J'ai demandé a la lune....m 56096
J'veux du soleil ;

Je cours..

MINIS'

M : Sonnerie disponible aussi en
version MINI (moins de 4s) Pour
la commander directement, ajou-
tez 9 a sa référence.. Ex. : 558189
pour Marie...55818.

ROCK FRANCAIS (suite)
Je saigne encore

Jeune et con
L'aventurier

La maison de disque..
Lambé an dro. ..........

Le chemin kil ozl

Le vent nous portera
Mao boy..... :
Moddadiction.....
Motivés........

Salut a toi

Soledad :

Tout envoyer en |'air....
Un autre monde......Naw55093
Un jour en France..
#170 Rock Francais
» HARD ROCK
Aces high .o
Back in black. ...
Behind blue eyes....
1o o [J1 PURSISSIORERE
Breaking the habit.
Chop Suey......
Come out and play...
Da Wi
Duality

Every you every me
Everybody's fool
Faint :
Fear of th
Frantic.
From the insid
Hard as a rock.

.56
.1548

..53481
..55271
..53962

..54282
53931
...54671
54408
...53145
.53578
..55301
+55273
+55688
52043

dar

| MISS YOU o
In the end

In too deep.......ccu
Last train hom

Pretty fly.
Prophecy
Rainmaker. .53420
Somewhere | belong...m54222
still waiting..... 54433
The bitter end. 4283
This is the new shit.....53174
Thunderstruck ... 54393
Ya'll want a sing? 53913
#70 Hard Rock! ..1543
» VARIETES
38MEe SEXE v
A new day has come.
Adieu jolie Candy........53786
Ainsi sois-je....... ...54566
Alexandrie Alexandra......
Allumer le feu .M56228
Ameno.......... NEW52127
Au café des délices.....55597
Caruso..... 53695
Ce serait si bien
Cent fois.

Cette année la
Chanter-......... ..54172
Désenchantée............56214
Dragostea din tei..m+53819
Elisa 55720
En apesanteur .55549
Ensorcelée 53955
Entre nous .M 55456
Et I'on y peut rien....m54595
Face a la mer 53903
Fan. AL LR S ALY B
Hymne a I'amour-.......54013
1l est libre Max
Inévitablement.........
Je l'ai vu

Je te dédie....
Je te promets
Je vais t'aimer
L'aigle noir
L'amour est un soleil
L'orange......

..54461
56034

NEW 53956
56396

NeW52112
..M 54555
53272
...+55690
..54318
53333

La beuze-Le frunkp..m+55210

; Sympathique (1 ne veu pas travaillr) .. 56185
i 2= 5333

VARIETES (suite)

La derniére séance.......56231
La fille du coupeur de joints......55803
La seule chose qui compte..new 52179
La solitudine...............+ 54489
Laissez-moi danser .....54260
Le jour d'apres

Le lion est mort ce soi

Le petit bonhomme en mousse ... 55629
Le poulailler............53954
Le prélude de Bach.....53237
Le souvenir de ce jour ..nen 52186
Le sud....... 55845
Les lacs du Connemara. .+55331
Ma ce ki Massimo........53959
Ma gueule it SABDT
Ma liberté de penser... m54315
Ma Préférence... 53216
Ma révolution............53877
Manhattan-Kaboul ....56312
Maria Magdalena.....m53044
Millésime..

Mistral gagnant

Mon amant de St-Jean...55545
Mourir demain

Ose ..o 3

Oui! J'ai besoin de toi

Paris latino. M 55162
Petite Marie 55117

» ROCK N ROLL
California dreamin'.

#50 Rock'nroll!. ...

» REGGAE / SKA
Africa unite...............55605
Buffalo Soldier...........56333

Is this love ..

Jammin' R

L'hymne de nos campagn

La caraibe......

Mangez moi.

No woman no cry....+56758
One step beyond..........56546
Plantation wr.M55128
Red Red Wine... 56332
Redemption song.......56136
Reggae night. ...55705
Sinsemilia ... New 52148
Sortez-les.................54740
Tout le monde debout ....54858
#60 Reggael............1563
#10 Skal ... 121592
» LATIN

(Choopeta) Mamae eu quero....52097
Brazilis .- ..56808
Copacabana 55657
Ja Sei Namora 53032
Ob n. 53887

Place des grands hommes....54193
Pourvu que ¢a dure.....55228
Que je t'aime.....
Réévolution

Savoir aimer...

Sur un air Latino

Tant Pis....
Tournent les violons...... 55626
Tous les cris, les S.0.5. .+ new53693

553639
urnin53953

.NEW52192
57

Une autre vie...
Une chanson dans le coeur (Felicita)..ew 521
Vivo per lei. 54320
53321

2 Move together

» ITALIE

Vasey Franky (Fruit de [a passion).m + 56953
2 $40 Zouk!..............1565 Papa Schultz

83 Abdel Kader.

» MUSIQUES REGIONALES
An Alarch

1l est un coin de France.

Tri Matelod...

#10 Musiques rég
» COMEDIES MUSICALES
Avoir une fille............55862
L'envie d'aimer...........55603
420 Comédies musicales!. 1574
» DANCE / ELECTRO

..54759
..New 52158
...53830
Chihuahua
Chupa chupa .
Da funk...
Daddy DJ :
Despre Tine...
Dragostea din
Dreamland...........
F**K {T (version dance)...
Fast Track.. :
Feel it
Follow me.................... 54662
Four to the floor (remix)....52116
Fresh (2004). .. +53944
i < NEW 52168
Heaven ..NEW52191
Here comes the hotstepper..new 52166
Hit my heart .......53832
Illusion..

New 52108
-New 52085

53304

New52096 Jam (say oh!ol.f.\!uah!“oH!.)... 52045 Gundam wing.......

new 52151
..56127

Lola's theme........
Love don't let me go
Memory of love.......xa52101
Money... ...NEW53915
No matter what you do...53717
Pump it up. k53734
Satisfaction......m+54114
Summer Jam 2003...m+54778
Sweet dreams ..55089
Yeah yeah. -NEW52156
#330 Dancel.... 1559
» DISCO

Born to be alive... 56152

55121 Don'tstop ‘il you get enough....56574 Les Minipouss......
...53984 Getdownsatuy rightGetdomnsamedi i .55771 Les mondes engloutis ... +56987
52180 Give me the night.....54593 Les mystérieuses cités d'or...56735

£44:.56583
+56631
.55639
52031
+-.55695
...56017
1580

| feel love .

1 will survive
Just an illusion
Let's groove
Rasputin...
Y.M.CA....
#50 Disco!

5% ChawWa o

; Girl friend...

Quiero salsa 54366
#50 Latin!..... i VO,
» ZOUK
1er gaou.....
Alice, ca glisse :
Ami Ccih.. i 52058
Ba moin en ti bo.........56954
woin:53508
...New 52092

NEW 52165

B 17 )
.55608

Chouboule.
Dancehall x-plosion
Debrouya..........c......53615
Doucement la.............53036
A 2013
La derniére danse........52093
Laisse parler les gens...m+54553
Mizik Ce L'anmou......53038
...53616
Océan 5 M54949
Un gaou a Oran.....52008

» RAIT / ORIENTAL
A vava inouva..............55318
.mM55435
+56698
..53679
New52144
...New52142
wrrn: 54820
NEW 52178
..NEW52141
Sobri ; ..M +53905
Wahrane wahrane.....55374
Ya hilwi (Lover come back) ... vew 52140
...55334

Didi {44
El Salam Alaikoum

Hava Nagila
Je veux vivre
La-bas.....
Rosa..

Dilwale Dulhania Le Jayange

Kal ho na ho............53850

#10 Indien/Bollywood! 1538

> DESSINS ANIMES
i ....55233

..55934

.+56610

m56717

x5 55129

Chroniques de la querre de Lodoss ...56361
Cowboy bebop..........56363
Denver le dernier dinosaure....53020
Dragon Ball GT...m+54343
Dragon Ball Z.........56789
Evangelion .. 5231
Goldorak, go !... 54811
Goldorak-La haut, 3 haut....+ 56654
Goldorak-Le prince de I'espace ....54809
Great Teacher Onizuka .. 56029
...54242
Hellsing sgic 55230
1 taitun o ommeTocta & e n Re minew.... 54346
Jayce et les conguérants de la midre.....54900
Jeanne et Serge. ... m56979
Ken, le survivant 53022
L'Age de glace.. 56304
L'Inspecteur Gadget....m56733
La pantheére rose. m+56629
Le chateau dans le ciel .....55458
Le Manége Enchanté... +53025
Le Roi Lion........... 56261
Le voyage de Chihiro.....56191
Les chevaliers du Zodiaque... 56983
...54923

Les Schtroumpfs........+56986
Les Simpsons....m+56615
Maya I'abeille.............56601
Mon voisin Totoro.......56190
Nicky Larson. ..55235
Olive et Tom. 6714
Princesse Monono 5072

DESSINS ANIMES (suite) FILMS (suite)

South Park....... 6705 Le seigneur des anneau - Théme..+ 55065
Spiderman-L'araignée, laraignée......56126 - Le seigneur des anneaux [IlThéme ...53403
Tom Sawyer .............55963  Le seigneur des anneaux-Théme . 53487
Yu-Gi-Oh! 54362 Les 1 commandementsComme des comards . 53466 =
Yu-Gi-Oh!... ...53892  Les aventures de Rabbi Jacob....56272 &
#100 Dessins animés! 1556 Les bronzés font du ski .m+56948 |
» SERIES TV L bronzésfontdu ski-Quand terevrta- 1. 5594
24 heures chrono......53411 Les Bronzés-Darla Dirladada. . 56957 |
24 heures-Sonnerie de la CTU...53422 Les chariots de feu ....56267
Agence tous risques .. M+56826 Les choristes............5379
Ally Mc Beal................56704 Les choristes-Caresse sur I'océan..new 52160 |
Amicalement vétre. Mm+56603 Les temps modernes.....53608 &
Angel........ m56851 Les tontons flingueurs.....5579
Arabesque. e 54341 Matrix Reloaded-Furious Angel ...54517 &
Arnold et Willy..... +56844 Matrix-Clubbed to death...5675.
Band of Brothers-fréres d'armes...52077 Matrix-Wake up .. M+55763 |
Benny Hill .. .m56820 Midnight Express B
Bonne nuit les petits .....56977 Mission Impossible +-Théme fim...na 454750 &

Buffy contre les vampires....56616 Mission Impossible 2-Théme film. ..54046 |
Chapeau melon et bottes de cuir...
Chapi Chapo..
Charmed..
Chips:. e
Code Quantum

56738 Mon nom est personne...+56253
...56650 Mortal Kombat
+56852 Philadelphia
..55057 st s icon
56802 Podium-Alexandrie Alexandra...
56869 Pretty woman........56021
56656 Pulp Fiction-Girl, you'l be a woman soon.... 56350
...55300 Pulp Fiction-Misirlou.m+56641 |
New52079  Pulp Fiction-You never can tell.....56343
. 56919 Resident evil-Le film.....56525
Friends-Théme ......56617 Rocky I-Gonna fly now....53538
Happy Days. 56929 Rocky lilEye of the tiger.m+56718
Hartley cceur & vif.......56861 SeteinfentionsBitersweet symphory. v new 55494
Hawai police d'état ...+56818 Starsky & Hutch 2004..m+53817
Jackass...... 53515 Superman-Théme film...54793
Jake 2.0... New52132 Talons Aiguilles-Piensa in mi......55488
K2000 szzaes. 56847 Terminator 2-Le jugement derier M + 56755
L'ile aux enfants-Casimir....56602 Terminator 3-e soulevement des machines... 54903
La famille Adams......+56893 Top Gun-Take my breath away .m56890
Les animaux du monde....56795 xXx-Feuer frei.. 54254
Les brigades du tigre.....56821 #270 Films!
Les Experts, Miami.... 1152076 » PUBLICIT!
Les mystéres de l'ouest... +56816 Ajax-Carme
Les tétes brilées........56891 Areva 2004-Funky
Ma sorciére bien aimée....56827 Banque Populaire-Free....56107
Mac Gyver .+56730 CNP-Jazz suite... 56713
Magnum .m56682 Coca Cola Vanille-Day-O m +54464
Mariés, 2 enfan 56840 Dim M +56604
Mission Impossible-Théme série TV.m 56635 EDF 2004-Votre monde s'éclaire....53880
Muppet Show.. ..56944 Egoiste-Romeo et Juliette....55728
..54901 Evian 2003-We will rock you...m56523
..56804 Groupama (Le Bac)-Over the rainbow....54761
..56716 Hollywood Chewing gum....56605
m54358 Levi's 2001-Before you leave....+56620
..m56843 Nutella 2003-Glorious
M+56651 Puma 2004-Sponsor Jamaiqut
+55350 Renault Scenic 2004....
56863 Royal Canin-Le Professionnel...56039
56683 Telefunken-Eden s a magic world. new 53949
54361 #90 Publicités! . ..1557
+56614 » FETES ET EVENEMENTS
#190 Séries! e 1551 Happy birthday to you Mr President....53397
» FILMS Joyeux Anniversaire.
1492, Christophe Colomb...+56090 Viens bare un peit oup & a maison . +56309
9semaines 112-You cn leave your hat .. 54503 20 Fétes/Evenements!. 1539
Amélie Poulain. ..m+56633 » CHANSONS PAILLARDES
Apocalypse now-Chevauchée des Walkyries 56489 Bali Balo.
Arizona Dream 56794 J'aila ...
Austin Powers... i
Banzai.
Beetlejuice....
Bodyguard-| will always love yo

Farscape.. .
FBI, portés disparus.
Fort Boyard......

Profiler.........
San Ku kal...upel
Smallville-Save Me
Stargate SG-1..
Starsky & Hutch
Supercopter.....
Une nounou d'enfer.
Urgences.... :
Wonder woman
X-Files.

52080 La petite huguette.....
55967 #10 Chansons paillardes!. 1573

53011 » DIVERS / COMPTINES
Borsalino. ... ..54971 Attraction "It's a small world" ....54927
Braveheart...........m55968 Bouba........ .

Buena Vista Social Club-Chan Chan.. +56186 Pin Pom (Pompier)

Bullit...... cevnnne--55969 SONNErie vieux téléphon

Chat noir, chat blanc ....55832 #10 Divers/Jingle!. ...
Desperado...... ..56260 #10 Comptines!..

Die Hard-Une journée en enfer...54895 > CLASSIQUE

Dirty Dancing-Time of my life .. 53713 Carmina buran.

Fantomas. ... i

Fight Club-Where is my mind.

Flashdance.... .. ........56024 @40 Classique!..

Frére des ours-On my way ..53423 > JAZZ

Ghost-Unchained meﬂady, .+56464 Take five.

Ghostbusters-S0S fantémes. 56263 #40 Jazz

Grease............. .+56754 » HYMNES

Gremlins 1 & 2 ..54777 From Galway to Dublin (Irlande)
Halloween .....M54000 Hymne Algérie....

1l était une fois dans I'ouest....+56658 Hymne Allemagne

1l était une fois en amérique. . 56249 Hymne Brésil

James Bond-GoldenEye.. 56265 Hymne Breton.

James Bond-Le monde ne suffit pas...56288 Hymne Corse...

James Bond-Théme..m+56639 Hymne Espagne

Jeux interdits...............56792 Hymne Etats Unis

Kill Bill-Bang Bang....53389  Hymne Europe (Hymne & la

Kill Bill-Battle Without Honor.... ..53440 Hymne Israél-Hatikva....+56670

L'Américain nw52152 Hymne Maroc.... 3
L'exorciste.........m+56740 Hymne Portugal

La 7éme compagnie...53023 Hymne Royaume Uni..
La beuze-99 Luftballons..+54139 Hymne Russe

La boum................+56655 Hymne Turquie

La grande vadrouille....56273 L'international

La soupe aux choux.m+56040 Le chant des partisans
La vérité si je mens..... 54472 #50 Hymnes!.............
Le bon, la brute et le truand ...+56657 » HUMOUR

Le clan des siciliens......56250 Biouman et Dorothée

Le flc de Beverly Hills-Axel F.m +56076 C'est toi que je t'aime.

Le gendarme de St Tropez-Doyou St Tropez ..55806  Isabelle a les yeux bleus

Le gendarme de St Tropez-Théme..56073 Its kyz mai laife

Legand londavec e hassre oe. + 56038 #20' Humour!..

Le Parrain..........M+56072
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LE FILM « THE
INCREDIBLES » (QUI
SORTIRA LE 24 NOVEMBRE
EN FRANCE SOUS LE TITRE
« LES INDESTRUCTIBLES »)
NARRE LES AVENTURES
D’UNE FAMILLE DE SUPER-
HEROS COMPLETEMENT
DEJANTES. LA MISE EN
SCENE, TOUT EN IMAGES
DE SYNTHESE, EST SIGNEE
PIXAR. DE PASSAGE A SAN
FRANCISCO, NOUS AVONS
PU JUGER DE LA
DECLINAISON SUR
CONSOLES, CONCUE PAR
HEAVY IRON STUDIOS.

((CU

n janvier dernier, les
Estudios Pixar ont
“@m annoncé la fin de leur
collaboration avec Disney.
Aprés de nombreuses années
d’une association fructueuse,
les deux géants
hollywoodiens ont décidé de
se séparer. Pixar préférant
distribuer lui-méme ses films,
gage de rentrées d’argent
plus conséquentes pour sa
seule pomme. La décision ne
prendra effet qu’en 2006,
apres la sortie d’une derniére
ceuvre commune baptisée
Cars (lire l'encadré). De la a
imaginer que Pixar va se
lacher grave sur ses
prochaines productions,
délaissant le ton gentillet
propre a celles made in
Mickeyland, il n’y a qu’un
pas qu’on va s’empresser de
franchir...
VENGEANCE ET DESTRUC
Parallelement, une autre
joint-venture se poursuit,
pour le meilleur cette fois,
entre Pixar et [’éditeur THQ.
Les deux sociétés ont déja
travaillé ensemble sur
Monstres et Cie et Nemo (ce
dernier jeu s’est vendu a plus
de six millions d’exemplaires,
toutes consoles confondues).
Elles récidivent avec
The Incredibles, film
d’animation prévu en France
le 24 novembre sous le titre

) CONSOLES+ / OCTOBRE Zlilil]

! Les Indestructibles. Adieu

i monde marin et requin
végétarien, ici, Pixar raconte
: la vie rangée des voitures
d’un couple de super-héros

! et de leurs bambins

; dénommés Violet (la fille) et
i Dash (le garcon).

i Chaque membre de cette
superteam possede des =
' pouvoirs hors du

{ commun dont

: 'étendue ne sera

1 révélée qu’a

+ Loccasion d’une

' mission ultrasecréte

. commandée par un

i mystérieux

personnage, un vilain

avide de vengeance et de

' destruction...

! Tres peu d’informations ont
i filtré lors de la présentation :
Pixar entretient jalousement
i le secret sur son produit.

: Deux hauts dignitaires du

! studio avaient méme été

. dépéchés pour surveiller les
propos des développeurs de
' Heavy Iron Studios.

Q"‘x‘

Que dire de la version PS2

i qui nous a été montrée?
Visuellement, la perspective
surprend, surtout lorsqu’on
: se promene sur les toits de
! la ville. Les environnements
i sont vastes et détaillés.

i Ainsi, la vue du haut des

i immeubles est un pur

i bonheur pour la

i rétine. Contre toute

i attente, Les Indestructibles
est un jeu au graphisme

! plutdt « adulte ». On est loin
; des couleurs éclatantes et
des formes arrondies qui

, collent aux productions pour
¢ les tout-petits. Il sera

' possible d’incarner les

. quatre membres de la

, famille, chacun dévoilant au
i gré du scénario ses différents

Développeur
Heavy Iron

Studios

Sortie

: Fin novembre

]




par karine

pouvoirs. Bob, le papa, de la famille, qu’il nous a été | l'ainée des enfants. Oui,

H
1
massif mais agile, peut i donné de jouer. i nous a-t-on répondu, elle
distribuer des taloches a i PARFUM DE FEMME i sera jouable — mais sans
foison. La maman, Hélene, * Dash est en retard pour ‘ images a 'appui. Violet aura
si elle ne porte pas de ! I’école. Heureusement pour | le don d’invisibilité. Qu’en
combinaison aussi sexy que | lui, sa vitesse supersonique | fera-t-elle? Peut-étre en
Catwoman, allonge ses bras | lui permet de rejoindre son | profitera-t-elle pour visiter en
de facon si impressionnante : objectif a la vitesse de z toute impunité les vestiaires
qu’on la surnomme i I'éclair. Sa route est pourtant ! de I’équipe de foot
~ Elastigirl. Elle se distingue ; semée d’embdches, et c’est | masculine de son école.
L. également par sa ' avec un trafic soutenu qu’il ! IL N’Y A PLUS QU’A ATTENDRE
capacité a résoudre ; doit composer. Une jauge i Tréve de plaisanteries ! Des
les puzzles. i d’énergie l'empéche de propos soigneusement filtrés
Discréte, elle : maintenir une vitesse élevée et des extraits que nous
infiltrera ! constante; a lui de ralentir | avons vus, il ressort que le
facilement ! pour ne pas virer dans le i prochain jeu labellisé THQ-
h certaines rouge. La mission est aussi i Pixar vise un public un peu
\ zones a simple que la mise en scene, i moins enfantin que les

i
et seule l'existence d’un x précédents ; mais difficile de

i
) risque. Mais %
cestavec ! chronométre parvient a créer ! s’en assurer pour linstant.
8y Dash, le ! un réel challenge... Nous ! Aux développeurs de se
" dernier ; nous sommes enquis de la . démener pour nous en
rejeton : possibilité d’incarner Violet, i convaincre. ®

DEAL D’ENFER

P’accord signé entre THQ et Pixar concerne aussi les quatre prochains
longs-méirages, qui seront produits a raison de un par an. C’est donc
fin 2005 que nous découvrirons Cars, dans lequel les voitures tiennent
la vedette sur la mythique Route 66 (photo). Le film suivant, prévu
pour 2006, nous permettra de suiure les pérégrinations d’un rat dans
un restaurant parisien trés chic dirigé par un chef excentrique.

A g

Comme le suggere le logo, Cars devrait
mettre en scéne de vieilles cylindrées.
Paul Newman préterait sa voix a un
des bolides.
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GTA SAN ANDREAS,
TROISIEME EPISODE
ET NOUVELLE
PRESENTATION DU JEU
A LONDRES. CETTE
FOIS, NOUS AVONS
PARCOURU LES RUES
DE SAN FIERO, UNE
ADAPTATION LIBRE DE
SAN FRANSISCO, ET
DECOUVERT LES
TOUTES DERNIERES
EVOLUTIONS DU
GAMEPLAY, UNF
BAIGNADE
IMPRESSIONNANTE
SOUS LE GOLDEN
BRIDGE EN PRIME.
MONUMENTAL.

reportage

Theft Auto San Andreas

@ CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

>simulation de gangsta > PS2 > 1 joueur > adulte

atigué des embrouilles

et de la guerre des

gangs, CJ se rend a San
Fiero, agglomération située
en bord de mer. Dés le début,
on remarque le contraste
avec Los Santos, son quartier
d’origine. Ici, le soleil brille,
les rues sont larges et
remplies de magasins aux
devantures colorées. Mais il
suffit d’un rien pour que tout
change. Brusquement, un
éclair illumine l'écran et un
bourdonnement sourd et
lointain se fait entendre.
Le ciel se voile de gris et un
crachin tres épais envahit
’écran. Ce changement
soudain de climat montre
[’évolution du moteur
graphique. Les effets sont
réalistes et plus nuancés
qu’auparavant. Le temps
d’un petit cheat code pour
remettre la météo au beau

fixe et la présentation peut
continuer...

San Fiero est constitué d’'une
multitude de quartiers qui en
font un vrai melting-pot. De
la zone étudiante a celle des
affaires, en passant par les
bidonvilles, vous étes
confronté a toutes sortes
d’environnements spécifiques
et de personnages singuliers.
On y trouve de nombreuses
boutiques et résidences, mais
aussi des dojos ou C| apprend
a se battre. Pour ce faire,
impressionner le maitre des
lieux est le meilleur moyen.
Comment ? En lui
administrant une bonne
raclée facon Westside ; le
maitre décide alors de vous
enseigner ses techniques.
Apres la démo du maitre,
vous devrez réaliser les coups
qu’il vient de vous montrer

sur ['un de ses pauvres
éleves. Notez que chaque
dojo recele des techniques
différentes a maitriser.

San Fiero est la plus grande
des trois villes constituant
San Andreas. Le lieu idéal
pour les courses de voitures
illégales, les cascades et les

sauts en caisse hallucinants.

Editeur
Take Two
Développeur
Rockstar North
Sortie
22 octobre
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d’entrainement, il pourra
devenir un expert de 'apnée,
voire explorer les fonds marins.

ANNEE
DU BAIN

& | m@i”
Parmi les nouveautés de San PRl ﬂ‘

Andreas figure en bonne place
la possibilité de nager. Ne
croyez pas que (] se contente de
barboter. Avec un peu

4

Par Cony

Cette fois, vous ne mourrez plus bétement
en tombant a leau. Ou qu’il soit, Cf est en
mesure de rejoindre la terre ferme a la nage.

Nagez régulierement pour augmenter vos
performances, votre endurance et vos
capacites d’'apnee. Ca peut toujours servir.

Explorez les fonds marins, mais faites quand
méme attention aux eventuelles mauvaises
rencontres que vous pourriez y faire...

h}u

& || e Vi
fai

e

Comme dans les précédents
épisodes, vous pouvez voler
n’importe quelle voiture. La
nouveauté, c’est qu’il est
possible de les customiser.
Achetez jantes, bas de
caisses, ailerons, pour lui
donner un aspect unique.
Bien que ces améliorations se
voient a [’écran, elles ne
modifieront pas les
performances de base.
Toutefois, l'acquisition de
bouteilles de nitro offre un
bon coup de boost en cas de
besoin. Ne laissez pas votre
bagnole tunée trainer
n’importe ou, vous risqueriez
de vous la faire piquer ou
embarquer par la fourriére.
Dans ce cas, pas de panique:
allez faire un tour chez les
keufs pour la récupérer.

A peine débarqué, les
problemes rattrapent CJ qui
doit rendre service a Woozie,
[’'un de ses vieux potes. Celui-
ci lui demande d’aller libérer
des réfugiés emprisonnés

dans un cargo, au large de la
Bay Area. S’ensuit une
séquence de shoot a bord
d’un hélico au cours de
laquelle vous devez
décaniller les nombreux
malfrats du cargo. Mais
[’aventure tourne mal,
’'ennemi abat votre hélico au
lance-roquettes.

Carl se retrouve alors en
pleine mer, désarmé et
obligé de rejoindre le bateau
a la nage. Une fois a bord, il
lui faut se débarrasser des
gardes restants. Pour cela, il
pourra s’approcher
discretement d’eux et les
neutraliser en silence a l'aide
d’un couteau. L'autre
solution est encore plus
simple : récupérer un flingue
sur un cadavre et foncer
dans le tas. Lors des gun
fights, Carl a a sa disposition
un tout nouveau systeme de
lock. La visée est toujours
automatique, mais le tir est
a présent ajustable.

Cette séquence fut la plus
grosse surprise de cette
nouvelle présentation.

Pour parvenir au QG du
navire, Carl doit escalader
toutes sortes d’obstacles.
Dorénavant les déplacements
ne s’opérent plus sur un
unique plan, mais
réellement dans un univers
en 3D. Lissue est parfois
sous vos pieds ou au-dessus
de votre téte, et il faut
trouver le moyen d’y
accéder... Ainsi, dans San
Andreas, la moindre parcelle
de terrain est accessible.
Impressionnant ! Imaginez
qu’en plus, il faut plus de
cent heures pour terminer le
mode histoire... Un jeu de
fous, qu’on vous dit.
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DOCK GAMES
S'ENGAGE

A VOUS OFFRIR
LES DERNIERES
NOUVEAUTES A
PRIX DOCK
GAMES
Référencement de toutes
les grandes margues
nationales du marche.

A VOUS FAIRE
BENEFICIER DES
PRIVILEGES DE
LA CARTE DE
FIDELITE DOCK
GAMES.

Délivree gratuitement
dans votre magasin.

A VOUS
RACHETER
CASH** VOS JEUX
ET CONSOLES

Nos tarifs sont définis par
notre argus remis a jour
régulierement.

A VOUS
PROPOSER EN
PERMANENCE

UN LARGE CHOIX
DE JEUX ET DE
CONSOLES
D’OCCASION.

DEMANDEZ VOTRE CARTE
DE FIDELITE AVEC VOTRE
PROCHAIN ACHAT**
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www.dockgames.com

toute I'actualite du jeu video en emps reel
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Back In thg}j %;

(st la querre ! Depuis quelques semaines, on assiste a une série de baisses de prix de
%}E@la part des constructeurs de consoles. Micosoft a dégainé le premier, immédiatement
W suivi par Sony qui doit faire face sur son flanc droit a une offensive de Nintendo qui en
profite pour donner un coup de fouet a sa GBA SP (réduction des prix aux USA). larrivée
prochaine - enfin, d’ici un an ou deux -, des nouvelles machines est a Uorigine de ce vent
de folie. Et commence la guerre des rumeurs et des communiqués de presse a décrypter
entre les lignes. La Xbox 2 sortira-t-elle en premier ? Bill Gates deviendra-t-il le maitre de
Uunivers vidéoludique ? La PSP de Sony pourra-t-elle griller les toasts ? La DS de Nintendo
sera-t-elle étanche ? La PS3 de Sony lira-t-elle les DVD haute définition ? Les mois et les
années a venir s'annoncent excitants. Mais, n’allons pas trop vite, et retrouvez ce mois-ci
des « vraies News d’aujourd’hui », vos rubriques habituelles sur les DVD, les mangas ou les
téléphones portables. Avec de nombreuses surprises et toujours des tonnes de Previews
(c’est toujours comme ca avant Noél ), dont celles de Men of Valor ou du dernier épisode
du Seigneur des Anneaux qui prend un virage trés RPG. A vous de jouer !

CHIFFRES EXPRESS

Jiei

Depuis 4 ans, C’est la somme
que Microsoft a investie dans
sa division grand public en
charge de la Xbox.

Ca fait cher la
console!

En octobre, biere qui roule
n’amasse pas mousse !
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Dragon Ball'Z Budokai 3
Un Goku énorme |

GOKU EST DE RETOUR ! ET IL EST EN GRANDE FORME DANS CE TROISIEME EPISODE SURVOLTE.

COMBATS DANTESQUES, COMBOS A FOISON... FAITES CHAUFFER LES MANETTES !

BZ Budokai 3 s’inscrit
directement dans la
lignée de ses
prédécesseurs et propose de
revivre les affrontements
titanesques de Goku et de ses
potes contre les envahisseurs

intergalactiques de tous poils.

La réalisation est similaire a
celle du précédent épisode.
Tous les persos sont
modélisés en cel-shading et
s’affrontent dans des décors
en 3D ol l'on peut tout
casser. Les précédents opus
ayant fait le tour de histoire
du manga et du dessin animé
(de Raditz a Buu), il ne restait
pas grand-chose d’original a
exploiter. Ce troisieme volet
s’inspire donc des OAV

(Original Animation Video) de
Dragon Ball Z, des histoires
secondaires qui s’intercalaient
entre les grands chapitres de
la série principale. Vous
souvenez-vous de Bojack,
Broly, Metal Kula ? Eh bien, ce
sont eux qui sont a I’honneur
dans ce nouveau jeu. Vous
retrouverez également les
principaux héros de la série et
une pléiade de persos tirés de
Dragon Ball GT. Les
combattants fusionnés
comme Gogeta ou Gotrunk
sont, cette fois, des persos a
part entiere.

CA VA LATTER SEC!

Au niveau du gameplay, le
systéeme de combos et de
capsules de techniques a été
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conservé, mais de nouveaux
coups font leur apparition. Les
guerriers peuvent désormais
disparaitre pendant un
combat rapproché, pour
réapparaitre dans le dos de
l’adversaire et réaliser une
contre-attaque explosive.

Il est également possible
d’augmenter la distance entre
eux pour envoyer des
déferlantes d’énergie
dévastatrices. Bonne
nouvelle pour les fans,
les sauvegardes des
épisodes précédents
serviront a débloquer
quelques bonus et a utiliser
certaines capsules spéciales.
Un mode story est bien
évidemment prévu, mais il

4 encore ses

( mysteres.
On espéere qu’il
épousera un

chronologie des
/ épisodes comme dans
3 le premier volet, plutdt
que le pseudo jeu de l'oie
rébarbatif de Budokai 2. Trés
attendu, DBZ Budokai 3 est,
d’aprés ce qu’on en a vu, un
hit en puissance. A confirmer
dans un prochain test. &
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Editeur
Prince of Persia S
Warrior Within ' v
Tapis percants... | P2, 66, Kbox

ortie
Novembre

Adieu Acclaim

A Uheure ol vous lirez ces
lignes, Acclaim devrait avoir
mis la clef sous la porte.
Léditeur américain n'aurait biSoft nous a livré en
pas trouvé de nouveaux U exclusivité des visuels
financements et se verrait du jeu, rien que pour
donc contraint de se mettre en vous, petits gatés ! Le Prince
liquidation pure et simple. Les n’y fait pas de quartier et le
jeux en développement sang gicle comme dans un
comme Juiced ou Red Star film de Tarantino. Au passage,
devraient étre récupérés par vous noterez le nom officiel
d’autres éditeurs. de POP2: Prince of Persia
Warrior Within. Ce qui en
francais veut dire... ben on ne
sait pas trop!

Doom 3 a la bourre

Des infos en direct live u"un des
pontes d’ld Software laissent a
présager beaucoup
d'incertitudes autour de la
sortie de Doom 3 sur Xbox. Il
est possible que le jeu narrive
pas avant l'année prochaine
alors qu’on l'attendait pour
Noél. De nombreuses difficultés
techniques seraient a l'origine
de ce retard comme le mode
multijoueur coopératif ou la
compatibilité Xbox Live.

Crash’n’Burn
Roulez online

second plan. Ici, on participe
a des courses qui mettent en
scéne jusqu’a 16 joueurs.
Aucun talent de pilote n’est
exigé : on fonce sans réfléchir

La GBA SP en baisse...
Dommage, mais pour 'instant
la baisse de prix de la GBA SP
n'a lieu quaux Etats-Unis. Selon

Nintendo of America la console
portable sera disponible au prix
de 79,99 5 (70 € environ). Selon
les analystes, larrivée le

11 novembre prochain de la DS
au prix moyen de 149,99 a

idos n’a pas froid aux
yeux et tente de se faire

une place au soleil,
dans le monde impitoyable
des jeux de bagnoles. En
face, les grosses cylindrées

et sans avoir peur de
percuter ses adversaires. Si
les déformations, dues aux
impacts, sont visibles, elles
n’ont cependant aucune
incidence sur les

ne manquent pas: GT4, performances du véhicule.
Outrun 2 ou Burnout 3. Sacré Néanmoins, chaque choc fait
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a lorigine de cette offre.

tout sur le jeu en ligne et la celle-ci est vide, la voiture
partie solo est reléguée au explose et la course est
perdue. Techniquement, c’est
tres faiblard. La modélisation
des caisses reste sommaire et
les décors des 20 circuits ne
sont pas franchement
extraordinaires. Les courses,
bien que spectaculaires, ne
provoquent pas beaucoup

d’émotions. Quant aux
modes de jeu, s’ils sont
nombreux (une bonne
dizaine), ils restent tres
classiques. Bref, inutile de
dire que l'on devrait bient6t
trouver beaucoup mieux
dans le genre... ™

Développeur
_ Climax
Supports

PS2, Xbox
Sortie
Automne



un ptt aernier

pour la route ?
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Billou n’est pas sport!

Microsoft a décidé de fermer
son studio de développement

de Redmond spécialisé dans la

réalisation de simulations
sportives. Cette décision fait
suite a larrét, il y a quelques
mois, de a série XSN Sports.
Elle survient également apres
signature d’un accord entre
Electronic Arts et Microsoft
annoncant larrivée du Xbox

la

Live sur Madden NFL. Les jeux

NFL Fever et NBA Inside Drive

ne verront donc jamais le jour.
EA a les coudées franches pour

imposer ses titres face au seu
concurrent en lice, Sega.

Henry & Konami

l

Thierry Henry a signé un
contrat avec Konami Europe
pour le lancement de Pro
Evolution Soccer 4 prévu en

octobre. Selon les termes de cet
accord, 'attaquant d’Arsenal et

de l'équipe de France

apparaitra sur le packaging, les

différents outils de

communication et sera présent

pour le lancement du jeu.

La PSP chauffe

Lors du prochain Tokyo Game
Show (fin septembre), Sony
aura peut-étre résolu les

problemes de surchauffe de sa
PSP, Les ingénieurs de la firme

travaillent d’arrache-pied sur
des solutions qui économisen

t

I'énergie de la console avec son
processeur cadenceé a 333 MHz.

Ca chauffe chez Sony et le
temps est compté..

Worms Forts - Etat de siege TS
Unverentrop | e

vouons-le d’emblée, la
ﬂ transposition de

Worms en 3D ne nous
avait pas enthousiasmés. Le
fun n’était plus au rendez-
vous et on regrettait s
amérement la bonne vieille
2D. Les développeurs
s’entétent et sont sur le point
de sortir un nouvel épisode de
la guerre des vers dans un
environnement a 360 degrés.
Le jeu est cependant différent,
il s’agit ici de stratégie et
moins de carnage. Le but
consiste a défendre son
territoire et son fort en
construisant des batiments
comme des citadelles, des
tours ou des hdpitaux.

es années passent et les
L jeux de sport d’EA
sortent avec une
régularité de métronome.
Aprés NBA Live 2004, voila
NBA Live... 2005. Pas de
réelles surprises sur cette
simu de basket. EA reprend les
ingrédients qui ont fait son
succes. Le contrdle des
joueurs se fait toujours avec
le stick analogique droit, les
dribbles et les dunks sortent
avec aisance. Cette version
apporte un plus au niveau du
graphisme, [égérement plus
fin que celui de son
prédécesseur. Les stars de la
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'Comme a

'accoutumée les armes
de destruction sont originales,
vous pouvez lancer des
rhinocéros, des réfrigérateurs
ou canarder votre opposant
avec des lance-roquettes
gigantesques. La partie se
déroule au tour par tour et en
temps limité. Vous devez
donc, chaque fois que vous
avez la main, construire votre
défense et détruire par tous
les moyens celle du Worms
d’en face. Les terrains sont

NBA foulent le parquet avec
des animations plus réalistes
et des angles de caméra trés
« retransmission télé ». Cest
Eric Besnard, une fois de plus,
est chargé des commentaires
en temps réel. l‘

en ver et contre tous

L}
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Seqa
Développeur
Team 17
Supports

nombreux. On est projeté en
Eqypte, au Moyen-Orient ol
dans le royaume du roi
Arthur. La version Xbox
(identique a la PS2)
bénéficiera du Xbox Live - sur
PS2 pas de mode online en
vue. L'univers est toujours
aussi délirant, reste a juger
sur la longueur si cet Etat de
siege a des fondations
solides... M
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Quest-ce qu'il fout le Duke ?

= /
e

Télex...

info ou intox?

Si on vous dit que Duke Nukem
Forever sort bientot, vous allez
nous prendre pour des kékeés.
Pour ceux qui n'auraient pas
suivi la saga, Duke est attendu
depuis 1998 et on ne compte
plus depuis le nombre
d’annonces et de retards. Cest
devenu un gag dans le métier...
Figurez-vous que selon le
producteur de 3DRealms, on
pourrait voir le jeu tres bientot
(enfin, il ajoute tout de méme
« de mon vivant »1). Croisons
les doigts!

Grosse rumeur

Selon des magazines
américains, la Xbox 2 pourrait
pointer le bout de ses manettes
en janvier 2005, lors du CES de
Las Vegas. Ce n'est qu’une
rumeur, mais Microsoft a
toujours dit qu'’il voulait sortir
sa console avant ses
concurrents. Sony et Nintendo
dévoileront les leurs a I'E3 en
mai 2005. Affaire a suivre...

Culture pub

UbiSoft n’hésite plus a inclure
de la publicité dans ses jeux
(comme dans Splinter Cell avec
le Palm de Sam Fisher). La
société francaise va plus loin et
vient de signer un partenariat
avec l'agence de pub
européenne DUIA. Cette derniere
est spécialisée dans la vente
d’espaces publicitaires dans les
films. On peut donc imaginer
prochainement un Rayman se
baladant dans des décors
sponsorisés par les peintures
Valentine ou un Sam Fisher
sirotant un Martini dans un bar.
Un filon pour les annonceurs
qui ne savent pas comment
capter les « djeunes » qui ne
regardent plus la téloche.

NEWS

Titus

business.

TOP 10 DES VENTES EN FRANCE DU MOIS D’AOUT SOURCE GFK

d -4 ' 1/ Spider-Man 2 - The Movie PS2 Activision

re resse ® 2/ Driver 3 PS2 Atari
3/ Athénes 2004 Jeux Olympiques PS2 Sony

£ drotpe Titus 4/ Formula One 2004 PS2 Sony

Interactive est.en. % 5/ Singstar PS2 Sony

redressement judiciaire v s 6C Activision
et la cotation des titres a été . : e
suspendue. Le tribunal de 7/ Splder-Map 2 - The Movie - GBA Actlwsnf)n
commerce de Meaux devait 8/ Pro Evolution Soccer 2 Platinium PS2 Konami
statuer, courant septembre, 9/ Onimusha 3 - Demon Siege Ps2 EA
sur le sort réservé 3 cet 10/ Splinter Cell - Pandora Tomorrow PS2 Ubisoft

éditeur francais. Le groupe a
réalisé un chiffre d’affaires de
6,9 millions d’euros durant le
dernier trimestre (fin

juin 2004), soit un recul de
11,6 % par rapport a
l’exercice précédent. Apres la
fermeture d’Interplay et
d’autres studios, il ne reste
plus grand-chose a vendre. &

GameCube
(Nintendo): 99 €

Le juste prix!

constructeurs. Avant l'arrivée des nouvelles consoles a ’horizon 2005-2006,

L a PS2 et la Xbox viennent de baisser de prix. La guerre continue entre les
voici un récapitulatif pour ne pas dépenser un euro de trop. M

Xbox GBA SP
(Microsoft) : (Nintendo):
149 € 129 €

PS2 (Sony): 149 €

Ventes en recul aux
Etats-Unis

es analystes américains viennent de livrer une
étude détaillée sur le marché US du jeu vidéo.

Selon eux, la tendance est a la baisse: les ventes
de consoles ont chuté d’environ 3 % par rapport au
premier semestre 2003. Seuls les accessoires, les jeux et
le jeu en ligne font de la résistance avec une hausse de
4 a8 %. Les consoles portables ne sont pas épargnées,
avec une régression de 18 % en volume et de 6 % pour
les jeux. Larrivée des
prochaines consoles
explique en grande partie
cette baisse. Toujours
selon cette étude, c’est
encore et toujours EA qui
caracole en téte des
ventes, avec quatre titres
dans le Top 10 sur le
territoire américain :
MVP Baseball 2004 (PS2),
NFL Street (PS2),

Fight Night 2004 (PS2)
et Need for Speed
Underground (PS2). M
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Les mobiles plus forts
que les portables?

La progression constante des ventes
de jeux sur télephone mobile
commence a faire de lombre aux
consoles portables. Selon Strategic
Analytics, le marché global des
jeux sur mobile devrait atteindre
8 milliards de dollars en 2004 avec
82 % de revenus généres par les
jeux téléchargeables. Le nombre
de téléphones compatibles

avec Java et Brew

passera de

186 millions

cette année a

1 milliard en

2009. Quant

au nombre de

joueurs, il est

actuellement de

32 millions et atteindra

le chiffre de

220 millions dans cing

ans.



Nouvelle console N-Gage QD :
maintenant, vos adversaireswsont partout,

Affrontez sans fil vos adversaires via Bluetooth™.

Traquez et éliminez un a un les rebelles de ce FPS” tactique. Opérez en solitaire

ou alliez vos forces (jusqu’a 8 joueurs) dans ce jeu d’infiltration pour vous frayer N - E'ql =—= a“yé)r{‘y%vh e
un chemin a travers des missions, des modes et des cartes créées en exclusivité
pour N-Gage™. NOKIA

n-gage.com/qd

* Ou tu veux qui tu veux. © 2004 Nokia. Tous droits réservés. Nokia, N-Gage, N-Gage QD et N-Gage Arena sont des marques déposées de Nokia Corporation.

TOM CLANCY'S GHOST RECON : JUNGLE STORM © 2004 Gameloft. Tous droits réservés. Gameloft et le logo Gameloft sont des marques déposées de Gameloft aux Etats-

Unis et / ou dans d'autres pays. Sous licence de Ubisoft Entertainment. Ghost Recon, Jungle Storm, I'icone du soldat, Ubisoft et le logo Ubisoft sont des marques

N-GAG= deposées de Ubisoft Entertainment aux Etats-Unis et / ou dans d'autres pays. (1) La disponibilité de la technologie sans fil Bluetooth peut varier selon les pays et

@_ﬂ FL')> les produits Bluetooth ne sont pas admis partout. Veuillez vérifier aupreés de votre opérateur et/ou de votre fournisseur d'acces. (2) First personal Shooter = jeu de
R E N tir en vue subjective. Photos et document non contractuels. RC Nanterre B 330 742 784 - GREY
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Télex...

Silent Hill au cinoche

Depuis des mois, Christophe
Gans (Le Pacte des Loups)
planche sur l'adaptation
cinématographique de Silent
Hill. Roger Avary vient de
rejoindre ['équipe et travaille
sur le scénario, ou plus
exactement sur sa réécriture.
Roger est un scénariste (Pulp
Fiction) et un réalisateur (Killing
Zoe et Les Lois
de [‘attraction),
de renom.
Comme
diraient
certains, c’est
du lourd.

Deux Ghost Recon
Deux versions différentes de
Ghost Recon 2, une sur Xbox et
l'autre sur PS2 sortiront pour
Noél 2004. Selon UbiSoft,
I'épisode PS2 se déroule quatre
ans avant celui de [a Xbox, et il
est développé par le studio de
Ehangai. Pour la Xbox, c’est Red
torm Entertainment qui est le
maitre d’ceuvre, et l'action se
situe en 2011 en Corée du Nord.

Si vous étes fan de la série, il ne
vous reste plus qu’a acheter les
deux. Ils sont vraiment trop
forts chez Ubi!

Gourmandise

Tim Burton adapte au cinéma
le livre de Roald Dahl Charlie et
la chocolaterie. Le film est
annonceé pour le printemps
2005. Un jeu vidéo est prévu :
Warner et Take Two ont
signé un accord. Le
développement a été
confié au studio High

H Voltage Software
(Hunter - The
Reckoning) pour les
consoles.

News

Club Football 2005 OM/PSG
Un jeu qui se cramponne

odemasters croit dur
c comme fer a son

concept de jeu vidéo
pour les fans des clubs de
foot. Pour la France, on aura
donc droit a OM Club
Football 2005, a PSG Club
Football 2005 et a une
version Real de Madrid.
Chaque fan aura le privilege
de pénétrer dans le Stade
Vélodrome ou le Parc des
Princes, et d’en découvrir les
coulisses via quelques
vidéos. Ils pourront aussi
revivre six matchs mythiques
de leur équipe favorite.
Lhistorique des clubs, les
photos des joueurs passés et
présents, ainsi qu’un site
Internet feront le bonheur
des abonnés. Les possibilités
de personnaliser les joueurs
sont nombreuses: on peut a

Roger Lemerre - La sélection

souhait changer leur
apparence (taille, couleur de
peau, longueur des cheveux
et méme des sourcils !).
Fendard ! Un mode de jeu
permet méme de créer son
match idéal en choisissant le
terrain et chaque joueur. Le
championnat national est
bien sirr présent, ainsi qu’un
mode carriere, un mode
scénario (qui vous plonge en
pleine rencontre, avec un
objectif précis a réaliser - du
style remonter le retard d’un
ou plusieurs buts) et, comme
d’habitude, des séances
d’entrainement. Ce Club
Football 2005 est certes plus
convaincant que les versions
précédentes, mais sera-t-il
assez performant face a Fifa
2005 ou PES 47 La réponse le
mois prochain... ®
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Gestion de patrimoine

oger Lemerre est
R décidément un mystere

insondable, doublé d’un
redoutable homme d’affaires.
Tout d’abord pourquoi Roger
Lemerre est-il encore aux
manettes ? On imagine qu’un
juteux contrat signé lors de
ses années fastes court
toujours et que, pour des
raisons financieres, il vaut
mieux continuer avec lui.
Cest que Roger sait se
défendre | A part ca, cette
simu offre un nombre de
parametres a gérer
hallucinant. On peut tout

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

organiser, de la construction
de stades a la gestion des
joueurs, en passant par les
horaires d’entrainement ou la
recherche de sponsors. La
totale ! La base de données
est compléte (800 clubs,
20000 joueurs et 31 pays).
Des mises a jour seront
possibles sur Internet avec la
fonction Net Play accessible
sur PS2 et Xbox. C’est la
grande nouveauté de cette
version 2005. Pour le reste,
peu de changements.
Apprentis sélectionneurs, a
vos manettes... M

oooqal!
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Le hit Ridge Racer

2 les boules du dragon ?

Télex 94

La PSX (PlayStation) dévoilait
son premier gros titre : Ridge
Racer. Proche de la version
arcade, le jeu en 3D développé
par Namco en mettait plein les
mirettes avec ses textures
soignées et ses animations
super rapides. En plus, Ridge
Racer se payait le luxe d’étre
o vendu moins
] cherquela
moyenne des
. jeux sur
console: 324 F
(49 euros)
¥ contre 432 F
(66 euros).

Dark Vador cause !

Une performance ! Pour la
sortie de Super Return of the
Jedi, Consoles+ a réussi a
obtenir une interview de Dark
Vador - le genre de gars pas
facile a coincer et a faire parler.
Pourtant, il révele qu’il s'est
reconverti et a abandonné le
coté obscur aprés un stage zen
a Katmandou. Depuis, il se
nourrit de bourgeons de fleurs
de lotus... Quelle déchéance!

Du coté de Parcade

Les machines d’arcade ont
toujours fait fantasmer les
gamers. Liberty Games
proposent alors des cartes
d’arcade pour 1490 francs (une
monnaie de 'époque valant
environ 229 euros). Chaque jeu
colitait la bagatelle de 4890 F
(soit 752 euros), ou 300 F

(46 euros) en location pour
une semaine. Tout ca pour
jouer a DBZ!

Ily a 10 @S dans Consoles+...

OCTOBRE 1994, CONSOLES+ PREPARE DEJA NOEL ! TROIS MOIS AVANT LES AGAPES NEIGEUSES, LES
TESTEURS BAVENT ABONDAMMENT DEVANT LES PROCHAINS JEUX QUI VONT ILLUMINER DE
BONHEUR LES CONSOLES DE ’EPOQUE. DANS CE NUMERO MARQUE DU SCEAU DE DRAGON BALL Z,
LE LYRISME DOMINE. EN CE TEMPS-LA, LA SEULE PRESENCE DE SON GOKU EN COUVERTURE
ASSURAIT DES VENTES CONFORTABLES. UN AUTRE MONDE, UNE AUTRE EPOQUE !

LA COUV’ DU MOIS

Son Goku, Vegeta, Gohan ou Bii
sont les stars du moment. Ce
manga d’Akira Toriyama, adapté
en dessin animé, connaitra un
engouement extraordinaire:

des millions de fans a travers le
monde. De la folie pure ! Aussi,
tout naturellement, les éditeurs
de jeux vidéo vont se ruer sur
cette mine d’or. DBZ 3 fait son
apparition sur la Super Famicom
(la version japonaise de la

Super Nintendo), et C+ le teste en exclu planétaire, voire
intergalactique. Et comme on vous en donne toujours plus, on
vous propose un dossier complet sur le phénomene et la totale
sur les jeux de baston Jaguar, PlayStation et Neo Geo CD.

Un numéro coup de poing dans ta djeule!

LE MEILLEUR JEU
DU MOIS

Le Méga Hit de ce numéro est
Alien vs Predator sur la Jaguar
d’Atari (95 %). Cette cartouche
contient, selon les testeurs de
I'époque (dont un certain Niiico),
rien moins que « le meilleur jeu
d’action jamais réalisé sur
console ». Uenthousiasme est tel
que la sentence tombe: « Alien vs
Predator vous tiendra en haleine
jusqu’a votre dernier souffle ! » Le
must du
moment ! A
cette époque
le mot must
était tres
répandu,
avec sa
== déclinaison
= anglo-
saxonne The
Must... H

JAGUAR
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LE PIRE JEU
DU MOIS

Corona vaincra ! Sombre mois
d’octobre 94: les pro-Kro perdent
une bataille. La biere mexicaine
envahit le frigo de la rédaction et
ses effets se font immédiatement
sentir: file d’attente aux WC,
pétages de plombs fréquents,
moustaches noires qui poussent et
cris stridents dans la salle de test
(ate, aie, caramba !!). Et pour finir,
le dégommage en regle du jeu
Sailor Moon (60 %) sur Megadrive,
et cette conclusion pleine de sous-
entendus: « Allez vous acheter une
galette de mais plutét que ce jeu
béte et méchant ! »

PEVENEMENT

Les intrépides reporters de C+
doivent affronter la pluie, la
bouffe et le froid londoniens au
cours de leur reportage sur
IECTS (en ces temps reculés, ce
salon était fort couru).
Résultat : neuf pages de
nouveautés intenses.
L’apparition de la 32X de Sega
et de ses premiers jeux bugges,
et aussi quelques titres
mythiques au détour des
allées, comme Super Metroid
ou Secret of Mana (SNIN), Fifa
(3D0), et la présentation sous
la forme d’une maquette et
d’une vidéo, d’une console
dont on entendra parler par la
suite: la PlayStation.

Dans ce numéro, une trouvaille :
la publication d’extraits de la
BD des Power Rangers, pas de
quoi se relever la nuit, mais
les lecteurs des années 90
étaient des
intoxiqueés a la
culture
japonaise et
tout ce qui
venait du pays
du Soleil-
Levant
provoquait des
mouvements
d’hystérie.
Completement
toqués! W
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La voie du Samourai vous opporhenf'lf%vec*?O mveou>.< :

un générateur de missions aléatoires et des fins
multiples,vous avez maintenant le pouvoir d'écrire
I'histoire d'une hai]

: L 4

® Graphismes améliorés - encore plus de personnages par écran
® L'ensemble du jeu dispose du son Dolby® Digital
@ Par les créateurs de Dynasty Warriors®

Produced by
.-Force

g Www.samurai-warriors.com

Samurai Warriors, Dynasty Warriors, and the KOEI logo are registered trademarks or trademarks of KOEI CO., Ltd. ©2004 KOEI Co., Ltd. Al rights reserved. Micrasoft, Xbox and the Xbox
DU Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and are used under license from Microsoft. Dolby, and the double-D
P DIG L symbol are trademarks of Dolby Laboratories.



Que deviennent les
Sims a la retraite ? ) ‘

\ DEUJS Tous'ies moié, l&'mellletr'de lactd'PC avec CANARD Pc j
Télen...

Alexandre en grand
Parallélement a la sortie
d’Alexander, film d’Oliver Stone
prévu en novembre et retracant
la vie d’Alexandre Le Grand,
UbiSoft publiera le jeu de
stratégie en temps réel du
méme nom, développé dans
ses studios canadiens.

Crytek away

Apres Far Cry, franc succés et
fruit de l'association avec
UbiSoft, les Allemands de
Crytek ont signé avec I'éditeur
Electronic Arts. Serait-il possible
qu’UbiSoft ait perdu la clé

du porte-monnaie ?

Les Sims 2 Profession G.O.

DEPUIS MI-SEPTEMBRE, LES — TRES NOMBREUX — GENTILS ORGANISATEURS

Sévices Pack 2 FANS DES SIMS PEUVENT EXERCER LEURS TALENTS DE GESTIONNAIRE DE VIE SUR LE
Faites gaffe avant de mettre DEUXIEME OPUS. UN NOUVEAU CARTON PLANETAIRE PROGRAMME, FORCEMENT.

a jour votre Windows XP

avec le Service Pack 2 de I nexplicablement ou pas, Les ; ménage... Et ca a cartonné. l’apparition de « désirs
Microsoft : de nombreuses z Sims est le titre PC le plus Mieux encore, le jeu a séduit spéciaux » (embrasser sa
incompatibilités ont été vendu de la récente histoire ' ces étres mystérieux qu’aucun  voisine, organiser une boum,
découvertes avec des jeux du jeu vidéo (36 millions concepteur n’avait encore acheter un nouveau frigo...)
importants (Warcraft I, C&C d’unités dans le monde). Plus réussi a attirer dans ses filets: et de « craintes » (s’engueuler
Generals, Medieval Total War, que Myst, plus que Diablo, les femmes. avec un copain, cramer le

les Unreal, SimCity 4, etc.). plus que Half-Life et beaucoup, 1 DE 2 fauteuil du salon...). Autant

TROISIEME DIMENSION
beaucoup plus que Deus Ex 2. Pour Les Sims 2, Maxis a
Pourtant, personne n’aurait gardé tout ce qui a fait le
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énormément sur ’lhumeur des
Sims. De plus, il est désormais
possible, pour les plus
acharnés, de suivre une
famille sur plusieurs
générations. Maintenant, les
Sims vieillissent, pondent des
marmots et finissent courbés
sur leur canne, a ingurgiter de
la bouillie d’avoine a la paille.
Coté réalisation, le passage a
la 3D devrait surprendre les

beaucoup, mais alors

sortie en 1997. Alors que tous On se retrouve donc a gérer
les développeurs ou presque ’emploi du temps d’une

se concentraient sur des famille, a essayer d’en faire
shoots 3D, Maxis a sorti un diner les membres ensemble,
simulateur de gens. Juste des a en optimiser le temps
gens, vivant dans une maison. : d’occupation de la salle de

Il fallait les nourrir, les faire bain, etc. Heureusement, ce
parler entre eux, leur dire nouvel opus apporte son lot
d’aller se laver ou de faire le de chambardements comme

.De'veloppeur

Fin septembre

)’ CONSOLES+ / OCTOBRE 2004




habitués, mais on se fait vite
aux travellings a la Lelouch et
autres zooms vertigineux
pour admirer la nouvelle
cuisine équipée fraichement
livrée. Les Sims 2 est
totalement conforme a ce
qu’on attendait (en mieux).
Nul doute qu’Electronic Arts
et Maxis vont encore en
vendre des containers entiers
a tous ceux (et surtout toutes
celles) restés scotchés des
années sur le premier. n

Editeur
Focus
Développeur
Stormregion
Prix
55 € environ

Panzers, phase one
En plein anniversaire du Débarquement,
paf, alors que les Alliés se congratulent a
grands coups de Légion d’honneur, les
Hongrois de Stormregion balancent un
jeu intitulé Panzers (cf. rubrique du mois
dernier). Fallait oser. C'est bien parce
qu'il s'agit d’un excellent STR qu’on leur
pardonne. Entierement en 3D, doté de
trois campagnes solo bien congues (coté
allemand, russe et américain) totalisant
trente missions, Panzers est une réussite
quasi-totale qui va réconcilier sans
probleme les fans de Blitzkrieg et ceux
de Command & Conquer. Allez, sus a la
Pologne ! Schneller!

% %k % %k K

QUELLE CONFIG?

1499 dollars (1830 € environ).

www.sharpusa.com.

Editeur
Eidos
Développeur

Prix
45 € environ

Richard Burns Rally

Vous croyez déja connaitre ce jeu?
Quelle naiveté ! Dites-vous bien que pour
Richard Burns Rally, le niveau de détails
dans la simulation physique du
comportement des voitures et la
difficulté qui sensuit étaient tels que les
développeurs ont dii « simplifier » leur
jeu pour la PS2 et la Xbox. Cette
simulation, sans efforts d’habillage ou de
modes de jeu sexy, ne peut s'apprécier
pleinement que sur un PC avec un volant
a retour de force. Tellement précis qu’il
fera pleurer de bonheur les accros de
l'automobile; et tellement difficile qu’il
fera pleurer de rage tous les autres.

___Warthog

% %k % k%

P3 750 MHz avec 256 Mo de Ram
Carte graphique 32 Mo

Editeur
~ Activision
Développeur

Prix
60 € environ

Doom 3
Apres quatre ans de travail, les
programmeurs d’id Software ont enfin
laché leur monstre. Allez, disons
d’emblée qu'au niveau gameplay, ils ne
se sont pas foulés: couloirs sombres,
monstres horribles et pas beaucoup de
trésors. Et pourtant, vous allez trembler
dans des décors sublimement glaugues,
sursauter comme de grosses midinettes
a chaque bruit et flipper grave en
arrosant au shotgun un démon baveux
qui n'a aucune envie de crever avant de
vous aérer le bide a coups de griffes.
Alors oui, c’est basique, bourrin et
sanglant, mais, la vache, que c’est bon.

P4 2 GHz avec 512 Mo de Ram
Carte graphique 64 Mo

de ces fameuses lunettes a cristaux liquides qui

permettent de voir les jeux en 3D. Le principe est
simple : lordinateur affiche une image destinée a un ceil
pendant que les lunettes bloquent la vue de lautre.
Limage d’apres, C’est le contraire, et ainsi de suite 50 ou 60
fois par seconde. Cet écran, qui fonctionne sur le méme
principe, ne nécessite aucune lunette: le masque filtrant y
est directement incorporé. Compatible avec presque tous les
jeux utilisant Direct3D - pour peu que les pilotes de votre
carte graphique acceptent la stéréoscopie -, le L1-151-3D est
doté d’une résolution de 1024x768, d’un contraste de 500:1
et d’un temps de latence inférieur a 25 ms. Notez qu’un
bouton permet de basculer l'affichage en 2D. Le prix?

Vous avez certainement déja di faire lexpérience

A commander, si on veut (et si on peut !), sur

O O® & ¢

P3 800 MHz avec 256 Mo de Ram

P4 1.5 GHz avec 384 Mo Ram
Carte graphique 64 Mo Ram

I afﬁch en 3D

Sl ML R,

P4 2 GHz avec 512 Mo de Ram
Carte graphique 64 Mo

P4 2.4 GHz avec 512 Mo de Ram
Carte graphique 128 Mo
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Nuo dovionnont loc

TéleH...

Girl, Girl, Girl

Sur portable, le sexe est en
pleine expansion (ce n'est pas
sale!), et on ne compte plus les
strip-pokers et autres prétextes
a mater des gonzesses a poil.
Index Europe met au point un
concept revigorant : une nana
(VirtuaGirl), de préférence
bimbo, apparait sur I'écran a
chaque appel et vous transmet
un message dans une tenue de
plus en plus sexy. Hot!

e X

P’Aventure avec un
grand A.
Le jeu Quest for Alliance
développé par Mediaplazza
fleure bon la grande aventure,
avec pas moins de 35 niveaux

- d'heroic-fantasy trés
colores et des
« ennemis a tous les
coins de rue. Cette
quéte, dans le style
d’un Zelda,
g permettra de jouer a
plusieurs sur N-
Gage. La classe quoi!

0ld School.

Actraiser est un de ces vieux
jeux qui ont ravi les fans
d’action sur la Super Nintendo.
On le retrouve aujourd’hui sur
téléphones portables. Cette
livraison marque larrivée de
P4  Square-Enix en
Europe dans le
domaine des
jeux sur mobiles.
En effet, d’autres
titres devraient
suivre : Aleste et
Drakengard.

LE JEU DU MOIS

RAYMAN BOWLING

Des quilles acidulées !

ue tous ceux qui sont
réfractaires a l'univers
de Rayman passent

leur chemin! Ce jeu est
totalement sous L'emprise du
célebre perso désarticulé, et
le graphisme coloré respecte
au pied de la lettre son
monde enfantin. Comme son
titre Uindique, il s’agit ici de
bowling, ce sport (il parait
que c’en est un!) consiste a
renverser des quilles... avec
des boules noires. Ce qui est
bien, c’est que ce n’est pas
trop compliqué. En effet, on
est loin de la technique
obligatoire d’un jeu de golf.
Ici, on balance la boule et on
essaie de faire tomber les dix
quilles qui sont sur la piste.
Vous avez droit a deux lancers

Jusqu’au bout de la nuit
249 € (sans abonnement)

Ce portable integre un flash d’une portée

moyenne, mais suffisante pour sortir de
Fombre les trognes de vos amis. Pour le

reste, le SGH-X600 enregistre les photos en

640 x 480 pixels et ne pése que 80 g.
Sa mémoire interne de 9 Mo autorise le

téléchargement de jeux en Java. Plus doué
pour les prises de vue que pour les parties

de casse-briques, donc...

. CONsoLes+ / OCTOBRE 2004

Samsung SGH-X600

et, selon le nombre de quilles
renversées, vous engrangez
des points. Le summum est le g
strike qui double votre score ;

au prochain lancer. RﬁYMA“
Malgré la relative simplicité ‘ BOWLQNG‘.
d,u jeu, on parvient a ; !fsih 5
s’amuser et, encore mieux, a0
on ne s’ennuie pas un instant. \ ke w
Gameloft a truffé Rayman " o
Bowling d’animations trés
sympas et vous devrez

atteindre un certain nombre Editeur

1
dfa points poyr déblpquer_de§ E  Gameloft IOIIABIII'I'E okt
i LTl i
1 .
niveau au suivant, il faudra e 6600_’ W‘”“ Kok Kk
120 points. Dix pistes sont E 3410, 35101, DUREEDEVIE A& %%+
accessibles (9 aux couleurs de ! 3410 NOT
Rayman). Un excellent jeu 1 __etN-Gage
trés cartoon qui procure : Prix
beaucoup de fun. B ' 2,99€

Surdoué,
comme moi !

Sony Ericsson

Panasonic X 300

Le caméraphone plere
349 € (sans abonnement)

Sony Ericsson K500i

Le grand jeu...
299 € (sans abonnement)

Sony oblige, ce mobile est un surdoué. Il
offre un confort de jeu remarquable et
peut méme se transformer en console
grace a l'accessoire GameBoard EGB-10
(une manette en option). Son écran TFT de
128 X 160 pixels est trés lisible et
lumineux. Quant a sa mémoire interne,
elle lui permet de stocker jusqu’a 170 jeux
en 2D ou 45 en 3D.

. . K

Baptisé X 300, ce modeéle est équipé d’un
écran LCD rotatif trés pratique lors des
prises de vue. Les photos prises sont au
format VGA, et ont une résolution de
310000 pixels. Son poids est de 87 g, un
des plus légers du marché. Ses capacités
Java (pour les jeux) sont bonnes, malgré
un clavier peu ergonomique pour les
gamers et une mémoire limitée a 3 Mo.

PR
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J'trouve pas ca
d’role du tout!

@/

Magic PAssemblée -
Kamigawa ,
Le mois dernier, nous evoqunons
la 9°édition de Magic. En voici
donc un prélude : le nouveau
bloc Kamigawa. Ce dernier sera
constitué de trois extensions, a
savoir Champions (sortie le

1“ octobre), Betrayers (sortie le
4 février 2005) et Saviors (sortie
le 3 juin 2005).

Wizard of the Coast.

Donjons et Dragons -
Codex Divin

Il faudra encore attendre le
mois d’octobre pour voir
débarquer le deuxieme codex
Donjons & Dragons
entierement consacré aux
serviteurs des Dieux. Amen !
Asmodée Editions

Dungeon Twister
Dungeon Twister est un jeu de
plateau a deux, dans lequel
chacun incarne un aventurier et
ses compagnons. Enfermés
dans un donjon par un puissant
sorcier, vous n‘aurez de cesse
de vous échapper de vos
gebles. A Vinstar de Labyrinthe,
le plateau est constitué de huit
salles que 'on déplace a lenvi.
Sortie prévue fin septembre.
Asmodée Editions. 29 €.
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Macho Women with Guns
7° Cercle

Dark Ages - Fae

Fae vous invite a interpréter des fées
(mi-humaines, pur-sang ou élémentaires)
dans Punivers du Monde des Ténebres
des Ages Sombres, bien connu des
amateurs de Vampire, Mage ou Garou.
Ce nouveau supplément propose une
histoire riche et intéressante, qui utilise
le systeme de regles déja bien rodé de
Vampire. Encore en version originale
lorsque nous l'avonc testé, Dark Ages -
Fae devrait étre disponible en francais
au moment ou vous lirez ces lignes.

Whithe Wolf ii

ieun de roles

Jeux de roles et jeux droles?
Ils ont mangé du clown !

a sortie récente
L d’Unknown Armies

confirme une tendance:
I’émergence des jeux de roles
délirants. Dans le genre, vous
aurez le choix entre incarner
un monomaniaque tirant sa
magie de son obsession
(Unknown Armies), un maitre
de kung-fu (Feng Shui), un
personnage de cartoon
(Toon), ou bien encore une
pulpeuse créature en petite
tenue, équipée d’une arme
surdimensionnée (Macho
Women with Guns).
Le point commun de tous ces
titres est une grande
convivialité et une forte
invitation a la surenchére
dans le pétage de plombs :
il est parfois difficile pour le

débrider son imagination
prend finalement le dessus.
Dommage que Toon ou
Macho Women with Guns
s’avérent limités sur la
durée... Mais nous ne
saurions que trop vous
conseiller de goQiter au moins
une fois a Unknown Armies
ou Feng Shui. Attention, jeux
a pouvoir hautement
addictif | ™

Maitre de contenir ses
joueurs, et le plaisir de

A
S

Y
). [

Agone - Edition révisée
Agone est un jeu médiéval-fantastique
dont vous étes le héros - humain ou
créature -, doté de pouvoirs magiques
qui vous ont été confiés pour sauver le
monde d’une terrible menace:

le Masque. Malheureusement, cette
édition n’a de révisée que le nom, tant
les changements sont quasi
imperceptibles. Malgre tout, Agone
reste une piece maitresse du jeu de
roles d’heroic fantasy. A ne rater sous
aucun pretexte!

Ubik

cWu

Arkeos -

I’Ombre du Conquistador

En voila une initiative qu’elle est bonne:
un jeu au contexte historique (années
1930), des regles simples mais
détaillées, un pack comprenant le livre
de base, un scénario et I'écran, et tout
cela pour la modique somme de
12euros! De par son accessibilite,
Arkeos se révele étre un excellent jeu de
roles destiné tout autant aux néophytes
qu’aux vétérans en quete de fraicheur
rolistique.

EW-Universe
12€

34,45 €
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Seuls, vous étes forts.
Ensemble, vous serez des Iégendes.

— Professeur Charles Xavier

Choisissez 4 X-Men parmi les 15 disponibles. Dirigez les X-Men au cours
Plongez au ceeur de I'action avec d’une aventure aux dimensions epiques

4 autres joueurs grace au mode escarmouche melangeant action et RPG.

et au jeu en coopération.

x-men-legends.com

(; NINTENDO
XEOX w + GAMECUBE

www.pegi.info

f |
SRR ; . |
> & PlayStation.2 I X |

ACTiVision.

MARVEL, X-MEN, and all Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters, Inc., and are used with permission. Copyright (c) 2004. Al rights reserved. www.marvel.com. Published by Activision
Publishing, Inc. Game code (c) 2004 Activision, Inc. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. All rights reserved. ""PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Nokia and N-Gage are trademarks or registered trademarks of Nokia Corporation. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.

Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries and are used under license from Microsoft. NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO |

activision.com



Clest quoi
ces telex?

@/
Otomo bio

e
Naissance dans la région de
Miyagi au Japon, le 1% avril
(c’est pas un poisson !).

1971
Devient illustrateur
professionnel.

1

Il s’installe a Tokyo et publie sa
premieére histoire, Jyu-Sei (Gun
Report), dans la revue
hebdomadaire Action.

1977

Parution de Sayonara Nippon,
sa premiére aventure en
épisodes.

1982
Entame la
publication
d’Akira - son
chef-d'ceuvre -
. dans les pages
[ deYoung
Magazine.

Fonde MASH Room (son propre
studio), afin d’assurer la
livraison de chage épisode
d'Akira.

s o
Adapte Akira au cinéma. Cet
animé culte va lancer le manga
en Occident.

Scénarise le

long-métrage

d’animation

{ Roujin Z de Rin
' Bn Taro, et en
4 3 \ # imagine le

SRS mecha-design.

Ecrit et réalise la série de
courts-métrages Memories.

2001
Adapte, avec Rin Taro,
Metropolis d’Osamu Tezuka.

200
Sortie de Steamboy.
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Lapres Akira

VOICI DIX ANS QU’A DEBUTE

NEWS

LE PROJET « STEAMBOY », LE
NOUVEAU CHEF-D’GUVRE DE

& KATSUHIRO OTOMO

(« AKIRA »). LE FILM

PROPOSE UN VOYAGE DANS

LE TEMPS, A UNE EPOQUE

OU LA VAPEUR EST PENERGIE
DOMINANTE. CHRONIQUE ¢
D’UN SUCCES ANNONCE ET ;ﬁ%ﬁ,
RENCONTRE AVEC UN VRAI
VISIONNAIRE.




n France, Otomo n’est
E pas aussi célebre que son

confrére Miyazaki.
Pourtant, Akira, son ceuvre
maitresse, est connue et
reconnue par tous. Ce film
d’animation sorti en 1988 a
permis au cinéma
d’animation japonais de
s’exporter dans le monde
entier. Avec Steamboy, Otomo
quitte l'univers cyber-punk
pour explorer 'Angleterre du
XIXe siecle. On y découvre Ray,
un jeune garcon qui recoit un
jour un petit colis contenant
une chaudiere a vapeur
miniature : la steam ball. Dés
lors, une étrange organisation
va tout faire pour mettre la

A linstar de nombreux longs-
métrages et autres jeux vidéo,
Uunivers des machines est le
theme principal - « la
locomotive » - du film.

PLEIN LES MIRETTES

Dans ce monde « néo-rétro »
(pour reprendre l'expression
de nos confréres du magazine
Animeland), les
anachronismes sont
fréquents; voir des engins a
vapeur capables de faire voler
des tours ou des monocycles
atteindre des vitesses folles
sur des routes de campagne
ne surprend plus.
Graphiquement, Steamboy en
met plein les mirettes. Le
mélange de 2D (celluloid) et

cinémo,

fonctionne a merveille. La
qualité de ce long-métrage
réside également dans la
bande-son. Ca explose dans
tous les sens, les musiques,
tristes ou entrainantes,
illustrent admirablement
chaque événement et les
mouvements des lévres sont
parfaitement synchrones avec
la voix. Otomo signe [a un
grand film.

Contrairement a Akira, violent
et destiné a un public plus
adulte, Steamboy se savoure
en famille comme une grosse
friandise. Tous les ingrédients
sont réunis pour convertir

les « animéphobes » pétris
d’a priori sur le cinéma

main dessus.

Entretien

KATSUH

Consoles+ - Comment expliquez-vous que
Steamboy ait demandé dix années de travail ?
Katsuhiro Otomo : Quelques problémes ont
géné la production du film. Au départ,
personne ne semblait trés intéressé par le
projet. Le budget du film est assez important
(plus de 3 milliards de yens, soit 22,7 millions
d’euros, NDLR) ; cela représentait un risque
que certains ont accepté de courir !

C+ : Les critiques japonais n’ont pas été tres
tendres. Comment avez-vous réagi?

K. O.: (Aprés un moment de réflexion) |’avoue
que je ne me fie pas beaucoup aux critiques. Je
vais méme étre tres franc: je ne les ai méme
pas lues, cela ne m’intéresse pas. Qu’ils aient
trouvé des défauts a Steamboy, moi, ca ne me
fait ni chaud ni froid.

C+ : Dans vos ceuvres, il y a souvent cette
image pessimiste de la technologie et de la
science qui ménent ’humanité au bord de la
destruction. Est-ce un théme que vous
affectionnez ou y a-t-il un message que vous
voulez transmettre ?

K. 0.: On me fait souvent cette remarque. Il
n’y a pas vraiment de message caché dans
mes films. Je laisse aux spectateurs le soin de
se faire leur propre opinion. Il est vrai que
dans Akira et Steamboy, la technologie tient
une place importante, mais c’est plutot
fortuit. C'est dans l’ére du temps, non?

de 3D (images de syntheése)

d’animation nippon. M

A

RO OTOMO

Cest a Indtel Warwick, @ deur pas des Champs-Elusées, que nous avons rencontré Katsuhiro Otomo.
Avec le flegme qui le caractérise, il sest prélé sans concession au jeu des questions/réponses.

En revanche, si je devais réaliser un film sur la
période d’Edo (1603-1868, NDLR), vous pouvez
étre certain que cette dominante serait
absente.

C+ : Avec du recul, Steamboy est-il comme
vous l’aviez imaginé ?

K. 0.: Tout a fait ! U'équipe avec laguelle jai
ceuvré a fourni un excellent travail. Je suis
extrémement heureux et j’espére surtout que
le film trouvera son public en salles.

C+ : Un artiste comme vous devrait travailler
dans le jeu vidéo. Vous n’avez jamais été
tenté?

K. O.: (Rires) J’aimerais vraiment, mais cela
demande beaucoup de temps. Je ne suis pas
un grand joueur, mais il m’arrive de faire
quelques parties de temps a autre. En ce
moment, j’accroche bien sur Katamari Damacy
(jeu de réflexion typiquement nippon, NDLR)
sur PS2. Il faut vraiment que vous 'essayiez !
Pour en revenir a la création de jeux, sachez
que le jeu Steamboy est actuellement en
préparation chez les développeurs qui ont
réalisé ICO. Ca s'annonce trés prometteur.

C+ : Quel est votre programme a présent ?

K. 0.: Je suis en train de réfléchir a une suite
de Steamboy, sans toutefois en avoir défini
l'angle.

Remerciements a Katsuhiro Otomo, Shigeru
Watanabe et Alexis Rubinowicz.

Sortie
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On se fend la djeule!

Les 11 Commandements
Le dieu de la blague fait appel a
Michaél Youn et sa bande pour
redonner le sourire a lhumanité.
Leur mission :
accomplir les
11Commandements
- de lhumour.
Balade en rollers
~ sous somnifére,
bataille de
tomates dans un
supermarché,
maison transformée en
piscine, farniente au Viagra (slip
tendu garanti)... on en passe et
des bien pires.
FPE. 85 min. 25 €.
* %k v 7

WUCHAEL vouy

Spider-Man
(animation)
Retrouvez les 13 épisodes de la
premiére saison des Nouvelles
Aventures de Spider-Man sur ces
deux DVD bourrés
de bonus:
commentaires
audio, iconographie
des persos, atelier
de travail, concept
graphique et
supplément DVD-
; Rom pour les
possesseurs de PC. Jamais
série d’animation 3D n‘aura été
aussi convaincante.
Gaumont. 267 min. 20 €.
b & & & ek

Scary Movie 3

Une mystérieuse cassette vidéo

tue les gens qui la regardent.

Cindy Campbell, une ravissante

journaliste, enquéte sur ces
étranges phénomenes...

Une nouvelle fois,

Scary Movie parodie

LW toute une tripotée

N de films: Signes,

gl 3 Miles, le Seigneur

des Anneaux, Matrix

ou encore Le Cercle.

Gags a gogo et

filles pulpeuses... on

ne change pas une recette qui

fonctionne.

TF1 Vidéo. 90 min. 20 €.

0. OA

Pitcl

Diesel carbure sec

PASSE QUASIMENT INAPERCU LORS DE SA SORTIE EN

SALLE IL Y A QUATRE ANS, PITCH BLACK REVIENT DANS
UNE EDITION DVD SPECIALE ETONNANTE. A VOIR OU A

REVOIR, AVEC VIN DIESEL EN MARCEL!

% uelque part dans

~ lespace, au XXVI¢ siecle.
Un vaisseau
transportant une quarantaine
de passagers est percuté par
des poussiéres de météorite
et s’écrase sur une planete
apparemment déserte. Pour
les quelques survivants,
Riddick (Vin Diesel), Johns, Fry
et une poignée d’autres
miraculés, la vie s’organise
tant bien que mal : la planéte
aux trois soleils, c’est pas
vraiment le Club Med ! La
situation se dégrade un peu
plus quand des créatures
extraterrestres, avides de
sang frais, viennent jouer les
méchants GO...

En dépit d’un petit budget de
23 millions de dollars

(18 millions d’euros environ),

[op moumoute

% 'age de pierre, il y a environ
35000 ans, deux tribus
vivaient en paix: les Cheveux

propres et les Cheveux sales. Lune
possedait le secret de fabrication
du shampooing et vivait heureuse,
['autre se lamentait dans la crasse
et les « pouxmouth », les ancétres
des poux. Un événement va
bouleverser les habitudes de
chacun: pour la premiére fois dans
Ihistoire de 'Humanité, un crime
est commis. Pierre la Touffe et
Pierre le Blond ménent Uenquéte...

Les habitués des sketches des
Robins des bois ne seront pas
décus. On retrouve ici tous les
ingrédients qui ont fait le succes de
[a troupe : gags faciles, humour pipi
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Pitch Black est une excellente
surprise. Des effets spéciaux
réussis et en nombre
suffisant, une intrigue bien
ficelée... on est sous le
charme. Certes ce n’est pas
du Star Wars, mais ce n’est
pas non plus du Jean-Claude
Vandamme en vacances sur
Mars. Ici, tout se tient, méme
les muscles huilés de Vin
Diesel sous son marcel.

SANS TRANSITION

A noter aussi la sortie,
toujours chez Universal, de
Dark Fury, un film
d’animation réalisé par Peter
Chung (The Animatrix), qui
fait la transition entre Pitch
Black et Les Chroniques de
Riddick. Avec le jeu sur Xbox
sorti le mois dernier, la boucle
est bouclée! &

N\ I

PR e S
caca et jeux de mots a la noix
s'enchainent a la vitesse de l'éclair
(ca vous dit une partie de biche-
volley ?). Prix spécial pour le
packaging du DVD, en vrais faux
poils de mammouth. Il fallait oser.
Quant aux Robins-des-bois-proof,
pas facile de se plonger dans les
jeux de mots vaseux et Uintrigue,
qui n’en est pas vraiment une, le
coupable étant connu des le départ
du film. On aime ou on déteste.

1 Noires sont
i les galaxies...

PR DT

RF‘;P"‘”'A"!/[ /

Un coffret...
au poil!

itchell

iTe
(¢}

rix

§ : 20€ environ

Intérét bonus ok v

‘Réalisateur | bat
Acteurs  Robins des bois,
_Alain Chabat




“Le chainon manquant entre Takeshi KITANO et John W00,

LES INROCKUPTIBLES

OGS  Res U ESeS Ay

ECOUVREZ

LA TRILOGIE
.\LﬁgﬁkKASH‘M"KE‘
(AUDITION, GOZU)

SSRGS L A

~ o

EuULTE OE
L KASHI MIKE

e e
e e

\

* SON 5,15

¢ ENTRETIENS AVED TAKASHI MIIKE : A PROPOS DE LA TRILOGIE, LA CENSURE PAR MIIKE
* ELECTRIC YAKUZA GO TO HELL (52 MN) * PRESENTATION DE LA TRILOGIE
* BANDES-ANNONGES ¢ FILMOGRAPHIES

Sl D Dawe s w0 | (S

LA CHAINE ACTION ET SUSPENSE ~—

(POUR TOUT SAVOIR : WWW.WILDSIDEPROJECT.COM)

CULTE

ATBMINA © Pretty Pictures 2004 et Kadokawa Daiei Pictures, Inc. 1999
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MASAKAZU KATSURA EST UNE
SUPERSTAR AU JAPON. AVEC CERTAINES
SERIES (« VIDEO GIRL Al », « I”’S »,

« DNA2 »), IL A REUSSI A SEXPORTER
PARTOUT DANS LE MONDE. SA
NOUVELLE SERIE « ZETMAN » DEVRAIT
TRES RAPIDEMENT DEVENIR CULTE.

) asakazu Katsura voue
| un véritable culte au
. L cinéma hollywoodien,
en particulier aux films de
super-héros comme Batman
(son préféré). Zetman, au
méme titre que Wingman (la
série qui l'a fait connaitre en
France), reprend le méme
argument. Jin, un petit garcon
dont les parents sont morts
est élevé par un vieil homme
dans une décharge publique.
D’IMMENSES POUVOIRS
Dans un Tokyo ou chacun ne
pense qu’a soi, il apprend a
aimer et a respecter la vie
sous toutes ses formes.
Jusqu’au jour ol une étrange
créature assassine son tuteur.
Il se retrouve de nouveau
seul. Ce petit héros au passé
mystérieux possede en réalité
d’immenses pouvoirs. Pour ne
plus perdre les personnes qui
lui sont cheéres, il décide de
devenir un super-héros -
Zetman -, et vient a l'aide de
tous ceux qui en ont besoin.
On retrouve tous les clichés
initiés par les comics, puis

Super héros
en approche

adaptés au grand écran: un
héros orphelin élevé dans le
respect d’autrui, et de plus
nanti de super-pouvoirs et
vétu d’un costume moulant.
UN PROBABLE SUCCES

Coté graphisme, le style de
Katsura n’a plus rien a
prouver : des personnages
soignés, des traits nets et
précis, et surtout, un tramage
(le remplissage des formes)
omniprésent. Bref, c’est
toujours aussi somptueux. On
sent vraiment que Mazakazu
Katsura s’est fait plaisir avec
Zetman. Pourtant, ce ne sont
pas ses séries de science-
fiction qui ont connu le plus
grand succes. Pour preuve,
ses deux plus grands hits ont
été Video Girl Ai et I’’s. En
préface de ce dernier, lauteur
annoncait néanmoins que
plus jamais on ne le
reprendrait a réaliser une
comédie romantique. En tout
cas, il signe avec Zetman un
trés grand manga, et on
espére que cette série durera
tres longtemps. &
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POLR QUE
TU MEURES
SANS SOUF-
FRIR 2

w6

MASAKAZU KATSURA

Masakazu Katsura - Studio K2R




Et Cetera. Vol. 9

Neuf petits tours et puis sen
vont. Ft Cetera, |a série fétiche
de Tow Nahazaki se termine
déja. Ming-Chao comprend
enfin pourguoi son grand-pére
a créé 'Etogun et sempresse
d'utiliser sa puissance pour
sauver ses amis. Lhistoire fut
courte mais intense. Et tout est
bien qui finit bien.

Tow Nahazaki.

Glénat. 6,40 €.

Monster. Vol. 15

Urasawa est certainement l'un
des meilleurs mangakas du
monde et nous le prouve
encore. Lenquéte du docteur
Tenma continue. En visite a
Francfort, il doit tout faire pour
sauver Eva. Méme apres

15 volumes, Monster reste
toujours aussi passionnant.
Naoki Urasawa.

Kana. 6,95 €.

Magnolia. Vol. 9

Le neuvieme recueil de shojo
manga de Tonkam est
actuellement en vente.
Retrouvez de nouveaux
chapitres des neuf séries en
publication, ainsi que des
dossiers et des reportages trés
intéressants (dont la suite de la
visite des studios Ghibli). Un
magazine bien fait, destiné en
priorité aux jeunes lectrices.
Tonkam. 6 €.

Step up Love Story, vol. g
Vous saurez tout sur le zizi.. &

érotique comme les autres,

mais plutot une sorte de
manuel d’éducation sexuelle en
images. Toutes les scénes, aussi
osées soient-elles, sont
accompagnées d’explications,
d’analyses, de sondages et de
statistiques. Comment se pratique
la fellation ? Quelle est la tranche
d’age la plus réceptive aux
préliminaires ? Vous saurez tout !
Dans ce quatriéme volume, on
retrouve donc Makoto et Yura qui
vont découvrir les joies de 'amour
et devront surmonter divers
problémes comme l'impuissance
(qui risque de nous toucher tous
un jour ou l'autre...). Katsu Aki,
l'auteur, ne veut surtout pas que
cette ceuvre soit comparée aux
banales publications érotico-
pornographiques que 'on trouve
dans les étalages des librairies

Love Story n’est pas un manga

Role Playing Girl

aventure cest l'aventure
Apres le Role Playing Game, le Role
Playing Golf et le Role Playing Gag,
voici le Role Playing Girl. Cest
d’ailleurs le titre de la série de Kome
Akita. Ce dernier continue donc de
proposer des mangas heroic fantasy
proches de univers du jeu vidéo. Dans
RPG, vous allez faire la connaissance de
Rhea, une jeune fille qui se retrouve
contrainte de partir a laventure. Le
probléme, c’est que pour devenir un
héros, il faut étre un garcon. Aje!

Kome Akita
Ki-oon
6,90 €

nippones. Et le public 'a compris.
A ce jour, Step up Love Story sest
vendu a plus de 16 millions
d’exemplaires au Japon. Et ce
succes (mérité) n’est pas prés

de S'arréter..

srap wp

20" Century Boy

La fin d’'un monde

Ami a été assassiné. Sa mort plonge le
monde dans l'affliction, et Kanna et ses
amis pensent avoir terminé leur quéte.
Mais le répit est de courte durée. Les
plans du dirigeant absolu sont toujours
en marche et [a fin de lhumaniteé est
proche. Naoki Urasawa signe [a sa
meilleure ceuvre. 20th Century Boys est
encore plus intéressant que Monster, qui
avait pourtant déja mis la barre trés
haut. Un manga indispensable a toute
collection qui se respecte.

Naoki Urasawa
Génération Comics
899 €

ISR GV ST SR VANED

Hellsing

« Blade » a la japonaise

En Angleterre, organisation Hellsing
est chargée de protéger les honnétes
citoyens des forces du Mal dirigées par
les vampires. Alucard, mi-homme
mi-vampire, est un de ses membres
les plus puissants. Si 'ambiance de
Hellsing peut paraitre sombre, la
narration plutot péchue rend Uhistoire
agréable a suivre. Kohta Hirano,
Pauteur, avait déja brillé en 1995 avec
Coyote, sa publication la plus connue
dans I'Hexagone.

Kohta Hirano
: Tona
7,50 €
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Toupet massacre la

partition. Tome 16

Cet album de Toupet ne déroge
pas a la regle de la série.
Laffreux bébé joufflu gonfle a
longueur de journée ses

parents. Des gags, du rythme et

un dessin coloré qui plaira aux
jeunes lecteurs.

Blesteau, Godard.

Dupuis, 8, 20 €.

Eastern - Le départ -
Tome |

1825, en Bretagne, un jeune
homme impétueux blesse un
notable au cours d’un duel. Il
s'enfuit a Paris. Une aventure
épique commence alors,
direction la Sibérie...
Boisserie et Héloret.
Dargaud, 12,60¢€.

Le Wangrts
A /’//([//'/1

Le Marquis d’Anaon.

Tome 3. La Providence

Le Marquis d’Anaon, embarque
avec une jeune comtesse et
met le cap sur UEspagne. En

pleine tempéte, ils sont abordés

par un vaisseau-fantome...
Vehlmann, Bonhomme.
Dargaud, 9, 45 €.

NEews

Stellaire-T1. ’Appel des dieux
Science-friction !

uel est le rapport entre
0 la Rome antique et la

Californie actuelle ?
Cette BD aux teintes orangées
et aux coups de crayon a la
serpette n'arréte pas de
balader le lecteur et de
susciter son imaginaire. A
Uinstar de la série X-Files ou
des films de SF, Stellaire nous
plonge dans un univers ot le
fantastique cotoie l'ordinaire.
Un simple mariage devient le
théatre d’événements
inexpliqués et plonger une
jeune journaliste, Mélanie,
dans les méandres d’une
affaire d’Etat. Le scénario
ménage ses effets, les
personnages sont croqués
avec beaucoup de précision
et les auteurs s’en donnent
a coeur joie. D’étranges
disparitions servent de fil
conducteur : celle d’un chef
barbare, en I’an 120 avant |C,

oy

[

R Yege re
e p«».b

/ll s

Ou le regard ne porte pas...
Mysteres, mysteres

Cet album poétique, riche en humanite,
met en scéne quatre amis d’enfance
détenteurs d’un terrible secret. En 1906,
dans un port de péche italien, ce
quatuor vit une tragédie. Vingt ans
apres, ils se retrouvent a Istambul, au
chevet de ['une des leurs. Mais C’est a
Caluinta, dans une ville déserte perdue
de la jungle Costa-ricaine, qu’ils
comprendront ce qui les lie.

Pont et Abolin
Long Courrier
14€
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et celle de Tony, le futur mari
de Mélanie, dans une colonne
de lumiére. Un coup des
extraterrestres, une rencontre
du troisieme type ou une
expérience qui a mal tourné?
Tout est possible... Un
premier tome captivant! &

Chroniques absurdes. Vol. 2
Béte et méchant

Ces chroniques de Miguelanxo Prado
furent éditées en 1988-1989, dans
plusieurs albums comme Chienne de vie
ou Cest du sport. Elles retrouvent
aujourd’hui leur ordre originel et sont
regroupées dans plusieurs volumes.
Cette satire au vitriol de nos
comportements garde toute sa force.
Quatorze histoires courtes pour autant
de moments de pure méchanceté.

Prado

9,50€

Spirou et Fantasio.
Paris-sous-Seine

New Look

Spirou, le groom mythique, se paie une
cure de jouvence. Ce 47° album met aux
manettes de nouveaux auteurs.
Résultat: un trait plus moderne et un
scénario plus incisif. A coté de Spirou, on
retrouve son ami Fantasio et le comte de
Champignac qui, en experimentant un
procédé de dilatation de l'eau, provoque
un raz-de-marée géant sur Paris...

Morvan et Munuera
Dupuis
8,20€




CREATEUR DE GORE

CAPCOM

“Des personnages de trés bonne facture, magistralement animés, et des décors de toute beauté.
Vraiment une belle réalisation.” JEux VIDEO MAGAZINE, SEPTEMBRE 2004

Exclusivement sur

residen ? @, Plays ta tiO n®a

© CAPCOM CO., LT s of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. RCS LYON B 391 974 748. Virus transmis par la Umbrella Corporation.



Nano Pad

TOUT D’ABORD, UN SHOPPING EN MOUVEMENT Bien que de taille réduite, cette manette
AVEC LE BODYPAD OU COMMENT PERDRE DES remplit pourtant toutes les fonctions d’une
grande. Certes, les grosses pognes de

CALORIES DEVANT SA CONSOLE. ENSUITE, ON catcheurs ou de biicherons canadiens seront
SOUFFLE CINQ MINUTES AVEC UN BALADEUR A I etn: {IEs boutons sonit SOk Rt

] IS mais la prise en main reste bonne, avec
MP3 PAS PLUS GRAND QU’UNE PIECE notamment des grips en caoutchouc sur
DE MONNAIE ET UN MINI-PAD.. chaque poignée. A essayer avant d’acheter...

Prix conseillé: 12,90 €
Fabricant : Madrics
Intérét: * & &

Action Replay 2
Cing fonctions pour le prix d’une! Cet Action
Replay de Datel est une véritable aubaine.

IL sert non seulement de réservoir a cheat-
codes (50000), mais en plus il permet la lecture
de MP3 et de DivX sur la PS2. Une premiére !
On n'oubliera pas non plus sa capacité a gérer
les clés USB, a dézoner le lecteur de DVD de la
PS2 et a compresser
les sauvegardes. Un

* vrai couteau suisse !
Prix conseillé: 49,90 €
Fabricant: Big Ben
Interactive

Intérét: & &k

lyra PDP 2845

' Cest du lourd ! Ce lecteur MP3 abrite un
disque dur d’une capacité de 40 Go soit

environ 1200 heures de musique au

format MP3 Pro. Il est compatible avec le

) MP3 et le WMA, et se connecte sur le PC

(ou le Mac) via sa prise USB 2.0. Un tuner

FM complete la panoplie de ce baladeur

facile d’accés et au son excellent.

Prix conseillé: 499 €

Fabricant : Thomson

_ Intérét: % Kk &k %k

BodyPad

Mini chargeur USB Universel
Vous ne retrouvez jamais ce satané cable USB qui sert a o
relier votre téléphone portable a votre PC ou votre Mac?
Avec ce pack Zip-LinQ vous avez la solution. Plusieurs
connecteurs et une rallonge a enrouleur permettent de
faire face a toutes les situations et, par exemple, de
recharger son GSM en 1 heure via le port USB de lordi.
Prix conseillé: 34,90 €

Fabricant: NeWare Tech

Deux capteurs sur chaque bras, deux
autres derriére les genoux, deux
poignées dans les mains et une
ceinture abdominale, c’est ainsi que
se présente le BodyPad. Il ne vous
reste plus qu’a bouger votre
corps pour activer l'ensemble.
Les jeux de baston _
constituent la

cible principale | Intérét: + %
de cet accessoire |

disponible sur

PS2. Néanmoins, Joybee 102R

Kael l'utilise tous
les soirs pour
peaufiner ses
chorégraphies
sur Dance &
Dance Revolution...

Prix conseillé: 59,90 €
Fabricant : Big Ben Interactive
Intérét: + Yk

Ce lecteur MP3 est presque un objet de décoration, il
est minuscule (équivalent d’une ancienne piece de

5 francs ) et s’apparente a un bijou avec ses formes
arrondies et ses couleurs flashy. Cest pourtant un vrai
lecteur MP3 qui se décline en quatre versions de
capacités différentes (de 128 Mo a 256 Mo).

Trés tendance !

Prix conseillé: 89 €

Fabricant: Benq

Intérét: &
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PAD PHOENIX PS2 AVEC BOUTON D'INVERSION DU STICK ANALOGIQUE

“RADICA:

Garesres. 'Art de Jouer

& B fiidomon

’J www.nobilis-franc



Gigot d’Anneaux sa|gnant

> RPG > 1-2 joueurs > tout public
> www.eagames.com/official/lordoftherings/thethirdage/fr/home.jsp

ELECTRONIC ARTS EXPLOITE A RAISON L'UNIVERS FANTASTIQUE DE TOLKIEN. VOICI
DONC UN RPG A UORIGINALITE PRONONCEE. TOUS LES FANS DEVRAIENT CRAQUER!

évelopper un RPG
D accessible et grand

public releve de
'impossible équation. Le
genre n’est pas des plus
vendeurs, et seuls les
concepteurs nippons, grace a
une solide expérience dans le
domaine, y parviennent,
SquareEnix en téte (le test de
Star Ocean 3 sur PS2 dans ce
numéro en est un bel
exemple). Relevant le
challenge, Electronic Arts,
associé a Redwood Shores
Studio se lance dans la
bataille, tout en recourant a
lune de ses licences les plus
prestigieuses. Basé sur la

! trilogie réalisée par Peter

Jackson, Le Tiers Age vous
place dans la peau de
personnages inédits qui
luttent de leur c6té pendant
que la Communauté de
’Anneau (Hobbits compris) se
rend en Mordor pour

f accomplir sa quéte. Le jeu se
permet ainsi des écarts par

rapport au scénario original.
Par exemple, certains héros

i des films et des romans

(Gimli, Gandalf...) viendront

de temps a autre vous préter

main-forte. De méme,

' certains combats épiques
' adaptés de la superproduction

hollywoodienne (telle la

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

' fameuse baston contre

i le Balrog dans les mines),
i seront autant d’épreuves
« a franchir.

RPG PUISSANCE 10
Le jeu se présente comme un
RPG classique. On progresse

. dans un vaste environnement

]

en 3D et les combats

¢ surviennent aléatoirement.
' Bien que ces derniers

! semblent basiques de prime
. abord, il n’en est rien.

Pourtant, le systéme de tour

i par tour « s’inspire »
i intégralement de celui de
' Final Fantasy X... A droite de

I’écran se trouve une colonne

avec des icones représentant




les personnages (amis ou
ennemis) et un ordre
d’attaque. En fonction de la
rapidité des uns et de la
lenteur des autres, un
combattant pourra agir
plusieurs fois. Si les
possibilités d’action sont
limitées (attaque, défense,
objets et aptitudes diverses),
Le Tiers Age fait la différence
dans la personnalisation des
héros, grace a un équipement
et un arsenal d’une variété
colossale. Les armes les plus
rares délivreront de nouvelles
aptitudes qui, pour étre
effectives, devront étre
boostées (« masterisées »

Kael
y a joué sur
PS2
Editeur

Electronic Arts

Développeur
Redwood
Shores Studio

diront les fans de FF). Au
final, chaque protagoniste
dispose d’une arborescence
d’attaques et de techniques
magiques surdéveloppées.
Rares sont les RPG proposant
autant de choix.

HOLLYWOOD (CHEWING GUM)
Le Tiers Age, c’est aussi un jeu
a grand spectacle. Lunivers
se veut le plus proche possible
de celui des films. Si bien que
le titre est scripté a outrance,
toute action déclenchant une
scene cinématique souvent
somptueuse. La bande-son,

i

i convient

tirée
de la trilogie,
parfaitement a

'aventure.
Enfin, pour

i accomplir toutes les quétes,

| vous parcourrez des paysages
¢ familiers, 3 Uinstar des mines
! de la Moria, le gouffre de

Helm, les champs du
Pelennor ou Minas Tirith.

i Autant de lieux qui raviveront
i les souvenirs des cinéphiles
i et raviront les accros des

romans...

E sortie en novembre
GC

o

Sy

Electronic

Arts se

paie méme

i le luxe

¢ d’intégrer

' des

| contrées

qui

| nexistaient pas sur grand

¢ écran, mais seulement dans

' les romans (comme les

| plaines de la Montagne
blanche). Cerise sur le gateau,

i Le Tiers Age propose

i un scénario paralléle dans
lequel vous incarnez un gros

' méchant chargé de lutter

. pour la gloire de Sauron.

| Bravo, les gars! W

i

A

i
\
N\

-
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Sea, sex & fun

> drague > 1 joueur > adulte > www.leisuresuitlarry.com

AUSS| GLAMOUR QU’UNE HUITRE, LARRY
NE FAIT PAS DANS LA DENTELLE POUR DRAGUER LES
MINETTES. LA CLASSE AMERICAINE, QUOI..

a vie de Larry est
Lcompliquée. Mesurant

1,12 m les bras levés,
bedonnant et pourvu
d’oreilles en chou-fleur, Larry
est l'archétype du tue-
’amour. Heureusement, un
jeu télévisé calqué sur le
principe de Tournez manéges
(mais version trash), va lui
fournir lopportunité de juger
de son pouvoir de séduction.
Amateurs de pipi-caca-prout,
a vos paddles !
DRAGUE A BALLES DEUX
C’est par le biais de minijeux
et de courtes missions que
Larry tente sa chance. Pour
espérer « faire du sexe », il a
recours a toutes sortes de
techniques de séduction:
raconter sa vie en exagérant
ses performances, préparer
des cocktails exotiques, voire
parader comme un coq dans
une basse-cour. Ses réflexes

. peuvent étre perturbés par la

quantité d’alcool ingérée,

+ donc méfiance... De

nombreuses bimbos jalonnant

* son parcours, Larry risque de
| vite se laisser griser par les

paires de seins et de fesses
qui pullulent. Parce qu’il est

¢ un éternel loser, il lui faut
. déployer des trésors

d’imagination pour arriver a
ses fins. Lenvironnement du

¢ jeu étant hautement

interactif, il est possible de

© fouiner a peu pres partout.

Si les petites épreuves sont
marrantes, elles sont aussi

+ d’un go(t douteux (on vous
' aura prévenu !). Mais se
. retrouver dans la peau d’un

dragueur minable est une

+ expérience singuliére. Reste a
- déterminer si l'intérét d’un tel

exercice ne s’estompera pas
apres quelques heures de

. pratique... ™
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¢ De nouvelles attaques «charge » puissantes ¢ Un nouveau mode Versus/Challenge combiné
¢ Nouveau systeme de tactiques ¢ Archives visuelles rares de Dynasty Warriors” en bonus
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Mortal Kombat
Mystification
boucherie Sanzot ?

> baston > 1-2 joueurs > adulte > www.mkdeadlyalliance.com

DEBUT DES ANNEES 90, UN JEU D’ARCADE ULTRA-
GORE FAIT FUREUR. PLUS DE DIX ANS APRES, MORTAL
KOMBAT REVIENT ET IL N’EST PAS CONTENT.

.

l'origine le jeu devait
s’appeler Mortal
& & Kombat Deception

(« fraude » en anglais), un
titre pas facile a porter qui
nous avait bien fait marrer au
moment de I'annonce. Apres
de savants brainstormings, le
jeu s’est finalement vu
rebaptiser « Mystification »
(« tromperie » en anglais).
Allez comprendre... Ce nouvel
opus devrait ravir tous les
fans de baston tant il exploite
a fond le gameplay de la
saga. En plus des combattants
habituels - pour certains
entiérement relookés -, de
nouveaux persos font leur
apparition. Pour ne pas
changer, chacun maitrise une
multitude de techniques
assassines, avec ou sans
armes blanches.
Naturellement, la palette de
coups spéciaux a été revue a
la hausse et les fatalités, plus
sanglantes les unes que les
autres, sont toujours de la

partie. Autre spécificité, les
interactions avec le décor ont
encore évolué. Certaines
areénes s’étalent sur plusieurs
niveaux, cachant souvent des
pieges mortels.

ECHECET
Les fans a tendance sadique
prendront un pied d’enfer
devant la lourdeur des coups
portés (les machoires éclatent
en mille morceaux), combinée
a la rapidité des
enchainements. Attendez-
VOUuSs a un jeu toujours aussi
gore, a la limite du malsain.
Pour diversifier un peu le
gameplay, les développeurs
ont eu la bonne idée d’inclure
des minijeux. On peut
désormais jouer aux échecs
en créant son équipe et
attribuer une fonction (roi,
cavalier, fou...) aux
combattants alors
transformés en piéces. Trés
fun et bien pensé, nul doute
qu’on passera du temps sur ce
nouvel épisode.

MAT !
VIAL L
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ALLEZ, PLUS QU’UN PETIT MOIS AVANT QU’ON PUISSE
S’AMUSER SUR LA QUATRIEME EDITION DE WRC ET
TESTER SES CAPACITES EN RESEAU !

omme pour Formula One
2004, Sony détient pour
WRC 4 la licence

exclusive du Championnat du
monde des rallyes de la FIA.

On retrouve donc les bagnoles :
! notre attention se concentre
+ sur les tracés qui assurent

¢ leur lot de sensations fortes.
. Trous, crevasses et autres

| imperfections se répercutent
{ immeédiatement sur le

' comportement de la voiture.

officielles, dont les récentes
Peugeot 307 WRC et
Mitsubishi Lancer WRC 04, les
logos des écuries et les
nouveaux circuits du Japon et
du Mexique venus se greffer
aux onze autres disponibles.
Sans oublier les pilotes
engagés et les copilotes, dont
le nombre avoisinera la
cinquantaine. A cela
s’ajoutent 1700 km de pistes
mises au point grace a des
photos prises par satellite.
SONY SE LA DONNE

Le mode multijoueur online
devrait accueillir jusqu’a
douze joueurs en simultané,
mais l'info reste a confirmer.
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| A premiére vue, les

développeurs ont privilégié

' les bolides, au détriment des

environnements dans lesquels

' on distingue un aliasing assez

prononcé. Heureusement,

On en viendrait presque a
ressentir les cailloux

i disséminés sur la piste !
i Les carrosseries des voitures

brillent de mille feux et

' accrochent la poussiére.

i En gros, c’est comme dans

i WRC 3, mais en plus marqué,
: avec comme principal attrait

le fameux mode online que

¢ l'on attendait sur le précédent
i volet. B

World Rally Championsl|
Le rallye pour de vral

> rallye > 1-12 joueurs (online) > tout public
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POUR LA PREMIERE FOIS

nw}VIVEZ LES BATAILLES LEGENDAIRES

_S R.AR.S

T
ﬂmﬁt?\w i/imf_m\\\

-

STARWARS

¥4 AITLEFRO

v,

(49,

Lt
COMBATTEZ AU COURS DE 3 MODES INCARNEZ UN SOLDAT PARMI LES 4 PILOTEZ TOUS LES ENGINS DE
SOLO OU EN MULTUJOUEUR, DANS FACTIONS DISPONIBLES ET PARTICIPEZ LATRILOGIE STAR WARS " COMME
DES AFFRONTEMENTS JUSQU'A AUX COMBATS DANS DES UNIVERS LES X-WINGS, LES TIE FIGHTER
16 JOUEURS IMMENSES OU LES BATAILLES QU LES AT-AT

NE SE RESSEMBLENT JAMAIS !
WWW.STARSWARSBATTLEFRONT.COM 24.09.04
N )( PP Pc (‘ /_,:._ POWERED BY
LA LYV E - & gamespy

XBOX : CD
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Tales of Symphonia
Quatuor a cordes..

> RPG > 1-4 joueurs > tout public

LES JEUX DE ROLES SUR GAMECUBE SONT PLUTOT
RARES. ZOOM SUR L'UN D’EUX... EN ATTENDANT, DANS
UN TOUT AUTRE REGISTRE, PAPER MARIO RPG.

terrible guerre entre les
hommes détruisit U'arbre de
Mana. A la fin du conflit, un

i ly a fort longtemps, une

héros fut sacrifié pour prendre |
. d’équipements, et, bien

la place de I'arbre mythique.
La déesse protectrice de la
Nature décida alors de
retourner a son sommeil en

" chargeant ses anges gardiens
de la réveiller si le Mal se
manifestait a nouveau.
Plusieurs siecles s’écoulerent,
jusgu’au jour ol un sombre
seigneur décida d’étendre son
emprise sur le monde...
PASSE-MOI LE CEL-SHADING
Bien que le scénario de Tales
of Symphonia manque

nombreuses innovations
susceptibles d’attiser 'appétit
des amateurs de RPG,
heureux possesseurs d’une
GameCube. Le jeu est
entierement en cel-shading,
d’ol un aspect dessin animé
tres convaincant quoique un

6 CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

peu trop enfantin. Tous les
ingrédients propres aux RPG
sont de la partie: balades en

' ville, explorations de donjons,

multitude d’objets et

entendu, des sorts magiques

. dévastateurs.

UNE PREMIERE!

' La vraie nouveauté réside
. dans le systéme de combat.
. Les ennemis sont visibles sur

la carte; ils peuvent ainsi étre

. évités. Dans les phases de

lutte, vous dirigez le guerrier

. de votre choix et assénez des
. coups d’une grande variété, le

tout en temps réel. Plus fort

© encore, vous déplacez une
d’originalité, le jeu propose de :
| qui peuvent étre controlés

équipe de quatre personnages

séparément par autant de

. joueurs, une premiére ! Bien

réalisé et plutot original, Tales

. of Symphonia serait le

! premier RPG digne de ce nom
. sur GC. Vous serez fixé sur son
: sort le mois prochain. ¥
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The Red Star
Clest la lutte

finale...

> shoot > 1-2 joueurs > tout public
> www.theredstargame.com

POUR LE DEVELOPPEMENT DE THE RED STAR, ACCLAIM
S’EST ASSOCIE A CHRISTIAN GOSSETT, UN AUTEUR DE
COMICS MONDIALEMENT CONNU.

go j le scénario du jeu est
W inédit, il reste

m néanmoins fidéle a
Lesprit de la bande dessinée.
Comment serait le monde

si le bloc communiste ne
s’était pas complétement
effondré mettant ainsi fin

a la guerre froide. C’est cette
idée qui constitue la trame
principale de The Red Star

(la BD). Dans le jeu, vous avez
le choix d’incarner trois
personnages qui se battent
pour le bien de leur peuple:
Kyuzo, Makita et Maya.

En plus de l'esprit de la BD,

le soft en reprend aussi

le design.

L NE, REV !
Lunivers est tres futuriste

et les teintes rouges
prédominent (communisme
oblige ?). Quant aux musiques
de type martial, elles sont
tout a fait dans le ton et
enrichissent I'atmospheére.
Qu’en est-il du jeu? Il s’inspire
grandement des action-shoot

d’antan (a la Contra), et le
gameplay ferait presque
penser a celui d’un shoot
them up a scrolling
multidirectionnel.

En plus des armes de corps

a corps, le personnage que
vous interprétez posséde un
bon gros calibre pour shooter
a toutva. Les adversaires
arrivent par escouades,

et il faut tous les éliminer.
Bien évidemment, en fin de
stage, il y a un boss résistant
qui vous barre la route.

Les commandes répondent
de [a méme maniére

que dans un Rtype,

et il faut également passer
son temps a éviter les salves
de missiles que vous
balancent les ennemis.

En dépit d’une réalisation
agréable, The Red Star est trés
classique et linéaire. Il semble
également tres facile
(espérons que le nombre de
niveaux sera conséquent).
Réponse le mois prochain.
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M14 SemPAul
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|G SV e T
soon. We spend most of our fime
1 dalling and st theowing the

1 football around, Pemnds me of
fwo-a~day

L football practices back in gh
school.

R

B Us black Manines mostly shiel to
ourselves and don't get
bothered much, Lawrence Stiles
(+he quy we call"Smooth") got
in a showng match with some i
white quys about buttingin kne ©
at the mess, but he's from i
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o} Valor
Oh! Congses Viets..

i

M14 semi-Auto
11/156

CHACUN SA GUERRE : SI CERTAINS EDITEURS
S’ATTACHENT A RETRACER LA SECONDE GUERRE
MONDIALE, VIVENDI MISE SUR CELLE DU VIETNAM.

> FPS > 1-4 joueurs (16 online) > adulte
> www.menofvalorgame.com/us/

B asérie des Medal of

W de bataille le terrain
fertile de la Guerre de 39-45.
Le sujet ayant été, selon un
doux euphémisme,

« légerement exploité », c’est
au tour du conflit du
Vietnam de devenir le
nouvel eldorado des
développeurs en mal de FPS
« militaires ». Cest le cas de
la team 2015. Apreés s’étre
brillamment illustré avec
l’excellent Medal of Honor -
Débarquement allié sorti sur
PC en 2002, le studio est en
charge de Men of Valor.

Un challenge relevé, tant la
conception d’un FPS sur console
cice délicat.
JUNGLE FEVER

Men of Valor fait d’abord
partager le quotidien d’un
soldat américain, avant
d’expérimenter le coté
vietcong. L'aventure débute
alors qu’un bataillon de

' Honor prend pour champs
. rythm’n blues et classique, la
+ musique, proche de celle du
+ film Good Morning Vietnam,
' tient une place cruciale. Pour

! troufions se dirige vers le lieu

des combats. Oscillant entre

plus de réalisme, les armes
respectent les contraintes

+techniques de I'époque. Ainsi,

le zoom disponible sur un fusil
M14 n’est pas trés puissant. Il

. - faut dés lors adapter son

comportement a cet
environnement spécifique, faire
preuve de vigilance face a des

' ennemis qui jouent a armes

éqgales. Les Viets surgissent des
hautes herbes a 'improviste,

i certains usant de camouflages

bien fourbes. On peut
s’accroupir, ramper ou encore

, faire les poches des cadavres a

la recherche de munitions ou

+ d’une ration. Immersif dés les

premiers instants, Men of

Valor promet une épopée des

plus réalistes au coeur de la

. guerre du Vietnam. M
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Ratchet & Clank
Cest d’la dynamite]

ON NE CHANGE PAS UNE EQUIPE QUI GAGNE.
RATCHET & CLANK SONT DE RETOUR AVEC, EN PRIME,
UN MODE ONLINE QUI DECHIRE.

W oici déja quelques lunes
' que les deux compéres

. font équipe avec un
modus operandi bien rodé.
Outre son stock de flingues
toujours impressionnant,
Ratchet conserve également
une panoplie de mouvements
trés conséquente. Alors quoi
de neuf, demanderez-vous ?
Pas grand-chose de flagrant,
excepté quelques petites
nouveautés par-ci, par-la,
comme la présence de
vaisseaux a dégommer et
celle d’ennemis aux formes
variés. Cela va des monstres
aquatiques aux aliens
dégoulinants tout droit sortis
de Men in Black. Difficile de
critiquer ce troisieme volet,
car le plaisir de jeu est bien
la. Fluide, rapide et doté
d’une difficulté sentie, le titre
d’Insomniac Games maintient
le niveau de qualité des
versions précédentes. On
pourra cependant lui
reprocher des environnements

i
]

trop similaires et une certaine

i redondance dans le

graphisme. Au final, des
défauts mineurs pas
génants du tout.
ONLINE POWER
Par contre,
Ratchet &
Clank 3 bénéficie d’'un mode
réseau décapant. Il permet de
constituer une équipe en
piochant parmi une multitude
de persos. Des batailles

' rangées a quatre contre

quatre sont prévues, avec la
possibilité d’utiliser tant6t des

: Vvéhicules, tantdt des passages

secrets pour surprendre
l’adversaire pour, au final,
récupérer son drapeau. De la
baston enragée s’annonce !
Alléchant, non ? Et pour ceux
qui ne posséderaient pas

le Net (ca existe encore

' de nos jours?), une option

du mode multijoueur propose
de s’éclater a quatre en écran

i splitté. Elle est pas belle,

lavie? ®

> plates-
formes
>14
joueurs
(8 online)
> tout
public
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Sly 2 - Band of Thieves
Le fils caché d’Arsene Lupin

> plates-formes/action > 1 joueur > tout public

SLY COOPER APPORTE UN NOUVEAU SOUFFLE A LA
PLATE-FORME, ET SAPPRETE AU PASSAGE A DELESTER
VOS PORTEFEUILLES DE QUELQUES EUROS.

a suite des aventures de
LSly Cooper, dont le titre

francais devrait &tre Sly 2
- Association de voleurs,
revient en exclusivité sur PS2.
Le raton laveur le plus
« cel-shadé » du paysage
vidéoludique est toujours sur
les bons coups, secondé par
ses deux acolytes, Murray et
Bentley. Ces derniers pourront
d’ailleurs étre tour a tour
incarnés afin de participer
activement a la recherche
d’un oiseau mécanique
baptisé Clockwerk - ou du
moins ce qu’il en reste depuis
que ce dernier a été réduit en
pieces détachées.
LE SLY GANG
Sly, désormais voleur
professionnel, a gagné de
nouveaux mouvements et
pourra, entre autres, faire les
poches des badauds ou
transporter certains objets sur
son dos. Des items a manier
avec précaution, car la
moindre éraflure

i compromettrait la mission.

; Thiefnet, site réservé aux

. cambrioleurs, est accessible a
| tout instant et permet

i d’échanger les pieces

' récoltées contre différentes

| aptitudes. Ces derniéres

i pourront étre attribuées aux
+ trois personnages principaux,

1

chacun développant ses
propres techniques de

. combat. Sly laisse volontiers
. la vedette a ses deux

i compagnons, ce qui nous

* promet un gameplay varié.

' En son temps, le premier Sly
. Racoon avait agréablement

surpris de par la qualité de
son gameplay et la galerie de

i ses persos. On découvrait

alors un univers fun, mélant

humour et aventure originale,

, le tout matiné d’un coté

1« gentlemen cambrioleurs ».
i Le deuxiéme volet s’annonce
! tout aussi réjouissant, avec

1]

! une prise en main instinctive

; a souhait. Qui a dit « voler
¢ n’est pas jouer »? M
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Fable

C’est pas du pipeau!

> action-aventure > 1 joueur > tout public

> www.fablegame.com/

APRES QUATRE ANS DE DEVELOPPEMENT, FABLE
ARRIVE ENFIN A TERME. A QUELQUES SEMAINES DE
SA SORTIE, ON Y A JOUE ET ON A ADORE.

A

tous points de vue,
ﬂ Fable est une réussite.

Graphiquement tout
d’abord. Le personnage que
l'on incarne, un jeune garcon,
ainsi que tous les NPC, sont
d’une remarquable qualité.
On est loin du design de
Sudeki, avec ses personnages
typés mangas. Fable fait dans
la précision : I'horizon porte
loin et le visuel flatte les
rétines. C’est beau, trés beau.
L'autre point fort du jeu réside
dans son scénario: on suit
étroitement le destin d’un
homme, de sa plus tendre
enfance a sa vie d’adulte,
dont les décisions influent sur
le déroulement de la partie.
FABLULEUX !
A Uinstar de Star Wars, notre
héros a le choix de suivre la
voie de la sagesse ou de
passer du coté obscur de la
Force. Chaque action faisant
pencher la balance en faveur
de l'un ou de 'autre. Par
exemple, au tout début de
'aventure, une petite fille

vous demande de retrouver

. son ours en peluche. Libre a

vous de ['aider a mettre la
main sur son doudou ou de la
gifler violemment ! De méme,

' au détour d’'une maison, vous

surprenez un couple illégitime
en train de s’embrasser.
Accepterez-vous la piece d’or
de I’homme pour ne pas
ébruiter |'affaire ou
balancerez-vous tout a son
épouse ? A vous de choisir.
Armes blanches ou de jet et
magies sont également de la
partie. Un didacticiel,
habilement intégré au jeu,
permet de digérer
tranquillement toutes les
subtilités de leur maniement.
En marge de l'aventure
principale, de nombreuses
quétes annexes sont
proposées et permettent
d’empocher argent et points
d’expérience. A vous de les
répartir au mieux et de
faconner ainsi votre perso a
votre image, bonne ou
mauvaise. ¥
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Star Wars Balefont
épreuve de force !

> shoot > 1-4 joueurs (16 online) > tout public
> www.lucasarts.com/games/swbattlefront

DANS BATTLEFRONT, LA DIPLOMATIE N’A PAS COURS:
LES CONFLITS SE REGLENT A COUPS DE SABRE-LASER,
ET ON NE FAIT PAS DANS LA DENTELLE !

tar Wars, ce n’est pas
S seulement des Ewoks

qui organisent un
méchoui pour féter la fin de
’Empire, ou Anakin et
Amidala qui se roulent des
pelles (sans la langue !) au
soleil couchant. LucasArts a
décidé de créer un titre bien
bourrin qui se propose de
vous faire revivre les grandes
batailles épiques des deux
trilogies.
C’EST MON CHOIX !
Les deux camps sont
disponibles, Forces Rebelles
et Empire pour la trilogie
originale, et République et
Sith pour la seconde. Une
fois le perso choisi, on
atterrit en plein champs de
bataille et c’est le début du
massacre. Autant étre clair,
le titre ne fait pas dans la
finesse : c’est avant tout un
jeu de shoot. Il y a bien un
systeme d’ordres pour les
coéquipiers, mais cela reste

| trés léger. Coté modes de
| jeu, on retrouve tous les
+ classiques du multiplayer:

i deathmatch, s’emparer de la

' base, etc. Si le jeu en ligne

! est de toute évidence

| laspect qui a été le plus

! soigné, la partie solo n’a pas

été baclée pour autant. Trois
modes sont dispos, dont un
scénarisé que les fans se
feront un plaisir de

» décortiquer dans l'espoir de
¢ trouver des éléments de
' UEpisode llI. Parmi les

options intéressantes, tous
les véhicules de la saga

i peuvent étre utilisés, du

i AT-ST au X-Wing. Douze maps
sont disponibles, étalées sur
' dix planetes différentes. Par
\ contre, il ne faut pas se

« voiler la face, le titre a beau,

techniquement, s’en tirer
assez bien, cela reste un jeu

. de shoot en arene plutét
| basique... la licence Star

Wars en plus. ¥
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ost Ileco 2

Le repos du guerrier

> action-stratégie > 1-4 joueurs (16 online) > tout public
> compatible casque-micro > www.ghostrecon2.com

BELLE EST LA GUERRE SOUS LA PLUME DE TOM
CLANCY ! UN FILON PARFAITEMENT EXPLOITE PAR

UBISOFT AVEC GHOST RECON, LE RETOUR.

host Recon premier du
G nom est, sans aucun
doute, le jeu sur
consoles qui a connu le plus
d’add-on de toute [’histoire.
Alors, une fois le potentiel du
titre complétement essoré,
que faire pour continuer a
engranger des millions? Une
suite, of course !
TU TIRES OU TU TE POINTES ?
Pour le coup, l'éditeur a

dépossédé le studio Red : combats ont perdu en Angel
Storm de sa licence pour ! intensité et le stress délicieux y a joué sur
développer Ghost Recon 2 en | engendré par une situation P2
interne (@ Montréal pour la | délicate est moindre. Les Editeur
version Xbox, et a Shanghai | férus de stratégie qui %
pour la PS2). Le concept reste : dorment avec un casque des ——,—u!@ﬂ—
inchangé. Au programme: de : SWAT sur la caboche risquent De‘:je;f)smf’teur
iSo

l’action-tactique militaire.
Seule différence, cette fois-ci,
on dirige un seul commando
des forces spéciales composé
de quatre soldats.

: Si le one shoot, one kill

i (comprenez: « une balle bien
i placée et c’est la mort

! assurée », formule géniale a
! l'origine du succés de la série
. des Rainbow Six, de Rogue

: Spear et de tous les autres

i jeux estampillés Tom Clancy)
i est toujours présent, le

¢ gameplay a été simplifié pour
. S’adapter au joueur

i occasionnel. Résultat, les

' de ne pas y trouver leur

' compte. A Uinverse, ceux qui
. ont apprécié Rainbow Six 3

! seront aux anges; ils

i sautilleront de joie grace a un

sortie en novembre

mode multijoueur
franchement bien pensé
et convivial. Si Ghost
Recon 2 sent un peu trop
le titre réalisé sur
commande, et donc pas
trés révolutionnaire,
son accessibilité
ralliera probablement
a sa cause de nombreux
néophytes. #

Impatience
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385... pmbre de Pokémon recensés a jour. En
8 pourrait que certains restent

I'edito en chiffres

I Def Jam Fight For NY
Demon Stone

\insi, a la rédac’, on en a capturé || 'SV

as dans le Pokédex... - n’est-ce pas

(1 oule ng B e persos a recruter dans
952, Avis aux fans de RPG: il y a du

28..

FIFA Football 2005

l Headhunter - Redemption

' Kingdom under Fire - The Crusaders

KOF Maximum Impact
l Naruto RPG
17 e note a Juee ce mois-ci a deus = 2
' 3 et Pro Evolution Soccer 4, sur PS2. g?ﬁ:’;gt?:nugsz: i‘ e
tes tout a fait incontournables. l Psi-Ops
[erme la venue d’un titre au l Resident Evil - Outbreak
: V3 ur bousculer tout ca. Rocky Legends
1. gle Ol de la jolie blonde californienne que I Silent Hill 4 - The Room
: 7 bout a l'autre de la Route 66 py Fiction
dans les Fe 4tRun 2 sur Xbox.
0’5_" u le ) e de.cen imes.d’euro aui

Que ce soit dans la musique, les fringues ou les
jeux vidéo, la mode est au revival. Inépuisable
fontaine de jouvence que ces années 80! Tout
était a inventer, et tout y a été inventé. Ce
numeéro d’octobre apporte donc son lot de
vieilleries que certains apprécieront et que
d’autres décrieront. Il faut de tout pour faire un
monde et pas forcément de la 3D a tout-va.

L ie ﬁ

Hotel g étoiles

Cet été, je me suis fait squatter I'appart’ par ce
qu’on pourrait appeler des potes. Et vas-y que
je te tape dans le frigo, que je trouve ton rosé
super bon, que je veux jouer a Burnout toute la
nuit... Franchement les vacances c’est
fatiguant. Heureusement que le boulot
reprend, je vais enfin pouvoir me poser, et
surtout me reposer !

Rainbow Six 3 Black Arrow
I Surfez idiot

Angel

Diantalvic
Ce mois-ci, a part mon dos qui m’a fait
horriblement souffrir, je n’ai rien a raconter.
Cela dit, ma colonne vertébrale m’a bien pourri
la vie. A cause de ca, j’ai d@ taper la moitié de
mes textes allongé sur le canapé, un verre de
chianti a la main histoire de calmer la douleur.
Dans le genre vie trop cool, j'ai fait assez fort...
C'est dur d’étre un ange.

aue du mo

- L.\ British Shorthair version 1.0
Apres avoir découvert des pays giboyeux et
verdoyants, un vaste désert m’est apparu. Sous
son soleil cuisant, théatre de carcasses
amoncelées, certains bédouins habillés de noir
se déplacaient silencieusement, le regard
sombre, la téte baissée... Je navigue depuis
d’oasis en oasis, a la recherche d’un bateau
ivre, et d’une nouvelle invitation au voyage.

PS2 b e 119

PS2 i aap 48 102

PS2, Xbox, GC ¢ s 76

PS2, Xbox }..Hd320° i 92

GC P R0 K 115

PS2, Xbox, GC ¢ 14/20 t 72

PS2 & G608 107

PS2 L 106

PS2, Xbox e 13/20840 ¢ 100

Xbox i 09/20 112

PS2 £ 1117200 T 108

GBA .08/20: V8 119

PS2, Xbox, GC : 11/20 - 120

Xbox s A0 8 9%

6C i 15/20 114

GBA i 13/20 118

PS2 T 70

PS2, Xbox /000 84

PS2 - 14/20 - 116

PS2, Xbox s 160208 7 98

PS2 ¢ 16208 e 80

PS2 1 09/20 120

PS2 T R 88

PS2 b0 ! 110
PS2, Xbox, GC - .

PS2

Star Ocean 3

Au bout de quatre jours de vacances, j’ai eu un
accident de quad. Du coup, je suis resté sur le
sable a cicatriser... Frustrant ! Pour m’offrir une
deuxieme session, il m’a fallu boucler vite et
réussir a décrocher de Star Ocean 3. Encore
plus a la bourre, j'ai craché mes tripes pour
finir dans les temps et prendre 'avion.

« Mission complete ».

4 Le Japon =
Le Japon, c’est l'eldorado des joueurs, le plus
beau pays du monde, le pays du respect. Le
Japon, j’y serai cette année pour le Tokyo Game
Show. Le soir, je pourrai revoir ma douce
Ryoko. e mettrai alors un genou a terre et lui
dirai: « Kekkon shitekudasai ». On vivra alors
heureux, on aura beaucoup d’enfants. Y a pas a
dire, la vie, c’est génial !

CONSOLES+ / OCTOBRE 2004 (|



Pro Evolution Soccer 4

TOUS LES CHAMPIONNATS EUROPEENS
ONT REPRIS, LA CHAMPIONS LEAGUE AUSSI...
ET PES 4 EST ENFIN LA ! BON, BEN VOILA, JE
CROIS BIEN QUE JE SUIS HEUREUX.

e\/otre Mmission...

Disputer, seuls ou entre
potes, des matchs de
foot d’un niveau
supérieur a tout ce que
on a vu a Euro 2004.
Ca ne devrait pas étre
trop difficile...

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

Editeur

[‘.‘:’.“.'u'_ig..‘ oast Bl

Tirer les coups francs est tout un art. Avec les

nouvelles options, éventail de possibilités est

impressionnant.

haque année, la nouvelle
CVersion de Pro Evolution

Socer est attendue par les
fans comme le Messie. Parce
qu’on ne change pas une
formule qui gagne, cette fois
encore, les développeurs de
KCET n’ont pas révolutionné le
gameplay, mais apporté
suffisamment d’ajustements
pour approcher un peu plus de
la perfection. Ce peaufinage se
traduit par de subtiles
modifications et des
possibilités supplémentaires
qui permettront aux footeux
de prendre un pied total.
On construit son jeu avec
précision, on faconne la
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stratégie de son équipe... Bref,
la magie PES agit bel et bien.
QUOI DE NEUF?

Un systéme de passes inédit
fait son apparition. A présent,
en fonction de la pression
exercée sur le bouton, les
passes a ras de terre sont plus
ou moins appuyées, ce qui
permet de transmettre la
balle a un coéquipier éloigné
et non plus au plus proche.
Bien que cela soit un peu
déstabilisant au début, on
pige vite comment en tirer le
meilleur parti. Les coups
francs, eux aussi, ont été
optimisés. En appuyant sur
Select, on peut combiner,

auvesarder Parspec

Malgré son pied gauche pourri, Figo fait la nique a
Lobont. Cest ce qu’on appelle la classe portugaise.

réaliser des tirs indirects, des
feintes de frappe, etc. Fort
heureusement, l'aspect
tactique a été conservé. Il est
toujours possible de modifier
la position de chaque joueur
en vue d’améliorer sa
stratégie. De quoi pousser les
plus acharnés a se creuser le
ciboulot pendant des heures
pour trouver le placement
idéal. Un conseil au passage:
il est recommandé de passer
par la case entrainement afin
de maitriser toutes ces
nouvelles possibilités.

TOUT EST BON DANS LE PES
Les animations sont toujours
aussi nombreuses et
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> football
> officiel
>14
joueurs
(multitap)
> tout
public




Le maitre du je

la Ligue des Masters est toujours la. Cette compétition plus que
compléte permet de prendre en charge une équipe deAaZen
gérant les transferts des joueurs, leur salaire et tout le tintouin.
Mine de rien, ca permet de bien se familiariser avec le jeu et de se
perfectionner en enchainant les matchs. De méme, comme

dans Fifa, des points sont attribués pour, a terme, acheter divers
bonus. Un bon prétexte pour s’éclater des heures durant a jouer a
Guy Roux « le pingre » ou Abramovich « la flambe ».

Toute Uinterface de la Master
League a été revue a la hausse.
Tant mieux.

Avant chaque match, il est
conseillé d’analyser I'équipe
adverse afin d’adapter sa tactique.

Temps ecoule

00 1786

Le mode entrainement est d’une efficacité a toute épreuve. Grdce a lui, on
progresse trés vite, tout en apprenant les ficelles du métier.

majestueuses, si bien que
chague mouvement colle
parfaitement a la situation.
Les graphismes ont été
améliorés - sans atteindre le
niveau de ceux de Fifa, il faut
le reconnaitre. La vitesse de
jeu est désormais plus élevée
que dans Winning Eleven 8
(testé en import dans notre
précédent numéro). C’est
assez déroutant au début,
mais on retrouve vite ses
marques, croyez-moi! Autre
grande nouvelle, en
récupérant les licences des
championnats italien,
espagnol et hollandais, les
aficionados bénéficient des

Reussi

17

vrais clubs de ces pays, avec
maillots, sponsors et tout le
tremblement. Par contre, les
commentaires sont toujours
aussi nuls et inutiles, mais,
ca, on commence a en avoir
I’habitude. A se demander si
ce ne serait la trade mark de
la série... Mis a part un
nouveau principe de touches
pas du tout pratique, les autres
changements ont été effectués
avec justesse et intelligence.
Ils font de ce quatrieme volet
le plus réussi de tous. Notre
verdict : Pro Evolution Soccer
conserve haut la main son titre
de simulation de référence en
matiere de football. ¥

teste sur PS2 par Angel

Ralenti

Calamity James se fait encore itr
Apreés ce qu’il s’est pris a IEuro, ga ve

— T

lar’e 18:21 M

i wiian GO

Une grande nouveauté, I'appar
sur le terrain (mais non ! pas Zo
les fautes varie selon Larbitre. |

La précision des tirs dépend d
joueur, de son pied d'appui, de
de ses caractéristiques... Bref, i

isage i
Couleur de peau
Visage

U'éditeur de personnages est ré
autres, dattribuer une belle tig
prochaine reconversion dans la

CONsOLES+ / OCTOBRE 2004 .

Pro Evolution
Soccer 4 tue.

: Un point c’est
tout! Il se succéde a lui-
méme et s’impose
naturelilement comme la
simulation de foot la plus
pointue et la plus
plaisante a jouer a Pheure
actuelle. Et de loin! Les
évolutions ne sont peut-
étre pas flagrantes.
Toutefois, comparée a la
précédente version, celle-
ci modifie quand méme la
donne. C’est donc avec un
immense plaisir que je me
suls lancé dans
Papprentissage des
nombreuses subtilités

I qu’il faut maitriser pour

devenir le maitre du
terrain. C’est dur, c’est
long, mais c’est
foutrement bon!

JOUABILITE L. 0.0.6.6.1
La perfection est proche. Avec

de lentrainement, on fait des
miracles!

REALISATION & & & -
Des graphismes pas toujours au
sommet, mais des animations

grandioses.
BANDE-SON

* KT ve

l Des commentaires pourris, comme

dans chaque version. Regrettable

! habitude.

DUREEDEVIE 7 # o & &
La Ligue des Masters est longue et
difficile. En multi, c’est un pur
bonheur.

I Le degré de simulation ultra

poussé comblera tous les fans de
foot, y compris les plus exigeants.

Les commentaires horribles, qu’il
vaut mieux carrément supprimer.
Une vraie torture!

NOTE GLOBALE
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FIFA Football 2005

> football > officiel > 1-4 joueurs (online) > tout public f 1 I t I

AEPURTE

T e it S o

AUSSI PONCTUEL QUE LE BEAUJOLAIS, LE FIFA NOUVEAU CUVEE 2005 EST ARRIVE.
ALORS, CETTE ANNEE, EST-CE QU’IL A UN GOUT DE BANANE, DE CERISE OU DE CASSIS ?

Pt endant mon séjour a la

eVotre MISSIon... P MIC de Chételelt-en-Brie,

Comme dirait ce bon on m’a conseillé de faire
vieux Rooney, poussez
la balle dans les cages
adverses par tous les
moyens, quitte a casser
des jambes ou a
défigurer un gardien a
coups de crampons !

i est grandiose ; on reconnait
Ronaldo au premier coup
d’ceil. Les stades fourmillent
de détails et 'ambiance des
supporters dans les gradins
est magnifiquement
retranscrite. Grace aux
licences signées avec les
ligues et les championnats du
monde entier, on retrouve
tous les vrais noms des
footeux, leurs maillots et
méme les ballons officiels.

]
1]
i
:
montre d’honnéteté dans la E
vie. Je vais donc vous confier !
un grand secret. En fait, les -
tests de FIFA qui paraissent i
dans les magazines s’inspirent E
tous d’un texte écrit en 1991. !
Il ne s’agit que d’un s
copier/coller réactualisé :
chaque année. Lorsque la i
premiére version en 3D est 3
sortie, il avait seulement fallu i Lanimation est certes d’une
remplacer « sprites » par ! fluidité exemplaire, mais
« textures »... Plus { manque singulierement de
H
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récemment, comparaison variété. En tout cas, c’est sans

7 - 1 entre les deux titres oblige, commune mesure avec PES.
Editeur

les lettres PES ont commencé LA REVOLUTION TRANQUILLE
Electronic d’apparaitre a certains Quant au gameplay, comme
Arts endroits. Quid de 'édition chaque année, ca évolue et ca
. Développeur 2005 ? Voici nos impressions se peaufine, sans toutefois
EA Sports apres correction. convaincre. On sent que les
} Prix COPIER, COLLER! développeurs veulent attirer
' 60 € enwiron Comme d’habitude, la les fans de PES tout en

conservant leurs fideles. Un
compromis difficile a obtenir,
tant l'approche de la

réalisation se situe un cran
au-dessus de la concurrence.
La modélisation des joueurs




Testé par Ange

simulation de football differe,
entre FIFA et PES. Il en résulte
un titre hybride et plutét
maladroit, a mi-chemin de
l’arcade et de la simulation.
TACTIQUE PRECAIRE
Concernant la circulation du
ballon, par exemple, c’est
pointu, précis et ¢ca bouge
bien... On peut marquer en
une touche de balle sans
probléeme. Par contre, le sens
tactique des joueurs manque
encore a 'appel. Souvent, un

ceux-ci sont plus difficiles a
cadrer. Au final, FIFA 2005
remplit bien son rdle de jeu
de foot spectaculaire. Pour ne
pas changer, et contrairement
a ce que laissaient supposer
les premieres images
découvertes lors de notre
voyage a Vancouver, le jeu
devrait satisfaire sans
conteste I'amateur
occasionnel, mais frustrera
grandement les amoureux du
ballon rond. M

espace de folie s’ouvre en -
milieu de terrain qui permet |
de réaliser une course de %
quarante métres au moins, !
balle au pied et sans obstacle. !
En attaque, on est confrontéa |
une défense alignée comme :
un régiment de la Légion i
i
]
I
i
1
1
i
]
1
]
]

étrangére. Bref, c’est ultra
stéréotypé et ca manque de
naturel. Concernant les tirs,
on balance toujours des
boulets de canon surréalistes,
si ce n’est que, désormais,

5

Les séances de penalties sont aussi hasardeuses que
dans la réalité. Ici, les gardiens sont de vraies brutes
qui plongent souvent au bon endroit.

La présentation des joueurs avant chaque match est
héroique. Admirez, au passage, la modélisation
réussie de Thierry Henry.

Jachete et je gere

Grace aux points que Pon récolte en enchainant les matchs, on peut acheter, a la
boutique FIFA, de nombreux bonus (des nouveaux maillots, des ballons, des chansons,
des stades et méme Collina, Parbitre mondialement connu...). De plus, un autre mode
permet, a la maniére d’un jeu de management comme LFP Manager, de s'improviser
coach d’une équipe et ainsi de gérer une quantité impressionnante de parameétres qui
vont des transferts a la préparation physique de chaque joueur.

UEQUIPE

RECRUTEMENT

et et w i
Vet

® =

»

| Je viens d’acheter une nouvelle
chanson : Blue Monday de New Order.

Le nouvel entraineur de Clermont, équipe
de L2, fait la « une » de 'Equipe. Cool !

j Angel

; Oui, mais...

| FIFA est un

certes un bon

l jeu. Mais le

l seul probleme - et de
taille -, c’est PES. Si ce

I dernier n’était pas la, FIFA
se poserait sans aucun
doute comme la référence
footballistique. Seulement

I voila, Konami a toujours
une grosse longueur

l d’avance et parvient

I chaque année a repousser
les limites en matiére de

l réalisme, contrairement a
EA, qui sort péniblement

| du football spectacle « a
Vaméricaine ». En

[ revanche, coté contenu, il
y a tout ce qu’il faut

l (licence officielle oblige),

l et la bande-son est tout
bonnement surpuissante.

4 A ce niveau, j’applaudis
des deux pieds...

JLES NOTES

JjoumBITE A Ak
Le déséquilibre entre Farcade et la

l tentative de simulation est assez
perturbant.

l REALISATION & & &k ¢
Comme d’habitude avec FIFA, c’est
beau et c’est blindé de bonus en

l tous genres.

BANDE-SON % % % Kk it

I Globalement, les commentaires
sont bons et la trentaine de
morceaux assurent.

DUREEDEVIE  * & v

l Comme avec l'alcool, on s'amuse
I a plusieurs, mais pas jusqu’a plus
soif, bande de bétas!

§ L2 superbe bande-son et les

licences présentes: championnats
internationaux, ligues, etc.

I Une jouabilité entre la simulation
et arcade pour un titre hybride et
l maladroit; on attendait mieux.

NOTE GLOBALE
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comparalif

FIFA 2005 vs PES 4

JEMATCH? &

FIFA CONTRE PES, OU LE COMBAT DES TITANS DU JEU DE FOOT. LEQUEL DES DEUX GAMEPLAYS
VOUS SIED LE MIEUX ? LA REPONSE CI-DESSOUS, IMAGES COMMENTEES A UAPPUI.

LES TIRS

Contrairement a FIFA, ol c’est un peu la féte

foraine avec des frappes qui partent a la vitesse

de la lumiére guelle que soit la situation, dans
PES, il faut chercher le placement idéal, utiliser
le bon pied, bien jauger et, comme si ca ne
suffisait pas, il faut en plus que les
caractéristiques du joueur soient adaptées.
Tout un art ! Et dites-vous que pour les coups
francs, c’est pire ! Si, dans FIFA, ils sont tres
faciles a ajuster (une simple jauge et un viseur
a placer), dans PES, il faut se prendre la téte a
calculer Ueffet pour contourner le mur, bien
maitriser la jauge de tir, calculer la hauteur,
etc. Génial pour tout passionné prét a
s’entrainer des heures durant.

Résultat : tout dépend de votre sensibilité.

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

. LA CIRCULATION
DE BALLE

Les deux softs offrent une
parfaite circulation du ballon
a ras de terre. Méme en une
touche de balle, la précision
est au rendez-vous. Dans FIFA,
le systeme de controles
orientés est impeccable et,
dans PES, la puissance des
passes qui dépend du temps
de pression du bouton est
nickel.

Résultat: 1-1.
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+ Dans FIFA, U'IA est presque
'« militaire »: les joueurs
agissent comme des robots et
! ne bougent pas de leur ligne.
+ ILn’y a aucun raisonnement

: collectif. A contrario, dans

' PES, les footeux sont capables
. de revenir en position, de
monter en attaque, de faire

i un pressing sur le porteur du
ballon... Tous les trucs qu’on

! aime dans le foot.

i Résultat: PES remporte la

i manche.

1

: LA STRATEGIE

* Contrairement a PES, FIFA ne

]

: brille pas par la mise en place

; de tactiques poussées. La
¢ simulation de Konami

fourmille de possibilités, tant
dans le jeu en équipe qu’en
individuel. Des stratégies
customisables a souhait, du
placement des joueurs sur le
terrain en passant par leurs
attitudes, etc. tout y est.
Résultat: y a pas photo, PES
sort largement vainqueur.

par Angel

A mon
humble avis

Si vous étes
: un amoureux
%  duballon
rond, que vous ne jurez
que par la simulation et
que vous prétendez
pouvoir faire mieux que
Domenech, alors PES est
fait pour vous. Par
contre, si vous voulez
juste jouer a patator
entre amis, que votre
truc, c’est arcade avec
des scores fleuves, alors
il vaut mieux se laisser
tenter par FIFA. Choisis
ton camp camarade!

LES BONUS

Grace a ses trés nombreuses
licences, FIFA s’en sort plutot
bien. Toutes les équipes
officielles sont présentes, avec
les maillots, les stades, les
hymnes des supporters, etc.
La totale, quoi! Dans PES, les
clubs italiens, espagnols et
hollandais exceptés, il n’y a
pas grand-chose d’autre.
Résultat: FIFA wins! &
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Def Jam - Fight For MY

LE GRATIN DU HIP HOP US SE MET EN SCENE (ET SUR LA GUEULE) DANS
UN PUR JEU DE BASTON. CA DECHIRE SA MERE, ON EN REDEMANDE.

La modélisation des persos est

impeccable. Les différents artistes sont
reconnaissables au premier coup d’ceil.

"histoire commence la ol
Lle premier épisode
s’arrétait. D-Mob, le
parrain du hip hop new-
yorkais, git au sol apres avoir
été battu. Deux flics arrivent
pour lui passer les menottes
et 'emmener au poste.
Pendant le transfert, la
voiture de police est
violemment percutée par un
énorme 4x4. Un homme en
sort et libere D-Mob. Parvenus
au commissariat, les condés
tentent de décrire U'individu
qu’ils ont tout juste apercu.
C’est a ce moment que vous
prenez le jeu en main. Avant
d’entamer la partie, vous
devez dresser un portrait-
robot du mystérieux criminel,
personnage qu’au final, vous
incarnerez. Choisissez ses
attributs physiques parmi une
large palette (musculature,
forme du visage, couleur de
peau, etc.), habillez-le
(bagues, montres, bracelets,
etc.) et c’est parti! Vous
pouvez également opter pour
un suspect existant si vous
rechignez a la tache.
Parallelement, au QG de Def
Jam, D-Mob présente son
sauveur au reste de la bande.
Apres vous avoir appris les
rudiments du combat, le
maitre du hip hop vous file un
peu d’oseille, histoire
d’acheter quelques vétements

MESSAGES

\/otre mission...

Enchainez les combats de rue sanglants, démontez vos
ennemis, brisez-leur les articulations et devenez le mec
le plus craint et le plus respecté de New York.

CHOISIR ADVERSAIRF

Lavancée de vos affaires.

pour revendiquer votre
appartenance a son gang. A
votre retour, on vous met au
courant de la situation : Crow
(Snoop Dogg), le boss du gang
adverse, tente de prendre le
contrdle des nigthclubs de
D-Mob en envoyant ses
meilleurs chiens de garde
défier ses champions. D-Mob
compte sur votre aide pour
’en empécher, voire pour
inverser la situation en
récupérant les boites de Crow.
Qui 'emportera? On vous le
donne en mille.

CA SENT LE CHACAL

Def Jam - Fight for NY innove
sur bien des points. Il en
ressort un soft beaucoup plus
sauvage et violent que le
premier opus. Laspect
purement catch a été délaissé
au profit d’un jeu de baston
un peu plus classique,
d’excellente facture, et
comportant force coups
variés. Oubliez les rings: les
rencontres se déroulent dans
la rue, au milieu d’une foule
assoiffée de haine et de sang.
Pour se sécher, les
participants utilisent poings
et pieds, prises diverses et
autres étranglements puisés
dans cing styles de combats
différents: baston de rue, kick
boxing, catch, lutte
(techniques de soumission,
comme les clés de bras) et

Consultez votre biper réguliérement pour
étre au courant des combats prévus et de

Nouvelle coupe, petite barbe ? C'est
a vous de rafraichir le look de votre
combattant.

En ville, examinez les différents clubs et
combats proposés et choisissez un
adversaire de votre niveau.

Whoam|?

Dans DJFFNY, vous créez de toutes piéces le lascar qui tient lieu de héros. De son
apparence a ses aptitudes physiques en passant par son style de combat, tout est entre
vos mains. Vous pourrez faire évoluer ces caractéristiques au long du jeu pour obtenir le
combattant ultime, ou le rappeur qui vous manquait.

DESSINATEUR

i

Premiére étape: définissez l'aspect physique
de votre perso en utilisant les différentes
options de création.

Distribuez les points de compétences entre
les différents attributs du perso.

arts martiaux divers inspirés |
des disciplines asiatiques. i
Autre nouveauté, ils peuvent 3
désormais se servir des !
éléments des arénes. Projeter |
l'adversaire contre un mur, .
luienfoncer latéte @ @@ !
i
1
]
]
]

CHOISIR STYLE

Y

| S ——

Choisissez ensuite le style de combat que
vous souhaitez apprendre. Plus tard, vous
pourrez en maitriser d’autres.

CHAUSSURES
ACCESSOIRES

Pour finir, soignez le look. Plus vous étes
habillé avec style, plus le public vous adore.

Editeur
Electronic Arts
Développeur
Electronic Arts
Prix
60 € environ
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dans un juke-box, lui faire un
lifting contre un grillage ou le
précipiter sur une voie de
métro juste avant l'arrivée du
train fait partie des
possibilités. Les coups sont
assez spectaculaires et les
duels tiennent de la
boucherie : hémoglobine,
hématomes, cris de douleurs,
craquements d’os et autres
effets « bling-bling » sur les
colliers et les bagouzes
assurent une ambiance
particulierement virile et tres
underground.

TAPEZ-LES TOUS !

Le mode story propose une
succession de conflits
scénarisés au cours desquels
vous affrontez plus de
soixante-dix persos différents.
Parmi eux se trouvent de
nombreux rappeurs célebres
comme Snoop, Warren G,
Method Man, Ludacris, Busta
Rhymes et les membres des
groupes Mobb Deep,

Heé tu t'enflammes la...

Enchainez prises et coups variés
pour impressionner le public et
remplir votre jauge Blazin’ plus
rapidement.

Pour étre crédible, il faut les tatouages qui
vont avec le lascar. N’hésitez pas a mettre
la dose pour ressembler a un vrai bad boy.

Capone n’ Noreaga, Westside
Connection, et bien d’autres
encore. Les artistes originaux
ont effectué eux-mémes les
doublages, la grande classe !
Les autres protagonistes ont
été spécialement créés pour
le jeu. Vous disposez d’un
plan de la ville ou sont
disposés différents clubs. Dans
chacun d’eux, des mecs
balézes plutdt agressifs vous
provoquent a tour de rdle,
imposant des régles qui
different d’une rencontre a
lautre : un contre un, chacun
pour soi, combat en équipe,
etc. A vous de devenir le
maitre des lieux. Chaque
victoire vous fait gagner de la
maille, vous permettant ainsi
d’enrichir votre garde-robe et
d’acheter des accessoires
tendance, et aussi des points
de compétences pour
apprendre des coups et
améliorer vos capacités
physiques (force, défense,

Les bijoux augmentent votre charisme.
Economisez, achetez les plus chers et vous
pourrez éblouir avec vos « bling-bling ».

ht For NY

résistance...). Le mode libre
offre des combats dont vous
choisissez le principe et les
regles en utilisant les persos
et les lieux déblogués dans le
mode principal.

TOUS LES COUPS SONT BONS
Pour gagner, vous avez le
choix entre mettre
l'adversaire K.-O. en épuisant
sa jauge d’énergie ou l'obliger
a jeter I’éponge. Pour ce faire,
vous pouvez vous la jouer
stratége des arriére-cours en
concentrant vos coups sur un
élément du corps de
l’assaillant (bras, jambes,
téte...). Réduire a néant la
puissance allouée a l'une de
ces parties provoquera
'abandon. Pour aboutir au
K.-0., mieux vaut s’aider de
l'aréne et de ses pieges. Par
exemple, saisissez votre
opposant et projetez-le contre
un mur ou une poutre; cela
aura pour effet de le sonner.
Chopez-le pendant qu’il est

La jauge pleine, 'adversaire est
entre vos mains. Déclenchez votre
coup spécial et offrez-lui une
derniére danse.

Comme dans le premier opus, chaque perso dispose d’enchainements destructeurs réalisables une fois
remplie la jauge de Blazin’. Ave ca, il y a peu de risques que Padversaire se reléve.

Apreés une série de nasardes déja
trés douloureuses, une mise en
scéne réussie accompagne le coup
ultime. Le KO est proche.
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Certaines arénes permettent de terminer le combat plus rapidement. Projetez
Ladversaire plusieurs fois contre la vitre. Elle finira par se briser, et il se retrouvera
plusieurs dizaines de métre plus bas. Radical !

Dans le métro,
vous pouvez jeter
votre rival sur la
voie. La il doit se
dépécher de
remonter sur le
quai. Désolé

i Snoop, trop tard !

Dans la maison
en feu, n’hésitez
pas a pousser
votre adversaire
dans les
flammes: le
combat n’en sera
que plus rapide...
et plus dréle.

Dans ce passage,
deux options
s’offrent a vous:
soit vaincre votre
rival, soit
défoncer sa
caisse. Mais rien
ne vous empéche
de faire les deux!

Coincez votre
adversaire
contre un mur
pour réaliser un
enchainement
bien sauvage.
Tiens, prends ¢ca
Sean Paul de mes
deux...

Lors des combats
d quatre,

la caméra se
place assez loin
de laction pour
offfrir une vision
globale.




Vous pouvez choisir votre petite
amie, ce qui entraine jalousies et
crépages de chignons.

groggy. Votre personnage
réalisera alors une

attaque furieuse ou vous

le verrez balancer le [
malheureux de nouveau
contre le mur ou la

poutre. Ces furies se

réalisent

automatiquement

avec quantité

d’animations variées,
différentes a chague combo
ou presque. Il en va de méme
lorsque vous poussez un
adversaire dans la foule. Le
public peut soit le retenir pour
vous permettre de le frapper,
soit se servir d’armes contre
lui, voire le repousser vers la
zone de baston. Ces actions
sont définies par votre niveau
de charisme: plus le public
vous apprécie, plus il vous
aide. Pour devenir le roi de
New York, il ne suffira pas
d’étre le plus costaud. Soyez
vicieux, mauvais et,

surtout, dites-vous

que la fin justifie

les moyens.

Saisissez toutes les armes que le public
. Vous.tend. Pour vous en servir, pas
o besoin devous faire un dessin...

Doté d’une réalisation

+ exceptionnelle, d’'une

bande-son démente et
d’une atmosphéere qui
transpire la testostérone,
Def Jam - Fight for NY
s’impose comme un
incontournable pour tous
les fans de hip hop et

de baston qui

décape. ® /

»

Chagque partie du corps a sa jauge de
vie. Insistez sur un endroit précis pour
faire abandonner ladversaire.

!
premier volet,
' jé ne suis pas

decu par celui-cl. La
reallsatlon est mortelle:

l les persos sont réalistes
et le gameplay est ultra

l simple. Les effets visuels
et sonores contribuent a

[ une péche et a un style

_ d’enfer. On enchaine les

combats et on en
redemande. Seiils

' bémols: la bande-son,

l pourtant de qualité, est
moins tripante que dans

E le premier épisode, et les
options de création sont

| peu nombreuses. De plus
on ne peut créer un perso
qu’en passant par le

I mode story. Pour le reste,
c’est le sans-faute. Ah si,

l Joubliais: oui est passé le

“ célébre rappeur DMX?

|mmmm %k Kk e

Lutilisation des armes est
moyenne. Mais, on falt ce qu'on
veut, quand on veut.
REAIISAI‘IOH X% K K
Décors, modélisation-des persos et
| animations au top. Ca assure un
max!
' BANDE-SON * %k K %
Bruitages réussis et musiques de
qualité assurent une ambiance trés
« musclée ».
DUREEDEVIE -7k A5 %
. Un long mode story, mais il est
pénible de devoir tout
‘ecommencer avec chaque perso.

Brutal, sanglant et bien réalisé,

DJFFNY s’impose a tous les joueurs
ans de hip hop et de baston.

LEMOINS |
iolence a outrance, hip hop et

nanas en string ne séduisent pas
. forcément tous les publics.

NOTE GLOBALE
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Teste sur PS2 par Cony

ent Hill4 - The Room

> survival horror > officiel > 1 joueur > adulte

Prisonnier de votre appartement, votre seule issue mene
a Silent Hill et aux nombreuses horreurs qui la peuplent.
Oserez-vous affronter U'enfer pour recouvrer la liberté? .

B (¢ trou derriére Henry sert de passage

- entre son appartement et le dernier
KONAMI INNOVE ET PROPOSE UNE INTRIGUE TRES o
DIFFERENTE DES PRECEDENTS EPISODES, TOUT EN
CONSERVANT LESSENCE DE LA SERIE. UN MUST. . .¢ i thts d Gmes
= 3 Grace a une mise en scéne treés efficace et

revenir dans l'appartement des séquences choc, Silent Hill produit une

oici deux ans, Henry :
Townshed emménageait

dans un immeuble de la
ville d’Ashfield. Il était
heureux, la vie était belle...
Jusqu’au jour ou il s’est mis a
faire le méme cauchemar
chaque nuit. Depuis, il vit
enfermé dans son
appartement; de lourdes
chaines en bloguent l'entrée.
Qui les a placées ? comment ?
et dans quel but ? Plus
étrange encore, un trou béant
est apparu dans le mur de la
salle de bains. Gonflé d’espoir,
Henry s’y engage pour
finalement atterrir dans un
monde étrange, une
dimension paralléle plus
connue sous le triste nom de
Silent Hill.
RIEN N’EST IMMUABLE
Vous commencez dans
'appartement du héros
qu’une vue subjective permet
de diriger de piéce en piéce.
Observez bien les lieux car,
apres chaque passage,
beaucoup de choses
changent. Lorsque vous avez
fouillé I'endroit de fond en
comble, vous vous engagez
dans le trou menant a Silent
Hill. L3, le jeu se déroule a la
troisieme personne dans des
décors en 3D ol vous
attendent de nombreux
mysteres a élucider et des
créatures cauchemardesques.
Apres quelques minutes
d’exploration, vous devriez
trouver un passage pour

quand bon vous semble, afin
de sauvegarder ou de gérer
votre inventaire rangé dans

' un coffre. Bien qu’il existe de

nombreux points d’acces, le
retour s’effectue
obligatoirement par le dernier
tunnel emprunte.

NOUVEAU CRU

SH 4 innove sur plusieurs
points. Vous gérez
maintenant votre inventaire
en temps réel. Le changement
d’arme ou l'utilisation
d’objets s’opére sans passer
par le menu d’options. Les
phases d’action sont ainsi
bien plus rythmées. Certains

! endroits sont gorgés de

monstres et il faut batailler
dur pour avancer. De
nouvelles bestioles invincibles
font aussi leur apparition (a
l'image des fantomes). Si
certains combats sont
impOoSEes, vous pouvez souvent
vous faufiler et éviter la
plupart des créatures hostiles.
Autre amélioration : la facon
de progresser. Vous explorez
toujours les lieux a la
recherche d’objets et de clefs,
mais, désormais, cela ne fait
pas tout... Les énigmes ne
sont plus des obstacles fixes a
franchir en devinant une suite
de chiffres ou en actionnant
des leviers. Le mystere réside
a présent dans les indices a
dénicher et les actions qui en
résultent. Il va falloir se
torturer les méninges. @@

Vous gérez désormais votre inventaire
en temps réel. Fini les multiples
passages par le menu d’options.

Les ambiances alternent sans cesse. On
passe de l'obscurite totale a la clarté la
plus eblouissante.

Les fantomes sont immortels. Vous
pouvez vous acharner sur eux, ils se
releveront tot ou tard...

Editeur

Développeur
Konami

60 € environ

large palette d’émotions chez le joueur.
Peur, angoisse, stress, isolement... Vous
n’étes pas au bout de vos peines.

La mort de Cynthia intervient tot dans
Lhistoire et plonge le joueur dans
lincomprehension et l'impuissance.

o A
g

Silent Hill a le don de faire naitre les
incertitudes pour creer le malaise. Ce flic
est-l en train de peter les plombs ou en
saitl plus que vous?

Parfois ce sont des visions d’horreur brute

le rend heureux ! A quand les jeux en
odorama?

qu'’il faut supporter. Ce mec s’immole et ca

CONSOLES+ / OCTOBRE 2004 @



AN : i

Achevez vos adversaires d'un bon coup de pied pour

en étre définitivement debarrasse.

LES MEMES ET

ON RECOMMENCE

Le jeu se divise en deux
parties. Dans la premiere
moitié de I'aventure, vous
explorez six lieux differents
(métro, foret, prison, etc.).
Quelques mysteéres sont a
résoudre, mais vous devriez
traverser rapidement tous ces
environnements. Yous
remarquerez alors de
nombreux indices qui ne vous
servent a rien et des endroits
étranges dans lesquels vous
ne pouvez rien faire... lautre
moitié de 'aventure vous
propulse dans les memes
lieux (et dans le meme ordre)
a ceci pres que les choses sont
plus corsees. Cette fois, vous
avez toutes les cartes en main
pour résoudre les enigmes
restees sans reponse
precedemment. Un concept
assez particulier. Le joueur
pourra se sentir lese, mais le
scénario s’en trouve enrichi.
De plus, cela nenleve rien a la
qualite de la mise en scéne du
soft, un degre superieur a
celle des precedents volets,
avec des phases de jeu tout
bonnement magnifiques.

On se dit juste que l'on aurait
aime parcourir davantage

de niveaux, avec plus

de variéte... Novateur et fidéle
a l'esprit de la serie,

Silent Hill 4 - The Room

est un must du survival
horror, un incontournable

qui vous fera fremir et
sursauter des heures durant.
Vous étes préevenu ! M

@ CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

Vous devez battre certains monstres pour debloquer lacces aux
salles suivantes.

Les phases de combat
sont intenses. Si vous
ne le sentez pas, vous

De nombreux filtres visuels ajoutent a lambiance. Cet effet
accompagne une phase d'errance assez casse-tete.

pouvez toujours vous
enfuir...

Entretien avec

ARMEE DE LOMBRE

De passage @ Paris, Masahi Tsuboyama (chief designer - portrait
de gauche) et Akira Yamaoka (producer & sound director - portrait
de droite) nous ont livré ce que renferme leur esprit torture.

Comment définiriez-vous ce nouveau Silent Hill ?

The Room pourrait étre considéré comme le vrai deuxieme épisode de la
saga. Il se démarque radicalement de ses prédécesseurs, tous dans le méme
esprit. Pour cet épisode, nous avons exploré des pistes inédites et fait évoluer le
gameplay tout en conservant l'univers propre a la série.

) : Qu’est-ce qui fait de Silent Hill un jeu a part?
C’est sans conteste la tension psychologique, omniprésente, qui rejaillit sur le
joueur tout au long de I'aventure. Silent Hill est un cauchemar visuel et sonore
auquel chacun trouve des interprétations différentes. Le graphisme dérangeant

associé a une ambiance sonore tres particuliere - les themes musicaux sont
souvent décalés par rapport la violence des images -y est pour beaucoup. Nous
avons délibérément cassé les codes du genre pour surprendre un maximum
(Croyez-nous, ca fonctionne super bien ! NDLR.). Nous nous sommes aussi
concentrés sur un gameplay de qualité dont nous sommes tres fiers.

Une adaptation au cinéma est-elle prévue ?

Ily a effectivement un projet de film (Christophe Gans en serait le
réalisateur) que nous tenons a superviser de trés pres. Il ne s’agira pas
nécessairement d’une « simple » adaptation ; une histoire inédite pourrait voir
le jour. Nous souhaitons avant tout retranscrire fidelement Uesprit de la série.

notre avis

Jadore la
série. On
pourra peut-

llétre reprocher a ce volet

a durée de vie limitée et
surtout, de ne pas
proposer assez

’environnements

Ll différents. Il est vrai que

e retaper les mémes

la moitié du jeu est une
idée assez bizarre. Mals la

Bréalisation est superbe,

’ambiance démente et
Phistoire captivante. Coté
gameplay, les innovations
sont nombreuses, la
progression et le concept
ont plus complexes et
intéressants. Il en résulte
une expérience a part, un

“Hovni flottant un cran au-

dessus des productions

Prise en main instinctive. Les
ouvements lors des combats sont

ise en scene soignée et
graphisme coloré. Le plus bel
pisode de la serie.
BANDESON % o A 4 &
Angoissante et divinement
orchestrée. Exceptionnelle, comme
"habitude !

DUREEDEVIE & & ok 7

Aventure courte, mais qui peut se

terminer de quatre facons

n thriller mteractlf unique et

‘Wsuper tripant. Un incontournable

pour qui raffole du genre.

acabre sinistre, glauque et
iolent, Silent Hill 4 a aussi de

Mbonnes raisons de déplaire.
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67000 STRASBOURG
41, quai des Bateliers Tél. 03 88 35 53 09
SEEERE® 67000 STRASBOURG
9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61
67500 HAGUENAU

10, Marche aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96
REIEER® 67600 SELESTAT
17; place du Vieux Port Tél. 0388 92 97 10
SECEREE® 67800 BISCHHEIM
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68
e 63100 MULHOUSE
6, passage du Théatre Tél. 03 89 46 67 72
BEE® 68300 SAINT-LOUIS
30. avenue Bale Tél. 03 89 89 44 96
L B 70300 LUXEUIL-LES-BAINS
28, rue J. Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40
EEEEERON® 71000 MACON
36, rue du Pont Tél. 03 85 39 04 08
EEEEREE® 71200 CREUSOT
26, rue lVIaI Leclerc Tél. 03 85 55 10 56
EERERE® 76000 ROUEN
117 rue du Gal Leclerc Tel. 02 3570 12 63
T > 77160 PROVINS
26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06
88000 EPINAL
12, quai du Musée Tél. 03 29 35 50 51
e 88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES
29, rue Salm Charles Tél. 03 29 56 48 50
nErE® 88200 REMIREMONT
1% place de Lattre de T. Tél. 0329 62 10 37
88300 NEUFCHATEAU
8, rue Kennedy Tél. 0329 06 09 14
= 90000 BELFORT
1o boulevard Carnot Tél. 03 84 58 93 71
> ST-PIERRE LA REUNION
123, rue Marius et Ary Leblond

PROCHAINEMENT OUVERTURE : LE MANS




lest &

Psi-0Ops
The Mindgate Conspiracy

> action > officiel > 1 joueur > adulte

\/otre mission...
dévastateurs pour balayer vos ennemis
et annihiler Uorganisation terroriste
The Movement.

POUR NE PAS CHANGER, MIDWAY
ESSAIE DE SORTIR DU LOT. LEDITEUR
REVIENT SUR LE DEVANT DE LA SCENE
AVEC UN JEU D’ACTION _—
RAGEUR OU IL FAIT
BON ETRE
MECHANT !
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Teste par Cony
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Chaque fois que vous recuperez un pouvoir,  Lorsque vous manipulez un objet ou un Déplacez-vous furtivement pour surprendre  Soyez attentif partout ol vous étes et
un tutorial vous apprend a le maitriser. homme, vous pouvez utiliser un boost Llennemi. Mais, au premier échange de explorez les environs pour trouver le
Soyez assidu pour [utiliser efficacement ! pour les soulever encore plus haut. coups de feu, l'alerte sera donnee. mécanisme qui ouvre de nouveaux acces.

s’accroupir, s’adosser aux
murs, se cacher... Ainsi, Nick
pourra se rapprocher du garde
pour ajuster un tir ou
l'assommer. Gare si vous étes
repéré, car l’'ennemi ne vous
lachera plus, rameutant un
maximum de collégues. Vous
pourrez alors fuir ou faire
face, et taper le carton. Psi-
Ops reste un jeu d’action, a la
fois bourrin, mais qui pousse
a se la jouer discret (ce qui est
parfois imposé lors de
certaines séquences). Enfin,
avouons-le, la plupart du
temps, les affrontements sont
plut6t directs et carrément
musclés.

UN MENTAL D’ACIER

Trés rapidement, Nick
récupere ses pouvoirs

Faites-leur mal!

Privé de ses pouvoirs en début d’aventure, Nick les récupére un a un. Il devient peu i
peu une véritable machine de guerre se jouant de ses ennemis comme de pions. Mais,
attention, son énergie psychique est limitée!

ick Scryer est un
n membre des Psi-Ops, un

agent secret doté de
redoutables pouvoirs
psychiques. Le probléme est
qu’il Uignore, et pour cause.
Avant de U'envoyer infiltrer
The Movement, une faction
terroriste, ses supérieurs lui
ont effacé la mémoire et bridé

Tout ce dont Nick se souwent,
C’est qu’il a été capturé, avec
ses hommes, lors d’une
bataille rangée contre les
hommes de The Movement.
Prisonnier dans le camp de
l’organisation, Nick
’'amnésique est impliqué dans
un incident qui lui doit d’étre
envoyé en cellule d’isolement.
Parvenu a s’évader, il va
recouvrir progressivement sa
puissance et ses souvenirs
puis, gageons-le, découvrir le
véritable objectif de sa
mission pour ’heure assez
confus.

SEUL CONTRE TOUS

Le jeu se déroule a la
troisieme personne dans des
environnements en 3D. Vous
commencez dans les sous-sols
du camp de détention, armé
d’un simple pistolet
silencieux. Quelques gardes

Besoin qu’on vous ouvre une porte ou de
projeter votre esprit dans les couloirs d’un vous infiltrer parmi les terroristes ? Entrez
niveau pour y repérer les piéges et les gardes.  dans lesprit de Pun d’eux puis dirigez-le.

comprend divers degrés
d’aptitudes). Vous assistez
alors a un flash-back, ot le
jeune agent apprend a
maitriser cette étrange
faculté. Cette séquence
interviendra a chaque palier
franchi tout en faisant office
de tutorial. La premiére lecon
consistera a apprendre a
soulever et a déplacer, a
distance, les objets et les
hommes ! Imaginez les

La vague pyrotechnique briile vos Récupérez de I'énergie psychique.en aspirant
adversaires instantanément ainsi que tous  celle des agresseurs. Sur un soldat vivant,
les objets a proximité. Gardez vos distances.  ['opération finit par urie explosioli du crdne.

60 € environ

déplacements furtifs: construira des échafaudages résolument orienté @ @ @

CONSOLES+ /' OCTOBRE 2004

patrouillent dans le secteur; multiples applications ! Vous pour accéder a des lieux 1 Ny Jai été
c’est I'occasion de récupérer pourrez, par exemple, jeter jusqu’alors inaccessibles. La Ed'te‘!’ touché
des armes plus puissantes en les soldats contre les murs, récupération de pouvoirs E Midway aussi!
les neutralisant. Pour cela, il les lacher dans le vide ou s’opérant progressivement, le ! __Games
existe plusieurs méthodes. La encore leur balancer des héros disposera de plus en - DEVE[ODDEUT \/
plus évidente est de foncer caisses métalliques et des plus d’options pour s’infiltrer | Midway
dans le tas arme a la main. barils d’explosifs sur le crane. et combattre The Movement ‘ Games 1
L’autre consiste a rester De méme, en empilant (lire U'encadré). § P S
discret en ayant recours a des plusieurs caisses, Nick Bien que Psi-Ops soit -

:
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1



N |
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- ,f AR - -]ette!lecété
e I antihéros de

Scryer, mec sans

I concession, puissant et

{ sadique, m’a beaucoup
¥ I plu. Balancer toutes
Soulevez vos ennemis et tirez-leur dessus Vous pouvez utiliser les décors pour tuer En terminant les différents niveaux, vous sortes d’objets sur
a bout portant. Attention tout de méme, vos assaillants. En voila un qui va finir débloquez des missions spéciales assez l Padversaire ou le
certains d’entre eux riposteront ! dans le four! ardues... Accrochez-vous ! fracasser contre un mur
est jouissif. On se dit qu’il
est parfois bon d’étre
méchant, sous couvert de
jouer dans le camp des
gentils (quand méme !).
De plus, le jeu n’est pas
trop bourrin, car il faut
réfléchir et adopter la
bonne tactique. I’action
est certes un peu
répétitive, mais Uintérét
Vous étes blogué dans une piece est le plus souvent
L XA AR 8 § relancé par des missions
A a2 = aux objectifs variés. En

— 7 E deux mots: un hit!

‘ 9 I JOURBILITE ok ko

. = Une prise en main intuitive,
\aa s l meilleure sur Xbox que sur PS2
3 ! concernant lattaque.
REALISATION ¢ & A & o
Mouvements, environnements,
gestion des caméras et des

Vﬁ;ﬁ%

W,

Interface

N T R A EE .

"4

[

Angle de tir Pouvoir Jauges Victime Arme

Une icone Indique le Rouge: vie. Objet ou perso | Arme que vous Le combat contre les statues est une ! combats... Tout est impec’.

indique la pouvoir que Bleue: énergie |sous emprise | utilisez et épreuve difficile. Fracassez-les toutes BANDE-SON %k o ve
position du vous utilisez. | psychique. de votre Mmunitions AT X 2ead | Colle d Laction et plonge dans
tireur adverse. pouvoir. restantes.

dans la piece. Fambiance, sans étre divine pour
autant.
DUREEDEVIE 7 & & "
i Une difficulté croissante pour une

vers l'action, il faudra parfois | Movement, alternant entre

user de votre matiere grise. des décors en intérieur ou en aventure assez longue, parfois
Vous devrez trouver le i extérieur. Méfiance aussi, car l

meilleur moyen de vous : les leaders de I s
infiltrer pour, au choix, ! l'organisation, Original, péchu et sauvage, le jeu
assaillir les groupes d’ennemis | également E se destine a tous les amateurs
séparément ou contourner les dotés de i d’action a couper le souffle.
systemes de sécurité. i pouvoirs o

LA 3
Les leaders de l Les phases d’action qui se répétent
The Movement un peu trop risquent de lasser

A d’autres moments, vous psychiques,
serez face a des énigmes plus ! viendront réguliérement

f

classiques: code d’accés a ! vous barrer la route lors de

récupérer, barriére laser a ! bastons acharnées... . disposent de l certains joueurs.

désactiver... Cela évite a 3 Accrocheur, bien réalisé et i % pouvoirs identiques

l'aventure d’étre trop linéaire  : novateur, Psi-Ops est un bon " auxvotres, voire i NOTE GLOBALE

tout en mettant laccentsur ! gros hit plein d’action Py ; plus puissants. l

un peu d’exploration. Au fil | sauvage, excellent pour ' A ; La, c'est tout

du temps, vous détruirez i passer l'automne Je de suite l zn
diverses installations de The ~  tranquille. ™ - & moins drole...

i
|
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[La meilleure simulation de combats aériens revient !

> Prenez les commandes des meilleurs avions
de chasse du monde et combattez aux
quatres coins de la planete dans plus de
30 missions passionnantes et ultra réalistes.

> Maitrisez parfaitement votre avion de
combat car a Mach 3 la moindre erreur
vous sera fatale !

PlayStation.@

anemStantie)

B

>

° 2003 The Codermasters Software Company Litnfled
: (“Codemastors”). Al rightss resarved, Energy Airforce Aim Strike
mm 2004 Digital Bros S.p. A All other copyrights o trademarks dr the
<. ay a IO n - I property of their raspective owners and are boing used urder license

(Codemasters'(t,)
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. vendeen se

| lanceala

| conquéte de
Lunivers. Aidez
Fayt et ses
compagnans

| d’armes a
vaincre

| loppresseur.

| Combats et

| magie vous :
| attendent. '

SORTIILY A PLUS
D’UN AN AU JAPON, STAR
OCEAN 3 DEBARQUE EN

VERSION OFFICIELLE. ET NON,

IL N’Y A PAS QUE FINAL
FANTASY DANS LA VIE!

1996 sur Super Nes et

tard, sur PlayStation. Le
troisieme volet, qui sort ce
mois-ci en version officielle,
est la version director’s cut:
une réédition plus aboutie,
proposant des persos, des
objets et des quétes inédits.
L’occasion pour le grand
public de découvrir un RPG
grandiose.

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2004
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tar Ocean'ést une saga |

S qui a débuté au Japon en
| compagnie de ses parents et

s’est poursuivie, deux ans plus i
i Sophia, Fayt, un adolescent,
! passe ses vacances sur Hyda,
' une planéte dédiée aux
i loisirs, quand une explosion
1 se produit. Pendant que 'on
i évacue la population, Fayt et
! les siens sont attaqués. Fayt
' et Sophia parviennent a
! s’échapper in extremis, mais
i les parents disparaissent.

’histoire se déroule en 'an
772 de [’ére spatiale. En

de son amie d’enfance,

1
1
1
]
1
1
i
1
]
1
1
i
1
1
I
1
1
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1
1
1
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1
1
]
1
1]
1
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]
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Arrivé a la base de secours,
Fayt assiste a un nouvel
assaut.

« FUITE VERS LU'INCONNU

Cette fois, les agresseurs sont
identifiés. Il s’agit des
Vendeen, un peuple de
guerriers irréductibles, qui
avait pourtant déposé les
armes... Les rescapés fuient,
de nouveau; et, de nouveau,
leur vaisseau est attaqué.
Juste avant qu’il n’explose,
Fayt et Sophia réussissent a

L}
1
1
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1
]
i
i
]
]
1
1
i
1
i
i
1
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1
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1
1
1
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1
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1
]
]
]
1
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1
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]
1

— Till the €nd of Time

embarquer chacun dans un
pod d’évacuation, et
s’élancent dans l'espace, au
hasard de Uinfini. Aprés
plusieurs jours d’errance, Fayt
échoue sur une planéte
primitive. Il n’y trouve aucune
trace de Sophia ni de ses
parents. Mais le pire, c’est
gu’il lui est interdit de
communiquer avec les
autochtones, car il risque de
perturber le développement
de leur civilisation.

> RPG
> officiel
> 1 joueur
> adulte
> pratique
de 'anglais
exigée




PlayStation 2

Editeur
__ UbiSoft
Développeur
Square Enix
Prix
60 € environ

1ITRES

HVIE LEOS AUV IRED

: Star Ocean 3 est un RPG
classique dans sa forme : vous
+ dirigez des persos de ville en

¢ ville, traversez donjons,

! grottes et foréts en

combattant des hordes

: d’ennemis. Le scénario vous
: transporte sur des planétes
ol vous attendent de

nombreuses missions liées a

! votre quéte principale. En
i chemin, vous rencontrerez de
! nouveaux personnages qui

| Lintrigue.

Pécran. Pratique

Le simulateur de
combat fait office
de tutorial, un
passage obligé
lors de la
premiére
séquence de jeu.

Parfois, vous avez
plusieurs options
possibles. Vos

choix influent sur

les relations entre

Le scénario défile

au gré des

« événements ».
Vous pouvez les
zapper, mais vous
passerez a coté de

Dans chaque ville,
ily a plusieurs

pour éviter les
combats inutiles.

f équipe...

Distance de

combat

Longue ou
rapprochée,
elle influe sur
le type
d’attaque.

Teste par Cony

Cadre bleu

Jauges

Indique le
personnage
que vous
dirigez

VOous pouvez
changer a tout
moment.

manuellement,

Orange : points
de vie.

Bleue : points
de magie.
Verte: niveau
de furie,
influence
lefficacité des
attaques.

Attaque
spéciale
Le nom de
l'attaque
utilisée

s'affiche en
temps réel.

Jauge de combat

Lorsqu’elle est
pleine, vous
bénéficiez de
conditions
spéciales (plus
d’argent,
d’expérience...).

| rejoindront les rangs de votre
La ou Star Ocean 3

fait la différence, c’est d’abord

dans son systéeme de combat.
Tous les ennemis sont visibles
a Uécran. Il ne tient qu’a vous
de les affronter ou de les

i contourner. Bien entendu,

temps réel.

certains combats sont
imposés et ne peuvent étre
évités. Lorsque la bagarre
commence, vous dirigez
entierement votre perso en

sad

Switch?n
@Speed anmkfn/h

sont délicates...

(Max speed imit)

Dans les donjons,
repérez les points de
sauvegarde et les dalles
de régénération.

CONSOLES+ / OCTOBRE 2004 ‘




Un menu permet de mettre le
jeu en pause pour gérer
L'utilisation des magies et
autres objets. Ce systéeme
assure des combats
entrainants, sans aucun
temps mort.

RPGENIAL

Lorsque vous gagnez
suffisamment d’expérience
pour passer au niveau
supérieur, vous choisissez les
attributs que vous souhaitez
optimiser: vie, magie,
attaque ou défense. Plus loin
dans 'aventure, vos persos
apprennent a cuisiner, a créer
des objets et acquiérent bien
d’autres qualités aussi
originales qu’exaltantes. Pour
parfaire le tout, 'aventure
n’est pas linéaire. Lors des

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2004
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teST star 0cean 3 — Till the €nd of Time

Avant d'utiliser
la magie, chaque
perso doit trouver
un objet qui lui
enseignera les
sorts.

Les points que
vous gagnez en
passant au niveau
supérieur peuvent
étre librement
attribués aux
différentes
compétences des
persos.

Réguliérement,
les héros
apprennent de
nouvelles
capacités, que
vous associez d tel
ou tel bouton.

Les cinématiques,
trés bien
réalisées, ne
constituent pas
lessentiel du jeu.
Ca change de
certains autres
titres...

déplacements, vous pouvez
accéder a plusieurs lieux
différents; mais un seul
chemin fait avancer Uhistoire.
Libre a vous d’aller explorer
les alentours... ILen va de
méme pour les persos que
vous rencontrez. En exécutant
des actions spécifiques, vous
pouvez vous en faire des
alliés, ou, au contraire, les
chasser de votre groupe.
Intelligent, complet,
envodtant et superbement
réalisé, Star Océan 3
est un must pour
tout amateur de
RPG, un point
C’est tout! M

Chacun son style

Au cours de Paventure, chaque perso apprendra
des techniques de combats spécifiques. Vous
pouvez en équiper six différentes pour chacun
d’eux: deux pour les attaques a distances, deux
pour les combats rapprochés et deux autres en
soutien. En utilisant réguliérement la méme
technique, vous augmentez son niveau
defficacité. Choisissez les plus appropriées et
transformez votre combattant en machine a tuer.

Le héros, Fayt, a une épée. Il peut attaquer de prés
ou conserver une certaine marge de manceuvre.

Nel n’est pas bonne pour le corps d corps. La
plupart de ses attaques sont des projections
d’énergie réalisables a distance.

Cliff, le spécialiste en
arts martiaux, est
efficace au ceeur

de lamélée. &

:Cong

IOU|!
l Depuis que
Star Ocean 3

est sorti au
Japon, je n’ai cessé

| d’espérer une version
européenne de ce

| chef-d’ceuvre du RPG.
Réalisation impeccable,

l univers entierement

l modélisé en 3D, scénario

3

i

super accrocheur,
nombreux persos
jouables, aventure non
linéaire, options de
gestion démentes,

| bande-son envoitante et
combats hyper rythmés

l ne sont que quelques-uns
des atouts de ce hit. Il est

l vrai que les débuts sont

' laborieux, et que histoire
s’installe a grand renfort

l de dialogues et de
tutoriaux; mals, passé

l trois heures de jeu, on

' n’en décroche plus.

I jounBimE K ok kok
Les nombreuses options demandent

l un temps d’adaptation, mais,
ensuite, c’est lextase.

U REAUSATION & A # ¢

I Une réalisation sans faille pour l'un
des plus beaux RPG de la PS2.

I BANDE-SON % % % K vt
Des thémes musicaux magnifiques
et un excellent doublage.
DUREEDEVIE & %k &k

l En plus d’étre trés long, le jeu
propose plusieurs modes de

I difficulté et des challenges qui

I incitent d refaire Faventure.

' Des RPG de cette qualité en version
I officielle, vous n’en verrez pas
souvent. Jetez-vous dessus !

l Le jeu est entiérement doublé et

sous-itré en anglais et donc
l difficilement accessible a certains.

l NOTE GLOBALE
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Manette Nebular Analogique

* 8 boutons d'action

* 2 mini-sticks analogiques pour un controle progressif

* Croix directionnelle 8 directions pour des mouvements
précis et rapides

* Fonctions Turbo & Ralenti

* Design ergonomique pour une jouabilité optimisée

¢ Connexion USB Plug and Play

Manette Nebular Basic

* 8 boutons d'action

* Croix directionnelle 8 directions pour des mouvements
précis et rapides 2

* Fonctions Turbo & Ralenti

* Design ergonomique pour une jouabilité optimisée

* Connexion USB Plug and Play

Madrics - estune marue deposee de Matlrics Media GmbH Europe / ‘Noas aimens jouer / Pho
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Demon Stone

> beat them all > officiel > 1 joueur > tout public

\/olre mission...

Dans une ambiance heroic fantasy inspirée de Donjons
& Dragons, sauvez le monde en tuant des monstres par
paquets de dix a coups d’épée, hache, dague et autres

accessoires amusants.

NON SEULEMENT IL A FAIT UN TEMPS POURRI TOUT
L’ETE EN FRANCE, MAIS EN PLUS, LE MONDE DE
DEMON STONE EST ASSIEGE PAR DES DEMONS QUI
LUI VEULENT DU MAL. C’EST VRAIMENT PAS LA JOIE..

es beat’em all nouvelle
L génération a grosse

licence, Stormfront
Studios en a ’habitude. Aprés
'adaptation du Seigneur des
Anneaux - Les Deux Tours
pour le compte d’Electronic
Arts, le développeur s’attaque
a un mythe cher a tous les
rolistes de la planete:
Donjons & Dragons. Vu son
expérience en la matiére et la
richesse de ['univers en
question, on attendait le
meilleur de Demon Stone.
MENAGE A TROIS
On se balade dans un joli
monde apocalyptique avec
une équipe de trois persos
aux compétences différentes
que l'on peut contréler
alternativement a n’importe
quel moment de la partie.
Rannek le guerrier (bien
bourrin, mais recommandé

pour le corps a corps), Illius le
magicien (plutét faible
physiquement, mais parfait
pour lancer des sorts), et
enfin Zhai, une rogue experte
en discrétion (ce qui en fait
une tueuse parfaite). Il faut
donc apprendre a jongler avec
ces trois persos selon la
situation, afin d’arriver au
bout des dix chapitres qui
composent l'aventure.

AU SUIVANT!
Graphiguement, si ca ne casse
pas trois pattes a un canard,
c’est toutefois un cran au-

¢ dessus de la moyenne.
i Deés les premieres secondes,
1 on comprend que les

développeurs ont surtout
misé sur le nombre d’ennemis
affichable simultanément. On
peut en effet se retrouver face
avec une bonne quinzaine de

+ monstres sans aucun

Testé sur PS2 par Angel

nlerface

Les jauges de  |La jauge de La jauge Votre
vie projectiles d’héroisme personnage
Chacune des Elle vous Lorsque votre | Cest lui que
couleurs du indique le perso s'affiche | vous contrdlez.
cercle nombre de sur un fond
représente l'un |projectiles que |blanc, vous
de vos trois votre perso pouvez lancer
personnages.  |peut lancer. une super

attaque.

La jauge du boss
Cette jauge vous

indique l'énergie
du boss que vous
affrontez.

: ralentissement a l’écran.
 Cette fluidité constante

¢ renforce le dynamisme des
. combats. Ces derniers,

i justement, sont assez

i plaisants. Malgré le manque
' de variété des coups, on

' enchaine les ennemis sans

i sombrer dans l'ennui.

i AIDEZ-MOI, BON SANG!

i Le bestiaire est lui aussi bien
+ fourni. On croise de tout: de

’homme-serpent, et bien
» d’autres monstruosités...

i
[
I
1
[
i
i

! lorc, du dragon, du golem, de

Editeur
Atari

Stormfront

Prix
60 € environ

; Diriger alternativement trois

i persos, c’est bien. Mais pour

i que cela soit totalement

' jouissif, il faut que U'IA des

. coéquipiers suive, et, ici, ce

i n’est pas vraiment le cas. La

: cohabitation entre les

© différents membres de la

——S— | team se passe plutét bien au
Développeur : début: ils réagissent

: correctement et se battent

Studios -

! qu’on avance et que les

. objectifs se compliquent, un

; minimum de stratégie

efficacement. Néanmoins, dés

]
&
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. (@St Demon Stone

Plus haut, plus loin, plus fort!

Comme dans tout jeu de rles qui se respecte, les capacités des
personnages augmentent au il de la quéte. Grace aux points
d’upuluneetal’argmtamasss,nuspounz,umedmue mission,
améliorer les performances de vos persos en leur apprenant de
nouveaux coups ou leur acheter de meilleurs équipements (armement,

gel

Certains coups
ne sont
accessibles que l - Demon Stone
si vous avez le n’est pas un
niveau mauvais jeu,

mais je ne m’y suis pas

amuse longtemps. Non

seulement parce qu’il est
I trop court, mais aussi

objets magiques.... Si le systéme est simple  utiliser, il faut avouer d'expérience
qu'il n’est pas trés utile puisque les différences ne sont pas flagrantes, nécessaire.
aussi bien esthétiquement qu’en terme de puissance.

compagnons, au lieu de vous
protéger, continuent de se
battre sans aucune
organisation et vous laissent
seul. Ce genre de situation
devient trés rapidement
rageant, croyez-moi !

PnH
Oui mais...

A Pévidence,
Demon Stone

pas faute d’avoir recommencé
plusieurs fois une grosse
partie d’un niveau aprés le
game over fatidique.
Globalement, Demon Stone
est un jeu sympathique qui
plaira a tous ceux qui veulent
se muscler le pouce sans trop
réfléchir. La customisation des
personnages étant limitée
(voir encadré), les amateurs
de hack’n’slash risquent de ne
pas y trouver leur compte. B

: s’avéere ultra ETERNEL RECOMMENCEMENT
répétitif : on matraque Le coté linéaire de 'aventure
son pad tout au long de pourra également géner
Paventuré pour zigouiller ! certains d’entre vous — mais
diverses bestioles. On avouons que c’est le style qui
aurait vivement apprécié | veutca! Tout comme,
davantage de phases de i dailleurs, le manque de
jeu orientées vers E diversité du gameplay. A part
Paventure, histoire ¢ quelques scénes d’infiltration
d’égayer le gameplay. ! assez décevantes avec la
Tant pis ! Enfin, i rogue, on passe le plus clair
concernant le trio de i de son temps @ matraquer les
héros que vous dirigez, g boutons sans une once de
notons un cruel manque ! réflexion. Coté durée de vie,
de complémentarité qui | les dix chapitres se bouclent
contraint le joueur a i assez rapidement (en moins
diriger celui qu’il i d’une journée pour les plus
apprécdiera le plus... 3 acharnés). Pourtant, ce n’est

d’équipe est recommandé,
sinon tout part un peu dans .
tous les sens. Et le probléme,
justement, c’est qu’iln’y a
aucune tactiqgue commune:
chacun se bat dans son coin
sans se soucier de 'autre. Par
exemple, lorsqu’a un moment
vous devez incarner le
guerrier pour qu’il fracasse
une porte de glace a coups de
poing, vos deux autres

Q CONSOLES+ / OCTOBRE 2004

parce qu’il s’avére assez

l répétitif. En gros, il ne

I s’agit que d’une version
D&D des Deux Tours:

I mémes développeurs,
méme gameplay, mémes

- | ficelles de réalisation...

Du coup, tout ca sent un

| peu le réchauffé. Ah
joubliais encore un

I détail: ne pas pouvoir
couper les cinématiques,

I méme quand on les a déja
vues un million de fois,

I c’est le genre de truc qui

l me donne envie de
bouffer le paddie!

l Dommage...

L. © . AP @AY

JOUABILITE
I Les combats sont nombreux, mais

on passe son temps a appuyer sur
| un bouton sans réfléchir.

REALISATION & & & ook
Clest assez beau et les animations

I sont fluides. Du bon boulot
globalement.

g BANDE-SON b @ SR
Les musiques donnent un coté

I épique, mais les doublages sont
trés moyens.

J DUREEDEWIE /oot
Seulement dix chapitres, et pas de
mode 2 joueurs... On ne va pas bien

l loin avec ca!

I Lalternance entre les trois persos
l et le nombre d’ennemis affichables
simultanément.

sur la fluidité.

ques a distance.

l Le gameplay répétitif, 'absence
d’IA des coéquipiers, la courte
l durée de vie...

| T ——

ttez, votre pote a
5. Merci UIA...




TOUS LES
i e e i R ACCESSOIRES
; POURTOUTES
Le spécialiste Internet des accessoires pourconsoles ! http// www.ominfo.com LES CONSOLES!

Manette
Ultrabox
Microgrip

19.90 €

Manette Micro
Winger pour PC

b SOmpar,
Wingo, FT

- est Adaptateur 2 & et 7
Ominfo es manettes PS2™

Adaptateur partenalre sup Bt
2 manettes
Yhox™ sur BC INTERACTIVE

Kit accessoires .
14 en 1 pour GBA SP

Stick arcade Manette Hand Cube
multi-plateformes pour Game Cube™

-
PC/PS2%/Xbox™/GC 49 90 € m
4 P /},,T‘_.
De passage en /"{:1 \ l/’/ J c
Haute-Marne ? 4 \\71 = S
)4 5 = b ” :

Venez visiter g ' ¢

notre magasin: Mﬂ’ [ £

plus de 2000 & ‘~7
>

jeux et accessoires 2
pour toutes vos R

] consoles en stock ! —

z e

BON DE COMMANDE - LES FRAIS DE PORT SONT OFFERTS | S°liceste

N° article | Désignation article

) Signature

Adressez ce bon de commande accompagné de votre réglement par chéque a OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX
en précisant vos nom, prénom, adresse et N° de téléphone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 € / min) - paiement
par carte bancaire ou contre-remboursement. “&° Paiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET cmme WWW.OMINFO.COM



OutRun 2

> course > officiel > 1 joueur (8 online) > tout public

La maitrise du
derapage vous
demandera quand
meme un leger temps
d’apprentissage. Une
fois assimilee, cest la
grande classe.

OUTRUN 2 EST LE GENRE
DE JEU QUI FAIT QUE JE ME
SENS VIEUX. LES TRIPS
NOSTALGIQUES COMME
CA, CA ME FILE LE SPLEEN.

\/otre mission...
mpressionner une
Californienne blonde
platine en conduisant
une Ferrari a fond les
ballons, les cheveux au
vent, avec I'autoradio
au maximum. Si, si, il
parait que ¢a marche...

Editeur
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ly a... oh la! dix-huit ans
déja, on s’éclatait comme
des petits fous sur le
premier OutRun en arcade.
Et nous voila en 2004 avec
son héritier. Vingt ans
d’écart entre les deux, et
pourtant le style reste
identique. Des courses de
voitures sans concurrents
(sauf dans les modes réseau
et missions), ol l’on se bat
contre un compte a rebours
que nombre d’intellectuels
verraient probablement
comme une parabole de la
vie, dont le zéro est
synonyme de mort.

COMME LE TEMPS PASSE
Mis a part des graphismes
remis au go(t du jour, que
nous apporte ce nouvel opus
comparé a son ancétre ? Tout
d’abord, la possibilité de
choisir parmi une belle
brochette de voitures toutes
plus cheres et luxueuses les
unes que les autres (ily en a
d’ailleurs un paquet a
débloguer). Ensuite, coté
conduite, c’est devenu un
poil plus technique, mais pas

Le Colisee, les routes un peu pourries, un
soleil couchant, les tagliatelles... Tous les
clichés sur U'ltalie sont au rendez-vous.

Ce qui est top, cest que selon la sortie
d’autoroute qu’on prend, on se retrouve
a Paris ou a Rome.

Sur la glace comme sur le bitume, le
comportement de la voiture ne change pas
du tout. Ben oui, c’est de l'arcade, du vrai.

trop non plus, hein, ne vous
affolez pas ! A présent, pour
optimiser la prise de virage,
il est recommandé de freiner
rapidement afin de mettre la
voiture en travers et déraper.
Sinon, pour le reste, c’est du
pareil au méme: on bourre
comme un malade en évitant
les autres voitures du trafic.
Tout dans la finesse en
somme. Il faut avouer que ca
reste aussi plaisant que ca
|’était autrefois. C’est rapide,
musclé, sans temps mort, en
un mot : jouissif.

DE QUOI FAIRE

Coté modes de jeu, fort
heureusement on trouve
autre chose que le classique
arcade. Une bonne centaine
de missions similaires aux
permis de Gran Turismo sont
proposées, grace auxquelles
vous débloquerez de
nouvelles caisses, musiques
et circuits (dont certains
issus de Daytona USA 2 et de
Scud Race), mais aussi - et
surtout - le premier OutRun
(comme dans Shenmue I1).
Rien qu’avec ¢a, ily a de

quoi faire. Mais il faut
avouer qu’au bout d’un
moment, ces missions assez
répétitives finissent par
lasser. On regrettera aussi
I’absence d’un mode deux
joueurs en écran splitté.
Pour jouer a plusieurs, il
faudra passer par un réseau
local ou le Xbox Live...

UN JEU POUR VIEUX?

Le vrai probléme, en fait,
c’est que dans le genre

« courses hystériques »,
d’autres font aussi bien,
voire mieux (a l'image de
Burnout3, pour ne pas le
citer). Du coup, il ne reste a
OutRun 2 que le crédit de
son nom qui vaut
effectivement de U'or dans le
ceeur des fanboys dédiés a la
cause Sega. Cela dit, le style
graphique, avec des couleurs
a dominantes vives, lui
confére un look particulier
que Uon ne retrouve nulle
part ailleurs et, plus
important, une ame. Ultime
certitude: le portage de la
version arcade sur Xbox est
parfaitement réussi. M



Teste par Angel

Oui mai
ui, is...

Si ’on enléve
le nom
légendaire du
titre, il ne reste qu’un jeu
S de course somme toute
, s : - % assez banal. Efficace a des
Les demveles sont tres marques et il n’y a Et hop ! un peu de conduite nocturne. Mais  Vous pouvez foncer droit dans les murs a degrés divers, mais rien
aucun clipping. Techniquement, c’est la Je vous rassure, on voit aussi bien qu’en toute vitesse, il n’y a pas de déformation de g qui ne fasse vraiment
classe. pleine journée. la voiture. Licences Ferrari obligent. ~ tomber a la renverse.
Indéniablement, il s’agit
_ la d’un trés bon jeu
nterroce § | d’arcade formidablement
: g bien ||":rthme et joli
graphiquement. Bien que
?‘7&"@0 @ lars o e E fidéle a Pesprit de
N o Voriginal, on préférera
néanmoins Burnout 3
dans le genre. Sauf bien
| sir, si vous vous la jouez
~ mélancolique adepte du
E « ¢’était mieux avant »,
. mais la c’est un probléeme
i de conscience que vous
£ résoudrez seul ou en
consultation.

 JOUABILITE

De l'arcade pure ire et dure. Un bouton
. pour accélérer et un autre pour
frelner ca marche blen

e chrono Votre position | Le cumul ] REALISATION
que la Le temps qu’il | Pour connaitre | de coeurs Un ensemble cortect. La conversion
vitesse vous reste pour | précisément ot | Indique votre de la borne d’arcade s’est déroulée
] i Vous vous nombre de ceeurs sans accrocs.
situez sur le et votre note BANDE-SON * % * %
circuit. finale. T e T
_ Ceux qui ont connu I orlgmal seront
aux anges, les autres trouveront les
morceaux ringards.
DUREEDEVIE %
ILy a plusieurs modes de jeu, mais
mis a part loption réseau, on en

)

, Inc.

e owners. AMD,

. La conduite nerveuse et super
~ agréable, ainsi que Pesprit
nostalgique revival.

used with permission
ations thereof are trademarks of Advanced Micro Devices,

I.e manque de varlete du gameplay
et la durée de vie tout de
| assez courte.

uct under license of Ferrari

the AMD ARROW Logo and com|
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