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Par Niiico

Sam Fisher
MARCHE A 'OMBRE

am Fisher a vu le jour - pour, au final, passer sa vie
S dans la pénombre ! - un soir d’automne 2002 (sortie,

en exclusivité sur Xbox, de Splinter Cell premier du
nom, suivie quelques mois plus tard des déclinaisons sur PS2
et GC). Tout comme son grand rival nippon Solid Snake
(n’oublions pas que Sam est né dans les studios d’UbiSoft),
Fisher tire sa force et son charme de sa discrétion et de son
habileté a se fondre dans le noir. Agent spécial de la NSA
entrainé a la dure (corned-beef et Bud light a tous les repas),
Sam, en bon Américain, n’a qu’un objectif dans la vie:
enrayer la menace terroriste et rendre le monde plus sdr.
Limite obsessionnel ! En Géorgie, en pleine jungle
amazonienne, sur une plate-forme pétroliére ou a bord du
TGV Paris-Nice, Sam débusque la racaille 1a ou elle grouille.
Et il utilise la moindre parcelle d’ombre pour échapper a la
vigilance de ses adversaires et leur régler leur compte.
Gymnaste émérite, Sam est capable des plus folles
acrobaties pour se frayer son chemin. Saut périlleux ou
grand écart facial entre deux parois ne lui posent aucun
probléeme. La moindre
anfractuosité ou le plus petit
défaut dans un mur sont autant
de points d’appui. Donnez-lui un
cable ou une simple gouttiére,
il s’y suspendra avec une agilité
de félin.
SHHHHHHHHHUT !
Fauve aux pattes de velours,
Sam sait aussi faire preuve de
force brute. Pas de bazooka,
encore moins de lance-missiles,
mais des armes et des gadgets
(a Uinstar des désormais
légendaires « googles » vert
fluo) toujours adaptées a la
situation. L'usage d’une
artillerie lourde ne se fait qu’en s :
ultime recours. A 'occasion, : b : MAIS L4

fusil d’assaut et grenades & i : * ‘ | BATTERIE POUR
fragmentation achéveront X\ { LESLYNETTES,

définitivement la vermine e Sy : :
terroriste. Aprés trois aventures e |\ } T 77y CESTMUL 22!
trépidantes, Sam n’en finit pas 1 v ¥
d’étonner. Nous avons apprécié

ses prestations sous tous les

angles et dans toutes les

situations, mais de nombreuses

zones d’ombre subsistent

néanmoins: quid de sa vie

perso ? A-t-il des potes avec

lesquels organiser des

tartiflettes party ? Autant

d’interrogations qui trouveront

peut-étre leurs réponses dans

un prochain volet... Il ne restera

plus alors qu’a lever le mystere

sur sa vie sexuelle. @

Metal Gear Solid
(NES, 1988).

Tenchu Stealth
Assassins
(PSone, 1998).

Syphon Filter
(PSone, 1999).

Splinter Cell
(PS2, Xbox, GC,
GBA, 2002-2003).

Splinter Cell -
Pandora
Tomorrow
(PS2, GC, Xbox,
GBA, 2004).
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la Terre ne sera plus jamais comme avant.




Sésame, ouvre-toi ! @

i RAk
Dans La caverne d'Ali Baba s

Depuis que le monde est monde (ou presque), il est des signes qui ne

trompent pas. Lorsque la lumiére des réverbéres remplace celle de

l’astre solaire et que le chat revét son manteau d’hiver en laissant celui

de 'été incrusté dans la moquette, cela signifie a coup siir que ca
s’active en Laponie.
Aprés quelques mois d’hibernation, le Pere Noél ouvre Uceil.
A peine a-t-il taillé sa barbe immaculée et enfilé son costume rouge élimé qu’il
s’en va brancher le générateur de 'usine a jouets et vérifier le moral des troupes.
Rennes et lutins de tout poil pioncent encore. Franchissant la porte du dortoir
d’un pas léger, ’heureux homme avait pour habitude d’entamer un cantique afin
de les réveiller en douceur. Cette année, pour une obscure raison, il a préféré
chanter Long hard road out of hell de Marilyn Manson...
Pendant ce temps, a des milliers de kilomeétres de (3, en France. Dans un réflexe
purement pavlovien, notre cerveau assimile le changement de climat a la visite
imminente du lourdaud en traineau. Dans l’esprit des joueurs, la saison froide
n’est pas synonyme de déprime soignée au Prozac. Bien au contraire, les trois
derniers mois de 'année levent le voile sur les mysteres des trimestres
précédents. A nous la caverne (ou la caserne - comme disait Coluche) d’Ali Baba!
Chaque année, c’est pareil. Editeurs et développeurs se donnent le mot et nul ne
sait plus ot donner de la téte. Les soirées se succédent (les 25 ans d’Activision, le
lancement de Fifa 2005, PES 4, Fable...), et nous finissons par flotter comme une
bulle de champagne. Du haut de notre nuage, nous nous réjouissons de la qualité
de la cuvée 2004. D’aucuns se plaindront de n’y voir que des suites. Certes, mais

Courrier

au regard desdites productions, que celui qui ose faire la fine bouche soit
foudroyé sur le champ. Car, entre Sam (Fisher) et Samus (Aran), notre coeur
balance. Preuve qu’il faut parfois plus d’un épisode pour permettre a un

développeur d’aller au bout de son idée...
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~ reactions au débat a propos des jeux
d’antan sont pléthoriques. Pour beaucoup, elles
se résument au leitmotiv de Francis Cabrel:
«(’était mieux avant !» Pourquoi? Sans doute
parce que nous sommes nombreux a avoir
découvert le jeu vidéo sur ces consoles. Et, c’est

erzoid

La lettve Au wmoats

BORDER LINE

Philippe, marié, deux enfants, pousse un coup de !

gueule a propos du jeu 10 Most Wanted sur PS2.
« Dans 10 Most Wanted, il faut capturer Ben Laden...
Scandale ! A lorigine, le jeu vidéo est [a pour nous
détendre, nous faire réver, nous amuser, nous
impressionner... Mais [a?! Non seulement de voir la
tronche d’un criminel tous les jours a la télé ou en
kiosque, c’est dur, mais en plus on devrait se le farcir
dans un jeu. Ils sont vraiment fous ces Américains. Tant
qu’on y est, pourquoi pas un jeu ot il faudrait envahir la
Corée du Nord, organiser un putsch en Chine
communiste ou méme virer Chirac? Non et non! Pas de
choses de ce type, trop actuelles. Bon d’accord, certains
jeux sont limite, mais celui-ci franchit un cap. Je suis un
joueur invétéré qui trouve son plaisir avec des jeux
comme Riddick, Need For Speed et autres Burnout. »
Philippe, tu souléves un probléme d’envergure
qui devient monnaie courante ces derniers
temps dans Punivers du jeu vidéo. Jusqu’oi iront
les développeurs? On n’a pas d’opinion sur 10
Most Wanted wvu qu’on n’a pas eu 'occasion de
le tester. Mais, une chose est siire, les jeux de
guerre deviennent de plus en plus réalistes, et
les simulations de commando sont développées
avec le soutien 'US Army. La preuve, a I'E3,
Parmée de Poncle Sam avait son propre stand oil
étaient vantés les mérites de softs concus en
interne. Gare aux dérives ! Apprends que cela
fera Pobjet d’un prochain sujet dans Consoles+.

ET LA XBOKX,
BORDEL?!

Un lecteur anonyme nous écrit, soutenant
mordicus que Consoles+ n’aime pas la Xbox. Et
puis quoi encore?

« Je vous écris, car en lisant vos tests de jeux Xbox, jai
l'impression que vous ne soutenez pas la plus puissante
des consoles. Quand un lecteur vous demande quelle
console chaisir, vous lui répondez toujours que cela
dépend de ses gots et des jeux qu’il désire acheter.

CoNsoLes+ / OCTOBRE 2004

bien connu, on garde un souvenir impérissable
et ému de la «premiére fois»... Honnétement, a
notre époque, qui joue encore a Kid Icarus sur

: Nes ou a Chuck Rock sur Megadrive? En fait, on
' est surtout nostalgique de sa jeunesse... Ne nous

voilons pas la face: on prend un pied d’enfer

! awec les productions actuelles. La preuve avec
» les jeux testés dans ce numéro, Fable, X-Men
: Legends, Le Seigneur des Anneaux - Le Tiers Age

Il n’y a pas plus de meilleurs jeux sur PS2 que sur Xbox !
Par ailleurs, le lecteur DVD de la console de Microsoft
est de meilleure qualité que celui de Sony, qui tombe
régulierement en panne. Ensuite, quand des lecteurs
ralent parce que certains jeux sont exclusifs a la Xbox,
pourquoi ne leur dites-vous pas que les développeurs
ont décidé de bosser uniquement sur Xbox parce que
c’est la console la plus puissante techniquement? »
Cher lecteur anonyme, tu t’emballes, tu

' ’emballes... D’abord, nous aimons la Xbox. Nous

i1
i

]

avons fait la couverture et un gros sujet sur Halo2,
il y a deux mois. Dans ce numéro, tu trouveras un
reportage exclusif consacré a la version Xbox de
Splinter Cell. Et, dans notre couloir de tests, la
tuerie du mois n’est autre que Fable, auquel
nous consacrons quatre pages. Autant
d’exemples concrets témoignant de notre intérét
pour les bons jeux, quelle que soit la console qui
les supporte. Cest facile a comprendre! Enfin, a
propos des développeurs, comme nous l'avons
expliqué dans le courrier du précédent numéro,
les exclusivités sont, dans la majorité des cas,
des histoires de business. Rien a voir avec la
puissance des consoles, par conséquent.

CETAIT MIEUX
AVANT!

Les nostalgiques du jeu vidéo nous le font savoir.
Cest le cas de David qui nous fait part de ses
sentiments de joueur passionné.

« 'aimerais vous parler de 'évolution du jeu vidéo.

i Ayant connu toutes les générations de consoles, je

i
i

trouve que les jeux n‘ont pas forcément évolué dans le
bon sens. Tout le monde a tendance a avoir les mémes
les mots a la bouche: c’est beau, c’est joli, c’est
incroyable... Moi, jai plutt l'impression de regarder un
film au lieu de jouer. Qu’ils nous sortent la GameCube
10 ou la PlayStation 39, ca ne vaudra jamais le
gameplay de 'époque des 8 et 16 bits de Nintendo et
Sega. Les jeux procuraient plus de fun et de délire
qu'aujourd’hui. Enfin, il faut quand méme vivre avec son
temps, et ca ne mempéchera pas d’acheter toutes les
nouvelles consoles a venir. Les jeux vidéo resteront a
jamais ma plus grande passion. »

'Nostalg gle, quamd tu nwous tiewms,..

en téte. Autre tendance du moment: vos coups
de gueule. Quel plaisir de recevoir chaque mois
des lettres argumentées témoignant des sujets
qui vous tiennent a cceur. Continuez !

Place aux débats:

1/ La PSP de Sony: chronique d’un succés
annoncé ou futur flop sidéral?

. 2/ Jouer passé Page de 30 ans: défaut ou qualité?

i

Lo véAaction

Tu t’éclates avec les jeux d’il y a dix ans, tant
mieux. Mais tu achétes aussi les derniéres
nouveautés. (’est la preuve que tu dois quand
méme t’amuser avec les grosses productions
actuelles. Et il ne s’agit pas forcément de films
interactifs. Il n’y a qu’a se pencher sur le
gameplay, intense, du dernier Tony Hawk, sur la
complexité des combos de X-Men Legends ou
encore sur le principe de Mortal Kombat qui n’a
pas bougé depuis dix ans. Le gameplay de ces
jeux a peu évolué, mais ils deviennent de plus en
plus beaux, indéniablement. Ou est le mal? Ne
nous voilons pas la face pour autant: certains
éditeurs cédent volontiers a la facilité, arguant
du fait qu’un soft au graphisme abouti est
nécessairement bon. « Dans le temps », aux ages
farouches de Pinformatique ludique, vu le peu
de moyens techniques, il fallait avoir des idées.
Il en a résulté des
jeux au gameplay
tellement novateur
qu’on n’a pas fait
mieux depuis. Cest
sans doute de la que
vient cette nostalgie
d’une époque
révolue. Nous la
comprenons et
acceptons les
critiques sur les
productions actuelles.
Toutefois, tout n’est
pas a jeter, loin s’en
faut. Heureusement,
sinon, Consoles+
n’aurait plus de

- . ‘Kombat - M
raison d’étre.

Ecrivez-nous !

Consoles+
Courrier des lecteurs

43, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com
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courrier

nommé Matchbox Caterpillar, mais dispo uniquement
aux Etats-Unis. Bon courage pour tes recherches!

lacheter, et aussi aux parents de prendre leurs
responsabilités face a leurs enfants. “Il en faut pour tous
les golits et tous les godts sont dans la nature” Il est
inconcevable pour moi d’imaginer des jeux
exclusivement politiquement corrects. Voila, je tenais a
exprimer mon point de vue. A part ca, j'adore votre
magazine et je dois dire que je suis une nouvelle
abonnée. »

Ton point de vue est pertinent et, a la rédaction,
on le partage. Les jeux vidéo existent pour nous
transporter au ceeur d’un monde virtuel dans
lequel on est invités a s’évader et a réaliser des
tas de choses interdites dans la

DEVIATION
OBLIGATOIRE

Amina nous écrit de Djibouti et répond au débat
concernant les jeux qualifiés de politiquement
incorrects. Elle nous adresse un long mail pour
défendre la liberté des développeurs.

« Cette question m’a particuliérement intéressée.
Pourquoi les jeux politiquement incorrects seraientils a
bannir? Je n'en vois pas le sens. Il ne faudrait tout de
méme pas oublier que de nos jours, il y a de la violence
partout ! Il n’y a qu’a voir les livres, la musique ou

> EN BREF

« Selon vous, quelle est la meilleure simu de
tuning de cette fin d’année? »

A priori, Need For Speed Underground 2 devrait suivre
les pas de son ainé, et monter sur la premiére marche
du podium.

encore le cinéma pour le constater. La liste est longue. réalité (et heureusement
Tous les soirs, les journaux télévisés nous abreuvent de d’ailleurs). Par ailleurs, comme
violence. Ce n'est pas la peine de vouloir toujours tu Pexpliques avec bon sens,

les parents doivent veiller a
Péducation de leurs enfants
et surveiller leurs activités
afin de les protéger. Et

c’est comme ca depuis
toujours... Bises, et
continue a ne faire de mal a
personne.

> EN BREF

« Salut Console+ ! J’ai une seule et unique
demande: je cherche un jeu d’un genre peu
commun qui s’appellerait Caterpilar et dans
lequel on conduirait des engins de construction
de travaux publics. »

La vache, des lecteurs comme toi, il y en a peu. Pour
info, il existe un jeu datant de 1999 sur GameBoy

incriminer les jeux vidéo. Pourquoi cette image
négative ? Sur les millions d’utilisateurs dans le monde,
il est trés rare, fort heureusement, que d’un jeu naisse
émission sur une radio francaise, dans laquelle on
traitait pratiguement les amateurs de jeux vidéo
d’attardés. Pour ma part, jadore ce type de jeux, et je
dois dire que je n'ai jamais fait le moindre mal a
personne. Je suis méme de nature trés pacifique. Les
jeux vidéo peuvent aussi &tre une passion, voila tout. Ce
n'est pas parce qu'on joue a des jeux violents, qu'on le
devient. Il ne faudrait pas faire lamalgame ! La liberté
de choix est un des fondements de notre société. Je
pense que débattre sur ce sujet est un faux probléme !
Je sais, la violence est souvent un argument de vente,
mais ces types de jeux sont généralement déconseillés
aux moins de 16 ans. Cest a chacun de voir s'il veut

Need for Speed Underground 2

m\‘ \‘ \‘m ']I Ci-dessous, la liste des jeux a venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.
JEUX SORTIE SUPPORTS JEUX SORTIE SUPPORTS
Area 51 octobre PS2/Xbox I Midnight Club Dub Edition 2005 PS2/Xbox
Botkai 2 fin 2004 GBA Need for Speed Underground 2 fin 2004 GC/PS2/Xbox
Brothers in Arms novembre PS2/Xbox I Painkiller fin 2004 Xbox
Call of Duty: Finest Hour fin 2004 PS2/Xbox Paper Mario 2 fin 2004 GC
Crash ’n’ Burn fin 2004 PS2/Xbox l Playboy: The Mansion novembre PS2/Xbox
Dead to Rights 2 fin 2004 PS2/Xbox Punisher automne PS2/Xbox
Delia Force fin 2004 Xbox l Red Ninja fin 2004 PS2/Xbox
Devil May Cry 3 fin 2004 PS2 Resident Evil 4 2005 GC
Dukes of Hazard fin 2004 PS2/Xbox l Rumble Roses novembre PS2
Far Cry Instincts 2005 Xbox Samural Legend Musashi fin 2004 PS2
Fifa 2005 fin 2004 GC/PS2/Xbox l Shadow of Rome fin 2004 PS2
Fight Club fin 2004 PS2/Xbox Snowblind automne PS2/Xbox
Golden Eye Rogue Agent fin 2004 GC/PS2/Xbox I Splinter Cell 3 fin 2004 PS2/Xbox
Gran Turismo 4 fin 2004 PS2 Starcraft Ghost 2005 GC/PS2/Xbox
Killzone octobre PS2 I Star Wars: Republic Commando automne Xbox
Kingdom Hearts fin 2004 GBA l Star Wars: Kotor 2 automne Xbox
Leisure Suit Larry fin 2004 PS2/Xbox Starfox 2 fin 2004 GC
Mario Party 6 fin 2004 GC ' Street Racing Syndicate fin 2004 GC/PS2/Xbox
Mario Tennis été GC I Suikoden 4 fin 2004 PS2
Men of Valor fin 2004 Xbox Tak 2 été GC/PS2
Mercenaries automne PS2/Xbox Unreal Championship 2004 fin 2004 Xbox
Metal Gear Solid 3 2005 PS2 I Y’s6 fin 2004 PS2
Metroid Prime 2 novembre GC I

‘ CONSOLES+ / OCTOBRE 2004



Le plus grand des hécos d Hyrule est en fait...
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Vivez votre plus grande aventure en devenant minuscule.

Dans une nouvelle aventure gigantesque et complétement inédite,

Link découvre le monde microscopique des Minish grace a un chapeau

magique. Seul un cceur pur peut y entrer. Sa mission: réparer la lame

brisée de I'Epée Minish pour sauver du chaos leur royaume. Le sort

d’Hyrule dépend de la survie du monde Minish ! Explorez chaque donjon

pour trouver les Kinstones magiques, et combattez le Mal sans répit. _—

Découvrez le Pak collector Zelda Edition Limitée, incluant GAME BOY ADVANCE S8
le jeu et le Game Boy Advance SP Triforce couleur OR. www.nintendo.fr




Splinter Ce Cell - Chaos Theo

CELA NE FAIT PLUS
I’OMBRE D’UN DOUTE:

LE GENRE INFILTRATION,
EN DEPIT DE SON
ENTETEMENT A

VOULOIR DEMEURER
DISCRET, EST DEVENU
MAJEUR. CHEF DE FILE
D’UN UNIVERS OU LA
CONCURRENCE FAIT

RAGE, SAM FISHER
PROFITE DU TALENT DES
STUDIOS D’UBISOFT -
POUR PRENDRE UNE
LONGUEUR D’AVANCE.

LES PREMIERES IMAGES
DEVOILEES DE SPLINTER
CELL 3 AUGURAIENT

D'UN GRAND TITRE;
NOUS SOMMES
DESORMAIS ASSURES

DE DECOUVRIR SOUS

PEU UN TITRE
EXCEPTIONNEL. LOIN

DE SE REPOSER SUR

DES LAURIERS QUE L'ON
SAIT CONFORTABLES,
UBISOFT, AUSSI BIEN

EN FRANCE (POUR LE
MULTI) QU’AU CANADA
(POUR LAVENTURE )
SOLO ET LA COOP’), A

MIS LES BOUCHEES
DOUBLES POUR

BLUFFER SON MONDE

ET TOUCHER DU DOIGT >
LA PERFECTION. CELA SRS (| - Chaos Theory

VALAIT BIEN UN storique des jeux d’infiltration 7
DOSSIER SPECIAL. 24 Shoppmg tapez-vous le Iool AR Fisher
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prés un premier
Splinter Cell comparé a
= & outrance, a 'époque, a
Metal Gear Solid 2
(réminiscence des cours de
récréation, ol ’homme aime
comparer son zizi et noter
qui a le plus de poils),
UbiSoft avait présenté
Pandora Tomorrow. En dépit
de qualités évidentes, ce
deuxiéme opus manquait
cruellement d’innovations
profondes - si 'on exclut le
mode multi, révolutionnaire.
L’éditeur corrige le tir avec
Chaos Theory. Splinter Cell 3
bénéficie d’'un moteur
graphique remanié et d’un
gameplay amélioré, aussi
bien en solo qu’en « Spy vs.
Mercs » (lire le reportage
paru le mois dernier).
Comble de la perfection,
UbiSoft a ajouté un mode
coopératif diaboliquement
immersif dans lequel deux
espions jouent
simultanément les rois de

Uinfiltration. Bref, affirmer
que Chaos Theory figure
parmi les titres les plus
attendus de cette fin
d’année, pardon, de l'année
prochaine (car la date de
sortie a été repoussée —
gageons que c’est pour la
bonne cause) tient de
[’évidence la plus totale.

UBI ET ORBI

Une armada de passionnés
s’est attelée au mode solo de
Chaos Theory en vue d’une
refonte en profondeur. La
réalisation s’est enrichie
d’effets tape-a-l'ceil que
d’aucuns jugeront un peu
faciles (avec une utilisation
renforcée du bump mapping,
du specular lightning ou des
pixels shaders, par exemple),
mais qui renforcent la
sensation d’immersion.
Ainsi, les effets d’eau sont
plus réalistes. accent a

i d’ailleurs été mis sur la pluie

i et sur 'élément liquide en
i général, qui conférent une

Le mode Adversarial de Chaos Theory comprendra quatre maps
différentes avec des challenges et un gameplay spécifiques, selon que
vous incamerez un espion ou un mercenaire.

© Station. Une gare de marchandises, la nuit. A Pextérieur, il pleut. Sur
cette carte, les Spys doivent traverser une zone surprotégée par les

Mercs. Action non stop!

© Aquarius. Ce petit musée océanographique propose différents types
d’objectifs, entre hacking, sabotage et extraction. Les Spys un peu
malins se feront un plaisir de mettre les Mercs sur une fausse piste!
© Missile Strike. Un missile est sur le point de décoller. Dans une
ambiance de destruction totale imminente, Spys et Mercs jouent a un

cache-cache on ne peut plus mortel.

© Club House. A Hokkaido, au sommet d’un immeuble de luxe, les
espions pénétrent le VIP Floor, endroit tranquille et lwmeux. Mieux
vaut ne pas se laisser berner par I'atmosphére tranquille des lieux...

nouvelle identité visuelle au
: jeu - en plus de lombre et
¢ de la lumiére -, allant

jusqu’a modifier certains
éléments de gameplay. De
méme, la densité des murs
est presque palpable, les
effets de transparence sont
variés, avec des
déformations de textures
uniques... On retrouve
également cet
impressionnant souci du
détail ailleurs. Par exemple,
dans la possibilité qu’a

! désormais Sam de changer
: son fusil d’épaule - au sens

propre du terme - pour
mieux placer sa ligne de
mire avant d’abattre un
adversaire, dans ses
expressions faciales évoluées
qui lui donnent une vraie
gueule, ou encore dans ses
animations plus naturelles et
travaillées (ses réactions, ses
déplacements, s’adaptent

; automatiquement a son
+ environnement), etc.

: Conclusion, la machine a

tuer reste impitoyable, mais
elle revét visage humain.
HOKUTO A VIANDE

Autre nouvel élément dans
SC3, le couteau ! Intégré par
les développeurs pour
renforcer laspect

« proximité » du jeu (lire
’encadré), il deviendra
rapidement, entre les mains
des joueurs experts, ['larme

: idéale pour tuer en silence. Il

pourra également servir
d’outil, et déchirer des tissus
afin que Sam emprunte des
chemins a priori « fermés »
pour surprendre ses
adversaires. Beaucoup moins
linéaire que les précédents
épisodes, Chaos Theory
multiplie les issues dans un
méme niveau. Une
excellente chose. Cette non-
linéarité trouve un écho dans
les objectifs a atteindre, que
’'on accomplit dans lordre
qui nous convient le mieux.
Les développeurs 'ont bien

CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004 |

Par Chris

Parmi les nouveaux
mouvements de Sam, le
|« brise-cou » est
certainement le plus
Jouissif. Pendu par les
pieds, vous attrapez un
garde, et couic, on n’en
parle plus !

Editeur
__Ubisoft
Développeur
UbiSoft
Montréal
__etAnnecy
Sortie
Mars 2005

> action-
infiltration
> PS2/Xbox
/GC
> 14
joueurs
(Xbox Live)
> adulte




Dans Chaos Theory, les extérieurs comme les intérieurs
sont de toute beauté. Que recéle ce phare?

compris : davantage de
liberté signifie davantage de
plaisir de jeu; la replay
value prend alors une
nouvelle dimension. En
fonction du style de chacun,
'expérience Chaos Theory
différera. Les joueurs
patients, minutieux,
s’attaqueront réguliérement
a des objectifs secondaires.
Les joueurs pressés ou versés
dans l'art du rentre-dedans
s’interdiront de surprendre
des conversations
informatives ou amusantes.
Ils auront également moins
le loisir d’admirer la grande

diversité de réactions
possibles des PNJ. Pour info,
le panel de réactions

« génériques » des ennemis
est huit fois plus vaste
qu’auparavant.

EMOTION ENGINE
’aventure promet d’ores et
déja de grands moments
d’émotions. Les
développeurs l'attestent,
scénario et gameplay se
mélent de facon beaucoup
plus profonde
qu’auparavant. Nous
sommes plongés ici dans une
intrigue aux implications
nombreuses, riche en

Artiste talentueux de la scéne électro internationale, Amon Tobin s’est
fait connaitre au travers de ses albums Permutation, Supermodified ou
encore Out From Out Where. Inconnu du plus grand nombre (comme

tous les artistes qui ne font pas les couvertures de magazines télé - je

me comprends), Amon Tobin
posséde un style expérimental
ébouriffant et novateur. Les
joueurs de SC3 en profiteront
allégrement puisque, vous
Paurez deviné, c’est bel et bien
ce musicien brésilien, prince de
la drum n’bass, qui s’est chargé
de la bande-son du jeu.

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004

La palette de mouvements de Sam a été revue d la
hausse. Ce garde en fait les frais.

i
H
]
i

YOk

suspense et en
rebondissements. Agissant
toujours dans 'ombre, Sam
doit désormais faire
attention a la moindre de ses
actions, et étre conscient
qu’un fait apparemment
anodin peut avoir des
répercussions gigantesques
dans le reste du monde.
C’est ca, la « théorie du
chaos ». Entre autres
objectifs, notre spécialiste
des Forces spéciales a la voix
de Schwarzenegger devra
sauver un otage important
au Pérou, s’infiltrer dans un
bunker rempli de militaires
en Corée du Nord, assassiner
les leaders de groupes
terroristes et méme effectuer
un casse dans une banque
au Panama pour créer une
diversion ! Uinteraction avec
certains personnages est
également prévue, mais
Nnous N’avons pu en savoir
davantage sur ce point.
PARTIES FINES

Au sujet des modes multi en
LAN ou via le Xbox Live,
Splinter Cell 3 confirme son
statut de jeu incontournable.
En mode Adversarial (Spy vs.
Mercs), quatre maps sont
définitivement confirmées

En coopération, la descente ou la montée en rappel
s’opére en donnant des instructions a son coequipier.
Idéal pour cultiver une confiance absolue entre
joueurs...

Pindispensable vue infrarouge permet de voir dans le
noir. Remarquez Larrondi de l'image, qui imite une
« vraie » lunette.

" / o 5
/\ \,</ b
On s’admire nonchalamment dans le miroir et -

dommage - on voit la mort apparaitre avec ses goggles
sur le crdne.

Les minces parois de
papier laissent
entrevoir les silhouettes
des ennemis (on peut
également entendre les
conversations). Pauvre
adversaire isolé...
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inter Cell

® ®® (lire encadré « Maps of :
thunder »). Suite au report
du jeu, on espére qu’ily en
aura d’autres. Le gameplay
affiné, associé au systéme
d’éléments destructibles
dans chaque niveau promet
des parties superbement
tactiques. Attention, par 1
exemple, aux grenades
perdues qui pulvérisent les
grilles de ventilation,
laissant les Spys libres
d’accéder a des endroits
normalement réservés aux
Mercs... U'élément 1
destructible le plus
impressionnant se situe dans '
une usine ou, en tirant sur
un baril d’explosifs, vous
pouvez faire s’écrouler en
partie une piéce et tuer tous
ceux qui auraient le malheur !
de s’y trouver !
PLAISIRS MULTIPLES... -
Le mode coopération, auquel
il sera possible de jouer en i
écran splitté (pour ceux qui !
n’ont pas la chance d’avoir le |
Live), comprendra quatre
maps également. Certains '

' temps sur Xbox, PS2 et GC.

mouvements d’entraide,
entre Spys, resteront inédits
et propres a ce mode (je
rappelle que les Spys
peuvent se servir
mutuellement l'un de l'autre
pour atteindre un endroit
inaccessible seul, gu’ils sont
capables de s’aider pour
descendre ou monter en
rappel la facade d’un
immeuble, etc.). Enfin,
coopération et mode solo
seront liés, au niveau du
scénario, les quatre missions
faisant figures d’objectifs
secondaires.

... SUR TOUS LES SUPPORTS
Bref, que de belles et bonnes
choses pour ce nouveau
poids lourd de Uinfiltration,
qui aura pour une fois le
mérite de sortir en méme

Concernant les éventuelles
spécificités des versions PS2
et/ou GC, nous vous en
dirons plus prochainement.
Attendez-vous a du trés
grand. Vous n’étes pas au
bout de vos surprises ! &

En mode coop’, les
espions s’entraident. Ici, le
premier Spy fait la courte
échelle, le second
s'accroche, puis le premier
« grimpe » sur le second
(vous suivez ?).
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§'ils apercoivent un
reflet dans un miroir,

les gardes sont alertés.

Si vous étes assez
rapide, vous pouvez
heureusement tenter
de vous cacher ou leur
tendre un piége.

En soufflant sur une
bougie pour l'éteindre,
Sam pourra réduire au
silence Uinfortuné venu la
rallumer. Lart du « silent
kill » au sommet.

temps, Sam devra chercher le contact avec ses ennemis. En
arrivant dans le dos d’un garde, il pourra le frapper d’un
coup de poing, puis le précipiter dans un ravin; ou encore
Vattraper et le tuer d’un rapide coup de couteau. Il sera
également possible d’immobiliser, puis d’interroger certains
gardes, ou simplement d’espionner des conversations. Plus
Bhisjguejaplebdsbi drsedtoredivadistel etofedins sms
failaiwemolei(atprytath dajentast rlivkimsishd thiibaehacun,
thatelnitodiefeisdmjome ddinmtedd entend.
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Metal Gear Solid — The Snake Eater

hronologie g

LE JEU D’INFILTRATION N’A PAS VU LE JOUR SOUS LA SEULE
IMPULSION DE SOLID SNAKE. QUANTITE DE TITRES PLUS ANCIENS
QUE MGS - ET A FORTIORI QUE SPLINTER CELL - ONT INSPIRE
'UNE OU LAUTRE DE CES CELEBRES SAGAS. FLASH-BACK.

U Metal Gear (Konami, 1987).

@0 consotes- / novemsre 2004

Police Quest: SWAT (Sierra, 1995).

loin en arriere pour

I [ faut porter son regard
découvrir les premiers

jeux d’espionnage dignes de

ce'nom. Bien sdr, les
possesseurs de MSX se
souviennent fierement de

~ Meétal Gear, qui leur
- permettait déja, en 1987,

d’incarner le redoutable
Snake... Autre précurseur -
beaucoup moins connu

- celuisla~, Operation Jupiter
. _proposait, en 1988, de

déjouer une prise d’otages
en incarnant des membres
du GIGN. Le développeur du
titre, Eden Studios (a qui
’on doit V-Rally) nous
invitait a placer
discréetement des snipers
autour d’une ambassade en
évitant les projecteurs des
terroristes et a descendre
en rappel du haut d’un
immeuble pour pénétrer a
Uintérieur et délivrer des
otages... A bien y réfléchir,
l'originalité du titre était
étonnante, et mérite, avec
le recul, bien des éloges.
LES FORCES SPECIALES
DEBARQUENT

Lancée peut-étre par
Opération Jupiter, la mode
des jeux « antiterroristes »
a, quelques années plus
tard, battu son plein. On se
remémore particulierement
la série des SWAT de Sierra
(de qualité inégale), ou
celle des Rainbow Six
développée par Red Storm

Commandos - Derriére les lignes ennemies (Fidos, 1998).




Par Chris

S'inspirant de B8s
2 MGS Spy Fiction
\ 75 E Fa:s nermET

Metal Gear Solid

Parfois, les Forces Spéciales ne sont pas assez rapides. Certes un peu d part Iorsqu’il sagit de parler Garret, maitre détrousseur, vous propose une

Ou alors elles trouvent le moyen de se tromper de cible infiltration, les Commandos restent toutefois d’un expérience de jeu fabuleuse, pour peu que vous ayez un
(Swat 3 - Sierra, 1999). intérét exceptionnel (Commandos 2 - Eidos, 2001). bon PC (Dark Project Deadly Shadows - Eidos, 2004).
(Rogue Spear) ou UbiSoft i laissent aucun choix, ou i difficulté presque i Lintérét de Tenchu \ () Auteur américain
(Rainbow Six 3), bien plus i ceux qui menacent la vie . décourageante, mais dont | consistait a ne pas étre ; Zglfzeligngr’;ﬁ’
intéressante. D’ailleurs, a d’innocents z le concept et la qualité de ’ repéré, voire, pour les plus romans qualifiés de
instar de Splinter Cell, i CACHE-CAC : réalisation restent patients et les plus doués, a 1 «technothrllers»,
Rainbow Six porte la ! Bref, on ne tue pas, on i remarquables. S’en est suivi | ne tuer personne. Le joueur | ;”,’,Zi,”;,’,,‘f

« signature » de Tom i délivre du mal! Une i Tenchu, titre souvent i passait de la simple ! (bactériologique,
Clancy®... Progressivement, : profession de foi qui trouve : mésestimé, mais qui a i discrétion & « lombre ».. | "éfg’e;;’[;;fﬂzéde

le jeu de tir devient i un écho retentissant au offert au joueurs éclairés un : On retrouve cette qualité c (gj’eszl'onnqggé

« intelligent » et moins ! travers de l'actualité ! gameplay inoubliable. La ¢ d’ambiance inégalée dans ! industriel, etc.
bourrin. Il ne s’agit plus de ! tourmentée de notre ! ol certains se sont arrétés ! une autre série, au succés ! ée,;ggje;"t”ﬁf
faire couler le sang a tout . époque. C’est avec ces i ades limitations techniques | relatif: Thief (ou Dark ! poursuite d'Octobre
prix. Rainbow Six s’appuie ! titres sortis a la fin des i évidentes et une i Project). Dans la peau d’un i Rouge, LaSomme
sur une intrigue et des © années 90 que le genre « intelligence artificielle © maitre voleur, en pleine gi?:;f;ﬁiiucf,e
missions presque nobles, ! «infiltration », le vrai, ! atrophiée, d’autres ont ! époque fantastico- ! Rainbow Six Autant
soutenues par un aspect ! commence a s’imposer. i découvert un univers ol la | moyenageuse, vous vous Zi;;;"gi;gg;fgé
tactique prépondérant: i Tel Commandos du studio  : notion de furtivité prenait  : fondiez dans l'obscurité v films ou de jeux
sont abattus ceux qui ne . espagnol Pyro, d’une « enfin tout son sens. i pour de délicieux frissons. 1 vidéo

Tom Clancy’s Rainbow Six (Red Storm Entertainment, 1998).  Tenchu - Stealth Assassins (Activision, 1998). Metal Gear Solid (Konami, 1998).
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Ensuite, vous dépouilliez les
demeures dans lesquelles
les gardes, épée a la main
et bourse a la hanche,
sifflotant ou parlant
pendant leurs rondes, vous
frolaient a maintes reprises,
sondant parfois les
ténébres d’un air suspicieux
au moindre bruit
inhabituel. Thief proposait
enfin une expérience riche
et une immersion totale,
soutenues par des progres
techniques qui
permettaient une gestion
intéressante des ombres et
des lumiéres. Linfiltration
devenait plus qu’un simple
concept. Tout cela n’allait
pas s’arréter en si bon
chemin...

L’INFILTRATION MODERNE

A Uinverse de Tenchu qui,
en 1998, plonge son ninja-
to en plein Japon médiéval,
la méme année, un titre
préfere le cadre plus froid et

Dark Project - La Guilde des voleurs (Eidos, 1999).

e,

Pt

Operation Jupiter aura permis aux possesseurs d’Amiga,
d’Atari ST ou d’Amstrad CPC de s’essayer G un gameplay
certes limité, mais révolutionnaire pour 'époque !
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impersonnel d’une base
militaire perdue en Alaska.
Ce jeu deviendra LA
référence des jeux

' d’infiltration pour le plus

grand nombre, les qualités
profondes de son gameplay
bénéficiant d’une mise en
scéne comme on n’en avait
encore jamais vu. Il s’agit
bien str de Metal Gear Solid
sur PlayStation. Encensé par
la critique, porté aux nues
par les joueurs, le chef-
d’ceuvre d’Hideo Kojima
(onze ans apres la sortie du
premier épisode) cartonne
partout dans le monde.

LA GUERRE DES CLONES
Bien malin qui saurait dire
si ce succes a poussé les
Danois de lo Interactive a
développer la série des
Hitman dont on apprécie la
non-linéarité... On retrouve
cette singuliere envie de se
distinguer dans Deus Ex,
jeu exceptionnel ol

clal Splinter Cell

1
]
1]
L}
¥
1
]
i
i
1
]
i
]
1
N
]
H
1
1
5
i
t
H
i
1
i
i
]
i

Rainbow Six - Rogue Spear (Take Two, 1999) bénéficiait
d’un aspect tactique prononcé qui, quoigue un peu
lourd, en faisait tout l'intérét.

infiltration n’est qu’une
des nombreuses facettes du
gameplay. Observant tout
ce remue-ménage avec
intérét derriére ses goggles
couleur émeraude, un
certain Sam Fisher attendra
’année 2002 pour exploser
’écran. Splinter Cell atteint
des sommets quelques mois

. seulement aprés la sortie
i de Metal Gear Solid 2.

Depuis, les suites de
nombreux titres
susmentionnés, Splinter
Cell en téte, se succedent
et confirment

- gageons-le - le potentiel
de chaque série. De petits
nouveaux, comme Spy
Fiction (Sammy), tentent
parallélement de se faire
une place dans le royaume
silencieux et mortel de
infiltration. La certitude
que les espions en herbe
n’ont pas fini de jouer avec
« la proie et 'ombre ». &

Splinter Cell (UbiSoft, 2002).

.

e 2

N
Dans Tenchu - La Colere Divine (Activision, 2003), le :
joueur peut terminer presque tous les niveaux sans se |
faire voir une seule fois. Seuls les boss sont inévitables.

Le tueur chauve aura su apporter un peu de diversité a
un genre souvent lineaire. Par la ruse ou par la force,
remplissez vos objectifs (Hitman 2 - Eidos, 2002).

Combinant plusieurs genres (RPG, action, infiltration...),
Deus Ex propose un gameplay varie, qui dépend de vos
choix et de vas envies.

Spy Fiction (Sammy, 2004).




Nouvelle N-Gage QD :
maintenant, vos adversaires
sont partout.

g
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Egalement disponibles : Pocket Kingdom, Call of Duty, Colin McRae Rally 2005, Bomberman... Liste compléte sur n-gage.com/qd

La seule console de poche pour jouer sans fil a plusieurs

Jeux exclusifs N-Gage et hits des plus grands éditeurs
Autonomie jusqu’a 10h"

Nouveaux graphismes 3D E ? anyone *
Changement des cartouches de jeu rapide et facile : anyWhere
Design compact et prise en main intuitive NOKIA

Téléphone GPRS?, SMS, MMS®

n-gage.com/qd Q&H EISE"‘I?_FT—"D

* oll tu veux qui tu veux. Copyright © 2004 Nokia. Tous droits réservés. Nokia, N-Gage, N-Gage QD, N-Gage Arena, Pathway to Giory et Ashen sont des marques déposées de Nokia Corporation. Les Sims Permis de sortir © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, The Sims, EA GAMES et le logo d'EA GAMES

sont des marques commerdiales ou des marques déposées d'Electronic Arts Inc. aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous droits réservés. Spider-Man et tous les personnages relatifs, TM & © 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, le film, © 2004 Colum ctures Industries, Inc. Edité par Activision

Publishing, Inc. Game code © 2004 Activision, Inc. Activision est une marque déposée d'Activision, Inc. and its affiliates. Tous droits réservés. Tom Clancy's Ghost Recon : Jungle Storm © 2004 Gameloft. Tous droits réservés. Gameloft et le logo Gameloft sont des marques déposées de Gameloft S.A. Ghost

Recon, Jungle Storm, Ubisoft et le logo Ubisoft sont des marques déposées de Ubisoft Entertainement accordés sous licence Gameloft. FIFA Football 2005 © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA SPORTS et le logo EA SPORTS sont des marques déposées de Electronic Arts Inc aux Etats-unis et/ou dans

dautres pays. Tous droits réservés. Produit sous licence officielle FIFA. Logo FIFA © 1977 FIFA™, Développé sous licence Electronic Arts Inc. Tous noms de joueurs et ressemblances sont utilisés sous licence de : la Fédération Internationale des Footballeurs Professionnels (FIFPro), des équipes nationales, des

dubs et/ou des ligues. Tous les produits parrainés, noms de sodi arques et logos sont la propriété de leurs détenteurs respectifs. POCKET KINGDOM est une marque déposée de Sega Corporation ou de ses filiales. POCKET KINGDOM Game © 2003-2004, Sega Corporation. Tous droits réservés.
20 Igu S C

©2003-2004 nc. Call of Duty est une marque déposée d'Activision, Inc. Tous droits réservés. "Colin McRae Rally 2005"™ est une marque déposée par Codemasters. "Colin McRae"™ et la signature Colin McRae signature sont des marques déposées de Colin McRae. Tous droits réservés. Bomberman
© 2004 HUDSON SO ) Sortie le 12 novembre 2004. (2) En mode jeu. (3) General Packet Radio System = systéme général de radiotélécommunication par paquets, fonction dépendante du réseau. (4) Multimedia Messaging Service : Service de messagerie Multimédia. Les services MMS sont dépendants du
réseau, de la compatibilité des appareils utilisés et des formats de contenus supportés. Vérifiez auprés de votre opérateur la disponibilité des services mentionnés et ceux auxquels vous avez accés avec votre abonnement. Photos et document non contractuels. RCNanterre B 330 742 784 - GREY




FAITIL BON VIVRE « DANS LA PEAU DE
SAM »? GRACE A CE SHOPPING, VOUS
AUSSI, BIENTOT, VOUS POURREZ PRETENDRE
AU POSTE DE SAUVEUR DE ’HUMANITE
(C’EST PAS SI COMPLIQUE QUE CA).

Pour tailler dans le vif
Couteau Fulcrum Camo d’une
seule piéce en acier inox au
cobalt. Longueur totale 31 cm,
lame de 18 cm. Poids: 330 g.
Fourreau en ABS haute
résistance avec deux sangles de
cuisse amovibles.

249 €, EXTREMA RATIO.

Pour y voir plus clair
Lampe frontale avec un
réflecteur composé de sept
ampoules LED. Trois niveaux
d’éclairage, autonomie de
120 heures.

79 €, SEPTOR.

Pour jouer au cow-boy

Holster de cuisse en Cordura équipé d’un
porte-chargeur intégré. La
sangle de fixation au
ceinturon est réglable
en hauteur. Une
sécurité empéche tout
dégrafage. Compatible
avec la plupart des
automatiques en
service.
59 €, ELITE.

i . Pour se blinder
Gilet d’assaut noir en Nytaneon avec holster
intégré, une poche porte-documents interne,
un renfort d’épaule version sniper. Poches a
chargeur réglables pour tout type de chargeur
ou tout autre équipement.
167,50 €, OMEGA.

Pour agir d’une main de fer

Gants Hellstrorm en cuir et Kevlar. Ils
protegent du feu et sont donc parfaits
pour les interventions ou le

"B, maniement d’engins
pyrotechniques.

65,95 €, S.0.L.A.G.

Pour voir sans étre vu
Combinaison Camo, en satin Polycoton de
270 g. Double fermeture a glissiere, deux
poches de poitrine, deux poches basses, une
poche arriére, deux poches passe-mains, une
ceinture élastique.

69 €, TAP.

Pour tirer plus vite
que son ombre

Arme de poing, réplique Beretta 92F a
I'échelle 1/1 avec pieces métalliques
mobiles. Il s'agit d’une copie en alliage,
qui ne peut en aucun cas tirer des
munitions (25 cm, 1290 g).
8g¢€.

Pour prendre son pied
Bottes Magnum 900 tout en cuir
(exclusivité USMC) antitranspirantes.
Renfort plantaire en composite.
Semelle d’usure antidérapante.

159 €, ELITE.
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Par Julien Penegry

GADGETS
UTILES |
Pour ne pas perdre le nord
La montre Protrek Tool Triple est
Paccessoire indispensable pour tout
wmuamnnu
fonctions habituelles (fond :
an
chrono au 1/200° de seconde,
5alarmes, bip horaire, systéme
12/2qh et calendrier
m),elcm-‘
altimétre, un barométre avec
visualisation graphique, un
thermométre et une boussole.
Le petit plus: eluuéhlchhl-’i
mndemluin.

Tous ces produits sont disponibles sur www.usmcpro.com



Vous venez de tomber dans
Vous d€cidez de :

A. Maintenir votre position 2?2
B. Battre en retraite ?

C. Rejoindre vos troupes au bar

rsomLS

Pathway to Glory, le jeu de stratégie militaire
exclusivement sur N-Gage.

Pendant la Seconde Guerre Mondiale, I'Europe est le terrain d’une lutte
acharnée. La situation est critique. Recrutez et prenez la téte d’'une

armée de soldats surentrainés pour combattre vos adversaires. Vivez N - El 5 — a“yaorz'e Fore

une expérience unique en affrontant en ligne les joueurs du monde yw

entier sur N-Gage Arena. U'avenir du monde libre est entre vos mains. NOKIA

pathwaytoglory.com

Edité par N-GAG= ;01‘1 n:‘ veux q;li '}u veux.]@ 2004 ‘;‘lokia. Tous gmns resgrvis,kNokla‘ N-Gage,
b -Gage Arena et Pat to Gl ont E éposé: J ia ( tion.

NOKIA <<arenp>> e i e s S e M prratan




B EDOUCE

UNE NOUVELLE PLANETE,
DEUX DIMENSIONS
PARALLELES MAIS UNE
SEULE HEROINE

SAMUS ARAN !

DANS METROID PRIME 2
- ECHOES, LA BELLE
GUERRIERE DEFIE DES
HORDES TENEBREUSES,
AINSI QUE SON DOUBLE
MALEFIQUE, DANS UNE
LUTTE D’ANTHOLOGIE.
UN PROGRAMME
SUFFISAMMENT
DETONANT POUR TITILLER
NOTRE IMAGINAIRE ET
NOUS DONNER
LIRRESISTIBLE ENVIE

DE PARTIR A LA
RENCONTRE DES
GENITEURS DE
CETTESUITE /7
EVENEMENT.

/
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Par Julien

.

> FPS-action > GC Editeur

- ——

> 1-4 joueurs > tout public Nintendo
Développeur
; 4 I Retro Studios
n souvenir fugitif, un ! CREREE ey
g ; : Sortie
frisson, l'odeur acre - 6 £
d’une explosion... Oui, | 26 novembre

Samus séduit et séeme la mort
avec une égale maestria.
Ainsi, quel dangereux ballet
que celui qui vous fait croiser
son regard. Ce regard pur et
glacial qui analyse,
scrute et fait de
cette belle W,
chasseresse une

redoutable mante
religieuse. Inexorable et
peu loquace, cette Milady
des temps futurs conserve son
aura de mystére matinée de
sensualité sous son
impénétrable armure.
Aujourd’hui, la mission 02546
qui vient de lui étre confiée
risque de changer le cours des
événements et de lever ce
secret si farouchement
préservé. Souvenez-vous en,
car votre voyage sur
la planéte Aether,
monde ambivalent
ou dimension
sacrée et univers
des ténebres cohabitent,
promet de laisser de profonds

Luminoth, la partie
lumineuse de la planéte
Aether s’estompe
inexorablement. Lorsque

et, si leur
topographie
diverge, la plupart
des lieux bénéficient ¢

stigmates... Samus débarque, ’'heure de de connexions

BLACK & WHITE I’éclipse est proche. A affirmées. Par .
Metroid Prime 2 - Echoes est 'image de l'antique Zelda - conséquent, les actions ;
l’affaire d’une équipe de A Link to the Past, les deux i opérées dans une zone ont i

passionnés. Ainsi, a peine le
premier opus achevé sur
GameCube, prés de 90 % de
l’équipe originelle a rempilé.
Deux années se sont écoulées
depuis. Le studio accouche ici
d’une suite « immédiate » et
au scénario tortueux. Jugez
plutdt. A mesure que les
hordes de Ing exterminent les

mondes (lumiére vs ténébres)
sont reliés par des portails
temporels. Ainsi, en se ! World porte bien son nom.
laissant aspirer par des Ici, Uobscurité regne, et seuls
sphéres de matiére en fusion, : quelques démes fluorescents
Samus découvre des lieux permettent de progresser
éthérés et gorgés de autrement qu’a tatons. Il
mysteres. Bien évidemment, s’agit aussi des seuls secteurs
les deux univers paralléles se | ol l'air se révéle respirable.
font écho (d’ol le soustitre ), : Vous devrez alors passer

des répercussions sur l'autre.
Impressionnant. Le Dark
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Metroid Prime 2 - Echoes

fiévreux du titre. Nettement
plus nerveux, les combats ont

rapidement d’un de ces asiles | constitue qu’une fine maille
de fortune a l'autre pour ‘ du redoutable canevas tissé
espérer survivre... Flaner dans + pour l'occasion. En effet, une gagné en intensité grace a un
ces régions ténébreuses se menace bien plus sourde vise arsenal étoffé. En effet, outre
veut donc oppressant, directement Samus. Un ' le laser de base et les missiles
d’autant plus que les assauts cauchemar qui prendra les plus ou moins traditionnels
des Ing sont incessants. traits de Dark Samus, alter (mention spéciale au Seeker
Créatures polymorphes €go aussi charismatique que Missile et a ses furieuses tétes
baignant dans un magma ! mystérieux s’inscrivant a chercheuses), plusieurs armes
vaporeux proche des étres ' merveille dans la nouvelle aux pouvoirs cosmiques
fantomatiques entrevus dans | tendance de cet opus, phénoménaux font leur
ICO, leur vélocité mettra a résolument plus sombre, plus apparition. A commencer par |
rude épreuve vos réflexes. torturé. Ainsi, qu’il s’agisse le Light Beam, et son pendant
Vous l'aurez compris, décupler ' des flancs lacérés d’une g ténébreux, le Dark Beam ‘
I'impact des séquences caverne, ou des coursives ! (chacun disposant d’un tir
d’action, tout en renforcant glaciales d’un complexe ! secondaire dévastateur).
'immersion, voila le ticket futuriste, les environnements | Outre leurs capacités
gagnant de Metroid Prime ont été congus pour distiller | distinctes, ces canons devront

]

i

]

i
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]

second du nom... une pénétrante sensation de i &tre constamment

SAMUS DANS LA PEAU malaise. Un supplément approvisionnés en munitions...
Vous 'apprendrez a vos d’ame entrainant, comme par ! Cette dimension tactique
dépens, la lutte intestine réaction, l'accentuation du inhabituelle poussera a bien
opposant Ing et Luminoth ne caractere violent, voire 1 gérer les assauts. Les

Entretien avec Mark Pacini et

Michael kelbaugh,

responsables du projet.

« NOUS AVONS CREE
LUNIVEF SDANKIE
‘s:‘mwt LE JOUE JF\
LE DE ﬂt*\/”“

Consoles+ : Quels sont vos secrets de
création?
Mark Pacini: Je avoue, bien gu’il s’agisse
d’une aventure a l'architecture assez
complexe, nous avons travaillé de maniere
chronologique. Contrairement au cinéma
ol l'on tourne souvent les scénes dans le
désordre, ici, nous avons mis un point
d’honneur a créer l'univers dans le sens ou le
joueur le découvrira. Cela nous a permis de
vraiment soigner l'immersion...
C+ : Expliquez-nous en quoi la mise en scéne a
franchi une nouvelle étape.
Michael Kelbaugh : Nous avons donné plus sens et de
profondeur au scénario en incluant des séquences
cinématiques bourrées d’action entre chaque phase de
jeu. De méme, des interactions entre Samus et
d’autres protagonistes alliés ont été intégrées. Par
exemple, sa rencontre avec les troupes de la
Fédération galactique, des Marines que ’héroine
épaule, est un moment fort du jeu.
C+ : Pourra-t-on enfin se servir des deux sticks
analogiques ?

K. Nous avons recu un nombre incalculable de
messages en ce sens. Nous avons donc étudié cet
aspect, mais aucune décision n’a été arrétée.

) CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004



rythme s’est accélérg, il
ne s’est pas non plus
emballé, et errer, explorer,
i prendre le temps de décrypter
' chaque artefact demeurent
autant d’activités
essentielles. Enrichi, le
scénario se permet une
mise en scene plus dense
grace a de fréguentes
séquences narratives
n’ayant de cesse de
crédibiliser cet univers qui
vous happera de longues
journées. Ainsi, aprés
avoir accompagné
Samus dans ces
premiers pas sur
Aether, 'appel de
l’aventure se fait de plus
. en plus pressant. A défaut
i de réels chamboulements,

aficionados remarqueront i réalise de
aussi lexistence de deux i véritables
viseurs inédits. Le premier, = prouesses.
baptisé « Echoes Visor » i AU-DELA

visualise les attaques sonores | D
(dont les redoutables Shrieker ; Mémessi la

abusent), tandis que le « Dark : dimension action

Visor » rend visibles certains ! occupe une place Echoes bénéficie de

objets et créatures furtifs. ! prépondérante, I l'expérience acquise sur
Autant de trouvailles de \ paradoxalement, 1 Metroid Prime. Il en résulte
gameplay magnifiquement ; la force de Metroid i un titre plus tendu et plus
illustrées a ’écran grace a des ' Prime 2 réside toujours dans i nerveux, plus prenant et plus
effets pyrotechniques ' la qualité de son immersion. ! accessible que son illustre
stupéfiants. Pas de doute, ! Ici, malgré les apparences, il ! ainé. Croyez-nous, a Noél, il
poussée dans ses derniers i ne s’agit pas d’un vulgaire : sera bien difficile de résister

aux charmes de Samus... &

retranchements, la GameCube : FPS. Bien au contraire, si le

Fidele a la tradition Metroid, cet épisode vous
expédie dés le début de Paventure dans la plus
inextricable des situations. En effet, dés votre
atterrissage sur Aether, les sombres Ing fondent
sur vous. Ce raid punitif des plus sauvages laisse
Metroid, fier sanctuaire du jeu solitaire, Samus inconsciente et privée de tout son
succombe enfin aux charmes du arsenal ! Retrouver ses capacités devient alors la
multijoueur. Pas de mode online, mais des priorité number one...
combats en écran splitté permettant a =
quatre fantassins de s’affronter en
simultané, en deathmatch ou bounty (mode
dans lequel vous devez récupérer l'argent
semé par votre proie). MorphBall,
canon transporteur et sphéres bonus
dynamiseront le tout.




Par Niiico

Avec Zelda, Mario et Donkey Kong, Metroid est un
monument de V'Histoire (avec un grand H) de
Nintendo. De sa premiére apparition sur Nes en
1986 a la derniére sur GameCube en 2003, et juste
avant son retour sur cette méme console en fin
d’année, pas une console n’a échappé au
phénoméne Metroid: Nes, GameBoy, Super
Nintendo, GameBoy Advance et GameCube. Seule
la Nintendo 64 manque a Pappel. Petite piqiire de
rappel.
18 ANS ET TOUTES SES DENTS
Il faut dire que la série, dés ses débuts, a marqué
les esprits. Malgré un graphisme trés sommaire
(en 1986, il fallait se contenter de peu), Metroid
est d’un concept qui, aujourd’hui encore, est
source d'inspiration pour de nombreux
développeurs. Quel que soit P'épisode, le principe
du jeu est resté inchangé: Samus Aran, ’Amazone
que Pon incarne, affronte un groupe
d’extraterrestres, avec pour objectif I'élimination
de leur leader, Mother Brain. Chaque épisode
apporte son lot de nouveautés, comme des armes
inédites et de nouvelles combinaisons qui offrent
a Samus toute une panoplie de mouvements frais
et originawx. Une recette simple et éprouvée, mals
# # ‘5 *t ﬁ qul, aujourd’hui encore, continue de fonctionner.
A I 84 Alors pourquol e priver?
ﬂ'atﬂ'aﬂﬂa A CROQUER
Les amateurs de la série vous le diront, deux
épisodes font date dans Phistoire de Metroid:
Super Metroid sur Snes et, grice a Parrivée de la
full 3D, Metroid Prime sur GameCube. Deux
incontournables. Metroid Fusion (2002) sur GBA,
avec des graphismes proches de la version Snes, a
0o’ 52"5!] permis, pour la premiére fols, de décourir Samus
sans son armure. Et de s’apercevoir avec
étonnement que notre héros en
combinaison n’est pas un beau brun
avec un drapeau ricain brodé sur le
cceur, mais une magnifique blonde
dont les formes n’ont rien a envier a celles de lara
Crofit. Et la, forcément, on craque...

Bye bye Samus...
See you soon !

3

Metroid Fusion. GBA, 2002.
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Un PING de
moins de 25 ms®
pour réagir
plus vite.

Si la vitesse vous manque et que vous en avez marre de passer pour un touriste quand vous jouez en réseau,
PADSL MAX de Cegetel vous donne accés a I'un des meilleurs Ping du marché, moins de 25 millisecondes,
pour seulement 24,90 euros par mois®. Votre connexion Internet devient un atout supplémentaire pour vos parties
en réseau. Vous gagnerez des millisecondes précieuses qui vous permettront de faire la différence et de remporter

de nouvelles victoires face a vos adversaires. G ; 1 0 0 o(s)
Pour plus d’information, appelez le

(1) Ping moyen constaté sur le site www.grenouille.com : 24,6 ms pour un débit Cegetel 2048 k, entre le 01/07/04 et le 31/07/04 ; 18,8 ms pour un débit de 4 096 k entre le 23/07/04 et le 31/07/04. C e g e T e I
(2) Tarifs TTC en vigueur au 28/09/04. Offre réservée aux nouveaux clients ADSL de Cegetel situés dans une de ses zones éligibles a FADSL en France métropolitaine et souscrivant & I'offre de téléphonie

fixe de Cegetel avec présélection (ajoutez & € TTC/mois aux tarifs sans service de préselection). Tarifs garantis pendant 12 mois, ajoutez 5 € TTC/mois au-dela de 12 mois.

Offre ADSL MAX de 3 & 7 Méga selon le débit éligible et I'équipement du client : débits maximaux pouvant étre atteints. Prix du modem en sus.

Offre de téléphonie soumise & conditions, prix des communications au tarif en vigueur. Voir détails de I'offre : www. cegetel.fr

(8) Appel gratuit depuis un poste fixe.

Si on y réfléchit, c’est Cegetel qu’on choisit.



CUT KILLER EST LUNE
DES FIGURES DE PROUE
DU HIP HOP FRANCAIS.
C’EST AUSSI UN VRAI
GAMER. NOUS L’AVONS
RENCONTRE DANS LE
SHOW ROOM DE
NINTENDO OU, APRES
AVOIR FAIT LA MISERE
AUX PIKMIN, IL NOUS
A CONFIE SA VISION
DU JEU VIDEO.
CONFORTABLEMENT
INSTALLE SUR UN
POUF, UNE MANETTE
ENTRE LES MAINS,

IL'A PROUVE QU’AUX
PLATINES COMME

AU PAD : CUT EST
DANS LA PLACE !

Ingrid Gantner
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out est parti d’'une
Tsimple constatation: de

plus en plus de jeux
utilisent le hip hop, ses sons
et ses codes. Les rappeurs,
eux, qu’en pensent-ils ?
Pour y répondre, nous avons
sollicité Cut Killer. Cette
figure emblématique du hip
hop francais s’est prétée au
jeu de Uinterview dans le
show-room de Nintendo.
Belle opposition de genres.
Tranquille, souriant, Cut
enfile ce qu’il faut de « bling-
bling » pour briller sur les
photos et s’installe sur 'un
des poufs disposés face aux
écrans plats. Place au duel.
BLING-BLING PARTY
Premier défi, on prend
chacun un bongo de Donkey
Konga. Les premiéres parties
sont difficiles pour Cut. J’en
rajoute une couche et regle le
jeu sur le rap de DK. Comme

s’en sort mieux. On continue
avec Super Mario Tennis. Le
temps de se familiariser avec
le gameplay et les feintes
fusent. Résultat, une manche
partout. On en reste la, le
temps de se jeter sur un
plateau de sushis. Cut en
profite pour se défouler sur
les mascottes de Nintendo.
Puis, on enchaine avec Wario
Ware Inc. Cut aussi a connu
les jeux Game & Watch; il
s’en tire donc sans probleme.
Ce lascar-la ne rigole pas,
c’est un vrai gamer ! Pendant
que les épreuves se
succedent, je l'interroge.
Difficile de faire deux choses
en méme temps ; il finit par
jeter 'éponge pour se
consacrer a entretien. Je ne
’aurai battu qu’a Donkey
Konga, mais une chose est
suire, si j’assure aux platines
comme lui aux jeux, je sors

S1 CUT KILLER
ETAIT UN JEU
 legenre

le rythme est plus rapide, Cut

un disque demain. ¥

Consoles+ : Quelles consoles possedes-tu?
Cut Killer: Toutes. La Xbox, la PS2, la Cube,
méme la Game Boy. |’ai commencé avec le
Commodore 64, 'Atari 520 st, '’Amiga 500. Je
joue depuis la nuit des temps !

C+ : Tu joues souvent ?

C.K.: En ce moment, un peu moins parce que
j’ai beaucoup de choses a faire. Mais quand
j’me déplace, 'y a toujours une PS2 qui
traine. Ca dépend aussi des jeux; 'y en a que
t’arrives pas a lacher. En ce moment, on joue
a PES, c’est la tendance. Tous les mardis,
quand on fait I'émission de radio (sur
Skyrock, NDLR), on a quatre heures
d’antenne. Comme il y a plusieurs DJ, ceux
qui ne sont pas aux platines se déchirent a la
console, et on tourne.

C+ : Quels sont tes jeux préférés ?

C.K.: Donkey Kong et Pac Man sont les
classiques sur lesquels j’ai débuté. Je les
oublierai jamais, mais ca fait un peu
«vintage » aujourd’hui. A la base, je suis
plutot RPG et plates-formes. Ado, c’est sur ce
genre de jeux que j’ai passé le plus de temps.
J’adore aussi la nouvelle génération de jeux
plus complexes comme Tomb Raider ou
Resident Evil. Tu y joues contre toi-méme, t’es
dans ton univers, dans ton délire et tu y vas a
fond. Tomb Raider, je suis vraiment fan; je les
ai tous terminés. Certains épisodes sont

« Messieurs les développeurs, si vous voulez du son
Cut Killer dans vos jeux, n’hésitez pas ! »

moins bien que d’autres, mais bon, quand tu
commences quelque chose, tu finis !
Evidemment, je joue aussi aux gros hits
comme Metal Gear, Splinter Cell, GTA. Quoi
d’autre... Ah oui! Les jeux de basket, obligé !
NBA Jam, NBA Live... Je dirais méme qu’ils
priment sur le reste tant je m’éclate dessus.
Apres, il y a aussi les jeux de baston, comme
Tekken 4 ou le nouveau Def Jam. D’ailleurs, je
[’ai apercu et je crois bien qu’il déchire...

C+: Justement, que penses-tu de cette
vague de jeux qui s’inspirent de 'univers

du hip hop, avec une bande-son rap, comme
Need for Speed Underground, NBA Ballers
ou Def Jam?

C.K.: C’est terrible ! Pour moi, c’est une autre
facon d’écouter de la musique et de
découvrir un genre. Quand une B.O. colle
bien a un jeu, c’est un grand moment. C'est
aussi une maniere de communiquer et

d’« exporter » sa musique. En ce moment,
beaucoup de jeunes accrochent au hip hop et
au Rn’B. Quand ils jouent, s’ils retrouvent
leur style préféré en fond sonore, c’est
mortel ! Ca fait plaisir de voir, qu’au niveau
international, le hip hop explose dans
['univers du jeu. Chez nous, en France,
malheureusement, ce n’est pas encore le cas.
Si seulement des développeurs francais s’y
intéressaient de plus pres... (X X )

Par Cony




C+ : D’apres toi, le hip hop dans les jeux:
vraie valeur ajoutée ou simple argument
marketing ?

C.K.: 'argument marketing est de toute
facon nécessaire, puisque le jeu vidéo est un
produit comme les autres. Quitte a ce qu’ily
ait une vraie bande-son dans un jeu et que
l’on soit obligé de se la taper, autant qu’elle
plaise. Pour un éditeur et un développeur,
c’est peut-étre un argument commercial plus
qu’autre chose. Mais pour les joueurs - et
pour moi, artiste et joueur a la fois -, c’est
un vrai plus. En méme temps, je doute que
tu achetes un jeu uniquement pour la
musique... C'est avant tout pour y jouer, et si
la musique te plait, ce n’est que du bonus. Je
n’ai pas encore testé de jeu dont l'intéret
reposerait essentiellement sur sa B.O. (il en
existe bel et bien, pourtant, NDLR). Quand tu
prends GTA ou True Crime, dont les B.O. ont
été commercialisées, il n’y a rien a dire au
sujet de la qualité : c’est du lourd !
Mais les artistes ne sont pas tres
connus, pour la plupart. Dans
ce cas, seule la notoriété des “iﬂii 3
jeux fait vendre le CD. 1,4-'* R
A quand Uinverse: un jeu d‘r . >
qui cartonnerait grace J i %
au(x) compositeur(s) de

'univers musical ?

C+ : Tat-on déja demandé de réaliser la
B.0. d’un jeu?
C.K.: Oui, pour L'invasion vient de l'espace,
un jeu PSone; c’est passé un peu inapercu
(rires)... C’était claqué comme jeu,
franchement ! Ils nous ont demandé de
composer une musique, mais sans nous
mettre au courant du concept. On n’en avait
rien vu... On a envoyé le CD, et ils ont
balancé la musique comme ca, en intro, vite
fait quoi ! Par contre, sur la pochette, on
voyait bien mon nom... Mais ma musique,
fallait la chercher.
C+ : Et depuis plus rien ?
C.K.: Non, mais ca me brancherait bien . Ah
ouais, carrément ! Messieurs les
développeurs, si vous voulez du son Cut Killer
dans votre jeu,
n’hésitez pas une
)x? seconde. Mon
numero est le 06...
(rires)
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@ ort du succes critique et
public de Call of Duty,

& sortisurPCen

novembre 2003 et vendu a
plus de 80000 exemplaires,
Activision s’appréte a
commercialiser un épisode
exclusif de cette saga militaire,
sur console cette fois. Pour
l'occasion, des niveaux, des
personnages et des guerres
de tranchées toutes nouvelles
ont été intégrés. Call of Duty
- Le Jour de gloire est un FPS
qui vous plonge dans
enfer des batailles
les plus
dramatiques
de la
Seconde

Guerre

mondiale. Il permet
d’incarner plusieurs acteurs
parmi les plus courageux du
conflit. Par exemple, dans un
premier temps, vous vous
retrouvez sur le front russe
dans la peau du valeureux
Aleksandr Sokolov, chargé de
défendre Stalingrad contre
’envahisseur allemand...

En cours de combat, des
objectifs clairs et précis vous
sont donnés, en temps réel,
par vos supérieurs.

Ainsi serez-vous contraint de
retrouver un officier en proie
aux tirs fournis des batteries
allemandes, isolé dans les
ruines d’une ville, avant
d’aller détruire une
mitrailleuse lourde

1

Editeur
Activision
Développeur

embusquée et trouver une
cachette siire. Un autre
niveau (entrapercu lors de
cette présentation), vous fait
participer a une séance de tir
de précision dans les vestiges
d’un quartier de Stalingrad.
Pour l'occasion, vous incarnez
un membre spécial de 'armée
Rouge, une jeune femme
sniper dénommée Tanya
Pavelovna. C’est la le point
fort de Jour de gloire:
l'alternance entre des soldats
aux aptitudes diverses et
variées. Il ne suffit pas d’étre
un bon chien de guerre, il faut
également remplir son devoir
en compagnie d’autres héros
(gérés par l'ordinateur) qui
vous suivent et vous protegent
au gré des affrontements.

-



Vive l'entraide entre
morceaux de chair a canon !
Apres le front russe, vous
combattrez en Belgique.

Les soldats Carlyle, Walker et
Rivers de 'US Army mettront
alors tout en ceuvre pour
stopper la progression des
tanks allemands.

A ’ASSAUT DU CHAR

Pour ce faire, ils auront tout
loisir d’utiliser leur char
d’assaut; un vrai « plaisir »
tant la maniabilité est
intuitive. Aux commandes de
cet engin, il est possible de
tirer des obus ou de mitrailler
les fantassins. Plus tard dans
[’aventure, vous pourrez
piloter d’autres véhicules,
d’une puissance de feu
supérieure; ils faciliteront

PS2

aussi les déplacements... En

i tout, une dizaine de niveaux

au sein des troupes de l'oncle
Sam sont prévus.
PHOTO-REALISME GUERRIER
I’extraordinaire variété des
décors donne une idée de
’ampleur du travail des
développeurs. Le souci du
détail les a emmenés jusqu’en
Russie et en Belgique. Sur

i place, ils se sont inspirés de

l'architecture et imprégnés de
la culture ambiante pour
reproduire, dans le jeu, des

i textures ultra réalistes...

En Afrique du Nord (derniere
« aréne » de combat nous a-t-
on dit), c’est en compagnie

! des forces britanniques que

vous combattez. Au rayon des

1+ armes, Spark Unlimited a

XBOX

modélisé d’authentiques
revolvers et mitraillettes
britanniques et américaines.
Des fusils pour tireur d’élite,
des mines qui se fixent aux
chars, des sulfateuses... Les
« outils » disponibles pour
faire un nettoyage en regle ne
manquent pas. Preuve - s'il
en fallait - que la réalisation
de ce Jour de gloire est de
qualité. Les animations
soignées promettent des
combats d’une dynamique
rarement vue.

Cerise sur le gateau, la
connexion online pour les
versions Xbox et PS2 devrait
propulser ce titre vers
d’autres horizons et fédérer
encore plus de joueurs en mal
de sensations fortes. M

~
DU TRAVAIL D’ORFEVRE
Graphistes et programmeurs de Spark Unlimited ont opére un énorme travail de préproduction avant de se
lancer dans le développement du jeu a proprement parler. Pour nous offrir une immersion totale, ils ont

voyagé jusqu’en Russie pour s'imprégner de Varchitecture et de la culture locale. Cela a donné lieu a quantité
de crayonnés et autres modeélisations en 3D des protagonistes et des decors comme ceux figurant ci-dessus.

Par Towic
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Grand

ULTIME VISITE DES
STUDIOS ROCKSTAR
LONDON POUR JETER
UN DERNIER COUP
D’(EIL SUR GTA SAN
ANDREAS AVANT SA
SORTIE OFFICIELLE.
NOUS AVONS
DECOUVERT LA
TROISIEME VILLE DE
SAN ANDREAS : LAS
VENTURAS (AUCUN
RAPPORT AVEC LINO...),
DIRECTEMENT INSPIRE
DE LAS VEGAS. A NOUS
LES CASINOS, LES
BOITES DE NUITS, LES
HOTELS LUXUEUX ET
LES STRIP BARS !

> simulation de gangsta
> PS2 > 1 joueur > adulte

reportage

Theft Auto San

Andreas

e e o
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AT A

DERNIERE BASTOS
’AUTOROUTE!

AVAN

ette présentation a

commence par une

mauvaise nouvelle : GTA
San Andreas est retarde !
Rassurez-vous, il est juste

décalé d’une dizaine de jours.

A moins d’avoir pris une
semaine de vacances
spécialement pour la sortie
du jeu, vous ne le sentirez
pas passer. Lors de cette
expédition éclair a Londres,
Rockstar nous a dévoilé la
troisieme ville du jeu: Las
Venturas. Mais, avant cela,
une démo a opéré un petit
retour sur le début de
l’aventure pour nous
préciser le « systeme » de
guerre des gangs. Comme
nous l'expliquions dans le
précedent numeéro, C| revient
de Liberty City pour assister a
'enterrement de sa mere
Beverly. C’est l'occasion

@ CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004

d’observer les rapports :
tendus entre CJ et son frére, i
qui lui reproche son absence t
au moment du drame. :
Rappelons que leur mere a !
été tuée lors d’une fusillade |
orchestrée par le gang E
adverse: les Ballas (proncez :
« boleuz »). Pendant les :
funérailles, ces enfoirés de -
Ballas remettent ca et tirent |
sur C] et ses potes. Tout le -
, . s 1

monde s’éparpille et voila :
nos lascars a velo, poursuivis !
par une caisse pleine de !
gangstas bien véneres! Ils :
vont vdevoir pédaler sec pour 1
échapper aux tirs et rejoindre E
leur quartier. :
:

1

1

1

1

1

1

1

1

1

:

1

1

1

:

!

C| et les siens décident alors
de partir en expédition
punitive. Tous grimpent dans
la caisse et c’est parti pour un
drive-by dans la plus pure

tradition West Coast. Le
territoire du gang adverse est
indiqué sur la carte de la ville
grace a une couleur
spécifique (pour le gang
Ballas, c’est en violet). Une
fois l'endroit repéré, il faut
abattre les ennemis qui s’y
trouvent. Vous pouvez
ordonner a vos sbires de tenir
une position ou de vous
épauler au combat. Une telle
attaque déclenchera
officiellement la guerre des
gangs. Dés lors, tout lascar
habillé en violet devient votre
ennemi. Une fois que vous
avez tueé les gardiens de la
zone, vous devez survivre a
trois vagues successives de
Ballas qui arrivent pour
protéger leur turf. Une fois
tous vaincus, la zone est a
vous. Mais vous devez encore
la défendre contre des

Editeur
Rockstar
Développeur

Sortie
Fin octobre

Rockstar North
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assauts de Ballas qui tentent
de la reprendre. Pour cela,
vous recrutez de nouveaux
membres que vous placez sur
votre territoire. En cas
d’attaque, la zone,
(maintenant en vert - votre
couleur) clignote, et vous
devez vous y rendre le plus
vite possible. Vous pouvez
ainsi conquérir de nombreux
quartiers pour y organiser
votre business. Mais
attention ! pour que de
nouveaux gangstas viennent
rejoindre votre gang, vous
devez étre suffisamment
connu et respecté. Dans ce
but, certaines missions ne
vous rapporteront pas que de
[’argent mais aussi des points
de respect - la clé de votre
survie.

Dans San Andreas, it existe de—
nombreuses facons de
claquer son argent. En plus
des vétements, des
tatouages, de la bouffe, des
armes ou des options de
tuning pour les caisses, vous
aurez l'occasion d’aller
flamber aux casinos de Las
Venturas. Mais, avant, vous
devez vous vétir de facon
appropriée. Un Black en
marcel blanc et baggy n’a
aucune chance d’accéder aux

B e

tables de jeu, alors optez
pour le costard. A Las
Venturas, on trouve des
hotels, des bars plus ou
moins louches, de
nombreuses prostituées (pour
le tourisme), des sosies
d’Elvis, mais surtout les
fameux casinos. La, vous
pouvez miser a la roulette, au
black jack, au craps, au poker
et méme a la machine a sous.
Comme pour ses autres
aptitudes, CJ peut faire
évoluer ses talents de joueur.
Lorsqu’il est suffisamment
doué, il est convié aux tables
des pros et peut y faire de
grosses mises ! Bien sur, il y
rencontre de nouveaux
interlocuteurs qui ont besoin
de ses services.

A chaque présentation, GTA

-San Andreas nous parait plus

vaste, plus complet et plus
impressionnant. Ot
s’arréteront-ils ? En attendant
le test du mois prochain, vous
pouvez déja mettre des sous
de coté, acheter un casque et
des lunettes, car vous allez en
prendre plein les yeux et la
téte. Si un jeu a de bonnes
chances d’obtenir la note
ultime, c’est GTA San
Andreas. Réponse dans le
prochain numéro.
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"Quel régal de voir que la série de baston phare
de SNK revient sur le devant de la scéne”

"Tout cela sent bon le trip nostalgique autour
d'un bon jeu comme on en faisait avant.”

jeuvideo.com

"Il aura fallv deux ans
pour que sorte sur PS2 cette version,
enrichie d'vn mode de jeu
et de décors 3D exclusifs."

Joypad - Décembre 2003

"Tous les effets de son des originaux
sonf passés avec succes sur PS2"

Game Over Online - 86 %

. "KOF : un acronyme qui en dit long
pour les fans. Des fans qui vont friser
l'orgasme a I'annonce de la sortie
en France de King of Fighters 2000-2001
dans un bundle aussi mythique qu'aguicheur
~ 7 au prix de 30 euvros" '

Playmag - Octobre 2004

JEUX CULTES N

I ITION SNK SNK »
entertalnment __

© SNK PLAYMORE/ © EOLITH CO., LTD.2001 © SNK PLAYMORE “THE KING OF FIGHTERS” is a registered trademarks of SNK PLAYMORE CORPORATION. Published and distributed by Ignifion Entertainment Limited. “Playstation” and the “PS* Family logo are registered
trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox loges are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United states and /or ofher countries and are used under licence from Microsoft
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©73 METAL SLUG 3

"Metal Slug 3 est aujourd'hui LA référence
car il pousse toutes les subtilités du genre a son paroxysme.
L'ambiance du jeu est survoltée, les situations rocambof;sques
et I'humour toujours au rendez-vous"

GameFan - Juillet 2004

"Rappelons que Metal Slug
est tout simplement
I'un des meilleurs jeux duv monde.
Du jeu culte a son paroxysme,
du fun de I'adrénaline & I'état pur,
et surtout beaucoup d'humour."

Le Mensuel du Jeu Vidéo - Avril 2004

"promet de belles heures
de défoulement épileptique”

XBM - Juin 2004

PlayStation.2

"Metal Slug est une vraie perle
qui s'inscrit direclement
dans la grande tradtion des jeux 2D."

Consoles + - Aodt /Septembre 2003

MEURENT JAMAIS !

(. Distribué par

PlayStation.2 GAME BOY ADVANCE O No b mMEmE

) www.nobilis-france.com

s O SNKPLAYMORE. METAL SLUG ™ is o registered trademarks of SNK PLAYMORE CORPORATION. Published and distributed by Ignition Entertainment Limited. “Playstation” and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved
Y Microsoft, Xbox and the Xbox loges cre either registered trademarks or frademarks of Microsoft Corporation in the United states and /or other countries and are used under licence from Microsoft. Game Boy Advarice and the Game Boy Advarce logo are either registered trademarks of Nintendo.




En novembre,
e la viande est plus tendre !
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t si demain les jeux vidéo étaient remboursés par la Sécu ? Vous imaginez le délire:
E « Docteur, je déprime ! Pourriez pas me prescrire une dose de Doom 500 ou de Pikmin 60
1000 ? » Et zou ! direction la pharmacie avec I'ordonnance... Vous n’y croyez pas ? Vous
avez tort. Des scientifiques — des gars en blouses blanches qui parlent bizarre -, étudient 64
Uinfluence des jeux vidéo sur certains comportements humains. En Irlande, des chercheurs
développent des applications vidéoludiques pour aider certains malades dépressifs ou 1) previews
traumatisés a vaincre leur handicap. Il s’agit d’une course de dragons se jouant a deux, les
protagonistes étant reliés a des électrodes qui déterminent leur niveau de stress. Cela agit 66
comme un détecteur de mensonges: plus on est zen et plus on avance vite (c’est le genre
de jeu que personne ne pourrait tester a la rédac de Consoles+)... Il existe a travers le 68
monde d’autres recherches sur les jeux vidéo pour soigner la surdité, lutter contre la
claustrophobie ou la peur du vide. Alors, on vous en met une dose ! Ce mois-ci, vous avez le 20

choix, c’est 'invasion des previews. Il y en a pour tous les golits et toutes les pathologies.
Jetez-vous sur les pages qui suivent. Et jouez bien! Jipi 72

CHIFFRES EXPRESS
i S : 3

76
] | § ’ S ane B » 77
C'est I'age moyen des Les Sims 2 cartonnent partout
joueurs de Pokémon Rubis dans le monde: en 10 jours, pas 78
et Pokémon Saphir. moins d’'un million de fans!

Et dire que
Kael y joue
encore!

. 4 B 80
1 >
82
84
C'est EA qui se 86

frotte les mains!




- le jeu du mois
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Tron 2.0 - Killer APPQ.!;
Le Tron sauvage

APRES UN PASSAGE DIFFICILE SUR PC, TRON, UADAPTATION DU FILM EPONYME DE WALT .i
DISNEY (1982), DEBOULE SUR XBOX. CADEAU EMPOISONNE OU GATERIE SUCREE? I ”

e scénario de Tron 2.0
Killer App reprend
intégralement celui de

la version PC: vous incarnez
Jet, un programmeur de

au fil de laventure.

Coté graphisme, Tron 2.0
s’inspire de l'univers du film
de Disney : les décors sont
sobres, simplement

des virus, on intercepte des
e-mails, on efface des scripts
trop agressifs et on

« chate » avec des bits et
des octets (mais non, ce

pas a gérer de lourdes
textures. Seul point négatif
du jeu: Uinterface. Elle n’est
malheureusement pas aussi
intuitive que sur PC, car,

génie, chargé de retrouver n’est pas sale, bande de délimités par leurs arétes, malgré ses nombreux Edilteur
son pére retenu prisonnier gros cochons !). ’évolution sortes de tubes néons aux boutons, la manette de la Disney
dans les entrailles d’un de son personnage, telle couleurs flashies que l'on Xbox ne remplace pas un _Interactive
puissant ordinateur. En une application, se fait par retrouve également dans la clavier ni une souris. Developpeur
conséquence, toute la partie ! l'intermédiaire de différents | tenue des personnages. Ce ’application des patches et _ Climax
se déroule a 'intérieur d’un patches que 'on collecte graphisme volontairement des antivirus se fait dans la Support

dans les niveaux.

PILE OU FACE?

Ainsi, puissance de feu,
énergie, points de santé et
autres pouvoirs s’'upgradent

super calculateur: décors,
objets et personnages
rencontrés sont tous issus
du langage informatique et
de son univers. Ici, on croise

rétro, et fidele a 'ceuvre
originale, donne une touche
unique a ce FPS. animation
y gagne en souplesse, le
moteur graphique n’ayant

souffrance. Reste au final, Xbox

un bon FPS (compatible JoTmeOAR:
Xbox Live) original et
passionnant pour qui aime
le genre. W

Novembre
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Tu me fends le cceur...

Mordor pas encore!

C'est la derniére ligne droite
avant les sorties de fin d’année,
et les plannings se réajustent
en temps réel. On vient
d’apprendre que, chez
Electronic Arts, Le Seigneur des
Anneaux - Bataille pour la Terre
du Milieu ne sortira pas,
comme prévu, le 12 novembre
mais le 2 décembre.

Nintendo se diversifie

Hiroshi Yamauchi, l'ancien boss
de Nintendo, s'il nest plus aux
commandes, continue de
prodiguer ses conseils. Un peu
comme un certain Jospin...
Dernierement le vénérable
vieillard a proposé a son
ancienne société de se lancer
dans [a production d’un long-
métrage animé. Une surprise
quand on connait [a frilosité de
a firme japonaise pour tout ce
qui est hors jeu vidéo.

Pokémonmania

Et ca continue encore et
encore... Les Pokémon se
vendent comme des petits
pains. Les jeux Pokémon Rouge
Feu et Pokémon Vert Feuille
connaissent un succes
fulgurant a Bushland. Nintendo
of America annonce que les
deux cartouches sur GBA se
sont écoulées a plus d’un
million d’exemplaires en trois
semaines. Le constructeur
annonce également que la
baisse de prix de la GBA SP a
dopé les ventes de 70 %.

?\QUGE FE(/ i

/
£,

BSES

Baten Kaitos

Des cartes et de I'aventure

orti sur GameCube en
S décembre 2003 au

Japon, Baten Kaitos avait
réussi a bluffer tous les fans
de RPG. Dans ce jeu
d’aventure, vous incarnez
Kalas, un jeune garcon
possédant une aile mécanique
et vivant dans un monde
céleste. Sa mission : empécher
une terrible menace de
renaitre. Développé par
Monolith Software (le
créateur du soporifique
Xenosaga ll), Baten Kaitos
bénéficie d’'un graphisme
somptueux. On a rarement vu
un résultat aussi mature sur
GameCube. La force principale
de ce soft se situe dans son
systéme de combat
expérimental, déroutant de
prime abord, mais assez

innovant. Pour frapper et se
protéger, il faut utiliser des
cartes de différentes
puissances (donc plus ou
moins rares). En fonction de
la carte choisie, ['adversaire
devra contrer avec une autre
carte; comme dans le jeu de
la bataille. Baten Kaitos
sortira au début de I'année
prochaine. Public GameCube

oblige, il y a de fortes chances

pour qu’il soit entierement
traduit en francais. &

Project Cold Fear
La mer rouge... sang

e titre est encore
L provisoire. Project Cold

Fear est en chantier et ne
sera dévoilé qu’au printemps
prochain. Cette aventure est
en développement chez
Darkworks qui, comme son
nom ne l'indique pas, est un
studio francais qui ceuvre
depuis des années. A son actif,
un certain Alone in The Dark IV
qui devrait étre adapté pour le
grand écran un de ces jours.
Avec sa bonne dose de sang et
de carnage, le « projet peur
froide » s’oriente vers le
survival-horror. Selon les
premiéres infos, vous
incarnerez un garde-cote

CONsoLes+ / NOVEMBRE 2004
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américain, Tom Hansen, qui
fait son job dans l'océan
Pacifique pres de I’Alaska.
Suite a un appel de détresse,
vous foncez avec votre
équipage vers un vieux
baleinier russe a la dérive.

A peine avez-vous posé un
pied sur le bastingage, que la
boucherie commence. Un
mystérieux ennemi découpe
tout ce qui bouge. Le travail
sur 'ambiance sonore, avec
craquements de tole et d’os,
est un des points forts de ce
jeu. Dés gu’on tient une
version stable et jouable, on

vous réserve une preview sang

pour sang pur premium. M

Editeur
Nintendo _
Développeur
__Monolith.
Support
e
Sortie
Début 2005

Editeur

UbiSoft
Développeur
_Darkworks _

Support

|__PS2/Xbox

Sortie
Mars 2005




Fable rapporte

un max!

Joli conte de fées pour Fable qui
connait un départ sur les
chapeaux de roue aux USA. En
effet, en une semaine, le jeu
s'est vendu a plus de 375000
exemplaires. C'est un nouveau
record pour un titre Xbox... en
attendant un certain Halo 2.

Ca chauffe toujours
chez Sony

Selon certains sites Internet,
Sony aurait demandé aux
développeurs de limiter les
temps d’acces de leurs jeux afin
d'éviter une surchauffe de la
portable PSP. Cette limitation
pourrait handicaper certains
titres qui fonctionnent en
streaming (accés continu). Il
semble que le lecteur UMD
favorise le dégagement de
chaleur. A suivre...

Doom, Doom, Doom

Universal Pictures produira le
film tiré de Doom (le titre
deéfinitif n’est pas encore
connu). La sortie est prévue
pour 2006 et, selon le magazine
ameéricain The Hollywood
Reporter, le héros principal
serait incarné par l'acteur néo-
zélandais Karl Urban. On a pu le
remarquer dans les roles
d’Eomer (Le Seigneur des
Anneaux) et de Vaako (Les
Chroniques de Riddick).

etal Slug 3 apporte
quelques nouveautés
en matiére de

gameplay. S’il reste en 2D, le
jeu est moins linéaire que
les précédents volets (qui
datent de Mathusalem), et
recéle un max de passages
secrets. La progression
nécessite un brin de
subtilité. Il ne suffit pas de
tirer devant soi, il faut aussi
sauver des otages ou

Metal Slug 3
Cest dans les vieux pots..
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baston et nichons

découvrir des objets
cachés. Ce troisieme
épisode est compatible
Xbox Live et offre un
mode deux joueurs.

La version GBA reprend le
concept de base, mais
permet en plus de
collectionner des E-cards
pour améliorer les capacités
des héros ou débloquer des
niveaux cachés. Le « old
school » vaincra! @

Editeur
_Ignition _
Developpeur
SNK Playmore
Supports
PS2/Xbox/GBA
Sortie
Novembre

PRESS START

Champions - Return To Arms M? s

Nana aux gros bras

’est UbiSoft qui se
CCharge d’éditer ce jeu

en Europe. Sony Online
Entertainment n’ayant les
droits que pour les USA. Les
développeurs de Snowblind
Studios, a qui 'on doit déja
Baldur’s Gate - Dark
Alliance et Champions of
Norrath, ont réalisé ce titre
qui se déroule apres la
destruction du dieu
Innoruuk. Les fragments de
la créature céleste ont été
dispersés a travers le
monde, mais ses adeptes
ont réussi a les rassembler.
Innoruuk peut donc
ressusciter. Firiona Vie va
combattre cette terrible
menace avec son équipe de
champions. Le jeu évolue
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dans un univers « heroic
fantasy », et permet aux
fans de récupérer les
personnages du premier
épisode. Parmi les
innovations, on pourra
jouer avec deux nouvelles
races : les Kerran Berseker
et les Iksar Shaman. Des
modes secrets, des niveaux
cachés et une multitude
d’armes et de sorts
magiques seront
accessibles. Cette quéte
peut se jouer a quatre avec
le Multitap, mais également
online sans aucun frais _ Studios
d’abonnement. Ce RPG Support
s’annonce gigantesque, et PS2
on attend avec sérénité une s
version jouable pour en
explorer les possibilités. M

Editeur
UbiSoft.
Développeur
Snowblind

Sortie
Mars 2005
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Tu me fends le cceur...

Télex...

gl

La PS2 nouvelle
est arrivée!

Pour contrer la baisse de ventes
de [a PS2, Sony a décidé de
relooker sa console. La nouvelle
bécane est plus compacte que
I'ancienne (2,8 cm de hauteur
contre 7,8 cm), mais reprend
globalement le design de sa
grande sceur. Cette PStwo (nom
officiel) sera commercialisée le
1* novembre en Europe. Elle
intégre un port Ethernet pour le
jeu en réseau et son prix reste
identique, a savoir 149 euros.

Jeu vidéo hors-la-loi
Les gamers californiens lont
échappé belle. Le député
Leland Yee avait déposé un
projet de loi destiné a interdire
la vente de jeux vidéo classés
M (M pour « Mature ») aux
mineurs, de reléguer ces titres
sur des étageres hors de portée
des enfants et d’appliquer une
amende de 2000 dollars au
vendeur imprudent. Mais, le
gouverneur de Californie,
Terminator, héros lui-méme de
jeux vidéo classés M, a signé un
texte vidé de sa substance. Les
vendeurs devront juste signaler
le systeme de classification et
proposer aux acheteurs une
brochure explicative. Sacré
Schwarzy !

Max la menace

Max fait peau neuve et propose
depuis septembre sa nouvelle
formule. Avec la superbe Halle
Berry en couverture, le mag’
passe en revue les dernieres
tendances:

& culture, société,
sexe, mode, conso
| et clubbing.

_ | Maquette aérée,
photos top

" classe... Pas de
doute, Max assure
un max!
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News du-dela,

Ghost Master - The Gravenville Chronicles I

Empire

Des revenants sur le retour ! interactive

Développeur

host Master est un titre o T | Spiral House
exclusif Xbox. Vous - 2 Support
incarnez un esprit \

supérieur qui commande une 4 o
troupe de fantdmes. Votre but
est simple: utiliser les talents
de vos ectoplasmes pour
effrayer les humains qui
s’introduisent dans votre
demeure ! La stratégie
consiste a trouver la bonne
position pour que l'effet
terrorisant soit le plus efficace
possible. Vos fantomes
possédent tous des aptitudes
particulieres: le petit Lucky
attire les étres humains, alors
que le gros Nobo use de son
souffle démoniaque pour les
faire partir en courant. Un
titre sympa qui change des
concepts habituels. ¥

Novembre

Ghost Recon 2 aer MR e
|achez les fauves |

Bertrand Amar (présentateur de Re7 sur Canal )
ont organisé un tournoi réservé a une quinzaine de
VIP. De nombreuses stars étaient présentes, des

‘ bisoft nous a conviés a Support humoristes et des rappeurs, parmi lesquels: Eric et

U une soirée pizza pour | PS2/Xbox Ramzy, Omar et Fred, Busta Flex, Kool Shen ou
dévoiler les options Sortie encore Cut Killer. Accros du ballon rond, les

online de Ghost Recon 2. Novembre participants ne se sont pas fait de cadeaux. On a

Plusieurs modes sont
disponibles, dont le « chacun
pour soi », forcément. Les
modes coopération sont
beaucoup plus exaltants.
Deux équipes de quatre
joueurs s’affrontent, le
dernier a rester en vie faisant
gagner son camp. Le mode
drapeau impose aux équipes
d’occuper un endroit précis
et de le défendre. Les
niveaux sont variés et trés
vastes (foréts, usine
désaffectée...). Il arrive que
les groupes se croisent sans
se voir. Un radar permet
donc de visualiser les
ennemis proches - et eux
seulement - pour un
maximum de sensations
fortes. De la boucherie en
bonne et due forme pour
petits soldats virtuels. #

assisté a des matchs serrés au ceur d’'une
ambiance relax pimentée de vannes en tout genre.
Pour connaitre le grand vaingueur de ce tournoi,
rendez-vous sur MCM le 11 novembre prochain.

¥




VGA Box Pro

alement :ehfversion sans systéme son avec
ésolution maximum de 1024 x 758,
fonction PIP.

} &
‘Nt 9 4
i / f//

Multi Media Box

Connectez vos consoles de jeux favorites, regar-
dez vos films ou programmes TV (Tuner TV inclus)
sur votre moniteur PC (CRT, TFT ou LCD) VGA.

Systéme sonore stéréo 2.1 avec subwoofer 5.25"
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on savait s’amuser...

@/

Télex...

Atari joue [a nostalgie
Surfant sur [a vague du revival,
Atari s'appréte a sortir une
console de jeu au design
années 80. La Flashback, c'est
son nom, contient 20 jeux
anciens, comme Asteroids,
Battlezone ou Yar’s Revenge,
qui eurent leur heure de gloire
sur Atari 2600 ou 7800. Cette
console est, pour le moment,
proposée uniguement aux
Etats-Unis au prix de 45 dollars
(37 euros). Elle est livrée avec
deux manettes, et on ne serait
pas étonné qu’elle débarque un
jour dans notre contrée.

Bungie nie en bloc

En réaction aux nombreuses
rumeurs qui courent sur
Internet au sujet d’Halo 2,
Bungie a décidé de répondre
directement sur son site officiel
(www.bungie.net). Ainsi,
apprend-on que le jeu ne
sortira pas sur d’autres
machines que la Xbox. Qu'il
pourra se jouer jusqu’a 16
joueurs en ligne et que le mode
coopératif sera limité a deux
joueurs et non quatre comme
évoqué par la rumeur.

Baisse de
prixde la
GBA SP

uelques semaines
apres les USA, la GBA
SP de Nintendo baisse

de prix en Europe. La console
portable passe sous la barre
des 100 euros, elle est
désormais proposée a 99

euros dans les magasins. Une

économie de 30 euros qui
devrait booster les ventes de
fin d’année et cela d’autant
plus que dés le 12 novembre
le pack Zelda sera proposé au
prix de 129 euros. Cette offre

comprend une GBA SP couleur

or estampillée Zelda et le jeu
The Legend of Zelda - The
Minish Cap. ® ; -

businessl

TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR SEPTEMBRE SOURCE GFK

1/ Burnout 3 Takedown PS2 EA

2/ Burnout 3 Takedown Xbox EA

3/ Athénes 2004 jeux Olympiques PS2 Sony

4/ Spider-Man 2 - The Movie GC Activision
5/ Conflict: Vietnam PS2 Eidos

6/ Formula One 2004 PS2 Sony

7/ Driver 3 PS2 Atari

8/ Yu-Gi-Oh! - Duelist of the Roses PS2 Konami
9/ Resident Evil Outbreak PS2 EA

10/ Dragon Ball Z - La Revanche de Goku GBA Atari

Gameloft grossit

’explosion des jeux sur téléphones
portables fait des heureux, Gameloft

n’en finit pas de voir gonfler son
chiffre d’affaires. Cette société francaise a
présenté ses résultats et son CA est en
progression de 168 %. Vous imaginez !
Avec 8,7 millions d’euros contre
3,3 millions un an auparavant, c’est le
jackpot. Les jeux sur mobiles contribuent
pour 94 % a ce résultat, la progression
des ventes étant de 239 %. Les 6 %
restants sont réalisés sur Internet. Du coup, les comptes
sont au vert avec un résultat net en augmentation.
Fort de ces chiffres, Gameloft a lancé une opération
pour augmenter son capital. Si vous avez des
économies, il est temps d’investir... B

Game over pour Vivendi Universal Games?

Le premier semestre 2004 pour Vivendi Universal margue un redressement de son chiffre
d’affaires. Ce dernier s’est éleve a 11,391 milliards d'euros, apres corrections et
ajustements, la progression est de 6 % par rapport a l'an dernier. Tout irait donc
pour le mieux dans le meilleur des mondes. En fait, le déficit se creuse, il

passe de 632 millions a pratiquement 2 millions d'euros cette

année. Les bons résultats de Canal+ et de Cegetel

augurent d’un avenir plus souriant, SFR est aussi sur la

bonne pente. Par contre, la branche jeux (VUG) est en

chute libre. La perte est de 111 millions d’euros pour un

chiffre d'affaires de seulement 71 millions, les analystes

financiers prédisaient une perte de 36 millions... Rien ne va

plus! Les jeux sont faits !
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Difintel - Micro

JEUX VIDESG - MULTIMEDIA - DVD

UmmorT ~ ‘ ‘, disponible sur XBOX

e I SORTIE NATIONALE
R~ LE 10 NOVEMBRE 2004,
RESERVEZ-LE DES MAINTENANT

- -" 4 & ¢
NOTRE SELECTION DU MOIS : g | - DENS WOTHE MAGASIN T & |

PlayStation.2 £

CALLDUTY

13 IQUI BESLOIRE

“NOUVEAU
ASTUCES & SOLUTIONS
DE JEUX PAR SMS

Envoyez DIF suivi des 3 premiéres lettres du nom
du jeu ivi du nc duformc'uu7‘o 09

aussi disponible sur
GameCube et XBOX
—
01 BOURG EN BRESSE 0474 2313 54 33 ARCACHON 05 56 83 58 23 45 ORLEANS 0232627676 74 CLUSES 0450966851 92LEVALLOIS - PERRET 0147489104
02 CHAUNY 03 23 38 00 10 33 BORDEAUX 05 56 79 05 52 47 MARMANDE 05 53 20 4915 77 FONTAINEBLEAU 0164 224863 93 LIVRY GARGAN 0143302425
05 EMBRUN 04 92 438873 33 LANGON 05 56 63 00 33 55 VERDUN 03298372 31 77 MONTEREAU 0160735394 94 MAISONS ALFORT 0148933514
07 AUBENAS 04 75 93 50 82 34 AGDE 046721327 57 FORBACH 03 87 88 67 16 77 CHELLES 0164215544 95 ENGHEIN 0134171088
15 AURILLAC 04 71 43 56 56 38 VOIRON 04 76 67 46 95 59 TOURCOING 03 20 27 00 44 77 NEMOURS 01 64 45 54 58 97 POINT A PITRE 05 90 21 88 50
39 LONS LE SAULNIER 03 84 24 41 59 59 HAZEBROUCK 03 28 50 10 16 78 ELANCOURT 0130138730 97 FORT DE FRANCE 05 96 70 79 67
26 ROMANS 0475727834
40 MONT DE MARSAN 05 58 45 06 08 50 CLERMONT DE LOISE 03 44 50 41 00 81 ALBI 0563549178 97 CAYENNE 05 94 28 25 28
26 VALENCE 04 7578 09 68
41 VENDOME 02 54 67 00 90 61 ALENCON 0233288573 82 MONTAUBAN 0563921313 97 SAINT PAUL 02 62 4557 94
30 ALES 04 66 52 44 66 43 VALS PRES LE PUY 04 71 04 26 97 62 BOULOGNE /MER 0321910302 84 APT 0490743183 DOM-TOM NOUMEA 006 87 26 43 34
31 ROQUES / GARONNE 05617206 64 44 ORVAULT 02 40 59 53 00 62 CALAIS 03 21 19 07 00 83 EPINAL 03 29 82 06 97

31 SAINT GAUDENS 0562 00 31 10 44 CHATEAUBRIANT 02 40 81 40 50 72 LA FLECHE 0243949979 89 SENS 03 86 65 40 28




Moi, ie sc}is le Sn'riie;
invisible !

L
Télex 94

3D0 et des bas

Pour conquérir de nouvelles
parts de marché, 3D0 compte
sur [a FZ-10, un nouveau
hardware au look de PC Engine
dont architecture interne serait
une version 64 bits de [a 3D0.
Au coeur de la machine, un
processeur a 66 MHz capable
d’afficher 250000 polygones en
texture mappée a la seconde.
Au fait, la FZ-10... quelqu'unen a
entendu parler?

Capcom

Au Japon, pour lutter contre la :

nouvelle criminalité, les forces
de police doivent s'adapter. On
équipe alors nos amis les flics
d’armes peu conventionnelles:
coups de poing américain,
couteaux, tasers, mitrailleuses
et autres lance-flammes. Un peu
comme aujourd’hui quoi! Le
chef de ce groupe d’élite n’est
autre que Capitaine Commando.
Pour la petite histoire, c’est ce
personnage qui a donné son
nom a Capcom. Bonnes baffes !

Pas Super...

Superman est une licence qui a
bien du mal a séduire les
joueurs. Le comics ne flatte plus
le cerveau des Ricains, pourtant
friands de héros musclés. La
baisse des ventes est telle que
l'on arréte la série en faisant
mourir le super-héros... Seul un
jeu vidéo peut faire revivre la
légende. Cest chose faite avec
The Death and Return of
Superman. Hélas, distribuer des
patates n’a jamais donné envie
de manger des frites. Et pan,

78 % dans tes dents!

NOVEMBRE 1994. HISTOIRE DE PREPARER LES FETES DE FIN D’ANNEE,

CONSOLES+ MET LES PETITS PLATS DANS LES GRANDS. UN NUMERO
GARGANTUESQUE, EN ATTENDANT FOIE GRAS ET CHAMPAGNE...

LA COUV’ DU MOIS

qui faisait la couverture de

masqué de Gotham City était
une du mag. Baléze le gars.

Egalement au menu de ce

méme!): 32 pages de Japon,
8pages de tips (Kael vient de

En novembre 1994, c’est Batman

Consoles+. Bien qu’il ne soit doté
d’aucun super pouvoir, le héros

quand méme parvenu a faire la

numéro, épais comme l’annuaire
des Yvelines (212 pages tout de

faire une syncope) et 84 pages
de tests ! A cette époque, on ne reculait devant rien...
Adécouvrir aussi, deux salons a Tokyo, ’AOU et ’Electronic
Show, une BD exclusive (Vortex) et un mini dossier sur les trois
plus beaux jeux d’aventure de la Super Nintendo: Illusion of
Gaia, Secret of Mana et Final Fantasy VI. Enfin, les amateurs de
shoot et de concours se voyaient offrir une borne d’arcade
Lethal Enforcers Il. Les veinards! Y a pas a dire, dans le temps,
¢’était mieux... Ah ma bonne Dame!

| de la série TV
' ala SNIN

3 cadeaux :
guide spécial baston
# Konomi : le catalogue

P Vortex : la BD

LE MEILLEUR JEU
DU MOIS

Avec un bon 98 %, Final Fantasy
111 (le VI en version japonaise) est
incontestablement le meilleur

jeu du mois. Sur le plan technique
comme sur le plan graphique,

il surclasse de loin tout ce qui se
fait de mieux a 'époque...

Ce qui fait dire a notre excellent
testeur ~ mais néanmoins ami ~

Switch, une phrase dont lui seul a
le secret: « Final Fantastic lll c’est
du beton armeé ». Comprenne qui
pneu... ®

PRESENTATION
GRAPHISMES

| ANIMANON

| MUSIQUE

BRUITAGES. 3
[ ——--

W
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LE PIRE JEU
DU MOIS

Un peu comme les mauvais éléves
assis au fond de la classe ou contre
le radiateur (ou les deux a la fois
pour les plus médiocres), quand on
cherche le pire jeu du mois dans
Consoles+, on se précipite
directement vers la rubrique
Speedy Gonzatest. Et dans le n° 37,
qui décroche la timbale ?

Race Days sur GB, un jeu de caisses
vu du dessus a la maniabilité
exécrable. D’ailleurs, qui s’en
souvient encore aujourd’hui?
Votre poubelle peut-étre... M

dans le rétro
Ily a 10 @nS dans Consoles+...

-

=,

PEVENEMENT

Un mois avant la sortie de la
PSX, Consoles+ s’était rendu
chez Sony et avait fouiné dans
les archives du géant
japonais... C’est en 1946 que
son histoire a débuté.

Un certain Akio Morita
souhaite créer une entreprise
dont U'objectif fondamental
serait 'innovation
technologique. Vingt-trois ans
plus tard, en 1979 dong, le but
est atteint avec la sortie du
tout premier Walkman, le
baladeur comme on 'appelait
autrefois. Rapidement, le
baladeur CD fait son
apparition. En 1988, Sony se
lance dans la musique, les
télécommunications, puis dans
le cinéma, des 1991, avec
I'acquisition de Columbia
Tristar. Cette méme année,
sort le premier jeu vidéo signé
Sony : Jerry Boy sur Super
Nintendo. Un jeu de plates-
formes sans grande
prétention, testé dans le n° 3
de Consoles+ et noté 89 %

(la vache, on était gentils a
’époque!). En 1993, Sony se
paye Psygnosis, un rachat
stratégique puisqu’il lui
permet d’acquérir une solide
expérience en matiére de
produits qui se vendent et
surtout de développer les
outils propres a la PSX. La
suite, vous la connaissez...
Sony, ca le fait! M




ARCADE LEGENDS
LA CONSOLE/ET/LES/JEUX/SONT/DANS/LA/MANETTE
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HFSCORE

MANETTE SecA MEGADRIVE : MANETTE TETRIS : MANETTE SPACE INVADERS :

REDECOUUREZ 6 JEUX QUI ONT MAROUE LE CASSE TETE DU SIECLE. DECOUUREZ 5 Cina JEUX MYTHIQUES DANS UNE MANETTE :

'HISTOIRE DU JEU UIDED - GOLDEN AXE, UARIANTES DE TETRIS DONT LE FANMEUX PHoenix, LunAR Rescue, Qux, CoLony 7 €T
lal'l]f’ﬂfﬁ Beast, Kip CHameLeon, DR CHALLENGE TETRIS, PERMETTANT DE UOUS BIEN ENTENDU L'UNIOUE SPACE INUADERS.
RoBOTMIK'S, FLICKY €T LE LEGENDAIRE S0NIC ! RFFRONTER A 2!
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SEUL OU EN FAMILLE, AUEC ARCADE LEGENDS, C'EST L'AMUSEMENT GARANTI !

REPLONGEZ AU COEUR DES TITRES OUI ONT FAIT LA LEGENDE DU JEU VIDEO AUEC LA GAMME ARCADE LEGENDS. DES MANETTES, A DES PRIX
EXCEPTIONNELS, 0UI SE BRANCHENT DIRECTEMENT SUR UOTRE TELEDISEUR ET QUI UOUS OFFRIRONT DES HEURES DE JEU INTENSES !

/RAD'CA » Games Software © SEGA CORPORATION 1988- IQG? All rights reserved. “Sega and Se ga logo are registered trade marks of Sega N'O B L 1 'S
. d by RA Space
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% Tet Elorg 1¢ oh
www.radicauk.com eserved. Original concept and De: hg tyf xy Paiitnov. Tetris www.nobilis-france.com




voila le cyclone Rambo !

watia

@
Télex...

Unreal et RPG

Bioware (Baldur’s Gate)
s'appréte a concevoir un RPG
tournant avec le moteur
graphique d’Unreal 3. Par la
suite, le développeur promet de
commercialiser les outils créés
a cette occasion. On va friser
l'orgasme ludigue.

RPG bis, bis, bis

La famille des Elder Scrolls,
meilleure série de jeux de roles
sur PC, s'agrandit : les parents,
M. et M™ Bethesda,

viennent d’annoncer que le
quatrieme mouflet, baptisé
Elder Scrolls IV Oblivion, est en
route. Il est aussi prévu pour
Xbox 2 et PS3.

(ode maitre majeur

A l'occasion de ses 18 ans,
Codemasters a mis en ligne
gratuitement son tout premier
jeu, BMX Simulator, sorti sur
Commodore 64. Trip nostalgie
assuré:
www.codemasters.fr/downtoads

ﬂ eLUS Tous les mais, le meilleur de lactu PC avec CANARD Pc

lomt Operations - Iyphoon msmg
Rambo simulator

POUR S’IMPOSER FACE AUX POIDS LOURDS DU FPS MULTIJOUEUR
(COMME BATTLEFIELD OU COUNTER-STRIKE), IL FAUT DE SACRES
ARGUMENTS. CA TOMBE BIEN, JOINT OPERATIONS PROPOSE DES

BASTONS EN MULTI ENCORE JAMAIS VUES SUR PC.

“affreux rebelles
D indonésiens menacent

la stabilité de l'archipel.
Il n’en faut pas plus pour
gu’une force d’intervention
internationale déboule et
troue la peau du moindre
fanatique en vue. C’est sur ce
scénario confetti que repose
Joint Operations. Novalogic, le
développeur, céde a la facilité,
mais on s’en cogne. Lintérét
de ce shoot 100 % classique,
100 % multijoueur et 100 %
efficace est ailleurs (comme la
vérité). Certes, on a droit a de
la baston en ligne comme on
la pratique déja depuis des
lustres; ca se joue par équipes
avec un choix de classe de

e CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004

persos (soldat de base, toubib,

mitrailleur, etc.); la stratégie
consiste a capturer, puis a
défendre des points de
contréle disséminés sur la
carte.’ Le principe a été
joyeusement pompé sur
Battlefield 1942, mais Joint
Operations est d’une
redoutable efficacité.

75 RAMBOS DE CHAQUE COTE

Niveau technique, c’est bien
programmeé, le moteur 3D

tient la route et réussit a gérer

des cartes énormes sans faire
pleurer le PC. Ce n’est pas le

plus beau jeu du monde, mais

ca se laisse regarder.
Alors pourguoi Joint
Operations hérite-t-il des

honneurs de
cette
rubrique?
Tout simplement parce que
les développeurs ont
assuré comme des bétes
en réussissant a gérer pas
moins de cent cinquante
joueurs simultanément, [a ou
la concurrence plafonne

péniblement a 64. Du coup, ca

donne des batailles d’'une
ampleur et d’une intensité
qu’on ne connaissait pas.
Imaginez deux équipes de
soixante-quinze barbouzes
gorgés de testostérone qui
s’entretuent a coups de
grenades farceuses ou de

snipe fourbe autour d’un point

lﬁ"l:ﬂﬂllllhlb

Editeur

UbiSoft
Développeur
_Novalogic

Sortie

Disponible



; Editeur
SG Diffusion
Développeur

Ascaron
Prix
50 € environ

Port Royale 2
Hélas, il ne s'agit pas ici de se
transformer en pirate pour fondre sur les
Caraibes tel un cyclone en hissant le
drapeau noir. Port Royale 2 se déroule
certes au XVII° siecle dans cette zone
tropicale du globe, mais c’est avant tout
un jeu de gestion. Votre objectif consiste
a transporter des marchandises, a jouer
sur l'offre et la demande pour amasser
un max de caillasse et acquérir des
plantations de cannes a sucre ou des
distilleries de rhum. Tout un programme,
non? On peut tout de méme jouer au
corsaire et s'affronter entre rois de la
flibuste, mais c'est presque accessoire.

% %k ok

QUELLE CONFIG?

oncus pour étre facilement déplacés, le
désormais leur écran. Super beau et qu

Py

L N

Son pied repliable permet de le ranger dans
sacoche et de le transporter facilement.

Orientable, il fonctionne aussi bien en mode
portrait que paysage. Seuls défauts : un filtre
antireflet peu efficace et un prix élevé. Ouais

de controle... Ca tourne vite a
l'orgie de frags. Pour organiser
des attaques sérieuses, on
peut méme prendre les
commandes d’un hélico ou
d’un transport de troupe,
embarquer une demi-douzaine
de collegues et prendre
d’assaut les positions
ennemies en meute !

POUR UN MONDE PLUS SUR
Et le moteur du jeu, royal,
gere parfaitement ces grosses
bagarres, sans ralentissement
frustrant. Bref, Joint
Operations est la bonne
surprise de cette rentrée. M

Prix: 650 € A

environ.

¥ %k ok

LCD 17” affichant une résolution de 1280 x 1024 avec un temps de réponse de 16 ms.

mais on peut taper dessus, et ca, c’est la classe!

7

J

PC

Stratégie- gestion

Editeur e Editeur
y : THO | EILGRNg VUG
{ LDAWN 5 Wi "n ) e
)1 WARs Développeur < i Développeur
J % f,ﬂ Relic Elixir Studios
?R S Prix Prix

45 € environ 45 € environ

Evil Genius

Vous étes un génie du Mal - si, si! Et
vous allez montrer a tous qui est
lennemi public n® 1. Evil Genius parodie
les James Bond des années soixante de
la méme facon qu’Austin Powers. Sauf
qu’ici, vous étes dans le camp des
méchants. Comme dans Dungeon
Keeper, le joueur batit une forteresse,
tend des pieges machiavéliques aux
agents du Bien et controle tout un tas de
shires tordus dans le but, bien sr, de
dominer le monde. Evil Genius est un jeu
assez orienté gestion qui peche un peu
coté technigue. Il manque un zeste de
folie. N'est pas docteur Denfer qui veut.

Warhammer §0.000

Dawn of War

Grace a un moteur graphique étonnant,
ce titre est la baffe visuelle assurée pour
tous les amateurs de stratégie en temps
réel (STR). Jamais un jeu de ce type n'a
été aussi beau et violent. Voir ses petites
unités (Space Marines, Orks, Chaos
Marines...) se blaster a distance avant de
sortir les couteaux électriques pour
s’éventrer joyeusement procure des
sensations autrefois réservées aux fans
de FPS ou de jeux de combat bien gore.
Les affrontements en multijoueur sont
jouissifs. Mais la campagne solo est
hélas ! légerement moins fun.

P4 1,8 GHz, 512 Mo de Ram
Carte graphique a 64 Mo

P3 700 MHz, 256 Mo de Ram
Carte graphique a 32 Mo

P4 2 GHz, 512 Mo de Ram
Carte graphique a 64 Mo

P3 1,4 GHz, 256 Mo de Ram
Carte graphique a 32 Mo

P4 1,8 GHz, 512 Mo de Ram
Carte graphique a 64 Mo

P3 700 MHz, 256 Mo de Ram
Carte graphique a 32 Mo

ntel vient enfin de présenter
I son nouveau format de

boitier (baptisé BTX)
spécialement étudié pour un
écoulement de lair et un
refroidissement plus facile des
composants. Il implique un
changement complet de
format de carte mere et
l'utilisation de ventilateurs et
d’une alimentation spécifiques.
Faudra tout changer, quoi ! Pas
de date de commercialisation
pour l'instant
mais le plus tard
sera le mieux.
Tout changer...
pfiou, et puis
quoi encore?

s ordinateurs Barebones de type Shuttle ont
asiment incassable, le Xp17 est un moniteur

Sd

i
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Des nouveautés, des hits... En novembre

PARIS
75 Paris / Forum 2 / 01 55 34 98 20
75 Paris / Centre Sega / 0140 1593 10
75 Paris / Montparnasse / 01 45 49 07 07
75 Paris / Champs / 01 42 56 04 13
75 Paris / Gare du Nord /0153 20 1389
75 Paris / Halie 2/ 01 4589 70 43
75 Paris / Gare Montpamasse / 01 56 80 04 00
REGION PARISIENNE
91 Evry /016077 7416
91 Evry 2 Extension / 01 69 87 06 25
91 Athis Mons / 01 69 57 52 43 / 91200
91 Bretigny sur Orge / 01 69 88 1552
91 Valdoly Vigneux / 01 69 52 46 29
91 La Ville du Bois / 0169 01 7953
91 Les Ulis / 01 63 29 04 99/ 91940
92 La Néfense Puteaux / 01 46 98 08 02
92 La [éfense RER Puteaux / 01 41 02 92 39
92 Défense 2 Paris La Défense / 01 47 76 36 41
93 Roshy-sous-Bois / 01 48 54 73 07 /93117
93 Arcades Noisy Le Grand / 0143 04 25 10
93 Bel Est Bagnolet / 01 41 63 14 16
93 Parinor Aulnay-sous-Bois / 01 48 65 35 39
94 Créteft / 014377 24 11
94 Val de Fontenay / 01 53 99 18 45
94 Bercy 2 Charenton Le Pont / 01 4179 31 61
94 tvry Grand Ciel /01 45 15 12 06
94 Belle Epine Thiais / 01 46 87 30 71
95 Cergy /01 34 24 83 81
95 Cergy 3/0134430490
95 Montigny les Cormeilles / 01 39 97 16 98
95 Osny / 01 303848 18
77 Carré Senart Lieu Saint /01 64 13 96 81
77 Viltiers en Bieres / 01 64 87 90 94
77 Boissenart Cesson / 01 64 19 00 36
77 Pontault Combault / 01 60 18 19 11

[ ]
TuRIiSMO 4

THE REAL DRVING SIMU

77 Claye Souilly / 01 60 94 80 41

77 Chelles / 01 64 26 80 45

77 Bay2 Torcy Marne La Vallée / 01 60 95 13 51

77 Val d'Europe Serris / 01 60 42 40 68

78 Velizy / 01 34 6532 91

78 Parly 2 Le Chesnay / 0139 23 40 90

78 Parly 3 Le Chesnay / 01 3923 0177

78 St Quentin 1 Montigny / 0161 37 27 62

78 St Quentin 2 Montigny /016137 34 11

78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76

78 Chambourcy / 01 30 74 54 09

78 Maurepas / 01 30 05 30 47

78 Montesson 2 /016104 1900

78 Plaisir Les Clayes / 01 30 07 51 87

78 Flins-sur-Seine / 01 30 90 52 00
PROVINCE

01 Beynost 2 /04 37 85 54 44

01 Val Thoiry / 04 50 99 01 12

02 Laon / 0323 26 0578

02 Le Fayet / 03 2367 01 22

03 Montiugon St Jacques/ 04 70 08 34 67

03 Montlucon Domerat / 04 70 29 98 63

06 Nice Etoile / 04 9362 01 14

06 Nice Lingostiere / 04 92 29 10 37

06 Nice TNL / 04 93 5549 03

06 Antibes / 04 97 21 16 16

06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 04 93 07 01 21

06 Mandetieu La Napoule / 04 93 48 02 02

07 Valence Guitherand / 04 7574 14 17

08 Charleville Mézieres / 03 24 35 55 82

13 Bonneveine Marseille / 04 96 14 05 91

13 La Valentine Marseille / 04 91 357272

13 Le Merfan Marseille / 04 95 05 33 45

13 Vitrolles / 04 42 77 49 50

13 Arfes / 04 90 1839 15

Des mensyy

13 Aix les Milles / 04 42 20 93 48

13 Aubagne / 04 42 82 40 35

13 Avant Cap Cabries / 04 42 34 37 12
13 Martigues Canto /04 42 41 33 11

14 Caen-Mendeville / 02 31 3562 82

16 Cognac / 05 45 32 30 39

16 Angoutéme Champniers / 05 45 24 85 54
21 Dijon / 03 80 28 08 88

27 Evreux Guichainville / 02 32 32 99 16
29 Quimper / 02 98 1006 14

29 Brest /02 98 44 01 31

30 Nimes / 04 66 02 48 25

31 Toulouse Portet/Garonne /05 61 76 20 39
31 Toulouse Fenouillet / 05 62 75 89 14
31 Lahége Toulouse / 05 61 00 1320

33 Begles Bordeaux / 05 57 35 38 11

33 Bordeaux le Lae / 05 56 29 05 36

33 Biganos / 05 57 17 02 83

34 Montpelier / 04 67 20 09 97

34 Perols Montpellier / 04 67 68 44 39
34 Béziers / 04 67 110178

35 Rennes Columbia / 02 99 65 58 98

35 Rennes Grand Quartier / 02 23 46 16 16
36 Chateauroux / 02 54 27 44 40

37 Chambray les Tours / 02 47 48 01 52
37 Tours La Riche Soleil / 0247 43 1952
37 Tours St Pierre / 02 47 44 15 87

38 L'Isle d'Abeau / 04 74 27 87 68

38 St Martin d'Heres / 04 76 15 21 02

42 Saint Etienne / 04 77 80 09 92

42 Villars / 04 77 91 06 29

44 St Sébastien/Loire / 02 51 79 08 70
44 Nantes / 02 51 72 94 96

44 Nantes Paridis / 02 40 50 13 47

44 Saint Herblain / 02 28 07 22 52

PlayStationZ

‘éticms de reve
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45 Orléans / 02 38 42 14 54

45 Saint Jean de la Ruelle /0238 22 12 38
49 Angers / 02 412503 20

49 Grand Maine / 02 41 39 99 76

49 Cholet / 02 417100 01

50 Cotentin La Glacerie / 02 33 20 53 04
51 Chalons en Champagne / 03 26 22 11 10
51 Reims Cormontreuil / 03 26 86 52 76
54 Nancy / 03 83 37 81 88

54 Mont St Martin / 03 82 24 04 17

54 Laxou Naney / 03 83 54 88 84

56 Vannes / 02 97 40 50 98

56 Lorient / 02 97 87 01 88

57 Metz Semecourt / 03 87 51 39 11

59 Litle Béthune / 03 20 21 86 05

59 Leers / 03 28 33 96 80

59 Hazebrouck / 03 28 50 05 03

59 Roncq / 03 20 27 97 62

59 Valenciennes / 03 27 51 90 79

59 Sin Le Noble / 03 27 98 48 48

59 Litle V2 /0320 1950 24

59 Euralille /03 20 55 72 72

60 Venette / 03 44 36 76 71

62 Boulogne St-Martin / 03 21 31 63 51
62 St Omer/Longuenesse / 03 21 39 29 92
62 Coquelles / 03 21 85 82 84

62 Bethune La Rotonde / 03 21 52 36 13
62 Lievin / 03 21 44 44 01

62 Noyelle Godault / 03 21 20 52 77

63 Jaude Clermont / 04 73 17 01 30

63 Clermont Le Brezet / 04 73 14 08 19
63 Aubiere Clermont / 04 73 28 53 52
64 Pau /0559 84 08 98

66 Perpignan / 04 68 68 33 21

66 Claira Perpignan / 04 68 38 92 52

67 Strashourg / 03 88 32 60 70

67 Hautepierre Strasbourg / 03 88 27 72 51
67 Hikirch Graffenstaden / 03 90 40 28 20
67 Schweighouse / 03 88 07 27 18

68 Mulhouse Hizach / 03 89 61 65 20

68 Colmar Houssen / 03 89 21 01 66

69 Lyon / 04 78 60 78 82

69 Ecully / 04 72 18 50 42

69 Saint Genis / 04 72 67 02 92

69 Saint Priest /04 72 37 47 55

72 Le Mans Sud / 02 4384 04 79

72 La Chapelie St-Aubin / 02 4352 11 91
73 Chambery Chamneord / 04 79 68 81 83
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07
74 Etrembiéres / 04 50 38 76 57

74 Epagny Annecy / 04 50 24 09 09

76 Rouen Vilie / 02 35 88 68 68

76 Rouen / 02 32 1855 44

76 Rouen St Sever / 02 35 62 73 41

76 Dieppe / 02 35 06 05 15

76 Montivilliers / 02 35 13 86 98

76 Barentin / 02 35 91 98 88

76 Cléon Tourville / 02 35 81 16 16

76 Gonfreville I'Orcher / 02 35 47 41 14
79 Niort /0549 73 02 05

80 Amiens Glisy / 03 22 38 37 22

83 Toulon Mayol / 04 94 41 93 04

83 Toulon Grand Var / 04 94 75 32 30

83 Ollioules / 04 94 30 73 45

83 Puget sur Argens / 04 94 4563 84

84 Mistral 7 Avignon / 04 90 81 05 40
84 Le Pontet / 04 90 31 17 66

85 La Roche/Yon / 02 51 47 99 76

86 Poitiers / 0549 41 82 37

88 Jeuxey Epinal / 03 29 30 94 27
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TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR
micromania.fr
Réservez vos jeux !

@ dans votre Micromania
® sur micromania.fr

Les nouveaux Micromania !

33 MICROMANIA BIGANQS OuVERT
C. Ccial Biganos - 71, rue des Fonderis
33380 BIGANOS - Tel. 0557 17 02 83

78 MICROMANIA MANTES BUCHELAY
C. Ccial Auchan Mantes Buchelay ouvert
78200 BUCHELAY - Tel. 01 34 97 32 76

37 MICROMANIA CHAMBRAY LES TOURS
C. Ccial La Vrillonnerie - Route de Joue
37172 CHAMBRAY LES TOURS ouverT
Tel. 02 47 48 01 52

74 MICROMANIA ETREMBIERES ouverT
C. Ccial Shopping - 21, ch de I'industrie
74100 ETREMBIERES
Tél. 04 50 38 76 57

62 MICROMANIA BETHUNE LA ROTONDE
C. Ceial Auchan - Rue Dr Dhenin OUVERT
62400 BETHUNE - Tél. 03 21 52 36 13

77 MICROMANIA CHELLES
C. Ceial Chelles 2 OUVERT
Av. Gendarme Casterman - 77500 CHELLES
Tél. 01 64 26 80 45

AViC
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Ecoutez le MEILLEUR DES HITS
du lundi au vendredi de 18 h 304 21 h

16 MICROMANIA COGNAC OouverT
C. Ceial Auchan Cognac
16100 CHATEAUBERNARD
Tél. 05 45 32 30 39

38 MICROMANIA St MARTIN D’HERES

C. Ccial Géant - Avenue Gabriel Péri
38407 St-MARTIN D’HERES OUVERT
Tel. 0476 1521 02

OUVERT

'35 MICROMANIA RENNES COLOMBIA

Ctre Colombia - 40 Place du Colombier
35000 RENNES - Tél. 02 99 65 58 98

63 MICROMANIA LE BREZET ouvert

C. Ccial Géant - ZI du Brezet
63100 CLERMONT-FERRAND
Tel. 0473140819

‘49 MICROMANIA CHOLET ouves

C. Ccial Carrefour - Route d'Angers 49300
CHOLET - Tél. 02 41 71 00 01

78 MICROMANIA MAUREPAS  ouvert

C. Ceial Pariwest - Avenue Guitenberg
78318 MAUREPAS - Tél. 01 30 05 30 47

27 MICROMANIA EVREUX GUICHAINVILLE
C. Ceial Evreux - 27930 GUICHAINVILLE
Tél. 023232 99 16 ORMERS

59 MICROMANIA SiN LE NOBLE
C. Ccial Auchan Les Epis ~ OUVERT
59450 SIN LE NOBLE - Tél. 03 27 98 48 48

73 MICROMANIA CHAMBERY BASSENS
C. Geial Carrefour - 31, rue Centrale
73000 CHAMBERY BASSENS OUVERT
TEL. 04 79 60 05 07

59 MICROMANIA HAZEBROUCK ouvesr
C. Coial Carrefour - Parc d'activtés de a Creule
59190 HAZEBROUCK - Tél. 03 28 50 05 03

13 MICROMANIA AIX EN PROVENCE ouvesr
C. Ceial Geant Casino - 13100 Aix en Provence

‘91 MICROMANIA VILLABE ‘ouvest

C. Ccial Carrefour - 91100 Villahe
Tél. 01 69 91 45 49

13 MICROMANIA MARSEILLE SAINT-LOUP
C. Ceial Auchan - 13010 Marseille OVVERT

33 MICROMANIA BOULIAC BORDEAUX
C. Ccial Auchan - 33270 Bouliac 0uVERT

44 MICROMANIA ST NAZAIRE TRIGNAC
C. Ceial Auchan - 44570 Trignac  OUVERT

59 MICROMANIA FACHES THUMESNIL
C. Ccial Auchan OUVERT
59155 Faches Thumesnil

‘83 MICROMANIA LA SEYNE/MER ouvest

C. Ccial Auchan - 83500 La Seyne/Mer
Tel. 0494411315

59 MICROMANIA LILLE V2 ouvert
C. Ceial V2 - 59650 Villeneuve d'Asq

25 MICROMANIA BESANCON VALENTIN

C. Ceial Garrefour - 25000 Besancon OUVERT

66 MICROMANIA PERPIGNAN POLYGONE
C. Ceial Leclerc Nord - 66000 Perpignan 0uvVERT

68 MICROMANIA WITTENHEIM ouvesT

C. Ccial Cora - 68270 Wittenheim

‘37 MICROMANIA TOURS ST CYR/LOIRE

C. Ceial Auchan - 37540 St Cyr/Loire OUVERT

micromania.fr




Jaimerais bien passer
un coup de fil...

bE/

sans...

Fifa 2005

Cette version propose des
effectifs mis a jour, des
graphismes plus fins, une
jouabilité intuitive, trois caméras
différentes pour suivre le match
et un mode carriére plus poussé.
Sortie prévue: 15 octobre.

Asphalt - Urban 61
Asphalt est un jeu de voitures

ultra dynamique ot tous les
coups sont permis. De Paris a
Hongkong, découvrez des
sensations extrémes au volant
de caisses super boostées.
Sortie prévue: 29 octobre.

Worms - World party
Pour ceux qui ne seraient pas
encore au courant, Worms est
un classique du défoulement a
plusieurs ! Placez les petits vers
de terre dans les multiples
éléments du
décor et
massacrez vos
adversaires a
coups de
bazooka ou de
lance-roquettes.
Sortie prévue;
5 novembre.
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NEWS

SPE

CIAEN -GAGE ap

y a de l'espoir

NOKIA A CONVIE LE GRATIN DE LA PRESSE MONDIALE A VANCOUVER, DONT NOTRE TOXIC

NATIONAL. OCCASION DE DECOUVRIR TOUS LES FUTURS JEUX PREVUS SUR N-GAGE QD.

DE QUOI ALIMENTER LES DELIRES DES GAMERS ENTRE DEUX COUPS DE FIL..

hez Nokia, on n’a
CVraiment pas froid aux

yeux ! Normal pour des
Finlandais qui carburent a
'aquavit. Le discours d’llkka
Raiskinen, responsable de la
communication, concernant
la N-Gage a mis du baume au
cceur des participants et
laisse entrevoir tous les
espoirs placés par la firme
finlandaise dans leur petite
merveille technologique. Il
faut se rendre a 'évidence, la
qualité visuelle des jeux
proposés sur N-Gage est assez
étonnante. On ne peut que
s’incliner devant ce concentré

de puissance et d’innovations.

Cependant, la partie n’est pas
gagnée pour la N-Gage, et,
méme si les dirigeants se
défendent de combattre dans
la méme catégorie, la PSP de
Sony ou la DS de Nintendo se
présentent comme des
adversaires redoutables dans

le domaine du jeu. La console
posséde ’énorme avantage
de proposer des parties
multijoueur dans un confort
de jeu et d’utilisation
exemplaire. Echanger des
données ou concourir avec
n’importe quel possesseur de
N-Gage autour du globe est
d’une simplicité enfantine. La
subtile option Bluetooth, déja
présente sur la premiére
génération de N-Gage, permet
de jouer entre potes réunis
dans une méme piéce.

Vous 'aurez compris, les
arguments ne manquent pas
pour installer durablement
cette console portable dans le
coeur des gamers.

A LA CONQUETE DU MONDE
Plus d’un million de N-Gage se
sont déja vendues a travers
'Europe, et, méme si Nokia
reste un peu évasif sur les
chiffres exacts, le parc installé
est déja conséquent.
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Reste que pour séduire de
nouveaux acheteurs, la
qualité des jeux est
primordiale. Le savoir-faire de
Nokia dans le domaine de la
téléphonie et le graphisme
accrocheurs des jeux sont
autant d’atouts. Il reste au
géant finlandais a ajuster sa
communication et a cibler les
demandes des différents
marchés pour atteindre ses
objectifs. Dans le but de
séduire toujours plus de
joueurs, 50 titres forts sont a
prévoir avant la fin de
'année. Nokia a
volontairement diversifié son
catalogue et propose des
facilités aux développeurs
pour produire des titres de
grande qualité. Le rendez-
vous de Vancouver nous a
permis d’entrevoir certains de
ces hits en puissance. Petite
revue d’effectifs des jeux sur
N-Gage... ™

Nokia de la vie,

La N-Gage QD
posséde une
connexion
simplifiée au
mode

«Arena ».
Doté d’'un
design « high
tech », la QD
est une petite
perle de
technologie.
Elle est plus
compacte que
le premier
modéle et
bénéficie d’une
interface
simplifiée.
Prix unitaire :
199 € environ.
Prix des jeux:
de19a49¢.




One

One s"annonce prometteur. Les
combattants sont bien
modélisés et la palette de
coups tres large. Doté d’une
réalisation tres stylisée, One
promet de beaux
affrontements

entre amis.

Sortie prévue: e
2005.

Elder Scrolls Travel

Bien connu des possesseurs de
PC, ce RPG classique a
transporté des générations de
joueurs dans son monde
d’heroic fantasy romantique.
Un voyage fantastique dans un
univers féerigue.

Sortie prévue: 5 novembre,

Et encore...

SSX Out of Bounds (novembre).
Requiem of Hell (novembre).
King of Fighters (2005).

Leisure Suit Larry (2005).
Virtua Cop (2005).

Splinter Cell 3 (2005).

DrivR3 (2005).

Civilisation (2005).

- i\‘- -

PATHWAY TO GLORY =

Stratégie-action 2 novembre
Vous dirigez un commando de soldats pendant la Seconde Guerre
mondiale. Pathway to Glory se focalise sur la gestion des troupes.
Une fois choisis les membres de vos commandos, vous les armez
avant de les envoyer sur le terrain remplir les objectifs, comme
anéantir un dépot d’armes ou libérer des otages. Limportant est
de bien préparer sa tactique. Les modes multijoueur, par
Vintermédiaire du Bluetooth (ol six joueurs peuvent se battre et
communiquer) ou du mode Arena (avec une option « Global
Battle War » des plus intense), sont trés complets. Bien réalisé et
doté d’une interface efficace, PTG s’annonce trés prometteur.

COLIN McRAE RALLY 2005

Course 5 novembre
On ne présente plus cette simulation de rallye qui a su se faire un
nom sur PS2 et Xbox. Cest au tour de la N-Gage d’accueillir ce
titre particulierement défoulant. Le graphisme est des plus
accrocheur. On se demande d'ailleurs ol la N-Gage va chercher
toute cette puissance visuelle. Les nombreux réglages proposent
une conduite variée et subtile. Huit types de courses différentes,
depuis les rallyes marathon jusqu’aux spéciales ultra rapides sur
un tracé trés court, vous entrainent dans plus de 64 pays. Les
revétements des pistes influent sur le pilotage, et les intempéries
modifient les stratégies en course. Un must des jeux de caisses.
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Pokémon-like 29 octobre
ILva sans dire que Pocket Kingdom est
une vitrine pour les modes online et
multijoueur de la N-Gage. Vous choisissez

Vos personnages, puis vous développez
leurs capacités en participant a des

combats par lintermédiaire du Bluetooth
et du mode Arena. Vous obtiendrez alors
des bonus, des magies ou des items
spéciaux que vous échangerez a travers
toute la planéte. Sans entrer dans une
surenchére visuelle, Pocket Kingdom
regorge de trouvailles bienvenues et
susceptibles de régaler le grand public.

FPS

CALL OF DUTY

Call of Duty s'est déja fait remarquer sur
PC. Les niveaux originaux ont été revus
pour convenir a la portable et proposent
une esthétique originale. En mode
solitaire, vous participez a la Seconde
Guerre mondiale. Vous devez shooter tous
les ennemis et évoluer dans des décors
immenses et tres travaillés. Les modes
multijoueur ne sont pas en reste. Quatre
joueurs pourront se lancer des défis grace
a loption Bluetooth. Le mode Arena, lui,
permet d’obtenir des bonus et de comparer
les scores des joueurs du monde entier.

29 octobre : Action Début 2005
Choisissez quatre mutants parmi les plus
puissants X-Men. De Wolverine a Jean
Grey, en passant par Colossus ou Diablo,
tous ont répondu présent. Vous évoluez
dans des décors détaillés ol vous utilisez
les super-pouvoirs des héros pour terrasser
les hordes de méchants et résoudre des
puzzles tordus. Plus de 50 missions vous
attendent. La technologie de pointe de la
N-Gage fait des merveilles, les explosions
sont impressionnantes ! X-Men Legends
s'annonce fidéle a lunivers du comics et
ravira les mordus d’action.

CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004




Quand j’étais petit,
Jjetais un Jedi!

.@/
Télex...

DUD HD

Les Rivieres Pourpres 2 est le
deuxiéme DVD apres Taxi 3 a
sortir avec, en bonus, le film en
haute définition.
Attention les yeux, la

M résolution annoncée est
3 de 1440 x 816 pixels, soit
3 plus de trois fois la
définition d’un DVD
classique. Télévision HD

& (LCD ou Plasma) et PC
3GHz, sont nécessaires

& pour profiter du spectacle.

Vampire en pire
Le légendaire chasseur de
vampires, Van Helsing, sortira en
DVD le 7 novembre prochain
chez Universal dans une
!%;
4

édition simple et un
double DVD collector. Au
menu, commentaires du
réalisateur Stephen
Sommers, un bétisier, la
naissance des monstres,
et aussi la légende de
Van Helsing.
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KillBill2en1

Kill Bill Volume 2 sortira le

25 novembre sous la forme d’'un
coffret en édition limitée de
quatre DVD regroupant les deux
films de Quentin Tarantino: Kill
Bill Volume 1 et Volume 2. Les
possesseurs du premier DVD
devront quant a eux patienter
jusqu’au 6 janvier 2005 pour
S'offrir ['édition simple de la
seconde partie.

KILZBILL

Mais encore...

A découvrir aussi ce mois-ci:
21 Grammes (TF1 Vidéo), Au
nom de la loi, saison 1 (Studio
Canal), Basic Instinct, édition
definitive (Studio Canal), Duel
(Universal), Le dernier samurai
(Warner), Les Simpson, saison4
(FPE), Smallville, saison 2
(Warner).

Star Wars - La Trilogie

Retour en

ATTENDUE DEPUIS LONGTEMPS PAR TOUS LES

FANS, LA TRILOGIE ORIGINALE DE STAR WARS EN
DVD EST ENFIN DISPONIBLE EN VERSION el
REMASTERISEE. LA FORCE EST AVEC NOUS. -5

longtemps, dans une galaxie

lointaine... Un petit groupe
de rebelles tente d’échapper
aux forces de 'Empire. La
troupe de résistants possede
les plans de U'Etoile noire.
Interceptés sur l'orbite de
Tatooine, les robots R2-D2
(détenteur des plans
convoités) et C3Po s’enfuient.
Les Stormtroopers se lancent
a leur pourstite...
MENAGE DE PRINTEMPS
Euvre culte de George Lucas,
Star Wars est certainement le
meilleur space opera que le
cinéma ait enfanté et, quelque
27 ans apres le premier épisode,
La Guerre des étoiles fait
toujours office de référence.

l Ly a longtemps, bien
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Seventies show
Editeur
~ BVHE
Sortie
__22 octobre
Prix
20 € environ

Starsky et Hutch

Californie, 1975. Deux flics, David Starsky,
le brun, et Ken Hutchinson, le blond,
découvrent un cadavre sur la cote de Bay
City. Grace a l'aide de leur informateur
Hugay les bons tuyaux, lenqueéte se
dirige rapidement vers un richissime
homme d’affaires... Starsky & Hutch,
série culte des années 70, ne pouvait

échapper a la mode vintage qui consiste
a repomper des idées vieilles d’une
vingtaine d’années pour les adapter au
ciné. Hélas, une Ford Torino zébrée rouge
et blanc n’a jamais fait le printemps et
encore moins un bon film. Divertissant
oui, passionnant, pas vraiment.

ok ok ket
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Editeur FPE
Science-fiction

Genre

Réalisateur  George Lucas

Mark Hamill,
Harrison Ford...

Audio Dolby 5.1 EX, THX

Durée 378 min

Sortie Disponible

rix 50 € environ

Intéret film kK kK

Intérét bonus ¥k %k %

Acteurs

Force |

R

La premiere trilogie, qui
regroupe les épisodes IV
(1977), V (1980) et VI (1983), a
été entierement restaurée
pour sa sortie en DVD. Six
cents ordinateurs et plusieurs
dizaines de techniciens auront
nettoyé et dépoussiéré
l'intégralité des masters de
cette saga (jusqu’a un million
de grains de saleté par scéne
ont parfois été supprimés). Un
travail titanesque pour un
résultat a la hauteur de nos
espérances: une image d’une
incroyable netteté et d’'une
redoutable précision. Seul
regret, que la trilogie originale
ne soit pas présente sur les
galettes, histoire de comparer.
Un beau cadeau cependant. B

© Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used with permission.

Shérif fais-moi peur!
' Editeur e Editeur
e e | jAsoN . Metropolitan
Sortie Sortie
Disponible Disponible _
Prix , Prix
25 € environ E 24 € environ

IR

Open Range

Harmonville, fin du XIX® siecle. Quatre
cow-boys, Charley (Kevin Costner), Boss
(Robert Duvall), Mose et Button
convoient du bétail sur les terres de
Baxter, un richissime propriétaire.
Evidemment, les ennuis ne tardent pas a
tomber sur leurs santiags... Kevin Costner
retourne enfin a ses premiéres amours et
au genre qu'il maitrise le mieux: le
western. Vous avez aimeé Danse avec les
loups ?Vlous aimerez Open Range !
Malgré d’interminables longueurs, Open
Range tient en selle et offre des scenes
de fusillades musclées a se faire péter le
caisson (de basses).

%k ok k%

Freddy contre jJason
Secretement drogués par leurs parents,
les adolescents de Elm Street ne font
plus de cauchemars et ne sont plus
hantés par Freddy. Afin de pouvoir
déchiqueter a nouveau quelques jeunes
boutonneux, le tueur aux griffes d'acier
décide de ressusciter et de pénétrer
lesprit de Jason, un dangereux
psychopathe. Mais les choses ne se
passent pas comme il lespérait...

Faire Saffronter le tueur des Griffes de la
nuit et le charcutier de Vendredi 13, il
fallait oser. Pari réussi grace a des effets
spéciaux spectaculaires et un scenario
accrocheur. Sanglant!
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AIDES DE JEUX SUR PC - PLAYSTATION - PLAYSTATION 2 - XBOX - GAMECUBE - GAMEBOY ADVANCE - N-GAGE

TOUTES LES AIDES ET ASTUCES OFFICIELLE
DE LA PLUS RAPIDE DES COURSES SUR CONSOLE

Aller a I'essentiel (épreuves Crashs) . ... 4791601
Démarrer plus vite .. .. 4191002
Eviter les accidents .. .. 4791C03
Gagner énormément de Points Burnout .. 5791604
Accumuler de I'argent en Mode Cash ... 4791605
Réussir ses dérapages ... 479106
Laissez-vous doubler ? 479LC07
Débloquer le véhicule N°53 : Bolide Circuit Europe 4791001
Débloquer le véhicule N°57 : Camion de Pompiers 479LA02
Débloquer le véhicule N°54 : Hot Rod Classique .. . B19LA03

MENU DE TOUTES LES AIDES : PS2:4191 Xbox : 479K

‘Alcss de jeux ‘Officielles réclisées’an collaboration avec les déveohﬁbe.urSHU jeu.

ENVOYEZ
SUIVIIDU)

Exemple : Envoyez SOS3(espace]450 au 71009 pour obtenir les aides du jeu Driver 3

1 ~ P

AGE OF EMPIRE : AGE OF KINGS 006 CRASH BANDICOOT : LA V. DE CORTEX 076 FREELANCER 131 METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE 237
AUAS 521  CRASH BANDICOOT XS 078 ¢ RRIOR 459 METROID PRIME 239
ALIENS VS PREDATOR EXTINCTION 011  CRASH NITRO KART 079  F-ZERO : GP LEGEND 139 MIDNIGHT CLUB 2 241 JOUEZ et GAGNEZ en avant 1*
AMPED 2 014  CRAZY TAXI 3 : HIGH ROLLER 082  GAME AND WATCH GALLERY 4 140 MIDTOWN MADNESS 2 242 ukn iSpa r )
ANIMAL CROSSING 016  CRIMSON SEA 2 496  GHOST RECON 143 MINORITY REPORT 243 la toute derniére ""m}sage de SONY ps two
ANNO 1503 : LE NOUVEAU MONDE 017  CT SPECIAL FORCES 3 : BIOTERROR 085  GLADIATOR : SWORD OF VENGEANCE 144  MISSION IMPOSSIBLE : OPER. SURMA 244 e = 7"
AGUANOX 2 REVELATION 018  CYGRIS 483  GOBLIN COMMANDER : UNL. THE HORDE 146  MORTAL KOMBAT TOURNAMENT EDITION 250
ARMED AND DANGEROUS 019 DAKAR 2 088  GRAND THEFT AUTO 3 150 NEED FOR SPEED POURS. INFERNALES 2 263
ARMY MEN : SARGE'S WAR 021 DAREDEVIL 089 4 A T 475 NDERGROUN! 264
AUTO MODELLISTA 025  DDRMAX : DANCE DANCE REV. 6TH MIX 090  GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 497  NEMESIS OF THE ROMAN EMPIRE 265
BALDUR'S GATE : DARK ALLIANCE 030  DEAD TO RIGHT 462 GRAN TURISMO CONCEPT 2002 453 NEVERWINTER NIGHTS :
BALDUR'S GATE ; DARK ALUANCE I} 415  DEF JAM VENDETA 477 GRAN TURISMO 3 A SPEC 452 HORDES OF THE UNDERDARK 266
BATMAN THE MOVIE 034  DEUSEX 463 HALO 158 NINJA GAIDEN 506
BATMAN VENGEANCE 035  DEVIL MAY CRY 2 092  HARRY POTTER : ONIMUSHA 2 273 BT
BATTLEFIELD 1942 036 DIABLOI 494  COUPE DU MONDE DE QUIDDITCH 160 HA 3 274 Seulement 2,8 cm d’épaisseur !!
BATTLEFIELD VIETNAM 037  DIEHARD VENDETIA 484 HARRY POTTER A LECOLE DES SORCIERS 161 PAINKILER 275 B o
BEYOND GOOD & EVIL 042 G & 186 IS 478  PANDEMONIUM 509 g A °""°""°" . e
jeu peut étre sur simple demande écrite & : MCES / JEU SOS2JEUX 1104
BLOOD OMEN 045 DOO 098 RIS, DIA /162  PHANTASY STAR ONLINE EP. 1 & 2 281 B e M 75007 P O sl ki ot b
BLOODY ROAR 4 048  DOUBLE DRAGON ADVANCE 099 HARVEST MOON: A LUFE 492 STAR ONLINE EP. 3 : ¥
BLOODY ROAR EXTREME 049 DRAGON BALLZ : BUDOKAI2 102 HARVEST MOON : SAVE THE HOMELAND 164  CARD. REVOL 493
BMX XXX 050 450  HITMAN : CONTRACTS 167 PIKMIN 2 508
BRAQUAGE A UITAUENNE 053 DYNASTY WARRIORS 4 105  HAMAN 2 ; SILENT ASSASSIN 168 PIRATES OF THE CARIBBEAN 282
BREATH OF FIRE 2 054 DYNASTY WARRIORS 4 : XTREME L. 106 HULK 171 PITFAL HARRY UEXPEDTION PERDUE 284
BRITNEY'S DANCE BEAT 055  EMPIRE EARTH THE ART OF CONQUEST 108  IMPOSSIBLE MISSION 2 174 POKEMON COLOSSEUM 287
BUFFY CONTRE LES VAMPIRES : EMPIRES : L'AUBE D'UN MONDE NOUV. 109  INDIANA JONES & THE EMPEROR'S TOMB 175  POKEMON PINBALL: RUBY & SAPPHIRE 288
LA COLERE DE DARKHUL 059  ENTER THE MATRIX 110 ININJA 176  POKEMON RUBIS
BURNOUT 060  ETHERLORDS 2 111 INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 467  POKEMON SAPHIR
BURNOUT 2 : POINT OF IMPACT 061  EYE TOY : GROOVE 469 IAK2 498 . PRINCE OF PERSHA
b 479 EYETOY : PLAY 117 JAK AND DAXTER 179 PRO EVDLUTION X 3
BUST A MOVE 2 : DANCE TENGOKU MIX 062  F1 2004 480  JAMES BOND 007 : ESPION POUR CIBLE 180  PROJECT GOTHAM RACING 2 298
CALL OF DUTY 064  FAUOUT : BROTHERHOOD OF STEEL 118 JAMES BOND 007 : QUITTE OU DOUBLE 181  PROJECT ZERO 2 : CRIMSON BUTTERFLY 299
ATWOMAN A7V 119 JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 182 RALLISPORT CHAUENGE 2 302
HAMPIONS OF NORR 151 FIFA FOOTBALL 2004 393  JEDIKNIGHT JEDI ACADEMY 183 RATCHET & CLANK 2 499
COLIN MCRAE RALLY 4 072  FIGHT NIGHT 2004 122 JEDI KNIGHT 2 : JEDI OUTCAST 184  RAYMAN 3 : HOODLUM HAYOC 500
CONFLICT : DESERT STORM 2 073  FINALFANTASY CRISTAL CHRONICLE 123 KIRBY NIGHTMARE IN DREAMLAND 188 RED DEAD REVOLVER 304
T 481 FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE 124 LA PLANETE DES SINGES 194  RED FACTION 2 305
COUNTER STRIKE : CONDITION ZERO 075 FINAL FANTASY X-2 470 LA SOMME DE TOUTES LES PEURS 195  RESIDENT EVIL 3 : NEMESIS 307
COUNTER-STRIKE 504  FINDING NEMO 125 LE MONDE DE NEMO 200  RES EVH. OUTBREA 501
CRASH BANDICOOT : FUSION 485  FREEDOM FIGHTERS 465  LE RETOUR DE LA MOMIE 201 RIDGE RACER 5 472
E i. DES ANNEAU 3 203 RISE OF NATIONS 312
LE SEIGN. DES ANNEAUX LES 2TOURS 204  RISE TO HONOR 34
LE SEIGN. DES ANNEAUX : SACRED 328 :
LA COMMUNAUTE DE UANNEAU 202 SAMURAL JACK : THE SHADOW OF AKU 329 Exemple : Pour Burnout 3 sur PlayStation 2,
LEGACY OF KAIN : DEFIANCE 205  SAMURA! WARRIORS 330 Envoyez : HELP(espace]BUR[espace)PS2 au 71009*
LEGENDS OF WRESTLING 2 206 SETHLERS 4 340 Codaa XBOX, GC (Gameub e AR
LES ROYAUMES PERDUS 208 SHREK 346 il ke o et oo
LES SIMS 209 347
LES SIMS : ABRACADABRA 210 SUENT HILL 2 INNER FEAR 348
211 SIENT HILL 3 473 REBEL STRIKE 374 TONY HAWK'S 4 474
LES sms sumsm 212 SMASH COURT TENNIS PRO TOURN. 2 350  STARSKY & HUTCH 375  TONY HAWK'S PRO SKATER 513
515  SOLDIER OF FORTUNE Il : DOUBLE HELIX 351  SUDEK! 507  TONY HAWK'S UNDERGROUND 406
i ; LORDS OF EVERGUEST 214  SONIC ADVENTURE DX 352 SUPER MARIO ADVANCE 4 : TROPICO 2 LA BAIE DES PIRATES @13
Augmenter vofre crédit de 1000 Simflouz .. .. a15PAO1 LOST KINGDOMS 2 215  SOULCALIBUR 2 356 SUPER MARIO BROS 3 489  TRUE CRIME 218
Mises a jour automatiques .. 515PA03 MANHUNT 218 SPIDERMAN 2 : THE MOVIE 460  SUPER MARIO BROS 490  UNREAL TOURNAMENT 2004 219
: g : MARIO ET LUIGH SUPERSTAR SAGA 219 SPUNTER CELL 361  SUPER MONKEY BALL 2 378 VIETCONG 425
Déplacer les objets immobiles ... - 515PAOA MARIO KART : DOUBLE DASH 1! 221 s NDORA TOMORROW 362 sWAT 3 ELITE EDITION 384 VIRTUA TENNIS 491
Empécher le vieillissement des Sims™ 515PADS MARIO KART : SUPER CIRCUIT 222 SPY HUNTER 2 364 386 V-RALLY 3 232
A MARIO PARTY 4 223 SPYRO : FUSION 485 SYPHOON FITER 3 454  WARCRAFT 3 REIGN OF CHAOS 429
Chu’n.ger Ialtm!le d'un Slﬂ'l. n 515PA06 MARIO PARTY 5 224 SSX TRICKY 365 TEKKEN 4 502  WARIO LAND 4 430
Améliorer I'animation du jeu . .. a15PA07 MARIO VS DONKEY KONG 225  STAR WARS BOUNTY HUNTER 366 TERMINATOR 3 LE 5. DES MACHINES 391  WARID WARE IN 431
Engendrer des enfants monstrueux ... 515PR08 MAX PAYNE 226 STAR WARS : JEDI OUTCAST 476 518 WARIO WORLD 432
g . 5 MAX PAYNE 2 : THE FALL OF MAX PAYNE 227  STAR WARS : REBEL STRIKE 368 THE GATEWAY 455 WAY OF THE SAMURA! 2 482
Faire disparaitre les Sims™ du quarfier .. . 515PAO9 MEDAL OF HONOR UNDERGROUND 228  STAR WARS EPISODE | : DA WORMS 3D 437
MEDAL OF HONOR EN PREMIERE LIGNE 229 LA MENACE FANTOME 369 397 Xl 441
MENU DRS AUTRES. ABTUGES SUr PC: S5 MEDAL OF HONOR ESPIONNAGE 230  STAR WARS EPISODE Il : A. OF THE CLONES 370  THE SUFFERING 401 X-MEN2:
3 MEDAL OF HONOR SOLELL LEVANT 231 STAR WARS JEDI STARFIGHTER 372 TOCA RACE DRIVER 2 : LA VENGEANCE DE WOLVERINE 242
MENU DE TOUTES LES AUTRES AlDES sur PC : §16P MEN IN BLACK THE SERIES 2 235 STAR WARS ROGUE LEADER 373 THE ULTIMATE RACING SIMUL 520 XXX 443
METAL GEAR SOLID : THE TWIN SNAKES 236 STAR WARS ROGUE SQUADRON it : TOMB RAIDER : L'ANGE DES TENEBRES 405 Y T 5 447

o

par onvor SMS « prix d'un SMS. Mineves : ez V'cccord & vos parents mlmanam envoyex CONTACT
tlisant nos services, votro numbre de 18l ﬂon #ire onregistré dans une boso de donnée. r‘mk«.mmm alol
do modification of do’ supprossion des info mingtives W coricernont. Pou vous désimscrire de nos bases
(050 euros + fe prix d' ..n SMS). Un mm- M»..ES bd"e pu Oxito RCS 44
rogistered rodormork and Tokedown i o rademark of Criterion Sofwaro nc. Al right
reservod. Elecironic Am, €A £4 GAMES urd the EA GAMES logo are trademarks or fegister and/or other counirias.
EA GAMES™ is an Elactronic A™ brand. The Sims™ 2 : @ 2003 Elachonic Ars Inc. The Sims, EA GAMES, the EA GAMES logo, Maxis and the Maxis logo ors tracomarks or rgistered 'r\)dmo cks. e» Lm'm( Ants lnc. in the US. and/or
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News:

Tigre et Dragon
La voie du Shaolin

ANDI SETO VOUS INVITE EN VOYAGE. UN VOYAGE
PRODIGIEUX DANS LES TERRES CHINOISES A LA
RENCONTRE DE DEUX PERSONNAGES MYTHIQUES DE

LA LITTERATURE.

out fan de cinéma
T connait Tigre et

Dragon. Ce long-
métrage de Ang Lee avec
Chow Yun-Fat et Michelle
Yeo a ému des millions de
spectateurs. En revanche,
trés peu savent que le film
s’inspire du quatrieme
volume de Crane Precious
Sword Crounching Iron
Pentalogy, ceuvre colossale
du romancier Dulu Wang
(1907-1977). Il y dépeint
amour et haine sous la
dynastie des Qing (1644-
1911). Quant au titre
original de cette partie,
Crouching Tiger, Hidden
Dragon, il est la traduction
d’un vieux proverbe chinois
qui signifie : « Ce que vous
voyez n’est pas toujours ce
que vous obtenez ». Le
manga reprend a la lettre le
scénario des livres et non
celui du film.
SEVEREMENT STYLE
En pleine époque féodale,
une nuit, a Pékin, deux
silhouettes [égéres comme
le vent s’élancent de toit en
toit. Lune d’elle s’est
emparée de ’épée nommée
Destinée, une arme
prodigieuse. C’est ainsi que

débute cette histoire épique.

Par la suite, vous ferez la
connaissance de Li Mubai et
de Yu Xiulian qui devront
s’unir pour retrouver la
précieuse lame. A ceuvre
extraordinaire, mangaka
extraordinaire. Andi Seto
n’est pas un novice en la
matiére : cet artiste s’est
illustré de nombreuses fois,
avec notamment quelques
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merveilles comme Cyber
Weapon Z et King of Fighter
Zillion. Le style de ce
dessinateur est sans
conteste l'un des plus
aboutis dans le genre.
Travaillant essentiellement
en couleur, avec un trait
d’une finesse exceptionnelle,
il retranscrit a la fois dans
ses planches toute la beauté
des paysages et des décors,
ainsi que la dynamique des
combats. Les personnages
sont expressifs au possible.
Ce manga édité par Tonkam
est certes un peu cher, mais
c’est le prix a payer pour
cette édition d’excellente
qualité : reliure a 'ancienne,
couverture cartonnée,
papier épais et jaquette
utra classe. Un
ouvrage qui fera
honneur a votre
bibliotheque et que
vous pourrez lire et
relire tant U'histoire 4
et le dessin sont /"f
superbes. M

Andy Seto - Dulu Wang
Tonkam
12€




Moi? Un tigre
de papier?...

o

Flame of Recca. Vol.17

Le scénario a gagné en
maturité. Les fans de combats
devraient se régaler. Le
troisieme tournoi des tueurs est
maintenant terminé, mais le
héros et le puissant Kurei nont
pas fini d’en découdre. Aie!
Nobuyuki Anzai. Tonkam. 5 €.

Les Enquétes de
Kindaichi. Vol. 13

Le précédent volet nous avait
laissés dans la confusion.
Kindaichi serait-il un
meurtrier ? Pour ses amis,
c'est impossible ! Ce volume
met un terme a cette enquéte
digne de la série Le Fugitif
Yozaburo Kanari - Fumiya
Sato. Tonkam. 5 €.

'Hirondelle d’or

Ce film réalisé par King Hu en
1966 vient juste de sortir chez
nous en DVD. Un chef-d’ceuvre
qui a inauguré un nouveau
genre (le film de sabre),

et inspiré le réalisateur de
Tigre et Dragon...

Wild Side Video. 22 € environ.

Redrum 327

Petits meurtres entre amis

edrum 327 n’est pas un :
R manga a proprement :

parler, mais un E
« manhwa ». Ce terme quelque C
peu barbare définit les bandes !
dessinées coréennes. .
Entre Blair Witch Project et H
Shining, Redrum 327 propose une E
histoire terrifiante. Redrum, c’est !
«murder » (meurtre) a lenvers. !
On comprend donc facilement de !
quoi parle cette ceuvre. Un :
groupe de jeunes gens fortunés
se rend dans une immense E
résidence pour s’éclater. Parmi 1
eux, Gahui, une belle étudiante !
en médecine au passé obscur qui !
séduit tous les garcons présents.
Cela crée vite des tensions dans E
le groupe... De fil en aiguille, !
cette joyeuse bande, coupée de !
tout, va étre confrontée a des -
phénomenes effrayants. Personne ;
n’est a labri, et surtout pas le :

LOVE MY LIFE

Love My Life

La vie passionnément

Elle, c’est Ichiko Izumiya, 18 ans,
brillante étudiante en anglais. Sa vie,
tout a fait ordinaire, cache un lourd
secret: elle est lesbienne. Love My Life
est le premier « yuri manga » a étre
publié en France. Le terme yuri désigne
les récits traitant de Phomosexualité
féminine. Cette ceuvre est signée Ebine
Yamaji, une mangaka qui revendique
pleinement son homosexualité. Elle
aborde avec une grande simplicité les
préjugés homophobes. Touchant...

Ebine Yama'i

9€

lecteur ! Redrum 327 parvient a
vous tenir en haleine. On
angoisse a chaque page et le
suspense est intense. Une ceuvre
qui vous fera mourir... de
bonheur. ®

GANTZ 8

KIBOYR BNU

Ganiz/8

Rien ne va plus !

Hiroya Oku frappe un grand coup avec ce
huitiéme volume de Gantz. Les morts se
comptent par dizaines, et Kei, le héros,
se retrouve seul. Rares sont les
mangakas a oser envoyer a la boucherie
leurs personnages principaux pour finir
comme simples figurants. Cette série est
de plus en plus passionnante. Le dessin
est somptueux, teinté d’érotisme, et
U'histoire est pleine de mysteres. La suite
nous réserve donc bien des surprises.
Vivement le prochain épisode!

Hiroa Oku

9€

» Stya Samwaln .

Tough. Vol. 26

Ca passe ou ca casse !

Le TDK, le grand tournoi qui désignera
le guerrier le plus puissant du monde,
continue. Dans cet épisode, les
combattants expriment a nouveau leur
formidable puissance. Voila qui
n’augure rien de bon pour notre héros
Kiichi qui n’a pas le droit d’utiliser les
techniques apprises par son pére.
Tough est un manga extraordinaire, et
Tetsuya Saruwatari y exprime avec brio
tout son amour pour les sports de
combat.

Tetsuya Saruwatari
Tonkam
750 €
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Namor - I'Or noir
d’Atlantis

En 1920, Namor, fils de Neptune
et héritier du royaume
d’Atlantis, fait la connaissance
de Sandra sur une plage du
Pacifique. Le prince des mers
devra choisir entre les deux
mondes.

Jemas et Larroca.

Marvel Comics. 13 €

Secrets - Le Serpent
sous [a glace - Tome |

NEWS

Lle Tour de valse

Sibérie Blues

ette BD au dessin brut et
Cacéré, aux couleurs

cafardeuses fait Ueffet
d’un véritable coup de poing.
Elle nous transporte en

Sibérie, dans les années 50,
un univers froid et glacial qui

brutal, précis et émouvant.
Le dessin de Ruben Pellejero
accentue le tragique de la
situation par la férocité de son
trait et une mise en couleur
qui sublime le scénario... Ou
Phistoire rejoint |’Histoire avec

Ce premier tome nous dévoile
le destin de Valentin Kozlov. Ce
dernier échappe de justesse a
une meute de tueurs, Moscou
est gelée, et notre homme ne
se souvient de rien. Quel est
son secret?

Jovanovic et Giroud.

Dupuis. 13 €

lady S. - Tome | - Na
zdorovié, Shaniouchka'!

Qui est cette mystérieuse

Lady S.? Une aventure riche en
rebondissements, la nouvelle
saga du prolifique Van Hamme.
Aymond et Van Hamme.
Dupuis. 9, 50 €

vit sous le joug d’un
totalitarisme débridé. Une
femme, mue par une passion
sans bornes, cherche a
retrouver son mari Vitor.
Déporté par les sbires du KGB,
il est prisonnier depuis des
années en Sibérie dans un
camp de travail. Kalioutcha, sa
femme, est mise au ban de la
société soviétique et émigre
dans les terres sibériennes.
Réfugiée chez une babouchka,
elle continue son combat et
enquéte sur la disparition de
son conjoint. A travers le
destin d’une famille plongée
dans la tourmente, Denis
Lapiére livre un scénario

Lucky Luke - La belle province
Nom d’un caribou !

Orphelin de ses géniteurs, Morris et
Goscinny, le cow-boy solitaire renait
sous la plume du dessinateur Achdeé et
de '« humoriste » Laurent Gerra. Lucky
Luke, assagi, part au Quebec, Jolly
Jumper étant tombé amoureux d’une
pouliche canadienne. Le résultat est loin
d’étre convaincant, le scénariste
recyclant ses blagues eculées, et on se
dit que c’était mieux avant (© F. Cabrel).

Achde et Gerra

95%
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Pellejero et Lapiere

Secrets - UEcharde - Tome |
Famille je vous hais

Selon le principe de cette série, des
secrets d’hier ou d’aujourd’hui sont mis
a jour. Dans cet épisode, deux sceurs,
Hélene et Annette, passent leurs
vacances dans le Sud de la France. La
maison familiale est un havre de paix,
nous sommes en avril 1968 a quelques
semaines des événements de Mai. Un
drame va briser net cette douceur de

vivre, le pere s’est pendu dans l'atelier...

Duvivier et Giroud
Dupuis
13€

I’Auberge du bout du Monde
- la Fille sur la falaise (I.1)
Tempéte a laller..

Bretagne 1884. Dans une sinistre batisse
plantée au bord d’une falaise battue par
les vents, un vieil homme a larticle de
la mort raconte la sombre histoire d’une
jeune fille qu'on croyait morte et qui,
bien des années plus tard, refit son
apparition, dotée de pouvoirs
surnaturels... Le premier volume d’une
série qui s'annonce passionnante.

Prugne et Tiburce
Casterman
95€
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- POUR TOUTES
Le spécialiste Internet des accessoires pourconsoles ! http ://lwww.ominfo.com LES CONSOLES!

Manette
Ultrabox
Microgrip

Manette Micro
Winger pour PC

Ominfo est G ;
H aptateur
partenalre manettes PS2™
GEtiioases INTERACTIVE S

2 manettes
Xbox™ sur PC

PC/PS2™/Xbox™/GC

87 : B <7z7?§;\\
Kit accessoires " : Stick arcade -
14 en 1 pour GBA SP multi-plateformes 49 90 €
-

De passage en
Haute-Marne ?

Venez visiter

notre magasin:

plus de 2000

jeux et accessoires
pour toutes vos

'] consoles en stock !

BON DE COMMANDE - LES FRAIS DE PORT SONT OFFERTS ! *iteste
e

Total commande €

Adressez ce bon de commande accompagné de votre réglement par chéque 2 OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX
en précisant vos nom, prénom, adresse et N° de téléphone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 €/ min) - paiement
par carte bancaire ou contre-remboursement. 5@ Paiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET a==e WWW.OMINFO.COM



JEU CONCOURS*

A gagner:
- 1 console XBOX + NFS Underground 2
- 1 console Playstation 2 + NFS Underground 2

- 1 Lecteur DVD

... et bien d’autres lots sur www.jeconsole.fr...

* réglement disponible en magasin et sur notre site

%JE CONSZLE

_WWW. jeconsole 1

Bon de participation a déposer au magasin JE CONSOLE le plus proche
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Adresse ..
Code postal Ville ...
1~ PR

Jeu sans obligation d’achat. Réglement disponible en magasin et sur no tre site
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review

Gran Turismo 4§
Le Pere Noel en Viper

> course > 1-2 joueurs > tout public > www.playstation.jp/scej/title/gta/

GT4 SERA DANS LES BACS LE 3 DECEMBRE AU JAPON - IL ETAIT TEMPS ! EN
FRANCE, ON PARLE D’UNE SORTIE AVANT NOEL. TROP COOOL !

ue l'on soit fan ou non,
on ne peut qu’étre
bluffé par le graphisme

de GT4. Ce volet va encore
plus loin, notamment au
niveau des paysages.
Evidemment, cette orgie
visuelle se paie parfois
lorsque la PS2 mouline a
120 % de ses capacités: on a
alors droit @ moins de voitures
a l'écran. Mais cela se
remargue a peine, les
concepteurs ayant redoublé
d’astuces pour palier ce
défaut (circuits trés sinueux,
par exemple). Quoi qu’il en
soit, en aucun cas le jeu ne
ralentit, et la conduite est

plus « naturelle » que jamais.
Durant le Tokyo Game Show,
malgré une démo trop courte,
les fans, complétement
envo(ités, improvisaient des
conférences dithyrambiques.
Nous en avons déduit que les
changements devaient étre
conséquents, du moins assez
pour qu’ils sautent aux yeux
des spécialistes.

LE COMPTE EST BON

Sur la piste, les adversaires
semblent moins agressifs,
mais gagnent en spontanéité,
évitant les dépassements ou
les embardées peu réalistes.
De fait, GT4 repousse les
limites de la « driving

. CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004

Kagotani-san
y a joué sur
PS2

Editeur

SCEI
Développeur
Polyphony
Digital

© racecar

Fairtady 2 '02 500,000 E3JAUG

Cr 10,000,000

experience ». Sans nul doute,
les amateurs de pure
simulation vont craquer.

Coté chiffres, GT4 aligne plus
de 650 caisses, dont environ
200 recyclées du volet
précédent (elles ont tout de
méme été remodélisées pour
loccasion). Le garage peut
contenir jusqu’a 1000 bolides,
autorisant un large espace
pour les modeles a customiser
soi-méme. La sélection
s’opere par l'intermédiaire de
deux interfaces. Lune permet
de choisir son modele a
travers histoire (de 1945 a
nos jours, par tranches de
cing ans); l'autre offre un

‘Spoon Fit Race Car '02

choix par constructeur (il y en
a plus de 50). Signalons enfin
que parmi la cinquantaine de
circuits (plus les versions
reverse) se trouvent deux
tracés parisiens, dont celui de
I’Opéra totalement jouissif.
MODES EN STOCK

Le B-Spec Mode est un mode
simulation qui propose de
gérer une course depuis les
stands de deux facons
différentes: soit par le replay,
soit par ’écran des
statistiques. Il est possible
d’accélérer le temps pour
profiter de toutes les
subtilités de ce mode. D’autre
part, le Photo Mode promet

el N it S
) ol aamama A

2 2N
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sortie en dece

_

Parts Change / Setting

pas mal de fun. Il comprend
deux options. Le « Photo
Drive » — qui permet de placer
sa voiture dans un des quinze
environnements prévus a cet
effet pour la shooter sous
n’importe quel angle -, et le
« Photo Travel », qui fait de
méme, mais, grace au replay,
avec 300 caméras placées le
long de certains circuits.
Divers effets sont applicables
pour obtenir le cliché voulu.
ATTENDS ! CA VA ER...
I’absence de mode online
agacera sans doute bon
nombre de fans. Bien qu’il
fonctionne a merveille dans
les locaux de Polyphony

5000001 350ps

e |

Digital, tout du moins d’apres
les concepteurs, les
infrastructures ne seraient pas
encore assez développées en
dehors du Japon (en Occident,
donc!). A défaut, il se pourrait
qu’un mode réseau, jouable a
six en LAN, voie le jour.
Dernier détail, dans GT4, les
sons ont été entierement
revus. Le Dolby Pro-Logic Il
fera donc fissurer les murs de
votre salon pendant les
courses. Seule lintro est en
5.1 Channel...

Beau, « volumineux » et
terriblement réaliste, GT4 est
trés bien parti pour réaliser le
carton annoncé.

Attente:
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Prince of Persia -
I’Ame du guerrier
Le vieux fait peau neuve

> action/plates-formes > 1 joueur > tout public
> www.princeofpersiagame.com

QUINZE ANS APRES L'ORIGINAL, POP REDEVIENT
TENDANCE. ENFIN UNE SERIE QUI VIEILLIT BIEN !
CE QUI N’EST PAS LE CAS DE TOUT LE MONDE..

arce que le volet sorti
P ’'année derniere, Les

Sables du Temps, fut
sans conteste une grande
révélation grace a un
gameplay carré et a une
maniabilité a toute épreuve,
’Ame du guerrier est attendu
au tournant. Les premieres
vidéos et images distillées par
UbiSoft montraient un prince
beaucoup plus hargneux, au
regard de névropathe.
Les questions, 6 combien
légitimes, avaient donc fusé.
En téte, cette interrogation :
les développeurs avaient-ils
cédé a la tentation de
privilégier I'action pure et
dure au détriment des phases
de plates-formes qui ont fait
le succes du titre? Une
version preview, bien que
buggée jusqu’a la moelle, a
dissipé nos doutes: le prince a

changé, mais la base reste
sensiblement la méme.

AVEC LE TEMPS, VA...

En changeant le cours de
I’histoire dans le précédent
volet, le Prince a créé une
faille temporelle (comme dans
Retour vers le futur). Depuis,
pour une raison inexpliquée,
une bestiole le poursuit
constamment, ce qui 'oblige
a vivre comme un paria. Un
héros usé, aux traits marqués
- vous noterez au passage la
superbe balafre « qui fait
male » sur son visage -,
revient donc dans une
aventure plus sombre, et
surtout plus violente.
Avouons-le, si, dans le
premier opus, les scénes de
plates-formes étaient proches
de la perfection, les combats
étaient plutét monotones. Les
concepteurs se sont donc

CONSOLES+ / NOVEMBRE 2004

PS2

UbiSoft

Angel
y a joué sur

Editeur

Développeur
UbiSoft SR



concentrés sur cet aspect
pour proposer une expérience
complétement différente.
Tout d’abord, exit la dague du
Temps. S'il est toujours
possible de pratiquer des
retours en arriére en
appuyant sur R1, on n’en a
plus besoin pour achever les
adversaires. De méme, on
peut, en n’importe quelle
circonstance, s’équiper, en
plus du sabre, d’une
deuxieme arme (hache,
marteau, épée et beaucoup
d’autres) qui traine par terre,
voire directement celle d’'un
adversaire. Ce qui ouvre
des possibilités, en termes
de combos, assez
impressionnantes. Les
combats sont beaucoup
plus dynamigues et
« classieux ». Pour
'anecdote, apprenez
que le Prince peut
désormais utiliser
un ennemi
comme bouclier
humain. Bref,
ca découpe
en deux,
ca décapite,
et le sang
coule a

WORK IN PROGRESS

flots. Visiblement, faut pas
énerver le bonhomme.
Concernant les phases de
plates-formes, on reste dans
la lignée de la saga. Le casse-
cou aux yeux de braise saute
dans tous les sens, court sur
les murs, s’accroche aux
colonnes et aux rideaux...
Pas vraiment de grosses
nouveautés de ce coté-la.
Mais comme c’était déja plus
que complet dans Iépisode
précédent, il était inutile d’en
rajouter, ce qui aurait sans
doute surchargé inutilement
le gameplay.

POP POUR TOUS

Par contre - et c’est une
nouveauté -, une légeére
partie infiltration fait son
apparition. Grace a elle, on
peut pratiquer le « silents

kill » et surprendre 'ennemi
par-derriere. Techniquement,
on a toujours droit a un
graphisme somptueux et a un
trés bon traitement de
Iéclairage (en dépit de
passages un parfois un peu
sombres). Mais apres
quelques heures de jeu, plus
aucun doute : PoP - ’Ame du
guerrier sera aussi prenant
que son prédécesseur. M

sortie en

novembre




Toxic
y a joué sur
Xbox
Editeur
THQ
Développeur
Heavy Iron
Studios
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sortie en novembre

a\Indestructibles

Petits exploits
en famille

> action > 1 joueur > tout public > www.theincredibles.com

BASE SUR LA PROCHAINE GROSSE PRODUCTION DES
STUDIOS PIXAR, LES INDESTRUCTIBLES PROPOSE UNE
AVENTURE HAUTE EN COULEUR!

es Indestructibles est le
Lprochain dessin animé

vedette des studios Pixar.
La sortie sur grand écran est
prévue pour le 24 novembre.
Tablant sur un succes public,
THQ nous propose un titre
dont les huit niveaux suivent
la trame du scénario original.
Dans un premier temps, vous
incarnez Mr Indestructible. Ce
brave homme a la carrure
d’athléte est doté d’une force
herculéenne. Dans un
environnement urbain, vous
détruisez les éléments du
décor et assommez a coups
de poing puissants les
adversaires qui se présentent.
Vous utilisez aussi ses
capacités extraordinaires en
matiére de saut pour
atteindre des plates-formes
secrétes ou éviter une
batterie de lasers tueurs.
Dans le niveau suivant,
vous incarnez son épouse,
Elastigirl, capable d’allonger

Attente:

ses bras et ses jambes de
maniére surnaturelle. Idéal
pour atteindre des endroits
normalement inaccessibles ou
attraper quelques ennemis
trop agressifs.

L’ESPRIT DE FAMILLE.
Ensuite, c’est au tour de leur
fils, Dash. Ce petit homme
court a la vitesse d’un cheval
au galop! Il prend part a des
courses-poursuites, ou seul
contre la montre dans des
parcours prédéterminés.
Lesthétique du jeu est fidele
au film: débauche de
couleurs, petits détails
rigolos, animaux sympas et
persos dans le plus pur esprit
cartoon. Les Indestructibles
s’adresse évidemment aux
plus jeunes joueurs qui se
régaleront des exploits de
cette famille vraiment pas
comme les autres. D’autant
que la jouabilité instinctive
offre une liberté de jeu
importante. M
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Jak 3

Heat the road, Jak |

> plates-formes > 1 joueur > tout public
> www.us.playstation.com

L'INFATIGABLE JAK REVIENT DANS UNE AVENTURE
ENCORE PLUS VASTE QUE LES PRECEDENTES.
HEUREUSEMENT QU'IL A DE BONS MOLLETS.

des fées, avait marqué sa

différence avec le premier
volet. Jak 3 pousse le vice
encore plus loin. Le héros est
le méme, sauf qu'il évolue
cette fois dans un monde,
certes toujours aussi coloré,
mais cing fois plus grand. Des
bornes lumineuses donnent
accés a des quétes et, compte
tenu de 'immensité des lieux,
le nombre d'épreuves a été
sacrément revu a la hausse.
On utilise les quatre boutons
du pad pour réaliser des
combos et déclencher un
mécanisme secret, récupérer,
a dos d’autruche géante, un
troupeau de petits volatiles
rapides, réaliser une série de
sauts pour franchir des plates-
formes au-dessus de lacs de
lave... Définitivement orienté
arcade, Jak s’adresse
davantage aux jeunes
joueurs. Pour les combats, la
panoplie de mouvements de
Jak s’est étoffée. Tous les
coups sont permis pour

J ak 2, ou GTA3 au royaume

assommer les adversaires, des
bestioles particulierement
revéches en dépit de leur look
de toon. Jak peut également
recourir a diverses armes,
glanées au gré des niveaux,
contre les plus gros monstres.
A PIEDS, A CHEVAL

OU EN CHAR TRIOMPHAL...
Enfin, il empruntera des
véhicules pour accomplir
quelques taches spécifiques.
Ainsi, un vaisseau similaire a
celui de Starfox l'entrainera
dans une bataille spatiale
haletante et un buggy rapide
comme |’éclair lui servira a
remporter une course sur une
plage de sable fin. Jak 3
propose quelgues paysages
inédits et une aventure pleine
de charme. La version que
nous avons eue entre les
mains présentait quelques

« crashs bugs », mais les
développeurs - ceux du
célébre Naughty Dog ~
assurent que ces défauts
seront éliminés dans les
semaines a venir. M
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The Getaway - Black Monday

La loi de la Jungle

TEAM SOHO S’EST REMIS A 'OUVRAGE
POUR OFFRIR UNE SUITE AU SULFUREUX
THE GETAWAY. REELLE NOUVEAUTE

OU VULGAIRE MISE A JOUR?

Toxic
y a joué sur
PS2
Editeur
SCEE
Eee Développeur
Team Soho

> action-aventure > 1 joueur

> adulte > www. blackmon day.co.uk

[’évidence, Black
ﬂ Monday bénéficie du

moteur graphique
développé pour The Getaway
premier du nom. Toute
l’action se passe a Londres,
modélisée au centimetre prés
pour 'occasion. Au début,
vous incarnez Mitchell, un
membre du SWAT qui n’a pas
froid aux yeux. Aprés un
rapide briefing délivré par
votre chef, vous investissez
la cache de dangereux
trafiquants de drogue
planqués au deuxieme étage
d’un batiment délabré. Forcez
la porte, mettez en joue les
plus dociles d’entre eux et
passez-leur les menottes.
En progressant dans
'appartement, vous
shooterez tous ceux qui
tentent de vous résister. Les
ordres sont communiqués en
temps réel par votre
supérieur; a vous de tout
faire pour le satisfaire...
Mais la route est encore

longue et semée d’embiiches. :

. Pour vous déplacer aisément
: dans Londres, The Getaway 2
: propose divers types de

¢ véhicules: des voitures, des

i motos, voire des bus. Il faut

i dire que la City s’étend sur

i plusieurs kilomatres carrés.

i Les objectifs changent d’un
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