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Dreamzone n'est pas

Ce numéro

un NuMéro comme les
autres. En fait, nous
n‘avions pas vraiment

eu loccasion de féter di-

gnement nos douze

premiers nuMmeros.

C’est aujourd’hui chose:

faite avec l'arrivée en

fanfare - d'un nouveau

membre a la rédaction,

notre superbe et tres
compéetente Naomi(Se-
ba n’aﬁr*éte pas de rou-
gir en pensant a elle 1.

Malgré une actualité

Dreamcast des plus-.

pauvres (c'est normal
avant chague grand sa-
lonl, Nnous vous avons

concocté un mega-dos-

sier sur la totalité des

jeux de combat de la

Dreamcast. Ce n'est

pas tout puisque j'ai de-

sormais la joie de diriger
une nouvelle rubrigue
consacree aux grandes
légendes de l'univers
Sega. Je précise gue
cette rubrigue ne rem-
place pas-Neo Geo Poc-
ket Couleur qui re-
viendra prochainement
(guand l'actualité sera
un peu blus chargee 1.

Vous voyez, encore une

fois nous vous avons ga- -

teés. Bon, allez, je vous
laisse, j'aiencore des va-

lises a terminer. Ce se-

rait dommage de rater -

'avion pour Los Angeles
a cause d'un bagage reé-

calcitrant!

Neo Alex

=

1D'r“é‘a“ﬁ1”zﬁé .

Salutations a tous,

L'ancien est de retour, et pour une bonne raison cette
fois. Aujourd’hui, pas de critique sur les développeurs et
leurs retards chroniques (tout le monde I'a fait), pas de
critique sur l'intox Sony mise en place depuis plusieurs
mois (logique commerciale oblige). Non, aujourd’hui, ma
missive s’adresse a certaines chaines de magasins. RAS
LE BOL ! Et oui, ras le bol de ces pseudo-magasins spé-
cialisés, spécialisés dans leur logique commerciale et qui
oublient leur réle de conseil, primordial dans ce secteur
d'activité. En effet, ma surprise fit grande de constater
les maniéres différentes de traiter un joueur en fonction
de sa console. Dans certaines boutiques de la chaine
Score Games, La PlayStation joue les vedettes, pourquoi
pas, mais de |a & traiter avec mépris les possesseurs de
Dreamcast, ou de les accueillir avec des sourires en coin
laissant & penser que cette console n'a pas d’avenir, il
ne faut pas pousser !

On nous prend pour des abrutis ou quoi ? En effet, com-
ment justifier les prix de reprise anormalement bas prati-
qués par ces boutiques et la revente de ces mémes jeux
quelques minutes plus tard avec une majoration de 100
a 150 frs ? Enfin, malgré ces critiques, je tiens a signaler
le bon accueil réservé par les boutiques MICROMANIA
aux possesseurs de Dreamcast, que ce soit dans leurs
magasins ou sur le site Internet. Je terminerai en remer-
ciant I'équipe rédactionnelle de Dreamzone pour ce
superbe magazine qui s'est fait attendre ce moisi avec
une « mention spéciale « & Seba pour son test ECW
Hardcore Revolution qui est un vrai régal. Bigoulou le
catcheur de I'espace, j'en rigole encore (vraiment, les
jeux notés moins de 30%, c'est I'éclate !).

Allez, a la prochaine !

Philippe Saintignan

Salut & Neo Alex et au reste de I'équipe.

Je vous félicite pour ce super mag qu'est Dreamzone. Je
vous suis depuis le N°2 grace a un pote et depuis, je vous
reste fidéle. Avant de passer aux questions, je demande
aux autres lecteurs de Dreamzone de faire comme moi en

demandant une rubrique «Petites annonces».

1- Pourriezvous nous donner plus de renseignements sur
Jet Set Radio?

Situ cherches bien, tu trouveras tout
ce gue tu veux savoir sur cette menr-
veille dans ce numera.

2- Que se passet-il pour Daytona USA 2 et Rainbow Six?
Le développement de Daytona USA 2
se poursuit tranguillement dans les
locaux de Sega Japon. Seba a bien

essaye de s’y introduire de nuit avec .

ses technigues dinvestigation habi-
tuelles (et encore une fois, il est parti
vent du cul 1); mais | n'a pas reussi a
dérober la précieuse démo jouable gui
aurait: tant fait plaisir au pauvre
Vincent (gui commence a s'arracher
les cheveux). Pour Rainbow Six; je te
conseille d'aller jeter un oeil dans la
rubrigue Tests.

3- Que pensez vous de ce petit tableau ?
; Gran Turismo 2 Sega GT
Nombre de drcults 28 10:5=

- Nombre de constructeurs 34 8

Env. 600 s Env. 140

Nombre de bagnoles

Je ne sais pas, mais que penses—tu du
mien ?

Gron Turismo 2 7 Sogo GT
Nombre de bugs ~~Env. 200 (par circuit) O
ipping option obligatoire ~  aucun
Gros pétés & I'écran nombreux - ~ aucun

Tout ca pour: te signaler que limpor-
tant, ce n'est nila quantité d’'options, ni
la gualité technigue d'unjeu. Aubout du.
compte, ce quel espmt r‘etler‘\t c'estle
fun. 5

4- Connaissezvous la date de sortie de Test Drlve Off- =
Road 3 ? -
Deésole, mais ce titre (qui Ialssaxt Tuco

plutdt sceptiquel) a éte annule.

5. Avezvous de nouvelles infos sur I'Indrema (la nouvelle

console)?
Non;, moije teste !es Jeux Dr“eamc:ast

Et voila, bonne continuation et fellcltotlons

Sego pour'
sa fobuleuse machine. ;

Dimitri Kerdilés, un gamedreamer
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Salut et bon anniversaire Dreamzone !

Ah, cafait plaisir de véir\rur‘r ;

lecteur se souvenir gue
Dreamzone a fété ses
douze numehos Ie mois
dernierl: -

Eh oui, Dreamzone souffle déja sa pre-
miere bougie... Et- d'aprés moi, cest
loin d'étre sa derniére car ce magazine
est vraiment extraordinaire et j'espere
qu'on_n’arrétera-jamais de le publier.
Pour tout te dire, nous
“aussi,  nous
continuer a vous faire ré-

ver encore pendant au .
moins-troeis longues an-
nees. Et puis franche-

ment, gue serait 'univers
de la Dreamcast sans
votre bon vieux-Neo Alex,

sans le survolté Tuco, le--

maladroit - Seba et le su-
per-poiluVineent 2 e
Autre bonne nouvelle, j'ai l'impression

que la Dreamcast s'est: ressaisie aprés-

cette période de vache moirgre.‘rNoerql

avec des grands jeux comme Rayman 2,

Soul Reaver, Crazy Taxi ou Tomb Rai-
derlV. :

JVai quelques questions & vous poser : -

1- Quand sortiront Space Channel 5,

- Star Wars Racer et The Nomad Soul en
“version européenne 2.

Alors, dans 'ordre: été

‘2000, début juin 2000, izt

espeérons -

< mai 2000,

2- A qhond une suite de Tobél sur
Dreamcast ?

Le jour ou Squar‘e SOﬁ:,

daignera developper des

“jeux pour la derniere be~

cane de Sega

~3- Quand pourmton se procurer le
Puru Puru Pack en Europe ?

En-France, le Puru Puru
Pack s'appelle Vibration
Pack et il est disponible

depuis: - plusieturs mols:
,dEjEI - ;

4. Dreamzone a-til un site web ?

Non, nous n'avens pas le-
temps de nous en-occu:.
“per. 2 e

5 Pourq‘uo} la-rubrique ‘Neo Geo Poc.

ket atelle disparu du mag 2~
Elle est toujours |5, re-

gar‘de bien’!

6 Pourriezvous ogrondlr Io rubnque

DVD- '«’

On rajoutera des pagesie
jour: ou
pourraenfinlice les DVD.

Publiezmoi SVP I (il calme, ton

vOeU est exauce)

Longue et heureuse vie a Dreomzone

Mothleu dAntlbes 3

- Avec quels GD-ROM ? Les

de vendre des GD grovés”?‘

VIdeo

Sl y a une suite & Tomb.
“Raider 1V, sortirat-elle sur
la  Dreamcast

«J'ai déja Tony Hawk's Pro Skater sur
PlayStation (mortel  I11). -
que -l'acheter sur Dreamcast vaut le
coup ?»

’ - Luc Tardif de Rouen

«A quand un adapteur sur Dreamcast

pour nous permettre de jouer aux jeux

NGPC et Gome Gear ?»
. Spirale Bleve

«Comment peut-on devenir rédacteur

comme vous les gars (ma moyenne en
frangais est de heu... environ 10)?»

" «A quoi va exactement servir la puce ?

Qui pourra’ graver des jeux 2
magasins aurontils le droit
A quel prlx se vendro la

puce ?»-
Tags, le- fonoskote de

Dreamcast ?»

«Mais o0 sont- donc posses les
4FIPG7"‘7», . -

Goétdﬁ

| «Combien colte une heure de commu-

~ nication sur Internet ?»
Pensezvous :

Romain .

Dreamgeo

«Est-ce que Sega Touring Car sorti sur
Saturn (du moins je crois) sortirat-il sur
-Dreamcast ?» ;

s Sebastien

«Pourquoi tous les meilleurs titres sont- -
ils sans cesse repoussés ?»
Farid alias Titi -

~«Je n'ai pas compris le principe du jeu
MS-R-dans la démo du CD-ROM du
Dreamcast Magazine. Pourriezvous me
I'expliquer ?» :

‘Un Dreamaniaque

Salut & toute la redoc de Dreomzone s

Neo Alex, Seba, Vincent etc...
J'ai quelques questions a voqs‘pos’er ;

mais trop arcade) ?
Maiheuheusement
pour llinstant

Electronic ‘Arts a décide

de ne:pas développer de
jeux pour cette console.
Pour 1SS, il v a de fortes -
chances gu'un-volet de-

‘cette - fabuleuse  saga
footbalistigue fasse son
appamtlon en deébut dan-
née prochaine. Pour Fins-
tant, . Konami
confirme gu'aucun 1SS ne

fait partie deleurs six pro--

chains - itithes

sur
Dr"eamcast.

2- Konoml nous preporetll de gronds’ :

jeux pour |ovemr P

1- A quand un bon jeu de foot style tdes
FIFA ou ISS (Virtua Striker est blen[» TE=Z)
il-faut -
; exclufjé"
S toute possibilité de. FIFA
sur Dreamcast puisgue

‘bonne
Dreamcast - aux: Et}a’ts—"

-Comme je te l'ai arnonce -

precedemment, I'éditeur

- proposera bientot -upne
demi:douzaine. de titres
jpuables’

_démos
seront dailleurs visibles a
Parmi ces futurs
hits; le prestigieux editeur

a confinrme la présence:
d'un Track & Feld (en voila:

une bonne nouvelle): de

peux te’ dire gue Seba est
tout contentet guilares-

sortisa vieille NES (he oui,

il-est- comme ca notr“e‘ :
Sebal.pour s entr‘alher* a
- fond sur e premier volet
(sous e regard meueuPd
e de Tuco) : :

: - 3- Avezvous ‘de_s' infos concernant I'E3 ? :
France ~Des jeux surprises de la part de Sega?
Ce fabuleux salon du jeu-
~vidéo guia lieule 11 -mai -
prochain. a Los Andgeles

confirmer 2la
sante-- e la

devnait

Lllhis

mations et de hews sur
lesprochaims grosijeuxde

-la Dreamcast. Pour.ce qui
ilse
pourrait-bien gue la Sonic

est des sur*pmses

Team vienne preéesenter
tne- démo jouable de Somc
Adventune 2

4l fobule’ux déveldppeurs de N.'ig'hts i

sont-ils en trom de nous preporer une
bombe sur Dreamcast ?-

Desole; mais la Sonic
Team: (& qui 'on doit des
titres fabuleux comme
Burning Rangers, Nights
ou le premier Sonic The

1‘l—*le:dgeh,c;g) est bien trop

Al phoment. oo
{écris ces lignes, je regle
-les derniers pf‘r:)blemes“'
lies a lobtem‘:lon de mon
passeportlah, lalégendai-
—re efficacite de 'adminis-
“tration francaise Y dans le
but de me-rendre a lE3.
~Je compte bien vous rap-
porter-une tonne dinfor-

'Dcéupee’ a Vdéve,lopper:‘ ~
T BSonie Adventure 2 pour

penser a un autre projet.
En revanche, Sega Japon
sortira cet. été le tres

‘prometteur Mapple Tale,

un--jeu- de - plate-forme
reprenant e principe de
3B precalculee des
Pandemonium: - de la
PlayStation. L'univers de
Mapple @ Tale  rappelle
etrangement celui: 'de
,Nights; s

5- Que devient Max Pogne ?

Uine démo jouable sera
phesentee lorsdellE3. J'ai
déja hate de m'y essayer.
Rendez-vous dans'le pro-
chain numéro pour une
bonne petite preview!

“Merci et bonne continuation

- Fabien



Salut & tous les lecteurs et lectrices de Dreamzone, et
surtout & sa fabuleuse rédaction. En premier lieu, j'ai-
merais vous dire que votre magazine est excellent.
Cest le meilleur, c'est clair et net. Place aux ques-
tions:

1- A la fin de Soul Reaver, il est écrit «A suivren. Cela

veutil dire qu'une suite est prévue ?

En voila une excellente guestion FEn
effet, les petits génies de chez
Crystal Dynamics ont déja annonce
iy a plusieurs maois gu'une suite
était prévue. Maintenant, je suis
bien incapable de vous donner une
éventuelle date de sortie. BOn en
saura plus le jour ou les premieres
images commenceront a circuler

sur le Net. Quant a une sortie sur

Dr*eamcast Wait and see !

~2-Vous poflez de V-Rally 2 comme d'une bombe, mais -

au vu des photos, il a Iair nettement moins beau que

Sega Rally 2. Je me trompe ou pas ?
Oui; tu te trompes. Ce ! ‘'est pas

pour défendre notre brave Tuco -

D Fé“é"iﬁ"z‘.ﬁé =1

se débarrasser de lecteurs peu -

conciliantsl, mais \-Rally 2 Expert
Edition est infiniment plus joli qgue

- SegaRally 2. Les détails' sont nette-

ment plus nombreux gue dans-le hit
de Sega. De plus, l'intérét de V-
Rally 2 est beaucoup plus riche sur
le plan des options ou des modes de
jeu. Bien slir, ne t'attends pas a ce
gue sa réalisation atteigne le niveau
dunSega GT

3- Pourriezvous me dire si-1 ou 2 grands jeux d’aven-
ture/action sont prévus procholnement sur notre
console fétiche ?

Au moment ou tu liras ces lignes, U
pourras trouver 'extraordinaire
Nomad Soul. dans toutes
bonnes boutiques (& ce propos,
merci-a l'éditeur pour le retard
conségquent dont ce titre a fait 'ob-
jet). Par la suite, tu pourras jouer a
Hidden & Dangerous tvers la fin du
mois de mai) a Rainbow Six (cet et&),
a Hilbleed (cet été au Japon), a Max
Payne, Buffy: The Vampire Slayer et

les

prévus pour lafin de l'annéel. Etla,
fen oublie L 'Tu ne vas pas t'ennuyenr
dans les mois a venir.

4- Quelles sont les dates de sortie frqngéises de: MS-
R, Phantasy Star Online, Grandia 2, Eternal Arcadia?
Pour l'instant, Phantasy Star Online

nest-pas _du tout annonce —en . .-

France. Pour MS-R il faudra patien-
ter jusgu’au mois de juillet. Gran-
dia 2 et Eternal Arcadia n'attein-
dront pas 'Hexagone avant la fin de
l’année Cet enc,or‘e', sitoUt va bien . :

-5 Pourqu0| ne pas proposer un obonnement de 3'
‘numéros & votre super mag ?

Hum... évite d’'abuser de la b)er*e au=:
petit deyauneb cat'éviteradeposenr
des guestions stupides'! -
Bon, disons simplement gue je-ne-

m'occupe pas de ce type de pro-

bleme.

Merci et salut

Foﬁien, de Wottrelos'

(Fanimal N'a pas besoin de maoi-pour

Alone in the Dark 4 (tous les trois

L'avenir de la Dreamcast

«Neo Alex, giocaturi te salutant» toi -

qui veux «panem et joci»

Clest gentil - mon- p it
David, mais je ne parle gue
tres moyennement lelatin
(d'autant que saluer-guel-
gu’'un avant de mourir est
un peu morbide; non 2J.

1- Max Payne, -Alone in the Dark 4,
Picassio, c'est pour quand ?

Max Payne devrait étre

présenté dans une ver-
sion plus avanceée lors de
'E3 a Los Angeles. Je
pourrait'endire plus dans
le prochain numeéro
lorsqgue j'auraifini de bron-
zer sur les plages califor-
niennes (c'est Madame

Neo gui va étre jalouse 1.
~Alone in the Dark 4 ne

sortira pas avant la fin de
Pannée. Pour  Picassio,
disons simplement gque

-Nous N‘avons aucune date

pour linstant.

2- J'ai entendu dire que les chiffres de
vente de la Dreamcast étaient pour le
moins mitigés. lls indiquent désormais

une stagnation partout dans le monde.-

Info ou_intox ? Notre console adorée
accusetelle le coup suite a la sortie
japonaise de la PlayStation 2 ?

En fait,

a2 bDreamcast-

marche toujours: tres
fort-—aux  Etats:Unis,
connait. une stagnationen
France (grace a la poli-
tigue commerciale parti-
culierement: discrete de
Sega Francel et s'écroule
au Japon. Nos amis japo-
nais-se sont rués. en
masse sur les premieres
PlayStation 2. Pour cette

‘bécane, ladéception a été

grande. Dailleurs, le der-
nier Tokyo Game Show fai-
sait la part belle aux jeux
Dreamcast, la Playstation
2 ne deévoilant gue des
jeux déja sortis comme
Tekken Taglournament ou
Ridge -Racer \.L'espoir

renait chez les dreamga-

mers.

3- J'ai appris que le film Matrix allait
devenir un jeu vidéo et peutétre méme

sur Dreamcast. Alors ?
En effet, un jeu Matrix est

annoncé aux Etats-Unis;

mais pour linstant on ne
sait = pas pour guelle

—machine il tournera.

4- Resident Evil 2 estil un bon investis-
étant donné ~que Code
Veronica ne saurait tarder ?

Ecoute, jai beau possé-
der une version
PlayStation de: Resident
Evil 2,cane m'apas empé-

sement,

RiGIDITE CAPAVERIG

N FEL LA DINID777

ché de craguer pour la
version Dreamcast (nor-
mal, adore les Resident
Evil ). Apres, c’'est atoide
te faire ta propre opinicn.

PS. : Feélicitations ! Les Play Net sont
chaque mois plus plantureuses, plus
séduisantes, plus intéressantes, en
deux mots, meilleures au point qu’elles
réchaufferaient tout homme atteint de

rigidite... codoverlque

Du calme, mon Vvieux; tu
vas finir par craguer et te
venger sur- ta pauvre
Dreamcast!

David Redfield

MoUNS T EXACERES PAS
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Les

lecteurs

ont la parole

Buenos dias & toute I'équipe de Dreamzone.

- Aprés un magazine officiel peu enthousiaste et un
concurrent qui créve de trouille que la Dreamcast se

plante comme la Saturn, je suis bien content d’en
revenir & votre mag qui prouve une fois de plus sa
perfection. Voici mes questions :

1- “Aprés avoir la huitiéme merveille du monde
(Princesse Mononoké), j'aimerai savoir quand sortira
la cassette vidéo ?

Malheureusement, je crains que la
cassette ne sorte pas avant la fin
delannée.Le DVD Zone sera dispo-
nible vers'le mois de juin aux Etats-
Unis et dans les meilleures bou-
tigues® dimport.. Un - peu. . de
patience! :

-2-Quand sortira I'extension DVD pour Dreamcast ?
- Cette extension est toujours pré-
vue, mais Sega n'annonce aucune
date pr*emse

* 3- Pourquoi Square Soft fait-il la téte a Sega ?

Square Soft ne fait pas la téte a
Sega, il se trouve tout simplement
que I'éditeur japonais se consacre
généralement a une seule machine
- a la fois (la Super Nintendo, la
PlayStation). Si Square Soft a choisi
de développer ses premiers pro-

duits sur PlayStation 2, c’'est parce

gue ses relations avec Sony ont
toujours été excellentes.

4- Shenmue en soustitré, c'est une bonne idée.
Pourquoi le traduire intégralement en en nous faisant
attendre deux ans ?

Attendre semble étre la grande
spécialité des Francais, c'est du
moins ce gue semblent penser les

grands pontes de Sega France

puisgue Shenmue ne devrait pas
débarguer-en France avant la fin de
'année. Quant a savoir si-on aura
droit a un sous titrage ou & un dou-
blage...

5- Sur Saturn, Sonic R, Sonic Jam et les deux volets de
Discworld m’avaient beaucoup plu. Une traduction
est-elle prévue ?

Désolé, mais Sega France a laissé
tomber |la Saturn depuis long-
temps. Tu r‘etar*des un peu mon-
vieux !

6- Revolution Software (responsable des Boucliers de

© Quetzalcoatl) atil signé avec Sega ?

FPour Pinstant, leur nouveau titre, ln
Cold Blood, ne semble prévu gue
pour les PC et la PlayStation. Enfin,
'espoir fait vivre.

7- Quels~sént les hits de la Dreamcast qui ne soient

pas des conversions PC, arcade ou PlayStation ?

Parmi ces merveilles, on trouve
Sega GT,Biohazard Code: Veronica,
Shenmue, D2, NBA 2K, NHL 2K,

NI 2K, Sonic Adventure,
Bangaioh, 4 Wheel Thunder, Sword
of Berzerk, Grandia 2, Eternal
Arcadia, Jet Set Radio et Ecco
Defender of the Future (oups, j'anti-
cipe un peu pour ces guatre der-
niers titres ).

Sur ce, excellente continuation. -

P.S. : Pourquoi pas une petite rubrique manga ?
- (bonneidée, mais amoins gue les
lecteurs n'écrivent en masse pour
~ obtenir une telle rubrique, ta
demahde restera sans réponse.
Chloros




Avec la troisiéme version du
Dream Passport (le DreamKey
japonais), les consommateurs
nippons ont pu s'apercevoir
d'une option Toggle the Mouse.
Eh oui, on a toutes les chances
d'avoir enfin une souris sur DC...
au Japon dans un premier
temps seulement ! Les gars, ce
n'est pas la peine de nous
appeler pour savoir quand ce
divin accessoire sera dispo en
import ou en officiel car on n'en
sait rien | On vous avertira dés
que de plus amples informa-
tions nous seront parvenues.

aT-HLETE
VIRTUEL, MaIS
PaNTOUFLaRD REEL

—
/f/;
\S)

Dreankast

Pour tous ceux qui ont la flem-
me de s'entrainer pour devenir
un athléte olympique, Sega est
en train de développer Virtua

Athlete 2K qui devrait étre

dispo le 13 juillet au Japon. A
priori basé sur les J.O. de
Sydney, ce jeu intrigue beau-
coup. Néanmoins, Sega s'est

montré d'une avarice rare en ce

qui concerne les infos sur ce
titre. Attendons donc de voir ce

que le futur nous réserve.
Sydney, nous voila !

Spike Out 2 vient de sortir dans

les salles d'arcade japonaises !

Surnommé Slash Out, il reprend

les principes du premier opus, a
savoir un beatthemall a la
Zombie Revenge sans zombies,
mais disposant d'une aire de
déplacement impressionante,
d'une gestion de l'espace 3D
époustouflante et d'une intérac-
tivite avec le décor assez
sympa. Tout ceci n'est pas sans
nous rappeller un certain Power
Stone...Comme on attend tou-
jours la conversion DC de Spike
Out, il n'y a aucune nouvelle

-concernant celle de Slash Out.

Qui vivra verra !

i
=

LES ROUTIERS SONTT
5YMrPa... SUrR uC !
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Dreamcast
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Comme il fallait s'y attendre, 18 Wheeler American Pro Trucker, le superbe jeu de course de pondsv
lourds, fera son apparition sur Dreamcast dans quelques mois. Programmé sur NAOMI, la conver-
sion console devrait étre parfaite et si I'on en juge par la qualité de la borne d'arcade, les fans
de simulations originales seront comblés. Avouez que les jeux proposant de prendre le volant de
gros semi-remorques ameéricains ne courent pas les rues, surtout/lorsqu'ils sont grdphiquement
aussi reussis. Mais la version DC fera encore mieux puisqu'elle offrira des tracés supplémentaires,
des minijeux et quelques autres surprises & découvrir. On regrettera cependant qu'il ne soit pas
possible d'y jouer a deux, a moins que Sega ne revoie la chose. Selon toute probablhte, 18
Wheeler devrait voir le jour dans le troisiéme quort de lonnee. Patience, donc...

Mauvaise nouvelle pour les amateurs de jeux de course, la version Dreamcast du Test Drive Off-
Road 3 d'Infogrames ne verra finalement jamais le jour. Dommage, les premiéres images PC du
jeu sur lesquelles on voyait des véhicules effectuant d'incroyables sauts nous avaient vraiment
donné envie d'y jouer, ne o

seraitce que pour piloter
des 4x4 qui volent dans les
airs. Mais, compte tenu de
la meédiocrité de la version
PlayStation du jeu, cela lui
épargnera probablement
une mauvaise note. Cela ne
nous empéchera pas, cepen-
dant, de sourire une dernié-
re fois sur une image d'en-
vol de voitures. Apres peut-
étre, verserons-nous une
petite larme. Snif !




Glissez-vous dans la peau d‘Ecco the Dolphin, et découvrez les aventures trépidantes du dauphin, le plus agile de tout |'océan
de jeux disponibles sur Dreamcast. Dans cette multitude d‘univers sous-marins, le terme *jeu fluides" prend toute sa dimension.

CCCO

e l., ., i THE DOLPHIN Dreamcast.

Interactive DEFENDER OF THE FUTURE Jusqu'a 6 milliards de joueurs

ECCO THE O ULPH > 5
ECHANGEZ VOTR
ONTRE UNE D

Ecco the Dolphin © 2000 Sega Enterprises, Ltd. Created by Appaloosa. All rights reserved. “Sega” “Dreamcast” sont des marques déposées de Sega Enterprises,
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La B0UTIQUE bE SONIC

La petite boutique de Sega consacrée a sa mascotte poilue (il en faut bien, des poilus !-
ndrc) continue. de faire la joie des aficionados de la marque avec des vétements et des
accessoires & l'effigie de la petite béte, toujours plus nombreux. Je sais, vous n'étes pas

. japonais et les chances de vous rendre un jour dans cette boutique sont pour la plupart
quasi nulles, mais vous tenir informé des derniers produits disponibles ne peut pas faire
de mal. Et puis n'estce pas la un peu notre rdle ? Voici donc en images la derniére col-
lection de vétements Sonic. Il y en aura pour tous les goits. -

MERCENEIHE ECCEP'II'E 'II'OU'II'E
F’ROPOSI'II'ION BIEN PAYEE

Soldier of Fortune, le dernier quakelike PC du moment, pointera le bout de son nez sur
Dreamcast, vers le dermier trimestre de l'année. Clest ce que vient de dévoiler Crave
Entertainment qui éditera le jeu dans sa version console sur le territoire américain. Soldier
of Fortune fait partie des softs les plus intéressants du genre grace & un réalisme poussé
& l'extréme dans l'animation des personnages, leur comportement, mais aussi la violence.
Vous incarnez John Mullins, un mercenaire & qui le gouvernement fait appel pour venir &
bout des situations les plus délicates (prises d'otages, destruction d'ogives nucléaires déro-
bées, etc.). Le jeu comporte 31 niveaux répartis sur 10 missions qui vous emméneront autour
du globe (Etats-Unis, Sibérie, Kosovo, Afrique...) dans la lutte anti-terroriste. Si vous voulez
en savoir plus, jetez donc un ceil sur le test de la version PC dans Le Coin du Pécé.










CHUCHU ROCKET! LE PREMIER JEU ON

ENTREZ DAN

*En ligne. ChuChu Rocket!©®© SEGA ENTERPRISES, Ltd. 1999, 2000 - *"Sega” et “Dreamcast” sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd.
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- Team 17, les célébres créateurs de la

saga des petits vers de terre qui pas-
sent leur temps a se foutre sur la
tronche par missiles et grenades inter-
posés, proposeront un nouvel épiso-
de de vermicide sur PC et Dreamcast,
baptisée Worms World Party. Comme
son nom le suggére (partie mondio-
le), cet opus sera principalement
orienté réseau, avec divers modes de
jeu multijoueur et de nombreuses mis-
sions adaptées au jeu online. La sor-
tie du soft n'étant prévue que pour le
dernier trimestre 2000, nous aurons le
temps de vous en reparler avec, d'ici
la, de belles images a 'appui.

DES JEUX PLAaY SUR
DReEamMcasT 2

©

[Dreamcast |
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Les ingénieux gars a l'origine de
Bleem!, le meilleur émulateur
PlayStation sur PC du moment, propo-
seront bientdt une version Dreamcast

~de leur célébre logiciel. Ce qui signi-

fie que dans quelques mois, il sera
possible de jouer & la majorité des
jeux Play sur sa Dream, tout en béné-
ficiant des nombreuses améliorations

- graphiques que permet la machine

(filtrage des textures, anti-aliasing...).
C'est en tout cas ce que laisse penser
une publicité parve dans le dernier
numéro de notre confrére américain
Games Business. J'en connais - qui

vont grincer des dents, n'estce pas,
monsieur Sony ?...

Je ne sais pas ce qu'il se passe du
c6té des éditeurs, mais le mois de mai
n'est vraiment pas la période révée
pour les fondus de jeux vidéo. Ce

~_mois-ci, vous ne trouverez que trois

tests officiels et & peine plus en
import. Et comme une mauvaise nou-
velle n'arrive jamais seule, nous
venons d'apprendre, aujourd'hui, que
la sortie de Nightmare Creatures 2

- était repoussée en juillet. Bouhhhh !

Bah, ce n'est pas grave. Pour vous
consoler, je vous propose de vous

rendre sur le site officiel du jeu, a

I'adresse suivante : http://www.night-

_marecreatures2.com. Vous y trouverez

une présentation trés détaillée du
jeu, en attendant le test en profon-
deur de notre incorruptible El Tuco. La
morale de I'histoire, c'est qu'en mai,
I'éditeur fait ce qu'il lui plait, ce qui
n'arrange pas toujours nos affaires !

casimTiNG DOa =

Ceux qui se sont déja rendus & un salon international de jeu vidéo savent que, outre le plai- -
sir de découvrir les prochains hits (et le daubes) des consoles du moment, ¢ 'est I'endrOIt idéal
pour admirer de superbes hétesses dans des tenues ultra sexy. Bref, un regol pour les yeux I =
Pour son stand de I'E3, Tecmo a d'ores et déja commencé son casting pour recruter les demoi-
selles qui incarneront les redoutables mais ravissantes Tina et Helena. Voici donc un apercu
des beautés qui défilent depuis quelques jours dans les locaux américains: de Tecmo.
Régalezvous avec les photos qui illustrent ce bloc news. Ceux qui n'arrétent pas de baver sur
la Playnet du mois cesseront peut-étre de nous assaillir de leurs innombrables missives.
Calmez-vous donc et appreciez, en attendant le reportage lntegrol du salon, dans le prochom
numéro.

DUEL

Dreamcast

Annoncé depuis de nombreux mois sur Dreamcast, Supreme Snowboarding, la simulation de
snowboard d'Infogrames est en cours de programmation et pourrait bien constituer un chal-
lenger de taille au Snow Surfers de Sega. Disponible depuis peu sur PC, ce titre se distingue
de celui de Sega par un réalisme accru dans sa réalisation (paysages incroyables, effets
de lumiére, gestion de la météo...) et dans les sensations proposées. La presse spécialisée
PC est d'ailleurs unanime quant & ses qualités. Le jeu enfoncerait méme le 1080°
Snowboarding de la N64 qui était jusqu'a ce jour la référence console. Le seul reproche
concerne |'absence de grinds qui décevra un peu les amateurs de free-ride. Mais si la ver-
sion DC est a la hauteur du jeu PC, cela devrait suffire a en faire un faire un jeu intéres-
sant.

oREaMCasTT JUNIOR

Les plus agés d'entre vous se souviennent peut-étre d'une machine destinée aux jeunes enfants et

sortie sous le nom de:Pico. Sega Toys devrait réitérer la chose en proposant une "Dreamcast Junior",
adaptée aux plus petits. La principale avec la Pico tésidera dans l'accés au réseau, qui devrait en
décupler les possibilités. Cette Dreamcast originale constituera donc un beau joujou pour un pro-

chain Noél: Pour les images, il faudra potlenter un peu...

o
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GAGNEZ

L J

BILLETS

AMERICA EN COMPOSANT

EQUIPE

Dream Fantasy Football 2000

Dreamarena Fantasy Football 2000 vous offre I'occasion unique de devenir sélectionneur européen. Pour participer,
inscrivez-vous du 15 mai au 10 juin sur Dreamarena gréce a votre Dreamcast. Composez votre équipe parmi les
352 joueurs du championnat d’Europe 2000. Si les joueurs de votre sélection sont ceux qui se distinguent lors de
la compétition, vous vous envolerez a deux pour la Colombie ot vous assisterez I'été prochain a la Copa America.

)

Dreamcast.

Jusqu'a 6 milliards de joueurs

www.dreamcast-europe.com

et “Dreamarena” sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. Réglement disponible sur Dreamarena. Re oursement de la co unicatio
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NeECRONOMI-CON,
MEIS FRaNCIHEMENT =2IEN

| Tandis que toute la rédac’' de Dreamzone attend avec une impatience non

| @ ‘d:ssnmulee la sortie d'Evil Dead sur Dreamcast, de nouvelles informations
{Dreamcast .|

RS

== § . K".&:?.z &m@, &=

~\ Si je ne me retenais pas, je dirais méme que c'est le bordel, voire la

5 = i merde totale ! Acclaim persiste et signe dans le jeu de catch, avec sa
| etiimagessnons pdavieApent aUiconptegotites Hopies les feuioies on ™ llicence ECW fraichement acquise. Cet éniéme titre, du nom de ECW

ogte ey nle Ll sous-tltrecAsheZ : A|sl.hes mo‘ls Hdml;ohT:e K";g‘ Anarchy Rulz, comportera plus de 60 catcheurs dont quelques nouvelles
Pc Qn oppjend egole.ment 02 Bruce‘ ampbell, mterprelte e oshoans o8 Pc tétes comme Sandman, Masato Tanaka ou Dusty Rhodes. Mais cela
g pretjro 2 YOIX _OU hero;‘dudjeul. Or.1 refro:ver.c:. I humo.ur _et 15 CTOU' risque fort de ne pas suffire & en faire un jeu de qualité. On peut, en
vampntsEue salcto mcrog? ‘es eidwilcas 'orrl 2 alnsk guescans effet, s'attendre a retrouver des personnages animés fagon rigidité
le désordre, l'aspect exagérément gore des films, les armes, la bonne 0 e S s

: _ cadavérique, avec modélisation baclée et enchevétrement de poly-

vingtaine de zombies et autres créatures effrayantes, sans oublier la peti- . Mai e fRant |
: = 5 e gones assuré. Mais ne soyons pas mauvaise langue et patientons plu-
ts mabon dansiio fost of 1a codane cgne log tét jusqu'a sa sortie prévue pour I'automne prochain pour le mettre en

boite comme il se doit.

conneuse. Ca promet !

reamcast

IPC;

HUGGY & DE BONS
rUYAaUX POUR VOUS

D'aprés ce que m'a dit ce brave Huggy, Empire Interactive aurait signé
un accord avec Sony Pictures pour développer un jeu sur la célébre |
série policiére Starsky et Hutch. Si j'en crois mon informateur, le soft |
serait prévu non seulement sur PC mais aussi, et c'est la que ca nous
intéresse sur les consoles nouvelle génération. Avec un peu de chance,
la machine de Sega devrait étre dans le lot. Aprés la grosse déception
de Shérif Fais-moi Peur sur PC et PlayStation, on espére vivement que
cette adaptation vidéoludique d'une série TV réputée bénéficiera d'un
traitement nettement plus approprié. Un titre & la Driver serait le bien-
venu...

S e

OPERATIONS
commaNDos

-Malgré son statut de petit éditeur indépendant, Ripcord ne s'en laisse

Q pas compter. Clest en effet le premier éditeurtiers & se lancer dans le
Dreamcast.

jeu online sur SegaNet. Quatre titres sont annoncés, parmi lesquels

Spec Ops Online, une adaptation du jeu PC bien connu. Outre les

diverses missions de commandos a effectuer, le jeu se distingue par la
possibilité d'y jouer en réseau, non ‘seulement avec des joueurs
Dreamcast, mais aussi PC. Si Spec Ops s'avére &tre un soft intéressant
en mode solo, I'ajout d'un mode réseau pourrait bien contribuer a en
faire un hit. A condition toutefons que la prise en main soit adaptée a
un jeu console.
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QUaND LES DINO-

SAURES DIRIGERAENTT
LE MONDE

—. | Non content d'éditer 'adaptation
o) | vidéoludique de Gold and Glory :
The Road To El Dorado, Ubi Soft pro-

l'année, un jeu basé sur la licence
de Dinosaur, le prochain Walt Disney
entierement réalisé - en imoges de
: e syntheése.
Dinosaur
semble
reprendre le
concept  de
The Lost
- Vikings : on y
: dirige  trois
& dinosaures
§ dont le but
| est de sauver
leur espece
Pl de |'extinc
tion. Chaque personnage est contrd-
Ié indépendamment et il faudra utili-
ser les spécificités de chacun pour
venir & bout des multiples niveaux
('un peut voler, I'autre peut se faufi-
ler partout et le derier dispose
d'une grande puissance). Aucune
- image n'est disponible au moment
oU j'écris ces lignes, mais si la réali-
sation est aussi réussie que le film,
se replonger 65 millions d'années en
arriére sera un veéritable plaisir.

 §

== i
Arcatera : la confrérie des ombres, le
RPG PC et Dreamcast d'Ubi Soft /
Westka est attendu pour la fin du

- mois de juin. Mais si vous n'avez pas
la patience d'attendre jusque la
pour découvrir toutes les spécificités
-du jeu, connectezvous sur le web et
allez donc faire un tour & 'adresse
suivante : www.arcatera.com. Il s'agit
du site officiel du jeu. Vous y trou-
verez tout un tas de textes, screen-
shots, arcatera... oups, etcaetera.

Dreamcast

dra donc attendre pour voir si un éditeur

L'éditeur américain Ripcord est fermement
décidé & offrir un maximum de jeux en réseau

aux possesseurs de Dreamcast. Différents C
softs sont en effet prévus & cet effet, et Dicaneat

Gorka Morka en fait partie. Ce soft au nom
étrange est apparemment adapte d'un jeu
de plateau dans lequel des Orcs se livrent &
des combats & bord de véhicules armés jus-
qu'aux pare-chocs. versions PC et
Dreamcast devraient donc ressembler a une
sorte de Vigilante 8 ou Twisted Metal, mais
jouable en réseau. Gorka Morka devrait étre
disponible aux Etats-Unis en octobre et il fau-

Les

européen s'intéresse & la chose pour nous en
faire profiter un jour...

O COTr COT ...

Et hop ! Encore un bloc news spécial "ringage d'yeux"
qui fera plaisir aux amoureux de petites poulettes nip-
pones et a tous ceux qui réclament a corps et a cris des
photos de gonzesses dans les pages du magazine.
Voila donc un aperqu de ce que vous avez loupé lors
du demier Tokyo Game Show. Bon, je sais, elles ne
sont pas a poil, mais il faudra s'en contenter, bande de
petits vicelards ! Ecriveznous pour nous dire ce que
vous en pensez. Le mois prochain, ce sera encore plus
hot avec les bombes de I'E3. Sortez vos lunettes...

CEST Pas
GacNE POUR
JEJE !

Non, il n'y a pas d'erreur, les screenshots
que vous avez sous les yeux proviennent

~bien de la version Dreamcast (et non plus

N64) de Jeremy McGrath Supercross

| 2000. Il faut reconnaitre que ca ne semble
| pas trés beau. Souhaitons donc que la

jouabilité et/ou le fun soient au rendez-
vous. Car s'il y a de fortes chances qu'ils
arivent & en vendre aux Etats-Unis, ce
sera certainement plus difficile en Europe.
Encore une fois, on va penser que je
m'acharne sur les gentils gars d'Acclaim,
mais il n'en est rien. lls ont beau étre tres
sympa, certains de leurs jeux n'ont, @ mon
humble avis, pas leur place sur une 128
bits.  Heureusement qu'ils ont tout de
méme quelques bonnes surprises en réser-
ve pour les mois & venir (Dead Or Alive 2,
Fur Fighters; etc)...
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OU EST PassE Le 80N GENIE :
Longtemps annoncé par la rumeur comme un titre Dreamcast potentiel, le Prince of Persia 3D du PC vient d'étre confirmé sur la console pour I'automne, aux
Etats-Unis. Selon toute vraisemblance, Mattel Interactive devrait reprendre la version PC et I'adapter tout simplement sur la machine gréce & WindowsCE, sans

oublier, bien sor, de modifier deux-trois choses, histoire de lui conférer une vraie jouabilité console. Les photos ci-contre sont tirées du jeu PC, mais cela per- |
met déja de se faire une petite idée sur le jeu, les différences graphiques étant & priori négligeables.

Les amateurs de simulations spatiales ne vont pas &tre dequs par leur
Dreamcast puisqu'en plus du Starlancer a sortir chez Crave, ils pourront
gouter aux joies du combat spatial a la sauce Infogrames, cette foisi,
avec |\War 2 : The Edge of Chaos. Prévu également sur PC, cette suite a
I'excellent ['War reprendra le principe de son ainé (S0 % stratégie et 50
% combat) avec de nouveaux systémes solaires & explorer, plus de vais-
seaux et la possibilité d'y jouer en réseau, du moins sur PC. Les fans
apprécieront.

~PLUS ON ESTT DE FOUS,
PLUS VITTE ON CREVE !

Les jeux multijoueurs et réseau sont décidément bien & la mode ces der-
niers temps. Kiss : Psycho Circus, le futur quake-like qui rejoindra les rangs
de Halflife, Quake 3 et Soldier of Fortune, disposera peutétre d'une
option réseau dans sa version Dreamcast. C'est en tout cas ce que sou-
haitent proposer les développeurs de Tremor Entertainment. Ils travaillent
actuellement en étroite collaboration avec Third Law Entertainment (qui
ont concu la version PC) pour mettre au point le mode multijoueur le plus
adapté a des joueurs console. Les classiques modes “capture du dra-
peau" et death-match "chacun pour soi I" ne devraient pas manquer &
I'appel. Tous les ingrédients seront donc réunis pour qu'on s'amuse
comme des p'tits fous, dans quelques mois.

a 3aS LE CLIPPING !

Acclaim prépare un nouveau jeu
de course sur la console de
Sega. A mi-chemin entre I'arcade
et la simulation pure, Vanishing
Point tire son nom de son absen-
ce totale de dlipping. Ce n'est

Dreamcast

pas une performance sur
Dreamcast, mais il faut
savoir que ce jeu étant
d'abord réalisé sur
PlayStation, les développeurs ont mis un point d'honneur a évi-
ter toute apparition soudaine (et désagreable visuellement) de
décor durant les courses. Bénéficiant de la puissance de la
console, cette version est bien évidemment supérieure a sa peti-
te soeur sur 32 bits. Alors si vous appréciez les jeux a la Test
Drive ou la Need For Speed, Vanishing Point arfive & point
nommé pour les pilotes virtuels en manque de sensations.
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~jeu combine  habilement élotes-f’ofmés, action et

RPG pour un plmsu optimal._Et du’ plaisir, il y'en Dreomcost (& part Sonic Adventure et Rogmon 2, il
'i.rouro grace a des décors d'une grande originalite y a pas grond chose Cest & se dem nder si des
aux textures mogmflques. A sugnoler que Napple - societés comme Sego,"Ncmco ou VCopcom ne sont

as un peu & court d'idées. On en viendrait presque '

Tale reprend un peu le concept de Pandemonium i
~~_avec un moteur en 3D précalculé permettont de nom- - & envier la- Nlntendo 64 et ses fabuleux Donkey
,»breux effets visuels. Ce moteur sera sGrement le Kong 64, Bon]o-Toome et Conker’s Quest | -Enfin, au ‘
age d' une excellente jouabilité. Pour ce -qui est de  moins, jQUl‘Ql Io joie de jouer a N kpple Tale. |O{S de | e o | 1

‘ IE3‘ : - : : g |

de niveaux et -une gronde tichesse de jeu avec
_notamment la possublhte d’améliorer le look ou Ia'_i': :
_puissance de notre petite ‘Arsia, Si- Nopple Tale |

parait si mignon, . cest certainement parce que
I’‘équipe - de progrqmmotlon‘ est principalement
_constituée de femmes (un événement suffisamment
_rare ou Japon pour &tre souligné). Elles ont su
fopporter une grande dimension poétique o tout ce -
= petlt monde. Ainsi, il n'est pas rare de voir deux sai-
-sons (I'hiver et I automne par exemple) cohabiter au -
sein d’un méme niveau. Au moins, sa nous change- -
~ ra des softs sanglants ou violents comme les récents.
i nghtmore Creotures 2 et Sword of Berzerk Iei, | pas

’{Ieurs pastel. Et surtout ca fmt blen plolsu‘ de revoir -~ o velLES |

0Ol4, LES VILAaINS Pas Beaux
. Comme dans la majorité des jeux d'action, on trouve dans Napple Tale une belle collection |
& Jd'énormes boss aux pouvoirs terrifiants. Lorsque vous les affronterez, votre personnage sera enfer- |
& mé dans une sorte d'aréne en 3D. Vos mouvements, ainsi limités, devront &tre particuliérement pre-
E cis pour venir a bout de ces monstres. D'autant que ces derniers développeront une tocthue qui
leur sera propre et qui vous demandera de faire preuve d'un brin de stratégie. Ne vous fiez pas
= 4 leur allure un tantinet ridicule car ils disposent tous de pouvoirs magiques trés efficaces. Au
£ moins, ces fameux pouvoirs nous garantissent un maximum d'effets spéciaux. Attention les yeux !

IL FAUT ~PUISER a
La SOURCEe
Quand on voit toumer Napple Tale pour la
premiére fois, on ne peut s'empécher de lui

| trouver une ressemblance flagrante avec les
deux Pandemonium de Crystal Dynamics (le
premier volet était d'ailleurs sorti sur Satum).
Ces derniers proposaient eux aussi une 3D
précalculée vue de c6té et de nombreux pas- |
sages de plate-forme. Quant & eux, les nom- |
breux personnages de Napple Tale rappellent

| furieusement ceux de Nights, alors que les
décors auraient pu étre inventés par les
concepteurs de Clockwork Knight. Je connais

de plus mauvais modéles !




AVENTURES a DO0S ~ i
DE DRAaGON g U

Ubi Soft proposera pour I'automne 2000 un jeu d'action dont le scénario va nous plonger en plein
univers heroicfantasy, avec ses habituels barbares, sorciers et dragons. Dragonriders - Chronicles of

Ubi Soft est décidément sur tous les fronts.
Aprés l'action (Dragonriders) et I'aventure

et Pern est inspire des romans d'Anne McCaffrey, dont la réputation n'est plus a faire dans le genre. Dresrieast § r
5 s o SR > ; (Gold and Glory), le nouveau jeu prévu par
Entiérement réalisé en 3D (comme d'hab!, en fait 1), il comportera-de nombreuses quétes et sous-mis- 2 ; :
: . e ; ; : ; — I'éditeur ne devrait pas dépayser les pos-
sions qui mettront les capacités de vol et de combat de votre dragon & rude épreuve. Les jeux d'aven- ‘ il : ;
= S S fore : ; sesseurs de PC puisqu'il s'agit de la suite
ture n'étant pas légion, ce prochain titre d'Ubi-Soft devrait donc apporter un peu de nouveauté dans : : 3
|® & de Pod, un jeu de course futuriste qui avait

la logithéque de la Dreamcast.

révolutionné le monde de la micro en son
temps. Ce Pod Il, prévu pour septembre,
bénéficiera selon toute vraisemblance d'un
mode réseau. Pour le reste, il s'agit une fois
encore de courses ultra rapides dans des

circuits apocalyptiques. Pour simplifier, ce
sera comme Pod premier du nom, mais en
mieux (plus de veéhicules, plus de circuits,
plus d'interactivité... plus de tout, en
somme !).

DES MILLIERS
DJE JEUX |

D'aprés The Interactive Digital Software Association,
les organisateurs du salon de I'E3, quelques 2400
nouveaux titres seront présentés du 11 au 13 mai.
Selon les dires de Douglas Lowenstein, président de
I'IDSA, ce chiffre impressionnant est le résultat de la
croissance incroyable et de la popularité du multimé-
dia et du jeu vidéo dans le monde, et plus particulie-
rement aux Etats-Unis. Nous serons bien évidemment
sur place, & Los Angeles, pour vous rendre compte des
softs les plus intéressants. Alors ne manquez surtout
pas le prochain numéro et son dossier E3, & paraitre
4 la mijuin. Ca va étre chaud !
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. Les amateurs seront plus

ceux pour qui le te inis n'est-




N PUBLIC POUR LE MOINS JAPO-LOUFOQUE:

~le plus gfond des. hosords) de conSIderer commé il
~ rant un match de baseball ou s’ echouffent des persos;

GENRE : BASEBALL JAPOLOUFOQUE

SORTIE PREVUE : DISPO (IAP)







UNE PE'II'I'II'E 'II'F{ENCI-IE E QUAIKE 5

Quake 3 Arena fait partie des jeux réseau les plus attendus sur Dreamcast. FETHNEETRCPRTEREINETRIEREE -
Ceux qui s'y sont déja essayés sur PC savent pourquoi-: quand on commen- nelishikies Sisooksng.nd
ce a y jouer, il est trés difficile de décrocher. Clest une peu comme une
drogue pour beaucoup de joueurs et le fleau n'est pas prés de s'arréter
puisque la version Dream permettra d'affronter d'autres joueurs sur DC, mais
aussi PC. On pourra choisir son personnage parmi trente, vingtsix niveaux
seront disponibles: et on pourra s'essayer & cinqg modes de jeu différents
(solo, deathmatch, équipe, capture du drapeau et "tournament”). Et pour
ceux qui ne souhaitent pas utiliser la connexion réseau, la possibilité d'y
jouer en écran splitté (jusqu'a quatre) rendra le jeu tout aussi prenant. Un
avant-goit ci-contre avec quelques-écrans PC.
Orbb almost dodsed Orbb's rocket '

st dodsed Orbb's rocket
ohlnesunned by Orbh

SILVER NOUS
DESESF’EF‘E -

| La démo jouable de Silver envoyée par Infogrames s'est malheureuse-
| ment révélée inutilisable. Toujours prévu pour l'éte, Silver se retrouve
| donc dans ces news au lieu d'avoir sa place dans un Work In Progress.

Néanmoins, il semble que le systéme de déplacement ait été modifie

afin de tenir compte de I'absence d'une souris. En gros, vous faites glis- §

ser le curseur sur une

partie de ['écran et

Vous appuyez sur un

bouton : le’perso vien-

dra alors & l'endroit

choisi. De méme, il suf-

fira d'appuyer sur A

pour attaquer et sur B

pour utiliser-le bouclier.

On attend donc une

version’ jouable avec

impatience afin d'ac-

corder a Silver la place

que ce dernier semble

mériter.

Allez, histoire de se faire mal aux yeux, je n'ai pas résisté a I'envie de
‘vous présenter une nouvelle photo de "putain-quand-estce-qu'il-sort-ce
*| jeu-on-n'en-peut-plus-d'attendre™ M-SR. Le soft sera une fois de plus pré-
senté a I'E3, mais |'occasion était trop belle pour vous balancer une
screenshot inédit qui suscitera sans aucun doute un sentiment de frus-
tration chez la majorité des joueurs. Il faut dire que le jeu des british
de Bizarre Creations n'en finit pas d'impressionner ceux qui le décou-
vrent. On espére cependant que la vitesse d'animation (proche de I'es-
cargot en plein effort) sera un peu revue a la hausse. Ca s'annonce
déja trés bien. Vivement de pouvoir y jouer a I'E3...

Dreamcast
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Les derniéres news a chaud

-» Dreamz

enN aTireNnDaNT SONIC =2

Tous les fans du hérisson bleu supersonique attendent, la bave aux lévres, le retour de I'ani-
mal sur.la 128 bits. Le jeu sera certainement dévoilé dans quelques jours, a I'occasion du
plus grand salon des jeux vidéo : I'E3. Mais il semble que ce titre ne soit pas le seul & mettre
en scéne Sonic. Sonic Shuffle, un jeu a la Morlo-Portg est effectivement annoncé pour les pro-
chaines semaines (automne 2000). Au menu, on trouvera tout un tas de petits jeux jouables
jusqu'a quatre simultanément, sur une méme machine, ou & distance por le biais du réseau.
Si techniquement il n'y. a pas de quoi étre impressionné, le fun que procure ce type de jeu
suffit & en faire une valeur sire. Une question me chiffonne cependant, le véritable Sonic
Adventure 2 seratil vraiment présenté a I'E3 ou s'agitil tout simplement d'une méprise ?...

Dreamcast

mTIiHE sLalrREaU
PROJECTr
- Sega annonce l'ouverture prochaine @
d'une nouvelle attraction basée sur le [ pt=meY
film d'épouvante Projet Blair Witch -
dans ses parcs & théme Joypolis
(Tokyo et Umeda). Aussi effrayante
que le film, l'attraction reprendra de
nombreux élements du film comme les
tentes de camping, la forét et bien sor
la petite maison dans les bois. Ce
voyage, qui vous emméne & la
recherche des trois étudiants disparus,
vous projettera dans un univers com-
posé de huit sections et dans lequel
vous serez confrontés a d'étranges
sons et lumiéres, mais aussi & de vrais
acteurs. Voila donc de quoi vous filer
la trouille le temps d'une attraction. Si
le coeur vous en dit et si vous avez |'oc-

Comme nous vous l'annoncions dans les deux derniers Dreamzone, la fameuse Dreamlibrary
qui permet de télécharger des jeux PC Engine et Megadrive sur la Dreamcast est en acti-
vite depuis quelques jours. Les premiers titres annoncés vont faire plaisir aux nostalgiques
puisqu'on y trouve des jeux aussi prestigieux que la saga des Streets of Rage, R-Type,
Shining Force, Phantasy Star ou encore Story of Thor. Bref, que du bon ! Cela tombe
d'ailleurs plutot bien puisque notre cher Alex, qui fait ici office de véritable encyclopédie
du jeu vidéo, a décidé de vous proposer chaque mois deux petites pages consacrées aux
vieux titres incontournables. Mais pour en revenir & la Dreamlibrary qui n'est a I'heure
actuelle accessible qu'au public nippon, 40 jeux sont d'ores et déja téléchargeables,
moyennant une somme d'argent dérisoire. Et pour ceux qui douteraient de ['intérét de la
chose, la derniere version du DreamPassport (la 3), contient quelques-uns de ces jeux en
démo, histoire de leur mettre I'eau & la bouche.

casion de passer par la.
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CE RrG NIPPON DU MOIS

Dreamcast

Pour ce treiziéme numéro de Dreamzone, je
vous ai sélectionné un petit RPG du nom
de Ring Age qui réconciliera les fans d'ac-
tion avec un genre qui
manque trop souvent
d'originalité. Mais vous
I'aurez compris, si Ring
Age reprend 'appellation
B action-RPG, il s'agit d'un
§ jeu totalement différent
= d'un Zelda ou d'un
Napple Tale. Proche d'un
Spy vs. Spy dans son
concept, le but de ce jeu
orienté multijoueur est de
parcourir divers donjons a
la recherche de trésors.
& Chaque joueur incarne un
des huit- personnages
dans une chasse oU tous les coups sont
permis pour dégoter le plus gros butin,
dont la possibilité de poser des piéges. Et
comme si cela ne suffisait pas, il faudra
bien évidemment aoffronter les nombreux
monstres présents (RPG oblige) pour
gagner en expérience. Seule incertitude :
la réalisation seratelle & la hauteur de
l'intérét du jeu ? C'est déja moins certain...

SPIDEY TISSE 53 TOILE
EUF{ DREaM

©

Dreamcast

Si I'on en croit les derniéres rumeurs en
provenance des Etats-Unis, I'un des plus
célébres super héros devrait venir tisser
sa toile sur la Dreamcast. Ce jeu d'action
développé par Neversoft et édité par
Activision est déja prévu pour les pro-
chaines semaines sur PlayStation, mais
une conversion sur 128 bits offrirait cer-
taines - améliorations ~ graphiques inde-
niables. Si comme moi, vous &tes fan de
comics, cette news ne devait pas vous lais-
ser insensible. J'attends vivement que de
nouvelles infos viennent confirmer la
chose, avec de belles photos & l'appui.
Bon sur ce, je m'en vais tisser un
coup !

_ gqrs’ de ptometheoh Designs continuent sur leur lancée avec Speed Demons 2, un jeu
{ encora l) prévu agolement sur PC et PlagStotlon Comme son omé (Speed Demons sorti

SITrREETr. FRIITeuUrRsS i LE
RETOUR DE La VENGEGNCE

Capcom usera le filon jusqu'au bout avec sa
saga des Street Fighter. En quelques mois
seulement, ne voild pas qu'on nous dévoile
un troisiéme épisode Dreamcast : Street
Fighter 1l 3rd Strike. Dix-neuf personnages
seront présents, avec le retour de la ravis-
sante mais néanmoins farouche Chun-Li, qui
avait disparu dans le Street Il 2nd Impact.
Comme d'habitude, le jeu devrait étre quasi
identique & la bome d'arcade, avec peut-
&tre des modes en plus. Mais pour s'en
assurer, il faudra attendre le 29 juin, date
de sa sortie au Japon.

sSIEN
SEIGNEN'II' svPe

Les premiéres images de lllbleed, le nou-
veau jeu de Climax Graphics (Blue Stinger),
commencent & pointer le bout de leur nez.
C'était donc le moment opportun pour vous
en reparler en attendant une future pre-
view. On sait désormais que l'action se
déroule dans un parc d'attractions dont le
theme est I'horreur. Les visiteurs sont invi-
tés a participer aux attractions et s'ils réus-
sissent & s'en échapper, ils gagnent un mil-
lion de dollars. Seulement voilg, le plus dur
reste a faire car I'endroit est plus propice
a la crise cardiaque qu'a une promenade
de santé. On prétend en outre qu'il n'y a
jamais eu de survivants. A l'intérieur, les
joueurs sont confrontés & de nombreux éve-
nements qui vont affecter leur rythme car-
diaque (monstre caché dans un placard,
couteaux surgissant d'une cuisine, etc.), un
électrocardiogramme  affichant en perma-
nence leurs battements de coeur & I'écran.
L'objectif est donc d'éviter au maximum les
chocs émotionnels. Si le principe semble
original, il faudra que les concepteurs
retravaillent la réalisation. Car celle de
Blue Stinger était loin de faire I'unanimite.

Dreamcast

Dreamncast .

CEST
LU'HISTTOIRE DE Ma VIE !

Le Ronaldo V-football d'Infogrames va
peut-étre sortir sur Dreamcast. Sortant dans
peu de temps sur PlayStation, il est cense,
selon Infogrames, concurrencer sérieuse-
ment ISS Evolution. Si cela s'avérait exact et
que la version DC soit effectivement en
cours de développement, nul doute que
tous les fans de foot seraient aux anges !
Au programme 15 stades, plusieurs
dizaines d'équipes et un gameplay "a la
bresilienne".

LE FUTCIHEBOL,







= nsemble ressemt_:le fortement

~ON DIRAIT VRAIMENT DU BusFA-GRoove |~ E JEU CONTIENDRA DES PHASES DE DIALOGUES PERMHTANT AU
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DreamzOne

Alloy Arcade Stick

MATERIELE

Interact a réussi un coup de maitre en nous présentant I'Alloy Arcade Stick, un pad
d'arcade sensationnel ! Tout en plastique et aluminium, cet accessoire s'est révé-
lée solide enusage frénétique, en particulier celui de Shingo sur Marvel vs
Capcom 2. Ce stick vous propose 6 boutons de tir et 2 boutons supplémentaires.
L'autofire fonctionne & la perfection et la programmation est une action assez
simple a réaliser, une fois que I'on a lu le manuel. Il n'y a pas de ventouses, mais
des pastilles antidérapantes qui assurent une stabilité non & toute épreuve, mais
d'un niveau efficace. Certaines manipulations sont difficiles & effectuer (dragon
punch, par exemple), mais on regle le probléme rapidement. Réservé uniquement
aux jeux de baston, I'Alloy Arcade Stick est I'un des meilleurs pads jamais sortis
et enfonce celui de Sega. Pour tout vous dire, il est d'une qualité quasi-compa-
rable a ceux de la Neo-Geo, référence en la matiére. Seul le stick est un peu trop
haut, mais ce n'est guére méchant. Notre produit du mois.

Solidité : 4,5/5
Ergonomie: 4/5
Design:4/5

Note globale : 4,5/5

- Vo83
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Shockpad

ECLECTIC MULTIMEDIA nous propose le premier pad vibreur de la Dreamcast.
Surnommé Shockpad et décliné en 4 coloris, ce produit nous a pourtant
dégqus. En effet, la croix de direction ainsi que le stick analogique sont beau-
coup trop petits. De plus, les boutons sont trop proches les uns des autres.
En revanche, le vibreur incorporé est d'un bon niveau et I'on apprécie I'effi-
cacité des modes Slow et Turbo. Disponible depuis peu a la vente au prix
de 249 Frs, ce pad est a essayer absolument avant d'acheter sous peine
d’étre gravement déqu. Pour ceux. qui veulent plus d'infos, voici le site
Internet d’ECLECTIC : http://www.eclectic-vg.com

Subwoofer
SW /352

Solidité: 3/5
Ergonomie: 2/5
Design: 3/5

Note globale : 2/5

Aprés les excellentes enceintes du mois dernier;

CD SERVICE nous a envoyé le modéle SW 7352.

Pad Interact

On retrouve le méme systéme de connectique,
mais la différence va se jouer sur la puissance
car celle de ces enceintes disposent d'une puis-
sance inférieure (normal, car c’est un produit de
la moyenne gamme, donc moins cher). La puis-

Chocolat

sance est la suivante : 2x3 watts et 1x10 watts
pour ce modéle contre 2x3 watts et 1x15 watts
pour celui du mois précédent. On sent nette-
ment la différence, notamment au niveau des
basses. Par contre, I'alimentation est intégrée
dans le caisson de basses. Ce caisson, juste-
ment, n'est pas en bois. mais en plastique.
Disponible au prix de 419 Fr et toujours vendu
avec un cable RGB, vous pouvez vous procurer
ce produit au 04-79-61-04-50. Un trés bon acces-

soire d'une puissance moindre certes, mais & un

Incontestablement 'un des meilleurs pads du moment (tres
savoureux !), cet accessoire n'est disponible qu'en quantité
ultralimitée puisqu'il a été spécialement réalisé pour les fétes
de Paques par SVG Distribution / Interact pour quelques rares
privilegiés dont nous faisons partie. Toute la rédaction de
Dreamzone adresse ses remerciements aux intéressés, et
notamment & Franck Sebastien (de Crave) qui nous I'a genti-
ment fait parvenir. Le cadeau était accompagné du message
suivant : «Pas de victoire sans le bon accessoire... Pas de bon
accessoire sans plaisir... Pas de plaisir sans fétes... Pas de fétes
de Paques sans chocolat.» Plutét sympa, non ?

prix en rapport avec ses performances.

Solidité: 3,5/5
Ergonomie: 4,5/5
Design:4/5

Note globale: 4/5

Solidit&é : croquant
Ergonomie : fond dans la bouche
Design : excellente prise en main

Note globale : 5/5
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Vincent

On peut dire que la
Dreamcast est une
machine
gétée dans le domaine
¢ de la baston car, méme
f| si les titres ne sont pas

encore légion (ca ne

saurait tarder...), leur nombre est d'autant
plus suffisant que la qualité est au rendez
vous. Il suffit de jeter un ceil sur
SoulCalibur ou Dead Or Alive 2 pour ne
plus avoir de doutes. Non seulement, cer-
tains de ces titres sont supérieurs aux jeux
d'arcade actuels, et les autres leurs sont
équivalents d'un point de vue technique.
Si bien qu'on se demande ce que les déve-
loppeurs vont pouvoir inventer pour pous-
ser les possesseurs de Dreamcast a retour-
ner dans les salles d'arcade, vu qu'ils ont
aussi bien a la maison. On ne pouvait pas
réver mieux. Merci Sego Ncmco Tecmo et
Capcom ! :

Mes jeux
1- SoulCalibur

2- Dead Or Alive 2
3- Power Stone 2

relativement

Seba

Digne héritiere de la

Saturn pour la 2D, la

Dreamcast possede ce

~ qui avait coulé la 32

bits de Sega, & savoir

la gestion parfaite de

la 3D. Si la Play 2 est

encore loin d'avoir tout montré, force est
de constater pour linstant que Ia
Dreamcast tient le haut du paveé. Vous vou-

lez les meilleurs jeux de baston 2D ou 3D

? Cest une Dreamcast qu'il vous faut ! Je
crois que l'on ne peut pas étre plus clair.

Mes
1- Smalibur

- 2 - Marvel vs Capcom 2

3 - Street Fighter Zero 3

€ Qu Is En ensent

EI Tuco

Lorsque l'on parle de
jeux de baston, I'incon-
_tournable
cest notre ami Seba.
Quelle n'est pas ma
_ surprise lorsqu'il m'a

, demandé de donner
mon avis sur des sorties Dreamcast. Clest

un genre qui est en grande partie respon-

sable du succés d'une console. La
Playstation c'est Tekken et pour la
Dreamcast cest I'incontournable
SoulCalibur, talonné de trés prés par I'ex-
cellent DOA. S'il y a une console qui méri-
te le label de référence sur ce type de soft
c'est bien [a DC. De peur de ne pas étre
objectif, je garde pour moi mon avis sur les
jeux en 2 D, mais en tout cas je ne mégo-
terai pas mon enthousiasme sur ce qui
existe actuellement.

r.;o]lﬁgzlibur

2-DOA 2

3- Tekken Tag Tournament (oh pardon !)
(NDLR : décidément, il faudra penser & lui
acheter une Play2. Traitre )

spécialiste '

“du lancer de marrons et que vous aimez

péches l».

Neo Alex

La baston semble atre
l'un. des gros points
forts de la Dreamcast.
Que ce soit en 2D ou
'en-3D, les jeux de com-
bats de qualité sont
vraiment nombreux sur
Dreqmcost I.ovemr ne devrait d'ailleurs

_ pas manquer de piquant avec des titres

comme Guilty Gear X, SNK Vs. Capcom ou
Spawn. En clair, si vous étes un fanatique

collectionner les gnons, tournezvous vers
la Dreamcast. Sur la console de Sega,

- grace a des bombes comme Dead or Alive

2, Soul Calibur ou King of Fighters, le
moindre petit duel se transforme rapide-

_ment en déluge pyrotechnique ou en un

somptueux ballet acrobatique des plus
impressionnants. Bon, bien sir, on est pas
& labri de quelques daubes comme
Psychic Force 2012 ou Mortal Kombat, -
mais dans 'ensemble, la Dreamcast assu-
re. Voila, il ne vous reste plus qu'a faire

comme notre Seba : «mangez des

Mes
1- Smolibur

2 - Dead Or Alive 2

3 - KOF'99 Evolution




Witua Fahter 3 Team Battle

(] Dernier volet d'une trilo-
SE ""-., gie novatrice en matiere
de jeux de combats 3D car pionniére en
la matiere, VF3 fit le premier de la
séfie a proposer des batailles de 3
contre 3. Malgré ce rajout, le jeu est
aujourd’hui dépassé non seulement par
SoulCalibur, bien que ce dernier propo-
se des combats a l'arme blanche
contrairement au jeu de Sega qui reste
fidéle au style «pied-poing», mais aussi
par Dead or Alive 2 qui I'écrase littéra-
lement. Peu de combattants (13 avec
Dural et 'homme-alphabet), une anima-
tion vieillote et ne proposant pas de

Dreamz
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mode 60 Hz en européen, un choix de
modes de jeu restreint (Story, Versus et
Team Battle), quelques persos peu inté-
ressants (le sumo, par exemple) et des
graphismes écrasés font que VF3 n'inté-
resse plus desormais que les posses-
seurs de Dreamcast européennes non
switchées... Tout du moins jusqu'a la
sortie francaise de DOA2 | Espérons
qu’avec le quatriéme volet actuellement
en préparation, cette saga legendaire
retrouve son standing.

Note : 1,5/5

Wirtual ©n : Oratorio Tangram

gE“ [ Virtual On est un jeu
=& . trés particulier.  Premie-

rement, il s’adre sse en priorité aux fans
de japanimation et de méchas car il
vous
bots géants et surarmés. Deuxiémement,
la maniabilité est une veritable ignomi-
nie & la manette | C'est carrément in-
jouable et de ce fait, fait perdre au jeu
une grande partie de son interét.
Certes, avec beaucoup de ténacité et
de volonté, on arrive & faire de trés
beaux combats, mais il est évident que
jouer avec le Twin Pad, joystick sorti
spécialement pour ce jeu, est la

met aux commandes de ro-

meilleure solution car subitement, votre
combattant devient trés facile a contro-
ler. Troisiemement, I'ambiance et le
style de combat sont assez particuliers
et n'ont rien en commun avec Soul-
Calibur ou DOA2. En résume : on adore
ou on deteste | Quoi qu'il en soit, VO
est une réussite technique indéniable,
mais réservé G un public particulier. De
plus, il n'est dispo qu'en import.

Note : 2,5/5




Namco n'a, & ce jour,
réalise qu'un seul titre

namco

sur Dreamcast, mais quel titre !
SoulCalibur est le meilleur jeu de com-
bat 3D a I'arme blanche qui soit et l'un
des meilleurs jeux de baston tous styles
confondus de ['histoire des: jeux vidéo.
19 combattants, un mode Museum subli-

me (démonstration de katas, combat

console contre console, galerie de pho-
tos et de voix, etc...), un mode Mission
Battle qui allonge d'autant plus la
durée de vie du soft pour le joueur soli-

taire et qui permet de gagner des illus-
trations ainsi que des costumes et
décors  supplémentaires.  Plusieurs
auvtres modes de jeu (Arcade, Versus,
Sutvival, Team Battle, Time Attack) font
de SoulCalibur un jeu complet et incon-
tournable. Lles graphismes sont sans
égal et I'animation n'est pas en reste.
La jouabilité conviendra a tous et lin-
térét est grandissime. En résumé, l'un
des meilleurs jeux de la console et trés
certainement le plus emblématique.

Note : 5/5
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- le jeu de Tecmo s'est
fait attendre, mais le
résultat est bel et bien la. DOA 2
devient le meilleur jeu de combat 3D
«pied-poing» de la machine et éclate
VF3 bien qu'il ne propose que 12 com-
battants. Les décors sont aussi beaux
que ceux de SoulCalibur, voire plus, et
l'on peut désormais se battre sur plu-
sieurs niveaux dans un méme combat.
Je m'explique : en cours de combat
quant votre adversaire est au bord du
fing, Vous pouvez asséner un coup bien
placé ; l'infortuné combattant tombera
et atterrira sur une autre surface de
combat tandis que vous le suivez tran-
quillement, prét a reprendre la lutte.
Evidemment, celui qui est tombé subira
des degats. La maniabilité est un peu
particuliere car il faudra apprendre &
savoir manier contres et projections
pour apprécier le jeu. 7 modes de jeu
dont le Tag Battle .qui réunit 4 joueurs
(seulement 2 & I'écran) seront dispo-

nibles. En résumé, DOA 2 est un jeu
exceptionnel et le parfait complément

de SoulCalibur.

Note : 5/5
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Strest Fghter Zero 3

! Nommé Alpha au lieu
@m de Zero en US ou en

Europe, ce Street Fighter est celui qui
posséde la maniabilité la plus tech-
nique de la série en compagnie du
Second Impact. Avec 39 persos dont 4
cachés et 6 & créer (idée excellente), il
y a vraiment de quoi faire. Beaucoup
de modes de jeu sont disponibles et le
Dramatic Battle vous permettra de vous

battre @ 2 contre 1. Quant au World
Tour, il vous permet d’améliorer votre -
combattant et d’essayer de nouvelles
tactiques de combat. Jeu excellent par
sa qualité technique et ludique, ce
Street est génial. Vous aurez plus de
détails lors du test du mois prochain (si
tout va bien).

Note : 4/5

Ce Street nouvelle géné-
m ration n'est pas une
révolution. Parmi les 16 combattants, on
retrouve des doublons (Ken, Sean et
Ryu, Yun et Yang) et des persos ne pos-
sedant aucune once de
(Necro, Oro, Urien). Bien que le jeu
vous oblige a jouer tactique (innovant
pour un jeu Capcom, n'estce-pas ?), il
posséde peu de modes de jeu. Malgré

charisme

Impeact

des qualités tachniques évidentes, ce
Street Fighter 3 Second Impact est un
bon jeu, sans plus, qui n'a comme méri-
te que de nous présenter une nouvelle
génération de combattants. Quand on
sait que le Third Strike, plus abouti et
intéressant, ne va pas tarder & débar-
quer, on est en droit de se poser des
questions en vue d'un éventuel achat.

Note : 3/5

Joio' s Verture

FNe cherchez pas plus
m loin, Jojo's Venture est

l'un des plus mauvais jeux de Capcom

et de la console. Les graphismes sont

aoffreux et ridicules, les persos sont peu
charismatiques, sauf pour deux ou trois
d’entre eux. L'animation est trés moyen-
ne et la maniabilité ne casse pas des
briques. Seules les furies sont quelque

ped sympathiques et tempérent la
déception provoquée par les coups spe-
ciaux, que disje, par I'ensemble du jeu.
Une véritable catastrophe qui ne dépa-
fe pas aux cotés de Mortal Kombat

Gold. :
Note : 0,5/5
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Avec ses 15 person-

nages jouables et ses
nombreux combattants non-jouables,
mais qui vous filent un coup de main en
cours de partie, MysC {0t un jeu inte-
ressant ; mais. avec la sortie du second
volet, le jeu ne vaut plus rien car ce
deuxiéme opus. justement, sortira en
Europe d'ici quelques mois. L'animation
est rapide et fluide gréce au mode 60
Hz, les graphismes sont colorés &
outrance, mais la maniabilité est un peu
juste, sans étre toutefois catastro-
phique. Trés bourrin, le jeu ne propose
pourtant pas assez de variété dans les
combattants (doublons habituels tels
que Ken, Ryu, Akuma, etc...) et se révé-
le lassant a la longue, d’autant plus
que MvsC 2 est beaucoup plus riche,

varié et intéressant. D'ici quelque
temps, MvsC dewendm _rapidement
obsolete.

Marvel |Ws €apcom 2

@ 56 = persos jéuoble‘s,
, : fossiol jamais vu I

Certes, certains n'ont aucun intérét
(Amingo, Kobun, Dan entre autres),

- mais la plupart sont charismatiques et

surtout connus | En effet, seuls Cable,
Ruby Heart, Marrow, Tron, Amingo, Son-

Son font leur premiere apparition dans
un jeu de combat. Les attaques spe-
ciales 4 trois sont grandioses et I'ani- |

mation ne ralentit jamais. On dénote
bien un léger probléme de son, mais ce
n'est pas trés grave. Bien que trés bour-

fin par nature, le jeu gagne en finesse -

gréce a la possibilité d'appeler l'un de
ses deux alliés a n'importe quel
moment, soit pour prendre la place, soit
pour filer un coup de main soudain et

bienvenu. Certes, il y a peu de modes
de jeu, mais on se console gréce & la

maniabilité quasi idéale. En résume, ce
titre est 'un des meilleurs jeux de com-

bot de la console.

Note : 4,5/5

sJ[ar Gladlator 2

A Star Gladlotor 2 est

actuellement disponible
en version US (le titre o été renommé

_pour l'occasion en Plasma Sword), mais
il est clair que le soft a beaucoup trop:

vieilli. Bien qu'en 3D et proposant une
maniabilité digne des meilleurs jeux en

2D, on regrette que la moitié des 22
combattants ne soit en fait qu'une infa-

me copie des 11 guerriers de base. En
effet, il ny a que l'apparence et la
représentation graphique des coups
spéciaux qui changent. Les graphismes
sont un peu décatis, mais restent cor-
fects, tout comme |'animation et la ‘j;":’uo-

bilité.r En revon;he, la décomposition

des mouvements est trés faible. Dis-

ponible prochainement en européen,

Plasma Sword est beaucoup moins inté:
 ressant que SoulCalibur. Un bon j 1Y qui-
_est devenu trés moyen.

tho 2/54




Mikaioh

Renommé Tech Roman-
cer en Europe (test le
mois prochain), Kikaioh est un jeu de
combat 3D mettant en scéne des robots
géants comme dans Virtual On, mais la
maniabilité reste «Capcomienne», ce
qui en fait un jeu accessible a tous.
Titre sans grande originalité, mais fun &
jouer, Kikaioh ne battra certes pas des
records de vente, mais avec sa dizaine
de combattants (huit au départ) et son
ambiance sympathique, Kikaioh com-

blera tous ceux qui ont révé un jour de
pouvoir incarner un Goldorak ou une
Eva dans un jeu de baston simple &
manier. |l faut néanmoins noter que
techniquement, le jeu est en deca des
récentes productions de Capcom. Plus
d'info le mois prochain, mais sachez

d'ores et déja que Kikaioh est un petit

jeu bien sympa.
Note : 3/5

:~ Soyons clairs, Power Stone
@m‘- est moins intéressant que
sa suite, mais il n'est pas si déepasse pour
autant car il conviendra a tous ceux ne dis-
posant pas d'une énorme télé nécessaire
pour le mode 4 joueurs de Power Stone 2.
Le principe de Power Stone est novateur,
mais le faible nombre de combattants (11)
et de modes de jeu vraiment intéressants
limitent grandement ['interét du titre. A sa
décharge, il faut bien avouer que le jeu est
trés simple & comprendre et que les parties
sont trés fun, mais il faudra impérativement
jouer & 2 a partir d'un certain temps sous
peine de lassitude. Malgré le fait que Power

Stone fit I'un des premiers jeux européens
de la console, il demeure encore trés amu-
sant et franchement intéressant. Attention,
Power Stone 2 étant testé ce mois<i, il ne
figure pas dans ce dossier.

Note : 3,5/5

pPsychic Force 20 12

/% s Seul jeu de combat de
T/“T Taito disponible  sur
Dreamcast, PF 2012 est un jeu moyen,
mais qui ne peut étre taxé de daube.
Pourquoi ? Son concept, tout d’abord.
Vous vous deplacez dans un espace
delimité par un cube, mais vous pouvez
vous mouvoir dans les airs. Grace a vos
abilités  psychiques, vous pouvez
envoyer des boules de feu & distance.
Malheureusement, trop peu de combat-
tants sont disponibles (10, plus
quelques-uns - cachés) et [l'animation
n'est pas un modéle du genre car un
peu trop lente. De plus, la difficulté est
mal gérée et il est beaucoup trop
simple d'arriver au boss, Wong. Ajoutez

a cela une victoire quasi définitive si
vous parvenez a acculer votre adversai-
re dans un coin de ['écran et vous
obtiendrez un jeu moyen mais qui, en
occase, pourfa peut-étre trouver pre-
neur, d’autant plus que son ambiance
«manga» posséde un certain charisme.

Note : 2/5




Le

King Of Fighters’

Le premier jeu de SNK
8 sur Dreamcast ne pou-
vait étre qu'un KOF ! La célébre série
de jeux de combats opposant des
équipes de 3 constitués des personnali-
tés des jeux de SNK. Ce Dream Match
n'est en fait que la version 128 bits de
KOF 98 et ce n'est guére fameux. Ce
n'est pas que le jeu soit mauvais, mais
la version PlayStation est meilleure car
elle propose une meilleure animation et
une jouabilité davantage digne de ce

dosis ier diu

99 Dream M atch

monument des jeux de baston 2D. Trés
technique (comme tous les KOF), ce
titre propose 38 combattants de base
ainsi que Geese Howard, disponible en
terminant KOF R2 sur Neo-Geo Pocket.
Malheureusement, les graphismes sont
tout juste passables et le pire, c'est que
ce KOF est inférieur techniquement &
Street Fighter Zero 3. Il vaut mieux jouer

au KOF Evolution. ;
' Note : 2,5/5

King Of Fighters’ 99 Evolution

Cette fois, c'est au véri-
j table KOF 99 & qui
nous avons affaire et I'on sent tout de
suite la différence ! Il y a certes moins
de combattants (33), mais de nouveaux
persos ont fait leur apparition. Avouns
que K, Jhun et Xiangfei, entre autres,
sont trés agréables & manipuler. Et
puis, on ne regrettera pas la disparition
de combattants tels que Goro Daimon !
Le principe des strikers est superbe ! I
consiste @ appeler durant quelques ins-
tants I'un de vos alliés et celui<i vous
prétera main forte a sa facon. En termi-
nant le jeu, vous obtenez des points. En
atteignant un certain nombre de ces

points, vous pouvez acheter des strikers
supplémentaires. Ici, les décors sont de
toute beauté et on dénote un effet 3D
fort sympathique. Technique comme a
son habitude, ce KOF nouveau est un
trés grand jeu et la maniabilité est
convaincante. De plus, 'animation ne
présente absolument aucun probléme.
Avec des furies qui tiennent toujours la
forme, KOF'99 Evolution est une véri-
table bombe et 'un des meilleurs jeux
de baston 2D de la Dreamcast. Comme
le dit notre cher Neo Alex : «SNK is
back I» et c'est tant mieux.

Note : 4/5
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Ready 2 rRumble

@DMIDWAY I:;ureusem.ent. que

idway sait faire autre
chose que du Mortal Kombat ! Certains
d’entre vous pourront trouver étrange la
présence de R2R dans ce dossier alors
que des titres comme Giant Gram n'y
figurent pas, mais il faut savoir que
malgré son petit cdté arcade, Giant
Gram reste avant tout une simulation
de catch alors que l'aspect «déconne»
est omniprésent dans R2R et, de ce fait,
le soft ressemble plus a un jeu de com-
bat axé sur ce noble art quest la boxe
plutét qu'a une simulation pointue.
Mais tréve de bavardages et penchons-
nous sur le probléme actuel.
Incontestablement, R2R est une réussite

technique et ludique. Les graphismes
sont simples mais réussis, les 17 com-
battants sont tous plaisants et ['on peut
choisir de se la jouer fine ou de partir
dans le trip gros bourrin. Le mode
Championnat est de loin le plus inte-
ressant car il vous permet d’entrainer
votre boxeur comme vous le désirez.
Avec une animation parfaite et une
maniabilité aisée a contréler (sauf pour
placer les esquives, ce qui vous prendra
un peu de temps), R2R est fun, long et
difficile comme il le faut. Une réussite
incontournable et un soft qui doit faire
partie de votre ludotheque.

Note : 4/5

A RIVERA

A THUNDER

Mortal Kombat Gold

Bon, ca ne va pas étre

GDMIDWAY e :
compliqué. Au méme

titre que Jojo’s Venture, MK Gold est
une véritable daube cosmique. Je crois
méme qu'il est pire. Graphismes
n'ayant pas évolué d’'un poil, animation
catastrophique et digne d'une geénisse
mettant bas, jouabilité cahotique, voire
inexistante et intérét minable. Cest tres
bien de proposer 20 personnages
jouables dés le départ, mais ils sont

tous aussi inintéressants les uns que les
autres. Le plus pitoyable consiste en
I'aspect gore du jeu. Certes, le sang
(rouge, heureusement) gicle a grosses
gouttes, mais c'est textuellement véri-
dique ! On dirait des gouttes de pluie
dignes de figurer dans une BD de bas
niveau. Le jeu de combat le plus pourri
de la console avec celui de Capcom.

Note : 0,5/5




eaux combattants. Le choix est aisé : Street Fighter Zero 3
I'emporte largement, d’'autant plus qu'il se révéle aussi tech-
‘ lque que le Second Impoct Momtenont, il se peut aue le

S lmpose groce

tion absolument sans faille et ses combattantes plemes de
charme. De plus, il posséde davantage de modes de jeu et le

de




Namco explose celui de Capcom dans tous les sens.
Graphismes, animation, musique, jouabilité, durée de vie, in-
térét des personnages et du soft en lui-méme, SoulCalibur sort
vainqueur du duel sur tous les plans et ne laisse strictement
fien au jeu de Capcom. C'est donc une victoire écrasante pour

Europe, le premler volet tombera dans I'oubli. Je sais,

vére, mais que peuvent faire 15 persos jouables contre les 56
du second opus ? De plus, les décors sont plus fins et I'ani-
mation encore plus rapide. Quant a la jouabilite, elle ne pose
absolument aucun probléme. Les furies sont plus impression-
nantes dans cette suite et la possibilité de déclencher celles
de tous vos combattants simultanément regle la que tion im-

isir entre les modes Extra ou Advance j
sir vos furies. Pour tous ceux qui n'ont guére de préférences,
c'est vers I'Evolution qu'il faudra se tourner. En regle générale,
I'Evolution utilise davantage les capacités de la machine et est
mieux réalisé que le Dream Match. De toute fagon, un fana des
KOF se procurera toujours la derniére version. Le KOF'99
Evolution remporte donc ce match sur le plan technique, mais
le Dream Match présente toujours quelque inteérét au niveau lu-

PRESS START B4




Le futur nous réserve encore bien des surprises. Les pro-
chains jeux de combat de la machine seront les suivants :
UFC, qui devrait étre une véritable révélation dans un style
particulier ; Street Fighter 3 Third Strike, normalement beau-
coup plus intéressant que son prédécesseur ; la suite de
SoulCalibur qui, bien que Namco ne I'ait pas annoncée offi-
ciellement, est en cours de préparation d'apres les rumeurs
des magazines japonais ; Fighting Vipers 2 dont nous
n'avons malheureusement plus de nouvelles pour l'instant et
enfin le trés attendu SNK vs Capcom qui, malgré un trés
faible nombre de combattants (16), devrait étre une véri-
table révolution dans le domaine du combat tactique lors-
qu'il sortira en aolt en arcade et sur Dreamcast. Pour conclu-
_fe, n'oublions pas que Sega nous prépare également un
Virtua Fighter 4. La Dreamcast n'a donc pas fini de nous sur-
prendre et prouve ainsi qu'elle ne connaitra pas la méme
destinée que la Saturn. Connaissant la qualité des jeux
Play 2 actuels, les Segamaniacs n'ont aucun souci a se faire.
Vive la Dreamcast ! :

2 : Dead or Alive 2

3 : Ready 2 Rumble

4 : Power Stone 2
Power Stone
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LES CORNERS: S'EFFECTUENT A LA MANIERE D'UEFA STRIKER. -

‘Arts et de son Euro 2000 sur PlayStation, ce nouveau :
WW est axe sur le prochom chomplonnot d’ Europe des

: notlcms co-orgomse par la Belgique et Io Hollonde* a
,ouquel nos champions du monde pnrt1c|peront

Plusieurs: modes de jeu sont dores et déja dispo-

nibles : match amical, entromement Euro 2000, coupe

¥

_|ntercontmentcle,chomplonnots nationaux et chom—
:plonnot mternotlonol Le jeu comprendra les équipes
de clubs de nombreux pays du monde (France, ltalie, ;i
: Bre5|| Allemogne, Angleterre, etc...) et de multlples

".eqmpes mtemotlonoles (une quorontolne au moms)
Le mode de jeu Euro- 2000 compre! d Ies 4 groupes
“deSIgnes por le tirage au sort effectué en fm d’année

dermiere et ne peut atre modlfle. Ainsi, si vous choisis-

France, vous devrez j jouer en motches de poule :
“ le Danemark;, la Hollande Qet la- République

'sont encore presents. Ainsi, des buts-gugs dus aun

I stor d’ Eledromc.:

Poiuquoi Euro Edition ? Parce qu'é‘ i e
A S o e G e e R pre;smg._de\_f,ensnf inexistant, un gorfhen'qm foltﬂnnm- =
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Lintro du jeu, en images de synthése, est d’une grande qualité. On voit un jeune mexicain (pas mal pour un
soft consacré au championnat d’Europe des nations ) effectuer des jonglages avant de tirer dans le ballon
avec puissance. Cette balle traverse alors plusieurs pays européens (on reconnait la tour Eiffel et les moulins
hollandais) avant de survoler le stade de L'Ajax, 'Amsterdam Arena. La balle y finit alors sa course en plon-
geant vers le centre du terrain. Trés belle et rythmée par une musique entrainante, l'intro est bien la seule
chose vraiment intéressante dans ce titre.

porte quoi ou un jeu de passe absolument améliorable  copie car ce WWS nouveau est une déception absolue.
nous ont bien fait rire. Les scores fleuves s'enchainent, . Et dire quil-va devenir la meilleure simulation de foot
‘mais  les matches ressemblent autant a de véritables  de la bécane : cest & pleurer !

Seba

- rencontres  sportives. que la Dreamcast ‘@ un' auto-cui-
‘seur.”On demeure dans le n'importe quoi a tous les

niveaux.- Méme si le jeu est supérieur a son prédéces:
seur (ce n‘étoif pos_ trop dur). ; il ne tient absolument
pas le coup avec ISS Pro Evolution. Pour tout dire, il est
équivalent & UEFA Striker. Si Sega tient absolument a
réconcilier les fans de foot avec la Dreamcast, il va fal-

loir se retrousser les manches et revoir entiérement la

PSG 1PSG 1 PSG |



Alors que l'o i
Entertomment nous bluffe en nous envogant une demo jouoble de son prochomﬂ

g™

VOUS AUGMENTEZ VOTRE

En PASSANT SUR CES ZONES VERTES,
VITESSE.

i romossont des items vous ottrlbuont des boosts, bou- -
cllers ou ormes. Le but etont Jartiver premler & toutes
Ies courses. Autont vous dlre tout de SUIt que face &

: UN TUNNEL QUI BAPPELLE CELUI QUI EST DANS
Wags Racen. -« =

Klller Loop Momtenont je sms sor que Vous.
«  savezen quoi va consnster le jeu. Je vous lms- s n etolent cependont pos |nc|uses dons‘

Power Stone 2m ottend.... ... ...Pardon ? Vousl ‘
n'avez rien compns Ah vous ne sovez pas ce qu est; o
Killer Loop PfEff, bon OK jomve.,MogForce.Hocmg 4

(ex Killer: Loop, donc) est un clone raté de WipEout.. -

cue. Amvons molntenont au second pro—‘

- Raté ? Oui, raté. Je vous exphque le prlnclpe ‘o bord-
- d'un bolide futunste, vous dlsputez des courses a gron—

de wtesse sur des® curcunts assez techmques tout enf .




On

[e]

joué et-on vous en parle

fagon durant la partie. Point intéressant, les aires d’ac-
célération sont bien plus nombreuses: que dans
WipEout et il faudra toutes les utiliser pour remporter
une course. Enfin, la maniabilité est plutét bonne et la
musique techno de circonstances. Pour l'instant, seuls 3
modes de jeu étaient présents : championnat, versus et
Time Trial. Il n'en demeure pas moins que MagForce
Racing nous a déqus et que Crave a tout intérét a cor-
riger le tir avant la sortie définitive prévue en juillet.

Tl A - xis

DE 2 JOUEURS EST POUR L'INSTANT TRES CLASSIQUE.

OOIBLO0
[+ 5] ;\dﬂt‘zg

CERE) Rt vt i

QUELQUES
TRIPODS

Je vous présente quelques Tripods pour vous mon-
trer & quel point leur look est ridicule, sauf pour 2-
3 d'entre eux. Il y en avait 4 dispo dans la démo,
mais celui que vous voyez sur toutes les photos
était le meilleur d’entre eux.

OO0 KM 54 exseanattil

N ROUTE VERS
LE FUTTUR !

Les décors de MagForce Racing sont vraiment splen-
dides, que ce soit dans. leur conception ludique ou
dans leur beauté graphique. Sur cette démo, nous
pouvions concourir sur les tracés de Moscou, Mars,
Hawai, I'Himalaya et Osaka ; le style futuriste des
circuits s'accordant parfaitement avec le jeu.



PEBMETTRONT AUSSl DE REGAGNER DE LENERGiE
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- LES BOMBES DE PEINTURE DISPOSEES EN GRAND NOMBBE DANS A VlLLE NE- SERV!BONT PAS UN!QUEMEN‘{ POUR VOS TAGS ELLES VOus

e

€ Vous avoue que si Io demo ]ouoble de Tongv

Hawk's Pro Skater sur Dreomcost m’avait un ‘peu
laissé de glace, c'est loin d'étre. le cas de Jet Set

~ Radio. Ce jeu est le dernier né des mego; ts des pro-

grommeurs de. Sego Jopon Confie a
" jeunes programmeurs (Kozukl Hosokowo, Mosogoshl :
Kikuchi, Takayuki: Kawagoe ‘et Ryu Uedo) ce titre s ‘an-

nonce novateur sur de nombreux pomts ets mscnt por—, cra onquobl Ement | excelle nt Crazy Taxi. Vous pou (s

_une équipe ' de.

_ GARE A LA POLICE, OU VOUS POUBRIEZ VOIR VOTRE BARRE.DE
(VIE CHUTER LAMENTABLEMENT,

faitement dans ce que I'on pourra appeler la deuxié-
me genération de jeux Dreamcast. Pour le concept; les

: ptlts génies de chez Sega ont su mixer.des éléments

provenant de grands jeux comme Road Rash, Crazy

" Taxi ou Tong Hawk's Pro Skater. Ainsi, Jet Set Radio

VOus propose de controler un skater (au départ, vous

~ ne disposerez que de deux persos) dans un Tokyo par- -

faitement modélisé en 3D pour des courses particulie-
rement ardues. En effet, vous devrez vous:montrer plus

* rapides que les autres skater du coin en taguant un
* moximum de surface et en ‘évitant les descentes de -
- police. Au fil des parcours, vous serez confronté & des

criminels assez dangereux comme un éleveur de dober-
mahns, des robots tueurs sur patins ou un hellcoptere
‘de combat. Pour: les éviter, vous pourrez effectuer de

ﬂombreuses acrobaties, troverser la ville & toute allure. .~

Dans le cas ol vous seriez coincé par des flics, pensez

& ‘ménager votre barre de vie. Heureusement, vous
“trouverez de nornbreuses bombes de- peinture pour

rregagner de I'e énergie. A ce propos, Vous pourrez aussi

_réaliser des combos ravageurs. Eh oui; n'oublions pas -
- que les tags et les combos ‘vous permettront d' obtenir
- les précieux points nécessaires a |'obtention du titre de.
 meilleur skater du tout Tokyo. La liberté dont vous dis-

poserez tout au Iong de la partie vous mppellero



On y *a ,0ue: etison  v.oUuis einiipdaile:

Les décors de Jet Set Radio, qui prennent place dans la bonne ville de Tokyo, sont d'une grande beauté et promettent une richesse en détails encore jamais vue
sur console (méme la PlayStation 2 est larguée !). Pour cela, les programmeurs (qui avaient d'ailleurs travaillé sur Panzer Dragoon Il et Panzer Dragoon RPG) de Jet
Set Radio ont mis & forte contribution la RAM vidéo incroyable de la derniére console de Sega, cette derniére étant supérieure & celle de la PlayStation.

TALENT 4

EH OUl, VOUS ‘POUVEZ GRINDER TOUT €N TAGUANT,

QUEL

] N

ETvoldl (es N-TANKS, DES ROBOTS PROGRAMME
NER LES SKATERS.

S POUR ELIMI-

CaE It

“9ee B>
all-|
L IwaRIT'HF

Au départ, DJ K se contentera de vous informer par radio des déplacements de la police dans la ville. Par la
suite, ce skater au look rasta deviendra jouable. L'occasion de découvrir ses étonnants talents de skater. Si
avec lui vous n'étes pas capable de finir un parcours a vitesse grand V, cest que vous étes une quiquiche
(mais non Seba, je ne parle pas de toi ). Et qui sait, si vous finissez le jeu avec lui, vous aurez peut-étre droit
& un bon morceau de rap !



Quand on regarde Jet Set Radio de plus prés, on se rend compte que les similitudes avec Crazy Taxi sont
nombreuses. Tous les deux sont trés rapides et prennent place au coeur d'une grande métropole ou la circu-
lation plutdt dense rend les parcours extrémement difficiles. Si I'adaptation de Crazy Taxi sur Dreamcast était
remarquable, elle nen était pas moins bourrée de petits bugs d'affichage. Avec Jet Set Radio, c'est tout le
contraire. Pas de dlipping, pas de bug. Kawagoe Takayuki et son équipe ont mis au point un moteur 3D com-
plétement révolutionnaire capable d'afficher un grand nombre d’éléments sans aucun ralentissement.
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MATEZ-MO! CES REFLETS, C'EST VRAIMENT MAGNIFIQUE !

méme sauter de toit en toit ou pénétrer a l'intérieur
de certains batiments. Si le concept de Jet Set Radio
est déja trés alléchant, c'est surtout son aspect tech-
nique: qui force le respect. Doté d'un design particu-
lirement original, cette petite bombe dispose de
graphismes hallucinants (il est encore plus beau: que
Soul Calibur) trés typés manga. Les programmeurs ont

Le but principal du jeu étant de devenir le meilleur skater de la ville, il faut pour cela laisser son empreinte sur les murs des différents quartiers qui la composent. Pour
cela, votre personnage disposera de bombes de peinture. Les endroits a taguer seront indiqués par des fleches de couleur verte. Attention, chaque tag vous deman-
dera une manipulation précise a effectuer & I'aide du stick analogique. A vous de prouver que vous avez |'ame d'un peintre. Pour compliquer les choses, vous serez en
compétition directe avec plusieurs autres skaters. Seul le plus rapide pourra laisser ses couleurs sur les murs de la cité.




et . .on vous en parle

Avec un jeu comme Jet Set Radio, il fallait s'attendre & pouvoir effectuer un grand nombre de figures acrobatiques (ou tricks). Sans atteindre le niveau de celles d'un
Tony Hawk's Pro Skater, elles sont superbes et apportent un fun incroyable au jeu. Croyez-moi, vous allez en éprouver des sensations ! Vous pourrez d'ailleurs comme
dans le titre de Treyarch réaliser de magnifiques slides et grinds sur un grand nombre de surfaces (j'en connais qui vont se régaler !). Vos étonnantes capacités de ska-

ter vous permettront méme d'atteindre les toits de différentes maisons pour une incroyable succession de bonds.

i

LES PARCOURS DE NUIT SONT D'UNE GRANDE DIFFICULTE.

utilisé le Modifier Volume pour obtenir une gestion
hyper-réaliste des ombres dans le jeu. Les decors ont
beau étre immenses, ils n'en sont pas moins superbes.
Lanimation, elle, reste parfaitement fluide malgré la
présence & certains moments de plus d'une dizaine

d'éléments en mouvement & I'écran. On est bien loin
du clipping sauvage de Crazy Taxi | La durée de vie de
Jet Set Radio dépendra avant tout de la richesse des
différents modes de- jeu. Parmi ceuxi, on trouve un
mode Story (courses + affrontements avec des boss),

un mode Time Attack et un mode Race Attack. Pour
I'instant, Sega n'a semble+til pas prévu de mode mul-
tijoueur ou en réseau pour profiter pleinement de cette
étonnante impression de liberté. J'espére vous avoir
convaincu d’attendre impatiemment la sortie de Jet Set
Radio car ce titre risque fort de prouver une fois pour
toutes les incroyables capacités de la Dreamcast. Ce
n'est pas pour rien sil a été la vedette principale du
dernier Tokyo Game Show. Dommage que sa ‘sortie
soit repoussée a cet été au Japon ! Pas de soucis, il
sera de toute facon I'une des principales attractions de
I'E3. Rendez-vous donc le mois prochain pour des nou-
velles fraiches de ce hit en puissance.

Neo Alex

CERTAINS PERSONNAGESNE VOUS. FERONT PAS:DE CADEAU.



Apres plus de 4 mois d’ existence en versmn joponolse, Zomble Bevenge, le fan- |
tastique beatthem-all de Sega, afrive ‘en version europeenne au mois de juin.

Avant de vous préparer un test aux petits ongnons, voici un Work in Progress pour
vous faire patienter. Malheureusement, cette version negole pas la joponaise...

Pourquoi tant de haine ?

“ufinal, il y peu de différences entre les deux
"versi.ons‘ de Zombie Revenge au niveau des
B options. On ‘retrouve donc les modes Arcade,
Original, VS Boss, Fighting, Training et Options. On

note .avec plaisir la présence d'un mode Network qui
. vous emmeéne sur la page web consacrée & Zombie

Revenge et sur laquelle on peut accéder au BBS, lire

7 Ies multlples questions et réponses sur le jeu, admirer
une goleﬂe de photos et enfin beneflqer d'une section

CE N'EST PAS  AVEC CETTE POSTURE QUE LE P'TIT BIEZOM D'EN FACE
VA ETRE TROUBLE !

CREDIT(S) B

HEUREUSEMENT QUE LES ZOMBIES ARMES SONT LONGS

. DETENTE, SINON JE NE ‘FERAL PAS DE VIEUX ©OS.

‘télechargement. Cette derniére est toujours en
~construction; ‘aussi elle ne sert a rien pour l'instant.

Apparemment, selon votre modele de téléviseur, le jeu
choisira automatiquement entre le 50Hz et le 60Hz et
il n'est pas possible de ,choisir' soi-méme la fréquence.

.De méme, si en cours de jeu vous voulez recommencer
- depuis le départ, il vous faudra éteindre la console car



UNE ALLEE BIEN MAL FREQUENTEE.

le bouton Start ne sert qu'd mettre la pause. Bon  Busujima (le japonais américain mystique). Sachant -
‘sang, jloubliais de vous parer du style de jeu ! que les continues infinis ont dispary, la duree de vie a
Réparons donc cette erreur immédiatement. Dans ce  augmenté, mais 2 énormes défauts viennent tempérer
beatthem-all, vous parcourez une ville américaine infes-~ mon enthousiasme. Tout d’abord, méme en courant,
tée de zombies (bonjour, Resident Evil !) et vous devez  votre perso se déplace moins rapidement que dans la -
la débarrasser de tous ces morbacs purdients revenus  version jap. De plus, il arrive que souvent, votre perso
~ d'outretombe. Mais la question demeure : d’ou vien- reste bloqueé sur place et ce; méme si vousaut'ilis'ez_ la
nentils ? Pourquoi sontils la ? Qui est Zed ? Autant manette comme un forcené ! Idéal pour se faire toucher
de questions qui trouveront réponse le mois prochain. & coup sir... Espérons que ces defauts seront corrigés
Sachez juste qu'il n'y a pas de persos’suéplém‘entoires dans la version finale car sinon, le jeu sera moins inté-- s :
" et que l'on retrouve les 3 protagonistes de la version  ressant que prévu. Derniére info, un minijeu du style
japonaise : Stick (le blond), Linda (la jolie poupée) et : Tmﬁogotchi sera inclus. ; :

~ Seba

VOTRE PREMIERE RENCONTRE AVEC ZED, LUENNEMI ULTIME.

B

Le MODE VS FIGHTING €N ACTION |
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-ou Quoke 3 Areno | Neonmoms, Ies gens de Sego en ont deqdé outrement Non,
je n'aime pos Chu- Chu Bocket :

n effet, le jeu n’était pas totalement compréhen-
sible en version japonaise. Néanmoins, je n'ai-
'mais pas trop le principe; mais peut-étre qu'avec

* les nouveautés apportées a

s'agit en fait d'un oboutissemerﬁ puisqu'il s'agit de ce

ment pour la campagne de pub de sa Dreamcast !

geontes Voila, c'est tout ; au mois prochain |

la version européenne, je

* changerai d'avis. Plusieurs nouveautés ? Excusezmoi, il

fameux mode réseau. dont Sega s'était servi- abusive-

Jusqu'a maintenant, lo:pensée générale des joueurs se

résumait & ceci : (ifoutoge de gueule» ! Pourtant, ce

: fomeux mode devnent réalité puisqu'il sera operotlon-

nel & la sortie du jeu, prévue pas plus tard qu'au’

moment ou vous lirez ces lignes avec un peu de chan-

ce. Certes, il y aura certainement des petits problémes

de connexion ou des lags (chorgements longs et insup-

’ portobles) dlsgroqeux, mais apres tout I'expérience en

vaut la peine. Apres I'escapade de nos deux compéres

Vincent (qui ADORE Chu-Chu, mais qui n'a pas le temps

de s’en occuper, curieux hasard...) et El Tuco (qui s'en”
tamponne allégrement le coquillard) dans les bureaux
de Segq, on peut vous confirmer qu'un léger décalage
persiste encore entre le m‘o'rvﬁenvtrot's Vous appuyez suf.
le bouton et I'exécution de l’:ordré.proprement dit.
Jouable ‘jusqu'a 4 sur le méme écran ou en réseau,
Chu-Chu Rocket sero trés certainement l'une des attrac-

tlons du procholn numero de Dreamzone. Smon, cest

_exactement le méme jeu que dans la version jOPOﬂQl- :

se. Il y aura les modes suivants : Puzzle, challenge,
battle team, puzzle et Ng’etwork.. Avant de vous quitter,
je vous explique quand méme le principe du jeu : vous :
devez guider des so’uris"dont le cerveau est sur OFF

_dans des fusées. Pour ce faire vous disposez de plu-

sieurs fléches indiquant une direction & suivre et que

vous devez placer correctement sur le sol. Si VoUs vous

débrovillez mal, les chats viendront croquer vos fon-

fgeurs oU ceuxi se feront coincer par les tapettes

Seba



Quand la Dreamcast se met & I'heure du carnaval, on sent tout de suite que les
corps vont onduler severe (comme Neo Alex & une certaine époque devant

Veromque et Davina).

POUR LE coup ALEX A MIS LA TENUE LEOPABD ENTIERE, ALORS
- QUE D'HABITUDE CEST JUSTE LE CALECON.

n connait la suite, costurﬁe moule burnes,
chemise ouverte sur une moquette rutilante,
un sourire Ultra Brite et gomina & profusion;
Sega a décide de compléter le tableau de deux mara-
cas du plus bel effet. Mais pourquoi ? Mais tout sim-
plement parce que Samba De Amigo. Hé hombré,

escoucha'mé : pour jouer, il té faudra oun’ tapis avec

des captors. Dos Maracas c'est mieux que oun’ (c'est

comme les testicoules, ca va par paires). Et au rhytmo
endiablé dé la salsa, dé la samba, dé la soul Bossa
Nova et tou dois bouger comme la musica. En plous,

tou pourra le faire aussi sur des mousxque exclousive
de Ricky Martins, el latino Iover (en morceau caché
téléchargeable via internet... Mais la fiesta né séra
pas compléta sans el mode challenge que débloque

“dé nouveaux morceaux dé musica et un. mode dos:

joueurs en el lovedove ‘mode. Oun’ zeu denfer qui
risque de faire monter la fiesta illico presto. Tou sais ce -
qu'il te restera & faire por moins de cing cents francs
et t'équiper & passer des noches de folie sur un ryth-
me endiablé. .Tréve de plaisanterie, il apparait claire-

ment que si vous n'investissez pas dans les « produits

dérivés «, l'utilisation du pad Dreamcast s'avérera

détestable et n'exploiiero qu'une petite partie du titre.
Sachez que ce jeu sur arcade fait un carton au japon.
Son originalité et son c5té loufoque ont déja conquis:
une portie de la rédac qui n'en peu plus d'attendre de
I"ovoiq en test ; Séba s'est déja acheté le poncho et le
chapeau mexicain. Neo Alex a opté pour un ichdr‘du
carnaval de Rio qu'il a installe dans son _sdlon. La
décence m'eblige 4 ne pos relater ce qu'a fait Vincent,
mais ¢a doit faire mal. Tres: difficile a obtenir, on va
essayer de le récupérer pour le faire en test dés le
mois prochain. j

: El Tuco

fNUT!LE DE VOUS PRECISER QUE LUAMBIANCE DU TITBE EST ENTIE-
AEMENT CONSACREE AU DELIRE TOTAL.
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_ POUSSEZVOUS, PARRIVE |

- Dire ciue i’on attendait
Europe avec quelque appré-

hension la suite du fameux V-Rally -

n'est pas un euphémisme. En effet on

avait tellement été décu par le pre-

mier épisode (principalement & cause
de la jouabilité) qu'il 'y avait pas

beaucoup de monde au portillon de ¢

la salle de tests: Cependant on sup-
posait que sa venue sur Dreamcast al-

loit. de toute facon étre un gage

d’amélioration trés net. D'un point de

déqus. En un seul mot, il est beau. (La

polemique ‘n'a” pas tardé & exploser

_au sein de la rédaction pour savoir s'il
était encore  mieux graphiquement
que Sega Rally 2. Vincent est devenu
_ tout rouge et a crié tout haut de sa
. voix de castra trempée dans du miel :

aws

Semldeceptlon, voici-ce que m'a ins-
_piré V-Rally 2.-Graphiquement subli--
me et doté d'une animation satisfai-
sante, le jeu péche par une mania-
bilité beaucoup trop capricieuse et
vicieuse et d'un gameplay saccads,
do aux trop nombreux tonneaux

Sega Rally 2 est plus beau. Neo Alex
par l'odeur du scandale alléché, vint a

son secours en disant :-il faut.quand
méme prendre en compte I'exploita-
tion de I'augmentation de la crise in-
teractive du pixel et du....en bref il est
d’accord avec le rédac’
‘Seba trépignait en ronchonnant-pour

vue graphique, nous n'avons pas été

chef. Seul -

«Le mode Arcade constitue un des challenges les
plus difficiles. Il propose trozs niveaux de diffi-
culté. Le premier avec quatre circuits, deux de

plus pour le second et de méme pour le dernier.

- Vous participez a la course avec trois autres
concurrents acharnes qui ne vous laisseront au-
; cun reptt e

_ dier les rendus d'un ciel avant l'orage,

d'une forét: sous la pluie ou plus cou-
_rant, un panorama enneigé avec un
temps exécrable. Si  jamais les par-

-cours existants ne vous: suffisent pas,

vous aurez tout le loisir de pr{)ﬁter de

_I'éditeur de circuit. Celuici est relative-
ment-simple d'utilisation et vous per-

“met de laisser libre cours a vos fan-

tasmes sinueux les plus délirants. Il
n'y a vraiment trés peu de dellres ar-
tistiques qui vous seront interdits. Une
fois que vous- avez dessiné le

parcours de vos réves, Vous

|- effectués par votre voiture si celle<i
' .a le malheur de rouler sur-un obs-
tacle surélevé par rapport & la

en placer une. Il m'apporta un soutien

bien prononcé, une fois n'est pas cou-
~ tume. N'ayant pas pu nous départa-

ger, le point décisif vous reviendra.)
- Les couleurs sont: chatoyantes et la
modélisation “des  véhicules est soi-
gnée. Les nombreux circuits offrent
des paysages magnifiques et un envi- i
ronnement trés appréciable. Etant v §
~donné que le soft tient compte des
conditions ’météo,,‘ vous pourrez oppré; :

‘route, ne seraitce. qu'un simple
caillou. Heureusement que de nom:
‘breuses options, ainsi qu'un mode
_multijoueur réussi viennent embellir
_le tableau ! Je préfére: Sega
Rally2... :

Seba

CIRCUITS & GOGO
Vous pourrez sans aucun probléme étancher votre soif de courbes et de vrtesse sur
plus de vingtcing parcours originaux. L'éventail des revetements est trés complet.

On va du bitume & la terre en passant par la neige. On a droit & plusieurs condi-
et & des effets de lumieres qui accen-

tions méteorologlques du plus bel asp:

 tuent le coté réaliste des rendus. Ce qui nous a le plus impressionnés, c'est cer-
toinement le ciel. Couché de soleil, nuages menacants et parcours de auit sont
superbement modélisés.




V-BONUS

Aux détours des différents modes de jeu, vous aurez la possibilité de débloquer des voitures bonus. Il y en a 10 au total. Ne nous embollons pas, car méme s'ils
elles sont difficiles & gagner, leurs performances respectives sont loin d’'étres évidentes. Essayez donc de gagner ne seraitce qu'une seule epreuve en arcade avec

la Gordini ou la Renault cing turbo 2. Il n'y a guére que I'Audi Quattro qui a une puissance fiscale suffisante pour rivaliser avec les qutres bolides du titre. (Bien
que, dans certains virages, on a I'impression qu'elle ne peése quun gromme)

pouvez lui donner Io texture etlenvi-  brise en morceaux), mais en plus cela
;ronnementi de votre cho: puisés au . joue sur leur comportement routier. -
gre de ceux dejd dlsponlbles. o SVAET i

DES MODES TRES
BDLIDES T COMPLETT :
: a PHQFU5|DN 1l y a en tout et pour tous quatre -
‘Meme Ies plus emgeonts ‘ ous : modes de jeu. Le Time Trial qui vous
ne. pourront que se sotlsfmre du- permet de prendre la mesure de vos
nombre imposant de Ve _ performances en alignant les temps et
nibles. Plus de vingt bolldes, de o les records au chronometre. Un mode
206 WRC en passant par la Ford Focus  assez pratique pour avoir un avant-
pour arriver. aux dix bonus qu ‘il faudra ~ goit des virages et des courbes qui
debloquer au fur ‘et o mesure des _vous attendent au fur et o mesure de -
; _votre progression. A chaque fois qu’un
“de vos parcours est terminé vous pou-
vez a loisir sélectionner un « ghost »
qui est en quelque sorte un appét &
‘battre des records. Le mode Arcade
constitue un des challenges les plus
difficiles. Il propose trois niveaux de

- CUEST SIMPLE £T €
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, leﬁcnle parfois de faire la dlfference entre. une simulation de rallye et un Jjeu d avion. Certains sauts sont tellement impressionnants qu'on s'envole littéralement.
Cependant il faut bien faire attention & ne pas trop s'enthousiasmer car souvent la réception est hasardeuse. Les concepteurs des circuits se sont aussi amusés &
vous concocter un virage difficile juste oprés ce genre de tremplin pour corser la difficulté du jeu. Sans compter qu'en mode championnat vos amortisseurs et la sus-
pension vont en prendre un sacré coup.

lf‘fKUIte. Le premier avec quotre cir- ~miné une fois qu'ils seront épi

‘utts, ‘deux de plus pour le second et sés. Le mode Trophee est
‘de méme pour le dernier. Vous partic ;corse, mais’ d'une. autre. :
pez & la course avec trots -autres- -niére. Les deux premler
oncurrents acharnés qui ne Vous Io - veaux se deroulent su h
eront oucun répit. Votre v0|ture ne SU- 3 !
it pos de. dom’moges, _mais il vou
fqudro lutter avec le chronometre dan
'chocune‘ Udes portions. II SUffl‘l’ que
vous soyez une seule fois en fetord auv -
point de. controle pour ‘que vous de-,':
viez recommencer I'épreuve. Et vous-f;" :
nbvez que “cinq crédits dans votre ront le plus dek Le mode
b urse ovcmt d'étre deflnitiyéméﬁi éli- chomplonnot est ossurement un. des
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qu elle enregistrero Ie momdre, hoc.
Et plus Vvous. IU| en. |nfl|9ez. plus so

- aurez lo possnblllte dela reporer mols
que t ouches. Si jomais vous




Ie cote,. entromees dcm

~d'un vuoge. elles donnen mpression | un_atout majeur
- AL du titre. les véhicules:sol

mement bien modéllses

du décor- sont de toute beau e
-Dreamcast nous étonne

| chaque jour. Une menti
~pour.le re_ndu du ciel. -

LE CARROSSIER NE'VA PAS VRAIMENT CHOMER

contenter ceux. qun “avaient et —dequs
por Sega Bollg 2. Mols les u

._vous olourdl une crepe Ies ~doigts elitters - ne s = _ hive‘ciu excé tionhe
’_dons le “neznd). Vous perdez du - x s
- temps non.seulement & couse du re-

| cormect-

En mode championnat & ‘choquer fin de spéciale, vous devrez
vous afranger pour essayer de réparer les dégéts de votre
oiture accumulés pendant la course. Pour cela il vous suffit |
de laisser faite. Votre bolide se rend directement & son stand
et, selon les dégats, il vous en coiitera un certain nombre de
secondes. Vous ne pourrez pas dépasser un maximum de 30
secondes. Alors que vous avez largement contribué a refaire
les bas-cotés, il faudra quelquefois faire un choix entre plu-
sieurs aspects primordiaux et en délaisser d’autres. Les deux
plus importants étant La direction et la suspension.

.()ﬂ l’il
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On les a testés pour vous

De U’héroic Fan-
tasy sur Dream-
cast ! il y a encore
quelque temps la
plupart auraient \
crié a Uinjure et au
massacre. Eh bien
ces messieurs vont |
assurément se ravi- |
ser apres avoir fait un
petit tour dans le mon-
de de Dragon’s Blood.
Une ambiance treés styli-
sée, des personnages | |
charismatiques et des '
monstres fantastiques
habillent ce soft de facon
trés habile. Une incursion
dans un monde qui nous
donne le vague a l’ame car
on repense automatique-
ment a ces heures passées a
jouer a Donjon & Dragons. Un
titre qui n’est certes pas par-
fait, mais fort séduisant dans
son propos: a vous de vous
faire une opinion.
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EHTESTS

LES EFFETS DE LUMIERES NE VOUS DECEVRONT PAS.

‘ Jadis I'Empire Parthés
p était un havre de paix
et de sagesse oU se
dressaient de magnifiques citadelles
riches et prospéres. Un monde qui re-
gorgeait de foréts majestueuses et de
chateaux gigantesques. Un équilibre
qui devait sa stabilité a la forteresse
volante des elfes, la citadelle de
Zéphyron, véritable coeur d'une civili-
sation qui n'avait jusque la pas connu
la guerre. A l'intérieur de cette cité vi-
vait un géant de pierre, Rakka, es-
sence d'un mal absolu qui ne suppor-
tait plus cette situation. Avide de
conquéte et de croisade pour le mal,
il envoya alors une véritable armée de
Gobelins et de Krajens tout droit sor-
tie des enfers, & I'assaut du repére
des Elfes. Son action se solda par une
éradication massive de magiciens,
sages et chevaliers principaux adver-
saires de sa soif de pouvoir. Il ne
laisse que cadavres, sang et os brisés
comme héritage d'une paix qui
s'éloigne au fur et & mesure que son
armée Cependant, des
groupes d’hommes et de femmes ont
trouvé le moyen de contrer Rakka, et
leurs espoirs résident dans la réunion
des trois morceaux de la rune de la
Terre, qui impliquerait la destruction
totale des forces du mal. Pour mener &
bien cette mission, le grand sage fait
appel & vous.

A HACHE EST UNE ‘DES ARMES DISPONIBLES
EULEMENT ES AVOIR ACQUIS DES- POINTS

avance.

VIS

Ce soft s’ adresse & tous ceux qui
affectionnent particulierement ['uni-
vers de Warhammer et tout ce qui
s'en approche : ambiance chevale-
resque de rigueur avec au program-
me orcs, minotaures, dragons et j'en

Il fallait bien un petit espace pour
vous décrire I'ambiance de Dragon's
Blood. Car celle<i est vraiment bien
réussie & tous les points de vue. On
est au coeur d'un conte dans la plus
pure tradition de I'Heroic Fantasy.
Bienvenue au pays ou la magie est
courante et oU il n'est pas rare de ren-

passe... Ce jeu est une excellente
surprise car I'atmosphére y est trés
réussie en tout point. Sur ce, je
remets mon casque, et c’est reparti !
Foi de shingo !

Shingo

.«Il fallait bien un petit espace pour vous décrire I’am-
biance de Dragon’s Blood. Car celle-ci est vraiment
bien réussie a tous les points de vue. On est au coeur
d’un conte dans la plus pure tradition de I’Heroic
Fantasy. Bienvenue au pays ou la magie est courante
et ou il n’est pas rare de rencontrer des elfes, des dra-
gons, des goules et autres espéces qui devraient ré-
Jjouir les plus réveurs d’entre vous.

Au début de votre aventure, vous pourrez choisir
entre deux personnages aux caractéristiques parti-
culiéres et différentes. Le premier est un chevalier a
Pallure robuste et imposante. Son truc a lui, c’est le
maniement des armes lourdes, il frappe dans le tas
et il discute aprés. La magie, il connait un peu, mais
il n’est pas trés doué. Il s’appelle Cyrine. Le second
personnage est une femme qui porte le doux nom
d’Aerowyn.»

contrer des elfes, des dragons des
goules et autres espéces qui de-
vraient réjouir les plus réveurs d'entre
vous. Le jeu est une sorte de Beat
Them All oU vient se greffer un fort ac-
cent de RPG. (Rassurezvous, n'étant
pas moi-méme un adepte de ce genre
particulier, il faut reconnaitre que
dans le cas de Dragon’s Blood, I'al-
chimie des deux est du meilleur cru). Il
n'y a pas moins de quinze niveaux ex-
trémement vastes ponctués a chaque
fois par un affrontement avec un Boss
qui vous donnera bien du fil & re-
tordre. Vous commencerez par explorer
la forét des Elfes, avant de vous aven-
turer dans des chateaux maléfiques,
des marais peu ragoUtants et des
grottes effrayantes. La diversité est
au programme, mais notre plaisir est
quelque peu atténué par les décors
qui, méme s'ils sont souvent magni-
fiques, sont, hélas, un peu vides. Au
début de votre aventure, vous pourrez
choisir entre deux personnages aux
caractéristiques particulieres et diffé-
rentes. Le premier est un chevalier &
I'allure robuste et imposante. Son truc

a lui, c'est le maniement des armes
lourdes, il frappe dans le tas et il dis-

Dreamz©ne =
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testés ‘pour vous

GUERRIERS

Les deux personnages qui sont disponibles au debut du jeu sont des guer-
riers. Vous aurez le choix entre une femme et un homme: aux: caractéristiques
différentes. Cyrine est plus apte & combattre avec les armes blanches et
Aeowyn est plus efficace lorsqu'elle: lance des sorts. Vous serez susceptible
de jouer avec un troisiéme personnage, le mage, si vous terminez le titre avec
un des héros disponibles dés le debut du titre.

sorts et autres incantations pour af-
fronter ses ennemis. Bénéficiant d’'une
modélisation plus que réussie avec
des détails trés appréciables, vous
pourrez au fur et a mesure que vous
avancez dans le jeu acquérir des
points d’expériences. Ceux-i permet-
tent d’améliorer des compétences spé-
cifiques des deux combattants selon
leurs aptitudes. Le rang, I'attaque, la
défense, les sorts relatifs & l'air, le
feu, I'eau et la terre. Du méme coup

cute aprés. La magie, il connait un leur physique est modifi¢ & chaque
peu, mais il n'est pas trés doué. Il fois que vous gagnez en point d'ex-
sappelle Cyrine. Le second person- peérience. Par exemple, si vous choisis-
nage est une femme qui porte le doux  S€Z d’attribuer des points a la défense
nom d'Aerowyn. A linverse de son oY Cyrine, vous verrez qu'il revét une

compagnon d'arme, elle préfére les ~ armure modifiée ou un casque plus
approprié pour recevoir d'énormes

coups de massue. Le déroulement
d'un lancer de sort devient lui aussi
plus impressionnant dans la mesure
ou il bénéficie de plus de points.

Les personnages peuvent exécuter un
‘ : ) 7 certain nombre de coups variés qui

'.:‘.:fﬂ‘_i , i TR = | fine N sont assez faciles & réaliser et qui au-
Veen : BT L % - f torisent un affrontement avec plu-
A X - '. ? A ';:‘ : "', , " sieurs adversaires en méme temps. La

ey Ty i ' , Eanti ; el e rapidité n'est pas & se péamer, mais

SEEL L SNoim e AN e At Yo i ‘ ot i elle est d'un niveau acceptable. Le pe-

Lomensal tit plus est que le son et I'exécution

des mouvements laissent supposer le

poids de l'arme utilisée, ce qui ren-

évo LU"II—ION force I'aspect réaliste des combats.

Par contre, le moins est dans I'anima-

s brsovosss

DEFENTR ,‘ 1 9 5 UrrEnse
. 2 7 i A o

WATER

L'évolution de votre personnage au fur et & mesure que vous progressez dans I'aventure est un moyen pour vous moti- tion. En effet, les ralentissements,
ver. En effet on est impatient de se saisir de nouvelles armes, de voir la puissance des sorts déja disponibles se décu- méme s'ils ne sont pas trés génants,
pler, de découvrir de nouveaux coups, et enfin de suivre la modification de votre armure en méme temps que I'acqui- sont assez nombreux et le déplace-
sition de vos points de défense. Linterface qui apparait @ chaque fin de niveau est simple et présente une bonne vue ment de chacun des personnages est
d’ensemble de la puissance et le chemin qu'il reste a faire. relativement lent. Vous aurez I'occa-




DRAaCULE

Lintroduction estiun vibrant hommage au film de Francis Ford Coppola, Dracula. La cinématique teintée de rouge met en scéne un paysage de désolation. Vision
d'un champ de bataille aprés des combats fratricides. Des corps disloqués, des armes abandonnées et un dragon maléfique qui vient apporter la touche finale
de désespoir. On entre directement dans le vif du sujet avec une ambiance trés prononcée heroicfantasy que la suite du titre ne démentira pas.

3

TIME 1N HUNOREDS OF
YEANS. THE SITY PATHERS
NEEDED TO DEVISE A PLAN
TO PRODUCE A MEANS OF
DEFENDING THE CITY FROM
THE INCREASINGLY
NUMEROUS RAIDERS

THE LEADEAS OF FALFAR
LY SETTLED ON THE
BHIKLD WALL. FEARGHAS, A
BLACKSEMITH AND TINKER.
LED THE EFFORTA. HE HAD
A GENIUS FOR MECHANMIC AL
PROJECTS, AND DESIGNED
THE SHIELD WALL AB AN
IMPENETRASLE BARRIER
AGAINET ALL ABBAILANTS.

HecAuse

sion d'affronter plus de trente ad-
. 4 ' versaires  aux  caractéristiques
propres qui bénéficient d'une intelli-

MONS'II'F\S EI' BUTTRES REJOUIS-| sens pesomalsse. Losgue vovs

avez asséné plusieurs coups impor-
SENCES tants a l'un d'eux, il n'est pas rare
de le voir boiter et étre moins habile
au combat, ou bien carrément de le
voir prendre la fuite. Leur diversité
n'a d’'égal que leur modélisation : la
réussite. Druides, Gobelins,

Dragon’s Blood regorge de monstres en tous genres dans la plus pure tradition féerique. Pas moins de trente person-
nages différents se disputent le droit d’en découdre avec I'un de vos héros. Trolls, Gobelins, Sorciéres, Lézards géants,
Dragons Minotaures et Esprits habitent les niveaux ; ils sont parfaitement modélisés, et une fois n'est pas coutume leur
intelligence est plutét développée.
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comaBaTr

Les phases de combat sont les plus impressionnantes du jeu. Des mouvements de caméras bougent tout autour des protagonistes. Vous pouvez affronter jusqu’a
cinq adversaires en méme temps sans que des ralentis disgracieux ne viennent entacher la vivacité des combattants. Le panel des coups disponibles s'étoffe au
fur et @ mesure que vous avez acquis des points d’expériences. Et le rendu des impacts est suffisamment optimisé pour qu'un aspect réaliste soit présent & chaque

instant.

ON DIRAIT SEBA LORSQU'ON LUI MONTRE

Sorciéres, Dragons et lézard géants
sont les mamelles du monde dans le-
quel vous évoluez. Les boss de fin de
niveau constituent un vrai challenge.
Dés le premier, vous pourrez prendre
la mesure de la difficulté du titre. Vifs,
malins et superbement modélisés, on
est impatient de les rencontrer mais
aussi quelque peu frileux & [l'idée
d'étre atomisé par un de leurs coups.
Les effets de lumiéres deviennent de
plus en plus impressionnants au fil de
vos découvertes. Que ce soit au mo-
ment ol vous lancez un sort, ou lors
d'une des nombreuses cinématiques
qui sont dispersées un peu partout
dans le jeu, I'utilisation de la lumiére
est toujours magnifique. Le systéme
de sauvegarde nécessite un peu d'at-

LA  PLAYNET, 1L A LE FEU A

tention. Vous pouvez sauvegarder a
n'importe quel moment pendant votre
évolution, mais si vous arrétez de
jouer avant d'avoir exterminer le Boss,
vous recommencerez la partie au tout
début du niveau.

UNE BOUFFEE
D'aIR FRAIS
Dragon’s Blood est vraiment une ex-
cellente surprise, ce qui n'était pas
évident au démarrage du titre. En ef-
fet, il faut s’accrocher au départ afin
que l'histoire se developpe et quelle
vous emporte dans son sillage. Une
fois que vous avez visité un ou deux
niveaux et upgradé votre personnage,
il sera bien difficile de vous arréter en

si bon chemin. Un peu de magie, une
bonne vieille épée a deux mains
et un troll peu ragodtant & dé-
couper en morceaux, il n'en
fallait pas plus & Dragon’s
Blood pour pleinement
nous séduire.

El Tuco

TR

LE sanG



MaGIE

La magie est omniprésente dans Dragon’s Blood, non seulement au niveau des aptitudes de chacun des personnages

-qui peuvent lancer des sorts, mais aussi tout au long du jeu ol vous serez amené & trouver des objets magiques. Les
sorts sont upgradables et proposent en se déclenchant des animations de toute beauté qui gagnent en effets sonores
et visuels grace aux points d'expérience. La magie vous permet aussi de recouvrer une meilleure santé, de vous défendre
avec un bouclier de lumiére, avec une réalisation tou;ours impeccable, un régal.

|7V

Graphismes

I'ls

sont de  toute

beauté et le fait que les décors

ne soient pas toujours trés fournis

ne gache rien & une modélisation

des personnages excellente. Les

couleurs sont diversifiées et cha-

toyantes et les rendus sont trés cor-
rects.

| I5
Animation

L'animation

des personnages n'est

pas assez fluide. Force est de

constater qu'ils sont relativement lents

dans leurs déplacements. Les phases

de combat par contre sont assez réus-

sies et ne souffrent d’aucun ralentis-

sement. Paradoxal, mais c'est ce que
nous avons constate.

Cest

un des points forts

du titre. Que ce soit I'ambiance

qui regorge de sons différents avec un

rendu extraordinaire, ou encore les bruits

lors des affrontements qui donnent une

intensité particuliére & la violence des

coups échangeés. Et enfin la musique qui

parachéve un joli travail et nous plonge un
pev plus dans I'aventure.

[

Jouabilité

est assez inéga-

le. Il est difficile parfois de

reproduire deux fois le méme

enchainement de coups. Ce qui

n'enléve rien @& la facilite de prise
en main des personnages.

B

Il est grand @&

tous points de vue. Non seule-

ment les niveaux sont extrémement
vastes et la durée de vie s'en trouve
décuplée, mais de plus le développe-
ment de ['histoire, I'évolution des per-
sonnages, de leurs aptitudes consti-
tuent une motivation pour finir le jeu.

€én Conclusion

Dragon’s Blood est un bon titre: qui per-
met de se pl dans une ambiance
HéroicFantasy trés réussie. On ne rechi-
gnera pas trop sur certains aspects du
jeu quicne sont pas trés réussis pour se
contenter d'une histoire et d'un rendu
trés appréciable.

90%

Intérét




Nos amis de Take 2 font
désormais ce que feront
tous les autres éditeurs
d’ici peu de temps: mettre
leurs jeux en vente avant
d’en envoyer une version
test aux magazines Sspé-
cialisés. Wild Metal, lun
des premiers titres sortis
de cette maniére, s’était
révélé comme ’un des plus
pitoyables jeux de la con-
sole. Aujourd’hui, U’éditeur
récidive avec Wetrix+, un
jeu de réflexion a Uaspect
bon enfant. Néanmoins, il
faut reconnaitre que ce
soft est vendu moins cher
que les autres titres
Dreamcast en officiel. We-
trix + est un petit jeu sym-
pathique, mais certaine-
ment pas un foudre de
guerre dans le domaine
des «bouge-neurones».

i
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seront  pas trop

' _dépayses en jovant & Wetrix +. En-
effet, le principe de ce jeun est pas

si éloigné de celui crée par Alexey

Pojitnov. Toutefois, une subtile. diffé -

rence lnterwent dans la mesure ou

les pleces geometnques ne vont pas.
'4"const|tuer votre prlnclpol sou

MN WF’HN%QF"E
ENW%MWMW

. vGroce & ces fameuses pieces ’toutes

~en-3D tombant du hout.vderlec;on,—
vous devez former des sortes de bas- -
sins ; en bref, des espaces clos cen i

e fans de Tetris ne

 sés contenir quelque chose. De temps
_en temps, ce ne sont pas des formes
~_qui tomberont, mais des nuages
_représentant une certaine. quantité

de liquide et qui formeront des lacs.

Si_ jamais vous ne pouvez‘ _contenir

toute I'eau, elle s'échappera par tous

les interstices: Une jauge mesure vos.
~ pertes- de I|qU|de et quant elle est
- pleine, vous avez perdu la portle. A
“des moments precis, vous devrez. plo-
~cer une bombe, ce qui aura pour‘

UNE- IMAGE QUE LON VERRA SOUVENT




N DELUGE DE BOMBES MEURTRIERES

effet de détruire la portion de terrain
sur laquelle vous l'aurez placée.
Evidemment, plus vous empilez les
piéces, plus vous formerez des bas-
sins profonds capables de retenir

plus d’eau. Au niveau des surprises,

- des flammes vous permettront de
faire évaporer I'eau placée sur le ter-
rain de jeu, vous donnant ainsi un
répit salutaire pour vos petites cel-
lules  grises. Au bout d'un certain

temps de jeu, un tremblement de

terre modifiera considérablement |'es-
pace de jeu. Dautres piéges et
bonus seront & découvrir, en particu-
lier la glace, le fosse, les mines et les
arcs-en-ciel. o :

DES MODES
a8 FOISON

7 modes de jeu seront & votre dispo-

sition. Le mode classique dans lequel
vous choisissez de faire tomber les

BOULE DE FEU VOUS: PERMET D ASSECHER UN-LAC QUI.!

ENAGAIT DE SE DEVERSER. -

;vpleces quond vous le voulez silats
‘mode pro ol des doubles bombes et
* une difficulté Qaccrue vous qttendent
e trés clossu:]ue entrainement ; les
“modes chollenge et _handicap aux
~ objectifs variés, le' multijoueur et

enfin les options. En clair, nous avons
droit & une profusion de modes de
jeu intéressants et diversifies. Ceci
prouve la richesse du jeu ; richesse

qui, ‘entendons-nous bien, n’est abso--

lument pas présente dans Io realisa-
tlon techmque

MOCHE, MaISs FUN

_Ce n'est pas avec un ploteo"ur de jeu:

en 3D guére spectaculaire, une ani-
mation rudimentaire et des sons sim-

: pllstes que Wetrix + va impressionner.

son monde. Non, son intérét se situe

rdgns‘ son principe et sa jQUObIIIte,
tous deux irréprochables. Ce n'est

guere compllque ; comme Chu Chu
- Rocket, Wetrix + est trés sympa, mais
il faut passer outre sa réalisation

‘technique dépassée. En conclusion,

Wetrix + se différencie .de Chu Chu
ocke et est un jeu |nd|spensoble
pour. tous les amateurs de jeux de
reflexion. Esscgez quand méme de

pllloge.

| phiques, il réussit & limiter la casse

ol mu5|ques, elles sont |n|nteress

| dra longtemps devant votre telévie

vous le procurer en occase car I'ache-
er au prix neuf relévermt du gos-, ‘

7 'Sebg .

“pour VvVous

qu'il * soit plus

1 beau que Chu Chu Rocket, -
| Wetrix + ne casse pas des brig
Néanmoins, avec ses coule
tantes et ses quelques effets

Nettement - insuffisant - po
Dteamcost toutefms

On
ne peut raison-

. nablement pas attribuer
ote & cette spécificité pour un tel |
achez cependant qulil n'y a
dcun ralentissement. Une option 50 |
Hz/60 Hz est également disponible:

bruit d'eau. qui -
clapote trés ‘réussi, mais
rapldement énervant. . Quant

- Pas
pis - besoin - d'étre
un génie pour y jouer. Au-
t d'un moment, la cadence s'accé-
e jeu en devient démoniaque.
tétre un pey trop diailleurs...

| Difficile, Pl
| Wetrix + vous' retien-

| seur. La présence du: mode multij

- réhausse d'autant plus la durée deX
soft. Malheureusement, Wetrix + ne bé
a ticigrg pas des joies du jeu en yéseou.




S’il est une suite parmi
tous les jeux Capcom que
les joueurs attendaient
avec impatience, moi en
téte, c’est trés certaine-
ment Power Stone 2.
Néanmoins, je préfere
vous avertir tout de
suite: Capcom a réussi a
nous sortir un jeu qui
n’aura aucun intérét
pour les non-possesseurs
de téléviseurs de 72 cm,
voire 80. Eh oui, jouer a
quatre simultanément a
un jeu de combat en 3D a
certes ses avantages,
mais aussi de graves in-
convénients. Néanmoins,
Power Stone2 est une
réussite indéniable mais
dont les nombreux me-
nus entiérement en japo-
nais empécheront les
joueurs européens que
nous sommes de tout

comprendre.




| = preamzons

] . «Dans des décors animés et possédant une
grande interactivité, de un a quatre combattants
s’affrontent. Le dernier vivant est déclaré vain-
queur. Pour ce faire, votre héros utilisera les élé-
ments du décor de multiples facons (armes, trem-
plins, espaces surélevés, etc...), donnera des
coups de pied et de poing ou pourra collecter
trois pierres précieuses nommées Power Stones
disséminées aléatoirement sur Uaire de jeu. » .

N S 3y Lm..@ j 3 < o e
SUR CETTE PHOTO :-UNE ATTIAQUE SPECIALE DE JULIA COMBINEE A UNE VAGUE DE MISSILES. POWER
STONE 2 1 LE JEU QUI TIRE DANS TOUS LES SENS.

Et c'est reparti pour un-  de jeu, mais pour la création d’objets
Jtour | Comme le sieur  dans I'ltem Shop ou deéchiffrer les
Tuco l'indiquait le mois derier, la  options cachées qui se debloquent
quéte -des pierres magiques n'a pas  aprés une victoire dans les modes
fini de faire parler d’elle, mais je vous ~ Basic ou Arcade, il faudra savoir par-
préviens tout de suite, cette version ler japonais car tous les menus sont
japonaise n'est-absolument pas com-  composés de kanijis, de katakanas ou
préehensible a 100 % pour quiconque :
ne sait pas-parler japonais. Je vous
vois ouvrit de grands yeux ou fire & -

CE BOSS DE MILIEY DE PARCOURS EST TRES SIMPLE A BATTRE, UNE FOIS -QUE L'ON A COMPRIS SA
TECHNIQUE. - :

gorge déployée tout en vous disant : ﬁﬂ{'—i{i”‘”‘(i
«mais - qu'est-ce qu'il raconte, lui ?. Pauli— - :
Depuis quand_aton besoin de com- P
prendre la langue pour un jeu de
_combat ?» La réponse arrive immé- NA7
diotement. = I ORI
e = m—

IL FAUT savoiR o

CE QUE L'ON L1k 4
VEUT - | EREEERE

~En effet, rien ne vous empéchera de
- vous battre a-travers les divers modes

sl HIL
5

QN3
ezl

L2777

LES PETTITS NOUVEIUX

Le jeu vous propose d'incarner 12 personnages. On y retrouve les 8 personnages principaux du premier volet et 4 com-
battants fraichement sortis de I'usine de Capcom, & savoir : Gourmand le cuistot, Accel le pistolero, Julia la demoiselle
bourgeoise et Pete, le jeune garcon a l'allure de coursier du 19éme siécle. Trés franchement, & part Accel, ces nouveaux
: héros sont tout simplement ridicules dans leurs attitudes ou leurs attaques normales. En revanche, leurs attaques speé-
ciales sont originales et novatrices, méme si celles de Julia semblent moins puissantes que celles des autres. Par contre,
AVANT 1A FIN-bU— | Vargas et Krakens semblent avoir disparu. On retrouve & leur place 2 nouveaux boss : Pharaoh Walker et Dr Erode qui

N TR S
S| PERSONNE NE GAGNE
_TEMPS IMPARTI, LE-MODE SUDDEN. DEATH SUR- sont tous deux monstrueux !
VIENT [RREMEDIABLEMENT.
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d’hiraganas | Moi et Hugo sommes
arrivés & en traduire quelques-uns,
mais on remercie Kyo et PA de leur
aide. En bref, vous allez galérer. Bien
évidemment, si vous vous contentez
de jouer et d'acheter des objets, ca
ira, mais vous n'explorerez pas le jeu

a 100 %.

PETTITT RaP,PEL
DES FAaITS

Pour les nouveaux venus, je vais rap-
peler le principe de Power Stone.
Dans des décors animés et possédant
une grande interactivité, de 1 a 4
combattants s'affrontent. Le dernier
vivant est déclaré vainqueur. Pour ce
faire, votre héros utilisera les élé-
ments du décor de multiples facons
(armes, tremplins, espaces surélevés,
etc...), donnera des coups de pied et
de poing ou pourra collecter 3 pierres
précieuses  nommées  Power Stones
disséminées aléatoirement sur ['aire
de jeu. Gréce a ces joyaux, il pourra
se transformer et effectuer deux super

5 VOUS

imparables. En bref, une fois que
vous étes transformé, vous avez de
fortes chances de gagner, méme si la
puissance de ces attaques a été net-
tement réduite par rapport au premier

attaques trés. puissantes et quasi  volet ; désormais, on mise plus sur

PRENURE PLEIN La G...

Fidele a son habitude, Capcom a pourvu ses personnages d'attaques spéciales
qui remplissent tout I'écran et donnant droit & une débauche d'effets de lumié-
re assez somptueux. Si l'on peut regretter que les furies des personnages du pre-
mier volet soient restées strictement identiques, force est de constater que celles
des nouveaux personnages sont variées, originales et en général, fort sympa-
thiques. Du bon boulot de la part de Capcom, mais cela aurait encore pu étre
meilleur.
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La PETTITE SOUTTIQUE DES ITEMS

L'ltem Shop va vous permettre plusieurs choses. En gros, vous allez pouvoir faire
fusionner des objets aofin d'en créer de nouveaux, acheter de nouvelles armes,
bénéficier d'une sorte de mode tutorial, rencontrer le pére de Falcon (anecdo-
tique), découvrir la Power Stone Collection et changer la couleur des habits des
combattants. Pour l'instant, je n'ai pas trouvé de minijeux, mais je vous avertis
que je n'ai pas eu le temps d'y jouer suffisamment. Néanmoins, il semblerait que
le VM remplisse la méme fonction que dans Marvel vs Capcom 2, & savoir trans-
porter I'ltem Shop dans le VM et pouvoir effectuer ses achats hors de chez soi.
Je reste toutefois persuadé que des minijeux sont présents.

I'interactivité avec le décor. Grande
nouveauté : on peut effectuer 2
attaques spéciales avant de revenir &
son état original.

LES RICIHESSES DE
POWER STTONE 2
Power Stone 2 a vraiment bénéficie
d'un soin particulier de la part de
Capcom. En effet, ce ne sont pas
moins de 9 choix qui s'offrent & vous.
On retrouve les modes suivants dans
I'ordre : Basic, Arcade, Battle Royal,
Adventure, Item Shop, Options,

M1l tie
L A% e (Y 8

e
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Special Options, Save/load et
Network. Le Basic et ['Arcade sont en
fait deux versions du mode story ; le
Battle Royal vous permet de vous
battre seul ou en équipe contre ['or-
dinateur ou des adversaires humains
et le mode Adventure est comparable
au mode story, a la différence prés
que vous pourrez récupérer de l'ar-
gent durant vos combats. Cet argent
vous permettra d'acquérir moult
objets dans I'ltem Shop qui est décrit
en détails dans un théme. Le menu
Options vous permettra de régler le
niveau des dégats, la présence des
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«Afin de profiter du jeu a 100 %, je vous conseille
d’aller sur Gamefaqgs.com et de télécharger le fi-
chier VM qui vous donnera tous les persos ca-
chés, les niveaux supplémentaires et les nou-
veaux items. »

items et tout le fourbi habituel. Dans
les Special Options, on pourra déci-
der du nombre de Power Stone a trou-
ver dans le niveau. De plus, des
options cachées seront débloquées
dans ce mode a chaque fois que vous

terminerez le jeu dans le mode Story.
Enfin, le mode Network n'est uti-
lisable qu'au Japon.

= e : it~

LE PRIX DE LA LIBEATE,
CEST LETERNELLE VIGILANCE

Cette grande phrase de Thomas Jefferson trouve ici sa place. En effet, selon le
scénario, vous devez vous échapper du chateau du sinistre DR Erode. Or, dans
chaque niveau, de nombreux piéges vous attendent. Que ce soit I'héliporteur
vous transportant qui se disloque subitement ou la pierre géante qui vous pour-
suit dans les catacombes comme dans le premier Indiana Jones, il faudra faire
preuve d'attention. Sachez qu'il est possible de retourner ces piéges & votre
avantage ; & vous d'en tirer le meilleur parti...

alorRs,

QRUOI DE NEUF ?
Je viens de vous le dire | Ah pardon,
vous voulez dire durant le jeu ? Ok,
javais pas compris. Eh bien, ce qui
change vraiment, ce sont les niveaux
en eux-mémes car le gameplay est
resté le méme. Vous vous souvenez de
Dead or Alive 2 avec ses niveaux sur
plusieurs étages ? Oui ? Parfait, car
dans PS 2 (non, je ne fais pas réfe-
rence & une console concurrente,
bande de réacs !), c’est exactement la
méme chose. Les niveaux se déroulent
non seulement sur plusieurs étages,
mais dans différents lieux et ce, pour
n'importe quel combat. Ainsi, pour le
temple japonais, vous débutez le com-
bat dans le jardin. Puis, quand le
scrolling vous le permet, vous avez
droit & une petite séance de plates-
formes vous permettant d’escalader le
temple. Enfin, vous terminez le combat
dans ce lieu saint. Je vous laisse
découvrir les autres niveaux par vous-
méme.

UNE CINEMATIQUE DE FIN MALHEUREUSEMENT
COMMUNE A TOUS LES PERSOS.
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aMEIaNCE, QUAND
TU NOUS TIENS

Une petite aide est toujours la
bienvenue !

Pour vous aider a naviguer a travers
les menus de Power Stone, voici la
traduction de plusieurs écrans de
menus. C'est parti !

Les modes de jeu.

Considérons que la ligne entourée
de 2 pierres est la ligne 1. La ligne
d’en dessous devient donc la ligne
2, et ainsi de suite.

[ rume

PETE APRES UTILISATION D
- CEST-RIDICULE |

QaVIS

Si ce second épisode de Power
Stone n'apporte pas de véritables
nouveautés (a I'exception du mode
quatre joueurs), il demeure un titre
de baston original et extrémement
fun. On regrettera simplement que
les parties & quatre soient un peu
fouillis, surtout si |'on -ne dispose
pas d'un écran suffisamment grand.
Il trouvera donc aisément sa place
aux cotés de SoulCalibur et de
DOA2, méme si l'acquisition n'est
conseillée qu'a  ceux qui ne posse-
dent pas le premier Power Stone.

Vincent

3 POWER STONES

: Arcade

: Battle Royal

: Adventure

: Item Shop

: Options

: Special Options
: Save/Load

: Network

Le mode ltem Shop

En partant de bas en haut :

1 : fusionner des objets

2 : acheter des objets

3 : Tutorial (en japonais !)
4 : Power Stone Collection : pour
savoir ce que vous avez débloqué

| TOTAL TIME:QF 0L 5
| STAQE TIME: @2 07°5

T

CET ALIEN

UNE IDEE TrRaldie
Par La 5D

L'innovation de ce Power Stone 2

T QUAS! INDESTRUCTIBLE, MAIS CO

consiste en le mode 4 joueurs. De
prime trés fun, ce mode péche mal-
heureusement par un aspect beau-
coup trop fouillis car la 3D gere mal
la perspective dés que 2 combattants
sont situés aux extrémes gauche et
droite de ['écran. Les sprites sont
alors trop petits et I'on fait n'importe
quoi ! Le probléme se corrige quelque
peu, A CONDITION de jouer sur une
énorme télé. En dessous d’une 80 cm,
on oublie ce mode vite fait. Ce défaut
réduit considérablement I'intérét du
jeu car seul, on finit par s’en lasser et
si I'on 'n'y joue qu'a 2, mieux vaut
acheter PS 1 qui ne vaut plus grand

ou acheté
5 : Customisation des personnages
6 : Exit

Menu des options

En partant de bas en haut :

1 : Niveau de difficulté

2 : Présence des items

3 : Niveau des dégats

4 : Présence des items provenant de
I'ltem Shop

5 : Son en mono ou en stéréo
6 : Volume de la musique

7 : Volume des bruitages

8 : Continue

9 : Configuration des manettes
10 : Options par défaut

NCLUT

chose en japonais. Afin de profiter du
jeu & 100 %, je vous conseille d'aller
sur Gamefaqgs.com et de télécharger
le fichier VM qui vous donnera tous
les persos cachés, les niveaux supplé-
mentaires et les nouveaux - items.
Quoi qu'il en soit, Power Stone 2 est
un trés bon jeu. Nul doute que la VF
bénéficiera d'une meilleure note. Pour
conclure, sachez qu'en terminant le
titre en mode arcade ou basic (c'est
I'un des 2) avec tous les persos, vous
débloquez 2 persos cachés : Mel (la
fille de I'item shop) et Pride (le pére
de Falcon).

Seba

.

Graphismes
On
retrouve  exacte-
ment le méme style graphique
que dans Power Stone premier du nom. Les
effets de lumiére sont toujours aussi magni-
fiques et les couleurs chatoyées et nom-
breuses. Une réussite. De plus, I'intro, sans
étre extraordinaire, a bénéficie d'un effort
de la part de Capcom qui a enfin utilisé de
l'image de synthése.

Animation

Cest
aussi

toujours
speed, excepté lorsque vous

jouez & 4 sur une console francaise swit-
chee. Calmezvous, ce n'est pas catastro-
phique. La présence d'un mode 50 Hz/60
Hz rassurera tout le monde. On a droit & un
ralentissement a la fin du combat, mais c’est
un effet voulu de la part des programmeurs.

Des
musiques dans la
méme lignée que celles du pré-
cédent épisode et des digits trés bien adap-
tées, mais pas meilleures que dans Power
Stone 1. Capcom s’est montré fainéant sur
ce coup-la, donc punition.

Toujours
excellente dans les
matches en solo ou & deux, elle
devient franchement brovillonne dés que
I'on s'y met & quatre, du fait de la gestion
de la 3D. Le zoom arriére obligatoire est
beaucoup trop prononcé et cela en devient
presque injouable.

L a
barriére de la
langue empéche I'exploitation
compléte du soft, sauf si l'on est prét & y
passer ses jours et ses nuits sans manger et
avec un dictionnaire de japonais sur les ge-
noux. Heureusement que Gamefaqs est la !

en Conclusion

Si la vitesse d'animation est respectée lors de la
sortie européenne du jeu, Power Stone 2 sera un
hit. Dans cette version japonaise, il n'est que
trés bon. Merci & Internet, mais méme un fichier
VM ne compensera pas le fait de devoir possé-

der une énorme télévision pour pouvoir pleine-
ment profiter du mode quatre joueurs.

909



Il fallait s’y a ,
phénomene Star Wars. Certains espéraient la conver-
sion du Star Wars Racer de Sega (celui qui vient juste
de sortir dans les salles d’arcade japnnaises), d’autres
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al VOUS AVEZ GAGNE LES 27 cOURSEs, VOUS POUVEZ TOUJOURS pR

POTES POUR UN DUEL EN ECRAN SPLITTE.

Imporl- I était une fois, dans | ; . :
et ‘une galaxie lointai- La saiTralLLE DES JEDI
ne... un pauvre testeur du nom de | Comme un bonheur n'arrive jamais seul, LucasArts a sembletil prévu de convertir le fameux Jedi Power Battle sur
Neo Alex condamné Q tester les Dreamcast. Ce beat'em all provenant de I'univers PC (qui vient d'ailleurs de sortir sur PlayStation) permet & deux joueurs
~ meilleurs jeux. Bien oui, quoi I Soyons | de se lancer dans une mega-baston en contrdlant des personnages comme Obi-Wan Kenobi, Qui-Gon Jin et Mace Windu.
honnéte, depuis maintenant trois | || serait une alternative intéressante aux créatures monstrueuses du magnifique Zombie Revenge. Pour I'heure, nous
mois, je ne teste quasiment que des sommes encore dans I'attente d'une confirmation de la part des équipes de développement de LucasArts. Avec un peu
grands jeux (mes autres consoles | de chance, nous pourrions méme en voir une version jouable lors de I'E3.
- commencent a jeter un regard noir & |
ma pauvre. Dreamcast). Entre The
. Nomad Soul, Sega GT, Soul Reaver, |
MDK 2, NHL 2K et King of Fighters'99 |
Evolution, je me suis régale.
Aujourd’hui, le fan de Star Wars que
je suis se rejouit de pouvoir mettre la
main sur le premier titre LucasArts sur
~ Dreamcast. Et avec ce Star Wars |
- Episode | Racer (bonjour les titres o
rallonge), lo bécane de Sega prouve |
une nouvelle fois (aprés les excellents z «%
Sega GT et 4 Wheel Thunder) que les X
jeux de courses, c'est aussi son | ; e}
~ domaine. ' | '

|
|

AR

Sl La FORCE Tru as,
UN GRaND PILOTTE
U DEVIENDRaS
Cette version Dreamcast de ce jeu de
courses basé sur ['univers de Star
. Wars : The Phantom Menace reprend
tous les éléments qui en avaient fait
un hit sur Nintendo 64. Au départ,
vous devrez choisir un pod (sorte de
char volant) parmi une bonne quin-
zaine. Chaque pod posséde ses

L£MINONE & NATLR
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1- auUalLIRIS o
Comme son nom l'indique, ce monde est principalement composé d'eau. Les
differents cm:unts situés sur Aquolms se situent sur des fles artificielles a la

’ surprenonte technologie. Parfois, vous aurez la possibilité de plonger, au
‘détour d'un tunnel, dans les profondeurs abyssales et de contempler @ tra-
vers les vitres quelques bancs de poissons. ‘ :

== BEHODNDE

L&, on se CfOIIQIt presque sur Endor avec ses ]ungles luxuriantes et ses sta-

' tues d'étranges divinités. Hormis un petit passage sur la plage, cette plane-
te ne réserve que des problemes aux pilotes de pods avec ses virages parti-
cullefement vicieux. La prudence s'impose !

o

=- MELES'II'ERE

- Cette planéte propose des décors sombres mais superbes avec ses erleres
de gaz vert et ses lampadaires gigantesques. Les raccourcis y sont nom- -
breux et permettront aux plus rapides de tailler la route comme jomais. J'en
 connais qui vont se régaler ! :

7~ "II'E'“'DOINE
La planéte dorigine des Skywalker ne propose que de vastes étendues
désertiques ou le sable régne en maitre. De temps en temps, on y trouve
quelques canyons escarpés dans lesquels se pratiquent des courses mor-
telles. Il faudra se méfier de ce fourbe de Sebulbo !

2. aNDO PRIME :
Voila un parcours qui vous rappellera la planéte Hoth de L'Empire contre-
attaque. Les lacs gelés et les canyons hyper serrés pourraient bien vous cau-

ser quelques soucis. Les plus téméraires apprécieront la possibilité de slalo-
mer entre les stalactites. Ando Prime vous obligera & un pilotage ultra: -précis ‘
eta utlllser la mOJonte des raccourcis pour esperer tnompher.

~.. MON GRaz==a

Les mines de cette planete dont I'aspect évoque irésistiblement celui de la
célébre Mars nous offrent quelques-unes des plus belles courses du jeu. I
faudra se montrer prudent pour éviter les enormes grues qui pontuent | le pr—
cours. Dans ces casla, il vaut mieux chercher un maximum de raccourcis...

f\y,s.x\

sl

]
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Alors la, c’est du délire ! Sur ce monde, vous allez en voir de toutes Ies cou-
leurs. Entre les portes pivotantes, les tunnels en opesonteur et les météo-
ites, ca dépote grave | Avec Ord Ibanna, c'est ici que vous trouverez les cir-
cuits les plus difficiles. ' :

8- ORD I2anNNa
Futur fief du fameux Lando Calrissian, cette cnte des nuages est viaiment
magnifique. Cependant, que la beauté de ces paysages aériens ne vous fasse
pas oublier la difficulté des différents tracés. J'en connais qui pourrolent bien
en jeter leur pod de deplt :
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Tous les meilleurs pilotes de la
galoxie le savent bien, si on
cherche a améliorer son pod, il

faut se rendre @ la célébre casse
de Watto, sur Tatouine. Ce mar-
chand au caractére bien trempé
vous proposera un grand nombre
d'accessoires. susceptibles d’ame-
liorer grandement les caractéris-
tiques de votre vaisseau (tenue
de route, vitesse, accélération,
résistance...). Malheureusement,
cela vous demandera une petite
fortune (vous avez intérét a
gagner toutes les courses !). Les
moins fortunés pourront toujours
se rendre a la casse dans I'espoir
de dégoter du matériel d'occa-
sion.

propres. carocteﬂsthues (vntesse,
lération, résistance...). Ensvite,

vous reste plus qu'é attaquer la. pre-
miére ligue composée de sept courses
réparties sur huit différentes plonetesA

(voir le texte «Un petlt coin de

golome») Choque course gagnee
vous mpportero une certaine somme
d'argent mdlspensoble pour ameliorer

votre pod. Si vous étes tres bon, Vous

Aty mose e
EEIEE REFALES [0
€% GeSANE FARTE,

. wu#a

THUSUTS
4 8 ® Asui

“pourrez aussi gogner de nouveaux
. pods (jusqua arriver & un total de 21).

; d un turbo particuliérement dange eux

_ voyant lumineux joune au dessus.
‘Malheureusement, ce turbo peut déteé-
fiorer vos réacteurs, utilisezle donc
parcimonieusement. Pour casser un
peu le rythme des courses, les pro-

A la différence de WipEout, vous ne
disposez pas d'armes pour éliminer
vos adversaires (sauf ce sale tricheur
de Sebulba 1), il faut vous contenter

'qucntlte de raccourcis tout au long
des 25 tracés que comporte le jeu. De
quoi proposer des courses portlcuhe—
_rement trepldontes %

i uhllsothn
devrez pointer le stick onologlque vers
Iavant et ottendre que votre barre de

PfOpUIS on vire au rouge Qvec un

grammeurs ont intégré une enorme

sTra/r wamRs Racer
EST UN JOovYau, La
oREEMCaST ESTIT
SON ECRIN
Certains sites Internet osaient compa-
rer la version Dreamcast du jeu de
LucasArts & la version Nintendo 64,
quelle erreur | Clest plutdt le PC qui -
semble avoir inspiré les programmeurs
de la version Dreamcast. les diffe-
rences sont vraiment flagrantes. ldi,
fini les graphismes un peu flous, I'ani-
mation. legérement saccadée et I'ab-
sence de musique lors des deux pre-

“miers tours de chaque course. On a

enfin droit a un jeu abouti. Les décors
sont superbes (malgré un léger
brouillard), I'animation arrache (c'est
aussi rapide que 4 Wheel Thunder) et
les musiques collent diablement bien
a 'ensemble. Une vraie réussite, d'au-
tant que la jouabilite a elle-aussi éte
améliorée (la précision du stick
Dreamcast se révélant excellente &

['usage). Pour parfaire I'ensemble;

LucasArts a ajouté une option Lens

Flare permettant de sympathiques

éffét?éé lumiére. Techniquement, ce
Star Wors Racer s'avere des plus reus-
sis et fait plaisic & voir. Seuls les
membres actifs du comité anti-Lucas
troOYéront encore & redire («ouais,




“Cest 5|mplement une. conversion N64
amélioréen, «c ‘est joli, mais on peut
_pas tirer comme dans WipEouty,
«Pourquo on peut pas jouer aquate

- comme dans FZero X ?»..). Et pour- | Plus

proche de la ver- :
_tant, il ne faut pas se leurrer; Star | RC e b o vesto

Wars Racer est le meilleur j jeu d'arca- | Nintendo 64, Star Wars Racer dispose b
de de la Dreamcast. Un grand bravo || visuel classieux. Les décors sont i

 détaillés, les effets de lumlele trés pre-
sents et les véhicules parfaitement repro-
duits, Avec huit ‘planétes différentes,
allez ‘en voir du pays. Depngsemen
ti pour. les omnteu{s de sclence fiction

a LuéosAtts |
' Neo Alex

peut dire que (]
deménoge ! Les pods bon-
dissent sur les mult:ples tracés & la vites-
avion supersonique. Croyezmol, vous
rét g étre en forme, sous peine d

- LA DERNIERE LIGUE NE PROPO E ! e e E v EeT TER| ] A - o : . . 7" it votre patltdejeuner somr malodrowa e

Mals,
CEST
QUOI UN
~OuD ?

Apres les bagnoles réversibles de

- moins de détester
John Williams, vous allez en
_prendre plein les oreilles. Les musiques so

Rollcage et les vaisseaux meurtriers =~ grandioses et on e se lasse pas de
de WipEOUt, on a droit au «pod», . Iees lyiques de la saga. Cote. bruﬂoges.
. < 5 du tout bon (' espere que vous avez une
un char romain futuriste oU les che- “
| bonne installation sonore). On a vraiment |
vaux sont remplacés par des tur-  pression de se trouver au coeur d'un

bines d'avion de chasse. Comme oot dlispeed
prévu, ces véhicules sont ultra- R
rapides et extrémement fragiles. i
faudra constamment surveiller |'état
de ces fameuses turbines pour évi-
ter de finir en un amas de ferraille :

fumant. Au fil des courses, vous L sof;‘:z:t’g:’;c;‘
pourrez gagner la pOSSibiIité de - _gonomie de leurs pads et joysticks respec-

jOUEI' de nouveaux POdS (ovec au . nt cette version Dreamcast démontre
5 ¥ e précision de son stick analogique.
final un total de 21 POds)' De Guol n peut quasiment tout faire rien quiavec

motiver serieusement les joueurs en ux boutons, on o rarement fait aussi effica-

quéte de chollenge ifficulte est parfaitement bien dosee
: ophyte comme l'expert y trouveront

Intérét
Avec -
27 citevits, 21
| vaisseaux, un mode multijoueur
| etla possibilité de customiser son ap
“on ne peut pas dire que LucasArt
vole sur ce coupla. Les derniéres course!
sont suffisamment difficiles ‘pour vous scot
cher a I'écran pendant quelques heu;
| supplémentaires. .

en Condusion

Le meilleur jeu de course arcade de la
Dreamcast et un excellent avant-goit a un
éventuel WipEout. Ne vous fiez pas a nos
amis ricains, cette version est de loin la
meilleure et il faudrait étre stupide pour ne

pas en profiter.
O/
a O




pcast constitu un événe-

3

gie et de tacttque commando sans aucune modé-
“ration. Il ne pouvait en étre autrement de la part
de Tom Clancy, auteur de talent qui a inspiré le
scénario du jeu. On ne peut pas nier qu’il y ait
quelques défauts, mais on retrouve avec plaisir
une ambiance qui nous plonge dans le quotidien
des commandos d’élite américains.
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Bien que techniquement décevant,
Rainbow Six va vous entrainer dans
un monde ou vigilance, sang-froid et
rapidité d’action seront les clés de
votre survie. Doté d'une grande dif-
ficulté et d'une durée de vie en
conséquence, Rainbow Six va vous
en faire baver. Si la maniabilité est
~ délicate lors des premieres parties,
on s'y fait au fil des missions. En
résume, Rainbow Six est un trés bon
jeu. Vivement la version: francaise,
d’autant plus que les missions de
I'add-on Eagle Wotgh ont été
_incluses ! Par contre, la suppression
du mode -multijoueur est insuppor-
table | C'est honteux !

Seba

«S’il y a une chose que l’'on ne peut pas reprocher
aux développeurs du titre, c’est bien d’avoir né-
gligé le realisme. Ici, la moindre balle peut étre
mortelle dés le premier impact. Quel que ce soit le
personnage que vous dirigez, son comportement
est en rapport avec le contexte dans lequel il évo-

Tapi dans I'ombre,
comme des fauves aux

les hommes de Rainbow Six ne se dé-
placent que par deux. lls sont aguer-
fis & toute forme de combat, ils sont
passés maitres dans le maniement des
armes, de I'explosif a la grenade en
passant par tous types de fusils d’as-
saut. Soldats d'élite recrutés parmi les
meilleurs, ils peuvent étre présents a
n'importe quelle heure du jour ou de
la nuit, disponibles -dans - n'importe
quelle partie du monde en moins de
vingt quatre heures. s interviennent
quand la situation est désespérée et
qu'il n'y-a plus d'espoir. lIs sont la
derniére alternative avant le renonce-
ment le plus total.

uNE aMBIaNCE
FORMIDa2LE
S'il 'y a une chose que l'on ne peut
pas reprocher aux développeurs du
titre, c'est bien d'avoir négligé le réa-
lisme. Ici, la moindre balle peut &tre
mortelle dés le premier impact. Quel
que ce soit le personnage que vous
dirigez, son comportement est en rap-
port avec le contexte dans lequel il
évolue. Il se cache, il marche douce-
ment et vous pouvez méme distinguer
les mouvements de sa poitrine alors
qu'il respire. Les armes ne cracheront
pas leurs projectiles mortels a l'infini,
il faudra vous ‘recharger au bon ‘mo-
ment pour ne pas vous retrouver en
face d'un ennemi le magasin vide.
L'ambiance apporte aussi sa contribu-
tion aux cGtés réalistes : le son est en
adéquation avec I'environnement. Les
bruits des pas, les grillons qui chan-
tent et les coups de feu qui claquent
de maniére inopinée sans que l'on
sache d'ou ils viennent. La musique
vient apporter une touche dramatique

MISSIONS POSSIBLES

Si le cadre des missions varie assez souvent, (en fonction d'un pays, d'un lieu ou
d'une atmosphére) les objectifs a réaliser ne sont pas tres variés. Sorti de la libe-
ration d'otages et de I'assassinat pur et simple des ravisseurs, on a vite foit le

tour. Leur intérét ne repose en effet que sur les plans des différents endroits pro-
posés. La variation des missions ne repose que sur le nombre d'otages ou leur
rang dans la société (général, ambassadeur.. etc).

VOYEZ COMME LEVi

ou de suspense selon les - circons-
tances. (On mégotera simplement sur
la musique militaire déchirante qui re-
tentit a chaque fois qu'un membre de
votre équipe se fait tuer qui est plus
pathétique qu'émouvante). On s'y
croirait, on est plongé littéralement au
sein d'opérations militaires & ['inteé-
rieur d'un commando. Cependant, il
existe une contrepartie qui n'est pas
négligeable, vous pouvez tout contro-
ler, et cela peut s'avérer extrémement
contraignant ou passionnant selon les
affinités de chacun.
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ON-SENT QUAND MEME UNE LEGERE APPREHENSION SUR-LES VISAGES:




Uintroduction de Rainbow Six n'est pas exceptionnelle, elle o
la guerre froide et on assiste & plusieurs cinématiques relatives & des prises d'otages, des interventions musclées et dlautres plus expéditives, mais silencieuses.
P'ombiance est d'ores et déja presente et ne vous trompe pas sur la marchandise, parce que pour la majorite des séquences, cest le moteur 3D du jeu qui est
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DES MODES EN
RQUEBINTTITE

Le mode training est plus que salva-
teur dans ce casla, et croyez bien que

les 27 entrainements disponibles ne-

sont pas de trop pour se familiariser
avec la multitude d’actions qu'il est

implement le mérite de recouvrir I'ensemble des missions du titre. On situe I'action au moment de.

possible de faire avec son person-
nage. Rien que pour changer de ca-
tégorie d'arme, de faire fonctionner la
vision nocturne ou plus simplement de
donner des ordres & la radio aux
membres de son équipe, des heures
seront nécessaires avant que ces
gestes ne deviennent des réflexes. Le
jeu en vaut véritablement la chandelle
dans la mesure ol ses gestes qui au
départ paraitront au bourrin de ser-
vice bien superflus se révéleront des
la premiére mission gages de survie. |l
y a deux niveaux de difficulté sélec-
tionnables dans le menu, Recruit ou
Vétéran (inutile de préciser par lequel
commencer.) Vous commencerez a vous
frotter aux terroristes du monde entier
au cours de 16 challenges a la diffi-
culté progressive et au cours de mis-




sions supplémentaires qui portent le
doux nom de Eagle Watch Missions.
Elles ne seront accessibles qu'aprés
avoir bouclé la premiére étape. Vous
ne partirez pas a l'assaut sans au
préalable avoir peaufiné le déroule-
ment de la mission. Il vous faudra éta-
blir un plan d’action net et précis en

rapport avec le terrain, le nombre de
terroristes, et le nombre d'otages a
sauver. Chaque soldat est entrainé a
une action en particulier et un tableau
vous explique ses avantages et ses
défauts de maniére trés complete.
Vous choisirez I'équipe la plus
conforme aux exigences et a la diffi-
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_ Le mode training est indispensable pour se perfectionner avec le pad, mais pas seulement. Il permet aussi de se retrouver en situation commando et d’apprendre
a gerer au mieux vos hommes. Il autorise aussi a se familiariser avec tous les types de terrains que vous retrouverez plus tard en mission. Le nombre de tableaux
d'entrainement est encore plus important que celui des campagnes de combats réels, c'est pour vous dire l'importance qu'il prend dans Rainbow Six.
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Graphismes

Malheureusement,

le jeu aurait mérité mieux
qu'une simple conversion via Windows
CE. Rainbow Six commengant & dater,
REORVE B eopme] f i : : ’ les graphismes ne sont pas représenta-

nLanve
6 neaien tifs de la puissance de la console.
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Animation

Rapide
et fluide, elle ne
pose aucun probléme. On ne
notera aucun ralentissement disgra-
cieux. Simplement un temps de charge-
ment relativement long.
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STRATEGIE ET TACTIQUE
L'action est omniprésente dans le titre, mais elle n'en constitue pas F'unique inte-
rét. La stratégie est I'autre pole du jeu, qui nécessite une grande patience et
une capacité d'adaptation assez importante. Linterface est assez claire, méme
si au premier abord elle est rébarbative. Elle o le mérite d'étre complete et de .
regrouper un nombre d'options hallucinantes. Vous pourrez tout optimiser, de la

protection en intervention au choix de la tenue et des armes. Il se passera pas
mal de temps avant que vous optimisiez complétement les stratégies que vous

est d’excellente
qualité, que ce soit au niveau

culté de I'action & mener. Il en sera de
méme pour I'armement qui nécessite
une réflexion indispensable. Méme si
toutes ces options paraissent rébarba-
tives, on finit par se prendre au jeu de
la stratégie commando (c’est tout
juste si avant de jouer, Shingo ne se
magquille pas en tenue de camouflage,
c'est vous dire). La maniabilité est in-
déniablement le point le plus impor-
tant de Rainbow Six, bien maitriser le
pad vous procura un énorme plaisir et

: : . HEUREY UNE
vous fera apprécier d’autant plus le  laisse perplexes, c'est que le mode Biniss nerfs des concepteurs d'intégrer
AINBO .
titre. : deux joueurs a disparu (alors que la autant de fonctions sur le pad de la
Dreamcast.

GRarPHIDUEMENTT
UN PEU JUSTTE
D'un point de vue graphique, la
conversion sur la Dreamcast est fidéle
et exploite honorablement le poten-
tiel de la console. Le probléme est
plutdt sur la version Pc, qui malheu-
reusement commence déja & dater.
Vous comprendrez alors pourquoi les
décors sont assez vides et pourquoi la
modélisation n'est pas optimisée

pouvez utiliser.

comme aurait pu I'étre un titre plus re-
cent. De plus, les concepteurs ont do
suffisamment se torturer I'esprit pour
optimiser les touches Pc et le pad
pour ne pas se rajouter du travail et
nous gratifier d'effets de lumiére
comme ils l'avaient fait sur Tomb
Raider (ce qui est bien dommage). Au
niveau de 'animation il n'y a rien & re-
dire : fluide et rapide, le titre ne
souffre pas de son grand age.
Cependant, s'il y a un point qui nous

Nintendo 64 proposait dans son
adaptation le dit mode). Qu'on ne
vienne pas nous dire que c'est une
question de puissance de console,
parce que la on ne va pas étre
contents. Dans I'ensemble, Rainbow
Six reste en dépit de ses défauts une
excellente plongée dans un monde et
un esprit bien particulier qui devrait
ravir les amateurs de stratégie et d'ac-
tion.

El Tuco
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des effets d’environnements, ou de la
musique qui est fort appropriée pour ce
genre de titre. Militaire & souhait, elle
devrait ravir les amateurs de marches
forcées.

la partie la plus
difficile du jeu. Elle deman-
dera _beaucoup de temps et d'atten-
tion afin d'optimiser vos réactions en
mission. Cela a di abimer pas mal les

Intérét
Lia ‘
durée de vie du
titre ne devrait pas étre un pro-
bléme : il y o beaucoup de missions, un
mode training qui regroupe plus de 25 mis-
sions et une prise en main qui demandera en
méme temps que les plannings des missions
pas mal de temps. Le coteé réaliste du titre et
I'ambiance extrémement bien retranscrite fini-
ront de vous convaincre.

en Concdlusion

Il est indéniable que Rainbow Six est un savant
mélange d'action, de réflexion et de stratégie
qui devrait plaire & la majorité d'entre vous.
Les graphismes et les décors, méme s'ils ne
sont pas trés riches, ne devraient pas nuire &
votre plaisic tant le soft est prenant.
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Séquence émotion les
iomis avec ce Diokkisei
(jeu de drague) matiné d'enquéte
policiere plutét intéressante. Vous
devez retrouver une personne dispa-
rue a 'aide de vos amies - vous incar-
nez une fille au début - ce qui n'exclut
pas une foule de situations cocasses
comme aider une charmante secrétaire
coincée sous une grille & sortir de la-
dessous en la tirant par les jambes
(voir photo). J'avoue affectionner par-
ticulierement Revive car son intro est
de toute beauté, un DA plutét long
d'ailleurs, et ses phases de recherche

trées intéressantes pour ceux qui
aiment les jeux d'aventure : il faut cli-
quer sur le décor pour trouver des
items, ce qui permettra d'agir et de
réagir ultérieurement avec celuici. Au
niveau du style graphique, cela se
rapproche des mangas & caractére
érotique avec néanmoins une certaine
mesure au niveau de la plastique de
ces dames. Les sons se font rares mais
sont en général appropriés suivant
I'action que l'on_ effectue. Je tiens
cependant & rappeler que Revive
demeurera totalement hermétique aux
non-japonisants car ils ne saisiront ni

I'humour, ni l'intrigue de ce magni-
fique jeu qui ne sera vraisemblable-
ment jamais traduit ; ce qui m'améne
au constat suivant: & moins d'étre un
petit génie, il est fort problable qu'au
bout d'un quart d’heure montre en
main vous vous retrouverez irrémédia-
blement et définitivement coince. Je
ne peux donc que le déconseiller, a
mon grand regret d’ailleurs, mais
n'ayez aucune inquiétude, les édi-
teurs commencent enfin & comprendre
que nous ne désirons qu'une seule
chose: qu'ils traduisent tous les rpgs
de qualité! Celui<ci en est un...

Shingo

30% (non japonisants)
80% (japonisants)
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UNE CHARMANTE BOUTIC

Hmp orl. Sorcerians est édité par

la sociéte Falcom, ce
qui laissait présager un bon titre ; mal-
heureusement il n’en est rien: des gra-
phismes extrémement basiques et une
maniabilité plus que médiocre laissent
une désagréable impression de ratage
intégral. Je vous demande de préter

attention aux photos: ce jeu est pire
que tout ; votre Dreamcast risque de
vous bouder un certain temps si vous

introduisez  Sorcerians & l'intérieur.
Méme si vous aimez les rpg a I'am-
biance médiévale, que AD&D vous rap-
pelle vaguement quelque chose et
que Golden Axe était votre jeu de

chevet, amis de la Dreamcast, vous
aussi, aujourd’hui, participez a la sau-
vegarde de nos consoles en évitant de
leur donner du Sorcerians au petit-
déjeuner ! Plus sérieusement, gardez
votre argent, vous en aurez besoin
pour vous procurer Arcatera et Baldur's
Gate; aprés tout, ce n'est pas tous les
jours qu'on a l'occasion d’observer un
pseudo-RPG prometteur se transformer
en chose qui tantét est en 2D, tantot
en 3D. A éviter absolument, donc.

Shingo
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UN-BOSS QUI VOUS TUERA EN- 3 'SECONDES

lectmig

Victor Interactive Softuire

World Neverland  Plus
est & la fois une suite
et une compilation des deux premiers
volets qui étaient sur Playstation. Le
principe du jeu est le suivant: vous
incarnez un fermier (ou une fermiére: au
choix) qui doit s'installer dans la vie. A
vous donc de vous trouver un conjoint,
de vous chercher une habitation dont
vous serez le vrai propriétaire, de vous
faire un élevage, des plantations,
d’avoir des enfants, de faire des
échanges commerciaux... bref, d'étre un
vrai petit fermier indépendant. Le pro-
bleme de ce jeu au concept plutst inno-
vant consiste en ses graphismes beau-

LEIN DE SOURIS, CEST PAS -NORMAL

-
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TIE DE LINTRO QUILAISSE

u

coup trop lilliputiens: ce qui aurait pu
é&tre mignon ressemble tout juste a du
Lemmings Fighters de bas étage méti-
né de Sim Hospital Empire (si vous
voyez ce que je veux dire); le tout est
donc un ratage incompréhensible aux
nonjaponisants qui, en fin de compte,
n'ont pas raté grand chose.
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Mes amis, vous ne pouvez pas savoir a quel
point réaliser ce numéro de Dreamzone fiit
éprouvant ! Entre le départ a I'E3, les jeux
aui arrivent a Ia derniére seconde, les jours
fériés et Vincent qui se paye le luxe de tom-
her malade, rien ne nous aura été épargne.
Heureusement, je suis ia pour vous redon-
ner e sourire avec ma moisson de tips frai-
chement récoités. Comme on le dit, ven mai,
fais ce qu'il te plait» ! Alors, suivez ce pro-
verhe, jouez comme vous voulez et amusez-
vous bien ! Au mois prochain !

sega Rally 2

Suite & plusieurs demandes, |'ai épluché le
net pour vous trouver des titres pour la ver-
sion européenne. Las, il n'y en a toujours
pas car ceux disponibles sur tous les sites
spécialisés sont ceux de la version japonai-
se et ils ne fonctionnent pas sur la version
européenne. Gardons espoir que Sega les
communiquera bientét.

(2000 Jap.)
- Pour avoir toutes les chansons : & |’écran-
titre, choisissez ARCADE MODE. Quand
I’'on vous demande «Select Play Mode»,

allez sur HARD et appuyez sur Droit trois
fois.

- Pour sélectionner les modes Vs, Double,
Couple ou Single Play: o I"écran-titre, sélec-
tionnez ARCADE MODE tout en maintenant
appuyé le bouton B.

- Pour débloquer les modes Mirror, Hidden et
Little : & I'écran-titre, choisissez ARCADE
MODE et sélectionnez n’'importe quel
niveau de difficulté. Puis, & |'écran de sélec-
tion des chansons, appuyez sur n’importe
quelle direction du pad analogique, puis
effectuez les combinaisons de touches sui-
vantes : Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas,
Haut, Bas (HIDDEN) ; Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Gauche, Droite, Gauche,
Droite (MIRROR) ; Gauche, Bas, Droit, Bas,
Gauche, Bas, Droit, Bas, Haut (LITTLE).

 MDK 2

(2000-US)
- Pour avoir une caméra détacheée : faites Pause, puis pressez X et Y simultanément.

- Pour voir (et entendre) le Docteur Hawkins lacher quelques flatulences : quand vous
jouez avec Doc Hawkins, effectuez la combinaison de touches suivantes : L+R,
Gauche, A. Pressez tous ces boutons en méme temps, sinon I’astuce ne fonction-
nera pas.

- Pour voir I'artwork caché : mettez le GD-ROM dans un lecteur de CD-ROM et
explorez-le.

- Pour écouter des pistes MP3 : faites la méme chose que pour I'astuce précédente.

- Pour avoir le mode MatriX: Jouez avec Max, puis maintenez le bouton R appuyé
et appuyez sur Haut quatre fois.

Bakuretsu Muteki Bangaioh

(99-jap)

- Pour débloguer le menu caché : & I'écran oU vous entrez votre nom, tapez trois
groundhogs. Le gropundhog est 'un des petits caractéres situés & la fin de I’al-
phabet. Allez ensuite dans le menu des options. Gréce & cela, vous gagnerez
entre autres I'invulnérabilité (au choix) et 44 niveaux débloqués.

Wild Metal

(2000 eurol

Pour étre invincible :
Appuyez sur Y, Droite, B, Gauche, X et Bas durant la partie.

Pour faire le plein d'énergie :
Appuyez sur Bas, Bas, A, X, B et X pendant la partie.

Pour passer le niveau :
Appuyez sur Haut, Droite, B, Y, Bas
et Gauche durant la partie.

Pour avoir toutes les armes :
Appuyez sur A, A, Droite, Y, A et
Droite durant la partie.

Pour avoir Ie super hoost : J
Appuyez sur Haut, X, Bas, B, A
et Y durant la partie.

Pour voir toutes les situations des ennemis :
Appuyez sur Y, B, A, Gauche, Bas et
Bas durant...

Unités de I'l.A. amicales :
Appuyez sur B, Bas, A, Bas, X et
Y comme d’habitude.
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Wetrix +

(2000-europe)

- Pour écouter Ia musigue du jeu sans y jouer
[super 1 : mettez le disque dans un lecteur
audio et sélectionnez la piste 2.

Jojo’s Venture

(2000-euro)

- Pour avoir le mode Kid : battez plus de 15
adversaires en mode Survival. Dans ce
mode, les combattants prendront |'appa-
rence d’enfants.

- Pour jouer avec Young Joseph : terminez le
mode Arcade avec Joseph.

- Pour jouer avec Dio : terminez le mode
Arcade avec Jotaro.

- Pour jouer avec Evil Bio : terminez le mode
Arcade avec Dio.

Sega Bass Fishing

- Pour aveir un honus un peu spécial : terminez
les 5 jeux dans Professionnel Torment dans
le mode Consumer.

- Pour avoir le bonus Falls : terminez les 2
derniers tournois dans le Consumer Mode.

- Pour gagner 3 niveaux supplémentaires en
mode Practice : terminez le mode Arcade.

- Pour avoir le temps infini : o |'écran-titre,
appuyez sur : A, B, Y, X, Y, A, B, L, R, Y, X,
A, B, A, Y, X, Y. Vous entendrez alors le mot
FISH.

- Pour avoir de nouveaux vétements et de nou-
velles couleurs de bateaux : atteignez avec
succés le dernier tournoi dans le mode nor-
mal.

Ce jeu est connu sous le nom de Suzuki

Alstare Racing en France.

- Pour voir des artworks cachés : insérez le
GD-Rom dans un lecteur PC CD-ROM et
fouillez.

(2000-US)

- Pour gagner le Glohox Disk Access Game : & |'écran-titre,
maintenez appuyé les boutons L et R, puis appuyez quatre
fois sur B.

- Pour accéder a un niveau caché a la fin de chaque level :

avant que «Bonus Denied» apparaisse, appuyez sur A, B,
X, Y, X et Y. Si vous avez réussi, un son se fera entendre.

UEFA Striker

- Pour débloquer toutes ies équipes et tous les
modes : au menu principal, appuyez sur Haut (2
fois), Droit (2 fois) et Y (3 fois).

Tee Off Golf

(2000-euro)

- Pour débloguer les personnages : terminez le World Tour en niveau de difficulté
1 et vous débloquerez 3 persos. Vous gagnez 2 persos supplémentaires &
chaque fois que vous finissez un World Tour avec un niveau de difficulté aug-
menté de 1 & chaque tentative.

- Pour avoir des munitions infinies : allez & I'écran de sélection des armes, puis
appuyez sur Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite et R.

Redline Racer

Ce jeu est connu sous le nom de Suzuki Alstare Racing en France.
- Pour voir des artworks cachés : insérez le GD-Rom dans un lecteur PC CD-ROM
et fouillez.

Power Stone 2

(2000-jap)

-Pour enlever I'écran de pause : appuyez
sur X+Y simultanément pendant que
le jeu est sur Pause. Cette astuce
fonctionne pour de nombreux jeux
Dreamcast comme Dead Or Alive 2.
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Salut a toi, le décu du jeu en réseau,
N salut a toi, le fondu de la PlayNet et
- salut a toi, fan d’internet. Que du
bon ce mois-ci, Naomi occupe un
peu de place et réduit le nombre
de sites a trois, mais quels sites !
La sublime Alyssa Milano est a I’hon-
' neur; suivie de pres par un site consa-
cré au Heavy-Metal, la suite et enfin on
ne dira jamais assez a quel point les
aventures de 13 sont une référence en
matiere de bande dessinée. Inutile de
vous dire que ca va chauffer sur la
Dreamcast. Surfez, mais avec modem-

' ration.
El Tuco

La série d’Album-13 est un petit chef-
d'oeuvre de la bande dessinée mo-

derne. Alliant suspense, espionnage, et

action, dés.que vous.vous. serez inte:

ressé . aux-péripéties du -heros, vous ne

pourrez plus vous:arréter. Cersite consa-

six planches-ainsi‘qu‘une galerie entiére .+
copsacfee Qux personnages ‘recurrents

de'liaventute. Lo BD au diapason avec

Internet.

| Vous me direz, ca ne peut plus durer : avec la chaleur qui monte & mesure que &
les mois passent et que la date de sélection de la Play Net s'approche, les |
| membres de la rédac ont la fiévre qui monte. Ce mois-ci nous nous fixerons notre [
| attention sur celle de Seba. Alors que je faisais demitour 4 la rédaction pour ré- |
| cupeérer un sac que j'avais oublié, je I'ai trouvé dans une étrange posture. Notre
bible cinématographique vivante s'est pris pour Tom Cruise dans Mission [
| Impossible... Tout de noir véty, il était suspendu & des filins juste au-dessus de |
| mon bureau, essayant de déchiffrer mes dossiers de sélection. Surpris comme un
| adolescent boutonneux un Playboy & la main dans les toilettes de la cantine de |
son collége, il fit un faux mouvement qui I'envoya directement sur les pales d'un |
| ventilateur en marche. Il se mit & tourner comme une veille toupie valdinguant
comme un jouet désarticulé, sa collection de jouets Kinder surprise propulsée tels |
des missiles & travers toute la piéce. Evidemment il a bien fallu deux heures et |
| quart pour le décrocher, complétement hagard, la bave aux lévres. Et trois jours | 7
et demi pour nettoyer les murs. Quant & Seba, j'ai su que ca n'allait pas trés |
bien a partir du moment ou il a commencé & draguer le dictionnaire d’anglais.
l4 En depit de toutes ces péripéties, la Play Net a pu étre choisie sereinement (ras-
| surezvous pour Seba : il va mieux, il est parti faire le ninja dans la rubrique
| Courrier).



Le modem peut servirl

‘Elle o des yeux coquins, un sourire  cela une impressionnante galerie de
charmeur et un visage expressif @ sou-  photos et une biographie assez com-
hait. La petite Alyssa Milano a bien  pléte, et vous n'aurez pas le temps de
grandi' depuis ces nombreuses années  vous ennuyer en compagnie de I'ac-
passées au service de Madame. Avec  trice. En ce qui nous concere, le terme
une filmographie en dents de scie qui  craquer n'est pas assez fort.

-a simplement |e' mérite de mettre.e'n Vi Stanle.con/clyssa/
valeur sa beauté naturelle, elle officie
désormais dans la Série Charmed qui,
décidément, porte bien son nom. Ce
site qui lui est consacré retrace la car-

riére de la comédienne, que ce soit a

la télévision ou au cinéma. Ajoutez a

HEAVY METAL CDNTFIE-
>'A'1'FAGUE “

Alors que la tendence est plus orientée vers I onlmotlon japonaise, la suite d’ Heovg

Metal, dessm omme culte_pour toute une génération, risque de changer la donne.
En effet la suite vient de sortir au cinéma. Le site en ‘question est Ioccosmn de re-
venir sur les origines de « Metal Hurlant « et du formidable engouement qu'il sus-

cite encore oulourd hui. Vous. pourrez ovonr accés a tout un monde en ropport avec
la BD et un nombre lncrogoble de liens avec les dessmoteurs qui ont fait vivre tous

ces personnoges fontosthues.

mmhmnﬁhﬂ




g w |

HLE COINDUPECE ™

News

| 'age d'or de la stratégie

Prévu pour I'automne, le premier add-on d’Age Of Empires 2 s'intitulera Age Of
Empires 2 : Conquerors et introduira les cinq nouvelles races suivantes
Azteques, Huns, Mayas, Espagnols et Coréens. Quatre nouvelles campagnes
feront également leur apparition. Les détails seront révélés lors de I'E3. Quant
on sait que AOE 2 s'est vendu a un million d’exemplaires, on constate que son
succés n'est pas prés de s'éteindre. Que vivent les jeux de stratégie et de
conquéte ! (photos du jeu Age of Empires 2 : The Age of Kings).

Cava morpher!

Vous connaissez la série Animutants ? Mais si, c'est cette série entiére-
ment réalisée en images de synthése dans laquelle des robots trans-
formables en animaux se frittent la tronche dans la joie et la bonne hu-
meur. Aprés un faux jeu sur PlayStation, voici que GT Interactive
annonce Animorphs : Know The Secret. 16 animaux seront & votre dis-
position dans ce jeu d'action-aventure en
3D. Prévu pour I'été, ce soft démontre &
quel point GT Interactive s'investit dans le
jeu vidéo. Au cas oU vous auriez chez vous
une certaine console grise (comme prati-
quement tous les membres de FIM I), sa-
chez que ce titre sera également dispo-
nible sur ce support.

C'est pastroptbt!

Daikatana, le doom-like tant attendu de John Romero (Mr Doom) est enfin
quasiterminé ! La production de masse des CD a été lancée et une démo
de 3 niveaux (Japon, Gréce, Norvege) a été éditée par ION Storm.
Malheureusement, a cause de son retard, la démo n'impressionne plus per-
sonne ! Le moteur utilisé reprend bon nombre de routines de I'antique
Quake 2 et certains monstres sont a la limite du n'importe quoi. Attendons
donc la version finale pour juger, mais Daikatana semble, & priori, étre
parti sur de mauvaises bases...




Les développeurs frangais d'CEil pour CEil ont présenté les premiéres images de leur
nouveau jeu, un RPG (Role-Playing Game) au nom encore inconnu, mais dont le style
graphique est trés clairement influencé par Diablo et Baldur's Gate. On sait déja qu'il
y aura 13 quétes principales se recoupant toutes gréce a un systeme de cross-over.
En plus des quétes principales, on trouvera 40 aventures secondaires. Une section mul-
tijoveur sera bien évidemment incluse, comme dans tous les jeux PC actuels. Promis,
dés qu'on a plus d'infos, on vous fait signe.

PC, fais-moi peur | Et 'aventure continue'!

The Dukes of Hazzard est I'adaptation

vidéoludique de I'ancienne série télévisée

Shérif, fais-moi peur ! Ah, ce générique

country avec ses paroles franqaises exé-

crables ! Cette Daisy qui doit étre ramol-

lie et dégonflée de partout a I'heure qu'il

est | Ce Rosco P. Coltrane de pacotille et

tellement bouffon ! Enfin, bref. Développé

par SouthPeak, ce jeu de course ne s'an-

nonce guére palpitant. D'un niveau gra-

phique & peine supérieur a celui = o La suite d’Atlantis : The Lost Kingdom est en cours de développement chez

J'Interstate 76, le gameplay risque de o 7 e DreamCatcher Interactive. Son nom : Beyond Atlantis. Cette foisi, c'est un

n'étre guére folichon, surtout quant on a Sl ) jeune garcon, Ten, qui vous tiendra lieu de héros. Choisi par le destin comme

le privilége d’avoir essayé la version Play! T e étant le futur Gardien de la Lumiére. Pour prouver sa valeur, il devra battre

Un seul mot : catastrophique! 27 missions le mal dans une aventure qui promet énormément. Un peu a la maniére

de pur ennui vous attendent pour la . d'Omikron, le héros devra s'introduire dans le corps de plusieurs habitants.

seconde partie de I'année. : A travers le Tibet, la Chine, le Yucatan, I'llande, Atlantis et Shambala, cette
quéte hautement mystique sera présentée a I'E3. Avec un peu de chance,
dong, on en reparlera.
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ed Alert 2

Développeur : Westwood Studios Editeur : Westwood Studios Genre : stratégie Sortie prévue : novembre 2000

Les ATTA

La grande saga de Westwood est de
retour, peu de temps aprés Tiberian Sun
et Firestorm. Le scénario est trés
basique et fait directement suite & celui
de Red Alert. Aprés que Staline ait été
vaincu, les Alliés ont installé un diri-
geant d'opérette, le Général Romanov.
Malheur & eux car ce personnage prit
rapidement le pouvoir en Russie et atta-
qua les Alliés sur leur propre sol pour un
revirement de situation aussi meurtrier
qu'innatendu. On va donc combattre
autour de villes telles que Chicago, New

EFFECTIVEMENT, LA TOUR EIFFeL (DE LYON, SELON
SAXO) FAIT UNE TRES BONNE BOBINE TESLA.

LE SYMBOLE AMERICAIN : UNE ESPECE EN VOIE D’EXTINCTION.

York, Berlin, Paris, et méme la base mili-
taire de Pearl Harbour. Détruire la
Statue de la Liberté a coups de missiles
air-air ou installer une bobine Tesla
gigantesque de la mort qui tue la vie
sur le toit de la Tour Eiffel vont étre
deux possibilités assez jouissives. Les
angles de caméra ont été modifiés pour
donner un plus gros coté cinématogra-
phique au jeu et l'on pourra jouer jus-
qu'en 1024x768. L'interface a été enco-
re simplifiée, mais ne vous inquiétez pas
car tout une foule d'unités et de bati-
ments vous attendent. Evidemment, il y
a de nouvelles unités dont voici une
liste pré-exhaustive : G.I. (Joe ? ndEl

MAIS ILS SONT COMBIEN SUR CETTE PHOTO ? | ?

Tuco), Rocketeer (devinez 1), Navy
SEALS, mercenaire temporel (je me télé-
porte ol je veux), Tanya 2 le retour,
Tank Grizzly, Dauphin (soldat sous-
marin), soldats Tesla (je me balade avec
une bobine électrique), tank Tesla,
HINDs de transport et j'en passe et des
meilleures. Il y aura aussi de nouveaux
batiments tels que le Canon Prismique,
le réacteur Tesla, sentinelle automa-
tique (vous avez vu Aliens ?)etc, etc,
etc... Bien sir, toutes les nouveautés
n‘ont pas été dévoilées. Quoi qu'il en
soit, Red Alert 2 va faire mal, c’est une
certitude.

Seba

e T
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Sacnrifice

Développeur : Shiny Entertainment Editeur : Interplay Genre : stratégie 3D termps réel online Sortie prévue : début 2001

Décidément, les petits gars de Shiny
Entertainment ne chément pas ! Aprés
un Messiah original, mais d’une qualité
technique inégale et d'une grande diffi-
culté, la bande a Perry revient pout
notre plus grand bonheur avec Sacrifice,
un jeu de stratégien en 3D temps réel
exclusivement multijoueur (et qui dit mul-
tijoueur signifie donc onine). Le but du
jeu n'est guére compliqué et se révéle
méme bourrin & souhait. Vous incarnez
un magicien et votre but est de devenir
le plus puissant des joueurs. Pour ce
faire, vous devez vous balader dans le
monde de Sacrifice et rencontrer

d’autres joueurs. Dés les premiers ins-
tants de la rencontre, vous devez tuer
votre (ou vos) adversaire(s). Dés que
vous pensez en avoir besoin, vous trai-
nez les corps de vos ennemis jusqu'a

LE DRAGON DU GEL EST CAPABLE DE CONGELER VOTRE ADVERSAIRE. DES EVENEMENTS NATURELS TELS QUE CE GEYSER VOLCANIQUE VIENDRONT GENER VOTRE PROGRESSION.

Sacrifice pourront &tre utilisées a
diverses fins ; ainsi, I'une d’entre elles
peut rendre vie a n'importe qui, ce qui
est crucial en mode Equipe. D'apres les
programmeurs, un Pentium cadencé a
300Mhz serait suffisant pour jouer cor-
rectement. Bien sir, méme avec le top
du top, I'animation ramera si tous les
joueurs présents & I'écran raménent
leurs dragons. Prévu pour le debut de
I'année 2001, Sacrifice devrait étre un
jeu prenant, pour peu que Shiny
votre autel sacrificiel et les offrez & votre  g'adapte au monde du jeu on-line.
dieu. Ce dernier vous récompense en

vous attribuant de nouvelles capacités Seba
ou sorts. Avouons-le, Sacrifice est un jeu

clairement multijoueur ; c'est bien pour

cela que le mode simple joueur risque

d’étre lassant. C'est bien simple : le der-

. nier encore vivant est déclaré vainqueur.

TOUT EST REUNI POUR L'ASSAUT FINAL. Les créatures peuplant le monde de

ON A FAIT APPEL A PACO RABANNE POUR REGLER
LES DETAILS SUR L'’APOCALYPSE.
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Soldier of Fortune

Sur PG, il faut admettre que les doom-
like (ou quake-like) fleurissent aussi rapi-
dement que les bugs sur le micro de
Tuco. On aurait donc pu penser que
Soldier of Fortune ‘ne serait qu'un énié-
me jeu du genre, sans grand intérét.
Mais il en va tout autrement car, méme
s'il ne parvient pas & proposer un chal-
lenge aussi original et prenant qu'un
Half-Life, force est de reconnaitre que le
titre d’Activision promet de belles heures
de plaisir & ceux qui s'y essaieront. Le
point fort du jeu par rapport & un quake-
like classique réside dans les diverses

==}

L'ATTAQUE DU TRAIN REVUE ET CORRIGEE PAR MES SOINS.

LE FUSIL A LUNETTE PERMET DE TUER SANS PRENDRE TROP DE RISQUES, SAUF SI VOUS FAITES COMME MOI !

missions & effectuer qui vous améneront
a traverser le globe. Vous incarnez John
Mullins, un mercenaire auquel le gouver-
nement fait appel lors de problémes
internationaux délicats a gérer, comme
une prise d'otages, ou pire, la dispari-
tion d'ogives nucléaires. A linstar du
GoldenEye de la Nb64, Soldier of
Fortune demande un minimum de patien-
ce. A moins de jouer en mode facile ou
super facile, inutile de foncer comme un

Tuco sur I'ennemi si vous souhaitez faire

de vieux os. Car, en fonction du niveau
de difficulté choisi, les ennemis réagis-

]

LE FAIT QU'ELLE SOIT BELLE, BLONDE ET AVEC DES
GROS SEINS NE LUI SERA ICI D'AUCUNE UTILITE.

sent avec plus ou moins d'intelligence et
n’hésitent pas, selon le cas, & se cacher
ou a débarquer en nombre pour mieux
vous .atteindre. Une jauge en bas de
I'écran vous indique leur degré d'alerte.
Plus vous faites de bruit (merci le fusil &
pompe 1) et plus vous prenez le risque
d’étre découvert. A vous donc d'utiliser &
bon escient les armes & disposition (cou-
teau, pistolet 44, fusil mitrailleur, lance-
roquettes, fusil a lunette, etc...). Le réa-
lisme a d'ailleurs été poussé si loin que
non seulement les protagonistes se meu-
vent comme dans la vie, mais I'impact

des balles est retranscrit de maniére
encore plus impressionnante dans tous
les sens du terme (un coup de fusil &
pompe & bout portant se traduit par I'ar-
rachage de membres (le degré de vio-
lence est configurable dans les options,
pour les ames sensibles et les plus
jeunes)). Une fois I'effet violent passé,
on se retrouve donc devant un excellent
jeu d'action qui mérite aisément sa
place aux cotes des meilleurs titres du
genre. Moins bon qu'Half-Life, mais bien
mieux que Quake 2 !

Vincent

Note: 8/10

Editeur : Activision
Concepteur : Raven
Genre: guake-like

Sortie prévue : dispo.
Config. conseillée : Pll 300
- 128 Mo BRAM - carte 3D
compatible OpenGL

ON N’ARRETE PAS DE ME DIRE QUE JE FAIS PERDRE LA TETE AUX GENS QUE JE RENCONTRE !
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Crusaders of Might an

On a eu le jeu de rdles (Might and
Magic tout court), le jeu de stratégie
(Heroes of Might and Magic), et voici
que déboule a I'horizon le jeu d'action-
aventure made in 3DO et prenant place
dans l'univers de M&M. Vous y incarnez
Drake, seul rescapé d'un village détruit
par la Légion des Déchus. Votre but :
vous venger et exterminer tous les mem-

essiah

QU'Y AT-L DE PLUS DANGEREUX QU'UNE FEMME

AVEC UNE GROSSE ARME DANS LES MAINS ?

En attendant la venue du Messie sur
Dreamcast, prévue dans les prochains
mois, savourons d'ores et déja son
apparition sur nos PC avec le plaisir qui
en découle. Dieu le Pére vous a envoyé
sur Terre pour mettre fin au chaos qui y
régne depuis quelque temps. C'est sous
les traits de Bob, un ange apparem-
ment inoffensif, que vous débarquez sur
les lieux. Vous ne disposez d'aucune
arme, mais vos capacités d’entrer dans
le corps de n'importe quel &tre humain,
de voler (sur de courtes distances) et de
vous déplacer trés vite devraient suffire
pour accomplir la mission qui vous a été
confiée. Dieu vous parle réguliérement
pour vous donner de multiples objectifs

qui se résument & un mélange de plate-
forme et d'énigmes & résoudre. Ainsi,
pour évoluer d'un endroit a I'autre, vous
devrez choisir le corps adéquat et vous
fondre dans la population locale. C'est
trés beau, mais on ne peut s'empécher
d'étre un tout petit peu déqu par le

résultat final car si Messiah s'annoncait

DANS CE TUNNEL, DE SOMBRES PERILS VOUS ATTEN-
DENT.

bres de cette armée démoniaque. 3DO
recommande un P166, une carte compa-
tible DirectDraw et 32 Mo de Ram. On
a essayé par curiositeé, et le résultat est
catastrophique : graphismes atroces,
animation désastreuse, jouabilité inade-
quate et bugs d'affichage disgracieux.
Evidemment, dés que l'on joue sur un
Plll, 64 Mo Ram et Geforce256, la

situation s’améliore assez nettement. De

- plus, vous pouvez toujours régler tous

les détails graphiques (résolution, lumi-
nosité...) & votre convenance. Mélan-
geant action (j'avance et je fritte) et
aventure-RPG (je trouve de nouvelles
armes et je gagne en expérience),

Crusaders est un jeu sans grande pré-

tention, mais qui a le mérite d'étre dis-

comme un jeu révolutionnaire il y a deux
ou trois ans, on se retrouve aujourd’hui
avec un jeu d'action/réflexion agréable,
et c'est tout.

Vincent

Note: /7/10

ENCORE UN PEU ET ON SE CROIRAIT DANS
LANCEDRAGON !

trayant. Dommage cependant que des
bugs d'affichage soient présents. A
essayer si I'on a envie de découvrir le
monde de M&M d'une certaine fagon.
Seba

Note : 6,.5/10

Editeur: Infogrames
Concepteur : 3D0O

Genre: action-aventure
Sortie prévue : dispo.
Config conseillée:

Pl 5O0NMhz, Carte com-
patible Direct 30D, 300 Mo
dispos sur le disque dur,
128 Mo Ram.

Editeur : Interplay
Concepteur : Shiny
Genre: aventure/action
Sortie prévue : dispo.
Config conseillée : Pl 400 -
128 Mo BAM - carte 3D
compatible Direct3D ou
3Dfx

SOUS CET ASPECT, ON LUI DONNERAIT LE BON DIEU SANS CONFESSION.



I IL ETRIT UNE FOIS

Lhistoire des jeux vidéo, forte
de nombreuses consoles
(NES, Master System, PC En-
gine, Lynx...) et de centaines
de jeux comporte de bien en-
tendu son lot de légendes.
L'univers est & cet égard I'un
des plus riches qui soient.
Pour pleinement savourer cet-
te passion qui nous unis tous
aux jeux vidéo, il fallait une
rubrique capable de revenir
sur ces grands jeux qui nous
ont marqués.

Neo Alex
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La preview de Napple Tale m'aura ce

mois-ci donné I'occasion d’inaugurer
cette toute nouvelle rubrique avec le
magnifique Nights. Sorti en 1996 sur
Saturn, ce titre d’'une grande originalité
était vraiment destiné & marquer ['his-

toire de la marque au célébre -hérisson

oV N | 9

R N

bleu. Parlons-en justement de ce brave
Sonic ! Il faut savoir que Nights aurait
di devenir la mascotte de la Saturn.
Aujourd’hui, nous savons tous que Sonic
EST et restera la seule mascotte de
Sega. Pourtant, cela n'empéche pas
Nights de

incroyable partout dans le monde (ce

jouir d'une renommée
n'est pas pour rien si un certain Nights 2
revient sans cesse dans vos lettres 1).
Pourquoi un tel engouement ? Parce
que Nights véhiculait tout un univers
onirique ultracoloré et proposait des
sensations uniques pour un jeu de ce
type. Le but de la Sonic Team (une
équipe de petits génies appartenant a
Sega Japon) était de plonger le joueur
en plein réve. Ce dernier devait prendre
le contrdle d’Elliot et Claris, deux jeunes
enfants projetés dans Nightopia, et
tenter de vaincre I'odieux Wizeman.
Chaque personnage | représentait
trois mondes différents qu'il fallait

compléter-en-obtenant-la-plus-haute
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note (en clair, un «A») pour espérer le
septiéme et ultime monde. Si les dépla-
cements d’Elliot et Claris se révélaient
assez limités, c’était en fait pour céder
la vedette a Nights, un héros imaginai-

re capable de voler. Ce dernier devait

Oldie

et rassembler un maximum d’énergie
onirique. Ce personnage permettait au
joueur de voler librement dans un uni-
vers de contes de fées. Les sensations

&taient tout bonnement grisantes (sur-

buUi doodlics;

tout en comparaison d'un Mario 64 qui
ne brillait pas par la qualite de ses
phases aériennes). Le succes de Nights
au Japon provoqua la sortie d'une édi-
tion spéciale appelée Chrismas Nights
oU tous les décors étaient refaits @ la
sauce Noél. Plus récemment, on a pu
retrouver Nights en dlin d'oeil dans
Sonic Adventure (I'un des flippers a son
effigie vous emmene tout droit a
Nightopia. Malgré une certaine absen-
ce de éhollenge, ce titre reste |'un des
meilleurs proposés par la defunte
Saturn et prouvait déja & I'époque le
talent creatif de Yuji Naka (le futur
papa de Shenmue), une véritable invi-
tation au réve que l'on espére retrouver
dans e prometteur Napple Tale.

A:a peinie Ge ia

technologie
NIGHTS FOT VRAIMENT UNE REVOLUTION.
SEGA CREA MEME UN PAD SPECIALEMENT
POUR CE JEU, LE PREMIER PAD POSSEDANT UN
STICK ANALOGIQUE. DES LORS, LE CONTRO-
LE DES PERSONNAGES DEVENAIT D'UNE PRECI-
SION DIABOLIQUE. QUAND ON SAIT QUE
TOUTES LES CONSOLES INTEGRENT MAINTE-
NANT D'OFFICE DES PADDLES ANALOGIQUES,
ON SE DIT QUE CE BRAVE PETIT NIGHTS ETAIT

SACREMENT EN AVANCE. UNE RAISON DE PLUS DE
NE PAS OUBLIER CE VERITABLE JOYAU DE L'HISTOIRE
DES JEUX VIDEO. '
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ENEO GEO POCKET COULEUR
'EN MAL FAIS CE QU'IL TE PLAIT!

Je pensais hien ne pas faire de rubrigque ce mois-ci tant les news se révélaient pauvres. Heureusement, Quest se décitda a proposer aux journa-
listes du monde entier de nouvelies photos de son fabuleux Ogre Battle. J'étais sauvé ! Parfois, Ia vie d'un rédacteur tient vraiment a peu de
choses... ~

'OGRE BATTLE GAIDEN |

Dire que ce Tactical RPG est trés attendu par tous les
possesseurs de Neo Geo Pocket est un doux euphe-
misme. Normal, ce titre est légendaire dans I'univers
des jeux vidéo. Aujourd’hui, aprés avoir squatté une
grande partie des consoles existantes (Super
Nintendo, PlayStation, Nintendo 64...). Cette nouvelle
version proposera en gros la méme chose que les pré-
cédentes : une énorme campagne composée d'une
bonne cinquantaine de batailles, d’'un grand nombre
de classes (guerrier, magicien...) et d’un scénario assez
recherché. L'idéal pour passer une bonne trentaine
d’heures sur sa portable préférée. Cette merveille
devrait débarquer pour le 22 juin au Japon, ce qui me
permet déja de vous proposer ces nouvelles photos
ainsi que les dessins de deux des principaux protago-
nistes de I'histoire. Ogre Battle Gaiden permettra & la
Neo Geo pocket Couleur d’étoffer encore un peu plus
sa ludothéque et aux joueurs de s'essayer & autre
chose qu'un vulgaire jeu de combat. Vivement le test !
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La rubrique de la NeoGeo Pocket

Tnll(l(ummnu 2000 |

Je ne résiste pas au plaisir de vous reparler de ce pit-
toresque personnage (d'autant que la sortie du jeu ne
saurait tarder !). L'aventure promet d’étre longue et les
graphismes particulierement réussis. Pour vous faire
patienter, voici quelques-uns des personnages princi-
paux du jeu (ca promet !).

i |

SNK n’en finit plus de proposer de nouveaux King of
Fighters aux possesseurs de consoles. Aprés la version
Evolution de la Dreamcast, c’est au tour de Battle De
Paradise de faire parler d'elle. Ce titre fort sympa-
thique proposera une multitude de minijeux & la manié-
re d'un Mario Party (et oui, quand un jeu est bon, il
faut s'empresser de le copier !). Pas de date de sortie
précise pour ce jeu, mais je vous tiendrai au courant
dans les prochains numéros.

T
EEA ### & &
H B#rfirid
B 11 i e e e

L'éditeur japonais ADK est décidément en pleine
forme. En ce moment, ses meilleurs' programmeurs met-
tent la main & un nouveau jeu de baseball qui pour-
rait voler la vedette au sublime Baseball Stars. Les gra-
phismes ont I'air sublime et le jeu proposera un tournoi
mondial réunissant les meilleures équipes du globe. La
jouabilité semble étre & la hauteur et sera méme un
poil plus pointue (donc plus réaliste) que dans le hit
de SNK. On ne sait pas si Dynamite Slugger proposera
un mode multijoueur utilisant le cable-link, mais I'espoir
fait vivre. Sa sortie est prévue pour le 25 mai.




CHOISISSEZ VOTRE PISTE.

Midway, eh oui, ce sont encore les petits gars de
chez Midway qui se tapent le boulot énorme de
I'élaboration de ce soft pour le moins révolution-
naire. Si le nouveau bébé de la firme ne veut pas
se la jouer réaliste (du moins pour ce qui est de
certains circuits), il n'en est pas de méme pour la
plupart des autres pistes. Il vous suffira de faire
quelques tours de roue, pour vous rendre compte
que les développeurs ont di parcourir les routes
du monde entier pour arriver & un résultat aussi
bluffant. Mais le soft vous fera faire également la
visite d’endroits plus inaccessibles, du genre la
ville perdue d’Atlantis et méme la planéte Mars.
Quoi qu'il en soit, douze tracés seront dispo.
Suivant I'état des pistes et de leur relief, vos
bolides seront customisables pour accrocher de la
meilleure fagon possible & la route, sans oublier
bien sir cette fabuleuse, bien qu'inutile aux yeux
de certains, possibilité de changer la couleur des
véhicules. Lors des courses, les meilleurs temps
seront enregistrés dans les entrailles de la borne,

JE SUIS SOUS L'EAU, OU JE REVE ?

vous gratifiant ainsi de « miles bonus « une fois
votre propre record battu. Tout le jeu sera entie-
rement sous les ordres virtuels du nouveau syste-
me de développement Zeus 2. Une pure merveille
graphique, voila les premiéres impressions devant
ce titre. M&me s’ il n’est pas toujours facile de sor-
tir de chez soi pour aller jouer dans une salle,
cette fois<i, je pense que cela va valoir le coup.
En plus de toutes les particularités qui vont faire
de Cruis’'n Exotica Midway une référence en matie-

re de fun, ce dernier sera encore plus fort grace
au siege hydraulique vous accompagnant dans les
virages. Voila, prions mes fréres pour que ce der-
nier ne se fasse pas trop attendre.

Le Voyageur

G,Oncentellr: Minway
Machine: NC
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MON DIEU, QUE C'EST BEAU.

Stro ke 1

ELLE EST CONTENTE LA PETITE.

Fan de jeu de golf, réjouissez-vous, Skins Game
débarque bientét dans vos salles pour vous per-
mettre de jouer d’une fagon encore plus réaliste &
ce jeu de plus en plus en vogue. Hormis le fait
que le soft soit entierement géré en motion cap-
ture, donnant ainsi une tout autre dimension pour
le joueur, les graphismes sont tout simplement a
tomber par terre. C'est du délire de voir de quoi
sont capables les développeurs. Mais la oU per-
sonne n'aura aucun remords & y mettre son argent
de poche, ce sera au niveau du nouveau mode.
Deux, c’est le nombre proposé, mais attention,
quels modes. Tout d’abord, le mode Simu, attei-
gnant sur ce dernier les frontieres de la perfection,
et le mode Extréme. Dans celui<i, il sera possible
de faire faire des figures hallucinantes a sa balle

PLAYEFI 1

casnlrs 08

PLEINE PUISSANCE, ET PRECISION MAXIMALE, GA VA FAIRE MAL.

dans les airs. Une sorte de compétition de free
style, ov la possibilité de placer sa blanche direc-
tement dans le trou en évitant les branches, ne
sera pas un réve. Six golfeurs seront dispo pour
vous éclater sur des parcours sortis tout droit de
certains lieux mythiques de ce sport. Il vous sera
offert de chronométrer vos tirs, et un mode réseau

Concepteur : Mioway
Machine : NC

sera présent histoire de vous mesurer aux autres
joueurs. Choisir son club, la direction de la balle,
toutes les commandes seront pratiquement
geérables grace au Stick, évitant ainsi au joueur de

Stroke 1

BREAK 10 MPH |

perdre son temps G apprendre par cosur chaque
bouton pour rester dans la course. Ce jeu est trés
certainement une des futures références en matié-
re de golf, c'est beau, fluide, criant de réalisme,
et le mode Extréme est une idée de génie.
Espérons qu'il ne tarde pas trop, normalement il
devrait débarquer pour cet éteé, wait and see.

Le voyageur
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ATTENTION AUX CHOCGS.

Pour ceux qui ne sont pas encore assez riches pour
partir en vacances a la fin du mois d'aoit, cette
nouvelle devrait les faire sauter de joie. En effet,
Midway est en ce moment méme sur le point de
nous sortir vers la fin de I'été un jeu de caisses de
toute beauté. Grace & la puissance des bornes
arcade nouvelle génération, nous sommes en droit
de demander des softs d'une beauté graphique
proche du photo-réalisme. Hé bien, il vous suffira
de jouer & CART Fury, pour vous rendre compte de
la qualité technique du jeu. Tout d’abord, il béne-

ficiera d'un tout nouveau moteur, histoire de nous
donner encore un peu plus de sensations, et ce
n'est pas une mince affaire, vu les gros titres déja
présents sur les bornes. Les bons comme les moins
doués trouveront leur compte, du mode facile a
expert, la difficulté sera gérable. 28 voitures se
disputeront la premiére place sous vos com-
mandes, sur 12 pistes différentes. Parmi ces der-
niéres, vous trouverez des circuits réels, mais éga-
lement d’autres venus directement du cerveau
créatif des programmeurs. Les plus acharnés pour-

ront avec courage et persévérance, trouver a
grands coups de piéces de dix balles, trois autres
véhicules cachés. Les parcours seront garnis de
raccourcis et des sauts, et il sera possible de jouer
& quatre joueurs simultanément. De grands noms
seront présents pour donner la réplique aux
volants des bolides : Michael Andretti, Chretien
Fittipachi, Gil de Ferran, Andrian Fernanez, Mark
Blundell, Max Papis. Tout cela ne promet que du
bon, alors rendez-vous fin aolt pour dépenser vos
tunes.

Le voyageur

CARS AVAILABLE: 1
CARS PARTICIPATI

-

12 CIRCUITS AU DEBUT, ET TROIS DE PLUS PAR LA SUITE.

Concepteur : Mipway
Machine : NC
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Une actualité particulierement
briilante ce mois-ci avec deux
films trés attendus (K-Men et
Galaxy Quest) et une flopée de
séries télévisées déchainées.
Heureusement, j'ai pu compter
sur l'aide appréciable de notre
charmante Naomi. Ses tech-
nigues ninja étant neitement
meilleures que celles de notre
pauvre Seha, elle a réussi a
mettre la main sur une superhe
photo de Gillian Anderson [pas

de soucis ma petite Naomi, cest

toi que je préfére 1). Comme ¢a,
jai eu tout mon temps pour
mettre la main sur des photos
de la ravissante Sigourney
Weaver [oups... désolé Naomi, je
voulais dire Tim Allen). Ah, la vie
d'un journaliste m'est pas tous
les jours facile !

Neo Alex

ECINE/TV

dont le look serait un subtil mélange du Angel de Buffy |
contres les Vampires et de Alice Cooper (voila qui pro-|  miner sa carriére dans la série dérivée Lone Gunmen

La chaine de télévision NBC vient de proposer |  Sile film de David Lynch a tou-
a ses téléspectateurs une nouvelle minisérie |  jours divisé les fans, la mini-

Patience...

TiiGw

Et non, Gl"IQn Anderson

7 précisé que le personnage de Scully pourrait bien ter-

Une curiosité qu il faudra surveiller de pres. | pour des apparitions réguliéres. Le début de la fin ?

Galaxy Quest

Je ne résiste pas & vous reparler du jubilatoire Galaxy Quest, un film
de science-fiction a I’humour corrosif qui n’hésite pas & se moquer ouver-
tement de Star Trek. Sa sortie devrait bientdt &tre planifiée pour la
France. Ce sera alors pour nous l'occasion de retrouver la sculpturale
Sigourney Weaver dans un réle inattendu, celui d'une blonde a forte
poitrine. Cela lui aura sirement permis de mettre une certaine distance
avec son interprétation du Lt. Ripley dans la série des Aliens. Ici, pas
de monstres avec de I'acide en guise de sang, mais une flopée d'ex-
traterrestres amateurs des séries télévisées terriennes. Des pyjamas
futuristes aux téléporteurs, en passant par un vaisseau copie-conforme
du célébre Enterprise, c'est tout I'univers de Star trek passé au crible de
la plume assassine de david Howard (un exercice que I'on avait déja
pu apprécier dans le petit film indépendant Free Enterprise). Difficile de [
rester de glace devant un tel spectacle. Galaxy Quest, cest finalement
un peu le savant mélange d'un Austin Powers et d'un Star Trek.
Attention, ne croyez pas que
le film de Dean Parisot soit un
pamphlet contestataire & la
Starship Troopers, non, c'est
avant tout un véritable concen-
tré de bonheur qui saura plai
re aussi bien aux fans de
space-opera qu'aux amoureux de comédies bien truculentes.

Réalisateur : bean Parisot
ACeursS : Tim Allen, Sigourney Weaver, Alan Rickman, Tony Shalhoub, Sam
Rockwell
| SCEnario : bavid Howard
Musifgue : David Newman
Durée : 103 mn
Sortie DIV : aucune date précise pour la France (enfin, il ne faut pas désespérer)

série devrait réconcilier tout ce
pet|t monde. Pour adapter cor-

les i
|
|

gramme. Il ne reste plus au public francais qu'a | Duc Leto Atreides, Alec Newman pour Paul Atreides, Saskia Reeves pour Lady
attendre qu'une chaine se porte acquéreur. | Jessica et lan McNiece pour celui du Baron. Harkonnen. Les premiéres images |

laissent présager du meilleur.



Ll 7y a Une vie ‘apres -lia Dreameast..

Les fans de John Woo (et non pas ceux de la | Les films catastrophes connaissent depuis: quelques
série) commencent 4 ronger leur frein-en attendant | années un. regain d'intérét de la part du public et des
la sortie du film prévue pour le 24 mai. Si on tient - grands studios hollywoodiens. Aprésun velcan (Volcano, |

. Le Pic de Donte) une tornade; (Twrster) des oste otdes
.compte des dermieres bande onnonces, on ies ‘
J0 d d o (Armaggedon, Deep Impact) ‘et un tunnel e feu:
compran = quence o ion s cmnoncen ‘ (Doghght) cesf“ou tour d'une glgantesque tempete de
Qnthploglques et Woo n'aura sans doute aucun |

[ faire des mvoges. Pas sur la terre ferme (comme dans
- mal a nous faire oublier la Pfesmt‘o“ de De Palma | Pluie d' ‘enfer), mais en pleine mer. Loccasion unique de

“sur le premier film. Attention, le succés de cette constituer un casting grandiose compose de (excusez du
suite pourrait bien engendrer un nouveau volet. peu |) George Clooney, Mary Elizabeth Mastrantonio,

, 1 < Alors, & qui le tour, Paul Verhoeven ou Luc Besson | John C. Reilly, Diane Lane et Karen Allen, le tout sous la
Y 2 i!‘::za (ah; un duo CruiseJovovich 1)? | direction de Wolfgang «Airforce One» Petersen.

Beaucoup de fans des célébres mutants de
la Marvel s’inquiétent aprés les premiéres
images dévoilées par la bande-annonce. Le
film a l'air d'étre un peu trop axé sur les
effets spéciaux avec des costumes particulie-
rement kitsch pour nos héros. Et pourtant, il
n'en est rien. Comme & son habitude, Bryan
Singer aime & broviller les cartes. |l assure
déja n'avoir pas réalisé ce film pour une
question d'argent, ce qui n'est pas si mal.
D'autant que les derniéres images dispo-
nibles dans les magazines américains mon-
trent nos amis mutants dans des situations
infiniment plus intéressantes (un cours
donné par Tornade & de jeunes éléves-
mutants, une confrontation douloureuse entre Malicia et Serval, un Sénateur Kelly survolté lors d’une séance du congrés...). Des
situations que les fans reconnaitront sans mal et sauront apprécier & leur juste valeur. Loin d'étre un simple film d’action aux
effets spéciaux démentiels, X-MEN véhicule gréce & son talentueux réalisateur une ambiance sombre et violente. Bien sor, il ne
faut pas s'attendre & un Batman fagon Tim Burton, mais le climat de ces deux comics étant assez different, cela peut sembler
logique. SI X-MEN est un succés, il engendrera plusieurs suites qui permettront a I'in-
trigue de progresser encore et a d’autres personnages du film de prendre un peu de
relief (comme Iceberg, Colossus ou Rocket). Bryan Singer a d'ailleurs indiqué dans
une récente interview qu'il ne serait pas contre I'idée de réaliser une séquelle a son

X-MEN.

Réalisaleur : Bryan Singer

ACIeurs : Patrick Stewart, Hugh Jackman, lan McKellen, Halle Berry, Famke
Janssen, Anna Paquin

SCEnario : Tom DeSanto, Christopher McQuarrie

Musieque : Metallica

Soriie Préviie : le 14 juillet aux Etats-Unis et le 21 aoot en France

Clest bien connu, les Américains ne sont | |l n'est ici aucunement question du mystérieux Jarod
jomais & cours d'idées. Avec Good vs. | qui hante les samedis fantastiques de M6, mais
Evil, on obtient un mélange démentiel | d'une créature génétiquement congue pour les mis-
de fantastique et d’ambiance digne des | sions les plus difficiles dans un. futur pas trés
séries policieres des années 70. Doté | réjouissant. En effet, Kam (superbement interprétée
d'un humour pmtlcullerement bien senti, | par la divine Bobbie «Cap Canaveral» Phillips) est
I'histoire raconte les aventures épiques | un clone d’humain experte dans I'art de tuer et qui
de deux chasseurs de primes travaillant | posséde le don de se camoufler dans I'environne- 4
_pour Dieu dans un Hol!gwood en proie | ment qui I'entoure. Elle était I'héroine d'un téléfilm
aux frasques du Mal. Henry McNeill | ambitieux récemment diffusé sur CinéFaz (une des | - i
(RichardwThe Crow : -City of Angels» | chaines du satellite TPS). Aux Etats-Unis, son succes
Brooks) et Chandler Smythe (Clayton Rohner) devront offronter les redoutables| a été suffisamment grand pour engendrer deux i
Morlocks, des agents du démon qui révent d’asseoir la-domination de leur maitre sur | suites (Chameleon Il : Death Match et Chameleon v
Ie monde des mortels Il-: Dork Angel) A quand en France ?
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Editeur : Warner Home Video
Genre : fantastique

Steven Price est un riche propriétaire

de parc d'attractions. Ses themes sont
axés sur la terreur et la peur qu'il peut
susciter chez ses clients. Excentrique et
machiavélique, il prépare I'anniversaire
de sa femme dans un lieu peu commun
pour ce genre de manifestation, puis-
qu'il s'agit d'une veille batisse qui
était autrefois un hépital psychia-
trique. Il invite & son délire d’autres
personnes a qui il précise que s'ils ont
le courage de rester jusquau petit
matin, ils empocheront la somme d'un
million de dollars.

Le début du film est particulierement
impressionnant. On découvre avec hor-
reur (c'est le cas de le dire) les pra-
tiques en vigueur. quelques années
auparavant dans l'asile de tarés
qu'était la vieille batisse. Pour ensuite
découvrir la personnalité pour le moins
originale de Price (extraordinaire
Geoffrey Rush) patron de foire déjan-
té et charismatique. Et celle de sa
femme, personnage de garce absolue
qui annonce un affrontement trés jouis-
sif. Les personnages, & linverse
d’autres productions sur le'méme sujet,

sont les vrais héros du film. La maison

n'est qu'un prétexte pour les voir se
débattre dans de terrifiantes situa-
tions. Les effets spéciaux sont assez
réussis, les acteurs sont tous excellents,
mais on regrettera simplement que le
scénario parte un petit peu dans tous
les sens. A l'image du début du long-

métrage, c'est les montagnes russes,

on passe de la bonne vieille peur a la
petite scéne pour adolescent pré-pube-
re, quel dommage. Il y a un grand
nombre de suppléments qui heureuse-
ment, en étant nombreux et fournis

viennent atténuer cette deception scé-
naristique. Des scénes coupées, des
documentaires et une version francaise
soustitrée, un programme qui rend ce
DVD trés ottractif. En dépit de ces
défauts, House on Haunted Hill est
une excellente surprise en considéra-
tion des autres titres qui mettent en

scéne le méme genre et sont bien loin
‘

d'atteindre cette qualite.

Vitéo : widescreen 1.85 :1
lallgllﬂs:onglois en 5.1
S0ouS-1ilres : francais et anglais
Suppléments : filmographies,

bandes-annonces, commentaires

‘audio, Making Of, scénes supplémen-

taires

Sun:4/5
lye: 4735
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Editeur : CoImeio Tristar Home

Video .
Genre : comédie

ilia Roberts Hugh Grant

Coup de foudre a

Notting Hill

Anna Scott est I'une des stars interna-
tionales les plus celébres. Son image
s’ihprime sur toutes les couvertures des
magozines. Elle est la proie’ des
médias. Whilliom Thacker est un intel-
lectuel réveur propri¢taire d'une petite
librairie socialisée dans le charmant
quartier de Notting Hill. Les deux vont
se rencontrer par hasard, entrainant
des conséquences inattendues pour

leurs vies respectives.

Détrompez-vous, Couprde Foudre &

Notting Hill n'est pas qu'une comédie

lement niais et simplet pour se regaler

de situations cocasses et amusantes.

Sur un scénario qui sort de l'ordinaire,

I'actrice interpréte ce qui aurait pu étre

sa propre vie, Elle donne la réplique a

Hugh Grant qui n'a jomais été aussi

bon, littéralement transcendé, il rivali-
se de simplicité et d'a-propos. Le per-
sonnoge du colocataire est absolu-
ment irrésistible et nous réserve les
meilleurs moments du fllm Lé dltlon'

zone 2 du DVD ‘est d'autant plus

attractive qu'elle nous' offre un florile-

ge de suppléments trés intéressant.
Des scénes supplémentaires et “un
document sur le tournage  sont les:
deux principales options proposées.

a l'eau de rose dont Julia Boberts est ‘
friande. On sort d'un contexte généra-

; Viteéo :. 4descreen 235:

Langues : frangais, onglols et olle '
monden51 ~
‘SDIIS-IIII'GS fronqons onglms et

mand

On termine le tout par un son en 5.1
et Coup de foudre & Notting Hill
devient une petite comedle mcon‘tour—
nable.




FILE PROCHAIN NUMERO

DANS LE PROCHAIN NUMERO...

Inutile de vous dire que le mois de mai aura été difficile tant au niveaux des sorties européennes que te sorties
import. Néanmoins, ¢’est un petit peu le calme avant la tempéte. Le mois de juin s'annonce tres trés chaud et onva
devoir mettre les houchées doubles afin d'étre complet et le plus diversifié possihle.

Ecco The Dolphin

Les hostilités vont commencer avec notre ami Ecco le dauphin. Les fans du
chocolat blanc et de flipper vont pouvoir revivre 20 000 lieues sous les mers
en direct de la Dreamcast. Hit absolument magnifique, les déjantés de
I'aquarium géant sont & I'honneur en juin.

Neo Alex a été envoyé en mission spéciale & Los Angeles histoire de grappiller le
maximum d'infos sur le futur de votre console. Il a tout prévu : camescope, appa-
reil photo numérique, enregistreur main libre, détecteur de vibrations et avertisseur

o
7
sonore ( pour qu'on le remarque). C'est un homme déchainé qui va nous revenir et g L3 f §
= L

jeux vidéo.

vous concocter un dossier exceptionnel sur un des plus grands salons consacrés aux

Attention parce que 14, on ne rigole plus. Un titre qui devrait mettre tout le
monde d’accord et définitivement relancer la concurrence avec le fameux
Driver de la Playstation. Au vu des derniéres videéos, le potentiel de Super
Runabout est tout simplement exceptionnel. On va vous préparer un test

aux petits oignons...

bja.&

Le numeéro 14 de
Dreamzone sera dans Ies
kiosques mi-juin.
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