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PrëamzSner

Ce numéro 13 de

Dneamzone n'est pas

un numéro comme lés

autres. En fait, nous

n'avions pas vraiment

eu l'occasion de fêter di

gnement nos douze

premiers numéros.

C'est aujourd'hui chose

faite avec l'arrivée en

fanfare d'un nouveau

membre à la rédaction,

notre superbe et très

compétente Naomi [Se-

ba n'arrête pas de rou

gir en pensant à elle !].

lyiaigré une actualité

Dreamcast des plus .

pauvres Cc'est normal

avant chaque grand sa

lon], nous vous avons

concocté un méga-dos

sier sur la totalité des

jeux de combat de la

Dreamcast. Ce n'est

pas tout puisque j'ai dé

sormais la joie de diriger

une nouvelle rubrique

consacrée aux grandes

légendes de l'univers

Sega. Je précise que

cette rubrique ne renn- ;

place pas Neo Geo Poc

ket Couleur qui re

viendra prochainement

[quand l'actualité sera

un peu plus chargée !].

Vbus voyez, encore une

fois nous vous avons gâ

tés. Bon, allez, je vous

laisse, j'ai encore des va- ;

lises à terminer. Ce se

rait dommage de rater

l'avion pour Los Angéles

à cause d'un bagage ré-

c o u p de g u

Salutations à tous,

L'ancien est de retour, et pour une bonne raison cette
fois. Aujourd'hui, pas de critique sur les développeurs et
leurs retards chroniques (tout le monde l'a fait), pas de
critique sur l'intox Sony mise en place depuis plusieurs

mois (logique commerciale oblige). Non, aujourd'hui, ma
missive s'adresse à certaines chaînes de magasins. RAS

LE BOL I Et oui, ras le bol de ces pseudo-mogosins spé

cialisés, spécialisés dans leur logique commerciale et qui
oublient leur rôle de conseil, primordial dans ce secteur

d'activité. En effet, ma surprise fût grande de canstater

les manières différentes de traiter un joueur en fonction
de sa console. Dons certaines bautiques de la chaîne

Score Gomes, La PloyStation joue les vedettes, pourquoi
pas, mais de lé à traiter avec mépris les possesseurs de
Dreamcast, ou de les accueillir avec des sourires en coin

loissont à penser que cette console n'a pas d'avenir, il
ne faut pas pousser I

On nous prend pour des abrutis ou quoi ? En effet, com
ment justifier les prix de reprise anormalement bas prati

qués par ces bautiques et la revente de ces mêmes jeux
quelques minutes plus tard avec une majaration de )00
6 150 frs ? Enfin, malgré ces critiques, je tiens à signaler

le ban accueil réservé par les boutiques MICROMANIA
aux possesseurs de Dreamcast, que ce soit dans leurs

magasins ou sur le site Internet. Je terminerai en remer
ciant l'équipe rédactionnelle de Dreomzone pour ce

superbe magazine qui s'est fait attendre ce mois<i avec
une « mentian spéciale « à Seba pour son test ECW
Hordcore Révolution qui est un vrai régal. Bigoulou le
catcheur de l'espace, j'en rigole encore (vraiment, les

jeux notés moins de 30%, c'est l'éclate I).

Allez, à la prochaine !

Philippe Saintignan

I

Salut à Neo Alex et ou reste de l'équipe.
Je vous félicite pour ce super mog qu'est Dreomzone. Je
vous suis depuis le N°2 grâce à un pote et depuis, je vous

reste fidèle. Avant de passer aux questions, je demande
aux autres lecteurs de Dreomzone de foire comme moi en

demandant une rubrique «Petites onnonces».

1- Paurriez-vous nous donner plus de renseignements sur

Jet Set Radio?

Si tu cherches bien, tu trouveras tout
ce que tu veux savoir sur cette mer
veille dans ce numéro.

2- Que se passe-t-il pour Doytono USA 2 et Roinbow Six?
Le développement de Daytona USA S
se poursuit tranquillement dans les
locaux de Sega Japon. Seba a bien
essayé de s'y introduire de nuit avec
ses techniques d'investigation habi
tuelles Cet encore une fois, il est parti
vent du cul I], mais il n'a pas réussi à
dérober la précieuse démo jouable qui
aurait, tant fait plaisir au pauvre
Vincent [qui commence à s'arracher
les cheveux). Pour Rainbow Six, je te
conseille d'aller jeter un oeil dans la
rubrique Tests.

3- Que pensez-vous de ce petit tobleou ?
Gran Turismo 2 S*ga 6T

Nombre de drcutts 28 10

Nombre de constructeurs 34

Nombre de bognoles Env. 600
8

Env. 140

Je ne sais pas, mais que penses-tu du

Nombre de bugs
Oipping
Gros pâtés à l'écion

Gran Turismo 2 Sega GT
Env. 200 (par circuit) 0
option obligotoire aucun
nombreux aucun

Tout pa pour te. signaler que l'impor
tant, ce n'est: ni.la quantité d'options, ni
la qualité technique d'un jeu. Au bout du
connpte, ce que résprit retienti, c'est le
fun. ; r " f ^T-r

4- Connaissez-vous la dote de sortie de Test Drive Off-

Rood 3 ? .

Désolé, mais ce titre Cqui laissait Tûco
plutôt sceptique) a été annulé.

5- Avez-vous de nouvelles infos sur l'Indremo (la nouvelle

console)?
Non, moi je teste les jeux Dreamcast. -

Et voilà, bonne continuation et félicitations 6 Sego pour

sa fabuleuse mochine.

Dimitri Kerdilés, un

calcitnant !

Neo Alex



5  Drèàmz lîïé
Les lecteurs ont I p a r G

Enf i n un qu i -y - a pensé Morceaux G  I s I s

Salut et bon anniversaire Dreamzone ! mai 200Q.

Ain, ça fait plaisir de voir un'
lecteur - se souvenir i que
Oreamzdne - ; a fêtê ' ses

douze, numé ros le moi s
dernier ]' - : / : * ; -

Eh oui, Dreamzone souffle déjà sa pre-^

mière bougie... Et d'après moi, c'est

loin d'être sa dernière cor ce magazine
est vraiment extraordinaire et j'espère
qu'on n'arrêtera jamais de le publier.
Pour 'tout te dire,, nous
aussi, nous espérons
continuer â: vous faire rê-:

ver encore pendant .au
moins trois longues an-,
née.s. Et puis : franctne-
ment;, que serait: j'uniyéra
de la Preanicast saris]
votre bon vieux Neo Alex,
sans le sUrvditê :Tuco, le
rinaladroit' Seba et le su
per-poilu Vincent ?
Autre bonne nouvelle, j'ai l'impression
que la Dreamcast s'est ressaisie après
cette période de vache moigre. Normal

avec des grands jeux comme Royman 2,

Seul Reover, Crazy Taxi ou Tomb Roi-
der IV.

J'oi quelques questions à vous poser :

1- Quand sortiront Space Chonnel 5,
Star Wors Rocer et The Nomad Soul en

version européenne ?
Alors, dans .fbrdre été
2000, début juiripOQCD, fin

A q u a n u n

2- A quand une suite de Tobol sur
Dreamcast ?

Le jour où Square; Soft.
baignera .développer dés.
jeux pour la «dernière bé'-
cané de Sega. ; j ]■

3, Quond pourra-t-on se procurer le
Puru Puru Pack en Europe ?
.En Prance, le Puru Puru
Pack sbppellé Vibratfari;
Pack .èt: il ; éét:' .disponible ;
depuis ■ vplUsiéurs;. . .m
déjà.

4- Dreamzone o-t-il un site web ?

: Non, nous n.bvoris pas le ,:
temps de nous eri .occu-.
peK

5- Pourquoi la rubrique Neo Geo Poc
ket o-t-elle disparu du mog ?
Elle est toujours là, re
garde bien ; . ; ' , . ' -

6- Pourriez-vous agrandir la rubrique
DVD ?

On rajoutera dés pages lé.
jour où la iDreèimcast"
pourré érifiri lire les CK/D. :

Publiez-moi SVP ! [du calme, ton
. voeu est exaucé) ; : rX

Longue et heureuse vie à Dreamzone

Mothieu, d'Antibes

«J'ai déjà Tony Howk's Pro Skoter sur
PloyStotion (mortel III). Pensez-vous
que l'acheter sur Dreamcast vaut le
caup ?»

Luc Tardif de Rouen

«A quand un odopteur sur Dreamcast
pour nous permettre de jouer aux jeux
NGPC et Game Gear ?»

Spirale Bleue

«Comment peut-on devenir rédacteur
comme vous les gars (mo moyenne en
fran(;ais est de heu... environ 10)?»

Romain

«A quoi va exactement servir la puce ?
Qui pourra graver des jeux ?
Avec quels GD-ROM ? Les
magasins auront-ils le droit
de vendre des GD gravés ?
A quel prix se vendra la
puce ?»
Tags,
vidéo

«S'il y a une suite à Tomb
Roider IV, sortlro-t-elle sur
Dreamcast ?»

sv

uun

nication sur Internet ?»

Dreamgeo

«Est-ce que Sega Touring Car sorti sur
Soturn (du moins je crois) sortiro-t-il sur
Dreamcast ?»

Sebastien

«Pourquoi tous les meilleurs titres sont-
ils sans cesse repoussés ?»

Forid alias Titi

«Je n'ai pas compris le principe du jeu
MS-R dons la démo du CD-ROM du

Dreamcast Magazine. Pourriez-vous me
l'expliquer ?»

Un Dreomoniaque

O S S. e r.

Salut 6 toute la rédac de Dreamzone :
Neo Alex, Sebo, Vincent etc...
J'ai quelques questions o vous poser :

1- A quand un bon jeu de foot style
FIFA ou ISS (Virtuo Striker est bien,
mois trop arcade) ?

. MalbeurêUsernenfc, il fatjt ;
pour I -j nst ant exclur e
tqutie. possibïitê be; FIFÂ
sUr Drearncést puiequé
Electpqnjc Arts â. béGlbé
de ne pas développer de
jeux pour bétte console.
PbUri ISS, il y a be forités

. cbarieéé : qu'uri--yble'fe ,be ;
cette ' :fBbUleÙBé; :éagé" -
fPotbalistiqUe - fasse, spri;:
apparition^, en .début-.dlan-
riée : prochainë. FPur fins- :
tant, - : f<oriarni - IFrariOe':

. corifiprfie qu'aucuri ISS .ne
fait paptié de leurs six: pro-
Ghains:" -]-;' c,:tltrës; su^
.Dreamcast,

2- Konami nous prépore-t-il de grands
jeux pour l'avenir ?

: Gbmfrië jn to f ai: arinoncé.
;pr écêdéimméPip: ]l'éditeun: ■
p r opos era bi entôt -U ri e '
demi^douzalrié .Hé .t

■  Ides : démos jouables
seront d'aillëùrs visibles a
f EST,: Parmi .béé futups.:

: bit s, le prestigie ux éditeur.
a j-confirmé, la présence
blurijinack D -Field Cep. yailé:
une bbririe :nbuvBlle3.::-dB:-
peux te-diré que Seba est

..tout poritentet qu'lla res^=
sorti sa vieille NESi Crié'oui. :
,il -.est;, comme ça: jnbtre:
Sebe3- ,poUr.sôntr^àîriér; aj.

: fond sur^ le iprenniér.. vplet
Csous lé. regard; moirjuéur;
de lùco). - ' j : -i ■

3- Avez-vous des infos concernent rE3 ?
Des jeux surprises de la part de Sega?
Ce fabuleux salon du jeu
vidéo qui aVtieujie:;qil.-ifrièl'

;Pra obéiri;: a--Eps j AngBf;és:;:
, dévr^ait ..^j-ponfirmer ;j;rla;:
i bonne j-i-santê;;; ibe. : ;Saj;
'DréamcaSt : aUx::. Êtatsé

ne
PBJCTk iSiee
sT see/v KPtû
JE"

Aiiitis'
VeiisiÉiefUEUBK
Aie:

Mi VAUSS

«Mais où sont donc passés les
RPG???»

Goëtan

«Combien coûte une heure de commu

. Dnis. : . AU :: tmoment OÙ:.
: j'écris bee.;. lignes, je régie :

: lés : derniéra': probjêrnes :
liés à Tjbbténtiori de mon
passeport Lafi, la. légendai-

• re effibscité de. l'édrti.inis-
tretion française D dans le
.bùt:be, .rme-.::réndrë:,à;fE3..

; de côfiripté brén vous rap-
,pQrtér;.une tonne d'infor--;
:mations .et;- de neyvé sur
les prochains gros jeux de

j la TDreèmbest..P<D.Ur:,Ce:qui:;
iéet,: des'' sur prises, ' il 'se:;

: p.bUrrait;bié:ri que lajSonic.;
Team vienne présenter^ ;

; une b.érno jbuablé de Sonic
;;Advênti-pé;ë.;v: .-:

4- Les fabuleux développeurs de Nights
sont-ils en troln de nous préparer une
bombe sur Dreamcast ?
Déedléi ;:;rnéis la : Sonic
ijTéam; Cé qui 'Ibn .dqit.bes-
.titrésijfabuléux' porpmé :
.Sur riing: Pangers, Nigbts- -

VpU le premier .Srcnic T"he
;;:SédgéhbgT':èstjt3iéP trop

occupée à - développer,
; S.bnic Adyénture -2 pour
-penser à Un. éiutre pnojetv
En revanche, Sega Japon

: sortira cét été Te très
prometteur Mappie Talé,
ùri' jeur : de : plate-fprnne
/repifériant: le. principé de :
SD j précaldUlêé:;; 1 , des
Pandérribniurn' de ; , la;

. PlayStatiP.n. L'univer^s de
IMepple: . Tab rappelle
étrangémerit,, ::;celui: ;. bé;:
Nights.

5- Que devient Mox Poyne ?
LJne démio .Jouablé sera

. présentée Iprs.de i'ES. ,J'ei
déjà hâte: dS; nri'y essayer,
Rendez-vous dénS le pro
chain numéro pour une
bonne petite preview ! ; :

Merci et bonne continuation

Fabien



COURRIER
Pffantl3"Bë

Solut à tous les lecteurs et lectrices de Dréomzone, et

surtout o SQ fobuleuSe rédoction. En premier lieu, j'oi-
merois vous dire que votre mogozine est excellent.
C'est le meilleur, c'est clair et net, Ploce aux ques

tions :

1- A la fin de Soul Reover, il est écrit «A suivre». Celo

veut-il dire qu'une suite est prévue ?
Et! voila une excellente question I En
effet, Ses petit.e génies de chez
□hystal Dynarnics ont déjà at-inoncê
il y a pluoieuts mois qu'une suite
était prévue. Maintènant, je sufs
bien incapable de-vous donner une
éventuelle date de sortie. On en
saura plus lé jour Où les. preniières
images comimencer^orit à circuler
si.jr In Net, Quant à une sortie sur
□r'eamcast... Wait and sec !

2- Vous porlez de V-Rolly 2 comme d'une bombe, mois
ou vu des photos, il o Toir nettement moins beou que
Sego Rolly 2. Je me trompe ou pas ?
Oui, tu te trompes. Ce:- n'est pas
pour' défendre notre brave Tuco

: Cl'animal n'a pas besoin de moi pour

se débarrasser de lecteurs, peu
conciliants), mais V-Rally.2. Expert
Edition est infiniment plus joli -que
Sega Rally 2. Les détails sont nette
ment plus nombreux que dans le hit
de Sega. De plus, l'intérêt de V-
Hally .2 est beaucoup plus riche sur.-
le plan des options ou des modes de
jeu. Bien sûr, ne t'attends pas à ce.
que sa réalisation atteigne.le niveau
d'un Sega GT - . -. .

3- Pourriez-vous me dire si 1 ou 2 grands jeux d'oven-
ture/oction sont prévus prochainement sur notre
console fétiche ?
Au moment OÙ tu liras ces lignes, tu
pourras, trouver l'extraordinaire.;
Nomad Soul. dans . toutes- les.
bonnes boutiques Cà ce. propos,
merci ;à l'éditeur pour le retard
conséquent dont ce-titre. a fait l'ob
jet). Par la suite, tu pourras jouer à
Hidden S Dangerous [vers fa fin du
mois de mai) à Rainbow Six [cet été),
à t-lillbleed [cet été au Japon), à; Max
-f^ayne, Buffy The Vampire Slayer et.
Alone in the Dark 4- [tous les trois.

prévus pour, la fin de l'année);. EtJà, :
j'en oublie l.lLi ne; vas pas t-'ennuyer -
dans les mois à venir,

4- Quelles sont les dotes de sortie fronqoises de ; MS-
R, Phontosy Stor Online, Grondio 2, Eternel Arcodio?
Pour l'instant, Phantasy Star Online
n'est - pas .. du - tout annoncé en-
France. Pour MS-R,-il.faudra patien».
ter jusqu'au mois de juillet...:Gran-*: .
dja.2 et Eternal -Arcadia n'attein-.'
dront pas l'Hexagone avant la fin de
l'année [et encore, si tout va bien !).;

5- Pourquoi ne pos proposer un abonnement de 3
numéros 6 votre super mog ?

; Hum... évite: d'abuser de la bière au -.
petit déjeuner, pa t'évitera de poser -
des questions stupides ! ; . ; : . .
Bon,- disons simplement que:>e- ne .-
m'occupe pas de ce type de .pros;:
blême.

Merci et solut

Fabien, de Wottrelos

e a m c O S ta iv e n i

L'avenir de la Dreomcost

«Neo Alex, giocaturi te solutont» toi
qui veux «ponem et Joci»
C'est : gentil : mon . p'tit
David, rnaîs.je ne; parle que
très imoyennoment 1 e latin

; [d'autant que saluer quel
qu'un avant de mourir est
un peu morbide, non ?).

1- Mox Payne, Alone in the Dork 4,
Picossio, c'est pour quand ?
Mox Payne devrait être
présenté dans une ver
sion plus; avancée Jors; de.^
l'EB a Los : Angeles. Je

"pourrai t'en dire plus dans
le prochain numéro
lorsque j'aurai fini de bron-
zer. sup. les plogos califor
niennes [c'est MadarTie
Neo qui va être jalouse !).
Alone in ithê Dork 4 ne
sort ira pas ' avant la fin de
l'année. Pour Picaasio,
disons simplement que
nous n'avons aucune date
pour l'instant. .

2- J'ai entendu dire que les chiffres de
vente de la Dreomcost étoient pour le
moins mitigés. Ils indiquent désormais
une stagnotion partout dons le monde,
Info ou intox ? Notre console adorée
occuse-t-elle le coup suite à la sortie
joponoise de la PlayStation 2 ?

.-En fait, la Dreamcast-

marche toujours- très-
fort aux . Etats-Unis, :
connaît une stagnation en
.Frarnpe. [grâce à fa: poli
tique commercrale parti-.;
Culière.ment. discrète ; de.

, Sega FranceJ.et s'écroule
; au Japon, Nos. amis japo
nais ilsè sOnt rues en
rmasse sur les premières
.'PlayStation 2. F^our cette
bécane, la déception a été
grande; D'ailleurs, le der
nier Tokyo Gnrnc Show fai
sait la part belle aux jeux

; Dreamcast, la PlayStation
2 ne dévoilant que des .
jeux déjà sortis comme.
Têkkon "Ihg Tburnament ou ;
Ridge Racer- V L'espoir

-renaît chez les dreamga-
irvers.

3- J'ai appris que le film Matrix allait
devenir un jeu vidéo et peut-être même
sur Dreamcast, Alors ?
En effet, un jeu rVlatrix est
annoncé aux Etats-Unis,
mâis pour l'instant, on ne
sait . . pas pour quèlle
machine il doi.jrnera. ;

4- Résident Evil 2 est-il un bon investis

sement, étant donné que Code
Veronico ne saurait tarder ?

- Ecoute, j'ai beau posse-
der' uno . version
pi ay St at 10 n d e Re s i d ent
Evil 2, ca ne m'a pas empê-.

chn de craquer pour la
.version Dreamcast [nor
mal, j'adore les Résident

;Eyil 1). Aprèsj c'est à. toi- de
tê faire ta propre opinion.

P.S. : Félicitations ! Les Ploy Net sont
chaque mois plus plantureuses, plus
séduisantes, plus intéressantes, en
deux mots, meilleures ou point qu'elles
réchoufferolent tout homme atteint de

rigidité.,, cadavérique.
Du calme, mon ;vieux, : tu.
vas finir par craquer et te
venger sur., ta .pauvre.;
Dreamcast !

David Redfield



Oréamz î h(i
e G t e u r s t  I p a r o

U n peu t rop d u e s t i ons

Buenos dios à toute l'équipe de Dfeomzone.

Après un mogozine officiel peu entfiousioste et un
concurrent qui crève de trouilie que lo Dreomcost se

pionte comme io Soturn, je suis bien content d'en
revenir à votre mog qui prouve une fois de plus sa

perfection. Voici mes questions :

]- Après ovoir lo huitième merveiiie du monde
(Princesse Mononokè), j'oimeroi sovoir quond sortira

lo cossette vidéo ?

Malheureusement, je crains que Ja
cassette ne sorte pas avant la fin
de l'année. Le IZK/D Zone sera dispo
nible vers le mois de juin aux.Etats-
Unis et. dans, les meilleures bou
tiques; d'import. Un peu de

- patience Ih - V:';:

2- Quond sortira l'extension DVD pour Dreomcost ?
Cette extension est toujours pré
vue, mais Sega n'annonce aucune
date précise.

3- Pourquoi Squore Soft foit-il lo tête o Sego ?
Square Soft ne fait pas la tète à
Sega, il se trouve tout simplerhent
que l'éditeur japonais se consacre
généralement à une seule machine
à  la fois lia Super Nintendo, la
PlayStation]. Si Square Soft a choisi
de développer ses premiers pro
duits sur PlayStation S, c'.est parce

que ses relations avec Sony ont
toujours été exc.elientes.

4- Shenmue en sous-titré, c'est une bonne idée.

Pourquoi ie troduire intègrolement en en nous foisont

ottendre deux ans ?

Attendre semble être la grande.,
spécialité des Français, c'est du
moins ce que semblent penser les
grarids pontés de Sega France
puisque Shénmue ne devrait pas
débarquer en France avant la fin de
l'année. Quant à savoir si on aura
droit à un sous-titrage ou à un dou
blage...

5- Sur Soturn, Sonic R, Sonic Jom et les deux volets de

Discworld m'ovoient beoucoup plu. Une troduction
est-elle prévue ?
□ésplé, mais Sega Francs a laissé
tomber la Saturn depuis long
temps.. Xi retardes un peu mon
vieux !

6- Révolution Software (responsoble des Boucliers de
Quetzoicootl) o-t-il signé oyec Sego ?
Pour l'instant, leur nouveau titre. In
Cold Blood, ne semble prévu que
pour les PC et la PlayStation. Enfin,
l'espoir fait vivre.

7- Quels sont les hits de lo Dreomcost qui ne soient

pos des conversions PC, orcode ou PioyStotion ?
Parmi ces merveilles, on trouve;
Sega GTBiohazard Code : Veronica,
Shenmue, D2, NBA. SK, NHL PK,
NFL I ;2K, Sonic Adventure, ;

: Bangaioh, A Wheel Thunder, Sword .
of. Berzerk, Grandis .2, Eternal
Arcadia, Jet. Set Radio et Ecco ; : '
Oefender of thé Future Coups, j'énti--
cipe un peu pour; ces ;qUatre dér^
nicrs titres !]. . L

Sur ce, excellente continuotion.

P.S. : Pourquoi pos une petite rubrique mongo ?
Cbdnne idée, mais à.moins que les

lecteurs n'écrivent en masse pour
obtenir Uné telle rubrique, ta

demande restera sans réponse.
Chlores

mmîi] -m
fecf A

nsj:u^X£^h ?

Zo.o3~:cû0is



News
Drèarîri£?:iiè ®

L.a ci-iass6 au

^Micicev

[ou au MULOir,
C'EST seuoîv}

Avec lo troisième version du

Dreom Possport (le DreomKey

japonais), les consommateurs
nippons ont pu s'opercevoir

d'une option Toggle the Mouse.

Eh oui, on o toutes les chances

d'avoir enfin une souris sur DC...

ou Japon dons un premier
temps seulement I Les gors, ce

n'est pas lo peine de nous
appeler pour savoir quand ce

divin accessoire sera dispo en

import ou en officiel Cor on n'en

soit rien ! On vous avertira dès

que de plus amples informa
tions nous seront parvenues.

Drearrtcasl

aTHUETE

VIRTUEU, Mais

paNTOUFUaRD RÉEU
Pour tous ceux qui ont la flem

me de s'entraîner pour devenir
un athlète olympique, Sego est
en train de développer Virtua
Athlete 2K qui devrait être

dispo le 13 juillet ou Japon. A
priori basé sur les J.O. de
Sydney, ce jeu intrigue beau

coup. Néanmoins, Sego s'est
montré d'une avarice rare en ce

qui concerne les infos sur œ

titre. Attendons donc de voir ce

que le futur nous réserve.

Sydney, nous voilà !

JEUX Ofc 3^

JEUX aiEr." ?

Spike Out 2 vient de sortir dans

les salles d'arcade japonaises !
Surnommé Slosh Out, il reprend

les principes du premier opus, à
savoir un beot-them-all o la

Zombie Revenge sons zombies,

mois disposant d'une aire de
déplacement impressionante,
d'une gestion de l'espace 3D
époustouflante et d'une intérac-
tivité avec le décor assez

sympa. Tout ceci n'est pas sons

nous roppeller un certain Power
Stone...Comme on attend tou

jours la conversion DC de Spike
Out, il n'y o aucune nouvelle
concernant celle de Slash Out.

Qui vivra verra !

UE5 ROmriERS SONT
I

Comme il folloit s'y attendre, 18 Wheeler American Pro Trucker, le superbe jeu de course de poids
lourds, fera son apparition sur Dreamcast dons quelques mois. Programmé sur NAOMI, la conver
sion console devrait être parfaite et si l'on en juge par la qualité de la borne d'arcade, les fans
de simulations originales seront comblés. Avouez que les jeux proposent de prendre le volant de
gros semi-remorques américains ne courent pas les rues, surtout lorsqu'ils sont graphiquement
aussi réussis. Mais la version DC fera encore mieux puisqu'elle offrira des tracés supplémentaires,
des mini-jeux et quelques autres surprises à découvrir. On regrettera cependant qu'il ne soit pas
possible d'y jouer à deux, o moins que Sego ne revoie la chose. Selon toute probabilité, 18
Wheeler devrait voir le jour dons le troisième quart de l'année. Patience, donc...

srMl-h->A
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RROaUËME MECaNIQUE ?
Mauvaise nouvelle pour les amateurs de jeux de course, la version Dreamcast du Test Drive Off-

Road 3 d'Infogrames ne verra finalement jamais le jour. Dommage, les premières images PC du
jeu sur lesquelles on voyait des véhicules effectuant d'incroyables sauts nous ovoient vraiment
donné envie d'y jouer, ne

serait-ce que pour piloter
des 4x4 qui volent dons les
airs. Mais, compte tenu de
la médiocrité de la version

PlayStation du jeu, cela lui
épargnera probablement
une mauvaise note. Cela ne

nous empêchera pas, cepen
dant, de sourire une derniè

re fois sur une image d'en

vol de voitures. Après peut-
être, verserons-nous une

petite larme. Snif !

m

mxi



Glissez-vous dans la peau d'Ecco the Dolphin, et découvrez les aventures trépidantes du dauphin Je plus agile de tout l'océan
de jeux disponibles sur Dreamcast. Dans cette multitude d'univers sous-marins, le terme "jeu fluidd" prend toute sa dimension.

Appaloosa

Interactive

ecco
THE DOLPHIN
DEFENDER OF THE FUTURE

wvwv.dreamcast-europe.com

fc. * 'V^ *

the Dolphin © 2000 Sega Enterpr ises, Ltd. Created by Appaloosa. Ai l rights reserved. "Sega" et '0
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Le prometteur Super Runobout de
Climax dont lo sortie japonaise n'est
plus qu'une question de Jours (25
moi) sera bel et bien distribué en

France aux alentours du mois de sep
tembre. C'est Virgin Interactive qui
s'en chargera, paur notre plus grand
bonheur. Depuis son annonce, il y a
plus d'un on, le titre o été amélioré
et s'il tient toutes ses promesses,
nous pourrions bien nous retrouver

avec un jeu qui risque de faire de
l'ombre ou Crozy Taxi de Sega, En
tout cas l'aspect visuel et le compor
tement des véhicules semblent excel

lents. Il ne reste qu'à espérer que le
fun soit bien au rendez-vous, ce qui
ne devrait pas trop poser de pro
blèmes d'après les dernières
images.,.

■
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i_a somriQUE SE 50NIC
La petite boutique de Sego^ consacrée à sa mascotte poilue (il en fout bien, des poilus I-
ndrc) continuel, de faire la joie des aficionados de la marque avec des vêtements et des
accessoires à l'effigie de la petite bête, toujours plus nombreux. Je sais, vous n'êtes pas

.  japonais et les chances de vous rendre un jour dons cette boutique sont pour la plupart
quasi nulles, mais vous tenir informé des derniers produits disponibles ne peut pas faire
de mal. Et puis n'est-ce pas là un peu notre rôle ? Voici donc en images la dernière col
lection de vêtements Sonic. Il y en aura pour tous les goûts.

J

Wh'ÊÊiM^',

MERCENaiRE accepirE irouirE

PROROsnnoN aiEN pavEE

PC

Soldier of Fortune, le dernier quoke-like PC du moment, pointera le bout de son nez sur
Dreamcast, vers le dernier trimestre de l'année. C'est ce que vient de dévoiler Crove
Entertainment qui éditera le jeu dons so version console sur le territoire américain. Soldier
of Fortune fait partie des softs les plus intéressants du genre grôce à un réalisme poussé
à l'extrême dans l'animation des personnages, leur comportement, mois aussi la violence.
Vous incarnez John Mullins, un mercenoire à qui le gouvernement fait appel pour venir à
bout des situations les plus délicates (prises d'otoges, destruction d'ogives nucléaires déro
bées, etc.). Le jeu comporte 31 niveaux répartis sur 10 missions qui vous emmèneront autour
du globe (Etats-Unis, Sibérie, Kosovo, Afrique...) dans la lutte anti-terroriste. Si vous voulez
en sovoir plus, jetez donc un œil sur le test de la version PC dons Le Coin du Pécé.
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3avid et Goliath, vus par l'équipe o'In Utero,

0^^^ Prévu sur PC et Dreamcast, Evil Twin,
^ ̂  dévelappé par le studia In Utero

,  (Nirvona's Tauch I), est un jeu
d'aventure qui sera édité par Ubi Soft en novembre
prochain. Se présentant comme un jeu d'aventure où
roction 0 son mot à dire, Evil Twins nous narre les
aventures d'un jeune gardon prénommé Cyprien qui,
lors de son onniversolre, se retrouve projeté dons un
monde parallèle empli de créatures démoniaques,
tout droit sorties de son esprit et de ses comics.
Cyprien doit non seulement trouver un moyen de ren
trer chez lui, mois doit également dénicher et voincre
le Malin qui régne en despote sur cette contrée mou-
dite. En utilisant sa fabuleuse imagination, Cyprien
vo se transformer en super héros doté de
fontostiques pouvoirs. Dons un décor ^
très «Tim Burtoonesque», les -hiIS^

-graphismes d'Evil Twin ^iba
soutiennent la ii /

W
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Les phases d'exploration ont u'n petit côté Tomb Raider. i

Wm
DEVELOPPEUR : IN UTERO

GENRE : ACTION-AVENTURE

V* '

SORTIE PREVUE : AUTOMNE (PC ET DC) 1^1
•^î-SPî'

■ » -C-r' -



I

-  %* 1
'•i^-

-1- i -* --A. .v^-j^^ïv;;.,
Comme dans la m/uorité des films de science-fiction, d'étranges créatures hantent les plaines abyssales.

IPSHUn peu dons la lignée de Deep Fighter, Blue
■^^■Submarine mélange subtilement exploration
■■■■■iet shoot en vue cockpit. L'histoire du jeu se
situe un peu en marge de la série japptialsé aniniée-
du même nom (qui traite dons un futur proche de l'of-r
frontement entre la race humaine et des monstres
âqyatiquès contrôlés par un rOdieux scientifique, le
Docteur Zohédikè) (JujsquMI ràçorite les bventyrës d'ùn
chasseur de trésors. Ce qui signifié que Vous devrez

DEVELOPPEUR : SEGA JAPON

GENRE : SHOOT'EM UP/AVENTURE

SORTIE PREVUE : COURANT 2000

coupees de superbes cinémotiques en images de syn
thèse. Si les adaptations de dessins animés ne don
nent générolement rien de bon, Blue Submarine N°6
pourrait constituer une exception ou genre grâce ou
talent des programmeurs de chez Sego. Une seule vue
semblait disponible sur la démo tournante, une vue
interne avec un offichoge radar relativement simpliste
permettant une immersion totale dons un univers
oquotique qui promet quelques séquences d'action
bien enlevées. Reste à savoir si ce titre proposera une
option de jeu en réseau où s'il se contentera d'un
mode solo. A la croisée d'un Starloncer (pour l'ospect
shoot) et d'un Deep Fighter (pour l'univers aqua
tique), Blue Submarine N°6 aura tout de même du mal
o s'imposer sur une Dreamcost en état de grâce.

Neo Alex

Celui-là, ;c'Esf: pas Un MhWI



ChuChu Rocket! 4 adversaires venus des 4 coins d'Europe jouent au chat et à la souris en réseau; Devenez l'un d'entre eux et soyez le premier

à ramener toutes les ChuChu souris jusqu'à votre spatiale Rocket En évitant bien sûr les méchants chats KapuKapu. C'est une première et c'est Chuper.
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CHUCHU ROCKET! LE PREMIER JEU ON LINE* SUR DREAMCAST

ENTREZ DANS LA PLUS GRANDE

SALLE DE JEUX DU MONDE
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Team 17, les célèbres créateurs de lo

saga des petits vers de terre qui pas
sent leur temps 6 se fautre sur la

MA tronche par missiles et grenades inter-

r U posés, proposeront un nouvel épiso-
de de vermicide sur PC et Dreamcast,

baptisé Worms World Porty. Comme
son nom le suggère (partie mondia
le), cet opus sera principalement
orienté réseau, avec divers modes de

jeu multijoueur et de nombreuses mis
sions adoptées ou jeu online. La sor
tie du soft n'étant prévue que pour le
dernier trimestre 2000, nous aurons le

temps de vous en reparler avec, d'ici
là, de belles images à l'appui.

□E5 JEUX PL.aV:' SUR
OREaMcasir?

Les ingénieux gars à l'origine de
Bleeml, le meilleur émulateur
PlayStation sur PC du moment, propo-ro seront bientôt une version Dreamcast
de leur célèbre logiciel. Ce qui signi
fie que dons quelques mois, il sera
possible de jouer à la majorité des
jeux Play sur sa Dream, tout en béné
ficiant des nombreuses améliorations

graphiques que permet la machine
(filtrage des textures, anti-aliasing...).
C'est en tout cas ce que laisse penser
une publicité parue dans le dernier
numéro de notre confrère américain

Games Business. J'en connais qui
vont grincer des dents, n'èst-ce pas,
monsieur Sony ?...

l_E CaUCfHEMaR
CONiniMUE

Je ne sois pas ce qu'il se passe du
côté des éditeurs, mais le mois de moi
n'est vroiment pas la période rêvée
pour les fondus de jeux vidéo. Ce
mois-ci, vous ne trouverez que trois
tests officiels et à peine plus en
import. Et comme une mauvaise nou
velle n'arrive jamais seule, nous
venons d'apprendre, aujourd'hui, que
lo sortie de Nightmàre Créatures 2
était repoussée en juillet. Bouhhhh I
Bah, ce n'est pas grave. Pour vous
consoler, je vous propose de vous
rendre sur le site officiel du jeu, à
l'adresse suivante : http://www.night-
marecreatures2.com. Vous y trouverez
une présentation très détaillée du
jeu, en attendant le test en profon
deur de notre incorruptible El Tuco. La
morale de l'histoire, c'est qu'en moi,
l'éditeur fait ce qu'il lui plaît, ce qui
n'arrange pas toujours nos affaires I

Ceux qui se sont déjà rendus à un salon international de jeu vidéo sovent que, outre le plai
sir de découvrir les prochains hits (et le daubes) des consoles du moment, c'est l'endroit idéal
pour admirer de superbes hôtesses dans des tenues ultra sexy. Bref, un régal pour les yeux I
Pour son stand de TES, Tecmo a d'ores et déjà commencé son costing pour recruter les demoi
selles qui incarneront les redoutables mois ravissantes Tina et Helena. Voici donc un operqu
des beautés qui défilent depuis quelques jours dons les locaux américains de Tecmo.
Régalez-vous avec les photos qui illustrent ce bloc news. Ceux qui n'arrêtent pas de baver sur
la Playnet du mois cesseront peut-être de nous assaillir de leurs innambrables missives.
Calmez-vous donc et appréciez, en attendant le reportage intégral du salon, dons le prochain

i i

DUEU au SOMMEir

PC

Annoncé depuis de nombreux mois sur Dreamcast, Suprême Snowboarding, la simulation de
snowboord d'Infogromes est en cours de progrommotion et pourrait bien constituer un chal
lenger de taille au Snow Surfers de Sega. Disponible depuis peu sur PC, ce titre se distingue
de celui de Sego par un réalisme accru dans sa réalisation (paysages incroyables, effets
de lumière, gestion de lo météo...) et dons les sensations proposées. La presse spécialisée
PC est d'ailleurs unanime quant à ses qualités. Le jeu enfoncerait même le 1080°
Snowboarding de la N64 qui était jusqu'à ce jour la référence console. Le seul reproche
concerne l'absence de grinds qui décevra un peu les amateurs de free-ride. Mais si la ver
sion DC est à la hauteur du jeu PC, cela devrait suffire à en faire un foire un jeu intéres
sant.

DREaMcasnr junior
Les plus âgés d'entre vous se souviennent peut-être d'une machine destinée aux jeunes enfants et
sortie sous le nom de Pico. Sego Toys devrait réitérer la chose en proposant une "Dreamcast Junior",
adoptée aux plus petits. La principale avec la Pico îésidera dons l'accès ou réseau, qùi devrait en
décupler les possibilités. Cette Dreamcast originale constituera donc un beou joujou pour un pro
chain Noël, Pour les images, il faudra patienter un peu... ° .



Les d e r n chaud

* Mm ^

: / ■ » \ÎK
'  Ef:

u^mp ̂

I  r

M| « i

Lik.
Voilà une attaque qui pourrait bien vous être fatale.

voyef Q l'adversaire. Nan, vous devrez simplement
blaster plus vite que lui tous les ennemis présents sur
Votre partie d'écran. Chaque ennemi détruit rejoint les
rangs de ceux de votre adversaire. Vous pourrez bien
sûr réaliser des attaques spéciales pour envoyer un
maximum de sprites (d'où le nom du jeu) sur l'outre
écran. La réalisation est certes un peu faiblarde pour
une Dreamcast (graphismes en 2D plus proches d'une
Super Nintendo que des dernières productions de
l'ami Copcom), mois le fun est indéniable (et le délu
ge de sprites assuré). A deux, ce genre de jeu permet
de passer des moments inoubliables (ce qui n'avait
pas été le cas avec le médiocre Tetris 40).
Malheureusement. Twinkie Star Sprites ne plaira ni aux
détracteurs de la 20, ni aux amateurs de vrais shoots,

non plus qu'aux fans purs et durs de Bust A Move 4.
Pourtant, je ne peux m'empêcher d'attendre le test
avec une certaine impatience. Eh oui, vous connaissez
mon amour immodéré pour les shoot'em up. Que vou
lez-vous, on ne se refait pas I Pour l'heure, j'en connais
qui continuent à se demander si un vrai bon jeu de tir
en 30 fera un jour son apparition sur Dreamcast (pitié
Sego, rendez-nous l'Andromedo Team !).

Neo Alex

C'est cfons les vieux pots.,.

i.

Et VOILÀ, Sera s'est encore pris une belle branlée ! - : :

DEVELOPPEUR : SNK

GENRE : SHOOT'EM UP/REFLEXION

SORTIE PREVUE : ETE 2000

Les spécialistes des salies d'arcade ou de
la Neo Geo connaissent certainement

Twinkie Star Sprites, Ce titre mythique avait
déjà fait bien des heureux à l'époque. D'ailleurs, le
jeu avait rapidement connu une conversion sur Soturn,
Il paraissait donc logique que sa suite voit le jour sur
Dreamcast. Pour les néophytes, Twinkie Star Sprites est
un shoot'em up à la sauce Bust A Move. Le jeu se
joue en écran splitté contre le programme ou contre
un adversaire humain (un de vos potes, quoi i). Ici,
vous ne devrez pas balancer des petites boules de
couleur pour foire disparaître des grappes et les ren-
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en fonfQfe pocmoniQ

m

mois un Ms Poe Mon Moze Modness pos piqué des vers
offrent o Modome Pocmon un lifting visuel en troidé et
tout le confort des effets spéciaux actuels. Le titre
contiendra par ailleurs la version originale du célébré
jeu d'arcade, même si les développeurs insistent sur le
trovoil réalisé sur le nouveau scénario, l'aventure en

:  elle-même et le système multijoueur. Pas moins de 180
labyrinthes et autres énigmes-seront proposés, et la
légendaire simplicité de moniement des pocmons sera
conservée, Ainsh il sera possible de terminer le jeu sons

-  utiliser d'autres boutons que le pod analogique. Ce qui
n'enlèvera rien aux possibilités étendues de l'héroïne
qui pourra tout de même pousser des blocs, accélérer
et dons certaines situations sauter en l'air pour éviter
des obstacles. Une quinzaine d'ennemis différents, des
mécanismes diaboliques, tout sera présent pour nous
plaire. Les fans retrouveront donc avec nostalgie leurs
vieux camarades fantômes gloutons, et les petits
«bleus» du jeu vidéo les découvriront certainement avec

I Dreamcast. BMWiigiraTsMgraiifsa r=î»Katf

DEVELOPPEUR : NAMCO

GENRE : PACMAN

SORTIE PRÉVUE : OCTOBRE (US)



COMPOSANTAMER CA

Dream Fantasy Football 2000
Dreamarena Fantasy Football 2000 vous offre l'occasion unique de devenir sélectionneur européen. Pour participer,

inscrivez-vous du 15 mai au 10 juin sur Dreamarena grâce à votre Dreamcast. Composez votre équipe parmi les

352 joueurs du championnat d'Europe 2000. Si les joueurs de votre sélection sont ceux qui se distinguent lors de

la compétition, vous vous envolerez à deux pour la Colombie où vous assisterez l'été prochain à la Copa America.

www.dreamcast-europe.com
"Sega' "Dreamcast" et "Dreamarena" sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. Règlement disponible sur Dreamarena. Remboursement de la communication sur demande. Jeu gratuit sans obligation d'achat.
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Xhris Robetts sur 3DO était le premier vroi simulateur de
voi spatial sur console, le Storloncer d'Erin Roberts (le
petit frère ^ du premier) sera le premier du genre sur
Dreamcast. Storloncer est d'ailleurs plus axé sur le shoot
que sur la simulation. Techniquement superbe (il suffit de
regarder ces quelques photos pour s'en rendre compte!);
ce titre proposera une compagne de plus d'une trentaine
de missions. Cette compagne situe l'action en 2160, o
une époque où la race humaine est divisée en deux blocs
plongés en pleine guerre. L'ensemble du jeu baigne dons
une ambiance très proche de la Seconde Guerre mon
diale (un peu comme le film Wing Commander) et propo
se des : dog-fights hallucinants dons des décors qui
auraient eu leur place dons les meilleurs épisodes de la
série Bobylon 5. Les missions seront entrecoupées de
cinémotiques magnifiques qui permettront d'étoffer un
scénario forcément manichéen. On ne soit pas encore si
la version Dreamcast développée par Crove Entertainment
pourra se jouer en réseau (jusqu'à huit joueurs), mois
Storloncer promet de toute foqon de bons moments de
détente aux amoureux de science-fiction. Vivement la ren

trée !

Neo Alex

On a rarement vu un cockpit aussi complet dans son-affi
chage ELECTRONIQUE, ::

DEVELOPPEUR : DIGITAL ANVIL/WARTHOG

GENRE : SIMULATION SPATIALE

SORTIE. PREVUE! MAL2000(Pe) OCT 2000 (DREAMCAST)s

tioux épiques et que l'on possède un PC, on est
aux anges I Avec des titres excellents comme Homeworld,
freespoce II et Tochyon, il y a de quoi se réjouir. Sur
consoles, c'est tout le contraire. Si Psygnosis n'avait pas
eu la bonne idée de proposer trois volets de son Colony
Wors aux possesseurs qui ont terminé en long et en large
Wing Commander III et IV, on en serait encore à se
contenter de lire des mogs comme Joystick en quête de
belles photos. Heureusement, la Dreamcast possède une
puissance suffisante pour permettre de donner libre cours
o nos espoirs les plus fous. Si le Wing Commander III de

S? t ^
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David ET Goliath à la sauce médiévale.-
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 Avant toute chose, je stoppe net votre espoir
|^@j|| d'Incorner l'un des héros du célèbre onime. Ici,
■■Éiil il n'y ouro pos de Porn, Deedilt ou outre
Ghorm, mois un porfolt inconnu créé por un sorcier sur-
puissont. En gros, vous commencez en tenue d'Adom et
votre première quête sero de vous procurer ormes et
vêtements. Et ensuite... Ben, on ne soit pos justement !
Lo seule chose certoine, c'est que l'on ouro droit o
l'éternelle botoille entre les forces du bien et celles du
mol et qu'il ne sero pas nécessoire de connoTtre por
cœur lo série pour en opprécier lo quolité. D'un gome-
ploy similaire 0 ceux de Dioblo et Gountlet (2 réfé
rences), le jeu pêche cependant por un grophisme
désuet lorsque l'on connoît les copocités de lo
Dreomcost. Vous errez de villoge en ville et de donjons
en chôteoux royoux tout en conversent avec les per-
sonnoges qui vous entourent. De plus; vous résolvez des
énigmes et vous bottez contre des monstres pour
gogner de l'expérience. En bref, un système tout ce
qu'il y o de plus clossique. Pour se déplocer, on utilise
le pod onologique et plus l'on appuie fort et longtemps
sur une direction, plus le personnoge se déplocero ropi-

dement, onnulont oinsi lo créotion d'un bouton «run».
Un bouton sert 6 ottoquer et on appuie sur L ou sur R
pour utiliser le bouclier. Il ne reste plus qu'à ottendre lo
fin du mois de juin pour se procurer lo version joponoi-
se définitive du jeu; Espérons que d'ici là. les gro^
phismes ouront été améliorés et que l'intérêt du soft
sero significotif.

.  ■ . ■ ■■ ■ ■ ■ .'Sebo'
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Eh oui, cela arrive même aux meilleurs I
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DEVELOPPEUR : KADOKAWA SHOTEN ?. , Â'

GENRE : ACTIONrRPG
-

SORTIE PREVUE : FIN lUIN (lAPON) I
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NECRONOMI-CON,

Mais FRaNCIHEMENir BIEN

PC

Tondis que toute lo rédoc' de Dreomzone attend ovec une impatience non
dissimulée la sortie d'Evil Deod sur Dreamcast, de nouvelles informations

et images nous parviennent ou compte-gouttes. D'après les dernières en
dote, le jeu ne serait plus sous-titré Ashes 2 Ashes mois Hoil To The King.
On apprend également que Bruce Compbell, l'interprète de Ash dons les
films prêtera sa voix ou héros du jeu. On retrouvera l'humour et les mou
vements de caméras incroyables de la trilogie horrifique, ainsi que, dons
le désordre, l'aspect exagérément gore des films, les ormes, la bonne
vingtaine de zombies et autres créatures effrayantes, sons oublier la peti
te maison dons la forêt et la cabane dons laquelle Ash trouve la tron

çonneuse. Co promet !

HU6GV a DE BONS

iruvaux POUR vous
D'après ce que m'a dit ce brave Huggy, Empire Interactive aurait signé
un accord avec Sony Pictures pour développer un jeu sur la célèbre
série policière Storsky et Hutch. Si j'en crois mon informateur, le soft
serait prévu non seulement sur PC mois aussi, et c'est là que ça nous

intéresse sur les consoles nouvelle génération. Avec un peu de chance,

la machine de Sego devrait être dons le lot. Après la grasse déception
de Shérif Fois-moi Peur sur PC et PlayStation, on espère vivement que

cette adaptation vidéoludique d'une série TV réputée bénéficiera d'un
traitement nettement plus approprié. Un titre à la Driver serait le bien
venu...

COMIN/iaNDO!
Malgré son statut de petit éditeur Indépendant, Ripcord ne s'en laisse
pas compter. C'est en effet le premier éditeur-tiers à se lancer dons le
jeu online sur SegoNet. Quatre titres sont annoncés, parmi lesquels
Spec Ops Online, une adaptation du jeu PC bien connu. Outre les
diverses missions de commandos à effectuer, le jeu se distingue par la
possibilité d'y jouer en réseau, non seulement avec des joueurs
Dreamcast, mois aussi PC. Si Spec Ops s'avère être un soft intéressant
en mode solo, l'ajout d'un mode réseau pourrait bien contribuer à en
foire un hit. A condition toutefois que la prise en main soit adoptée à
un jeu console.

c'Esnr uaNaRciHiiE

ci-iEz: acci.aiM

PC

Si je ne me retenais pas, je dirais même que c'est le bordel, voire la
merde totale I Accloim persiste et signe dons le jeu de catch, avec sa

licence ECW fraîchement acquise. Cet éniéme titre, du nom de ECW
Anorchy Ruiz, comportera plus de 60 catcheurs dont quelques nouvelles

têtes comme Sondmon, Mosoto Tonako ou Dusty Rhodes. Mois cela
risque fort de ne pas suffire à en foire un jeu de qualité. On peut, en
effet, s'attendre à retrouver des personnages animés façon rigidité

cadavérique, avec modélisation bôclée et enchevêtrement de poly
gones assuré. Mois ne soyons pas mauvaise langue et patientons plu

tôt jusqu'à sa sortie prévue pour l'automne prochain pour le mettre en

boîte comme il se doit.

UN JEU QUI RaVNE

M

Max Poyne, le jeu de Remedy Entertainment dont on vous parle depuis
les premiers numéros, devrait finalement sortir., un jour. Les program
meurs ont travaillé d'orroche-pied pour mettre ou point un moteur 3D

ultra performant (Mox-FX), ce qui n'aura pas été une mince affaire. Mois
après avoir vu tourner une démo de ce moteur sur PC, je peux vous affir
mer que s'il est bien exploité, la concurrence aura du mal à s'en

remettre. Max Poyne devrait enfin être présenté à TES et si c'est le cas,
nous ne manquerons pas de vous rendre compte de nos impressions. Les
deux dernières photos dévoilées à la presse témoignent d'une qualité
inégalée. Regardez danc le détail des plis sur le blouson du personna
ge ou l'expression du visage criante de vérité sur l'outre screenshot.

Impressionnant, non ?

.  ; --. .
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Chacun pour soi et gnons^ pour tous !

DE-NOMBREUSEShPBISESitT ClÉS PEUVENT ÊTRE EFfÊayÈES.

Illl

HHRH Finalement, Crove n'est pas le développeur du
H»|ljeu, mais l'éditeur. La réalisation d'UFC
l^HBl(Ultimate Fighting Chompionship) a été
confiée à Anchor Inc. Pour la petite histoire, sachez
que cette société est composée d'anciens membres
des équipes de développement de Tekken 1 et 2, Toy
Fighter et Soul Edge I Oui, vous avez bien lu. On est
donc en droit d'attendre un jeu exceptionnel. Pour
ceux qui auraient oublié en quoi consiste l'UFC ou qui
viennent de découvrir DreomZone, je vois refaire une

rapide présentation de cet événement. C'est un tour
noi dons lequel des combattonts protiquonts divers
arts martiaux (jiu-jitsu, lutte gréco-romaine, boxe thoi',

■ etc.) et possédant des notions de bagarre de rue vont
s'affronter ou centre d'un ring. La principale caracté
ristique d'un tournoi UPC est que tous les coups sont
permis (ou presque). On peut porter n'importe quel
coup o I exception d'une attaque portée ou visage
avec le coude et d'une attaque au sol. Le jeu sera
d'un réalisme sans précédent et, bien sûr, il n'y aura
aucun coup spécial ou combo à la Tekken ou Street

If

El Tuco, VOICI-ce qui t'ati

DANS LE MAC I ■

GENRE : COMBAT CLOISONNE

SORTIE PREVUE : AUTOMNE 2000
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sDeS graphismes très simples, colorés et indignes d'une 128 BITS.i
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SCORE

ICIî-TOUT VA BIEN CAR À PART LE CIEL, RIEN NE VA VOUS TOMBER ̂

SUR LA TÊTE ! ,

PCRTH

ESTifîl

■RHH Soyez heureux cor Nomco s'apprête à sortir
son second jeu sur Dreamcast. SaulCalibur 2,

■HjHjiil Tekken 4 ou RIdge Rocer DC, voici les titres qui
faisaient fantasmer bon nombre de joueurs de la pla
nète. Malheureusement, c'est avec un jeu de puzzle que
Tune des plus grandes entreprises de jeux vidéo revient
sur le devant de la scène et quand on connaît la qua
lité technique des jeux Namco, on est assez surpris par
ce Mr Driller. Hit en arcade au lapon, Mr Driller sera
dispo en import en juin. Assez similaire dans le principe
o Boulderdosh et à iode Runner, vous incarnez un petit
bonhamme mignon tout plein nommé Driller ; Mr Driller
pour être exact. Votre but : creuser le sol jusqu'à plus

soif. Ce sol se compose de carrés de différentes coU'
leurs. Comme dans Columns, si vous vous débrouillez
bien, vous pourrez enlever plusieurs pierres d'une même
couleur en un seul coup. Attention, quand vous enlevez
des pierres, celles du dessus ne bénéficient plus de leur
support naturel et elles peuvent s'écrouler sur vous. Il
faudra donc creuser dons un ordre et un rythme précis
pour mener à bien votre mission. De plus, à mesure que
vous vous enfoncez dons les profondeurs, votre réserve
d'air diminue et vous mourrez quand elle est vide. Des
réserves d'oxygène sont cachées dans les galeries et
vous devrez vous en procurer tout en creusant.
Techniquement très impressionnant pour une Moster
s.. System, Mr Driller ne tirera pas parti, à priari, des

N.,. capacités de la Dreamcast. Néanmoins, le
principe simple et amusant lui assurera un

j' t-r. - certain succès, d'autant plus que le
|te » , jeu sera vendu ou Japon moins

de 180 francs (et 500
balles en importl).

A MA DROITE, UNE PASTILLE D'AIR.

DEVELOPPEUR ; NAMCO

GENRE : PUZZLE

SORTIE PRÉVUE : JUIN 2000 (JAPON)
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l_E MONOE

Non content d'éditer l'odoptotion
vidéoludique de Gold ond Glory :
Thé Rood To El Dorodo, Ubi Soft pro-

HAI également, vers lo fin de
ful l'année, un jeu basé sur lo licence

!  jg Dlnosour, le prochain Wolt Disney
entièrement réalisé en Images de

0
Dreamcast

Dfëiïirtllïïé 24

_ synthèse.
D I n o s a u r

s e m b I e

reprendre le
concept de

Thé Lost

VIkIngs : on y
dirige trois

dinosaures

dant le but

est de sauver

leur espèce

de l'extinc

tion. Chaque personnage est contrô
lé Indépendamment et II faudra utili
ser les spécificités de chacun pour
venir à bout des multiples niveaux
(l'un peut voler, l'outre peut se foufl-
1er partout et le dernier dispose
d'une gronde puissance). Aucune
Image n'est disponible ou moment
où j'écris ces lignes, mois si la réali
sation est aussi réussie que le film,
se replonger 65 millions d'années én
arriére sera un véritable plaisir.

aRcairERa ; snre

Arcatera : la confrérie des ombres, le

RPG PC et Dreamcast d'Ubi Soft /

Westka est attendu pour la fin du
mois de juin. Mois si vous n'avez pas
la patience d'attendre jusque là
pour découvrir toutes les spécificités
du jeu, connectez-vous sur le web et
allez donc foire un tour à l'adresse

suivante : www.arcatera.com. 11 s'agit

du site officiel du jeu. Vous y trou
verez tout un tas de textes, screen-

shots, arcatera... oups, etcaetero.

»Ss

A C

PC

L'éditeur oméricoin RIpcord est fermement
décidé 6 offrir un maximum de jeux en réseau

aux possesseurs de Dreamcast. Différents
softs sont en effet prévus 6 cet effet, et
Gorko Morko en fait partie. Ce soft ou nom
étrange est apparemment adapté d'un jeu
de plateau dans lequel des Ores se livrent à
des combats o bord de véhicules armés jus

qu'aux pare-chocs. Les versions PC et
Dreamcast devraient donc ressembler o une

sorte de Vigilante 8 ou Twisted Métal, mais
jouoble en réseau. Gorka Morka devrait être
disponible aux Etots-Unis en octobre et il fau
dra donc attendre pour voir si un éditeur
européen s'intéresse à la chose pour nous en
foire profiter un jour...

PC

Non, il n'y a pas d'erreur, les screenshots
que vous avez sous les yeux proviennent
bien de la version Dreomcost (et non plus

N64) de Jeremy McGroth Supercross
2000, Il fout reconnaître que (;a ne semble;

I pas très beou. Souhaitons donc que la
jouobilité et/ou le fun soient au rendez-
vous, Cor s'il y a de fortes chances qu'ils
orrivent à en vendre aux Etats-Unis, ce

sera certainement plus difficile en Europe.
Encore une fois, on va penser que jé
m'acharne sur les gentils gars d'Acclaim,
mais il n'en est rien. Ils ont beau être très

sympa, certains de leurs jeux n'ont, 6 mon
humble avis, pas leur place sur une 128
bits. Heureusement qu'ils ont tout de
même quelques bonnes surprises en réser

ve pour les mois à venir (Deod Or Alive 2,
Fur Fighters, etc).,.

I

Et hop 1 Encore un bloc news spécial "rinqage d'yeux"
qui fero plaisir aux amoureux de petites poulettes nip-
pones et à tous ceux qui réclament à corps et 6 cris des
photos de gonzesses dans les pages du magazine.
Voilà donc un operrju de ce que vous ovez loupé lors
du dernier Tokyo Game Show. Bon, je sois, elles ne
sont pas à poil, mois il faudra s'en contenter, bonde de
petits vicelords I Ecrivez-nous pour nous dire ce que
vous en pensez. Le mois prochain, ce sera encore plus
hot ovec les bombes de l'E3. Sortez vos lunettes...
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Une belle esquive et de bien jolies cuisses.
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L'ennemi maîtrise l'espace aerien. Et ça, c'est les boules.

DEVELOPPEUR : CAPCOM

GENRE : BEAT-THEM-ALL

SORTIE PREVUE : NC

;Um COMBAT DE RUE SANS PITIÉ SE PRÉPARE.

J^p^HLes amateurs de castagne et d'action pour-
iH^yBront se féliciter de l'arrivée imminente sur
lîlllllgjg Dreamcast d'un nouveau jeu de combat qui
porte le doux nom de Gunspike. C'est Copcom qui
devrait proposer ce titre prochainement, un titre déve
loppé par les gens de Psykio, entre autres créateurs
de la série des Striker 1945. Ce bon vieux jeu d'action
sera développé en porolléle sur Noomi (la borne d'ar
cade basée sur la carte mére de notre console favori
te) et sur Dreamcast. Ce jeu devrait, outre tout l'envi
ronnement classique des jeux de ce genre, présenter
un certain nombre d'originalités. Ainsi, lors des
attaques d'ennemis (qui restent somme toute assez
courantes dons ce style de jeu), le score ne sera pas
uniquement fonction du nombre de bonshommes des
cendus, mois aussi de la distance à laquelle les tirs ou
coups auront été portés, A vous d'ajuster vos coups de
manière optimum pour mener à bien cette terrible et
difficile tâche : occire l'indésirable méchant. La jouobi-

lité est similaire dons ce jeu à celle d'un Ikori Worrior.
Les connaisseurs apprécieront. Mois la trouvaille la
plus sympathique est certainement la présence dons
le «costing» de jeu de quelques-uns des héros
d'autres titres mythiques comme Street Fighter ou la
série des Ghosts ond Goblins. Ainsi ourez-vous le plai
sir de diriger et de voir évoluer dans Gunspike ce cher
Arthur de Ghosts, et nos omis «combattants de rue»
Cammy et Nosh (Chorlie). Les styles de combats sont
variés, allant du poing ou gros gunshot de la mort, en
passant par diverses bombes et mitraillettes. Pour ce
qui est du scénario, on nous rejoue ici un grand clas
sique du genre avec l'armée de terroristes qui s'empa
re du monde et qu'il fout anéantir. Un peu à la maniè
re de Terminotor, d'ailleurs, puisque les terroristes en
question sont de vils robots, et que seul vous et votre
équipe de destructeurs de ferraille pourrez en venir a
bout. Tout cela arrive bientôt. Donc vivement bientôt.

le joker
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OU Esnr pasBE le
Longtemps annoncé par lo rumeur comme un titre Dreomcost potentiel, le Prince of Persio 3D du PC vient d'être confirmé sur io console pour l'outomne, oux
Etots-Unis. Selon toute vraisemblance, Mattel Interactive devrait reprendre la version PC et l'odapter tout simplement sur lo machine grâce à WindowsCE, sans
oublier, bien sûr, de modifier deux-trois choses, histoire de lui conférer une vraie jouabilité cansole. Les phatos ci-contre sont tirées du jeu PC, mois cela per
met déjà de se faire une petite idée sur le jeu, les différences graphiques étant à priori négligeables.

JUSQU'à L'INFINI

PC

Les amateurs de simulations spatiales ne vont pas être dé<;us par leur
Dreomcast puisqu'en plus du Starlancer à sortir chez Crove, ils pourront
goûter aux joies du combat spatial 6 la sauce Infogrames, cette fois-ci,
avec l-War 2 : The Edge of Chaos. Prévu également sur PC, cette suite à
l'excellent l-Wor reprendra le principe de son aîné (50 % stratégie et 50
% combat) avec de nouveaux systèmes solaires 6 explorer, plus de vais
seaux et la possibilité d'y jouer en réseau, du moins sur PC. Les fans
apprécieront.

PC

ON Esnr OE

VnrE ON CREVE !
Les jeux multijoueurs et réseau sont décidément bien 6 la mode ces der
niers temps, Kiss ; Psycho Circus, le futur quoke-like qui rejoindra les rangs
de Half-Life, Quake 3 et Soldier of Fortune, disposera peut-être d'une
option réseou dans sa version Dreomcost. C'est en tout cas ce que sou
haitent proposer les développeurs de Tremor Entertainment. Ils travaillent
actuellement en étroite colloborotion avec Third Law Entertainment (qui

ont con<;u lo version PC) pour mettre ou point le mode multijoueur le plus
adopté 6 des joueurs console. Les clossiques modes "capture du dra
peau" et death-match "chacun pour soi I" ne devraient pas manquer o
l'appel. Tous les ingrédients seront donc réunis pour qu'on s'amuse
comme des p'tits fous, dons quelques mois.

a aas le clipring •

/'
;  f-zzs

Acclalm prépare un nouveau jeu

de course sur la console de ,

Sega. A mi-chemin entre l'arcade i
et lo simulation pure, Vonishing
Point tire son nom de son obsen-

ce totale de clipping. Ce n'est
pas une performance sur 4

Dreamcast, mais il faut ^ '
savoir que ce jeu étont
d'abord réalisé sur

PlayStation, les développeurs ont mis un point d'honneur à évi-
'  ter toute apparition soudaine (et désagréable visuellement) de

décor durant les courses. Bénéficiant de ia puissance de ia
cansole, cette version est bien évidemment supérieure à sa peti

te sœur sur 32 bits. Alors sj vous appréciez ies jeux à ia Test
Drive ou la Need For Speed, Vonishing Point arrive à point

^  nommé pour les pilotes virtuels en manque de sensations.
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:IJN RPG OU PAUVRE QUI DONNE ENVIE DE NE PAS-l'ÊTRE.

Un shoot'em-up grotesque,;.

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : MARIO PARTY-LIKE

SORTIE PREVUE : NC
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■PSH ^6 Bikkurimon dernier cru est presque arrivé !
Hgi|H Dans cette nouvelle version vous serez
■■■■■ confronté à un jeu ou concept proche de
Morlo Porty, ce qui bien sûr ploiro aux fans de l'ani
me. Je rappelle à tous ceux que cela intéresse que
Bikkuriman a déjà bénéficié sur Dreamcast d'une
adaptatian cette année : ce jeu n'était autre que
Bikkuriman 2000 Dreamcast RPG (qui n'o pas encare
dû être finolisé car je n'en ai pas eu en main) qui pra-
mettait une alternative intéressante. Les fans de
Bikkuriman ne doivent pas non plus oublier le jeu
NGPC qui vient s'ajouter 6 cette iiste ; cependant, le
propos étont ici la nouvelle version, retournons donc à
nos moutons : ce Mario Porty-like est compatible
NGPC, ce qui est un bon point, et propose un ersotsz
peut-être abouti ou hit de Nintendo. Je dois tout de
même ovouer que ce jeui à couse de mon oge (Shingo
shindeku), ne m'attire que très moyennement pour
l'instant : mon devoir impose pourtont de vous infor
mer de mon mieux du sort funeste qui attend prabla-
blement votre portefeuille... C'est très simple,
Bikkuriman 2000 Vivo I Festiva ! ne bénéficie pas de

Bà

Une pêche tout sauf miraculeuse !

graphismes aux couleurs chotoyontes, n'est pas non
plus gôté en matière de sons chaleureux qui enchan
tent l'oreille et donc ne prédisposera pas non plus
votre Dreomcost à être coopérative si vous décidez de
la sustenter avec cette chose. En clair, Bikkuriman 2000
Vival Festivo n'est pas votre ami, je ne désire pas non
plus être son omi et je demeure intimement persuadé
que quiconque aime ce genre de jeu devrait plutôt en
rester à Mario Portyl Pour s'en convaincre, il suffit de
regarder les photos que moi, votre humble serviteur,
me suis forcé 6 trier pour vous ofin de vous en propo
ser un panel le plus exhaustif possible (houlô, j'ai la
tête qui chauffe!). A vous de décider...



On Q trouvé le rempioqQnt de Nights
De son vrai nom Nopple Tole : Arsia In
Doydream, ce nouveau titre issu tout droit

0^&|S des studios de développement internes de
SeQo Japon promet beaucoup (surtout après la peti
te vidéo présentée lors du dernier Tokyo Game
Show). Visiblement inspiré par le génialissime
Nights de la Sonic Team, Napple Taie vous permet
tra de vivre les aventures fantastiques d'Arsia, une
sorte de petite fée aux pouvoirs fabuleux. Cette der
nière vous entraînera dans un univers délirant ultra-

colaré, le Doydream World (le contraire d'un certain
«Real World» bien connu des fans de Matrix). Le

Le jeu disposera d'une petite dose de RPG avec des, pouvoirs

«UPGRADABLES».

I
DEVELOPPEUR : SEGA JAPON

GENRE : PLATE-FORME

SORTIE PREVUE : ETE 2000
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jeu combine habilement plotes-formes, oction et
RPG pour un ploisir optimol. Et du plaisir, il y en
oura grôce o des décors d'une grande originalité
aux textures magnifiques. A signaler que Napple

Taie reprend un peu le concept de Pandemonium
avec un moteur en 3D précolculé permettant de nom
breux effets visuels. Ce moteur sera sûrement le

gage d'une excellente jauabilité. Pour ce qui est de
l'intérêt, sachez que Sega promet un nombre élevé
de niveoux et une grande richesse de jeu avec
notamment io possibilité d'améliorer le look ou la
puissance de notre petite Arsia. Si Napple Taie :
paraît si mignan, c'est certoinement parce que
l'équipe de programmation est principalement
constituée de femmes {un événement suffisamment ?

rare au Japon pour être souligné). Elles ont su ̂
apporter une grande dimensian poétique à tout ce;
petit monde. Ainsi, il n'est pas rare de voir deux sai
sons (l'hiver et l'automne par exemple) cohabiter au
sein d'un même niveau. Au moins, qo nous change
ra des softs songlonts ou violents comme les récents
Nightmare Créatures 2 et Sword of Berzerk. Ici, pas
de flots d'hémoglobine, mois un maximum de cou
leurs pastel. Et surtout qo fait bien plaisir de revoir

un jeu de plates-formes de cette qualité sur
Dreamcast (à port Sonic Adventure et Baymon 2, il
n'y a pas grand chose). C'est à se demander si des
sociétés comme Sega,° Nomco ou Copcom ne sont
pas un peu à court d'idées. On en viendrait presque
à envier la Nintendo 64 et ses fabuleux Donkey
Kong 64, Bonjo-Toooie et Conker's Ouest I Enfin, ou
moins, j'aurai la joie de jouer à Napple Taie lors de
l'E3. 0

Neo Alex

I  • ri* jl'

On SE CROIRAIT EN PLEIN DANS l'UNIVERS D'ALICE AU PAYS DES

OH, LES VILaiNS pas BEaUX
Comme dans la majorité des jeux d'action, on trouve dons Nopple Tôle une belle collection
d'énormes boss oux pouvoirs terrifionts. Lorsque vous les affronterez, votre personnoge sera enfer
mé dons une sorte d'oréne en 3D. Vos mouvements, ainsi limités, devront être particulièrement pré
cis pour venir à bout de ces monstres. D'autant que ces derniers développeront une tactique qui
leur sera propre et qui vous demandera de faire preuve d'un brin de stratégie. Ne vous fiez pas
o leur allure un tantinet ridicule car ils disposent tous de pouvoirs magiques très efficaces. Au
moins, ces fameux pouvoirs nous garantissent un maximum d'effets spéciaux. Attention les yeux !

i

IL pamr puiser a

La SOURCE

Uuond on voit tourner Napple Taie pour la
première fois, on ne peut s'empêcher de lui
trouver une ressemblance flagrante avec les

deux Pandemonium de Crystol Dynomics (le
premier volet était d'oilleurs sorti sur Soturn).

Ces derniers proposaient eux aussi une 3D
précalculée vue de côté et de nombreux pas
sages de plate-forme. Quant o eux, les nom
breux personnages de Napple Taie rappellent
furieusement ceux de Nights, alors que les
décors auraient pu être inventés par les
concepteurs de Clockwork Knight. Je connais

de plus mouvais modèles !
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Ubi Soft proposera pour l'automne 2000 un jeu d'action dont le scénario vo nous plonger en plein
univers heroïc-fontosy, avec ses hobituels barbares, sorciers et dragons. Drogonriders - Chronicles of
Pern est inspiré des romans d'Anne McCoffrey, dont lo réputation n'est plus o foire dons le genre.
Entièrement réolisé en 3D (comme d'hob'. en folt I). il comportero de nombreuses quêtes et sous-mis-
sions qui mettront les copocités de vol et de combot de votre drogon o rude épreuve. Les jeux d'ovén-
ture n'étont pos légion, ce procholn titre d'Ubi Soft devroit donc opporter un peu de nouveouté dons
lo logithéque de lo Dreomcost.

S
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ROUR ua vie
Ubi Soft est décidément sur tous les fronts.

Après l'oction (Drogonriders) et l'oventure
(Gold ond Glory). le nouveou jeu prévu por

l'éditeur ne devrait pos dépoyser les pos
sesseurs de PC puisqu'il s'ogit de lo suite
de Pod, un jeu de course futuriste qui ovoit
révolutionné le monde de lo micro en son

temps. Ce Pod II. prévu pour septembre,
bénéficiero selon toute vroisemblonce d'un

mode réseou. Pour le reste, il s'ogit une fois

encore de courses ultro ropides dons des
circuits opocolyptiques. Pour simplifier, ce
sero comme Pod premier du nom. mois en
mieux (plus de véhicules, plus de circuits,
plus d'interoctivité... plus de tout, en
somme I).

MIL.I-IGR!

D'oprés The Interactive Digitol Software Associotion.
les orgonisoteurs du solon de TES, quelques 2400
nouveaux titres seront présentés du 11 ou 13 moi.
Selon les dires de Douglos Lowenstein, président de
l'IDSA. ce chiffre impressionnent est le résultot de lo
croissonce incroyoble et de lo populorité du multimé-
dio et du jeu vidéo dons le monde, et plus porticuliè-
rement aux Etots-Unis. Nous serons bien évidemment

sur ploce. 6 Los Angeles, pour vous rendre compte des
softs les plus intéressants. Alors ne monquez surtout
pos le procholn numéro et son dossier E3. o poroître
Q lo mi-juin. Co vo être choud I

Ml

l_G BMX SUR SRGaM,

c'Esir MOINS FannsuaNir i
Après le snowboord. le skoteboord et le roller. il ne monquoit plus que le BMX pour foire de lo

mSM Dreomcost. lo console rêvée des omoteurs de sports extrêmes. C'est désormois chose foite ovec Mott
Hoffmon's Pro BMX qui utilisero une version oméliorée du moteur 3D de Tony Howk's Skoteboording.
Le jeu. d'oilleurs. reste très proche du célèbre titre de skoteboord. Remplocez lo plonche por un BMX
et le Tony Howk cubique por un Mott Hoffmon tout oussi cubique, et vous obtenez le procholn jeu de
Runecroft. Plus de 100 figures acrobatiques seront réolisobles, et différents modes solo et multijoueurs
devroient venir compléter un soft que l'on espère de quolitè. Attention : les photos ci<ontre sont tirées
de lo version PloyStotion et ne sont donc pos représentotives du jeu sur Dreomcost.

5®®.
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Et c'est un ace, pour Virtua Tennis sur DC
VJiy l_J LJ LJ U LJ
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ueue est l'andouiue qui a bemplacé mon stick par du

Baigon ?
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DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE ; SPORT

SORTIE PREVUE : JUILLET (US) SEPTEMBRE (EUR)

Inutile de tourner autour du pot pendant
trois heures. Si vous n'avez pbs encore cro-
què sur la Dreamcast, si vous êtes amateur

de tennis ou non, si vous êtes difficile sur les gra
phismes, un seul remède : Virtua Tennis. C'est un

euphémisme de dire qu'il écrase littéralement ce qui o
été fait en matière de simulotion de tennis aupara
vant. C'est avec une impatience et un plaisir non dis
simulés que l'on attend la venue de cette révolutian
de la balle jaune. Les premières photos Dreamcast
que vaus pouvez admirer: nous donnent l'occasion de
vous rappeler à quelle sauce vous allez être mangé.
Plus de sept joueurs disponibles, de Kafelnikov 6
Pioline en passant par Courrier. Non seulement ils sorit
extrêmement bien modélisés d'un point de vue gra
phique, mais la performance n'est pas simplement là.
Les caractéristiques'propres à leurs jeux respectifs ont
été prises en compte. On donnera camme exemple la
manière de servir de l'américain avec sa prise de
raquette particulière. Le style de Pialine est taut à fait
recannaissable, surtaut dans sa faqan d'effectuer san
revers. C'est taut bannement incroyable. La Dreamcast
est parfaitement explaitée. Une maniabilité très
agréable et un savoureux mélange entre l'arcade et la
simulation du jeu de tennis. Les amateurs seront plus
que comblés, et même ceux pour qui le tennis n'est
pas un sport de prédilection, le titre ne pourra que les
séduire. Le son est exceptionnel lorsque votre raquet
te rencontre la petite balle jaune, les cantre-pieds et
les déplacements sant criants de vérité et les réactions
des joueurs selon qu'il a roté un échange ou réussi un
joli point vous plongent instantanément dons une,
ambiance de compétition. Lors de la sortie européen
ne du titre en septembre, peu de possesseurs de

Dreamcast devraient passer à côté (il n'y a guère que
ce pauvre Sebo qui s'est demandé pourquoi ces sales
types n'arrêtaient pas de se renvoyer ce pauvre Titi en
lui tapant dessus, il faut que j'y aille parce qu'il
cherche partout Gros minet sur les images).
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CEHE mouture a moins de modes que la PRECEDENTE.

'Un public pour le moins japo-loufoque..,

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : BASEBALL JAPOLOUFOQUE

SORTIE PREVUE : DISPO (JAP)

2JELjl2.JtJ
■PSHLet's Play As A Pro Boseball Team est le tout

dernier jeu de boseball s'opprêtont o joilllr sur
■HÉÉilvotre Dreomcost. So porticulorité consiste en
ceci : c'est lo suite dé Let's Moke A Pro Boseboll Teom
qui ovoit pour principe de vous foire prendre en moin
une équipe o mohoger (entendez pùr là choisir une
secrétoire, un entroîneur...) tondis que cette séquelle
est plus oxée sur les motchs. Comme dons beoucoup
de jeux sur le même thème, vos bosebolleurs foûs sont
offublés de grosses têtes : on oime ou on oime pos ;
je fols portie de ceux qui oiment les jeux de boseboll
tout court. Lo principole quolité de celui-ci est de pro
poser des grophismes discutobles mois loufoques des
servis por une bonde-son plus qu'honnête, l'onimotion
est en 60 imoges por seconde et lo possibilité d'im
porter ses équipes provenant de lo version précéden
te est jntéressonte. Porlons mointenont un peu plus du

' côté comique de lo chose : s'il vous venoit o l'idée (por
le plus grand des hosords) de considérer comme hilo-
ront un motch de boseboll où s'échouffent des persos
en SD, ce jeu est sons oucun doute foit pour vous. Je

me dois égolement de vous mentionner les modes de
jeu qui, pour l'instont, sont disponibles : le mode soi-
son jouoble oussi en versus, le mode tournoi et le
home run derby. Tout celo pour dire que même s'il
opporoît moins poussé ou niveou gestion que son pré
décesseur, lo profondeur est néonmoins belle et bien
présente ; en foit, le seul point négotif qui me vient à
l'esprit est le suivent : celo foit déjà un petit moment
qu'il existe et il n'o toujours pos otteint nos lotitudes;
de là à ce qu'il n'orrive jomois... même lo possibilité
de jouer en réseau dont il bénéficie n'o pour I instont
pos penché en so foveur. Enfin, je suis sûr que celo ne
vous décourogero pos...

Shingo (kiku)



Dreâmz nei
Les dern i ères

iiaaàjSEiss.

* # .
:'C^jM;c35ï|>«p

nano^bgi ■

^  I ^Ws-IrTirnï»!-' lu-I.J
î  I il il. n !)''=• 0»trd..»)î -^-1 rt r i^r

? I {?pav^] l"=\' to;iciic.5 batM'ècri snd îir^
1  I- fF4) tuQglt-'bK" een 1_{ diid s.rd c^r «n m "

fi.sr r V

Bon D accord» la MODÈlfSATION n'est pas terrible» mais ce tj'est pas horrible non plus
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Si vous N'ÊTES PAS D'ACCORD AVEC VOTRE VOISIN, UNE PETITE •

BOMBE STMPOSE.

pBBH Présenté ou Tokyo Gome Show,:

I U M ^RT'e projet le plus ombitieux
IjUmil de Segosoft (onciennement Sego
PC). Concurroncont directement Sony (Everquest) et
Origin (Ultimo Online), lOSIX est un jeu se jouont uni
quement en réseou et occessible 24h/24, pouvont

occueillir jusqu'à un million de joueurs (d'où le titre cor
lOSIX en longuoge mothémotique donne «10 expo
sent six», soit 1 million). Vous êtes un hobitont de

Visiteur, l'univers de lOSIX, Dons ce monde, reposent
de grondes sources d'un mineroi jusque-là inconnu
mois disposant d'un potentiel énergétique impression-

- nont. Cette substonce nommée Tronsium (coucou,

Westwood I) va déclencher une guerre dTntérêts entre
4 mégo-corporotions. Lorsque vous jouerez pour Jo pre
mière fois, vous devrez prêter ollégeonce à l'une
d'entre elles, Lo Force Brute est une ossemblée de

mercenoires sons foi ni loi, l'Extrême est une froternité

onorchiste. l'lnfrostruct o préféré miser sur l'industrie
.  '■ « 1-

^a.îTfr -«

DEVELOPPEUR : SEGASOFT

GENRE ; STRATEGIE

SORTIE PREVUE : NC (DC) / DISPO (PC)
iIESSE- MVQUS POURREZ AHAQUÊR UN TOUEUR^-:

il|ilisiippi8^
lourde et les dernières technologies militoires et lo
Toyco est un trust joponois très puissent finonciére-
ment et technoiogiquement. Le système de jeu s'inspi
re de Commondond Conquer (re-bonjour, Westwood)
et de Bottlezonei soit un jeu de strotégie en temps
réel tout en 3D. Certoines unités vivont sur Visiteur ont
lo copocité de se transformer en bâtiments ou en
ormes, comme les Zergs dons Storcroft. Ils sont nom^
més Jitter. De plus, des objets porticuliers, les LEDOs
seront une monnoie d'échonge fort prisée. Duront le
jeu, vous construisez donc vos bâtiments et unités et
enverrez vos troupes à lo conquête du Tronsium pour
ocquérir gloire et richesse. Nous n'ovons pos plus de
détoils pour l'instont, mois si le réseau se développe
suffisoment en Fronce (il est déjà loncé, c'est toujours
co de gogné), ottendons-nous à un hit absolu.
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Quake 3 Arena fait portie des jeux réseau les plus attendus sur Dreamcast.
Ceux qui s'y sont déjà essayés sur PC savent pourquoi : quand on commen
ce o y jouer, il est très difficile de décrocher. C'est une peu comme une
drogue pour beaucoup de joueurs et le fléau n'est pas prés de s'arrêter,
puisque lo version Dreom permettra d'affronter d'autres joueurs sur DC, mois
aussi PC. On pourra choisir son personnage parmi trente, vingt-six niveaux
seront disponibles et on pourro s'essayer à cinq modes de jeu différents
(solo, deathmotch, équipe, capture du drapeau et "tournament"). Et pour
ceux qui ne souhaitent pas utiliser la connexion réseau, la possibilité d'y
jouer en écran splitté (jusqu'à quatre) rendra le jeu tout aussi prenont. Un
avant-goût ci-contre avec quelques écrons PC.

f-ÀsffiSf
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Allez, histoire de se foire mal aux yeux, je n'ai pas résisté o l'envié de
vous présenter une nouvelle photo de "putoin-quond-est-ce-qu'il-sort-ce
jeu-on-n'en-peut-plus-d'ottendre" M-SR. Le soft sera une fois de plus pré
senté o TES, mois l'occasion était trop belle pour vous balancer une
screenshot inédit qui suscitera sans aucun doute un sentiment de frus
tration chez la majorité dés joueurs. Il fout dire que le jeu des british
de Bizorre Créations n'en finit pas d'impressionner ceux qui le décou
vrent. On espéré cependant que la vitesse d'animation (proche de l'es-
corgot en plein effort) sera un peu revue 6 la hausse. Co s'annonce
déjà très bien. Vivement de pouvoir y jouer à TES...
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II.VER NOUI

La démo jouable de Silver envoyée par Infogrames s'est malheureuse
ment révélée inutilisable. Toujours prévu pour l'été, Silver se retrouve
donc dons ces news ou lieu d'avoir sa place dans un Work In Progress,
Néanmoins, il semble que le système de déplacement ait été modifié
afin de tenir compte de l'absence d'une souris. En gros, vous foites glis
ser le curseur sur une

partie de l'écran et
vous appuyez sur un

bouton : le perso vien- ^ j
dro alors à l'endroit !- r .
choisi. De même, il suf- ^ 'fr,
firo d'appuyer sur A ^ ' * t
pour ottoquer et sur B ^ ''
pour utiliser le bouclier.
On attend donc une

version' jouable avec . V .
impotience afin d'oc- ~
corder à Silver la place ,

que ce dernier semble "'•'m
mériter. ®
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temps) et une meilleure intégration dons les décors^

La seconde est une gestion de la lumière différente
de la version PC qui exploite un côté un peu plus dror
motique (ces ajouts de lumières s'apparentent à ceux

déjà introduits sur la version de Tomb Roider 4 lors de

sa conversion); Les fans de la série qui attendaient

avec impatience le titre sur Dreamcast pourront se tar

guer de bénéficier d'une mission solo qui n'existait
pas sur l'autre support et l'esprit du jeu qui veut que

l'intelligence des ennemis soit assez élevée a été
conservé. Le léger suspense qui subsiste encore
concerne le jeu à plusieurs. Les développeurs n'ont
pas encore précisé s'il s'agirait d'un écran splitté sur
un même écran ou d'un échange d'amabilité en
réseau via le Modem. Nous ne manquerons pas de
vous tenir ou courant de la suite qui sera donnée à ce

point bien précis, en tout cas nos Pads en frétillent

d'avance. HaIfLife risque de tout emporter sur son

passage.

sSiiïiSisiS

s'empoter de 1q^

DEVELOPPEUR : CAPTIVATION DIGITAL LABORATOIRES

GENRE : DOOM-LIKE

SORTIE PREVUE r: ETE 20D0 (pC) DISPO (PC)

Mwv Doucement mois sûrement, les gens

^ ̂ Coptivotion Digital Laboratoires
IjUmmil continue leur petit bonhomme de
conversion sur Holf-Life: Dire que ce titre est attendu

est un euphémisme, dans la mesure ou son exploita
tion sur PC. a plus que réjoui les omoteurs de Doom-
Like. Innovateur, des décors interactifs et le moteur

modifié de Quake 2, il fut salué par un grand nombre
de joueurs et par l'ensemble de la Presse spécialisée.
Il était narmal que, depuis l'annonce de sa venue sur
Dreamcast, les palpitations cardiaques d'aficionados

d'hémoglobine et de « je shoote d'abord et je discu

te après « battent à un rythme effréné. Le but de
cette petite preview est de vous foire découvrir les pre
mières images de la Version DC On constatera deux

choses. La première est que la modélisation des per

sonnages a été revue à la hausse, ce qui implique des
'  personnages plus vivants (enfin, pas pour trop long-

VotLÀ CE QUI ARRIVE À VINCENT LORSQU'IL ASSISTE À Ia.PRÉSÉ- ■

LECTION DE LA PlAY :NET (POUR-LE BOUCHE-À-BOUCHE; CE N'EST: -

PAS MOI, c'est SeBA). _ . ' ^

Les DECORS sont vraiment beaux. -Des ENNEMIS: À-L'INTELLIGENCETINVERSEMENT PROPORTIONNELtE;.

À LEUR ALLURE BEAUf' ET PATAUDE.
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Une BtltE PETITE COLIECTION DE .CAISSES COMME ON- AIME
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omutes-'du-sud 'de-Tokuo - -

Et une belle bleue, une.

DEVELOPPEUR : GENKI

GENRE ; COURSE AUTOMOBILE

SORTIE PREVUE : JUIN JAP

■liiiîîs
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■PIM Les nouvelles imoges du deuxième volet de
ce jeu de course de GenkI sont distillées ou

■iiiÎÉI compte-gouttes. Il s'agit ici de photos de
ralentis uniquement, mois nous nous en contenterons,
Sachons foire preuve de potience. Et soyons zen. Cor
comme dit le vieux sage japonais «la précipitation.est
Toponage du fou». Et puis il fout savoir que les
séquences de ralenti seront parmi les éléments les

plus travaillés de cette nouvelle production. Avec de
nombreuses vues et probablement une caméra mobile
fort bien réalisée. La petite équipe de développeurs
est à l'origine, fout-il le roppeler, de la conversion sur
Dreamcast de Virtuo Fighter 3, ainsi que du dévelop
pement de Tinénorrable Supermognetic Niu Niu. Et
mine de rien, un bon mode «riplet» ne foit pas de mal
dans une course automobile digne de ce nom. Ce n'est
pas un élément à négliger, et les programmeurs sem^
blent ne pas lavoir oublié. Bien sûr, on espère que lo
jduabilité et le fun ne seront pas laissés sur le bas
côté de la route, car lo première version de Tokyo
Highway avait laissé 6 tous les amateurs de sensa
tions fortes s'étont procuré le jeu comme une petite
sensation d'inassouvi. La beauté des graphismes et
des animations avait en effet été alors privilégiée ou
détriment d'éléments importonts comme la vitesse.
Cela dit, on nous promet que ces facteurs ne seront
plus négligés et que la précision des grophismes et
l'éclat des reflets sur les superbes carrosseries ne mas
queront pas cette fois<i un manque de maniabilité cru-
ciol. Ce sera en tous les cas pour nous une fois de plus
l'occasion de se croire au voient de fantastiques
bolides des grandes marques classiques, sur les auto
routes de la périphérie de Tokyo. Et si notre Dream'
n'était pas là, ce ne serait pas tous les jours, le cas...

le joker
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Tous lés ions du hérisson bleu supersonique attendent, lo bave aux lèvres, le retour de l'ani
mal sur la 128 bits. Le jeu sera certainement dévoilé dans quelques jours, o l'occasion du

plus grand salon des jeux vidéo : rE3. Mois il semble que ce titre ne soit pas le seul o mettre
en scène Sonic. Sonic Shuffle, un jeu à la Mario-Party est effectivement annoncé pour les pro
chaines semaines (automne 2000). Au menu, on trouvera tout un tas de petits jeux jouables
jusqu'à quatre simultonément, sur une même machine, ou à distance par le biais du réseau.

Si techniquement il n'y a pas de quoi être impressionné, le fun que procure ce type de jeu
suffit o en foire une valeur sCre. Une question me chiffonne cependant, le véritable Sonic

Adventure 2 sero-t-il vraiment présenté à TES ou s'ogit-il tout simplement d'une méprise ?...

mm nt A mrm
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Sego annonce l'ouverture prochaine
d'une nouvelle attraction basée sur le

film d'épouvante Projet Bloir Witch

dons ses porcs à thème Joypolis
(Tokyo et Umedo). Aussi effrayante
que le film, l'attraction reprendra de.

nombreux éléments du film comme les

tentes de camping, la forêt et bien sûr

la petite maison dons les bois. Ce

voyage, qui vous emmène à la

recherche des trois étudiants disparus,
vous projettera dans un univers com

posé de huit sections et dons lequel
vous serez confrontés à d'étranges
sons et lumières, mois aussi à de vrais

acteurs. Voilà donc de quoi vous filer
la trouille le temps d'une attraction. Si

le cœur vous en dit et si vous avez l'oc

casion de passer par là.

OI

Dreamcas

Comme nous vous l'annoncions dons les deux derniers Dreomzone, la fameuse DreomLibrory
qui permet de télécharger des jeux PC Engine et Megadrive sur la Dreamcast est en acti

vité depuis quelques jours. Les premiers titres annoncés vont foire plaisir aux nostalgiques
puisqu'on y trouve des jeux aussi prestigieux que la saga des Streets of Rage, R-Type,
Shining Force, Phontosy Star ou encore Story of Thor. Bref, que du bon I Cela tombe
d'ailleurs plutôt bien puisque notre cher Alex, qui fait ici office de véritable encyclopédie
du jeu vidéo, a décidé de vous proposer chaque mois deux petites pages consacrées aux
vieux titres incontournables. Mais pour en revenir à la DreomLibrory qui n'est à l'heure
actuelle accessible qu'au public nippon, 40 jeux sont d'ores et déjà téléchargeables,
moyennant une somme d'argent dérisoire. Et pour ceux qui douteraient de l'intérêt de la

chose, la dernière version du DreomPossport (la 3), contient quelques-uns de ces jeux en
démo, histoire de leur mettre l'eau à la bouche.

@  B
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Deux beaibeaux qui s y croient;

DEVELOPPEUR : REVOLUTION SOFTWARE

GENRE : AVENTURE

SORTIE PREVUE : DECEMBRE 2000 (DC/PC

En décembre, nous jouerons à la ver-

HSmUIi ■ n slon vldéoludoque d'EI Dorado, le
■illiÉl iL^HÉ dessin animé de la Warner'.
Entendons-nous bien, Il ne s'agit pas de la future série
de RPG de Capcom ; El Dorada's Gâte, mais bien du
jeu de Révolution Software, les créateurs des Chevaliers
de Baphomet et des Boucliers de Quetzocoetol. Edité
par Ubi Soft, ce titre vous met aux commandes du duo
de choc comique du dessin animé; à savoir Tulio et
Migue, deux explorateurs avides de connaissance et
accessoirement d'or. Alors, quoi de mieux que le

mythique continent d'EI Dorodo pour, satisfaire ce désir
!  matériel ? Alors que l'on pensait que les graphismes

allaient être entièrement du style dessin animé (ex, :
: Monkey Islond 3) afin de rester fidèle ou film d'anima

tion, c'est finalement la 3D qui va se toper le boulot.
Enfin, pour les personnages cor les décors restent en 2D
avec un look assez proche de celui du DA, Bien que l'on

I  retrouvera des séquences animées extraites du long-
métrage, les développeurs nous promettent que le scé
nario se concluero bien au-delà de la fin du film. Voilà

!  toutes les infos que nous avons en notre possession,
mois je pense que Neo Alex, notre envoyé spécial à

Xï l'ESi aura quelques chances de nous fournir plus de
détails (enfin^ s'il a le temps). Il ne reste plus

qu'à espérer que le jeu soit intéressant et
bien réalisé cor sinon; il connaîtra le

même succès que le film qui n'a
pas connu le triomphe

V, ' . \ escompté.
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DEVELOPPEUR : REAL VISION

GENRE ; COURSE

SORTIE PREVUE : SEPTEMBRE 2000 (JAPON)

gK0^ ̂  HRH C'est un fait
jr jyr HBiSaPI reconnu. la

' f manque pour l'instont cruellement cJe jeu

'''^ cJe courses futuristes. Après le formidoble Stor
Wors Rocer. on est en droit d'attendre un nouvel

exploit en provenance de la dernière bécane de Sega.
Il se pourrait que le Salut vienne directement du Japon
avec Zusor Vosor (en voilà un nom bizarre I). Dons ce

dernier, le joueur prend le contrôle de chars romains
futuristes tractés par des animaux mécaniques (lians
cybernétiques, baleines-robots...) appelés Dauble

Steed. L'éditeur nippon Reol Vision promet aux
jaueurs en mol de sensations un peu plus d'une ving-
toine de circuits et un mode multijoueur en écran split-
té: A la différence de Star Wars Racer. Zusar Vasar

proposera une multitude d'armes dévastatrices qui
mettront un peu de piment dons des courses qui s'an
noncent visuellement sublimes. Un titre à surveiller!

Nea Alex

Des VÉHICULES AU DESIGN AUSSI ETRANGE QUE LE NOM DU JEU.

Hnm
Un Breath of Pire sur Dreamcast ?

DEVELOPPEUR ; CAPCOM

ESSORT
GENRE : ACTION/RPG

IE PREVUE : AOUT 2000

VHH : Les possesseurs de PlayStation connaissent
parfaitement la gronde saga RPG de

■lÉÉiil Capcom, les Breath of Pire. Récemment, l'édi
teur a sorti un quatrième volet absolument sublime sur
la console de Sony. JHeureusement. la Dreomcast pour
ra bientôt se targuer d'inaugurer une nouvelle saga
de Capcom; Cette sogo, celle d'Eldorado Gote. devrait
se composer de 24 chapitres (o raison d'un chapitre
tous les deux mois) vendus 6 un petit prix (enfin, ou
Japon I). A la manière d'un Secret of Mono, Eldorado -
Gote mélange habilement action et exploration pour
une excellente durée de vie. Les graphismes ont l'air
fantastiques (dans un style très proche de celui des
dernières productions Square comme Saga Frontier 2)
et l'on ne peut qu'espérer une éventuelle version fron- ;
(;aise pour la fin de l'année. Eldorado Gote devrait
aussi propaser une fanction Internet permettant au
joueur de télécharger différents accessoires et bonus.;

Neo Alex

Magies ET COMBATS SERONT une fois encore
Etonnant, non ?

DE LA PARTIE.
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Pour ce treizième numéro de Dreomzone, je

vous oi sélectionné un petit RPG du nom
de Ring Age qui réconciliero les fons d'ac

tion avec un genre qui

manque trop souvent

d'originalité. Mais vous
a  l'aurez compris, si Ring

Age reprend l'appellation
oction-RPG, il s'agit d'un
jeu totalement différent

d'un Zeldo ou d'un

Napple Taie. Proche d'un

Spy vs. Spy dons son
concept, le but de ce jeu
orienté multijoueur est de
parcourir divers donjons à

la recherche de trésors.

Chaque joueur incarne un

des huit personnages

dans une chasse où tous les coups sont

permis pour dégoter le plus gros butin,
dont la possibilité de poser des pièges. Et

comme si cela ne suffisait pas, il faudra
bien évidemment affronter les nombreux

monstres présents (RPG oblige) pour
gagner en expérience. Seule incertitude ;
la réalisation sero-t-elle o la hauteur de

l'intérêt du jeu ? C'est déjà moins certain...

sa nroius5PIOE4' nnsss

SUR DREaiVI

Si l'on en croit les dernières rumeurs en

provenance des Etats-Unis, l'un des plus
célèbres super héros devrait venir tisser
sa toile sur lo Dreamcast. Ce jeu d'action
développé par Neversoft et édité par
Activision est déjà prévu pour les pro
chaines semaines sur PlayStotion, mais
une conversion sur 128 bits offriroit cer

taines améliorations graphiques indé
niables. Si comme moi, vous êtes fan de

comics, cette news ne devoit pos vous lais

ser insensible. J'attends vivement que de

nouvelles infos viennent confirmer la

chose, avec de belles photos à l'appui.
Bon sur ce, je m'en vois tisser un

coup !

Les développeurs de Prometheon Designs n'arrêtent pas de nous foire miroiter des jeux pour la 128
bits de Sega (Renegode Rocers, Picassio, Hydro Sprint...) mais dont on n'a plus de nouvelles depuis

plusieurs mois. Précisons qu'il s'agit de concepteurs, ce qui explique peut-être cela... Toujours est-il
que nos p'tits gars de prometheon Designs continuent sur leur lancée avec Speed Démons 2, un jeu
de course (encore i) prévu également sur PC et PloyStotion. Comme son aîné (Speed Démons sorti
sur PC), il s'agit d'un mélange de courses futuristes et de combats par missiles, mines ou autres ormes
interposées. Le jeu idéal pour les bourrins de service comme notre Tuco. Il faudra tout de même
attendre qu'il sorte parce que, si qa se passe comme pour les autres titres annoncés, on a le temps
de voir venir. Sympa, les Suisses mais un peu lents I

BIEN

saiGNaNir, svp
Les premières images de lllbleed, le nou

veau jeu de Climax Graphies (Blue Stinger),
commencent o pointer le bout de leur nez.
C'était donc le moment opportun pour vous
en reparler en attendant une future pre-

view. On sait désormais que l'action se
déroule dans un parc d'attractions dont le
thème est l'horreur. Les visiteurs sont invi

tés 6 participer oux attroctions et s'ils réus
sissent o s'en échapper, ils gagnent un mil

lion de dollars. Seulement voilà, le plus dur
reste à foire car l'endroit est plus propice
à la crise cardiaque qu'à une promenade

de santé. On prétend en outre qu'il n'y a
jamais eu de survivants. A l'intérieur, les
joueurs sont confrontés à de nombreux évé

nements qui vont affecter leur rythme car
diaque (monstre coché dans un placard,
couteaux surgissant d'une cuisine, etc.), un
électrocardiogramme affichant en perma
nence leurs battements de cœur à l'écran.

L'objectif est donc d'éviter ou maximum les

chocs émotionnels. Si le principe semble
original, il faudra que les concepteurs

retravaillent la réalisation. Car celle de

Blue Stinger était loin de foire l'unanimité.

sirReenr FRiireuRS in : i_e

RenrouR pe ua vENGEaNCE

Capcom usera le filon jusqu'au bout avec sa
saga des Street Fighter. En quelques mois
seulement, ne voilà pas qu'on nous dévoile
un troisième épisode Dreomcost : Street
Fighter III 3rd Strike. Dix-neuf personnages
seront présents, avec le retour de la ravis

sante mais néanmoins farouche Chun-Li, qui

avait disparu dans le Street III 2nd Impact.
Comme d'hobitude, le jeu devrait être quasi
identique à la borne d'arcade, avec peut-
être des modes en plus. Mois pour s'en
assurer, il faudra attendre le 29 juin, dote
de sa sortie au Japon.

1-E FunrciHEBOL, c'Esnr

i-'i-iisnroiRE DE Ma vie i

Le Ronaido V-Football d'Infogrames va

peut-être sortir sur Dreamcast. Sortant dans
peu de temps sur PlayStation, il est censé,
selon Infografnes, concurrencer sérieuse

ment ISS Evolution. Si cela s'avérait exact et

que la version DC soit effectivement en
cours de développement, nul doute que
tous les fans de foot seraient aux anges I
Au programme : 15 stodes, plusieurs
dizaines d'équipes et un gameplay "à la
brésilienne".

' *. *
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Des effets de lumières encore plus poussés que dans le
PREMIER ÉPISODE.

'win
.. .

DEVELOPPEUR : CRYSTAL DYNAMICS

GENRE : AaiON/AVENTURE

on'UilVs

Soul Reover sur la Dreamcast n'ovoit
U Ui laissé persanne Itrdifférent. Avec une

versian qui supplantait d'une courte
tête la version PC, l'explaitatian du titre qui avait acquis
ses lettres de noblesse sur Ploystotian honorait son der
nier support de la plus belle des fa(;ans. Tous ceux qui
avaient terminé le premier opus savaient que tôt ou tord
Roziel allait revenir. Notre dévoreur d'âmes n'en avait
pas fini avec son ennemi de toujours, Koin. Le combat fra
tricide qui ponctuait leur dernier affrontement n'avait pas
eu de vainqueur à proprement parler. Il était donc perti
nent d'attendre une suite de la port de Crystol Dynomics.
C'est donc avec un plaisir non dissimulé que nous vous
présentons les premières photos de ce qui devroit être un
must dons votre vidéoludothéque. Comme toute suite
digne de ce nom, les textures devraient être un plus lis
sées, avec une résolution revue à la hausse et des Lens
Flore à toute épreuve. Le moteur 3D devrait être le même
que pour te premier épisode avec des effets améliorés ;
la palette d'ennemis que vous affronterez s'est agrandie
de manière conséquente et pour les foire passer de vie
à trépas, vous bénéficierez de nouveaux pouvoirs
magiques. La tendance du titre est toujours orienté vers
des énigmes à résoudre et des pièges à éviter. Les cli
chés témoignent d'une ambiance similaire et gardent un
cachet glauque et fantasmagorique. En ce qui concerne
la suite de l'histoire, la vengeance et la traque de son
ancien maître devrait être le fil conducteur de l'intrigue ;
une poursuite infernale à travers le temps et les âges.
Que ce soit dons le monde réel ou mystique, rien ne
devrait pouvoir arrêter le vampire avide d'âmes fraîches.
L'onti-héros le plus chorismotique du jeu vidéo va bientôt
foire parler la Soul Reover. Koin n'a qu'à bien se tenir.

ElTuco

SORTIE PREVUE : NC
-Le PERSGNNAGE DE RKIEL BÉNÉFICIE D.'UNÈ MODÉLISATION PLUS
POUSSÉE AVEC DES DÉTAILS SUPPLÉMENTAIRES. - ?
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DEVELOPPEUR : SNK

GENRE : MUSICAL

SORTIE PREVUE : ETE 2000 (JAPON)

■PSH Cool Cool Toon est un jeu un peu étrange
pljwjll qui devrait plaire aux amaureux de Spoce
■■ilÉÉI Channel S puisqu'il vous placera aux com
mandes d'un personnage attachant dons un univers
digne de Tex Avery pour des séquences très rythmées.
L'ensemble ressemble fortement ou Poroppo The
Ropper de Sony. En doir, les Joueurs maladroits ne
seront une fois, de plus pas aux anges. Lo grosse nou
veauté par rapport aux précédents jeux musicaux édi
tés par Konomi, Sony et Toito, c'est la possibilité
d'évoluer vraiment dons le monde de Cool Cool Toon.
Ainsi, le joueur pourra se rendre dons une librairie, un
loborotoire et un cimetière. Les personnages du jeu
(en plus de posséder des noms ridicules comme Komio,
Bras. Bross et Breoth) possèdent tous des mouvements
différents. A signaler que les joueurs japonais pour
ront relier leur Dreamcast et leur Neo Geb Pocket
Couleur pour télécharger plusieurs bonus (je'vous
avais parlé de Cool Cool Jom sur NGPC dons le pré

cédent numéro). Voilà un titre qui laissera sûrement
perplexes la majorité des joueurs européens.
Techniquement, Cool Cool Toon ne devrait pas révolu
tionner le genre. Pour de la Dreamcast, c'est un peu
léger I II ne nous reste plus qu'à souhaiter que SNK
pense à intégrer un grand nombre de mini-jeux, seul
ce principe pourrait permettre à Cool Cool Toon de se
démarquer un peu de la concurrence. Si on ne soit pas
grand-chose du principe de jeu utilisé dons ce soft, on
soit en revanche qu'il sera possible de gogner de nom
breux personnages tout ou long de l'aventure (comme
les machiavéliques Ivol et lyomi). Ils ne devraient pas
constituer la seule surprise d'un Cool Cool Toon qui
devrait débarquer vers la fin du mois de juillet dons
toutes les bannes boutiques d'import.

Neo Alex

On dirait vraiment du Bust-A-Groove I LE JEU CONTIENDRA DES PHASES DE DIALOGUES PERMEHANT AU

SCÉNARIO DÉ SE DÉVELOPPER AU FUR ET À MESURE.
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Alloy Arcade Stick

InterQct o réussi un coup de maître en nous présentant l'Alloy Arcade Stick, un pod

d'orcode sensotionnel I Tout en plostique et oluminium, cet accessoire s'est révé

lé solide en usage frénétique, en particulier celui de Shinga sur Marvel vs
Capcom 2. Ce stick vous propose 6 boutons de tir et 2 boutons supplémentoires.
L'outo-fire fonctionne o la perfection et lo progrommotion est une action assez
simple à réaliser, une fois que l'on o lu le manuel. Il n'y a pas de ventouses, mois
des postilles antidérapantes qui ossurent une stabilité non à toute épreuve, mois
d'un niveau efficace. Certaines monipulations sont difficiles à effectuer (dragon
punch, par exemple), mais on régie le problème rapidement. Réservé uniquement
aux jeux de baston, l'Alloy Arcade Stick est l'un des meilleurs pads jamais sortis
et enfonce celui de Sego. Pour tout vous dire, il est d'une qualité quasi-compa
rable à ceux de la Neo-Geo, référence en la matière. Seul le stick est un peu trop
haut, mais ce n'est guère méchant. Notre produit du mois.

Solidité : 4,5/5
Ergonomie ; 4/5

Design : 4/5

Note globale ; 4,5/5

(

Shockpad

1

ECLECTIC MULTIMEDIA nous propose le premier pod vibreur de lo Dreomcost.
Surnommé Shockpad et décliné en 4 coloris, ce produit nous o pourtant
déçus. En effet, la croix de direction ainsi que le stick analogique sont beou-
coup trop petits. De plus, les boutons sont trop proches les uns des autres.

En revanche, le vibreur incorporé est d'un bon niveau et l'on apprécie l'effi

cacité des modes Slow et Turbo. Disponible depuis peu o la vente au prix
de 249 Frs, ce pad est à essayer absolument ovont d'acheter sous peine
d'être grovement déçu. Pour ceux qui veulent plus d'infos, voici le site
Internet d'ECLECTIC : http://www.eclectic-vg.com

Solidité ; 3/5

Ergonomie : 2/5
Design : 3/5

Subwoofer

SWy352

Après les excellentes enceintes du mois dernier,

CD SERVICE nous o envoyé le modèle SW 7352.

On retrouve le même système de connectique,
mois la différence va se jouer sur la puissance
car celle de ces enceintes disposent d'une puis
sance inférieure (normal, car c'est un produit de
la moyenne gomme, donc moins cher). La puis
sance est la suivante : 2x3 watts et 1x10 watts

pour ce modèle contre 2x3 watts et 1x15 wotts

pour celui du mois précédent. On sent nette

ment lo différence, notamment au niveau des

basses. Par contre, l'olimentotion est intégrée
dons le caisson de basses. Ce caisson, juste
ment, n'est pas en bois mois en plastique.
Disponible ou prix de 419 Fr et toujours vendu
avec un câble RGB, vous pouvez vous procurer
ce produit ou 04-79-61-04-50. Un très bon occes-
soire d'une puissance moindre certes, mois à un

prix en rapport ovec ses performonces.

Solidité : 3,5/5
Ergonomie : 4,5/5

Design : 4/5

Note globale : 4/5

Note globale 2/5

Pad InteraCb

Chocolat

Incontestoblement l'un des meilleurs pods du moment (très
savoureux I), cet accessoire n'est disponible qu'en quantité
ultra-limitée puisqu'il a été spécialement réalisé pour les fêtes

de Pâques par SVG Distribution / Internet pour quelques rares
privilégiés dont nous foisons partie. Toute la rédaction de

Dreomzone adresse ses remerciements aux intéressés, et

natamment o Franck Sebastien (de Crove) qui nous l'o genti
ment fait parvenir. Le cadeou étoit accompagné du message
suivant : «Pas de victoire sons le bon occessoire... Pas de bon

occessoire sons ploisir... Pos de ploisir sons fêtes... Pas de fêtes

de Pâques sans chocolat.» Plutôt sympa, non ?

Solidité : croquant
Ergonomie : fond dans la bouche
Design : excellente prise en main

Note globale : 5/5
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CammB son aînée regrettée de nombreux Joueurs [la Saturn, pour ne pas
la nommer], la Dreamcast propose à ce Jour une belle collection de Jeux de
baston, que ce soit en DD [surtout grâce à Capcom qui n 'a Jamais laissé
tomber 5ega] ou en 3D avec les fabuleux SoulCalIbur et Dead or Alive D. Afin
de vous proposer un récapitulatif complet, nous avons préféré attendre la
sortie des derniers titres pbares en matière de castagne. Bien que certains
titres soient incontournables. // est néanmoins intéressant de faire le poi
car ce genre de Jeu est des plus représentatifs. De plus, nous tenterons di
déterminer ce que nous réserve l'avenir en matière de Jeux de combat. Un
chose est sûre en matière de gnons virtuels, la Dreamcast n'a peur di
personne.

5eba

[P. 5. ; chaque note de Jeu correspond à la mogenne des n
par l'ensemble des membres de la rédaction].

attribuées

3 Baston §ur Wreamcast

Cf. Qu! |[s Eq Pensent\

Vincent

On peut dire que lo
Dreamcast est une

machine relativement

gôtée dans le domoine
de la baston cor, même

si les titres ne sont pas
encore légion (<;a ne

souroit tarder...), leur nombre est d'autant

plus suffisant que la qualité est au rendez-
vous. Il suffit de jeter un œil sur

SoulColibur ou Dead Or Alive 2 pour ne

plus avoir de doutes. Non seulement, cer
tains de ces titres sont supérieurs aux jeux

d'arcade actuels, et les autres leurs sont

équivalents d'un point de vue technique.

Si bien qu'on se demande ce que les déve

loppeurs vont pouvoir inventer pour pous

ser les possesseurs de Dreamcast à retour
ner dons les salles d'arcade, vu qu'ils ont
aussi bien à la maison. On ne pouvait pas
rêver mieux. Merci Sega. Namco, Tecmo et
Capcom !

M«s Jwix piMiés ;
1- SoulColibur

2- Dead Or Alive 2

3- Power Stone 2

Seba

Digne héritière de la
Saturn pour la 2D, la

Dreamcast possède cé

qui avait coulé la 32
bits de Sega. 6 savoir

jA "w la gestion parfaite de

la 3D. Si la Play 2 est

encore loin d'ovoîr tout montré, force est

de constater pour l'instant que la
Dreamcast tient le haut du pavé. Vous vou

lez les meilleurs jeux de boston 2D ou 3D

? C'est une Dreamcast qu'il vous fout I Je

crois que l'on ne peut pas être plus clair.

Mm ]«ux piAfèiAs :
1  - SoulColibur

2 - Marvel vs Capcom 2

3 - Street FIghter Zéro 3

El Tuco

Lorsque l'on parle de
jeux de baston, l'incon

tournable spécialiste
c'est notre ami Seba.

Quelle n'est pas ma

surprise lorsqu'il m'a
demandé de donner

mon avis sur des sorties Dreamcast. C'est

un genre qui est en grande partie respon
sable du succès d'une console. Lo

PlayStation c'est Tekken et pour la
Dreamcast c'est l'incontournable

SoulColibur. talonné de très près par l'ex

cellent DOA. S'il y a une console qui méri

te le label de référence sur ce type de soft
c'est bien la DC. De peur de ne pas être

objectif, je garde pour moi mon avis sur les
jeux en 2 D, mois en tout cas je ne mégo

terai pas mon enthousiasme sur ce qui
existe actuellement.

Mm Jeux pfMrés :
1- SoulColibur

2- DOA 2

3- Tekken Tag Tournament (oh pardon I)
(NDLfl : décidément, il faudra penser 6 lui

acheter une Play2. Traître I)

Neo Alex

La baston semble être

l'un des gros points

forts de la Dreamcast.

Que ce soit en 2D ou

en 3D. les jeux de com

bats de qualité sont

vraiment nombreux sur

Dreomcost. L'avenir ne devrait d'ailleurs

pas manquer de piquant avec des titres
comme Guilfy Geor X, SNK Vs. Capcom ou
Spown. En clair, si vous êtes un fanatique
du lancer de marrons et que vous aimez
collectionner les gnons, tournez-vous vers

la Dreamcast. Sur la console de Sega,

grâce à des bombes comme Dead or Alive
2, Soul Colibur ou KIng of Fighters, le

moindre petit duel se transforme rapide
ment en déluge pyrotechnique ou en un
somptueux ballet acrobotique des plus
impressionnants. Bon, bien sûr. on est pas
à  l'abri de quelques daubes comme
Psychic Farce 2012 ou Mortel Kambat,
mois dons l'ensemble, la Dreamcast assu

re. Voilà, il ne vous reste plus qu'à foire
comme notre Seba ; «mangez des
pêches I».

Mm j«ux piMMs :
1  - SoulCalIbur .-r;

2 - Dead Or Alive 2

3 - KOF'99 Evolution
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' Dernier volet d'une trilo
gie novatrice en motière

de jeux de combots 30 cor pionnière en
lo matière, VF3 fût le premier de la
série à proposer des botoiiles de 3
contre 3. Malgré ce rojout, le jeu est
oujourd'hui dépossé non seulement par
SoulColibur, bien que ce dernier propo
se des combats à l'arme blanche

contrairement au jeu de Sega qui reste
fidèle au style «pied-poing», mois aussi
par Dead or Alive 2 qui l'écrase littéra
lement. Peu de combattants (13 avec
Durai et l'homme-alphobet), une onimo-
tion vieillote et ne proposant pas de

mode 60 Hz en européen, un choix de
modes de jeu restreint (Story, Versus et
Team Battle), quelques persos peu inté
ressants (le sumo, por exemple) et des
graphismes écrasés font que VF3 n'inté
resse plus désormais que les posses
seurs de Dreamcast européennes non
switchées,,. Tout du moins jusqu'à la
sortie fronqoise de DOA2 ! Espérons
qu'avec le quatrième volet actuellement
en préparation, cette soga légendaire
retrouve son standing.

Note : 1,5/5

IViirtual On : Oratorio Tanaram
îiSiBiE'Si:'' Virtual On est un jeu

.  particulier. Premiè
rement, il s'adre sse en priorité aux fans
de jopanimation et de méchas car il
vous met aux commandes de ro

bots géonts et surarmés. Deuxièmement,
la maniabilité est une véritable ignomi
nie à la manette ! C'est carrément in
jouable et de ce fait, fait perdre au jeu
une grande partie de son intérêt.
Certes, avec beaucoup de ténacité et
de volonté, on arrive à faire de très
beaux combats, mais il est évident que
jouer avec le Twin Pad, joystick sorti
spécialement pour ce jeu, est la

meilleure solution cor subitement, votre
combottont devient très facile o contrô
ler, Troisièmement, l'ambiance et le
style de combat sont assez particuliers
et n'ont rien en commun avec Soul

Colibur ou DOA2. En résumé : on adore

ou on déteste ! Quoi qu'il en soit, VO
est une réussite technique indénioble,
mois réservé 6 un public particulier. De
plus, il n'est dispo qu'en import.

Note : 2,5/5

imm
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SouLCalibur
nami^n' Nomco n'a, à ce jour,ilBIlIlBU féolisé qu'un seul titre
sur Dreomcost, mois quel titre !
SoulCalibur est le meilleur jeu de com

bat 3D o l'orme blanche qui soit et l'un

des meilleurs jeux de boston tous styles
confondus de l'histoire des jeux vidéo.

19 combattants, un mode Muséum subli

me (démonstration de kotos, combat

console contre console, galerie de pho
tos et de voix, etc...), un mode Mission

Bottle qui allonge d'autant plus la

durée de vie du soft pour le joueur soli

taire et qui permet de gagner des illus
trations ainsi que des costumes et

décors supplémentaires. Plusieurs
autres modes de jeu (Arcade, Versus,

Survival, Team Battle, lime Attock) font

de SoulCalibur un jeu complet et incon

tournable. Les graphismes sont sons
égal et l'animation n'est pas en reste.
La jouabilité conviendra à tous et l'in
térêt est grandissime. En résumé, l'un

des meilleurs jeux de la console et très

certainement le plus emblématique.

Note : 5/5

:«î5r.ïîS
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I Le jeu de Tecmo s'est
1 fait attendre, mois le

résultat est bel et bien là. DOA 2

devient le meilleur jeu de combot 3D

«pied-poing» de la machine et éclate

VF3 bien qu'il ne propose que 12 com
battants. Les décors sont oussi beaux

que ceux de SoulCalibur, voire plus, et

l'on peut désormais se battre sur plu

sieurs niveaux dans un même combat.

Je m'explique : en cours de combat

quant votre adversaire est ou bord du

ring, vous pouvez asséner un coup bien

placé : l'infortuné combattant tombero
et atterrira sur une autre surface de

combat tandis que vous le suivez tran

quillement, prêt à reprendre la lutte.

Evidemment, celui qui est tombé subira
des dégâts. La maniabilité est un peu
particulière cor il faudra opprendre o
savoir manier contres et projections

pour apprécier le jeu. 7 modes de jeu
dont le Tog Battle qui réunit 4 joueurs

(seulement 2 à l'écran) seront dispo

nibles. En résumé, DOA 2 est un jeu

exceptionnel et le porfoit complément

de SoulCalibur.

Note : 5/5
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Street Bahter .Zéro 3

WRCDM
Nommé Alpha au lieu
de Zéro en US ou en

Europe, ce Street Fighter est celui qui
possède la maniabilité la plus tech
nique de la série en compagnie du
Second Impact. Avec 39 persos dont 4
cachés et 6 à créer (idée excellente), il

y a vroiment de quoi foire. Beaucoup
de modes de jeu sont disponibles et le
Dromotic Bottle vous permettra de vous

battre à 2 contre 1. Quant au World

Tour, il vous permet d'améliorer votre
combattant et d'essayer de nouvelles

tactiques de combat. Jeu excellent par
sa qualité technique et ludique, ce
Street est génial. Vous aurez plus de
détails lors du test du mois prochain (si
tout va bien).

Note : 4/5

Street Fighter 3 -W' impact

i
Ce Street nouvelle géné

ration n'est pos une
révolution. Pormi les 16 combattants, on

retrouve des doublons (Ken, Seon et

Ryu, Yun et Yong) et des persos ne pos
sédant aucune once de chorisme

(Necro, Oro, Urien). Bien que le jeu
vous oblige 6 jouer tactique (innovant
pour un jeu Copcom, n'est<e-pas ?), il
possède peu de modes de jeu. Malgré

3

des quolités techniques évidentes, ce
Street Fighter 3 Second Impact est un
bon jeu, sons plus, qui n'a comme méri
te que de nous présenter une nouvelle

génération de combottonts. Quand on
soit que le Third Strike, plus abouti et

intéressant, ne va pas tarder à débar
quer, on est en droit de se poser des
questions en vue d'un éventuel achat.

Note : 3/5

i

S

Joio' s IVtenture
Ne cherchez pas plus

y loin, Jojo's Venture est

l'un des plus mouvais jeux de Copcom
et de la console. Les graphismes sont

affreux et ridicules, les persos sont peu

charismatiques, sauf pour deux ou trois
d'entre eux. L'animation est très moyen
ne et la maniabilité ne casse pas des
briques. Seules les furies sont quelque

peu sympathiques et tempèrent la

déception provoquée par les coups spé
ciaux, que dis-je, par l'ensemble du jeu.

Une véritable catastrophe qui ne dépa

re pas aux côtés de Mortal Kombot

Gold.

Note : 0,5/5
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Marvel IVê .Capcom

iKOM
Avec ses 15 person
nages jouables et ses

nombreux combattants non-jouables,

mais qui vous filent un coup de main en

cours de partie, MvsC fût un jeu inté^

ressent ; mais ovec lo sortie du second

volet, le jeu ne vaut plus rien car ce

deuxième opus, justement, sortira en

Europe d'ici quelques mois. L'animation
est rapide et fluide grâce au mode 60
Hz, les graphismes sont colorés à
outrance, mais la maniabilité est un peu

juste, sans être toutefois catastro

phique. Très bourrin, le jeu ne propose

pourtant pas ossez de variété dans les

combattants (doublons habituels tels

que Ken, Ryu, Akuma, etc...) et se révè

le lassant o la longue, d'autant plus

que MvsC 2 est beaucoup plus riche.

varié et intéressant. D'ici quelque
temps, MvsC deviendra rapidement

obsolète.

Note: 3/5

I

1

Marvel |Vê .gapcom 2

efflRCOM
56 persos jouables,
c'est du jamais vu !

Certes, certains n'ont oucun intérêt

(Amingo, Kobun, Don entre autres),

mais la plupart sont charismatiques et
surtout connus ! En effet, seuls Cable,

Ruby Heart, Marraw, Tron, Amingo, Son-
Son font leur première apparition dons
un jeu de combat. Les attaques spé

ciales 6 trois sont grandioses et l'ani

mation ne ralentit jamais. On dénote

bien un léger problème de son, mois ce
n'est pas très grave. Bien que très bour
rin par nature, le jeu gagne en finesse
grâce o la possibilité d'appeler l'un de
ses deux alliés à n'importe quel
moment, soit pour prendre la place, soit
pour filer un coup de main soudain et

bienvenu. Certes, il y o peu de modes

de jeu, mois on se console grâce à lo

maniabilité quasi idéale. En résumé, ce
titre est l'un des meilleurs jeux de com

bat de lo console.

Note : 4,5/5

$tar (Sladiator 2
' Stor Glodiotor 2 est

j actuellement disponible
en version US (le titre a été renommé

pour l'occasion en Plasma Sword), mais

il est clair que le soft o beaucoup trop

vieilli. Bien qu'en 3D et proposant une

maniabilité digne des meilleurs jeux en

2D, on regrette que la moitié des 22
combattants ne soit en fait qu'une infâ

me copie des 11 guerriers de base. En

effet, il n'y a que l'apparence et la

représentation graphique des coups

spéciaux qui changent. Les graphismes

sont un peu décatis, mais restent cor

rects, tout comme l'animation et la joua-

bilité. En revanche, la décomposition

des mouvements est très faible. Dis

ponible prochainement en européen,
Plosmo Sword est beaucoup moins inté
ressant que SaulCalibur. Un ban jeu qui
est devenu très moyen.

Note : 2/5

m
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ICikaioh Power Stom

gWRCOM
Renommé Tech Roman

cer en Europe (test le
mois prochain), Kikoioh est un jeu de
combat 3D mettant en scène des robots

géants comme dons Virtuoi On, mois la
maniabilité reste «Capcpmienne», ce

qui en fait un jeu accessible à tous.
Titre sons grande originalité, mois fun à
jouer, Kikoioh ne battra certes pas des

records de vente, mois ovec sa dizaine

de combattants (huit au départ) et son
ambiance sympathique, Kikoioh com-

blero tous ceux qui ont rêvé un jour de

pouvoir incarner un Goldorak ou une

Evo dons un jeu de boston simple à
manier. Il faut néanmoins noter que
techniquement, le jeu est en deco des

récentes productions de Copcom. Plus

d'info le mois prochain, mais sachez
d'ores et déjà que Kikoioh est un petit
jeu bien sympa.

Note : 3/5

0

! Soyons cloirs, Power Stone
I est moins intéressant que

SQ suite, mois il n'est pos si dépassé pour
autant car il conviendra à tous ceux ne dis

posant pas d'une énorme télé nécessaire

pour le mode 4 joueurs de Power Stone 2.

Le principe de Power Stone est novateur,
mois le faible nombre de combattants (11)

et de modes de jeu vraiment intéressants

limitent grandement l'intérêt du titre. A sa

décharge, il fout bien avouer que le jeu est
très simple à comprendre et que les parties

sont très fun, mois il faudra impérativement

jouer à 2 à partir d'un certain temps sous
peine de lassitude. Malgré le fait que Power

Stone fût l'un des premiers jeux européens

de la console, Il demeure encore très amu

sant et franchement intéressant. Attention,

Power Stone 2 étant testé ce mois<i, il ne

figure pas dans ce dossier.

Note : 3,5/5

PsvGhic Force 20 12
|ij î I .^ Seul jeu de combat de
l/M I Toito disponible sur

Dreamcast, PF 2012 est un jeu moyen,

mois qui ne peut être taxé de daube.
Pourquoi ? Son concept, tout d'abord.
Vous vous déplacez dans un espace

délimité par un cube, mais vous pouvez

vous mouvoir dons les airs. Grâce à vos

obilités psychiques, vous pouvez
envoyer des boules de feu à distance.
Malheureusement, trop peu de combat

tants sont disponibles (10, plus
quelques-uns cachés) et l'animatîan

n'est pas on modèle du genre cor un
peu trop lente. De plus, la difficulté est
mal gérée et il est beaucoup trop
simple d'arriver au boss, Wong. Ajoutez

o cela une victoire quasi définitive si
vous parvenez à acculer votre adversai
re dons un coin de l'écran et Vous

obtiendrez un jeu moyen mois qui, en

occose, pourra peut-être trouver pre

neur, d'autant plus que son ambiance
«mango» possède un certain charisme.

Note: 2/5
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^jij/w.^jaJ K-ing of Fiqhters' 99 ' Dream Match

I Le premier jeu de SNK
I sur Dreamcast ne pou

vait être qu'un KOF ! La célèbre série

de jeux de combats opposant des
équipes de 3 constitués des personnali
tés des jeux de SNK. Ce Dreom Match
n'est en fait que la version 128 bits de
KOF 98 et ce n'est guère fameux. Ce
n'est pas que le jeu soit mouvais, mois
la version PlayStation est meilleure cor
elle propose une meilleure animation et
une jouabilité davantage digne de ce

monument des jeux de boston 2D. Très

technique (comme tous les KOF), ce
titre propose 38 combottonts de base

ainsi que Geese Howard, disponible en
terminant KOF R2 sur Neo-Geo Pocket.

Malheureusement, les graphismes sont
tout juste passables et le pire, c'est que
ce KOF est inférieur techniquement à
Street Fighter Zéro 3. Il vaut mieux jouer
ou KOF Evolution.

Note: 2,5/5

Kinq of Fiqhters' 99 Evolution

I Cette fois, c'est ou véri
table KOF 99 à qui

nous avons affaire et l'on sent tout de

suite la différence I II y o certes moins
de combattants (33), mois de nouveaux

persos ont fait leur apparition. Avouns
que K, Jhun et Xiongfei, entre autres,
sont très agréables à manipuler. Et
puis, on ne regrettera pas la disparition
de combattants tels que Goro Doimon !

Le principe des strikers est superbe ! Il
consiste o appeler durant quelques ins
tants l'un de vos alliés et celui-ci vous

prêtera main forte à sa foqon. En termi

nant le jeu, vous obtenez des points. En
atteignant un certain nombre de ces

points, vous pouvez acheter des strikers

supplémentaires. Ici, les décors sont de

toute beauté et on dénote un effet 3D

fort sympathique. Technique comme 6
son habitude, ce KOF nouveau est un

très grand jeu et la maniabilité est

convaincante. De plus, l'animation ne
présente absolument aucun problème.
Avec des furies qui tiennent toujours la
forme, KOF'99 Evolution est une véri

table bombe et l'un des meilleurs jeux
de boston 2D de la Dreamcast. Comme

le dit notre cher Neo Alex : «SNK is

bock !» et c'est tant mieux.

Note : 4/5

D Su*
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Readv 2 Rumble
Heureusement que

Midwoy sait foire outre

chose que du Mortol Kombot ! Certoins
d'entre vous pourront trouver étronge lo
présence de R2R dons ce dossier oiors
que des titres comme Glont Grom n'y
figurent pos, mois II fout sovoir que
molgré son petit côté orcode, Glont
Grom reste ovont tout une simulotlon

de cotch oiors que l'ospect «déconne»
est omniprésent dons R2R et, de ce folt,
le soft ressemble plus o un jeu de com-
bot oxé sur ce noble ort qu'est lo boxe
plutôt qu'à une simulotlon pointue.
Mois trêve de bovordoges et penchons-
nous sur le problème octuel.
Incontestoblement, R2R est une réussite

technique et ludique. Les grophlsmes
sont simples mois réussis, les 17 com-
bottonts sont tous plolsonts et l'on peut
choisir de se lo jouer fine ou de portir

dons le trip gros bourrin. Le mode
Chomplonnot est de loin le plus Inté
ressent cor II vous permet d'entraîner
votre boxeur comme vous le désirez.

Avec une onimotlon parfaite et une

monloblllté oisée o contrôler (souf pour

placer les esquives, ce qui vous prendra
un peu de temps). R2R est fun. long et
difficile comme II le fout. Une réussite

Incontournoble et un soft qui doit foire

portie de votre ludothèque.

Note : 4/5

dIEU

UÊLXJZlr.

Mortal Kombat Gold
Bon. qo ne vo pos être

compliqué. Au même
titre que Jojo's Venture. MK Gold est
une véritoble doube cosmique. Je crois
même qu'il est pire. Graphismes
n'oyont pos évolué d'un poil, onimotlon
cotostrophique et digne d'une génisse
mettent bos. jouobllité cohotique. voire
Inexistonte et Intérêt minoble. C'est très

bien de proposer 20 personnoges

jouobles dés le déport, mois Ils sont

tous oussi Inintéressonts les uns que les
outres. Le plus pitoyoble consiste en
l'ospect gore du jeu. Certes, le song
(rouge, heureusement) gicle o grosses
gouttes, mois c'est textuellement vérl-

dlque I On dirolt des gouttes de pluie
dignes de figurer dons une BD de bos
niveou. Le jeu de combot le plus pourri

de lo console ovec celui de Copcom.

Note : 0,5/5

M
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ISIreet FloMiif Zmo 3 w Stiaet Ftolitef 3 W Imood

C'est très simple. Le Zéro 3 comprend plus de persos, est plus
varié, plus long et propose une animation et une jouobilitè
identiques, voire supérieures o celles du Second Impact. Ce
dernier nous propose de plus beaux graphismes et de nou
veaux combattants. Le choix est oisé : Street Fighter Zéro 3
l'emporte largement, d'outont plus qu'il se révélé oussi tech
nique que le Second Impact. Maintenant, il se peut que le
Street Fighter 3 Third Strike mette tout le monde d'occord, tant
il s'onnonce prometteur.

VAINQUeUR: Stmt Zmo3

fiWPXOM

ET Power Stene w Power Stene 2

Nous sommes tous d'occord, Power Stone 2 est plus riche que
le premier. Néanmoins, l'obligation de posséder une immense
télé pour pouvoir jouer o quatre confortablement et les nom
breux modes de jeu écrits en japonais ne font pas de ce se
cond opus un hit absolu. La version européenne devrait nor
malement être mieux notée cor elle permettra enfin de
comprendre le jeu dons son intégralité sans traduire un mat
toutes les 2 secondes. Pourtant, grâce à ses quatres persos
supplémentaires, ses arènes de combat sur plusieurs niveaux,
san mode multijoueur et ses nombreuses surprises, Power Stone
2 l'emporte sur son aîné, mais la différence n'est pas aussi
grande que l'an l'imagine.

VAINQUEUH: Eoww Stonm 2

o Rghtef 3 Teooi Bottie vs Deod or Alive 2

rftjhiH

C'est sans surprise que le jeu de Tecmo remporte ce match aveè
aisance. Bien que le nombre de persos soit sensiblement le
même, DOA 2 s'impose grâce à ses graphismes samptueux, so
maniabilité autorisant toutes sortes de stratégies, son anima
tion absolument sons faille et ses combattantes pleines de
charme. De plus, il possède davantage de modes de jeu et le
mode Tog Battle est vraiment excellent et surpasse le mode
Team Battle de VF3. Le rai est mort, vive le roi I

VAINQUEUR: (W or Alh/m 2
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SoulColibur vs Stor Glodiotor

Eh oui, les combattants de SG2 (et non pos SG-1, on n'est pos
dons Storgote ici !) se bottent à l'oide d'ormes et non o moins
nues. Néanmoins, soyons sérieux deux secondes : le hit de
Nomco explose celui de Copcom dons tous les sens.
Graphismes, onimotion, musique, jouobilité, durée de vie, in
térêt des personnoges et du soft en lui-même, SoulColibur sort
vainqueur du duel sur tous les pions et ne loisse strictement
rien ou jeu de Copcom. C'est donc une victoire écrasante pour
Nomco.

VAINQUEUR: SouKolIbur (qumih surpris» !)

|Aan^jj^^é|gonnjs on* vs

Le seul avantage que possède le premier volet actuellement
est qu'il est le seul des deux disponible en version euro
péenne. Pourtant, dés que Marvel vs Capcom 2 sera dispo en
Europe, le premier volet tombera dans l'oubli. Je sois, c'est sé-
vére, mois que peuvent foire 15 persos jouables contre les 56
du second opus ? De plus, les décors sont plus fins et l'ani
mation encore plus rapide. Quant à la jouabilité, elle ne pose
absolument aucun problème. Les furies sont plus impression
nantes dans cette suite et la possibilité de déclencher celles
de tous vos combattants simultanément régie la question im
médiatement. C'est un K.O. sons appel et j'encourage tous les
amoureux de la 2D à se procurer ou plus vite MvsC 2.

VAINQUEUR: Mamri vs Capcom 2

wlOng^' iFîâ^^f9"'É{Sli

Si vous oimiez jouer avec Vice, Moture, Doimon ou Rugol, il
vous faudra vous procurer le Dreom Match. De même si vous
préfériez choisir entre les modes Extra ou Advonced pour choi
sir vos furies. Pour tous ceux qui n'ont guère de préférences,
c'est vers l'Evolution qu'il faudra se tourner. En régie générale,
l'Evolution utilise davantage les capacités de la machine et est
mieux réalisé que le Dreom Match. De toute foqon, un fana des
KOF se procurera toujours la dernière version. Le KOF'99
Evolution remporte donc ce match sur le plan technique, mois
le Dreom Match présente toujours quelque intérêt ou niveau lu
dique.

VAINQUEUR: KOF 99 Evolution (au nh/oou todinlquo)
(matth nul grôco aux iMuvoam pmgsg^^
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t Après ?

Le futur nous réserve encore bien des surprises. Les pro
chains jeux de combat de la machine seront les suivants :
UFC, qui devrait être une véritable révélation dons un style
particulier ; Street Fighter 3 Third Strike, normalement beou-
coup plus intéressant que son prédécesseur ; la suite de
SoulCalibur qui, bien que Namco ne l'oit pas annoncée offi
ciellement, est en cours de préparation d'après les rumeurs
des magazines japonais ; Fighting Vipers 2 dant nous
n'avons malheureusement plus de nouvelles pour l'instant et
enfin le très attendu SNK vs Capcom qui, malgré un très
faible nombre de combattants (16), devrait être une véri
table révalution dans le domaine du cambat tactique lors
qu'il sortira en août en arcade et sur Dreamcast. Pour conclu
re, n'oublions pas que Sega naus prépare également un
Virtua Fighter 4. La Dreamcast n'a donc pas fini de naus sur
prendre et prouve ainsi qu'elle ne connaîtra pas la même
destinée que la Saturn. Connaissant la qualité des jeux
Play 2 actuels, les Segamaniacs n'ont aucun souci à se foire.
Vive la Dreamcast 1
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Tous genres confondus

; Marvel vs Capcom 2 : New Age of | 1 : SoulCalibur
feroes I 2 : Dead or Alive 2
2 : Street Fighter Zéro 3 ; 3 : Reody 2 Rumble
3 : King of Fighters'99 : Evolution | 4 : Power Stone 2
4 : Marvel vs Capcom ! 5 : Power Stone
5 : Street Fighter 3 W Impact

;  1 : SoulColibur
I  2 : Dead or Alive 2
j  3 : Marvel vs Capcom 2
1  4 : Reody 2 Rumble
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DATE De SORTIETTTRe (Guro)

Si

NC

moi 20D0

Qoû 2000

courant 2000

mai 2000

-' mal 2000 J

ion Storm^ocmonox

Block and White

i|?eod,or Àllye J
Europeon Super Leaguë

iSrcoterc

FI Rocing Chomplonship

Furbolls

Lionhead

Acclaim

éstka Entertoinment

Ubi Soft

Elizorre

GTA 2

Hidden, ond Dongeroys

Heroes of Might and Magic 3

NHL 2K

Nightmore Créatures 2 s

Zombie Revenge

Plosrna Sword

Legend of Biode Mosters

Roodsters s

Silver

Star Wors Raié'r

Street Fighter 3

.UPC

Tech Romoncer

juin 2000Toke 2

iS8» ■ ■ ■ ^ ■ t.
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sept. 2000

loi 2000

NC

Ubi Soft

Bizarre Créations

Kollstd?. ' juin 2000

juin 2000

juin 20ffi
été 2000

NC

juil. 2000

juin 2000

pmne^^ro
juin 2000

Ronin Entertainment

Titus

Infogrames

Ubi Soft

Virgin

Crove Entertoiiï

Virgin

juil. 2000

Hawk s Pro.^Skotdï

MogForce Rocing Crove Entertainment
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GTA 2 it&flRRRHRRi

Te ce

moi 2000Activislon

CfQve Entertomment

Midway

Sega

Crove Entertainment

Sega

Sega

mai 2000

mai 2000

• Courant 2000

moi 2000

oct. 2000

courant 2000

courant 2000Crave Entertainment

courant 2000

iiiô
juin 2000

juin 2000
été 2000

Impressions

Majesco

Métro 30

Midwou

Toy Story 2
Draqon's Blood

Gountlet Legends

02

Tony Howk Skoteboording
Sega GT
Boldur's Gâte

Allen Résurrection

Super Mognetic Neo

Ajpne in the
Pharooh

Caesof's Pdlocé

Roinbow Six

Oark Ange!
NFL Quorterbock club 2001
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Une sé l ect ion des sor t i es mond ia l es

DATE DE SOFniE

——

■  ./#

Armada

Chakon's Revenge

Daytona Usa 2

Metropalis Digital j courant 2000

courant 2000

Ecco The Doiphin

Fighting Vipers 2 Sego ( NC ■  ■■ ■

1  sept. 2000

fin 2000

Major Leogue Soccer î Konomi

Virtuo Tennis

Columns 2 1  Sego

1

i-

!  courant 2000

Innocent Teors ! Global Entertainment ' moi 2000

moi 2000
,

.  ■

Dee Dee Plonet

Memories Off

Jet Set Radio I Sego s courant 2000

iLife Game juin 2000

ètè 2000

été 2000

courant 2000

col

NC

Let's moke o derby horse

Macros

Brave Knight

Srondio "i

Dork Eyes

Super Rot

Super Runobout

Ponther Software

Nextecfi

I  Ciimox !  moi 2000

Net Goif courant 2000

'■x&m-.

Boldur s Gote

FujicomTop of the Rodng

M-SR

courant 2000

.
Sego

Sego

Nomco

!  courant 2000

Kmoi 20àd
' -'1

j  juin 2000

.  ,■ ■

Mr Driller
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Non, la Dreomcost n'o toujours pos hérité un bon jeu de foot. Ce WorldWide Soccer(
est une version certes améliorée de WWS 2000, mois elle n'égale toujours pos le funi
des versions Soturn (Victory Gool en V.O.). Alors, si les améliorations s'accumulent;
au fur et à mesure, on n'a guère encore franchi le pas. WWS 2000 Euro Edition : chro
nique d'une déception annoncée... I

iii-

;L^".corn£RS s'ïPFEau 'UEFA SïRiKER.

'

UN£ AFFICHE, or [ÈSENDE POUR lES^ PARISIENS NOSTALGIQUES.

Développeur : Silicon Dreams j
Editeur : Sega ; , J i
Genre : football î â
Sortie PRÉVUE : JUIN 2000 M

Après leur désastreux WorldWide Soccer 2000,
les développeurs de Silicon Grophics, bien
connus dés joueurs Soturn pour leur fameuse

sogo Victory Gool (WorldWide Soccer en européen),
tentent de foire omende honoroble en réolisont une

suite nommée WorldWide Soccer 2000 Euro Edition.
Pourquoi Euro Edition ? Force qu'à l'instor d'Electronic

Arts et de son Euro 2000 sur PloyStotion, ce nouveou
WW est oxé sur le prochoin chompionnot d'Europe des
notions co-orgonisé por lo Belgique et lo Hoiionde
ouquel nos chompions du monde participeront.
Plusieurs modes de jeu sont d'ores et déjà dispo
nibles : motch omicol, entroînement. Euro 2000, coupe
intercontinentoie, chompionnots notionoux et chom
pionnot internotionol. Le jeu comprendro les équipes
de clubs de nombreux poys du monde (Fronce, Itolie,
Brésil, Allemogne, Angleterre, etc...) et de multiples
équipes internotionqles (une quorontoine ou moins).
Le mode de jeu Euro 2000 comprend les 4 groupes
désignés por le tiroge ou sort effectué en fin d'onnée
dernière et ne peut être modifié. Ainsi, si vous choisis
sez lo Fronce, vous devrez jouer en motchés de poule
contre le Donemork, lo Hollonde et lo République
Tchèque. Moiheureusement, le style porticulier du pré
cédent épisode o été quelque peu conservé. Si les gro-
phismes et Tonimotion ont été relativement retro-
voillés, lo jouobilité n'est toujours pos ou top et de
nombreux bugs de comportement ou de gomëploy
sont encore présents. Ainsi, des buts-gogs dûs à un
pressing défensif inexistont, uri gordien qui foit n'im-
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L intro du jeu, en imoges de synthèse, est d'une gronde qualité. On volt un jeune mexicoln (pos mol pour un
soft consocré ou chomplonnot d'Europe des notions I) effectuer des jongloges ovont de tirer dons le bollon
avec puissance. Cette bolle troverse olors plusieurs pays européens (on reconnoît lo tour Eiffel et les moulins
hollondois) ovont de survoler le stode de L'Ajox, l'Amsterdom Areno. Lo balle y finit alors so course en plon-
geont vers le centre du terroln. Très belle et rythmée por une musique entroînonte, l'Intro est bien lo seule
chose vrolment Intéressonte dons ce titre.

porte quoi ou un jeu de posse absolument omélioroble

nous ont bien folt rire. Les scorës fleuves s'enchoînent,

mois les motches ressemblent outont o de véritobles

rencontres sportives : que la Dreomcost o un outo-cul-

seur. On demeure dons le n'Importe quoi o tous les

niveoux. Même si le jeu est supérieur ô son prédéces

seur (ce n'étoit pas trop dur) ; Il ne tient obsolument

pos le coup ovec ISS Pro Evolution. Pour tout dire, il est

équivalent à UEFA Striker. SI Sego tient obsolument o

réconcilier les fons de foot ovec lo Dreomcost, Il vo fol-

loir se retrousser les monches et revoir entièrement lo

copie cor ce WWS nouveau est une déception obsolue.

Et dire qu'il vo devenir lo meilleure simulotlon de foot

de lo bécone : c'est à pleurer !

mIU

f, jfi

r  ■ a

• 1

P
y %i

PSG I PSG i PSG !
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Alors que l'on s'ocheminoit vers une petite preview pépère, voici que Crove
Entertoinment nous bluffe en nous envoyant une démo jouoble de son prochoin
jeu sur Dreamcast : MogForce Rocing. Jeu de course futuriste, MogForce ne nous
Q pourtant pos vraiment convaincus. Explications.

mnwim

1

y- ^

Un TUWEL QUI SAfPELtE CElUi QU! EST DANS UN «BCUiT DE STAB

Wars Race»,

Développeur : VCC-Entertainment

Editeur : Grave Entertainment -

Genre : course futuriste

■Sortie prévue : )uillet2000(oc)/oispo(PC)

MagForce Rocing est lo version Dreomcost de
Kiiiér Loop. Mointenont, je suis sûr que vous
sovez en quoi vo consister le jeu. Je vous lois-

se, Power Stone 2 m'ottend ...Pordon ? Vous
n'ovez rien compris ? Ah, vous ne sovez pos ce qu'est
Kiiier Loop ? Pffff, bon OK, j'orrive. MogForce Rocing
(ex-Kilier Loop, donc) est un clone roté de WipEout.
Roté ? Oui, rôté. Je vous explique le principe : o bord
d'un bolide futuriste, vous disputez des courses 6 gron
de vitesse sur des circuits ossez techniques tout en

Jl'i

:  ' PASSANT'-SOfi. CES: ZONES VERTES, VOUS AUGMENTEZ' VOIREJ
■V^VITESSE. : : • . 'T
'  romossont des items vous ottribuont des boosts, bou

cliers ou ormes. Le but étont d'orriver premier o toutes
les courses. Autont vous dire tout de suite que foce o
Star Wars Rocer, le jeu foit limite pitié. Certes, les cir
cuits bénéficient d'un trocé excellent, mois MogForce
Rocing ne possède aucune ome quond on le compore
6 WipEout, En effet, les protogonistes du jeu de
Psggnosis étoient très occrocheurs et ne vous foisoient
oucun codeou. Dons MogForce Rocing, si vous foites
trop d'erreurs, vous n'ovez oucune chonce de rottroper
les premiers et bien que vos opposants tentent sou
vent de vous borrer le possoge, leur ogressivité s est
révélée peu concluonte. Il y o bien 9 circuits et ion
pourro monier 22 Tripods (le nom des véhicules du jeu)
et utiliser en tout et pour tout 14 ormes. Toutes ces
bonnes choses n'étoient cependont pos incluses dons
io version re^ue. Arrivons mointenont ou second pro
blème de MogForce Rocing : i'onimotion. Attention, je
ne porie pos de io vitesse de jeu, tout 6 foit sotisfoi-
sonte, mois de I'onimotion du voisseou pendont les
courses. On pourroit jurer que ce n'est pos votre boli
de qui se dépioce, mois que c'est en foit le décor qui
bouge. Eh oui, le voisseou ne se déforme en oucune
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■  O n y a joué et on vous eh par

Tr^à?:

faqon durant lo partie. Point intéressant, les aires d'ac

célération sont bien plus nombreuses que dons

WipEout et il faudra toutes les utiliser pour reriiporter

une course. Enfin, la maniabilité est plutôt bonne et la

musique techno de circonstances. Pour l'instant, seuls 3

modes de jeu étaient présents : championnat, versus et

Time Trial. Il n'en demeure pas moins que MogForce
Rocing nous a déqus et que Crove a tout intérêt à cor

riger le tir avant la sortie définitive prévue en juillet.

en aarAK
DO QttOQ

OO.OCt.-OC|l

J-E. MODE 2 JOUEURS. EST POUR L'INSTANT TRÈS CLASSIQUE,

Je vous présente quelques Tripods pour vous mon
trer à quel point leur look est ridicule, sauf pour 2
3 d'entre eux. Il g en avait 4 dispo dons la démo,
mois celui que vous voyez sur toutes les photos
était le meilleur d'entre eux.

r

»  tl

EN Romre vêrs

LE FUirUR !
Les décors de MogForce Rocing sont vraiment splen-
dides, que ce soit dons leur conception ludique ou
dons leur beauté graphique. Sur cette démo, nous
pouvions concourir sur les tracés de Moscou, Mors,

Howoï, l'Himoloya et Osoko ; le style futuriste des
circuits s'accordent parfaitement avec le jeu.
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En ce moment, on peut dire que lo Dreamcast impressionne par lo qualité de ses
derniers jeux. Si lo PlayStation 2 prépare sa revanche avec de superbes titres
comme Gran Turismo 2000 ou Munch's Odyssey, lo dernière bécane ne sera pas
en reste avec des perles comme Grandie II et ce fameux Jet Set Radia. Gros plan
sur un jeu camplétement révalutionnaire.

(.ES-BOM6ES DE PEINTURE DISPOSÉES EN GRAND NOMBRE ©ANS LÀ'Vittï NÉ SERVIRpNf PAS UNIQUEMENT POUR VOS TAGS, lEtLES VOUS
PERMETTRONT AUSSI DE REGAGNER OE l'énergie. - ■ ■ . ■I J e vous Qvoue que si lo démo jouoble de Tony

Howks Pro Skotér sur Dreomcost m'ovort un^peu
laissé de gioce, cest loin detre le cas de Jet bet

Editeur : SEGA Rodlo. Ce jeu est le dernier né des mego-hits des pro-
qrommeurs de Sego Japon. Confié 6 une équipe deGenre . sport/ jeunes programmeurs (Kozukl Hosokowo, Mosoyoshl

Sortie prévue : 29 juin 2000 (Japon) KIkuchI, Tokoyukl Kowogoe et Ryu Uedo), ce titre s'an
nonce novateur sur de nombreux points et s'Inscrit por-

iDreamz ne

ii'l

J. -«

GÀfit À LA POUCE. OO, vous: POURRIEZ VOIR VOTRE BARRE , DE;

;VIE CHUTER LAMENTABLEMENT. '

fortement dons ce que l'on pourro appeler lo deuxiè
me générotlon de jeux Dreamcast. Pour le concept, les
p'tits génies de chez Sego ont su mixer des éléments
provenant d® 9ronds jeux comme Rood Rosh, Crozy
Toxl ou Tony Howk's Pro Skoter. Ainsi, Jet Set Rodlo
vous propose de contrôler un skoter (ou déport, vous
ne disposerez que de deux persos) dons un Tokyo par
faitement modéllsé en 3D pour des courses particuliè
rement ordués. En effet, vous devrez vous montrer plus
rapides que les outres skoter du coin en toguont un
maxlmutî) de surface et en évitent les descentes de
police. Au fil des parcours, vous serez confronté 6 des
criminels assez dongereux comme un éleveur de dober-
mons, des robots tueurs sur potins ou un hélicoptère
de combot. Pour les éviter, vous pourrez effectuer de
nombreuses ocrobotles, troverser lo ville à toute allure.

Dons le cos où vous seriez coincé par des flics, pensez
6 ménager votre borre de vie. Heureusement, vous
trouverez de nombreuses bombes de peinture pour
regagner de l'énergie. A ce propos, vous pourrez aussi
réollser des combos rovogeurs. Eh oui, n'oublions pos
que les togs et les combos vous permettront d'obtenir
les précieux points nécessaires à l'obtention du titre de
meilleur skoter du tout Tokyo. Lo liberté dont vous dis
poserez tout ou long de lo portie vous rappellera
Imrhonquoblement l'excellent Crozy Toxl. Vous pourrez
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Les décors de jet Set Rodio, qui prennent ploce dons lo bonne ville de Tokyo, sont d'une gronde beauté et promettent une richesse en détails encore jamais vue
sur console (même la PlayStation 2 est larguée I). Pour cela, les progrommeurs (qui avaient d'ailleurs travoillé sur Ponzer Dragoon II et Ponzer Drogoon RPG) de Jet
Set Radio ont mis 6 forte contribution la RAM vidéo incroyable de lo dernière console de Sego, cette dernière étant supérieure à celle de la PlayStation.

; Eh OUI. vous POUVEZ ..GRiNDER TOUT EN TAGUANT, QUEL
••TALENT' !■ ■ '

MOI, c'Esnr DJ ic

Et VOICI LES N-TANKS, des robots PROSRAMMES pour ELIMI
NER les skaters.

Au déport, DJ K se contentera de vous informer por rodio des déplocements de lo police dons lo ville. Por lo
suite, ce skoter ou look rosto deviendro jouoble. L'occosion de découvrir ses étonnonts tolents de skoter. Si
ovec lui vous n'êtes pos copoble de finir un porcours 6 vitesse grand V, c'est que vous êtes une quiquiche
(mois non Sebo, je ne porle pos de toi I). Et qui soit, si vous finissez le jeu ovec lui, vous ourez peut-être droit
à un bon morceou de rop I
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Quond on regarde Jet Set Rodio de plus près, on se rend compte que les similitudes avec Crozy Toxi sont
nombreuses. Tous les deux sont très rapides et prennent place ou coeur d'une gronde métropole ou lo circu
lation plutôt dense rend les porcours extrêmement difficiles. Si l'odoptotion de Crozy Toxi sur Dreamcast ètoit
remarquable, elle n'en ètoit pas moins bourrée de petits bugs d'offichoge. Avec Jet Set Rodio, c'est tout le
controire. Pos de clipping, pas de bug. Kowogoe Tokoyuki et son équipe ont mis ou point un moteur 3D com
plètement révolutionnaire capable d'afficher un grand nombre d'éléments sons aucun rolentissement.

Matez-moi ces refiets, c'est vraiment magnifique I

même souter de toit en toit ou pénétrer 6 l'intérieur
de certoins bôtiments. Si le concept de Jet Set Rodio
est déjà très olléchont, c'est surtout son ospect tech
nique qui force le respect. Doté d'un design particu
lièrement original, cette petite bombe dispose de
graphismes hallucinants (il est encore plus beau que
Soul Calibur) très typés manga. Les programmeurs ont

Le but principal du jeu étant de devenir le meilleur skater de la ville, il faut pour cela laisser son empreinte sur les murs des différents quartiers qui la composent. Pour
cela, votre personnage disposera de bombes de peinture. Les endroits à toguer seront indiqués par des flèches de couleur verte. Attention, chaque tag vous deman
dera une manipulation précise o effectuer 6 l'aide du stick analogique. A vous de prouver que vous avez l'âme d'un peintre. Pour compliquer les choses, vous serez en
compétition directe ovec plusieurs autres skoters. Seul le plus rapide pourra laisser ses couleurs sur les murs de lo cité.
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iromr Esir DaNS LE snryue !
Avec un jeu comme Jet Set Radio, il foliolt s'attendre 6 pouvoir effectuer un grand nombre de figures acrobatiques (ou tricks). Sons atteindre le niveau de celles d un
Tony Howk's Pro Skoter, elles sont superbes et apportent un fun incroyable au jeu. Croyez-moi, vous allez en éprouver des sensations ! Vous pourrez d oilleurs comme
dons le titre de Treyarch réaliser de magnifiques slides et grinds sur un grand nombre de surfaces (j'en connais qui vont se régaler 1). Vos étonnantes capacités de sko
ter vous permettront même d'atteindre les toits de différentes maisons pour une incroyable succession de bonds.

Les parcours de nuit sont d'une grande difficulté.

utilisé le Modifier Volume pour obtenir une gestion

hyper-réoliste des ombres dons le jeu. Les décors ont
beau être Immenses, ils n'en sont pos moins superbes.
L'onimotion, elle, reste parfaitement fluide molgré la
présence o certains moments de plus d'une dizaine

un mode Time Attock et un mode Roce Attock. Pour

l'instant, Sega n'a semble-t-il pas prévu de mode mul
tijoueur ou en réseau pour profiter pleinemerit de cette
étonnante impression de liberté. J'espére vous avoir
convaincu d'attendre impatiemment la sortie de Jet Set
Radio cor ce titre risque fort de prouver une fois pour
toutes les incroyables capacités de la Dreamcast. Ce
n'est pas pour rien s'il a été la vedette principale du
dernier Tokyo Game Show. Dommage que sa sartie
soit repoussée à cet été ou Japon I Pas de soucis, il
sera de toute fa(;on l'une des principales bttractions de
TES. Rendez-vous donc le mois prochain pour des nou
velles fraîches de ce hit en puissance.

Neo Alex

d'éléments en mouvement à l'écran. On est bien lain

du clipping sauvage de Crazy Taxi I La durée de vie de
Jet Set Radia dépendra avant tout de la richesse des
différents modes de jeu. Parmi ceux-ci, on trouve un

mode Story (courses + affrontements ovec des boss). Certains personnages né vous feront pas .de cadeau.
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Après plus de 4 mois d'existence en version japonaise, Zambie Revenge, le fan
tastique beat-them-all de Sega, arrive en version européenne ou mois de juin.
Avant de vous préparer un test aux petits oignons, voici un Work in Progress pour
vous foire patienter. Malheureusement, cette versian n'égale pas la japonaise...
Pourquoi tant de haine ?

tREÎITCS)

1

Plus la mire tend vers le rouge, plus vous ferez de deg

I Développeur : Sega
I Editeur : Sega
i Genre : beat-them-all

îi Sortie prévue : juin 2000

Au final, Il y a peu de différences entre les deux
versions de Zombie Revenge ou niveou des
options. On retrouve donc les modes Arcode,

Originol, VS Boss, FIghtIng, Trolning et Options. On
note ovec plolsir lo présence d'un mode Network qui
vous emmène sur lo poge web consocrée à Zombie
Revenge et sur loquelle on peut occéder ou BBS, lire
les multiples questions et réponses sur le jeu, odmirer
une golerle de photos et enfin bénéficier d'une section

IMON lE NE -fEBAi

téléchorgement. Cette dernière est toujours en
construction, oussi elle ne sert o rien pour l'Instont.
Apporemment, selon votre modèle de téléviseur, le jeu
cholsiro outomotiquement entre le 50Hz et le 60Hz et
Il n'est pos possible de choisir sol-même lo fréquence.
De même, si en cours de jeu vous voulez recommencer
depuis le déport. Il vous foudro éteindre lo console cor



CREDIT<El ■ 1»

■ 1 s, -# '

M'

Une FOÎS que vous avez NEttOYE le seceur; une elèche

vous INDIQUE l ENDROIT OU VOUS DEVEZ ALLER.

/:
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Une ALLEE SIEN MAL FREQUENTEE...

le bouton Stort ne sert qu'à mettre la pause. Bon

song, j'oubliols de vous perler du style de jeu i

Réparons donc cette erreur immédiatement. Dans ce

beat-them-all, vous parcourez une ville américaine infes

tée de zombies (bonjour. Résident Evil I) et vous devez

la débarrasser de tous ces morbocs purulents revenus

d'outre-tombe. Mois la question demeure : d'où vien

nent-ils ? Pourquoi sont-ils là ? Qui est Zed ? Autant

de questions qui trouveront réponse le mois prochain.

Sachez juste qu'il n'y a pas de perses supplémentaires

et que l'on retrouve les 3 protagonistes de la version

japonaise : Stick (le blond), Lindo (la jolie poupée) et

î--..îî:? f.rtl

Busujimo (le japonais américain mystique). Sachant

que les continues infinis ont disparu, la durée de vie a

augmenté, mais 2 énormes défouts viennent tempérer

mon enthousiasme. Tout d'abord, même en courent,

votre perso se déplace moins rapidement que dans la

version jop. De plus, il arrive que souvent, votre perso

reste bloqué sur place et ce, même si vous utilisez la
manette comme un forcené I Idéal pour se faire toucher

à coup sûr... Espérons que ces défauts seront corrigés

dons la version finale car sinon, le jeu sera moins inté

ressant que prévu. Dernière info, un mini-jeu du style

Tomagotchi sera inclus.

Seba

'  H -c' - V-vr'

Le mode VS Fighting en AaioN 1

m

Votre PREMIERE rencontre avec Zed, l'ennem! ultime.
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Chu-Chu Rocket sera le premier jeu jouable en réseau en Europe. Pffff... Mois pour- |
quoi ? J'ourois largement préféré que cet honneur revienne à SoulColibur, Holf-Life |
ou Quoke 3 Areno I Néanmoins, les gens de Sego en ont décidé autrement. Non, |
je n'oime pas Chu-Chu Rocket I \
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CA promet UN BEAU BORDEL A QUATRE iOUcURS 1

"TÉm^pEurrsoNîrT^ ï
Editeur : Sega

Genre : réflexion

Sortie prévue : mai 2000 i

En effet, le jeu n'était pas totalement compréhen
sible en version joponoise. Néanmoins, je n'ol-
mois pos trop le principe; mois peut-être qu'ovec

les nouveoutés opportées à io version européenne, je
chongerol d'ovls. Plusieurs nouveoutés ? Excusez-moi, Il
s'ogit en folt d'un oboutissement puisqu'il s'ogit de ce
fomeux mode réseou dont Sego s'étolt servi obuslve-
ment pour Io compogne de pub de so Dreomcost I

Jusqu'à mointenont, Io pensée générole des joueurs se
résumolt à ceci : «foutoge de gueule» 1 Pourtant, ce
fomeux mode devient réolité puisqu'il sero opérotlon-
nel à Io sortie du jeu, prévue pos plus tord qu'ou
moment où vous lirez ces lignes ovec un peu de chon-
ce. Certes, Il g ouro certolnement des petits problèmes
de connexion ou des logs (chorgements longs et Insup-
portobles) disgrocleux, mois oprés tout l'expérience en
vout Io peine. Après l'escopode de nos deux compères
Vincent (qui ADORE Chu-Chu, mois qui n'o pos le temps
de s'en occuper, curieux hosord...) et El Tuco (qui s'en
tomponne ollégrement le coquillord) dons les bureoux
de Sego, on peut vous confirmer qu'un léger décologe
persiste encore entre le moment où vous oppugez sur
le bouton et l'exécution de l'ordre proprement dit.
Jouoble jusqu'à 4 sur le même écron ou en réseou,
Chu-Chu Rocket sero très certolnement l'une des ottroc-

tions du prochoin numéro de Dreomzone. Sinon, c'est
exoctement le même jeu que dons Io version joponoi
se. Il g ouro les modes sulvonts : Puzzle, chollenge,
bottle teom, puzzle et Network. Avont de vous quitter,
je vous explique quond même le principe du jeu : vous
devez guider des souris dont le cerveou est sur OFF
dons des fusées. Pour ce foire vous disposez de plu
sieurs flèches Indiquent une direction à suivre et que
vous devez plocer correctement sur le sol. SI vous vous
débrouillez mol, les chots viendront croquer vos ron
geurs ou ceux-ci se feront coincer por les topettes
géontes. Voilà, c'est tout ; ou mois prochoin I
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On connaît lo suite, costume mouie ournes,
chemise ouverte sur une moquette rutilonte,

un sourire Uitro Brite et gomino à profusion,

Sega a décidé de compléter le tobleou de deux moro-

cas du plus bel effet. Mois pourquoi ? Mois tout sim

plement parce que Samba De Amiga. Hé hombré,

escaucha mé : pour jouer, il té faudra oun' topjs avec

des coptors. Dos Morocos c'est mieux qué oun' (c'est

comme les testicouies, qo va par paires). Et ou rhytmo

endiobié dé la solso, dé la samba, dé la soul Bossa

Nova et tou dois bouoer comme la musico. En olous.
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SoulCalibur
1 : SoulCalibur

2 : Ravman 2
i : Saga GT
4 : DgocI Or ̂IIog 2
b : mOH 2

Star Wars Racer
1 : SoulCalibur / DGacl Or ̂iiOG 2
2 : ThG nomaci Soui
i : Saga QT / Star CDar^ Racor
4 : RGbiclGnt Eoii CocIg : \7Gronica
5 : Ra^man 2 / Soui RGOoar

Code Veronica
1 : niaroGi 05 Capcom 2
2 : SouiCaiibur
i : ThG nomaci Soui

4 : RG^iclGnt goii : CocIg \7Gronica
5 : Ravman 2

kI

Dragon's Blood The Nomad Seul Shenmue
1 : DgocI Or RIioG 2
2 : SouiCaiibur
i : ThG nomaci Soui

4 : RGOcly 2 RumblG
5 : Dragon'3 Qloocl

1 :ShGnmuG

2 : ThG nomaci Soui
i : DgocI Or RMog 2
4 : Shaclocoman
5 : ROF'99 Evolution

1 : Rapman 2
2 : Sonic Rcloantura
i : RG^idGnt E^il 2
4 : Saga Rally 2
5 : ShGnmuG

m-SR SupGr Runabout Gronclia 2 \7irtua Ibnnb SoIcliGr oF portunG
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Les amateurs de la série des V-Ratly, même s'ils échap
pent à n'importe quelle statistique, risquent d'être
assez décontenancés par ce nouvel opus d'Infogrames.
En effet, il n'a vraiment plus rien à voir avec ses pré
décesseurs tous supports confondus. La première évo
lution concerne la jouabilité. La désagréable impres
sion de bouteille d'huile d'olive qui fuit enduite de
vaseline n'est plus du tout de rigueur. S'il y avait de
nettes innovations, force est de constater que cer

tains défauts sont toujours présents.
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Poussez-vous, j'arrive !.
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Semi-déception, voici ce que m'a ins
piré V-Rolly 2, Graphiquement subli
me et doté d'une onimotion satisfai
sante, le jeu pêche por une mania
bilité beaucoup trop capricieuse et
vicieuse et d'un gomeploy soccodé,
dû aux trop nombreux tonneaux
effectués par votre voiture si celle<i
a ie moiheur de rouler sur un obs

tacle surélevé par rapport o la
route, ne serait-ce qu'un simple
caillou. Heureusement que de nom
breuses options, ainsi qu'un mode
multijoueur réussi viennent embellir
le tobleou ! Je préféré Sego
Rolly2...

Sebo

OEAR:(

■~~3r~r^Dire que l'on attendait
Cwl avec quelque appré

hension la suite du fameux V-Rally
n'est pas un euphémisme. En effet on
avait tellement été déqu par le pre
mier épisade (principalement à cause
de la jouabilité) qu'il n'y avait pas
beaucoup de monde ou portillon de
la salle de tests. Cependant an sup
posait que sa venue sur Dreamcast al
lait de taute faqan être un gage
d'améliaration très net. D'un point de
vue grophique, nous n'avons pas été
déçus. En un seul mat, il est beau. (La
polémique n'o pas tardé q exploser
ou sein de la rédaction pour savoir s'il
était encare mieux graphiquement
que Sega Rally 2. Vincent est devenu
tout rouge et o crié tout haut de sa
vaix de castra trempée dans du miel ;
Sega Rally 2 est plus beau. Neo Alex
par l'adeur du scandale alléché, vint à
San secours en disant : il faut quand
même prendre en campte l'exploita-
tian de l'augmentatian de la crise in
teractive du pixel et du... en bref il est
d'accord avec le rédoc' chef. Seul
Seba trépignait en ronchonnant pour
en plocef une. Il m'apporta un soutien
bien prononcé, une fois n'est pas cou
tume. N'oyont pas pu naus départa
ger, le point décisif vous reviendra.)
Les couleurs sont chatoyantes et la
modélisation des véhicules est soi
gnée. Les nombreux circuits offrent
des paysages magnifiques et un envi-
rannement très appréciable. Etant
danné que le soft tient compte des
conditions météo, vous pourrez oppré-

«Le mode Arcade constitue un des challenges les
plus difficiles. Il propose trois niveaux de diffi
culté. Le premier avec quatre circuits, deux de
plus pour le second et de même pour le dernier.
Vous participez à la course avec trois autres
concurrents acharnés qui ne votis laisseront au
cun répit ».

cier les rendus d'un ciel avant l'orage,
d'une forêt sous la pluie ou plus cou
rant, un panorama enneigé avec un
temps exécrable. Si jamais les par
cours existants ne vous suffisent pas,
vous aurez tout le loisir de profiter de
l'éditeur de circuit. Celui<i est relative
ment simple d'utilisation et vous per
met de laisser libre cours à vos fqn-
tosmes sinueux les plus délirants. Il
n'y a vraiment très peu de délires ar
tistiques qui vous seront interdits. Une
fois que vous avez dessiné le i
parcours de vos rêves, vous .
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On se croirait fflESQUÊ sur 4 Wheel-Thonoer.
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ciRcunrs a gogo
Vous pourrez sons aucun problème étoncher votre soif de courbes et de vitesse sur
plus de vingt-cinq parcours originoux. L'éventail des revêtements est très complet.
On va du bitume 6 la terre en passant par la neige. On a droit 6 plusieurs condi
tions météorologiques du plus bel aspect et à des effets de lumières qui accen
tuent le côté réaliste des rendus. Ce qui nous o le plus impressionnés, c'est cer
tainement le ciel. Couché de soleil, nuoges menoçonts et parcours de nuit sont
superbement modélisés.
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Aux détours des différents modes de jeu, vous aurez la possibilité de débloquer des voitures bonus. Il y en o 10 ou total. Ne nous emballons pas, cor même s'ils
elles sont difficiles 6 gagner, leurs performances respectives sont loin d'êtres évidentes. Essayez donc de gagner ne serait-ce qu'une seule épreuve en arcade avec
la Gordini ou la Renault cinq turbo 2. Il n'y a guère que l'Audi Quattro qui a une puissance fiscale suffisante pour rivaliser avec les autres bolides du titre. (Bien
que, dons certains virages, on a l'impression qu'elle ne pèse qu'un gramme).

DUR l/l
pouvez lui donner la texture et l'envi
ronnement de votre choix puisés au
gré de ceux déjà disponibles.

BOL-IOG^

à PROFUSiOM
Même lés plus exigeants d'entre vous
ne pourront que se satisfaire du
nombre imposant de véhicules dispo
nibles. Plus de vingt bolides, de la
206 WRC en passant par la Ford Focus
pour arriver aux dix bonus qu'il faudra
débloquer ou fur et à mesure des
épreuves. Leur modélisation est vrai
ment impeccable et ne souffre pas de
défauts majeurs. Leurs carrosseries
pourront s'abîmer après les chocs les
plus violents. Non seulement leur as
pect physique s'en trouve modifié
(phare cassé, capot tordu, ou pore-

brise en morceaux), mois en plus cela
joue sur leur comportement routier.

OEB MOOES irRES
COMRl_Eir

Il y a en tout et pour tous quatre
modes de jeu. Le Time Trial qui vous
permet de prendre la mesure de vos
performances en alignant les temps et
les records ou chronomètre. Un mode
assez pratique pour avoir un avant-
goût des virages et des courbes qui
vous attendent ou fur et à mesure de
votre progression. A chaque fois qu'un
de vos parcours est terminé vous pou
vez o loisir sélectionner un « ghost i>
qui est en quelque sorte un appât à
battre des records. Le mode Arcade
constitue un des challenges les plus
difficiles. Il propose trois niveaux de
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Difficile parfois de faire la différence entre une simulotion de rallye et un jeu d'avion. Certains sauts sont tellement impressionnants qu'on s'envole littéralement.
Cependant il faut bien faire attention o ne pas trop s'enthousiasmer car souvent lo réception est hasardeuse. Les concepteurs des circuits se sont aussi amusés o
vous concocter un virage difficile juste après ce genre de tremplin pour corser la difficulté du jeu. Sans compter qu'en mode championnat vos amortisseurs et la sus
pension vont en prendre un sacré coup.

difficulté.- Le premier avec quotre cir
cuits, deux cfe plus pour le second ét

de même pour le dernier. Vous partici
pez à la course avec trois autres

concurrer>ts acharnés qui ne vous lais
seront aucun répit. Votre voiture ne su
bit pas de dorr^mages, mais il vous
faudra lutter ovec lé chronomètre dons

chocune des portions. Il suffit que

vous soyez une seule fois en retord ou
point de contrôle pour que vous de
viez recomrhencer l'épreuve. Et vous

n'ovez que cinq crédits dans votre
bourse avant d'être définitivement éli

miné une fois qu ils seront épui
sés. Le mode Trophée est ̂  J—-
corsé, mais d'une outre ma- mi
nière. Les deux premiers ni-

veaux se déroulent sur huit /

circuits et le dernier se foit j,

sur 17 épreuves. Vous af- r/-
frontez aussi trois concur- \ ■ i
rents et, sous forme de

poule, vous devez engran- "L. ■

ger les points. Ce sont les V*
adversaires qui vous donne- ^
ront le plus de fil à retordre. Le mode
chompionnot est ossurément un des

J

iV"ia4

MEIL.
COROe
OCTAl

^-'ÀA VUE INTERiEURE-AVEC lE VOLANT E'ST CtllE QUI NOUS A U PLUS EMBALLES. IVN'Y- A BIEN QUE, Vincent poua- vom uNE: connotation sexuelle dans cette-photo.-.
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«Force est de constater que le titre est très com
plet au niveau des options dans la mesure où vous
pouvez optimiser et peaufiner les paramètres de
votre voiture dans le menu des réglages (vous pou
vez même choisir la voix de Votre co-pilote et lui
donner un timbre féminin) ou encore adapter le
train de pneus que vous désirez selon les condi
tions météorologiques.»

1

plus ardus, u oocra nuit puis douze e

en fin 16 courses, vous êtes seul foo

ou chronomètre. Vous luttez ovec de

odversoires por temps Interposés. Ei
hout Q gouche de l'écron s'offiche leu
progression ou point de contrôle
Vous devez terminer là spéciole en u
minimum de temps et engronger de
secondes pour ou finol remporter h
chomplonnot. Mois II g o un point di
détoll qui o son Importonce cor votr

voiture s'obîrhero o choque fol

qu'elle enregistrero le moindre choi
Et plus vous lui en Infligez, plus so
comoortement s'en trouvero modifié. i

que por |

conduise:

quez fort

moitié ré

suffisomn

ter lo mh

Force est

très corn

dons lo

miser et

votre vo

gioges (
voix de v

timbre fé

troln de

les condi

1

é
Lo ou le

de moni

conduite
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VOUS avez choisi est soit réaliste, soit

orcode. Mois il y o certoins petits dé-
toils qui sont horripilants. Lo voiture
rebondit sur lo moindre bosse comme

un enfant sur un trompoline. Et vous
voilo retourné comme une vieille crêpe
bretonne (et pourtant, le pétrole, qo
vous alourdi une crêpe les doigts..:
dons le nez-ndc). Vous perdez du
temps non. seulement à couse du re

tournement, mois aussi à cause de

l enervement provoqué por le surréa
liste de lo situation. De plus^ certoines
voitures ont tendance o se mettre sur

le coté, entraînées dons la courbe

d'un viroge, elles donnent l'impression
de ne peser que trois grommes cinq,
La cerise sur le gâteau est une cer
taine inertie dons les relonces moteur

oprés un freinage. Le temps de réac
tion n'est pas vraiment ou point, et
porodoxolement le bolide o tendance

à piler, et ce quel que soit votre ré
glage. Les bugs sur la version Pré-Test

ont certes été réduits, mois ils sont

encore trop nombreux pour que l'on
ne le signole pos. Ces défauts ne sont
préjudiciables que dons les niveaux
Experts, cor ouporovont la beauté des
paysages, la bonne modélisotion, un
son tout o fait acceptable, mettent en

veilleuse les tendances surréalistes de

comportement. Dons l'ensemble, V-

Rolly 2 est un bon soft qui devrait
contenter ceux qui avaient été déqus

par Sega Rally 2, Mais les plus exi
geants d'entre vous ne pourront pos
dissimuier une certaine déception ou
fur et 6 mesure qu'ils avanceront dons
le titre.

En mode chomplonnot o chaque fin de spéciale, vous devrez
vous arranger pour essayer de réparer les dégâts de votre
voiture accumulés pendant la course. Pour cela il vous suffit
de loisser foire. Votre bolide se rend directement o son stond;
et, selon les dégâts, il vous en coûtero un certoin nombre dèé
secondes. Vous ne pourrez pos déposser un moximum de 3(H
secondes. Alors que vous ovez lorgement contribué o refoirea
les bos-cotés, il foudro quelquefois foire un choix entre pluS
sieurs aspects primordiaux et en déloisser d'outrés. Les deux J

plus importonts étont Lo direction et lo suspension.
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Graphismes
C'est ' 0
un otout mojeur

du titre, les véhicules sont extrê-

mement bien modéllsés et

du décor sont de toute beouH^^
Dreamcast nous étonne un peu pl^
chaque jour. Une mention so^tf
pour le rendu du ciel.

Animati
Lorsque

vous jouez tout seul
o I ecron, il n'y a que très peu

^^^^ntissements. Mois dés que vous
de jouer à plusieurs, les

^oses se corsent, ce n'est pas un
systématique mais récurrent.

Son
Sons

atteindre un

niveau exceptionnel, il n'en

demeure pas moins qu'un effott
niable a été fait au niveou^
Que ce soit lors des collisions ou

le rendu du moteur, l'ensemblé é:

ou pour

Jouabllit
Il vous

faudra un certainÉ temps pour vous fomilioriser
) commandes : c'est un sovont

i d'arcade et de simulation,

is relances dans les courbes ouÉs un accident ne sont pas complé-
P^optimisées.

durée de vie du

titre est pratiquement infinie
car, en plus d'un nombre d'éc^^l
assez impartant avec un niveouo^H
ficulté croissant, et un mode deux, troi

et quatre joueurs, vous avez large||^
de quoi faire.

90%
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On l es a tes tés pour vous

mDe Vhéroïc Fan-

tasy sur Dream
cast ! il y a encore
quelque temps la
plupart auraient
crié à l'injure et au
massacre. Eh bien

ces messieurs vont

assurément se ravi

ser après avoir fait un
petit tour dans le mon
de de Dragon's Blood
Une ambiance très styli
sée, des personnages
charismatiques et des
monstres fantastiques
habillent ce soft de façon
très habile. Une incursion

dans un monde qui nous
donne le vague à l'âme car
on repense automatique
ment à ces heures passées à
Jouer à Donjon & Dragons. Un
titre qui n'est certes pas par
fait, mais fort séduisant dans
son propos: à vous de vous
faire une opinion.

Interpla

Treyarch

aventure / action

■" VM , ,
Pltu Pltu Pack

'  • -icAt^w •" f M.®"

Soilifc prtvue

sauvegardes

Mai 2000
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- Les EFFETS DE lUHIÉRES NE VOUS DÉCEVRONT PAS.

Ce soft s' adresse 6 tous ceux qui
affectionnent particulièrement l'uni
vers de Worhommer et tout ce qui
s'en approche : ambiance chevole-

resque de rigueur ovec ou program

me ores, minotoures, drogons et j'en

passe... Ce jeu est une excellente
surprise cor l'atmosphère y est très

réussie en tout point. Sur ce, je

remets mon casque, et c'est reparti !
Foi de shingo !

Shingo

-lA HACHE EST UNE DES ARMB DISPONIBLES

SEULEMENT APRÈS AVOIR ACQUIS DES POINTS

d'expérience. - V

I «Il fallait bien un petit espace pour vous décrire l'am
biance de Dragon's Blood. Car celle-ci est vraiment
bien réussie à tous les points de vue. On est au coeur
d'un conte dans la plus pure tradition de l'Heroïc
Fantasy. Bienvenue au pays où la magie est courante
et où il n'est pas rare de rencontrer des elfes, des dra
gons, des goules et autres espèces qui devraient ré
jouir les plus rêveurs d'entre vous.
Au début de votre aventure, vous pourrez choisir
entre deux personnages aux caractéristiques parti
culières et différentes. Le premier est un chevalier à
l'allure robuste et imposante. Son truc à lui, c'est le
maniement des armes lourdes, il frappe dans le tas
et il discute après. La magie, il connaît un peu, mais
il n'est pas très doué. Il s'appelle Cyrine. Le second
personnage est une femme qui porte le doux nom
d'Aerowyn.» m

■■ Jadis l'Empire Parthès
*  était un havre de paix

et de sagesse où se

dressaient de magnifiques citadelles
riches et prospères. Un monde qui re
gorgeait de forêts majestueuses et de
châteaux gigantesques. Un équilibre
qui devait sa stabilité à la farteresse

volante des elfes, la citadelle de

Zéphyron, véritable coeur d'une civili

sation qui n'avait jusque là pas connu
la guerre. A l'intérieur de cette cité vi
vait un géant de pierre, Rakka, es

sence d'un mal absolu qui ne suppor
tait plus cette situation. Avide de

conquête et de croisade pour le mol,
il envoya alors une véritable armée de
Gobelins et de Krajens tout droit sor
tie des enfers, à l'assaut du repère
des Elfes. Son action se solda par une
éradication massive de magiciens,
sages et chevaliers principaux adver

saires de sa soif de pouvoir. Il ne
laisse que cadavres, sang et os brisés
comme héritage d'une poix qui
s'éloigne au fur et à mesure que son
ormée avance. Cependant, des

groupes d'hommes et de femmes ont
trouvé le moyen de contrer Rokko, et
leurs espoirs résident dons la réunion

des trois morceaux de la rune de la

Terre, qui impliquerait la destruction
totale des forces du mol. Pour mener à

bien cette mission, le grand sage fait
appel à vous.

UN SirVL.6 irRES

sÉDuisaNir
Il fallait bien un petit espace pour
vous décrire l'ambiance de Drogon's
Blaad. Car celle-ci est vraiment bien

réussie à tous les points de vue. On
est au coeur d'un conte dons la plus
pure tradition de l'Heroi'c Fontosy.
Bienvenue ou pays où la magie est
courante et où il n'est pas rare de ren

contrer des elfes, des dragons des
goules et outres espèces qui de
vraient réjouir les plus rêveurs d'entre

vous. Le jeu est une sorte de Beat
Them AN où vient se greffer un fort ac
cent de RPG. (Rassurez-vous, n'étant

pos mai-même un adepte de ce genre
particulier, il faut reconnaître que
dans le cas de Dragon's Blood, l'al
chimie des deux est du meilleur cru). Il

n'y a pas moins de quinze niveaux ex
trêmement vastes ponctués à chaque
fois par un affrontement avec un Boss

qui vous donnera bien du fil à re

tordre. Vous commencerez par explorer
la forêt des Elfes, avant de vaus aven

turer dans des châteaux maléfiques,
des morois peu ragoûtants et des
grottes effrayantes. La diversité est

au programme, mais notre plaisir est

quelque peu atténué par les décors
qui, même s'ils sont souvent magni
fiques, sont, hélas, un peu vides. Au
début de votre aventure, vous pourrez
choisir entre deux personnages eux

caractéristiques particulières et diffé

rentes. Le premier est un chevalier à

l'allure robuste et imposonte. Son truc
à lui, c'est le maniement des armes

lourdes, il froppe dons le tas et il dis-

Le bouclier de lumière est exclusivement réservé à Aeqwvn.
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Une pose qui 'n'est pas sans bappeieh on certain Barbare ©e Cimèrie.

Les CHIFFRiS pendant les phases.de combat

INPIQOENT le:NOMBRE DE/0INT5 DE ViE QUE

VOUS ENLEVEZ À VOS ADVERSAIRES.

cute après. Le mogie, il connoît un
peu, mois il n'est pas très doué. Il
s'appelle Cyrine. Le second person
nage est une femme qui porte le doux
nom d'Aerowyn. A l'Inverse de son
compognon d'orme, elle préfère les

▼«U eO*«I»LCT«V* *il*»TKW rw« l
etr YdlHt WCAJ^ON. AND ARC ASL

evoL-unnoN
L'évolution de votre personnoge ou fur et o mesure que vous progressez dons l'oventure est un moyen pour vous moti
ver. En effet on est Impotlent de se solsir de nouvelles ormes, de voir lo puissance des sorts déjà disponibles se décu
pler, de découvrir de nouveoux coups, et enfin de suivre lo modificotlon de votre ormure en même temps que l'ocqui-
sltlon de vos points de défense. L'Interfoce qui opporoît à choque fin de niveou est simple et présente une bonne vue
d'ensemble de lo puissonce et le chemin qu'il reste o foire.

Les deux personnoges qui sont disponibles ou début du jeu sont des guer
riers. Vous ourez le choix entre une femme et un homme oux coroctéristiques
différentes. Cyrine est plus opte à combottre ovec les ormes blonches et
Aeowyn est plus efficoce lorsqu'elle lonce des sorts. Vous serez susceptible
de jouer ovec un troisième personnoge, le moge, si vous terminez le titre ovec
un des héros disponibles dés le début du titre.

sorts et outres Incontotlons pour of-
fronter sés ennemis. Bénéficlont d'une
modéllsotlon plus que réussie ovec
des détolls très oppréclobles, vous
pourrez ou fur et o mesure que vous
ovoncez dons le jeu ocquérir des
points d'expériences. Ceux-ci permet
tent d'oméilorer des compétences spé
cifiques des deux combottonts selon
leurs optitudes. Le rong, l'ottoque, lo
défense, les sorts relotifs o l'olr, le
feu, l'eou et lo terre. Du même coup
leur physique est modifié o choque
fols que vous gognez en point d'ex
périence. Por exemple, si vous choisis
sez d'ottribuer des points o lo défense
pour Cyrine, vous verrez qu'il revêt une
ormure modifiée ou un cosque plus
opproprié pour recevoir d'énormes
coups de mossue. Le déroulement
d'un loncer de sort devient lui oussi
plus Impressionnent dons lo mesure
où II bénéficie de plus de points.

DES BRBPi-ilSIVIÉS
Fomr

s^fwîFaTHioues
Les personnoges peuvent exécuter un
certoln nombre de coups vorlés qui
sont ossez faciles o réollser et qui ou-
torlsent un offrontement ovec plu
sieurs odversolres en même temps. Lo
ropidité n'est pos o se pâmer, mois
elle est d'un niveou occeptoble. Le pe
tit plus est que le son et l'exécution
des mouvements loissent supposer le
poids de l'orme utilisée, ce qui ren
force l'ospect réollste des combats.
Por contre, le moins est dons l'onlmo-
tlon. En effet, les rolentissements,
même s'ils ne sont pos très génonts,
sont ossez nombreux et le déplace
ment de chocun des personnoges est
relotivement lent. Vous ourez l'occo-
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L'introduction est un vibrant hommage au film de Francis Ford Coppola, Dracula. La cinématique teintée de rouge met en scène un paysage de désolation. Vision
d'un champ de bataille après des combats fratricides. Des corps disloqués, des ormes abandonnées et un dragon maléfique qui vient apporter la touche finale
de désespoir. On entre directement dons le vif du sujet avec une ambiance très prononcée hero'ic-fontosy que la suite du titre ne démentira pas.

Dragon's Blood regorge de monstres en tous genres dons lo plus pure tradition féerique. Pas moins de trente person
nages différents se disputent le droit d'en découdre avec l'un de vos héros. Trolls, Gobelins, Sorcières, Lézards géants,
Dragons Minotoures et Esprits habitent les niveaux ; ils sont porfoitement modélisés, et une fois n'est pos coutume leur
intelligence est plutôt développée.

Il Y A CERTAINS OBJETS, COMME: CE CALICE,

INDISPENSABLES À LA PROGRESSION DE L'AVEN

TURE,

ocrKNDtNO THE ciTT rnot

THK INCftKASlNeLr

NUMCMOUS HAIOeX».

THC LeAOKNS or E^ALTAH

Car SCTTLCO oh the

SHIKLD WAti.. FCAHOMA*

BLACKSMirH AHO TiNKCN.

LKo THC «rroRTS- Hr. ha<

A OIINIUS fù» MeCHAHiC A

THC SHlCVO WAtt, A« AH

lMr'«HeTKABI..e RAKHICH

AOAtNBT ALL ASBAII.ANTS,

BBCAUBK or TMi« ANO

A CHAQUE FIN DE NIVEAU. L HISTOIRE SE DEVE

LOPPE UN PEU PLUS,

sion d'offronter plus de trente ad

versaires aux coroctéristiques

propres qui bénéficient d'une intelli

gence personnalisée. Lorsque vous
Qvez asséné plusieurs coups impor

tants Q l'un d'eux, il n'est pos rare
de le voir boiter et être moins hobile

ou combat, ou bien carrément de le

voir prendre lo fuite. Leur diversité

n'o d'égal que leur modélisotion : la
réussite. Druides, Gobelins,
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On l es d tes tés pour vous

Les phases de combat sont les plus impressionnantes du jeu. Des mouvements de caméras bougent tout autour des protagonistes. Vous pouvez offronter jusqu'à
cinq odversoires en même temps sons que des rolentls disgrocleux ne viennent entacher lo vivocité des combottonts. Le ponel des coups disponibles s'étoffe ou
fur et 0 mesure que vous ovez ocquis des points d'expériences. Et le rendu des Impocts est suffisomment optimisé pour qu'un ospect réollste soit présent à choque
Instont.

si bon chemin. Un peu de mogle, une
bonne vieille épée à deux moins

et un troll peu rogoûtont o dé
couper en morceoux, Il n'
follolt pos plus Q Drogon's
Blood pour pleinement

nous séduire.

El Tuco

■I

On dirait Seba lorsqu'on lui montre la Puynet, il a le feu au cul

Sorcières, Drogons et lézord géonts
sont les momelles du monde dons le
quel vous évoluez. Les boss de fin de
niveou constituent un vrol chollenge.
Dés le premier, vous pourrez prendre
lo mesure de lo difficulté du titre. Vifs,
molins et superbement modéllsés, on
est Impotlent de les rencontrer mois
oussi quelque peu frileux à l'Idée
d'être otomisé por un de leurs coups.
Les effets de lumières deviennent de
plus en plus Impressionnonts ou fil de
vos découvertes. Que ce soit ou mo
ment où vous loncez un sort, ou lors
d'une des nombreuses cinémotiques
qui sont dispersées un peu portout
dons le jeu, l'utlllsotlon de lo lumière
est toujours magnifique. Le système
de souvegorde nécessite un peu d'ot-

tentlon. Vous pouvez souvegorder o
n'Importe quel moment pendont votre
évolution, mois si vous arrêtez de
jouer ovont d'ovoir exterminer le Boss,
vous recommencerez lo portie ou tout
début du niveou.

uNeaouFFée
D'am FRais

Drogon's Blood est vrolment une ex
cellente surprise, ce qui n'étolt pos
évident ou démorroge du titre. En ef
fet, Il fout s'occrocher ou déport ofln
que l'histoire se développe et qu'elle
vous emporte dons son sllloge. Une
fols que vous avez visité un ou deux
niveoux et upgrodé votre personnage.
Il sero bien difficile de vous orrêter en Le sang accentue le côté réaliste des combats.
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Lq magie est omniprésente dans Dragon's Blood, non seulement ou niveou des optitudes de chocun des personnoges
qui peuvent loncer des sorts, mois oussi tout ou long du jeu où vous serez omené à trouver des objets mogiques. Les
sorts sont upgrodobles et proposent en se déclenchont des onimotions de toute beouté qui gognent en effets sonores
et visuels grâce oux points d'expérience. Lo magie vousjsermet oussi de recouvrer une meilleure sonté, de vous défendre
ovec un bouclier de lumière, ovec une réolisotion toujours impeccoble, un régol.

I  1 S

sont de toute

beauté et le folt que les décors
ne soient pas toujours très fournis

ne gâche rien o une modèlisotlon
des personnages excellente. Les
couleurs sont diversifiées et cha

toyantes et les rendus sont très cor-
rects.

Animation

L'onimotion

des personnoges n'est
pas. Qssez fluide. Force est de

constoter qu'ils sont relativement lents
dons leurs déplacements. Les phases
de combat par contre sont assez réus
sies et ne souffrent d'aucun ralentis

sement. Paradoxal, mais c'est ce que
nous avons constaté.

C'est

un des points forts
du titre. Que ce soit l'ombionce

qui regorge de sons différents avec un
rendu extroordinoire, ou encore lés bruits

lors des offrontements qui donnent une
intensité porticuliére à la violence des
coups échangés. Et enfin lo musique qui
parachève un joli trovoil et nous plonge un

peu plus dons l'aventure.

Jouabilite

est assez inégo-

le. Il est difficile parfois de

reproduire deux fols lé même
enchaînement de coups. Ce qui
n'enlève rien ô la facilité de prise
en main des personnoges.

Intérêt

Il est grond à

tous points de vue. Non seule

ment les niveaux sont extrêmement

vastes et la durée de vie s'en trouve

décuplée, mois de plus le développe
ment de l'histoire, l'évolution des per
sonnages, de leurs aptitudes consti

tuent une motivation pour finir le jeu.

Gn Conclusion
Dragon's Blood est un bon titre qui per
met de se plonger dons une ombionce
Héroic-Fontosy très réussie. On ne rechf-
gnero pas trop sur certoins ospects du
jeu qui ne sont pas très réussis pour se
contenter d'une histoire et d'un rendu

très Qpprécloble.^..^,r«»M^^^^^n

il fALlAIT ABSOLUMENT QUE VOUS AYEZ LE MEILLEUR PROFIL DE VINCENT MODÉLISÉ, VOILÀ QUI

EST CHOSE FAITE.
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Nos amis de Take 2 font
désormais ce que feront
tous les autres éditeurs

d'ici peu de temps : mettre
leurs jeux en vente avant
d'en envoyer une version
test aux magazines spé
cialisés. Wild Métal, l'un

des premiers titres sortis
de cette manière, s'était
révélé comme l'un des plus
pitoyables Jeux de la con
sole. Aujourd'hui, l'éditeur
récidive avec Wetrix+, un

Jeu de réflexion à l'aspect
bon enfant. Néanmoins, il
faut reconnaître que ce
soft est vendu moins cher
que les autres titres
Dreamcast en officiel. We-
trix + est un petit Jeu sym
pathique, mais certaine
ment pas un foudre de
guerre dans le domaine
des «bouge-neurones».

Zed Tujo

réflexion

dispo

:|L ;t



«Au bout d'un certain temps de jeu, un tremble
ment de terre modifiera considérablement l'es
pace de jeu. D'autres pièges et bonus seront à dé
couvrir, en particulier la glace, le fossé, les
mines et les arcs-en-ciel.»
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Les fans de Tetris ne

| seront pas trop
dépaysés en jouont à Wetrix +. En

effet, le principe de ce jeu n'est pos
si éloigné de celui crée por Alexey
Pojitnov. Toutefois, une subtile diffé

rence intervient dons la mesure où

les pièces géométriques ne vont pas
canstituer votre principal souci.

i:A y

UINJ PRirMCIr^e

ENFaraTUM

Grôce à ces fameuses pièces toutes
en 30 tombant du haut de l'écran,

vous devez former des sortes de bas

sins ; en bref, des espaces clos cen-

BEPRtSt»TE-.,UNE OPTI0N' PHÎSEWTE BANS-tE-SOfT,

sés contenir quelque chose. De temps
en tempsi ce ne sont pas des formes

qui tomberont, mois des nuages
représentant une certaine quantité

de liquide et qui formeront des lacs.
Si jamais vous ne pouvez contenir
toute l'eau, elle s'échoppera par tous ,
les interstices. Une jauge mesure vos
pertes de liquide et quant elle est

pleine, vous avez perdu la portie. A
des moments précis, vous devrez pla
cer une bombe, ce qui aura pour

1

■fl.

>9

NE JMAGE QUE LON VESBA SOUVENT.j
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N DELUGE DE BOMBES MEUBTRIEBES

effet de détruire la portion de terroin

sur loquelle vous l'ourez plocée.

Evidemment, plus Vous empilez les
pièces, plus vous formerez des bas

sins profonds copobles de retenir

plus d'eou. Au niveou des surprises,

des flommes vous permettront de

foire évaporer l'eou plocée sur le ter

roin de jeu, vous cfonnont oinsi un

répit solutoire pour vos petites cel
lules grises. Au bout d'un certoin

temps de jeu, un tremblement de

terre modifiera considéroblement l'es-

poce de jeu. D'outrés pièges et
bonus seront 6 découvrir, en porticu-
lier lo gloce, le fossé, les mines et les
orcs-en-ciel.

0€S MODES

à FOISON,;
7 modes de jeu seront 6 votre dispo
sition. Le mode clossique dons lequel
vous choisissez de foire tomber les

- pièces quond vous le voulez ; le

mode pro où des doubles bombes et
une difficulté occrue vous ottendent ;

le très clossique entroînement ; les
modes chollenge et hondicop oux
objectifs voriés, le multijoueur et

enfin les options. En cloir, nous ovons

droit à une profusion de modes de

jeu intéressonts et diversifiés. Ceci

prouve lo richesse du jeu ; richesse

qui, entendons-nous bien, n'est obso-

lument pos présente dons lo réoliso-

tion technique

' MOCHe.MaiS-FPN ■
Ce n'est pos ovec un ploteou de jeu
en 30 guère spectoculoire, une oni-

motion rudimentoire et des sons sitn-

piistes que Wetrix + vo impressionner
son monde. Non, son intérêt se situe

dons son principe et so jouobiiité,

tous deux irréprochobles. Ce n'est

•mwwt]

m

LES NIVEAU)( SUR l,A,;Gi.AÇE SONrH0ftmBLES C^LR CETTE- FOND A VUE D ait.

guère compliqué ; comme Chu Chu
Rocket, Wetrix -t est très sympo, mois
il fout posser outre so réolisotion

technique dépossée. En conclusion,

Wetrix + se différencie de Chu Chu

Rocket et est un jeu indispensoble
pour tous les omoteurs de jeux de

réflexion. Essoyez quond même de

vous le procurer en occose cor l'oche-
ter ou prix neuf reiéveroit du gos-
pilloge.

Graphismes
Bien

qu'il soit plus
beau que Chu Chu Rocket,
VVetrix + ne cosse pas des briou^
Néonmoins, ovec ses couleu^^^ffl
tontes et ses quelques effets^^
phiques, il réussit o limiter lo cosse
Nettement insuffisont pqu^^Q
Dreomcost, toutefois.

Animation

|k^^te

^^Run r(

On

ne peut roison-
noblement pos ottribuer

lOte 0 cette spécificité pour un tel
^chez cependont qu'il n'ij o
n rolentissement. Une option 50
0 Hz est égolement disponible.

Son
u n -m:
bruit d'eou qui
clopote très réussi, mois
ropidement énervont. Quont
musiques, elles sont inintéressdfl

Jouabilité
..pQS.I

besoin o exre i

un génie pour g jouer. Au |
^d'un moment, lo codence s'occé- i
^^e jeu en devient démonioque. i
it-être un peu trop d'oilleurs... i

Intérêt
Difficile,

: Wetnx + vous retien

dra longtemps devant votre télévi-
seur. La presence du mode muit^^H
réhausse d'autant plus la durée
soft. Moihéureusement, Wetrix + ne bem

ciero pas des joies du jeu en réseou. ^

En Conclusion
kAvec ses pieges moftiples (bombes, mmes, gîoce, ■
155 ■ ■■

tasétsmes. etc...) et ses nombreux modes de jeu, :

pWeirix f- plotro aux offioonodos des jeux de :
.^réflexion. Que ̂-derniers ne sorrêtent pos à to !

ireûifsotiort technique du soft cor son mterét est j
imiteurs. Neonmoms. fo difficulté esttrop élevee. |

Cette ermet pàss^^^ ôijkMnaçait.de se -pevebserv
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S'il est une suite parmi
tous les Jeux Capcom que
les joueurs attendaient
avec impatience, moi en
tête, c'est très certaine
ment Power Stone 2.

Néanmoins, Je préfère
vous avertir tout de

suite : Capcom a réussi à
nous sortir un Jeu qui
n'aura aucun intérêt

pour les non-possesseurs
de téléviseurs de 72 cm,

voire 80. Eh oui. Jouer à
quatre simultanément à
un Jeu de combat en 3D a
certes ses avantages,

mais aussi de graves in
convénients. Néanmoins,

Power Stone 2 est une

réussite indéniable mais

dont les nombreux me

nus entièrement en Japo
nais empêcheront les
Joueurs européens que
nous sommes de tout

comprendre.

éditeur

Concepteur :

Nb.,de 1

VM :

Puiu Puru Puck

Sortie prévue spo (Japon)
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«Dans des décors animés et possédant une
grande interactivité, de un à quatre combattants
s'affrontent. Le dernier vivant est déclaré vain
queur. Pour ce faire, votre héros utilisera les élé
ments du décor de multiples façons (armes, trem
plins, espaces surélevés, etc...), donnera des
coups de pied et de poing ou pourra collecter
trois pierres précieuses nommées Power Stones
disséminées aléatoirement sur l'aire de jeu. »

Sur cette

Stone 2

PHOTO r-UNE-ATTAQUE SPÉCtAtE DE iULIA COMBINÉE A UNE VAGUE DE MISSILES. POWER

LE JEU QUI TIRE DANS TOUS LES'SENS.

Import
Et c'est reparti pour uri

tour ! Comme le sieur
Tuco l'indiquait le mois dernier, lo
quête des pierres mogiques n'o pos
fini de foire porler d'elle, mois je vous
préviens tout de suite, cette version
Joponoise n'est obsolument pos com
préhensible Q 100 % pour quiconque
ne soit pos porler joponois. Je vous

vois ouvrir de gronds yeux ou rire o
gorge déployée tout en vous disont :

«mois qu'est-ce qu'il roconte, lui ?
Depuis quond o-t-on besoin de com
prendre lo longue pour un jeu de

combot ?» Lo réponse orrive immé-
diotement.

IL Fauir savoiR

CG QUG L'ON

veunr

En effet, rien ne vous empêchero de
vous bottre à trovers les divers modes

O
liiiit

J
.STpERSONNE ne GAGNE AVANT LA FIN-DU
-TEMPS IMPARTI, LE. MODE SUDOEN DeATH SOB-

de jeu, mois pour lo créotion d'objets
dons l'Item Shop où déchiffrer les

options cochées qui se débloquent
oprés une victoire dons les modes

Bosic ou Arcode, il foudro sovoir por
ler joponois cor tous les menus sont

composés de konjis, de kotokonos ou
Ce BOSS, OE MiUEU de parcours est TRES SIMPLE , Â BATTRE, UNE FG!5 QUE l'ON A COMPRIS SA

TECHNIQUE... ' '

^VIENT IRREMEDIABLEMeNT.

a

/A-'/l— /l—v,i A' f'
> - . % .'•

rfyU-O L-t-

/)/l-V /'VWl

LG5 PGirnrs NouvGaux
Le jeu vous propose d'incorner 12 personnoges. On y retrouve les 8 personnoges principoux du premier volet et 4 com-
bottonts froîchement sortis de l'usine de Copcom, o sovoir : Gourmond le cuistot, Accel le pistolero, Julio lo demoiselle
bourgeoise et Pete, le jeune gorqon o l'ollure de coursier du 19éme siècle. Très fronchement, o port Accel, ces nouveoux
héros sont tout simplement ridicules dons leurs attitudes ou leurs ottoques normales. En revonche, leurs attaques spé-
cioles sont originales et novotrices, même si celles de Julio semblent moins puissantes que celles des outres. Por contre,
Vorgos et Krokens semblent ovoir disporu. On retrouve o leur place 2 nouveoux boss : Phorooh Wolker et Dr Erode qui
sont tous deux monstrueux !



Eî- -

TESTS
Dréàmz inë «

d'hirogonos ! Moi et Hugo sommes

arrivés à en traduire quelques-uns,

mois on remercie Kyo et PA de leur

aide. En bref, vous allez galérer. Bien

évidemment, si vous vous contentez

de jouer et d'acheter des objets, ça

ira, mais vous n'explorerez pas le jeu

à 100 %,

peirnr RaPF*ei.

DES Faiirs

Pour les nouveaux venus, je vois rap

peler le principe de Power Stone.
Dons des décors animés et possédant
une grande interactivité, de 1 à 4

combattants s'affrontent. Le dernier

vivant est déclaré vainqueur. Pour ce

foire, votre héros utilisera les élé

ments du décor de multiples façons
(armes, tremplins, espaces surélevés,
etc...), donnera des coups de pied et

de poing ou pourra collecter 3 pierres
précieuses nommées Power Stones
disséminées aléatoirement sur l'aire

de jeu. Grâce à ces joyaux, il pourra
se tronsformer et effectuer deux super

attaques très puissantes et quasi

;

Si vous ne REANIMEZ PAS VOTRE COMPA6N08 RAPIDEMENT, It S ENVOIE VERS LE PAYS-DES ANGES

ET NE PEUT PLUS.VOUS AIDER. POUR CE FAiRE.'AllEZ-VEflS LUI" ET .ARPUYS'rSUR

imparables. En bref, une fois que
vous êtes transformé, vous avez de

fortes chances de gagner, même si la

puissance de ces attaques a été net

tement réduite par rapport ou premier

volet ; désormais, on mise plus sur

irU vas EN PRENDRE PLEIN La 6...
Fidèle o son habitude, Capcom o pourvu ses personnages d'attaques spéciales
qui remplissent tout l'écran et donnant droit à une débauche d'effets de lumiè
re assez somptueux. Si l'on peut regretter que les furies des personnages du pre
mier volet soient restées strictement identiques, force est de constater que celles
des nouveoux personnages sont variées, originoles et en général, fort sympa
thiques. Du bon boulot de la port de Capcom, mais cela aurait encore pu être
meilleur.



On l es g tes tes p o u r v o u s

La PEiriTE BomriQUE des iyems
L'Item Shop va vous permettre plusieurs choses. En gros, vous allez pouvoir foire
fusionner cfes objets ofin d'en créer de nouveaux, acheter de nouvelles ormes,
bénéficier d'une sorte de mode tutoriol, rencontrer le pére de Folcon (onecdo-
iique), découvrir lo Power Stone Collection et chonger la couleur des hobits des
combottonts. Pour l'instont, je n'oi pos trouvé de mini-jeux, mois je vous overtis
que je n'oi pos eu le temps d'y jouer suffisamment. Néonmoins, il sembleroit que
le VM remplisse lo même fonction que dons Morvel vs Copcom 2, 6 sovoir trons-
porter l'Item Shop dons le VM et pouvoir effectuer ses ochots hors de chez soi.
Je reste toutefois persuodé que des mini-jeux sont présents.
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l'interoctivité ovec le décor. Gronde

nouveauté : on peut effectuer 2

ottoques spéciales ovont de revenir o

son étot originel.

LES RICHESSES DE

POWER SirONE a

Power Stone 2 o vroiment bénéficié

d'un soin porticulier de lo port de
Copcom. En effet, ce ne sont pos
moins de 9 choix qui s'offrent o vous.
On retrouve les modes suivonts dons

l'ordre : Bosic, Arcode, Bottle Royol,
Adventure, Item Shop, Options,

il
£ f /

u COUH5 DU COMBAT

/ 'r-Tr'^
^  jiaiBSlÊ. /

JH MIVEAU QUI RENFERME OE NOMBREUX PIEGES

Speciol Options, Sove/Lood et
Network. Le Bosic et l'Arcode sont en

fait deux versions du mode story ; le
Bottle Royol vous permet de vous
bottre seul ou en équipe contre l'or-
dinoteur ou des odversoires humoins

et le mode Adventure est comporoble
ou mode story, o lo différence près
que vous pourrez récupérer de for

gent durent vos combots. Cet orgent
vous permettro d'ocquérir moult

objets dons l'Item Shop qui est décrit
en détoils dons un thème. Le menu

Options vous permettro de régler le
niveou des dégâts, lo présence des

•f-
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«Afin de profiter du jeu à 100 %,je vous conseille
d'aller sur Gamefaqs.com et de télécharger le fi
chier VM qui vous donnera tous les persos ca
chés, les niveaux supplémentaires et les nou
veaux items. »

Ce niveau est tout bonnement supebbe.

items et tout le fourbi hobituel. Dons

les Spécial Options, on pourro déci

der du nombre de Power Stone o trou

ver dons le niveou. De plus, des

options cochées seront débloquées

dons ce mode o choque fois que vous

terminerez le jeu dons le mode Story
Enfin, le mode Network n'est uti

lisoble qu'ou Jopon.

ai-ORB,

QUOI DE NEUF ?

Je viens de vous le dire I Ah pordon,
vous voulez dire duront le Jeu ? Ok,
j'ovois pos compris. Eh bien, ce qui

chonge vroiment, ce sont les niveoux
en eux-mêmes cor le gomeploy est

resté le même. Vous vous souvenez de

Deod or Alive 2 ovec ses niveoux sur

plusieurs étoges ? Oui ? Porfoit, cor
dons PS 2 (non, je ne fois pos réfé

rence o une console concurrente,

bonde de réocs I), c'est exoctement lo

même chose. Les niveoux se déroulent

non seulement sur plusieurs étoges,
mois dons différents lieux et ce, pour

n'importe quel combot. Ainsi, pour le
temple joponois, vous débutez le com
bot dons le jordin. Puis, quond le

scrolling vous le permet, vous ovez
droit Q une petite séonce de plotes-

formes vous permettent d'escoloder le
temple. Enfin, vous terminez le Combot
dons ce lieu soint. Je vous loisse

découvrir les outres niveoux por vous-

même.

Une cinématique .oe fîn maihIureusemenï

COMMUNE À TOUS lis PERSOS. :

En mode solo, vous vous- battrez .sou

vent CONTRE TROIS PERSOS DIBÎGÉS PAR lA

CONSOLE.

LE PRIX DE La LEERirE,

C'EST L'ÉTERNELLE VIGILaNCE
Cette gronde phrose de Thomos Jefferson trouve ici so ploce. En effet, selon le
scénorio, vous devez vous échopper du chôteou du sinistre DR Erode. Or, dons
choque niveou, de nombreux pièges vous ottendent. Que ce soit l'héliporteur
vous tronsportont qui se disloque subitement ou lo pierre géonte qui vous pour
suit dons les cotocombes comme dons le premier Indiono Jones, il foudro foire
preuve d'ottention. Sochez qu'il est possible de retourner ces pièges o votre
Qvontoge ; o vous d'en tirer le meilleur parti...

B.le

s
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O n testés pour vous

aMSENCE, QUaND

iru NOUS TIENS

1  : Basic

2 : Arcode

3 ; Bottle Royal

4 : Adventure

5 ; Item Stiop
6 : Options

7 : Spécial Options

S : Sove/Lood

9 : Network

ou Qctieté

5 : Customisotion des personnoges

6 : Exit

Menu des opiUons
En portent de bos en bout ;

Une petite oide est toujours la
bienvenue I

Pour vous oider à noviguer o trovers

les menus de Power Stone, voici lo

troduction de plusieurs écrons de
menus. C'est porti I

1  : Niveou de difficulté

2 : Présence des items

3 : Niveou des dègôts
4 : Présence des items provenont de
l'Item Shop
5 ; Son en mono ou en stéréo

6 : Volume de lo musique
7 : Volume des bruitoges
8 : Continue

9 : Configurotion des monettes

10 : Options por défout

Le mode Hem Shop
En portont de bas en trout ;

Les modes de Jeu.
Considérons que lo ligne entourée

de 2 pierres est lo ligne 1. Lo ligne
d'en dessous devient donc lo ligne

2, et oinsi de suite.

1  : fusionner des objets
2 : octreter des objets

3 : Tutoriol (en joponois I)
4 : Power Stone Collection : pour
sovoir ce que vous ovez débloqué

ETE APRES UTIUSATiON D£,J KOWER i>TQNES

ridicule 1

,ET AllEN EST QUASI INOESTRUalBLE. MAIS CONCLUT EN BEAUTE CE NIVEAU,

Si ce second épisode de Power
Stone n'opporte pos de véritobles

nouveoutés (o l'exception du mode

quotre joueurs), il demeure un titre

de boston originel et extrêmement
fun. On regrettero simplement que
les porties à quotre soient un peu
fouillis, surtout si l'on ne dispose

pos d'un écron suffisomment grand.
Il troUvero donc oisément so ploce
eux côtés de SoulColibur et de

DCA 2, même si l'acquisition n'est

cortseillée qu'a ceux qui ne possè
dent pos le premier Power Stone.

Vincent

UNE lOEG irRai-iie

RaR l-a 2l3

L'innovotion de ce Power Stone 2

consiste en le mode 4 joueurs. De

prime très fun, ce mode pêche mol-

heureusement par un ospect beou-

coup trop fouillis cor la 3D gère mol
lo perspective dés que 2 combottonts
sont situés aux extrêmes gouche et

droite de l'écron. Les sprites sont
alors trop petits et l'on foit n'importe

quoi ! Le problème se corrige quelque
peu, A CONDITION de jouer sur une
énorme télé. En dessous d'une 80 cm,

on oublie ce mode vite foit. Ce défout

réduit considéroblement l'intérêt du

jeu cor seul, on finit por s'en losser et
si l'on n'y joue qu'à 2, mieux vaut

ocheter PS 1 qui ne vout plus grond

chose en joponois. Afin de profiter du
jeu à 100 %, je vous conseille d'aller
sur Gomefoqs.com et de télécharger

le fichier VM qui vous donnero tous

les persos cochés, les niveaux suppié-

mentoires et les nouveoux items.

Quoi qu'il en soit, Power Stone 2 est
un très bon jeu. Nul doute que lo VF

bénéficiero d'une meilleure note. Pour

conclure, sochez qu'en terminent le

titre en mode orcode ou bosic (c'est

l'un des 2) avec tous les persos, vous

débloquez 2 persos cochés : Mel (lo
fille de l'item shop) et Pride (le père
de Folcon).

Sebo

O

retrouve exocte-

ment le même style grophique
que dons Power Stone premier du nom. Les
effets de lumière sont toujours aussi magni

fiques et les couleurs chotoyées et nom
breuses. Une réussite. De plus, l'intro, sons
être extroordinoire, o bénéficié d'un effort

de lo port de Copcom qui o enfin utilisé de
l'image de synthèse.

Animation
C'est

toujours aussi

speed, excepté lorsque vous
jouez Q 4 sur une console française swit-

chée. Calmez-vous, ce n'est pas catastro
phique. La présence d'un mode 50 Hz/60
Hz rassurera tout le monde. On o droit à un

ralentissement à la fin du combat, mais c'est

un effet voulu de la port des programmeurs.

musiques dans la
même lignée que celles du pré
cédent épisode et des digits très bien adop
tées, mais pas meilleures que dans Power
Stone 1. Copcom s'est montré fainéant sur
ce coup-là, donc punition.

Jouabilité
Toujours

excellente dons les

motches en solo ou à deux, elle

devient franchement brouillonne dés que
l'on s'y met 6 quatre, du fait de la gestion
de la 3D. Le zoom arrière obligatoire est
beaucoup trop prononcé et cela en devient
presque injouoble.

Intérêt
L Q

barrière de la

langue empêche l'exploitation
complète du soft, sauf si l'on est prêt à y-
posser ses jours et ses nuits sons manger et

ovec un dictionnaire de joponois sur les ge
noux. Heureusement que Gomefaqs est lo 1

Gn Conclusion
Si lo vitesse d'onimotion est respectée lors de lo
sortie européenne du jeu, Power Stone 2 sera un
hit. Dons cette version joponoise. Il n'est que

très bon. Merci à Internet, mois même un fichier

VM ne compensero pos le foit de devoir possé
der une énorme télévision pour pouvoir pleine

ment profiter du mode quotre joueurs.

90%

-f . ... ,-.7 - - .



■ ■ ■

Il fallait s'y attendre, la Dreamcast n'échappera pas au
phénomène Star Wars. Certains espéraient la conver
sion du Star Wars Racer de Sega (celui qui vient juste
de sortir dans les salles d'arcade japonaises), d'autres
un titre totalement inédit capable de combiner la ri
chesse de l'univers cosmique de George Lucas à un ga-
meplay soigné. Tout faux ! C'est tout simplement la
conversion de l'excellent Star Wars Racer de LucasArts

qui débarque sur la dernière console de Sega. Critiqué
en masse par les sites Internet américains et apprécié
unanimement par la rédaction de Dreamzone, ce jeu
pourrait bien faire rougir de plaisir les fans de la saga.

dspo, (U5) juin (Brope)
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AVfC QUATRE VUES WFfERENTES, VOUS N AUREZ QUE l'EMBABBAS OU CHOIX. Si vous avez gagne les 27 courses, vous PÔUVEZ toujours PBOVOQUEfî UN SE vos
POTES POURjUN"DUEL EN

llTIDOrf "
)  — - lune galaxie lointai
ne... un pauvre testeur du nom de

Neo Alex condamné à tester les

meilleurs jeux. Bien oui, quoi ! Soyons
honnête, depuis mointenont trois
mois, je ne teste quosiment que des
gronds jeux (mes outres consoles

commencent à jeter un regord noir à
mo pouvre Dreomcost), Entre The

Nomod Soui, Sego GT, Soui Reover,
MDK 2, NHL 2K et King of Fighters'99
Evolution, je me suis régoié.
Aujourd'hui, le ton de Stor Wors que
je suis se réjouit de pouvoir mettre io

moin sur le premier titre LucosArts sur
Dreomcost. Et ovec ce Stor Wors

Episode i Ftocer (bonjour les titres o
roiionge), io bécone de Sego prouve
une nouvelle fols (oprès les excellents
Sego GT et 4 Wheel Thunder) que les
jeux de courses, c'est oussi son

domoine,

SI i-a FOr^cE -iru as,

UN CRaNO Rii-o-irE

iru aEViENORas

Cette version Dreomcost de ce jeu de
courses bosé sur l'univers de Stor

Wors : The Phûntom Menoce reprend
tous les éléments qui en ovolent foit
un hit sur NIntendo 64. Au déport,
vous devrez choisir un pod (sorte de
chor volont) pormi une bonne quln-
zoine. Choque pod possède ses

La aairaiLLE des jedi
Comme un bonheur n'orrive jomols seul, LucosArts o semble-t-ll prévu de convertir le fomeux Jedi Power Bottle sur
Dreomcost. Ce beot'em oll provenont de l'univers PC (qui vient d'ollleurs de sortir sur PloyStotion) permet 6 deux joueurs
de se loncer dons une mego-boston en contrôlont des personnoges comme Obi-Won Kenobi, QuI-Gon Jin et Moce Windu.
Il seroit une oiternotive Intéressonte aux créotures monstrueuses du magnifique Zombie Revenge. Pour l'heure, nous
sommes encore dons l'ottente d'une confirmotion de Io port des équipes de développement de LucosArts. Avec un peu
de chonce, nous pourrions même en voir une version jouoble lors de l'EB.

i
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Comme son nom l'indique, ce monde est principalement composé d'eau. Les
différents circuits situés sur Aqualiris se situent sur des îles artificielles 6 la
surprenante technologie. Parfois, vous aurez la possibilité de plonger, au
détour d'un tunnel, dons les profondeurs obgssoles et de contempler 6 tra
vers les vitres quelques bancs de paissons.

I)
Si Â

--irairooiNe

La planète d'origine des Skywolker ne propose que de vastes étendues
désertiques où le sable régne en maître. De temps en temps, on g trouve
quelques canyons escarpés dons lesquels se pratiquent des courses mor
telles. Il faudra se méfier de ce fourbe de Sebuibo I

2 aNOO PRIME

Voilà un parcours qui vous roppellero la planète Hoth de L'Empire contre-
attaque. Les lacs gelés et les canyons hyper serrés pourraient bien vous cou
ser quelques soucis. Les plus téméraires apprécieront la possibilité de slalo
mer entre les stalactites. Ando Prime vous obligera à un pilotage ultra-précis
et à utiliser la majorité des raccourcis pour espérer triompher.

VfP

2' aaRooNDa

Là, on se croirait presque sur Endor avec ses jungles luxuriantes et ses sto-
tues d'étranges divinités. Hormis un petit passage sur la plage, cette planè
te ne réserve que des problèmes aux pilotes de pods avec ses virages parti
culièrement vicieux. La prudence s'impose !

■4- MON Gazi^a
Les mines de cette planète dont l'aspect évoque irrésistiblement celui de lo
célèbre Mors nous offrent quelques-unes des plus belles courses du jeu. Il «
faudra se montrer prudent pour éviter les énormes grues qui pontuent le pc
cours. Dons ces cas-là, il vaut mieux chercher un maximum de raccourcis...

,1
•S*
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5- Mai-asnraRE
Cette plonète propose des décors sombres mois superbes avec ses rivières
de gaz vert et ses lompodoires gigantesques. Les raccourcis y sont nom
breux et permettront aux plus rapides de tailler la route comme jamais. J'en
connais qui vont se régaler !

5- OOVO IV
Alors là, c'est du délire I Sur ce monde, vous allez en voir de toutes les cou
leurs. Entre les portes pivotantes, les tunnels en apesanteur et les météo
rites, qa dépote grave I Avec Ord Ibonno, c'est ici que vous trouverez les cir
cuits les plus difficiles.

B- ORS laaNNa
Futur fief du fameux Londo Colrission, cette cité des nuages est vraiment
magnifique. Cependant, que la beauté de ces paysages oériens ne vous fosse
pas oublier la difficulté des différents tracés. J'en connois qui pourraient bien
en jeter leur pod de dépit.
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teste s p o u r

Tous les meilleurs pilotes de la

galaxie le savent bien, si on

cherche à améliorer son pod, il
fout se rendre à la célèbre casse

de Wotto, sur Totouine. Ce mar

chand ou caractère bien trempé

vous propasero un grand nombre
d'accessoires susceptibles d'amé

liorer grandement les caractéris
tiques de votre vaisseau (tenue

de route, vitesse, accélération,

résistance...). Malheureusement,

cela vous demondero une petite
fartune (vous avez intérêt à

gagner toutes les courses I). Les
moins fortunés pourront toujours

se rendre à lo cosse dons l'espoir
de dégoter du matériel d'occa-

mnfira

propres caractéristiques (vitesse, accé
lération, résistance...); Ensuite, il ne

vous reste plus qu'à attaquer la pre
mière ligue composée de sept courses

réparties sur huit différentes planètes
(voir le texte «Un petit coin de
galaxie»). Chaque course gagnée

vous rapportera une certaine somme

d'argent indispensable pour oméliorer

votre pod. Si vous êtes très bon, vous

pourrez aussi gagner de nouveaux
pods (jusqu'à arriver à un total de 21 ).
A la différence de WipEout, vous ne

disposez pas d'armes pour éliminer
vos adversaires (sauf ce sale tricheur

de Sebulba I), il fout vous contenter

d'un turbo particulièrement dangereux
à  l'utilisation. Pour l'activer, vous

devrez pointer le stick analogique vers
l'avant et attendre que votre borre de

propulsion vire ou rouge avec un
voyant lumineux jaune au dessus.

Molheureusement, ce turbo peut dété

riorer vos réacteurs, utilisez-le donc

parcimonieusement. Pour casser un

peu le rythme des courses, les pro
grammeurs ont intégré une énorme

quantité de raccourcis tout ou long

des 25 tracés que comporte le jeu. De

quoi proposer des courses particuliè
rement trépidantes...

DE VOS ViaQmES,-A?OUS;;|^fJ||,;OE NOUVEAUX PODS,v^l|

4 1 tiKUUWÏ'i
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□REaMcasir eair
SON éCRIN

Certains sites Internet osaient compa
rer la version Dreamcast du jeu de
LucasArts à la version Nintendo 64,
quelle erreur I C'est plutôt le PC qui
semble avoir inspiré les programmeurs
de la version Dreamcast. Les diffé

rences sont vraiment flagrantes. Ici,
fini les graphismes un peu flous, l'ani
mation légèrement saccadée et l'ab
sence de musique lors des deux pre
miers tours de chaque course. On a
enfin droit à un jeu abouti. Les décors
sont superbes (malgré un léger
brouillard), l'animation arrache (c'est
aussi rapide que 4 Wheel Thunder) et
les musiques collent diablement bien
à l'ensemble. Une vraie réussite, d'au
tant que la jouabilité a elle-oussi été
améliorée (la précision du stick
Dreamcast se révélant excellente à

l'usage). Pour parfaire l'ensemble,
LucasArts a ajouté une option Lens
Flore permettant de sympathiques
effets de lumière. Techniquement, ce
Star Wars Racer s'avère des plus réus
sis et fait plaisir à voir. Seuls les
membres actifs du comité anti-Lucas
trouveront encore à redire («ouais.
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27 cifcults, 21^^ v'
vaisseaux, un mode multijoueur .
et la possibilité de customiser son ûoq^
on ne peut pas dire que LucosArts^^^K
voie sur ce coup-io. Les dernières coursé
sont suffisomment difficiles pour vous scot
cher Q lecron pendant quelques heueufl
supplémentaires.

En Conclusion
Le meilleur jeu de course orcode de lo
Dreomcost et un excellent ovont-qoût à un
éventuel WipEout. Ne vous fiez pas à nos
omis ricains, cette version est de loin la
meilleure et il faudrait être stupide pour ne
pos en profiter.
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Meme st Rainbow Six commence a dater, (la ver
sion Pc est sortie depuis pas mal de temps), son
adaptation sur la Dreamcast constitue un événe
ment pour la console. Que tous les amateurs du
titre se rassurent, le soft n'est en rien dénaturé
par son nouveau support^ bien au cbntraire} Vous
allez pouvoir vous abreuver de notions de straté
gie et de tactique commando sans aucune modé
ration. Il ne pouvait en être autrement de la part
de Tom Clancy, auteur de talent qui a inspiré le
scénario du jeu. On ne peut pas nier qu'il y ait
quelques défauts, mais on retrouve avec plaisir
une ambiance qui nous plonge dans le quotidien
des commandos d'élite américains.

Red Storm

actiorKstategiG

p-évue : rSSSEli
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« S'il y a une chose que l'on ne peut pas reprocher
aux développeurs du titre, c'est bien d'avoir né
gligé le réalisme. Ici, la moindre halle peut être
mortelle dès le premier impact. Quel que ce soit le
personnage que vous dirigez, son comportement
est en rapport avec le contexte dans lequel il évo
lue.»

Bien que techniquement décevant,

Rainbow Six va vous entraîner dons

un monde où vigilance, sang-froid et
ropidité d'action seront les clés de
votre survie. Doté d'une gronde dif

ficulté et d'une durée de vie en

conséquence, Roinbow Six vo vous
en foire baver. Si lo moniobilité est

délicote lors des premières porties,

on s'y foit ou fil des missions. En
résumé, Roinbow Six est un très bori

jeu. Vivement io version fronqoise,

d'outont plus que les missions de

l'odd-on Eogle Wotch ont été

incluses I Por contre, lo suppression

du mode multijoueur est insuppor-

toble ! C'est honteux I

Sebo

Import
iTopi dons l'ombre,
jcomme des fouves oux

oguets, à l'affût de lo moindre proie,
les hommes de Roinbow Six ne se dé-

plocent que por deux. Ils sont oguer-
ris à toute forme de combot, ils sont

possés moîtres dons le moniement des
ormes, de l'explosif o lo grenode en
possont por tous types de fusils d'os-
sout. Soldots d'élite recrutés pormi les
meilleurs, ils peuvent être présents o

n'importe quelle heure du jour ou de
10 nuit, disponibles dons n'importe
quelle portie du monde en moins de
vingt quotre heures, jls interviennent

quand lo situotion est désespérée et
qu'il n'y o plus d'espoir. Ils sont lo

dernière oiternotive ovont le renonce

ment le plus totol.

uNe ais/iBiaNCE

FORMiDaaL.E

S'il y o une chose que l'on ne peut
pos reprocher oux développeurs du
titre, c'est bien d'ovoir négligé le réo-

lisnje. Ici, lo moindre bolie peut être
mortelle dés le premier impoct. Quel
que ce soit le personnoge que vous
dirigez, son comportement est en rop-

port ovec le contexte dons lequel il
évolue. Il se coche, il marche douce

ment et vous pouvez même distinguer

les mouvements de so poitrine alors

qu'il respire. Les ormes ne crocheront

pos leurs projectiles mortels à l'infini,

11 foudrd vous rechorger ou bon mo
ment pour ne pos vous retrouver en

foce d'un ennemi le mogosin vide.

L'ombionce opporte aussi so contribu

tion oux côtés réolistes : le son est en

odéquotion ovec l'environnement. Les
bruits des pos, les grillons qui chan
tent et les coups de feu qui cloquent

de moniére inopinée sons que l'on

soche d'où ils viennent. Lo musique
vient opporter une touche dromotique

VOYH COMME LE ViSAGE DE CHAQUF MEMBRE D'UNE EQUIPE A ̂ ïPBQPRf .EXPRESSKp.

OU de suspense selon les vcircons-
tonces. (On mégotero simplement sur
lo musique militoire déchironte qui re ^ ' '
tentit o choque fois qu'un membre de - ^
votre équipe se foit tuer qui est plus
pothétique qu'émouvonte). On s'y
croiroit, on est plongé littéralement ou

sein d'opérotions militoires o l'inté
rieur d'un commondo. Cependont, il
existe une contreportie qui n'est pos

négligeoble, vous pouvez tout contrô
ler, et celo peut s'ovérer extrêmement
controignont ou possionnont selon les
offinités de chocun.

On SENT QUAND MÊME UNE LÉGÈRE APPRÉHENSION-SUR LES VISAGES.

MISSIONS POSSIBLES
Si le codre des missions varie assez souvent, (en fonction d'un poys, d'un lieu ou
d'une otmosphére) les objectifs o réoliser ne sont pos très voriés. Sorti de lo libé-
rotion d'otages et de l'ossossinot pur et simple des rovisseurs, on 0 vite foit le
tour. Leur intérêt ne repose en effet que sur les pions des différents endroits pro
posés. Lo voriotion des missions ne repose que sur le nombre d'otoges ou leur
rong dons lo société (générol, ombossodeur.. etc). %
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INirRO OIRGCir
L'introduction de Roinbow Six n'est pos exceptionnelle, elle o simplement le mérite de recouvrir l'ensemble des missions du titre. On situe I action ou moment de
lo guerre froide et on assiste à plusieurs cinématiques relotives à des prises d'otages, des interventions musclées et d outres plus expèditives, mois silencieuses,
l'ambiance est d'ores et déjô présente et ne vous trompe pas sur lo marchandise, parce que pour lo majorité des séquences, c est le moteur 3D du jeu qui est

Wl Tti 11 !

Des MODES EN
QuaNirnré

Le mode troining est plus que solvo-
teuf dons ce cos-là, et croyez bien que
les 27 entroînements disponibles ne
sont pas de trop pour se fomllioriser
avec la multitude d'actions qu'il est

'La VISION NOayiiME est un gadget INOISPENSABlEyPOUR ZiGOOiaER DU TERRORISTf
Parfois ie combat au corps à corps se/
RÉVÉLERA indispensable; ■

possible de foire avec son person-
noge. Rien que pour changer de ca
tégorie d'orme, de foire fonctionner lo
vision nocturne ou plus simplement de
donner des ordres à la radio eux
membres de son équipe, des heures
seront nécessaires ovont que ces
gestes ne deviennent des réflexes. Le
jeu en veut véritoblement lo chondelle
dons lo mesure où ses gestes qui ou
déport paraîtront ou bourrin de ser
vice bien superflus se révéleront dés
lo première mission gages de survie. Il
y Q deux niveoux de difficulté sélec-
tionnobies dons le menu, Recruit ou
Vétéran (inutile de préciser par lequel
commencer.) Vous commencerez à vous
frotter aux terroristes du monde entier
ou cours de 16 challenges à la diffi
culté progressive et ou cours de mis-
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U ou vos COMMANDOS PASSENT. LE TERPORiSTE TREPASSE.

1

sions supplémentaires qui portent le
doux nom de Eogle Wotch Missions.
Elles ne seront occessibles qu'oprès
ovoir bouclé lo première étope. Vous
ne portirez pos o l'ossout sons ou

préoloble ovoir peoufiné le déroule
ment de lo mission. Il vous foudro éto-

blir un pion d'oction net et précis en

ropport ovec le terroin, le nombre de
terroristes, et le nombre d'otoges à
souver. Choque soldot est entroîné o

une oction en porticulier et un tobleou

vous explique ses ovontoges et ses
défauts de moniére très complète.
Vous choisirez l'équipe lo plus
conforme oux exigences et à lo diffi- EnCOAE une position PaOPBE AUX COMMANDOS : CHACUN EST LA -COUVEBTUBE DE L'AUTRE.

9»eengRaR9« Il

G(*fW3»PnK«C*-

Doar Bf««EfMno

H

paRcouRB OU coMBairnraNir
Le mode troining est indispensoble pour se perfectionner ovec le pod, mois pos seulement. Il permet aussi de se retrouver en situotion commondo et d'opprendre
Q gérer ou mieux vos hommes. Il outorise oussi à se fomilioriser ovec tous les types de terroins que vous retrouverez plus tord en mission. Le nombre de tobleoux
d'entroînement est encore plus importent que celui des compognes de combots réels, c'est pour vous dire l'importonce qu'il prend dons Roinbow Six.



105 Dreamz 3 ne
On l e tes tés pour vous

t

Graphismes

Malheureusement,

le jeu ouroit mérité mieux
qu'une simple conversion vIo Windows
CE. Roinbow Six commemçont o doter,

les qrophismes ne sont pos représento-

tifs de lo puissance de lo console.

Animation
Rapide

et fluide, elle ne

pose aucun problème. On ne
notera oucun rolentissement dlsgro-
cleux; Simplement un temps de chorge-
ment relotivement long.

culté de l'action o mener. Il en sera de

même paur l'armement qui nécessite
une réflexion indispensable. Même si

toutes ces options paraissent rébarba
tives. an finit par se prendre au jeu de

la stratégie commando (c'est tout

juste si avant de jauer, Shingo ne se
maquille pas en tenue de comouflage,
c'est vaus dire). La maniabilité est in

déniablement le point le plus impor

tant de Rainbow Six, bien maîtriser le

pad vaus pracura un énorme plaisir et

vous fera apprécier d'autant plus le
titre.

GRaPIHiQUEMENir

UN PEU JUSirE

D'un point de vue grophique. la

conversion sur la Dreamcast est fidèle

et exploite honorablement le poten

tiel de lo console. Le problème est
plutôt sur lo version Pc, qui malheu
reusement commence déjà o doter.

Vous comprendrez alors pourquoi les

décors sont assez vides et pourquoi la
modélisation n'est pos optimisée

STRairEGIE ET TaCTIQUE
L'action est omniprésente dons le titre, mois elle n'en constitue pas l'unique inté
rêt. La stratégie est l'outre pôle du jeu, qui nécessite une grande patience et
une capacité d'adaptation assez importante. L'interface est ossez claire, même

si ou premier abord elle est rébarbative. Elle o le mérite d'être complète et de
regrouper un nombre d'options hallucinantes. Vous pourrez tout optimiser, de lo
protection en intervention ou choix de la tenue et des ormes. Il se passera pas

mol de temps avant que vous optimisiez complètement les stratégies que vous
pouvez utiliser.

comme aurait pu l'être un titre plus ré

cent. De plus, les concepteurs ont dû

suffisamment se torturer l'esprit pour

optimiser les touches Pc et le pod
pour ne pas se rajouter du travail et

nous gratifier d'effets de lumière

comme ils l'ovoient fait sur Tomb

Rolder (ce qui est bien dommage). Au
niveau de l'animation il n'y a rien à re

dire : fluide et rapide, le titre ne
souffre pas de son grand âge.

Cependant, s'il g a un point qui nous

laisse perplexes, c'est que le mode

deux joueurs a disparu (alors que la
Nintendo 64 proposait dons son

adaptation le dit mode). Qu'on ne
vienne pas nous dire que c'est une
question de puissance de console,
porce que lo on ne va pas être
contents. Dons l'ensemble, Roinbow

Six reste en dépit de ses défauts une

excellente plongée dons un monde et
un esprit bien porticulier qui devroit

ravir les amateurs de stratégie et d'ac

tion.

El Tuco

I  I

est d'excellente

quolitè, que ce soit ou niveau
des effets d'environnements, ou de io

musique qui est fort appropriée pour ce
genre de titre. Militaire o souhoit, elle
devrait rovir les omoteurs de marches

forcées.

Jouabilite

/  , >•' .■'W.. Oofd' t I f-M

Les décobs .légèrement vjoes |6nt mal
heureusement UNE -COfiTSTANTÊ DANS
BAiNSOW Six.

io partie lo plus
difficile du jeu. Elle deman

dera beaucoup de temps et d'atten
tion afin d'optimiser vos réoctions en
mission. Cela a dû abîmer pas mol les
nerfs des concepteurs d'intégrer :
outont de fonctions sur le, pod de la
Dreamcast.

KABFOIS SI LE SOL EST JONCHE DE CADAVRES,

VOUS DEVREZ PEUT-ÊTRE REMEHRE IH CAUSE.

VOTRE StBATÉGiE ?NiT!ALE. ■

Intérêt

1

durée de vie du

titre ne devrait pas être un pro
blème : il y a beaucoup de missions, un
mode troining gui regroupe plus de 25 mis
sions et une prise en moin qui demandera en
même temps que les pionnings des missions
pos mol de temps. Le côté rèollste du titre et
i'ombionce extrêmement bien retronscrite fini

ront de vous convaincre.

Gn Conclusion
Il est indèniobie que Roinbow Six est un sovont
mélange d'action, de réflexion et de stratégie
qui devrait plaire à lo mojorité d'entre vous.
Les grqphismes et tes décors, même s'ils ne
sont pos très riches, ne devroient pas nuire d
votre ploisir tant le soft est prenant. :

90%
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Séquence émotion les

omis avec ce Diokkûsel

(jeu de drogue) môtlné d'enquête
policière plutôt intéressante. Vous
devez retrouver une personne dispa
rue à l'aide de vos amies - vous incar

nez une fille ou début - ce qui n'exclut

pas une foule de situations cocasses
comme aider une charmante secrétaire

coincée sous une grille à sortir de 16-

dessous en la tirant par les jambes
(voir photo). J'avoue affectionner par

ticulièrement Revive car son intro est

de toute beauté, un DA plutôt long
d'ailleurs, et ses phases de recherche

très intéressantes pour ceux qui

aiment les jeux d'aventure : il fout cli

quer sur le décor pour trouver des
items, ce qui permettra d'agir et de

réagir ultérieurement avec celui-ci. Au
niveau du style graphique, cela se

rapproche des mongos à caractère

érotique avec néanmoins une certaine

mesure au niveau de la plastique de
ces dames. Les sons se font rares mais

sont en général appropriés suivant
l'action que l'on effectue. Je tiens

cependant à rappeler que Revive
demeurera totalement hermétique aux

non-japonisants car ils ne saisiront ni

1i

l'humour, ni l'intrigue de ce magni
fique jeu qui ne sera vroisemblable-
ment jamais traduit ; ce qui m'amène

au constat suivant: 6 moins d'être un

petit génie, il est fort probloble qu'au
bout d'un quart d'heure montre en

main vous vous retrouverez irrémédia

blement et définitivement coincé. Je

ne peux donc que le déconseiller, à

mon grand regret d'ailleurs, mais

n'ayez aucune inquiétude, les édi
teurs commencent enfin à comprendre

que nous ne désirons qu'une seule
chose: qu'ils traduisent tous les rpgs

de qualité! Celui-ci en est un...
Shingo

Éditai^

cŒ

Typê'l

Nb dè

□i
*  Puru Pcjrh

Sortit prévue : 3
:'9

ci^agu

data Gast

e / aventure

dispo (japon)

Voici une des HEHOÏnES du jeu que vous iNCAfiMEBtZ dans ce jeu.d'aventures POlICIEtitS. SYMPÀinIQUE.NOhiî

30% (non japonisants)
80% (japonisants)
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rPWfiVVrB Sorcerions est édité par

société Foicom, ce

qui loissoit présoger un bon titre ; mol-
heureusement il n'en est rien: des gra
phismes extrêmement bosiques et une
moniobiiité plus que médiocre laissent
une désagréable impression de ratage
intégral. Je vaus demande de prêter

chevet, amis de la Dreamcast, vous

aussi, aujourd'hui, participez à la sau
vegarde de nos consoles en évitant de
leur donner du Sorcerions ou petit-

déjeuner ! Plus sérieusement, gardez
votre argent, vaus en aurez besain
pour vous procurer Arcotera et Boldur's
Gote; après tout, ce n'est pas tous les
jours qu'on a l'occasion d'observer un
pseudo-RPG prometteur se transformer
en chose qui tantôt est en 2D, tantôt
en 3D. A éviter absolument, donc.

attention aux photos: ce jeu est pire

que tout : votre Dreamcast risque de
vous bouder un certain temps si vaus

introduisez Sorcerions à l'intérieur.

Même si vous aimez les rpg o l'am
biance médiévale, que AD&D vous rap
pelle vaguement quelque chose et
que Golden Axe était votre jeu de

Un BOS5 QUI vous TUERA EN 3 SECONDES
»

g;.;.;;;,;:;; \ u, ^

^c:h£ lïic'nique

Tijrx

I Nd dp""]

PUru Par-u P<i

ir orevut"

Petite discussion: entré persos. en SD, %

IjWorld Neverlond Plus
jest à la fois une suite

et une compilation des deux premiers
volets qui étaient sur PlayStation. Le
principe du jeu est le suivant: vous
incarnez un fermier (au une fermière: au

choix) qui doit s'installer dans la vie. A
vous donc de vous trouver un conjoint,
de vous chercher une habitation dont

vous serez le vroi propriétaire, de vous

foire un élevage, des plantations,
d'avoir des enfants, de faire des

échanges commerciaux... bref, d'être un
vrai petit fermier indépendant. Le pro
blème de ce jeu ou concept plutôt inno
vant consiste en ses grophismes beou-

i

î

m

■ Ji: Y A PtEIN.TDE SOUÂlS; ::g'EST PAS NORMAL

Une partie de l'inTro qui laisse prèsageh de bonnes choses, mais il n en est BiEf

coup trop lilliputiens: ce qui aurait pu
être mignon ressemble tout juste 6 du
Lemmings Fighters de bas étage môti-
né de Sim Hospital Empire (si vous
voyez ce que je veux dire): le tout est
donc un ratage incompréhensible aux
non-japonisants qui, en fin de compte,
n'ont pas raté grand chose.

Shingo

'

o

I  ''DJU

RCHl- DICO JAPO-LEMMINGS...

Cïl'tfcijr

Ri yerhillsoft

mP'-^ jo

['Wjnï^j'u
=>ciuvegarde

%



TIPS
Introduction

Mes amis, vous ne pouvez pas savoir à quel
point réaliser ce numéro ilo Droamzono fût

éprouvant ! Entre le départ à i'E3, les jeux
qui arrivent à la dernière seconde, les jours
fériés et Vincent qui se paye le luxe de tom
ber malade, rien ne nous aura été épargné.
Henrensement, je suis là pour vous redon

ner le sourire avec ma moisson de tins fraî

chement récoltés. Comme on le dit, non mai,
fais ce qu'il te plaît» ! Alors, suivez ce pro
verbe, jouez comme vous veniez et amnsez-

vens bien ! An mois prochain !

Seba

Sega Rally 2
199-Euro]

Suite à plusieurs demandes, j'ai épluché le
net pour vous trouver des titres pour la ver
sion européenne. Los, il n'y en a toujours
pas car ceux disponibles sur tous les sites
spécialisés sont ceux de la version japonai
se et ils ne fonctionnent pas sur la version
européenne. Gardons espoir que Sega les
communiquera bientôt.

Oance Danoe

Révolution 2nd Mix
(2000 Jap.)

- Pour avoir toutes les chansons : à l'écran-

titre, choisissez ARCADE MODE. Quand
l'on vous demande «Select Play Mode»,
allez sur HARD et appuyez sur Droit trois
fois.

- Pour sélectionner les modes Vs, Double,
Couple ou Single Play: à l'écran -titre, sélec
tionnez ARCADE MODE tout en maintenant

appuyé le bouton B.

- Pour débloquer les modes Mirror, Hidden et
little : à l'écran-titre, choisissez ARCADE
MODE et sélectionnez n'importe quel
niveau de difficulté. Puis, à l'écran de sélec
tion des chansons, appuyez sur n'importe
quelle direction du pod analogique, puis
effectuez les combinaisons de touches sui

vantes : Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas,
Haut, Bas (HIDDEN) ; Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Gauche, Droite, Gauche,
Droite (MIRRÔR) ; Gauche, Bas, Droit, Bas,
Gauche, Bas, Droit, Bas, Haut (LITTLE).

IDreaiîiz#né 108

MDK2
(20D0-US]

- Pour avoir une caméra détaCbéO : faites Pause, puis pressez X et Y simultanément.

- Pour voir (et entendre] le Docteur HawKins lâcher quelques flatulences : quand vous
jouez avec Doc Hawkins, effectuez la combinaison de touches suivantes : L-PR,
Gauche, A. Pressez tous ces boutons en même temps, sinon l'astuce ne fonction
nera pas.

- Pour voir l'artwork cacbé : mettez le GD-ROM dans un lecteur de CD-ROM et
explorez-le.

■ Pour écouter des pistes MP3 : faites la même chose que pour l'astuce précédente.

- Pour avoir le mode Matrix : Jouez avec Max, puis maintenez le bouton R appuyé
et appuyez sur Haut quatre fois.

Rakuretsu Mutekl Rangalob
[99-jap)

- Pour débloquer le menu caché : à r écran où vous entrez votre nom, tapez trois
groundhogs. Le gropundhog est l'un des petits caractères situés à la fin de l'af
phabet. Allez ensuite dans le menu des options. Grâce à cela, vous gagnerez
entre autres l'invulnérabilité (au choix) et 44 niveaux débloqués.

Wild Métal
(2000 euro]

Pour être invincible :

Appuyez sur Y, Droite, B, Gauche, X et Bas durant la partie

Pour faire le plein d'énergie :
Appuyez sur Bas, Bas, A, X, B et X pendant la partie.

Pour passer le niveau :

Appuyez sur Haut, Droite, B, Y, Bas
et Gauche durant la partie.

Pour avoir toutes les armes :

Appuyez sur A, A, Droite, Y, A et
Droite durant la partie.

Pour avoir le super boost: i
Appuyez sur Haut, X, Bas, B, A
et Y durant la partie.

Pour voir toutes les situations des ennemis :

Appuyez sur Y, B, A, Gauche, Bas et
Bas durant...

Unités del'ijR.amicales:
Appuyez sur B, Bas, A, Bas, X et
Y comme d'habitude.
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Wetrix+
(2000-europe]

- Pour écouter la musique du jeu saus y Jouer
[super 11 : mettez le disque dans un lecteur
oudio et sélectionnez la piste 2.

JoJo's Venlure
[2000-euro]

- Pour avoir le mode Kid : battez plus de 15
adversaires en mode Survivol. Dons ce

mode, les combattants prendront l'appa
rence d'enfants.

- Pour louer avec Youug Joseph : terminez le

mode Arcade avec Joseph.

- Pour louer avec Die : terminez le mode

Arcade avec Jotaro.

-Pour louer avec Evil Dio: terminez le mode

Arcade avec Dio.

Sega Bass Fishing
[99-|ap]

- Pour avoir un bonus un peu spécial : terminez

les 5 jeux dans Professionnel Torment dans
le mode Consumer.

-Pour avoir le bonus Falls: terminez les 2

derniers tournois dans le Consumer Mode.

- Pour gagner 3 niveaux supplémentaires eu

mode Practice : terminez le mode Arcade.

- Pour avolrle temps Infini : à l'écran-titre,

appuyez sur : A, B, Y, X, Y, A, B, L, R, Y, X,
A, B, A, Y, X, Y. Vous entendrez alors le mot

FISH.

- Pour avoir de nouveaux vêtements et de nou-

Velies Ceuleurs de bateaux: atteignez avec
succès le dernier tournoi dons le mode nor

mal.

Rediine Racer
(99-lap)

Ce jeu est connu sous le nom de Suzuki
Alstore Racing en France.
-Pour voir des artworks cachés: insérez le

GD-Rom dans un lecteur PC CD-ROM et

fouillez.

Rayman 2
[2BBB-US]

-Pour gagner le GloboxBisk Access Game: à l'écran-titre,
maintenez appuyé les boutons L et R, puis appuyez quatre
fois sur B.

- Pour accéder à un niveau caché à la fin de chaque level :

avant que «Bonus Denied» apparaisse, appuyez sur A, B,
X, Y, X et Y. Si vous avez réussi, un son se fera entendre.

UEFAStrikéf
(99-euro]

- Peur débloquer toutes les équipes et tous les
modes : au menu principal, appuyez sur Haut (2
fois). Droit (2 fois) et Y (3 fois).

TeeOffGolf
[20GG-euro)

-Pour débloquer les personnages: terminez le WoHd Tour en niveau de difficulté
1 et vous débloquerez 3 persos. Vous gagnez 2 persos supplémentaires à
chaque fois que vous finissez un World Tour avec un niveau de difficulté aug
menté de 1 à chaque tentative.

Biobazard 2
(99-lap]

-Pour avoir des munitions Infinies: allez à l'écran de sélection des armes, puis
appuyez sur Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite et R.

Rediine Racer
(99-lap}

Ce jeu est connu sous le nom de Suzuki Alstore Racing en France.
-Pour voir des artworks cachés: insérez le GD-Rom dons un lecteur PC CD-ROM

et fouillez.

Power Stone 2
(2GGG-lap)

-Pour enlever l'écran de pause : appuyez
sur X-fY simultanément pendant que
le jeu est sur Pause. Cette astuce
fonctionne pour de nombreux jeux
Dreamcast comme Deod Or Alive 2.
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La Play Net du mois

^^1

Vous me direz, qo ne peut plus durer : avec lo chaleur qui monte o mesure que
les mois possent et que io dote de sélection de lo Ploy Net s'approche, les
membres de io rédoc ont lo fièvre qui monte. Ce mois-ci nous nous fixerons notre
ottention sur ceiie de Sebo. Alors que je foisois demi-tour o lo rédoction pour ré
cupérer un soc que j'ovois oublié, je l'oi trouvé dons une étronge posture. Notre
bible cinémotogrophique vivonte s'est pris pour Tom Cruise dons Mission
Impossible... Tout de noir vêtu, il étoit suspendu o des filins juste ou-dessus de
mon bureou, essoyont de déchiffrer mes dossiers de sélection. Surpris comme un
odolescent boutonneux un Ployboy o lo moin dons les toilettes de lo contine de
son collège, il fit un foux mouvement qui i'envoyo directement sur les pôles d'un
ventiloteur en morche. Il se mit o tourner comme une veille toupie voldinguont
comme un jouet désorticulé, so collection de jouets Kinder surprise propuisée tels
des missiles o trovers toute io pièce. Evidemment il o bien follu deux heures et
quort pour le décrocher, complètement hogord, lo bove oux lèvres. Et trois jours
et demi pour nettoyer les murs. Quont o Sebo, j'oi su que çq n'oiioit pos très
bien o portir du moment où il o commencé o droguer le dictionnoire d'onglois.
En dépit de toutes ces péripéties, lo Ploy Net o pu être choisie sereinement (ros-
surez-vous pour Sebo : il vo mieux, il est porti foire le ninjo dons lo rubrique
Courrier),

Salut à toi, le déçu du jeu en réseau,
> salut à toi, le fondu de la PlayNet et
salut à toi, fan d'internet. Que du

/ja, / bon ce moiS'Ci, Naomi occupe un
peu de place et réduit le nombre

'  de sites à trois, mais quels sites !
La sublime Alyssa Milano est à Vhon-
neur, suivie de près par un site consa-

^BsÊ cré au Heavy-Metal, la suite et enfin on
ne dira Jamais assez à quel point les

'^■1 aventures de 13 sont une référence en:
matière de bande dessinée. Inutile de

Vl vous dire que ça va chauffer sur la
■■ Dreamcast. Surfez, mais avec modem-

1 3 : UNE SÉRIE PORTE-BONHEUR
Lo série d'Album 13 est un petit chef-
d'oeuvre de lo bonde dessinée mo

derne. Aliiont suspense, espionnoge, et
octipn, dés que vous vous serez inté
ressé oux péripéties du héros, vous né
pourrez plus vous orrêter. Ce site conso-
cré ou héros de Vonce et Vo(%,Homm
propose un oibum entier ovec quoronte-
six plonches oinsi qu'une goierie entière
iconsocrée oux personnoges récurrents
de l'aventure. Lo BD ou dioposon ovec
Internet. i

www.Uberaitlon.1i/13/lnd«(.litnil

(' ' '
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Charmante Alvssa
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'^Elle Q des yeux coquins, un sourire cela une impressionnante galerie de
charmeur et un visage expressif à sou- photos et une biographie ossez com-

hoit. Lo petite Alysso Milono o bien plète, et vous n'ourez pas le temps de
grandi depuis ces nombreuses années vous ennuyer en compagnie de l'ac-
passèes au service de Madame. Avec trice. En ce qui nous concerne, le terme

une filmographie en dents de scie qui craquer n'est pas assez fort.
0 simplement le mérite de mettre en , '

,  „ „ . www.Stotville.eom/olyssQ/
valeur sa beaute naturelle, elle officie

désormais dans la Série Charmed qui,

décidément, porte bien son nom. Ce

site qui lui est consacré retrace la car

rière de la comédienne, que ce soit 6

la télévision ou ou cinéma. Ajautez 6 - ,

Heavy Métal cûntre-

ATTAC3UE

Aiors que la tendance est plus orientée vers i'anithotion japonaise, ia'suité d'Heavy
Métal, dessin animé culte pour toute une génération, risque de changer la donne..
En effet la suite vient de sortir ou cinéma. Le site en question est l'occasion de re

venir sur les origines de « Métal Hurlant « et du formidable engouement qu'il sus
cite encore aujourd'hui. Vous pourrez avoir accès 6 tout un mondé en rapport avec

la BD et un nombre incroyable de liens avec les dessinateurs qui ont fait vivre tous

cès personnages fantastiques.

www.Heovy«i«tal.nwt ..r. \ ' nJT3p^\ï
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BLE COIN DU PECE

News
L'âge d'or de la stratégie

Prévu pour l'automne, le premier odcl-on d'Age Of Empires 2 s'intitulera Age Of
Empires 2 : Conquerors et introduira les cinq nouvelles races suivantes :
Aztèques, Huns, Mayas, Espognols et Coréens. Quatre nouvelles compagnes
feront également leur apparition. Les détails seront révélés lors de TES. Quant
on soit que AGE 2 s'est vendu o un million d'exemplaires, on constate que son
succès n'est pas prés de s'éteindre. Que vivent les jeux de stratégie et de
conquête I (photos du jeu Age of Empires 2 : The Age of Kings).

Ca va morpher !

Vous connaissez la série Animutants ? Mais si, c'est cette série entière

ment réalisée en images de synthèse dans laquelle des robots trans
formables en animaux se frittent la tronche dons la joie et la banne hu
meur. Après un faux jeu sur PlayStation, voici que GT Interactive
onnonce Animorphs : Know The Secret. 16 animaux seront o votre dis

position dons ce jeu d'oction-oventure en
3D. Prévu pour l'été, ce soft démontre à

quel point GT Interactive s'investit dans le
jeu vidéo. Au cas où vous auriez chez vous

une certoine console grise (comme prati

quement tous les membres de FJM I), sa

chez que ce titre sera également dispo
nible sur ce support.

m

C'est pas trop tôt !

Dolkatono, le doom-like tant attendu de John Romero (Mr Doom) est enfin
quasi-terminé I La production de masse des CD a été loncée et une démo
de 3 niveaux (Japon, Grèce, Norvège) o été éditée par ION Storm.
Malheureusement, 6 cause de son retard, lo démo n'impressionne plus per
sonne I Le moteur utilisé reprend bon nombre de routines de l'antique
Quoke 2 et certains monstres sont o la limite du n'importe quoi. Attendons
donc la version finale pour juger, mois Doikotono semble, à priori, être
parti sur de mauvaises bases...
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L 'actua l i té du PC

Sang pour sang RPG

r  !

Les développeurs fronçais d'Œil pour Œil ont présenté les premières images de leur
nouveau jeu, un RPG (Role-Ploying Gome) ou nom encore inconnu, mois dont le style
graphique est très cloirement influencé por Dioblo et Boldur's Gote. On soit déjà qu'il
y Quro 13 quêtes principoles se recoupant toutes grôce o un système de cross-over.
En plus des quêtes principoles, on trouvera 40 aventures secondaires. Une section mul
tijoueur sera bien évidemment incluse, comme dons tous les jeux PC actuels. Promis,
dés qu'on o plus d'infos, on vous foit signe.

PC, fais-moi peur !

The Dukes of Hozzord est l'adaptation
vidéoludique de l'ancienne série télévisée
Shérif, fais-moi peur I Ah, ce générique
country avec ses paroles françaises exé

crables ! Cette Daisy qui dait être ramol
lie et dégonflée de partout à l'heure qu'il
est I Ce Rosco P. Coltrane de pacotille et
tellement bouffon I Enfin, bref. Développé

par SouthPeak, ce jeu de course ne s'on-
nonce guère palpitant. D'un niveau gra
phique à peine supérieur à celui
d'Interstate 76, le gameplay risque de

n'être guère folichon, surtout quant an a

le privilège d'avoir essayé la version Play I
Un seul mat : catastrophique I 27 missions
de pur ennui vous attendent pour la
seconde partie de l'année.

Et l'aventure continue !

■

La suite d'Atlantis : The Lost Kingdom est en cours de développement chez
DreomCotcher Interactive. Son nom : Beyond Atlontis. Cette fois<i, c'est un
jeune garçon, Ten, qui vous tiendra lieu de héros. Choisi par le destin comme
étant le futur Gardien de la Lumière. Pour prouver so valeur, il devra battre
le mol dons une aventure qui promet énormément. Un peu o la manière
d'Omikron, le héros devra s'introduire dans le corps de plusieurs habitonts.
A travers le Tibet, la Chine, le Yucatan, l'Irlonde, Atlontis et Shombolo, cette

quête hautement mystique sera présentée o TES. Avec un peu de chance,
donc, on en reparlera.
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Command and Conguer : Red Alert ë
Développeur : NAfestwood Studios Editeur : NAfestwood Studios Genre : stratégie Sortie prévue : novembre SOQG

m

Les AnAQUES maritimes ont davantage de pêche, c'est évident !

Lq gronde sogo de Westwood est de

retour, peu de temps oprès Tiberion Sun
et Firestorm. Le scénorio est très

bosique et foit directement suite à celui

de Red Alert. Après que Stoline oit ètè
voincu, les Alliés ont instollè un diri-

geont d'opérette, le Gènèrol Romonov,

Molheur o eux cor ce personnoge prit
ropidement le pouvoir en Russie et otto-

quo les Alliés sur leur propre sol pour un

revirement de situotion oussi meurtrier

qu'innotendu. On vo donc combottre
outour de villes telles que Chicogo, New

EFFEaiVEMENT, LA ToUR EiFFEL (DE LYON, SELON

Saxo) fait une très bonne bobine Tesla.

5^,

' Si ïîl'

»

Mais ils sont combien sur ceue photo ? I ?

Le symbole américain : une espèce en voie d'extincion.

York, Berlin, Poris, et même lo bose mili-

toire de PeorI Horbour. Détruire la

Stotue de lo Liberté à coups de missiles
oir-oir ou instoller une bobine Teslo

gigontesque de lo mort qui tue lo vie
sur le toit de lo Tour Eiffel vont être

deux possibilités ossez jouissives. Les
ongles de coméro ont été modifiés pour

donner un plus gros côté cinémotogro-
phique ou jeu et l'on pourro Jouer jus

qu'en 1024x768. L'interfoce o été enco

re simplifiée, mois ne vous inquiétez pos
cor tout une foule d'unités et de bâti

ments vous ottendent. Evidemment, il g
o de nouvelles unités dont voici une

liste pré-exfioustive : G.I. (Joe ? ndEl

Tuco), Rocketeer (devinez I), Novy
5EAL5, mercenoire temporel (je me télé-
porte où je veux), Tonyo 2 le retour,
Tonk Grizzly, Douphin (soldot sous-
morin), soldots Teslo (je me bolode ovec

une bobine électrique), tonk Teslo,

HINDs de tronsport et j'en posse et des
meilleures. Il y ouro oussi de nouveoux

bâtiments tels que le Conon Prismique,

le réocteur Teslo, sentinelle outomo-

tique (vous ovez vu Aliens ?),etc, etc,
etc... Bien sûr, toutes les nouveoutés

n'ont pos été dévoilées. Quoi qu'il en

soit, Red Alert 2 vo foire mol, c'est une

certitude.

Sebo
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Développeur : Stiiny Entertainment; Editeur : Interplay Genre : stratégie 3D temps réel online Sortie prévue : début 20G1

Décidément, les petits gars de Shing
Entertainment ne chôment pas I Après

un Messiah original, mais d'une qualité
technique inégale et d'une grande diffi
culté, la bande à Perry revient pour

notre plus grand bonheur avec Sacrifice,
un jeu de stratégien en 3D temps réel
exclusivement multijoueur (et qui dit mul
tijoueur signifie donc on-line). Le but du
jeu n'est guère compliqué et se révèle
même bourrin à souhait. Vous incarnez

un magicien et vatre but est de devenir
le plus puissant des joueurs. Pour ce
foire, vous devez vous balader dans le

monde de Sacrifice et rencontrer

d'autres joueurs. Dés les premiers ins

tants de la rencontre, vous devez tuer

votre (ou vos) adversaire(s). Dés que

vous pensez en avoir besoin, vous traî
nez les corps de vos ennemis jusqu'à

f ■■ .

Le dragon du gel est capable de congeler votre adversaire. Des événements naturels tels que ce geyser volcanique viendront gêner votre progression.

ï
» ■*

Tout est réuni pour l assaut final.

On a fait appel à Paco Rabanne pour régler
LES détails sur l'Apocalypse.

votre autel sacrificiel et les offrez à votre
dieu. Ce dernier vous récompense en
vous attribuant de nauvelles capacités
ou sorts. Avouons-le, Sacrifice est un jeu
clairement multijaueur ; c'est bien pour
cela que le mode simple joueur risque
d'être lassant. C'est bien simple : le der
nier encore vivant est déclaré vainqueur.
Les créatures peuplant le monde de

Sacrifice pourront être utilisées à
diverses fins ; ainsi, l'une d'entre elles
peut rendre vie à n'importe qui, ce qui
est cruciol en mode Equipe. D'après les
pragrammeurs, un Pentium cadencé o
300Mhz serait suffisant pour jouer cor
rectement. Bien sûr, même avec le tap
du tap, l'animation ramera si tous les
joueurs présents 6 l'écran ramènent
leurs drogons. Prévu paur le début de
l'année 2001, Sacrifice devrait être un
jeu prenant, pour peu que Shiny
s'adopte au monde du jeu on-line.

Seba

/
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Soldier of Fortune
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Le fait qu'elle soit belle, blonde et avec des

GROS SEINS NE LUI SERA ICI D'AUCUNE UTILITÉ.

Le FUSIL À LUNEKE PERMET DE TUER SANS PRENDRE TROP

Sur PC, il fout admettre que les doom-
like (ou quake-like) fleurissent aussi rapi
dement que les bugs sur le micro de
Tuco, On aurait donc pu penser que
Soldier of Fortune ne serait qu'un éniè-
me jeu du genre, sons grand intérêt.
Mois il en va tout autrement cor, même

s'il ne parvient pas 6 proposer un chal
lenge aussi original et prenant qu'un
Holf-Life, force est de reconnaître que le

titre d'Activision promet de belles heures
de plaisir à ceux qui s'y essaieront. Le
point fort du jeu par rapport à un quake-
like classique réside dons les diverses

DE RISQUES, SAUF SI VOUS FAITES COMME MOI I

missions à effectuer qui vous amèneront
o traverser le globe. Vous incornez John

Mullins, un mercenaire auquel le gouver
nement fait appel lors de problèmes

internotionoux délicats à gérer, comme

une prise d'otages, ou pire, la dispari
tion d'ogives nucléoires, A l'instar du
GoidenEye de la N64, Soldier of
Fortune demande un minimum de patien
ce. A moins de jouer en mode focile ou

super facile, inutile de foncer comme un
Tuco sur l'ennemi si vous souhaitez faire

de vieux os. Cor, en fonction du niveau

de difficulté choisi, les ennemis réagis

sent avec plus ou moins d'intelligence et
n'hésitent pas, selon le cas, à se cacher

ou à débarquer en nombre pour mieux
vous atteindre. Une jouge en bas de
l'écran vous indique leur degré d'alerte.
Plus vous foites de bruit (merci le fusil à

pompe I) et plus vous prenez le risque
d'être découvert. A vous donc d'utiliser à

bon escient les ormes à disposition (cou
teau, pistolet 44, fusil mitrailleur, lance-

roquettes, fusil o lunette, etc.,,). Le réa

lisme a d'ailleurs été poussé si loin que
non seulement les protagonistes se meu
vent comme dons la vie, mois l'impact

des balles est retranscrit de manière

encore plus impressionnante dons tous
les sens du terme (un coup de fusil à
pompe o bout portant se traduit par l'ar
rachage de membres (le degré de vio
lence est configurable dons les options,
pour les âmes sensibles et les plus
jeunes)). Une fois l'effet violent passé,
on se retrouve donc devant un excellent

jeu d'action qui mérite aisément sa
place aux côtés des meilleurs titres du
genre. Moins bon qu'Holf-Life, mais bien

mieux que Quake 2 i

Vincent

Note ; B/1 □

Editeur : Activision
Concepteur :Raven

Genre : quake-like
Sortie prévue : dispo,

Config, conseiilée : PII 300
- 1 2B Mo RAM - carte 3D

compatible OpenGL

L'AnAQUE DU TRAIN REVUE ET CORRIGÉE PAR MES SOINS, On n'arrête pas de me dire que je fais perdre la tête aux gens que je rencontre
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Cnusadens of Might and Magic

Ce monstre de uve va être dieficile à détruire dans un espace si contigu.

On o eu le jeu de rôles (Might ond

Magic tout court), le jeu de stratégie

(Heroes of Might ond Magic), et voici
que dèbouie o i'horizon ie jeu d'oction-
oventure mode in 3 DO et prenant place
dons l'univers de M&M. Vous y incarnez

Droke, seul rescapé d'un village détruit
par ia Légion des Déchus. Votre but :

vous venger et exterminer tous les mem-

Messlah

Dans ce tunnel, de sombres périls vous ahen-

DENT.

bres de cette armée démoniaque. 3DO

recommande un P166, une carte compa-
tibie DirectDraw et 32 Mo de Rom. On

o essayé par curiosité, et le résultat est

catastrophique : graphismes atroces,

animation désastreuse, jouobilité inadé

quate et bugs d'affichage disgracieux.

Evidemment, dés que i'on joue sur un

Piii, 64 Mo Rom et GeForce256, ia

situation s'oméiiore assez nettement. De

plus, vous pouvez toujours régler tous
les détoiis graphiques (résolution, lumi
nosité...) à votre convenance. Mélan

geant action (j'avance et je fritte) et

oventure-RPG (je trouve de nouvelles
ormes et je gagne en expérience),

Crusoders est un jeu sons grande pré
tention, mois qui o le mérite d'être dis-

Encore un peu et on se croirait dans

LanceDragon I

trayant. Dommage cependant que des

bugs d'affichage soient présents. A
essayer si i'on o envie de découvrir le

monde de M&M d'une certoine foqon.

Sebo

Note: B,5/1 □

Editeur : Infognames
Concepteur : 3DD

Genre : action-aventure
Sortie prévue : dispo:

Config conseillée :
PIII SCGMhz, Carte com

patible Direct 3D, 30G Mo
dispos sur le disque dur,

1 23 Mo Ram.

qui se résument à un mélonge de plate
forme et d'énigmes à résoudre. Ainsi,
pour évoluer d'un endroit o l'outre, vous
devrez choisir le corps adéquat et vous
fondre dons la population locale. C'est
très beau, mois on ne peut s'empêcher
d'être un tout petit peu déçu par ie
résultat final cor si Messioh s'annonçait

comme un jeu révolutionnaire il y a deux
ou trois ans, on se retrouve aujourd'hui
avec un jeu d'action/réflexion agréable,
et c'est tout.

Vincent

Note: 7/1 □

Editeur : Interplay
Concepteur : Shiny

Genre : aventure/action
Sortie prévue : dispo.

Config conseillée : PII ^-DC -
1 23 Mo RAM - carte 3D
compatible DirectSD ou

3Dfx

Qu'y a-t-il de plus dangereux qu'une femme

AVEC une grosse ARME DANS LES MAINS ?

En attendent la venue du Messie sur

Dreamcast, prévue dans les prachains
mois, savourons d'ores et déjà son
apparition sur nos PC avec le plaisir qui
en décaule. Dieu ie Pére vaus a envayé
sur Terre peur mettre fin au chaos qui y
régne depuis quelque temps. C'est sous
les traits de Bob, un ange apparem
ment inoffensif, que vous débarquez sur
les lieux. Vous ne disposez d'aucune
arme, mais vos capacités d'entrer dons
ie carps de n'importe quel être humain,
de voler (sur de courtes distances) et de
vaus déplacer très vite devraient suffire
pour accomplir la mission qui vous o été
confiée. Dieu vous parle régulièrement
pour vous donner de multiples objectifs

■
Sous CET ASPEG, ON LUI DONNERAIT LE BON DiEU SANS CONFESSION.
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L'histoire des Jeux vidéo, forte
de nombreuses consoles

(NES, Moster System, K En-
gine. Lynx...) et de centaines
de jeux comporte de bien en
tendu son lot de légendes.
L'univers est à cet égard l'un
des plus riches qui soient
Pour pleinement savourer cet
te possion qui nous unis tous

Qux Jeux vidéo, il folloit une
rubrique copoble de revenir
sur ces grands Jeux qui nous
ont marqués.

NeoAlex

a preview de Nopple Taie m aura ce

mors-ci donné l'occasion d'inaugurer

:ette toute nouvelle rubrique avec le

magnifique Nights. Sorti en 1996 sur

Soturn, ce titre d'une grande originalité

étoit vraiment destiné o marquer l'his

toire de la marque au célébré hérisson

.G T E A

blëu. Parlons-en justement de ce brave

Sonic ! Il faut savoir que Nights aurait

dû devenir la moscotte de la Saturn.

Aujaurd'hui, nous savons tous que Sonic

EST et restera la seule mascotte de

Sego. Pourtant, cela n'empêche pas

Nights de Jouir d'une renommée

Incroyable portout dans le monde (ce

n'est pas pour rien si un certain Nights 2

revient sons cesse dans vos lettres I).

Pourquoi un tel engouement ? Parce

que Nights véhiculoit tout un univers

onirique ultra<oloré et proposait des

sensations uniques pour un jeu de ce

type. Le but de la Sonic Team (une

équipe de petits génies appartenant à

Sego Japon) était de plonger le joueur

en plein rêve. Ce dernier devait prendre

le contrôle d'Elliot et Claris, deux jeunes

enfants projetés dons Nightopio, et

tenter de vaincre l'odieux Wizemon.

Chaque personnage représentait

trois mondes différents qu'il fallait

compléter en obtenant la- plus-haute-

9
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S note (en clair, un «A») pour espérer le

septième et ultime monde. Si les dépla

cements d'Elliot et Claris se révélaient

assez limités, c'était en fait pour céder

la vedette à Nights, un héros imaginai

re capable de voler. Ce dernier devait

explorer plus d'une vingtaine de stages

et rassembler un maximum d'énergie

onirique. Ce jjersonnoge perrhettoit ou

joueur de voler librement dons un unir

vers de contes de fées. Les sensations

étaient tout bonnement grisantes (sur- r

tout en comparaison d'un Mario 64 qui

ne brillait pas par la qualité de ses

phases aériennes). Le succès de Nights

au Japon provoqua la sortie d'une édi

tion spéciale appelée Chrismas Nights

où tous les décors étaient refaits à la

sauce Noël. Plus récemment, on o pu

retrouver Nights en clin d'oeil dons

Sonic Adventure (l'un des flippers à son

effigie vous emmène tout droit à

Nightopio. Malgré une certaine absen

ce de challenge, ce titre reste l'un des

meilleurs proposés par la défunte

Saturn et prouvait déjà à l'époque le

talent créatif de Yuji Naka (le futur

papa de Shenmue), une véritable Invi

tation au rêve que l'on espère retrouver

dons le prometteur Nopple Taie.

■  ■■

' -i T neinîe de la

Nights fût vraiment une révolution.

SEGA créa même un PAO SPÉCIALEMENT

POUR CE JEU, LE PREMIER PAO POSSÉDANT UN

STICK ANALOGIQUE. DÉS LORS, LE CONTRÔ

LE DES PERSONNAGES DEVENAIT D'UNE PRÉCI

SION DIABOLIQUE. QUAND ON SAIT QUE

TOUTES LES CONSOLES INTÉGRENT MAINTE

NANT d'office des paddles analogiques,

ON SE DIT QUE CE BRAVE PETIT NiGHTS ÉTAIT

5ACRÉMENT EN AVANCE. UNE RAISON DE PLUS DE

NE PAS OUBLIER CE VÉRITABLE JOYAU DE l'HISTOIRE

DES JEUX VIDÉO.



gNEO GEO POCKET COOLEOR
Tn IMI. FAIS CE QU'Il TE PlAtT I
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Je pensais bien ne pas faire de rnbriqne ce mois-ci tant ies news se révélaient pauvres. Heureusement, Ouest se décida à proposer aux jonrna-
iistes du monde entier de nouvelies photos de son fabuleux Ogre Battle. J'étais sauvé I Parfois, la vie d'un rédacfeur tient vraiment à peu de
choses...

OGRE BATTLE GAIOEN

Dire que ce Tocticol RPG est très attendu par tous les
possesseurs de Neo Geo Pocket est un doux euphé

misme. Normol, ce titre est légendoire dons l'univers
des jeux vidéo. Aujourd'hui, oprés ovoir squotté une
gronde portie des consoles existontes (Super
Nintendo, PloyStotion, Nintendo 64...). Cette nouvelle
version proposero en gros lo même chose que les pré

cédentes : une énorme compogne composée d'une
bonne cinquontoine de botoilles, d'un grond nombre
de closses (guerrier, mogicien...) et d'un scénorio ossez

recherché. L'idéol pour posser une bonne trentoine

d'heures sur so portable préférée. Cette merveille
devroit déborquer pour le 22 juin ou Japon, ce qui me
permet déjà de vous proposer ces nouvelles photos
ainsi que les dessins de deux des principoux protogo-
nistes de l'histoire. Ogre Bottle Goiden permettre o lo
Neo Geo pocket Couleur d'étoffer encore un peu plus
so ludothèque et oux joueurs de s'essoyer o outre
chose qu'un vulgoire jeu de combot. Vivement le test I

lïuv ,

is'-
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BIKKURIMAN 2000
Je ne résiste pas ou plaisir de vous reparler de ce pit
toresque personnage (d'autant que la sortie du jeu ne
saurait tarder I). L'aventure promet d'être longue et les
graphismes particulièrement réussis. Pour vous foire
patienter, voici quelques-uns des personnages princi
paux du jeu (ça promet I).

DYNAMITE SLUGGE^ fÏAKING-MANIA!
bKLliCT TliAM

7i.5i£!7C>,

I20m
iiiK

90.9ln

H R'^r'^ir^ G.
RI 6rv

W 5 M/SEC

L'éditeur japonais ADK est décidément en pleine
forme. En ce moment, ses meilleurs programmeurs met
tent la main à un nouveau jeu de baseball qui pour
rait voler la vedette ou sublime Baseball Stars. Les gro-
phismes ont l'air sublime et le jeu proposera un tournoi
mondial réunissant les meilleures équipes du globe. La
jouabilité semble être à la hauteur et sera même un

poil plus pointue (donc plus réaliste) que dons le hit
de SNK. On ne soit pas si Dynamite Slugger proposera
un mode multijoueur utilisant le côble-link, mois l'espoir
fait vivre. Sa sortie est prévue pour le 25 moi.

SNK n'en finit plus de proposer de nouveaux King of
Fighters aux possesseurs de consoles. Après la version
Evolution de la Dreamcast, c'est ou tour de Bottle De

Porodise de foire parler d'elle. Ce titre fort sympa
thique proposera une multitude de mini-jeux à la maniè
re d'un Mario Porty (et oui, quand un jeu est bon, il
faut s'empresser de le copier I). Pas de dote de sortie
précise pour ce jeu, mois je vous tiendrai ou courant

dons les prochains numéros.
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Un peu farfelu, mais terriblement fun.

Choisissez votre piste.

kinli

Midwoy, eh oui, ce sont encore les petits gars de
chez Midwoy qui se tapent le boulot énorme de
l'éloborotion de ce soft pour le moins révolution
naire. Si le nouveau bébé de la firme ne veut pas

se la jouer réaliste (du moins pour ce qui est de
certains circuits), il n'en est pas de même pour la
plupart des autres pistes. Il vous suffira de faire
quelques tours de roue, pour vous rendre compte
que les développeurs ont dû parcourir les routes
du monde entier pour arriver o un résultat aussi
bluffont. Mais le saft vous fero foire également la

visite d'endroits plus inaccessibles, du genre la
ville perdue d'Atlantis et même la planète Mars.
Quoi qu'il en soit, douze trocés seront dispo.
Suivant l'état des pistes et de leur relief, vos
bolides seront customisobles pour accrocher de la
meilleure foqon possible à la route, sons oublier
bien sûr cette fabuleuse, bien qu'inutile aux yeux
de certains, possibilité de changer la couleur des
véhicules. Lors des courses, les meilleurs temps

seront enregistrés dons les entrailles de la borne.

Je suis sous l'eau, ou je rêve ?

vous grotifiont ainsi de « miles bonus « une fois
votre propre record battu. Tout le jeu sera entiè
rement sous les ordres virtuels du nouveau systè

me de développement Zeus 2. Une pure merveille
graphique, voilà les premières impressions devant
ce titre. Même s' il n'est pas toujours facile de sor- ■

tir de chez soi pour aller jouer dons une salle,
cette fois-ci, je pense que celo va valoir le coup.
En plus de toutes les particularités qui vont foire
de Cruis'n Exotica Midway une référence en matiè

re de fun, ce dernier sera encore plus fort grâce

ou siège hydraulique vous accompagnant dans les
virages. Voilà, prions mes frères pour que ce der
nier ne se fosse pas trop attendre.

Le Voyageur

Concepteur: Midway

Machine; NC
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Mon dieu, que c est beau VOICI lA BORNE DU PLAISIR.

Games

Elle est contente la petite.

Fon de jeu de golf, réjouissez-vous, Skins Gome
débarque bientôt dons vos salles pour vous per
mettre de jouer d'une foqon encore plus réaliste à
ce jeu de plus en plus en vogue. Hormis le fait
que le soft soit entièrement géré en motion cap
ture, donnant ainsi une tout outre dimension pour
le joueur, les graphismes sont tout simplement à
tomber par terre. C'est du délire de voir de quoi
sont capables les développeurs. Mois là où per
sonne n'aura aucun remords à y mettre son argent
de poche, ce sera au niveau du nouveau mode.

Deux, c'est le nombre proposé, mois attention,
quels modes. Tout d'abord, le mode Simu, attei

gnant sur ce dernier les frantières de la perfection,
et le mode Extrême. Dons celui-ci, il sera possible
de foire faire des figures hallucinantes à sa balle

Concepteur: Midway

Machine : NC

S^lKî
>1''"P2"ÏP3- P4 Stroke 1PLAYER 1

Pleine puissance, et précision maximale, ça va faire mal.

dans les airs. Une sorte de compétition de free

style, où la possibilité de placer sa blanche direc
tement dans le trou en évitant les branches, ne

sera pas un rêve. Six golfeurs seront dispo pour

vous éclater sur des parcours sortis tout droit de
certains lieux mythiques de ce sport. Il vous sera
offert de chronométrer vos tirs, et un mode réseau

sera présent histoire de vous mesurer aux autres

joueurs. Choisir son club, la direction de la balle,

toutes les commandes seront pratiquement
gérables grâce au Stick, évitant ainsi ou joueur de

perdre son temps o apprendre par cœur chaque

bouton pour rester dons la course. Ce jeu est très
certainement une des futures références en matiè

re de golf, c'est beau, fluide, criant de réalisme,

et le mode Extrême est une idée de génie.

Espérons qu'il ne torde pas trop, normalement il
devrait débarquer pour cet été, virait and see.

Le voyageur



ARCADE
Dreàmz riè^

L  J>

ms:S

Plusieurs vues seront proposées.

CAR

0

ury
ront avec couroge et persévérance, trouver à

groncJs coups de pièces de dix bolles, trois outres
véhicules cochés. Les porcours seront gornis de

roccourcis et des souts, et il sero possible de jouer
Q quotre joueurs simultonément. De gronds noms

seront présents pour donner lo réplique oux
voionts des bolides : Michoel Andretti, Chrétien

Fittipochi, Gii de Perron, Andrion Fernonez, Mork
Blundell, Mox Popis. Tout celo ne promet que du
bon, olors rendez-vous fin ooût pour dépenser vos
tunes.

Le voyogeur

AnENTION AUX CHOCS.

Pour ceux qui ne sont pos encore assez riches pour
portir en voconces o lo fin du mois d'ooût, cette
nouvelle devroit les foire souter de joie. En effet,

Midwoy est en ce moment même sur le point de
nous sortir vers lo fin de l'été un jeu de coisses de

toute beouté. Grâce o lo puissonce des bornes
orcode nouvelle générotion, nous sommes en droit
de demonder des softs d'une beouté grophique
proche du photo-réolisme. Hé bien, il vous suffire

de jouer o CARI Fury, pour vous rendre compte de
lo quolité technique du jeu. Tout d'obord, il béné-

ficiero d'un tout nouveou moteur, histoire de nous

donner encore un peu plus de sensotions, et ce
n'est pos une mince offoire, vu les gros titres déjà
présents sur les bornes. Les bons comme les moins

doués trouveront leur compte, du mode focile o
expert, lo difficulté sero géroble. 28 voitures se
disputeront lo première ploce sous vos com-
mondes, sur 12 pistes différentes. Pormi ces der

nières, vous trouverez des circuits réels, mois égo-

lement d'outrés venus directement du cerveou

créotif des programmeurs. Les plus ochornés pour-

KLiNOlS

3 LAPS

il MEDIUM

CAHS AVAILABLE; I ^
CAflS PAKTICtPAVHS^

12 CIRCUITS AU DEBUT, ET TROIS DE PLUS PAR LA SUITE

Concepteur : Midway

Machine : NC
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Les Anglais continuent de tester les joies des séries télé
visées décalées (Cosmos 1999, Chapeau melon et bottes |
de cuir, Docteur Who...). Cette année, c'est Chonnel 5 ï
avec Urbon Gothic qui pourrait bien créer l'événement.
Cette série de 13x30 mn présentera des scénarios vrai
ment variés (tous écrits par le co-créoteur Tom de Ville) |
troitont des vompires comme des loups-garous.
L'ensemble devrait être assez sanglant avec un héros
dont le look serait un subtil mélange du Angel de Buffy j
contres les Vampires et de Alice Cooper (voilà qui pro
met I), Une curiosité qu'il faudra surveiller de prés.

,M-H!es — -- ■ ■ -r-m.
Et non, Gilliqn Anderson n'a pas décidé de tourner
dons une éventuelle suite de Storship Troopers, Elle ^
n'a pas non plus accepté le tournage d'une nouvel- i
le série de science-fiction. Il s'agit tout simplement '
d'un avant-goût de la septième et peut-être der-
nîére soison de X-Files, L'épisode en question ||i^ •
s'appelle «X-Cops» et sera sans doute bourré |J ̂  I #
d'action. A signaler que Gillion Anderson a **
précisé que le personnage de Scully pourrait bien tei-
miner sa carrière dans la série dérivée Lone Gunmen

pour des apparitions réguliéresT Le début de la fin ?

Une actualité particulièrement

brûlante ce mols-cl avec deux

films très attendus [X-Men et

Galaxy Questl et une llepèe de

séries télévisées déchaînées.

Heureusement, j'ai pu compter

sur l'aide appréciable de notre

charmante Naoml. Ses tech-

uliiues ulula étant nettement

meilleures que celles de notre

pauvre Seba, elle a réussi à

mettre la main sur une superbe

pbete de Gllllau Andersen (pas

de soucis ma petite Naemi, c'est

tel que Je préfère 11. Comme ça,

l'ai eu tout mon temps peur

mettre la main sur des photos

de la ravissante Slgouruey

Weaver (eups... désolé NaemI, le

voulais dire TIm Alleul. Ah, la vie

d'un louruallste n'est pas tous

les leurs facile!

NeoAlex

Galaxy Quest
Je ne résiste pas à vous reporler du jubilotoire Goloxy Quest, un film
de science-fiction à l'humour corrosif qui n'hésite pas o se moquer ouver
tement de Stor Trek. So sortie devroit bientôt être planifiée pour la
France. Ce sera alors pour nous l'occasion de retrouver la sculpturole
Sigourney Weaver dans un rôle inattendu, celui d'une blonde à forte
poitrine. Cela lui aura sûrement permis de mettre une certaine distance
avec son interprétotion du Lt. Ripley dons la série des Aliens. Ici, pas
de monstres avec de l'acide en guise de sang, mais une flopée d ex
traterrestres amateurs des séries télévisées terriennes. Des pyjamas

futuristes aux téléporteurs, en passant par un vaisseau copie-conforme
du célébré Enterprise, c'est tout l'univers de Star trek passé au crible de
lo plume assassine de david Howard (un exercice que l'on ovoit déjà
pu apprécier dons le petit film indépendont Free Enterprise). Difficile de
rester de glace devant un tel spectacle. Galaxy Quest, c'est finalement
un peu le savant mélange d'un Austin Powers et d'un Star Trek.

Attention, ne croyez pas que

^ Miff"'

le film de Deon Porisot soit un

pomphlet contestataire 6 la
Starship Troapers, non, c'est
avant taut un véritable cancen-

tré de bonheur qui saura plai
re aussi bien aux fans de

space-opera qu'aux amoureux de comédies bien truculentes.

Réalisateur: Deon Porisot

Acteurs : Tim Allen, Sigourney Weaver, Alan Rickman, Tony Sholhoub, Sam
Rackwell

Scénario : David Howard

Musique : David Newman

Durée: 103 mn

Sortie prévue: oucune dote précise pour lo France (enfin, il ne fout pas désespérer)

■

Lo chaîne de télévisiùn NBC vient de proposer
à ses téléspectateurs une nouvelle mini-série
basée sur les aventures de Jason et les j
Argonautes. Ce classique du cinéma des i
années 60 méritait bien une relecture plus

moderne. Pour incarner Jason, la chaîne a choi

si l'excellent Jason London que les fans de
séries TV auront pu voir dons La Vie à cinq.
Tournée principalement en Tutquies cette mini
série promet dépaysement et action 6 un
public américain qui raffole de ce type de pro- i
gramme. Il ne reste plus ou public français qu'à |
attendre qu'une chaîne se porte acquéreur.
Patience...

iune

Si le film de David Lynch a tau- r' çr-;
jours divisé les fans, la mini- ■ ^ i  .■  /' ■% **
série devrait réconcilier tout ce
petit monde. Pour adopter cor- ' ' SÎ \ '''■
rectement une oeuvre de l'om- r I , V' Tl ' I
pleur de celle de Frank '
Herbert, il semblait plus ^
logique d'utiliser le format \ * f
d'une série limitée de 6x1 —: "
heure. Les trois premières parties sont actuellement tournées à Prague. Pour le
costing, on devrait retrouver William Hurt (Perdus dons l'espace) dons le rôle du
Duc Leto Atreides, Alec Newman pour Paul Atreides, Soskio Reeves pour Lody
Jessico et Ion McNiece pour celui du Baron fforkonnen. Les premières images
laissent présager du meilleur.
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Les fons de John Woo (et non pos ceux de lo
série) commencent à ronger leur frein en attendant
la sortie du film prévue pour le 24 mai. Si on tient
compte des dernières bondes-annonces, on les
comprend I Les séquences d'action s'annoncent
anthologiques et Woo n'aura sans doute aucun
mol à nous foire oublier la prestation de De Polmo
sur le premier film. Attention, le succès de cette
suite pourrait bien engendrer un nouveau volet.
Alors, à qui le tour, Paul Verhoeven ou Luc Besson
(oh, un duo Cruise-Jovovich I)?

TliePwîœeîSiorm-'-- :—
Les films catastrophes connaissent depuis quelques
années, ua regain d'intérêt de la part du public et d^s^;;
grands studios hollywoodiens. Après un volcan (Volcono, a;
te Pic de Dante), une tornade (Twister), des ostéroïdes
(Armaggedon, Deep .Impact) et un tunnel en feuj.
(Doyiight), c'est au tour d'une gigantesque tempête de
faire des rovoges. Pos sur lo terre ferme (comme dons
Pluie d'enfer), mois en pleine mer. L'occosion unique de
tdnstîtuef uh icosting grandiose composé de {excusez du :
peu I) George Clooney, Mory Elizobeth Mostrontonio,
John C. Reilly, Dione Lone et Koren Allen, le tout sous lo
direction de Wolfgong «Airfarce Qne» Petersen.

Beaucoup de fans des célèbres mutants de
la Marvel s'inquiètent après les premières

images dévoilées par la bande-annonce. Le
film a l'air d'être un peu trop axé sur les

effets spéciaux avec des costumes particuliè

rement kitsch pour nos héros. Et pourtant, il
n'en est rien. Comme o son habitude, Bryan
Singer aime à brouiller les cartes. Il assure

déjà n'avoir pas réalisé ce film pour une
question d'orgent, ce qui n'est pas si mal.
D'autant que les dernières images dispo
nibles dans les magazines américains mon

trent nos amis mutants dons des situations

infiniment plus intéressantes (un cours
donné par Tornade o de jeunes élèves-
mutants, une confrontation douloureuse entre Molicio et Serval, un Sénateur Kelly survolté lors d'une séance du congrès...). Des
situations que les fans reconnaîtront sans mal et sauront apprécier o leur juste valeur. Loin d'être un simple film d'action aux
effets spéciaux démentiels, X-MEN véhicule grâce à son talentueux réalisateur une ambiance sombre et violente. Bien sûr, il ne
faut pas s'ottendre à un Botmon fa<;on Tim Burton, mais le climat de ces deux camics étant assez différent, cela peut sembler

logique. SI X-MEN est un succès, il engendrera plusieurs suites qui permettront à l'in
trigue de progresser encore et à d'autres personnages du film de prendre un peu de
relief (comme Iceberg, Colossus ou Rocket). Bryan Singer a d'ailleurs indiqué dans
une récente interview qu'il ne serait pas cantre l'idée de réaliser une séquelle à son
X-MEN.

Ré3lïS3tGlir : Bryan Singer
Acteurs : Patrick Stewart, IHugh Jackman, lan McKellen, ffalle Berry, Famke
Janssen, Anna Paquin

Scénario : Tom DeSonto, Christopher McQuarrie
Musique : Metallica

Sortie prévue : le 14 juillet aux Etats-Unis et le 21 aaût en France

good vsreti ^ —-—P9 C'est bien connu, les Américains ne sont
M jamais o cours d'idées. Avec Good vs.
" Evil, on obtient un mélonge démentiel
I de fontostique et d'ambiance digne des

séries policières des années 70. Doté
d'un humour particulièrement bien senti,

■*. l'histoire raconte les aventures épiques
de deux chasseurs de primes travaillant
pour Dieu dons un Hollywood en proie

1  ■ aux frasques du Mal. Henry McNeill
(Richard»The Crow : City of Angels»

Brooks) et Chandier Smythe (Clayton Rohner) devront affronter les redoutables
Morlacks, des agents du déman qui rêvent d'asseair la dominatian de leur maître sur
le monde des mortels.

II n'ést ici aucunement question du mystérieux Jarod
qui honte les samedis fantastiques de M6, mais
d'une créature génétiquement conque pour les mis
sions les plus difficiles dons un futur pas très
réjouissant. En effet, Kam (superbement interprétée
par la divine Bobbie «Cop Conaverol» Phillips) est
un clone d'humoin experte dons Tort de tuer et qui
possède le don de se camoufler dons l'environne
ment qui l'entoure. Elle était l'héroïne d'un téléfilm
ombitieux récemment diffusé sur CinéFoz (une des
chaînes du satellite TPS). Aux Etats-Unis, son succès
o été suffisomrhent grand pour engendrer deux
suites (Chomeleon II : Death Match et Chameleon
III : Dark Angel). A quand en France ?
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Le début du film est particulièrement
impressionnent. On découvre ovec hor
reur (c'est le cos de le dire) les pra
tiques en vigueur quelques années
ouporovont dons l'osile de torés
qu'était lo vieille bâtisse. Pour ensuite
découvrir la personnolité pour le moins
originale de Price (extraordinaire
Geoffrey Rush) potron de foire déjon-
té et chorismotique. Et celle de sa
femme, personnage de gorce absolue
qui annonce uin affrontement très jouis-
sif. Les personnoges, à l'inverse
d'autres productions sur le même sujet.

à.:
'j

Steven Price est un riche propriétoire

de porc d'ottroctions. Ses thèmes sont
oxés sur la terreur et la peur qu'il peut
susciter chez ses clients. Excentrique et

machiavélique, il prépore l'anniversaire
de sa femme dans un lieu peu cammùn
pour ce genre de monifestotion, puis
qu'il s'ogit d'une veille bâtisse qui
était autrefois un hâpitol psychia
trique. Il invite à son délire d'outrés
personnes à qui il précise que s'ils ont
le courage de rester jusqu'au petit
matin, ils empocheront la somme d'un
million de dollars.

viennent atténuer cette déception scé-
noristique. Des scènes coupées, des
documentaires et une versian française

sous-titrée, un programme qui rend ce
DVD très attractif. En dépit de ces
défauts, House on Hounted Hill est

une excellente surprise en considéra
tion des autres titres qui mettent en

scène le même genre et sont bien loin
d'otteindre cette qualité.

sont les vrais héras du film, lo maison

n'est qu'un prétexte pour les voir se
débattre dans de terrifiantes situa

tions. Les effets spéciaux sont assez

réussis, les acteurs sont tous excellents,

mois on regrettera simplement que le
scénaria parte un petit peu dons tous
les sens. A l'imoge du début du long-
métrage, c'est les montagnes russes,
on passe de la bonne vieille peur à la
petite scène pour adolescent pré-pubé-
re, quel dommage. Il y a un grand
nombre de suppléments qui heureuse
ment, en étant nombreux et fournis

Vmeo Iwidescreen 1.85 :1

EUUBUBS : onqlois en 5.1
Sous-titras : fronçais et anglais

SUUUiOUlOntS : filmographies,
bondes-annonces, commentaires

audia, Making Of, scènes supplémen
taires

iijjiiî-ijys
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Iditeur iColumbio Tristor Home
Video

Genre ; comédie

T t O W g g L L ■ e T

- Juîis Roberts Hugh Grant

Oxip de ft>iidre à
Nottingllil!

Détrompez-vous, Coup de Foudre o
Notting Hill n'est pas qu'une comédie
Q l'eou de rose dont Juiio Roberts est

friande. On sort d'un contexte généro-
lement niais et simplet pour se régaler
de situotions cocasses et amusantes.

Sur un scénorio qui sort de l'ordinoire.
l'octrice interprète ce qui ouroit pu être
SQ propre vie. Elle donne le réplique 6
Hugh Gront qui n'o jamais été aussi
bon. littéralement transcendé, il rivali

se de simplicité et d'à-propas. Le per
sonnage du colacataire est absolu

ment irrésistible et nous réserve les

meilleurs moments du film. L'édition

WQ':
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DANS LE PROCHAIN NUMÉRO...
Inutile de vous dire que ie mois de mai aura été difficile tant au niveaux des sorties eurepéeunes que de sorties
impert. Néanmoins, c'est un petit peu ie calme avaut la tempête. Le mois de iuin s'aunence très très chaud et ou va
devoir mettre les douchées douhies afiu d'être complet et ie plus diversifié possihie.

Ecco Ttie Ooipiiin Super Runabout
Les hostilités vont commencer avec notre omi Ecco le dauphin. Les fons du
chocolot blonc et de flipper vont pouvoir revivre 20 000 lieues sous les mers
en direct de lo Dreamcast. Hit absolument magnifique, les déjantés de
l'aquarium géant sont à l'honneur en juin.

Attention parce que lo, on ne rigole plus. Un titre qui devrait mettre tout le
monde d'accord et définitivement relancer lo concurrence avec le fameux

Driver de la PlayStation. Au vu des dernières vidéos, le potentiel de Super
Runabout est tout simplement exceptionnel. On va vous préparer un test
aux petits oignons...

Reportage spécial E3
Neo Alex a été envoyé en mission spéciale à Los Angeles histoire de grappiller le
maximum d'infos sur le futur de votre console. Il o tout prévu : comescope, appa
reil photo numérique, enregistreur main libre, détecteur de vibrations et avertisseur
sonore ( pour qu'on le remarque). C'est un homme déchaîné qui va nous revenir et
vous concocter un dossier exceptionnel sur un des plus grands salons consacrés aux
jeux vidéo.
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Le numéro 14 de

Ureamzene sera dans les

kiosques mi-juin.
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