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LA MAPPA DI UN COMPUTER 

di Dario Letizia 

LA STRUTTURA INTERNA DI UN COMPUTER E” MOLTO COMPLESSA,E SOLO CHI HA ALLE SPALLE 

ANNI DI ESPERIENZA E DI PROGETTAZIONE E” IN GRADO DI COMPRENDERE A FONDO UNA 

PICCOLA PARTE DI QUESTA STRUTTURA. NEL PICCOLO COMPUTER CASALINGO CHE STA SULLA 

SCRIVANIA SONO RACCHIUSE MILIONI DI ORE DI STUDIO, DI RICERCHE, DI SBAGLI, DI 

TENTATIVI MALDESTRI € DI SUCCESSI. NESSUN UOMO PUO’ CAPIRE A FONDO, DA SOLO, 

TUTTI GLI ASPETTI INSITI IN UNA REALTA’ DI QUESTO TIPO. EPPURE SOTTO CERTI 

ASPETTI UN COMPUTER E’ UNA COSA ABBASTANZA SCONTATA,ED A GRANDI LINEE ABBASTANZA 

SEMPLICE. QUANDO UTILIZZIAMO UN COMPUTER O LO PROGRAMMIAMO, NON ABBIAMO BISOGNO 

DI SAPERE ESATTAMENTE COM’E‘ FATTO OGNI SINGOLO COMPONENTE;€’ SUFFICENTE CREARCI 

UN MODELLO DELLA MACCHINA CON LA QUALE OPERIAMO, — LAVORARE SU QUESTO MODELLO. 

CON IL PASSARE DEL TEMPO LA NOSTRA ESPERIENZA AUMENTA, ED IL MODELLO SI AFFINA, 

DIVENTA PIU’ COMPLESSO. MA LA STRUTTURA DI BASE RIMANE SEMPRE LA STESSA. 

UN COMPUTER E* UNA MACCHINA IN GRADO DI ELABORARE INFORMAZIONI, E& QUINDI 

DI AIUTARCI A RISOLVERE DETERMINATI PROBLEMI. COME IL COMPUTER SVOLGE QUESTO 

COMPITO E’ SCRITTO, DI VOLTA IN VOLTA, IN UN PROGRAMMA UNA SERIE DI ISTRUZIONI 

SCRITTE DA NOI E CHE IL COMPUTER €’ IN GRADO DI ’*COMPRENDERE’. LA MACCHINA 

ESEGUENDO QUESTE ISTRUZIONI SODDISFA IL NOSTRO INTENTO INIZIALE, QUELLO PER IL 

QUALE ABBIAMO SCRITTO IL NOSTRO PROGRAMMA. DOVENDO TRATTARE INFORMAZIONI, UNA 

PARTE DEL COMPUTER DEVE PROVVEDERE ALLA LORO AQUISIZIONE DAL MONDO ESTERNO, 

ED ALLA LORO REGISTRAZIONE IN UN DISPOSITIVO NELLA QUALE *RICORDARE’ QUESTE 

INFORMAZIONI, E NEL QUALE REGISTRARE TUTTI I DATI INTERMEDI ED I RISULTATI DEL 

PROGRAMMA. QUESTO DISPOSITIVO DEL COMPUTER E” LA MEMORIA, E NELLA MEMORIA SONO 

CONTENUTI SIA I DATI CHE I PROGRAMMI. L’ELABORAZIONE DEI DATI NON VIENE ESEGUITA 

IN MEMORIA, MA IN UNA UNITA’ SPECIALE DETTA UNITA’ CENTRALE DI PROCESSO, OVVERO 

CPU (DALL* INGLESE CENTRAL PROCESSING UNIT). LA CPU PROVVEDE SIA AL CONTROLLO DEL 

COMPUTER CHE ALLA ELABORAZIONE VERA E PROPRIA DEI DATI. IL CONTROLLO IMPLICA LA 

LETTURA E LA SCRITTURA DI INFORMAZIONI DALLA E SULLA MEMORIA, LA DECISIONE DELLA 

PROSSIMA ISTRUZIONE CHE DEVE ESSERE ESEGUITA, L’ ATTIVAZIONE DELLE COMUNICAZIONI 

DEL MONDO ESTERNO. CON ’ELABORAZIONE’ DEI DATI SI INTENDE INVECE L’ESECUZIONE DI 

UN CERTO INSIEME DI OPERAZIONI ARITMETICHE (LE 4 OPERAZIONI), DI OPERAZIONI 

LOGICHE (AND---OR---NOT) € DI OPERAZIONI DI CONFRONTO. 

LA C.P.U £’ QUINDI A SUA VOLTA STRUTTURATA IN DUE COMPONENTI SEPARATE:~ L’UNITA’ 

DI CONTROLLO € L’UNITA’ LOGICO-ARITMETICA(ALU). QUESTE DUE UNITA’ OPERANO IN 

STRETTO SINCRONISMO, UBBIDENDO A PRECISE SEQUENZE LOGICHE, NELLE QUALI I VARI 

PASSI SONO *COMANDATI’ DA UN OROLOGIO (UN OSCILLATORE DI IMPULSI),IL CLOCK DELLA 

C.P.U .PER POTER FUNZIONARE UN COMPUTER DEVE POTER SCAMBIARE DATI CON IL MONDO 

ESTERNO. DEVE POTER LEGGERE I PROGRAMMI CHE DEVE ESEGUIRE, LEGGERE I DATI DA 

ELABORARE, PRODURRE I RISULTATI DELLE ELABORAZIONI. QUESTE OPERAZIONI DI 

TRASFERIMENTO DATI, SPESSO INDICATE CON IL TERMINE INGLESE INPUT/OUTPUT SONO 

ESEGUITE UTILIZZANDO PARTICOLARI UNITA’ ESTERNE, DETTE UNITA’ PERIFERICHE. SONO 

UNITA’ PERIFERICHE LA TASTIERA, IL VIDEO, LA STAMPANTE, LE UNITA’ A DISCHI, LE 

UNITA’ A NASTRI,LE LINEE DI COMUNICAZIONE E ALTRE ANCORA.ALCUNE DI QUESTE UNITA’ 

SERVONO SOLO PER LA LETTURA DEI DATI DAL MONDO ESTERNO, ALTRE SERVONO SOLO PER 

LA SCRITTURA DEI DATI. ALTRE UNITA’ PERIFERICHE SONO INVECE DI TIPO MISTO, 

IN QUANTO SERVONO SIA PER LEGGERE CHE PER SCRIVERE DATI, COME I DISCHI ED I 

NASTRI.COME HO DETTO IL COMPUTER PER POTER FUNZIONARE HA BISOGNO DI UNA MEMORIA, 

NELLA QUALE REGISTRARE I DATI ED I PROGRAMMI. ESISTONO DUE TIPI DI MEMORIE 

UTILIZZATE IN UN COMPUTER: LA MEMORIA CENTRALE, CARATTERIZZATA DA UNA 

ELEVATA VELOCITA’ DI ACCESSO; LE MEMORIE AUSILIARE, CHE PRESENTANO TEMPI DI 

ACCESSO NOTEVOLMENTE PIU’ LUNGHI. TRA I DUE TIPI DI MEMORIE ESISTONO DIFFERENZE 

SOSTANZIALI, NON ULTIMA DELLE QUALI IL PREZZO. LA MEMORIA CENTRALE PUO’ ESSERE 

DI TIPO VOLATILE (RAM, RANDOM ACCESS MEMORY) E DI TIPO A SOLA LETTURA (ROM, READ 

ONLY MEMORY). SULLA MEMORIA DI TIPO ROM SONO REGISTRATI SOLO PROGRAMMI O DATI



FISSI (AD ESEMPIO TABELLE), MENTRE LA MEMORIA DI TIPO RAM €’ UTILIZZABILE SIA 

PER I PROGRAMMI CHE PER DATI VARIABILI. SI E’ COSI’ TRACCIATO IL PRIMO ABBOZZO 

DEL NOSTRO MODELLO DEL SISTEMA COMPUTER. UNA UNITA’ CENTRALE, UNA MEMORIA 

CENTRALE, DELLE UNITA’ DI 1/0, TRA CUI ANCHE LE MEMORIE AUSILIARE.QUESTO MODELLO 

E’?ILLUSTRATO IN FIGURA 1.L’INSIEME DI QUESTI COMPONENTI COSTITUISCE L’ HARDWARE 

DEL SISTEMA, OVVERG LA PARTE NON MODIFICABILE (HARDWARE IN INGLESE VUOL DIRE 

FERRAMENTA!!). MA LA SOLA PARTE HARDWARE NON SERVE PRATICAMENTE A NULLA SE NON 

E’ CONVENIENTEMENTE GUIDATA DA UA PARTE SOFTWARE, OVVERO L’ INSIEME DEI PROGRAMMI 

CHE CONTROLLANO IL SISTEMA. QUELLA PARTE DEL SISTEMA CHE *VESTE’ L’HARDWARE €’ 

IL SISTEMA OPERATIVO. IL SISTEMA OPERATIVO COSTITUISCE, INSIEME AD UN CERTO 

NUMERO DI PROGRAMMI DI UTILITA’ (COMPILATORI, TEXT EDITOR) IL SOFTWARE DI BASE DEL 

SISTEMA; E? MEMORIZZATO IN ROM;SENZA SOFTWARE DI BASE L’HARDWARE NON SERVE A NUL 

LA,MA SENZA IL SOFTWARE APPLICATIVO €” IL COMPUTER STESSO CHE NON SERVE A NULLA. 
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USO DEL JOYSTICK 

Le istruzioni per l'uso del joystick sono molto simili a quel 

le usate per l'istruzione INKEY%. qui sotto fard l'esempio di un pro 

gramma con l'istruzione INKEY$ e poi scriverd le righe modificate 

per usare il joystick al posto dei tasti del cursore: 

10 PATTERNS#O, "3838107C10102844" 

20 MAG 2 

30 SCREEN 2,2:CLS 

40 X=127:Y=95 

50 SPRITEO,(X,Y),0,1 

60 AZ=INKEYS 

70 IF A%="" THEN 60 
80 IF A%Z=CHRS(28) then X=X+8 

90 IF A%=CHRS(29) THEN X=X-8 

100 IF AS=CHRZ(30) THEN Y=Y-8 

110 IF AS=CHR%(31) THEN Y=Y+8 

120 IF X<=0 THEN X=0 

130 IF X>=255 THENX=255 

140 IF Y<=0 THENY=0 

150 IF Y>=175 THEN Y=175 

160 SPRITE 0,(X,Y),0,1 

170 GOTO 60 

Questo programma consente di spostarsi per tutto lo schermo grafico 

con un omino usando i 4 tasti del cursore. 

Per usare il joystick modificare il programma come segue: 

DELETE 70 (Il joystick quando é fermo é gia azzerato) 

60 P=STICK(1): Rem-se si vuole usare il 2° joystick scrivere STICK(2) 

80 IF P=3 THEN X=X+8 

90 IF P=7 THEN X=X-8 

100 IF P=1 THEN Y=Y-8 

110 IF P=5 THENY=Y+8 

Confrontando il programma cosi ottenuto con quello di prima si nota 

che le istruzioni sono equivalenti;percio é abbastanza semplice 

applicarle in qualsiasi programma. 

Il joystick ha perd altre possibilita rispetto ai tasti del cursore: 

-Gli spostamenti diagonali 

-I due pulsanti di sparo. 

Per ottenere gli spostamenti in diagonale™ aggiungere al programma 

queste istruzioni: 

111 IF P=2 THENX=X+8: Y=Y-8 

112 IF P=4 THEN X=X+8:Y=Y+8 

113 IF P=6 THEN X=X-8:Y=Y+8



114 IF P=8 THENX=X-8:Y=Y-8 

In questo modo si ha l'uso completo della cloche 

I pulsanti di sparo usano un'altra istruzione: STRIG(1) e STRIG(2) 

con 3 posizioni:1) Grilletto a sinistra - 2) Grilletto a destra - 

3) Tutti e 2 insieme. 

Adesso aggiungiamo le seguenti istruzioni al nostro programma per 

far sparare all'omino in su, a destra e a sinistra. 

15 PATTERNS#1, "COCOQO00000000000" 
70 S=STRIG(1) 

161 IF S=1 THEN GOSUB 180 
162 IF S=2 THEN GOSUB 220 
163 IF S=3 THEN GOSUB 260 
180 FOR X1=X TO O STEP -8 
190 SPRITE 1,(X1,Y),1,1 

200 NEXT X1 
210 RETURN 
220 FOR X1=X TO 255 STEP 8 
230 SPRITE 1,(X1,Y),1,1 
240 NEXT Xl 
250 RETURN 
260 FOR Y1=Y TO O STEP <-8 
270 SPRITE 1,(X,Y1),1,1 
280 NEXT Y1 
290 RETURN 

Per programmare tutti e due i Joystick basta assegnare un'altra va- 

riabile a STICK (2) e ripetere tutte le istruzioni di controllo an- 

che per questa variabile. S'intende che le coordinate controllate 

devono essere quelle di un secondo PATTERN. 

ESEMPIO;: 

10 P=STICK(1):P1=STICK(2) 
20 IF P=3 THEN X=X+1:Rem-coordinate 1° PATTERN 

30 IF P1=3 THEN X1=X1+1:Rem-coordinate 2° PATTERN 

Usando queste istruzioni, tutte o in parte, a seconda di quali spo- 

stamenti si vogliono fare, @ possibile ottenere un buon controllo 

di qualsiasi gioco o funzione. 

L'importante @ che il giro del programma passi sempre per l'istruzio 

ne che assegna 1B variabili a STICK (1) o STICK (2). 

Uluxga Al foorrerole
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28 PRINT * PLOTTAGGIO DI COORDINATE" 
3@ PRINT 
4Q DIM xC19@),Y(1@@) 
5@ INPUT " ASSE X : LIMITE INFERIORE ? 

"> Al 
62 INPUT “ LIMITE SUPERIORE ? 

"3 AZ 

7@ INPUT DELTA X 7 "3 
82 PRINT 
9@ INPUT " ASSE Y : LIMITE INFERIORE ? 

"; Bl 
12@ INPUT ° LIMITE SUPERIORE 
2 &: 82 
112 INPUT " DELTA Y ? *; 
12@ B2=(82-311/783 
13@ IF 82<=38 THEN 162 
14Q PRINT “CAMPO DI VARIAZIONE DI Y TR 
OPPO LARGO" 
15@ GOTO 32a 
16@ PRINT " NUMERO DI PUNTI "3 
17@ INPUT N 
182 IF N = 2 THEN 1128 
19@ IF N<=92 THEN 228 
2@@ PRINT “ TROPPI PUNTI 3" 
212 GOTS 16a 
22@ FOR | = 1TON 
23@ IF I>i THEN 262 
24@ PRINT “ COORDINATE DEL PUNTO "3 [3 
258 GOTO 272 
26@ PRINT “ PUNTO "3 13 

27@ INPUT XCIJ,YCI) 
282 XCIJ=INTCCXCIIJ-ALI/ZA3+.5) 
29@ YCIJ=INTCCYCI}-Bi)/83+.5) 
3@@ PRINT XCI},YCI) 
31@ NEXT I 
328 YCN+1)=INTCB2+.5)+1 
33@ XC(N+1)=INTCCA2-ALI/AS+.S)41 
34@ PRINT 
352 PRINT “ INTERSEZIONE DEGLI ASSI A 
C3; ALR "y"3 Bly "3" 
36@ PRINT 
37@ FOR J = 1 TON 
38@ FOR I = 1 TO N-J 
39@ A=xXCI) 
4@@ B=YCI) 
41@ C=XCI+1) 
429 D=YCI+1) 
43@ IF A<C THEN 482 
44@ XCIJ=C 
45@ YCI)=D 
46@ XC(I+1)=A 
472 YCI+1)=B 

482 NEXT I 
432 NEXT J 
58@@ T=1 
51@ FOR P = @ TO N-1 
528 IF XC(P+1}>=@ THEN Q=P : P=N 
538 NEXT P 
542 P=G 

FOR I = @ TO INTCCA2-AlI/AB+. 
T=T+P 
P=g 
IF T>N THEN 622 
IF XCTJ=I THEN 654 

IF I=@ THEN 632 

PRINT "X"3 

GOTO 1898 

S=N+1 

GOTO 372 

FOR L = T TON 
IF XCLJ<=XCT) THEN P=P+1 
NEXT OL 

IF P=1 THEN 782 
FOR J = 1 TC 

FOR L = 1 TO P-J 

D=YCT+L-13 

B=YCT+L) 

IF 0<X=B THEN 772 

YCT+L-1)=8 

YCT+LI=0 

NEXT 

NEXT J 

FOR L = @ TO P- 

2=TCT+L) 

IF 2>=@ THEN 8293 

NEXT L 

IF T=@ THEN 962 

IF 2=2@ THEN 852 

PRINT “*"3 

IF L=P-1 THEN 922 

FOR J = L TO P-l 

IF 2>B2 THEN 1328990 

IF YCT+J3=2 THEN 912 

PRINT TABC2Z}3 “+"5 

Z=YCT+J) 

NEXT J 

IF 2<@ THEN 1892 

IF 2>B2 THEN 1898 

PRINT TABC2) 3 
GOTO 1898 
fh. 

FOR J = 3 

IF YCS)<>J 
PRINT 

13 | itie 

to 3 

TO B2 

THEN 12868 
ri oy 

3 

0 S$ TO 

F YCKIJ=YCS) 

T+P-1 
THEN 1042 

GOTO 1872 

PRINT "X"3 

NEXT J 

PRINT 

PRINT 

NEXT I 

PRINT 

END 

my . 
3 

i a 

-—+ 
=} 
Y4
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22 

38 

42 
a 

52 

628 

72 

DIM AC2@,20),8028, 28) 

CLS 

GOSUB 612 

PRINT " MOLTIPLICAZIONE DI MATRIC 

: PRINT 

GOSUB 612 

PRINT 

PRINT “DIMENSIONI DELLA MATRICE 1:" 

8@ INPUT " RIGHE ? “; R1 

9@ INPUT " COLONNE ? "35 Cl 

18@ IF R1>2@ OR C1>2@ THEN 82 

11@ PRINT 

12@ PRINT "“DIMENSIONE 

13@ INPUT “ RIGHE ? “3 R2 
14@ INPUT " COLONNE ? "3 C2 
15@ IF R2>28 OR C2>2@8 THEN 13a 
16@ IF C1=R2 THEN 230 
172 PRINT : PRINT 
182 GOSUB 612 
19@ PRINT “ LE QUE MATRICI NON SI POSS 
ONO MOLTIPLICARE" : P 
RINT 
22@ GOSUB 61a 
218 FOR T = 1 TO 19@@ : NEXT T 
228 GOTO 29 
23@ FOR T = 1 TO 18@ : NEXT T 
24@ CLS 
25@ PRINT "*kx MATRICE 1 xx" : PRINT 
268 FOR J = 1 70 Ri 
27@ PRINT " - RIGA "3; J3 " -" 
28@ FOR I = 1 70 C1 
29@ PRINT “UALORE COLONNA “3; [3 7 *3 
3@@ INPUT ACI,J} 
318 NEXT I 
328 PRINT 
33@ NEXT J 
34@ CLS 
35@ PRINT “xxx MATRICE 2 *xkx" : PRINT 
368 FOR J = 1 TO R2 
378 PRINT " - RIGA “3 J3 " -" 
38@ FOR I = 1 TO C2 
39@ PRINT "VALORE COLONNA "3; [3 " "3 
4@@ INPUT BCI,J) 
41@ NEXT I 
428 PRINT 532 PRINT 
43@ NEXT J 54 NEXT I 
44@ CLS 55@ PRINT 
45@ FOR J = 170 C2 560 NEXT J 
462 FOR I = 170R1 57@ GosuUB 612 
472 S=9 
488 FOR K = 1 TO R2 
498 S=S+ACI,KIXBCK, J) 
5S@Q NEXT K 
518 PRINT S$; " "3 
528 IF C2<>1GoOTOS4a 

588 INPUT “ UUOI CONTINUARE 7? "3 R¢ 
59@ IF LEFT$CR$,13="S" THEN ERASE =: GO 

DELLA MATRICE 2:" 

49@ END 
nee 

1@ DIM AC3,33; BC3;3) 

20 CLS 

3@ PRINT " MATRICI=:" 

4@ REM 

3@ REM 

6@ PRINT " 1 - ADDIZIONE" 

7@ PRINT " 2 - SOTTRAZIONE” 

8@ PRINT " 3 - MOLTIPLICAZIONE SCALAF 

9@ FOR U = 1 TO 38 

1@@ PRINT * "; 

110 NEXT U 

12@ PRINT 

13@ INPUT “ GUALE OPERAZIONE ? *; D 

148 IF D<>3 THEN 160 

15@ INPUT “VALORE DELLO SCALARE ? "; 

162 INPUT “DIMENSIONE CELLA MATRICE ( 

3C} ? *3 RC 

17@ FOR K = 1 TO 2 

182 E 

19@ PRINT "MATRI 

208 GOTO 222 

218 PRINT "MATRICE 2 

228 FOR J = 1 TOR 

23@ PRINT “FILA "3 J 

24@ FOR I =f FOC 

25@ PRINT “VALORE COLONNA "; [ 

260 IF K = 2 THEN 290 

278 INPUT ACJ,13 

288 GOTO 382 

298 INPUT BCJ,13) 

3@@ NEXT I 

3128 NEXT J 

328 IF D=3 THEN 34@ 

33@ NEXT K 

348 FOR J=1 TO R 

35@ FOR I =1T0C 

36@ IF D<>2 THEN 388 

378 BCJ,13J=-BCJ; 1) 

38@ IF D=3 THEN 419 

338 PRINT ACJ, I3+BCJ,133" %5 

480 GOTO 4228 

41Q@ PRINT ACJ,I3XS; " "3 

428 NEXT I 

43@ PRINT 

44@ NEXT J 

45@ PRINT 

468 PRINT " ALTRI DATI ? " 

478 X$=INKEYS =: IF X$ 

48@ IF x$ = "S" OR X$ = "s" 

CHR$(7) =: GOTO 22 

THEN 478 Ul 

THEN PRIt 

TO 18 

6@@ END 

618 FOR I = 1 TO 38 

62@ PRINT " “3 

638 NEXT I 
648 PRINT 
65@ RETURN
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18 DIM AC28,28),80228, 28) 

28 CLS 
3@ GOSUB 682 
4@ PRINT " INUERSIONE DI MATRICI 
" : PRINT 
S@ GOSUB 682 
6@ PRINT : PRINT 
7@ PRINT “DIMENSIONE DELLA MATRICE “; 
8@ INPUT R 
9@ IF R>2@ THEN 7a 
1@@ PRINT 
11@ PRINT “ ELEMENTI DELLA MATRICE 
128 PRINT 
138 FOR J = 1 TOR 
148 PRINT * RIGA"; Jj 7 -" 
1S@ FOR I = 17TOR 
16@ PRINT “UALORE COLONNA “3 [3 °°; 
178 INPUT ACJ, 1) 
18@ NEXT I 
19@ PRINT 
288 BCJ,J)=1 
21 NEXT J 
228 CLS 
238 FOR J = 1 TOR 
24@ FOR I = J TOR 
250 IF ACI,J}<©@ THEN 292 
268 NEXT I 
27@ PRINT “ - MATRICE SINGOLARE -" 
288 GOTO 622 
290 FORK = 17T0R 
388 S=ACJ,K) 
318 ACJ;KI=ACI,K) 
328 ACI,KI=S 
33@ S=BCJ,K) 
34@ BCJ,K3=BCI,K) 
358 BCI,K}=S 

weer K 55@ PRINT . 
TehAt eH S6@ FOR I = 1 TOR 
eer EG ¢ 70 R 576 FOR J = 1 TOR 
AC). RAEI 582 PRINT INTCBCI,J)*1900+.5)71000; " 
BCJ,KI=TXBCJ,K) 
NExT xk 588 NEXT J 
FORL = 1TOR O62 PRINT 
IF L = J THEN 438 O19 Next rae 622 PRINT 
FORK = 1 TOR Boe Teint 
ACL, KIZACL;KI+TXACJ 5K) ote EUSUB B50 | Pcl Kj-BtL.RATERC IK 65@ INPUT “ UUOI RICOMINCIARE ? “3 R$ 
NExr x 660 IF LEFTS(R$,1)="S" THEN ERASE : GO 
NEXT L “ss NEXT 672 END 
nis 682 FOR E = 1 T0 38 
GOSUB 682 ose ERENT ©") 
PRINT “ MATRICE INUERSA" : PRIN 79@ NEXT E 

71 PRINT 
Sac Be 722 RETURN



18 DIM XC39);SC39);, TCII, ACY, 18) 

28 CLS 
38 GOSUB 

4@ PRINT " 
LA". 

38 GOSUB 
68 INPUT 

tos 
3 

7@ INPUT 

N 

ENDENTI ? 

88 XC1)=1 

3@ FOR I = 

182 

112 

128 

132 

1428 

158 

1628 

172 

18 

132 

2288 

2198 

2228 

2328 

2408 

258 

2628 

278 

288 

238 

388 

385 

318 

328 

338 
348 

358 

368 

378 

382 
338 
422 
419 

4238 
438 

442 

452 
462 
472 
482 

438 
588 

PRINT 
FOR J 

PRINT 
INPUT 
NEXT J 

2882 

REGRESSIONE LINEARE MULTIP 

2888 
“NUMERO DI PUNTI CONOSCIUTI ? 

“NUMERO DELLE VARIABILI INDIP 
#5 U 

1 TON 
" ¥ * PUNTO "3 Is 7k x" 
=1T0U 
" UARIABILE "3 J3 " "3 
XCJ+1) 

PRINT “ UARIABILE DIPENDENTE “3; 

XCU+2) INPUT 

FOR K 
FOR L 

1 TO VU+l 

1 TO U+2 

ACK, LI=ACK;LI+XCKI*XCLI 

SCKI=ACK; U+2) 
NEXT L 

NEXT K 

SCU+23=SCU+23 +ABSCXCU+233°2 

NEXT I 

FOR I 2 TO Util 

TCIJ=AC1; 13 

NEXT I 
FOR I 
J=I 

1 TO U+i 

IF ACJ, 13]@ THEN 348 

J=J+1 

IF J<=U+l THEN 388 
GOSUB 2@@@ = PRINT “ NON ESISTE SO 

LUZIONE UNICA“ : GOSUB 268a 

GOTO185a 
FOR K 1 TO U+t2 

B=ACI,K) 

ACT, KI=ACI;K) 

ACJ, KIJ=B 

NEXT K 
2=1/ACI;, 1) 

FOR K 1 TO Ut2 

ACI, KJ=2xACI, KI 

NEXT K 
FOR J 
IF J = 

1 TO Uti 

I THEN 4392 

2=-ACJ; I) 
FOR K 1 TO Ut2 

ACS; KI=ACI,KI+ZKACI,K) 
NEXT K 
NEXT J 

NEXT I 

318 

528 
yh 

325 

338 

348 

ACI; 
358 

562 

372 

388 

5332 

6e2 

6123 

622 

6328 

64a 

652 

6628 

ONE 

665 

672 

GOSUB 

PRINT 

PRINT 

FOR I 

PRINT 

U+2) 

NEXT I 

P= 

FOR I 

P=P+AC 

NEXT I 

28283 

* COEFFICIENTI DELL’? EQUAZION 

* COSTANTI =" 3 AC1,U+2) 

= 2 TO U+tl 

" VARIABILEC"; I-13 "J: "; 

= 2 TO VU+l 

I,U+2})xCSCIJ-TCIIKSCIIZN) 

R=SCU+23-ABSCSC1II*2/N 

Z=R-P 
L=N-U- 

I=P7U 
PRINT 

I=P/R 

PRINT 

PRINT 
PRINT 

1 
4 

"COEFFICIENTE DI DETERMINAZI 

(R*Z}="5 I 
“COEFFICIENTE DI CORRELAZION 

E MULTIPLA" 

6735 PRINT SGRCI3 

677 IF L<o@ GOTO 68a 

678 PRINT “ERRORE STANDARD PRAT ICAMENT 

E INFINITO”“ :GOTO6S@ 

682 PRINT “ERRORE STANDARD DEL CALCOLO 

*,SGRCABSC22L)) 
632 

728 

2785 

| 

718 

722 

732 

| 242 
743 

738 

768 

278 

788 

7938 

88a 

GOSUB 

PRINT 

PRINT 

P=ACI, 

FOR J 

PRINT 

INPUT 
IF X$= 

X=VUAL C 

P=P+AC 
NEXT J 

PRINT 

PRINT 

GOTO 7? 

2882 

" INTERPOLAZIONE:" 

" € @ PER TERMINARE 3" 

U+2) 

= 1TOVU 

"UARTABILE “3; J 

XS 

"@" THEN 12882 

X$) 

J+1,U+23*X 

“UARTIABILE DIPENDENTE ="5 P 

12 

18828 GOSUB 2888 

1812 

1828 

PRINT 

INPUT "YUOT RICOMINCIARE ? "3 R 

1@3@ IF LEFT$CR$,13="S" THEN ERASE =: G 

STO 

1848 

1852 

2888 

2812 

2828 

2838 

28428 

2858 

12 

CLS 

END 

PRINT 

FOR I 

PRINT 

NEXT 

PRINT 

= 1 7T0 38 
u Moe 

3 

I 

RETURN



FRANCOMPUTER CLUB VICENZA 1 REM 

2 REM 

3 REM 

4 REM LA TRAPPOLA 

S REM 

6 REM 

7 REMSs=SssSSSSSSSSSSSS SSS SSSsSSS=== 

8 REM 

10 COLOR1,2:CLS:PRINT 

i2 REM 

29 PRINT “ LA TRAPPOLA 

39 PRIN] “ss=ss=Sss===S=S==Ss==ss====5==" 

35 REM 

4@ PRINT :PRINT :PRINT “Ii gioco cons 

ste nei guidare ia “" 

32 PRINT “propria pedina nella sua cor 

sa neil?" 

6@ PRINT “interno del quadrato;,evitand 

o gli * 

722 PRINT-“ostacoli, che sono ie tracce 

lLasciate" 

8@ PRINT “dalle pedine e il bordo de! 

campo." 

9@ PRINT :PRINT “L’inizio del gioco e 
di ogni manche" 

18Q@ PRINT “viene determinato dalla pre 

ssione dei" , 

112 PRINT “tasti di sparo delle Joyst;: 

ck,” 

122 PRINT “Per cambiare ia direziane d 

tla " 

13@ PRINT “propria pedina basta dare u 

nN inpulso" 

14@ PRINT “nella direzione voluta con 

la leva," 

15@ PRINT "Chi colpisce un ostacaio da 

7 un punto” 

168 PRINT “all’avversario e finisce la 
manche" 

178 PRINT “Chi guadagna per primo 5 pu 

nti vince il giocagg" 

188 PRINT :PRINT " BUON DIVERT 

IMENTO" 

1398 PRINT "  -2----------------- 
au 

20@ S=STRIGC13:S1=STRIGC2) 
212 IF C€S=8)*(S1=@) THEN 2292 
228 P=@:P1=@:A=-1 :B=@:C=-1 :D=8 
23@ CLS 

242 

258 

263 

278 

232 

COLORS; 1 

GOSUB 628 

GOSUB 76a 

S=STRIGC13:S1=STRIG(2) 

IF €S=@)*CS1=@) THEN 27a 
29@ X=12:X1=29:Y=15:71=15 

388 Q=Yk48+xX+8H3C2a 

Sid G1=Y1*49+x1+&H3C 

328 Eee 36 UPOKE 
332 ?B=8:C=-1:0= 

342 

3328 

36a 

3728 

382 

338 

420 

412 

4238 

432 

443 

452 

462 

225 
9 259 

22 

Ql 

i) 

KO1} 
Modo 

O
W
 

Ww
 

l
o
w
 

O
W
W
W
o
w
W
n
M
-
 

h
o
o
t
 

wm
 

it 

a 

=1 THEN C=-1: 

S THEN eee is 

=5 THEN C=+ 

2 THEN a=0:3=-! 

S=? THEN C=@:D=-1 

S=3 THEN A=@:B=+1 

SS=3 THEN C=@:D=+1 

X+BiY=Y+A 

=X1+D2Y1=Y1+C 

472 YX40+X+8H3C9Q 

488 21=71*4@+X1+28H3CaQg 

49@ IF UPEEKC2}<>32 THEN 54a 

A
T
T
N
 
N
H
N
M
 

t
O
 

i 

vp
) 

bi
 

7
 

it
 
e
e
 

ee
 

o%
) 

OK
) 

612 GOTO 25a 
629 FOR W=4 TO 33 
63@ CURSORW,@:COLOR 3,8:PRINT " "; 
64 NEXT 
65@ PRINT CHRS(1) 
66@ FOR W=1 TO 22 

| 67@ COLORS,8: PRINT TABC4);" 

682 NEXT 
69@ FOR W=4 TO 33 
7@@ CURSORW,23:PRINT " °; 
718 NEXT 

| 228 RETURN 
| 73@ S=STRIGC1):S1=STRIG(2) 
74@ IF (S=@)*(S1=@) THEN 732 
758 GOTO 22a 
76@ CURSOR1,2:PRINT P;TABC34) 3P1 
778 RETURN 

pro
 t

ans
iem

nan
iec

ten
 

sp
a 

3@@ IF UPEEKC%1)<>32 THEN 572 
518 UPOKEZ, 235 :SOUND4, 3,12 
52@ UPOKE21,236:SOLINDS, 2,1 
53@ GOTO 342 
S48 BEEP2:FOR W=1 TO S@@:NExT 
S5@ P=P:Pi=P1+1 
56@ GOTO 6aa 
57@ BEEP2:FOR W=1 TO S@@:NEXT 
58@ P1=P1:P=P+1 

| 58@ GOTO 62a 
' 6@@ IF CP=53+(P1=5) THEN GOSUB 76@:8EE 
P2:BEEP2:BEEP2:GOTO 73a
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D
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eo
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© 

1882 

REGRESSIONE LINEARE" 

ZL
 

IMPSSSIBILE " 

SGRCR2) 

PRINT 

IF €N-23>8@GOTO0320 

PRINT "ERRORE STANDARD PRAT ICAMENT 

FINITO" 

DATI ? "3 R$ 

185@ RETURN 

“S" THEN ERASE 

‘ ERRORE STANDARD DEL CALCOL 
SA 5 

> GO 

1@ DIM AC13),RC7,8),7C8) 

28 CLS 

3@ GOSUB 43a 

4@ PRINT ” REGRESSIONE ESPONENZIALE” 

58 GOSUB 492 

6@ PRINT 

7Q@ INPUT " NUMERI DI PUNTI CONOSCIUTI 

Oo 8 3 N 

88 J=K=L=M=R2=2 

39@ FOR I = 1 TON 

19@ PRINT “ COORDINATE DEL PUNT! : 1 

11@ INPUT x,Y 

128 Y=LOGCABSCY)) 

138 J=J+X 

14Q K=K+Y 

15@ L=L+ABSCX)*2 

16@ M=M+Y*2 

172 R2=R2+XxkY 

18@ NEXT [ 

13@ B=C(NXR2-KXJ}/CNXL-ABS(JI*2) 

282 A=CK-BXJIJ/N 

212 GOSUB 432 

228 PRINT “A = "3 EXPCA) 

23@ PRINT " B = "3 8 

242 J=BXCR2-JXK/N} 

25@ M=M-K*2/N 

268 K=M-J 

27@ PRINT 

282 R2=J/M 

239@ PRINT “ COEFFICIENTE Of DETERMINAZ 

IONE "; “" C(R%2) = "3 R2 

38@ PRINT 

314 PRINT “ COEFFICIENTE OI CORRELAZIC 

NE =", SQRCR2) 

328 PRINT 

33@ PRINT “ ERRORE STANDARD DEL CALCOL 

QO =", SQRCABSCK/CN-2)3) 

348 GOSUB 432 

35@ PRINT “Xk INTERPOLAZIONE xx 

36@ PRINT “ C¢ @ PER FINIRE J" 

378 PRINT 

38@ PRINT " KX = "3 

398 INPUT x$ 

408 IF X$="@" THEN 44@ 

418 X=VALCX$) 

428 PRINT " Y = "3 EXPCAJXEXPCXxB) 

432 GOTO 382 

442 PRINT 

45@ GOSUB 492 

46@ INPUT " VUOI CONTINUARE ? “3 R$ 

47@ IF LEFT$CR$,1)="S" THEN ERASE : GC 

TO 18 

482 END 

493@ PRINT 

38@@ FOR AA = 1 TO 38 

318 PRINT " "3 

328 NEXT AA 

53@ PRINT 

34@ RETURN



ae 

t@ DIM PC1G@,2),UC23,RC23,MC 

28 CLS 

38 GOSUB ! 

4@ PRINT " 
iy)

 

U
 

A
 

mM
 

m
H
 

Zz
 1 

Bae 

23,002) 18 

a 

38 

STUDENT T-DISTRIBUTION T 48 

38 GOSUB 19822 

6@ PRINT “TEST 1: MEAN=X" 
78 PRINT “TEST 2: MEAN=MEAN, SO=SD 

B2 PRINT "TEST 3: MEAN=MEAN, SD<>SD 
30 PRINT : INPUT * WHICH HYPOTHES 
ie = 

35 [F T=3 OR T=2CRT=1 THEN 32 

1@@ PRINT 

i?@ FOR [ = TO SGNCT-13+ 

120 UCI j=2a 

13@ DCI)=a 

149 PRINT “Xk SAMPLE > 03 xX 

1S@ PRINT “ NUMBER OF ELEMENTS 

150 INPUT RCI} 

165 IF RCI}>1i2 THEN 168 

17@ FOR J = i TO RCI3 

180 PRINT “ELEMENT “3° 3 

19@ INPUT PCJ.1) 

200 UCTJ=UCIT+P0L, 23 

218 DCIJ=DCTI+PCJ, 632 

222 NEXT J 

238 MCIJ=SUCTIZROI) 

242 OCI3= BCL VET e2eRCi jj CRC1)- 

250 NEXT [I 

26 

27 

NO
 

c
o
 

g
o
 
Q 

i 

2 "HEN 342 

3 THEN 388 

be
a 

8)
 

5@ 

62a 

78 

STUDENT T-DISTRIBUTION” 

VALUE ? 3 

8@ INPUT “DEGREES OF FREEDOM °? iw, 

3S IF 5=@ THEN 82 

> 38 X=1 

128 Y=1 
11Q T=TA2 
129 IF Tél THEN 172 
13a S=Y 

142 R=o 
158 T 

i
"
 oO ) 

Ww 
A
W
)
 

W
A
 
U
s
 

2206 

2733+5) 

268 

272 

288 

232 

3288 

W
O
 

ou 
es

 
a
 

| 
©
 

ho
 

es}
 

es)
 

il ~ 

LfE 

J=2/9/S 

K=2/9/R 

L=ABSCC1-KI)*2°C173)-1+J5I7SGRCK*e% 

238 IF R<4 THEN 272 

248 X=.5/Ci+L KC. 19685S4+L KI. LISLI4+L KC 

GQ0344+L*. 819527) 33274 

GOTO 298 
LaLkC1+. @8kL~4/2>3) 
GOTO 242 
IF T>=1 THEN 312 
X=1-X 

2 INT “UALUE CF MEAN "3; 318 PRINT 

3@8 INPUT ™ 32@ GOSUB 12828 

31@ A=(MC1I-M3*SARCRC1I7UC1I) 33@ PRINT "** RIGHT TAIL VALUE IS xx" 

328 B=RC13-1 x sees 
338 GOTO 42a 34@ GOSUB 1222 
34@ A=CMC1I-MC2}I/SARCI“RO13+1/7R623) 36@ PRINT 
35@ B=RC1)+RC2)-2 97@ INPUT " MORE DATA ? “3 R$ 

362 A=A/SGRECORC1I-1L)KUCLI+CR(2)-1)xUC] 988 IF LEFTSCRS,13="1" THEN 1 
2337B) 99@ END 

372 GOTO 422 18@@ PRINT 

382 A=(MC1I-MC23I/SARCUCIIZRCELI+UC2I/RE 1218 FOR Z@ = 1 TO 38 

(233 1829 PRINT " "3 
33@ B=CUCLI“RCLI+UC2I/R62) 42 1932 NEXT @ 
48 B=B/CCUCIIZROLII“27CRCL41I+CUC2I7] 1848 PRINT 
RC2II°2/ERCZI+13)-2 So 
412 B=INTCB+.5) 972 INPLT “ALTRI DATI 2? “3 28 
422 PRINT 98@ IF LEFT$(R$,1)="S" THEN ERASE : GO 
432 GOSLB To 1a 

398 

18082 

1212 

1822 

1832 

1842 

1852 

END 

PRINT 

FOR 2 = 1 

PRINT " "3 

NEXT 2 

PRINT 

RETURN 

TO 38



% 

148 

15@ 

16@ 

172 

188 

138 

228 

2128 

2228 

238 

242 

258 

262 

273 

238 

238 

382 

318 

3228 

338 

342 

358 

362 

372 

382 

338 

4280 

412 

428 

438 

4428 

458 

462 

478 

489 

438 

388 

28 CLS 
3@ GOSUB 1002 
4Q PRINT “ MANN-WHITNEY U-TEST" 
SQ PRINT 
6@ GOSUB 1202 
22 PRINT 
71 DIM ¥C253,¥C25) 
32 DIM NC2) 
73 FOR I =1 702 
94 PRINT " SAMPLE "3 Ij "=" 
25 PRINT " SIZE "3 
26 INPUT NCI) 
2? FOR J = 1 TO NCI) 
1@@ PRINT "DATA "3 J3 
11@ INPUT YCJ) 
12@ NEXT J 
13@ FOR J = 1 TO NCI) 

FOR K = 1 TO NCI}-J | 318 RI=R1+R 
C=Y(K) 5328 R=R+1 

D=YC(K+1) | 5328 K=K+]1 

IF C<D THEN 289 348 GOTO 442 
YCK)=YCK+1) 55Q@ X=X+CI-M}xR1I/K 

¥eleet tee S6Q Y=Y+(J-LJ*R1/K 
NEXT K 578 GOTO 338 
NEXT J S8@ IF J>NC2) THEN 66a 
PRINT 5328 Y=Y+R 

IF I = 2 THEN 272 Cae Jose 
FOR J = 1 TO NCI} 61@ GOTO 642 
XCJI=NCII | 628 X=x+R 
NEXT J 63@ [=I+1 

NEXT I 642 R=R+]1 

R=1 65@ GOTO 332 
> 66@ UL=NC1J*¥NC2)+NC1LIXCNC1I+1I72-x 
is 67@ U2=NC1J*¥NC2}+NC2)KCNC2)+1372-Y 
fatsi 682 PRINT 
— 69@ PRINT 

IF IDNC1) THEN 58@ £00.GOSUE 16G0 
IF JONC2}3 THEN 628 71@ PRINT “ FIRST PRECEDING, U = "3 Ul 

IF XCI}<YCJ) THEN 628 | soe ee _ 
IE ¥CEEORETD THEN S30 | PRINT "SECOND PRECEDING, U = "3 U2 

a 73 PRINT 
bat \74@ GOSUB 1220 

R1=2kR+1 Fest datiadd 
nee '$6@ PRINT 
ars 97@ INPUT “MORE DATA ? "3 R$ 
2 98@ IF LEFTS$(R$,1)="Y" THEN ERASE =: GO 

IF ID>NC1) THEN 480 eee 
IF XCI}<>CI-1} THEN 482 
[=I+1 1880 FOR E = 1 TO 38 

GOTO 31a 
IF J>NC2} THEN 558 
IF YCJJ<>CJ-1) THEN 550 
J=J+1 

1@1@ PRINT © %5 

182@ NEXT E 

1838 PRINT 

1846 RETURN
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1. REM FRANCOMPUTER CLUB VICENZA 

2 REM 

3 REM 
4 REM ARCHIVISA 
5 REM =====S3S2S=SSSSSSSSseSeeeeeaezz= 

s
e
?
)
 

by ENRICO PAOLUCCI 

ee ee eer a i i a a a i i a a a a 

CLS:COLOR 6,14 

PRINT CHR$(22) 

8 REM a en eee ree an en rr ea en ae rn a ae a a 

3 REM 

1@ CURSOR 8,@:PRINT " 

22 CURSOR 8,1:PRINT " A-R-C-H-I-U-I-O 

25 CURSOR!13,3:PRINT TIMES 

3@ CURSOR 2,;5:PRINT "PER INSERIRE DATI 

--> PREMI 1" 
3@ CURSOR 2,9:PRINT "PER ORDINE ALFABE 

TICO —-> PREMI 3" 

6@ CURSOR 2,11:PRINT "PER INIZIALIZZAR 

---> PREMI 4" 
7@ CURSOR 2,13:PRINT "PER LISTARE ARCH 

IVIO --> PREMI 5" 

88 CURSOR 2,15:PRINT "PER RICERCARE DA 

Ti = ---> PREMI 6" 

9@ CURSOR 2;17:PRINT "RICERCA DAL FRAN 

CESE => PREMI 7" 

188 

GLES 

112 

CURSOR 2,19:PRINT "RICERCA DALL’ IN 

E --> PREMI 8" 
CURSOR 2;21:PRINT “RICERCA PER ARG 

OMENTI--> PREMI 3" 

1228 

138 

135 

8,62 

152 

131 

168 

1728 

182 

198 

1888 
1865 

1806 

3" A 
1887 
1612 

1831 
1835 

CURSOR17,23:INPUT K 

CLS 

ON K GOSUB 12880, 2888, 3880, 4880, 58 

88,7888, 3222, 9088 

CURSOR23,22:PRINT"ANCORA ? CS/NJ" 

G=8 

IF INKEY$="" THEN GOTO 16@ 

IF INKEY$="s" THEN GOTO 138 

CLS 

GOTO 18 
REM INSERIRE PAROLE 

CLS 

CURSOR @,2:PRINT "N.DATI ? DA "jA 
"sy be 

INPUT N 

FOR A=@ TO x 

CURSOR 25,8:PRINT “LOCAZIONE ";A 

CURSOR 25,18:PRINT "LIBERE "3; xX-A



“S
s 

wl
” 

1037 IF A=N THEN RETURN 

1841 IF LENCA$CAJJ=@ THENGOSUB 1845 

1842 NEXT A 

1843 RETURN 

1845 FOR Nl 

1848 

=@ TO 2@@:NEXT N1:CLS 

INPUT ASCA) 

1849 CURSOR @,11:PRINT " 

18SQ@ INPUT "“COMMENTO:" jA1$CA) FRETURN 

38@@Q REM ORDINE ALFABETICO 

3812 CURSOR 4,15:PRINT "STQ ORDINANDO 

ALFABETICAMENTE" 

3822 CURSOR 15,17:PRINT " " 

3@22 CURSOR 15,18:PRINT “ ATTENDI "“ 

3@24 CURSOR 15,19:PRINT " " 

303@ FOR [=@ TO X-1 

3@4@ FOR H=I+1 TO xX 

385e@ | =@ THEN GOTO 3078 

36351 I =Q THEN GOTO 32872 

3@52 Q 

3853 P 

3262 | 

3872 N 

S@7S5 NEXT 

3@77 PRINT ASCTI) 

3082 PRINT A1$C(T) 

3@993 RETURN 

31@@ LET BS=AS(I} > BIS=A1$C1) 

3118 LET ASCIIJ=ASCH) :ALSCII=ALSCH) 

3120 LET ASCHI=BS :ALSCHI=B1$ 

313@ RETURN 

4@@@ REM INIZIALIZZARE 

4812 CURSOR12,3:PRINT 

ARE" 
4@2@ CURSOR 18,2:PRINT "E" 

4@3@ CURSOR @,4:PRINT "YUOI CANCELLARE 

ARCHIVIO ESISTENTE ?" 

484@ CURSOR 16,19:PRINT "CS/7N3" 

"DEUI INIZIALIZ2Z 

4Q5@ IF INKEY$=""" THEN GOTO 4852 

4@60 IF INKEY$="s" THEN GOTO 4868 

4065 RETURN 

4068 CLS 

48728 PRINT 

4074 PRINT 

4@77 PRINT "INSERISCI CODICE DI ACCESS 
Qo" 

408@ CURSOR1S,12:INPUT L 

4@82 IF L=17854 THEN GOTO 42889 

4@83 CLS 

4085 CURSOR2,12:PRINT “NON SEI AUTORIZ 

ZATO A PROSEGUIRE" 

"ATTENZ IONE" 

4886 FOR N2=@ TO 3@@:NEXT N2:GOTO 1 

4083 CLS 

4890 PRINT "SCRIUI QUANTI 

NTENE~-" 

41@@ PRINT "RE ARCHIVIO" 

411@ CURSOR 2,16:INPLT X 

412@ CLS:CURSOR 4,5:PRINT "HAI 

SIZicNE “3xX3" DATI" 

413@ CURSOR 2,9:PRINT "“OGN! 

NE Di 258 CARATTERI" 

416@ DIM ASCX} 

4161 DIM ALSCX} 

4162 DIM P$Cx) 

i aa P1I$SCX} 

DATI DEVE co 

A BISPO 

3028 PRINT A3;*) “3;ASCAD 3" COMM: "jAl 

$CAI 

5@25 IF LENCASCAJJ=@ THEN RETURN 

3@3@ NEXT A 

3@4@ RETURN 

6882 REM RICERCA DATI 

6218 CURSOR @,21:PRINT "“SCRIVI NOME DE 

L. DATO :" 

6228 INPUT R$ 

623@ CLS 

624@ LET N=LEN CRS) 

625@ FOR A=@ TO X 

6265 IF LEFTSCA$CAJ,NJ=R$ THEN GOTO 63 

1@ 

6267 NEXT A 

628@ PRINT “DATO ASSENTE" 

629@ RETURN 

6312 CURSOR 8,3 :PRINT A3") "SASTAI 

6312 CURSOR 8,1@:PRINT " 

6313 PRINT ALSCA) 

632@ RETURN 

8@@@ REM RICERCA DALL’ INGLESE 

8812 CURSOR @,21:PRINT “SCRIVI NOME DE 

L DATO :" 

802@ [INPUT S$ 

80328 CLS 

8@490 LET M=LEN (S$) 

8@5@ FOR A=@ TO xX 

8@6@ IF RIGHT$CA$(AJ,M)J=S$ THEN GOTO 8 

318 

8072 NEXT &€ 

8888 PRINT “DATO ASSENTE" 

8@9@ RETURN
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851@ CURSOR @,2:PRINT A3") "“SASCA) 

8512 CURSOR @,;12:PRINT " 

8514 PRINT"COMM: "5A1$CAI 

852@ RETURN 

3@@@ REM ricerca per argomenti 

3e@01 CLS 

908 PRINT “serice (largesse eeeseceme= 

--> agr" 

3@1@ PRINT “architettutacc- nm —n 
--> arch" 

341i PRINT “fisicalatomicaj-------—-—- 

--> atom’ 

S612 PRIN] “Gh imea---——— HSS se3eSeee5 

-—-> chim” 

3014 PRINT “commerce o=—=seses-sese=s= 

--> comm" 

3@135 PRINT “e090 10g bf Qq ttt tran 

--> ecol' 

3816 PRINT “edi lizia---- orn 

--> edil" 

3418 PRINT “elettricita’,elettronica-- 

-> al" 

9020 PRINT “industri aqH—-H-$—-+—=-=-=—- 

--> ing” 

9022 PRINT "meccan ica----------------- 

--> mecec" 

3824 PRINT "mater ie-------------- 

--> mater" 

3@265 PRINT “medic ina------------- 

--> meq" 

3028 PRINT ‘'talecomunicazioninr-------- 

——> tebe" 

3838 CURSCR @,22:INPUT “DIGITA LA SIGL 

A "3R2$ 

3@4@ CLS:PRINT "“ESAME DI TUTTI I DAT! 

DELL’ ARGCM. SCELTO-------------------- 

Sienna > 1 

3842 PRINT 

9243 PRINT “UN TERMINE PARTIC. FRA QUE 

LLI DELL’ ARGOM, ----------------------- 

mes >» 2 

Se44¢ CURSUR 2, S°TNR UT s 

3445 ON J GCSUB 19808, 22002 

3@47 GCTO i350 

S650 REM lista tutti dati argom., 

1@@@@ FOR D=2 TO x 

Li@i@ M2=LENCR2$3 

11@2@ [F LEFTSCA1$(DJ,M2)=R2$ THEN CLS 

*GOTO 11162 

11838 NEXT OD 

11@4@ CLS:PRINT R2$3" dati esauriti" 

11@5@ GOTO 15a 

1116@ PRINT “COMM: "3A1$(D) 

11163 CURSOR @,12:PRINT " 
ts 

11164 PRINT AsCD) 

1117@ IF INKEY$="" THEN GOTO 111728 

118@ IF INKEY$<>"" THEN GOTO 11932 

1119@ RETURN 

11199 REM X* ricerca dati argom, Xkxx 

28086 FOR F=4 TO x 

28012 M2=LENCR2Z$) 

20@2@ IF LEFTSCAL$C=3,M2)=R2S THENGCTO 

29128 

2Q@@3@ NEXT F 

2@04@ SCTO 254835 

201@@ 3=G+1 

20118 PISCGI=AALSCF 3 IPSCGI=ASCF) 

20128 GOTO 22932 

25@35 CLS 

2504@ INPUT “richiedi dato '3R3$ 

25045 FOR G=2 TO x 

25@5@ MB=LENCRS3S$) 

20055 IF LEFTSCPS$CS°,4%3)=R3S THEN GOTC 

235862 

25@6@ NEXT & 

25@61 GOTO 1:942 

25862 CLS:PRINT PSC3 

25063 CURSOR 2,12:P°RINT " 

25@65 PRINT "COMM: '3P1$(3) 

20867 CURSOR 3,17:PRINT 

20468 PRINT “ oremi CRper cantinuare r 

joerca ' 

25@63 PRINT " orem a BARRA cer inter 

rompers 

25@7@ IF INKEY$="" THEN GOTO 25@72 

25@75 IF INKEY$=""" THEN GOTO 15a 

25088 [F INKEY$<>" “ THEN CLUS:GOTO 25¢ 

44 

3BG@@8 REM KKKKKKKKKKKKKXKKKKKKKKKKKKKX 

3@@1@ REM xk 7 PRINT CHRSC2@) letterexk 

3@@2@8 REM XK minuscoie--12@ INPUT KX 

3003@ REM kX variab.GOSUB menu’-- x 

3@@35 REM * INPUT J g0su5 3 menu’ xk 

3@@4@ REM XK 1@@7 INPUT N var. n datix 

SEGRE PEN X tisser. ser we lita-- LARA &x 

38@6@ REM kX INPLT ALS$CAD vett.argom.x 

30078 REM kX --I/7H var.ord.alfab.-—-Bsx 

3A@@8@ REM XK vett.deoosit temporaneo-xX 

3@@9@ REM * -BiS idem{per argom)-- xX 

3@1@@ REM *k 4@8@ INPUT L cod accessox 

3@11@ REM X=17854--411a INPUT X dimex 

3@12@ REM * ns. DIM--S22@INPUT R$ dax 

3@13@ REM kX to sercato--INPUT S$ idex 

3014@ REM XK m da inal. x 

3015@ REM * M2=len(r2$)--G=vett.ris.*% 

3@155 REM k argom.--M3=lenCR3SJ--PS x 

3G@16@ REM kK vett.ris.per dati--P1$ vx 

36178 REM * ett. ris.per argom. x 

3@18@ REM KKKKKKKKXKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
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1=2 

@ CLS:PRINT:COLOR?, 4 

@ PRINT" eee 

Q@ PRINT" | 

@ PRINT ! 

@ PRIN? oe 

@ PRINT r f 

@ PRINT 1 

@ PRINT ; 

@ PRINT 3s: @ 

QQ PRINT 

1@ PRINT 

2@ PRINT 

32 PRINT 

4Q PRINT 

3@ PRINT 

6Q@ PRINT 

2B PRINT 

88 PRINT 

SB PRINT " 

@@ PRIN By StefanoSOF 

12 PRINT " 

22 SOUNDS, 19@@,13:FCR S=@ 

SCLND@ 

3@ SOUNDS, 12@@,13:FCR S=e 

SOLNG@ 

48 SOUND3,333 ,13:FOR S=a 

SOUNC@ 

53@ SOUND1,1847,13:FOR S=@ 

SOUNDZ 

6@ SOUNC3, 1@@@,13:FOR S=@ 

SCUND@ 

7@ SCUND2,229 ,13:FOR S=@ 

SOLND@ 

Ba SOUND; 199@, 13:F OR S=2 

SCLUND@ 

9@ SCUND3,333 ,13:FOR S=a 

a
e
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994 PRENI “io Se oo SSeS eee 5 

392 PRINT "™ 

4800 PRINT * 

41@ PRINT 

428 PRINT 

43@ PRINT “Sei il comandante NEMO a bo 

rdo del tuo NAUTILUS e attraverso il p 

eriscopio vedi deile navi che stanno p 

er svelare il tuo segreto?2" 

44@ PRINT 

45@ PRINT “L’unica risoiuzione e’ quel 

la di silurartle"™ 

46@ PRINT 

472 PRINT “Hai 22 siluri a disposizion 
et 

48@ PRINT 

49@ PRINT “ANNIENTALE2 29999" 

S@@ PRINT 

5S1@ PRINT "n.b.: per sparare premi S$" 

315 P=1 

S22 PRINT 

53@ PRINT “PREMI UN TASTO” 

548 IF INKEY$="" THEN 542 

SS@ CLS: CURSOR12,9:PRINT "“ATTENDERE P 

REGC" 

368 GOSUB 1812 

SPB REM ¥XXKKKKKKKKKKKKKKKKEKK 

98@ REM *PREPARAZIONE * VIDEOX 

SSQ REM ¥KXKKXKKKKKKKKKKKKKKKK 

1@@@ SCREEN 2,;2:GOTO 188 

1618 CIRCLEC125,95),5@;1 

19@2@ CIRCLEC!25,953;4@,13 

1825 LINEC@,21)-€255,;21);1 

1838 PAINTCS8,58),3 

184@ PAINTC125,50),8 

1@5@ LINE (€125,3@)-C€125,160),;1 

1@6@ LINE (€121,30)-€121,16@),;1 

1878 RETURN 

1688 FOR RO=78TO172 

1@9@ CURSORRO ,35:PRINT “=" 

1995 NEXT 

1898 CURSORS@,@:PRINT CHR$C173;"S UB 

BAF LE 

110@ CURSOR118,95:PRINT CHR$C17) 5"0” 

LLiG REM XXXXKKKKKKKKKKKKKKKKKK 

1128 REM # DEFINIZIONE#SPRITE x 

L13Q REM XXXXXKKKXKKKKKKKKKKKKK 

114@ PATTERN S#@, "“agegadauegeaaeaa?" 

115@ PATTERN S#1, "@7E7773F 1F@FO783" 

116@ PATTERN S#2, "“ag@eeeeeca9eesDE" 

¥17@ PATTERN S#3, "6@C7CEFCF 8F@E@CB8" 

1180 MAGI : 
Tegrte: Sek 

(1198 SI=28 

12@8 FOR X=88TO1S@ STEP P 

1218 C=RNDC1I3*9 

1228 SPRITE, (X,80),9,C 

123@ IF INKEY$="S" THEN SOUND4;1,15:S 

=SI-1:GOTO 2280 

124@ IF INKEY$="S" THEN SOUND4,1,15:S 

=SI-1:GOTO 280@ 

126@ IF SI=@ THEN 22828 

12728 NEXT 

20@@ [IF X=11S THEN SOUNDS, 3,6 :A=A+38G 

C1i=Ci+1:GOTO 126@ 

20198 IF X<115 THENBEEP2:BEEP :P=P+@.5 

GOTO 1288 

282@ SCREEN 1,1:CLS:COLOR13;15 

283@ CURSOR12,7=PRINT" KXXKKKKKKKK" 

28242 CURSOR1I@,93:PRINT"SCORE “3A 

285@ CURSOR1@, 11 SPRINT" XXXKKKKKKK" 

2282 CURSORI@,13:PRINT “CENTRI" 5C1 

289@ CURSOR12, 1S 2PRINT" XXXKKKKKKKK" 

3@8@@ FOR Ti=@ TO 189@:NEXT 

3818 CLS 

362@ COLORI5;8 

3@3@ CURSORI2,9:PRINT"# THE * end #” 

3842 SOUND3, 19@@,13:FOR S=@ TO 8@:NEX 

> SOUNDS 

3@5@ SOUND3, 18@0,13:FOR S=@ TO 8@:NEX 

: SOUNDS 

3868 SOUND3,333 ,13:FOR S=@ TO 8@:NEX 

> SOUNDS 

30728 SOUND1,1847,13:FOR S=@ TO 8@:NEX 

>SOUND@ 

3@8@ SOLIND3, 198@,13:FOR S=@ TO 8@:NEX 

:SOLUND@ 

3@9@ SOUND2,229 ,13:FOR S=@ TO 8@:NEX 

> SOUNDS 

318@ SOUND3, 1@@@,13:FOR S=@ TO 8@:NEXx 

>SOUND@ 

32@@ SOUND3,333 ,13:FOR S=@ TO 8@:NEx 

> SOUNDS 

33@@ SCUND3,19@@,13:FOR S=@ TO 8@:NE>x 

> SOUNDS 

3488 SOUND3, 258@,13:FOR S=@ TO 8@:NEx 

> SOUND@ 

3555 SOUND2,39@@,13:FOR S=@ TC 8@:NE> 

:SOUND@ 

36@@ SOUND3, 3@@@,13:FOR S=@ TO 8@:NE> 

:SOUND@ 

37@@ SOUND3, 19@@,13:FOR S=@ TO 8@:NE> 

:SOUND@ 

| 4@@@ CLS:END



® 

10 DIM AC13),RC7;8),7C8) 

13 CLS 

2@ GOSUB 28288 

3@ PRINT “ REGRESSIONE DI ORDINE ENNES 

IMO" 

4@ GOSLB 2822 

3@ PRINT 

6@ INPUT “ GRADI DELL’EQUAZIONE ? “; D 

?@ INPUT NUMERO Of PUNT! CONCSCIUTI 
o's N 

82 ACIJ= 

39@ FOR I = 1 TON 

18@ PRINT “COORDINATE DEL PUNTS "3 I; 

11@ INPUT X,Y 

128 FOR J = 2 TO 2xD+1 

138 ACJI=AACII+K*C I-13 

14@ NEXT J 

15@ FOR K = 1 TO D+l 

16@ RCK;,D+23=TCKI+YX*CK-1) 

172 TCKJ=TCKI+YXX*CK-1) 

18@ NEXT K 

139@ TCD+23=TCD+23+YxY 

22@ NEXT I 

21@ FOR J = 1 TO D+l 

22@ FOR K = 1 TO Dtl 

238 RCJ,KI=FACI+K-1) 

248 NEXT K 

25@ NEXT J 

260 FOR J = 1 TO Dtl 

278 FOR K = J TO D+l 

282 IF RCK,JI<>@ THEN 322 

2938 NEXT K 

3@@ PRINT “NON ESISTE SOLUZIONE UNICA" 

318 GOTO 7398 

328 FOR I = 1 TO D+2 

338 S=RCJ;,1) 

358 RCK;13=S 

368 NEXT I 

378 #=1/RCJ;,J) 

38@ FOR I = 1 TO D+2 

33@ RCJ,13=e@kRCU, 1) 

4@@ NEXT I 

418 FOR K = 1 TO Dtl 

420 IF K=J THEN 472 

438 2=-R(K; J) 

44@ FOR [ = 1 TO Dt2 

458 RCK, IJ=RCK, 13+2xkRCJ, 1) 

468 NEXT I 

472 NEXT K 

4828 NEXT J 

432 PRINT 

495 PRINT " COSTANTE ="; 

436 PRINT RC1;,0+2) 
s@@ FOR J =1700 

51@ PRINT “COEFFICIENTE DI "3; J3 " GR¢ 
Do" 

Sil PRINT RCJ+1i;,0+2) 

52@ NEXT J 

S3Q@ PRINT 
54@ P=a 

55a FO 
569 P= 

572 NE: 
582 Q=TCO+2)-TC1I*2/N 

59@ z%=9-P 

J = 2 TO D+! 

ROJ,0+2I*CTCSI-ACIIXTCLIZND 

6aa 

622 

638 J=! 

642 PR 

IONE “, 

645 PRINT 

635@ PRINT “ COEFFICIENTE DI CORRELAZI¢ 

NE =", SGRCJ3 

655 PRINT 

657 IFI>@ GOTOC6Ea 

658 PRINT "“ERRORE STANDARD PRATICAMENT 

E INFINITO “ 

653 GOTO6Sa 

668 PRINT “ ERRORE STANDARD CEL CALCOL 

O =", SQGRCABSCe2/I)) 

672 GOSUB 2282a@28 

6828 PRINT "xxxk INTERPOLAXIONE *xx" 

U
r
,
 

A
 

it 
ia 

z
 

685 PRINT " C @ PER FINIRE J" 

630 P=RC1,0+2) 

7@@ [INPUT " x= "3; x$ 

7i@ IF X$="@" THEN 128@ 

728 X=VALCXS) 

738 FOR J = 1 70D 

74@ P=P+RCJ+1,0+23XX*5 

25@ NEXT J 

76@ PRINT " Y 

278 PRINT 

788 GOTO 632 

1888 PRINT 

182@ INPUT “ VUOL CONTINUARE ? "3 R$ 

1030 IF LEFTS$CR$,13="S" THEN ERASE : ( 

OTO 12 

184@ END 

2888 PRINT 

2818 FOR AA = 1 TO 38 

2820 PRINT " "3 

28328 NEXT AA 

28428 PRINT 

2050 RETURN 

Ul “



1328 

13@ 

220 

2128 

228 

232 

248 

2358 

268 

278 

282 

2932 

1217) 

318 

328 

338 

348 

350 

362 

372 

371 

se 

382 

398 

1Q REM XKXKKKKXXKKKKKKKKKKKKKKKKK 

26 REM xX Wargame by x 

3@ REM x Biasiolo Mirko x 

4@ REM X----------------------- * 

5@ REM x x 

6@ REM x FRANCOMPUTER CLUB x 

7@ REM X x 

88 REM X x 

SQ REM KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKX 

100 R=2808@0 :-RECS$="segqa sc-3Q00" 

110 P=@ :W=280@8 :VU=5 :QW=1 :WG@=2:WE=3 

128 SC=2 

13@ SCREEN 1,1:CLS 

14@ COLORS, 1:INPUT"NOME=" ;A$:CLS 

15@ PRINT"Tu sei "“jAS;", "SPRINT": L Cau 

aliere dello spazio." 

16@ PRINT"Sua Maesta’ Sarah,ila tua reg 

ina;,e’sta-ta 

un gruppo di 

rea di 

intormata dell’arrivoa di 

invasori 

un pianeta su cui 

alieni alla rice 

stabilirsi." 

17@ PRINT"Sapendo del tuo valere ti ha 

atfidato un’importante missione: 

nemici 

tranaquiilo pianeta SOLAR 

TRUGGERE questi 

ta pace del 

49g" 

SCREEN 2,1:CLS 

COLOR; 13, €@,@3-C€255,191),7 

CIRCLEC127, 28),80,1,.25 

PAINTC127,28),;1 

CIRCLEC46, 283,18,11,,,,BF 

CIRCLEC209, 20),19,;11,,,,BF 

LINEC1@6, 153-C€144, 25),9, BF 

LINEC12@, 283-(C134, 23),9,; BF 

CIRCLEC47,20),1,4 

CIRCLEC2908, 20),1,4 

CIRCLEC127,203,68,2,.25 

BLINEC186, 38)-(C146,40),,BF 

LINEC18@6, 38)-(€146,40),4,BF 

BLINEC196,83-(C146,2),,BF 

LINEC1@6,@)-C€C146, 2),4,8F 

COLOR, 3,(@,165)-C255, 191 

COLOR, 18, (76, 182)-(€1198,191) 

COLOR, 14, €144,182)-(182@,191) 

CIRCLEC20, 110),20,7,4,.25,.75;B 

CIRCLEC235,;, 118),28,7,;4,.75,.25;B8 

PAINTCS,993,7 

PAINTC236,99),7 

REM XxXxkxk UARIABILI 

A=128:B=935:REM astr. 

XXXX 

, 

DIS 

che minacciano 

4Q@@ C=1@@:0=35 :£=128:F=35:G=14a:H=35-:R 

EM alieni 

418 J=1:Q 

428 

438 

448 

45a 

£=45@ :CO=11a:VCS=8 

REM *xXX¥xk FORME x*xkxx 

PATTERNCH&H7E, “200088801 21838fe" 

PATTERNS#2, "@Q0@020001201238ie" 

46@ PATTERNS41,"881¢c88771488¢2820" 

478 PATTERNS#2, “Sce7t t248800082R" 

48@ PATTERNS#3, "4974@82a22361¢@88" 

49Q@ PATTERNS#4, "4444 fed6c86c 3812" 

5@Q PATTERNS#S, "24247edb 72248088" 

519 PATTERNS#6, "817?eS5a7e243c 4281" 

522 PATTERNS#7, “Sc6ee fb5adt7753c" 

53@ REM esplosione 

548 PATTERNS#8, "4@588c 1874822c 1a" 

55@ PATTERNS#9, "883c3c18183e1lea4" 

568 PATTERNS#1Q@, °89@1!2218@8142c@" 

57@ SPRITES, CA, BI,98,5 

S8@ SPRITEQGW,(C,0),J/,1a 

53@ SPRITEWG,CE,FI,G,9 

6@@ SPRITEWE,;, (G;,;H),2;?7 

6@1 COLORI5:CURSOR192,183:PRINTP 

682 CURSOR153,183:PRINTCO 

61@ SCREEN 2,2 

628 GOSUB 85@:REM movin. 

*2=3:REM forme alien: 

=@:T
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GOSUB 136@:REM mov.al. 

IF U<i1 THEN GOTO 2472 

IF TS>=35 THEN TS=@:GOSUB 2322 

IF TE<1 THEN GOSUB 3032 

GOSUB 852 

GOSUB 157@:REM mov.al. 

IF U<l THEN GOTO 2472 

IF TS>=35 THEN TS=@:GOSUB 23 

IF TE<1 THEN GOSUB 3834 

GOSLB 85a 

GOSUB 176@:REM mov.al; 

IF U<l THEN GOTO 2472 

IF TS>=35 THEN TS=@:GOSUB 2322 

IF IN>S THEN UsU-1:IN=IN-S 

GOSLB 3132 

TF TE<1i mE GOSUB 32832 

BLINEC3@,;KJ3-€225,KJ3 :F R=8 

GOSLB 85a 

GOTO 628 

AL=STICKC13) 

TE=TE-1 

AZ=STRIGCI13 

IF AL=!LORINKEYS$="E" THEN B=B-5S 

IF AlL=ZORINKEYS$="R" THEN B=8-S5:A=A 

IF =30RINKEY$="D" THEN A=AtS 

IF AlL=40RINKEYS$="C" THEN B=B+5 :A=A 

IF AL=SORINKEY$="X" THEN B=BtS 

IF AlL=60RINKEYS$="2" THEN 8=B8+5:A=A 

F AL=70RINKEYS$="S" A=A-S 

AL=S0RINKEY$="W" THEN B=B-5S: 

F A<2S THEN A=25 

F A>225 THEN A=225 

F B<45 THEN B=45 :U=U-1 :M=A :N=B:GO 

4a@:GOTO 1962 

F B>16@ THEN B=160 

SPRITE@, (A, BI;9,15 

IF AZ=1ORINKEY$="L"THEN GOTO1838 

RETURN 

LINECA+4, BJ-CAt4,45);11 

BLINECA+4; BJ-CA+4; 45) 

FOR 2=@ TO 2 

SCUND4,1,15 

NEXT 2 

SCUND@ 

IF CO=@ THEN V=U-1:CO=TS:GOSUB 28 

IF A=CANDD>4@ANDD<BTHEN K=J :GOSUB 

IF A=EANDF>4@ANDF <BTHEN K=G :GOSUB 

IF A=GANDH>4@ANDH<BTHEN K=2 :GOSUB 

L132 

1142 

1152 

11628 

1172 

1182 

113@ 

1282 
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136@ 

CO=CO-1:GOTO 1312 
RETURN 

K=1 P=P+2a8 
P=P+25a 
P=P+3@0 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN | 

THEN 

THEN P=P+S2a 

\ ewe 

CExXLENCP$5 3,123 

183)-(€234,191),,BF 

o
O
 

CLURSOR1I 

BLINEC21 

PRINTPS 

[F A=C J=INTCRNDC1 THEN }*7) +1 N= 

SER=QW:>YU=1 

IF A=E THEN S=INTCRNDC 13X73 +1°M=E 

SER=WGO:YU=1 

IF A=G THEN 
TER=WE 2 YU=1 

GoTe 196¢a 

COS=STR$CCO) :COLORIS 

BLENE Las, tee 

CURSO 

PRINT cos 

RETURN 

IF 0=35 OR D=185 THEN SI=INTCRNCC 

13x3)-1 

1378 

1380 

133 

14@@ 

1418 

1428 

1438 

1448 

1458 

1468 

1472 

1482 

149@ 

32 

+ 

1S 

1S 

) 
R=@:GOSUB 24@0:GCTO 

156@ 

1572 

TE=TE-1 

C=C+Six5 :D=D+5 

IF C<3@ THEN 

IF C>225 THEN C=225 

IF B=17@ THEN D=35:IN= 

SPRITEGW, €C,0D3,;J,12 

YI=INTCRNDC1)*3) 

IF Y1l=1 THEN GOTO 1482 

IF SC>3ANDY1=2 THEN GOTO 1488 

IF SC>6ANDY1=@ THEN GOTO 1482 

RETURN 

IF D<4@0RD>165 THEN RETURN 

LINECC+4,9)-(C+4, 165); 4 

BLINECC+4,D3-(Cr4, 165) 

FOR 2=@ TO 2 

SOUNDS, 2,15 

NEXT 2 

SOLNC@ 

A=CANDB>D 

IN+1 :C=128 

THEN U=U-1 

i362 

te >M=A:N=B°E 

RETURN 

IF F=35 OR F=1@5 THEN S2=INTCRNCC 

13*3)-1 

1580 

i532 

1682 

TE=TE=! 

E=E+S2kS :F=F tS 

IF &<3@ THEN E=38 

161@ IF £>225 THEN E=225 

162@ IF F=17@ THEN F=35:IN=IN+1 :E= 122



163@ SPRITEWG,CE;,;FI,G,9 

1648 Y2=INTCRNDC1)x*3) 

165@ IF Y2=1 THEN GOTO 169@ 

166@ IF SC>3ANDY2=2 THEN GOTO 1692 
1678 IF SC>6ANDY2=@ THEN GOTO 169@ 
168@ RETURN 

169@ LINECE+4,F3)-CE+4,165),4 

176@ BLINECE+4,F)-CE+4, 165),4 
i71@ FOR #=@ TO 2 

1726 SOLNDS;,1,15 

173@ NEXT 2 
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CR H=18@5 THEN S3=INTCRNDC 

my
 

W
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ie)
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=178 Tne ae IN=IN+1 :G=14@ 

NT TERNDC1)*3). 

Y3e1 THEN GOTO 1882 

SC>SANDY3=2 THEN GOTO 

SC>6ANDY3=2 THEN GOTO 

RETURN 

LINECG+4,H)—-(CG+4, 

BLINECG+4,H)-(G+4, 
FCR 2=@ TO 2 

SCUNDS,; 2,15 

NEXT é 

SCUND@ 

IF A=GANDB>H THEN U=U-1 :M=A:ER=@: 
N= B: GOSUB 24@@:GOTO 196@ 

195@ RETURN 
196@ SPRITEER,(M,N),8,9 
1963 FOR OP=@ TO ?:NEXT OP 

197@ SPRITEER,(M,NJ,9,2 
1973 FOR OP=@ TO 7:NEXT OP 

198@ SPRITEER,(M,N),18,18 
199@ FOR @=@ TO 5 
28@@ Ss 

20128 Sou 

2@22 NEXT 2 

2@3@ SCUND @ 
I oe 
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(2@4@ IF A=CANDYU=1 THEN C=1@0:0=35:TS= 
TS+i 

2@35@ IF A=EANDYU=1 THEN £=12@:F=35:TS= 
TS+l 

2@6@ IF A=GANDYU=1 THEN G=14@:H=35:TS= 
TSt+i 

2065 ER=7:YU=@ 

28828 SPRITEER, (@,@),8,13 
263@ SPRITEER, (@,8),3,13 
21@6 SPRITEER, (@,8),19,13 
2118 IF PW THEN U=U+1 :W=W+3@080 :GOSLIB 
2428 

2115 iF TS=35 

212@ RETURN 

213@ SCREEN 1,1: maa COLOR? 

THEN GOTO 2132 

2148 PRINT “Bravo "jags;"999" 

215@ PRINT “Hai salvato SCLAR4G e ia ty 

a regina da queg!li sciocchi! di altieni 

che credeva-no di invadere i! tuo pian 

eta con !e Lora armi antiquate g3" 

216@ PRINT "Ma devi stare comunqgue al! 

7erta,per- che’? non 2xenseo che rinunci 

no cosi’fa- ciimente ait tuo amato SCLA 

R4d, 1a iors ""Terra Promessa' "9 

217@ SCREEN 2; 

2180 P=P+laane 

2198 RESTORE 2322 

22@@ SC=SCri 

2218 FOR 2xX=!1 TO 32 

2228 SCSLUB 2252 

223@ NEXT 2x 

2248 RETURN 

225@ READ OP 

22680 FCR 4£=2 {0 5 

227@ SCUND1,OP;,12 

2288 NEXT & 

229@ SOLUNDY 

2388 DATA 323,147,622, 1128, 136,122,494, 

220,311,659, 1924, 131,349, 118, 352¢, 2894 

:1319,8898, 2794, 352@8,523,294, 195, 988, 2a 

34,1824, 3322, 2794, 3528, 296a 

2318 RETLRN 

2328 SCREEN 2,1 

233@ A=128:3=95 

2348 C=1@@:5=128:G=142a 

235@ D=35:F=35:H=35 

236@ GOSLB 242@ 

237@ TS=6:72=45@-Sa@xSC:IN=4-UCS=2 

2371 CO=CO-SCx1A 

2372 IF CO<35 THEN CO=35 

238@ SCREEN 2,2 

24198 BLINEC21. 1. 

2428 COLORS 

2430 FOR AS=1 TO Ju 

2442 PRINT" S$", 

245@ NEXT AS 

2462 RETURN 

2472 SCREEN 2;,Z2:CLS 

COLOR, 15,6 

2498 Pei NT CHRSC 

2088 CCLORS 

251@ PRINT” MA COSA HAI 

2528 COLOR? 

2538 PRINTCHR$(15) 

254@ PRINTTABC3) ;"COSA DOVREBBE DIRE L 

A TUA REGINA??S" 

255@ PRINT:PRINTTABCS) 3 

*INUASIONE BI QUEI" 

a
e
s
 

"HAI PERMESSO L



xl 

2562 COLOR1@ 
2578 PRINT:PRINT :PRINTCHR$(17) 3" UA 
GABONDI 93" 
258@ CURSOR7@,17@:PRINTCHRSC16) 5"PREMI 

23593@ BEEP2 

26@@ IF INKEY$="" THEN 26288 

26i@ CLS 

252@ PRINT:PRINT?PRINT" I. tuo puntesgai 

G 2? 3"3CHRS$C17) 5° 

PABA PRINTIPRINT:?PRINTCHRSC1355"11 rec 

gra era: "jCHRSC1?7) SRjSCHRSC1S) 

2A4Q PRINT"ed apoartiene a “jRECS 

2952 PRINT:sPRINT 

2662 [F PKR THEN COLOR? :PRINT"Non hai 

pattuto il recerd=riprovual” 

267@ [fF P=R THEN COLOR4:PRINT"Hai egua 

giiata if piened ur inpewar PRINT"ORA IL 

RECORD £? TuUCe" 

2582 [F P>R THEN R=P:GOSLUB 3172 

263@ [F INKEY$="" THEN 26392 

27@@ CLS 

271@ COLORI4 

272@ PRINT:PRINT:PRINT'LA REGINA SARAH 

MI HA INCARICATO [" 

2730 PRINT:PRINT"TOGLIERTI L’ INCARICO 

= DI CARCERARTI" 

2742 PRINT:PRINT:PRINTTABC7) 3"CSEI PRO 

PRIO SFORTUNATO23" 

273@ COLORI1 

275@ BEEP :BEEP 

2778 PRU PRN G ARREST oP RG SINT ERE 

733"UUCI GICCARE ANCORA?CS“N3” 

278@ [IF INKEY$="S" THEN BEEP :BEEP:BEEP 

GOTO 118 

279@ IF INKEYS="N" THEN END 

2882 GCTO 278¢a 

281@ SCREEN 1,1:CLS 

2822 COLORI2 

2830 PRINT “La tua regina Sarah ti ave 

va dato in dotazione 119 coipi,che tu 

nai inutil-mente sprecato ge" 

284@ PRINT "Ora dovrai chiedergliene a 

neora degii altri e dovrai scusarti pe 

r ia tua im-prudenzaga” 

285@ PRINT “In questo momento sei dava 

nti a tei e dev: rivlogerie ta parola 

come si deve a una regina" 

2860 PRINT:PRINT =PRINT"Sei 

prode cavaliere?” 

287@ PRINT:INPUT C$ 

288@ IF C$<>"Si" THEN PRINT :PRINT 

msolente8’Ti pare questo il modo di 

olaerle la parola?” :BEEP2:TS=TS-1:GOTO 

2878 

289@ PRINT:PRINT"Gia’distrutti ji 

aan 

giarquismicsa 

"D>1 

TIN 

nemic 

29308 PRINT:INPUT DS 

291@ IF D$<>"No" THEN PRINT:PRINT">D In 

solente’":BEEP 2:TS=TS-1:GOTO 290@ 

2920 PRINT:PRINT"Cos’e’successa?Non av 

rai finito i coi-pi,spero80 forse gi?? 
" 

233@ PRINT:INPLUT E$ 

2940 IF ESM "Si" THEN PRINT IPRINT">> In 

solenteg":TS=TS-1isESP2:G0TO 2938 

295@ PRINT:PRINT"Non oreoccuparti;,se e 

"per questo te nevog 3 dare ancora." 

236@ if TS<il THEN TS=: 

2970 PRINT*PRINT>OPRINT SPRINT "La tua re 

gina er%stata aantile son te 2 ha voiy 

Lo premiarti m Base ali tus Jaiagra tt; 

nha dato"3733;"° cailp 

298@ CO=TS 

299@ VUCS=UCS+i 

3@@0 IF UCS>i THEN v=U-i:PRINT “Hai pe 

rso inutilmente un cannoncina":FCR BNM 

J=@ TO 1@QQ@:NEXT 3SNMU 

3@1@ SCREEN 2,2 

3022 RETURN 

3038 JK=CINTCRNDC! 

3@4@ LINECJK,42)- 

32a@5@ BLi NECJK,4235- 

366@ FCR ¢=8 TO 2 

387@ SOUNDS,1,15 

3088 SOLNC4,1,15 

3898 NEXT & 

31@@ [F FR=iANDB>=KJ THEN FR=@-RETURN 

311@ IF A=JK THEN U=U-1 :M=A:>N=B :>GOSLB 

240@:G0TO 1360 

312@ RETUR 

313@ KJ=CINTCRNDOC1L3X259X53+45 

314¢@ LINEC3@,KJ3-€225,«53,15 

315@ FR=1 

316@ RETURN 

317@ COLCRS 

318@ PRINTTABCGI;" ’ 

3210 PRINTTABCSBS , 

322@ PRINT:COLOR?:FPRINT"Ha: battuto i! 

record 3" 

323@ PRINT:PRINT"La 

ole premiareg go" 

324@ PRINT :COLORId 

325@ PRINT"Ti regalo if record:d’ora i 

nm poi saradtus," 

3262 PRINT"ma stai sattento anon farti 

battere,"5A$ 

327@ RECS=AS 

328@ RETURN



1@ CLS 

2@ FOR # = 1 70 38 

3@ PRINT “ “3 

42 NEXT 2 

3S@ PRINT " ISTEMA DI EQUAZTONI" 

6@ FOR 2 = 1 10 38 

7@ PRINT ° 

B@ NEXT 2 

3@ PRINT 

19@ DIM AC15, 15) 

11@ INPUT “ NUMERO DELLE EQUAZIONI ? 

"y R 

120 PRINT MATRICE DEI COEFFICIENTI 

13@ FOR J = 170R 

14@ PRIN1 

15@ PRINT “ EQUAZIONE “3; J 

160 FOR I = 1 TO Rel 

172 IF I=R+1 THEN 28@ 

18@ PRINT “COEFFICIENTE "3; [3 “ ? * 

198 GOTO 212 

28@ PRINT “COSTANTE “*; 

218 INPUT ACJ,1) 

228 NEXT I 

238 NEXT J 

24@ FOR = 1T7O0R J 

25@ FOR I =J TOR 

26@ IF ACI, J3<>@ THEN 38a 

27@ NEXT I 

28@ PRINT “ xx SISTEMA INDETERMINATO * 
a 

45@ NEXT [ 

46@ NEXT J 
29@ GOTO 19882 472 PRINT 
3@@ FOR K = 1 TO Rtl 48@ FOR [=i TOR 
312 X=ACJ;K) 49@ PRINT "  X"3 [3 “="j INTCACI,R+1)4 
322 ACJ,KIJ=ACI,K) 19@8@@+.5)/7120@ 
332 ACI,KI=x 3@8 NEXT [I 
348 NEXT K 1888 PRINT 
358 Y=1/7ACJ,J) 1918 FOR 2 = 1 TO 38 
368 FOR K = 1 TO Rtl 1828 PRINT " *°3 
378 ACJ,K}=YKACI,K) 1938 NEXT 2 
388 NEXT K / 1@4@ PRINT 
39386 FOR I= 1 TOR 185@ PRINT “ ALTRI DATI ?" 
48@ IF I = J THEN 458 1864 X$=INKEYS : IF X$ = "" THEN 1860 
412 Y=-ACI,J) 1872 IF X$ = hee OR xXx$ = moe THEN PRIN 

428 FOR K = 1 TO R+l T CHR$(7} : CLS : ERASE =: GOTO 62 
438 ACI, KI=ACI,KI+YKACI, KI 188@ END 
448 NEXT K



1@ DIM AC13),RC7,83,7C8) 
15 CLS 

28 GOSUB 222a@ 

3@ PRINT “ ATTENDIBILITA’ DEI SISTEM! 

4@ GCSUB 2229 

38 PRINT 

6@ INPUT " TEMPO OPERATIUO IN ORE ? 

74 INPUT “ NUMERO DI COMPONENTI ? “3 °N 

98 2=a 

19@ FOR I = 1 TON 

118 GOSUB 22298 

12@ PRINT “ COMPONENTE "3 [ 

13@ PRINT “ MEDIA DEL TEMPO NON UTILIZ 
Z2ATO * 

142 INPUT WwW 
153@ PRINT " MEDIA SEL FALLIMENTO IN PE 
RCENTUALE " 
162 INPUT “r

y 

172 e=e+1 Weer 

18@ NEXT I! 

198 GOSUB 2902 

2@@ 2=EXPC-2KT ID 

218 PRINT "AFFIDABILITA’ DEL SISTEMA = 

‘5 2 
222 GOSUB 28982 

120@ PRINT 

1818 GOSUB 2292 

192@ INPUT “ UUOL CONTINUARE ? “3; R$ 

183@ IF LEFT$C(R$,1}="S" THEN ERASE : G 

9TO 12 

1849 END 

288@ PRINT 

2818 FOR AA = 1 TO 38 

2822 PRINT " "35 

2832 NEXT AA 

2042 PRINT 

2858 RETURN 

12 REM 

28 CL 

3@ GOSUB 372 

42 PRINT “ F-DISTRIBUTION" 

58 GOSUB 372 

6@ PRINT 

7@ INPUT "“F-VALUE ? “3 F, 

8@ INPUT “DEGREES OF FREEDOM IN NOMINA 

TOR ? ">; Dl 
98 INPUT “DEGREES OF FREEDOM IN DENOM! 

NATOR ? "3; D2 

188 xX=1 

11@ IF F<1 THEN 168 

122 

132 

142 

15a 

168 

172 

182 

i3@ 

222 

21d 

229 

232 

YxC. 

242 

252 

262 

272 

282 

232 

322 

312 

322 

332 

342 

358 

362 

372 

382 

332 

422 

412 

4228 
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X=ABSC.5/4C1+YXKCO. 196854+7KC. 

QQO344+7YX, 819527333334 

X=INTCRKK13020+.5)719088 

GOTO 288 

Y=HYKC1+. @BXABSCYI*4/7T*33 

GOTO 232 
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PRINT " "3 
NEXT AA 
PRINT 
RETURN
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1 REM 
2 REM x TRIS x 
3 REM 
4 REM FRANCOMPUTER CLUB 
5 REM 
6 REM By VIDEOGAIA 
7 REM 
8 REM Roma 
3 REM 

1@ SCREEN 2,2:CLS:COLOR2,1,(@,@3-(255, 
191),1 738 S=@ 
38 AS="VIDEOGAIA presenta:" 77@ FOR K=1 TO 3 50 Bas" TRTS 73@ IF ACK,LJ=1 THEN S=S+1 
4%) FOR [=] TO LENCAS$) 812 IF BCK;,;LJ=1 THEN T=Ttl 

9@ PRINT CHR$(16) :CURSORC15+(1*6)),12: 898 NEXT kK PRINT MIDSCAS, 1,1) 85 IF S$=8 THEN YCT+1)=YCT+i)t1 
11@ BEEP 87@ IF T=@ THEN XCS+1)=X(S+1}+1 
13@ NEXT I 896 NEXT L 
1S@ FOR N=1 TO LENCBS) 16 GOSUB G59 
178 PRINT CHRS(173:CURSOR ¢ 95+(Nx12}) 99@ GOSUB 1250 ,9@:PRINT MIDSCBS,N, 1) $58 IF XC4)=1 THEN FIN=1:RETURN 
19@ BEEP :NEXT N 37@ IF YC4)=1 THEN FIN=2 

218 FOR K=@ TO 4@0:NEXT K:CLS 998 E=1284Y(4)-63X(3)+31xYC3)-15KXC2) 
238 ERASE Misia 
25@ GOSUB 2274 101@ RETURN 
278 GOSUB 1772 ise REM 
23@ GOSUB 2972 tan Pe 
318 GOSUB 145@ 1878 S=@ 
332 IF FIN=1 THEN GOTO 2972 got FOR Reb Thi 3 
358 IF FIN=2 THEN GOSUB 207@:GOTO 2e9a@ 1118 T=T+ACK,«) 

113@ S$=S+BCK,K) 
378 IF DR=1 THEN GOTO 293a eve BENE. is 
388 GOSUB 22879 117@ IF S=@ THEN XCT+1)=X(T+1)+1 
418 GOTO 279 119@ IF S=@ THEN YCS+1J=YC(S+1)+1 
43@ FOR @=1 To 4 121@ RETURN 
45@ X(Z)=0 1238 REM 
478 YC2)=@ {1256 T= 
438 NEXT 2 1278 S=0 512 FOR L=1 TO 3 1292 FOR K=1 TO 3 
538 S$=0 : (131 T=T+AC4-K,K) 
558 T=0 133@ S=S+B64-K,«) 
572 FOR K=1 TO 3 foe Hest ik S80 IF ACL,K3<=1 THEN SqSet 1378 IF S=@ THEN XCT+1)=XCT+1)+1 
618 IF BCL.K)=1 THEN T=T+l 139@ IF T=@ THEN YCS+1)=Y(St1)+1 
aaa NEXT K 141@ RETURN 
6S@ IF S=@ THEN YCT+1)=YCT+1)+1 vrs REN 
67@ IF T=@ THEN XCSt1)=xX(S+1)+1 BYS@ EGRSOR f522¢PRINT ® 69 NEXT L "CURSOR 1,22:PR 
718 FOR L=1 To 3 INT "Aspetta, sto pensando." 

738 T= 147@ M=-255



6c
 

m
S
 

1498 DR=1 

151@ FOR J=1 TO 3 

1538 FOR I=1 TO 3 

155@ IF ACI,JJ=1 OR BCI,JJ=1 THEN GOTO 

1638 

1572 

1598 

1612 

1632 

1658 

1672 

1698 

1712 

1738 

1758 

1772 REM 

1793@ CURSOR 29,22:PRINT" ": CURSOR 1 

:22:INPUT "La tua mossa Criga-colonna) 

:"SA$:BEEP 1:CURSOR 26,1@:PRINT MIDSCA 

$,1,1):BEEP @:CURSOR 38@,1@:PRINT MIDSC 

AS, 2,1) 

DR=28 

BCI;JJ=1 

GOSUB 432 

IF FIN=1 THEN RETURN 

IF E>M THEN M=E :A=I :B=J 

BCI,Jj=2 

NEXT [| 

NEXT J 

BCA, BI=1 

RETURN 

2378 PRINT 
16 Batty 239@ CURSOR 5,3:PRINT "¢ CS Gatture) 

" 
~] 

241@ CURSOR S,4:PRINT "“# @ a. 

243@ CURSOR 3,5:PRINT "1 | m «a 
1 " 

24S5S@ CURSOR 5,6:PRINT "J oO a { 
CRiga-Colonna)" 

2472 CURSOR 5,7:PRINT "] ®# @ 1 

2498 CURSOR 5,3:PRINT “ | ipa: | 

25128 CURSOR S,93:PRINT "J a a i 

Cr 
2538 CURSOR 3,12:PRINT "2 | a 

r w& s§ wy 
255@ CURSOR 5,11:PRINT"| a m { 

S F§ WW 
2357@ CURSOR 5, 12:PRINT" | es | 

1812 IF LENCA$)<>2 THEN BEEP:GOTO 1770 

183@ J=VALCMIDSCAS$, 1,13) > IT=VALCMIDSCAS 

32313) 

185@ IF I<1 OR I>3 THEN BEEP :GOTO 1778 

187@ IF J<1 OR J>3 THEN BEEP:GOTO 17728 

189@ IF ACI,JJ=1 THEN GOTO 13394 

1918 IF BCI,JJ=1 THEN GOTO 1998 

193@ ACI,JjJ=1 

i95@ REM 

1978 RETURN 

193@ CURSOR 1,22: PRINT "Caselia gia’ 

occupata "SFOR X=@ TO 188 

>NEXT X:CURSOR 1,;22:PRINT " 

28128 

2832 

2858 

2872 

BEEP 

GOTO 1778 

REM 

FOR J=1 TO 3 

2038 FOR I=1 TO 3 

211@ IF ACI,J3I=1 

* 4+2):PRINT "X" 

213@ IF BCI,JJ=1 THEN CURSOR Ik4+4 ,Jx 

4 +2 :PRINT “@" 

215@ IF ACI,J}J+BCI,JJ=@ THEN CURSOR I* 

4 +4 ,Jk4 +2 :PRINT “ “% 

217@ NEXT I 

219@ NEXT J 

2218 RETURN 

2238 REM 

225@ REM 

2278 DIM 

2296 DIM BC3; 3) 

2316 DIM XC4):DIM YC4) 

233@ SCREEN 1;1:CLS 

2358 CURSOR 7,;1:PRINT “1 2 

THEN CURSORCI&4+4); (CJ 

AC3; 3) 

oo a 

Pe
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HC
CT

E 
NS
 

TEN
 N

NO
 

AS
AE
 

NE 
TN

AN
E 

TRS 
HON

E 
P
N
 

9 
Ne
 

SSS ssw" 
253@ CURSOR 5,13:PRINT"J a B 1 

2612 CURSOR 3,14:PRINT "3 | BSB ses 
i 

263@ CURSOR 5,15:PRINT"| a 2. | 

265@ CURSOR 5,16:PRINT" | a «6B i 

2672 CURSOR 5,17:PRINT"¢ -_ 

2698 x$=" 

271@ FOR [=1 TO LENCX$) 
2738 CURSOR I,2@:PRINT MID$CX$, 1,1) 

275@ NEXT I 

277 FOR N=@ TO 4@@:NEXT N 

2730 FIN=2 
2812 DR=2 
2838 RETURN 
285@ REM 

2872 REM 
283@ SCREEN 1,1:CLS:CURSOR 11,12:PRINT 

" HO UINTO 999" 
2918 GOTO 2338 
293@ SCREEN 1,1:CLS:CURSOR 15,12:PRINT 

" PATTA" 
2958 GOTO 2992 
297@ SCREEN 1,1 CURSOR 11,12:PRINT 

go" o
O
o
 

" HAI VUINTO 222 

299@ CURSOR 7,14: [NPUT "Giochiamo anc 

ora? CS/“NJ"5A$ 

3818 IF A$="S"THEN GOTO 232 

' 3@3@ SCREEN 1,1:CLS 

3@5@ CURSOR 4,12:PRINT "“Uuoi che ti Li 

beri la memoria?" 

3878 CURSOR 14,14:INPUT "CS/NJ"5WS 

3698 IF W$="S" THEN CALL HCHAR 

31198 END
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26@ PRINT 

ONI"; 

27@ INPUT L,E;G 

"NUMERO 
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NEXT 

DIM A 

PRINT 

2128 PRINT 

ZARE" ; 

220 INPUT 

230 2¢=-2 

248 PRINT 

245 PRINT 

25@ INPUT 

ies
) 

oe 
a
 

ee
 

Nh
 

© i)
 

BI <; =; 

288 IF M=L+E+G THEN 328 

F RANCOMPUTER CLUB 

Md
 

YO
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WwW
 

Ww
 

MJ
 

.385,4.57,3.96 

R 

€6,18), B83 

“1 MASSIMIZZARE -1 MINIMIZ 

"NUMERO DI COSTRIZIONI," 

“NUMERO DI VARIABILI "; 
MyN 

44@ FOR I = 1 TO" 

45@ BCiIj=a 

468 NEXT I 

47@ FOR I =1 TO" 

>, COSTRI2I 

480 FOR J = 1 TON 
298 PRINT “ DATI INCOSISTENTI - PROVA 49@ READ 4 (I,J) 

ANCORA" 5@@ [IF I<=L THEN 522 
382 GOTO 262 5184 ACM1,J}=ACM1,JI-ACI, J) 
322 C=N+M+G 3228 NEXT J 
338 C1=C+1 53@ IF I>L THEN 572 
34@ C2=N+L+G 548 BCIJ=N+} 
35@ ML=M+1 55@ ACI,N+1)=1 
362 M2=M+2 568 GOTO 632 
3828 PRINT 572 BCIJ=N+G+! 
39@ FOR I = 1 TO M2 588 ACI,N+G+tIj=1 
4@@ FOR J = 1 TO Cl S3@ IF I>L+E THEN 612 
418 ACI, Jj=@ 688 GOTO 632 
4228 NEXTJ 618 ACI,N+I-EjJ=-1 
43a NEXT [I
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628 ACM1,N+I-E)=1 
63@ NEXT I 
649 FOR I = 1 TOM 
65@ READ ACI,C1) 
66@ NEXT I 
678 FOR J = 1 TON 
682 READ ACM2,J3 
692 ACM2,JJ=ZxACM2, J} 
788 NEXT J 
72128 PRINT 

73@ PRINT “ LE TUE VARIABILI "; 
731 PRINT "1 A “3 N 
748 IF L=@@ THEN 762 
75@ PRINT “ UARIABILI DI SLACK "; 
751 PRINT N+l; "A “3 N#L 
768 IF G=@ THEN 782 
778 PRINT “ UARIABILI IN ECCEDENZA "; 
771 PRINT Nt+L+l; "A "3 C2 
788 IF L=M THEN 972 
79@ PRINT " VARIABILI ARTIFICIALI "3 
791 PRINT C2+1; "A "3 C 
808 M3=M1 
812 GOSUB 1242 
828 PRINT 
838 FOR I1 = 1 TOM 
84@ IF BCI1}<=C2 THEN 952 
85@ IF ACI1,C1)<=.8@081 THEN 882 
86@ PRINT “ NESSUNA SOLUZIONE FATTIBIL 
- 

878 GOTO 32062 
888 FOR Jl = 1 TO C2 
89@ IF ABSCACI1,J1)}<=.988@1 THEN 942 
982 R=I1 
919 S=J1 
928 GOSUB 14392 
938 J1=C2 
948 NEXT J1 
95@ NEXT [1 
972 PRINT 
988 M3=M2 
99@ GOSLIB 1242 
182@ PRINT 
123@ PRINT " RISPOSTE:" 
124 PRINT “UARIABILI PRIMARIE =" 
1858 PRINT "UARIABILI", "UALORE" 
186@ FOR J = 1 TO C2 
197@ FOR I = 1 TOM 
1868 IF BCI}<>J THEN 1112 
1@9@ PRINT J,ACI,C1) 
11@@ I= 
111@ NEXT I 
112@ NEXT J 
113@ PRINT “UARIABILI DOPPIE:" 
114@ PRINT “UARIABILE", “UALORE" 
115@ IF L = @ THEN 1190 

1168 

1172 

118@ 

11928 

1191 

1208 

1222 

1232 

1249 

1262 

1278 

1282 

129¢ 

1382 

1312 

1322 

' 1332 

| 13428 

1345 

1358 

/ 1368 

1372 

1382 

1396 

14828 

1412 

1422 

1432 

14498 

1458 

146@ 

1472 

FOR I =1 TOL 

PRINT I,-2xACM2,N+I} 

NEXT I 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

GOTO 1722a 

REM 

P=—-. 8@80@1 

FOR J = 170 C2 

IF ACMN3,;J3]>=P THEN 1312 

S=J 

P=ACM3, J) 

NEXT J 

IF P=-.@@@0@1 THEN 1682 

GOSUB 135a 

GOSUB 144@ 

GOTO 12628 

REM 

Q=1E38 

FOR I =1TO%N 

IF ACI,S3<=.8@6@01 THEN 1422 

IF ACI,C1I“ACI,S3I>=@ THEN 1428 

R=] 

Q=ACI,C1IZACI,S) 

NEXT [I 

RETURN 

IF @ = 1£38 THEN 1472 

GOSUB 149¢ 

RETURN 

PRINT 

"VALORE DELL’OBBIETTIVO "3; 

"FUNZIONE " 3-2xACMN2,C1) 

“ALLORA LA SOLUZIONE E’ Ii 

IMITATA” 

1482 

14398 

1582 

13512 

1528 

1536 

1548 

1558 

1562 

1572 

1582 

1538 

1688 

1612 

1628 

1632 

1648 

1652 

1662 

1672 

1682 

1788 

GOTO 17288 

REM 

P=ACR;S) 

FOR I = 1 TO M2 

IF I=R THEN 1598 

FOR J = 1 TO Cl 

IF J=S THEN 1588 

ACI, JI=ACI,JI-ACI,;SIXACR; JI“P 

IF ABSCACI,J3IIJ>=.9@8@1 THEN 1588 

ACI, JJ=8 

NEXT J 

NEXT I 

FOR J= 1 TO Cl 

ACR; JI=ACR, JI“P 

NEXT J 

FOR [ = 

ACI,;S)=@ 

NEXT I 

ACR; S3=1 

BCRJ=S 

RETURN 

END 

1 TO M2
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2@ REM by 

3@ REM 

48 REM R. GUIDO 

3@ REM & 

6@ REM L.DARIO 

7@ REM 

71 REM 

72 REM 

73 REM 

74 REM 

8@ SCREEN 1,1:COLORS 

98 PRINT :PRINT 

188 PRINT “O is) 

1128 PRINT "“O 

12@ PRINT "“O OO oc 0 

90 O 0 

13@ PRINT “9 00 900 Oo 9 OO OD 

39 O 00 0 

148 PRINT “O 

Q000 0 00 

FRANCOMPUTER CLUB VUICENZA 

3@:CLS 
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19@ PRINT " ee @@ @ 

Q 

290 PRINT " ee @ 

8 

218 PRINT " @ @ @@ 

@ 

228 PRINT * a @ e@@ @@ 
eeee 

238 PRINT " eeeee eee 

248 PRINT :PRINT :=PRINT 

258 PRINT " @ FRANCOMPUTER CL 

268 GOSLB 19082@ 

278 CLS 

288 PRINT * 

298 PRINT 

338 PRINT " 

Allarme rosso ‘una tempesta. 

ha distrutto il 

GALAXIAN 2884 

eme
r 

ee 
bO
I 

Att 
P
R
E
T
E
E
N
 

AE
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S
N
O
T
 

ME 

magnetica tunnel spa’ 

Ziotempora- le nell’inerecio andromeda, 

-sirio 2 Riuscirai con la tua navic 

ella a salvare il maggior numero 

possibile 

318 PRINT “ di solarian? prima che si j 

perdano nello spazio profondo ? 

Ma attenzione;paiche’ Lt’? imp | 

resa e? ardua e non sara’ facile c | 

onquistare i 1882 punti necessari all. 

a discesa della nave madre. 

322 PRINT :PRINT 

330 PRINT " IN BOCCA AL LUPO g299 

INT " 000 QO 9000000 00 O00: 

34@ PRINT 

35@ PRINT 

starti e 

are)" 

362 PRINT 

370 PRINT 

un tasto> 

382 IF INKEY$="" THEN 382 

338 SCREEN 2,2:CLS 

sPRINT 

"N.B.Cusa il 

la barra per catturare o spar 

cursore per spo 

<premi 

45@ NEXT 

46@ FOR G=RADC(138@3 TO RADSSA) STEP RAD 

c-S 3 

4728 J=SINCGI*38+12 

1=COSCQ3*38+dd 

49Q CIRCLE C1,J3,Ro4s595 FRERtTZ 

5@@ NEXT :R=d 

51@ FOR G=RADCA) TO RADCSA, 

J=SINCGIX3G+i4 

1=COSCG3*38+135 

YsRal2r555 

W
N
 

CIRCLE (I,J :R=R+2 INEXT 
2=3 
FOR G=RADCi893 TQ 2AD6274) 
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 | 18) = 

T=COS(QG}*38+195 

22 J=SINCG)*36+131 

63@ CIRCLE C1,J},R245225 *R=RtZ2NEXT 

64@ PATTERN $#@, "@C62931790102721" 

658 PATTERN S#1,"°18928800900022020" 

668 PATTERN S#2, “3846C9E339B3E484" 

67] PATTERN S#3, '33828802230993099 " 

682 PATTERN S#4 ,"980@182¢9328F 394)" 

GSQ@ PATTERN S#5 ; "SF93A12322002020" 

793 PATTERN S#6 , “808803042896 233864" 

212 PATTERN S#7 , “E2928A2388920220 " 

2722 PATTERN S#8 sin BASSZ4S25 i aF 

TTERN S#3 5 12E¢992946C8F a" 

743 PATTERN ria, “uEiaesneeonansra? 

250 PATTERN S#1i, "£888A4S24S25132F © 

76Q@ PATTERN S#12, "2848271518313335" 

27Q PATTERN S#13, °3331373118iF 2742" 

282 PATTERN $#14, “8804C8F 333130813" 

292 PATTERN S#1S, “9858931 338F C804" 

828 PATTERN S#i6, “686019aFa80B1A13" 

812 PATTERN S#17, “1A@AABAF 18686498" 

828 PATTERN S#18; "8C8C12E923A@BGBS" 

83@ PATTERN S#19, “893222E31228C@C8O" 

842 PATTERN S#2@, "8433798S1F2C@C1E" 
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132@ [=i+il:u= J+JJ 

133@ IF J>1910RJ<@ THEN GOSUB 2@9@:GOT 
8 1a2@ 
134@ SPRITE @,(X,Y),28, 14 
135@ SPRITE 4;C€I,J3,SP,CO 
1362 SOUND 2,J+3@@.INT(U- PAD 
378 GOTO 1278 

138@ M=INTCRNDC1]#43+1 2G=INTCRNDC1329 
3+3@:SP=3 
1392 SOUND 4,1,6 

1408 IF M=1 THEN PP=18@:LL=@:KK=-9:W=1 
20:E=19 

14198 IF M=2 THEN 

B:E=128 

1428 IF M=3 THEN 

128:E=165 

143@ IF M=4 THEN 

PP=@ :LL=18@:KK=9:W=11 

PP=18@:LL=36@ :KK=9:W= 

PP=36@ :LL=18@ :KK=-9 :W 
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INKEY$=CHR$( 283 

INKEY$=CHR$(22 

INKE Y$=CHR$(3@) 

IF INKEY$=CHR$(31) 

J=SINCHIX3@+E 

1=COSCHIX3G+W 

SPRITE @,C€X,Y) 

THEN X=X+4 

THEN xX=xX-4 

THEN Y=Y-4 

THEN Y=Y+4 

@ IF B=4 THEN 

CO=7 zPA=12 

IF INKEY$=CHR$(283 
IF INKEY$=CHR$( 29} 

IF INKEY$=CHR$(3Q@) T 

IF. INKEY$=CHR$(31)} 

IF INKEY$=" ° THEN 

THEN Yard 

GOSUB 17328 

=INTCRNOC13*8)+1 2J 

TCRNOC13*-8)-1 

“4 

=128 

1448 

145@ 

CKK J 

1468 

1472 

1482 

14398 

158e@ 

1518 

1528 

153@ 

154¢@ 

1558 

>-E=165 

CO=8 

FOR H=RADCPP3 TO RADCLLJ STEP RAD 

IF INKEY$=CHR$C28) THEN xX 3 
IF INKEY$=CHR$C€29} THEN X=X-5 
IF INKEY$=CHR$C38) THEN Y S 
IF INKEY$=CHR$C31) THEN 

IF INKEY$=" "THEN GOSUB 

T=COSCH) X9@+W 

J=SINCHIJXG+E 

SPRITE 4;€1I,J3,SP,C0 

SPRITE @,(X;,Y3;28,14 
NEXT :IF CM=@ THEN PN=-4@:GOSUB 1 

86@:GOTO 18228 

1566 

1572 

1588 

1538 

1688 

1619 

1622 

1638 

1642 

1652 

1664 

167¢ 

1682 

1692 

1728@ 

1712 

1728 

1732 

1742 

i752 

1762 

1772 

1788 

1798 

188@ 

SP=12:CM=1 :-J=@:CO=2 

I=INTCRNOC13*2153+28 

SOUND 4,1;6 

IF INKEY$=CHR$C28) THEN 

IF INKEY$=CHR$C29) THEN X=x-4 
J=J+9 

IF J>191 THEN 1828 

SPRITE @,€X;,;¥}3,28,3 

SPRITE 4,CI;J3;SP,;CO 

IF INKEY$="_" THEN GOSUB 

GOTO 159@ 

SP=16:CO=14:1=@:CM=1 

SOUND 4,1,6 

JJ=INTCRNDC13*23+1 2J=24 

IF JJ=2 THEN J=162 

IF INKEY$=CHR$C3@) THEN 

IF INKEY$=CHR$C31) THEN 

IF INKEY$=""" THEN GOSUB 

l=I+g 

IF I>255 THEN 18298 

SPRITE @,C€X,Y3,;28;3 

SPRITE 4,C€1,J53,;SP;,C0 

GOTO 1712 

IF X<I-8 OR X>I+8 THEN RETURN 

IF Y<J-8 OR Y>J+8 THEN RETURN 

2638 

Y=Y-3 

Y=Y+3 

1982



1818 SPRITE @,(€X,Y);,24,8 

1828 CO=0:CM=1 

1836 FOR C=1 TO 15 STEP 3:SOUND 2,114, 

C:NEXT :FOR C=15 TO 1! STEP -3:SOUND 2, 

118,C:NEXT SOUND 4;1,;1 

184@ PA=12802 

185@ PN=INTCRNDC13*5)+12 

186@ PT=PT+PN 

187@ BLINE (€94,153-C€155, 23); ,BF 

188@ CURSORS6,15:COLOR 7:PRINT CHR$(17 

33 PE 

183@ RETURN 

19@@ RESTORE 195@:FOR I=1 TO 35 

131@ READ A:SOCUND 1,A,15 

192@ SOUND 2,A-3,15 

1938 sae U=1 TO 12:NEXT 

=, >SOUND@ 

13958 At A 262,233, 262, 294, 294, 294, 294, 

234,233; 229, 196,175, 165,165,175,175,17 

3,175 ;175 

196@ DATA 262,233, 262, 294, 294,294, 298, 

22@, 220,165, 175,175,175,175,175,175,17 

5 

1978 RETURN 

138@ LINE CX+7,Y-3@)-CX+?, 7+463,15:SOU 

ND 4,2,15:SOUND 4,1,6:BLINE CX+7,Y-38) 

-CX+7, ¥+46) 

193@ [IF I<x-8 OR I>X+8 THEN RETURN 

28@@ IF J<Y-56 OR J>Y+56 THEN RETURN 

2012 SPRITE 4,€1,4],;28,CO:FOR D=1 TO 1 

3:SOUND 4,2,D:NEXT:SOUND 4,1,;1 

2022 CO=@:AR=AR+1 

283@ IF AR<3 THEN RETURN 

2848 AR=2 

2@5@ IF LENCAST$}]=3 THEN RETURN 

28628 AST=AST+I 

2078 ASTS=ASTS+tATS:GOSUB 2128:RETURN 

268@ CIRCLE C€117,B),RAG,4,.5,9;.5 

289@ SOUND 2,208,@:IF CM=1 THEN RETURN 

2180 AST=AST-1:IF AST=-1 THEN GOSUB 24 

3@ -RETURN 

2118 ASTS=LEFTSCAST$, AST) 

212@ BLINE C€95,1813-C€17@,1913,,BF 

213@ CURSOR1198,181:PRINT CHR$C173 5AST$ 

214@ RETURN 

215@ X=120:Y=9@:J=25 :RAG= 

216@ SPRITE @,(X,Y),28,2 

217@ FOR [=255 TO 12@ STEP -2 

218@ SPRITE 4,(€1,;J);,32,12 

219@ SOUND 2,1+5@@ ,1@ 

2208 NEXT I 

2218 FOR B=4@ TO 108 STEP 12 

2226 CIRCLE (€127,8),RAG;4,.5;8;.5 

2238 FOR VO=1 TO 15 STEP 3 

224@ SOUND 2,20@,U0:FORWAIT=1TO S:NEX 

F =NEXT 

2258 RAG=RAG+2 ?>NEXT 

2268 SPRITE 8,(%,Y);28,2 

2270 SOUND4,2,8:FOR U=15TO 1 

2288 SOUND 2,20@@,U:FOR WAIT=1 

EXT *NEXT 

2296 BLINE CI-2@,J)-C1+36,8+198),,BF 

2300 FOR I=12@ TO @ STEP -4 

231@ SPRITE 4,(€1,;J3,32,12 

232@ SOUND 4,1,178 

233@ NEXT :SPRITE4, (1,J)],32 

234@ RESTORE 2412 

235@ FOR U=@ TO 44 

236@ READ FR 

2378 SOUND 1,FR,15 

2382 SOUND 2,FR+18,15 

STEP =] 

TO 2@:N 

2398 FOR [=1 TO 3@:NEXT:SOUNDi,°R, 13 

24@@ NEXT :SOUND@ 

24198 DATA 323,523, 587,698,659, 587; 784, 
784, 784, 388,659, 698,587,587,587,698,65 

9,587,523 

_242@ DATA 1847,988, 882, 784,698,659,587 

+923;523,587, 698, 659, 587, 784, 784, 784,8 

88,659, 698, 589,589,589, 698,659,587,523 

243@ CURSOR 38,93:COLOR11:PRINT "MISSI 

ON TERMINED 

2448 GOTO 24724 

245@ SOUND@:IF PT>=18@@ THEN 2152 

246@ CURSOR 75,93:PRINT CHR$C17) ; "GAME 

OVER 

2470 IF INKEY$="" THEN 2472 

248@ BLINE C€ @,933-(€255,101)3,,BF 

24938 SOUND1, 260,2 

25@8 AST=2:PT=@:AR=2 

251@ BLINE (€96,15)-C€155,23), ,8F 

2528 BLINEC119,1813-C€178,191),,BF 

233 AT$="2%" 

SOR 118,181:PRINT CH 
R$C1AI>ASTS 

2552 94,15:PRINT " 2aQ" 
2568 MAG 1:X=127:Y=95 
2578 CURSOR118,2 :COLOR 2:PRINT CHR$C1 
6) ; "SCORE" :RETURN 
2588 IF X<I-8 OR X>I+8 THEN RETURN 
2590 IF Y<J-8 OR Y>J+8 THEN RETURN 
2608 CM=1 

2612 SPRITE @,(X,Y),24,2:CO=@ 
2628 FOR T=15 TO @ STEP -1:SOUND 3,390 
3 T:NEXT :SOUND4, 1, 1 :RETURN 
2638 LINE CX-4@, Y+8)-CX+56, Y+8),15:SOU 
ND 4,2,15:SOUND 4,1,6:BLINE (X-4@, Y+3) 
-C€X+56, Y+8) 
2642 IF I<xX-S6 OR I>X+56 THEN RETURN 
2658 IF J<Y-8 OR J>Y+8 THEN RETURN 
2668 SPRITE 4,(€1I,J3,2@,CO:FOR D=i5TO 
1 STEP -1:SOUND 4,2,D:FOR U=1 TO S:NEX 
T :NEXT:CO=@:SOUND 4,151 
2672 PN=78:GOSUB 186@:RETURN



1 REM QUANDO UI APPARE IL MENU DOURETE 
SCEGLIERE TRA 6 POSSIBILI CONFIGURAZI 

ONE. TENETE PRESENTE CHE A SIGNIFICA A 
NGOLO, L SIGNIFICA LATO; INOLTRE DOUET 
E TENER PRESENTE CHE GLI ANGOLI DEUONO 
ESSERE INSERITI IN RADIANTI." 

2 REM FATTORE DI CONUERSIONE: 1 RAD = 
937,295788 = 5? 17°44,981" 
12 CLS 
28 FOR 2 = 1 To 38 
38 PRINT " "; 
49 NEXT 2 
S@ PRINT “ PARTI DI UN TRIANGCLO”" 
6@ FOR 2 = 

7@ PRINT " "3 

8Q NEXT 2 

3@ PRINT 

1@@ DIM AC3), $3) 

11@ PRINT " 

128 PRINT 

13@ PRINT “ 1 - ALA 

- AAL" 

14Q@ PRINT “ 4 - LLA 
- FINE" 

15@ PRINT 

ro
me

 

TO 38 

PROBLEMI RISOLVIBILI:" 

2 - LAL 3 

2 - LLL 6 

16@ INPUT “SCEGLI IL PROBLEMA "; x 
178 IF X¥ > 6 OR X < 
18@ PRINT “INSERISCI 

THEN 162 
a 
- 

19@ ON X GOTO 218,308, 498,590,520, 1280 

288 PRINT “INSERISCI :" 
214 INPUT “ANGOLO, LATO, ANGOLO "; AC} 
3, SC€33, AC2) 
228 AC3)=PI-AC1J-AC2) 
23@ SC1I=SC3IXSINCACLII“SINCAC3)) 
24@ SC2J=SC3) XSINCAC23)/SINCAC3)) 
258 GOTO 3aa 

388 INPUT “LATO, ANGOLO, LATO"; 
C13sSC2) 
318 SC1I=SARCSC33*2+SC2)>2-2*S(3)*S62) 
*COSCAC13)3 
32@ AC2)=SINCAC1II7SC1)*SC2) 
338 ACZJ=ATNCAC2)/SQRC1-(AC2)3*2)) 
348 AC33=P!I-AC1)-AC2) 
35@ GOTO 3eaa 
48@ INPUT “ANGOLO,ANGOLO,LATO "3; AC3), 
AC2),SC3) 
414 AC1I=PI-AC2)-AC3) 
423 GOTO 23a 
S@@ INPUT "LATO,LATO,ANGOLO" ; $€13,SC2 
J;AC1) 
31@ T=SC€2)*SINCAC1I) 
328 IF SC1) < T THEN gaa 
338 SC3)=SQRC$(2)+2-T-2) 
348 IF SC1) <= T THEN 339 
35@ Y=SQR($C1)*2-T42) 
368 S(3)=S(3)+Y 

978 GOTO 32a 

SC33,A 

6@@ INPUT “LATO,LATO;,LATO “3; $C€1),SC2) 

¢SC3) 

61@ ACII=CSC2)*2+8S033*2-SC19*2)727SC2) 
“$033 

628 ACII=ATNCCSGRC1-CAC1II*2I37AC1I) 

638 GOTO 322 

8@@ PRINT 

81@ PRINT “ 

822 GOTO 14aa2@ 

3@@ PRINT 

318 FOR I = 170 3 

928 IF ACI] < @ THEN 82a 

93@ PRINT "LATO "; [3 "= "5 

94@ PRINT INTCSC13*19@0+.5)/128aa 

95@ PRINT "ANGOLO OPPOSTO = "; 

96@ PRINT INTCACI}*19@0+.5)7198@@; " RA 

DIANTI" 

9728 NEXT I 

18@@ PRINT 

1018 FOR @ = 1 TO 38 

1928 PRINT “ “3 

183@ NEXT 2 

1848 PRINT 

1Q@5@ PRINT “ ALTRI DATI ?" 

1862 X$=INKEYS$ IF xX$ = "" THEN 1860 

1878 IF X$ = "s" OR X$ = "S" THEN PRIN 

T CHR$C7) =: CLS ERASE : GOTO 68 

1888 END 

SOLUZIONE IMPOSSIBILE"”
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REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 
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FRANCOMPUTER CLUBSOFT 

CBY RINO ADAMO) 

KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK 

DATISTAT 

* 
* 

KH
 
K
M
 

HK
 

HK
 

KK KKK KK KKK KK KK KKK KKK KKKKK 

1@@ CLS:COLOR 4,18 

11@ CURSOR@, @:PRINT" 

12@ FOR K=1 TO 21:PRINT" : 

“ SNEXT 

13@ PRINT" 
" sCONSOLES8; 8 

14@ CURSOR 9,8:PRINT" KKKKKKKKKK" 

15@ CURSOR 9,9:PRINT" * x" 

16@ CURSOR 9,1@:PRINT" xxkx DATISTAT * 

¥KK" 

17@ CURSOR 9,11:PRINT" " 

18@ CURSOR 9,12:PRINT"FRANCOMPUTER CLU 

BSOFT 

19@ CURSOR1@,14:PRINT"XXkkX @ 1984 Xxx 

*xX" 

282 FOR K=@TOS@@:NEXTK 

21@ FOR K=1 TO 7:BEEP:PRINT:FORZ=@TO 7 

Q@:NEXT2 :NEXTK 

22@ CONSOLE @; 24 

23@ CURSOR @,8:PRINT" 

24@ CURSOR @,16:PRINT"” 

25@ A$C1}="QUESTO PROGRAMMA TI PERMETT 

—E DI EF-" 

26@ A$(2)=" FETTUARE DIAGRAMMI DI PERC 

ENTUALI 

278 A$C(3}]="ANALIZZANDO FINO A 13 FATTO 

RI E— PO- 

282 A$(4)="TENDO INSERIRE UNA QUANTITA 

* INFI- 

298 ASCSJ="NITA DI DATI. 

n tasto) 

3@@ FOR K=1 TO 5:FOR J=1 TO 35 

318 BS=LEFT$CA$(K),J3]:CURSOR 1,K+1:SOU 

ND1, 2999, 15:SOUND@ :PRINTBS$ :NEXTJ5K 

32@ CURSOR 12,19:PRINT" FRANCO @1984" 

(Premi u 

316 IF INKEY$="S" 

338 SCREEN 2,1 

3191);1 

34@ IF INKEY$<>"" 

358 GOTO 348 

36@ DIM NF$C18),LFC18),PFC13),0AC18),C 

0C18) 

37@ SCREEN1,1:CLS:BEEP:COGLORI4,6:NF=a: 

PRINT" INSERIMENTO NOMI FATTORICMax 16 

car.) <FINE> Per terminare l’elenco.": 

PRINT 

38@ FOR K=2@ TO 18 

398 INPUT"Nome fattore?:"3;NFSCK3 

4a9@ IF LENCNF$CK33>16 THEN PRINT"NOME 

TROPPO LUNGO.” :BEEP2:GOTO 398 

412 IF NFS$CKJ="" THEN PRINT"NOME NON [| 

NSERITO.":BEEP2:GOTO 398 

428 IF NFSCKJ="FINE" THEN 458 

438 NF=NF+1 

440 NEXT K:BEEP:BEEP:CURSOR @,22:PRINT 

"Hai inserito gia’ 19 fattori.":FOR K= 

@TO7@@ :NEXTK 

45@ CLS:PRINT"QUESTO £&* L’ELENCO DEI F 

ATTORI CHE MI HAI FORNITO:":PRINT 

460 FOR K=@ TO NF-1 

47@ IF K+1<1@ THEN PRINT" “3 

48@ PRINTK+15"3" ;NFSCK) 

498 NEXT K , 

5@8 CURSOR @,22:PRINT"E* CORRETTO CS/N 

JP:" 

*CLS:COLOR1;1,€0,83-(€255 

THEN 360 

THEN BEEP :GOTOS9¢@ 

328 IF INKEY$="N" THEN BEEP2:GOTOS4@ 

3938 GOTO 512 

94@ CURSOR @,22:INPUT"DAMMI 

DELLA VOCE ERRATA:"5;VE:CLS 

S5@ IF VE=8@ THEN 372 

S6@ INPUT"NUQUO NOME FATTORE ?:"5NFSCU 

E=13 

IL NUMERO



y
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37@ IF LENCNF$CVE-133> 16 THENPRINT"UO 

CE TROPPO LUNGA.":GOTO 56a 

388 GOTO 45a 

33@ BEEP:CLS:PRINTTABC4) ;" 

MODALITA® I 
NSERIMENTO DATI: 

6@@ CURSOR@,14:PRINT"1JInserimento dat 

i globali per fattore 

$1@ CURSOR@,12:PRINT"2)Inserimente cas 
uate Dati 

CURSOR 8,22:PRINT" (Press 
“3C1=0 

IN UALCINKEY$) GCSUB 662,772 

Cl=l1 THEN 922 

the key.) 

Ww
 

ies
) 

TH
 

WO
 

G)
 

r+
 

fs
 

o
m
o
n
 

g
o
 0 
8
 

O
M
 

©
 

MD
 

+ 

EP:CLS:Cl=1 

R K=@ TO NF-1 STEP 2:COCK)=2:NEX 

iss
) FOR K=1 TO NF-1 STEP 2:COCK)=13:NE 

xz
 

O
A
D
M
A
 

U
O
 

UW
 

ies
) 

PRINTTABC18)3;"INSERIMENTGQ QDATI" 

PRINT" Inserire uno per uno i dati 

di ogni" :PRINTTABCL1I;"singolo fattor 

NI
E 

QO
 

XK
 
O
A
 
Oo
 

ies
) 

ee)
 

FOR K=@ TO NF-1 

CURSOR @,21:PRINT" 

CURSOR @,21:PRINTK+15")"3 :PRINTNFS 

CURSOR @;22:PRINT" " 

CURSOR@; 22: INPUT"Dato:" ;DACK) 

NEXT K:RETURN 

BEEP :CLS:Ci=1 

FOR K=@ TO NF-1 STEP 2:COCKJ=2:NEX 

73@ FOR K=1 TO NF-1 STEP 2:COCKJ=13:NE 

PRINT"Inserire dati di 

o fattore 

fattore, 

imento. 

81@ FOR K=@ TO NF-1 

82@ IF K+1<1@ THEN PRINT" "3 
83@ PRINTK+t13"} "“3NFSCK) 

848 NEXT K 

85@ CURSOR @,22:INPUT"Numero 

"SN2$ =N2=VAL C(N2$) :N2=N2-1 

86@ IF N2¢="FINE"THENS12 
87@ CURSOR @,22:PRINT" 

"SCURSOR @,22:INPU 
T"Dato?:" 3N3$ :N3=UAL (N3$} 
880 IFN3$="FINE" THEN 912 
838 DACN23=DAC(N2)+N3 

388 GOTO 85a 

9128 C1=1:RETURN 

ogni singol 

specificando il n. di ogni 

<FINE> per terminare [inser 

fattore?: 

| 1@6@ FOR K=@ TO NF-i 

/ 1138 

- 1158 

92@ CLS:CURSOR @,22:PRINT"Attendere pT 
ego." 22A=2 

932 Ni=@:FOR K=@TONF-1 ?=N1=N1+DACK) :NEX 
TK 

94@ FOR K=@ TO NF-1:IF DACKI>N1/2.5THE 
NZA=1 

35@ NEXTK 

36@ FOR K=@ TO NF-1 
978 PFCKJ=DACKI/N1*12@ 
38@ LFCKIJ=PFCKI*1.3 
993@ NEXT K 

1@@@ SCREEN 2,1:CLS 
1812 LINEC@, @)-C€255, 1913,15,8 
102@ LINEC@, 113-€255,113,15 
19@3@ LINE €97,@)-(97,1313,15 
18428 COLOR 6 :CURSOR1@,2:PRINTCHRS$(173; 
"FATTORI" :CURSOR 119,2:PRINT"PERCENTUA 
LI" 

1@5@ COLOR 3 

> [FNF=@THENYK=3@ :S 
O0TO1e8a 

18@7@ XK=INTCI76/NF) 2 YK=XK-3 
108@ CURSOR2, 15+XKXK :PRINTCHRSC 16) jNFS 
CK) 

1@9@ LINECS8, 1S+XK*K)-(98+LFECKIXZA, iSt+ 
YK+XKXK), COCK) » BF 

11@@ CURSOR 94+LFCKIXZA, 15+XKKK :PRINTI 
NTCPFCKIX1@)710;"%" 

111@ IF K=NF-1 THEN 1132 

112@ LINEC@, 16+YK+XKxXKJ-C97, 1S+YK+XKXK 
3,15 

NEXT K 

BEEP :SCREEN 2,2 

IF INKEYS<>""THEN 1179 

GOTO 115@ 

SCREENI,2:CLS:SCREEN1, 1 :BEEP 

PRINTTABC7) 5" 

OPERAZIONI POSSIBIL 

114@ 

1162 

1172 

118@ 

119@ CURSOR @,i1@:PRINT"1) IMPOSTARE NL 
OUI DATI.":PRINT"2) IMPOSTARE NUOUI FA 

' TTORI.":PRINT"3) RIORDINARE IL TABELLO 
NE.":PRINT"4) RIVEDERE IL TABELLONE.” 
12@@ ON VALCINKEY$) GOTO 538,378, 1220, 

' 114@ 

1218 GOTO 120@ 

122@ BEEP:CLS 

1238 FOR K=@ TO NF-2 

124@ FOR J=K+i TO NF-1 

125@ IF DACJ3<=DACK) THEN 1282 
1268 Q=DACJ) :DACJJ=DACK) :DACKI=Q 
127@ Q$=NF SCJ) INF $CJ3J=NFSCK) INFSCKI=08 

128@ NEXT J 

129@ NEXT K 

13@@ GOTO 32a



t REM PRIMA DI INIZIARE [ CALCOLI BIS 1@ DIM 0(3) 5a Ge GNA INSERIRE 3 COEFFICIENTI NEL SEGUE 
30 ROR 2-1 fas TE MODO: PREMERE IL TASTO BREAK, QUIN 
to PRINT Ys I DIGITARE LA SEGUENTE ISTRUZIONE: 22 
so NEXT 2 DATACA,B,C) DOVE A Et IL COEFFICIENT 

6@ PRINT * RADICI REALI DI UN POLIN vane SRL COEFRICIENTE 
OMIO RICERCA A MEZZO INTERUA oe e® 
To 1@ CLS 

39 REM====S=SSSS2 SSS SS SSS 555555555555 20 FO z= TO 38 

= 3Q PRINT * *; 
82 REM . . 4Q NEXT 2 9@ REM ATTENZ LONE a en en S@ PRINT “ POLINOMIO TRIGONOMETRIC 

11Q REM IL LOOP E* MOLTO LUNGO 2939 — = 6@ FOR Z = 1 TO 38 
126 REN 7 7@ PRINT " "; 
13@ REM LE RISPOSTE NON SONO IMMEDIAT 35 veut g 
EF MA POSSCONO OCCUPSRE ANCHE S MINUTI orue nap een 9@ PRINT 

150 a a 138 PRINT : iNSERISCI tL NUMERO DELL 

ae COPPIE OL TERMINI — LE RELATIVE COPP 
iso €or @ = 1 7h ee — DEI COEF-FICIENTI IN uN *DATA? ALLA 
39 PRINT * * LINEA 18@" =: PRINT :SS=1 
“ao wexr 2 191 PRINT “PER PREMI UN TASTO 
ioe Pent 192 IF SS<>1THEN112 

288 PRINT “ INSERIRE ALLA LINEA 290 LA = eel ea EES 
FUNZIO DESIDERATA F FN 2 : ReEUE a DEF PARIS 11@ INPUT “ ANGOLO ? "; R 

21Q INPUT "LIMITE INFERIORE ? "3; 4 — ee _ 
22@ INPUT “LIMITE SUPERIORE ? "3; B ao cea = 1 16 0 ae co3 148 READ 4,8 
23@ IF A=B THEN PRINT “NON UGUALI 32 = sors oa EN PR as UGiin 15Q Z=Z+AKS INC I¥RJ+8XCOSCI*R) 

- WU i 1B T 

248 IF A>B THEN PRINT PRIMA QUELLO _ Sere wees -. 
INFERIORE 2" : GOTO 212 182 cesroee ees 

25@ AL=SGNCENRCAI) a 
26@ B1=SGNCFNR(B)) 190@ PRINT 
27@ IF AlXB1=@ THEN 460 isi for @ = 1 Ta 3S 
280 IF A1*B1<@ THEN 382 909 PRINT ts) 
29@ FOR I = 1 TO 5a — News 
388 X=A+RND(2)X(B-A) vag SSINT 
318 X1=SGNCFNRCX)) Se, oe ee ny soo Te xied THEN so8 1Q5@ PRINT ALTRI DATI ?! 
Sea Ie Aude THEM. ZG 1968 X$=INKEY$ : IF X$ = "" THEN 1962 
340 NEKT * — 1978 IF X$ = "s" OR X$ = "S" THEN PRI 

wo NEAT | “T CHRS CLS SE : GOT: 
35@ PRINT " NESSUN CAMBIAMENTO DI SEGN Pe 3 + ERASE # GOI0 ©0 
Q TROUATO" . = 
36@ GOTO 512 — 
— _ ° 48@ GOTO 5ea 

38 DC2+Aa1)=A Se hati) 7 oo. a 399 oco-alj2s S@Q PRINT “ xx RADICE = "3 Y3 ~ Xx" 
\ a 

ag@ Y=(0C13+0(32)/2 aoe coe es ey ro” 
418 Y1=SGNCFNRCY)) ee rk €= 2 10 ae 53@ PRINT * "; 
428 IF Y1=@ THEN 5@Q . 54Q NEXT 2 
43@ D(2+Y1)= a9 cetyr 
44@ IF ABSCOC13-0C3)3/ABSCDC1)+ABSCDC3 ee oo. S3)<SE-8 THEN 490 56@ PRINT " ALTRI DATI 2" 
aso GoTo 420 570 X$=INKEY$ : IF X$ = "" THEN 572 
60 GF Aisd Teen ooo 580 IF x$ = “s" OR X$ = "S" THEN PRIN 

472 Y=B1 _ CHR$(7) : CLS : ERASE : GOTO 168 
53@ END
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1 SCREEN 2;2:CLS:COLOR 2,;1,(08,93)-C€255, 

191),1 

2 AS="UIDEOGAIA presenta:” 

3 Bs="STILLABE" 

4 FOR I=1 TO LENCA$) 

S PRINT CHRS$C16):CURSOR C15+CI*63),12 

PRINT MIDS$CAS$,1I,1) 

6 BEEP 

2 NEXT I 

8 FOR N=1 TO LENCBS$) 

39 PRINT CHRS$C — 

: PRINT IDscas, 

13 Scae 

“ 11 NEXT N:f£OR K=@ TO 4@@:NEXT K:CLS:SC 
REEN 1:CLS 

15 CLS:DIM X$C28),A$ C23). Y$C28),2$0C23) 

: Y8$C28),71$023),°$C28) 

21 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT" Per 

giore precisione le vocali ! ed d wu 

hanno i’accento tonico van-no digitate 

insieme al tasto SHIFT. Es,: F 

» PAURA, SCEiCCO":PRINT:PRINT:PRINT:PR 

INT: INPUT X$ 

X=LENCX$) -FORI=1TOX-4ASC IJ =MIDSCXS, 

J:YS$CIJ=ASCIDSIFYSC IIH" i U THENYSC I=" 

os
 

p
k
 

pe
 

="y"THENY$CIJ="U" 
NEXT! :GOSUB!1@1:FOR I=1TOX:PRINTASI —

 
pe
 

t u 

= 
4
 

UW
 
O
Q
e
-
 

c
y
 

T 

Jat" BSC I=" " :P SC 

SYOSCLJ=YSCIIJ:ViISCII=YSCI 
=1TOX:[FYSCI}J=Y$C1+1)THENG » 

t
+
 

CD
 

Z
e
 

j
i
n
 

7
 

ro
 

O
r
r
 

A
 

0SUB1241 

121 IFY$CI)="C" THENGOSUB1981 

141 IFY$CIJ="A"THENGOSUB1121 -GOSUB1201 

| see rap ne EI ES TE RRS 

SE AVETE AMICI CHE HANNO IL COMPUTER SHARE Y7Voc 
DITE LORO CHE ABBIAMO PROGRAMMI E UNA RIVISTA APPOSTA,IL-TUTTO SHARP 700 

SE AVETE AMICI CHE HANNO IL COMPUTER TEXAS 9S 
“  DITE LORO CHE ABBIAMG PROGRAMMI E€ UNA RIVISTA APPOSTA, IL -TUTTQ TEXAS 

TI 99 

SE POI PER MOTIVI VARI DOVETE FPASSARE A GRAND? 
VI RICORDIAMO CHE NEL NOSTRO CLUB E’ GIA’ IN FUNZIONE IL PC IBM JUNIOR.DA OLTRE 
TRE MESI, PRIMI IN ITALIA CI STIAMO LAVORANDO PER PREPARARE PROGRAMMI E NOTIZIE 

RECLAMIZZATE EF FPARLATENE CON GLI AMICI. 
FRANCOMPUTER CLUB VICENZA. FPROGRAMMI,RIVISTE 
DEDICATE, MANUALI. ESFPERIENZE DI NOI £& VOT 
SOCI. STAMO GIA 4.500 E£ CRESCTIAMO ANCORA !!



=f
 

1001 IFP$CI+2)="5"THENY$CI+1)=Y$CI+1)- 
161 IFY$CIJ="E"THENGOSUB1161:GOSUB1281 "-" : 

1821 IFP$CI+2)="2"THENYS$CIJ=Y$CI}+"-" 
181 IFY$CI}="O"THENGOSUB1161:GOSUB12@1 1841 IFP$CI+2)="1"THENY$CIJ=YsCI3+"-" 

1861 RETURN 
201 IFY$CIJ="A" THENGOSUBS41 1881 IFY$CI+1J="Q"THENGOSUB1 241 

221 IFY$CIJ="E" THENGOSUBS41 1181 RETURN 

241 IFY$CIJ="I"THENGOSUBS41 1121 IFY$CI+1)="E" THENGOSUB1241 

261 IFY$CIJ="0" THENGOSUBS41 1141 RETURN 

281 IFY$CI3J="U" THENGOSUBS41 1161 I[FY$CI+1}="A" THENGOSUB1 241 

301 IFY$CIJ="MN" THENGOSUBS61 1181 RETURN 

321 IFY$CI3J="N" THENGOSUBS61 1201 IFY$CI+13="0" THENGOSUB1241 

341 IFYS$CI3J="R" THENGOSUBS6 1 1221 RETURN 

361 IFY$CI)="L" THENGOSUBS61 1241 Y@sC[+1J="-"+Y$CI+1)-RETURN 

381 IFY1IS$CIJ=Y$SCIITHENYISCII=a"4"+V1$CI 1261 IFY$CI+13="U" THENGOSUB1IS@1 

j 1281 RETURN 

481 IFY$CIJ="Q"THENGOSUB1261 1301 IFY$CI+1J="I"“THENGOSUBIS@1 

421 IFY$CIJ="G"THENGOSUB1261:GOSUB13@1 1321 RETURN 

1341 IFY$CI+1)="L“THENGOSUB1381 

441 IFY$CIJ="C" THENGOSUB1301 1361 RETURN 

461 IFY$CIJ="G" THENGOSUB1341 1381 IFY$CI+2}="I"THENGOSUB1521 

481 IFY$CI3J="S"THENGOSUB1421 1481 RETURN 

S@1 IFY$CIJ="I" THENGOSUB1541 1421 IFY$CI+1)="C" THENGOSUB1461 

521 IFY$CIJ="U"THENGOSUB16@1:GOSUB1641 | 1441 RETURN 

' 1461 IFY$CI+2)="I"THENGOSUB1I521 

541 IFY$CIJ="I"THENGOSUB18@1 1481 RETURN 

5361 IFY$CIJ="U"THENGOSUB1761 15@1 YisCI+1}="2"+Y$CI+1) -RETURN 

581 IFY$CIJ="A"THENGOSUBI761 :GOSUB18@1 41521 Y1I$Cl+2)="2"+7YS8CI+2) -RETURN 

1541 IFY$CI+1J="A" THENGOSUB1681 

661 IFY$CIJ="E" THENGOSUB1761 :GOSUB18¢41 1561 IFY$CI+1J="E" THENGOSUB1681 

1581 IFY$CI+1J="U" THENGOSUB1681 

621 IFY$C13J="0" THENGOSUB1761 :GOSUB18@1 1601 IFY$CI+1J="O" THENGOSUBI681 

1621 RETURN 

1641 IFY$CI+1J="I" THENGOSUB1681 

1661 RETURN 

641 Z$CIJ=LEFTSCYQS$CIJ,1)-PS$CII=LEFTSC 

YiSCI},1):NEXTI:FOR I=1TOX:IFe$sCI+1)=" 

-"THENYT$CIJ=Y$CIJ+"-" 1681 IFY$CI+2J="I" THENGOSUB1741 

661 IFP$CIJ="2"ANDZ$CI1+2)<>"-"THENGOSU 1781 IFY$CI+2)="O0" THENGOSUBI741 

B841 12721 RETURN 

681 IFY$CIJ="-’? "THENY$SCIJ="7" 1741 YISCIJ=H"1"+ViSCIJ 2 VisCI+13IH"1"+7 

781 IFA$CI+1)="1" THENGOSUB1861 $CI+1J :RETURN 

721 IFASCI+1J="u" THENGOSUB1861 1761 IFY$CI+1J="U" THENGOSUB1841 

741 IFASCIJ="i"THENGOSUB1881 1781 RETURN 

761 IFASCIJ="u"THENGOSUB1 881 1881 IFY$CI+1J="I" THENGOSUB1841 

781 IFASCIJ="u"THENGOSUBI921 1821 RETURN 

801 IFA$CIJ="i"THENGOSUB1961 1841 YisCIJ="1"+V1$C1I) -RETURN 

821 Y$CXJ=LEFTSCY$CX),1):ASCIJ=YSCIIJ2N 1861 IFY$CIJ="A"ORYSCII="E"ORYSCII="0 

EXT I:RETURN THENGOSUB2@81 

841 IFP$CI+1)="4" THENGOSUBS@1 1881 IFYS$CI+1)="A"ORYSCI+1I=S"E"ORYSCI 

861 IFP$CI+1)="5" THENGOSUBY81 1)="0" THENGOSUB2@@1 

881 RETURN 19@1 RETURN 

361 Y$CIJ=Y$CI)+"-" 1921 IFY$CI+1J="I" THENGOSUB22@01 

921 RETURN 19341 RETURN 

941 Y1IS$CIJ="2"+V1$C1}) :RETURN 1961 IFY$CI+1)="U" THENGOSUB22@1 

961 YiSCIJ="S"+V1$C1) -RETURN 1981 RETURN 

981 IFPS$CI+2)="4"THENYSCI+1J=7$CI+13+" 2881 Y$C1IJ=Y$CIJ+"-" =RETURN 
ae



PROGRAMMI DISPONIBILI NEL CLUE 

OGNI FROGRAMMA E* SU 1 CASSETTA. COSTO DELLA CASSETTA LIRE S000 SALVO INDICAZIO= 

NE DIVERSA.MINIMG ORDINE 4 CASSETTE.PAGAMENTO ANTICIPATGO A MEZZO VAGLIA/ASSEGNO. 

FER I NON SOCI CORRISPONDENTI IL PREZZO E* RADDOPPIATO SIA CASSETTE CHE RIVISTA 

I SOQCI SONO COLORG CHE COLLABORANG CON FROGRAMMI, NOTIZIE, ESPERIENZE, AMICIZIA 

fener eee 

1) IL GATTO E IL TOPO.UN SIMFATICO TOPFOLINO SI TROVA A CACCIA DI FORMAGGIO IN UN 

LABIRINTO.IL GIOCO CONSISTE NEL GUIDARE IL TOPOLINO A PRENDERE IL FORMAGGIO NEL 

MINOR TEMPO POSSIBILE. MA AIHME*, IL GATTO SI ACCORGE DI LUI! BISOGNA SCAPPARE! ! 

eames IDEM MA IN VERSIONE JOYSTICK. cc ccc cee eee eee eee eee eee eee 

| 3) LABIRINTO TRIDIMENSIONALE / IL GIOCO CONSISTE NELL’ATTRAVERSARE IL LABIRINTO 

| NEL MINOR TEMPO DI PASSAGGI POSSIBILI.LA MAFPA DEL FERCORSO PUO* ESSERE RICHIAMA 

| TA QUANDO VI TROVATE IN DIFFICOLTA’®.OCCHIO AL FOSSATO E....... RUONA FORTUNA!!! !! 

| 4) PARACADUTISTI / COLPITE CON-I MISSILI DEL VOSTRO CARRARMATO L*AEREOQ NEMICO 

' CHE A SUA VOLTA SGANCIA BOMBE SU DI VOI. AD AEREO COLFITO IL FILOTA SI SALVA CON 

| IL PARACADUTE. SE IMPIEGATE MOLTO LA BATTAGLIA CONTINUA DI NOTTE. SOLO CON JOYST 

iS) ROBOT / ROBOTTINO SI TROVA PER RIPARAZIONI NELLA SUA OFFICINA QUANDO IMFPROVVI 

SAMENTE VIENE ATTACCATO DAI TEMIBILI RAGNI.AIUTATELO A DIFENDERSI.SOLO CON JOYST 

| 6) La / IL TUG OMETTOCBELLISSIMO) DEME RIUSCIRE A PRENDERE IL MAGGIOR NU 

7) FORMULA UNO / DOVETE GUIDARE UN AUTOMOBILE SU UN PERCORSO A CIRCUITO DOVE UN 
“PAZZ0 FA DI TUTTO NELLA VOSTRA CORSIA PER MANDARVI ALL’OSPEDALE. GUIDATE BENE!!! 

8) DEFENDER / UNA NUOVA MINACCIA DALLO SPAZIO; SI TRATTA DEL POPOLO DEGLI SKULLS 
CHE VOGLIONO PENETRARE NEL SOTTOSUGLO ALLA RICERCA DI MATERIA PRIME. SONO PRECE= 

 DUTI DA UNG STORMO DI PICCOLE ASTRONAVI. COLPITELE A PIU’ NON POSSO Hi!ittirisss 
| 9) IL KILLER / SIETE UN FAMOSO DETECTIVE E DOVETE SCOPRIRE IL LUOGO,L’ ARMA,L* AS= 
T“SASSINO DELLA VITTIMA.LA CASA HA NOVE STANZE, CI SONO NOVE OGGETTI MORTALI ED E” 
| ABITATA DA NOVE PERSONE.CHI HA UCCISO IL DOTTOR GIACOSA? 4 MINUTI PER SCOPRIRLO! 

10) BLACK JACK / CLASSICO GIOCO CON LE CARTE. ATTENZIONE GIOCHI CONTRO IL COMPU 
“TER. CHI SARA’ IN GRADO DI BATTERLO?. BELLA GRAFICA A COLORI NELLE CARTE!!! !!!!! 

11) LE SCALE / HAI MOLTA FRETTA E DEVI SALIRE A CASA. MA NELLE SCALE SCENDONO 
DEI MALEDETTI PALLONCINI CHE O LI SALTI O TI TRAVOLGONO.GIOCO DIFFICILE GRAFICA 
12) MASTER MIND / CLASSICO GIGCO DI SOCIETA’. MA ATTENZIONE IL COMPUTER VI SFIDA 

13) BOMBER / IL VOSTRO BOMBARDIERE VOLA MOLTO BASSO NEL TENTATIVO DI DISTRUGGERE 
QUANTI PIU’ CARRARMATI POSSIBILI. HAI A DISPOSIZIONE 13 BOMBE. ATTENZIONE PERO’: 
OGNI BOMBA CHE SGANCIATE VI RENDE PIU’ LEGGERI E VELOCI.BELLA GRAFICA !!!fitrens 
14) ATOMIC 1 / DOVETE DIFENDERE 4 BASI DI VITALE IMPORTANZA.AVETE A DISPOSIZIONE 

“UN LANCIARAZZI CON 40 RAZZI. DOPODICHE ASSORBIRETE TUTTA L’ENERGIA DELLE BASI 
FACENDOLE ESPLODERE FRAGOROSAMENTE CON IL FUNGO ATOMICO. BELLA GRAFICA Hiitiiits 

+ aneNDES 4 / IDEM MA IN VERSIONE JOYSTICK. wc ccc ween eee e wanes eee e nn eeee 
DING / DOVETE ATTERRARE CON LA VOSTRA ASTRONAVE "SOPRA AD’ ” UNA’ BASE 

CHE NON PUO’ RIMANERE IMMOBILE A CAUSA DELL*ELEVATA TEMPERATURA DELLA SUPERFICE. 

17) ASTRG LANDING / IDEM MA VERSIONE JOYSTICK... 2. cece ee eee eee 

18) DAMA CINESE / GIOCO DI SOCIETA’ es DIFFUSO. TE CONTRO IL COMPUTER !!!!!! 

19) RISIEO 7 GIOCO DI SOCIETA’ PER 2 0 3 FERSONE. MOLTO INTERESSANTE IL LISTATO 
“™Fo) TRIS / GIOCO PER 1 GIOCATORE (CONTRO IL COMPUTER) ........ ceuweeeeeene 
3T) 5 GIOCHI IN 1 ‘'!!'! 1) FIUME :AIUTA LA RANA A RAGGIUNGERE L’ALTRA SPONDA 

“PER ME7?O DELLE ant ne: MA STAI ATTENTO AL PESCE CHE TI OSTACOLA '!! 2) GRANCHIO 

:IL TUG GRANCHIO DEVE UCCIDERE I PESCI CHE GLI VENGONO INCONTRO IL MAGGIOR 

NUMERO POSSIBILE PER MEZZO DELLE SUE ARMI SEGRETE! 3) SCARABOCCHIO :DEVI CERCARE 

DI POSSEDERE UN CERTO NUMERO DI SCARABOCCHI ALTRIMENTI NON CONCLUDERAI MAI IL 

GIOCO. INTERESSANTE IL LISTATO DEL PROGRAMMA !! 4) PESCA :LO SCOPO DEL GIOCO E’ 

DI PESCARE CON L°AMO IL MAGGIOR NUMERO DI PESCI POSSIBILI ENTRO UN TEMPO GIA’ 

STABILITO. 5) SCI NAUTICO :SEI UN BRAVISSIMO SCIATORE NAUTICO E TI HANNO 

PORTATO CON IL TUO MOTOSCAFO IN UNA ZONA RICCA DI SCOGLI...... eeeuueweneuees 

RIUSCIRAI & DIMOSTRARE LA TUA BRAVURA 22? ?. 22. cece cece reece eee ween eens 6 ae 

ATTENZIONE  : SONO NECESSARI PER QUESTI 5 GIOCHIE L? ESPANSIONE 

DI MEMORIA 32 KE Ulivi cee eee eee eee CL. 15006 

22) TEST COMPATIBILITA’ : SIETE CURIOSI DI SAPERE SE TRA VOI E IL VOSTRO/A 

PARTNER ESISTE UN’ARMONIA EMOTIVA GO INTELLETTUALE? LA VERITA*’ FUO* SCOTTARE!
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DIDATTICA 

S01) APPRENDIAMO IL BASIC / ECCEZZIONALE PEECUTULUOH ERTL T IE EE 

tO citoeo, COMPUTER. 6v)©6©6INSEGNA =6AD APPRENDERE IL BASIC. 13 FANTASTICHE 

LEZIONI INTERATIVE IN OGNI COMANDO, ISTRUZIONE, FUNZIONE !! i... eee e wees L. 20000 

502) MATEMATICA 1 / ESEGUE CALCOLI: SOTTRAZIONE, ADDIZIONE, MOLTIPLICAZIONE, 

: "(ANCHE CON NUMERI NEGATIVI) .DOPODICHE* MEMORIZZA TUTTI I DATI. 

503) MATEMATICA 2 / QUESTA LEZIONE CONTIENE: MATRICE INVERSA; DETERMINANTE DI UNA 

H DI MATRICI; CAMBIO DI BASE (ADDIZIONE E SOTTRAZIONE FRA NUMERI 

IN NOTAZIONE); CONVERS IONE TRA COORDINATE CARTESIANE E POLARIS; CALCOLO 

DELL* INTERSEZIONE ODI NEWTON ! face cee eee paces eee wee eee ee eee cbs LO000 

504) MATEMATICA 3 / CONTENUTO: EQUAZIONI DI 2/3/4 GRADO; CALCOLO APPROSSIMATO 

DELL INTEGRALE DEF INITO COL METODO DI SIMPSON; EQUAZIONE DIFFERENZIALEDEL PRIMO 

ORDINE$ AUTO VALORI '!!! leew ence cece eee e renee rere ewe rscnaeerenes ww eb. 19000 

505) GEOMETRIA 2 / CONTENUTO:OSSERVAZIONI SULL*ALTEZZA DEL TRIANGOLO E GLI ALTRI 

TWAPPA DEL TRIANGOLO E DEL RETTANGOLO (SPIEGAZIONE E DIMOSTRAZIONE) 

50%) TEOREMA DI PITAGORA / REGOLE, SPIEGAZIONI E DIMOSTRAZIONI DEL TEOREMA...... 

TET T  DIMOSTRAZIONE DELLE FIGURE GEOMETRICHE INSCRITTE AL CERCHIO. 

“"TCUON UN MASGiMO OY SO LAT  bssssscascccser wines exnneypih Ghee Hee REM Renee eer 

508) RADICI DEL FOLINOMIO / CONTIENE: VALORE DI UN FOLINOMIO;  VALORE DEL PO= 

CTMIMTO £ DELLA DERIVATA PRIMA; VALORE DEL POLINOMIO E DI TUTTE LE SUE DERIVATE.. 

509) EQUSZIONI 2/2/4 GRADO / SCELTA DEL GRADO E DEI COEFFICENTI A PARTIRE 

Da GUELLO DEL TERNINE DI GRADO MASSIMO . INTERESSANTE IL LISTATO DEL FPROGRAMMA. . 

510) ZERI DI FUNZIONE / ZERI DI FUNZIONE CON IL METODO DI BISEZIONE ....c.ceee0- 

Sil) CONVERSION] BAST NUMERICHE / L*OPZIONE INDIRIZZI SERVE PER CHI....... 

PROGRANMA IN LINGUAGGIO MACCHINA . MOLTO INTERESSANTE VERO ??.....-.000es 

512) INGEGNERIA 1 / QUESTO PROGRAMMA SI SVOLGE IN 4 SEZIONI: 1) CALCOLO DEI 
TERICH GO RAVI, 62) SFORZI DI UNA SEZIONE DI UN*ASTA; 3) SEZIONE, CENTRO E 

BARICENTRO DI UNA LASTRA POLIGONALE:4) CALCOLO DEGLI SFORZI DI UN TELAIO; 5) CAL 
COLO DELLA FLESSIONE DI UN TELAIO. OCCHIO AL LISTATO !!!!.........- L.10.000 
513) INGEGNERIA 2 / CONTENUTO: 1) ELEMENTI DI VARI TIPI DI SEZIONI DI CANALE; 2) 

TTA’ DI UN FENDIO; 3) SFORZQ FLETTENTE DI UNA TRAVE SEMNPLICES 4) SFORZI 
INTERNI IN UNA TRAVE SEMPLICE; 4) SFORZI IN UNA TRAVE IN CEMENTO ARMATO; 5) VELO 
CITA’? E PORTATA DELLE CORRENTI; 6) VELGCITA* £ FLUSSO DI UNA CORRENTE...L.10.000 

514) INTEGRALI DEFINITI / MENU’: 1) REGOLA DI SIMPSON; 2) REGOLA DI BODE; 3) FOR 

MULA DI GAUSS; 4) FORMULA DI CHEBYCHEV; 5S) LIMITE SUPERIORE INFINITO....L.10.000 
S15) DATI STATISTICI / QUESTO PROGRAMMA PERMETTE DI EFFETTUARE DIAGRAMMI DI PER 
GENT. ANALIZZANDO FINO & 19 FATTORI E POTENDO INSERIRE UNA QUANTITA* INF. DI DATI 

UTILiITtyY 

1000) BILANCIO FAMILIARE / L°SC - 3000 GESTISCE LE ENTRATE E LE USCITE E NE SVI 

® DIFFERENZA. DOPODICHE’ SI POSSONG REGISTRARE TUTTI I DATI IN CASSETTA. 

1001) CONTI CORRENTI / IL COMPUTER GESTISCE I DATI DEL CONTO CORRENTE IN 

MEMORIA, QUINDI SI POSSONO REGISTRARE SU CASSETTA... 12. ence een erence eee nennes 

1002) FINANZA 1 / 17 POSSIBILI COMBINAZIONI A CARATTERE FINANZIARIO PER CAL 

GOLARE: INTERESSI; CAPITALI; QUOTE; INVESTIMENTI; SCONTI; DEPREZZAMENTI.L. 10.000 

1003) ARCHIVIO INDIRIZZI / ASSOCIAZIONI, CIRCOLI, ETC....... RICERCA NOMINATIVI 

ICA, ANCHE SU AREE DI INTERESSE DEGLI STESSI (PER LISTA COMPLETA, PER 

ARGOMENTO, PER NOME, OPPURE LISTA IN ORDINE ALFABETICO ).....----e0e% web. 10,000 

1004) FINANZA 2 / QUATTRO PROGRAMMI PER CALCOLARE: INTERESSE COMPOSTO; INCREMENTO 

IN BASE ANNO, OBBLIGAZIONI ORDINARIEs CONVERTIBILI «1... ee eee nee e er eee L.10.000 

1005) DECISIONI / DOVETE DECIDERE QUALCOSA 7? L*SC 3000 FUG’ ANCHE AIUTARTI A 

PRENDERE ALCUNE DECISIONI. PRIMA PERO* DEVE PORTI ALCUNE DOMANDE, QUINDI ANAL IZ= 

ZERA’ LE INFORMAZIONI CHE GLI DARAIs HAI A DISPOSIZIONE 18 CATEGORIE D’ ESAME 

1006) CALENDARIO / CALCOLO: GIORNO DELLA SETTIMANA; DIFFERENZA ODI GIORNI 

TRA DUE DATE; STAMPA SU VIDEO IL CALENDARIG........ cece cece e eee nee ene pew neeae



RIVISTE ARRETESA*VIE DISPONCIHBILIEI 

BASTA INVIARE IN VAGLIA O ANHEUND LE CORRISPETTIVE 10,000 LIRE 

ENUTO DEL N. 1 
23 ss3==s232 

CONT 

1 ALLA 

2 CONVE 

3 SPRIT 

4 FORMU 

S SINTE 

6& GEOME 

7 DISAS 

8 SPRIT 

9 SET D 

10 INTEG 

11 GRAFI 

12 GLI A 

13 L’ORO 

14 ZERI 

15 MUSIC 

16 DIPIN 

17 POLIN 

18 ALGOR 

19 MAGIC 

20 MUTUI 

21 SLOT 

22 COMPA 

23 CALEN 

24 PY GR 

25 PLOTT 

26 PLOTT 

SCOPERTA DEL PC SEGA 3000 
RSIONI LINGUAGGIO MACCHINA 
ER EDITOR 8 X 8........020e 
LA UNO ( GIOCO )..... ota eves 
TIZZATORE MUSICALE COL 3000. 
TRIA NELLA DIDATTICA........ 
SEMBLATORE LISTATO.......... 
ER EDITOR 16 X 16..... ceeees 
EI CARATTERI N.1 E N.2...... 
RAZIONE NUMERICHE..... eeeeee 

A — FREQUENZE DEI SUONI..... 

GIAMO COL SC 3000........... 

OMI MATEMATICA CON REGOLE... 

GIOCO DI NUMERI......... : 

GIOCO DI MEMORIA E ABILITA’ 

UTILITY SEMPRE COMODI...... 

MACHINE... 2.22. cee nec ee eeee 

TIBILITA’ TEST PSICOLOGICO.. 

DARIO UNIVERSALE...... ownsee 

APH A TORTE(PLOTTER)....... 

ER ABILITY... cece ee www eneee 

ER GRAPHIC....... ec escenccce 

CONTENUTO DEL N. 
s=S>2S>>S>S55>55>5>-5>>>>>>>>==SS>5==>>>=== 

O
n
 

o
d
 

& 
d
h
e
 

6 

COME SALVARE I DATI SUL 3000(FILE 

MAPPA DI MEMORIA DEL SEGA 3000... 

MAPPA VIDEO 14 K BYTE............ 

INTERO SCHEMA ELETTRICO DEL 3000. 

CENNI SUL LINGUAGGIO MACCHINA.... 

COS*E” IL LINGUAGGIO MACCHINA.... 

APPLICAZIONI DEL LINGUAGGIO MACCH 

PROGRAMMA DI PATTERN € SPRITE.... 

IL MISSAGGIO COLORI.............. 

0 PROGRAMMA GRAFICA TRIDIMENSIONALE 

PROGRAMMA PROVE DI GRAFICA VIDEO. 

PROGRAMMA GRAFICI DI FUNZIONI.... 

FRA* MARTINO CAMPANARG GRAF /SUONI 

BIORITMI IN GRAFICA VIDEOCOLOR... 

SFIDA AL RODEO ...........0...00. 

PROVE DL GRAF ICA TRIDIMENSIONALE2 

PROGRAMMA GRAFICA VIDEO COLOR.... 

COMPUTER MIND... .cccescccwencneas 

DISEGNAMO COI TASTI IN 15 COLORI. 

I MIGLIORI GIOCHI DEL MESE....... 

LA DAMA CINESE... cece seiscnsisivasa 

alee 
iS 

oF 
XN 

fe 
(f DOOYOO 

N.& PALLONCINI N.44 LE SCALE 
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1007) SINTETIZZATORE MUSICALE / PER GLI AMANTI DELLA MUSICA UN OTTIMO PROGRAMMA 
PER COSTRUIRE COMPOSIZIONI MUSICALI...RENDE L’ SC-3000 UN ORGANO ELETTRONICO!!!! 
1008) BIORITMI / DOVETE ANDARE IN QUALCHE POSTO 7? FATEVI IL BIORITMO !! CALCOLA 
L’ETA’ IN GIORNI DELL*UTENTE E VI TRACCIA IL BIORITMO GRAFICAMENTE IN POCHI 
SECONDI DEL CICLO EMOTIVO, FISICO ED INTELLETUALE............... oss ewe --L.10.000 
1009) DEMO / DIMOSTRAZIONE BASIC: VISUALIZZAZIONE SUL VIDEO DI TUTTI I CARATTERI, 
PROVA COLORI, MISSAGGIO COLORI, RADICE QUADRATA, DIMOSTRAZIONE DI ALCUNI COMANDI 
(LINE, CIRCLE (8 MODI DIVERSI ), PAINT, SPRITES) 2 FANTASTICI DISEGNI GRAFICI 
E ALTRO !!!! CONOSCERETE LA POTENZA SC-3000.... 1. cece cece ccecceee «---L.10.000 
LO10)SATELLITI / QUESTO PROGRAMMA PREVEDE IL TEMPO E LA LONGITUDINE DI UN 
SATELLITE ARTIFICIALE PER IL *NODQ ASCENDENTE’, CONOSCENDONE IL PERIODO ORBITALE 
IL TEMPO E LA LONGITUDINE GEOGRAFICA DI UN DATO NODO....... cece eee ccecccceceen, 
1011) TOTOCALCIO /SISTEMA A CORREZIONE DI ERRORI PER PARTITE DOPPIE,TRIPLE,MISTE 
IL SEGA ELABORA LE POSSIBILI COLONNE CONTENENTI IL NUMERO DI ERRORI DESIDERATO. 
1Q012) GRAFICI DI FUNZIONI / MOLTO INTERESSANTE IL LISTATO ........ seen ecencceenn 
1013) CAMPIONATO DI CALCIO / CON QUESTO PROGRAMMINO AVRETE LA POSSIBILITA’ 
DI AVERE SEMPRE SOTTO GLI OCCHI UNA CLASSIFICA AGGIORNATA MINUTO PER 
MINUTO, DEL CAMPIONATO ITALIANO DI CALCIO (ff ttt eee ewww eee eee 
1014) DISASSEMBLER /......c20cc00e 

CARTUCCE 

CONGO BONGO......-.4-... e---LIRE 49.000 
M SUB. .- eee eee ee ele ee ---LIRE 49.000 
WPA TE) ie « = we «4 ww we mS me we -=---LIRE 49.000 
TENNTS.. - = « « & m= « -- 2-2-2 2-2-2 ee eLIT RE 49.000 
STAR JACKER.....-+-.+4.+4.4.2-..2.2..-LIRE S5.000 
G-P. MONACO......2..4.-.2-2.2.2.2-LIRE S5.000 
PLIPPER.....2222220282202e422222-eLIRE 49.000 
SAFPARI...-.---+-+-+.-.4-2-+4-4-2-22-2-2-2-2.LIRE S5S.000 
BONDERLINE.....2.-+-.2--+4-+4-+-+-+--.-LIRE S5.000 
SINBAD........ LIRE S5.000 
MUSTCA...-..4-...- -~se eae -----LIRE 145.9000 

ESPANSIONE 32 K......+2--.2.2-2-LIRE 160.000 
CAVI REGISTRATORE.~£........LIRE 3. S00 
STAMPANTE PLOTTER.~.......--LIRE 450.000 
JOYSTICK SEGA.~......-.. .- --- -LTRE 24.000 
JOYSTICK BOSS... - 2 eae sn seen eo s LIRE 37.000 
JOYSTICK SPECTRAVIDEO.....LIRE 24.000 
MONITOR FOSF VERDI 712....LIRE 185.000 
MONTTOR COLORIZYAUDIO 714 .LIRE 485.9000 
CAVO GIA* PREDISPOSTO PER IL SEGA 
BOX DRIVE DISK... ....+4.42.-- - -L IRE 
100 MILA LIRE MENO DEL LISTINO MA SOLO SU PRENOTAZIONE



. SF-7OOO eax] 
Super Control Station 

SPECIFICATION SUMMARY FOR SEGA COMPACT FLOPPY DISK ORIVE 

* Performance Specifications 

Model 

Medium Size 

Capacity 

Recording Density 

Track Density 

Total Number of Tracks 

Recording Method 

Rotational Speed 

Transfer Rate 

Latency (Average) 

Acces Time 

Moter Start Time 

INDEX 

* Installation Requirements 

Power Requirements 

Environment TEMPERATURE 

Relative Humidity 

Mechanical Width 

Dimensions Hight 

(exclusive of front Bezel) Depth 

Weight 

MOUNTING 

* Reliability Specifications 

MTBF 

MTTR 

Component Life 

Soft Error Rate 

Hard Error Rate 

Error Rates 

Seek Error Rate 

A type 

3 inch 

Unformatted Per Side: 

8946 bpi 

100 tpi 

40 

MFM 

300 RPM 

250 Kbits/sec 

171 msec 

Track to Track: 

400 msec (MAX) 

1 

3.8 Watts (0p) 

12 msec - Settling: 15 asec 

1.85 Watts (Stby) 

4AY46°C (Op) 22~4 60°C = (Stby) 

20~80% (0p) 10-4 90% (Stby) 

90 mm. (3.54 inch) 

40 mm. (1.57 inch) 

150 mm. (5.91 inch) 

750 g. (1.65 Ib) 
Horizontal - Vertical 

8000 POH 

30 min 

5 years 

109 bit 

10% bit 

10° seeks 

250 KBYTES - Formatted Per Side: 164 KB
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- FLOPPY DISK DRIVE SF 7000 della SEGA 

Questo nuovo Floppy, le cui caratteristiche 19 rendono unico sul mercato, 

amplia notevolmente le gia notevoli prestazion: .... ..ome computer SEGA SC 3000. 

Con le cassette fino ad oggi usate la velocita di trasferimento era di 

1200 bit al secondo, col floppy aumenta a 250 Kbite al secondo ovvero é@ superio- 

re di ben 208 volte. Inoltre, quando si cerca un programma registrato su nastro, 

il computer deve leggere tutti i programmi che incontra fin quando non trova quel 

lo da noi indicato. 

Il tutto porta via molto tempo in quanto il programma potrebbe trovarsi 

alla fine del nastro ovvero anche dopo 30 minuti di lettura. 

Con il floppy, passare da una traccia all'altra occorrono 12 millesimi 

di secondo e, per esplorare tutto il disco, meno di un secondo. 

L'unita FLOPPY comprende: 

a) Unita a disco da 250 Kbyte (non formattati per facciata) 

b) Interfaccia parallela centronics 8 bit (per stampanti con ingresso Centronics) 

c) Porta seriale RS 232 che converte l'ingresso e l'uscita di vari dati ed anche 

il collegamento ad altre periferiche tipo l'accoppiatore acustico ecc. 

d) Ram per 64 Kbyte quale memoria principale della CPU 

Equipaggiando il sistema anche con Modem, penna ottica, ecc., avrete a 

disposizione una macchina in grado di soddisfare qualsiasi problema con un poten- 

ziale praticamente illimitato. 

Caratteristiche: 

1) Porta parallela 8 bit tipo Centronics 

2) Porta RS 232 (Bach: 300 ~- 9600 band) 

3) Memoria principale 64 Kb 

4) Linguaggio F. Basic (fornito con il floppy) 

5) Metodo di registrazione: doppia densita 

6) Capacita di registrazione: Disco formattato: 164 Kb per una faccia 

328 Kb sulle due facce 

7) Tracce : 40 (4,096 Kb x traccia) 

8) Settori : 16 (256 Kbytes per settore) 

9) Supporto: Floppy compatto da 3 pollici 

10) Dimensioni: 350 (L) x 55 (H) x 250 (P) mm. 

11) Accessori : -— disco con F Basic 

~ cavo alimentazione CA 

- manuale operativo 

AGLI AMICI DEL CLUB CHE SI FPRENOTANO 

IN TEMPO VERRA* FPRATICATO UNO SCONTO 

DIF L.~.10900.000 SUL. FPREZZO DTI LISTInNno 



RIVISTEYNOTIZIARIO FINORA FUBBLICATE EL CONTENLUT 

CONTENUTO DEL N. 1 
SSSSSSSS>SS SSS SSeS S4e>S5S2SSee2==5-:: 

1 ALLA SCOPERTA DEL PC SEGA 2000 

2 CONVERSIONI LINGUAGGIO MACCHINA 
3 SPRITER EDITOR 8 X 8............. 
4 FORMULA UNO ( GIOCO )..........., 
S SINTETIZZATORE MUSICALE COL 3000. 
& GEOMETRIA NELLA DIDATTICA........ 
7 DISASSEMBLATORE LISTATO...... eee. 
8 SPRITER EDITOR 16 X 16.....000,0, 
9 SET DEI CARATTERI N.1 E N.2...... 
10 INTEGRAZIONE NUMERICHE........... 
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