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[ TBTIP,

L ZAPOWIEDZI

8 Commandos 2: Men of Courage

Komandosi nadciagajg. Bedzie goraco!

10 Neverwinter Nights

Czy ta gra przedcignie Baldur's Gate II?

14 MNewsy growe
6 Stronghold

Zostaniesz panem wielkiego zamku.

JJ_{.’.'J'J.J'IJJJJ’) .

16 TOP 20

Wasza ulubiona
lista pnebnjdw.

Bah:lur’s Gate II:
Throne of Bhaal
Rewelacyjny dodatek

to wielkiego hitu RPG.
Castlevania: CoM
Diablo 2:

Lord of Destruction

Pan Zniszczenia nadciaga, by cig ostatecznie pograzyc.

Extermination

Szykuje sig duzy przebdj na P52,

Half-Life: Blue Shift

Kolejny dodatek do kultowej gry akcji.
Krazy Racers

Kuruluru kururin
Liberogrande International
Microsoft Train Simulator

Tego jeszcze nie bylo Teraz jeidzisz pociggiem!
Startopia

Kosmici tez chea na urlop.Wyslij ich na wezasy!

Stunt GP i
Super Mario Advance ,

Tu powinna byé piyta,

rapylaj sprzedawcy!!

TRIX & TIPS

Counter Strike ~ poradnik cz.l
Dla mifodnikéw rozgrywki sieciowe] i nie tylko,
Kody

Kody

Tropico — poradnik

Pomoiemy o stworzyd idealng wyspe.

Domowe centrum diwigkowe
Do crego stury karta diwiekowa.

Karta dzwielkowa w kawatkach
Mowinki sprzetowe E3

Tego jeszcze Swiat nie widziaf!

64 MNajciekawsze strony w Internecie
66 Witasna gazeta
Jalk za{ai'yé czasopismo w Sieci,

68 Grajqca knmnrka
Przegiad telefondw z odowarzaczem MP3.

' T EXTRA
70 Final Fantasy:The Spirits Within
Ten film musisz koniecznie zobaczyd, Majpierw u nas!
74 Na cmentarzysku starych gier
Dlaczego niektdre gry nie ujrzaly $wiatta dziennego!

Y ino

72 Shrek
Wspaniala animacja, rewelacyjna zabawa.

L INNE

82 Konkurs wakacyjny

Drugi kupen konkursowy.
80 Listy

76 Mowinki techniczne

jak slé sami pﬂekﬂnm:ie. nic nie mo-
w przygotowaniu dia Was pisma. Mimo
aWam przedstamé zapumedti i recenzje

ﬂlﬂa pnrqa pnradnlkﬂw, nnwinekza Swiata
s — kilka tajernic producentéw filmu FINAL
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20 Wedaenichyo H.Bmeer, Phyla G
oSt ibagrabod, Coglcil M weynu GLEGE!
i iz moes bye spreodavwanil cUdrolng

! Zwarta juz
| cZesc koszmaru
nolecamy raczej nie-
co starszym gra-
czom. Mroczny
klimat, panujacy
wszedzie lek przed
wyskakujacymi znle-
nacka potworami _ :
| niepewnos¢, co - zowac. Jesli jed-
stol za rogiem, to L nak nigdy nie
elementy, dzigki ktérym nie raz zjezy ci sie w{us na gto- | Zastanawiafes sie

wie. VW demie zapozna¢ sie bedziesz mogt z ciekawym sys- nad zyciem przecigtnej m"'f-"Wk' to nic nie stoi na
temem sterowania postacia. przeszk::-dzle, zebys zagrat w demo strategii czasu rze-

Jezell po nbE]-
rzeniu filmu

WMrowkaZ” zbu-
dowanie mrow-
CZego imperium
| stato sie twoim
. marzeniem, to
. nadarza sie oka-
. Zja, aby je zreali-

;;prumdluwaﬁ:i d'Ifn- |

Uruchomienie programow

| '!amu.

czywistego z tymi insektami w roli gtéwnej. Demo ofe- - oraz dem gier uzaleinione jest od
ruje mozliwo&¢ rozejrzenia sie po mréwczym $wiecie konfiguracji komputera oraz wer-
Kiawiszologia: i poprzeszkadzanie innym jego mieszkancom. sji sterownikow w syst_em.i‘ﬂ Win-

dows. Redakcja nie gwarantuje

P4 &+ sterowanie Edwardem
> dzialania wszystkich aplikacji

SPACIA klawisz akcji/strzat

S flatarka : b T ! i nie odpowiada za efekty lub
A bieg Wyrmagania | Sterowanie: : Wymagania szkody powstate w wyniku ich
I ekwipunek Procesor: ¢ Myszka przesuwanie ekranu Procesor: uzywania. Plyta przeznaczona
- | Lewy _ Pl 300 jest dla komputeréw PC. '
I: T:dﬁii g:fﬁgg . klaw. myszki wydawanie rozkazow Pamleé: ISR !.
Lewy SHIFT rozgladanie sie 64 MB RAM | 64 MB RAM .’

| Lewy CTRL celowanie

" uiEAD vioeg JE
stunin 5 |
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& s ::_ : ﬂ’riTI numerze CLICK‘ ngra“
' ;;_3.'@51;.:51:“& prﬂgra-"‘_ Przefaczniki wyboru moéw do obrébki obrazu wideo jest
- | my na naszej plycie | | screendw ; juz twé {niestetr, na razie t}'!kc:'
zostaty podzielone itEs DEM | o e : 3 w wersji 30-dniowej). Dopiero teraz
wedtug rodzaju; H AR Bk ; = B it St ! bedziesz mogt da¢ upust swoim
i umieszczone | ; L o i TN et Bl VWybrane przez nas) rezyserskim
. lw jednym z czte- | [ comsreET, 0 O I & @Y ol | screeny z danej gry| | zapedom
| | rech katalogow: DE- | FILHY & g B 1 | pomoga ci podjac| I sprobowat T
o I MA, PROGRAMY, | ¢ 2 ';--" N i decyzje o instalacji | zostaé nowym Procesor:
 AFLMYILINNE ) R < @ illi Spletbergiemy ~  Penclum il 300
4 e g | G : oy — I ‘montowaé fil- Pamiec:
St rll:r"[_,f znaidzqesz SFIS : Krotki ﬂPiS dema) ° myiprepaiwat"' 64 MB RAM
|| programéw z danej | o e ] [l inne
2 EI'HFF ol el | | czytaj go przed in- bi¢ wiele lkarta tunera TV |
f || T M d HHTS'L: e ; ; : :
o —— : il ﬁEMmmimﬁfﬂ | \stalaciy! nych rzeczy,_ lub inna, prze |
7 T e . | Bt Vi b s ol e o kt;iry;:h tylko qhw'}rtu!aca obraz
. ¢ pograc w demo. Diosé urozmalcona A el e zama 51‘ e wideo 11t
_ ek - _ R LA miisja dostepna w wers|l demonstra ik Dzieki ciskomy | m %
| (Informacja o pra-| IR EERHRE ' oyinel &a fasny poglad na tenmt nad- R PEDY : i
! ] P R e | || chodmeych Salowych Zoinlerzy. | | zdecydujesz, czy za-|

| | wach autorskich w instalowac ogladana _:'

I'ZECZ, CZY nie

Wﬂs&cue Z programu | |
CD-Menu '

Masz dosy¢ muzyki| [ Dzieki tym guzikom) |
grajacej w tle menu? | | bedziesz mdgt prze-
| Mozesz wytjczyé| | wijac listg z progra-
| dzwiek! ) | mami z piyty

Wfbierajqc pmgramy na naszq plyte, staralismy si¢ zaspuknff i
gustd wsz}rstkmh cz}rtelm’kﬁm Pamn:tuj jﬂdnuk, Ze czi;fé gi_er'
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ERACER

yacigi te moga spero namieszac w Swiathu:
komputerowych gier samochodowych, a to
| za sprawa swojego sieciowego charakteru, Oprocz
stanciardc:wegm trybu mistrzostw, bedziesz mogt
| $cigad sie z graczami z calego swiata. VWszystko to
dzlgkl specjalnie stworzenemu do tych celéw ser-
| Werowi. Wersp demo daje mozliwosé gry wielo-
usubDWEJ, jak | sprawdzenia swoich umigjetnoscl

. w pojedynczym wyscigu.

. Klawiszologia:
4 b a » sterowanie samochodem
Q, A zmiana biegdw

| CTRL hamulec reczny

. Lewy SHIFT odnowienie samochodu

SPACJA kamera z tytlu samochadu

ENTER zmiana kamery

' P pauza
F'raw;f SHIFT klaksen

|

e
i Wymagania
. L %{; Procesor:
I Pentium 300
T Pamied:

54 MB RAM

z apowiadana od diuzszego czasu druga
czes¢ RIS'u z przymruzenlem oka
o krétlim tytule Z ulkaze sie juz lada dzien,
a ty jak na razie mozesz pograc w demo.
Posc urozmaicona misja dostepha w wer-
sji demonstracyjnej da jasny poglad na te-
mat nadchodzacych Stalowych Zotnierzy.

N e e A e
"

lKiawiszologia:
Lewy
kl. myszki zaznaczanie jednostek, wydawanie
rozkazdw

przesuﬁanie ekranu
Page Up addalanie widoku

s B M A R e T e i e R B

Wymagania
Procesor:
Pentium || 300

Pamieé:
64 MB RAM

Kont}rnuaqa ca'lkiem nieztej symulacji kﬂsrnlcz-
nej ma szanse stac sie jedng z lepszych g Eur na
rynku. Druga WOJNA O NIEPODLEGEOSC

l:z;.fé ma w sobie E|Er'l"|Eﬂt}I’ rasowego symulatcsra
i strzelanki. ¥y demie mozna przyjrze¢ sie z bliska
jednej z prostszych misji, podziwiaé grafike i obej-
rze¢ niesamoywite intro.A jest na co papatrzeé

; Kﬂawiﬂ:mingﬁa.
I { » » v sterowanie pojazdem
W, S przyspieszanie i zwalnianie
A, D ruch statkiem na boki
. SPACJA strzat
BACKSPACE wybor broni

JNBEAIADERGE Wik 2

; talneq bedziesz musial zapewni¢ jej mieszkaricom
. dobrobyt | wysokie morale. Odwdzieczg ci sie za
. to dobrym zachowaniem i nie sprawianiem kfopo-
tow, Oczywiscie zgodnie z zasady ,,nic za darmo”,
| wygody bedg kosztowad, a ty powinienes jeszcze
| przeciez na tym zarobic. Twoja w tym glowa, jak
. tego dokonat...

Pamiec:

STARTOPIA

grie moina powiedzied wprost — kosmiczny
DUNGEON KEEPER! Jako szef stacji orbi-

Klawiszologia:
myszka lub
1 b aw
CTRL
+ myszka rozgladanie sig
INS, DEL zmiana wysokosci widzenia
+ [ — przyblizanie [/ oddalanie widoku

poruszanie sie po polu akgji

Wymagania
Procesor:
Fentium Il 266

64 MB RAM

Wymagania
Procesor:
Pentium 2656
Pamieé:

64 MB RAM

i ‘:aga Down zblizanie widoku

ilm ten w dosy¢ ta-
jemniczy sposéb
przedstawia nadcho- .
dzacq gre z rodzaju ac-
tion-adventure, Jej
tworcy zrobili weze-
niej TOMB RAIDERA.
Mime ze dosyé duzo
sig z niego nie dowiesz,
to warto obejrzed, aby
™ poczué specyficzny kli-
W mat i mie¢ poglad na
swiat, w ktérym dziad
sie bedzie przygoda.

et
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é’!.;czymﬁ nacez pmnuécaa, czekaieé* Kariera zawo-
. dowego projektanta gier stoi otworem. Wystarczy.
_ przyswoi¢ sobie opcje pmgrarﬁu i uzy¢ odrobing

R

| Wymagania

Procesor: Pentium 300
F'amle«f& 64 MB RAM

L LLE

WORMS WORLD PARTY
SOUND-BANK EDITOR

zi@ki temu edytorowi bedziesz mial mozliwosé
zmiany diwiekéw wydawanych przez twoje
rnhale Zbierz kolegow | juz za chwile wojownicze
| dzdzownice przeméwia waszymi glosami

WORMS WORLD PARTY
MISSION PACK

akiet dodatkewym misji do najnowszej edycji
| P gry o najstynniejszych robakach $wiata,

. D zigki edytorowl map bedziesz miat mozliwos¢

| kampanie stworzone wiasnie przez ciebie. Edytor

| Z nim poradzic.

| Pat,:h dﬂ gr}lr o F’ﬂwazl'l}"m Samie WEIiMEnu]E

Ca&k: RED MHH’ 2

MAP EDITOR

pokaza¢ znajomym, jak ciekawe moga by¢

nie |est trudny w obsfudze i kazdy powinien sobie

C&E: RED ALERT 2
PATCH 1.006

P atch poprawiajacy bfedy w grze. Musi by¢ ich
sporo, bo to juz szésta edycja ,fatki”.

SERIOUS SAM
PATCH 1.02

bfedy w kodzie gry, poprawi jej stabilnosc i in-
teligencje przeciwnildw. Tego wiasnie ci bytc trze-
ba — inteligentnych przeciwnikéw!

CLCKS
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podejéciem do tematu i wieloma
nowatorskimi rozwigzaniami.
Przykladem jednego z nich moie
by¢ to, Ze nie bedziesz budowat
miasta, ale przypadnie ci w udziale
wjedynie” zarzadzanie.. zamkiem.
Gigantycznym gmachem z naj-
prawdziwszym dziedzincem,
_ ustawionymi tam domami, tar-
B _<t giem i wieloma i lnnymh charakte-

-a"-'H rystycznymi budow-
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szyscy na pewno znaja takie gry
jale seria CAESAR czy chocby
ZEUS: PAN OLIMPU — strategie
czasu rzeczywistego, w ktorych gldwnym
celem jest rozbudowa miasta i sprawne
zarzadzanie jego interesami, Gatunek ten
narodzit sig dawno temu wraz z gra SIM
CITY, w ktérej budowato sie metropolie.
Kilka lat temu zostal .,ndswmzun}f za
sprawa gry CAESAR 2 i dzieki zabiegowi
przeniesienia akcji w czasy antyczne.
Ostatnio rynek zostal zasypany grami
tego typu. Jedne sq lepsze, inne gorsze,
ale ich podstawowa wada to podobief-
stwo | brak oryginalno$ci. STRONG-
HOLD, ktérege akcje osadzono
w latach 1066-1400, ma duza szanse od-
$wiezyé nieco ten wyeksploatowany juz
gatunel | narzucié nowy standard kolej-
nym produkcjom,
Gra bedzie sig wyrdzniata oryginalnym

6

% en B 3 e 0 . T
Era bgdz.ie Z pewnﬂfclq smdknwftym kqsmem
dla tych, ktorych fascynuje sredniowiecze

Dobre zngnspadamwame terenu w zumku tu pﬂlowa
sukcesu. Druga pofowa to szczesliwi obywatele

lami. Celem gry

bedzie utrzyma-

hie te] rezydencji

w jalk najlepszym porzadku

i odparcie atakéw agresoréw
taszczacych sie na ziemie, na kto-
rej on stoi.

Mimo prostych zaforefi zaba- | M
wy, osiagniecie celu okate sig sy I

stosunkowo trudne. Aby

sprawnie kierowaé siedzi-

by, trzeba bedzie przede

wszystikim poradzi¢ scbie

z humorami jej mieszkar-

cow. Niezadowoleni oby-

watele to brak sily roboczej,

niefad na dziedzifcu i nieche¢ do

stuzby wojskowej, a radosna spofecz-
nos¢ to spokdj, harmonia i silna, oddana
armia. Na uszczeéliwienie ludzi masz
wiele sposocbow: od obnizenia podat-
kow do przyznania dodatkowych racji
Zywnosciowych lub piwa. Kazda taka de-
cyzja bedzie miata oczywiscie swoje

.........

1k . |
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n pﬂwstanle nowy gatunek gier [
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konsekwencje, takie jak obnizenie przy-
chodu zamku, pusty spichlerz lub pijani
mieszlkancy zataczajacy sie pe ulicach,
ktérzy, mimo swego szczeseia, nie bedg
sie do niczego nadawali.

Aby zarzadza¢ rezydencja, trzeba za-
troszczy¢ sig takie o odpowiednie
struktury obronne, Najwainiejsze beda
mury otaczajace budowle — im wyisze
| grubsze, tym lepiej. Z duzej wysokosci

twoi fucznicy fatwiej trafia wroga
podczas obrony,a on sam z trud-
noéciag dosiegnie twoich

2N dzielnych wojalkéw. Grubszych

murdw nie bedzie fatwo sforso-

,  wac. A przeciez przeciwnik na

.\ pewno wpadnie na wiele spo-

} sobéw sprytnego ataku.

Oprécz standardowego ma-

newru fuczniczege wrogowie

b@da mogli podstawiac pod rm.:r;;.r

nie r.:-dp}r':hane od §r:|an;,f przez

twoich straznikéw. Przebiegli

przeciwnicy nie zawahajg sig

tez przed podkopa-

niem sig pod murem,

ktdry moze naruszyc

konstrukcje twego zamlu. Nie uda

im sig to jednak, jesli wczesnie] zbudu-

jesz fose badz tez zasypiesz wroga pod-
czas kopania podziemnego przejscia.

Gra bedzie specyficznym pofacze-

niem dwdch gatunkédw, strategii

wbudowlane]” i strategii czasu rzeczy-

..'-‘.'\.

LR | W

Minﬁ ze sytuar:;a wfg!qda bﬂrdza grnfnie, tﬂ' mll‘dne
mury zamku wytrz}rmajq niejeden atak
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na ﬁudbin'e rfﬂﬁ:u glér;

wistego. Zarzadzajac zamkiem, nie be-
dziesz mégl jednak sterowad pojedyn-
czymi jednostkami, tylko wydawad
ogblne rozkazy i wznosi¢ budowle.
Podczas trybu bitewnego w twoje rece
oddane zostang wszystkie jednostki
two|ej armil. Gra zyskata miano strate-
gii obleznicze] dzieki temu, ze wiek-
szo$¢ zmagan odbywac sie bedzie pod
murami zamku. Juz niedfugoe przeko-

nasT 1“-!lJl [ gr‘a qprn:f: T’IpﬁW!ﬂd?lnrﬂ

aat T i ala o al

prcrducentéw. Jesli tak, to mitosnicy
strategii moga juz dzié zaciera¢ rece na
my$l o solidnej porcgji rozrywlki,

ﬁﬂ.m&l{mﬂrﬂﬁﬂﬂd#‘m“ﬁm
INa stronie internetowej pro- | i
| ducenta znaleze mozna wiele |
1d;¢:f {infarmacjl, réwniezina:
o ftemnt ngu innyah grt‘.!r :

] |F-.!I'J- i ...|-r iy

:*5:~| Med'l pe |

=

Stronghold ]
-

|

 §im City w Sredniowimczy
~ Premiara: jesleft 2001

" FiroFly Software / Play-t || 1gracz

Strategia (obleznicza, dzieki nowa-
torskiemu podejsciu do tematu, ma

szanse stac sie przebojem ha miare
chocby bardzo znanego CAESARA

]
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Niepokonani komandosi ponownie
przystepuja do alcji. Jesli chcesz
im przeweodzic, zagraj w druga
czesc taktycznego megahitu

u anr komandas: bedq dzialac w rézn}rr:h

' warunkuch Pojawig sie nawet sfonie
i, T

et

Podczas nucne; ukcjr moina u:y;vnﬁ l'utu-
rek. To bardzo ulatwia zadanie

Wjduk pr:ez ;':eiﬂwnfk Tegn gﬂicm wlasnie
numrerzyl' snajper i raczej nie spud!u;e

Gbmzek pr:ypum:na truchg plun f' #mnwy 5q nlr.tnrz;.r, reﬂektur}r h!‘ys:czq, Za-
raz zacznie si¢ akcja... Dla pojmanego jerica nie skonczy sie to jednak dobrze

ierwszy COMMANDOS, w ktd-

rym gracz kierowat grupa koman-

dosdw o réinych umiejetno-
sciach, byl naprawde niesamowity
| nowatorski. Cel poszczegélnych zadan
zdawat sie pozornie prosty. Nalezato
przedostac sig na tyly wroga i wykonaé
powierzona misje. ZtoZzonoéd i stopien
trudnodci zadan sprawiaty, ze gra wcia-
gata czesto na dlugie... tygodnie,
a przejscie niektérych etapdw zajmo-
wato caly dzien. Obmyélanie taktyki czy
analizowanie posunigé komputerowych
zotnierzy zajmowafto mase czasu,
ale mimo to gracz sie nie nudzit. Péz-
niejszy dodatek do gry z podtytutem
BEYOND THE CALL OF DUTY po-

Knmnndns: muszq umiec sobie radzi¢

4 Lnr:rwet, gd'_r nkrgt uw:ez# miedzy kmmr

twierdzit potencjal twodrcdw, a gre
COMMANDOS okrzyknigto jednym
z najlepszych tytutdw roku 1998/99.
MNiebawem $wiat ujrzy drugg odsfone
gry, ktéra nie bedzie ,zwyldym” sequ-
elem czy trudniejszym dodatkiem. |ak
zapowiadaja autorzy, dzieki nowator-
skim rozwigzaniom taktycznym i feno-
menalnej oprawie audiowizualne|
COMMANDOS 2 ma wnie$¢ wiele no-
wego do stworzonego przez czesé
pierwszy gatunku. Gra bedzie niesamo-
wicie rozbudowana i jeszcze bardziej in-
teraktywna. Prawie wszystko, czego nie
mr:rg’rei zrobi¢ w poprzedniej czesci,
stanie sie teraz mozliwe d-:- pr zeprr:rw:r
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nicznych nad
wracanie ich uwagi, obezwtadnia-

nie i ograbianie z ekwipunku,
wdrapywanie sig na budynki,
przecinanie drutdw kolcza- "y .=e
stych, podktadanie min, tak [
przeciwpiechotnych, jak i prze-
ciwpancernych, czy rzucanie
granatami da ci niemal nie-
ograniczona swobode. Nadal
bedziesz cichaczem dziafad
na tytach wroga, ale czesto
moze dochodzic do ostre]
wymiany ognia i wybu- §
chéow., Misje stang sie
jeszcze bardziej skompli- |
kowane i zlozone, a wro-
gowie jeszcze Dbardziej
bezwzgledni. Teraz takze
wirod oddziatow przeciwni- §
ka pojawia sie snajperzy. |
Wrazenia z ogladania poru- |
szajacej sie czerwonej kropki |
na postaci twojego bohatera
to zastrzyk adrenaliny, kto-
ry na pewno nada zabawie
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dzenia.VVspinanie sie po kablach telefo-  niepowtarzalny klimat.

glowami straznikdw, od-

W poprzedniej czeséci kazdy koman-

dos charakteryzowat sie odmiennymi,

unikalnymi zdolnofciami, co
zmuszafo do pracy zespolo-

/ wej. WW czesci drugie]
komandosi zyskaja kilka no-
wych zdolnodci. Stawny Gre-
en Beret zyska bardzo
przydatna umiejgtnosc
przechodzenia po ka-
blach telefonicznych
i wspinania sie do
okien. Zwiekszona
mobilnosé wszystkich
komandoséw nada
grze dodatkowego
smaczku. W grze
nie zabraknie takie
nowych, bardzo

' ciekawych posta-
i ci. Beda to m. in.

zfodziej, a nawet...

pies. Ten pierwszy opridcz bezkon-
leurencyjne] szybkoéci, umiejetno-
$ci wspinania sie po scianach czy

GAN orwierania zamkodw, bedzie miat

na swoim wyposazeniu malego szczura,
ktéry moze odciagnad uwage strazni-
kow lub wywotad panike wirdd Zofnie-
rzy. Pies z kolei bedzie rozpoznawat
teren i dostarczat twoim ludziom nie-
zbednego ekwipunku (fatwiej mu sie
przedostac w niektdre miejsca).

W czesci pierwszej klucz do sukcesu
stanowifo poruszanie sie z dala od po-

'H: m N&d T
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- Fremiera: lato 2001 |
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Gra zapowiada sie na smakowity I{a-
sek dia tych, ktérych urzelda czesc
pierwsza. Pozostali odkryja nowa ja-
kosc gier Immputernwych

T
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W tej odslonie gr'f b@dzfe mozina Warm epanowac umae,rgtnnsr: prm;t-m:

bnw:c sig ta.'{ze w budynkach tdzenia czolgu. To wymaga precyzji
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A jak to sn: robi? Oto w:duk na ekran Immputerﬂ, ma ktnrym puwstu;e gn:rf ika
3D. Potem na szkielet architeldoniczny naklada sie odpowiedniq teksture

projektantom niemal nieograniczone
pole do popisu. Liczba detali zostanie
radykalnie zwiekszona, a gra wygladad
ma jeszcze bardziej realistycznie. Akcja
zostanie przedstawiona w rzucie izo-
metrycznym, ale tym razem zardwno
bohaterowie, jak i budynki, stang sig
w peftni trojwymiarowe. Zapewni to
ptynng i przede wszystkim naturalng
animacje sylwetelk bohaterdw, a takie
moiliwoé¢ obracania pola akcji o 90
stopni tak, aby moina bylo ogladad jej
przebieg z czterech rdznych perspek-
tyw. Jakby tego bylo mato, na ekranie
bedziesz mogl otworzyd dodatkoweo do
szesciu okienek prezentujacych wybra-
na lokacje lub postaé, dzigki czemu zy-
skasz petng kontrole nad zabawa.

COMMANDOS 2 zapowiada sie na-
prawde znakomicie i jezeli wszystkie
obietnice skiadane przez autordw zo-
stang spefnione, gra ma naprawde duze
szanse, by powtdrzyd fenomenalny suk-
ces pc:-przedme] czeﬁc:

la widzenia wroga, ktére pokazywane
byfo na biezaco. To znacznie ufatwiato
graczowi zadanie — wystarczylo prze-
analizowaé trase straznikéw i w odpo-
wiedniej chwili przejsc za ich plecami.
Teraz bedzie trudniej, gdyz podczas
ukrywania sie wazne stanie sie przede
wszystkim zachowanie ciszy. Ztamanie
tej zasady $ciggnie ci na kark cielaw-
skich zotnierzy, ktdrzy nie przywykli do
zadawania pytan. Ale taki hatas odwroci
takze uwage straznilcow, dzigki czemu
bedziesz mégt wykorzystac chwilowe
zamieszanie. Aby jednak nie bylo zbyt
fatwo, autorzy przewidzieli dodatkowo
mozliwoéé prowadzenia akeji takie
w budynkach. W pierwsze] czgsci zo-
stafy one wylaczone z akcji, za co zresz-
ta krytykowano gre.

Obok wspomnianych zmian meryto-
rycznych z pewnoscig istotnej przemianie
poddana zostanie takie grafika, ktdra
tym razem prezentowac sie bedzie
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NEVERWINTER NIGHTS ze stalm
BioWare ma szanse pnbic wszystkle
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Liczne pntwnry i mnnstra ktare spntkusz W grze
limogq przyprawic o zawrdt glowy
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ra nawigzuje do najnowszej, trze-

ciej edycji zasad systemu Advan-

ced Dungeons & Dragons. Na
razie niewiele wiadomo o jej scenariu-
szu, okreslone zostalo jednak miejsce
akcji — péinocna czeéé $wiata Forgot-
ten Realms, w rejonach Wybrzeza Mie-
czy. Tereny te okaZa sie z pewnoscia
nieobce wielbicielom RPG, choéby
dzigkl serii BALDUR’S GATE. Na pew-
no tei dostarcza wielu emocji zaréwno
mitodnikom samotnych walk, jak i zma-
gan wieloosobowych. W NEVERWIN-
TER NIGHTS cof dla siebie powinni
znaleié takie zwolennicy rozwizzywa-
nia problemdw,

Bardzo usatysfakcjonowani powinni
byé zwlaszcza milosnicy realistycznych
wall. Cafa akcja ma sie dzia¢ w czasie
rzeczywistym, jednak BioYVare nie
wybrafo jeszcze systemu walki. Firma
chece unikna¢ sposobu znanego z DIA-
BLO i jemu podobnych tytutdw, gdzie
kluczem do sukcesu jest szybkie klikanie
myszka, zamiast rozwaznego i zaplano-
wanego zadawania ciosow. W gre
wchodza dwa systemy: tzw. ,,system ko-
lejkowy™ i ,raz ty, raz ja”. Zdecydownie
lepiej sprawdzitby sie ten pierwszy. Bo-
hater dostatby komende zadawania
ciosu np. mieczem i powtarzalby te
czynnosd automatycznie, niezaleznie od
jej skutkdw. W tym czasie mogtbys mu
kaza¢ np. wykonac cios specjalny czy
rzuci¢ czar, po czym twd] wojownik
wrécitby do wykonywania pierwotne]
komendy. Dobra opcja bylby system
walki bronig sieczna, znany chodby z gry

Magla i ndpuwredm tremng stwurzq
z ciebie mistrza m:gr}rwk.t

Musasz byr.‘ pr:ygntawan}r na walke
zawsze | wszedzie. Nawet w grobowcu

DIE BY THE SWORD. To zapewne doéc
skomplikowane, ale nadaioby grze bar-
dziej profesjonalny charakter. Zadna
porzadna gra RPG nie moze obejs¢ sie
bez magii i tak tez dzieje sie w tym
przypadku. Grajac w NEVERVYINTER
MNIGHTS, otrzymasz mozliwosé rzuce-
nia ponad 200 czardw roznych klas
i kategorii, zgodnych z zasadami syste-
mu  ADE&D. Drzieki zastosowaniu
najnowszych rozwiazan graficznych
efekty wizualne czaréw beda naprawde
zachwycajace.

Ma samym poczatku bedziesz musiaf
zaja€ sie swoim bohaterem, ktorego

Pamrgtn;, Ze prze: pnszczegm‘ne krainy idziesz sam
i nikt ci nie pomoze w tarapatach
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Zasady towarzyszqce rycerstwu od czaséw Sredniowiecza nie sq chyba znun
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Dwéch na jednego? Ktos tu chyba
zapomniaf o kodeksie honorowym!

wysliesz w dwiat NEVERWINTER
MNIGHTS na poszukiwanie przygéd. Mo-
zesz go stworzy¢ od podstaw [ub
skorzystac z kilku gotowych juz postaci.
Two] heros bedzie nalezat do jednej
z siedmiu ras (np. ludzie, elfy, krasnoludy,
gnomy, halflingi) oraz maksymalnie do
trzech z jedenastu klas (mag, kleryk, pa-
ladyn, druid, fowca, wojownik, ziodziej,
bard, czarnoksieznik, barbarzyfca
i mnich). Twércy gry postanowili jednak
nie komplikowaé procesu narodzin
bohateréw i zaserwuja ci do$é rozbudo-
wany, ale prosty w obstudze edytor, przy
pomocy ktérego mozesz zaprojektowad
posture ciafa, ksztaft i wyglad glowy, ko-
lor wiosdw, a nawet oczu postaci, Twoj
bohater moze wyglada¢ jak rasowy

R

Odrobina swiatla i od razu $wiat
wyglqda zdecydowanie przyjainiej
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twardziel lub przebra¢ sie za zwyldego,
nierzucajacege sie w oczy widczege.
Barbarzyfica nie musi przeciez nosi¢
skérzanej przepaski na biodrach i wiel-
kiego topora na plecach, a rycerza nie
musi zdobi¢ piekna zbroja. Wszystko po
to, aby$ miat poczucie peinej swobody,
jaka powinna dawac gra RPG. Taki spo-
séb tworzenia postaci przyda sig
zwiaszcza podczas gry sieciowe] — po-
zwoli zmyli€ przeciwnika lub e-
owa¢ wiasny styl. Limit punktéw

. do$wiadczenia bohaterdw ograniczony

zostanie dwudziestym poziomem, do
ktérego, zdaniem producenta, bedzie
szalenie trudno dojéé. Jezeli zajdzie po-
trzeba, przewidywana jest ,latka”, ktéra
pozwoli przekroczy¢ ten putap.

Jezeli jednak nudzi cig ozdabianie bo-
haterdw i praca nad ich wygladem, sta-
tystykami i innymi szczegdlikami, zawsze
mozesz sprowadzic¢ sobie gotowa po-
sta¢ z poprzednich gier BioVWare. Taki
manewr okaze sig na pewno przydatny
podczas gry jednooscbowe] — juz na
starcie twdj bohater bedzie posiadat
pewne do$wiadczenie. Jednak wszystkie
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Przeciwnicy nie darujq ci bfedu i od razu go wykorzystajq

ekwipunek i cechy niezgodne z Trzecia
Edycja AD&D zostang usuniete. Do tego
zaimportowanej osoby nie mozesz nieste-
ty wystawi¢ do gry sieciowe.

Zmagania bedz tym trudniejsze, ze tryb
fabularny bedziesz przechodzif sam, nie
otrzymasz bowiem moiliwoéci stworzenia
druizyny, ktérg potem pokierujesz.
Jesli ktoé sie do ciebie przylaczy, to na
krétki czas, a sterowac nim bedzie kompu-
ter. Przejmujac kontrole nad kompanem,
utracisz na chwile kontrole nad
bohaterem. Bardzo ciekawie rozwiazano
takie kwestie Smierci twojej postaci. Zgi-
niesz, jesli twoj poziom sit witalnych spadnie
do -10. Przy stanie 0 nieprzytomny bohater
bedzie powoli traci¢ sily. Jedynym sposobem
ratunku stanie sig odrodzenie sie w wybra-
nym miejscu kosztem punktéw doswiadcze-
nia lub uzdrowienie eliksirem przez kogo$
towarzyszacego ci podczas zabawy.

Prawdziwy raj czeka jednak na mifosni-
kow rozgrywek wieloosobowych. Zabawa
w Internecie bedzie bezpfatna i nie trzeba
bedzie pfacié miesiecznego abonamentu.
Podczas rozgrywki postac bedzie przecho-

charakterystyki, punkty -::In:-iwiadczen_if_l.r__ ]

wywana na gloéwnym serwerze gry, aby
kazdy mogl pdiniej kontynuowad zabawe
lub zacza¢ nowa przygode z zachowa-
niem dotychczasowych statystyk bohate-
ra. Takie rozwiazanie pozwoli na gre nie
ze swojego komputera, Wystarczy kopia
NEVERWINTER NIGHTS i hasto do za-
chowanej postaci, abys mégl sie w nia
weieli¢, kiedy tylko zechcesz.

~'kto tozrobit
¥ BIOWARE

wf

]Tu kanadyjska firma zostala za-
lozona przez dwéch.. lekarzy,
ktérych najwigkszq pasjq byly
gry komputerowe. Zaczela
skromnie, bo grq SHATTERED
'STEEL, ale potem nadeszfo na-
‘prawde mocne uderzenie pod
‘postaciq serii BALDUR’S GATE.
Bioware nie ogranicza sie jednak
do produktéw RPG, ale zrobilo:

ftniﬁﬂ_.ﬂﬁbrgfgre akeji, MDK 2.
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MNajwieksza bolaczka komputerowego
RPG byt zawsze zupeiny brak zywego
Mistrza Gry, czyli osoby, ktéra nadzoru-
je cata akcja. Gdy normalnie gra sie
w system fabularny, role Mistrza Gry
pefni najbardziej doswiadczona osoba,
ktora zna wszystkie zasady rzadzace
okreélonym $wiatem RPG i potrafi sie
nimi sprawiedliwie postugiwac. Mistrz
Gry nadaje tok wydarzeniom, informuje,
co sie altualnie dzieje, czy posiada kon-
trole nad bohaterami kierowany-

mi przez gracza. Do te] pory ro- g2

le takiego guru pefnif komputer
i o jakiejkolwiek kontroli dwiata =§:?
ze strony gracza mozna by- T
fo tylko marzyé. A prze- .
ciez, jak powszechnie
wiadomo, swiat kierowa-
ny przez Zywego cziowie- ("%
lka jest niepordwnanie [f
ciekawszy, petniejszy nie-
spodzianek, niz ten
nadzorowany przez

nie
i przewidywalny,

gdzie nic nie dzie-

je sig przypadko-

wo. Dotychczas

zadna gra nie da-

wata tak nie-
cograniczonej

swobody poru-

szania sig po

swiecie czy wyboru

sciezki, jaka stworzyé ma
teraz  NEVERWINTER /&

/44
ny tryb gry wielooso- #!"i;,i
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W NEVERWINTER NIGHTS pojawiajq sie postacie nalezgce do sie
ru otrzymasz teraz m.in. wojownika, elfy, druida, barbarzyrice, czarnoksieznika i zlodzieja. Jesli ktoras z postaci ci sie nie spodoba, mozesz stworzyc wlasng
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wyruszac w dalszq droge. Przygoda nie chce poczekad

bowe| o nazwie Dungeon Master, ktory .:‘; A (R

na dobre ztamie odwieczna regufe de- @

spotyzmu komputera oraz da graczom

petng swobode w projektowaniu przy- |

1 e :

gody i wszystkiego, co jest z nig zwigza- ' IEEE
ne — zdarzen, postaci oraz miejsca akeji TNSCES

— od zupeinych podstaw. Dzigki edyto-

rowi bedzie mozna stworzy¢ whsciwie i
nowa gre. Kazdy teraz bedzie mégt zre- ke

alizowaé marzenia | przenies¢ swoje
przygody z kartki papieru na ekran

komputera oraz da¢ mozliwo$¢ zabawy :

nie tylko sweim znajomym, ale teZ
ludziom z catego éwiata, Dzigki Dun-
geon Master bedzie wiec mozna
weieli€ sie w kofcu w pefnoprawne-

go Mistrza Gry. Na pierwszy rzut

ola wszystko wyglada podobnie do
gry DUNGECN KEEPER. Rola Mi-
strza Gry bedzie na szczescie zgola

odmienna niz rola Wiadcy Lo-
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dasz, zalezy teraz od ciebie
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dmiu ras i jedenastu kias. Kozdy z bohat
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Dla dzielnego bohatera nawet zalane

podziemia nie stanowiq przeszkody

chéw. Po pierwsze, trzeba zaplanowad
przygode i je| doktadna fabute, a nastep-
nie ja poprowadzi¢. Wazne ckaze sie
miejsce akcji, postacie kierowane przez
kemputer (lub ,na zywo” przez Mistrza,
czyli wlaénie przez ciebie) czy nastep-
stwa zdarzen i rzeczy dziejace sig obol
graczy. Przygode mozna rozegrad zardw-
ne w lochach, na otwarte] przestrzeni,
jak i w miescie. W sesji weimie udziaf
nawet 60 bohateréw i kilku Mistrzéw
Gry, przy czym kazdy z nich bedzie od-
powiedzialny za inng czynnodd. | tak np.
jedna osoba bedzie mogla nadzorowac
przebieg wedrdwli | przestrzeganie
zasad zabawy, inna bedzie kierowac na-
potkanymi przez graczy postaciami, opo-
wiadajac na przykiad okreslona historie
lub dajac wskazdwki, jeszcze inna nato-
miast bedzie walczyfa z graczami, weiela-
jac sie w potwory. VW prowadzeniu sesji

najwazniejszy stanie sie — podobnie jak

ma to miejsce w ,papierowym” RPG

Towarzystwo wzajemnej adoracji
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ym
polu. Nie lepiej bylo siedziec w domu?
— odpowiedni klimat, ktérego stworzenie
to zadanie wiasnie samego Mistrza Gry.
Bedzie mozna sterowad motywami mu-
zycznymi i wieloma pobocznymi elemen-
tami, ktore sprawia, Ze gracze poczuja sie
jak w realnym $wiecie. Przygody stwo-
rzone przez graczy, nazywane modufa-
mi, beda zawieraly wszelkie informacje
na temat swiata — kazdy etap mozna
umiescié na stronie internetowej, aby
wiesé o twoich szalenie interesujacych
i mrozacych krew w zylach przygodach
obiegla cafa kule ziemsla.

Edytor graficzny, sfuzacy do projekto-
wania samych poziomow, wydaje sie pro-
sty. Gospodarowanie przestrzenia nie
powinno wiec nikomu sprawi¢ trudnosci.
Wszystko bedzie wygladafo tak jak stan-
dardowe programy graficzne — rozwijane
menu, spora liczba tresciwych opcji i pro-
sta konstrukeja. Trudnie] bedzie natomiast
ustawic szczegdly akeji, takie jak np. zalez-
no$é zdarzen, parametry broni czy tez

e

erow moze miec po trzy rozne klasy. Do wybo-
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v #niczka. Niestety, to nie ta bajka
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Chwﬂa spnknju i Znowu ezas :n:zqé brjat}rk@ na r:afegu. Te f:uhvary e
prawde wiedzq, jak przeprowadzic skuteczny atak

wyposaZenie wnetrza bad# architektu- 5 58
ra krajobrazu. Biblioteka z rodzajami @
zdarzefi i parametrami broni, zbroi #&=
oraz potworéw bedzie gigantyczna, &
a przy kazdej z pozycji znajdzie sie &
bardzo pokazna liczba opcji. Dodatko-
wo edytor przygody pozwoli zapro- &
jektowad zachowanie sie potwordw o
i bohateréw niezaleznych. Umozliwi =&
to wpojenie przeciwnikom ,natural- 3% o Wt sas
nych” odruchéw, takich jak np. rzuca- @ Pt
nie sig w pifomienie lub przepasé po § i
klgsce w bitwie, czy atak na elfy, gdy ©®
tylke zostang one dostrzeione. ¥
Wgﬂespnﬂmszpnmdlmmdzajﬁw FE g G A A b
réinorodnych potwordw i smokéw, Czyiby i w tej grze pojawial sig Dzin?
ktére — jak zapewnia BioVWare —bgda A moze za chwile wyjdq jeszcze Simy?
najpigkniejszymi, jakie dotychczas
stworzono. Poniewaz akcja rozegra Oprocz skomplikowanych przygod be-
sic w pelnym trojwymiarze, mozna rze-  dzie tez mozna pobawic sie w bardziej
czywilcie spodziewad sie graficznych  ,barbarzynskie” jej odmiany. Jak wiado-
fajerwerkow. Kaida postaé mozesz za- mo, jest wiele rodzajow Misuza Gry
chowaé sobie ,na pdiniej” badi tez i nie bedzie probleméw ze stworzeniem
ponownie umiescié ja na stronie gry,aby  areny do bitew. Domyélnie, podczas
inni mitosnicy zabawy mogli z niej kiedy$  tworzenia zabawy wieloosobowej, bo-
skorzystaé. haterowie nie beda mogli ze sobg wal-
czy¢, ale powstanie opcja pozwalajaca to
_ _ . modyfikowac. Bedzie moina wysta-
Tej pani : l::{l wia¢ bohateréw przeciwko sobie
lepiej nie 7~ lub dodatkowc przeciwko jakims
wchodzic - @ potworom czy organizowac turnieje
w droge s -, % 7 nagrodami, ktérych zwyciezca otrzy-
oy iy t' ma nawet jaki§ magiczny przedmiot!
A |l O wszystkim zadecyduje Mistrz Gry.
’ 'j.*' 1 Mimo ze NEVERWINTER NIGHTS
)’ bedzie grag zaréwno dla pojedynczego
gracza, jak | zabawa sieciowa, na pewno
najwiekszy sukces odniesie w Internecie.
Gra na specjalnych serwerach, kierowa-
na przez ludzi, peina swobada, ciekawe,
skonstruowane przez samych
przygody, fenomenalna grafika 3D i kli-
mat — to cechy, dzieki ktorym NVWN na
pewno odniesie wielki sukces. Czy be- ; S
dzie to sukces na miare FALLOUT lub [ frctpiiiwww.neverwinternight.com | By = i it
ULTIMA ONLINE? Odpowiedz poznasz @ R O % | Gxaming
dopiero na poczatku nastepnego roku. Al Wm{ ~ B HREe.: thépgir*é_

m PSX | "J{-—u pe | [ A | ; .« L by Gallery O NS et r . \@ o
H | | t H III | NS (AR, oot ey Trivontors RGNS P 3

_ Rewoluicia Wiréd RPG

W

)
.rll!"-l"'{
" . -.' '.:I -
AL
ko

chat

-

i

L #
"

Té-kﬁ"

- Hn fudne;, “ofi c_mlnﬂj stronie
o Jest wiele: moteriotéw — infor-
= macji, zdjec i dudutkﬂw W !rtyhr

5 tﬂpet do f:lqgmgc'fu :

Graczy ucieszy niczym nieograniczo-
ny swiat przedstawiony w pelnym
trojwymiarze. Iryb Dungeon Master

pokaze, jak ma wygladac RPG
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kcja pierwszej czesci tej sagi RPG (sktadajacej sie z kilku rozdziatéw) & #&°
przeniesie cie tysiac lat w przysziosé. Ludzie zostali wtedy zmuszeni A
do wyemigrowania w Kosmos i zamieszkania na specjalnie skonstru-
owanych keloniach. Do tego wszystkiego zaatakowata ich obca rasa Gnosis
— | musieli skonstruowaé spe-
==l cjalny system obronny Anti-
go| Gnosis Weapons System, ¢ ;
{ majacy na celu odparcie ata- L
lu najezdicéw. WV jego skiad

dl wchodzi¢ beda miedzy inny-
& mi androidy bojowe KOS-
| MOS projektowane przez
inzynier Shion. Ta bohaterka
gry nie miafa fatwego zycia,
w poprzedniej wojnie prze- S
ciwko rasie Gnosis stracita PSS S
rodzicéw | w wypadku zgi- ¥/ !
nefa jej pierwsza mifo$é. Te- fws
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icrosoft zapowiedzial wydanie ofi- CZARNY RYCERZ do-
cjalnego dodatku do czwartej czesci  starczy ci nowych
symulatora wielkich, kroczacych ro- modeli  maszyn
botdw. Bedzie on nosit nazwe BLACK KNI- bojowych
GHT i ukaZze sie juz jesieniy tego roku. | pojazdow,
a takze kolej-
ng kampanie
dla pojedyn-
czego gracza,
w ktdre] wecielisz
sie w Czarny Le-
gion walczacy dla ro-
du Steineri. Nie za-
braknie takze kilku
nowych odmian roz-
grywli slecio-
wej. Cieka-
wym dodatkiem moze sie okaza¢ tryb
Black Market, gdzie gracze z cafego $wiata
beda mogli handlowaé i wymienia¢ sie pod-
zespotami do swoich robotéw. Dzigki temu
nikt nie bedzie ograniczeny jedynie do zdo-
bywania rynsztunku na placu boju.

CITIZEN ZERO

Au;traliiska firma Micro Fortre wzigta sie  punk. Miejscem akcji bedzie dawna kolonia

ostro za produkcje globalnej gry online, karna Neo-Eden, obecnie mocno zaawan-

w ktérej udziaf bedzie mogto wziad ponad  sowana technologicznie planeta. Wcielisz
dziesiel tysiecy graczy jednoczesnie! CITIZEN  sie w bohatera, ktéry bedzie musial prze-
ZERO bedzie gra RPG, faczaca w sobie elemen-  trwad w brutalnej rzeczywistosci cyber-
ty akeji i przygody, osadzona w klimacie cyber-  punkowe] dizungli. Gra zapowiada sie
na cos w stylu ULTIMA ONLINE,
tylko z nieco wieksza dawka
akcji. Oprawiona zostanie
w bardzo zaawansowany
grafike  tréjwymiarowa
i bardzo wysoki poziom
animacji. Prace nad tym
produktem trwaja,
a premiera zapowiadana
jest najweczesnie] ha po-
fowe przysziego roku. Po
wigce] informacji zapra-
szamy na oficjalng strone
gry: Www.citizen-zero.com,
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naturalnie powiewajace wiosy bohaterdw czy skomplikowana

raz Shion patrzy na Zycie

: = =t z zupeinie innej perspek-

Pl tywy — jest o wiele bar-
. ' e dziej bezwzgledna,

Alcja gry przedstawiona
zostanie w pefnym tréjwy-
miarze, a podczas wiek-
szych bitew modele postaci
straca nieco na detalach, ale
@ dzieki temu utrzymana zosta-

nie wysoka plynnos¢ animacji.
Podczas pozostalych momentéw za-
bawy grafika powrdci jednak do swojego
wysokiego poziomu i zobaczy¢ bedzie moina takie smaczki jak

| ! .'.
E

mimika twarzy. Ciekawy wydaje sie tez fakt, ze XENOSAGA wy-
dana zostanie na dwdéch krazkach DVD!, Zapowiada sie zacna
dawla konsolowego RPG na miare FINAL FANTASY.

"TINY TOONS
ADVENTURES

J uz niedtugo wiasciciele przenoénej konsolki GAME BOY

ADVANCE beda éwiadkami wysypu gier z bohaterami
popularnych w Polsce ,,Animkéw”, czyli mtodszych zna-
jomych Krélika Bugs’a. Pierwsza gra z tej serii bedzie TINY
TOONS ADVENTURES (bo tak w oryginale nazywaja sie
Animki), czyli klasyczna platformowka ze spora dawlka humo-
ru. Zaoferuje ci ona takie standardowe elementy jak skakanie,
podnoszenie przedmiotdw, walka na piesci czy typowe dla
$wiata Animkéw bonusy w stylu przeno$nej dziury lub dyna-
mitu. Szykuje sig prawdziwy ,,przencsny hit". Szkoda tylko, ze
na razie wszystho, co wigze sie z GBA, do tanich nie nalezy.
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PREATORIANS Pre

P yro Studios, twérey serit COMMANDOS, pracujg obec-

MOTOR CITY

awno temu, za czasow, gdy w kom-
nie nad strategia osadzona w czasach panowania cesar- puterach rzadzif procesor AT286
‘stwa rzymskiego, kiedy bylo ono u szczytu potegi | | i karta graficzna EGA, serca kompu-
i rozprzestrzeniato swoje wplywy na caty Europe oraz Péfnoc- | [IRGEe) oa il Clge ) ool =W ec: 1y ) s IS A =Tl [
na Afryke. Powstato juz wiele gier o imperium rzymskitn, ale podbity dwie czesci gry polskich programi-
wszystkie opieraly sie bardziej na ekonomicznym aspelcie roz- | stéw z California Games o tytule STREET
woju i budowaniu panstwa niz na samej ekspansji. Tym razem | ROD. Dawafy one mozliwos¢ zakupu sa-
programisci chca skoncentrowaé sie na walce. Do tego po- | |BHilelellele RTeToTs ol E (T W-To M M T -1 EM (e i
przez brak mozliwosci wyboru cywilizacji w trybie zabawy dla | [BTERVEGTCIC-E1 ) R a1 el b 2 B TET e =T bR
Y pojedynczego gracza zamierzajg zmusi¢ cie do skoncentrowa- | (B VRl 0% B E el e W (SRRl LY T il |
nia sie w catodci na jednym pafistwie. W grze spotkasz jeszcze | B8l BRIl (TR T {1y [e¥AyE RT3 (e (-]
dwie cywilizacje: Egipcjan i Barbarzyficéw, ale dowodzi¢ nimi | |Wlels CTa"F TSI =T v AR o TeTe (o] o1y b AN o ToT g 6 (11 Y
bedziesz mégf tylko w trybie multiplayer. Tréjwymiarowa grafi- || [BEEl0{EGRTH"Y {oT w4 v ol =l [=Vel ool g | [0 -1 i3
ka i rozbudowany tryb zabawy wieloosobowej z pewnoscia | w MOTOR CITY ONLINE. Z kilkema ma-
' sprawia, ze PREATORIANS zapamietasz na diugo. j fymi wyjatkami’ i usprawnieniami  ta na aukcji lub w sklepie, reperowac je na
' < L ae— oczywiscie. Najwieksza wiasny koszt lub w warsztacie, 2 nawet roze-
réznica  bedzie brac na co najmnie| tysiac czescil Pojawia sie

TR fakt, ze role kie-  trzy rodzaje wysScigéw: Drag Racing, czyli jaz-

AR b > i ‘rowcow, z ktéry-  da rownolegfa, Street Racing oferujacy wyscig

e 7 . L g R T A 4 sl 4 fa mi bedziesz sie po miescie i Oyal Racing na zamknigtym to-

b Lol VLSNP g Ne o, SR A - 4 kcigad,  przejma rze w ksztalciel kofa: Szykuje sie naprawde
- B 7 e A | " gracze z cafego §wiata.  spora dawka sieciowych emccji. Globalne

Podczas zabawy online miasto zadnych wrazef kierowcow to cos, na
bedzie mozna kupowaé au- co wielu graczy z pewnoscia czeka od dawna.

ATURAL
"y | | RESISTANCE:
—24T ') DAYS OF FATE

adchodzi kolejna gra ze stajni austriackiej firmy  na zewnatrz, przechodzi ich najémielsze wyobrazenia

JoWood, ktdra ostatnio zaskakuje wszystkich  — $wiat zostal opanowany przez zbrodnie i brutalnosd.

coraz to lepszymi i, co najwazniejsze, nowator- Najwicksza zaleta gry bedzie fenomenalna oprawa
skimi propozycjami. NATURAL RESISTANCE: DAYS  graficzna. Réwniez sam sposéb zabawy bedzie bardzo e DR AN TR R e
OF FATE rozgrywac sie bedzie w trakcie panujacej na  nowatorski — nie zobaczysz bazy ani zasobow natural- [l SEIRe R e i
Ziemi straszliwej zarazy, przez ktérg ludzie zmuszeni  nych, a wszystko trzeba bedzie zdobyé samemu i b
zostali do schronienia si¢ w podziemnych bunkrach.  —ukrasé, kupic lub wymienic u handlarza. Taki stan rze- PR
Sytuacja pogarsza sig, gdy z jednego z nich  czy da poczucie utozsamienia sig z akcja | oddziafem, RS
musza znalezé wyjécie na powierzchnie. To, co zastaja  ktérym bedziesz sterowat, R e

gra z dzielnym John'em McCla-  strzeni. Dobra taktyka moze sie wigc |
- ] emplarzy ne'm w roli gléwnej. Moze w koficu  okaza¢ ciche dziafanie. Gra zapowiada sie

iia '_ bedzie to przebdj godny jednego z najlep-  bardzo ciekawie | mimo ze raczej nie
;:err'e jem; nﬂnﬂy a\ﬂ.rantl.lrnlkl puszuki- szych filméw akeji, jakie kiedykolwiek  bedzie nastepca QUAKE 3, znajdzie
ierwszej pofowie ubleglega CECERINES | nakrgcono. Ta odsfona DIE HARD bedzie  z pewnoscia wielu zwolennikéw. VY koricu | i}
-"_II:"wa;m; Ewiaqu wrusz}r CIiNAbelera | rasows strzelaning FPP. Rzecz ma si¢ dzia€  pojawia sig szansa, Ze powstanie _pm;q_dna o
a 'é!ﬂ ]ednak wypra.wa PANLENVELEIp Al | wgigantycznym biurowcu Nakatomi Pla-  produkcja z dyzurnym twardzielem fil- |
” z‘ih o trkupal:ji | za, opanowanym tak jak w filmie przez = mow akgji.

Go | terrorystéw. John na swoim wy-

posazeniu bedzie miaf |
karabinek MPS5, pistolet kaliber
9mm, obecegi do przecinania ka-
bli (przydatne przy rozbrajaniu
bomb), niesmiertelna zapalnicz- |
ke ZIPPO i radio, dzieki ktéremu |
zorientuje sig po czeSci w po- [ i . |
czynaniach terrorystow. SN R |
Wainym elementem, rzadko e [ B |

J esienia tego roku ukazZe sie kolejna  akcja dzia¢ sie bedzie na zamknietej prze- -
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Tekst: Michal ,,Krooger" Cichy, Michal ,,Joel” Zacharzewski
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1. W losowaniu nagréd biorg

udzial wylqgcznie karty poczto-

we lub listy z naklejonym

kuponem konkursowym LI-

STA TOP-20 oraz waszq pro-

pozycjq listy przebojow
KONIECZNIE musi ona

zawierac 20 réznych gier.

2. Mozna glosowad na kaidq

gre, ktora legalnie ukazafa sie

w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscu na

liscie otrzymuje 1 punkt, na

przedostatnim 2 punlcty itd.

4. Propozycje listy przebojow za-

Lista TOP 20 w ELJ‘EH.' powstaje
dzigki Wam! Wsréd oséb, ktére na- J,,- szych gloséw.
deslg swoje glosy, wylosujemy
gre WORMS WORLD PARTY
ufundowang przez:

The Sims

MAXIS /EA / IM GROUP - FC

.é[d - Nie rma jak: wspé!dza‘afanre = cafit rodzina bez -
S5 rrudu pokenafa reszee rywall

BLUE B'}"'TE / CD PROJEKT - FC

Czy kros zatrzyma te mate ludziki, zanim zadep-
«czq wizystkichi Oni maja setld matych nézek.

.o.Warms Arm geddon
MICROPROSE / CD PROJERT - FC, PSK. DG, GEC
.1. Ne i po co byfo denerwowac ognistego po-

Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLAY IT = FC, PSX

To ciggle Zycie w napiecit | ucieczld przed
policia musialy sie w karicu tak skarczyd

FIFA 2001

EA SPORTS / IM GROUP - FU, PSX, P&2

] Forma przed zblizajgcymi s spotkaniami wy-
3‘ raznie rosnie, ale czy bedy jakies efekty!

Driver
GTINTERACTIVE/LEM/SONY - FC, PEX

: ? Jak na razie ani w gére, anf w ddi. Co tez
£ tym razem knule ten podstepny kieroweal

.0. Deluxe Ski Jump

MEDIAMOND - FC

Skoki mozna trenowad akce w upalne fato na
I 7 zielonef skoczni — Zyczymy dalszych sukcesow

2 -0- Quake 3
&' ID SOFTWARE / LEM - PG

Zbyt diugie czekanie byfo bledem, rywale
wypatrzyli kryjowile i zabrali sig do ataku

Sim Cr 3090

MAXIS / EA M GROUP ~FC

Coz za-dasknnaa’e wyczucie! Takich doradcdw,

I inwestycyinych mike by sie nie powstydzif

wierajgce mniej niz 20 gier Iuh na-

desfane e-mailem sq uwzglednia-

ne przy liczeniu gfoséw, ale ich

nadawcy nie biorg udziafu w lo-
sowaniu nagrod.

5. Jesii Wasze TOP skfada sie

Y .z wiecej niz 20 pozycji,

# uwzgledniamy tylko 20 pierw-

ﬁ'@ 6. Gry, kiére znajdg sie
\ TOP-20 danego numeru,
otrzymujq punkty. Na ich
podstawie powstaje TOP-7
1. Gry z grupy poscigowej nie

otrzymujq punktéw do TOP-7. EA /IM GR

1-1I:-|l|1|||l.l|l'-;'¢ n.-l'.'-'\rl'lw-

SRR P Ny Lo

twora? Z takimi stratami ciezko bedzie W‘Hkﬂ\. ;

£ Colin McR Rall ' di

CODEMASTERS / CD Fﬂ'ﬂj T-FE.FEI '
ny Hawk’s Pro Skater 2

FiSIﬂN / LEM - PG, PEX, DC

Nd or S Prsch )




af Empfrps 2

MICROSOFT - FC

Natarcle rywalf zostalo powstrzymane,
a kontratak ofazaf sie skurecziy

GTA

TAKE2/PLAYIT- PC, PSX
Ten dym z sifnika nie wrdzZy dobrze na pray-

szfode, chod na razie tylko dwa migjsca w ddf |8

Ognia boja sie prawie WSZyscy, ud.;ac g dzﬁv

| 2 @_ Diablo
BLIZZARD / CD PROJEKT = FC

Avd i
e e 1
b 13 |
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Tomb Raider 5

EIDOS / IM GROUP - PC, P5X

wiasciwa droge. Na pewno wiasciwal?

Larry 7

SIERRA / CD PROJEKT - FC
‘[3 MNadmiar sfﬂrica moge spawdﬂwac‘ Lidar,

Ly _Il E I:HE.E}T r.:.-'h':‘ h.r .:-!‘:.:=-|..;‘-.I = : |.
.-':i :l:-lrl : . I-.\.”il I;-
FE et %311 14
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duzy awans. Tylko uwaga na zimny prysznic L B

Po diugim bladreniu Lara w kodcu znafazts @i 1

a Larry nie zachowywa sig ostatnio sensowne [ISSES

Settlers 3

BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

;:91 Poprawa sytuacii okazafy sig krdtkotrwafa, ale o I

wkercw § fata, rechnafqn_gfa JuZ nie te

Faraon
SIERRA / PLAY IT -FC

P Ostatnio kraza pogloski o jakims Powrocie Pu- §
' mil = ezyiby 1o byla tajna bron faraonal

Heroes of M&M 3

3DO /1M GROUP - FU

I# Bohaterowie muszy jak najszybcie] praefamad @
V' okrzenie albo marnie skoriczg

Starcraft

BLIZZARD / CD PROJEKT-FC

k.

zacdmienie sforica, zrobfa duze wrazenie

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - PG, PSX
(P Nakoricu tego tunehs widac jakies swiatelko,

Ofbrzymia kosmiczna bitwa, kedra wywolafa | .

a:'e cZy [0 i::eE, c2 kﬂﬁejn rdwz .'hw@

Wmta Bafdura 2

IMTERPLAY / CD PHQ[E.‘{ T=FC y

Sudden Smke

CDV/IM GROUP -

J.«;

T e AN e T AT N e T T

'J"I..t‘_{

T R

Unreal Tournament
GT INTERACTIVE [ LEM -FC, MAC

Giants: Citizen Kabuto

INTERPLAY /1 CD FRﬂ_,"EET = PG, MAC

230 C&C Red Alert 2

WESTWOOD / IM GROUP-FC {4

) lfabla 2 o

Lord of Destruction
BLIZZARD /CD FH'G..I'EHT =

: * DIABLO 2 zostalo okrzyknigte

nuanpszq grq zesziego roku, nie nafezy
wiec dziwic, Ze teroz wszyscy

: oddajq czesd dodatkowi do tej gry.
A jest na co popatrzed...

kiej siodemce prezentujemy te
il gry, ktore od poczqgthu wieku, we
* wszystkich notowaniach Top 20

'55;:;. %\zebmty najwiecej gfnsnw

YR 'ﬂ“mwmmw

o PO

by Diablo 2

Raz wyzej, raz nizej, afe w sumie
md:-:.r sr::bae nzr;IEpaE; ze Mz}«sdﬂch N

i @"ﬂﬂepcze Cegnistemu po pletach, ale

z raﬁ:rm wc:zem m nre szmka

i i i e

The S.fms

W Ciagle balangi raczej nie pomogy
4 } W Edﬂbj’-:ﬂ.r premﬁzega m:e;sm

Lo

 Worms Armageddon

Fi".mwag:i liczebna i mie liczenie sig

ze stratami na razie nfe W}'SEEI'CIEH i A

' Mimo ostatnich poragek w dalszym -
A r:aagﬂ »-;ysf:rk.le prare mre,lsu:e

j_;,; Dnver

__,Etl ‘Chociaz zestresowany, utrzymal
=" siew c:cffnwcef

4 2001

Jesti piticarze utrzymaja taka for-

FlFﬂ

EHﬂI

" BG2- Tnmne'af Bhaal
BIOWARE/! CD PROJEKT = FC

Kolejny gloény tytut | kolejny wspanialy dodatek. Fani RPG {8

i Swigtdw ADE&D nie bedq zawiedzeni

-e- Hah‘ ere Bfue Shrﬂ

SIERRA /PLAY IT- FC
No, céz... Jeszeze jeden dodatek. Nomnezylo sie ich astatnio,
Ale dla znawcdw ternatu piyng z tego tylko same korzysci

e

Starfnpla

EIDOS /1M GROUP - PC

Rosmici panoszq sie we wszechswiecie, Doszlo do tego,

. Fe trzeba zajmowad sig nimi nawet, gdy sq na uriopie

M:crasoﬂ Tram Sfmuiator
MICROSOFT = PO

Ta gra to niezwykde przezycie i symulator, jakiego jeszcze

e byfo.Teroz mozesz kierowat pociqgiem

1 e e T

me, to wysoko zafdy
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L reallstyczne smulat_g_r}r lotnicze,

= I.—I-P:F

kosmiczne, fodzi pndwndnych

-ir —-ﬂ-':nr

_czn{guw a nawet fowienia ryb, &

ran _I_l.l.ﬂ':r"" R =

ale pﬂclqgl to prawclz:wa nuwnsc

ewnie zastanawiasz sie, na czym
polega zabawa w TRAIN SIMULA-
TOR, skoro nie ma tam jak strze-
la¢ i brakuje swobody poruszania sie,
a nawet nie ma z kim sie écigaé. Cafa
frajda plynie z profesjonalnego kiero-
wania pociagiem, a nie jest to weale ta-
lie fatwe, jak sie wydaje.

MNa dobry poczatek warto przejéé
przez samouczek, ktéry krok po kroku
£ | przedstawi ci dziatanie poszczegdinych
# | urzadzen wewnatrz lokomotywy,

© - pokrétce wyjasni sposéb ich pracy
i pokaze, jak wprawi¢ w ruch ,stalowe-
? go rumaka”, Kiedy opanujesz podstawy,
#| przyjdzie pora na odbycie pierwszych
"W podrozy krajoznawczych. Bedziesz mial

S| ckazje sprawdzi¢ osiagi poszczegdlnych
maszyn. Kazda z oémiu dostepnych lo-
lkomotyw zostafa inaczej zaprojektowa-
na i wymaga indywidualnego podejécia.
Po odbyciu pierwszych crashtest'ow
czas sprobowad swoich sit jake maszy-

nista lokalnej kolejki. VWydawaloby sie,
Ze to proste — wystarczy przeciez prze-
strzegaé limitow predkosci | o czasie
zatrzymywac sie na kolejnych stacjach -
jednak. to tylke pozory MNajprostsze
manewry pociaggiem, takie jak ruszanie,
cofanie czy chociaiby zatrzymywanie
sle w wybranym miejscu, wymagaja
koordynacji | do$wiadczenia w stero-
waniu. Dodaj do tego zwierzeta przy-
stajace na torach, na ktére trzeba gwiz-
dad, nieprzewidziane remonty trasy,
semafory | napiety jak strunma rozldad
jazdy. Co ciekawe, pdiniej dochodzi
jeszcze precyzyjne doczepianie wago-
now, a takie posypywanie tordw pia-
skiem chronigcym przed poslizgami.

Zabawa dzieli sig¢ zasadniczo na trzy
czesci — sterowanie lokomotyws: paro-
w3, spalinows | elektryczna. Poszcze-
golne etapy gry rdznia sie od siebie
w sposdb zasadniczy, co ma ogromny
wplyw na przebieg rozgrywki.

= T
_:- 'lrl.

Jedzie pﬂc:qg z dniekamﬂ w zﬂsadzre zasuwa cafk;em szyb.‘m. choc ta-dapre-
ro Iukﬂmntywa pﬂmwa. Widac, maszynista durzu::rf Eﬂf}r Wﬂg[&.l' do ;pleca

'H;-r

-------

........

Najta-
twiejsze w ob-
sfudze okazuja sie
lokomotywy elek- @
tryczne. YYiekszodé
mechanizmoéw jest zauto- g3
matyzowana, dlatego tez in-
gerencja gracza sprowadza sig
wiasciwie do sterowania prze- |
pustnica i hamulcami, Wszystkie “Lg
komunikaty podaje specjalny kom-
puter, nie bedziesz wiec musiat sa-
modzielnie interpretowad dziwnych
wskaZnikow,

Odrobine wiekszym wyzwaniem sz
lokomotywy spalinowe, tzw. diesle,
Mniej doskonate technicznie od ich
elektrycznych braci i sidstr, wymagaja
od gracza wiekszej uwagl | wiedzy
Szczegdlnie korzystanie z hamulcdw
w gérzystym terenie ckazuje sie duzym
problemem. Wcigz trzeba kontrolowa¢
poziom cidnienia hamulcéw oraz jak

najczesciej hamo-

wac silnikiem, co nie jest zbyt proste.
Prawdziwa jazda zaczyna sie w loko-
motywie parowej. Przy kazdym rusza-
niu nalezy spusci¢ z cylindréw wode.
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go poczqthujgcego maszyniste. Ale to tylko kwestia wprawy
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Podczas jazdy trzeba kontrolowad po-
ziom wody w boilerze, czestotliwosé
dorzucania wegla, ciénienie hamulcdw,
efektywnosd spalania wegla, no i oczy-
wiscie sterowad calym ,potworem”.
Mie zapominaj, ze nadal musisz uwa-
za¢ na zwierzeta, ograniczenia pred-
kosci, semafory, komfort pasazerdow
i czas. Najgorsze z tego wszystkiego
jest malutkie okienke w parowozie,
przez ktére naprawde trudno cokol-
wiek dostrzec.

TRAIN SIMULATOR  udostepnia
sze$é réiznorodnych tras — facznie
gracz moze polonaé w kabinie maszy-
nisty imponujaca odlegios¢ 850 kilome-
tréw. Szkoda, Ze autorzy w doborze
tras praktycznie catkiem pomineli Azje.
Chociazby stynna kolej transsyberyjska
moglaby dostarczyé graczom wielu nie-
zapomnianych wrazen. Dobrze, ze za-
mieszczone trasy w znacznym stophiu
roznia sie miedzy sebg — dzigki temu
gracz nie odnosi wrazenia, iz juz kiedys
tedy jechal. Wszystkie odcinki majg wy-
gladad tal, jak w rzeczywistosci.

Na szczeécie autorzy gry domyslili
sie, Ze nie wszyscy 53 urodzonymi
maszynistami i wprowadzili wiele ufa-
twiei, ktoére mozna dowolnie urucha-
mia€ z poziomu opcji gry. Jednym
z najbardziej przydatnych okazuje sie
chiopak obstugujacy piec w lolkomoty-
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wie — jeden kiopot z giowy. Bardzo po-
mocna jest rdwniez bogata w informacje
instrukcja do gry, w ktérej, obok
suchych danych, znajdziesz wiele cielkawo-
stek dotyczacych rozwoju kolejnictwa.
Dla wymagajacych i zdolnych graczy
dodanc komplet edytoréw do gry.
Dzigki nim mozesz tworzy¢ nowe za-
dania, trasy, a nawet wyglad kabin.
Chot nie jest to tatwe, naprawde war-

to sie przylozyd.
Bardzo dobrze prezentuje sie

udzwigkowienie TRAIN SIMULATOR.
Charakterystyczny stukot két pociagu,
warkot silnika uzalezniony od modelu
lokomotywy, zgrzyt metalu, uderzenia
podczas podiaczania wagondw i nie-
odzowny gwizdek oznajmiajacy, Ze nad-
jetdza pociag. Wszystko to tworzy
naprawde niepowtarzalny klimat zaba-
wy w demona kolejarstwa. Oprawa
graficzna, niestety, nie trzyma tak wyso-
kiej klasy, co diwickowa. Kiedy przyj-
rzysz sig uwaznie detalom, nie

ujdzie twojej uwadze bry-

towatosé wszystkich

elementéw. Kabina

pociagu  wyglada
bardzo przy-
zwoicie, chociaz |
hie zostata wy-
konana w troj-
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wymiarze, tak jak cala reszta. Oczywi-
icie, po odpowiednim rozpedzeniu sig
graficzne niedordbki przestaja prze-
szkadzad i mozesz sie oddac catkowicie
czerpaniu przyjemnosdci z jazdy. TRAIN
SIMULATOR zostal przygotowany
w rozdzielczodci 1024 x 768. |esli twd]
komputer nie nalezy do grona ,demo-
néw szybkosci”, bedziesz zmuszony
obnizy¢ rozdzielczosd kosztem czytel-
nosci wskaznikéw kabiny. Dzieje sie tak
z powodu lenistwa autorow, ktarzy nie
dofaczyli do gry obrazlkdw kabin o niz-
sze| rozdzielczosci,

TRAIN SIMULATOR trudne nazwad
gra — to raczej bardzo realistyczny sy-
mulator pociagdw. Oczywiicie, po od-
powiednim okrojeniu realizmu, ten
produkt moze sprawia¢ wrazenie gry.

Jednale cata atrakeyjnoscé TRAIN SIMU-

LATOR zawiera sie wiasnie w reali-
stycznym oddaniu tras, lokomotyw
i specyficznego sposobu sterowania ni-
mi. Bez tych smaczkdw zabawa bylaby
jedynie szybko nudzacy sie przejazdika
pociggiemn w kabinie maszynisty.
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> kto tozrabit
- KUJU ENTERTAINMENT

W skiad tej angielskiej firmy,
ktéra moze pochwali¢ sie 11-
letnim stazem, wchodzq dwa
studia: Simis i Ghost. To, pierw-
sze sfynie z produkeji na PC
(ma na koncie takie symulatory.
jak KA-52 TEAM ALLIGATOR
czy TEAM APACHE), a drugie
zajmuje sie konsolami. Jako je-
den z pierwszych producentéw
Kuju zastesowalo w swojej grze.
‘TERRACIDE akceleracje 3D.
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~ Train Simulator ] |
. SymylalorPocigou. | E

—Min: Pentium |1 300, 64 MB RAM
Zzl: Pantiom 1 400, 128 MB RAM

Grafka ;| Diwick (5}) Fraida () |7
' -Hea.!iqa;mnp oddanie sterowania, szczeqilows ] .f;h
w” udzwighowienie, réanoradna tracy | lokarmotywy, G
Hleﬂu@qgni&ﬁa graficzne, wisle elementdw | (70
st po prostu topomyeh, dose mata llezba tras | &
Bardzo realistyczny symulator po-
ciagu. Obowiazkowa pozycja dia
wszystliich mifosnilcow nowocze-
snej, jale i tej dawnej, kolei
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Kiedy Pan Grozy legt u _stop zwyc:qesklch !

| bohaterow, wydawafo sie, ze koszmar j ]uz
N przeminal. Ale trzeci z demonow, Baa! B
h_ zehraf potezne wojska i stanaf na granu:)r

barba,rzynsklch ter toriow
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EXPANSION SET

1) ORD OF DESTRUCTION

o

N

7

ie wydaje sie mozliwe, aby ktokol-

wiele mogt nie wiedzied, czym jest
DIABLO Il Jednak nowo narodzo-

nym graczom komputerowym oraz
przybyszom z innej Galaktyki nalezy wy-
jasni¢: DIABLO |l to pofaczenie gry
role-play i akeji, w ktérej sterujesz
postacia bohatera stawiajacego czofa
panujacemu na $wiecie Ztu. Gidwymi
przeciwnikami herosa sa bracia Mefi-
sto, Diablo i Baal, czyli tak zwana
Mroczna Trojeca, oraz hordy ich wy-

4 znawcdw. Twoimi bohaterami moga
% byc Barbarzynca, Paladyn, Nekro-
i manta, Czarodziejka | Amazonka
oraz Druid i Zabéjczyni (dwie
gstatnie postacie dodano juz
LORD OF DESTRUCTION]).

. Kazdy z tych émiatkéw posiada so-

{ bie tylko wiasciwe cechy oraz
zdolnoéci magiczne, ktére rozwi-
jasz, awansujac na nastepne poziomy
dosSwiadczenia. Mozesz uzywad prze-
roznych technik walki oraz zaklec,
a taktyki prowadzenia bohaterdw tak
bardzo réznia sie od siebie, ze spokoj-
nie mozna moéwic o siedmiu réznych

i na réwni emocjonujacych grach.
Rozgrywke toczysz na trzech po-
ziomach trudnosci (Normalny,
Koszmar i Pieldo), ale Koszmar
jest dostepny tylko po zalkohcze-
niu gry na Normalnym, a Piekio
tylko po zakeoficzeniu gry na
Koszmarze. Po zapisaniu stanu
gry wszystkie potwory odra-
dzaja sie, a skrzynie zapetniajg

7 oboi : B  nowu skarbami. Dzieki temu
aboéjczyni, | S s R S
nowa postac @A nie istnieje tu cos ta|~f:1'&g_ﬂ jak
Wialkeie piatym ﬁh koniec gry (mozna méwid tyl-
4 WY o o zakonczeniu fabutyy),

.

gdyz zabawe prowadzisz bez kofica.
W DIABLO |l $wiat widzisz z izome-
trycznego punktu widzenia (czyli ka-
mery umieszczone] nad postacia,

ledzacej jej kroki). ‘_,,.r"'i':**'-‘

Ogromng popularnosé
przyniosfa progra-
mowi mozliwose
zabawy w In-
ternecie  na
serwerze Bat- [
tle.net. Gracze "W
mogli tam <
wspéidziatac  ze
sobg, tworzac zgodnie
dziafajace grupy (wspdlinie
walczace, wymieniajace sie przed-
miotami itp.), ale réwniez sprébo-

A2

e

wac swych sify w bitwach przeciw

bohaterom sterowanym przez in-
nych ludzi.

DIABLO |l

.0y sie z czterech aktow,

h*"f' ktdrych alc-:ja tﬂt:.}"'i'ﬂ

_:'EFF"‘E w scenerii pol, pustyn,

" pokrytych dzungla ba-

4 Elen oraz prowadzita

" do piekielnych ot-

chtani. W akcie pigtym

= - LORD OF DESTRUC-

~ =%~ TION przenosisz sig do

=" dalekiej krainy barbarzyn-

céw, gdzie stoczysz walki

w Swiecie éniegu | lodu oraz na tere-

nie réznych fortyfikacji. Nie oznacza

to jednak, ze nie bedzie naprawde

skiadato

' qm- wﬁ!gﬁﬂiﬁ”ﬁ NP fimfhfﬂmm;ﬁm *r% ﬁ%ﬁh%‘%

Nu .::emmch Bnrbnrz}rncaw pu raz pférwszy
pn;nwm s:@ fmeg Bardzo to malownicze
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goraco. W dostownym tego sfowa
znaczeniu, gdyi zawedrujesz w pie-
kielne otchfanie petne rzek gorejace]
lawy, jal | w przenosni, gdyz spotkasz
cate armie zadnych twej krwi i nie-
bezpiecznych wrogdw.

Oczywiscie kazdy gracz
bedzie zastanawial sie
nad tym, co wyprd- g
bowac najpierw. Czy
skorzysta¢ ze starych %
zapisow stanu gry | od e
razu wystaé na B9
poszukiwanie Baala §
jedng ze standardo- ~Gi"Z R
wych postaci, czy tez i
rozpoczac gre od pni:zqt- .
ku, sterujac Druidem lub Za«

bojczynia? Majpierw warto powe-

drowaé do krainy Barbarzyncdw. Po-
dréze po tej lokacji sa czyms, czego
w serii DIABLO jeszcze nie widziafes.
Oto twierdza oblezona przez armie
demonicznych Zofnierzy, a ty
przedzierasz sie posréd ockopdéw
i fortyfilkacji, rozbijasz wieze strazni-
cze i bramy, niszczysz katapulty, uwal-
hiasz jencow, Potem czeka cie podréz
na $niezne pustkowia, wyprawa lodo-
wymi tunelami prowadzacymi posrod
gor, ale | ,zwyczajowe” juz walki
w roznych posepnych labiryntach czy

Kowe postacie...

YV DIABLO ll: LoD pojawiaja sie
dwaj nowi bohaterowie: Druid i Za-
béjczyni. ‘Druid jest czlowiekiem,
ktory zyskal umiejetnosci przywoly-
wania dzikich zwierzat i ich du-

chéw, a takze ma unikalng zdolno$é

likantropii, czyli przeksztafcania sie
w wilka lub nied#wiedzia. Potrafi on
réwniez korzystaé z magii Zywio-
16w, ale na pewno nie
w tak efektywny spo-g
sab, jak robi to Czaro-
dziejka. Jednak jak silna to
postaé, niech Swiadczy fakt, ze
pokona Andariela’ (akt pierwszy)
i Duriela (akt drugi), nie bedac zmu-
szong do wypicia zadnej leczniczej
mikstury! Z kolei Zabdjczyni jest
mistrzynia tajemnych sztuk walki
i opanowata do perfekcji przeréz-
ne zabdjcze techniki, a takie zna
sztuke zastawiania pufapek.

.1 przedmioly

‘Nowych przedmiotow w DIk
LoD jest mnéstwo (a nawet MNO-
STWO). Warte zwrécicé uwage na
fakt, Ze pojawily sie runy oraz klej-
noty (mozna je wiiadaé w gniazda
w broni i pancerzach, podobnie jak
kamienie szlachetne), a takze tali-
zmany (oddziatuja na cechy bohate-
ra, ale wystarczy je tylko trzymad
w plecaku). Kazdy z bohateréw zy-
skaf te# przedmioty, ktdrych moze
uzywaé jedynie przedstawiciel jego
klasy. Na przylkiad dla Paladyna sa
to specjalne tarcze, dla Druida
i Barbarzyficy helmy, dla Czaro-
dziejki kule, a dla Nekr{:-mant;.r spre-
parowane czaszki itd.

T ) B

piekielnych otchlaniach. W czasie
tych wszystkich ekspedycji musisz
by¢ gotowy na mndstwo, mnostwo
i jeszcze raz mnéstwo walk.
W koricu podly Baal zebrat pod
murami Harrogath cafa armie,
wiec gdzie nie stapniesz,
tam trafiasz na hordy
- przebrzydiych
fie> osobnikow
: prébujacych
w zrobic ci krzyw-
de  wszellkimi
. mozliwymi spo-

sobami. .
W piatym ak-
cie zobaczysz bez
> liku nowych po-
twordw, czesto bar-
dzo réznigcych sie od tych, ktére
miate$ ckazje widzie¢ w poprzed-
nich czterech aktach. Na poczatku
ha pewno bardzo spodobaja ci sie
ogromne bestie wozace na swych
grzbietach bijace ogniowymi poci-
skami Chochliki. Potem moizesz

" e
"_I. By i}ﬂ' .:'H.I

zobaczy¢ Berserkeréw — samobdj-
cow, ktorzy pedza w twoja strong,
jak najszybciej potrafia, i wybuchajg
tuz obok, powedujac bardzo po-
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Cztery kudh:te be- |

stie ruszajg do
frontalnego ataku!
Bron sie nedzniku!

el

Latajgce
. &° monstra o twa-
rzach kobiet
"_I wysysajq Zycie
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A teraz nn.'ez].r tylko przejéc zlowieszczym por-
talem wiodgcym do Piekielnej Czelusci L

wazne obrazenia.VWreszcie w lodowych
tunelach natkniesz sie na latajace stwo-
ry o twarzach kobiet, potrafiace wysy-
sac 7 twego bohatera Zycie. Zobaczysz
tez szkielety, ktdre wloka za sobag po-
tezne, obureczne miecze | sprawiaja
wrazenie wolnych i ospafych, ale potra-
fia zaatakowad z dzikg furiag i nabrac
ogromnego przyspieszenia. £ lodowych
korytarzy wylonia sie tez okryte lénia-
cym, biatym futrem potwory przypomi-
najace yeti, a z fortyfikacji beda cig
bombardowaé¢ katapulty miotajace
ogniem, trucizng lub lodem. Na szcze-
écie jednak poziom trudnodci gry (gdy
wybierzesz opcje Normalny) jest bar-
dzo umiarkowany. W kaizdym razie
Czarodziejka przechodzita przez hordy
wrogow jak rozszalafa burza, tiukac
gdzie popadnie bad# ogniowymi kulami,
badZ wywotujac lodowe zamiecie. VWy-
pada tu pochwali¢ autordw, Ze nie ulegli
pokusie znacznego podwyiszenia stop-
nia trudnofci w pia-

tym akcie, be w koncu

w DIABLC Il graja

zarowno zawodowcy zdobywa-

jacy niebotyczne poziomy do-
dwiadczenia (grubo powyiej 30), jak

i ludzie majacy po prostu ochote na

chwile dobrej zabawy. Oczywiscie,

jesli chcesz stanad przed praw-

dziwymi wyzwaniami, to czeka-

ja na ciebie poziomy Koszmar

oraz Piekfo. | na nich gra jest juz

naprawde bardzo trudna, a wrogowie

niezwykle wymagajacy. Bedziesz musial
niezle sie napocic,

Autorom z Blizzarda udato sie stwo-
rzyé gre naprawde wspaniafa, wciagaja-
¢3 | emocjonujaca. Ozdobiocno ja
nie tylko znakomitymi filmami, ale tez
nastrojowa, przygrywajaca w tle muzy-
ka. Na uwage zasluguja nowe efekty
specjalne.Wulkan tworzony przez Dru-
ida, poruszajace si¢ pod powierzchnia
ziemi trujace pefzacze, szczeliny pelne
lawy, przemiana postaci czfowieka
w  willka lub niedZwiedzia, pigkne,
drapiezne, biate wilki zajadle i z dzikim
warlotem atakujace wrogéw — to
wszystko naprawde robi wrazenie.
Zaleta DIABLO Il i rozszerzenia
do tej gry jest tei niezwykle plynna
grafika i animacje. Gra nie zwalnia
nawet wtedy, kiedy na ekranie pojawia
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Nowe wiasciwosei
przedmictow

Najczesciej spotykanymi przedmio-
tami o nowych wiasciwosciach sa
takie, ktére pozwalajg na wystanie
zaklgcia. Moze to byé, na przykfad,
zbroja, ktéra pod wplywem uderze-
nia emituje zaklecie MNova Mrozu,
albo miecz wysylajacy serie elek-
trycznych pociskéw. Pojawity sie
rowniez tak zwane ,,przedmioty ete-
ryczne”, ktére nie moga byé napra-
wiane, ale w zamian za to zostaly
obdarzone nieco lepszymi cechami
niz podobne im zwylkie przedmioty
(np. eteryczny pas bedzie zwykle
miaf lepsze parametry niz zwyczajny).
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... przydatne zestawy

Zestawy przedmiotdw sa specjalny-
mi, magicznymi (zaznaczone zielonym
kolorem) przedmiotami, ktére uzyte
naraz daja jeszcze dodatkowy bonus
(na przyldad powiekszajg wartosé
pewnych cech). W DIABLO [l gracze
stusznie narzekali na wiekszoé¢ zesta-
wow, twierdzac, Ze zanim zblerze sie
wszystkie dostepne przedmioty, to
zestaw jest juz zbyt staby, aby go
efekywnie uzywaé. W LORD OF DE-
STRUCTION rozwiazano ten pro-
blem, gdyz zestawy ewoluuja w miare
zdobywania przez postaé dofwiadcze-
nia! Na przykltad wartoé¢ Obrony
zbrei podnosi sie
co poziom o kil-

. Ten bohater

. moze zmieniac
sie. w wilka lub
niediwiedzia

sie pefno postaci i roi sie od
efektdw specjalnych.

Qczywiscie mozna moéwié réw-
niez o pewnych wadach programu.
Fabufa jest raczej tylko pretekstem
do masowej zabawy w ,.znajdZ i za-
bij”.V¥ grze nie ma rozbudowanych
opcji dialogowych oraz misji alcer-
natywnych. ZastrzeZzenia moina
miec réwniez do pewnych szczeg6-
téw, takich jak wyposazenie skle-
péw (zwykle bardziej niz nedzne)
czy nadal niewykorzystany ogrom-
ny potencjal tkwiacy w transmuta-
cyjnych mozliwosciach Kostki
Horadriméw. Ale musisz wziaé¢ pod
uwage fakt, ze DIABLO Il to przede
wszystkim gra akcji z elementami
role-play. | jako taka broni sie na
cafej linii.

Blizzard w DIABLO Il: LORD OF

DESTRUCTION udowodnit, ze <%}

jest firma dbajaca o wiasny wizeru-
nek i dbajaca o klientéw. Bardzo
czesto dodatki do gier maja tylko
zwigkszy¢ zyski firmy, a autorzy nie
proponuja rewolucyjnych zmian.
W przypadku LoD masz natarmiast
do czynienia z robota profesjonali-
stow. Niestety, nie da si¢ tego
samego powiedzie¢ o autorach
polskiej lokalizacji, Na szczescie
sam tekst zostal przettumaczony
w miare poprawnie (chociaz na
przykifad sformutowanie ,schowa-
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na skrytka" wydaje sig Al
tak samo rozsadne rk“{" ol
jak i
ne”), ale za to glosy... §4N
To prawdziwa trage- B
dia. Aktorzy 4
rzy!!?} weielajacy sig |
W !
barbarzyfiskiego mia-

sta wyglaszaja swe _ %
lkwestie z takim
zaangazowaniem, o
jakby witasnie ::zynis
nudny komunikat dotyczacy

~masto masla- s,

(akto- N

role obrofcéw §

Wieksza skrzynka

Umieszczanie tego punktu w naj-
wazniejszych zmianach moze sie
wyda¢ zabawne tylko osobie, ktéra
w DIABLO Il nie grafa. Wszyscy
inni wiedza, jak trudno bylo sobie
poradzic z magazynowaniem przy-
datnych przedmiotéw. Teraz na
szczescie skrzynka jest juz ogromna,
chociaz moglaby byé jeszcze
wieksza. Y¥reszcie nie bedziesz
co chwila stawat przed trudnym wy-
borem, jakiego przedmiotu sie
pozbyc z uwagi na brak miejsca.

W czasie podrézy Czarodziejce =
moie tawarzyszyc’ najemny Mng :

L
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Wilketak spokajnie stoi w obozowisku?
| Tak, ale to f:rzemfeninny Druid!
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catkowicie nieinteresuja-

cege ich problemu,
Wyobraz sobie tylko te

sytuacje: oto jest miasto,

41T ostatnia twierdza cywili-
) U zacji na barbarzynskim

W pograniczu  otoczona

% Pprzez  demoniczne

. hordy. Jego miesz-

¥ lancy dokonuja cu-

déw odwagi, ale

F watpig juz w sukces.

i Jakiez tu pole do eks-
presji, do wygrania nadziei
zmieszanej z rozpacza, do zaakecen-
towania potwornege dramatu,
ktéry szerzy sie na $wiecie.
Tymczasem aktorzy recytujg przy-

Nowa rozdzielczose

Teraz mozesz juz oficjalnie (do tej
pory istniafy tylko nieautoryzowane
przez Blizzard ,fatki”) gra¢, korzysta-
jac z wyiszej rozdzielczosci grafiki,
| trzeba przyznaé, ze zardwno Swiat,
j2k i elewipunek wygladaja duzo lepiej
niz do tej pory. Szkoda tylko, Zze na
ten niezwyldy ,luksus” trzeba byfo |
czekad az tak diugo. Ale, jak méwi R
przystowie, lepiej péfm‘;: niz wcale' -
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pisane im zdania w rytmie ,tratata-
ta-ta-tratatata-ta-ide-juz-do
-kasy-po-honorarium-bo-co-tu-be-
de-takie-glupoty-czytad”. Aktor wy-
powiadajacy kwestie jednego
z dwoch nowych bohaterdw, czyli
Druida, zachowuje sie natomiast jak
znudzony zyciem anemik, ktdremu
jest wszystko jedno. Na przykfad je-
go ckrzyk ({) ..Gin" wypowiedziany
zostal stabym glosem faceta, ktéry
zastanawia sie, czy pacnal muche,
ktéra usiadta mu wiasnie na reku.
Osoba, ktdra rezyserowata dubbin-
gi w DIl: LoD powinna jak najszyb-
ciej zmieni¢ zajecie na bardziej
ocdpowiadajace jej kwalifikacjom, bo
sfuchu, to nie ma za grosz,

Uwaga! Jedli skonwertujesz swe
stare postacie, aby w DIABLO Il
LORD OF DESTRUCTION w petni
wykorzystywaly nowe opcje progra-
mu, to nie bedziesz juz
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atakowac za pomocq ognia

mogh brad udziatu w rozgrywkach
DIABLO [I! Program automatycznie
instaluje wersje 1.07. Natomiast je-
ili chcesz zainstalowaé wersje 1.08,
to robisz to tylko na wiasng
cdpowiedzialnos< (czesd graczy jest
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Shamrznn}f przez Drmda wulkan bnm- g2 .\%& J;-
barduje wrogow ogniowymi pociskami a}ﬁ Gt :
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bardzo niezadowolona z wprowadzo-
nych tam zmian)! Mimo to wszystkim
zainteresowanym zyczymy dobrej
zabawy. Do DIABLO II: LORD OF
DESTRUCTION marsz!

W:elu przeclwmkuw pmbu_,-e cie

Nowe oblicze najemmikow

Najemnicy w DIl LoD zyskali umiejetno$¢ uczenia sig, gdyz zdobywaja
punkty doéwiadczenia i awansuja na nowe poziomy. VW miare tych poste-
pow rosng ich cechy, odpornosé na magie zywioldw i zdolnosc walki. Poza
tym mozesz swych najemnikéw zaopatrywac w brof i pancerze. Szczegol-
nie wazny jest fakt, Ze zawsze moga by¢ wskrzeszeni. Jesli tylko dasz sie

* podejé¢ potworom i narazisz najemnika na $mieré, to mozesz wrocic do

miasta i zapfaci¢ za jego wskrzeszenie. Pojawi sig, nie tracac ani doswiadcze-
nia, ani ekwipunku. YV LoD najemnicy moga tez podrézowac z toba pomieg-
dzy aktami i nie ma Zadnych przeciwskazan, jesli chciatbyS fuczniczke
z Obozowiska Eotrzyc z aktu pierwszego przenie$é¢ do Harrogath w akcie
piatym. Co waine, dzieki zdobywanemu doswiadczeniu oraz otrzymywa-
nym od ciebie przedmiotom moze ona by¢ tak silna, ze nawet pod koniec
gry bedzie stanowila znaczaca pomoc. Naraz mozesz korzystaé tylko z ustug
jednego najemnika, a jesli kupisz nastepnego, to twobj pierwszy

® towarzysz zniknie na dobre.
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istotnych informacji. Jest tu
wszystko, a nawet wiecej, co
chcialby$ wiedziec o grze
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Zabojczyni
i jej ciezka
zbroja na
specjalne

Min: Pentium I] 31!0 54 MB H.M-'I
Zal: Pentium 1N EUD.! 28 MB RAM

Gratla ;| Davik (T Fraida ()

i MNowe pustacm, nowa, ciekawa przygnda &

mnﬁstwu dodatkowych opcii :

 Brak wyrazistego scenariusza, wada l'y'pﬂ-|

wa dla sen D!J‘EEI o R
Ll::rD powstawal dosc diugo, ale -
warto bylo czelkac. Autorzy
z Blizzarda wykonali kawal
wspanialej pracy!

WERSIA POLSKA

Fr:yrzwnite tfumaczenie i fatal- {j
I1IE pudiumne glosy. Oj, ktos sie




 Oto przed toba kolejny

' dodatek do gry HALF-
 -LIFE. Niestety, jest to
 tylko ,,kolejny” dodatek, |
' a szkoda, oj szkoda...
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Coéz my tu na dole mamy? Proponujemy
isun preyjrzec sie temu z bliska...

e O e A L s DB s O
Poziom wody podnidst sie, a ty moiesz
i'o przedostac sie na drugg strone!
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r'f’] Skok nad przepasciq na pewno si¢ nie uda, o
w5 trzeba bedzie znaleZé inng droge...
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Czy te oczy mogq kfamac? Na pewno nie!
Nie pozostaje nic innego, jak nacisngc spust

’ oy - - e . - e
R e g

R s o el

= DO Lo e o

R
o

Syt o
| et L e ol L
e R e 2

s

5 s g Bt S o
(T PE PSR B o= T o L S, A

A

] o -.--':
R ; e
R .-/ : ST
i P m S s P, R e D R oL O Pt S
Ty N R S T e i D e e gl
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ALF-LIFE: BLUE SHIFT miaf
byc wersja stynnego przeboju
akcji na Dreamcasta, ale skoro
Sega zaprzestala produkcji konsoli,
to Sierra wycofafa sie ze swoich
plandw. Aby jednak praca nie poszia
na marne, postanowiono przygoto-
wac kolejny komputerowy dodatel
do tej gry. By¢ moze wiasnie dlate-
go BLUESHIFT sprawia wrazenie
zrobionego jakby nieco za bardzo
Wprzy okazji”.
Alccja gry osadzona zostata w tym
samym czasie, co poprzednie jej
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Hej ty! Odsun sie od tego samochodu! Wojsko
wystane przez rzqd potrafi byc bardzo natretne

czesci. Tym razem wecielasz sie jednak
w role niejakiego Barneya Calhouna,
ktdry wiadnie pokonuje swoja codzien-
na droge do pracy. Gdy dociera na miej-
sce, do budynku korporacji Black Mesa,
okazuje sig, Ze zostata ona zaatakowana
przez obce formy zycia. Natreci bardzo
szybko sie rozprzestrzeniaja i morduja
kolejnych ludzi, dazac do opanowania
budynku. Twoim zadaniem jest ochrona
znajdujacych sie w nim naukowcow
| wyjécie z calego zamieszania obronng
reka. Jednak walka z Obcymi to tylko
czesc atrakc|i. Przeszladzad ci beds jesz-
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Czesto trzeba bedzie uzyc naprawde
mocnych argumentow

e e S i T

cze zofnierze wyslani przez rzad. Maja
oni za zadanie zatuszowad cala sprawe
| wyeliminowaé bezposrednich $wiad-
kéww katastrofy (tak, o tobie tez jest tutaj
mowal). Zotnierze maja do tego jedna
niemifa ceche charakteru: najpierw dzia-
taja (patrz: strzelaja), a potem myslg (i za-
daja pytania). Musisz wiec by¢ czujny!
BLUE SHIFT to duza porcja rozrywki
o bardzo dobrze wywazonym stopniu
trudnosci. Arsenat broni stoi na przy-
Zwoitym poziomie,a wrogowie sg zaska-
kujaco skuteczni. Mozesz zapomniec
(zwilaszcza w czasie blizszych spotkan

.......

1Y L

Trzeba przyznad, Ze ten widok jest jednym z najmniej
przyjemnych w grze. Miej sie wigc na bacznosci!
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abecnie nad wersjg HALF-LIFE na konsole:
PLAYSTATION 2. Gra, oprocz akeji man91
. : z poprzednich czesci, oferowat ma bardzo
i = 4 rozbudowany ryb zabawy wisloosobowej
: ; tdus:epr-y poprzez palacznie dwoch konso
52), jak 1 gry przez Intemet migdzy plal:
fmmama PC:i PS2. Zapowiada sig solidna’
dawka emocjl. Ciekawe tylko, jaki bedzig
przebisg pgﬁmz&h konsolowych graczy
z kompuierowymi sneqaimtarm SprawTie
abstugumcynm rnysm
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- Mina twojego bohatera ™
mowi sama za siebie.
Czekoc cie bedzie ciezka
przepmwa z Obecymi
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| Straty w ludziach i sprzecie be-
- dg czasami nieuniknione. Jest
| wojna, sq ofiary
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Oto skutecrn}r spnsuh na wielkie
= buuum! Detonator...

o ) Y adunkiem w tym przypudku ;est i
we & beczka wypefniona benzyng...

z potworami) o eksterminacji przeciwni-
kdw przy pomocy pojedynczej salwy z ka-
rabinu. Czesto trzeba sie bardzo mocno
napocié, Zeby pozbyé sig ,natreta” lub
nawet znalefé zgota inng, niekonwencjo-
nalng droge do wysfania go do Obcego
Swiata (czy gdzie tam Obcy odchodzg po
$mierci). Na szczedcie BLUE SHIFT nie
jest czysty ,strzelanka”. Gra zostafa
olraszona dodatkowymi elementami jak
zagadki, rozmowy z inZynierami i naukow-
cami. Rozwiazywanie kﬂie}n}fch prubte-

kt@ 0 zrebﬂ
-m;nm _-_jsjiifrmf
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erIEHFSI}’I'H sukcesem”
i tbyn‘ dodatek do. urygi
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méw nie sprawia wigkszych trudnosci,
a na uwaznego gracza czekad bedzie wie-
le powiazan z poprzedniy czescia gry
oraz OPPOSING FORCE.

Barney przez caty gre nie wypowiada ani
sfowa. Kazdy, lao grat w serie, jest do te-
go oczywiscie przyzwyczajony, ale wciela-
nie sie w ,cziowieka niemowe” bywa po
prostu irytujgce. Wiadomo, ze teksty wy-
powiadane przez Duke'a w DUKE NU-
KEM 3D czy Sama w SERIOUS SAM byly
czesto esencja rozgrywki i nieraz rozluz-
nialy atmosfere. Nawet Caleb z BLOOD
2, tworzac swoje sekwencje, potrafil
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@ Okablowanie pn}rdatne »prz:.r pudfq~
ﬁf")*ﬂ ® czeniu detonatora do bomby...
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Do czego si‘uz}r ten czerwony przycisk?
's Oto oczekiwany przez ciebie efekt!

wprowadzi¢ gracza w specyficzny ldimat
zabawy. Dlaczego nie ma tego w HALF-
LIFE? Nie wiadomo...

Mamy dla ciebie jeszcze jedng, gorszg
wiadomoséé. Otdz Barney zostal niesa-
mowicie ,,podpakowany” wzgledem po-
staci z poprzednich czgsci. Nie byloby
w tym nic dziwnego, gdyby nie fakt, ze
ochroniarz z Black Mesa ma na sobie tyl-
ko kamizelike kuloodporna i heim, a po-
trafi przyja¢é na siebie zdecydowanie
wiekszz iloé¢ obrazen niz jego poprzedni-
cy uzbrojeni w pancerze i zbroje. Troche
traci na tym realizm rozgrywki.

c:ekaw}rch mfarmacﬁ nai’i‘
|\ temat tej gry, jak i pozosta- §

Zawodnik na celowniku ::ﬁ-
chowuje sie dziwnie. Czyiby
uzywal pada do P52?

Najwiekszq wada tego dodatku do
HALF-LIFE okazuje sie jednak zbyt mafa
dawka zabawy. Doéwiadczony wojownik
zdofa przej$é BLUE SHIFT juz w piec¢ go-
dzin! Jest to bardzo mafo, biorac pod
uwage fake, ile rozrywli niést ze sobg
HALF-LIFE. Oczywiscie podczas tak szyb-
kiej wycieczki nie odkryjesz wszystkich
smaczikéw dodatku. Sceneria w BLUE
SHIFT nie jest jednak na tyle ciekawa, aby
nakdoni¢ cie do ponownego szperania po
zakamarkach Czarnej Mesy. Opcja multi-
player tez nie wnosi tak naprawde nic
nowego. Podczas zabawy ma sie wraze-
nie, e to wszystko juz gdzies bylo
i nie ma mowy o poczuciu jakiejkohwielk

" éwiezodci.

Stowa uznania nalezs sie tworcom tego
dodatku gtéwnie za bardzo fadna grafike.
W poréwnaniu z poprzednimi czesciami
zostafa ona znacznie poprawiona i pre-
zentuje sig teraz naprawde imponujaco.
Odpowiedni klimat buduje tez bardzo
cielkawa oprawa diwigkowa.

HALF-LIFE: BLUE SHIFT to dobra po-
zycja dla graczy, ktérzy nie bawili sig jesz-
cze w pierwsza wersje gry. Inni mitoénicy
tego typu akcji powinni dobrze sig zasta-
nowi¢ nad jej zakupem. Ten dodatek tak
naprawde oferuje niewiele innowacji,
dzigki niemu skorzysta¢ moina glownie
z dodatku HIGH DEFINITION PACK
(poprawiajacego grafike pierwotne] wersji
gry) i dysku z OPPOSING FORCE.Ale to
dzié stanowczo za mafo dla wyrobionych
gustéw mitasnikéw gier komputerowych.

ned |

Hali-Life: Blnu snm

__HAFUPEw Caamg Il.!a_sla e
ﬁ!:llz’r 1 Siem 17 1 ntem.

Min: Pantium 233, 32 MB Flﬁ-l'i‘ 200 MBHD
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Grafika @ Diwick| J Frajda
@ Wartk a akcja | "'-:-IE;J'-.d-'H'-;; pﬂtgnd-a upm-.lmnu
w fencmenaing wrecz orafike :

 Jak na tak dobra fabulg za
¥ stancwezo byt .,z_l,lhlru

HALF-UFEi BLUE SHIFT to ter
dodatek, do tego - biorac pod uwa-
ge obecne standardy — niezbyt uda-

awa hnhn-f‘;:.r sie 1
icodalg? - -

R el

ny. | jészcze zhyt szybko sie konczy N\

Tekst: Michal ,, Krooger” Cichy

cy w laboratorium majq calkiem mite Zycie
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Poifaczenie horroru i gry akcji
w najlepszym wydaniu, czyli
prawdziwa uczta dla graczy

o mocnych nerwach...

.:-::F;__,,;-._;.;_.f-,w,_.,;h;, e s Sy - e et
: ezeli ogladates kiedy§ film ,The

Thing” (,Cos") w  rezyserii
: Johna Carpentera, to po obejrzeniu
el intro do gry EXTERMINATION i przeje-
2! ciu kontroli nad bohaterem bedziesz miat
#l podobne odczucia, wios natychmiast zje-
Bl 7y ci sig na glowie, a serce zacznie
@ mocniej bi¢. Czyz to uczucie nie jest
4 wspaniale! Pierwsze wrazenia sa jedno-
&1 znaczne: znajomy, niepokojacy motyw
il muzyczny, powiew lodowatego wia-
i tru, wszedzie naokofo Snieg i ani Zywe
& duszy. Naprawde dlugo nie bedziesz mogt
i wyijsc z podziwu. Po chwili grania przypo-

= -

= mla Tl 'I"H.

mni ci sig cafy film i doszukasz sie wie-

lu powigzan. Przede wszystkim
$niezna sceneria, arktyczna baza na-
ukowa gdzie§ na odludziu oraz pa- /
noszacy sie w jej zakamarkach,
roznoszacy zaraze obcy organizm — toz
to nic innego, jak horror bazujacy na po-
mysle filmowego mistrza gatunku. Wraze-
nia z zabawy okazuja sie trudne do opisa-
nia — to trzeba przeiyé samemu i to
najlepiej noca!

Bohaterem gry jest Dennis Riley, ko-
mandos elitarnych jednostek zbrojnych
Stanéw Zjednoczonych, ktéry wystany

zostat wraz z cddziatem na
Blegun Pétnocny. Jego
Zadanie po-

JJ% \“ghﬂi rEEﬂglﬁg Eggéfm{m‘

1 8 g e il R

Klimat fi n'mu The Thing” Johna Carpentera to nie-
odzowny element gry. Az sie wlosy jezq na glowie
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% lega na sprawdzeniu

stanu znajdujacej sie

N tam bazy naukowo-militarnej o na-

{ zwie Fort Stewart. Dzieje sie

¢ W niej co$ niedobrego, niezidentyfi-

" kowane, krwiozercze stworzenia
dziesiatkuja zatoge, zarazajac ja niezna-
nym dotad wirusem powodujacym
nieodwracalne mutacje genetyczne. Nic
dziwnego, ze wybuchta panika i trzeba
opanowac sytuacje. Podczas lotu do tejze
bazy wojskowy samolot ulega katastrofie,
psuje sie jeden z silnikow i zatoga musi
awaryjnie uzy¢ spadochrondw. Na miej-
sce dociera jak sie okazuje tylko Dennis
i jego bliski przyjaciel Grigman. Po krét-
kim rekonesansie obaj dostajz sie do ba-
zy i dopiero tu zaczyna sie prawdziwy
horror... Grigman niediugo po przybyciu
do Fort Stewart zostaje zamordowany..,
EXTERMINATION to mistrzowskie
pofaczenie gry akcji i komputerowego
horroru. Jego fabuta przedstawiona
zostata z perspektywy trzeciej osoby,

2 G\ prawie tak samo, jak ma to miejsce

-ﬂ

choéby w TOMB RAIDER. Niestety,

«prawie tak samo”, poniewaz
w EXTERMINATION nieco inaczej za-
stosowano kamere, ktéra nie zawsze
ustawia sie za plecami bohatera tak, jak

W A

P e B iy e e el e el B e oy i = e e

| cié sig wmﬂnml nsiqgni@-r:mmi na
polu gier, dziala bowiem od nie-

dawng, a EXTERMINATION to
Jej pierwszy produkt. Jego wysoki
‘poziom kaze przypuszczad, Ze
_ndstepne przedsiewziecia Deep
| Space tez bedq udane. Firma
| dziala pod szyldem Spnr Com-
;  puter Entertainment America.

by$ chcial. Buduje to wprawdzie swoisty
klimat, ale na pewno nie pomaga w pet-
nym kontrolowaniu rozgrywki i do
porzadku trzeba ja zawsze doprowadzaé
przy pemocy odpowiedniego przycisku
na padzie. Gra, oprocz elementéw akgji
(eksterminacja zmutowanych stwordw
zamieszkujacych baze) i horroru, posiada
wiele cech przygodéwki. Sa to, na przy-
kfad, szukanie odpowiedniego klucza,
przekradanie sie czy znalezienie przejscia
do na pozdr niedostepnego miejsca.
Spodoba ¢i sie tez z pewnoécia dawka
swego rodzaju realizmu, jaka posiada
EXTERMINATION - np. napotykajac na
zamknieta na kiddke furtke, zaczniesz
kombinowacd, jak ja najlepiej pokonaé
(moze przestrzeli¢ zamek?), czyli zacho-
wasz sie tak, jak w zyciu,

Do obrony przed zmutowanym pa-
skudztwemn Dennis posiada pokaznych

ey e e

el g e a T Tl S o e W Tt B i P
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____Melal Gear Sofid Spolyka Regident Evil B f;
249z Deep Space [/ Sony i I gracz A
@ Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock .
Grafika Frajda ‘4_;‘:1 __
rlle:‘mmnmw klimat gry | weiggajaca na bardzo | :
 diuuuugo emocjonuigea akcja l
Koszmamy brak synchronizacji tekstu czytane- |
@gn z mu.,hgm l.;:il p%'-q;acl h-mtaljnue:f. Lm
EXTERMINATION to zaskakujaco
dobry tytuf.Wciagajacy klimat roz-
grywhi i dopracowana do granic
mozliwosci grafika oraz diwigk!

co przydaje sie, gdy stwory udajg sprycia- & C | M
rzy i probuja sie chowad, co zdarza sie ¢
nadzwyczaj czesto.

Gry nie mozna niestety poleci¢ miod- &
szym graczom, a to ze wzgledu na sporg §
dawle okruciefstwa. Spotkane w bazie §
zmutowane potwory beds bezwzgledne
nie tylko dla Dennisa, ale i dla wszystkich
jej mieszkancéw, czego skutki nie raz be-
dziesz mogl oglada¢. Mimo mozliwosci
wylaczenia opcji krwawych efektow, gra
wcale nie przestaje straszy¢, bo to nie |
krew jest tego powodem, a bardzo specy- @2
ficzny klimat, ktérym przeraia.

EXTERMINATION to kolejna, bardzo

LID. Postaé porusza sig w strone,
w ktéra wychylisz pad, co przy
dosé dynamicznej kamerze be-
dzie z poczatku sprawiato nieco
trudnodci. Lepszym rozwiaza-
niem byfoby, gdyby wychylanie
pada do przodu oznaczafo krok
przed siebie, a na boki zmiane
kierunku tal, jak to miafo miejsce
w RESIDENT EVIL. Mimo wszyst-
ko, dzieki analogowemu kontrole-
rowi, mozesz calkiem sprawnie
kierowa¢ bohaterem — przy lek-
kim wychyleniu postad stawia
ostrozne kroki, a przy mocniej-

Diwiek
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Przed l‘ﬂsemw;,rm celownikiem i $wiatfem zamon-

Tekst: Michat ,,Krooge:r” Cicﬁy

nego z METAL GEAR SO-

strzela¢ z perspektywy pierwszej osoby,

ostrzegalismy cie!

- Do arktycme; bazy zustuje wysfany
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. caly oddzial. Uratuje sie tylko Dennis
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towanej na karabinie latarki nilt sie nie ukryje sy biaghie, Przydhls sieve 7. dobra pradkeja vodsna 1 konsoke | 83 ﬁw; aﬂh S
rozmiaréw néz 1 karabin maszynowy  sto,zwlaszeza gdy pokonujesz zawieszong  PLAYSTATION 2. Klimatem przypomina g8 L ﬂ oo Z
SPR4, ktéry bedziesz mégt modyfilkowaé.  nad przepadcia kiadke lub musisz sig szyb- HHJ|EPEZE propozycje kinowe w dziedzi- § i e s
Oprécz zmiany rodzaju ognia, np. z ciagle- ko ewakuowac. Do tego wszystkiego do-  nie horroru i nie pozwala oderwac §
g0 na pojedynczy, lub wyboru innej amuni-  chodzi jeszcze uniwersalny Idawisz akeji,  sig od konsoli na diugie godziny. jezeli ta- E8S e o
i ¢ji bedziesz mégh przylaczyé  keéry stuzy do fapania sie krawedzi, wspi-  kie przeboje jak RESIDENT EVIL czy :
. do niego celownik lase- nania sie po drabinie, skakania nad SILENT HILL to dla ciebie pozycje kulto- /& |
rowy czy granatnik. przepa$ciami i czolgania sie pod prze- we, to polecamy gra¢ w $rodku nocy § “ .
W grze wykorzysta-  szkodami. Dobrze rozwigzano tez system  przy zgaszonym Swietle — zamierzony £ ; :
no doéé nowatorski celowania. Gdy zagraza ci niebezpieczen- przez producentow efekt murowany. &
system sterowania, stwo, to po wyciagnieciu broni celownilc  Ale jest to rozrywka dla graczy o na- § .
podobny do tego zna-  sam naprowadza sie na wroga. Mozna tez  prawde mocnych nerwach. Pamigta), N e

27



o Niektorzy wy-

* cieczkowicze
prezentujq sie
bardzo dostojnie

1

bodnie w przestrzeni mig- &
dzygalaktycznej. STAR- .
TOPIA uczyni z ciebie g

iedy wszystkim sie wydaje, e

z okreflonego gatunku gier nie da

sie juz nic wiece] wycisnad, zazwy-
cZa] pojawia sie produkt przeczacy tej
| tezie. STARTOPIA |est tego najlepszym  dlarza
przyktadem. Pomyst na nig znasz chodby
z drugiej czesci DUNGEON KEEPER.
Zostat on jednak nieco zmodyfikowany,
| bo akcje przeniesionc z podziemnych
:[ lochéw w przestrzef kosmiczng, Auto-
,| rzy zdecydowali sig ,nieco” oderwac cig
|
|

nieruchomosci

oraz zarzadce stacji ko- M
smicznej umigjscowionej

gdzie$ w przestworzach.

Spektakl rozpoczyna sie [

w dziwaczne], caflkowi- [

cie pustej rurze, podzie-

lonej na 16 odcinkdw.

Kazdy z nich ma trzy po- ;
ziomy. To wiadnie tutaj be- ™%
dziesz urzedowat | tworzyt swoje
kosmiczne krélestwo.

od Ziemi.
Rzecz dzieje sig w roku 3000, gdy po-
. stepowl kosmici zaczynaja zamieszkiwaé
: Kosmos bez uzywania do tego celu cze-
sto nieprzyjaznych planet. Nikt juz nie
| narzeka na brak miejsca dla nowych bu- Jako nowemu mieszkaficowi zostanie
dynkéw, poniewaz unosza sig¢ one swo-  ci przyznany malefiki segmencik stacji,
I s : R .. ktéry powinieneé mozliwie najsprytniej
' : s wyposazycC | zagospodarowad. Podczas
il X dalszej gry bedziesz mogl dokupié ko-
| | " by | [l lejne odcinki lub tez je podbié | w ten
' | : ¥ . sposdb stworzyé potezna metropolig.
! i i, o ; & Zanim jednak latajagca rura zacznie
' ' i ; Bl warczed, bedziesz miat petne rece ro-
g . i boty. Na poczathku przyjdzie ci zadowo-
-. ; bl B - i€ sig kilkoma droidami budowlanymi
' ' ' | pierwszymi planami konstrulicyjnymi
dla 40 roinych urzadzen. Zadaniem,
Z ktorym musisz sie zmierzy¢ na sa-
mym poczathku, jest wybudowanie
kondensatora energii. To konieczne, po-
niewaz na STARTOPII bez pradu nic nie

|| Turroki majq dwie glowy, co dwukrot-
l! nie przyspiesza proces myslenia
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> » Bardzo smieszny pomysi! Kosmiczna*
strategia Eidosu tchnie éwieh:__ﬁciq e
- . w zatechly juz troche swiat RTS

AT bedzie cheiato
Y/ dziafag, |Jednostki energe-
M tyczne stosuje sig
" zardéwno do budowy ma-
8| szynerii, jak | do jej uru-

W) chomienia. Gdy tylko
.| zapewnisz soble doptyw
o pradu, moiesz spokoj-
nie rusza¢ do pracy.

¥ A Zacznij od najbardziej
podstawowych  dla

- codziennosci  kazdego
¥/  kosmicznego  s$miertelnika
pomieszczen, czyli  kabin
sypialnianych, gwiezdnych toalet
| automatycznych kuchni, Gdy juz je
postawisz, do petni szczeécia bedzie ci
brakowad tylko przytulnego doku ko-

e £ Sy

Medytujqcy mnisi zatroszczq sie o pozy-

tywne wibracje we wszechswiecie
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smicznego. Jeéli go

zbudujesz, poczu-
jesz sie wreszcie bezpiecznie i zaden
atalk Obceych nie bedzie ci juZ straszny!
Masz swdj nowy domek!

Twojg stacje kosmiczna odwiedzi dwa-
nascie najrézniejszych ras, wigc w trak-
cle swojej kosmicznej kariery bedziesz
musial je wszystkie obsfuizyé, Nie jest
to fatwe, poniewaz, o czym przekonasz
sie na wiasnej skérze, mieszkaricy nawet
najbardziej odleglych galakeyk to
bardzo wymagajacy i nierzadko wyra-
chowani klienci,

'kto tozrobitl

WUGKY FooT |

Zespot tworzq byli pracownicy

firmy Bullfrog, dla kidrej stwo-
rzyli kiedys takie hity, jak THE-
ME PARK, THEME HOSPITAL
czy DUNGEON KEEPER. |ako
samodzielna firma - MUCKY
FOOT =~ zastyneli do tej pory
(oprécz STARTOPII) z bardzo
dobrej gry typu action-adven-
ture URBAN CHAOS.
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Swmzn upfe:mny wiasciciel stacji kosmicznej...
W kt-:'irej skrzyni jest ten toster atomowy?!

. ' Kondensator energﬂ pracuje ;ui na
peln}rch obrotach i dostarcza napiecie

Jedli  zdecy-

dujesz  sig

p OSZCZEe-

* dzaé na

wygodach, nie bgdziesz mogt

liczyé na odniesienie sukce-

) su ani na szybki zysk. Bar-

% dzo waine, by udafo ci sig

) trafi¢ w gusta poszcze-

gélnych ras. Zieloni, nie-

biescy czy czerwoni mieszkancy
Kosmosu przyjezdiajg przeciez do
ciebie, aby sie zrelaksowa¢ | zakosz-
towaé réznych atrakeji, a nie, by pisac
skargi za zmarnowany wypoczynek!
Aby zadowoli¢ wszystkich klientow,
musisz zacza¢ od otwarcia wielu
dodatikowych polfaddw i zainwesto-
wania w lino, knajpy, sklepy oraz dys-
koteld. Nie bedzie to wcale tanie, ale
za to zapewni catkiem spore wpiywy
na twoje konto energetyczne! VWarto
sie pomgczyé, by potem zbieraé ko-

kosy, bowiem zadowoleni kosmici to
hojni kosmici! Majlepsza zabawa cze-
ka cie, kiedy zdecydujesz si¢ na utwo-
rzenie pcldadu biosfery, stuzacego do
tworzenia krajobrazéw wedlug indy-
widualnych upodobar m:e.dz}fgalak-
tycznych turystow, Bedzie tu mozna
spotlkaé kosmiczne Slimald, ktore naj-
chetniej taplaja sig w bfocie, syreny
pluskajace sig w basenie, a nawet
dwugtowe turraki wychodzace ze
swoich kryjéwek dopierc wtedy, kie-
dy temperatura sigga 50°C w cieniu.

Aby lepiej poradzi¢ sobie z zawilymi
zagadnienlami zarzadzania staca,
warto zatrudni¢ w charakterze do-
radcy ktéregos z twoich licznych | cu-
daﬂ:n}fch gosci. Sympatyczni Obcy
pracuja wowczas w szpitalach, wynaj-
duja dla ciebie w laboratoriach nowe
technologie badz walczg jako najem-
nicy za twoja sprawe. Ta ostatnia ustu-
ga bedzie ci bardzo potrzebna, gdyi
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i} ,Gorgczka sobotniej nocy™:

| wpuklﬂdﬂwej dyskutece!

i| po godzinach najlepief potanczyc bt : i

U rfs e & ilil

5 . . -

-Kliknif;clem mFszy atwrernsz #aenvs:}r poziom
i wyblerasz miejsce bod budowe

Nastt:pnie budujesz Ftwatery dlcr :afagi i kﬂje
sypialne dla zatrudnianych kosmit6w

FH""""I"'" r'1'|r 1"l :'.' 1

podczas wypeiniania swoich misji na-
trafisz takie na nieprzyjaznych gosci,
ktérzy zapragna podbi¢ nalezacy do
ciebie odcinek fruwajacego Swiata,
W tej fazie gry przyda sig na pewno
mocny oddzial wyposazony w brof
laserows,

STARTOPIA posiada niestety kilka
wad, Przede wszystkim gra jest zbyt
krétka | charakteryzuje sie bardzo
nieréwnym poziomem trudnosci (za-
dania sg albo zbyt proste, albo bardzo
trudne). Zabawa koriczy sig niespo-
dziewanie, w momencie, w ktérym
gracz ma wrazenie, ze wszystko wia-
énie sie rozkreca. Gtowne atuty
STARTOPII to bardzo oryginalny po-
myst | wysokiej jakoSci oprawa
graficzna, Do tego duzo humoru, spe-
cyficznych dowcipow i ciekawych
rozwiazah.. YVszystko to sprawi, Ze
lazdy miftosnile strategii znajdzie tu
co$ dla siebie.

Dwaj mali pomocnicy:,
cywilny i szary militarny

E)hmd budum'nny t}fpu MK H' rnzpn:z}rnu prm:g
i skreca wskazanq przez ciebie maszynerie

-Futurystyczn}r wodociqg (po Iewe;} i restau-
racja dopetniajqg wyposazenia stacji

_.d-',-é-‘.-.; ﬁ-".i-':.'ﬁ-:!
Deszcz meteoréw na poziomie bios-
fery: solny flejtuch zaraz eksploduje
ze wsciekfosci!
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= Stmnn prnducen’tn gr;-,r, ana
niej troche informacji, demo.

i oraz wyhor bardzo fadnych,
Jekim znkr@mnych mpe: i
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Dungaon Keeper w Kosmosia

Min: Pentium 1 300, 32 MB RalM, 350 MB HD
Zal: Pantiurn Il 600; 128 MB RAM, 500:MB HD

Grafika J Bawigk

n:lpm'n.'.rdﬁ UEo zabawy

Gra zl:'fy'l: 5:-.3,I|:|'-..-n sk Koriozy W mo mencie, ady
rozkrecasz slena dobre

STARTOPIA niesie ze soba solidng
dawke rozrywli wypelnione] po
brzegl niebanalnym humorem

z ufoludkami w rolach glownych

CLCISs

Frajda L&,;

ler-'nmuwl hmer, ladna grafika, gra oferuje I
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od ta skomplikowana na-
zwa kryje sie jednak na-
prawde przyjemna
zrecznodciowka. Mimo e nie
zapomniano w niej o fabule
(wyruszasz na poszukiwanie

D;n;, krjnszek I-ﬂ-t:rh';'h"ﬂkﬂ udErz;.r w' scramg Afe mafych  braciszkéw-ptasz-
B ty, mistrz wirowania, na pewno go uratujesz kéw), to historyjka jest tylko

pretelstem do wysfania cie
do kolorowych korytarzy
w réznych sceneriach. Gdzie$
w te] plataninie znajduje sig
twoja rodzinka, 2 ty musisz ja
wydosta¢ za pomoca specjal-
nego helikopterka, Na ekra-

FrepegeeeE

Serdusxkﬂ nznﬂczajq miejsca, gdzie mozesz od- 5%

nie GBA prezentuje sig on jak
dtugi, wirujgcy patyl. Cata za-
bawa polega na tym, Zeby
w czasie akeji ratunkowej nie
dotknaé $cian labiryntu ani

poruszajacych sie w nim urza-

poczgc i podreperowac nadwqtlone zdrowko

latego tez stawni (i mnie] popular-
ni, przynajmniej poza Japonia)
bohaterowie przebojéw firmy Ko-
nami {np. Ninja z METAL GEAR SOLID
czy Dracula z CASTLEVANI) postano-
wili sprobowad czegos nowego | zwario-
wanego. Staneli do emocjonujacego
wyscigu w KRAZY RACERS (przypomi-
najacego MARIO KART). Wybdr okazat
sie calkiem trafny, bo nowy tytut oferuje
_ spore nieziej zabawy. Przede wszystkim
| na uznanie zasfuguja zréZnicowane tory
| oparte na grach Konami (tak samo jak
muzyczka, ktéra towarzyszy zmaga-
niom). Mozesz pomknaé po pelnej
zakretdw wyspie z bujng
roslinnoscia, polecied ku
mecie na torze zawie-
szonym miedzy chmu-
rami, czy omijac lawe
na ponurym ladzie &
z zamczyskiem (i nie- |
toperkami). Zadbano §
tutaj o kazdy element
mogacy uprzyjemnic
zabawe. Skoro mozina

dzen. Na poczatku
gra nieco dener-
wuje, bo opano-
wanie sterowania
nie jest tatwe. §
Szybko jednak

moina sie do niego
przyzwyczaid, a wtedy
pokonywanie kolejnych
lkrain (np. dzungli czy
podniebnego $wiata) staje si¢ naprawde
weiagajace. A zabawa z poziomu na po-
ziom okazuje sig¢ coraz bardziej skom-
plikowana i gra ci na ambicji ,,Co! Ja nie
przejde dalej?!”). Zdarzaja sig np. etapy,
w ktérych nie wystarczy sprawnie ste-
rowaé maszyng, ale trzeba takie po-
gléwkowaé nad wybraniem wiasciwe]
drogi. Mimo ze wigkszo$¢ elementow
tej zrecznodciowki jest doskonale znana
mitoénikom gatunku, to
odpowlednio odéwiezona dostarcza
rozrywki na wiele godzin.

MNie bez zna-
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utrudniaé¢ przeciwnikom zycie, wykur.:-
rzystujgc do tego roine przedmioty
{np. zamieni¢ zawodnikéw w $liczne, ale
powolne $winki), to efekty tych dziatan
powinny byc efektowne. | takie wtasnie
sa, cieszac olko i napeiniajac gracza du-
ma z dobrze wykonanej roboty. Nawet
ekran z opcjami prezentuje sie orygi-
nalnie, przypominajac internetowg
by sa to wszyst-
ko szczegoliki,
ale wskazuja na
to, ze tworcy
tych wyscigdw®
podeszli

czeka teraz
diugi skok mie- q‘

sl dzy chmurami D

Zym zaangazowaniem.
Zabawe przediuza takie
fakt, ze trzeba zda¢ pew-
ne testy (np. dotrzed do

. mety w okreslonym czasie), No to ktos ma problem. Nreﬁrz&czny rywnl' pu— i
zeby odkry¢ nowe atrakeje. stanowii skorzystac z dobrodziejstw pradu

bardzﬂ nud ne |

do swojgj pracy z du-

Zakupc-hnlic}r moga réwniez zdo-
byé w sklepie bardzo przydatne
do zabawy przedmioty.

Szkoda tylko, e po godzinie gra-
nia mozna stracic czucie w palcach.
Skrecanie, rzucanie przedmiotami
i jednoczesne przyspieszanie (kto
nie naciska na pedaf gazu, ten dale-
ko nie zajedzie} okazuje sie najlep-
573 recepta na wyhodowanie sobie
. pokainych odciskéw na palcach.
Ale przeciez gracze to twardzi
zawodowcy, prawdal

A oto i cala slodka
rodzinka w komplecie

przygotowan

basadora nowego GBA.
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Kurubturu Kururin

i pimgeniih] ~Wirigaca : Irgcznnsmwka

ok.200zt | Nintendo / LucasToys || 1-4 areczy ||

@ w;rl-:mzyrﬂtula* GBA Link l::abla

d-nnamanlagggs ruwania -

Ert St e i

Tytu’.’ te], gry jest moze trudny do :
zapamigtania, ale za to oferuje ona §i&
naprawde sporg dawke zabawy. '
Uwaga! Bardzo uzaleznmial

nr
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Niektdre tory mogg byc nb.fadzﬂn& Ciekawe,

kto pierwszy doslizga sie do mety...

L IR dedl pe | BETS

[ Konami Krazy Racers ‘

___ Bohaterowis Konami Wystepuig w Wigcigy |
-pk Eﬂlﬂl z’r‘ Knnamlf LucasToys —t il 4_91_3@1!
® Wykorzystue: GBA Link Cable

Grifilall @ "Diwlgk' )| Frajda |
, kadna i dopracowana gmﬁk&, cickawe tory,
* znani bohaterowie

Niektdre molywy mau ::znas denemru ce, &
__ mmgnﬁ&qmﬁﬂ% & stercwanie _m :

WWszyscy mitosnicy pgdmma do
mety powinni by¢ zadowoleni. Te-
raz mozesz rozprawic sie z Dracu-

13 nie tylko za pomoca czosnku

czenia zdaje
sie tez fakt, ze

wiele odmian zaba-

wy (tryb fabularny, =
szybka rozgrywka itp), |
a wszystko okraszono napraw-
de $liczna, kolorowa grafika. Ta
gra $wietnie nadaje sig na am-
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_ ten rodzaj zabawy nie ma szans,
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IBEROGRANDE INTERNA-
TIONAL prezentuje zupetnie
nowe podejicie do tematu
pitli noinej, zrywajace z wszelkimi
ustanowionymi do te] pory
standardami. Gra, dzigki pewnym
nowatorskim rozwiazaniom,
wprowadza do gatunku gier
sportowych wiele nietypowych
pemystow | rozwigzan, z lktdrych
prawdopodobnie juz niedtugo
beda korzystad talde pozostali
producenci.
Pierwsza i najbardzie] rzucajaca
sie w oczy zmiang, odrdiniajaca
gre od pozostalych pozycji na ryn-

Kamera zmienng jest... Raz fmka:ﬁﬂ _akc;g w taki spus&h ze nie bedziesz
mr.igf su;- utrzqanf mmmfciﬂ, a mn}rm ‘razem wpedzr l:ng W mzpcrcz

32 "?H{ﬂ*:gu

T R =ﬂ.

" ale na konsoli prezentuje 51@

lku, jest sposdb przedstawienia akgji.
W LIBEROGRANDE nie sterujesz calym
zespofem piflcarskim, kontrolujac gracza
posiadajacego pitke, lecz pojedynczym,
wybranym przed meczem zawodni-
kiem, ktérym z powodzeniem mo-

ze by¢ nawet bramkarz. Taki stan

zeczy wymusit zastosowanie /&
doéé specyficznego rodzaju ka- s
mery, ktéra stara sie podgiaé ‘@
za graczem podobnie, jak ma to @
miejsce np. w TOMB RAIDER.
Niestety, z tego powodu ste-
rowanie zawodnildemn sprawi
ci nieco trudnosci. PodaZajac
za pitkarzem, kamera ma
siklonnos¢ do czestego zmie-
niania kata widzenia, zmuszajac
tym samym do zmiany wychy-
lenia gatki na padzie. Wiele ra- &
zy zdarzy ci sig wybiec przez T8
przypadek z pifka na aut, gdy ka- 7
mera niespodziewanie obréci
sig o 90 stopni. Po dluzszym
czasie spedzonym na zabawie
ta niedogodnose powoli przesta-
nie ci dokuczad, ale mimo to dzi-

falt, ze kamery nie moina
dowaolnie ustawic.

Wiasnie z powodu jej usterel
utrudnione jest kontrolowanie prze-
biegu gry. Przemieszczajac sie po boisku,
nie zawsze bedziesz wiedziaf, gdzie znaj-

o

| NAMCO  jest znana
pr:ede wszystkim z Kkonsolo-
wych bijatyk - pnnudc:asnwe-
goTEKKEN 3 oraz najnowszego
TEKKEN TAG TOURNAMENT.
jed‘nak gry na konsole to tylko
F czesc --prudukcj.f tej firmy = NA-
O tworzy réwniei uutnmnt}r-
do. g:er np. z RIDGE RACER Y,
VAMPIRE NIGHTS czy NJNJA
ASSAULT.
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I ‘Miirawa zieloniutka, a koszulki kelorowe. Niby wszystko gra, ale grafika nie

‘nalezy do najladniejszych. Dobrze, ze chociaz muzyke latynoskq puszczajqg

strzeli¢ twoje] druzynie gola. Na

cafe szczescie zawodnicy z twojej Nfektﬁrz}r mw«adnw::}r zachowiuijq sie conajmniej dziwnie. Wyglada na to, e
druzyny nie zastanawiaja sie dtugo ten bramkarz zapomnial, za co mu ilf. placi
nad tym, co maja zrobi¢ z pitka

i catkiem sprawnie sobie z nia ra-  zy do symulatoréw. |est to

dza. Gorzej niestety,gdy majacija  raczej do$é rozbudowana pod

podad. VWtedy beztrosko kopia ja  wzgledem technicznym zreczno-

w twoim kierunku, nie zwazajac  $cidwka.

na graczy przeciwnej druzyny. Be- W grze znajdziesz 32 druzyny

dziesz sie czesto musiat bardzo  pitkarskie z calego $wiata, wiréd

stara¢, zeby uzyska¢ dobre poda-  ktorych nie ma niestety Polski!

nie. Na szczeScle, aby twoja  Wydaje sie to o tyle niesprawie-

druiyna wygrywala, nie musisz  dliwe, Ze nasza obecna kadra to

“ L 'H H g | ¥, strzelaé wszystkich bramek. Z po-  catkiem silny zespdt. Zeby tego

L .. “!::"'\-

5 No i po mbu\:m. Strzehhfmjf gufa, d te- wodzeniem radza sobie ztym gra-  bylo mafo, w grze nie ma praw-
raz rdzren‘iy po wyplate cze sterowani przez komputer.  dziwych nazwisk pitkarzy, co na
Mozesz takze w kaidej chwili wy-  szczescie mozna zawsze zmienid, s SO, - T T e S
; duja sie twoi zawodnicy i jak poda¢ do  dawaé im polecenia takie jak ,Do ata-  edytujac profile zawodnikéw. SR B L MBS S A BN S BB 4
4 nich pitke, nie zorientujesz sie tez od  kul” lub ,Strzelaj!”. Zawsze, gdy widzisz W kazdym momencie mozesz HEI-{R”“"E‘“?: _{F{Iﬂc-’d Fﬂ'ﬂﬂﬂﬂw{'fﬁ ot zqdzic
s razu, czy kto$ z przeciwnej druzyny jej  zawodnika na dogodnej T A A T e e R PE T Wl trening, ale jakos nikt sie z tego nie cieszy
8 nie przejal. A najgorsze zdaje sie to,  pozycji, masz szan- zawodnila | wprowadzié go
ze nie majac w ferworze wallki debrego  se naldoni¢ go - do wybrane] druzyny. T Ry s T
podgladu na pole akeji, czesto bedziesz  do natychmia- N %W Opcja ta nie jest jednak "
zostawal na ,spalonym”. Istnieje oczywi- stowego o Ml .opranap doskonata, poniewaz "
fcie mozliwosd rozgladania sig na  strzatu. Pod-. Mg es— i istnieje  moiliwosd 5 E
boki, ale miatoby to sens jedynie wtedy, czas sprintu i . /W podkrecenia wszyst-
gdyby kamera nie byta tak dynamiczna.  z pitka ko-| il b~ N kich statystyk i stwo- . e e |
Sterowanie jednym zawodnikiem menda ,,Do i 4 . rzenie Terminatora e e R o A
wymusza duzj koncentracje, o dzi-  ataku!" spo- |3 el o wadze 100 kg |ESSEEEEER—— ‘ Z
wo, o wiele wieksza, niz stero-  woduje przy- U G wLSiin, L | wzroscie 210 cm SRR o T G S ﬂ
wanie druzyna. Caly czas spieszenie Wi i e SN i wysrubowanych moz- ISR S "r_f;h'-:'l i“""ﬁﬂ e
bedziesz musiat $ledzié wszysthkich NS P  liwoéciach. N e 1 'f’f", B
przebieg gry | wkracza¢  twoich zawodni- "4 i il Oprawa audiowizualna S R e S0 ,ﬂ S
w odpowiednim mo-  kéw | nastawienie T Rl w LIBEROGRANDE nie szo- gl ' : e i »
mencie do akcji. sie na bezwzgledny atalk TSR luje. Grafika stoi na doéé¢ fred- - & B B | W OEm o B b o n'_'-r
Wazne jest tez,  na bramke przeciwnila. e T e e L Rl D uzyny W paski, ciapki i’ kropki. Szkoda, ze =~ |
zeby$ sprawnie pil- Przed meczem mozesz ustawié wiele  sie jako przecietnie, 2 widownia [LlaHll el stele o te IR TeFr 470 (B o1 (e e el

nowat swojej pozycji  opcji, np. kto bedzie kapitanem druzyny,  poruszajacych sie w gére i w dét

. na boisku. Zosta-  kto wykona stale elementy gry, rodzaj  plaskich postaci nie prezentuje sig zache- rozwiazan, gra nie jest w stanie konku-

. wionaprzez ciebie  formacji lub styl zabawy. Dodatkowo,  cajaco. Na szczeScie wyglad jak i animacja  rowad z takimi hitami jak fenomenalne

luka to jeden  przed kaidg rozgrywks masz mozliwoé¢  pitlarzy stojg na wysokim poziomie. Za- IS5 PRO czy chocby seria FIFA. Gra

niekryty zawod-  potrenowania na boisku, na ktérym za  wodnicy poruszaja sie naturalnie i pfynnie. spodoba sig na pewno graczom oczeku-

- nik, ktéry po  chwile rozgrywac sie bedzie spotkanie.  Oprawa dzwigkowa (szkoda, ze brak ko- jacym od pitki noznej nieco swiezosci

~ sprawnym po-  Mimo wszystkich zamieszczonych cha-  mentatora) moze sig naprawde podobac. i odmiany. Jezeli przyzwyczaisz sie do jej

¢ daniu  moze  rakterystyk LIBEROGRANDE nie nale-  Latynoska muzyka przygrywajaca w tle specyficznego klimatu oraz nie bedzie ci

o : . $wietnie pasuje do pitki noznej i tworzy przeszkadzalo, ze nie masz peinej kon-

g mify nastroj zabawy., troli nad zespofem, to LIBEROGRAN-

2 e LIBEROGRANDE nie nalezy do naj- DE moie okazac sig produktem wiasnie

i mocnigjszych pozycji na rynku, Pomimoc dla ciebie. JeZeli jest inaczej, szkoda wy-

i i g el Bl : . i g et posiadania kilku bardzo nowatorskich dawaé, jakby nie patrzed, spore pienia-
gt ',_mw_,__ o, e ™ gt - : AT i = dze na kr‘tfl-ttriﬂtl'wah fi*ajn:ls;.
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W Mozliwosc sterowania jﬂﬂl‘l'ﬂ'ﬂ zawodniki
¥ ladna, latynoamerykanska muzyka

: Gmmstmytwulnﬂ i nmtud].rnan‘uf*ma pr&wd:i 3
Wi gracze 58 Znacznie sybsl |
LIBEROGRANDE to swietny po-
mysl, ktory nie do konca zostal do-
pracowany. Jest r'radzle.ja, ze druga
czesc gry olaaze sie lepsza -

AT f.:-*-;u:."’d_c.,- o B P ALy S e

& Strona zawiera tylko pod-
3 stawowe informacje i kilka g
a. screenéw. Nic wielkiego, ani Li‘a;
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¥ Eahnwa jednym zawodnikiem tylko na pﬂczqtku wyda;e sie prosta. Nie ¢d
dzi$ przeciez wiadomo, ze.najgorsi sq indywidualisci...

Michat ,,Krooger” Cichy
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latego tez na nowej konsolce nie moze zabraknad
wesotego hydraul:lqa jego przyjaciot i rodzinki. Na
razie jednak nie wystapia w zadnym nowym przebo-

ju, ale

zaprezentuja sie W odgrzewane] klasyce. Na SUPER

MARIO ADVANCE skiadaja sie bowiem dwa odéwiezone
i ubarwione przez mozliwoéci nowej konsolki hity, SUPER
MARIO BROS. 2 i MARIO BROS. Szkoda, naprawde szko-
da, ze Nintendo nie zdecydowato sie na zrobienie catkiem
nowego przeboju z Mario w roli giéwnej. Z drugiej
strony mozna przyjac, ze sg jeszcze na Swie-
cie |udzie, ktorzy albo nie styszelio wy-
czynach tego wioskiego hydraulika
(bo np. nie sy wystarczajaco
leciwi), albo nie mieli okazji
podziwia¢ go w akcji. Cafa
zabawa oparta zostala na

Mario, plntfﬂrmy ijal :s_memfl‘y stwor nd sa-
mym kﬂm:u Oj, komus sie zamarzyla korona...

raz z nowa gra
na GBA zaczy-
na sie sezon

polowania na wampiry.

A tak dla scisfosci na nigja-

kiego Draculg, ktéry jest ulu-

bienym zwierzeciem fownym
wiadcicieli konsol, znajacych se-

rie CASTLEVANIA. W jej keolejne]
czesci, CIRCLE OF THE MOON, prze-
nosisz sie do roku 1830 i towarzyszysz
Nathanowi Gravesowi w walce z wam-
pirami w posepnym zamczysku. |edeli
jednalk jeste$ za pan brat z caly serig,

. Sy i
-rﬂ--t-ﬂ-l-ﬂ-w-f—rm.‘.-r.nr“b»- S

W grm spotkasz wiele mteresu}qc}rch
postaci. Na pewno milo cig przyjmq

34

paozornie

prostych za-

sadach. Wy-

bierasz sobie %
jednego %

z czterech roz-

nych bohateréw
(wszechstronnego
Mario, leciutka ksiez-
niczke Peach, powolnego
Luigiego i silnego Toada)
i skaczesz z platformy na plat-
forme, zbierasz réine przed-
mioty, a przy okazji nie dajesz
sig wyeliminowac przez natu-
re (np. nie topisz sig w wo-
dzie) oraz réinych natretow.
Chwila $mierci jest chyba naj-
' gorszym elementem tej zaba-

to nie powinienes czuc sie obco | tym
razem. Do twojej dyspozycji zostanie
oddana znana bron (jak néiz, woda
$wigcona czy specjalny zegarek zatrzy-
mujacy czas), a i przeciwnicy

naleza do sprawdzonego
zestawu potworkéw. 4
Magiczne zdolnosci
bohatera  zostaly
ulepszone  dzieki
systemowi D55

(Dual Setup Sys-

tem), czyli specjal-

nym kartom, ktore
pOrozrzucanc po roz-
nych miejscach. Za do-
konania na polu walki
dostaje sie takze punkty do-
$wiadczenia, ktdre czynia twoja postad
coraz silniejsza,

Mimo e twoje zadanie w CASTLE-
VANII polega na pozbyciu sig (méwiac
jak najbardziej delikatnie) Draculi, to
hie jest to bynajmniej pozycja dla fa-
now bezmys$lnego naciskania spustu.
Tutaj trzeba zachowywac sie rozsad-
hie, bo przeciwnicy okazuja sie na tyle
réznaradni i niebezpieczni, ze szybkie
ukoniczenie zabawy nie wchodzi w gre.

pﬁy;ﬁﬂﬁﬁfn. Czy to
-":‘_ dwaoch Mario, czy
'tylkn jeden?

Ciemnn ws:gdzre
'.l Cl'ﬂmrlﬂ‘, ﬂ[emnﬂ‘.u

wy, bo ginace postacie krzy-
cza naprawde przerazhw:e
(np. Toad zachowuje sig tak,
jakby lkro$ wrzucit go do gotuja-
cego sie oleju). Zaleta gry
jest niewatpliwie falct,
ze bohateréw mo-
. 7esz zmieniac na
\ poczatku kaide-
go  poziomu,
a zly wybdr
moze bardzo
utrudnic  ci
wykonanie za-
dania. Dazieki
& takiemu uroz-
Y maiceniu trzeba
zapedzi¢ do ro-
boty nie tylko
zreczne paluszki,
i ale takie szare
komérki. Bez kombinowania nie
c:he;dzse sig tutaj takze dlatego, ze po-
ziomy wylkonano clr_zs}r& pomystowo i ich
ukonficzenie wecale nie jest fatwe. Mario
i jego drufyna nie ograniczaja si¢ tylko
do skakania z platfermy na platforme,
ale talde musza wyciagaé kepki trawy,
a nawet rzucac przeciwnikami Mitosni-
cy platforméwek nie powinni by
znudzeni, inni gracze moga zniechecic

sie juz na etapie poznawania sterowania
postacia (czy ewolucji, ktore moga
wykonywa¢ bohaterowie). Ta gra jest
jednak dla prawdziwych fanéw gatunku
i serii z Mario w tytule. Na jej korzysc
przemawia takze mozliwosc zabawy
wieloosobowej (do czterech graczy), do
keérej potrzeba jednego kartridza i spe-
cjalnego kabelka. A nikogo nie trzeba
przekonywa¢ do tego, e zabawa

z inteligentnym przeciwnikiem jest na-
prawd-.g przednia!

{ Suner ‘Mario Advance

Sty Frzelzufuj w Mowym 'Ii'!'}'IjElﬂIE.I =i L
0k.200 2t | Nintendo / Lucas Toys |[1-4 qraczy |

@ Wykarzysluje: GBA Link Cable.
Grafila | © ) Dawigk |- | Frajda J
gmm i knghani bohaterowie, duzo atrakeji, do- | h

pracowane poziomy |
DenerwUEce ndg’m;}f gm ]est tylko odéwiste- |
niem starego pomysiu

Mario powraca! No, ten tego, po-

wraca, ale jakis leciwy. Okazuje sig,

e to stary Mariow nowym, leldio

podrasowanym wydaniu

Tym razem CI‘JE r'nrncznegu. Tl

Zamiast Mumii puwraca

Dracula. Tez fajnie

Do tego zamczysko jest rozlegte
i ukrywa w swoich zakamarkach sporo
przydatnych przedmiotéw. Moze to
tylko cieszy¢, bo jak juz sie wyda 200
zf na gre, to przynajmniej powinna ona
starczy¢ na diuie]. Dla dodwiadczo-
nych fowcéw wampirow czas zabawy
bedzie jednak o wiele krdtszy.
Najwigksza wade CASTLEVANII
stanowi niestety fakt, ze grafika
. jest tak ciemna, tak klima-
tyczna, Ze aZ.. hic nie
widaé. Po  pigtnastu
minutach zabaw;f oczy

zaczynajg fzawié i juz g

naprawde nie ma sig
ochoty na tropienie

GBA tapie wszelkie moz-

PC L He

fl:asillmnia' [:irnlﬁ of I!n'll}tllll

Dracula Znowu Straszy
nk 200 2| Konami/ Lucas Toye ||

@ Wykorzystuje: GBA
. Grafika @ Diwlak . b Frajda
@ Ciakawa historia, n:a.l'.rimam'a do pnprz&dnlcm
cezpsel, dluga zabawa. 57 W )
Eiamnn::, gluchﬂ i nrawlala mdaf-. o0 moze Znie- I
- checié mniaj udpu-mych graczy |
Ta adstona CASTLEVANII ijt fa-
prawde ciekaws propozycja na no-
wa konsolle. Miestety; dzield nigj
zapetnia sig gabinety okulistow

1 gracz |

?Q'_. : é Dracula nie bedzie miat
' - f

Draculi. Sytuacje po-
o garsza fakt, ze elkranik =7

taka prz;.rdatnﬂ rze:::, d'zugk:

'ktwe; moznd snb;e np. polatac

liwe odblaski i kieruje je prosto
w twoje umeczone oczeta. Bardzie)
wytrzymali gracze na pewno jednak
nie zniecheca sie taka niedogodnoscia.
Niewatpliwie bowiem ta odstona styn-

nej sagi zasfuguje na uwage.

fatwego Zycia, of nie
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(zieki rewelacyjnym wstowkom
filmowym, mrozacemu Krew w Zytach
scenariuszowi oraz mozliwosci sterowanio
dwoma niezaleznymi postaciomi, spotkanie
7e zkem wciggnie Cie w zapierajacq dech
W piersioch przygode.
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Pamietaj! Zlo czeka na twoj kazdy nierozwainy krok,
Czy przezwyciezysz swoj strach?
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"ALDUR'S GATE ll: THRONE OF
BHAAL to ostatnia czesd sagi o po-
® tomku Baala, zwieniczajgca wydarze-
nia wszystkich poprzednich opowiesci.
Szezerze moéwiac, fatwo bylo sie domy-
slic, ze pmducent BG I, firma BioVVare,
nie spocznie na laurach po odniesieniu : :
tak ogromnego sukcesu i uraczy graczy  rozpoczyna sie niediugo po pokonaniu Jana Irenicusa,
_ kolejnym doskonalym RPG. itory skradt wigksza czeéé twojej mocy i duszy w BG Il
i  Czym jest THRONE OF BHA- W tym czasie pnt.nmlmwie Baala rozplenili sne po $wie-
'i-.-::‘-.: i AlL? To rozszerzenie drugiej  cie. Wiekszodd z nich, bedac niedwiadoma swojego dzie-
A czesci BALDUR'S GATE  dzictwa, nigdy nie zdofata opanowaé wewnetrznej checi
. o podtytule CIENIE AMN — = mordu i zniszczenia. Ci, ktérzy zrozumieli swoja prawdzi-
gsmy rozdzial opowiesc| wa nature i zdotali przezyd, schronili sie w mie-
o dziecku Baala. Oznacza to, .. Scie Saradush. Mieszkala tam rowniez
- ze bez BALDUR'S GATE I g e k-::l:ueta © imieniu Melllsa. rzekoma
nie bedziesz maégt ani J#5
. zainstalowaé, ani urucho- F#EERE _-".1-5 S %A Baala. To wiasnie jej obecno$é przy-
mi¢ THRONE OF gl il S ) ciagnefa wigkszoé€ z nich do miasta
BHAAL. Oprécz za- (IS R Rl w poszukiwaniu jakiegos$ lelkar-
koticzenia sagi czeka WHINEREEEIEREY ¥ stwa na ich demoniczna skaze.
na ciebie jeszcze WONEEEEEERERESE S Niestety, Yaga-Shura, ognisty gi-
jedna mila niespo- W S pant, réwniez potomek Baala,
dzianka, jaka s3 prze- o postanowit wykorzysta¢ ten fakt
pastne  podziemia i zgladzi¢ wszystkich mieszkancow Sara-
Vvatcher's Keep,  dush. Oczywisicie, miastc jest chronione poteing .
strZegace ogrom- = staroZytna magig, jednak agresor rowniez dysponu-
nych bogactw  je niemala moca. Tak w skrdcie wyglada fabuta
| mrocznej tajem-  nowego dodatku do BG Il w momencie, gdy wkl"a-
nicy Helma. czasz do zabawy. Dziwnym trafem prosto iy
- Akcja THRO-  swojego schronienia trafiasz :
. NE OF BHAAL  bezpoérednioc do obleionego
: s : miasta — widocznie tak chciafo
i el i M aad i twoje przeznaczenie.
' Ly : W THRONE OF BHAAL be-
dziesz mégt zbudowaé swoja dru-
zZyne z prawie wszystkich postaci
wystepujacych w BALDUR'S GATE
Il (oprécz Yoshimo). Zamiast niego
pojawi sie nowa postac, dobrze ci
juz znana — Sarevok. Tak, tak. Zniena-
widzony brat wraca zza grobu dzieki
niewielkiej drobince twojej mocy. Je-
§li tylko zechcesz, mozesz przyla-
czy¢ go do druzyny, aczkolwiek jego
chaotyczny i zty charakter dla wie-
lu towarzyszy stanie sie ogromng
przeszkoda. Moze jednak warto za-
ryzykowa¢, bowiem Sarevok to
z pewnoscia najlepszy wojownik w ca-
fej sadze Baala, jakiego bedziesz miaf
g | ﬂkﬂlﬁ wiqcz;ﬁ: do druzyny.
Tl e R = W N Podobno w THRONE OF
’;.}:’.:"L;.LE;'L'?‘:',;;""‘}_L....-‘=-==j'- e i s _.":___'..2'5-:-_: ) -'BHAAL mozna graé c:kol’a
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MW raczej nie chcg rozmawiac o pogodzie

| Trzeba przyznac, ze
grafika stoi rzeczywiscie
na wysokim poziomie,
a postaci kobiece
zachwycajq urodq

| walecznosciq

40-50 godzin. Bardzo trudno
‘sprawdzié, czy to prawda. Szcze-

- gblnie, jedli weimiesz pod uwage 5

poziomoéw trudnosci gry. Na najlatwiej-
szym Z nich wszystkie obrazenia
zadawane przez wrogow s3 o polowe
mniejsze, przy podnoszeniu poziomu
postaci otrzymuje ona maksymalng
iloé¢ punktdw zycia, a magom zawsze
udaje sie zapamieta¢ wybrane zaklecie.
Juz od 3 ustawienia zaczyna  sig
jazda pod gérke

— wszystkie za-

. sady fabular-

. nego AD &

D s3 prze-

Autorzy nie
“zapomnieli
réwniesz
) szalericach,
térym spra-
‘wia przyjem-
no$é siedzenie

ilka godzin
przed kompu-
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Gd}r' t}rlka uda ci sag ich :myln: albo wf&hrﬁmuwnc
z gry, od razu pojawiqg sie nowi chetni do walki

terem i opracowywanie dokfadnego
planu bitwy. Dla nich wprowadzili po-
ziom trudnosci Insane (czyli szalony).
Przydaje sie on, kiedy przechodzisz gre
po raz n-ty, rozszyfrowate$ juz wszyst-
kie famigféwldi i praktycznie tylko walka
sprawia ci frajde. -

Importowanie postaci to praktycznie
nieodiaczna opcja wszystkich czesci
BALDUR'S GATE. Pomyst ten zaczerp-
nieto z fabularnego RPG, gdzie gracz
tak bardzo potrafi sie przywiaza¢ do
swojego pupila, Ze nie chce gra¢ zad-
nym innym bohaterem. 5aga Baala,
wiaczajac w to THRONE OF BHAAL,
wykorzystuje wigc ten pomysi, Oczy-
wiécie importowana postad naj- -
czescie] jest o wiele potezniej- -
sZa niZz nowo stworzona i, €o
ciekawe, zachowuje caty swoj ekwipu-
nek. Prowadzi to do dziwnych sytuacji,
kiedy to ,arcypotezny’ przeciwnik oka-
zuje sie banalnym potworkiem. Na
szczescie w THRONE OF BHAAL ta-
kich sytuacji nie znajdziesz zbyt wiele —
gra okazuje sie wymagajaca.

Autorzy, Zeby skioni¢ graczy do ponow-
nego przejécia BALDUR'S GATE Il wraz
z ToB, dodali nowa klase postaci — Dzikie-
go Maga. Profesja charakteryzuje sie wro-
dzonym chaosem. Trik polega na tym, ze
przy kazdym rzuceniu zaklecia Istnieje 5%
szansy, e stanie sie cos nieprzewidywalne-
go. Oczywiscie, wielka niewiadoma pozo-
staje, czy losowe wydarzenie bedzie
pomoche, czy tez szkodliwe,

THRONE OF BHAAL to, oprécz dal-
szej czesci fabuly, nowe monstra i prze-
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na spotkanie.
Lepiej bgdz

uzbrojony

clwnicy do pokonania. £ po- %g’
mniejszych potwordw naleZy wy-
mienié: Fire Troll — mozna go usmiercic
tylko za pomocy kwasu badz zimna; Ma-
gic Golem — catkowicie odporny na dzia-
fanie magii i magicznego orgza; Burning
Man — ognista postac siejgca przerazenie
wiérdd przeciwnikéw. Obolc czesto wy-
stepujgcych potwordw znajduja sie row-
niez  bardzo
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Baala. Zreszty juz p::-cl- ;_.
czas produkeji BG |I
zastanawiano sie, czy
WYLrZyma on coraz _;“'-'"
‘wieksza | presje /-
konkurencji i ro- i |
snace ‘wymagania ||
graczy, poniewaz
cata saga Baala
zostafa zoptymali- T
Zowana W roz-
dzielczosci 640 x
480 oraz 800 x 600.
Dzisiaj standardem '—
jest 1024x768, a przy
i S W ) takich ustawieniach np. | ¥ _
- Lo 1 =Tt ' s *:_“' '?'"M""ﬂt'm:;" 'ﬁ*&"’“ sl \sZystkie postaci sa . N e = Monstra, Fatwnr}"! nie-
| 'Rowniez w dodatku do si‘ynnﬂ; serii bgdz!esz mégl wykazac sie mng::zny- zbyt mate i trudno doj- e o s i
| | mi umiejetnosciami. Zwlaszcza jako Dziki Mag rze¢ przedmioty lezace na ;. S i s
e oy | z kerymi musisz sobie po- [\
oryginalne egzemplarze. Choéby  ta | zacheca do wysiil{u/{‘ ., £2 sie renowacii. Strona ' radzic i tym razem. Wojow- (i
smoki! Wiekszoéé graczy narzeka-  Ograniczenie mozli- 4 %, dowigkowa zasfuguje na me- B | ilcu! Arena czeka... ;
fa, ze w BG || te stwory byly zbyt  wych do ‘osiagnigcia g7 7 en dal, jej podnioste rytmy re-
stabe. Autorzy nie popelnili takiego  pozioméw doswiad- [ .. 4 44 welacyjnie oddajg klimat
bfedu dwa razy. W THRONE OF  czenia byto dla wielu §§i &1 &7 ¢\ «/= 4% morderczych bitew. Syk
BHAAL smok jest niczym chodza-  graczy  prawdziwa fi\e 1 S5 " wyladowan magicznych i za-
ca forteca, uoscbienie pradawnej zmora. Niestety, Wi\ SNaafn - te 2 7 klgcia wykrzykiwane w o
magii | wielotysiecznego do$wiad-  tworey THRONE OF Ny it i paczy to chleb poqwszedni
czenia w walce — uémiercenie go  BHAAL w obawie przed gt o dla mife$nikéw serii. Menu po-
wymaga $miertelnie dobrze zgra- = postaciami-bogami tylko zostato bez zmian, jednak nie sta-
nej druzyny oraz spore] dozy  podniesli poprzeczke maksymal- nowi to wady produktu. Juz niediugo
szczebcia. Oprocz smokéw na-  nego doswiadczenia. Limit zostal  (test w nastgpnym numerze CL1F:K!}
tkniesz sie réwniez na Demi-Licze,  ustanowiony na, bagatela, 8 000 dowiesz si¢ takze, jak poradzif sobie ze
ktore — nie dosd, 7e sa praktycznie 000 punktéw, co jest odpowiedni-  spolszezeniem gry polski dystrybutor.
odporne na wszelaka bron — to  kiem 40 poziomu. Dopiero teraz THRONE OF BHAAL to reweigc;.rjc_n}r
walcza przy pomocy okropnego = bedziesz moégt skosztowaé praw-  dodatek, jeden z najlepszych, jakie kie-
zaklecia Uwiezienie. Wystarczy, ze  dziwej magii, szczegdlnie przywo-  dykolwiek pojawity sie na rynku. Jesli
zostaniesz celem tego czaru Q.. fywania demonéw. Zapewne juz  podobal ci sie BALDUR'S GATE lI:
przegrate$. Nie masz szans ..~ mebawem Internecie ukaza  CIENIE ANM, to powinie-
na jakakolwiek obrong.  iessSSSEsc-. s1¢ specjalne fatki, napisane  ne$ zagrac w jego naj-
Jedyna skuteczng me- G, przez graczy, ktére usuwa-  nowsza kontynu-
todg  jest: ,Kupa /N e % ja niechciany limit. acje. Takie gry nie
panuwie, lr:upa_.'" Do- | Bttt Na  koniec  warto  zdarzajg sie prze-
' ! iR wspomnie¢ o zmianach  ciez zbyt czesto,
czysto  technicznych. niekiedy trzeba na Ri§
BALDUR'S GATE Il: nie czeka¢ nawet § '
i T THRONE OF BHAAL te  latami. Dlatego, je-
. R L ostatnia gra zrealizowana na  zeli jeste$ fanem seri
b wystuzonym, acz wciaz wystar- i mitosnikiem RPG, sko-
czajacym, programie graficznym. rzystaj z okazji, ktorg podsuwajz ci
jak wiadomo, nadchodzacy NE-  tworcy z firmy BioWare. Zainstalyj
VERWINTER NIGHTS. bedzie dodatek do BG Il i rozpraw sie z Prze-
wygladat catkiem inaczej od sagi = znaczeniem.
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i na, choc od jej powstania uply- |

e ngh:r juz sporoiczasu. Znaj- !
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== Min: Penfium Il 233, 32 MB RAM
Zal: Pentium U400, 64 MB BAM, Akceleratar

Grafila (1) Diwigk 5%

% Wiale godzin fwietna] zat}mw, duzo intare-| |
sujgeych tamighowek I
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Eln twn}ej dyspuz}rcp oddano athmsy M-
zesz scigac sie np. na placu zabaw dla dzieci

WL A
Ta gra to praﬁdziww_::
gratka dla mifosnikow | (i

Zabawy w zwarmwanych

B cze przyjemniejsza
© i bardzie] wciagajaca.
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samochodzikach 3

zano na zesztorocznych targach

E3. Zrobita spore wrazenie. Przez
kolejny rok producent, Team 17, co jakis
czas chwalit sie nowym obrazkiem
zapowiadajacym ten tytuf, az w kofcu
w Sieci pojawifa sie szokujaca informa-
cja... STUNT GP nie ujrzy $wiatta dzien-
nego dopéty, dopéki nie znajdzie
nowego dystrybutora, Firma Infogrames
bowiem niespodziewanie zrezygnowata
z tej roli. Cate szczegécie, ze na wydanie
tej gry zdecydowaf sie w koricu Eon Di-
gital Entertainment.

STUNT GP w gtéwnym menu oferuje
cztery réinorodne tryby gry, takie jak
arcade, wyscig, préba czasowa | mistrzo-
stwa. Dodatkowo w grze znajdziesz 16
pojazddw, ktére zostaly podzielone na
trzy zasadnicze grupy: Demony Szybko-
éci, Pionierzy Przestworzy oraz Dzikie
Resory. Samochodziki réznia sie od sie-
bie nie tylko wygladem, ale takie predko-
écia maksymalng, przyczepnoicia oraz
stopniem mozliwosci wykonania ewolu-
cji. STUNT GP jest gra zrecznosciowa,
w ktdrej nie liczy sig realizm jazdy Autka
bardzo dobrze trzymaja sie nawierzchni

G rg STUNT GP pierwszy raz poka-

------

i jakikolwiele poslizg
czy wypadnigcie z trasy graniczy z cudem.
Samochodom mozna tez robié maly tu-
ning (czyli podrasowanie) poprzez doda-
nie nowych opon, baterii, nadwozia, tarcz
hamulcowych, a nawet silniczka. Wszyst-
kie te kombinacje pomoga ¢i wycisnaé
z auta maksimum mocy | predkosci.
Dodatkowo samochody potrafia w}rkr:-a
nywaé najprzerdzniejsze karko- :
fomne sztuczld: salta, beczld,
sruby czy dwiece, za ktdre
dostajesz punkty lub pie-
nigdze.  Inteligencja
przeciwnikéw stoi na 4 -.-‘-r
wysokim poziomie » _'

i dlatego na poczatku '

bedziesz mial trudne-

sci np. Z wyprzedzeniem THif

choéby jednego z nich. Trasy e

w STUNT GP, ktdrych w su-
mie opracowano 24, okazujg
sie¢ niewatpliwie najwieksza
atralcja gry i robia naprawde
niesamowite wrazenie dzieki
bogactwu koloréw i szczegd-
fow. Tory rodiznia sie od siebie
m.in. diugoscig, stopniem
trudnosci i liczba niespodzia-
nek utrudniajacych ci jazde
(rampy, wyskoki, tunele, pe-
tle). Przyjdzie ¢l sie Scigad
m.in. na parkingu, na plazy,
w ogrodzie oraz w wesolym
miasteczku. Kazda lokacja ma
swdj specyficzny klimat, dzie-

) Obok za$ znajdujg sig

' specjalne boksy,

w ktérych bedziesz

maogt pc:rdiaduwad

7% - baterie w aucie oraz
kcrrz:_fstatf z dobrodziej-
" stwa turbodopalacza (po-

" zwoli on twojemu autku osiggad

naprawde kosmiczne predkosci).
Duza zalete gry stanowi fakt,
#ze STUNT GP, mimo bardzo
szczegofowej | rozbudowanej
grafiki, dziata raczej plynnie na-
wet na sfabszych komputerach.
Gre mozna odpali¢ w szesciu
» dostegpnych rozdziel-

/ czodciach, zaczynajac od naj-
mniejsze], jaka jest 512 x 384,

| a kofczac na najwyiszej 1600
e x 1200. Diwiel tez zastuguje na

4 pochwate. Silniki aut wydaja

d z siebie odmienne ,warkoty",
czasem stychaé nawet odglosy

przyrody lub, dla odmiany,

i rytmiczne kawatki techno

i rocka, co wplywa na wzrost

poziomu adrenaliny u gracza.

VWada STUNT GP, ktéra psuje zaba-
we, jest natomiast opcja automatycz-
nego hamowania w chwili zbyt szyb-
kiego wchodzenia w zakret. Niestety,
nie mozna jej w zaden sposéb wylaczyé.
Polskiemu dystr}rhumrnw: STUNT

- Z m E P i: = -.\.EI X : I ':: I x I. __E :
2 Stmnr:r polskiego d}rstr}rbutura .:
¥ nie jest zbyt urozmaicona. Znaj- |

o
(/ 136

Szrbkd jazda dostarczy sporo emocji. Szkoda,
ze bedziesz musial zwalniaé na zakretach

WEEAWSSITE

GR firmie LEM, udato sie sprostad wy-
zwaniu, jakim bylo spolszczenie gry.
STUNT GP to produkt godny polecenia
zaréwno starszym, jak i miodszym po-
siadaczom PC. Duzo zabawy, niezwylkle
efektowna grafika, naprawde dobre
spolszczenie, a zarazem bardzo przy-
stepna cena stanowig niewatpliwe atuty
tego tytutu. Docenig je wszyscy ci, kto-
rzy kochajg przygode, szybka jazde
samochodem, wyécigi po nietypowych
trasach i towarzyszace temu emocje...

JPSX G Ned | PO | PL

Sluul EP
- Wyscigi, Kidre Ciaszg
49 zt Team 17/LEM. ||

Min: Pentium [1:233, 32 MB RAM, akcelsrator
Zal: Pentivm 11300, 84 MB RAM, ak{:elPr.:tur

Grafilka .3;}) Diwigk | Frajda @
B:‘:udm dnbm rafi zar.h 0 O Samnche-
& dziki | wspama% k{lhl::‘ﬂt gryw ﬂﬁb |

Brak opcli multiplayer, oka inteligencia
PITECH .'E'En%knw hap?ggﬂ uﬁgﬁla aaj;a'.%: J l
Ta gra to naprawde wspaniafa za-
bawa, ktdéra weiaga na diugie godzi-
ny.Wozami jezdzi sie super, grafilka
zachwyca, Mie bedziesz sie nudzit

| WERSIA POLSKA

| 1.gracz

Rob E'.'-‘i.,_,- Robal” Sulisz

T;'asy ozdobiono wyszukdrlymi mm‘unkami ija- |
skrawymi pasami. Taka teraz podobno moda

 dziesz na nief mato informacji,

ki czemu jazda staje sie jesz- I
r' mndefe ﬁnjazddwi nhrﬂzh‘j

Spolszczenie stol na wysokim
poziomie, nie ma bleddw ani litero-

wel. Dystrybutor sprostat zadaniu

Tekst

A T A A S




Wejseia wewnglrzne
& To wiasnie do nich podiacza sie wyj-
écie Audio z CD-ROM. Jeéli twoja kar-
ta jest wyposazona w drugie gniazdo
(oznaczone np.AUX), to bedziesz mogt
podiaczy¢ dodatkowe irédio diwieku,
np. naped DVD lub CD-RVV.

@ Jesli twdj naped i karta dzwickowa
posiadaja zfgcza umozliwiajace cyfrowe
przekazywanie sygnatu (oznacza sie je

To wiasnie dzieki tej
niepozornie wygladajace;j

plytce mozesz sfyszec odglosy

il )

— JIgeze rozszerzen

@ Wewnetrzne, wielobolcowe zlacze moze mieé réine
zastosowania w zaleznosci od typu karty. VY prostych mo-
delach pozwala rozbudowaé ja o dodatkowe mozliwosci,
np. poprzez dodanie ziacz cyfrowych. Czesc
producentdw oferuje takze dodatkowy panel

przedni, ktory umieszcza sig

z gier i rozkoszowac sie
muzyka w standardzie MP3

CD Digital In lub CD SPDIF), to wy-
korzystaj je — w ten sposob
otrzymasz lepsza jakoéé

w migjscu napedu 5.25 cala. Mozna
na nim znaleZ¢ potencjometry
regulujace podstawowe

dzwieku.

® Do-
datkowo

karta muzyczna
moze posiadac ziacze
TAD. Suzy ono do podia-
czenia modemu. VW ten spo-
sob bedziesz mogt dzwonid
poprzez komputer badi
wykorzystac go jako

aparat glosno
mowigcy.

O R
| I.I"l-.' i :’ o

parametry pracy Karty,
takie jak gloinoié¢ czy
tony, lub kompletny ze-
staw  dodatkowych

cam ! Il g 4  zlacz we wszystkich

#__q:-f-, .H,__w S, ﬁf" ~ mozliwych standardach.
7 Gipset
@ O mozliwosciach karty de-
ﬁ’f cyduje przede wszystkim rodzaj
zannstalowanegu ukiadu. Zaleznie
,4?"/ do typu moZe on np. obslugiwac
diwiek 3D lub kilka kanatéw diwieku
(np. w systemie 5.1, czyli pie¢ gioénikdw
+ subwoofer). Uktad moie tei posiadac
funkcje dekodowania dzwieku w kté-
ryms$ z popularnych systemdw (np. Dol-
by Digital), na co powinni szczegdlnie
zwroci¢ uwage fani DVD.

Ezyﬂa PLl —

@® Wszystkie nowe karty komunikuja sig z komputerem przy pomo-

cy ztgcza PCI. Czasami na rynku mozna jeszcze znalei¢ stare karty

pracujace na zlaczu ISA. Nie warto inwestowac w ich zakup, stara

technologia, w ktore] je wykonano, odchodzi juz w zapomnienie. Po-

za tym spora cze$¢ nowych plyt gléwnych po prostu nie ma gniazd
w G standardzie.

@ Jesli po instalacji karty slyszysz jakies szumy w odtwarza-

nym diwighku, motzliwe, ze winne s3 zakidcenia generowa-

-\ ne przez inna karte umieszczona w sasiednim porcie.

Przesuniecie karty diwiekowej do innego slotu powinno

—— Eaiazde Joystick/mipy TP

@ Szerokie gniazdo umieszczone z tylu karty muzycznej umozliwia podtia-
czenie joysticka. Ma ono takze druga funkcje. Jedli zamierzasz wykorzysty-

waé komputer do tworzenia muzyki, to przy jego pomocy podiaczysz
zewnetrzny syntezator badi specjalne klawisze.

o Wyjscie cyirowe [SPOIF] @ Line in

Umozliwia podfaczenie wy- Vejscie analogowe. Przy je- Pozwoli ci na nagrywanie To po prostu anzlogowe wyjscie Tutaj mozesz pndiaczyt dndaﬂmw}r zestaw -
sokiej jakosci glo$nikéw, np. go pomocy podigezysz do wiasnych odglioséw, np.w ce- karty — do niego podigczysz glosnikéw (tylnych). Dzieki nim bedziesz mégt @
komputera magnetofon ka- lu dodania ich do piosenki giéwne (przednie) glosniki.
setowy badi inne irddio Ilub ubarwienia systermu.

diwieku (np. magnetowid).

do obstugi kina domowego.

- Technika generowania diwigku prze- —
{ strzennego opracowana przez firme W%
1 Aureal. Korzysta ze stworzonej na po- -
trzeby NASA profesjonalnej techno-  wanie najwieksza liczba urzadzen i, co najwainiejsze, gier.
logii diwigku 3D — HRTE Oferuje
najbardziej zaawansowane efekty, ale
na razie nie jest bardzo popularna. Obstuguja ja
karty z procesorem Vortex 1 iVortex 2.

o HMikrofen [Mic] o Front Gut fline Gutj o Rear gut~

er_;c;';yk

cieszyc sie prawdziwym diwiekiem prze- 5
strzennym. Producenci oferuja takze specjalne
zestawy zlozone z 5 glodnikdw.

sStandardy dzwigku 30

FAK ﬂfrﬂﬂsﬂm' al

Standard opracowany przez firme - Microsoft atakuje na wszystkich mozli-
Creative Labs — producenta serii kart & "8 wych frontach. System obstugi diwieku
Sound Blaster. Obstuguje go zdecydo- 2| 3D jest standardowym elementem pakie-
ext¥/| tu DirectX, wiec — checac nie chcac — po-
k| siada go kazdy uzytkownik Okienek.
Diategc-, podobnie jak w przypadku obstugi tréjwy-
miarowej grafiki, Direct Sound uznany zostal za po-
wszechnie obowiazujacy.

EAX jest wykorzystywany takie poza rynkiem kompute-
réw. Jego obstuge zastosowano do przencsnych odtwa-
rzaczy MP3 produkowanych przez firmeg Creative.

Tekst: Krzysztof Adamczyly Zdjecia: H. Kofod
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 bardziej uniwersalne. Dysponujac
| zwyczajnym PC, mozesz

ogata  kolekcja 2o e

diwiekéw nagra- i@
nych na réinych no-
snikach moze  stanowié
pewien problem. Wylkorzystu- ™
jac komputer i kilka prostych
programaw, bedziesz mdgt ja upo-
rzadkowac, zgrywajac wszystkie prze-
boje na twardy dysk, np. w formacie
MP3, a potem stuchaé ich do woli.

Sorzet..

Przede wszystkim potrzebny bedzie ci
komputer. Z nagrywaniem i odtwarza-
niem plikéw dzwiekowych poradzi sobie

nawet stosunkowo sfaba ma-
szyna, ale, oczywiscie,
im szybszy pro-

| Komputery staja si¢ coraz | .

-
L
. %
S

-

urzadzic

centrum,

ZWickowe

cesor, tym czas kodowania plikow
bedzie krétszy. Nastepnie powiniene$
wyposazy¢ go w karte diwigkows. Tutaj
do wyboru otrzymasz drozsze (i lepsze)
konstrukcje znanych firm (np. doskonaty
Sound  Blaster Live! Creative)
oraz znacznie tafsze modele mniej po-
pularnych producentdw. YWybor nalezy
do ciebie — ceny kart wahaja sie w grani-
cach 60-900 zt.VWszystko zalezy od two-
ich potrzeb i mozliwosci finansowych.
Dobrze by jednak bylo, gdyby kupowana
karta obstugiwata diwiek 3D i posiadata
wyjscia dla 4 glosnikéw. Dzieki temu od-
twarzana muzyka bedzie znacznie
bardziej efektowna. Majkorzystniejszym
rozwigzaniem ckazuje sie zakup najran-
szego Sound Blastera Live za okolo 250
zi. Kolejny niezbedny element stanowi
zestaw gloSnikow. To

wydatek od okoto 50 zf

za proste, jednodrozine

glotnild do kilku czy kil-

: lcunastu tysiecy za zestaw
/R diwiekowy dla specjalistéw

Y/ 47w dziedzinie audio Takze tutaj
/74 najlepiej sprawdzi sig stosun-
7" kowo prosty zestaw zfozony z 4
= glosnikéw i subwoofera za okoto
¥ 300-500 zt. Zwolennicy DVYD moga
zainwestowad w zestaw zawierajacy

wmms
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WinAmp to jeden z najpopularniejszych i najbardziej rozbudowanych pro-
gramow odtwarzajacych pliki muzyczne zapisane w roznych standardach

Moo stereo

“ SHUFFLE %

P T Sl i A
—am =

karte i 6 glosnikéw (w systemie 5.1).
Jesli zamierzasz przegrywad diwiek
z kaset lub piyt analogowych, konieczne
beda takze odpowiednie kable. Ich
cena nie powinna przekroczy¢ kilkudzie-
sieciu ztotych.

..[ programy

Po sporych wydatkach zwigzanych ze
sprzetem mozesz odetchnaé, wiekszosé
dobrych programdw dostepna jest za
darmo. Praktycznie wszyscy producenci

programy umozliwiajace odtwa-
rzanie plikéw diwiekowych czy
pivt CD. Zazwyczaj w zestawie |
znajdziesz takie prosty edytor 4
audio, ktory przyda ci sie przy
nagrywaniu diwiekéw. Do
tworzenia MP3 mozesz
skorzysta¢ z ktéregos

z tzw. darmowych

ripperéw, a do od-

twarzania najlepiej
nadaje sie popu-
larny WinAmp.
Oczywiscie

b



o

fani  Microsoftu. mogg korzystad
z Windows Media Player i konwerto-
waé muzyke do rdwnie dobrego stan-

dardu VYWMA,
MP3

Pliki MP3 to najpopularniejszy format
komputerowej muzyld. Kolekcje ulubio-
nych przebojow meoina zbieraé w réz-
ny sposcéb. Jednym z najprostszych jest
po prostu zgranie ich ze zwyczajnych
ptyt kompaktowych. VW ten sposob be-
dziesz mogt umiescic na twardym dyslu
ulubione lawatli z catej swojej kolelgji
i sfucha¢ ich np. podczas pracy z edyto-
rerm tekstu. Do tworzenia plikéw MP3
lkonieczne okazuje sie tez dodatkowe
oprogramowanie. Na rynku istnieje
bardzo wiele programéw stuzacych do
tego celu. Czesc z nich wymaga, aby pli-
ki najpierw przegra¢ do formatu VWAV,

Dzieki temu pro-
| gramowi  mozZesz
zapisac w formie

“magnetofonowej g

|
e o s £
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L

- uruchom Cdex. W gtéwnym oknie uka-

{ Output Files.

T
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W Muzyka z CD
@ Po wiozeniu piyty CD do czytnika

76 sie lista dostepnych utworéw. Nad

- i nig znajduja sie okienka umozliwiajace
- wpisanie wykonawcy i nazwy plyty. To

dosyc waine — program umiesci pliki
w katalogu o nazwie wykonawcey,
w podkatalogu z tytufem piyty. Pozwala
te na ‘utrzymanie porzadku nawet
w naprawde ogromne| kolekeji plikow.
Jesli bedziesz chcial nazwaé poszcze-
golne utwory, mozesz zrobi¢ to tak
samo, jak z normalnymi plikami {zazna-
czajac i wciskajac F2 lub z menu).

@ Jesli nie chcesz recznie wprowa-
dzaé¢ tytuldw, moizesz skorzystad
z internetowej bazy danych CDDB -
wszystkie pola uzupeinia sie automa-
tycznie. WVpisane tytuly =zostang
zachowane w plilu jako info w syste-
‘mie |D3v1, dzieki czemu odtwarzacz
bedzie mogl wyswietli¢ je podczas od-
grywania. Kiedy wprowadzisz nazwy
utworow, pozostanie jedynie zazna-
czyc interesujace cie pliki. Aby wslkazaé
kilka réznych $ciezek, podczas zazna-
czania trzymaj wcisniety lewy przycisk
Alt. Teraz nacisnij ikonke ze strzatka

| | napisem MPEG. Po diuzszej przerwie,

zaleznej od liczby utworéw, bedziesz
mogt korzystaé z nowych plikdw. Stan-
dardowo program umieszcza je
we wiasnym Kkatalogu, w podkatalogu

:

.....

» Inne nagrania...
@ Najlepsza jakosé
ostatecznych plikéw
diwiekowych osia-
gniesz, kopiujac je
z piyty CD. Jednal bar-
dzo czesto starsze nagrania
dostepne sa tylko i wyfacznie na
plytach analogowych badz lcasetach ma-
gnetofonowych.

@ Oczywiicie istnieje metoda przeno-
szenia ich do cyfrowej postaci. Wystar-
czZy, Ze nagrasz je i zapiszesz w formacie
WAV, Konieczny jest do tego dowolny
edytor audio lub programy specjalnie
przewidziane do zgrywania diwigku
(np. Sound Stream). Pozwalaja one na
odszumienie diwieku, oferuja takze
wiele funkcji automatyzujacych nagry-
wanie, np. poprzez samoczynne robie-
nie przerw pomigdzy utworami. Do

Dzwieku stereo ,,wyglgda™ malo
atrakcyjnie, ale za to jok brzmi!

inne zapisujg je od razu w pliku MP3.
Do tworzenia plikéw multimedialnych
mozesz wylkorzystywad lkomercyjne
oprogramowanie, jednak istnieje tak-
ze wiele doslonatych darmowych
programéw. Jednym z ich jest
Cdex, dostepny na stronie
www.cdex.n3.net. Jego podsta-
wowe zalety to nieduiy
rozmiar  (niewiele ponad
15 MB po rozpakowaniu)
i prosta obsfuga.

Twaorzymy Playliste

WinAmp umoz-
liwia wygodne
tworzenie

i modyfikowa-
nie nawet
diugich  list
odtwarzania. Po
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uruchomieniu programu wcisnij przy-
cisk PL, aby otworzyé okienko listy.
Wcisnij List Opts i New List. Nastepnie
Add Dir (aby dodad do listy caly kata-
log) lub Add File {by doda¢ pojedyncza
piosenke). Kiedy juz dofaczysz wszyst-
kie piosenlki, mozesz dowolnie zmieniad
ich kolejnos¢, wciskajac oraz przytrzy-
mujac lewy przycisk myszy na tytule
| przesuwajac go. Aby przemiescié kilka
piosenek, zaznacz je po kolei, caly czas
trzymajac wecisniety lewy klawisz Alt.
Druga metoda dodawania plikéw do
listy zdaje sie rownie prosta. Znajdz in-
teresujacy cie plik i kliknij na nim pra-
wym przyciskiem myszy. &

menu  wybierz _I,:_, 2
Enqueue In Wi- _ o
namp. WVy- _.
brany plik ’%5% L
zostanie S &
dofaczony i
do listy. Kiedy
wykaz bedzie juz

[ —— T ——

Leos

Pop a5 Cligk Ba syl

. TR RN i i
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@ Jesli posiadasz VWindows Media Playera 7, mozesz
spokojnie zaangaiowacd
w tym standardzie. W16z plyte CD do czytnika i uru-
chom Odtwarracz Multimedialny. Po lewej stronie
wybierz zakiadke AudioCd.

@ Ma ekranie ukaze sig lista piosenek dostepnych na
plycie. Zaznacz w okienkach interesujace cie sciezk,
a nastepnie kliknij oznaczony na czerwono przycisk
Kopiuj muzyke.

@ To wszystko. Po diuzszej chwili wybrane przez
ciebie utwory znajdg sie w katalogu Moje dokumen-

ty/Moja muzyka.

Zgrania utwo-
réw np. z magnetofo-
nu potrzebny ci bedzie do-
datkowy kabel. Jedng z jego
koncéwek podigezysz do wyjscia
magnetofonu, druga do zfacza Line In na
lkarcie muzyczne]. Od tegoc momentu
odglfosy z magnetofonu powinny byé |
slyszane przez gtoéniki komputera.
Wiacz piosenke, ktora checesz nagrad,
i weiénij Record w edytorze audio. Po
zakonczeniu zapisz plik w standardzie
VWAV,

@ Kolejnym krokiem bedzie kompresja
do formatu MP3. Uruchom Cdex i wy-
bierz ikone WAV->MPEG.W otwartym
olienku wybierz nagrany przez ciebie
plile i wcisnij Otwérz. Po chwili otrzy-
masz kolejny plik o takiej samej nazwie,
tym razem w formacie MP3. W iden-
tyczny sposéb mozesz takie zgrywad
muzyke z gramofonu czy telewizji (row-
niez poprzez tuner TY).

gotowy, wcisnij List Opst i Save List. Od
tego momentu dwukrotne klikniecie na
zapisanym pliku uruchomi ustawiong
przez ciebie liste piosenek.

Windows Media Audio

Y¥raz z odtwarzaczem multimedialnym
Microsoft zaprezentowal wlasny, konku-
rencyjny wzgledem MP3, format diwie-
kowy. Jego zaletg miala by¢ lepsza jakosé
oraz mniejszy rozmiar uzyskiwanych
plikéw. VW praktyce wyglada to jednak
troche inaczej. Roznica pomiedzy t3 sama
piosenka (3,47 min) przekonwertowana
do standardu MFP3 i YWMA wynosi ,az"
35 KB na korzy$é MP3! Inng ciekawostke
stanowi diugos¢ pliku — w standardzie

Microsoftu jest on dluiszy o cala
- sekunde. Réinice te jednak nie dys-
~ lowalifiluja Zadnego z tych
g _prugraméw. Z‘ ktorego
: -- wigc korzystad? To juz zalery
“Ww” od twoich prywatnych prefe-
% rencji, popularne odtwarzacze (ta-
kie jak np. WinAmp) doskonale radzz
sobie z obydwoma typami wspomnia-
nych plikéw.

go do tworzenia plikéw
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Na targach gier E3 w Los Angeles
producenci sprzetu

zaprezentowali swoje najnowsze &
produkty. Obok tych o
niezwykle funkcjonalnych '
mozna bylo podziwiac

takze prawdziwe cuda...

freesiyer piier: O WA osobisty trener &

ielbiciele gier, w ktorych jezdzi sie na motocyklach ~ _
lub rowerach, powinni zainteresowac sig kierowni- : nzii_aki GameRider firmy CycleFX mozesz czerpac
ca FreeStyler Biker. Do ziudzenia przypomina ona te ' jeszcze wiecej przyjemnosci z trenowania ulubionej

prawdziwa, a dodatkowo, dzieki gumowym uchwytom, dyscypliny sportowe|. Dziata na razie z ponad 40 grami
pomaga utrzymad sie w ,siodle” nawet na najbardziej na Playstation — im mocniej naci$niesz na pedaty, tym
wyboistej trasie. szybciej jedzie twdj samochéd, rower lub motor.
Cena: ok. 400 zi Cena: ok. 250 zi

Producent: Thrustmaster/Guillemot Producent: CycleFX

Premiera: wrzesien 2001 : Premiera: jesien/zima 2001

http:/lwww.thrustmaster.com oWy .cyclefi.com

Sk
gt

Jui na Gwiazdke planowana jest
T Force zaprezentowaio kierowni- . premiera najnowszych kontro-
ce na PS2 z ForceFeedback, wyglada- : : ¥ lerdw na PC i PS2 firmy Belkin.
jaca jak ta {:diFE.W Japonii juz stafa sie : > Szczegdlnie interesujaco zapowia-
hitem sezonu. e J - da sie model Mostromeo n30
L Cena: ok. 400 z - - : oraz n50 na platforme PC.
= Producent: - ; : S Cena: na razie nieznana
8 Logitech Ty - : Producent: Belkin

3 e Bl ' Premiera: jesien/zima 2001

j: | réwnoczeénie z gra GT3 S SRR

www.logitech.com
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= S A/ Wavebird umozliwia gre
n s = na GameCube nawet

bez kabla. Od konsoli

) mozZna oddalié sig az

=z B 0 10 metr6w. Na konfe-
’J . rencii prasowej Nintendo wynalazca Mario®,
Shigeru Miyamoto, testowal hity wiasnie

Swietiny rekin

zieki zasilanemu bateriami Sharklight

przy pomocy Wavebird.
fani gier na GameBoy Advance beda mogli
oddawac sie swe] ulubionej zabawie takie

w ciemnosciach. | - > = A ‘ﬁlﬁl io boju

Cena: ok. 60 zt { ' S ' ' W = 5 < |_{7 FighlingArena firmy

Producent: InterAct of Europe Ta Y Thrustmaster: czyni
Premiera: faro 2001 " _ = ae “: @ L. bijatyki na konsolg

www.interact-europe.com y " N ! =1 PS niezwykle reali-

' ! ; " s =1 slycznymi. Sensory

odiwarzajg  ciosy

* twoich rak i nog na

gkranie. Do wska-

Zywania  Kierunku
siuzy mata.

thrustmaster.com - V01 -conaok 4003

SR ' Magiczna skrzynka gier VD () Stuchaniki USB na PS?2

Kazda gre na P52 uprzyjemni ¢i zestaw
N iedtugo Japoriczycy beda mogli cieszyc sie z najnowszej kon- stuchawek USB (PSLK-HS1) firmy Sony.
soli Nintendo — GameCube. W listopadzie tego roku eks- Mikrofon umozliwia dodatkowo wydawa-
kluzywna wersja GameCube z wbudowanym DVD pojawi sie nie komend glosowych, 2=
na rynku za sprawg firm Nintendo i Panasonic. W ten sposth gra do- //

Cena: ok 1500 zi slarcza jeszcze wie-
Producent: Panascnic
Premiera w Japonii: listopad 20071

e —— www.nintendo.com
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Profesjonalista od wSirzasow
: i Juz jesienia bedzie mozna kupié R440
B zigki P5 klawiatura i mysz staly sie zbedne | 53 . Fnrcje Feec?baci Wheel firmy Sajfak. Uwa:
= -udﬂa‘?ﬂmr nﬂW}'Eh IEbE‘I’f’Ek mﬂIESI‘ '-.,'. i e { : . (8 ZWraca nowe lﬁﬂunwﬂnf_& pe:famw
chwyta¢ przedmioty w grach i prowadzic ‘B -- Je j ' S . o one teraz przesuniete nieco ku
swuiq_ pﬂﬂl;aﬁ ra pf:_:-m_uca gesnﬁ*_.-r. F:5 WSp;ﬂf. & .; y .,:: .': ._ E et Q'ﬁlTEEJ co ma IE.pﬂhiEﬂ UE:EE{E'HWEH‘II.E 78]
pracuje ze WSZ}I’SEkII‘ﬂI urzadzeniami wyposa- | = “SS— waniu sie z nich n6g i przy. okazji wy-
zonymi w USB, jak PC, PS2 czy Xbox. . - _ ; .
Cena: ok 600 zi e g | '
Producent: Essential Reality
Premiera: jesien 2001

-,

www . essentialreality.com

Prowadzenie z giows

Dzieki Cymouse mozna duzo wygodnie]
kierowac swoja postacia w grach 3D. Lek-
ki'ruch glows w. lewo i twdj bohater poda-
2a juz w zadanym kierunku — dodatkowo
zyskujesz wolne rece.
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nternet rozwija sie bardzo [,
szybko, a nafsz}rbme; chyba
$wiatowa pajeczyna, czyli
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zajrzyj koniecznie na strone www.fla-
shzonepl, a tam juz dowiesz sie it
wszystkiego. Witryna zainteresuje
réwniez ,starych wyjadaczy”, ktérzy widzieli juz niejedng flashowa prezentacje.

Serwis Flashzone jest bardzo obszerny. Znajdziesz tu m.in. sporo wartosciowych progra-
méw do Sciggnigcia (dziat Download), liste najlepszych stron (dzial Top Flash), Forum, Linki
do ciekawych witryn oraz wiele innych. Odwiedz te¢ stroneg, a na pewno sig nie zawiedziesz.

Gyfrowe nastolatki

ycie nastolatikiem to nie jest bulka z ma-

sfern. Tak z pewnoscia powiedziatby /

miody Forrest Gump i miatby oczywi- [

§cie racje. Nastolatki maja swoj wiasny Swiat, [/
wiasne radosci i smutki, sukcesy i porazlki. Na
calym swiecie
miodziez inte- \o &
resuje ‘siewW
podobnymi spra-
wami, 53 to Z regu- \J
ty zabawy i gry, ale ™
"I nieobce s3 jej rowniez
powainiejsze zagadnienia.

| Na stronie www.cyberteens.com dowiesz sie wiele
_ e 0 amer}rkaﬁsklch nastolatkach. Mozesz fatwo pordwnad,
i, SN S "M jak zyje sie miodym ludziom na réinych kontynentach.
o L “| Opréez tego na stronie znajdziesz wiele zabawnych akcen-
tow, VW dziale ,Fun & Games" mozesz sobie pograd
o i zabawi¢ sig. Przeczytasz tu ponadto ciekawe wywiady
z gwiazdami. Jesli interesujesz sie zyciem ludzi w innych kul-
turach, to wejdz na te strone koniecznie.

catosé folldoru wywodzacego sie z terendw
potudniowe] Hiszpanii.

Wszystliego, co warto wie-
dzie¢ o flamenco, a w szcze-
golnosci o specjalnych tech-
nikach gitarowych, dowiesz E
sie ze strony http://yakinre- | sumeoome o oot
publilka.pl! przygsotowanej | NS SIEnNR s s
przez mtodego, zdolnego gi- |He== SR
tarzyste — Jacka Borzykow- | st iy
skiego, W witrynie znajdziesz [t
mnoéstwo potrzebnych infor-
macji, np. jak wybra¢ odpo-
wiedni instrument, jak
éwiczy¢, na czym polegaja
podstawowe technili flamen-
co. Jezeli chot troche intere-
sujesz sie gra na gitarze, to
zajrzyj tu koniecznie.

Nie tylko Windows |/

ystem operacyjny VWindows zdominowal
wspotczesny rynek komputerowy. Nie
moina jednak zapominac, ze istniejq jesz-
cze inne propozycje, z pewnosciy nie gorsze od
Okienel, tylko po prostu mnie] popular-
ne. Oprécz znanego, ale dos¢ trudnego
w obsfudze Linuxa, jest jeszcze inny dar-
mowy system operacyjny, na ktéry warto
zwrocié uwage. Chodzi o BeOS. Program
ma haprawde wielka zalete — jest cafkowi-
cie darmowy. VW fatwy sposéb moina
sciggng¢ go ze strony htepi/fwww.be.com/pro-
ducts/freebeos/ | wyprabowad. Jezeli masz duty dyslk
i nie boisz sie nowych wyzwan, mozesz zainstalowa¢
BeOs na innej, dodatkowej partycji i ko-
rzysta¢ z dwoch systeméw. Ze strony
mozesz tei Sciagnac sterowniki do
urzadzeri dla tego systemu i nauczyé
sie podstawowych komend systemo-
wych, BeOS Swietnie sprawdza sie
w zastosowaniach multimedialnych, ale
o tym musisz przekonac sie sam.

‘EI WWW. Kiedy§ w przegladarkach jest natomiast, e instrument
gy laolowal zwylkly telest, péiniej wiel- ten ma bardzo dluga, siegajacy sre-
¢! kim przefomem okazafo sig wyswie- s % dniowiecza historie.
@ tlanie grafiki. Teraz kazdy szanujacy s Sistameiinoes iR i o . Dzisiejsza gitara ma tak wiele [ .,
E si¢. webmaster projektuje swoje P T T T e : T ; ji ‘odmian i rodzajow, Ze samo wy- g
fn  witryny w technologii Flash. Takie |# 5= stiiinliin e s o siin tnse 30 2 T ~ WESY 4 mienienie wszystkich zajefoby |#8
T strony potrafiy tanczyc, Spiewac, la- | ——— B s ;';;f:?::’_.;‘:‘:f“““” 4 sporo miejsca, Niewatpliwie &
é tac, g\.ln:izdaf_j i mcll}ié T A i 0 | i et o Y Weo—me | Najwspanialsze diwif?lﬁi w:.rdchg-
¢  spotykane dotad rzeczy. Bmr el e s v e - 'wajaz gitary artysci flamenco. Po- (@
E Ale co to wiasciwie jest ten Flash? :::h i R L . rywajace rytmy, PEEI(I‘IE tancerki
Jesli nie masz zielonego pojecia, to | T iépiew-tr:r wszystlo skiada sie na frapujaca
L
:El_
a
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http: / /www.cyberteens.com

est w Internecie strona, na ktérej, przy odrobinie szcze- |
scia, moZna za darme otrzymaé cenne przedmioty.
W witrynie httpi//www.wygrac.pl/ Pan Panda za:heca
wszystkich chetnych do udziatu w losowaniu nagréd. AR
Zasada dziatania serwisu jest bardzo prosta. Spensorzy daja na-
grody, a ty w zamian za mozliwo$¢ ich wygrania ogladasz reklamy .':
(nie ma ich duzo). Obie strony sa zadowolone i o te chodzi,
= Oto krotki przepis, jak uczestniczyé w losowaniu nagrod. Najpierw
e nalezy sie zarejestrowac, czyli wypetni¢ niedtugi formularz z podaniem dokfadnych danych. Po potwier-
! dzeniu rejestracji mozesz zaczad zbierac kupony, ktére uczestnicza w losowaniu. VW tym celu kliknij na
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nla z waka B-II akacje to naprawde doskonafa okazja, zeby na-
- uczyd sie E:'}bié zdjecia. Nie chodzi tu 'u-;::ate o te
: e . TRl S robione automatycznym aparacikiem z jednym
El%m&&n ! }J" przyciskiem, t}';:l;:ﬂ c::r l:;ll::?em prﬂfesj]cmalie fotografie,
¢ ktérymi mozna chwali¢ sie pézniej na przyklad wéréd
znajomych. Pierwszym krokiem, jaki warto uczynié, jest
wizyta w Internecie na stronie http/ffoto.repor- '
. terpll. Znajdziesz tu wiele rad, dzieki keérym do- g
© wiesz sig, jak dobra¢ odpowiedni aparat do twoich
potrzeb i mozliwosci finansowych. Przeczytasz tez, na
czym polega kadrowanie i jak wykona¢ dobre zdjecie.
Péiniej, gdy juz troche poéwiczysz i twoje fotografie nie |
beda odstawaly jakoscia od zdje¢ robionych przez zawodowcow, t
bedziesz mégl umiescié je na stronie i sprawdzié, co L
mysla o nich inni internauci. Nawet jezeli sam nie

robisz zdje¢, to i tak powinienie$ odwiedzié te Wirtualna Warszawa dia
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esli cheesz wyjechac za granice bez ruszania sie z fotela, na doda- E A *:'__—L Y T
tek wyruszy¢ do kraju, ktéry tak naprawde nie istnieje, to odwiedz e Al T i) T
koniecznie Wirtualne Krélestwo Dreamlandii mieszczace sie WY [remeome i i s it o e s bt iy | warszawa.pilot.pl
facznie w Internecie pod adresem httpi//www.dreamland.net.pll. Konstruk-  [rm s st it e s s s , Dia podréinikéw
torzy wirtualnego krélestwa postawili sobie za cel zbudowanie symulacji |0 oy e - X%k K &k ok
prawdziwego panstwa, wraz ze wszystkimi jego strukturami. Dreamlandia | s o = —— .
!Tlﬂ. n:ﬂWE'.t SWDEQ mﬁna hiStDﬁ%. MﬂiEEI E-t-ﬂé SI% Dh}‘watEIem Kr‘:ﬁlestwa m=w¢w=mﬁ;ﬁmw;mm- * i T : = _:L:L
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wac w kﬂrpﬂracje.w;.vhdr nalezy do ciebie. Dreamlandia to przede wszyst- ;:ﬁﬂ_“_u.'i‘ e S
kim znakomity sposéb na mite spedzenie czasu i na $wietna zabawe. | ST EEREERS e
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Dla wiecznych komputerowcéw

L. 0.0.6.6 64

azdy, nawet stary komputerowy wyga, staje kiedy$ w koncu przed proble-

mem, ktdrego nie potrafi rozwiaza¢. Komputery to takie diabelskie ma-

- szyny, ktére lubig sprawia¢ swoim uzytkownikom jak najwigcej kiopotéw. oo
b Sa bardziej marudne niz niemowleta. Komputer co i rusz domaga sie nowych sterow- SRS

nikéw, programoéw, upgrade'éw i innych rzeczy. Jak temu podofad i sprawic, aby twoj TR N e o

pupil byt zawsze w doskonatej formie! To proste. Wystarczy regularnie odwiedzac T e aaaa cesa
serwisy komputerowe pole- = e T o

cane przez CLICKA!
f-'f .‘2‘7’5- Dzisiaj zachecamy do od-
st b

Specylicy
itaToerams ol

wiedzenia ciekawe] strony | s -
http://www.help.pl. |4 ... B -- [ 2 -
o lEnajdziesz tw \Pﬂfigle LR ~ opersiing urder the brand name Eha faow ZiedTania
interesujacych porad b EesareTEs | ****
i programéw do = E o =
Sciagniecia. Na [l =
help.pl zawsze sa naj- SRS Rt

iasto-stoleczne.warszawa.pl

archiwum Wydawnictwa H.Bauer, Stockbyte

Tekst: Alexander Winciorelk; Zdjecia
http:/ /www.help.pl
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wirtualny magazyn...

roga do prawdziwego dziennilar-
stwa rowniez jest daleka. Zanim uj-
rzysz jakie$ swoje teksty w druku
w pismie, takim na przykiad jak CLICK,
musisz pokonad diuga i kreta droge. Naj-
| pierw trzeba odbyc staz, poiniej popisac
troche do szuflady, a dopiero na koficu
mozesz zaczal tworzy¢ proste notatki.
MNim zaczniesz ,smazyc’ diugie artykuty
i dorobisz sie wilasnego dziatu, musi
uptynad sporo wody w Wisle.

Co zatem robic, jesh bardzo chcesz pi-
sac, ale nie wiesz, od czego zaczac | gdzie
| publikowac whasne artyluly?! To proste!
Zaioz e-pismo | rozpocznij swoja dzien-
nilcarska kariere od Internetu. W Sieci
nie ma Zadnych ograniczen i wszyscy,
ktorzy maja co$ ciekawego do powie-
dzenia, mogg to Zrobic,

Jak zatozyc, zorganizowac i prowadzic
internetows gazete — wszystkiego do-
wiesz sie z tego artykuiu.

Wybdr fematu

Pierwsza rzecza, jaka musisz zrobié,
jest wymyslenie atrakcyjnego tematu.
W Sieci znajdziesz mnéstwo réinego
rodzaju periodykow | trudno bedzie
wpasc na superoryginalny pomysf. Nie
znaczy jednak, Ze jest to niemozliwe.

MNa pewno w miejscowosci, w ktdrej
mieszkasz, na osiedlu czy w szkole, dzie-
je sie tyle, ze tematow ci nie zabraknie.
Mozesz zrobi¢ na poczatek niewielka ga-
zetke, w ktorej bedziesz opisywad ota-
cZajacy cie Swiat. Nie warto porywac sie
o od razu na jakie$ wielkie tematy, takie

| jak polityka czy kultura, poniewaz praw-
~~| dopodobnie znajdzie
sig komercyjna wi-
| tryna, ktora
dysponuje
ogromnymi
srodkami
oraz profe-
sjonalnymi
dziennika-
rzami i opi-

S i sze dany te-

Inazwasko IE—I‘HEII|

By

relelinrma quiza) g0 peddvie

400 2! tygodniowo '

y
] i

posdgdzialer, 18 esdnicd, idening: Maka, Elxbighy - wactl s e Bargl :_:

nasze sawesy; WekRepodss Sepodad Bofacedad Eslofledy Sed 4 03

Mo szt [tonradcne wi Slaghy! fagr

= WEB.REPORTER.PL:

WirhHEWS,,

08,18 - Sapnz PhilipeFlazs

00,88 - Malele ¢ Bagategils

00.4% - BEA Sty fexe imiace O

0017 - [oppte e £ aninit

QBT Bhalialf farges cande iy

LR TS R

OB 10 - Laprag obgtud.tw flary Ha

Of a8 - Failen 2 Hapepond gee b8ty [

OB A5« Ergrgix Botia priaimym Ll Folgo

-..‘n.;.rf;f;v:re-pm-—fer,pf. - pod tym adresem kryje sie jedno
z najlepszych e-czasopism. Warto tu zaglgdac

mat lepiej. Szkoda byfoby zmarnowaé
czas i energie na robienie czego$, co ni-
kogo nie zainteresuje. Twoim atutem jest
to, Ze wiesz, co sie dzieje wirdd twoich
réwiesnilkow, czym sie zajmujg, jakie ma-
ja marzenia i troski. VWfaénie o tym mo-
Zesz zZrobic gazete |, jesli wlozysz w to
odpowiednio duZo zapafu oraz energii,
niewykluczone, ze osiagniesz sukces. Nie
musisz od razu stworzyc dziefa na miare
Cnetu, chociaz kto wie, moZe za kilka lat
twoja gazeta bedzie rownie popularna...

Obserwuj innych
| UEZ 51

Zanim z zapafem zabierzesz sig do
pracy, rozejrzyj sie troche po Sieci. W In-
ternecie panuje bardzo duza konkuren-
cla, warto wiec poswiegci¢ troche czasu
na przyjrzenie sig, jak gazety interneto-

we robia inni.
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Dobry przykiad stanowi serwis Re-
porter (htip://www.reporter.pl), kiory
jest najstarszym, wydawanym od 1996
roku czasopismem Internetowym. Re-
porter zaczynal skromnie od kilku ru-
bryk, aby dzisiaj rozrosnaé sie do
ogromnych rozmiaréw z kilkunastoma
dzialami. jego zalozycielem jest Dariusz
Majgier, absolwent Wydziatu Informatyl
Uniwersytetu Slaskiego, laureat tytufu
»Iinternet — Cziowiek Roku", przyznane-
g0 przez kanadyjska korporacje Skynet
Communications.

Inmym wirtualnym czasopismem war-
tym polecenia jest magazyn MNolName
(http:/iwww.noname.zum.pl), zajmujacy
sie szeroko pojety kultura z akcentem
na zZjawiska internetowe. Strona
przygotowana zostafa bardzo
starannie, co docenili juz inter-
nauci, ktérzy przyznali jej wiele
wyroznien.

E-pisma Reporter i NoMName
osiggnely powodzenie dzieki wy-

trwalosci i dobremu zespofowi,

b, ktory pracowat na sukces calego

przedsiewziecia.
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www.noname.zum.pl zajmuje sie przede wszystkim kultu-
rqg. Serwis przygotowano bardzo starannie

Dobry zespa!
o podstawa

Kolejny krok w drodze do
wiasne] e-gazety to dobér ze-
spotu i odpowiedni podziat
pracy. W kaidej gazecie jest
tak, ze poszczegolne osoby ma-
ja swoja dzialke. Zawsze istnie-
je redaktor naczelny, ktory
czuwa nad wszystkim, ma kon-
cepcje catosci i jest oso-

My lub]
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ba, ktora decyduje o dopuszczeniu badz
niedopuszczeniu jakiego$ tekstu.
Kolejna waina osoba to sekretarz re-
dakcji. Jest to taki cziowiek, ktéry o ga-
zecie wie najwiecej. Zna wszystkich
dziennikarzy i rozdziela prace. Sekre-

tarz czyta wszystkie teksty po kilka ra-

zy i sprawdza, czy nie zawierajg jakichs
btedow jezykowych badi merytorycz-
nych i czy tekst w ogdle do czegos sie
nadaje.VWarto mie¢ w zespole dobrego
sekretarza, przed ktérym polszezyzna
nie ma tajemnic i ktdry nie dopusci do
publikowania tekstéw zawierajacych
kompromitujgce usterki.

Majwazniejsze ogniwo sprawnej gaze-
ty stanowia dobrzy dziennikarze, ktérzy
Zawsze na czas sa gotowi pisad intere-
sujace i dociekliwe artyluty.

Waing czescia zespolu redakcyjnego
okazuje sie tez tzw. pion odpowiedzial-
ny za zdjecia, grafike i ulozenie wszyst-
kiego na stronie.

Oczywiscie twoja gazeta nie musi
mie¢ az tak rozbudowanego zespofu.
Wystarczy, ze wraz z kilkoma znajomy-
mi stworzycie trzon redakeji, czyli na-
czelnego, sekretarza i kogo$, kto to
wszystko umiesci na stronie WWW,
a reszta jako$ sie ulozy. YWspdipracow-
nikow bedziesz moégl stopniowo pozy-
skiwac w miare rozwoju gazety.

Wehodzimy w Sieé

MNim umiescisz swoje dzietle w Sieci,
dopracuj je tak, aby internauci nie znie-
checili sie niedorébkami. Jesli chcesz
najpierw przetestowad strong, posta-

raj sie, aby w Sieci znalazlo sie przynaj-

mniej jedno pefne wydanie gazety. Nie
ma chyba bardziej irytujacych witryn
niz te, na ktérych znajduje sig mnoé-
stwo niedokonczonych dziatow, stra-
szacych napisami

wknder con-

struction” lub in-

nymi niemitymi

komunikatami. Pamieg-

taj réwniez o tym, aby

- & wmiare regularnie aktuali-
zowac zawartosc strony.

T W Tl

aloZenie wiasnego
i czata nie powinno
" przysporzyé ci zadnych
kiopotéw. Wystarczy

s

. htp/iwww.polchatpl i tam
zatozy¢ wiasny pokdj.

0 Tradycyjnie najpierw nalezy sie zarejestrowac, czyli
podac swdj nick i hasto.

@) Péiniej musisz wypetni¢ formularz, w ktérym poda-

jesz swoj identyfikator oraz nazwe i opis pokoju.

@ MNastepnie mozesz w fatwy sposéb umiescic okienko
z czatem na wiasnej stronie. VY tym celu wystarczy wklie-
i¢ kod HTML podany na stronie PolCzatu.

@ Aby wejé¢ na czat, internauci beda musieli podac
swéj nick (moze by¢ staly badZ tymczasowy).

Reiesty

geaadey () Jeit

Rejesiracie jost bezplaton.
REy 2ereirirowid i S0 wiziny iinlyBcats, wypeing ponizery formedar,
: Rt ows.

Wypatiea forssularte conscta lednsoainds sioeplecly BExpdicing kol
identyfiketor ("plck™}: " Ell-ﬂi_;ﬁlrﬂ

iy 16 telentylskalors | i . u
=
Na ta) stresis medeay dakeasd uj-u-tn-:;! wha identyficators, kidnngd ul
ﬂﬂﬁ“ﬂﬂhﬂﬂl‘lﬂﬂ'hﬂl’ﬂl rl-‘li:;?:lhmuﬂ el wiady B
nlesbecnedal, Rajsstrazis ideatyfiation dade tate sodivwadd remsinow

wejsé na stroneg’

Newsletter

aznym elementem dobrej gazety

#W internetowej jest newsletter roz-
sylany do wszystkich abonentéw.
Dzieki niemu mozesz informowad
wszystkich zainteresowanych o nowym
numerze pisma i jego zawartosci.

Zakfadanie listy mailingowej jest bar-
dze proste. YW naszym przykiadzie
skorzystamy 'z usfug oferowanych na
stronie http:/fwww.4free.pl.
&) Na poczatku, jak zwykle, musisz za-
fozy¢ wiasne konto. Oprécz nazwy
uzytkownika i hasfa musisz przygoto-
wac krotki opis zawartosci strony, jej
adres oraz kategorie tematyczna.
@ Po zatwierdzeniu rejestracji masz
do dyspozycji szereg usfug oferowanych
przez 4free.pl. Tym razem interesuje cie
woubskrypcja”. Klikasz wiec na odpo-
wiedni odnosnik i otwiera si¢ przed to-
ba kolejny kréciutki formularz.

Pe wypeinieniu i wystaniu formula-

rza na stronie pojawia sie kod HTML,
ktéry musisz wiklei€¢ na swoja strone,

Zaklsdanle nowege konta
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i gotowe! Mozesz teraz powiadamiac fﬂmﬁm'fmﬂ’m“mmﬂ 3
osoby, ktére zapisaly sig na liste, jakie, O STl
na przyklad, czaty beda odbywaly sie na Y-t BA8 Soetae 2
twojej stronie. ey
-
fowany
o= -
Ankiety oLk BB
Bardza modne ostatnimi czasy stafy . Tl
sie wszelkiego rodzaju ankiety i ple- HROHK gi
biscyty umieszczane na stronach hom Plog B B
WWW. Dzieki nim mozesz dowiedzied
sig, co internauci sadza, na przykfad, 22
o twojej gazecie lub o innych waznych B
dla ciebie sprawach.
Nie trzeba zna¢ sie na programowa- N
niu, aby umiesci¢ wilasna ankiete na
stronie. Wystarczy podstawowa znajo- o
mos$é HTML-a.
VW bardzo prosty sposéb mozesz za- & @ B
tozy¢ ankiete chotby w serwisie
http:/fwww.ankieta.pl bRy
£h W pierwszej kolejnoéci nalezy zato- e @
zy¢ wilasne konto. Tutaj podajesz swoje
imie i nazwisko, adres e-mail, nazwe P
identyfikatora oraz haslo. ——
@) Po zatwierdzeniu mozesz przejsé
dalej do edycji wiasnege pytania. o]
Oprécz tresci masz szanse zdefiniowad
jeszcze liczbe odpowiedzi na dane pyta-
nie oraz rodzaj odpowiadajacych. )
&3 Kolejny krok, jaki musisz wykonac,
to podanie odpowiedzi, sposrdd kto- KROK I
ch internauci beda wybierac. Podoj kofejno weaystilo 3 odpowledz! @
Teraz wysylasz gotowe pytanie na (e prasiin: b, Kodhass, nknanddng
serwer i czekasz, az w skrzynce e-ma- odpowleds 1 e
ilowej pojawi sie wiadomos¢ 7 instruk-
n:'alml?l.jl EF:.} {'{:-bié dalej. odpomets s
W e-mailu znajduje sie kod HTML, ipovieds 3 e e

jaki powiniene$ wklei¢ na swoja strone.

Jest tam réwniez odnosnik do pliku wy-

nikowego, ktéry pokazuje, jak przebie-
fo glosowanie.

Ankiete mozesz dowolnie formaro-
wac przy uzyciu znanych ci komend
HTML i JavaScript.
) Gotowa ankieta wraz z wynikami
kwyglqda nastepujaco (patrz obok):

Co sgdeisz o pazecie Click?
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Telest: Alexander Winciorelks
Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer, Stockbyte
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.. Siemens SL45
| to w promocji
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=
l = T roducentem drugiego te-
! .. S g Plefunu — SL 45 — jest Sie-
S mens. Srebrna obudowa
; - ®  lekko nawiazuje do stylistyki
i ol TR 48 starszych modeli te] firmy. Zu-
& . = I§ pelnie nowy jest natomiast
" cicRACAle | 1 BM ogromny (az siedmiowerso-
ERds e s LR A o i & wy) wySwietlacz. Ten model

sprawdza sig doskonale za-
rowno przy odstuchiwaniu
plikéw diéwiekowych, jak
i przy wedréwce po Interne-
cie przy pomocy przegladarki
WAP. Oferuje 32 MB pojem-
nosci. Mozesz wykorzystaé go
takze jako cyfrowy dyldtafon
o pojemnoéci az 5 godzin
(czas jednego zapisu ograni-
czony zostafl do 20 minut). Do
stuchania muzyki siuza stereo-
foniczne sfuchawki, ktére
mozna wykorzystad takie do
prowadzenia rozmodw. Telefon
dodatkowo posiada organizer,

Telefony komorkowe staja sie coraz bardzie

J
wszechstronne. Niektore modele pefnia dodatkowo

role elektronicznych notatnikow lub przenosnych
odbiornikow radiowych. Obecnie przyszia kolej

na odtwarzanie plikow MP3

$nych zalicza sig, oprocz odtwarzaczy plyt  nabywcdw. Praktycznej realizacji docze-
i kaset, takie playery MP3. Maja one kalo sie takze drugie rozwigzanie.VV ofer-

niewielkie rozmiary, dzigki czemu sa bardzo tach polskich dystrybutoréw pojawify
wygodne ,w transporcie™. Brak jakichkolwiek sie komérki potrafiace odtwarza¢ pliki
czesci mechanicznych sprawia, 7e odtwarzacze multimedialne! Oferta ogranicza sie na ktéry moie wymienia¢ dane
MP3 staja sie odporne na wszelkiego typu razie do dwdch modeli, ale w przysziosci el 4 - S 4 | z komputerem PC. Niestety,
wstrzasy. Sama elektronika ma takze znacznie mozna  spodziewal  sie  znacznie \¥ ¢ e ¥y 1 | dodatkowe funkcje wplynety na
mniejsze zapotrzebowanie na energie,co ozna- wiekszego wyboru. b - - Jim 'l | ceneg aparatu.
zdecydowanie niisze koszty eksploatacji = Oczywiscie, jak za kazda nowosd, trzeba za
By¢ moze juz w niedalekiej przysziosci playery nie sporo zapfacic. Producenci, cheac skusié
MP3 zastapia wszystkie pozostate muzyczne klientdw do zakupu wiasnego modely, sta-
urzadzenia przeno$ne. Na razie jednak ciagle raja sie umiesci¢ w nim jak najwiecej opdji.
pozostaja w grupie modeli znajdujacych sie Dobrym rozwiazaniem byloby takze zwigk-" tysigce zlotych (Era GSM). Tele-
poza zasiggiem przecigtnego ,,sfuchacza” MP3, szenie ilodci pamieci — 32 MB to jednak tro- | : —y¢ ¢ | fon znajduje sig takie w letniej
glownie ze wzgledu na cene. che mafo. Rozwigzaniem tego problemu TN £ S o ; G ye 8 | promocji Plusa — kupowany

Szanse na wieksza popularnos$¢ tego typu moze byé juz w niedalekiej przysziosci nowy = e B | w ten sposéb kosztuje 999 zt
sprzetu stanowi natomiast jego integracjaz in-  typ plikdw MP3 Pro. Ma on oferowac znacz- netto. Oczywiscie zakup w pro-
nymi urzadzeniami. Sa to odtwarzacze pola- nie lepszy stopien kompresji, maksymalnie mocji wiaZe sig z koniecznoscia
czone z zegarkiem i telefonem komérkowym. nawet o 50%,a to oznacza az dwa razy tyle podpisania dwuletniej umowy
Pierwsze rozwiazanie istnigje juz od pewnego muzyki w pamieci telefonu komorkowego. (tzw. cyrografu) z operatorem.
czasu na rynku, jednak wiellko$¢ i cena takiego A to nie kaidemu odpowiada.

Rozbudowana komorka

Dc} grupy popularnych urzadzeri przeno- ,czasomierza" odstraszajg potencjalnych

Gdzie to kupiél
Aby stac¢ sie wiascicielem tego
cacka, trzeba wydaé prawie 2

Odtwarzacze MP3 Ericsson Nokia-Music-Player |

Jesli dysponujesz ktérym$ z now- o funkcje multimedialne. Specjaine, dofacza- Podobne urzadzenie oferuje takie nej na muzyke urzadzenie posiada
szych modeli telefonéw Ericsso- ne od dotu telefonu, urzadzenie wazy Nokia.Wspotpracuje ono z telefona-  takze zintegrowane radio. Do pota-
na (A2618, A2628, R310, R320, T20, niewiele — zaledwie 17 graméw, a moze po- mi 3310, 3330, 8210 oraz 8250. czenia go z telefonem nalezy uzyé
T28, T29), to mozesz wzbogaci¢ go  miesci¢ az 32 MB twojej ulubionej muzyki. Opracz 32 MB pamieci przeznaczo-  specjalnych przewodoéw.

68 liCkS




Samsung M100 to
w tej chwili najtari-
sza propozycja na
rynku dla mifosni-
kow komérek

i plikéw MP3

oamsung
mibl

ierwszy z wielkiej dwdijki to
tefefon firmy Samsung,
oznaczony [M100. Srebrzy-
stg obudowe utrzymanoc w tym
samym stylu, co inne telefony
tego producenta. Telefon jest
w pefni funkcjonalnym odtwa-
rzaczem plikdw zapisanych
w standardzie MP3. 32 MB
pamigci pozwala zapisaé
prawie 40 minut muzyki.
Standardowa bateria powinna
tarczy¢ na 5 do 6 godzin
odtwarzania. Do odstuchu
sfuza stereofoniczne stu-
chawki potaczone z mikro-
fonem = podobnie @ jak
w telefonach Motoroli.
Podstawowe funkcje, takie
jak odtwarzanie, przewija-
nie czy losowe odgrywanie
utwordw, mozna wybierad
z przyciskéw na telefonie
lub ze specjalnego pilota,
VW zestawie znajduje
| sie takze kabel umoiliwia-
| jacy pofgczenie z kompu-
1 terem PC oraz oprogra-
mowanie MP3 Menager.

Gdzie to kupid?

Jalk na razie telefon
dostepny jest jedynie
w sieci Plus GSM. Jefli
slkorzystasz z letnigj

il promocji tego ope-

i P"m}?}tgg M ratora, za telefon

4 ' Samsunga zapfacisz
799 zf netto.

Radio

Odrzacz Siemensa

Takze Siemens oferuje zewnetrzny odtwarzacz MP3 rozsze-
rzajacy motliwodci juz istniejacych telefonow. 20-gramowe
urzadzenie wspdtpracuje z telefonami C35i, M35i i S35i. Malen-
ka, kompaktowa obudowa zawiera 32 MB pamigci.

dla wszystkich

Ceny odtwarzaczy MP3 s3
stanowczo zbyt wysokie. Jed-
nak istnigje dla nich alternaty-
wa — jest nia uniwersalny
(wspdipracuje z telefonami
firm Nokia, Siemens, Motorol-
la, Ericsson) zestaw
stuchawkowy pofta-
czony z radiem FM.

a0y
CMI-Mia

Sony tez nie chce byc w ty-
le. Miestety model CMD-
MZ5 nie pojawil sie jeszcze
w polskich sklepach

rzeci muzyczny telefon to produkt
firmy Sony. Jak na razie ten model
nie znalazt sie w ofercie Zadnego
z polskich operatoréw. Budows przypo-

‘mina troche telefon Samsunga, ale wia-

snie na wygladzie wszelkie podobienstwa
sig koficza. Podobnie jak u konkurencji
zintegrowano mikrofon z tzw. zestawem
stuchawkowym. Telefon zaskakuje
ogromng iloScig pamieci, wyposazono go
bowiem w specjalna karte Sony Memory
Stick o pojemnoéci 64MB. Zgromadzone
na niej dane musza by¢ zapisane w odpo-
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wiednim formacie. Telefon obstuguje fir-
mowany przez Sony standard ATRAC.
Przed stuchaniem muzylki pliki MP3
nalezy, przy pomocy komputera, prze-
konwertowad do nowego formatu, co
oczywiscie znacznie utrudnia obsfuge te-
go telefonu.

Gdzie to kupié?

Jak juz wspomnielis$my, na razie jedyna
meozliwosdcia jest zakup tego aparatu za
granica. Ewentualnie cierpliwe oczekiwa-
nie na ruch polskich operatordw.

-.m sm ta sie mgm?

Mania MP3 ﬂgﬂfr‘l@ja caly Swiat. Na -
ku pojawia sle coraz wigeej uquzeﬁ po-
trafiacych odiwarzaé nagrania zapisane
w tym standardzie. Jednak w Zadnym |
sklepie muzycznym nie znajdziesz piyt
z plikami tego typu. Skad VﬂEG wziat mu--

- zvke, aby moc umiescié g w pamigcl
odbwarzacza? Otoz istnieje na 1o kilka
- sposobiw, jednak prakiycznie do wszyst-
 kich potrzebny jest komputer. Plki mu--
zyczne mozna Scigaac z Internetu. Jestto
- metoda prosta, ale bardzo kontrowersyj-
na. O ile Zadnego sprzeciwu nie huclzq-
utwory umigszczane W Sieci przez arfy-
- stow w celach’ pmmnsﬂﬁych, to mpamla-
inacze] wyglada sprawa z piosenkami,
o ktﬁra plibhiﬂ]jﬂ slg bez wiedzy | pozwole-
 nia posiadaczy praw-autorskich. Z punktu
widzenia prawa nie ma rdznicy pomiedzy:
muzyks w postaci plyty czy pliku. Dlatego
wigkszo$6 utworéw znanych wykonaw-
. ¢ow, umiaszczanyeh w internecie, o wer-

' legalnym sposcbem na wejécie w posia--

' danie plikow MP3 jest ich produkcia,

' grlr zgranie. zakupionej wozesniej orygi-

' nalngj piyty. W ten sposéb zdobedziesz
wiasnie te plosenki, o kidre ci chodzilo.
Alternatywnym Srodtem MP3 mo 0a byé
takze plyly CD dodawane do c?_asaplsm

Cze$6 z nich umieszeza tam utwarir mnigj
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g
r= i
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Najpierw graficy muszq otrzymac dane o ruchach

aktoréw. Pomaga im w tym technika Motion i E - g iy ==

Capture. Na kazdym kombinezonie znajduje sie Akt z rysunkowego szkicu stala sn‘; sekmwnq mudelkq - nb}f Z pnwnd:emem

37 czujnikdw, a ruchy aktoréw sledzi 16 kamer przeprowadzic te oiywczq procedure, potrzebne sq trzy etapy: 1. powstaje wersja
: ! rysunkowa 2. tworzony jest tzw. renderowany tréjwymiarowy obraz 3. Aki dostaje

fadne bikini. Bohaterka FINAL FANTASY ma ponadto 60000 (!) pasemek wloséw,
a kuzde- z n.&:h mozna dowolnie ukfadac

| wraz z wirtualnymi bohaterami |
® ,,Final Fantasy’” otwiera sie caftkiem |
' nowa era w historii kina. CLICK! za jrzaf do |
5tudla pmdui{cy]negn Squaresoft na Hawajach

Dzieki komputerom powstajg wirtualne postacie,
ktére moina obroci¢ wokdt ich wiasnej osi. Do te-
go figurki otrzymujq skére, wlosy i ubrania. Do-
piero teraz na dobre wlwracza mistrz animacji...

..ktﬁr}r wl'asnnrgcznie prngrﬂmu,fe Rnidr nu_rmme;-
szy ruch warg czy mrugnigcie powiekq. Trwajqcy

w filmie mniej niz 30 sekund pocatunek ekipa
Square animowala caly tydzieri! E p l r I

ll\\\\sml‘\a lllllll{lll__l_lllllllllllll_

. ,_,;;E.-

-q.n.

Zniszczony przez ludzi swiat musi teraz stawic czofa pozaziemskim mocom. Naukowiec Aki knpitana Graya Edwardsa, ktory wy-::qga swojqg byfq z opresji
Ross (po lewej) rusza na ratunek swojej planecie. Spotyka tez bylego chlopaka.... (ach, jak romantycznie). Niestety, prawi jej przy tym moraly

oo, B30 03300 300003088 00RR0RCRRRCEDRTE
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Nawet
w swoich ]
snach Dr | o
Ross szuka [§
ratunlku
dla naszej |8
planety.... |

= 'L"-"H'-"

Japonczyk Hironobu Sakaguchi jest twireg sagi FINAL
FANTASY | prezesam firmy Sguaresoff. Jest on rowniez
pomyslodawea filimu  Final Fantasy” oraz jego rezyseram.

Aby wprowadzié w zycie pomyst filmu ,Final Fantasy’,
musial pan stworzyé nowe oprogramowanie. Czy

pariskie gry beda mogly na tym skorzystaé?
Worawdzie wszystkie dane filmu zostaly zapisane §

w kazde] fazie produkcyjnej, jednak dzisiejsze konso-
e le nie sg jeszoze przystosowane do ich przetwarzania.
Postacie ﬁlmm.re wydajg sie byé niezmiernie realne. Gzy wirtualni bohaterowie

beda mogll w przyszioscl w peln| zastapi¢ prawdziwych aktorbw?
@ W zasadzie tak, ale w swiadomosci widzow nie da sie zastgpic takich gwiazd
jak Julia Roberts czy Tom Cruise, kidrych cheg podziwiaé na ekranie. Nie
mnigj jednak wirtualni aklorzy moga np. zostac dublerami. W moich planach zamie-
rzam takze wykorzystaC w Kolejnych produkcjach postac Aki — nasze] gwiazdy
i filmowej - lecz nie jako naukowea, Dr Ross, a jako aktorke weielajaca sie w nowa po-
sta€, nastepng role.

filmie FINAL FANTASY pisalismy juz

wczesniej, ale wraz ze zblizajacy sieg je-

go premiera (w Polsce we wrzesniu
tego roku) ujawnia sie coraz wiece] szcze-
goféw o tym rewelacyjnym przedsiewzie-
ciu. Dla fandow konsclowych gier RPG seria
FINAL FANTASY juz od lat stanowi punkt
odniesienia dla kazde| kolejne] produkcji
tego gatunku, Teraz tworca sagi postanowif
podbic takze srebrny ekran. Film nie bedzie
jednak oparty na Zzadnej czescl serii, ale ma
do nie] wprowadzi¢ $wieis fabufe | nowe
postacie. Przede wszystkim jednak widzo-
wie zostana zaskoczeni obfedna wrecz
grafika komputerowz. Na jej powstanie
wydano prawie 100 miliondw dolaréw i za-
trudniono ponad 300 grafikéw komputero-
wych, ktérzy do tej pory pracowali przy
takich filmowych hitach jak ,Titanic”,
wGodzilla” czy ,,Matrix”. Mimo ze s3 to do-
skonali specjalisci, to przygotowanie ani-
mowanych scen zabralo im kilka lat.
Wszystko to tylko po to (a moze az po to),
aby udowodnié, ze technika komputerowa
nie zostata stworzona jedynie do ozywienia
dinozaurdw czy nauczenia ludzkie] mowy
jakiegos$ stodkiego stworzonka.

Rezultat przerést wszelkie oczekiwania!
»Final Fantasy — The Spirits Within” zabie-
rze cie za cyfrowe kulisy mrocznego
éwiata rozwinietej cywilizacji 2065 roku.
Ludzkoé¢ ledwo daje sobie rade sama
ze soba, a tutaj jeszcze spada im na glowe
atak kosmitéw. Fabuly nie da sie jednak
ograniczy¢ tylko do kina akcji: bohatero-
wie odkrywaja na nowo sens Zycia i nawig-
zujg miedzy soba kontakty. Dzieki temu
film ma szanse stac sig czyms$ wigcej niz
tylke kolejnym pokazem bezsensownej
brutalnosci, ktérej zwykle peine sa opo-
wiescl o ludziach i Obcych.

ina

Aleksandra ,,Krupil’® Cwali

Tekst

| Aki jest swiecie przekonana o mozliwosci znalezie-
' nia sposobu na kosmitéw, a Gray decyduje sie¢ jq
" wesprzec w tym przedsiewzieciu
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Czas umeku poteini wrogowie depczq im po pr@- ....a przeciez bohaterka ,,Final Fantasy” tez m'e‘jas_t
tach, a lekarstwa na okropnych Obcych jakos nie ze stali i ostre przedmioty jej nie sluzq — czy mimo
ma i nie ma. Nikt nie powiedzial, ze bedzie latwo... to uda sig jej uratowac Ziemian?
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' Sliczny smoczek,
' ktory porwal
ksiezniczke

dybys wzial zbior najbrzydszych fil-

mowych postaci i przeczesat go tak

dokdadnie, jak fryzjer czesze twoje
wiosy przed ogoleniem ich na zero, to

wérod  wszelkiej madeci  czkajacych
gnomow-moczymorddw, smokdw z po-
falowana kora mozgowa na wierzchu
| cierpiacych na kurzajli kartow znalazi-
bys obywatela SHREKA. Stworzenie to
zdecydowanie nie grzeszy urodg. Z dale-
lka przypomina gnijacego hipopotama
skrzyrowanego z jedng z pacynek z ,,Pol-
skiego ZOO", jednalk jesli don podejsc,
nasuwaja sie nieco odmienne wnioski.
Osobiscie twierdzimy, ze zwierz

ten byl niegdy$ olbrzymim

ogrem, ktory na skutele jakich$
czarodziejskich sztuczek prze- %

szedf na wegetarianizm. Gratis %
otrzymal wowczas duze i ciepfe ser-

ce, kilka niewielkich pryszczy i tﬂtal-

nie niewyparzony jezyk.

Gdzie tu temat na film? — zapytasz
Zapewne | teoretycznie przyznamy ci
racje. Teoretycznie, bo cho¢ SHREK
stanowi idealny przyldad bohatera
nienadajgcego sie do wykorzystania w ld-
nie (bo i gdzie mu do amantéw pokroju
Tarzana, Herkulesa czy dzwonnika z No-
tre Dame?), to jednak jego wrodzony
pech czyni go postacig wielce interesuja-
c3. Ostatnio, na przykiad, rodzinne bagni-
sko SHREKA zostato zaatakowane przez
tuziny postaci z innych bajek. W spizami
zagoscity niezwykle inteligentne myszki,
tézko zajaf ziy wilk, zas po okolicy para-
duig $winlki trzy. O ciszy i spokoju nie ma
co marzy€... Olazuje sie bowiem, ze krol

Jacys gas'cie. mnie
atakujg! Chyba

i dam im kﬂpmakn' 2

J -."‘!.:"?E- TR DTN

sasiedniego krélestwa, I::ar-l'r:-wat},.r | gnusny !

Lord Farquaad, stracit na rzecz smoka
swoja ukochana ksiezniczke, Fione. Jego
poddani otrzymali wiec rozkaz: ,Spada¢
stad | nie wraca¢ mi tu bez panny
oraz pocwiartowanych zwiok tego nedz-
nego porywacza!”, po czym w trybie na-
tychmiastowym opuscili swe rodzinne
domy. Pech chciaf, ze podczas ucieczki
trafili na bagno SHREKA.

Coz byto robi¢? Zielony paskudnik spa-
kowal manatki do niewielldego plecaczla
i z uSmiechem na ustach ruszyf negocjo-

wac ze smokiem sprawe uwolnie-
nia ksigzniczki. Po drodze zahaczyt
tez o zamek Farguaada i za- @@
przyjanif sie z rozgadanym, §
przemadrzatym
osfem, ktéry na
&% dobrg sprawe rze-
~ czywiécie byt total-
nym ostem (na szczesdcie z tych
poczciwych). SHREK przeiyt tez
wiele przygod | stanal twarza
w twarz z wieloma niebezpieczen-
stwami, jednalk na najwieksza
niespodzianke natknat sie na kon-
cu swej wedrowki. Okazato sie bowiem,
ze ksiezniczka Fiona ma pewien bardzo,
ale to bardzo mroczny sekret...

SHREK, jeden z najwigkszych tegorocz-
nych przebojow, wyptynat z wytwdrni
Dreamworks, nalezace] do Stevena Spiel-
berga oraz bytego szefa firmy Disney, Jef-
freya Katzenberga. Wphyw obu panow
widoczny jest niemal w kazdej, pojedyn-
czej klatce filmu, moze za wyjatkiem
napisdw koncowych. Oto bowiem

wszystkie znane amerykanskie] publicz-
nosci bajki zostaty odwrdcone o 180
stopni, spite, o$mieszone i wydrwione!
Kopciuszka, krélewne Smezkg, Pinolia,
Piotrusia Pana czy wreszcie Robin Ho-
oda wyrwano zywcem z ich macierzy-
stych filmdw animowanych, i to tylko po
to, by postuzyc sie nimi do przygniecenia
widza serig bezczelnych, lecz przerazli-
wie smiesznych dowcipow. VWystar- |
czy przeciez wyobrazi¢ sobie




pierwszy komentarz SHREKA, ktory
zdenerwowal sie na widok stojacej na
jego stole trumny ze Sniezka, by zrozu-
mieé, ze rzeczywiscie jest sig z czego cie-
szy¢. Tym bardziej, ze w angielskie] wersi
jezykowe]j pojawili sig Eddie Mur-
phy (,,Gruby | chudszy", ,Doktor "
Dolittle"), Mike Myers (,,Austin [
Powers") | Cameron Diaz fils
(,Sposéb na blondynke", &
WAniofki Charliego™}. Co :
clekawe, firma Disney ..
przez jakl§ czas rozwa- f
zata pozwanie produ- ["ill S,
centéw SHREKA do @,
sadu za kradziek ich sztan-
. darowych postaci, jednak w ostatniej
B0\ chwill zrezygnowala z procesu, liczac na
@l chociai czeSciowy udziat w zyskach.
i | Komputer to rewolucja w proce-
sie animacji. Nie ewolucja, ale wiasnie
rewolucja, A nie ma watpliwoscl, ze
SHREK stol ponad wszystkim, co do
tej pory osiagnieto na
polu

ligl iy R =it

Cala wesola g;';m adka

et

zielony,
niegrreczny
i brzydko
pachnie. Ale
| pod powlokg
il bestii kryje si
il dobre serce

Zdrowie wszystkich
widzow. Juz wkrotce

posiu
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animacji komputerowej’ — powiedziaf
Jeffrey Katzenberg na jednej z konferen-
¢ji prasowych. Dyrektor Dreamworks
nie przesadzal. Zatrudnieni przez niego
graficy stworzyli $wiat, jakiego zaden
widz kinowy jeszcze nie widziat! Nad
katdq scena pracowato kilka-

B dziesiat osob. Kazde miejsce od-

=¥ twarzano ze zdje¢ | obrazow,
Eet

SR starajac sie oddad takie szezegoly

¥

NE  jak drobne kamyki czy nawet

" ' ziarenka piasku. Zaprojektowa-
i, no oddzielne animacje dla ko-
F0 §ci, miesni, tluszczu, skory,

" wioséw, a nawet ubrania po-

' szezegblnych postaci! Specjalnych

programéw uzyto tez, by oddac
urok catkowicie naturalnych zatamar po-
wierzchni, reakeji obiektdw na Swiatfo,
ogien czy plyny o réinej gestosci. Wiele
pracy wymagato tez prawidiowe odwzo-
rowanie wygladu wloséw, Kazdy z nich
byt oddzielnie animowany. Ten sam sys-
tem zostal uzyty do zobrazowania nitek
wystajacych z tuniki SHREKA!

Film trafi do nas w polskiej wersji je-
zykowe], dzieki czemu wiele dowci-
péw zostanie przeniesionych do na-
szej, jakze specyficzne| rzeczywistosci,
zrozumiatej przez to dla kaidego, na-
wet bardzo miodego widza. SHREK
spodoba sie tek starszym, giownie ze
wzgledu na $wietny humor i intere-
sujaca, pefng podtekstéw historig.
A zatem, panowie, panie i pozosta-

li, do kin marsz! Czas zobaczy¢, jak
za 10-20 lat beda wygladac gry
. komputerowe.

bie ksiezniczke!

- .II.

SHREK - duzy, ||

e

=]

Lord Farquaad |

— zasadniczy
i zarozumiaty.

Pragnie

' poslubié

ideal

i

ng

| D

Fiona - piekna |
ksiezniczlka, '
ktéra potrafi

| byc zolzq.

| Skrywa mrocz-

'fll ny sekret

| ksiezniczke

73




¥

wiatowy rynek gier lkomputero-
wych pecznieje z roku na rok. Co

miesigc w sklepach i w Internecie
pojawia sie okofo setki nowych pro-
gramow. Jednak tylko nieliczne staja sie
przebojami. Owszem, taki TOMB RA-
IDER na state wszedf do historii elek-
tronicznej rozrywki, a DOOM wcigz
Zyje w pamieci graczy, jednak s3 to nie-
liczne wyjatki. Co bowiem stafo sie
z takimi hitami jak BLUE FORCE, BE-

k |
WARHHMMER 40000: AGENTS OF DEATH to jedna
z wielu gier, ktére nie ujrzaly swiatla dziennego. Szkoda...

14 <Lickd

TRAYAL AT KRONDOR czy PRIMAL
RAGE! Zostaly zapomniane... Jedynie
najblizsi — autorzy, sprzedawcy, leciwi
recenzenci | wiasciciele oryginalnych
kopii — wciaz jeszcze o nich pamietajg;
przynajmniej wtedy, gdy przyjdzie im
ochota na starcie pyfu z najbardziej za-
kurzonych pdélek. Lecz i te gry nie
majg przeciez najgorzej. O ich mniegj
sfawnych braciach, takich jak COW
HUNTER, WITCHAVEN czy POWER

H
o
-
&

Rowniez i gry umieraja.

Ich rodzicom, programistom, |

nie zawsze udaje sie doprowadzic

proces pmducyjn}r do konca...

HOUSE, nie wspomina dzi$ juz nilkt. Na
samym dnie tej doliny rozpaczy thwia
zas programy, ktdre nigdy nie ujrzafy
swiatfa dziennego. Zmarty, zanim na
dobre sie urodzity.

£ jednym z najstynniejszych zgonow
zwigzana jest firma Blizzard, autorzy
ukochanego przez wszystkich DIABLO
2. Ponad piec lat temu jej programisci
obiecali graczom swoja pierwsza duza
przygodéwhke zatytufowana WAR-

lnatz&; wrglqda 5pmwa HARFDDN 4 juz wszys:}r my-
sleli, Ze umarf smierciq naturalng, gdy tymczasem...

CR.AFT ADVENTURES, nawigzujaca
do serii popularnych RTS-6w. Swiat
obiegly wowczas przepigkne, recznie
malowane obrazki z gry przedstawiaja-
ce orkdw w pozycjach bojowych. Wiegk-
szos¢ magazynow komputerowych
opublikowata tez obszerne zapowiedzi
tego tytutu. Spodziewano sie cudu,
pragramu, ktéra odrodzi
podupadajacy gatunek. Fa-
buta prezentowata sie bo-
wiem wysmienicie — miesz-
kajacy w Azeroth ork o imieniu

Thrall stawat w obronie swych 4
ciemiezonych braci, nie tracac
przy tym dobrego humoru
i skfonnoéci do rozwiazywa-
nia skomplikowanych zaga-
dek. Kiedy juz wszystko by-
to gotowe, dubbing po-
staci nagrany, za$ kod
programu spisany, sze-
fowie Blizzard postano- |
wili w ogéle nie wydawac
gry! Podobno przestra-
szyli sie lepiej wygladajacej \'8
przygoddwlki LucasArts
CURSE OF MONKEY [S- §
LAND. Fani byli zawiedzeni...

#




WAREEAFT ﬂD'ﬁ’ENTUREShy! jednq :nu;bardz:e_: aczekrwan}rchmr Pngknq,
" kolorowq, wciqgajqcq. Niestety, ktos postanowil usmierci¢ mifego orka
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| wyscig TRANS AM 1968-1972, zapo- wstrzymanie prac nad gra. Podobnie straszyli | w ogéle zrezygnowali z dalszej pracy. Pomyst umarf na amen..
| wiadany jako najpiekniejszy tytut rzecz sie miafa z THE WORLD IS . CaE -
| w historii gatunku. Spadt on ze = £, NOT ENOUGH wykorzystujacym lator i strategia w jed- g - T
| sztalug tuz po restrukturyzacji ¢ £ scenariusz ostatniego filmu z Ja- nym"”, przygotowywany

w firmie Sierra i do$¢ szybke zo- WGEE i’ mesem Bondem. Gra jeszcze  od ponad dwéch lat przez

staf zapomniany. Z kolei *;{‘ﬁ‘ do niedawna znajdowata sie  SSI. Wskutek licznych

tworcom gry RPG o nazwie TS . ) w planie wydawniczym  przetasowad pracujacy

AVARIS zabraldo pieniedzy ‘SRS 4 Electronic Arts, ostatnio nad nim programisci trafili (=

na dokofczenie programu. #F RS "%\ jednak znikla z niego.VWia- pod opiekuficze skrzydfa | {EEE

Zdofali jednak opublikowaé % S domo tez, e STAR innegj firmy, ktéra po krét- |fi=s==

w Internecie Imrnplet- _. A VWARS: OBI-WAN nie  kim namysle zdecydowata | :

ny szkic gry B L AR | pojawi sig ani na PC, ani  sig uémierci¢ projekt. Jako {8

(www.bifrost. _' s i na Playstation 2, prze- przyczyne podano trud- [

orglavaris.html) — __: "Rl EEE . o chwycit go bowiem noéci finansowe oraz brak [ Z

powinien go przej- e S ¢ Bill Gates i jego kon-  wiary, Ze gra moze na sie-

rze€ kazdy, kto nie £ a # sola X-Box. Podobny bie zarobi¢. Na szczescie |}

wie, jak zabra¢ sie¢ [ ¥ 7] los spotkat ODDWORLD:  kilka tysiecy protestacyj-

za robienie wiasne- = ™ MUNCH'S ODDYSEE, nych e-maili i pojawiajace {if

go przeboju. Problemy z go- ¥ | } rewelacyjnie zapowia- sie w Internecie nawolywa-

towka mieli tez autorzy DE- 30 : «.4 dajaca si¢ platforméwke nia do bojkotu produktdw

MISE. Im jednak udafo si¢ wy- FRY [ & , opowiadajaca o przygo- tej firmy spowodowaly, LbZ

b]"ﬂ&f z tarapatc’-w. Po Lom 4 #"'.l ¥ e s :! dach sympatycznego e dec};zle Eﬂfn'iﬂt-ﬂ jEdEﬂ Z ﬂﬂjgfﬂiﬂlEjSI'_fCh tﬁUfDW i bohateréw gn:.--
prostu poprosili graczy N ,"“ﬂ? : - Abe'a! Dzi¢ HARPOON 4 znaw hed Lo s LB ls] B\ BT wlasne; osobie

o dobrowolne datki na el 4 7 & )  Rowniez i w Polsce plywa i powoli szykuje sie e A

rzecz icdhdgr}r! Catkowi- R, { gry umieraly. Kilka lat do desantu.
cie poddali sig nato- temu firma Metropolis Liste zmarlych gier moina jeszcze
miast autorzy AMEN: ;‘Eﬁﬁ?ﬁ? is-a PPl obiecywata WIED%?“II- ﬁi‘ugnekantynﬁnwfé. Na mysl EE takich
THE AWAKENING, Rrsspacth NA bazujacego na tytutach jak BABYLON 5,DRIVER 2 |
strzelaniny z elementa- cyklu niezwykle popu- PC, HIRED GUNS, PREY, DRE- :
ITII RPG, rozgrywajacej larnych powiesci fanta- AMLAND CHRONICLES

sie w przyszioéci opa- sy autorstwa Andrzeja czy INTO THE fﬂ -
nowanej przez wywolujacy szalen- Sapkowskiego. Niestety, program do  SHADOWS  (tréjwy-

raz czekamy na nastepng
gre z tej serii

stwo wirus. Doszli bowiem do whio- dzi$ sie nie ukazat. Polski rynek okazat  miarowa ,,chodzona” bi- o
sku, ze projekt jest zbyt ambitny jak sic zbyt maly, by go sfinansowac, za§  jatyka) az sie w oku @

na ich skromne umiejetnosci. na Zachodzie o Geralcie z Rivii po  fezka kreci, a ser- ;

Ciekawym przypadkiem okazuje prostu nie sfyszeli! Nieznane s3 tez lo-  ce zalewa zal...
sie tez wstrzymanie przez producen- sy ulepszonej wersji MORTYRA i dzia-

ta prac nad jedng z wersji gry. Pro- tajacego na jego siiniku WARHAM- WARCRAFT 3 mial
gram wowczas nie umiera — wszak MER 40000: AGENTS OF DEATH. wiecej szczescia

pojawia sie na rynku — usmiercone Ma szczedcie z zadwiatdw moina po- niz jego dziadek

zostaja jednak nadzieje graczy ocze- wrocié. Nie tak dawno dowiddt tego ADVENTURE = =3k

, kujacych kolejne- HARPOON 4, skomplikowany ,.symu- = '

/" go przeboju. | tak

znakomita strze-

lanina MISSION

IMPOSSIBLE, ba-

: Zujaca na pierwszej

~ czeici filmu z Tomem

Cruise'm w roli gidownej,

=, ukazala sie pierwotnie na

| konsole Nintendo 64. In-

fogrames obiecywal, ze

wypusci ja rowniez

Dobrze, ze prace
nad tq wersjq
WARCRAFTA nie
zostaly wstrzymane

r i r
o ¢ i
-
i - E Tal. y L el !
. L & C v
A e R T S e e e e e e e U AT i m e,

BABYLON 5 tez nie mial szczescia. Podobnie jak jego
fani, ktorzy czekali na gre na darmo

MISSION IMPOSSIBLE doczekalo sie tylko wersji na
Né4. Dalsze projekty rozpiynely sie w niebycie

Podobny los spotkat glosny niegdyé  jednak dokfadnie rok temu potwierdzit AMEN THE AWAKE”"”G mmi‘r:: b}rc tak wspaniafe, ze jego tworcy az sig F"IE"

: ﬂ'ﬁ‘l-l:lh';-l;l--Hﬂ-a‘-'q-'n'f-u'mq .

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski
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{1 PRﬁDliIlUjE
UKLADY DLA PS2

. Koncern IBM wygrat przetarg na pro- §
® dukecje mikroprocesordw do konsoli }
PLAYSTATION 3.Beda one odpowie- |
dzialne za porozumiewanie sie §
sprzetu zaréwno z urzadzeniami pod-
taczonymi do Internetu, jak i pomie- §
dzy samymi konsolami. Ciekawe, kto
wygra przetarg na produkcje ukfa- §
dow graficznych i giéwnego proceso- |
ra nowej konsoli.

B e
s =i

rzeciwnicy najslynniejszej pani archeoclog na
Swiecie maja kolejny powéd do wyrywania so-
bie wloséw z glowy. Film opowiadajacy o przy-
godach urodziwej Lary Croft (w roli giéwne] wystepuje
§liczna Angelina Jolie) cieszy sie sporym powodzeniem.
TOMB RAIDER: THE MOVIE na Zachodzie mial premie-
re juz 15 czerwca i w pierwszy weekend wyswietlania
zarobif ponad 48 milionéw dolardow! Taki znakomity wy-
nik udato sie osiagnaé¢ mime nie najlepszych recenz;ji fil-
mu w prasie. Jeden z krytykéw napisat: ,,Wspaniatfa
Sciezka diwiekﬂwa $wietna historia, supermiesnie, ale

- ATARI POWRACA...
RAZEM I INFOGRAMES

¢ lkomputerowych wszech czasow (obok §

rynek komputerowy? Na razie nie, ale |
wszystko wskazuje na to, Ze moze sig

.z najwigkszych wydawcow gier kompu- §
. terowych na $wiecie, czyli Infogrames. |
i Firma ta narzeka, ze za malo ludzi koja- |
%  rzy ja z grami komputerowymi.
- Niedawno, wkupulal: firme Hasbro,
Infogrames zakupit tez prawa do na- |
zwy Artari i bardzo powaznie zastana- |
wia sie nad powrotem tej legendarnej |
marki na rynek. Ciekawe, czy to jest
dnl:ur;-r pn:rrn}rsf?

{ X-BOX: BARDIO
| KOSZITOWNA NAIWA

Jak pamietacie, Bill Gates zdziwif sie,
gdy usfyszal, ze nazwa X-Box jest juz
- od pot roku zarejestrowana i nalezy do |
matej firmy X-Box Technologies. Nie
ma jednak rzeczy niemozliwych do.. |
. kupienia. Microsoft, nie dyskutujac, za- |
- placit dotychczasowym wiascicielom

odpowiednia sume i kupit prawa do |

£ nazwy. Cena musiata by¢ spora, zwa- |

. Zywszy na pewng przegrang Billa pod- §
¢ czas ewentualnego procesu sadowego. |

. Nike nie podaje kwoty, ale byli whasci- |
. ciele nazwy sa .bardzo, bardzo zado- |

wnfem ztmnsakcp

anmr: KOLEJNY
. Cl0S W PLECY |

Kolejnym ciosem dla uzytkownikéw |
¢ mocno wysiuzonego | mato juz doce- §

- nianego DREAMCASTA jest wycofa- |
nie sig firmy Sierra z wydania
kultowej gry HALF-LIFE na te wiaénie |
platforme. Sierra diugo zastanawiafa
sig nad ta decyzj, ale.. pieniadze
wziely gére nad troska o graczy i nikt |
& juz raczej nie ujrzy wersji na DC. Po-

- suniecie to jest bardzo pochopne, bo
. pokazuje, ze Sierra tak naprawde nie
. my$li o graczach.

76 YA

 Czyiby jedna z najstynniejszych firm |
IBM i Microsoftu) — Atari — wrocita na |

tak staé juz niediugo za sprawa jednego |

ten scenariusz...

sie nakifady poniesione na

nych z nia atrakeji).

Targ, i | po targach

Kto zrobit najlepsze wrazenie

maju odbyly sie najwainiejsze targi
w branzy gier komputerowych i konsolo-
wych, E3. Pokazano na nich sporo cieka-
wostek, ktore dzielnie oblegali dziennikarze z catego
Swiata. Jednak dopiero w polowie czerwca przedstawi-
ciele prasy i internetowych stron poswieconych grom
rozdali nagrody dla pokazywanych na targach produk-
toéw (ale tylko takich, ktére moina byto wyprébowac).
Okazalo sie, 7e najwiecej nagrdd zdobyly propozycje
na najnowsze konsole. A kto zostal najwiekszym prze-
granym? No c¢éz, chyba Bill Gates, ktérego X-Box o kil-
ka diugosci kabla przegraf z GameCube Nintendo. Oj,
to musiato boleé komputerowego potentata...
A oto pelna lista zwycigzcow:
Majlepszy produkt targdw: GameCube (drugie miej-
sce: Star Wars Galaxies na PC)
Majbardzie] oryginalna gra: Majestic na PC (drugie miej-
sce: Pikmin na GameCube)
MNajlepsza gra na PC: Star
Wars Galaxies (drugie miejsce:
- Medal of Honor Allied Assault)
Ve -~ MNajlepsza gra konsolowa: Me-
tal Gear Solid 2: Sons of Liberty
2™ npa PS2 (drugie miejsce: Star
Wars Rogue Leader: Rogue
Squadron 2 na GameCube)
Majlepszy sprzet do PC; Ge-
Force 3
MNajlepszy sprzet konsolo-
s wy: GameCube (drugie
<" miejsce: X-box)
\ Najlepsza gra akgiji:
Star Wars Rogue Le-
ader: Rogue Squ-
.~ adron 2 na Game-
“. Cube (drugie
" miejsce: Medal
H of Honor Al-

. Wiele wskazuje jednak na to, Zze
producentom przeboju, studiu Paramount, zwrdoca

god Lary (jedyne 80 milionow dolaréw). Ciekawe,
czy TOMB RAIDER osiagnie taki sukces réwniez
i w Polsce. Niestety, u nas premiera dopiero 10
sierpnia (a w nastepnym CLICKU! duio zwiaza-

- ‘..:--F"

produkowanie przy-

lied Assault na PC)

Najlepsza gra action/adventure: Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty na PS2 (drugie miejsce: Devil May Cry na PS2)

Majlepsza bijatyka: Super Smash Brothers Melee na Game-
Cube (drugie miejsce: Capcom vs. SNK 2: Mark of the Millen-
nium na PS2)

Majlepsza gra RPG: Neverwinter Nights na PC (drugie miej-
sce: Final Fantasy X na P52)

Majlepsze wyScigi: Gran Turi-
smo 3: A-Spec na P52 (drugie
miejsce: Codename: Project 5 =&
Gotham Racing na Xbox) N

Najlepsza symulacja: The Sims Y5
Online na PC (drugie miejsce: 5id Me-
ier's Sim Golf na PC)

Majlepsza gra sportowa: Tony
Hawk's Pro Skater 3 na PS2 (drugie miej-
sce: NBA Street na PS2)

Majlepsza strategia: Age of Mythology
na PC (drugie miejsce: Republic:The Re-
volution na PC)

MNajlepsza gra sieciowa: Star Wars £
Galaxies na PC (drugie miejsce: Ne- £ =
verwinter Nights na PC)

Specjalna nagroda za diwick: §
Medal of Honor Allied Assault <™
na PC -

o

L '_
ol A

*Cichy, R.J. ,, Yackoo”, Aleksandra ,,Krupik” Cwalina; Zdjecia: Nintendo, UIP-ITI

Tekst: Michal ,,Krooge
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Lréh sobie Obcega [

Konkurs Mucky Foot

Labawa w Quake 3, czyli laczmy sie...

Problemy z Dreamcastem

D Software wypuscit wiasnie no- $nie paldet 23 map dla PC umozliwiajacych
wy patch do QUAKE 3: e wspolne pojedynki sieciowe pomie-
na horyzoncie pojawit sie cat- ARENA z cyferkami i B . dzy uzytkownikami tych platform
kiem interesujacy konkurs. 1.29F tatka poprawi migdzy L\ i pakiet ten nie jest kompatybilny

azem z premierg STARTOPI
E Tworey gry, firma Mucky Foort, czekaja §8 e e .":::: b g i innymi kod sieciowy gry, da

i\ z POINT RELEASE 1.29F Gra-
@ | cze pecetowi, chcacy zagrad
| z przeciwnikami konsolowymi,
[/ musza zainstalowaé wezesniej-
f'/ sza wersje patcha, do numerka

na projekty przedstawiajace najbardziej mozliwos¢ zabawy na nowych
odlotowych Obecych. Zwycigzca mapach dla trybu PRO, upiek- B
otrzyma specjalny zestaw gadzetow g szy efekty wizualne i wgra za- |
zwiazanych ze STARTOPIA oraz bezpieczenie przeciwko ,.che- \§ ;
produkty firmy Eidos, a jezeli praca atom”. Nie beda sie jednak N %" 1.16n. Bedzie to daremne, jezeli
bedzie wystarczajaco dobra, to znaj- 4 cieszy¢ z tego faktu gracze cheacy WML serwer, na ktdrym beda cheieli roz-
dzie sie dla niej miejsce w nastepnej zagraé przez Internet z uzytkownikami  poczaé rozgrywke, bedzie mial wgrang
odstonie gry. Wiece] o konkursie konsoli Sega Dreamcast. Sega wydafa wla-  nowsza wersje POINT RELEASE...
przeczytasz na stronie www. mucky-
foot.com., Obrazki mozna przesytaé
pod adresem webmaster@muckyfo- g
ot.com (w temacie podaj ,Design (= i
Competition™). Uwaga! Konkurs trwa
t}rlkr} dc 3‘E hpca'

Tl e e TS R TP R St L e oy pv e
v

pEet el L

Najlepie;] sp'rie.dajaca sie konsola

ajnowsza przenosna konsolka bije wiasnie rekordy
sprzedazy w USA, Jest obecnie HEI]EE’@ﬁﬂIE]E kupo-
3 - W' wana konsola i w ciagu zaledwie pierwszego
il t}rgmdn[a sprzedata sie w liczbie ponad pét miliona sztuk
| W samych tylko Stanach Zjednoczonych. Po tygodniu
- GBA zostal wymieciony z potek sklepowych —
Nintendo obiecalo jednak dostarczy¢ mstarc:aﬁu N
cq liczbe konsolek. Catkowite] liczby egzemplarzy S

sprzedanych na cafym Swiecie nikt jeszcze nie ujawnif
= az strach sig pyta¢. Ciekawe, jak konsola poradzi sobie e o //
na polskim rynicw, Gdy CZytasz te sfowa, GBA jest juz s
w sklepach. Jego cena wynosi, bagatela, ckoto 500 zi. et
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| Komiks Pokemon

Papierowy Pikachu

areszcie! Po diugim oczeki-
waniu w twoje rece trafit
(zapowiadany na luty..)
pierwszy numer ,,Pokemon Adventures”
autorstwa zespotu Kusaka-Mato, wydany
w Polsce przez |.PFantastica. Jak mozna
sie domysli¢, jest to Manga o kieszonko-

do oraz z serialu emitowanego
w Polsacie. Foznajesz tam
| chiopca o imieniu Red (bar-
dzo podobny do filmowe-
| go Asha), mieszlajacego £
| w miasteczku Pallet go
Town (miejsce dobrze [
| znane z gier POKEMON 1~
| RED, BLUE Ilub YEL- (-

| za ,najlepszego z najlep-

szych” trenera Polemo-

néw. Dla tych, co nie wiedzg:
| Pokemon-trener to osoba zajmu-
| jaca sie tapaniem i trenowaniem Poke-
mondw, a sa one ,stworzeniami, ktére,
| dzielac $wiat z ludzmi, zyja na tonie natu-
ry”. Przygody Reda zaczynaja sie w mo-
mencie, kiedy wpada on na duza grupe
Ltrenerdw w  jednakowych ubraniach,

wych potworach, znanych z gier Ninten- -

z litera ,,R"” na koszulkach i pod- |
sfuchuje ich plan schwytania
wymarzonego okazu Pokemona |
w pobliskim lesie. Oczywiscie
nie bytby trenerem, gdyby nie sprobowal
sam go dopasé.. VY lesie spotyka Char-
mandera walczacego z Mew. Nie rozumie
decyzji jego trenera o odwotaniu Char-

mandera po zaledwie dwdch atakach
| sam proébuje swych sif, wysylajac
do walki z Mew swojego
Poliwhirla. Ten jednak prze-
a.. Red decyduje sig

odwiedzic profesora
Oaka, badacza milusich
stworkéw i rozpoczyna e L

/ z nim poszukiwania tajem-

niczego Pokemona. Dziata-
nia te pokazuja, ze najlep-
szymi trenerami s3 ludzie
: majacy serce dla Polkemondw,

dbajacy o nie, traktujacy je z sza-
cunkiem i mifoscia.

Komiks wydano w formacie A-4, jego
objetosé to 62 strony czarno-biafe oraz |
kolorowa oldadka. Kosztuje 7,50 zi, ale SSES
jego zawarto$é stoi na naprawde wyso- ;
kim poziomie. Jest to prawdziwy komiks, §

Odkrywanie zycia

Zegarek z filmu Final Fantasy

wart zapoznania sie z oryginalng, chod
nieskomplikowana, kreska autorstwa
pana Mato. Zreszta, ocencie sami...

PS. Niecficjalne zrédta donosza, ze ko-
lejne adcinki serialu
trafi¢ na anteng Polsatu juz w pazdzier-
nilku. Pozyjemy — zobaczymy...

~Pokemon” maja

W CLICK! 12/01 NAGRODY WYLOSOWALI

TOP 20

Nagrode, gre ufundowang przez firmg CD
Projekt, otrzymuje Marcin Katacki z Wodzista-

azem z nadchodzacy premiera niecierpliwie
oczekiwanego filmu FINAL FANTASY:
THE SPIRITS WITHIN na rynku na pewno
pojawi sie wiele gadzetéw zwiazanych z tym tema-
temn. W Japonii juz sie zaczelo. Firma Seiko postano-
wifa podbi¢ serca mifosnikéw filmu
i zaproponowafa im zegarek, ktéry
do zludzenia przypomina specjalne
* urzadzenie noszone przez gléwna
8 ) bohaterke FINAL FANTASY (Dr
1 Aki). Niestety, zegarka nie bedzie
" mozna wykorzysta¢ do wykrywa-
| nia zywych istot (takie
bylo jego zastoso-
wanie w filmie),
| posfuzy gtéwnie fi
do odmierzania &
czasu. Alez to |
zwyczajne... | do
tego ta oszatamia-
jaca cena: 200 do- JiE
laréw!

wia Slaskiego.

FORMULEA 1

Odp.: Zawody F1 moga by¢ rozgrywane np. na
torach Imola, Monza, Suzuka. Nagrode, gre F1

na P52, otrzymuje Wojciech Sumin ze Szczytna.
DUNE |

Odp.: W cylkdu Dune ukazaly sie cztery gry.
Nagrody, gry BATTLE FOR DUNE, otrzymuja:
Jakub Rausch z Poznania, Pawet Mazur z War-
szawy, Maciej Modzel z VWroctawia, Lukasz Biel
z Rybnika, Bartosz Niezgoda z Gliwic.

ADAS

Odp.: Barnaba byl piratem. Nagrode, gre
ADAS | PIRAT BARNABA otrzymuje Kamil
Zawadzki z Kobytki.

BLACK & WHITE

Odp.: W grze mozesz tresowa¢ chowafica.
Nagrody, gry BLACK & WHITE otrzymujg Ja-
kub tukomski ze Szczecina, Tomasz Glucho-

wicz z Torunia, Dariusz Wierzba z Knurowa,
Hubert Sosnowski z Biategostoku, Pawef
Czarnecki z Gdyni.

KOSZULKA

Odp.: O Diune walczg trzy rody. Nagrody, ko-
szulki, otrzymuja: kukasz Osypifiski z Lukowa,
Mateusz Gilecki z Czechowic-Dziedzic, Anna
Gérska z Rosnowa, Michat Marcjanik z VWarsza-
wy, Mateusz Oranowski z WWroclawia.

LZIEMIA

Odp.: Najwyzszym szczytem na Ziemi jest
Mont Everest. Nagrody, encyklopedie multi-
medialne, otrzymuja: Mariusz Dygant z Cze-
chowic-Dziedzic, Michat Czepulonis z Pily,

Pawetl Mikulski z Radomia.

YANS

Odp.: Ukochana Yansa to Orchidea. Nagro-
dy, komiksy, otrzymuja: Rafat Sikorski z Byd-
oszczy, Karolina Pascal ze Szczecina, Maciej
lzak ze Szczecina, Dariusz Morlak z Przewor-
ska, Wiktor Dabrowski z Warszawy, Tomasz
Swiderski z Sopotu, Piotr Urbanski z Mitobe-
dza, Przemek Pszczolifiski z Sorkwit, Mateusz -
Szulc z Krosna Odrz, Wojtek Zadora ze

Szczecinka,
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Tekst: Michat Zebrowski, Aleksandra ,,Krupik” Cwalina; Zdjecia: |.P.Fantastica, Squaresoft
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Siemens C30

- Z okazji trzecich urodzin Tak Taka — 2:0 dia Ciebie!

i{upujqc zestaw Tak Tak w promocji urodzinowej,

otrzymujesz oficjalng maskotke

reprezentacji = pingwina-pitkarza.
W ofercie wiele atrakcyjnych
telefonow.

Promocja rozpoczyna sie 18.06.2001 r-
Liczba zestawow promocyjnych ograniczona.

Linia bezpiatna: 0 800 602 900 www.era.pl

-




JED"u’NA Di{ﬂl.lﬁ.'
| Drighi CLICKOWII mozes
| kupic TANIEJ wiele
| doskonalych gier firmy

o |E F

I‘:-J
._L Lr'-

GROUP

g wytniesz ten kupon, nakleisz go na
kartce pocztowe] i wyslesz na adres:

azwiska oraz adresu. Wysy

masz pyfania, dzwori: {0-22) 832-54-31.

it

gier mozesz kupié ze znizkg 10 zi!
Wysylka gratis

L Worms Worid Party 792 6921 1)|8

Pizza Connection2 732+ 6921 LJ | ] ,
BOBA. Niestely, od razu zastrzegamy, 2e Z te-

03-301 Warszawa

na umieszczenie twoich danych

eraz kazdy zamawia- | [HEHTH 1;
qcy olrzyma W pre- -

{zencie podkiadki pod mysz knmputemwa
| TOPWARE poleca gry w polskie] wersji jszykawe],

i gmr oraz swij adres. Jei warost zamowienia |
prskioczy 0 2, WYSVEKA GRATISI W przeci

edynie z CLICKIEM! kazda z ponizszych

|- )
Eif

starczy, 2e zlozysz zamowienie (oplatal|s : ; ovwal st
Er il powodu nie bgdziemy opisywac starych
na karice pocztowe] = koniecznie naklej| (%
ten kupon! - i wyélesz ja na adres: Wirtual-| (=5
ny Swiat, ul. Jagigllonska 74, budynek E|[

| Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni. (=
Uczestniczac w promoci, wyrazasz zgodg i

w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich |
przetwarzanie do celdw markelingowych. (=
Firma {a ofwiadeza, Ze ww. dane heda B b dgrywac. Nie jest to
| zwiazane z moim sprzetem, bo

Lk' srtuaqa si¢ nie zmienifa na-

| wet po jego mo-

]

rr_!

.

B

[ WIELKA PROMOCJA =1
Z CLICKIEMI mozesz kupit wszysthie :I=-
gry firmy PLAY IT 10 9% tanigj!

wa | wydli na adres: OPM, Dzial Sprzeda-

Bigleko-Biala. Wia zapomnij podad swoich da-
nyeh (imig, nazwisko, adres zamieszkania) oraz
tyiury zamawiane] gry. Za gre zaplacisz pray
odoiorze. Wysylka zambwionych gﬁr{iﬁﬁﬂ

7T '_'tf_.h IIr--a---a------ -n-lr-..r-.i ". i _2_1_5_.....

Infnrmucjﬂ, na jakq #Iatfnnﬂg
jest dana gra. Kolory oznaczajg:

|

[E A

77 whkrdtce wersja dla...

3y Bezposrediia], I Wyspianiskiego 10, 43300 |1

,..
ety
B
I:

L
||

niestety, tej gry nie ma na tg platforme

15:;:5 opisujemy wersje dla tej platformy
o | BTN juz kiedy$ mowilismy o tef grze dla...

UWAGA!

Przypominamy, ze wykorzystyw

Pisze do Was, bo jestem fanka
CLICKA! Najbardziej lubie dziaf
LISTY. Chciatabym poruszyc te-
mat starych gier. 53 one moim
zdaniem najlepsze, np. PREHISTO-
RIC 2 - czy moze by¢ cos zabaw-
niejszego? A do tego czesc z nich
mozna sciggnac z Internetu,
Patrycja z Elblaga

My réwnicz lubimy stare przeboje, czesé re-
dakcji nawel skrycie grywa w BUB AND

hitow. Go innego semtymenty, co innego
upodobania wigkszosci czytelnikow.

Problemy z plikami MiOI

Od jakiegos czasu mam problem
pllkamu MIDI. Zaden odtwarzacz

dernizacji.
Przeinstalowa-
fem Windows

Nie piszesz do-
kladnie, jakie sg
objawy,
W Zwigzku z tym
fridno nam be-
| olzie of pomdc. Czy nie slyszysz d2wigku, czy
| moze programy Zzgiaszaja blad? Byé moze
masz przyciszony maksymainie dZwiek

- MIDI? Standardowo pliki MIDf odtwarza Win-

Wytni ten kupon, nakle] na kartke poczio- {I’# dows Media Player. Sprobuj go przeinstalo-

wac = by¢ moZe jakas poprzednia aplikacja
popsula cos w Ustawieniach systemowych.

| Sprobu tez zainstalowac na nowo sterowniki

karty dzwiekowej.

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane

przez producenta,
U — przy ktérych gra
I‘ *’f_é Imh H _Mac I ;'ﬂ A | E dziata optymalnie).
i . : = [Clicker's E'En B Jesli mamy takie
i Tytul i rodzaj gry L Super Akcja g | | dane, podajemy tei
N = — 102 || H.Bauer Software | 1-4 graczy | | ilose miejsca po-
G na gry, jej trzebnqg na dysku
: f Min: Pentium 132, 32 ME FAM, 320 ME HD q ¥s
'ﬂmdu';ﬁm i polski Zal: Pentium Il 400, 62 M8 RAM, 950 MB HD ""
| dystrybutor oraz et
liczba graczy Grafika @ Mﬂt @ LE G Y N
i e asza ocena grafi-
Da-si:nnaraggmh:-:a cale mndstwo preyasd ' ki, déwieky i fraid
MNajwazniejsze .'@Gﬂckarﬁa. hicine fomyslyisipHtakca) - {:, et Eﬂ: v
R : dro fal e k Zywamy sZxolne
zalety i wady gry n]i’hqdzlﬂ:znrﬁﬂ:;’f g g?:dsjl:va? ﬁ“ﬁnﬁ;ﬁa l Lt : :kﬂ'ﬁ nce;:
- Ta gra jest tak dobra, e po prostu — - -
Krétkie podsumo- nie bedziesz magl przestac w nig ' Ocena
wanie recenzji araé. Uwaga, przygotuj sobie duzo korficowa

wolnego czasu i moeny joystick

| anie materiaféw z magazynu CLICK! we
| wilasnych publikacjach lub na stronach WWW jest niezgodne z prawem.
: Redakcja CLICK! nie wyrata zgody na tego typu dzialania.

akazda gre, kidre] dystrybutorem jast IM
ROUP, zaplacisz 5% tanlej! Wystarczy, (&

| Stare, dobre gry

LAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 |
Warszawa. Nig zapomnij podaé tytulu za- | 5
awiang] gry, a takze swojego imienia, |
: fka zambwio- [

nych w ten sposéb gier — GRATIS! Jedli (=

Chciatbym zrobi¢ gre z CLICKER-
SEM za pomoca programu THE
GAMES FACTORY. Czy moge na to
otrzymac zgode od redalcji?

Nigsiely nie. Wykorzystywanie materialow
z CLICKA! oraz posfaci Clickersa fest zabro-
nione przez naszego wydawce. Nie mozemy
Ci dac fariej zgody.

DRAGON BALL i POKEMONY.
Dawajcie ich malo, ale nie wcale!
Mr. X

Przeciez wiasnie lak robimy..

100% satysfakeji

Jestem Waszym wiernym czytelni-
kiem od pierwszego numeru i uwa-
zam, ze jestescie super. llekroc
kupuje CLICKA!, biegne szybko do
domu, by w ciszy upajac si¢ jego za-
wartoscig. Jestem zadowolony, ze
wreszcie ukazalo sie pismo, ktére

w 100% zadowala czytelnika.

Poczatek bardzo mily, dzigkujemy... ale do-
Swiadczenie nam mowi, Ze zaraz zaczng Sie
pewnie prosby, groZby i Z2adania.

Chciatbym Wam przedstawic kilka
pomysiow na zwielkszenie atrakcyj-
nosci CLICKA!

Moglibyscie zmniejszyc ilosc re-
lddlam. Wygospodarujcie kacik z ra-
dami czytelnikéw. Wiele osdb prosi
o Wasze zdjecie — moze zrdbcie
plakat z redakcjg? Fani DRA-
GON BALLA i
NOW byliby szczesliwi,
gdybyscie umiescili brelo-
czek lub inny gadzet z ich
ulubiencami. Mogliby-
scie wydawac czesciej |
CLICK! EXTRA.Na zy- |
czenie autora poda-
wajcie jego e-mail.

Damian

Wigkszos¢ pism zabiega
@ feklamy, a nie je ograni-
cza. Czemu? OtdZ kazda
rekiama fo dodatkowe pie-
niadze, za kidre w przysziych nu-

merach mozna gac dodatkowe strony lub ga-
dzety. Poza tym w naszym pismie i tak jest
niewigle reklam. Prawie 100% czylelnikow

prosi nas o pomoc, a nig przysyla swoje ra-
dy. Mozemy zrobic kacik, gdzie znajda sie
Wasze odpowiedzi na problemy

e e

A e
o

POKEMO- =

1m IHrI u s

Wﬂmﬂﬁﬂf ﬂuvanﬂg j

fnnych, ale z powodu diugiego cyklu proodukci

pisma czas oczekiwania na odpowiedZ byiby

zbyt diugi. O plakacie z redakcja pomyshimy,
podobnie jak o gadzetach. Jak juz pisalismy
wezedniej, CLICK EXTRA nie istrigje — byt fo
krdtkotrwaly eksperyment, Jesii aulorzy bedg
sobie tego zyczyli, podamy ich e-mail

Nowe przygody Lary?

Mie chce Was zanudzac, diatego od
razu przejde do rzeczy. Napisatfam
scenariusz, ktéry mogiby zostac
wykorzystany w kolejnym TOMB
RAIDERZE. Niestety, nie wiem,
gdzie moge go wysfac. Pomédicie!
Larka

Scenariuszem moze byc zainteresowany
producent gry, firma EIDOS. MoZesz sprobo-
wac skontakiowac sig z nig poprzez polskie-
go dysirybutora gry, firme M GROUP.

Bohaterowie

wystepujqcy
w grach sq

chronieni pra-
wem autorskim




Bardzo smutny list

Pisz¢ do Was po dos¢ diugim waha-
niu. Otoz jestem Waszym wiernym
czytelnikiem. Kupujac kolejne nu-
mery utwierdzifem sie w przekona-
niu, ze CLICK! jest najlepszym
pismem. (..) Miestety, w zwiazku
Z pogarszajaca sie sytuacja finansowa
jestem zrmuszony do zaprzestania
kupowania Waszego wspanialego pi-
sma. Dzieki CLICKOWI! znalaziem
tez wiele ciekawych stron w Sieci.
(-..) Na loniec checiatbym przelkazac
Wam kilka rad: starajcie si¢ spetniac
kazde fyczenie czytelnildw, o ile to
jest mozliwe, Nie zrazajcie sie laryty-
lea, tylkko po prostu rdbcie to, co uwa-
zacie za sfuszne. Pozostancie sobg
i nigdy sie nie zmieniajcie.

Piotr

Dzigkufemy serdeczrie za ten list. Przykro
nam, Ze nie bedziesz mégl jué kupowac
CLICKA! Zawsze sie staralismy, aby cena
naszego pisma byia jak najbardziej przystgp-
na, jednak na pewne rzeczy nie mamy naj-
mnigfszego wolywu. -

Kto pyta, nie bigdzi...

Czesé, na poczathku chciatbym
Wam pogratulowac, poniewaz
stworzyliscie wspanialag gazete,
ktéra z kazdym numerem jest co-
raz lepsza! Mam do Was kilka py-
tan. Czy na jednym komputerze
moze dziafac kilka typéw DirectX?

[ tak, i nie. To znaczy: w jednych Windows mo-
Ze funkcjonowac lylke jeden DirectX, chac je-
go poszezegdine pliki moga pochodzic z roz-
nych wersji — w ten Sposob niekforzy ralug sig
przed niedordbkami Microsoftu. Jesh nato-
miast na ;ednym PC masz kilka sysfemuw np.
Win 88 | 2000, kazdy z nich moze (a nawet
musi) mie¢ wlasne DirectX.

Czy dodatek SWIATOWE ZYCIE
do THE SIMS moze funkcjonowac
z SIMS BALANGA?

Tak Te dwa dodatki sa niezalezne od siebie.
Jak pozbyé sie klowna z THE SIMS?

Kiown (wiasciwie Mim) jest oznaka Ki epskiego
samopoczucia gosci na imprezie. Musisz za-
dbac o dobry nastrof na swoim party.

Dajcie kody do GTA 2, przegapifam
ten numer. Powiekszcie FUN
i zrobcie wiecej CLICKERSA.

Niestely, nigdy nie powlarzamy Kodow,
W ostatnim numerze dziat FUN byl znacznie
obszernigiszy niz zazwyczaj— mamy naczieje,
Ze ¢f sie spodoba.

Dlaczego daliscie ostatnio na na-
kiejkach co drugiego Pokemona?
Czy w HEROES OF MM 3 moina
grac przez Internet!? Powigkszcie
TRIX & TIPS, piszcie wiecej o In-
ternecie. Czy mozecie dodawac do

_ kupon archiwalia CLICK!

Warunkiem olrzymania kserakopii stron z nu- §
meréw archiwalnych jest przystanie koperty |
zwrcrtne; Ad wraz ze znaczkiem pocztowym |
| kuponu. Jeden kupon upowaznia do ofrzy-
| mania maksymalnie 10 stron odbitek!

CLICKA! raz na jakis czas jedna
lub dwie karty z Pokemonami?

Daligmy takie Pokemony, fakie fegalnie udafo
nam sie zdobyc HOMM 3 umoziiwia gre
w Sieci. Na razie nie planufemy zmieniac pro-
porglil poszezegdlnych dziafow, a zwiaszeza
T&T. Do CLICKA! dodajemy tylko takie gadze-
Iy, kiore nie zmuszg nas do znacznef zmiany
ceny pisma.

Czy CLICK! mogiby wychodzic
czesciej? .

Nie. Jest to absolutiie nfewykonaine, | tak cze-
sto brakuje nam sensownych materialow, kid-
re mozZna umiescic w dwulygodniku. Poza
tym, robige tygodnik, musielbysmy na stafe
Zamigszkac w redakcy

Film TOMEB RAIDER

Uwielbiam Wasze pismo, jest
w nim max informacji! Recenzje sa
krotkie, ale OK. Mam prosbe, na-
piszcie cos wiecej o filmie TOMB
RAIDER (...)

Piter

O TOMB RAIDERZE juz raz pisalismy, dali-
smy nawet wielki plakat z Larg. OczywiScie,
jak fytko ten film pojawi sig w kinach, opisze-
my, czy warto na niego pgjsc | jak poradzifa
sobie z rolg Angelina Jolie. Ten tekst juz
w sieroniowym CLICKU!

Probiem z S8 128 PGl

Mam problem z kartg diwiekows
Sound Blaster 128 PCl.Wyglada to
mniei wiecei tak. ze gdv stucham
muzyki z CD przy pomocy Win-
Ampa, karta dziala poprawnie.
Problemy zaczynaja sig, gdy np.
wlacze efekty wideo (np. nibylase-
ry). Karta zaczyna trzeszczec.
Podobnie w grze FIFA 2001, gdy
program sie wczytuje i nie ma ob-
razu, diwigek jest w porzadku.
Potem pojawiajg sie problemy, sly-
chaé chrypienie i tak jest we
wszystkich grach. Wiem, Ze to nie
wina DirectX, bo go juz przeinsta-
lowatem. W firmie, gdzie kupifem
komputer, powiedziano mi, ze nie
moge instalowac nic na dysku C...

Opisywane przez Ciebie objawy sg charakie-
rysiyczne dia... zbyt slabego procesora (mie-

stely, nie piszesz, jaki masz model). Kompu-

ler nie daje po prosty rady fednoczesnie
zajac sie obrazem I dZwiekiem, karta dosiaje
dang o dzmeku niereguiarnie | zbyt poino,
wiee frzeszczy | cﬁamzy

Bardzo dziwne jest to, ze firma zabroniia in-
stalowac Ci cokolwiek na dysku C. Czy jakos
to uzasadnita? To podejrzana sprawa.

Chciatbym dowiedziec sig, ile kosz-
tuje podtaczenie do Sieci, z usfug
jakiej firmy skorzystac i czy istnieja
sminuty za darmo’. Jaki modem
jest szybki i tani?

Bartosz z Lazisk

Mozliwodei podfaczenia sie do Internetu zale-
Z3 od tego, gdzie mieszkasz. W niekiorych
miastach isinieje nawet kilkanascie firm ofe-
rujgcych dostep do Sieci, w innych nie da sig
nawef skorzystac z polgczenia modemowego
TP 5.A. Najgorzej maja zwykie mieszkancy
malerikich miasteczek oraz wsi. Sprobuf do-

wiedziec sig, czy w Twojef migfscowoscl dzia-
fa jakas firma podigczajaca lelefony, np.
Netia, Dialog ifp. — ich oferty sa zwykle ko-
rzysinigisze. Jesl nie, pozostaje Ci zakup
modemu i fgczenie sie przez TP 5.A. Na po-
czalek nie polecamy np. zafoZenia facza sta-
lego (dostep non-stop), poniewaz jest ono
bardzo drogie. Za trzy minuly polaczenia
7 Slecig zaplacisz w TP S.A. tyle samo, co za
frzy minuly rozmowy lokainej. Niestety, ten
operator nie stosuje czegos takiego, fak dar-
mowe minuly w abonamencie.
Wszysthie nowe modemy oferuja predkosc
56.600, kidra jest maksymalng, faka mozna
uzyskac na dobref jakosci finif felefoniczney.
Jesli masz sfabszy komputer, musisz kupic
tzw. modem hardware’owy — jak najmniej
obciazajacy procesor (ceny od 150 zi).
W innych przypadiach wystarczy modem
software owy, korzystajgcy w duZym stop-
niu Z procesora (cena okolo 90 21).

Konkursy z GLIGKT 10

Bardzo sie na Was zawiodiem!
Czemu nie daliscie zaleglych
wynilkkow konkursow ogloszo-
nych w CLICK! 10?

Irekros

Jest nam naprawag bardzo przykro z fe-
go powodu. Miestely, podczas jednego
z weekendow miafo miefsce wiamanie
do naszej redakcji. kupem zlooziei pa-
dly m.in. regafcyine komputery, takze
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ie tylko piszecie do nas listy,
N ale takze przysyfacie swoje ry-

sunki, a czasami nawet wier-
szel Postanowiliéry wiec, Ze czedé prac
zasfugujacych na uwage bedzie publiko-
wana w CLICKU! Na poczatek obrazek
Pitera Gietzaka.

@é [

ten, na kidrym przechowywane byly

/ P SPEC e

wyniki konkursow. Kartek pocztowych, na
kiorych przysyfaliscie glosy, takze juz nie po-
siadamy. £ tych powodow nie mamy moZli-
wosci opublikowania nazwisk zwycigzcow
konkursow ogloszonych w CLICK! 10,

Na pocieszenie mozemy fedynie dodad, Ze
wszystkie nierozfosowane nagrody z tego nu-
mery zostang wykorzystane w nastepnych
konkursach.

Diaczego nie ﬂdpuwmmm
nia moje 6-maile?

Ostatnio wystatem do Was kilka

e-maili, ale do tej pory nie odpo-

wiedzieliscie na zaden. Dlaczego!
Rozialony

Wszystko w porzadku, tvike mamy
jedng wwage: CLICKERS ani tym bar-
dziej czionkowie redakcji nie paly.
Co wige robi tu 10 okropne cygaro?

Serdecznie przepraszamy wszysikich czytel-
nikéw za nasze milczenie. Niesiely, zfodzigje
ukradli rowniez komputer wykorzystywany do
korespondencii z Czytelnikami. Z tego powo-
du stracifismy wszystkie Wasze e-maile i iym
samym nie jestesmy w slanig na nie 0dpo-
wiedzied. Przy tej okazji przypominamy, Ze
nig mamy moziiwosci oapowiadania na kazdy
g-mail. Dostajemy ich iak duzo — za co bar-
dzo Wam dzigkujemy — Ze po prostu nie wy-
starczyloby nam czasu na przygotowanie pi-
sma. MoZecie by¢ natomiast pewni, Ze kazdy
list jest czytany, a wszysikie Wasze propozy-
cie { uwag sg dia nas bardzo cenné.
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3. W losowaniu nagréd wezma udziat

wylacznie prace przysfane w koper-

ﬁmﬂzy l:zytelnmv! '

Wtasnie rozpoczynaja sie wakacje.

. Postanowilismy przygotowad dla Was
| letnia niespodzianke — specjalny kon-
. kurs CLICKA! z ciekawymi nagroda-

mi! A oto zasady zabawy:

1. Aby wziaé¢ udziat w losowaniu na-

it grod, nalezy przysfa¢ na nasz adres
| opowiadanie opisujace Wasza najcie-

wakacyjng przygode.

| 2.Wraz z opowiadaniem musicie przy-

;"-:, z nplsan}vm przez Was wfdarzenlem

82

stac maksyrnalnle 2-3 zdjecia zwigzane

Cl.’ldlt'!

ta-::h z naklejonymi kuponami konkur-

sowymi z numeréw wakacyjnych |

CLICKA! (13, 14-15 oraz 16-17).
Na Wasze prace
1 wrzesénia 2001!

MNasz adres:
CLICK!, skr. poczt. 333
04-026 WARSZAVWA

Pamietajcie o dopisku na kopercie

WARACYINY

czekamy do |

~ KONKURS (.th.kh 1 |

| nagrode ufundowat
IM GRGUP

IM GROUP
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GRA JAGGED ALLIANCE 2,5 PL ZA 29,907

= =TI

A R ies : Sy _ ; - Magazyn
Kartonowe . S T z ciekawymi
w ktorim O grze graz
po zioZzeniu wkdadkami
MoZesz do plyt
przechowywac
gre
1
Instrukcja
odsfaniajgca
......... tajniki
Piyta rozgrywiki
JAGGED B e e oy by T e
ALLIANCE 2.5 ) ::- b : s I SR ... E : ; Lt : : o
po polsku

Plyta (0 z dodatkami do gry
zawierajaca m.in. sciezke
dZwiekows, dodatkowe misje i mapy

Idea sprzedawania oryginainych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona.
Zwiaszcza, ze w naszej serii nie ma migjsca na gry stare, czy sfabe. Tylko aktualne hity polecane
przez fachowcow z prasy i z serwisow internetowych. Taka gra jest Jagged Alliance 2,5 -
doskonala gra taktyczna. Poprziyj naszg szalong ideg niewiarygodnie tanich oryginalnych gier. Juz

19 czerwca kup kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz sie!
: ' _ Szukaj w punktach z prasg

ORYGINALY TANSZE NIZ PIRA TY !

Zamow Extra Gre z dostawq do domu: tel.: [0-22] 519 B9 18, www.wirtualny.com + Patronat internetovwy: www.griy.wp.pi




