
昭和58年8月1日発行（毎HI副l日発行）罫＼2巻第8号昭和57年12月6日第3傾郵便物認可昭和57年6月22日凶鉄首都特別抜本認雑誌第6267号

わかるl動方せるfフロクラムガ組める雑誌

日目S~LM伊 ＇Zine

~~白白⑫府汐司~＇鳳汐ヨ店、~me~~担母



ー司

・写真のカラ テ：fスプレイおよびカセットレコーダ（一般用｝は別売です。



・80桁トVトプリノタ MZ 80KP5 標準面栴142.000111

・KP51H持続ケーブル MZ-IC25 概唯面格 7.BOOflj 

・ジョイスティック MZ-IX03 標唯価栴 3.BOOfII 

．システムキャリングケース MZ-IX04R/G 標犠｛~陪 19,BOOfll

eMz 100ンリースカ＇JI)(納できるンステムキャリングケース

｜日lじ選ぶなら初めから本モノぞ 将米性

まで見きわめて選びたい一一－o＼、まMZが

バソコンの機能と価 絡の概念守倣・りました。

l二i主に合iわせて進化する先駆 のクリーン

設計、家庭刑カラーTVが使える、そして，・：：；1支

なシステムへのnf能性守秘めtj愛れUi:~長

性 。さらに、データレコータ：4色カラープ 口、ノ

タプリンタまで本体に収納できる尚密度

オーノレインワンタイプ二MZ-700シリース‘は、

パソコンの復りJiを徹底して追求した、まさに

マニアも驚〈本 俗 仕 様です。気軽に触れ合

λる、，：・：）度なテクニツクも駆f史で きる。ホビー

から’＇.k:務まであらゆる目的に、そしてあるゆる人

々に伝分にi舌I llしていただきf~＼ 、自信作です。
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TV-t:U共和 Hパソコンサノテ－
i1;;/!J¥IP!i, U 卜の欣込！”jでH.. 'I'欣i晩中 ・テレビk阪
9:30～ 1 0 :00•テレピ!l( Ji!l:30～ 1 0 : 00•北海ill欣返
2•1 :oo～24 ::io ・ !ll~t欣込24:00-24:30・新山政i孟
24 :oo～24 :30・！Hf'hx込9: 30- 10:00•イ； 1 11 テレビ
24:35-25:05.11 l陥欣込24:os～2cise1ム仏テレビ
1 :00～7 : 30•テレビ州 ll本24:>o-2s:ooe111梨放送

1:30～8:00・テレヒ＇.WI刈24:35～25:05・テレピ利秋

1119: :lO～10 :00•奈良テレビ12:00～12:30・ぴわ制政
込1I :25～l 1 :s5e1血球肱込24:oo～24::l0・M向欣込

2:i:20～2:1 :50・熊本県民テレピ8::10- 9 : 00• ，；·： 町，欣
;&11:30～1s:oo ,,・J会 k
拘！Ill！算／蔚騰とも－f.講師，

D仁バソコン出，Ufi且テキス

トr：瀧し〈件ぷパソコンレツスニつ
980Jlj （新紀Jt社）
発光中 F

<MZ  71 1の iな特 H：＞・，：：；f豊能・，：＇：；；車CPUZBOA 

(3.6MHz）搭松・メインメモリ64KハイトRAM標唯

長装のクリーンメモリyステム．カラー川！心、BASIC

裳備・BASIC＞：与16.LUc十やすいキー配夕刊．

ひhカ＂•、民小文J;.tJ,i:.; （ディスプレイ）．瓦i岩Jlj

カラーTV‘＇.＇／ Illカラーテースフ。レイ（）！•！ ·，＇~）による￥•~

なヒγュアノけ・tiι‘．外部プリノタIllィー〆ターフェイス

1人）J趣・MZBOK＇°＇リ ス・BOC・1200のシステムソフト

(PASCAL、マン〆ランゲージ等）が；，r;111.. ffit・

グラフイツク機能を袋備しlc4色カラーフaロッタプリンタ

内必”I能．ディスプレイの使Illで告なしづ叶ても、その

fUllとLて；,r,111できるプリンタとの対l閉そード禁備

（プリンタ事）・外彩 、l法・直：，t 440 （臨•；）× 305

（奥jj')×86(,:':;;:.)mm・3.6kg

一一一」
標準価格 12，曲Ofll

標準価格 39.8加l'I

標準価格 32.8帥｜【l

標準価格 69,8冊川

楳棋倒栴 7叩Dl'I

標準価附110.000111 

｜ オプション

．データレコーダ MZ !TOI 

．カラープロッタプリンタ MZ !POI 

e12型グリーン角スプレイ MZ 1004 

e14型カラー刊スプレイ MZ-1005 

．ディスプレイスタノド MZ-1505 

e14明TVモニター MZ-1009 
' 

~J！~：・：~~－~ I 7~~円寸

パソコンに求められるあらゆる機能を搭載したMZの

パソナルコンピュータ 圃圃圃圃園田園最上位パージョン パー汁ルコンピュータ

ll1z.・~~凹凹 E曹型車.－ ”1z,・箇E固因
シリーズ ・・・F週 圃圃 <10明グリーンCR.T・

ー・・・』－・ 電磁メカカセフトダッキ内轟〉
MZ-3531 楊準価格320,000円 ・・・・・・・F田園．． 

ミニフロヲピー11院内厳〉 E!I圏...... . .闘訓ほオプションの
MZ-35'1 練場価格410,000円 可圃F A グラヌアタボード金

〈ミユフロッピ 2J¥;内雇〉 信・ー ャ ....... . 錐附した酬です．
ー~~~~~~~説おふ；る1－；；~ －ーーー←「， / 『司咽司樽~r

tMZ-1田川削叫＇ ＂醐 I'll金制 ’ ~ －』← 司司哩司・・・・・l ,, L._ v干...，，.’E盟国『E『7
合引訓です..，崎闘はオプションの ー『司h司』司孟Z里竺同骨「」 寸，，， a圃圃圃E l lJ , .. , 
グラフ4ヲタボードグラフィックメモリ（X _§ ＜： 司令『』』← 一〉’『・~ －』 ．ι . ，〆＇ . • # 
＇＂＂川仁川です． ー...’f'!f(i ; r-... ~ • 『－－』 ・ー』ー ，， r1J

ブ’川崎ふ~ゾ ー『～ミー.. , 
，デ ！『～一一一三J物

W令ー双舟策式会村 本社干545大阪市阿倍野区長池町22番22号宮（06)621・1221（大代表）．お問い合わせは本社内圏内家電営業本 ，tゑ戸；
部システム機器営業企画部またはンヤープ醐圏内産機営難本部干162東京都新宿区市谷八幡町時地雷（03)260・1161（大代表） . － ；（~ 。；： －~＇：，~＇

本 ~x~·＇’
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E …午前司‘a‘A 、マ 量圃－ 1'•

’Iii'! τも外出先・n，使えるバソコノ． k告さA4サイス’の本陥ピジ巧・スパソコノ。 バソコノ： ＇ジ有

PC-2000ヨリーヌ” PC-8200ヨリーヌ” PC-8800ヨリーヌ” PC・9800ヨリーヌ”N5200開 ιOS
．本体標準価格 59.800円 ．本体機準価格 138.000円 ・本体練準価格 228.000円 ・本体機準価格 298.000門 ・yステム標準価格 ・698.000円

（ディスプレイ、キ ボード、7ロyピィディスク1古）
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ボ、イスシンセサイザ、内蔵で、任

意の言葉を声にできます。学

習にもフ．ログラミンクdにふ しゃ

べるノぞソコンならコミュニケー

ションがもっとホッ杓こなります。
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RAM64K B、ROM最大96

KBの大容量メモリを実装。

筏雑なi寅算や高度なグラフイツ
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教育漢字をはじめとする1024

文字の漢字ROMを内蔵じて、日

常語のほとんどをカバーできま

すLひらがな表示もできますか

ら、読みやすい日本語感覚で

パソコンとやさしくつきあえますL

320×200ド、ットのカラーグラ

フィックスて、はドット単位4色、

160×200ドットでは、 ドット

単位15色までのカラー指定が

てきます。CRT

J品力も RGB・
RF・ ビデオの3
2慨を装備。鮮

本体内にインターフェースを内

蔵しました。fごからスーバーイン

ポーズ‘ユニット（別売）を接続

するた.・・11て；テレビ画面とパソ

コン画面の合成がOK。合成

画像のVTR録画も簡単ですL

7.ミュージYク・シンセサイザ内蔵8オクター7：三附！？？までの「..~iii凶カ＇ uffiijて丸・N曲m-BASICを標準実装？シン，,¥Ifモニタを合もROM32KBて、PC-6000刈ーズの数多Lゾフト・

ウェアの大部分がi.'illlできますL・.新のゲートアレイ妓術：i1i先端iテクノロジーの係Illで｛，も車H性とコストバフォーマンスを大脳lこアソフ：・楽しいアプリケーション・ソフト。そのnヵーら使える4何
矧の本怖ソフトがつt、てL·£T0・ミニフロッピィ・インタ7エース内蔵データ!itがIi\’えてもt11•；長が簡単にできます。．ボテ河カラー・シノレパーメタリック（M)tアイポリホワイト（W）の2色がありま丸

・CPU／メインμPD780C-l(4MHz）サプμPD8049(8MHz）・ROM/BASIC32KB・漢字32KB・CGl6KB・百戸l6KB・RAM/64KBe表示文下例／40文字×20fr・表示文字／
496種＋漢字!024文字．グラフィ、ノク機能／320×200ドット（4色ト160×200ドット（15色）・80×40トヘノト（15色セミグラフイヅク）・R楽機能／8オクタープ三重－！Ul';-・百声合成機能内蔵・CM
T/2トラック制御プ、テレオカセットインタフェース・cRTlt.fJ/RGB・ヒデオ・RF三Ji式・キーボード／JIS僚準規格配列準拠・プリンタインタフェース／バラレルインタフェースl内蔵（セントロ
ニクス社仕棟準拠）．シリアルインタフェース／PS-232インタフェース（オプンヨン）・FDDインタフェース内蔵（5インチ）・l法／365(W）×87(H）×260(0）・電；，V3.3kg

飛び抜けて新発売経等誌面るi-m緬
本体標準価格・・・・・・・・・・・・・・・ー84800円14型カラーテVスフ．レイPC-60M43(W ）。（ M）標準価格65.800円／テ：ィスプレイ置台PC-60M75標準価格5.500円

クラスを越えた，、イ・クオリティバソコノ．

PC·・6000!.I沙－~－

PC-・6001mKD本体
．本体標準価格 ・84.800円
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日本電気グループ・ NECパソコンインフォメーションセンター

干108東京都港区三国3丁目14-10（明治生命三回ヒ’ル） fi03-452-8000附
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I 14型モノクロテ’イスプレイ ｜ 「12亙カラーテ’ィスプレイ1 「厄豆元手土デ干支ヲ長f

・入力信号方式 RGB方式・表示文
字例 2,000宜字（80文字×25行、5
×7ドy卜｝ PC-9801、PC-8801、陀 80
OIMK H周 i18,000円

PC-8851 （」B-1410P2) PC-8049N (JC-1206DH) PC-6042K (JC 1202M) 

・入力信号方式コンホジ汁方式・
表示文字例世，000文字（80文字×
251号、5×7ドy卜｝ PC 9801.PC 8801 
悶 掃事価格58.800円

・入力信号方式／RGB方式・表示宜
字削 2,000文字 （80文字×25iT.5 
X7ドット｝PC-9801、PC-8801陀 80
OIMK II用 ？穿旦｛置ii茜158,000円

・入力信号方式コンホンy卜方式・
表示文字例1800主字 （40文字×20
行、5×7ドyト）PC 6001、PC-6001M
K H 周 i~'1!'f~i茜56,800円

12型カラニディスプジイ
PC-8058 （」C 1201DF) 

・入力信号方式 RGB方式・表示文
字伊l2,000文字 （BO文字×25行、 5
×7ドy卜｝PC-9801、PC-880I陀 －80
OIMK II用 暢坐価格99,800円

日本電気グルーフ。NECパソコンインフォメーションセンター〒108東京都港区竺則三 f1'114ー10（明治＇I＇命＂.IHヒ川 町 03)452-8剛（代）



[ 12型グfリ土ンテ’イスプレイ 1r12型グリーンテ’ィスプじ守
PC-6041 (JB I 260M) PC-8050N （」B-l205M) 

・入力信号方式 コンポジ汁方式・ ・入力信号方式コノホジ汁方式．
表示宜字例 512宜字 PC-6001使用 表示宜字例 2,000文字（80宜字×
時（32文字× 16行、 7X9ドット）、2,000 25行、5×7ドy卜） PC-9801 PC-8801、
宜字（80：宜字×25行 5×7ドット） PC- PC-8001MK II周櫓準価格zg,aoo円
9801. PC-880 I, PC-800 I MK I l、PC-
600 I PC-600 I MK I l用

槽準価格36,800円

' 9型グリーンテ’ィスプレイ ｜
PC-8046 (JB-902M) 

・入力1冨号方式コンホジyト方式・
表示文字削 2,000文字（80文字×
25行、5×7ドット） PC 9801陀 8801.
PC-8001MK II周桶準価描35800円

回
Creative Life 

新発売

I 14型カラーテ’ィスプレイ
PC-8054 (JC 14020) 

・入力信号方式／RGB方式 ・表示文字情11/
2，日00文字 （80文字×25行、5X7ドット）
PC-980 I、PC-880I、PC-8001MKll周

橡準価格65,800円

新発売

~ , 12型カラーテ’イスプレイ
PC-8048N ( JC-12040) 

・入力信号方式／RGB方式 ・表示主字例／
800文字（40：文字×20行、5×7ドット）PC980 I、
PC 880 I J司C-800I MK I l用

機準価格59,800円

新発売

12型高解像度モノクロディスプレイ
PC-8841 (JB-121 OP2) 

・入力信号方式／コンポジγト方式 ・表示宜
字例／2,000文字（80：文字×25行、5X7ドf.，ト）
PC-980 I、陀－8801周 標 準 価絡“，800円

・入力信号方式pRGB：方式・表示主
字伊lj2,000文字 （80文字×25行、5
×7ドy卜）PC-980 l、PC-8801、円：－80
OIMK II.陀 6001、町 6001MKll羽

曙準価格125，凹0円

話温益重t
PL-5101 (BR) (GY) 

C (BR) 644-300 I・（GY)644-3002 
．ハソコノ専用照明器具 ・ISWレ7

レクタサンホワイト5蛍光ラノフレ、ソ
コンライト専用）・グロースタータ式・
フラグ付電車コート 18000・

機議価摘lI ,000円



‘、すべての動きが止まる。

ると、そこに残るのは、むきだしの存在感・

にある。それは、ぼくのFD。

空間の一隅を支えるものとして、また、

存在を示すーっの誌として、

こ」lこある一

Dは、 警 に明日に向けて飛ほとうと

ひそかに脈動を始めたのだ。

会 押

の々豊カ・な情報空間

信頼のメデ河ア」、富士

ッピーデ可スク。斗~ii*CIに

情報記録へ蒜 戦i
，て開発され、 高耐久性・

第均質性など、 1~類の
錆報社会の進歩に

ぜこだいていますー



TOSHIBA 

なんと、27色のスーパーグラフィックス。中間色も

鮮やかに表現。カラーグラフイックl匝l[[fili640×

200ドット。高密度、鮮明i画面て： 1ドット毎に8色

までの色が演出できる。さらにノ、ードウェア・タイ

リング機能（320×200ドット）の水平方向2ド、ツ卜

の組合せて中間色を含め27色までの表引が口［能。

感性が目を覚ます6オクターブ、 6重和音のダイ

ナミックサウンド。ンンセサイザー！日LSI を2個

内蔵。メジャーコードかhマイナーコードまでを

臥災淵〈シリーズ

．ノfソピア16・ノマソピア7

．ノぞソピァ ・ノぞソピア5

．バゾピアミニ

機tliやすし親子
園ーー・ー

カバーする6オクターブ、6重和音。6基のトーン

シェヰ、レーターと2基のホワイトノイスジェオ、レ

ーターがサウンドプレイをいっそう而臼くする0

・自由に交換て♂きる3色のキーボートシサJレ付き

• 14本ものジョイスティックがノfックt1t1.長ユニット

（オフ。ション）てf~ ）日百［自i： ・ DISK BASICなし

てミニフロッピーテ河スクがf史JI）てきる・ROM、

RAMノιノクもワンタッチて装J守が11［能・下持

ちのノfソピア・ソフト？ハードが有効lこl舌月jて‘きる。

業処理スピードが要求されるパソピア用マシン誇プログラムi"
バソピ77τ実行させると、処理スピードは遅い場合がありま丸
バソピ77の主な仕機 ・cPU Z-80A・4MHz・RAM
64K B・ROM 16KB (IPL, BIOS）・32KB(BASIC) 

いま、Jfソピア7を買うと、ついてくる、ついてくる。

＠ユーザースtガイド＠下BASIC7入門舎t)T-BASIC7

::n1f説明舎＠テクニカルマニュアル＠リ77レンスブック
＠カセットテープ（サンプルプログラム・バソピアT-BAS

IC・プログラム変換ユーティリティ・テ河スクユーティリティ・
漢字三印字サブルーチン）＠オーディオカセットケーフツレ。

⑨ゲームソフトも充実。周辺機器も同時新発売／

本体（PAー7007)価格：119,800円

ノぞソピアのお怖い、合わせ・ごキII
談はPASOPIAインフォメー
ションセンター(03)507 6285 

・資料のごli1求は、ハガキに資料請求非を貼りti:所・氏名・＇V令・職業を1111,icのうえ．干105JI(京都港区虎ノ門ト26-5（第17森ヒVレ）； ー.~ ..ー一一－
＊京芝浦屯気蜘OA機器4’Ji業部（03)507-6758 6759までお巾L込み(Iごさt町。・バソピ7i"お試しになりたい方は、お近〈の東芝 ： 資料請求非
バソコンサロン 札帆(011)2215023／仙台（0222)247211 / }(,,f(0486)5卜IIOOI秋葉原（03)255-0901／銀座（03)574-094! ／渋谷 : PASOPIA7 
103) 499-557 l r, ,1; Mi 1052) 202 -I 048／太阪（06)344-0765 /I.ム.（：，(082) 249-6762/ ~.＼同 1092)7! 1ー1 9 1 5 ／バソピア；~；111(0764)9 1 - 2877 JマイコンBASIC8 

先端技術をくらしの中に一・E-&Eの東芝



~！~ional 

携帯に便利なB5サイズlこ
数かずの高度な機能を凝縮

科学技術計算に、ヒヘンオ、スの情報処聞に、学

習・ホビ－Hi （ン・－と恥~＼Iよくi舌mできるのがこの

{JR-800｝て丸小型・軽量ながら、その性能

の高さはまさにノfソコンもIM~負けとL 、ったところ。

たとえば大きな表もti'1＼ける大谷盆8行液品表

示。高度な科学技術計算も1EPtにこなす単精度

!Of行、f音精度20桁の，；：1申告度。8種類の異なった

フ。ロクヲムの独立管.flt！.が可能。さらにRAM

16Kノfイト、 ROM20Kバイトの椋4t;装備なじ

JR・800 標準価格 128,000円

· ~＇I売グラフインタフリンタ JR PZO標準価格 34.8CO円
新製品

当F事 ，＃，.， ／＇‘ュ，F~、t•F:J:lt:1-7JR-800 

ホームユースlまもちろん
ピジオ、スユースにも対応

ご家庭のカラーテレビ、専用カラーモニタの

どちらにも直結が可能、8色のカラー表示機

能、3重手n音、64種のユーザ定義凶形機能、

さらにRAMメモリ－32Kノfイトーーなど数カ・ず

の＊'f長て世子詳のOR-200｝.。オフ。ンョンとして

新たに5インチミニフロッヒ。ーテ河スクユニット

(320KB、両面傍密度、増設も可能）や、ジ‘ョ

イスティックも新発売。家庭用としてはもちろん

！玄〈ピジオ、ス刷にも大1Jii'.；てきます。

JR-200 標準価格 79800円

f勤，11,/‘-'1#1•3:11:.1-7 JR-200 
・別売専用カラーCRTテVスプレイ TX-IZTI標準価格 64.800円 ・別売5インチフロッピーテVスクユニyトJR-FOi標準価格 128.000円

・JRF02（増設用｝標準価格 118.000円 ・別売プログラムレコ－J・R0-8：則揮準価格 18.000円

・お問い合わせは…・…・松下通信工業株式会社 電卓事業部・MB係 回国・
干226横浜市緑区佐，工戸田J600電話（045)932 1231 （代表） 凶偏姐
・ナショナルクレジッ卜もと利mくださh 在宅若言・JR800、JR 200、JR 100ご購入の際は、版允店名など記入事項をこず確認のうえ、必ず保証書をお受け取りくださL、否亨畜ii

耳F翠』＃IA翠.’rJ＆－£へお気軽にどうそL多数の製品をご自由にお試しいただけますL
・梅田阪神電話（06)345-4161・京都(075)223 2281・テクニクスギンザ(03)572 3871 
・キL観（011)221－鈎90・仙台（0222)65-1111・山形（0236)24-2100・宇都富(0286)37-2222・慣浜(045)64卜2031・新渇(0252)

41 7133・静岡（0542)475121・名古屋（052)951-6211・神戸(078)391-4110・山瞳（0852)26-2121・広島（082)244-2181

・四国（0878)51 3333・北九州（093)531 5227・福岡（092)4737891・熊本（凶63)542制1



ハンドヘノレドはエプソン EPSON 

ハンドヘノレドコンヒ〉ータBC-?O、円熟の時代ヘ。
世界に先がけて「ハンド、へノレド」とL、う、まったく新い、コンピュータのジャンノレをきり付；~、た「HC-20」。 キーボード、テ河スプレイ、 プリン夕、マイクロ

オフ。ション）を、すべてA4判ボテ河に凝縮した、 重さl.7kgのこの革命機が、L、ま「あ句ゆる生活情｜湖の係々な要求に応λうる真のパーソナノレ

コンピュータ」として高 〈評価されてLd丈 この情報過多時代に、必要不可欠のツーノレとして活用されている「HC20」。ソフトウエアも充実しました。

ピジオ、ス用から、 学習、ホビーそして家庭用までますます充実した専用ソフトウエア集。
EPSON BASICをフノレ活用したソフトウエアが揃いました。買ったその日から、 機能を充分活力・せる充実したプログラムの数々 。Fjjj主に合わせてお選ひくださL、。

吋ー・.. －－.・a，ぜ ー ・固目‘ ・・・♂ ・圃・「 ’‘a’‘－・ ’‘.－. ，‘匝・6“，ー‘a・・ 、，4・・・
＇＂＂剤 師刷 ＂＇刷 。回4 6制4 伊＂＂＇ a同＇＂ ＂＂刷 ε回 付 ＇＂剛

百百高7冨E百 1古，，.，－－百雷.－百百円 百 円 ：冨百;;;1"'.i百面否「 百詞「 百 百プ2 ニ
τでfτプア？τ~τ：：：：：：：：－ ττ7τポアτヲナ？で：：：：－－：－ τヨプ長~＂＇

市販のソフトだけでは物足りなし、とし、うパソコン通に。HC-20の奥深さを追求する資料集。
デスクタイプのバソコンと同レベルの性能を持つHC-20。BASICはもちろん、機械訟も容易に組めま丸 徹底研究した資料集も、 ぞ〈ぞくと発行されてLd丸

＞~ 
冠苦珂温鱒理費齢層穏思議謹猷司臨色沼幽贋z・~ ~：説

!!"!"' 電......－・ 司~ 奪第汽 警拶~－ 、~－ 、，； ··－~ ~ 
① 叫 ソフトパン九 発行の＇HC20, .\'i. nJ情報心 抑 制らNoH t'. il糊②CPU630 1即 HC 却山；③9 少のBASIC叫使えよ刷 な④ I C却刷 プa；ラムライフl叫 オ ：！； IU•柑tの＇HC 初 mo h⑤靖夫社出版のr榊 附U ピ「

で市販．内等＇＂以下のtお＇・創刊号・マ＂＂の全 能ht引き出す特別デパイス 機栂4告らマスタ τきtす，j庫健抱i BASIC命令まτEPSONBA日C ペレ シ亘〆の角M もわのりやすL lllfl,¥2.2曲組名のt釘りHC20 タによる箭い 会計ンステム」
活問法・EP田N-BASIC分続・モニター槍舵の融緩調査など.N•2・特車l 蜘 ！らliSlllテクニァタ打徹ほ術 の八1"1'.~ ￥ 2刷新紀JtHf月 初（・町必”の 冊.￥2.卿アスキ の能htフルにi~ /11 するやさL' ¥1制全J博傍τのHCー却の

ケーススタディ・終車2機能鉱繊のためのハード製作 その他なιNo3・特集 究￥2.筑旧新紀疋社刊 一:I'.阪刊｛本汗のプログラム令マイ 解誕持 活刷法全線L<解説（~ド需のプロ
データエントリマ；－；，［ Lての試み.i~nlスプレッドシ ト編／間交ワープロ緬なι クロカセyトで完売.，’f守￥3.似M日｝ グラムを『イクロカセットf鍵売中．｝

工づソン練式会社・1-11 〒399-07J,!J'l',lli品川

山｝ム，；，，；，~，川80 官02635- 2-

2552・(¥ 

エプソン販売械式会社 1·11 干l60•k •;-.i1；川，，州知2十l附州訪日l'H！..＇~ lir61曲－.； 含03州一71211 大山大阪~＇·＇·干5初人以.i.~tl＜内入山 143111< '1 州叫
ヒル11附 !l:06-365-5071 れ，•， 1;"."' t••ir 〒•60r. ,•,1;""'1』l<'.c11 11 J214!l:0523315<86 札制ト；n 内 〒060 札·~＂＂＇＂hl<.lt l来l向21H札帆＂i.. lf；ピル6附!l:Oll222-2821 仙台日r;.. r, 
〒980仙了＂＇川、岡 11-12-12111/Jヒル6附 !l:0222-63-3691 Mf'i・': V •ir 〒3901！オ、，1.. i.~.2-2-9 加糾ビル2附 !l:0263-36-7251 u、（~·，C'; l'.1•li 干730仏＇~ ＇＇＂ ＇ ＇＇＇ 怯町3- l 'l\311111！ビル4附 !l:082

2232811 Mい＇＇＂＇＂！.内 〒8121：品川山内乞，，円多駅仰13+8!l:092-47ト0761 ・Jい i'<H叫2，，，.，ドIJ.,はがきにII川、 I(r .. 'I ~ 帆t.~」品抗をお .＇： ~＂＂ むよりりエフゾ〆w,.,・c;c-



eCPU Z80A 
・シμセサイザ機能
eROM 8KB・RAM2日K日
・キーホードJIS配列aういうえ必頗（ひ勺かなキー）
・RF出力．暁｛畢出力・音量出力
・オーティオカセyトインタフヱース
．プリンタ・インタフェース・カ トりyジ・コネクタ
・寸，圭 262 185 35~ （ 85サイス ）・重量 800g （本体のみ）

予改良のf的、予告むく仕樺令変更することカあります
長ご家庭的テレヒかそのまま使えます

"'.)I）工イ

ノ、ードカ、、ソフトを活かす己ソフトヵヵ、ード

を活かす主ぞれがMSだ。

・米しみな力、BAS ICの J,t6，＼＇！~＇？べる人｜“1111

ソフトBASICIをけ、叩fJI;司・，；(Iても削れるオリジ

ナノレゲームとアニメのlll:WBASIC G < •.soo円｝・わすJ

か!Oil占｜のコマント、てデータ処｝11'_がてきるITti幼B';,¥I: 

FALC< •.soo円｝．ピジヰスの第Wtてf!l! λる技術，n

'17:JIJゾフ卜BASICF＜近日発

売）・)fi)J と興f！~のゲーム

が数10.fUli<カートリッγ

4,800円より、カセット1,800円より）

¥49,800（脚 l 惜〉

エム．ファイブ

〈機準付属品〉・BASICI ROMカ トリッジ・煉準ゲ←ムカセyトテ
プ（ゲム21]臣、調整プログラム入η）・AC電源アタプタ・ォティオカ

セyト周信号ケ フル・テレヒ後続コート（テレヒ切倹ぇスイッチ付）
〈オプγヨノ〉．γョィ，、ツト（2個l姐）・各橿ソフト別

MSの自慢は夢をかなえるCG機能

・虹も描ける16色カラーグラフィyク せるのて｜’l分九・11のユニ クなゲームも日11れます。

8虫；.(: lji.f，＇（て色を桁’ょするグラフ イ.，クIモード、 ．ハードウェアのポテンシャルをらくらく使い二な

l：文tょたはlイメージ・1p.卜Yて色を折半しフノレグラ すのはBASIC-G

フィyクカ守的けるグラフィyクIIモード、キャラクタ )jlj光のBASICGを｛史Illするとカラーグラフイァ夕、

をモザイク段級てK,1、するマノレチカラーモード スプライト、斤！創出必な訂正問lji.なコマンドで制静fl

を手IJ川し、さまざまなカラーグラフィyクを術くこと することができます。BASICGはノ、ードウェアの

ができます。 判長をフルに＇； fきだし駅依するソフトです。

・32コのUFOが同時に動〈スプライト機能 ・未来先取りの鉱張性

スプライトとは111i11f1iI・をl’1111に助かすことができる

キャラクタ。 3 2枚の俊光ll~if,'J:がついたスプライト・

ブレーンで，：・：；1主なゲーム・アニメ制りを'.Wしめます0

・シンセサイザ機能力ゼ画面に音を重ねる

肘15のンンセサイザICIJ:惚tilな背栄泌奏を口Jtit

にしました。；yJ,kは6オクターブ。l'i刊、｛本初、 .fll首、

1干の4虫刻、テンポ、音色をf行之しフ。ロクラムすれ

はーあとはi'11iJJiii'i奏。pli11f1iの絵Ullみ介わせると楽

しさはさらにWIします。もちろん、 )ll)Jあるノイズbll',

fl,よ『長BOX、32KB占ri:5長メモリ、ノfラレノレIOカート

リッメフ口、ノピーテ、イスク装置などとの接続、拡張

が可能で'toM5は目的、用途の多様化にも即座

に対！忘していきま士一

．ハードウェアの1111路

｜刈や、モニタプログラム

をマニアのために公開

します。M5を徹底的

に研究してくださL0 

「 九三 データレコーダ（口問12,800鉱張ボックス（EB-5）半17,80032KB拡張RAMカートリツジ
~ （EM引12,000 80＊刊一利プリンタ（PT引49，脚 開発売中／

掛』 お問い合わせは車京宮耕宮03(281)8111代仙台宮築所宮0222(21）刷l{t l~$官業所宮0298 ( 52 ) 31211t 制宮酬宮0252 ( 25 )11 66竹山梨宮酬 ‘E Lニ量生:f'"4:1炉型す
よ〈学 tt0552(28)2871 ｛・て名古屋宮業叩臼（562

Aヲ訟 QAンステムス宮03(295)6322代 ゾ－トヒγコトスコ／サけノ卜官03(342)7401It 、ノ一トヒγネスyステムス台03(4叩）3696¥t ソ一卜存L幌官011(731161071t 本部〒l円司巨車都中失区八重，州27 12 
"-7,s-＂・3嘆 お資料請求ニ希望の方は、住所、氏名、年齢、職業を明記の上、ソド株式会社・本部宛にお送円くださL、 京橋K・lヒル tt03(281)8111（代表）



：~~~~t：ごとゴ話ζ~~コーダがついた夢のジョイント価楕

富士通FM-[7]
青少年は

興奮する

マニアライクな

ノ、ソコン

先端技神Iが
夢 中にさせる

興奮ノfソコン

・FM-7・当社推奨高解カラーRGB-111・適正

FMデータレコーター

簡易言語ソフ卜付ですから購入したその日か

ら中面'Z.い用途に活用でき ます。

標準価格合計 サマーセyト特価

210,000同時185,000同

水漢字プリンタがいらないグ砂

FM-7+RGBll ＋カラーケーブル ーー一

護霊園 I 57あ4oO:開
漢字ロムカード＋TF20 I 且

NEC PC-8001mHD' HITACHI 

3年間ベストセラーの名機

e PC-800 lmK II・直線カラーNH-1407・データ

レコーダ－PC-6082・ソフト（10本入）

煉準価格合計 サマーセyト特価

207,400同時182,000

l/Fカード＋システムティスク ｜ セット価持

：~~忠弘~＝；.；プル I 495,000開 F 一 一
’ ｜標価格合計 サマ セット特価

※昨見本入要聞はお電信下さh 誌；~xlla~ ＇ 400 I 204,200岡崎 112,000岡

ヘーシγqマ又!1-

明~5
202里40・”• 
172，”。開

各メーカーのインストラクターによる実地指導 ．エプソンDC10(7/22～ 24）・パナフアコムC280(7/29-31）・オアシス（8/5-7

'83夏のビジネス・フェア ・カマラード（8/19～ 21）・リポート300(8/26～ 28）・ ォリベッティ（9/2～ 4)

w，ー抑制ヨ目出 ITOSHIBA U 」 一 、

「，'7~ !TOぬわRDJW-1 
いま、コンピューターと ):.. ~ 7 I ｜標準価格

映像のクロスオーバー ーーーー I 648,000阿 弥 Jスで月叫 4,210.. 
合計標準価格 頭金 0 ｜例頭金日円月刊蜘円X印回＠！2万5千×10固

260,000 .. 5'30…＠］~＠］ha似おJI;M：固3
℃:a；品~~~s；，~o；；ーボード l~I標準価格，98,000”・14型カラ ディスプレイテレビ 1・・・・・・・rts刷ース月目18.970円

CZ-8000槻準個格113,000円 ｜ 司・・・・...l頭金O同月々 14.側円×
．グラフィックRAMCZ-8GR I －， ．． ・E 160回＠拐 x10固

お電話1本、お葉書1枚で.~I 全国即納システム（賎詰） ・日本て妥協叫間勝羽根 号
理想の機種や組合せが決ま りま したら、さ っそくお電話か、お葉書で、お申し込み下さい。 ー
電話の場合、名前とTEL番号を言っていただければ｜分以内にこちりからかけます。（電話料金の心配はいりません。）

お申し込み方法11（子2は定価合計ても自動割引されます力、ら、ニ安U下さい）

。商品名（メーカ一、型番）＠合計金額＠お支払方法（クレジy 卜 現金又はリース）。クレジン 卜の時 月払い及びボ

ナス払いこ希望。お名前＠年令＠ご住所。電話番号。お職業⑪他、ニ意見、こ希望などを官製薬密に、二百己入の上

下記宛こ郵送下さいお金のやりとりは 1円もなしでも、お手元に全品力守前います。rn頁金O円のとき）．銀行振込二年IJ

用の方は住友信宅銀行，也袋支店 普通口座－Na27aiC521こお振込下さいェ 様制時制 fll差引OK 衆口座名除マイコノセンター

イコ哲1;3-SO~o~~：.！！~9－~ 1~~＜~~~1! 



ヨス7Lat!~'J「築審
ぽ：AO~P M 巴阻血盟E園

川崎山相／ 全国どこでも特別価格でハード、 ソフトを縄問す。 ベ~明
4喧＝亙－ TUI、 どこよりも格安です。長期60固まで分割可能なYD Kクレジフ刊、 , 

... 』・闘百回＝飢•Jッ トや会社・商店にとって有利なリースちご利問いただけます。 『~／ 【 M

NIXビッグプレゼントセール ｜由話国LFD550PCI ~I セ計一－

j鰐 附属韓間開閉田園田E圃 ：，f D －－，~R~：用 。… ｜ ℃クール
NE Cのキ？リアを笠かした高位J＿三二 I ミ』

能。パワフル16ピットパソコン l 空~~'l?医共空？さレいパソコン・

PC-9800シリーズ ｜ 主E~：；話与与~~ら長三言了E
店主~fsii出·~~~~~?i~~ I PC 6000シリーズ

JレPc 889'・8”FDD 

合計標価 1,121,500円
ソフト5本 岨ιワ ピス

臨纏哩’哩閉

....・）~.... ~＇＂~・ マイコンラボ
ー サーピ33.600円

....・）~’，........ ~’a司l'.'l>.11頭金O円第 l回16.835円月々
11, 100円×59回if:7方×10回 目

I ft！！金O円第 l回 6,658円月々
本陣内になんと愚大128キC::Y¥イト l ・' 
ヨド略的ハンドへんド川ノコンです.I 3, soo円×29回 ポO円

pc 8201 ｜設長：－80悶磨きあl穴醐

標準価格138,000円 IPC-8001MKil 
入門・1冊 司品 サービス

・~·・1）~・，....，~,j語放3・
頭金O円第l回 5,698円月々
4, 900円×29国最O円

s9Nv 
スペシャリストのあなたへ.3.5イ
ンチマイクロフロッピ が魅力の
超小型CP/M有毛ノン．

SMC 70 
・2本体・高角草カラーモニタ・モニタ
ケープル・モニタスタンド・マイク
ロFDDX2・ソステムディスク〈
C P/ M）・SONY DISK 
BASIC・プリンタ・プリンタケ
ープル・臼本llワープロ

合計線価 818,000円
マイクロ

• 2積サービススケッ ト

184Kパイト切メモリを標準実装。
すべての槽能がハイレベル．

ディスケット 岨J. 5枚サービヌ

町a・1掬~~’Sヨ~D
頭金O円第 l回 3,980円月々
3, 200円×59回 末日円

P C-9801用
PC-8801用
PC-8001M K E用
・LFD550PCeヶ プル・ンス
予ムディスケット

合計標価 160,000円
ディスケット 岨J. 5般サピス

・1・・J~.－...... ≪=::oi-"1ι・
PC-8800シリーズ ｜頭金O円第l回 6,600円月々

~ ＂＇；~ j ，~ ~010~~； ~ ~ ·~：（；，~ ~ ~ ~ ~－~ ~品， sg7 ~·..；~；；ιー＿M，；七夕 I 3, ooo円×59回ポO円
II 01・12＂カラーモニタ Pc 8058・ PC 8853K・2＇ヒノ軌k＜.：フリノ ｜ 他にMZ、FM用もご用息 YDK 
テタレコダPc 608？・2＇.＇：＇ン タPc 8824・1喰アR0 Mポート J IスハプライスId:，ぉ’R話、お銭
向転写プリンタ Pc 8824・A字 R 1 sit, 1 '' -• • s-r D D P c 80 s 31 I ・で百聞い吉杓ゼ下さい

ート J I S第，，ドニ空文会長 ．システムティスク PC BA34 ヲw I 

合計刷 500,600円 前十馴 835,-000円 l ~tr－~
マイコンラボ ． サービス アイコンラポ 畢 サービス ｜コンビュータと映憾のクロスオ－，
36.0CO円 36 000円 lパーノ初のスーパーインポーズ機 l ..a<P 

一一一 ・う／f~~~L:~支？｜領、DKオリジナル
需品目~z19~~i· z5言明 ~~~f'lf'lX~91iEJ[9]~ ， 50問自 ｜ r可 ｜パソコンデスクプレゼント
・百・1）~’，.....，xeiiB仮)I 町a・1）~’，.....，.. 'C3Jfji司E・E・

富士通 18Il 
先進筏術が夢申にさせるヒット作.Iフjレグラフィックで高いコストパ
FM 7 ｜フ万一マンスのフルセット

• '4<i* • yャープ14"カラーモニタ同 ｜ベーシックマスター一一
M 112C・サンヨーデ寸レコダ l Uマーク5~ 

頭金O円第 l回12,615円月々
10, 600円X59回⑧ 4万XIO回

工づソコ ｜開店主91：~·湾問自
本格ビジネス自らホピまで．先；
進の日本語コンピ2 タ。ワ プ｜先進筏術がビジネス用途ち穴幅Jl);
口付． l：大／自由自在の16ピット機．

QC-10 I FM-11EX 
・3写体・;w;解グリ ンモニタ〈ケー
プル付） ・キボード
〈出回窓Hワー！プ口付）

合計標価 495,000円
ディスケッ ト喝ι 10般サ ピス
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合計標価 259,000円
ソフト5本 岨島 サービス
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合計標価 450,800円
三~'.ig~ ト 畢 5按サービス

・「UJ~’ll.<i;;;;1>•＇＝＂~1仮調・
頭金O円第l回11,745円月々
5, 900円x59回 ⑮ 2方×10回

三重
遊ぶ楽しさに、活用する楽レさを
プラスレた新製品．
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・，.・J ：•’＇.C;;;l>＆司c::aijl右指房J・

・本体・カラーディ支プレイテレピ
・グラフィック RAM  

合計標価 300,000円
ソフト5本 岨Bサピス

....・1 ：•・沼:::t.Ie:liJ.;;%0
頭金O円第l回也 000円月q
5, 700円×29回 ⑮ 3万×5回

8色カラ 河応グラフィック纏準
装備．自由に組めるコンポタイプ
M Z、登場。

MZ 2200 t謹彊3
・2刷本・ヂータレコーダ・12官用カ
ラーーモニタ

合計標価 249,800円
ディスケッ ト ーι 10校サービス

町山1:........ i'=liJI哩：，a・
頭金O円第1回 8,012円月々
5, 500円×29回 ⑧ 2万×5回

Canon 
＂、'Yグにもすっぽり収まるA5サ
イズ．どこでち路ち運び自由の高
性能ハンディパソコン．

x-01 El野
標準価格 69,800円... 

頭金O円第 l回 5,208円月勾 ｜頭金O円第l回14,830円月々 ｜頭金O円第 1回 8,085円月々 ｜頭金O円第 l回 4.690円月々
3, 800円×19回 ⑮2万×3回 I9, 300円×59回 ＠ 5万XlO回 I6.100円×29回 ＠ 3万×5回 I3. 500円×19回 ⑥ O円

・百・J ：•’：c:r.~.5Z'甑．

｜ お申し込み方法 ｜ 
全国完全無料配送／フルサポー トのYD Kなら後々 安心です。
①商品名（メーカ一、型番〉②合計標準価格〈※標準価格を、記入して
もYD Kスーパープライスのお取 り扱いに しますJ③お支払い方法
（ク レジッ ト／現金〉④ク レジッ トの時 月払い及びボーナス払いご
希望額⑤お名前⑤年齢⑦ ご住所③電話番号⑨ご職業⑬他、ご意見、
ご希望、ご提案などを官製薬害に ご記入のよ、右記宛 ご郵送下さい。

食クレジットは断然有利、低利のYD Kクレジットを／
お金のやりとり一切なしで商品がお手もとに。

女記載のクレジット支払い例以外に1固から60回払いま
で可能です。ご遠慮なくお問い合わせ下さい。
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ご来店サービス

レμ 回目プ・uγャー用問ノレ＂＇（！／
あ賓い上げ3,000円以よでもれなく ？固

いダーツゲーム”のチャンス〆
YD  K賞のハンドへルドパソコンPc 

-2001をはじめTシャツ、トレーナ一、ゴ
ムボート、ビーチパラソルなと素適な商
品がもれなくあたります． r 

E祖師陣諸Cil回附13~1!防湿!a".!F.lll

溜貰〈ヨ:X7lat!コヲー
M B係まで

宮03-342-2441
干160東京都新宿区新宿NSピル 1階



λ言護軍機

マルチ感覚人間に贈る、三菱パソコン・マルチ8。

Nlll 
マルチ8LJ:クリエイティブな.f,'L、ハートを熱くするノfソコンfムホビー、

・－；：：’潟、ビジオ、スとl"IrJ Iにつき介λ！J、.｛1,のIll界はどこまでも拡がる。

熱中、作曲、伴奏。一：＿if［利l音の自動伴奏て作 IHI・カラオケが$しめる。

挑戦、CG。1i両面に640×200ドット、ドット毎に8色の色桁定l可能。

ワープロもおまかせ。漢字ROM＜オプション）の装着でワープロに変身。

新・学習法。楽しく勉強て冶る学習ソフトは英・数から｜主｜・社まで充実。

最新今、ーム。クリエイ向フーな遊び心を充たす最新ゲームソフトが光案。

ビジネストレーニンタ。自宅でノfソコンに強くなればビジオ、スも安心。 毒事￥123,ooo :l機器（？と~：~；~＿~／~，＇：~~：と主主＇.~~＇，；~7~~~7;1)

z聖挺可A 匡~（03) 490一76 11 医閉（06) 34 7一281 6 匝互~ （052) 5… ｜亘 （082

お問合せl正 三 菱電機株式会ネ土〒 100東京都千代田区丸の内2一2一3
本社ノ、一ソナルコンヒュ 7昔日（03)218 3543又は右記支社へ ・札幌（011)2123738・仙古（0222)64 5656・新渇（0252)4ト7220・金沢（0762)52 8821 .名古屋

(052) 565-3257・大阪（06)3472421・広島（082)248 5260・高松（0878)51 9783・福岡（092)72ト2346

本社機器事業部（03)218-2816又は右記営業所へ ・札幌（011)2123787・仙台（0222)64-5742 .東京（03)459-5692・新湯（0252)4ト7227・金沢（0762)52-1154 

・名古屋（052)565-3344 .大阪（06)34 7-2868 .広島（082)243・5445・高松（0878)5ト0000・福岡（092)72ト2233

お客さま相談セン'l－・札幌（0川）212-3737・仙台（0222)66-5711・大宮（0486)65-821 1・松戸（0473) 68 9031・東京（03)475 3110・償，兵（045)20ト1415.金沢（0762)

52 1356・名古屋（052)563-31 I 0・大阪（06)347・2687・広島（082)248-5400・高松（0878)223110・福岡（092)721 22 II 
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D賞
2500個

同記長の

EE ~ 

1回目は25,000名様に当ります。
CA賞.B賞.c賞.D賞.E貨の内抽選で1点が当ります。

2回目は抽選で~30名様に特賞が当ります。

~~量当
パソコン・ウオッチ 30f固

応募者全員からもう一度

抽選で当りますh

・個4の会計（収支）表示・時、介、秒表示

・12あるいは24時間表示選択可能・デイリー

アラーム ー8利子の計算器、キーサウンド・リチ

ウム電池・ゲーム遊び

J、ドソンオリジナル

カセット型メモ B賞

5000個
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イエローパック（たてSlomxょこ41om)

a色
縦征爾陶 列企主／

a圃h E卿 nE貧 l

司mIIDr 錫助パツチ’

・応募方法 ハドソンの全製品に付いているインデックスを10点以上1口で封

筒に入れて送って下さい。（1つの封筒で何ロでも申し込めます。）

・あて先 干102東京都千代田区麹町4丁目7番5号麹町ロイヤルビル2F

ハドソン東京 YBキャンベーンf系

・締切り 昭和58年7月20日（水）～8月25自体）の消印有効

・発表 1回目は賞品の発送をもって発表にかえさせて頂きますh

2回目は月刊ソフトメディア10月号にて発表いたします。

♂子方、伊
I I / 3 2 I I 

し」下 bltDSDNSD円⑧
＼ ＼ 



諜最新ソフトカタログをこ’希望の方はXl PC-8001rrl<ll FM-7，パソピア7，目立レベJレ3

マ－？ V.MZ-700の機種を明記の上ハドソン東京まで干60円を添えて，お申し込み下さい。

諜通信販売はソフト名， SERIALNo.を明記の上お近くのハドソン8-7係 までお送り

HuWP（ヒューワープロ ）

Hu WPは，ハソコン本体と純正フリノターに漢字ROMの組み合せて’使用します。片か

な。平かなI 英数字。特殊マ クなとはキーボー ドカ、勺直接入力できますし，漢字

の入力も。かな漢字変換方式で簡単に入力できます 従来までのテーフベースでは

図厳てあった，力、な漢字変換機能 b，中に同梱されているかな漢字変換 ROMを使

用する事により本体的メモリー空間を占有する事なく ，約6400字の読み方辞書を持

っております

文章の作成編集においては。コノトロールコ ドによる強力な編集モ ドがあり。

文章のコヒー移動，インサート テリー卜なと自由自在ですL，片かな 漢字，

m1n1HuBASICコンノ〈イラー

れId'.君の祖国の運命はおしまいだ

特殊マークては倍角，全角か 英数字では倍角，全角，半角力、自由に選べ．力、つア

ンターラインも簡単に引く事ができます

宝章はカセ ットテー7に。約 l骨以内に 1へーン骨を記録，再生できますし lベ

ージには全角宜字で2560文字入力でき，本体のメモリーには 2ベージ介入力できま

す

このワードフロセ yサーソフト （HuWP）は。 DISKを使用しない物的中では。最高と自

負しておりますし．従来的DISKベースのワードフロセ ンサーに勝るとも劣らない機

能を持ち トータルコストも大変安価になっております 対応機種，XI ¥24.800 

mrnHuBASICコンハイラーはゲームアフリケ－＇－＇ヨンを作成すること を目的と して が飛躍的に向上し！直数のプロクラムをつなげることもでき。カセ y 卜にこのプロ

開発された盤数型TrnyBASICコンパイラーです。 グラムをセーブすると即実行可能なソフトにすることができます

Hu BASICと岡織の主，圭に従って。フログラムの作成が可能で。イノタ ーフリタでのテ このコンハイラーはゲームアフリケ ンヨ／に必要な命令詩を畢低限フォロ する

スト RUNによりHuBASICと同棟，効率的よいデパyグ作業4をすることができます。 という目的で開発されたため， フリーエリアはHuBASICの2倍強の約48KB確保され

テパ.， ;1ののちコンハイラーにより 7ログラムをマンン語に変換するとスピー ド ています 対応機種，XI,PCBOOI mk II, MZ-700各￥6.000

女＊＊貴女＊’83第フ回 北海道パソコン 8OAフェアー貴女貴女貴女

～New Mediaとは～
o主催 有限会社 J、ドソン o会場 丸井今井一条本館 4階

0会期 昭和58年 7月28日（木）～ 北海道ノ〈ソコンセンター
昭和58年 8月 2日（火） 札幌市中央区南一条西2丁目 TELOIト28ト1151 

出展内容 オフコ ン．ハソコン， ワ フロ． コンヒュータ止、Ill機能. I則j'.li機総．アフ リ ケ ー シ ョ ン ソ フ ト ．維，；l＇守

※Mはマンン語です。 ③ NO表示のGl.t.グラフィク RA Mが必要です。

HUD SON GROUP ，、ドソン札幌／干062札制市町ド区千iド3長sr 1141酔17り コロナード＇［＇ i;'11201 PHONE:Ol I 821 1538 0 SOF⑧一捌下刷Htifi so so 一”0 行7'~ ：：；II 、H T 一 問点肌都T一UI ‘.. u ，、ドソン大阪／干54 2 大ll/~r r.· rt;I王 f判’i) i.品4 r 112砕18号 i主ff同崎ヒ，FレSF P叫ONE:Q6251 1945 ‘．， ．‘’‘・F ，、ドソンUSA/2063 CENTER STREET BERKELEY CA 94704 TELEPHONE 415 845 1416 



世界のマイコンフロ！？
パソコン・周辺機器・マイコン

アクセサリー・ユーティ＇｝ティソフト

ノ、ンドへルドコンビュータ
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・亙E’
新 宿

マイコン学院
k刊イ／ストラクターが、
てt・I.」t斗こわカ1りやすく

ごm，持致します~，lfl(li

・基礎コス13.000円他

輔
努丹会館並fi03・

ε亘書

亨イヨンシティ

‘:.ii・
~ 

時代を先取りした充実のカリキュラム．／

PC圃9800シリ田ズでマイコンを学ぼう
E当E’~：！！~：自主！日隊司［ 11111骸掴回四l悶IIl副I掴”E置

＊マイコン教じが了叫’車内，＇1は無料で送付致しま寸L卜，i己7 イコン’許院係ii
までごi主1葺〈みてお巾しi.flt 卜也、。（（11.し、｜到来地似の｝jに限L，せてl(iきます~）

新宿マイコシ学院
T160新宿区新宿子1516・新宿店BF fi03(354)8571 
＊吉祥寺店・厚木店オーディオ館にてもマイコ〉教室生徒募集中／

-....:;;-l'!!':i誕司昂a・.JEllll!‘’z，電話担E田＂＇＂

親とご子のサマースクール
・8月8日（月）・剛2:oo～剛5:00
・当学院にて・害加費用v1.500（一人）

日本語IRIS講習会
・8月9日（火）・AMlO:oo～剛4:oo 
・当学院にて．受講料￥4,00日
食事加ご晶q10J!ilt''i干院師、l\1 :.li•I•し込み 卜凱i



マイコン好きの販売員が、お客様の身になってご説明いたしまもどんなことでも、お気軽にご相談下さい。

eNEC/PC-6001周
アスキー IAX-7 

ツクモ ｜ウルトラ4人麻直

ポニカ ｜スパイ大作戦
ポニカ ｜シューティンダインベータ
新星出版 ｜ゲームライブラリー

eNEC/PC-8801用
アスキー IAZ-1 

コムハンク ｜プロ野湾スーパーシミュレーション
エ二yクス ｜ドア・ドア
工二yクス ｜森田町バトルフィールド
クリスタルソフト｜コスモタロス

eNEC/PC-8001MKll周
LAM ｜；スー，ぐーベンギン
ホニカ ｜幻魔大戦
テクノソフト 14人麻壷

ハルコム ｜餓馬帝王手
LAM IPC花札

y 3,000 
y 2 ,800 
y 4,000 
H,800 
y 3,000 

・人気のベストセラー機勢揃いfお求めはクレジットで

たくさん的ご応＇｝あ勺がとうございました。

・本体標準価格￥ 126 000 
T宮市な－~純情能と多彩なソフトウェアド沖
1u1ニ8色まで也知.：ができまt

特賞 NEC PC-9801基本付 組伝承 ， 』

画本日曜 悩岡県 「集計ハツケージ」 ヲ刷、 マイコン・ヱクスチェンジ開蹟f

恒面E'r..'C喧薗岨園陸h，咽置•£'11i< i!i~毛主書官ヨ

1等 NEC,PC 880 I x はPC-803 1 2w ・a••，、，、．．．．．ー‘”、.....，、．園
駅 l轟剛健 人酬 ＇I仙ゲームJ ，・E・E・・－＝園田曹園・・－・・－・・n凪E・4晶．・世： 倹陣 ，，＿刷 l 'A・S・ll・I, I ・・・・・・・・・・・ .--－・・.－.－・・・置冒.－：：－

2等 NEC PC-6001基本セy卜31.(1拡張せノト． 一ー一一『F ーーーー 一一ー一『F 一一一一ー一ーーーー

~i, ~~~ ，.＞－；；九 ；；；~~：：~~ログラムJ I マイコンエクスチエン；w.. 1;111山 f、おF持ちのパソコン ；品、コF~· 
3等 NEC/PC-2001 I をあなtの問（酬で先日するた刷：.·lU－品スペースをおI~ 1.-, _j" l-

伺.. ，＇，州 人酬 ＇ ~.刷用フログラムJ I しするンステム叫て寸Jランクlの商J附 L（なったJiなど ．ノ£ ． 
相崎 - j）織 神ゑ川~· 'illll,(Jtl1－ハツケージ： ・是非ごWI!ド示、」品L保有f怜n散科が必要て寸ので 込－；.・ /I・

IX-I周
寸丈蒼盃

dB-BASIC 

30ゴルフシミュレーション
スー，cーベースボール
アイスブ臼eノク

¥4,01〕O
¥3,000 
Y4，日00
ν4, I 00 
¥3,000 

y 3,600 
¥ 4,000 
y 3,200 
y 3,000 
Y3,SOO 

¥2,800 
¥3,500 
百五百
》2,800
¥2,500 

制II 川 .... ;: ＇州岬威フログラ；.， I ご f卓ドさい。）お＜l•L~ ＂－や－：c価1:-x 、てのこ相談、シス .s:-J戸 I I l lわmn.-r-~－-
d何l必 隊 機以ii r閥抗日本店ワードフロセッサJ I .. I I ">SOOOOl .I ． テムの詳細に官、て1.l.エクスチエンメ取扱日；l>Hlにお＜l<L ~· y I ｜帽司・ －” II ょν~~と与えさ I 1問 、 wよ I llDm J ~；＇：.：叫－~：~：，~；·即
応l~な.~｛uc~：~：：·富町二時裂かh I I7kh：－－；；取扱店新宿店、マイコ沖d I 会員特典1川テープを全員削畑前提供

． 2新品品尭喪主・工場見学会主ど憧物に特日lに招待

肯当社指定区域内は無料配達いたします。肯本店・新宿店では地方発送承ります。肯会社で導入される場合はお得なリースをご利用ください。

－盟圏品説料品25'3-7111
l!!l'E川 m品川L 町 422

士古主T古石7 32-3741 

E冨閉$耕!.]v "2'i2~3471
－薗合調答官·~~~0211
Bi覇 l吋 川河川11!>OJ τす百百Z烹「398-5100 
’神~ J t仰［主 畠 東 車 坤1区

匝翠圏－1-111:・・
一吉士吉r=高す一 22-2722 

医E掴且唱伴比官6'1＇~ 2011

臨翠盟市耕鵠l奇τ Z~4l-1251

E宮司E’胃P-哩E ；，，卯~＂拘 置 0・88
llli且温昌国一一吉－；；：－完了一 24-5311m園 」 阻止町＂＇

,<i( 57-2561 
－’園曹司 H，ぴ臥朱H 官 0484
u語温!.II国一~ 43-2161 

図掴 川ヒル 削86
ーづ~ 44-3551 

a埼玉地区 千 葉 地 区V

.. 罰 loll川 町 36
ーョ＝百r=高τ－21-5331 

E国司」明子－ "53~ 2136 
臨調圏4臨 ト－ "34~3971 



あなたのオリジナルな
ツクモに遊びに行ったらソフトと金物・小物をお願いね！！
ツクモは買物天国だ。知恵を働かせてうまく買えば、この夏の旅費ぐらい軽〈浮いちゃうかも。狙い目はツクモで．グ

NEC PC-BOOlMKII組み合わせシリーズ
主主二ム！：：］ PC・BOOIMKII＋家庭TV周アダプター＋デーヲレコーダーサンヨーllDR+

ツクモサ ピスソフト5本 ＝定価》 164,300..特価》 131,000

直~PC-BOO I MKII ＋中解像度カラーモニ9 TV＋接続ケ ブル＋データレコーダー

サンヨーllDR ＋ ツクモサービスソフト 5本＝定価高~217. 400・嘩特価》 163.000

匡玉三::E]PC-BOOIMKII+NH14DDC（中解象2000文字）￥69. 800 I 接続ケープ7レ 4 デ－~レコーダー
サンヨーllDR＋ツクモサービスソフト5本 ＝定価》222.400時特価 ￥ 175.000 

E互主主コPC-8001MK II+ NH 1209( 12インチ高解像）＋接続ケーブル＋デーヲレコーダー

サ ンヨーllDR＋ツクモサービスソフト5本＝定価￥250,600時特価￥ 197,000 

匡玉三日PC-8001MKII+C14-452＋接続ケーブル＋サンヨ－MD-11R＋ツクモサービスソフ ト5本
＝定価￥232.400嘩特価》 175.000

E 三E PC-8001MKII +PC-8053(14インチ僻僻 198,00日）＋接続ケーブル＋データレコーダー

サンヨーllDR＋ツクモサービスソフト5本 ＝定価￥350,600時特価￥209.000

¥123.000 ※デ－？レコーダーをKD-290に変更ご希望の方町 107000を加算した額が各合計特価はりまれ

富士通 FM-7組み合わせシリーズ
区王立l:)FM－作家庭TV用アダプター＋専用データレコ ダ ＋ツクモサービスソフ ト5本

＝定価》 165.800時特価》 133.000

匡至:z:EIFM 7＋中解像度カラーモニターTV＋接続ケーブル＋専用データレコーダー＋

ツクモサービスソフト 5本 ＝定価￥220,400・嘩特価 ￥163,000 

互玉三日FM-7+NH12DD（中解像2000文字） ¥ 69, 800 ＋接続ケープワレ＋専用デ タレコーダー＋

ツクモサービスソフト 5本 ＝定価 ￥225.400時特イ面 ￥175.000 

巨至宝ヱコFM-7+NH12D9（高解像2000女字） ＋専用デーテレコーダー＋ツクモサービスソフト5本
＝定価￥253,600時特価》197.000

匡玉三EFM-7+C14-452＋接続ケーブル＋専用データレコーダー＋ツクモサービスソフト5本
＝定価￥235,400時特価￥ 175,000 

謀データレコーダーをKD-290！こ変更ご希望の方は》 125,000を加算した額が各合計特価になります。

NEC PC-88.01組み合わせシリーズ
区玉三王］PC-8801 ( ¥ 228，日日日）＋家庭TV周アダプター＋PC-8801-01（漢字R
OM 力一ド）＋ツクモサービスソフト 5本（》 15, 000 ） ~定価￥294. 500 

嘩特価￥ 228.000
rs石ヲ-i::JPC-8801 ＋中解像度力ラーモニターTV(¥67 ,800) + PC-8801-01 + 
接続ケーブル＋ツクモサービスソフト5本＝定価》335.600嘩特価》258.000

E玉三EPC-8801 +TXー12M2（高精細度力ラーモニターTV¥99,800)+PC-

専用データ ・レコーダーPC-

6082を同時にお求めの方は

y 19. 800を加算して下さいq

PC・6082をお求めの方には

もれなく、専用生テープ（ Y

3守 000）をプレゼン ト庁

8801・01＋接続ケーブル＋ツクモサービスソフト 5本 ＝定価￥ 367. 600 ..特価 ￥293β00
E玉三百 PC-8801十 FTC-1435（高解像度カラーモニ 7-TV 640×400ドット

¥ 116,00日）+PC-8801・01+ 
接続ケープル＋ツクモサービスソフト 5本 ＝定価￥398, 800 ..特価￥311,000 

カシオ FP圃J_lQ9組み合わせシリーズ
五言す下JFP-1100＋家庭用テレビモジ ュレーター＋書籍＋ソフト 5本

＝定価￥ 156,000・嘩特価￥ 89βοo

FPー1100+12インチグリーンモニター＋書籍＋ソフト 5本

＝定価￥ 190 , 800•。特価 ￥ 99, 8ゆO

c_:_'t?：：；；：：ロ FP-1100+12インチ中解像度カラーモニター＋書籍＋ソフト 5本

＝定価￥ 211,800－＋特価 ￥ 128.000 

｜チャンス｜ ディスクヲルトラ・スーパー・暢価包ール
PC -8fil豆ニ~ LFD-550PC＋接続ケーブル＋生ディスケット ＋PCマシン路ローダー

＝定価》 184.800噌特価》 138.000
＝支lLFD-550PC ＋秀和製7 ルチカード＋生ディスケ ァト10牧 ＋システムディスケ y ト

＝定価》 187.000時特価 ￥173.000 
マルチカードをPC8033にした場合＝定価》 180,000・。特価》 148.000

L旦~l_M竺~』 LFD-550PC ＋接続ケーブル＋生ディスケット 10枚＋ システムディスケッ ト ＋ PC ＜＇ シン賠ローダ
＝定価》 184,500時特価》 138.000

~二堕里1豆二丞』 KO・290PC ＋接続ケーブル＋生ディスケッ ト10枚＋システムディスケッ ト＋PC＜＇シン語ローダー
＝定価￥ 184,000時特価》 148.000

ιf'C-8001コ三ス JKD-290PC ＋秀和製7 ルチカード＋生ディスケ y トI0枚 ＋システムディスケ γ ト
東京電子科学機材 ＝定価￥218000時特価》 173.000

b.E.12.::.~銀.E£.ーと必!L,.000 .，.，レチカードをPC-8033にした場合＝定価引87.000時特価》 148,000
LPC-8001MKI!コースEKD-290PC＋接続ケープル＋生ディスケット 10枚 ＋システムディスケ y ト＋PC＜＇シン路ローダー

＝定価》 184.800時特価￥ 148,000 
圃・圃圃圃闇→一 四~ KD-290F附コントローラー＋生ディスケット1伽システム刊スケット ＝定価》 190,000暗附 152.000

E育雨三7コニ二スヨ TF-20＋コントローラー＋生ディスケyト10枝 ＋システムディスケyト ＝定価￥ 190.000時特価￥163.000 
工人舎 KD-290 ¥ 148,000・ー ・・一一 一圃

ヲレジψトで奄OKで’（通信販売御利用の方は、荷作送料￥2, 000加算して下さい）



組み合わせでも超暢価f
MZ-700組み合わせシリーズ

AセットlMZ-721( ¥89,800)+JOY-700( ¥5,800）＋ツクモサービスソフト 10本（￥25,000)
＝定価￥ 120,600時特価￥89,800

旦主ζ!:JMZ-721 ＋中解像度カラーモニター（¥ 67 ,800接続ケーブル￥ I,800)+JOY-700 
'/ ( ¥ 5,800) ＋ツクモサービスソフト5本（￥12,500）＝定価￥ 177, 700－＋特価￥ 126.000 
~ MZ-721+NH-12-DD（叩，800高解像2000文字）＋JOや 700(¥5,800)+ 

ツクモオリジナル
ジョイスティック
JOY-700》5.800

ツクモサービスソフト5本（¥ 12,500）＝定価￥177,900－＋特価￥ 139β00

ク ーピ 花：ZMZ-721 ¥ 89五。。ユリンター別売

TVも気になるマイコンも気になる・欲張。派の君ヘ
l欲張りセット｜
MZ-721 +C14・452（目立モニターTV¥79,800接続ケーブル￥ 1,800)+.JOY-700 

＋ ツ ク モ サ ー ビ ス ソフト 10：本 ＝ ¥ 202, 200 .. ¥ I 35,000送料￥ 2,000 

｜今月のスペシャJレセット｜
NEC PC-8001 MKII組み合わせシリーズ 富士通 FM-7組み合わせシリーズ

~FM-7十C14-452 ＋接続ケーブル＋

ーブル＋サンヨーMD・llR＋ツクモサービス 専用データ・レコーダー＋ツクモサービス

ソフト 5本 ＝定価￥232,400 ソフト 5本 ＝定価￥235,400

時特価￥ 175,000 ・’特価￥ 175,000 

A石7古口 MZ-721+.JOY-700＋特選オリジナルソフト5本
＝定価￥ 108,100・φクレジット合計価格￥90,125 

頭金￥ 5,000 1回目￥ 5.225 2～ 18回目 ￥4,700 I 

Bセ ッ円 MZ-731+.JOY-700＋特選オリジナルソフト5本

＝定価￥ 146,300..クレジット合計価絡￥ 129,200 

頭金￥ 5,000 1回目￥ 6,400 2-20回目￥s,200 I 

MZ-2000+ MZl R01 （グラフ ィックボー ド＋フル

RAM1寸）＋.JOY-2000（ジョイスティック ¥7,800)+ 
特選オリジナルソフト 5本
＝定価￥295, 800•砂クレジ ッ ト合計価格￥ 182,640 

頭金￥ 8,000 I回目￥ 9、040 2～24回目￥ 7.200 I 

X-1 (CZ-BOOC +CZ 8000) +CZ-8GR （ク’ラフィック

ボ ー ド）＋.JOYメカ1型

＝定価￥304, 800時特別価格にて

パソヒ。ア7入門機せyト． －＝語圏．
遜忠弘

パソピア7(¥ 119，初日）＋京庭用TVア
ダプター（￥ 13,000）＋データレコーダー
（》12,800)＋ウルトラ4人麻雀

他ソフ ト（￥6，初日）
＝定価》152,400－＋特価》 132,000

パソピア7+14インチ中解像モニターT V
(¥67,800）＋ケーブル（￥ I，即日）＋
ウル トラ4人麻雀f也ソフ ト tデータレ
コーダー
＝定価￥209' 000時特価》 167,000

即決クレジット
園通f君臨売u 干101東京都千代田区御困郵便局私・祖 135九＋九電慣蜘 B.M 8係

御，主主的際l草、御，主主になりたい商品
名を御記入の上、現金書留にてお願い
致します。20万円以上U銀行振込みも
取り級っております。お間合わせ下~l\

富士銀行 神田支店
普通口座 .Mi.894047 

ツクモ全国クレジットOKグ
・現金特別価格で吾樫クレジy 卜か利用てきます 積金のみに
金利力、力、かります，

・60回払いまて出来ます。但、 l自の支払い頼は3,000円以上
・その喝て、 お待ち帰リできるクレジy 卜もあります
・印鑑、身介証明書（免許証など）ヵ、必要です 尚、学生の方亙
ぴ未成年の方は、 こ’両観の保証も必要てす

・取扱い？レジyトカード日本信販、JC目、DC、UC、VISA、IV(;、CF

通信販売ご利用の方は、電話番号、年令も必ずご記入下さい。

⑮刊宇千も電総顎
ニコ セノター店 干 101東京剖千代田区外神田ト時一l0 ft03 (251）凹 86-8
名 古 屋 店 3F 干岨O名古屋市中区大理3-30-86

ラジオセノターアメ憎ピル内 宮052(263)I 6 8 I 

5 号 店干1山東京師千代田区外神田3叶同 官 03(251 )0531-2 
7 号 店干l山東京都千代田区外神田I9 9 ft03(253)4 I 9 9 
札 開 店干060札縄市中央区南ニ 鼻酉315’ 

8 っしんピJレBl定雪011(241)22 9 9 
・定体日 東京各店ll毎週木端日と第 3水唱目、名古屋店ll毎週月曜日



高最新 ソフ ト力？ ログをご希望の方はXlPC-8001刊 日 FM7，パソピア7，目立 レベjレ3

マ クV,MZ700の機 穫を明記の上ハ ドソン東京まで〒60円を添えて目お申し込み下さい。

斑通信販売は ソフ ト名，SERIALNo.を明記の上お近く のハ ドソンB-7f，平ま でお送り

下 さい。

堂々完成／MZ-2200オールマシン語シリーズ

WB-1006 君鱈M ¥3,800 

iU"DSON 

WB-1007 言語M

WB-1008 富鰭M 》3,200 WB・1009 雷語M ¥3,800 WB-1010 君語M ¥3,200 

※Mはマ シン語です。

ハ ドソン札幌／干062本L帆市1守平I烹τF,,,3畳sr「14刊F17可コロナ一ド干j；金11201PHONE:Oll-82卜 1538 OFT⑧ ド一0；；雄s一ハ ドソン東京／〒102＊京郁下、1-1::111灰麹町4「円7需5可組町ロイヤJレヒル2FPHONE:OJ 234 4996 
ハドソン大阪／干542k阪市ftl灰rt1船2品4寸－円2帯18可佐野県橋ヒルSFPHONE: ・06251 1945 
，、ドソンUSA/2063 CENTER STREET BERKELEY CA 94704 TELEPHONE 415-845-1416 



I Xl. PC・8001mkII,FM－フシリーズ l 

タ イト JIJ 書籍 Xl （￥） 嘗S書戸む司副T而kII(¥) 言鱈 FM・7 （￥｝ 

スベ スハンバーガー ア ＞／ハンバーガーが飛んできた／ M X-1001-G 3.800 
ベジ~ブル・ク7ツシユ にんじん君、なす君、りんご君が登犠／ M X-1002-G 3.800 M YB寸007 3.800 

モンキー・ア ッ 7• おきるの投げるおにぎりをキャyチ、ウメポン爆弾て’やつつけろc Hu X 1004-G 3.200 
ス ，、． 

ゴル 7 コ ス奇聞る休日のゴルフは楽しいものです Hu X-1006-G 3,800 B YB-1001 3.800 B リ世作」ゴAルア1016 3.800 

F 1 レ ーサー 串あ、君は今からプ口のドフイパ Hu X 1008-G 3.800 

利息のガイ ド いま、あなたは銀行にいくら預金していますか Hu X”1009-G 3,200 

立体，、レーボ ー ル 本格的な’〈レーポールゲームの登場です Hu X-1010-G 3.800 
ォ、 スレ ス君は何レスにの、けるかな？ Hu X尚 1011-G 3.800 

さ すらいの君、者 敵の忍者Lみつカ、る前にたくさんの巻物をみつけよう Hu X 1012-G 3.800 

かえるがかえる 迷乎のかえるをおうちに返して下さい Hu X”1ij13”G 3.800 

初級英単語レ ッスン 7 イコンで英単語を記憶しよう Hu X-1014 G 3. 200 

成 績 処 E理 学絞で紋験の成織を計算するソフト Hu X-1015-G 3.200 

占 星 術 すばらしい星占いの世界へ御招待します Hu X 1016-G 3 .800 B LA 1018 4,000 

姓 名 事j 断字数、字菌数で姓名判断します Hu X‘1017-G 3.800 B LA-1017 4.000 

君はピア スト Xlで優雅なメロディを奏で まし ょう Hu X 1018-G 3. 200 

4奄は ， 〈イキング暴れるハイキング を大砲でやっつけよう Hu X”1019-G 3.200 

エスケープ大作戦先生の目をぬすんでエスケープ Hu X-1020-G 3.800 

スーパーバリケー ド バリケードゲームの強化版 Hu X-1021-G 3.200 

ス ナ イ パ 一 目標を一撃のもとに倒すのがスナイパーの使命なのだο Hu Xー1022G 3.200 

頭 の 体 機 あなたはどの程度の鎖脳を持っているか？ Hu X台 1023-G 3.200 
ピ ン ポ ー ルアメリ力版のパチンコです Hu X-1025 G 3.800 

ロ ーディポール移動寿司＋ブロッ？ズシの趨ウルトラゲーム Hu X”1026-G 3.200 

タイガー・コンハッ ト 宇宙戦車のパ イロ yトは君だ／ Hu X 1028-G 3. 200 

ザ ス パ イ あなたは弾より速い、スーパースパイ Hu X司 1029-G 3守800

来な さ い ／ エイリアンが家の中に大挙して攻めてきました M Xイ030G 3.800 

場 5単 男 嵐鉛オバケをやっつけろ M X-1031-G 3守800 M YB四 1003 3.200 M LAイ023 3.200 

クレ イジ ース パ イ 猛烈な雌宇宙船の攻撃を突破できるか／ M Xー1032-G 3.200 

キャノンポールさあ、大変〆タ"'7<7>洪水だ M X-1033-G 3.800 M YBゃ 1008 3.800 M LA-1030 3.800 

夢の プ ロ野 球 巨人vs西武、 夢の力一 ドカ、実現 B X-1034 G 3 .200 B YB-1002 3.200 B LA-1012 3句200

あなたは名力メフマン 森の動物写真を撮りましょ う M X-1035-G 3.200 M Y自信1011 3.200 

力 ヱルシュ －7ー怪物力エルが襲ってくるぞ M X 1036 G 3.800 M YB 1025 3.200 

ガf ‘ ，〆 で'7 ン君は西部のプ口ガンマン M X-1037-G 3.800 M YB寸 1004 3.200 M LA-1024 3.800 

サブ7 リンパー ツ ク 融潜水艦は近いぜ／ M X 1038 G 3. 200 M LA-1025 3.200 

グ 2レ グ ル 自·•、 口のオバケがグJレグル？ M X-1039-G 3.200 
ねずみと リ 君は何匹、ねずみを退治できるか M X-1040-G 3.200 
スプリ ン グ・パグ神殿にいる伝説の織に出会えるカ、な？ M X-104卜G 3守800
〈 し ゃ 好物のチーズをうま くとって逃げるのだノ M X 1042 G 3.200 M LA-1029 3.200 
ミスターハタフライ あっ〆蝶々が鰻って〈る M X陣 1043守 G 3.800 M YB・1006 3.80日 M LA-1019 3.800 
ヒヨコ・フ ァ イタ ー ヒヨコになって？？コ’を食べよう／ M X-1044-G 3.200 M YB 1027 3.200 M LAイ059 （予）3.200
ス クウ ェアガーデン魔の部屋は強烈な鶴技場だ M X叩 1045・G 3.800 
ブーメフンハンティンデ 必殺ブーメフンで獲物を採 りましょ う M X-1046-G 3.800 M YB-1024 3.800 
4 人 7 ージ ャ ン ヲラフイ ッヲによる本格的4人麻雀 M X寸日47-G 4叶800
野 球 拳 ちょ っと色っぽいおなじみよよいのよい M X-1048-G 3. 200 B LA-1021 3.200 
誌 ヰヰ 棋 ニれで君も将織のプ口になれるそ’ M Xイ049-G（予）4.800 M LA-1026 4,800 
ザ ・ ス パ イ ダー飛来する宇宙デモ を攻撃せよノ M X-1050-G 3. 800 
ピラミッド・アドベンチャー ピヲミ yドから玄物を無事に持ち出せるかな？ M X-1051”G 3.自00 M y Bホ 1023 3.800 M LA-1031 3.800 
ひ つじ ゃ ～ い牧歌メルヘン関ゲームです M X-1052-G 3 .800 M YB-1012 3.800 M LA-1032 3.800 

M Jー 05 地球の運命を媛るのはあなた／ M X・1053-G 3,200 M YB苧 1026 3.200 M LA-1033 3.200 
HELP/ へ ビとあ屯：たの知恵〈らベ M X 1054 G 3.800 M YB-1014 3.800 M LA-1034 3.800 

華麗 な 怪 盗 華 麗 に 登 場 カジ ノの金をかっぱらえ／ M X-1055-G 3.800 M YBイ015 3.200 M LA-1035 3.800 
JUSTICE KNIGHT 7 イコ ンはメ Jレヘン、そ してファンタジー M X 1056 G 3 .200 M YB-1016 3' 20日 M LA-1036 3.200 

明 る い 農 鹿 壮 大 な 自 然 を 相手tこ展開するゲーム M X-1057偽 G 3.800 M YB• 1017 （予）3.8日日 M LA-1037 3,800 
フ ィールドウォ ズ 地雷をセ y卜してオバケをやっつけろ／ M X-1058-G 3.800 M YB-1018 3.800 M LA-1038 3.800 
スー バ ー ドアーズ ドアの反動奇利用してエイリアンをやっつけろノ M X"1059-G （干）3.800 M YBイ019（予）3,800 M LA-1039 （手）3,800
バブルクンド 1999 伝鋭の都ハブルク ン ドを守るのは君だ M X-1060-G 3.800 M YB-1020 3.800 M LA-1040 3.800 
ス カイダイパー君は大空を楽しく遊泳出来るか M X-1061‘G 3町800 M YB-1032 3.200 M LA-1041 （予）3.800
パワ ーフェイル君の努力でハドソン研究所を守れ／ M X-1062-G 3.800 M YB-1022 3.800 M LA-1042 3.800 
スー，ぐー モ ン ス ター ブロックで、モンスターをサ ンドイ ツチ M X-1063-G 3.800 
SOS/ DONBRAR 逮軽海眠波高 L、 うま 〈のりきれ、 M X-1064-G 3.800 

ゼ ロ 7 ア イター 空前の名機ゼ回戦に乗って飛びまわれ／ M X-1065明 G 3.800 M YBイ029 3,800 M LA-1044 3,800 
スフロ ム フフッグをう まく抜けてゴ ルを目指せ M X-1066-G （予）3,800 M YB 1028 （予）3.800 M LA寸043 （予）3.800
繍益分峨 点 分 析 経営戦略に損益分岐図表 を活用して下さい M LA-3014 * 3.200 
財 務 分 析 比較貸借対照表、比較損益計算書及び各種比率を計算 M LA-3015 * 3.500 
ロ ー ン 計 算 元金均等、元＂J均等、アドオン方式など利患の計軍はニれでOK/ M LA・3017 * 3.200 
マ トリ yクス 会 計 7 トリ ックス・チャー トにより財務情報を出力します M X-3001-G * 3.200 M LA-3013 * 3.500 
給 与 計 ，車 から金穫量十算までOK M X-3002-G * 3.200 M LA・3018* 3.500 
Zチャ トと季節変動指数 聞の売上デ タで、今後の販売予測をたてます M X-3003-G * 3.200 
憲 計 ?I のお手伝い M X匂 3004”G* 3.200 M LA・3012 * 3.500 

DATA BASE すべての情報フ ァイルはこれでOK/ M X-3051 G * 3.800 M YB-3100 * 3.800 
HuWP（ヒューワープロ） Xl用白本格ワープロ M X-3052 * 24 .800 
ミ ニコ ン ，ξ イ フー 整数型ベーシyク ・マシン鱈変換プロデフム M X-3053 合 6.000 M YB 3500 * 6.000 
アタ ., ヲ UFO UFOの鶴来に、いざアタ ッタ．／ M LA-1027 3,200 
酒 泥 棒酒泥棒をつかまえろ／ M LA-1028 3.200 
ギ ョ ウザパ ニッ ク 雨あられと落ちて〈る鮫予をう まく受け止めろ M YB-1009 3.200 
ロー リンデシューター 飛来するエイリ ア ンをやっつけろ M YB 1010 3.200 
ビ ，－ ，， ゴ 25 7 イコンが勝っか、あなたが勝っかf M YB寸013 2‘800 M LA-1008 3.800 
ア ル デパ フ ン：： 1 レイホープ第2研究所の事故 M LA-1004 3.600 
ス タ トレ ツ 空 おなじみのマイコ ンザームの古典名作 M LA寸005 3.600 
医 は算術なり あなたは病院を経営できる力、 M LAー1009 3.000 
ICBM迎撃作戦 ICBM岳地よへ落とすな M LA-1010 3.000 
サ メ う ちゲ ー ムあなたはサメ うちの スキンタ’イパー M LA-1011 3.000 
大戦 車 突 破 作 戦地雷を宰けて機的を撃て M LA-1014 3.000 
将 棋 ウーン、 これはおもしろい／ M LA-1015 5.000 
ス ベ ストラ ブ ル鑓lf!lな宇宙戦に勝てるだろ うか M LA”1022 3.200 

klt1iSDN 
ハドソ ン札幌／〒062 札．見’fi ~ ·1久l頁 .，主1 ;• 3朱s r 114需17 ＂；コロナ一 ド I化1~＞ 11 20 1 PHONE'.011 821 1538 

SOFT⑧…一胤：~ f~；；~ハドソン金沢／〒920 石川m-i:；尺 •IH区開T2 rII1 冊干28'.;- PHONE'.0762 23 126 3 

ハドソン東京／干102東京都Tftflll買麹町4「円7需5り 勉町 ロイヤルピル2FPHONE: 03 234 4996 
ハドソン大阪／〒542k阪市南阪市船場4Tll2需18";-W'ff・kl崎ピルSFPHONE'.06 251 1945 
，、ドソンUSA/2063 CENTER STREET BERKELEY CA 94704 TELEPHONE 415 845 1416 



·＝~.c::官事E活出窓這副量・司：:i三＇＂™亙哩喧回置 ・~~憲司匝・z岡持活ヨー

・640×200ドットこ.＇t（二日色指定可・パレット

機能付．漢字ROMカートリッジ（オフション）
で最大40字×12行、16×16ドット・3重和
音まて’のメロテPィ演奏可・BASIC32KB+

a・園通

'°' PC.I字（PC88C，マークIll
〈ティスケート版＂＂闘 。

｝
町
周

目

旧

観

却

し
吸

3

i
引

ぜ
切

実

M

’

：
i
p

〉

山
戸

阪

岨
守合

同
細

キ
プ
キ
・
プ

ノ
一

叫
、
一

ヘ
一
ア

ν
一ア

r

z
〈

〈－

）

 

沖

鯛

Lr
岡
崎

7
8
フ

E

」

7

ソ

7

「

ιr

H

M

ヶ

F

・8
（

（

 

合

合
周8
 

7
 

M
 

O

F
 

m
習

m
E札
繊

叶

刷
M
事
プ

づ

l

〉
「

一

相

戚

a
T

マ

j

hv

i

 

》

F
9

u

’
1

1

 

市

仲

介

剛

一

μ
文

C

叶

仔

笑

伊
－
胃

4・・v 4・・F



－~是主唱 吾Z仮処，B・園田s・2・M司1~~c•~＝－＝••

・超高解像力ラー4,050文字（14インチ）
C9801・FM-11対応

定価￥168.DDDmn:園
・高解像力ラー2,000：文字（12インチ）

(640X400) 定価制9.BDDSID
・置亘亙］高精細度カラー2.000文字

0X400) 近日発売／PC9801・FM-11対応

定価￥69,80叩E固 定価￥118.DDDR園

白幽歯通 H03-209-5266側・・ E・1 園町．受付時間10 : 00 ～ 19 : 00•圃邑

I - V ’~＇：＇＇、 ⑨超低金利のクレジット．／／
4、~~~~勺W Mコレクトコール（106番）で．グ

，.＿，テレジット｜
東京含03(209)5266側
名古屋含052“51)7374~
大阪ft06 (341) 7324側

.. ..,  J ....  （コンビュータイレ材開 〕 且•1 年中無休 ｜

lli.1111聞s!!iiffi町田Z目

お支払い方法は現金支払とクレジyト支払（ボーナス一括～60回）
〔現金支払〕ノ、ガキ又は電話で連絡の上で現金書留か銀行振込

E霊園富士銀行高田馬場支店~臼5422， ｛ソ コンプラザ
〔クレジット支払〕ハカeキ又は電話でー連絡した上でユ手続して下さい。

月々のお支払いは、ご自身の銀行口座カ、ら自動引落で、ボーナス時

払L、は（1月と8月です。）20才以上は保証人

／~）コンブラザ 東京都新宿区高田馬場 2-l7扇面ヒ~;z5F__ _ 
ft03-209-5266刷 w.Ali".凪＂＇＂＇・2週・匝週~... 岨里四暦曹司.，薗仰砂哩.....，ヨE謂~ヨ固司E・E・－・温F.JI・－.. 』．． ， 」．． ， 

銀行口座のない方はお近くの銀行・借金・郵便局よ円クレジット会

社宛にご送金下さい。（金利10回払8.5%と非常に安い）

（パソコンプラザの親会社側日本ソフルード社1i大学問への ）
納入実績NO.lで丸 古田（209)7376 高田馬場本店 j

j・・E fー守 ~ r-Y  a圃園町



・回~PC8001 パソコンのベストセラー機 PCBOOlマークII＋準高解像度カラーモニター・・Pl..「ョ，v ．新しくさらに

P"マークII123,000円語立プで
r E亙ヨ ~~伽 7-? II ( 123,000円）＋RFモジユレータ＋テープレコーダ＋
.. c...::1~ － .r.::...1 . 種 ~131,000円

マ直~~I守：~o＿；.マーク II +14インチ高解像力ラ→ニタ（2000文字）＋テープ

I 8穫 ~196,qoo円
’ f亙百-:-Al I+ RFモジユレ－：$＇＋プリンタRP-80＋ヲJンヲ用紙2盟主l1000枚 ノ ~196,800円
u~τCl PC8001マークII+12インチ高解像力ラーモニタ（2000文字）＋テープ

セ坦監到 レコーダ＋ソフト8穫 ~201,500円
｛瞳亙 PC8001日 II山 ーかソコン用テレ省 レピ閥均モニタ）

＋テープレコーダ＋ソフト29種（ぬ ト 4) ~228,800円

十テープレコーダ＋ソフト8種

・・・圃・圃圃匿盤護土＇＇ ＂＇均滑：常議守主療 を端~・・E社 ：三a＇叫 LJH~c l I .h'・l',J :I f_ J'.'.o調.., z量。盤3・・・-'.!:iii.,. •.. ，， .~， ·量 hiも ht':.1Eでご珊IC~＿F't: 'Tへ園田
．．．． 溜 ；.：hi 1・ hトa・1,1; I. P+.1:0掴置、t<Jf・・・
園幽溢後U品持労凶組制奇.

カセ ット

テープレコーダ

¥ 12,800 

プログラム

ライブラリー

No. 1 
陸自明言Jcio~山空間口訪問説日私

~409,80 O円

~~~~~！ I特
~~・＇；~＇ l 1里
PCl250 l笠
PBIOO I °J; 
v1c1001 r -r 

薄手互lPC8801 (228,000円） ＋RFモジユレータ＋テープレコ－：$＇＋ソフト 8種 団事亨lPC8801+14インチ高解像力ラーモニタ（2000文字）＋漢字ROM
直竺全j ~2p9,800円但~ (PC880卜01) ~285,000円

、．ユレ一夕＋夕ン3園 ~228,000円 一… ~33乙50-0円
ち函ヨ ~~~ザ； t~i2イ グリ午夕（640×濁五返忌5るL直三司：；r作；iぶ話ち超酬象力ラ一錨 ぎ44,gす6

円
, ~ +14インチ準高解像力ラ一モ二夕（ 1000：文字）＋テ一プレコ一 店石一τ司 PC8801+14インチ高解像力ラーモニタ（2000文字）＋漢字プリンタ

ト直企笠jダ＋ソフト8種 ~？48,900円哩を笠j 即2) ＋プリンタ用紙 1000枚＋，莫字ROM~.485，~00円
roo.::-;;-i ンチ高解像力ラーモニタ（ドットヒ。ツチ）＋テーフ「，コーダ roo::1i1 PC8801+14インチ高解像力ラーモニタ（ドットピッチ）＋

直企笠j＋ソフト8種 ~284,000同 盟!t.!JJ (PC8881）＋テ’イスケット 10枚 ~664,000円

228.000円

活字引 PC600I+ ROM・ RAMパック

直芝ユ」 ~76,000円

~説明曜·RAMパ山首ち属品百円
，，，ソコンテレビX-1テレヒeとパ、ノコンが l ～・..，－－ .. •r• －－..：ー

システム 式三渇&000円一体となった話題機

話

- L←型
予算に合わ r竺主主，， j~ 

せて選べる \%'?14+liY!f1~｛滅ぶ1 ソー圃園田

3タイプです ーよ？を：＂？.~ 1il"'/ コー・圃圃園
MZ700シリーズ - ン昼盟堕監込

MZ7 I I= 79,800円 ※＇.＇：~.加とごズのセット組合せ
特，.も肝肝臨売中です

MZ72 I = 89,800円（データレコーダ ） 河 酬U別刷隅んT

MZ73 I= 128,000円（デ－7レコ－＇／・カラーつわッタ内蔵）
X・ 11彦、赤自シルハーの3芭あり

陸亙日 MZ731+14インチ準高解像度カラーモニタ （I000文字表示）~153,000円

包笠~MZ72 1 + 14インチ準高解像度カラーモニタ （ I 000文字表示）~123,000円 MZ-2200 



FM-II高 級パソコン匝ヨ FM7(126 , 000円 ） ＋ RFモジユレ－7 +7－~コ13+1おあ円讐

~ヨ ＇.）~7+ 14インチ高解像力ラ一モニ7(2000文｛ ）＋テ一プレコ一ダ＋ 置
．圃園..., 重 ~ 196,000円高EJ¥. Eヨ 川 ＋RFモジユレ一7+/'Jン夕R

．圃．．． 圃 店石ご1::1 、 ｛輩カラ一モニ夕 （2000文｛）＋テ一 '-
－目 圃圃 1 芭吐旦 ソフト8穫 ~201,500門 1t 

!FM-司FM_7＋シャーっちゃノコン周テレビ（テレビも見られるモニタ）＋テープしコ
己主ヱ1 7 29種（No.I～4) ~228，~00円
~三1 ‘ ラーモニ7＋プリンタRP-80＋プリンタ用紙IFM-71 己主~」 ッピー’TF20F＋ケーヌルl/F＋ディスケット 10枚

以398, 000円 ~409,800円

｜他の組合せが「マイコンJ~に配敏されています。 参照して下さい。 ｜

ベーシックマスタマーク5 新製品 ・ lドライ ブフ ロッピーFPI 022FD 98, 000円

凶 00σ円 ・7ロyヒ－ 2ドライブ ・FP1100本体Im圃
「て＝＝ーご， FPI inn+ I Pインチグリーンモニタ初∞女字表示＋ソフトSf重巴丘到 E 「”山 ハ い ：，， /,  / G5 r'i 5,000円

r;:;二一文1 + 14 ンチ温高解像力ラーモニタ 1000：文字表示＋テー
巴壬主lプレコータνノフ卜長 ~ 156,000門

店正司 FPllOO+l4インチ高解像力ラーモ：：：＿y2000文字表示＋テーフし
巴丘三jコーダ＋ソフト 5＊重 ~168,400円

．・・・・・・・展示棚ズレ等お買得品＇（記長五じ否ぶ1・.. i" 
名 ・東日央カラーCRT 秋 ・PC8032 （増設用） 秋 ・ソードM23マー列H

FTCl430 G)92,000円 NECフロッピー Ei)79,800円Ei)398,000門

名 ・コモドール64 ・サンヨー 名・シャーフ＇°MZ-P4

Ei)138,000円 プリンター ＠G)77,800円 MBC-100

名 ・シャーフ。CRT MZ/009 平火・VIC1001 ＋レコーダ

(2000文字） G)74,800円名・サンヨーCRT Ei)23,000円

字 ・セイコフリンタ - ' 
CMT 120R(/2インチカラー）

GP250X ~39,800円 U 聞い山 、 ， 
~29,80 O円

ー／、、

円
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03・253・4693
東京都千代田区外神国卜10・1I 

045・6t41・7743
横浜市中区松影町l丁自3-7

03・342・1571
新宿区西新宿2丁目4番l号
新宿NSピル5，首

川口 0482・68・7826
1奇玉県川口市芝2丁目253 

静岡 0542・83-1331 
机岡市八渇l丁目436 

水唱でfばニ」ピ
ロ口固口広；：

鴨 03・94卜8621
東京都豊島区巣鴎l丁 目12-6
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北海道は 「マイコンアイランド」といわれるほどマ

イコンの世界ではすすんでいる地域。マイコンショ ッ

プやテ’パートのマイコンコーナーも相変わらず増え続

けている。今回は道内マイコンショ ップの中から有力

店と新しくオープンした店を紹介してみよう。

各メーカー、周辺機器も揃います

パソコンの店

b7.~J~ 
北見市二条西 2丁目サンプラザ2F~0157(23)8444 

南1粂凶4丁目 という都心に立地し・＂イクロコ

ンピュータからオフィスコンビュータまて・耳4り織；っ

ている。ソフトでは．ア yプルソフトを大怯に炭ぷ

しデモしていることがうれしい。店長以下，来しい

f1j1 fllJカSいっ（;fいて1 プロクラムの相談にも応じてく

れる。オリジナルソフトも発売中でHC-20用保険

セールスプログラムも開発している。なお.i.li新文

化センターとタイア ンフした 「マイコン教主」を毎週

水附日に築地，f1f.i担金総日には「初級マイコン教室J

を的見回T39-ttfJ也のICカプセル111J,lj ＊~lで与行っている。

本格的ビジネスパソコンショッフ

Fo~l\I~×t 
園田 ーー オリジナルソフト ーーー
・個別原価計算システム ・製品在庫管理システム

・財務管理システム ・積算システム

・部品引当システム ・販売管理システム

只今PC-8000フル構成で無料貸出し中／

三菱メルコム181台10万円で売出し中／
(8・両面培密2ドライフ；グリーンCR丁、120字秒カナプリンター）

111：年IOFJ~Ui!.駅前のサンプラザビル 2 1滑にオープ

ン。 挺／J；機fol（が出（foてヘセ 吋トl以売やクレ ジ・ソ トも

各H.t：及っているο !!Ii？・己f去のサポート体制lが完全なこ

とが段大の特徴で.・，正話1'1正で気料に.fll,i炎に応じて

くれる。lr・にJ;lfl毛カ：H常コンサルテ イングや，＇Pl叫；

い業務にfr'li虚しているため， ビジネつとに使われる｜｛リ

きには航もしし、（サポート料は無料）。ソフ lも約500

やUfi.tilliっており ． パンワレ y ト Ui も！~~＇.／；＼に十回jえてい

る 。 営業時l~lltム午前1011与から午後 6 11与45分まで。

第 1. 3火Hli'.fclは定休日です。

「~「4ソードm-5用ビジョンオリジナルソフト 砂
・漢字の学習（Basic-I用） I年生用 Y3.800,2 6年生用y5. 800 

小学校の漢字を全て収録、ゲーム感覚で漢字をマスター
漢字を楽しく 学んじゃおう ／
•Basic-Iゲームシリーズ（all¥ 1, BOO) 
相生診断・バリケード・リターンA

グラフイツクエディター・キャッ トフラ ッシュ・ 3次元迷路

関西地区販売代理店側エム工ーシー
・コ ンビュータービジョン ・
干060札幌市中央区南 l条西4丁目 fi(Oll)221ー7023

定休日第｜ー第3月暇自 営業時間AM・10:00～剛 ー7:00 

ビジネス ・ユースを主体においたシヨ 吋プて1 今

年の4}-] 15日に｜州市したばカりのJ,li。

IO年米のオフィス ・ コ ンビュータのユ－~ーと し

てのノウハウをとり入れた．システムを多数開発し

ている。ユーザー ・サービスとして，月 1[njの無料

ソフト ・ウェア講i門会

がある。住F斤は，札幌

市中央区南3条京3-18

7ルキン本社ビル5F。，＿

TEL 011-261-82380 



⑨ 
口三百IC オリジ

ゲーム・センターの大ヒット作品「パックマン」，「ギャラクシアン」，「ディグダグ」をは

じめ，最近では「ゼビウス」などを制作している（株）ナムコと，電波新聞社が協力して開発

した，パソコン用ソフト・テープが発売になりました。

今月ご紹介するのはその第一弾で,rnamcoオリジナルゲーム・シリーズ‘」と題され，お

なじみのゲームが，本物そのままの迫力で楽しめます。もちろんゲーム・マシーンとパソ

コンとの聞には，ハード上の差がありますが，いかにオリジナルにせまれるか，越えられ

るかを最大のポイントとして開発した自信作です。ぜひお楽しみください。

アーケード・ゲームにチャレン以／

ゲーがフロクラム大募集f
'oll:i皮新lllHtは，イj)Jゲーム ・メーカーの（株）ナムコ，

（株） タイト－.11l1j1f：と契約を＊－.＇iび， ビデオ ・ゲームをハ

ソコンJi)にl映像後製する ことができます。

みなさんのプログラミンク＇t1tJJをノ｜；かした．実物にfl
けない内符のパソコ ンJi）フログラムがあれば，ぜひおXII

らせください。優秀作品は「オ リジナルケーム ・シリー

ズ」に加え，発売させていただきます。

※フ。ログラム1fHi',
らいいたします。

4シャープXl用パックマンの画面。スピード， サウンド，
動き共にリアル／キミは何面までクリアできるかな？

＆スタート画面。もちろんミュージックもでるゾ／

。namcoオリジナルゲーム・シリーズの内容。

題 名 対応機種 定 価

パ ックマン
FM7 号.500円

発売中
Xl 3500円

ギャラクシアン MZ-700 3000円 7月中旬発売

PC-8001/8801 (N) 3.000円（予価） " ディグダグ
Xl 3500円 j胴

※ 士、ti必機種は続々と W1 1m ~ 、たします。

※｝jl）タイ トルのゲームも発売にな ります。

※すべて美しいテザインのビニール ・レザー ・ケースに

おさめられてお ります。

※お求めは全｜也｜イi)J ？イコンショップ， ~g，占にて どうぞ。

調匝二の件に関するお間合わせは電波新聞社出版郵「マイコン・ソフト開発室Jft03-445・6111(代表）にお願いします。



バνヨ訟をグ~~~マきJ~';J巴弱ig~／I

＇＂・ゲ－ A・シリーズ発掘f

.&MZ-700の限界にチャレンジ／エイリアンの攻撃は本
物なみのはげしさ／キャラクタの工夫も見ど二ろだ／

血闘志をふるいたたせるスタート画面．／

.. x 1用ディグダグの画面。ジョイスティ ックも使えます

。株式会社ナムコ





事4

by川島秀之
さて、このコーナーでは、みなさんのリクエストをお待ちしています。見せてほしいAPPL Eのスーパーソフ卜の名

を書いて、どんどん手紙をだそう。載った人には、ベーマガバッジをプレゼン卜するぞ／

.AさすガX-1トラック野郎の画面 ....お怠じみ森君のCOMMUNICATION
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E盟園~

7月号に引続き，ベーシック言語方言辞典の続きを

お送りします。この記事をまとめている聞にも，続々

と新製品が登場しています。

P.C -6001 MK  IIなどは，何と，音声発声までする

ようになってしまいました。音声用のコマンド…・・・こ

れぞ方言／なんでいっている場合ではありませんね。

最近は，ゲーム・メ ーカーからのパソコン発売があ

いついでいます。 トミ ー，タカラ，セガエンタープラ

イゼスと続いていますが，もう 1：社から，かなり高度

な性能をもりこんだマシーンが発売される予定です。

こうなると，本コーナーは永遺に続きそう ・・・・・・。で

は， はじまりはじまり F・・・・・・…・・・…・・・…・…・…・…（編）

APPLE 

編 ：Dr.，私はア yプルを持っていますよ。

Dr.D ：いまどき珍しいな。どこの八百屋で買ってきた

んだ，いくらだった？

編 ：そこの店で1個200円でしたよ。けっこうおいし

し、.."o 

編集長 ：いつまでも古いギャクで遊んでないで，仕事し

ないと， 日が暮れてしまいますよ。

Dr.D ：それもそうだ。APPLE は古い7 シンなのに

今だに最先端をいっているすごいマシンだ。こいつ

に関しては移植する必要はないんじゃないかな。何

しろ世界中にいろいろなソフトが出ておるからな。

まあ移植するにしてもたくさんのコマンドをもって

いるから，困ることはないね。

コマンド
実 世lj 5見 日月

関数命令

CLR CLR 変数なとのクリアを行

なう

COLOR COLOR=l グフフ ィッ7の色の指

定
DRAW DRAWl AT ンエイプァーブル内の

x, y 第1パラメータの番号

のものを， ATのあと

の座標から描くもの

FLASH FLASH 文字の点滅

GET GET A$ キーボードからの1文

字入力
GR GR カフー・ グフフイソク

ス，第1ページ，ミンク

スモードをセ y 卜する

HCOLOR HCOLOR=l ハイリゾリューション

・グラフィyクの色を
指定する

HG R① HGR ハイリゾリ ューション
・グラフィ yク第1ベ

ージのミ y クスグラフ

イy クを指定する

② また，HGR2とする

と，第2ページをフル
グラフィ ックとする

HLIN H L IN X, X 1 高きをYとして，Xか
AT Y らx1まで水平な線を

号｜〈

HOME HOME 画而クリア

27 



HP LOT HPLOT X,Y TO 点または線を，連続的
Xl, Yl TO・・・ に引 くもの

HTAB HTAB 3 カーソルを水平に移動

する

INVERSE INVERSE 文字の白黒を反転させる

NORMAL NORMAL 通常の状態に戻す

PDL PDL(X) ゲームI/伽〉ノマドルの

状態を読むもので，カ

ッコの中は0-3。最

大四つのパドルがつけ

られる

PLOT PLOT X, Y 指定座標にドットを打つ

ROT ROT=R 図形の回転角を与え，

回転させるもの

SCALE SCALE=3 DRA Wなどで描かれ

た図形を拡大する。0

が最大と なり，Iが現寸

で255までの｛直をとる

SCRN SCRN (X, Y) 指定座標の色を知るもの

SPEED SPEE D=128 画面にキャラクタを出

すスピー ドを決めるも

のて・. 0が最も遅〈 ，

255が最も早い

TEXT TEXT 通常の40×24行の表示

モー ドに戻す

XDRAW XDRAW 1AT1. DRA Wと同じだが，

色は補色を使って表示

きれる

ベーシックマスターMARK 5 

Dr.D：ひきびきという感じの目立の新製品だな。

影： なせ＇，MARKSなんだろ～な～この前はMARK2

だったのに。

編集長：なぜMARK2からMARKSへいっき ょに変わ

ったんでしょうね～Dr.。

Dr.D ：会社の方針でしょ，き っと。私のしらんことだ。

しかし，MARKSのキーボー ドはいくらたたいてい

28 

てもつかれんな。これなら 1日中遊んでいられる。

編： Dr./I遊んでいないで，話をすすめましょうよ ／

Dr.D ：きて本題だが， MARKSはベーシックマスター

Liiiほとんど同じだが，MARKSにはイメージ ・ジ

ェネレータというのが入っているので，自分で作っ

た絵が自由に動かせるのが特徴だ。

コ7ンド・関数命令 実 仰l E見 日月

BEEP BEEP 音を出す

CLS CLS 画面のク リア

COLOR COLOR 第1パラメータがキャ

C, BC ラクタの色，つぎは背

景色

CONSOLE CONSOLE 画面のスクロールエリ

0. 25. 1 アを決めるもので，第

1ノマラメータカfスクロ

ール開始行．つぎはス

クロール行数，最後は

ファ ンクンョンキーの

スイソチ

INKEY$ A$=INKEY$ キーボードからの1文
字入力

INPUT WAIT INPUT WAIT 時間制限つきのインプ

50, 30, A ット文で，第1パラメ

ータが制限時間オーバ

ーのときの処理行番号

つぎは，制限時間て二

1カ‘ら255平安まで干て’あと
は通常のイ ンプッ トと

同じ

KEY KEY (N) 77ンクションキ一割l
ON リ込みの許可（ON），禁

止（OFF），停止 （s 
TOP）を決めるもの

LINE LIN E(X, Y) 指定した2点聞を線で
(Xl, YI), 結ぶもの。第1パラメ

PSET, C, BF －？＇には PSET, P 
RESE Tなどカず入る

が，省略できる。つぎ

は色．最後はBとする

と四角形を描き，BF 
とするとその四角形の

内部をぬりつぶす

LOCATE LOCATE カーソルを指定位置に

X, Y, C 移動させるもので，最
後のパラメータはカー

ソル状態を決める

NEW ON NEW ONl システムのモードセソ

トを行い， ンステムを

再起動させる

PAINT PAI NT (X, Y), Clで指定した色で閤
C, Cl まれた部分乞指定座

標からCの色でぬりつ

ぷすもの



PO I NT  POINT (X, Y) 指定された座標の状態
を調べるもので， ドッ
トがあれば1.なけれ
ばOが与えられる

PRESET PRESET (X, Y) 指定座標のド y トを消
す

PSET PSET (X, Y) 指定座標のドットに色
をつける

SCREEN ① SCREEN 画面を設定するもので
M, P, I 第 1パラメータがモー

につぎはページ，最
後はインターレースの
スイ ソチになっている

SCREEN ② SCREEN キャラクタ画面の指定
(X, Y) 座標に，どのキャラク

タがあるか調べるもの

TIME TIME TIME Sの時間を，
午前0時からの通算秒
数として与えよ

TIME$ TIME$ 内昔日時計の時間を調べ
るもの

WIDTH WIDTH 80 1行に入る文字数を指
定するもので，40また
は80のどちらか

MA X マシーン

編： このベーシックは， VI Cやコモドール64とほと

んど同じですね。

Dr.D：あた りのまえじゃよ。なにしろ，メーカーが同

じなんだから， そんなに大きな違いはないはずだ。

編 ：これは， どうやってグラフィックを出すんですか ？

Dr. D：これは，POKEして画面に絵を描いたり ，音を

出したりしているんだよ。 だからベーシックも小さ

し大きなメモリを必要としないんだ。

コマンド・関数命令 実 f§lj 言昆 明

FRE FRE( 0) MAX？ンーンのフ リ

ーエリア（自由に使え
るメモリ ）が，どのく

らい残っているか調べ
るもの

GET GET A$ キ ボードからの 1文
字入力で，キーボード
が押されていなければ
変数にはヌルストリン
グカf入る

コマンド ・関数命令 実 例 E世 R珂

SGN S GN(A) カッコの中の変数や数
式の符号を調べるもの
で．負ならば一 1.正
なら1n.セeロならば
0が与えられる

コモド－）レ64

Dr.D：コモドール64は， VI C-1001に続し低価格

ノマソコンだな。

編： たしか似たようなものにMAX？シーンもありま

すね。

Dr.D：そうじゃな，この三つは，機能的に も似ている

し，安いので，みんなどれを買おうかと なやむこと

だろう 。移植に関しては， この 3機種間であればさ

ほど問題はないが，他機種からだとメモリなどの関

係て＼少々むずかしくなるかもしれんな。

コマンド ・限i数命令 実 j§lj 言見 明

INPUT # INPUT PRINT＃で書き込
# 1, A$ んだものを読むものだ

が．これを実行する前
には，かならずファイ
Jレカ＜OPENされてい
なければならない

GET GET A$ キーボートからの 1文
字入力

PRINT# PRINT # カセットァープに数値
I, A$ や文字列などを書き込

むもので，これを実行
する前には， INPU 
T＃同様にファイノレを
OPE Nきせておかな
けれ（；！：＇ならない

ケ
困
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Dr.D ：続々出てくる新製品の一つだが，これもまた10

万円台でよくできているマシンじゃな。

編：でも，新製品だとやはりプログラムが少ないです

ね0

．集長：あたりまえだ。マシンが出る前にソフトがあ

ったって， しょ うカfないだろ。

Dr.D : PA  S 0 P I A 7の場合， PASOPI Aのソ

フトがほとんどそのまま使えるから，ソフトには困

らないだろう。それに移植だってそうむずかしくな

し、。

コマンド・関数命令 実 仰j 説 日月

BEEP BEEP 古ーを出す

CIRCLE CIRCLE 指定座棟から第 1パラ

(X. Y). R. S メータを半径として．

第 1パラメータの位置

から次のパラメータの

位置までを最後のパラ

メータの比で円または

だ円を描〈

CLS CLS 画面を消去する

COLOR COLOR= キャ ラク タの色の指定

6. 1. 2 をする。第2ノマラメー

タは背景色．最後のパ

ラメータはグラフィ y

クの色の指定

COLOR% COLOR% 指定した2点を対角と

(X. Y）ー（x 1. する四角形の内部の色

y 1 ). z や，アト リビュー トを

変える

COLOR= COLOR= 第1パフメータをパレ

(P,Cl.C2) y トコー ドとして．第

2, 3パラメータの色

をパレ ットコー ドに代

入するもの。中間色の

指定ができる。

CONSOLE CONSOLE 画面の設定をするもの。

S.L,F.C 第 1パラメータはスク

ロール開始行，つぎが

スクロール行数． 第3

ノマラメータカfファンク

ションキーの表示の有

無で，最後にカラーと

単色の切り換えをする

COPY COPY 画面のハードコピーを

とる

DRAW DRAW"・・・・ グフフイ ＇I7用のマ ク

ロ言語を使って線を書

くもの

GET @ GET@ 配亨ljの中に，指定座標

(X,Y) (Xl. を対角とする四角形の

Y 1 ), A 中のグラフィ y クデー

タを読みこむ

GET @ T GET@T 上記とほぼ同じだが．

(X. Y）ー（ X1. 配列の読みかたは． ド

Y 1 ), A, P, ットの情報をパレ ット

Pl…… コー ドに従って読みこ

んでいく

GET%A GET%A 配列の中に，指定座標

(X, Y）ー（Xl, を対角とする四角形の

30 

Y 1 ), A 中のキャラクタの内容

をi売みこむ

GET%T GET%T 上記とほぼ同じだが．

(X.Y）ー（ X1. 文字コー ドのみを読み

Y 1 ), A こむもの

KE Y① KEY ON ファン クション ・キー

(OFF) の画面表示の有無

KE Y② KE Y(2) ON ファンクンョン・キー

の；雪ljり込みを許可 （0

N），禁止（OFF).f亭

止（STOP）する

LINE LINE(X,Y) 指定きれた 2点間を線

一（x 1. y 1 ), て・結ぶもの。第1パラ

AND.PC.B メータは省略可能だ杭

通常ここにはPSET 

やPRESET. AN 

D. 0 Rなどカf入る。

第2パラメータはノマレ

y トコー ド． っき’は，

Bとすると四角形を描

き， BFとするとその

四角形をぬりつぶす

LOCATE LOCATE カーソルを移動させ る

X, Y,C もの。 最後のパラ メー

タはカーソルのスイ ッ

チで，カーソルの有無

を1. 0で表わす

NOISE NOISE ノイ ズを発生させるも

”A”にB” ので．コーテーション

の中はPLA Y文と同

じ

OPTION OPTION 配列の添字を. 0から

BASE BAS El はじめるか 1からは じ

めるかを決める

PLAY PLA Y“C AE:・ 音楽を演奏する。最大

“F G A” 6和音まで出せる

POINT POINT 指定した座標のパレッ

(X, Y) トコードをしらべるもの

PRESET PRESET 画面上のドッ トの色を

(X. Y), C 変える もの。 最後のパ

レットコー ドを省略す

ると．パレ y トコー ド

は7となる

PSET PSET(X, Y). 指定座標に ドッ トを打

C, AND つもので，第1パラメ

ータが色，最後は論理

iii（算子が入る

PUT@ PUT@(X, Y) G ET ＠で自己列に~·Itん

一（x 1. y 1 ), だものを．再び出力す

A, OR る

PUT@T PUT@T GET@Tてt充んだも

(X.Y）ー（X1. のに，色をつけて出力

Y 1 ), A, AND, するもの

c 
PUT%A PUT%A GET%Aで読んだも

(X, Y）ー（x 1. のを出力する

Y 1 ). A 

PUT%T PUT%T GET%Tで読みこん

(X,Y）ー（x 1. だものに，属性をつけ

Y 1 ). A, Z て新しく 出力するもの

SCREE N① SCREEN 画面の設定をするもの。

M. S. TP. TD, 第1パラメータは画面

G, GD のモ ド，つぎから入



SCREE N ② SCREEN 

(X, Y, F) 

SOUN D ① SOUND 

H, L 

SOUN D ② SOUND= 

(R,D) 

STICK STICK(l) 

STRIG STR I G(2) 

WIDTH W IDTH 

びゅう太

lllfllllltllitllltlllthl 
緩拶絹援

カ画面（キャフクタ），

出力画面（キャラクタ）

グラフィック入力画面

グラフィック出力画面

となってお り， それぞ

れのページを指定する

最後のパフメータがO

ならば，指定座僚の文

字を読みこみ， Iなら

ぱアトリビュートを読

む

スピーカから音を出す

もので，第1パラメー

タに音程，つぎに長さ

カf入る

PS Gを直接操作する

ものて＼第 1パラメー

タにレジスタ，つぎに

データが入る

ジョイスティ y クの状

態を与えるもの。カッ

コの中がOだとキーボ

ード，それ以外はそれ

ぞれのジョイスティッ

ク

ジョイスアイック!T)ト

リガー状態を与えるも

ので＼カッコ中liST 

IC Kと同じ

1行に入る文字数を決

めるもので＇ 40または

80カf入る

Dr.D ：うーむ，やはりぴゅう太の日本語ベーシックは

｛足利なものじゃな～。

影 ：Dr., 日本語 BASICって何て、っか？

編集長： 影君，君は 1年間編集部で何をしていたんだ

Fえ／影君， 言ってみ～．グ

一同 ：編集部のおじゃま虫／

影 ：いいんだ，ボクなんかいなくなれば……。

Dr.D ：影君，きようなら。彩君がいなくなったところ

て二ぴゅう太の話をすすめょ うか。ぴゅう太のBA 

SIC だけを見ると，ょ くできておるが，普通のB

ASI Cになれた人だとは じめはやっかいかもしれ

ないし メモリ が少ないので苦労するかもしれんな。

しかし，その苦労も， あのすばらしいグラフィック

を見れば消えてし まうであろう。

きて問題の移植だが，他機種からぴゅう太へは，

ちとやっかいだが，ぴゅう太から，他機への移植は

ぴゅう太のグラフィックをどう するかの問題きえ解

決すれば，むずかしいことではないはずだよ。

コマンド・関数命令 実 1列 説 同月

アニメ アニメ (l)= イチで指定される座標

イチ（ X,Y) に，アニメを移動きせ

る

アフレ アフレ］オン 計算のオーバーフロー

のチェックで．アフレ

オンとすると実行を

中断し，アフレ オフ

とすると，オーバーフ

ローを無視して実行す

る

オト オト］イチオン 擬音を出すもので，イ

チオン，ニオン，サン

オン. ；，－オンの四つの

音がある

オワリ オワリ プログラムの最後に入

れ，これによ って．プ

ログラムモードからモ

ニタモードへ移る

カケ カケ~40, A BAS! CのPRINT 

文と同じ。第 1パラメ

ータの数字はセル番号

で，プリント開始位置

となる

セル セル（N）＝セル（M 右側のセル番号の絵が

左側のセル番号の位置

にコピーされる

キイ キイ~ l ~ A . B ジョイ ・コントロ フ

の状態を与えるもので

キイのあとに番号を与

え，最初の変数に方向，

つぎにボタンの状態が

代入される

タイ 7 タイ？ 1オン ぴゅう太の内部時計を

1動かせるもの。単位は

0.01干歩から40秒までを

カウントする

ト？レ 卜7 レ STO Pと同じ

ニイケ 40ニイケ GOT Oと同じ

7 ワレ 7ワレ ~IO~ A = FOR ループと同じだ

0カラ が，？ワレのあとの数

100カンカ :710 字は． トジノレのある行

トジ／レ 番号が入る

モン モシA=O I F文と同じだが，ナ

ナラパ ラパのあとにはかなら

100ニイケ ず行番号が入る

ヨコ. ？テ X＝ヨコ アニメのタア，ヨコの

（アニメ 1) 位置を与えるもの
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Y＝タテ

（アニメ 1) 

フンスウ A＝フンスウ カy コの中までの乱数

(IO) を発生させるもの

ヲヨベ 40ヲヨベ サフソレーチンをl呼ぶも

カエレ ので， Gosu Bと同

じ

SEGA SC-3000 

Dr.D：またもや新製品だが，これは強力だぞ～。

編 ：どこのメーカーのですか 7

編集長 ：Jj!J君のよく知ってるメーカーだ。

影 ：わかった ／影電子のマイコンでしょ。

Dr.D：そんなもんあるかグこれは， あのゲームで有名

なSEG Aのマイコンじゃよ。かなり他機種を意識

して｛乍ったようで，いろいろなマシンの良いところ

だけをつなげて作ったような感じがするな。移植も

それほどむずかし くはないじやろう。

コ7 ンド・関数命令 実 1刊 百見 Iり］

BEEP BEEP 六を汁iすもの。BEEP

のみだとピ y とII日リ ，

0て。OFF. 1でON, 

2だと エラーの時と同

じ，・＇，＇

BCIRCLE BCIRCLE 機能は円を消すもので

(X, Y), R, C, 君主式はCIRCL Eと

H,S,E,B 同じ

BLINE BLINE 線をmすもので， ：，1：：式

(X, Y）ー（x 1. はLIN Eと同じ

Y 1 ), l, B 

CIRCLE CIRCLE 円を抱 くもの。 中心座

(X, Y), R, C, 標から第 1パラメータ

H, S,E,B の二I'i壬で阿を11.1＜。第

2パラメータ以下は色

比率．始札終点とな

っており，最終ノマラメ

ータをBFとすると円

の内部をぬリつぷL.

Bとすると扇形を揃〈

COLOR COLOR 1. 2, グ77イソクなどに色
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( X, Y) (X 1司 をつけるもの。第 lパ

y 1 ), c ラメ タはキャラクタ

の色．つぎはグラフィ

ソクの色。そのつぎの

2/i，のJ行定時標は， ク

ラフイソクのその部分

だけを ~vit'.'.o L.故後の

ノマラメータIiグラフィ

yク11lfi1仰の外わくの色

を指定する

CONSOLE CONSOLE 111J11l1iの，：＇.，）：定をするもの 。

s司 L. C. S 第 1ノマラ メータはスク

ロ ル開始行．以1、は
スクロル｜井Wifr. ク

リソク，...，の有無（ 1 or 

0）， 故後はキ一人1111与

の大文’i：と小立；’j：のl;IJ

リ換え

CURSOR CURSOR カーソノレを移動させる

X, y 

LINE LINE(X.Y) 指定座標/illを線て結，A

一（ x 1, y 1 ). i副長のパラメータを B

1. B とすると四角形を拙き

B Fとするとそれをぬ

りつぶす

MAG MAG 0 スプフイトの大きさと

サイズを指定する

PAINT PAINT COLO RでJ肯定した

(X. Y) 範11~ をぬリつぶす

PATTERN PATTERN キャフクタやスプフイ

c #30. lを定義するもの。P

''AAA .... ATTER Nのあとを

PATTERN Cとするとキャラクタ

s #10 を定義し. sとすると

AA A…・0・ スプライトの定義とな

る。 ＃のあとはコ ド

番号て.J6j立数でかく

こと

POSITION POSITION ユーザーが．向llJにク

(X, Y), 0. 1 ラフイ＇／ 7'1〕／fi(/i、を移

動させる

PRESET PRESET 指定座標のドソトをii'i

(X, Y) す

PSET PSET 指定座標に色をつけて

(X司 y). 1 ドソトを打つ

SCREEN SCREEN JI町耐を選ぶもの。第 1

2' 2 ノマラメータは人力11trj1(/j

つぎは11：力阿1/iiで，テ

キスト阿]Iiiは 1. グラ

フイソク目！日前iは2とな

っている

SOUND SOUND （＇，＇をけiすもの。第1パ

1. F, V ラメータカf千ャンネル

でO～ 6まで．つぎは

周波数，故後はO～15

まで

SPRITE SPRITE スプ7イ｜の指定をす

1. ( x. y ). る。第1ノマラメータの

A. C 番号のスブライトを．

X, yで指定される座

襟まで移動させる



SMC-70 

編集長： SM Cの色はきれいだな～。

編： あた りまえでしょ，色がついているんだから。

Dr.D: SM Cは色は16色あるし， グラフィッ クもOK,

音もでるし， 一般大衆のよろこびそうなマシンなの

になぜソフ トが少ないのだろう。 また移績もしやす

いから，も っと今までに出ているソフトが移植され

てもよいと思うんだがね。

コマンド・関数命令 実 19リ 5見 日月

A CLEAR ACLEAR キャラクタ画面のア ト
S, E, C, リビュートを，指定通
BC, A りに変更するもの。第

1パラメータが開始行

で．次は行数，その後

は色．背景色，属性と
なっており．属性はキ
ャラクタのプリンクや
リパースなどを与える

AGET AGET 指定された2点を対角
(X, Y）ー とする四角形の中の，
(X 1, Y 1 ), キャラ クタ画面のアト
A リビュート ・エリアを，

配列変数内に読み込む

APUT APUT (X, Y) AGE Tで読み込んだ
一（XI,YI), データを逆に画面上に
A 設定する

BEEP BEEP 音を出す

BOXE BOXE (X,Y) 二つの座標を対角とし
一（XI, YI), ている四角形を錨く も
C, AND のて二第1パラメータ

が色．つぎの論理演算
子は．下にある色と指
定色の論理演算を行い
その結果色をつける

BOXF BOXF (X,Y) BOX Eと同じt.：カヘ
一（XI,YI), 四角形の内音IIをぬりつ
C, AND ぶす

CCLEAR CCLEAR キャラクタ画面を消す
S, E もので，ノマラメータを

つけるとその行数だけ

CCOLOR 

CGET 

CIRCLE 

CONSOLE 

CPLOT 

CPUT 

CURSOR 

DEF FONT 

DRAW 

EVAL 

FONT RESET 

GCLEAR 

がI肖える

CCOLOR キ~ラクタに色をつけ
C, BC, Z るもので，第1パラメ

ータはキャラクタの色，

次は背景色，最後は属
性となっている

CGET (X, Y) APU Tとほとんど同

一（XI,YI) じIゴカヘこちらは．キ
ャラクタをそのまま自己
列変数内に読み込む

CIRCLE 指定した座標を中心と
(X, Y), XR, して， 第1.2ノマラメ

YR,C,XOR ータ（X,y軸方向）

の半径て二円および椅
円を描く

CONSOLE 画面の状態を設定する

80, 0. 24, 1 もの。第1パラメータが
が1行の文字数，つぎから
スクロール開始行，スク
ロール行数，最後はスク
ロールモードのON(O),
OFF(l)の切換えとなる

CPLOT 指定した座標に，第1
(X, Y), CH, パラメータで指定した
CC, BC, Z キャラクタコー ドを．

第2.3パラメータで
定めたアトリビュート
データ （キャラクタカ
ラー， ／｛ックグラウン

ド・カラー）で色をつ
けて描く。 最後に属性
コードがつく

CPUT (X,Y) CGE Tでi売んだもの
一（XI,YI), を．再ぴ画面に出すも
A σ〉

CURSOR カーソルを表示（ON)
ON (OFF) したり， j肖したり（0

FF）するもの

DEF FONT ユーザー定義のキャラ
I28，“A A・・・A” 7？で．第1パラメー

タがキャラクタコード
つぎはI6進数でI6ケタ
のデータとなっている

DRAW 文字列で指定 （サプコ
“A1S2……” 7 ンドという） された

とおりに線を引くもの

EVA L 式 式の計算のみを行い，
その結果はどこにも残
らない

FONT RESET キャラ クタを変えるも
1 or 0 ので，Oとすると カタ

カナと特殊パターン，
lとすると，ひらがな
などが使用できるよう
になる

GCLEAR グラフィ ック画面をク
C, AND リアするもので，第1

パラメータの色で画面
が消きれる
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GCOLOR GCOLOR グラフィ、yクに色をつ

C,BC,GC, けるもの。第 1ノマラメ
AND －？はドットの色，つ

ぎのパラメータは背景

色，つぎはグラフイツ

ク画面を囲っているポ
ーダーの色となってL、

る

GGET GGET (X, Y) グラフィック画面上の
一（XI, YI), 2点を対角とする四角
A 形の中のカラーコード

を．配列変数の内に読
み込む

GLOCATE GLOCATE グラフィ y ク厨図上に
(X, Y), XI, ユーザーが定義した座

YI 標系を作るもの。第1
パラメータがX軸方向
つぎがY軸方向となっ
ている

GMO DE GMO DE グラフィックの分解能

0～ 3. 1 を設定するもの。3と

すると640×400ドy ト

の画面となり，つぎの
パラメータは色のタイ
プて・， 0と1の二つが

ある

GPLANE GP LANE GMOD Eのコマンド

1 • 1 でOとすると． 160× 
100ドットのカラー願面

が4枚もてるが，その

ときの表示と．書き込
みページの設定をする
もの

GPLOT GP LOT 指定した座標に，第 1
(X, Y), ノマラメータで指定した

C, OR 色のド y 卜を打つもの

GPUT GPUT (X, Y) GGE Tて官売；みこんだ

一（XI,YI), ものを，画面上に再現
A する

LINE LINE (X,Y) 指定した座標聞に，第

一（XI,YI), 1パラメータの色で線
C, OR を引 く

LOCATE LOCATE 指定した座標にカーソ
x. y ／レを移動させる

OPTION OPTION 自己列の添字を Oからは
BASE BASE 0 じめるか， 1からは じ

めるかをきめる

PAINT PAINT 指定座標から．第 1パ
(X, Y), ラメータの色でぬりつ

C, C 1 ，；；す。第2ノマラメータ

は境界線

PAUSE PAUSE A プログラムをA/IO秒
間だけ止める

PLAY PLAY "CD E” 音楽を演奏するもの

WIPE WI PE 画面を初期化するもの

て二 CCOLO Rなど
を初期設定にも どす
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VIC-1001 

編： Dr./VI Cのこのキャラクタはどうやってだす

んですか？

Dr.D：編君，これはVI Cでプロ グラムして作ったも

のなんだよ。これはVI Cの特徴だね。 私もおどろ

いたよ。 3重和音もあるし， ソフトを作るにはとて

もよいマシ ンrじゃ。ただ他機種への移植は少しむず

かしいな。 その逆は思ったより簡単にできるがね。

コマンド ・関数命令 実 j§ij 説 日月

DEF FN DEF FNA ユーザーが，FNでは

(A）＝… じまる関数を定義する

もの

SYS SYS AD, A Dをスター 卜・アド

D，… レスとする機械語サプ

ルーチンを呼ぶもので，

D以後は，機械語で処

理に必、要なデータを与

えるもの

STATUS A=ST コンビュータが最後に

入出力をfrったと きの

コンビュータの状態を

与える

TIME A=TI 内部タイマーを読むも

のて1 約I/60秒でカウ

ントが11'11える

TIME$ A$=TI$ 電源、を投入してからの

時間を与える もの。6

ケタの文字列と して与

えられる

WAIT WAIT AD, コンビュータが入力ポ

I • J ートを見に行っている

間だけプログラムの笑

行を停止する もの



この表を参考にVIC-1001に入力してく定さい。

もちろん取説にもくわしい解説ガありますから参照

して，確実に理解してく芝さい。

一見めんどうなようですガ，なれてしまえば． どう

ということはありません。画面にあらわれる文字を見

て見くらべてく芝さい。

】内の文字l革． コモドールキ とSHIFTキーをおしだときにでる文字

本誌に載っているV I C-1001周のプログラム ・リ

ストを見ると．はじめての人には判読しにくい下表の

ような記号ガだくさんでてきます。

これらの記号はいろいろなコマンドを意味していま

すし．キ操作も狙特のものガあります。

これらを一覧表にまとめてみましだ。
0主〉 ”の臼Id:タフルクォーテーション

＋のS己号は前のキーといっしょに仰す

〔困 〕

〔目 〕

〔自 〕

〔図 〕

〔図〕

〔圃〕

〔図〕

〔固 〕

〔因 〕

回

盟

国

回

目

fl ファンクション・キー l

”~＋fl ” ファンクション・キー 2

£3 ファンクション・キ－ 3

”~＋£3 ” ファンクション ・キ－4

〔自〕

〔白 〕

園

田

圃

ロ

園

口

B
園

田

四

国

fS ファンクション・キ－ 5

·~＋£5” ファンクション・キ－ 6

〔図 〕

〔自 〕

〔白 〕

〔固 〕

園

面

圃

図

h
図

回

国

国

－~＋£7 ” 

「f”~ ＋ GEJ ” 
“回目＋~ヨ ”

区司
直ヨ

”~ ＋置E ”
巨~ +R 

E至日＋o

E豆日 ＋I

巨豆日 ＋z

@E日＋ 3

§g+4 

巨豆日＋s

@E日＋6

E豆日＋ 7

~＋ 8 

f7 ファンクション・キー 7

ファンクシ ョン・キ－8

アリク面薗）
 

1
 

（
 

ホーム・ポジション

上

左

, ... 

, ... 

ソ

ソ

カ

カ

(2) 

(3) 

(4) 

下, ... ソカ(5) 

右, ... ソカ(6) 

方自迫字(7) 

字

反転文字解除

文転反(8) 

(9) 

ク

ト

ツ

イ

、：，

ヲ

ワ

ブ

ホ

レ

。。
。1)
(12) 

ン

タ

－ 

:.-' 

ア

エジ

．． 
:;.; 

マ

(13) 

(14) 

ング(1~ 

, ... プ。。
ロ
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Xl 

編 ：これはシャープの製品ですね。

Dr.D：そうだよ。デザインがMZシリーズと違ってい

るじゃろ。これは，シャープのVT RやTV部門で

開発されているからなんだ。 XIは，テレビやVT 

Rにもつながるから，応用範囲は広い。

編集長： それじゃあ， BA S I Cも違っているんです

ね。

Dr.D：そのおおり。x1にはHU-BASI Cカずつい

ている。このHU BASI Cはとても移植しやす

し使いやすいBAS  I Cなんじゃ。それに，ある

程度MZと同 じコマンドも持っておるから， MZか

らの移植は楽じゃよ。

コ？ンド・ l期数命令 実 持lj 百見 U)j 

CANVAS CANVAS マノレ千画面時の，各グ

1' 2' 3 ラフイ.， 1画面の色を
指定する

CGEN CGEN キャラク タR0 Mとキ
ャラク タRA Mの切り
換えをする

COLOR COLOR キャラ クタの色を第 1
C, B パラ メータで指定する。

第 2パラメータは背景

色

CONSOLE CONSOLE スクロ ノレエ リアを決
S, L, XS, める もので， 最初の二
XE つがY軸方向，最後の

二つはX軸方向で，文
字数を表わす

CRE V CREV 1 文字のモー ドを切り換
えるもの。 リパースと
ノ マノレの切り換え を
行な う

CFLASH CFLASH 7ラッ シュとノー？Iレ
の切り換えを行な う
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CS I Z E 

DEF CHR$ 

GET@ 

GRAPH 

LAYER 

LABEL 

LINE 

LOCATE 

OPTION 
BASE 

PAINT 

PA LET 

POLY 

PRESET 

PRW 

PSET 

PUT @ 

WIDTH 

WINDOW 

WRITE 

CSIZE O キャラクタの大きさを
変える

DEF CHR$ N番目のキャラクタに
(N）＝凶… イコ ルのあとにつづ

<16進数で最大24文字
の文字列が入る。これ
によ ってユーザー定義
のキャラクタを｛乍る

GET (X,Y) 指定した 2点を対角と
一（Xl, Yl), した四角形の中のグラ
A, C フィ ック・パターンを．

配列の中に読み込む

GRAPH グラフィ ック画面の設
0, I, GM 定をするもの。第 1パ

ラメータは出力画面，
つぎは書き込み画面，
最後はモードの切り換
えとなっている

LAYER テキスト画面とグラフ

1' 2' 3' 4 インク画面の．優先順
｛立をきめるもの

LABE L ”A” プログラム中にラベル
をつけるもので． 一つの
ラベルは255文字まで

LINE (X,Y) 画面上に線を号I• 、たり，
一（XI.Yl), C 四角形を描いたりする

LOCATE 指定座標にカーソルを
X, y 持っていくもの

OPTION 配列の添字の下限を，
BASE 1 0にするか 1にするか

決めるもの

PAINT 第 2パラメータの色で
(X, Y), 固まれているところを，
C, C 1 指定座標より第lパラメ

ータの色でぬりつぶす

PA LET カラーのパレ y トを設
C, C 1 定するもの

POLY (X, Y), スクリーン上に多角形
R,C,O,S,E を描くもの

PRESET スクリーン上のド ット
(X, Y, C) を消す

PRW 0 テキスト画面の，グラ
フィ ック画面に対する
優先順位をきめるもの

PSET スクリーン上にド ット
(X, Y, C) を打つ

PUT@ (X,Y) GE T文で読み込んだこ
一（ Xl,Yl), A データを，再び画面上

に作りあげる

WIDTH 80 1行に入る文字数を決
めるもので，80または
40カず入る

WINDOW グラフイ y ク画面上i可に1一

(X, Y）ー（ XI. ユーザーが任意に
Yl),(X2,Y2), エリアを認定すること
(X 3, Y 3) のできる，カラーノマレ

y トを設定するもの

WRITE A$ BAS! Cて’<7)PRI
N T文と同様



プロローグ

みなさんこんにちは，6月号の特集「ノfソコンのサ

ウンド機能大研究／」はL、かがでしたか？これまで移

植などであまり重要視されていなかったのが，この音

楽機能でした（おかげさまで，なかなか好評でありま

した）。

最近のパソコンには，この音楽機能が切っても切れ

ないものになってしまい，新製品のほとんどのパソコ

ンにはーなんらかの音楽機能が内蔵されています。

きて．そこでこの音楽機能だけを使ったソフトもあ

ったっていいんじゃないかと思い，今月からこのコー

ナーのC s.コーナ－＂を始めます 。このコーナーは，

とにかく 7 イコンの持っている音楽機能を最大限に引

き出し，すばらしい演奏をさせるのが目的です。みな

さんも，ふるって参加してください。

さて，本コーナー第一弾目に送るものは，Pc -6001 

「テクノパニック6001」です。 Pc 6001には， 3音を

同時に出せるシンセサイザ（ PSG）が内蔵されてま

す。Pc -6001はうれしいことに，このシンセサイザ「

のすべての機能を司BA S I CのPLA YとSOUN 

DであJやつることカずて柿きます。 pc 600の他に FM 

7や PH C-25にも，少し変更すれば使えますので，

ぜひインプットしてみてください。

テクノノfニック 6001 
for PC -6001, FM -7 

津久井ひろし

桑本 伸広さん (18オ）

みなさん，まずはなにも言わずに， リストどおりに

インプットしてRu Nさせてくださし、。どうですか ？

「ゃった～ー〈すごい ／芸術は爆発だ／／／」特に，な

んといってもドラムの音がし、いですね。これは，皆さ

ん知つてのと必り，べ－？ガ82年 9月号に載った、、 リ

ズムマシンかの方法で作りました。飯村先生のおかげ

です。パンザーイ ／

プログラムについてですが， PLA Y文では，大部

分文字変数ヵ、使われてます。それぞれの文字変数の．

頭文字がAになっているのがメロディーで，Bになっ

ているのがベース， Cがドラムのデータです。文番号

1のSOUND6, 7のレジスタを変えると， ドラム

の音が変化します。 S0 UN D 6, 20にするとよ りテ

クノパまくなると思います。

このフ。ログラムは， STO Pキーカ寸甲されるまで鳴

り続けるので，デモ用としてもいいと思います。

最後に，みなさんもべーマガの82年 9月号の「 リズ

ム ・7 シン ・プログラム」を利用して，すばらしいマ

イコン演奏の世界を楽しんでみてはどうですか？音楽

大好き人間のみなさんには．ぜひせ胡ひおすすめしたい

ですね。

参考……ベーマガ82年 9月号「リズムマシン」

どうですか？ P C-6001のすばらしい演奏を楽しめ
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たでしょうか。メロディ，ベース， ドラムと，3種類

の楽器による演奏て”実によくできたプログラムですね。

音楽センスもパッチリで，とてもテクノっぽい感じが

でています。

ところで，なぜPc -6001からドラムの音が出るの

でしょうか？ PC-6001のPs Gには，音を出すオシ

ユレータが三つあるほか，ノイズ ・ジェネレータ（ザ

ーという音を出す機能）が内蔵されています。このノ

イズ ・ジェネレータをうまく利用すると，波の音や，

ミサイル発射音などを出すことができるのです。今回

の作品はこのノイズ ・ジェネレータを， ドラムの音に

活用したものですね。

しかしこのノイズ ・ジェネレータ（以下，NGと

H乎びます）は，残念ながら PLA Y文でコントロール

することはできません。では，なにを使うかというと，

もう 一つの音楽コントロールの命令文， SOUN Dを

使います。このSOUN D文は，少しめんどうくさい

文なので，間違ってプログラムすると，変な音になっ

てしまいますから注意してくださし、

では，ここでSOUN D文について，簡単に説明し

てみましょう。Ps Gには音を出す部分と，その音の

音色や大きさなどを調整する部分があります。これら

を直接コントロールするのが， SOUN D文なのです。

まず， このPs Gの中身のフーロック図 （第 1図）を

見てください。先にも説明したように，音を出すオシ

ユレータが三つ，NGが一つあり，その他にこれら四

つの音をどのように出すかを決めるミキサー，そして

その音の音色や大きさを決めるエンベーロープ・ジェ

ネレータ，ロー・オシュレータ．ア ッテネータがあり

※NG①－NG③は同じもので
実際には一つ しかない

翼民音を出すカ、出さないか
をき酌るスイッチ

ローオンレータ

〈第 1図）p s Gのしくみ

ます。今回の作品では， ドラムの音を出すためにミキ

サーでSOUN D文をコント ロールしています。

ミキサーは，PLA Y文で演奏するときは， NGの

出力がOF Fになっていて， 三つのオシュレータが出

力されています。第 1図でいうと，固と固と固がON 

に，圏と固と固がOF Fになうていることにな ります。

また，オシュレータの①～③は，PLA Y文でいうと

つぎのようにな ります。

オンユレータの②の音、

PLA Y、××××η’ホムムムムヘホ0000" 

オンユレータの¢の音ノ オシュレータの③の音ノ

このように， PLA Y文とオシュレータが対応して

います。

つぎに，このミキサーのコントロールの方法を説明し

ましょう。 ミキサーを指定するには

SOUND 7，×× 

のようにします。××（チョメチョメ）は，ON-0 

F Fするためのテータ（数字）です。このデータは，

ミキサーのスイッチの番号を使い，OF Fにしたいス

イッチの番号を入れます。例えば，オシュレータ②だ

けをOF Fにしたいときには

SOUND 7, 2 

にします。また， NG①と NG②の二つだけをOFF 

にしたいときには，二つの番号をたした数の24を

S 0 UN D 7, 24 

にすればOKということになります。とにかく， OF 

Fにしたいスイソチの番号を全てたして， SOUND 

文に入れればOKなんです。

今回のプログラムによると，PLAY ＂R＇’ J⑮＂＇ 

＂c＂で ， ＠にメロディ， ⑮にベース， 。にドラ

ムのデータが入ってますから，＠と⑮はオシュレータ

のみに設定し， Oはドラムですからノイズだけを使っ

て演奏させていることになります。ですから，NG①， 

N G②，オシュレータ③がOF Fになるので． 8 +16 

+ 4 =28，つまり S0 UN D 7, 28になります。

このほかにも， SOUN D命令文はいろいろな機能

を持っていますから，ぜひとも研究してみてください。

今回のプログラムの，SOUN D文を変えてみるのも，

よいでしょう。
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低価格ノfソコンの流れを変えたあのPc -6001に新

ノ〈ージョンができました“PC -6001 mkII”がそれ

で，価格は84,800円と，現行より 5,000円安／

機能面では，何とボイス ・シンセサイザを内蔵し「お

話し」をするのです。そのうえ、教育漢字を含む1024

文字の漢字R0 Mを内蔵していますから，ひょっとす

るとキミよりおりこうさんになってしまったかもしれ

ません。

カラーも強化され＇ 320×200ドットのカラー ・グラ

フィックではドット単位4色， 160×200ドットではド

ット単位15色のカラー指定ができます。

また，オプシ ョンのスーパーインポーズ ・ユニ ソト

“P C 60M54”（ 9月発売予定）を追加すれば，パ、ノ

コン画面とテレビ画面（ビデオ信号）との合成が可能

になります。

ミュージ yクは 3重和音のシンセを内蔵，RA Mも

64Kバイトを実装し，ょゅうたっぷりです。

ベーシックはN6om BAS I Cが標準実装されてい

ます。これはN6o-BAS I Cをさらに充実したもので，

7 シン語モニタを含むROM32K Bで構成され，高度

PC-6001 mk IIの機能仕機

CPU 
Mam CPU μP0780C-I (4MHz) 

Sυb CPU μ町 8附（制地）

ROM BASlC＋マシン誼モニタ 32KB

RAM 
制KBtこだしTキストエリア量大 32KB

VRAM Iページ2KB/2～4ページ 16KB

スクリーン構成 40文字X20行

型受孟主宰 時6種＋1024字

表示能力
グラフィック後畦 320X200ドット（4芭）／I回X200ドット（ 15邑））／

80X80ドット（ 15色セミグラフィ ック）

オプションのスーパーインポーズユニγ トを接続することにより、

パソコン画面とテレビ画面［ビデオ惜号車式）の合成が可畦．

音楽檀舵 3オクターブ三重和音

育成合成 内蔵

CMT インタフzース 1200、回0ボ 、FSK方式

AG目、セパレート凶力方式（PC-6瓜A43により 15色褒不可能）

CRT コノポジット出力方式

AF出力方式

キーボード JIS暢準配列準拠、 577ンケンョンキ一、キャヒヲルロック可、コントロールキー

プリンタインタフェース パラレルインター7zース向車（セントロニクス社仕槍準拠）

シリアルインタフェース RS”232Cインターフェース（オプション｝

5インチFDDイノタフェース 本体肉離

現字 1024字（教育現字を宮仁）

寸法 3日（舗）×87（高）X260（阜）柵

置量 J.J取g

添付晶 I l l~嗣－BASICマニュアル 151叢E周テレビ接続ケーブル（VIDEO、RF局PC-6091)

121"'°'" BASIC活開表 161ソフトウエアテープ l；巻

IJI取担い阻明・ 内書デモ‘蔓宜カナワープロjラフィ世ジエヰレー久ミコージ.，7コンポーザ、ケ’ーム

なグラフィ ック機能もサポートしています。

気になるソフトの互換性ですが，ベーシック・レベ

ルではPc -6001のソフトがほぼ完全に使えます（マ

シン語を含むソフトの一部に動かないものがある）。

フロ ッピーを使い，スピーディーロード，セーブで

能率的なプログラミンクを楽しむ人が増えていますヵ、

本機にはミニフロ y ピー ・ディスク用のインターフ ェ

ースも内蔵していますから，簡単にシステム ・アップ

が可能です。

編 ：Dr.／ご感想、をどうぞ／

Dr.D ：フム，フム，なるほどな。ローマ字で入力すれ

は、いいのか。カタカタ・・・・・・ （とキーボードを打って

いる）。カッタン ／ （リターン・キーの音）

PC-6001 mk II：「ドクタアニ カワ ッテ オコタエシ

マスマアクツウノ トウジ ョウノ、ソフト

ノセカイ ヲ オオキク ヒロゲルモノト オモイ

可アス」

編： なっとく／話すソフトの投稿待ってまーす／
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何回MTケーブル（PC-8093)Ill保証・ よりメカニックなムードをだしたmkll

※PC-6001mkllのお閉会わせは⑤108東京都港区芝 5-37-8住友三国ビル

「日本電気ホームエレクトロニクス側」『ベーシックマガジン係」へどうぞ。
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PC-6001mkll用周辺機器

PC-5021 40桁サーマルプリンタ 49 ,800円

PC-6022 カラープロッタプリン7(4色） 39 ,800円

PC-6023 カラープロッタプリンタ（4色） 79 '800円

PC-6031 ミニフロッピィディスクユニット 89' 800円

PC-6032 拡張周ミニフロッピィディスクユニント 59' 800円

PC-6041 ( JB I 260M) 12型グリーンディスプレイ 36' 800円

PC-6042K( JC I 202M) 12型カラーテ’ィスプレイ（コンポジット入力） 56' 800円

PC-6051 タッチノぐ才、Jレ 19,800円

PC-6052 ジョイステック 3, 900円

PC-6081 データレコーダ 12,800円

PC-6082 テ・ータレコーダ 19,800円

パソコン界にも，自動車やオートパイと同じように，

いよいよ中古市場がつくられようとしています。

日本マイコン流通センター （＜！！！＞176東京都練馬区練

馬1-6-3篠田ビル2F ft03-994-5744）は， 中古

マイコン在庫日本ーというお店です。

パソコン本体はもちろん，ディスプレイ，プリンタ

などの周辺機器，また関連書籍などもあつかっていま

す。中古だけでなく，新品もあつかっており，月々 3

千円から， 3回～60回のクレジ ットも OKです。

売れ筋はPC-8801, PC-8001mkll, FM-7, 

P C-8001などで， 「新品同様品カ、出ることもある」

そうです。

同店では手持のパソコンの下取りも行なっているそ

うですから，他機種への乗りかえや，クレー ド・アッ

プも経済的に行なえます。

本来は通版中心ですが店売りも行なっています。西

武池袋線練馬駅のすぐそばですから，近くのかたは，

ぜひのぞいてみてください。

一ー一一師司乙均昌弘

日本マイコン流通センターの店内

PC-6091 家庭テレビ周ケーブル 420円

PC-6092 テレビモニタ／音声出力周ケーブル 420円

PC-6093 RS 232Cケーブル 7 ,500円

PC-6094 プリンタ周ケーブル 7 ,500円

PC-60M43(W)(JC 1460D(W) 14型RGBカラーディスプレイ（15色） 65' 800円

PC 60M43(M)(JC 14600(M) 14型RGBカラーディスプレイ（15色） 65' 800円

PC-60M54 スーノぐーインポーズユ二 卜 9月尭亮予定

PC-60M61 円S-232Cボード 9月尭亮予定

PC-60M91 力ラーディスプレイケープル 2 ,000円

PC-60M75 ディスプレイ置台 5,500円

高精度図形処理ができるRP-BOF/T

エプソンのプリンタRPシリーズの強イヒ版， ”RP

80F/T”（価格104,000円）カ、発売になりました。本

機はビ ットイメージモー ドによ る高精度図形処理カ、可

能で，印字速度が lOOCP S，ファンフ ォールド紙，

ロール紙，レター用紙カ、使 えるフ リクシ ョン＆ト ラソ

クフィー ド方式がとられています。

対応機種はHC 20, QC-10, PC-6001, PC 

-8001, PC-8801, PC-9801などです。

8月19,20, 21日，東京晴海の東京国際貿易センタ

一新館で ”ハムフェア’83”ヵ、開催されます。

ハムと いえば宇宙通信やテータ通信も行なえるキン

グオブ ・ホビー（趣味の王様）と呼は、れるもので，日本

では50万人以上もの愛好者カ、ぃます。
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このフェアは，そのハムの年に一度のお祭りで，電

波新聞社も大々的に参加します。ベーマガ編集部も兄

貴分のラ製編集部と協力して，エキサイティングな展

示 と催しでみなさんをお待ちしてます。開催時間は10

時～18時，入場は大人600円小中300円です。

＊で ば ぐ，t

今月もまたこのコーナーがあります。申しわけあり

ません。 7月号のパグをお知らせします。 （編）

女PC-6001 いそげDr.0(99ページ）

Dr. D：ゴツン／

編： イテ ッ／こともあろうに IDr.様のプロクラムに

ノ〈グを出しました。すみません。3行分ぬかしてお

ります。おゆるしを ／

249 R E M G AME 0 V E R 

250 DAT Al28, 96, 128, 12, 128, 96,250, 

96, 128, 96, 128, 186, 128, 96 

251 DAT A 8, 96, 128, 96, 250, 12, 128, 

96, 250, 186, 128, 96, 8' 186 

女MZ-700 ミニ・ミニ・ドライブ（81ページ）

「30行自のコロ ンからあとをつぎのように変えてくだ

さい。 30……： W=W一（W<1）米 2+(W>25) 

*2 どうもすみません」

編： 渡辺君，連絡あり がと うございま した。

女びゅう太 バタフライファンタジー（120ページ）

67行自をつぎのように変えてください。

67 モシ I<>5ナラパ 69 ニイケ

編 ：すみませんでした。早〈プリンターがほ しいよ ／

女パソコン・メーカーカタログ請求先住所一覧女
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・シャープ： ~545 大阪市阿倍野区長池町22 22「マイ

コンBAS I C」係

・ソード： ⑥104東京都中央区八重洲2ー7ー12京橋K

1ビル………………………「7 イコンBAS I C」係

・シャープビジネス ： ~162 東京都新宿区市谷八幡町8

販推部一－…－…・・… …...・H ・－・「マイコ ンBAS I C」係

・日本電気： ⑥108東京都港区芝5-29-11 （日本電気

住生ビル）パ、ノコン事業部・「マイコ ンBAS I C」係

・目立家電： ~105 東京都港区西新橋2 ー 15- 12 （目立

愛宕別館）・…………・………「7 イコンBAS I C」係

・富士通 ：⑨105東京都港区虎ノ門2 3 13「マイコ ン

BASI C」係

・E.S.Dラボラトリ ：⑮113東京都文京区湯島4-1ー

11南山堂ピル3F……………「7 イコ ンBA S I C」係

・コモドールジャパン ： ~105 東京都港区浜松町1-1 - 11

住友東新橋ビル...・H ・H ・H ・－－…「7 イコ ンBA S I C」係

・タンディラジオシャツ ク ： ~182 東京都調布市多摩川

1 -44ー1.一一一－－－－一・・「7 イコ ンBA S I C」係

・東京芝浦電気 ：⑥105東京都港区虎ノ門1 26-5 （第

17森ビル）0A事業部………「7 イコ ンBA S I C」係

・松下通信工業 ：⑥226神奈川県繊浜市緑区佐江戸町T600

… ・「マイコ ンBA S I C」係

・三井物産電子販売側： ~105 東京都港区西新僑2 -11 

-5…・・一－ －－－－ －一 ・…・・「マイコンBA S I C」係

・三洋電機特機情報機器事業部OA企画課 ： ~550 大阪

市西区江戸堀2 7 25業務課 「マイコンBAS I C」係

・カシオ： ~160 東京都新宿区西新宿 2 -6 新宿住友

ビル…...・H ・－－…・・・.・…・...・ H ・－・「マイコ ンBAS I C」係

・EP 5 0 N : ~399 07長野県塩尻市広丘原新田80

・「7 イコンBAS I C」係

・トミーパソコン事業部 ： ~124 東京都葛飾区立石7 ー

9 -10・・・………………...・ H ・－・「7 イコ ンBAS I C」係

・目立マクセル ：⑥104東京都中央区銀座3 3 1 

・「マイコ ンBAS IC J係

・ソニー ：⑥142東京都品川区北品川6ー7-35M C営

業部………………………・…「マイコンBAS I C」係

・三菱電機： ⑥100東京都千代田区丸の内2-23パーソ

ナルコ ンピュータ音H・H ・－－－・・「7 イコ ンBAS I C」係

・セガ ： ~144 東京都大田区羽閉 1 - 2 ー 12 「マイコン

BASI C」係

．メーカー別主要機種名

・シャープ ：MZ-808/MZ 2000/MZ 1200/MZ 700 
/PC-!500/PC-!211/PC-5000/MZ 2200 （ポケコ

ン ンャープビジネス相当）

・日本電気 ：pC 6001/P C 800lmkll/P C-8801/ 
P C -2000/ PC 9800/ PC 8200/ PC 600lmk II 

・目立家電 ：MB 6890（レベル凹）／MB-6885（ベーシソク

7スタ・ジュニア）／マーク5
・富士通 ：FM 7/8 
・コモドール・ジャパン.VIC IOOl/MAX MACHINE／コモドール64
・タンデイラジオシャツク・TR S-80 
・東芝パソピア（PAー7010/7012）／パソピアミニ／ノぐソピア5/7
・松下通信工業 ：JR 100/ JR 200 
・三井物産 ・zx 81 
・カシオ ：FX-9000P/FX-702P/FX 602P/FX 502P 
FP-1000/PB-100/FP-200 

・三洋電機 ：PHC10/PHC 20/PHC 8000/MBC-55/PHC-25 ・EPSON: HC 20 
・トミー ：ぴゅう太
・ソード ：M 5 

・ソニー ：SMC-70 
・セガ ：Sc -3000 
・三菱電機 ：MULTI16/MULTI 8 



オリジナルソフト募集中／I
議額にて賓い取りますc I 

ft03(255)7846 怨 03(255)7820I 
園田章割〆単純自鈎～司1500.0的 自

PCG又は口ータスゲームボード用ソフトとノーマルソフトの1本化F

{PC-800唱用〉

ePC花札［グラフィyクマンノ信〕 ¥ 3,000 

（文サコンビュータコイコイです。PCてeここまて’できる。）

0・タワ リ／グマウス（PCG共用タイフ化けネズミの大酔か勺i1tけなから階上へ）

v 2 ,500 

0・ トマホーク（PCG共用タイフ／カラーです 四方八方か勺的エイリアン唖掌）v 2,500 

0・ス ハーへンギン（PCG共用タイプ／アメ＿，、一巻アイスフロyクて年舟砕i ¥ "500 

0・スネ クイノデサ内ート（PCG共用タイフ／へビサ円M礼、る砂，莫であ弘士は1)¥2,500

．ス＿，ぐーペンギン 》3000 0・ニューハノグリ マ／（〆りクマン以上σ）＇日ヲル正予） ¥ 3,000 

（に、たず勺モノスターをアイスブロyクてそ存分砕。） 0・コスモファクター（菌数が増すことに撞くなるエイリアン） 》＂ 500

．スノぐイタ ＆フライ y 2 500 

1シY10)(PCG共用蜂をさけなが勺ハエを取るボーナスも

戸－ あるぞ＇ ）

．カントリ ゴルフ（ IB町一ルのマイコンコルフ場へ、別売コースも有ります） ¥3,000 

・ホールカセントI（カノトリ ゴルフの別売コ ス、上紐者用てす） Y 2, ODO 

・ホール2+VUP（さ勺に上紐師、しかもゴルフゲ ム自身拡張させます） y 2,500 

・天中棺占L、（四ベーンにわたり、算命占星宇て鑑定） 》3000 

．暗安lj輯＆恋占い（今日の危暗な方向は？相性占いもOK.') 》3,000

・四人麻雀（マム〆／舘＋BASIC、高速ですグラフィyク版／アマプロモード） y 3,000 

・ザ 嘩 弾（6人の槽弾魔的落とす曝弾を処理） ¥ "500 

oePCGパクハクレスキユ（妻PCG/Jllをさカマコtまってモ／スタ を食べる。)48KY 2, 500 

0・スーハ ゴリラノぐートII（スーノぐーコリラにあきた人はどうぞ） v "500 

0・ジyクーザツグ（PCG共用／スゴーク本物そっくり山口’ル－ ') ¥ 3,000 

0・盟河戦争 I（宇宙船て号待国軍ステーンヨンを破壊〆） '48K ¥ 2, 500 

0・銀河戦争II（帝国軍令迎え輩、、スペースドームを守れ＇ l' ¥2,500 

0・誼，可戦争III（可〈手に岩山、空に帝国軍F造的探検障） y 2,500 

0・担，可戦争IV（革命軍σ列車襲。Aつのパタ ン巻貧方は越せるか） ・48K ¥3,000 

0・ギャラ才（PCG共用タイプ／カラーです。エイリアンの多世緬障理撃） ・48K Y 3,000 

0・スクラムジェット（PCG共用タイプ／カラーです。スクラ／フョルゲ ム2) ¥3,000 

{MB-689咽マー ク II)
・潜水艦輩沈ゲーム（海底的サブマリンをやつつけよう） ¥ 2 500 ・カノトリ ゴルフ（ lat. ルのマイコンゴルフ場へ。別売コースも有ります） ¥ 3,000 

．磨子炉埠確作戦（地下原子炉をスパイに見つからなL、ように場破） 》3000 ・ホールカセット I（カ／卜リ ゴルフの別亮コース。よ紐者用です） ¥ 2 000 

・ リ〆〈 ノ、トロ ル（川告さかのぼって人を救助） 》3,000 ・ホ Jレ2+VUP（さ勺に上組版しかもゴルフゲム自身拡張させます） ¥ "500 

・ロイヤルポーカー（トロ ボカですバクチに憤hなL、ように） 》2,500 ・天中世占L、（四ベジにわたり、算命星学で謹定） ¥ 3,000 

・スーハーコリラ（PCG共用タイフコリラが聖女をさ勺ってピルの屋上へ） ¥3,500 ・暗韓剤＆理主占丸、（今目的危険t；方向は？相性占いもOK.') ¥3,000 

．ンYクeサノクl(PCG共 同スコ ク本物そっくりFリアル、 ，) y 3 000 ・四人麻雀（対戦相手3人分コノヒ・ュ タ が） ν3,000 

・スヘースフヱニツクス（PCG共用タイフ不買鳥舎やつつけろっ y 3 000 ・イ／へーダ－6890（マンン語です。HIRESできれt、｝ 》3,000

．タロット占Lベあなたの運酔や相性をスノ、リ握定Fカラークラフィック） y 3,000 

・エyクマワ／ズ・オン（PCG共用タイフ悪，，，、ノターに柑8れなに、ように鳥引呆謹しょ

うつ y "500 

《PC-800唱mkll用 〉
．スーハークラフィyクd人麻溢（t、イレ／グラフィyク／アマフロモート） ¥ 3 000 

{Pc-eeo唱用〉
・ファインタラフィックマーンヤン＜Aタイフ〉

32,.<24トントの牌、マンンE琶の点動計’iアマ・フロモー卜） y 3 500 

．漢 字4人麻雀

世襲示は漢字て、リアルです漢字ROM必要（アマチユア、フロモー卜写l'J) ¥ 4,000 

．漢字国人麻雀(DISK服 4人麻雀） 5イノチ周y4,500 8イノチ用 ￥4 800 

{PC・980唱用〉
・雀荘（リアルさ措酔の4人マ ンヤノ F相手ィの費情か楽しL、 640. 400卜yトカラ

モニタ 世婆） カセy卜用》 4800 5イ／テ用 y5,500 8イノチ用 ￥6,000

《M Z-700／ ’200用 〉
・σコソフトは50301受用て、白丸田 ノフ＇＂ぞのまま Mz 700 で副~·す

0 MMOS-700(AAMティスクンステム） y 9 ,800 

0・r地図を楳せり（クラフィ yク・アトへ／テャーン守一口ノクホ ムスに伝ったつもり

てせ也図を揮ぞう，) · •（ア トヘノチャーケーム ） Y 3,000 

0・へリファイャー（山火事を消せ什 y "500 

0・ハルーンポノハ （風船埠揮をやつつけよっ）

0・スーハーコリう（コリラカ宅建女各8勺って屋上へ）

．ポラリス（あ乍fニは経水躍のキャフテノ）

0・レーザ コマノト（PCG共用タイフ／レーサゐ芭て則市そ守る）

・サワーフ（エイリアンをやつつけ伝かり次の面へワ フ）

．ハトルスコーフ（叫蔓のイノヘーターかぜ；ってくる）

0・ザ J、ルサー（ヱイリアノ穆岨装置令組みたてろ）

・ァステロイトフ方－）叫同石を曾ち落とせ）

・マム〆／I~ ヒノホ ルfフリ戸、ーゲーム令マイコンて）

0・MZクラノフリ（スリ yフゾ ノ、、たまた有リのカーレース）

0・スヘ スヒーII（巨大江宇宙骨カ唾磨ってきた｝

Y 3 ODO 

y 2,500 

Y 3 ODO 

48K Y 2, 500 

y 3,000 

y 3,000 

y 2 500 

y 2 ,500 

y "500 

y 2 ,500 

y "500 

y 2,500 

48K Y 2 ,500 

，.，.ザギャンフラ （あなたは 41重のキャンフルて金持らになれるか｝ ・48K Y 3,000 

0・ロ タ ＆セパ （ニれ lってほとんとのフロクラムのコヒー力、出来る） y 3,000 

eCLALA I (50構以上のコマ／トを持つマンン詰モニタ ) ¥8,500 

．ザヒクチャー（画面白ロ ド、セーフ編集か出来る、 PCG対応） y 4 ,000 

・J・PCG4人府首長（牌そっくり、本格的です／婁PCG) Y 3,500 

．デイ フスキヤノ（海中のサフマリンをやつつけよう。マンン語） y 3,000 

．スコールイ／ベ タ （マンノ語、ミサイルが雨のように降る） 》3,000

．キャラクン ウ＂ ズ＂員石をぬって UF01＝.モテ、マンン語） y 3 000 

・カーレース（マンノ詑て’す。高速です。） ¥ 3,000 

・サークラーII（これはスコイFギャラクンアノそっくり） ・40K ¥ 3,000 

・ロイヤルポーカー（ドローポーカーです。パクチに憧わないように〆） ¥ "500 

{MB・6885Jr}o印は 1100ポーROM州 要、そσ〉他1：両用

． ミュージyク・メーカー（キーボードの曲カ、BASICのデ タ交に変換） 》2,500

・インへーター卜レyク（宇宙’Hle>艦長になって、舶を全滅） ¥ 3,0JO 

・平安烹エイリアン（：ヱイリアノを埋め柑せ、BAS旧＋マンン鱈） ¥ 3,000 

・ルナ レスキュー（貴方は何人組助出来るか、BASIC＋マンン館） ¥ 2,500 

・麻省（対コンビユ タ 2人麻雀） ・32K ¥3,000 

．口イヤルホーカー（ドロ ポ カーてぺれノ、クテに慣わなL、ように） 》2,500

＋上舵のソフト＂LH共刷版です JFて怯カラて LH又U帥 81て怯白鳳モートで‘n!lす

〔HIRES版ゲーム〕10種

口・クラフィ yクーン、ン惜（コノヒユ タと問涜Fマンン館による本格的思考ルーチン

内直 ） ¥3,000 

0・ トラコノハンテイノク（マンン悟 fBASIC／チルゴンをつかまえろFベアコ／にはつ

力、まるな ＇） ¥ 2 ,500 

0・スヘ スーへイディーズ（マyン舘インベーターーアステロイ何事iさらに母星を撃破

せよ＇ ） ¥ 2 500 

0・コ／ヒ斗タ将棋盤（将棋盤デタへース。楽しL、将棋のお勉強＇ ）

・エイリアノアタyク（マン／詰HIRESです。せまりくるイ／ベーダ ） 

・キ守ラク yーウ方 ズ（オールマンン語、隅石をぬってUFOに）

・クレートフィ yンング（マンノ語、色釣りゲーム）

．ディ フスキヤ／（海中のサフマリンをやっつけるマンンE吾です）

¥3,000 

Y3 ,000 

¥ 3,000 

¥2,500 

》3ODO 

・ヵーレ ス（マンノ語です高速です。） ¥ 2,500 

．ボンパークランンユ（埠弾を落とされなL、ようにUFOを撃て） ¥ 3,000 

《MZ・2000/ S O B}
・アスロイトフォ－Jlベ禍石酔を掌＂＇落とせ ／MZ-808用｝ 》3,000

・コスモスワー（スタートレyク令超越した宇宙戦争ンミユレーンヨン／共用） ¥ 3,000 

{F M-8｝自制ソフトは同一7で動きます。

0・ザーゲ ムDOS（今までDISK＜ニ入り伝かったゲームがセーブ） 》5,000

．ザーゲ ムDOSユーテ寸リティ（ファイラ 。ディスク l牧に7つのプログラム）￥ 3,000

0・クラツンユインヘ ター（と目立ねるイノベ ダ をやつつけろ’マンン鱈） ¥3,000 

0・VOICEDUMP（マイコ／がマンン語デノ、yキノグのお手伝い） 》2,500 

{PC・600唱〉
・GOOAPPLE（リ／ゴ場弾力《落もてきた） ¥ 2,500 

ePCGノミトルスコープ｛＂トルスコ フ／要PCG) y 3 000 ．アステロイド・ア ミー（2人用J怜ルロイヤル宇宙戦）ホジョイステyク必要 ¥ "500 

ePCGアステロイドフ方－）叫アステロイドフ方 ル要PCG) 》3,000 ．ψ‘ーサIHマyン語です。オセロ以上田リアルさ闘力、"JI:忙します。） 》3,000

• JCB ・UC・ DC・ MC・各社クレジツト、 l～60回取扱い（地方もOK）・地方の方には通信販売致します。 オリ ジナJレソフトは送料無料・ご，主女は現金書留にて住所・氏名目品名

個数を明記の上干 I0 I／一千代田区外神田ト15-16（ラジオ会館7F）マイコンセンタ－RAM迄 。・銀行振込み先／住友銀行神田駅前支店。 268118側富士音響。

クレジッ トでグ ・残金制00'000・30困 ボーナス月＋30,00日月刊，800 ・銭金￥300,000・30固

ボーナス月 ＋20,000 月々7.900 印鑑と身分証明書 （免許証）で即 、 お持ち帰り O K I 

n(o3J2ss-7B46 
RAM I 秋亀庫駅よ＇＂分

•t~： ｝gー置尋当量~·自丙~~ョー~＝，~.，~＇＇・マイコンセンター
EをAM-HM官斜里山沼郡J 年中無休 吋I ＂＂＇ ＂＂＂＂~

· ~ ~~書置尋主'&J・－尚司~.-:! : 1 .!-, l'' 11・（＝ 豆 町 型

東京都千代田区神田須田町 IS ( KSヒソレIF）~ IOl /TEし（03 ) 255 2644 砲，－），＊，~呂町~.~，，l ~下川醐
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｜広三パソコグ抗告）［圃~・
却8セット

7,49.800 
（ジョイパッドはオプション）

ゲームカセット付
(4ゲーム入）

合、ソフトは充実の時代ヘ

ボクシング（M閥）・・'I・uートリ，e・・
ボディと鎖的iJI＜にJr.イj.jTちができ．

うまくパンチがきまればエネルギ

ーがI甘え、 バンチをきめられると

減る。KOがきまると‘観客が

さわざIf',すとt、う芸のこまかさ。

ラウンドのllllにlふちゃんとセコ

ンドむ住場。

/diのブローを｛郎、ながらもち

ろん7.，トワ－71,使える。

あなたは真夏のボクサーに

なれるか。 ｜ゲームパソコン用シュミレーションゲームソフト開発中／

¥4.800 I ~！.!lグ希望をお聞かせ下さい．雌でIO名の方に組
ヘ韮呈． 麗アンケート係と明記して下記迄 〆切7月31日

夏休み特別セット
O本体

〕一一→す）Oゲームカートリッジを

6本付けて1: ¥59,800 

ミッキーアスレチック
（びゅう太用）
飛んだり、ハヰたリ、 くぐったリ 。

5つの附＂＇＇をこえてゴールをめざ

すわれらがヒーロー、ミ γキ－

7ウス.1l1ill.川辺のランニング

から九木わたり、カメの池わたり

と雌l則ill絞／！必媛たのむヨ。

¥4,800 

ゲームはパソコンの時代｜ハチャメチャ進化中のゲーム
ゲームカートリッジコーナー カセットゲーム

No. 1 ティグダグ 0スヰーキーノノ〈リアー

No.2タンクノ〈タリアン アタック

No.3 ポスコニアン 0ソリティア／ハノイ

No.4 ギャラックス のI苦

No.5パワーパッヲ 0スリーサークル／ナン

No.6 ワープ＆ワープ ，〈ーサーチ

No. 7 スーパーコブラ 0ブラックジャック／

No. 8 カ.~タンコ’ット ン スロットマシン

No.9 ムーンパトロール その他多数

No.10ステyプアップ (2ゲーム入）各￥1.800

その他多数各￥4.800 

オプションJfーツ

。FALC ¥9.800 

OBASIC-G ¥9.800 

0鉱張BOX ¥ 17.800 

32KRAM ¥ 12.000 

07ロッピーディスク・

プリンター・カセット

レコーダ一発売予定

Oジョイパyド

(2本幸；11.) ¥ 10.000 

ゲームカートリッジコーナー

No. 7ナイトフライト

陶.8 ？リンアドベンチャ－

No.9 ミッション7'?.，ク

No.IOトラフィyクジャム

地II ミステリーゴールド

No.12ドJパン

No.13ミッキーアスレチック

No.14プーヤン

No 15ジヤングラー

No 16ガyタンゴyトン

No.20パーミューダートライアングル

その他多数有 各￥4.800

オプションパーツコーナ－

Oボイスγンセサイザー

01/0ポート

OBASIC-1 

0マザーBOX

以上は、発売予定、発売時期を

下記迄御問い合わせ下さい。

般 お
専用データレコーダー

OJ:.J. 1 "17】 ltl!.1こも $放のゲーム及びオ7 ~ョンハーツが先先「；j'.となって ｜つ以上の他Iこら多数のゲーム及びオ7ションハーツが発光 f；去となって

j;りま；－. • lf.しくは、 卜Jじみ ｜ おります。..tしくは． Ht'.迄

r~~D嗣i~J~ ・期間
昭和58年7月1日～9月30日

期間中ゲームパンコン｜則i忠商品を￥4,800以卜ー御rvいトーげの）jに限リゲームカセy卜
(2ゲーム人 BASIC G!ll)をプレゼントノ（油供版先も合む）

~事院ヨ 御希叱！の耐品がございましたら、 ドA己創刊斤 ・ 氏名 ・ 1f!f1'u＇，名を
・ o..c_J・巨正司 明記の ｜：、現金利｛tiにて世fl巾 し込み ドさL、。＝＝分型IJ.j'l、ぃ術1希噌のIiは、 r.1じi年TELドさL、。
・:Iπ冒酢子主相 又？キ拘7レジッ トも級っておりますので1ft：傾倒l越 しの｝j（立、ぜひ
E孟ム.JII:白L:I術I平IJ!Tl Iどさ L、。＜；且料先月中・｜〉

｜ 遊びをクリ工イトする TOY'Sチェーン ｜ 

下犯の梅田地下センター店では常時デモを
行なっております 告白（312)1703



短期間で合格できる、実戦的受験対策講座
ビジネスはビジネス、受験は受験の割り切りが肝心です0

・45Jj人 ー これは通路γiかス胞している「的事Ii処JI!!.

技術行，i畑貴」の）l!!¥.WH-lillの数i’：ですこのうち合怖拘は

7 )j人ときわめて炊き／＂Jになっており、車を地主1～ 2｛ドの

フロク’ラマでIJ. ,i式J!j主に :k·tl必できないの1J~fiJ1'i て・す

・このlli／＇，家，i.r\!!.i主にイT作うするには、，」とI若司~）－，場i，＼のキ王J!j釘I＇~主II ’i
より’；，IJ!j賞カ＇＇l:.＇ユR寸る JI SC こ ），~ つ，〈 知 1,i銭を ω亭的に千i.'lみ
あげること /Ji＂大υJ。，ぷt主キ壬場貴.f;で、も、，l,¥:.JらがこNJ必できる

紙：：，キ；なx.r;:utJ＇・区、・旦fなのです。

・定評ある駿台電算専門学校の 〈第2種情報処理技術者
講座） I坊主行システムの系1必l'·Jγ：~！＞／？｝；でイ干何ポイン卜を

おさλた［仏j織なJ行線を’九γbJ I S にJ主づく M新主11,i?t~IJf 

身につき、 i'i''.i~ に fHiil以f’トの’）UJ が去を λ ます

女合格対策のわかる案内書を無料

で送付。ハガキか電話で下記ヘ／

企業の!tトt／受J郎副主；！日IJ.!l:'. ＇~lil!il / 1 ( 3 名以 ｜：） くわしくは

,,·,h.＇.へお•Iii）－；＇~わせください

r略称 JPC) 

JRパゾコンクラブ結成会員事集f

JRファン集合グ
JR-100, 200を持ってる君，まだパソコンを

持っていない君，待っています．グ
中部三県の申し込み，待っていますグ

只今，会員200名．グ
〈会員特典〉

・JR-BASICの入門から上級までのBASIC講座、
オリジナルゲームプログラムの紹介会員の方の
自作プログラム等を掲載した 『Jp C情報』を
毎月一回会員に郵送します。

・会員自作プログラムの中より優秀な作品を 「マ
イコンBASICマガジンJ 等に推薦します。

•NATI ONA L主催の各種行事へ優待、その

他の各種特典を用意いたします。

〈入会方法〉

郵便番号、住所、年令、職業（学生）電話

番号等を記入して会費を現金書留でお送り

下さい。官製J、ガキによる申込み可。

振込用紙をお送りします。
必ずフリガナをつけてください。
〈会費〉

入会金600門会費（一年間） 2' 400円
合計 3,000円

I JRパソコンクラブ一一一｜河 18番｜
TEL (052)363一 39 1 5 中京ナシヨナル家電販売（蜘内 ｜ 



① パソコン、オフ

各種ソフト－~ッゲ

②ワー ドプロセ y今、フ

③CAD/CAM、POS

④一般事務機、ビジネスホ

⑤その他

マイクロエレクトロニクスの急速な進歩は、私E

もの職住環境に大きな変革を もたらしています。 と

くにマイクロコンピュータの利用校体rt.Jr, 0 A （オ

フィスオー トメーション）、FA（ファクトリーオー

トメーション）、HA（ホームオートメーション）イヒ

を促進、新しL、技術、新商品への情報を的確に把握

し、認識をナ高めることは、現代に生きる者にとって、

欠かすことのできない条例もなっています。

そう したJI奇イーにのirrlれに対！必し、電i皮新聞社ては、

各界のご後援によ り、 ホオフィスオートメーション

の方向をねとる、パソコンの可能性をアドバイス か

をテーマに’830A ノfソコンフェアを開｛雀します。

関連の新技術、新商品の出品参加多数。なお、 プロ

グラム研修、 ワープロ相談なども行なう予定です。

・主催＝電波新聞社
（電波新聞、 OA情報、月刊マイコン、マイコ ンBASIC

マガジン）

・後援＝熊本県、 熊本市、熊本日日新聞社、 熊本県

民テレビ、 熊本放送、テレビ熊本、熊本県情報産業

振興協議会、熊本県電器小売商業組合、熊本県経営

者協会、熊本県商工会議所連合会、熊本県商工会連

合会、熊本県中小企業団体中央会。（予定）



lllZ・7凹回
シリーズ

定価9,800円

g プ
Computer Technical Creation 
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エスカルゴは、パーソナルOAツールと

して、従来の簡易言語のように複雑な操作

コマンドを覚えなくとも、家庭、事務所、

商店、学校などで手軽に使うことができます。

望~
・ファンクションワンタッチで‘処理

0 K。

・オールマシン語の高速処理。

・ソート、模索など機能充実。

当社では、お客様へのサポートの

充実をはかるため、インフォメー

ションセンターを設けております。

システムに関するお問い合せは下

言己までどうぞら

直言面
（処理コマンド）

F1：演算定義 F6：頂目のコピー、クリ戸

F2:JUMP F7：横索

F3：挿入／削除 F8：ソート／ロック

F4：表 F9：印刷

F5：演算実行 F10: （オプション）

（演算コマンド）

＋、一、来、 ／

SUM, CNT, AVE, MIN, MAX 

ABS, INT, SGN, SQR 

(][( fln81I寮~·クり工イト



．ワープロ高価下取・買取
・中古ワープロ在庫あり

人気機純から周辺機器まですべてがそろう／

《特価中古マイコン在庫一例》
クレジットOK/
（月々 3.000円から）

メーカー ..名 持値｛円｝ メーカー ・・ g 待値〈阿｝

NEC PC自如 車庫 245.IXXJ ？’t?-7 PC 1耳目ポケコン 29.ffXJ 
IJ PC8801 ~偲 176.日】日 JJ CE -1~ Uポ刀ケラコーンデカィラスーブフしリィンヲ 28.0CO 
JJ PCSOOIMKll 98.0CO JJ MZ-000 10自由E
JJ PC0001 耳障（32K〕 n.目xig JJ MZ-OOSFD 68.0CO 
JJ PC庇町1 事陣 58.四XJ!g 自主 MB旺i85Jr a:隊 45.置XJ('.
JJ PC邸31 ディスク 68.0CO JJ レベル3 79.0CO 
JJ PCSSB1 8インチディスク 298.0CO .工必 FM-8 本陣 126.0CO 
JJ PC匝l2'2 フtJンヲ 29.庄E ナ予言ナル J R寸∞ 20.匹目ペ
JJ PC2001 制αE 戸ッフjレ P.:171レII.PLUS. J PLUS 1羽目XJ('.

芭 社申解.榎ディスフレー 42.目指若 JJ 戸ッフJレディスフII 刊8.0CO
JJ 底解像度ディスフレー 74.0CO側 gg コ王ドール VI C1001 車問 30卿
JJ クソーンディスプレー 19. EPSON MP-OOllF/Tプリンタ 74 .oco 
JJ 島拍X<l(XJ刀ラーディスプレー 129.日却 JJ FP-007＇）ン？〈 笥畠問時｝ 竹8.0CO

シャーフ cz-oc目 X1 215.0CO SEIKO GPOOジJーヌ7＇）ンタ 38.0CO~~ 
JJ MZ－百E町本1怠 138.0CO JJ GP2:iJFプリンヲ 相.oco
JJ MZ-1200 革fl> 渇.ocog 力シ耳 FP1100C新居間蟻〉 68.0CO 
JJ MZ-808 草陣 100.由刃忍 トミー U申う克｛新li!l1!J惜〉 39.~ JJ MZ-80 K2E/C 草陣 58.ocog 各事Q 7＇）ンヲCPCllll 36，之
JJ MZイI旧シリーヱ f:G.世XJg JJ F M7・.8.E号ディスワ 118.0CO.':; 

下取・売却をお愈ぎの方は直療現昂を

宅急便怠どで下記へお送り下さい。
・下取りご希盟の渇合Id:、一週間以内に、ご希盟碕昂と下取分代
金差し引きの請求書をお届け獄します。

・売却ご希湿の羽田合Id:、軍司昂ガ.き次第、 3日以内に高価買取り
代金をお届け放します。

・下取り・ 売却どちらの混合も周辺後器、.碕吉正て全て高価でお
引取りillしますのでまとめてお送り下さい。

マイコンのお京め、下眠、兜却Ii舎すぐお電話でf

ft03 （~91) 57 44 
目白血マイココ請通包コヨー

女
男
女
ア
ル
バ
イ
ト
・
社
員
募
集
中
（
担
当
管、、回，，

信図ピJレ2F

〈資料情求申込書〉昭和年月
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日回目的イ却施過包沼・御中

メーIJ-8 lil8 Ii!番

中古昂ご購入希望機種ご購入機種（新昂）

唱 ；：；T
:1 ｜ご住 干 IT叶
巴｜ 年 月 1 ..  1 ｜年令｜ I DI入万涜 ｜現金 フレジント

肯事前昂 ・中古昆情入、下取りご希湿の方Id:、この資制M>R$込・！こ必要事演をご記入の上、さき写ぐお送り下さい。受魚、資料と便利で

下取り機種



（パーソナルOAへの提案〉

拝啓 PC-6001ユーザー殿
どう也ぶ:lコノレなら

防レクってみませんか？

・パヲ明可
・パソカルク事例集2
・パソカルク事例集3
・ディスク・サポート

官

大パカルクって何？
4・ROM&RAMカートリッジ方式

怠ので、すぐ実行します。早い／

4・カートリッジld:PC-6001の16Kt曽
設RAMとしても使えます。便利／

すべてマシン語処理
高速処理ガ自慢です

ー・ー・さすが／
BASICガわから怠くてもOK。ファンフション・キーで
操作することガできます。簡単／

大／＇（ソカルクは、こんな仕事をかる～くこなします。
（事例集その1)

売上・仕入白書十表得意先・仕

入先元帳在庫管理表現金出

納帳売上管理長売上シミュ

レーション表

（事例集その2)

スケジュール表顧客管理勤

怠集計賃金・金種計算テス

ト結果集計身体積査結果集計

（事例集その3)

家計簿住所録電話帳・おつ

きあいランクコンペ集計マ

イカー管理画面電卓さんす

うテスト

食事例集は、テープ ・ベースで発売されています。定価は各 4.800円

カパソカルクには、こんな機能があります。
一一処理コマンド一一

F-1演算定重量 F-2衛入 F-3削除 F-4表 F-5演算実行 F-6項目の初期化

F-7コピー F-8ソートロック F-9ディスク F-10プリント

一一演算コマンドーー
SUM CNT AVE MIN MAX ABS SIN COS TAN 
EXP SORしOGLOG10 INT SGNπ 

カディスク・サポート
⑧⑧ ・パソカルクフ？イルのディスク処理

・パソカJレデータの編集処理

・パソカルクデータのグラフ処理



本コーナーは，ロードがしやすい，短ししかも楽し

い内容のソフトを選んで掲載しています。手近にあるパ

ソコンに入力してください。

パソコンへの入力方法は簡単です。紹介してあるプロ

グラム・リストをキー・ボードから入力していけばよい

のです。

それぞれの記事には，プログラムを実行させるときの

注意点や，プログラムの内容，プログラムの改造方法な

どが紹介されていますから，よく続んでください。

また， ‘CHECKER FLAGqというコーナーカザあり，

デバック博士ことDr.Dがそれぞれのプログラムについて

批評を加えています。ロが悪い人なので，かなりキツイ

ニともいっていますが，自分でプログラムを作ったり，

ニれから作ろうとしている人には役立って’しょう。

なお，このコーナーに，自分の作ったプログラムを投

稿しようと考えている人は以下のようなきまりを守って

投稿してください。

・プログラム鍍稿者へのお願い・
住所・氏名・年令・職＊（虫学校名）・学年・電話番号

（連絡のつく時間も） を原稿にかならず書いておいて

ください。

また，プログラムの説明を400字づめの原稿用紙2枚

～ 4枚くらいにまとめてください。説明には①内容，

②使いかた・遊びかた， ③操作方法， ④プログラムの

しくみ， ⑤プログラムの具体的な入力方法， ⑥改造の

アドバイスなどを書きます。

⑧使用機種名， ⑧言語， ⑥メモリの容量も忘れずに

書いてください。

プログラムはできるだけテープにセーブしたものを

送ってください。 ミスを防ぐためにかならずチェy ク

し＇ 2～ 3聞入れても らえば安心です。テープのラベ

ルにもプログラム名，自分の住所氏名を書き込み，必

要な機種ではファイル名も記入しておいてください。

内容は，オリジナルのもので，未発衰のものにかぎ

ります。もし参考にした記事や本がありましたら雑誌

名．書名，筆者名，号数， ページ数，記事のタイトル

などを明記してください。

お送りいただいたテープや原稿はお返しできません

のて1 あらかじめコ ピーしておいてください。

掲載されたプログラムに対しては規定の原稿料をお

しはらいし，掲載誌をお送りします。

機種は何でもOKです。プログラムの長きが短〈，

しかも内容のあるものを希望しています。・.都

あて先：＜！！！＞141東京都品川区東五反田1・11・15
電波新聞社出版部「マイコンBASICマガジン」係

※封筒のウラ側に，機種名，タイトル，自分の住

所，氏名，年令，電話番号を記入してくださL、



「ねっ，ねっ，どんなソフトでもいいから， 1本作

ってよ ノ」と編君にせがまれて，しかたなく家の中を

侵してみたら，なんと STA R  WAR Sが話題にな

ってたころのソフトが1本，押し入れの中から見つか

ったのです。

〈写真2）撃てグ ビーム／砂

APPL Eユーザーのみなさんノ ベ－？ガ編集部

では， リンゴが欲しくてたまらないのです。私の作っ

たこんなプログラムでも，このとおり掲載になっちゃ

うんですから，みなさんもどしどし応募してみたら？

ジョイ・スティ ックを使って，敵を中心lこ持ってき

企〈写真4）ショワショワショワーグなんだニりや

あ？

<Ill（写真3）ドカーン．グ

52 *71フ・； 7，ベーマガは0×動物園でヤギのエサになっているのだ 。 （千葉県市川市 筒谷圭一15才）

I編集長 ．編君取材して来なさい庁編・ お味は？ ヤギ ：ウメ～日ハ。 編．もったいない／ヤギ ．ウンメ～日A 。1



てボタンを押すと，弾がシューッとでて敵がやっつけ

られます。弾がOになると。もうダメですけど。

このソフ トは， SHAPE TABL Eを使って画

面に書き込んでいます。SHAPE DAT Aは， D

AT A文に入っています。長さが200ノ〈イト以下なの

で， $3000から入れています。

SHAPE TABL Eで図形を描くときは，図形

の輪郭を描 くようにすると，かなり速いスピー ドで図

形を描くことができ ます。拡大と回転も できるので，

初心者には便利ですよ。

*CHECKER FLAG 

影 ：カラー ・ページとは，ずいぶん違うね。

編 ：まあまあ，そういわないで。なにせ．まだ投

稿が少ないから，しかたがないんですよ。なん

なら， 最3さんカ＇f乍ってみる？

彫：………。LIST 直豆豆豆豆亙］，CALL 
151~. N 3 F F<400.7FF 

M 7FF< 3FFM 34:0 直互主![[ID

どっ fご．グ

編 ：お，おどろきもものき．庁

Dr.D ：めずらしし さえわたっとるな。これをや

るとどうなるかは，みんなでためしてみるとい

いな。

影 ：さすが．影チャンマンでしょ．グ

スタコラ・トレックのプログラム・リスト

10 GOTO 460 
20 X = X + PDL C0l I 16 - S:Y = Y + PDL Cll I 16 - 8 
30 Z = PEEK (4920l)) 
40 TX = TX + RND Cll * 8 - 4:TY = TY + RND Cll 骨 8 - 4 
50 Z = PEEK (492(1(1) 
60 DX = TX - X:DY = Y + TY 
70 Z = PEEK (492(10) 
80 S = S + RND <ll 特 2 - 1: IF S > 5 THEN S = 4 
90 Z = PEEK <4弓201~ ）
100 IF S < 1 THEN S = 2 
11(1 Z = PEEK (4920(1) 
120 IF DX > 270 THEN TX = 270:X = O:DX = 270 
13(1 Z = PEEK C 492013 l 
140 IF DX < 10 THEN TX = 10: X = 0:DX = 10 
150 Z = PEEK < 492013 l 
160 IF DY > 155 THEN TY = 155:Y = 0:DY = 155 
170 Z = PEEK (492(1(1) 
180 IF DY < 5 THEN TY = 5:Y = 0:DY = 5 
1 90 Z = PEEK ( 492(11)) 
200 IF PEEK <49249> > 127 THEN 290 
21C1 Z = PEEK C49200l 
220 HCOLOR= 0: SCAしE= SO: ROT= RO: DR向凶 1 AT XD,YO: HCOLOR= 7: SC向LE= S: ROT= R 
: DR《W 1 AT DX.DY 
230 Z = PEEK (49200) 
241) SCALE= 4: ORA凶 2 向T 139,7守
250 Z = PEEK (49200) 
26l'! XO = DX:YO = DY:SO = S:RO = R 
270 Z = PEEK (49200) 
28(1 GOTO 2(1 
290 ROT= 0 
300 FOR向 ＝ 37 TO 1 STEP - 6 
31(1 Z = PEEK <49200) 
320 SCALE= A: ROT＝向： XDRAW 2 AT 139,7守z XDRAW 2 《T 139.79: NEXT 
330 FU = FU - 1: IF FU < 1 THEN GOTO 430 ' 
340 VTAB 22: PRINT ”BULLET＝・・;FU; ” “ 
350 IF <125 < DX> AND <DX < 155) AND C65 < DY）《ND CDY < 95) THEN 370 
360 GOTO 220 
37t1 HCOLOR= 7 
380 FOR A = 1 TO 32:Z = PEEK <49200): SCALE＝角gZ = PEEK C49200l: ROT＝ 白 0・2:Z
= PEEK C492t1(1): DRAW 1 AT DX,DY:Z = PEEK ( 

4守200): NEX T ’ 
390 HGR 
400 SC = SC + 10: VTAB 21: PRINT " SCORE＝・•； sc
410 TX = RND ( 1l 骨 220 + 20:TY = RND <1＞ 骨 120 + 20 
420 GOTO 20 
430 PRINT "GA門E OVER REPLAYCY/N）・・；： GET 角事E IF A事 = "Y" THEN GOTO 490 
440 IF A事＝”N”THEN END 
450 GOTO 430 
460 POKE 232, I~ ： POKE 233. 3 

~~~.：~~r~~f~~；~~~；~g：%必~4~；5＊う~~；~~；長：~~ ， 37,180,53, 11いい5，山5,45 , 45 ・ 3 1
480 FOR A = 768’TO 811: READ B: POKE A,B: NEXT 
490 SO = l:RO = 0 
500 HO門E ~ VTAB 21: PRINT ・・SCORE=O": VTAB 22: PRINT ・・BULLET=50・・
510 FU = 51~ 
520 HGR : HCOLOR= 7 
5313 GOTO 213 

合友だちにDr.Dって知ってる？と聞いたら 「前プランのことだろ」だってグ（東京都中野区・ やーさん15才） 53 
1影：前ブラシとかけてDr.Dと解〈／編． その心は？影 ：どちらも古く なったらポイグDr.D：プンプング］



「TVゲームのTIME PILO Tで百万点突破

した記念にこのゲームを制作しました」と投稿したM

Z君 （プログラムの原作者）のこの作品がボツになり

かけていたので，私が？シン語て、ビームをつけ足して

救ってあげました。

ゲームの説明 》
あなたは，タイム ・パイロ ットです。歴史を守るた

め，各時代に飛んで， 反乱軍と戦わなければなりませ

• ＜写真 2 ) 8 方向に移動し，ビームを発射

ん。敵や機雷に当たらずに，波動ビームで敵を破壊し

てください。敵は破壊されると，浮遊機雷 （破壊不可

能）を残します。

敵はデスラ一戦法 （ワープ）で点がとりにくくなる

ように現れます （370行 ：レベル調節法）。 そして， 50

機破壊するとつぎの時代へタイム ・スリップし，敵の

キャラクタが変わります。キー操作は，商面の説明の

とおりで，ビームはどの方向にも （進行方向のみ）発

射できます。

• ＜写真 4 ）タイム・スリップ直前／ ボーナスがついた

合友人の日高君がM5を買った。無理して寸ktl＞、に L，毎日の食事もあやういとか。 （鹿児島県薩摩郡・ 山迫

54 智浩14才） ［影 ：私も一則ムいで背広を買った。完全に毎日の食事があやうい。 日高君内flよく しような ／］



プログラムの脱明＆改造 》
8方向スクロールは， V-RA Mの内容を，モニタ

のサブ・ルーチンを用いて移動させてス クロールし ま

す （310行）。B1 ( ）の設定を変えれば． 8方向以上

のスクロールも可能です。画面表示は，打ちこめるも

のを？，打ちこめないものをPOK Eで処理しました

(600～990行）。

ゲーム終了時に回を押すと，テープ中のつぎのゲー

ムがLOA Dされ，自動的にRu Nされます （805行）。

この機能を使うと，多面構成のゲームを各面毎にL0 

A Dして使えるなどの応用が可能です。ただし， 1200

ボーにできない人は 805行は入れないでください。

キー処理は IF文を並べず，キーとメモリ の対応関

係を設定して，押したキーに対応するメモリから方向

を読みこんでいu( ）て最終方向を決定させています

(300行）。

難かしいと思う人は． 300行と2000行を入れ変えて，

変数表をたよりに200～210行を変更してください。

また， メイン ・ルーチンをつめるなり省くなりすれば，

もう少し高速になります。

マシン語…て（BE峨示） 》
マシン言寄は， BASI CのFOR-NEX Tに相当

します。ここでは，画面の位置を決めて． $ 3710のデ

ータと画面のデータが一致したら， $3714の内容を画

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：ほほう， 8方向スクロールを使ってるな。

それに，方向決定に IF文を使ってないのも，

おもしろいな。

影： IF文で判断したほうが．見やすいけどね。

Dr.D：このテクニックは， スピー ドを速めるため

のものさ。IF文を8回も使うと，当然スピー

ドもにぶるからね。

影 ：へえっ，ムダをはぶく と速くなるの／

編 ：＊~さんに も ． ピン とく るものがあっ たようで

すね。

彰：？？

編集長： 君がいないと．仕事も早いグ

面に書き込ませる よう になっています。この二つのメ

モリ に，ビームのキャ ラクタと空白を交互に入れ，そ

のつどCAL Lして表示と消去両方に使っています。

また， $3708はV-RAMの位；置を言己憶したレジス タ

を， $3706のデータ幅で増加，減少させる命令 （08か

09）が書き込まれます。なお， SPレジスタを増減さ

せているので，モニタのs.Rコマンドでのテいバッグ

はでき ません。

＊…  

参考 T Vゲーム 「TIME PILO T」

12月号 「グラフィ ック・ヘルメ ッ卜」

〈第1表〉変数表

s 点数

F 味方の数

N 破壊数

c 敵コード

R ラウンド

R 1 函数

T( ) スクロールのデータ

D( ) 西暦のデータ

c 1 ( ）キャラク タのデータ

U( ) 移動方向のデータ

B 1 ( ）ビームの範囲のデータ

B 2 ( ) II の間隔のデータ

89 ビーム数 B 3 ( ) II のキャラ クタ

K キー処理用番地 K 1 7 シン諾先頭番地

L 画面追加の判定用

MO( ) II のデータ

M () II のデータ

A, B, Z, X. X $ 多目的

＊日本海中部地震で部屋はメチャメチャ。でもM5は無事でホ.，Iところが修学旅行が中JI.になってしまった。

ビエーング （秋田市 ・ 本間智之14才トーー［編 ： こ わかっ ただろう ね。 そうか． 修学旅行も 中 J i ＇かー残念~＇ ）

55 
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START 

坂本龍一，高橋幸宏，細野晴臣のYM Oのかたがた

のゲームです。作曲はYM O，演奏はベーシ ックマス

ターでございます。

PLAY 

YM  Oが，女の子に会いに行きます。最上階のハー

ト・7 ークの上まて”行ってく ださい。田園田園で上

下左右に動けます。女の子がこっちを見てる時に近よ

企〈写真 1）すてきな音楽が流れます

h
F
〈写
真
4
V
チ
ク
シ
ョ
ウ
グ

も
う
ち
ょ
っ
と
だ
っ
た
の
に

りすぎると，チカ ンとまちがわれてけられた り， たた

かれたりします。あっちをむいているすきに，上の階

まで上ってくだきい。

最上階で＼女の子がこっちを向くとウインクします。

すると YM Oは，胸が 「キュン」となって下に落ちて

しまいます。

坂本龍一で、だめだったら高橋幸宏，そして細野晴臣

と続きます。

‘〈写真2）ほれ，彼女に見

つからないうちに急げ／

~ （写真 3 ） アイタタ．グ強烈

なケりをくってしまった

〈写真5）ヌハハハ，みごとプロポーズグ砂

合今月のベスト記事人気投票をしてますが．次号で発表をしてみては ？頼むヨ編ちゃんグ （新潟県三島郡・ 小林

得行 15才） ［編 7777，編ちゃんなんて呼ばれるとなんとかしなく ちゃと恩っちゃうネ ノヨーシ。1 57 
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＜
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遊びかた

NEWON7を実行後，プログラムを入力し，Ru 
Nして遊んでください。遊びかたは，宇宙船を操作し

て，赤いところに着陸させてください。エンジンふん

射を使うと，エネルギーが10減ります。着陸に失敗す

ると，エネルギーが200減ります。また，着陸に成功

すると，エネルギーが50増えます。着陸に失敗し，エ

ネルギーがO以下だと，ゲーム ・オーバーです。エネ

ルギーがOだとエンジンふん射はできません。

操作方法は， Bキーで右，日キーで左，スペース ・

キーでエンジンふん射です。

最後に

改造のほうは，変数表をみてやってください。

話はかわりますが，まだぼくのと ころには．未発表の

ゲームがたくさんあ りますので，またBAS I Cマガ

ジンのほうへ発表したいと思います。

変数表

庁
ノンィ。

標

タ

座

る

ア

X

標

標

げ

コ

一

の

座

座

下

ス

ギ

ド

所

X

Y

を

ア

ル

ン

場

船

船

イ

コ

ネ

ウ

陵

宙

H

宙

ハ

ス

エ

ラ

着

字

字

T

A

F

U

M山

V
A

R

X

Y

C

 

H

S

E

M

 

V

《写
真
3
V
ゴ
オ
l
ッ
、
逆
ふ
ん

射
し
た
と
こ
ろ

ご 4 カず... 
と《 降《
ラ写 下写
ン真 ／真
デ 4 2 
イ....... ....... 

ン左 ゆ
グの つ
着 〈
陸り
地 と
点婚
に陸
み船

台 「この問題がわからない者はうしろのパソコンでドリル学習をしなさしり と言っ たとたんドドドドッ…ー。 ク

ソ／ある日の私の授業風景でした。（佐賀県鳥桝市・ 渡辺直也28才）・・［編 ドジな先生。あっ．どどうも失礼．グ］60 



*CHECKER FLAG 

Dr.o：・おい， 影君／ちょ っと こっちへ来たまえ。

影： ムシャムシャ ／ （仕事中にアンパンを食べて

る。ーア然．グ）な，なんじゃらホ イ／ Dr.も

食べる？

Dr.o: －－－どこまでズレてるんだろうか，ワシに

はまっ たくわからん．グ せっかし初心者に持

ってこいのプロ グラムだから，君に見せておこ

うと思ったのだが。 これじゃ，中味が疑われて

もしょうがないな。

影 ：中味？ ム ン，アンだーグ

MOON LANDE Rのプログラム・リスト

1日8 R白NDOMIZE<TI門E 門0032767>:COLOR7,0:CLS:WIOTH80:SCREEN 1, 1, t:DEFINT白ーZ
11白 HI=500白ZGOSUB520:BEEP:BEEP:POKE畠HFFE0，畠H04:DEFFMK（向＞＝＜PEEK<&HFFE0>=A>
120 SC＝印刷＝目白zR=l：向ド＂ o司ヨ”Z8$＝＂•・・” ZC宰＝”・・・・”z0$＝” ” 
130’＊本政ショ干 nゃ〆〉＊＊＊
140 COLOR 7:CLS:FORI=0T01白00:NEXT
15日 LOC向TES,0: PRINTUSING”SCORE ＃韓韓韓枠”zSC 
16日 LOC内TE24,0:PRIHTUSING"HI-SCORE##11＃＃”z HI 
17白 LOC向TE45,0: PRHITUSING”ENERGY 1111＃＃”；EN 
180 LOCATE63, 0: PRINTUSING”ROUND 1111”z R 
190 COLOR 6:LOCATE0,23 
200 PRUIT』ー ι

21白 PRUIT”ーー ー”2
22日門X=INT<RND<D*65+5): COLOR 2 
230 LOC向TE門X,23:PRINTC$
24白 ’Hド＊＊イトーウシヨリ（1)＊＊本
250 X=IMT<RND< 1)本65+5):Y=IHT<RND< 1）本20+2)
260 COLOR 7:LOC白TEX,Y:PRINT命事
270 IF X>2向NDFNK<13D THEN X=X-1: GOSUB51日ZGOT0350 
280 IF X<72白NDFHK<133) THEN X=X+l:GOSUB510:GOT0360 
290 IF EN>0 THEM IF Y>2白NDFNK<128) THEN Y=V-1:GOSUB510:GOT0370 
3自白 C=INT<RND<Dホ2+1) : IF C=2 THEN Y=Y+ 1 : GOSUBS 10: GOSUB41白
31日 IF¥'=23ぬND門X=XTHEN BEEP:SC=SC+Rホ50+EN:R=R+l:EN=EN+50:GOT0420
320 IF Y=23 THEN EN=EN-200:COLOR 2:BEEP:BEEP:GOT043白
ヨ3自由OT0260
340’＊＊＊イト。ウ乙3ヨリ（2)*** 
350 LOCATEX+l, Y: PR INTO$: LOCATEX, Y: PRHIT命事EGOT0280 2’ミ干。

360 LOC向TEX-1,Y:PRINTD事ELOC向TEX,¥':PRINT命事Z白OT0290 z ’ t~I'＇リ
370 LOCATEX, Y+t: PRINTD宰ZLOC《TEX,Y:PRINT命事ECOLOR 2 2’， ..ヨウショウ

380 LOC向TEX,Y+l: PRHlTB事：GOSUB510:LOC内TEX,Y+l: PR INTO宰ZEN=EN-10 
3ヲ0COLOR 7:LOC向TE53，白：PRIHTUSING”韓＃＃＃”zEN:GOT030日
4自由 ’ホ＊滑にのンテイ **1ド
41自 LOC向TEX,V-1: PRIMTD事： LOC向TEX,Y:PRINT白書ZRETURN 
42白 LOC向TE30,10: COLOR 7: PRHlT”チゎヲリヲ tイコウ！！”ZFORI＝白TOI白00:NEXT:GOT0130
430 LOC内TEX,23: PRIHTヘぷお:Y／”：Loe内TEX,22: PRUIT”＼辺。u”
44白 IF EN＜白 THEN450 ELSE 4ヲ白
45白 COLOR?:LOC内TE35,10: PRIMT"G向門EOUER":LOCATE33,12:PRINT”Trョ A9ai nつ(¥'/N）”： 
4E.日 POKE畠HFFE白，品HC白： IFSC>HI THEN HI=SC 
4ア自白書＝ It-lPUT宰（！）： IF 白事＝”V” THE~l POKE主HFFE0，息H04
480 IF白書＝＂N"THEN FORI=13T01日自白： NEXT:CLS:ENDELSE 47白
4ヲ白 LOC白TE30,10: COLOR 7: PRHlT”チゃっリヲ U甲山・ィ．”zFORI＝日T01000:NEXT:GOT0130
500 ’車窓ホ
51白 FORI=0T020白zHEXT:RETURN 
52日 ’$草場f子。モ & t·~•xイ＊取本
53白 FORI＝白T02自由zPSET< INT<RHD< 1 >*640), INT< RHO< 1）ホ165),INT<RMD<l＞本6+1)):NEXT 
54白 LIHE<6白白，200）ー（600.2白白）， PSET:FORE=72T0108:S=SIN<E*.0349066>*50白＋310
55白 C=COS<E*.白349066）本21白＋37日ZLIHE-(S,C>,PSET,6:NEXT: P白INT<320,165), 6 
56白凶事＝”園 田園田園田園圃・圃圃圃・ ・ 圃ーー・ーーーー園田園圃圃ーー・”
57白：＞＜$＝”店、‘’..・ ・・ 園田、.. . . ．店、‘．． ．．ーーー． ．・・
58白 V事＝旬、，．． ．．  ．園、E ・ ・.....、，． ．．  ．園田圃”

59白 Z宰＝叩司，. ..圃圃..・圃園田a・・ ・圃・・ー・ ・・・・園田園，．圃園田．、・・
60白 LOC向TEO,0: PRINTT向B<4>;W宰zPRINTT白B<4>;X寧EPRI~ITT向8(4);Y$:PRINTT向8(4);2$
61白 COLOR14:LOCATE33,22:PRINT”HIT RETURN KEY”1 
62自白宰＝INPUT事＜ 1): IF白書＜＞CHR$<13)THEN 620 
6313 FOR！＝白TO1000: NEXT: COLOR 7, 0: CLS: SC REEH白zPOKE&HFFE0，色HC4
64白 LIME＜白，0）ー（640.2白白）， PSET, 1, B: LOC白TE18,1:COLOR5 
65白 PRIMT”ーーーーーーーーーーーーーー－ MOON L向~le>ER －ーーーーーーーー－ー苧ーー－＂： LOC冶TE6.3:COLOR3 
ιι白 PRINT”くく〈〈〈 KEY FUNCTION 〉〉〉〉〉”ZLOC向TE9,5:COLOR7 
67白 PRitH”〈ー白ー oコJ::.:i－ーー〉”： LOC向TE8,6:PRINT”LEFT RIGHT’・
680 LOC向TE7,8: PRHlT”E SP白CE ］工ンシ、、ンフンシザ・2LOC白TE~.11:COLOR 5 
69白 PRitH＂取 ke·~ ヲりザ7・9デチゃっリヲサセテヲヲーサイ． チゎヲザヲチテン内 ’ ”； :COLOR 2 
70白 PRitH”・・園田”；：C刀LOR5: PRHlT" ' ,I トコロテ、、~.・・ 2LOC向TE6,13 
71白 PRIMT＂本工シシ。ンヲン＂＇＂ヲ 1 円イヌI~コ。トニ ENERGY ,, 10 •mイマヌ．” zLOCATE6,15 
72白 PRHlT”＊ ROUND n・・ ~；；白ニ叩レテ E~lERGV nゃ 50・r・リヲZテイ干マヌ.":LOC向TE6,17
73白 PRHlT＂本手令ヲ Vヲ円い u・＂＇可固イヌ lbト EMERG'.' 目。 2自由ヘリ守叉．”zLOC向TE6,1ヲ
74白 PF~ INT ＂本 EMERGI' n・・白ニナlbト白山門EOυER":LOC白TE26,22:COLOR7 
75白 PRINT”RETUF~N ke~ 予や 白内門E ST白RT’＇＂； 
76自白宰＝INPUT寧（！）：IF向宰＜>CHR宰＜13)THEN 76白 ELSEFOR！＝自TOSO白ZNEXT: CLS: RETURN 

合毎朝新聞配達をしています。雨の日も風の日も。そのお金でMz 700を買うのだグ （福岡市 ・山口剛史13才）

・[ Dr.D：エライグそれでこそ日本男子だ。ヮル子供のころは4 おっと，また Dr.の自闘が始まった／］ 61 



ームの説明
左側のVF-Jlを操作（上が囚，下が国キー）し

て，右側からやってくる敵リガートをビームで破壊し

てくだきい。戦場には乱気流が発生してるので，思う

ように操縦できません。敵に体当りされると，エンジ

ンが故障して上昇できなくなります。

ログラムの説明
このゲームの特徴の一つは，配列変数Nに敵の番号

をVF-Jlに近い順に入れ，ビーム発射時には一番

近い敵から，命中の判定を しています。もう一つは，

LEFT$, RIGHT Sを使って地面を表示し，い

かにも進んでいるような効果を出したことです。

なお， LIII用にするには，リスト 2だけを打ちこみ，

P 0 K E & H 116, & H 27という命令をとり除いてく

ださい。それから，入力前にNEWONlとSCRE 

EN  O，を実行してください。

企〈写真 I｝キャラクタがキレイになったネ／

*CHECKER FLAG 

編 ：IG （イメージ ・ジェネレータ）の使いかた

は？

Dr.D －では説明しよう。まず， IGはAOOO～ A7

F Fまでで，赤背緑のプレーンは重複している

んだ。使う場合は，FFE9に1を書き込んで

I Gへの書き込みの許可を宣言する。つぎに，

FFE Aにどのプレーンに書き込むかを，カラ

ー ・コードで書き込んで選択する。データの書

き込みは，定義するキャラクタのコードをXと

すると， AOOO+8 * Xからそれに 7を加えたメ

モリまでが，与えられる。

キャラクタを表示する場合は， POKE&H 

116, & H20としてから，CHR$ (X）で表示

すればよい。＆H20の代わりに？とすれば，ノ

ーマル ・キャラクタを表示するんだな。

編集長： あれっ，キャラクタが表示されませんよ

/ 

Dr. D：ん？あっ，忘れと った。定義したキャラク

タを表示する前に，FFE9にOを書き込んで

I Gへの書き込みを禁止しておかんと，白い四

角が表示されるんだった。

4町

4町

62 
＊マイコンの月賦を始めたものの6月から月＇＜ 3 700円はとても払えそう もなくなった。月賦はあとがこわい．グ
(l中縄県那覇市 ・高嶺 学13才）・・…［編・ ははは，彬きんと同じこと言ってるよ。 彫：夜逃げでも一。1
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STORY 

A. D .2509年 8月9目。俺は朝8時24分に目覚めた

…一。空はいつものように晴れわたり，今日もまた海

はにぎわいそうだ。

一一一BeepI Beep ／一一一
アデム〆 トドライブ

I D ターミナルから呼び出しがかかっている。
コロイタ ，aラ ワプ

超分子変化プリンターから打ち出される空気中の02と
スト νクホーム

Nzを使って作られたブリリアン トな印画紙には，また，

戦いのシンフォニーがわめいていた。

AD2509, 8, 9, 08, 30, 05NO, 1 

983-05  

国際連合地球保護委員会（ IUES）より前項時付

をもって君を国連地球j去の定める所による傭兵とし

て任命する。返答は本日13:05分までに lDターミ

ナー（N KS F 7 9 A 9 2 9）へ次の暗号文で通信さ

れたい…… 「夢多き若き草ども従々に散りゆく者も

又若ざらん。」

以上だ，断わるときは「NOJだけでかまわない，

報酬は 3億ピルタスか 150億クレジットだー・・

。
俺は 1も2もなく返事をした，今までに 3億ビルタ

スの仕事など一度もなかったからだ。なんせ裏帳簿を

つけても俺の運営してる会社は年に 1億ビルタスも の

金を税局に払ってるのだから…。俺はスラーイタルマ

ンスーツに身を固め，指令書を読んだ。
アメリカ

指令，君は 1995年に米国が第三次大戦に備えて

作ったGt （ギガトン爆弾）を回収するニとに，そ

の任務がある。なお 1フロアに 1匹，趨持類遺伝子

により作られたエイリアンがいる。二のエイリアン

を殺すかGtを11個破壊しなければ次のフロアには

行けない。そしてグリーン・ブロック，ブルー・ブ

ロックを 100個こわすと，何かしら良いようだ，し

かし他にも何か，ミステリーな部分があることが予

想される。十分がんばってくれたまえ／

俺はさっそくムーブノ、イウェイ をぶつ飛ばし米国の

あるAN 138ブボロックへと向かった。

I PROGRAM 

ぼくの作ったブ。ログラムの中では最高のものだと思

います。残念なことに音がでませんが私のマシンのP

s Gがイカレているためで，次回作からは迫力のある

サウンドのついたブ。ログラムを発表します。またこの

マシンのもつ性能の10分の lも出してはいないプログ

ラムだということと，ぼくの腕の未熟さ をそろえて筆

を置きます。

〈写真 1）実行画面。人は団団図スペースで上下左右へ

動〈 。ビームはSHIFTキーと上記のキーで発射される

*CHECKER FLAG 

編 ．富田君のストーリーは，いつもながら SFチ

ックでかっこいいで？すね。
Dr.o: F Mファ ン（s Mではないぞ／念のため）

のワシとしては，うれしくなるな。64らしく ，

カラーはきれいだが，サウンドがない点が何と

いっても残念だ。どうかね影君。 …－？

影 ：Zz Z…・・Z u u L （ヨダレの音）

Dr.D・うーん／もうかんべんならん／パシ一一ン

／ビシ／パシ ／ 「アへー／ （影の声）」

マイコン編集部： ちょっとお． となりのSM7ガ

ジン編集部の人たち，静かに遊んでよ ／

64 *6月号P.77の清水君，i藁は枕にするだけベーマガがありません。シクシク 。（島根県大田市 ・東 裕人12才）

ー・・・［一周 ：オーイ，東くんグベーマガ・デラ y クスを貿うと枕の代リになるヨ～グ他の編集部 呉＇ii＼だ／］
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〈第1表〉プログラムの構成

20～150 メイン ・ルーチン

170～240 雲を動かす

280～400 人を動かす

420～570 風船を動かす

590～620 飛行機を動かす

640～660 風船の動く方向を決める

670～680 風船や海の音

700～860 初期設定

880～1030 ゲーム ・オーバーの処理

•＜写真 1 ＞ ビューととぴ降りて雲の上に着陸

企C写真2｝フワリフワリと上って，パーング

洋上に飛行機が飛んでくる。君はその上から飛び降

りねばならない。そして，雲に体当り／すると雲は風

船となり，上へ上へと上がっていく 。が，上がりすぎ

ると破裂／またもや君は落ちて，雲にぶつかる。そし

てまた上へ…

*CHECKER FLAG 

編： この作品は．アイデアが優れていたので採用

しました。でhは， Dr.Iこワンポイン ト・レッスン

をお願いしまーす。

Dr.D ：よかろう。150行からの雲の動きだが，210

行を見たまえ。X座標とY座標を，配列変数に

しているね。つまり，I1の値が変わるたびに，

雲のキャラクタが移動するしくみになっている

んだ。

では，一番端に行ったらどう なるかαそれは，

200行のIF文で処理して230行へ飛び， XY座

標を初めの位置にもどしてるわけだ。どうだ，

わかったかな ？

企〈写真3｝海へ落ちて，ボッチャーン．グ

合グラフィックにひかれてMZ派からFM 派に変身した｛襲。友人に 「根暗のFMJといわれでもがんばってます。

（奈良県大和郡 ・岩佐官美夫14才）……［編 ：根暗つてなに？彫・木の椴っこだからも ともと町ili＞、って芯1味さ。］



RU Nすると， 雲の数を

聞いてきます。だいたい，

3～6個くらいが適当でし

ょう。つぎにランクを聞い

てきます。数が大きいほど，

難しくなります。

飛行機が来たら，固で飛

び降りです。落ちている聞

は，固と固で左右に移動で

きます。なお，滞空時聞が

得点となります。ハイ ・ス

コアは，雲が5のランク 2

で107点です。

雲を30個くらいにして，

雲に当らないように海まで

落ちるという遊びもありま

す。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 
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990 EロLOR2:LDC《TElO,8: PRINT" O傘0 GI有門E ロVER＊＊・ ” 
1000 COLOR6: LOC《TES,12: PRINT” *** PUSH SP向SE B《R’車窓...

1010 A・＝INKEY$

1020 !FA・＝”1・THEN40ELSE1010 

． 

安パソコンがパーソナルコンビュータの略ならパヒ・コンはなんの略？（愛知県春日井市・佐藤和久12才）・・・・・・I・：
パヒ・コンは愛称てゆす。影：愛称がパピコンなんだろう。 編：！？ともかく愛称なのグ影 あし＼ しよう／］ 67 



STORY 

ある日突然，平和な町に戦車の大部隊が攻めこんで

きた。

あなたは，町はずれにある旧式の大砲で，この戦車

部隊を全滅きせなければならないのだ・・…・。

遊びかた

戦車が1台右からでできます。それをねらって火薬

の量を調節してください。火薬の量は左側のゲージに

青で表示され， SPACE KE Yで止まります。F

食CHECKER FLAG 

Dr.D ：弾丸の移動は，ワシが前から言ってる よう

に， DEFIN Tを使って整数式にしておけば

いいな。

編 ：ついでに， リスト中で行番号とプログラムの

閉めスペースは，ツメたほうが処理が速くなる

のではないでしょうか。

I R Eは，RETURN KE Yです。弾は，なぜか

ビルをすり抜けます。しかし，落ちた所がビルだと，

そのビルの夕、メージが一つふえます。ビルは，ダメー

ジが5になると消滅します（もちろん戦車も攻撃して

きます）。

戦車を 6台やっつけると 1面クリアで，ビルの数に

応じてボーナスがでます。

9面クリアするとあなたの勝ち，ビルを全部消され

ると GAME OVE Rとなります。

プログラムについて

自分なりにWHIL E～W EN D文をうまく使って

います。この文は， F0 R～ N EX Tとちがい， とび

出しとび込みができ，とび出しをしてもスタ ックを食

わないのでとても便利です。なぜなら，F0 R～ N E 

x Tでとiび、出しカぜ重なると， OUT OF MEMO 

R Yとなってしまうのです （だから，FOR NEX 

Tからのとび出しはよくないのだ．グ とDr.が言っ

ておる）。

それから，大砲の弾の軌道には速きに比例した抵抗

企〈写真 3}なかなか難しい

ネ。再プレイを聞いてくる

責読者のまじめな質問を茶化して答えないのはよくないよ ／ベ－？ガをよりよい雑誌にするためにもネ／ （群馬

68 県藤岡市・ XEVI US17才） 【編 ：笑いの中にも知性と教養がにじみでてないかなあ。影 ないようよ。1



って，苦手！とリアルな軌道にな ったと満足しています。 ですが，載るまでは投稿するつもりです。 おEいにが

んばろう／第 2の森 巧尚となろうではありませんか。
さし、ニ’lこ

最近，すばらしいプ ログラムが続々と 登場していま

す。みなさんもがんばって，わかりやすく面白いプロ

グラムをだしましょう 。

参考資料

FM-8 プロ グラム・ライブラリー No.1 

アスキー出版

私も，これが2作目 （1作目はボツにな ったらしい） I/O FM-8活用研究 106ページ 工学社

CITY CANNO Nのプログラム ・リ スト

10 D I門 BAI.C75l, TA/. <74), SE/.< 105), BO/. <3l, HI/. <51 l 
20 WIDTH BO, 20 
30 RANDO門IZE T I門E-1000

4n Fーーーーーーーーー－ D《T《ヨミコミ ーーーーーーーーー目ーーーーーー－
50 FOR I~o TO 75:RE《D B《I.<I l: NEXT 
60 FOR !=O TO 74:RE《D SE/.Cll :NEXT 
70 FOR I=O TO 3:RE《D BO/. (I l : NEXT 

80 FOR I=O TO 51:RE《D HI/.Cll :NEXT 
90 門＝l:SC=O: COLOR 7,0 
100 T《＝O:SEN=590:Bl=5

110 FOR l=O TO 5: D門Cll=O: NEXT 

120 ，＿ーーーー一一一ーー 司・ ，，.＿， ーーーーーーーーーー一一一ーーーーーーー一－
130 CLS 

140 LINE ＜口， 170) (639, 199), PSET, 4, BF 
150 FOR I=O TO 300 STEP 60 

160 LINE <165+1,130）ー（2口5+1,169), PSET, 7, BF 
170 FOR J=O TO 2 
1目。 FOR K=O TO 3 

190 LINEC169+!+13*J, 135+K本日）ー＜ 175+1+13*J, 140+K＊自l,PSET,5,BF 
200 NEXT 

210 NEXT 

220 NEXT 

230 PUT;il AC41, 157）ー（70,169l,BA'l.,PSET 

240 LOCATE 1,6:PRINT ”？？？っ”
250 LINE <10,69）ー <30,170), PSET, 7, B 

260 日OSUB 920 ’ SENS HY A 
270 GOSUB 1200 ’ SCORE 

280 IF 門＝1 THEN GOSUB 1480 ’ DE門口
290 ・ー一ーーー一一ーーーー－ KAY《KU －ーーーーーーー一一一ー－
300 LINE (11, 70lー＜29,169) ,PRESET, ,BF 

310 F'=50：《$＝＂ l’z凶HILE 《$〈〉”” AND P<150 

320 LINE ( 11, 219-F'）ー＜29,21守－F'l,PSET, 1 
330 P=P+l：《$＝！Nf<EY$

340 IF F 門OD 10=0 THEN GOSUB 980 ’TANK FIRE 
350 WEND 

360 ’＊＊＊＊本＊＊車窓＊本水車窓＊本＊事＊＊＊＊＊＊＊ 門《IN ＊＊車＊ホ＊本＊本＊本＊事＊＊＊＊＊事＊＊＊本＊＊＊＊
370《$＝＂＂： WHILE 向$＜>CHR$ < 13) 

3日O E口SUB 920 ’T《NK 門口VE
390 白口SUB 980 ‘T向NK FIRE 
400 A$=!NKEY$ 

410 WEND 

420 G口SUB 730 ・FIRE 
430 IF TA<6 THEN 300 

440 ’ーーーーーーーーーー一 円EN CLEAR －ーーーー一一ーーーーーー－
450 FOR L=O TO 200 STEP 10 

460 白OSUB 11目。’ BEEF'
470 NEXT 

4日O SY門BOL Cl00,30) ,STR$C門〉＋” メンワリア ’”， 5,5,5 
490 SY門B口L < 150,_90), "BONUS"+STR$ ＜門＊ <BI+l）本50),3,5,2
500 SC=SC＋円本 <BI+ll*50：門z門＋1
510 F口R I=O 丁目 3000:NEXT 
520 I F 門＜10 THEN 100 

530 ・ーー一ーー一一一ーーーー－ YOU WIN －一ーー一ーーーーーーー一－
540 FOR I=O T口 7

550 LINE<0,0）ー C639,199l,XOR,I,BF
560 NEXT 

570 LOC《TE 18,6 :PRINT ”ミコ”ト二？？勿ハコ／つ手ヲマモリヰF•Y タ．”
580 LOCATE 17,8 :PRINT ”コレテ・ 7ンt・ン？で.，7J ' ~＇司オワルコト n・ テ・牟＇~”
590 LOC《TE 17, 1口zPRINT ＂マチ ノミンナハ 7ナヲノ コトヲ力ヲリ勺ワ‘ 予・ ？ロウ l’
600 LDC《TE 17, 12:PRINT ”ヌJγラシイ 1ウシャ η－ L.1Jシイヲト ・・ ・・・・”
610 END 

620 ’ーーーーーーーーーー一白《門E ロVER －ーーーーーーーーー『ーーー
630 L口E《TE 18,6:PRINT "rrタ山コノマチヲマモルコトn‘テ・'l'rη，v弓”
ゐ40 LOCATE 17, 8: F'RINT l’7イヌル力ソ帆ワハミナシンテ凶シマ，，ヲ”
650 LOC《TE 17, lO:PRINT ”7ナヲハコ［，）］弓ナニヲ弓ヨリニイキテユワノテ・7ロゥ7l・・ 闘・・." 
660 COLOR 5:LOCATE 25,13 :PRINT ”モウイ手卜鴨 乎やンヌヲ ・・・・・ CY/Nl" 
670 IF HS<SC THEN HS=SC 

6目。《$＝””：WHILE A$＝” l’OR INSTR（”YyNn”， A$l＝口： A$=!NKEY$:WEND 
ゐ90 IF 《$＝”Y”OR A$="y”THEN 90 
700 END 

71(1 ’事＊本＊本＊＊＊＊本＊草取＊＊＊事事＊＊＊＊＊＊旗本＊ SUB 寧本＊＊＊＊本＊＊寧＊＊＊＊＊＊＊車窓車＊＊本＊＊本＊本＊＊＊
720 ’ーーーーーー『－－－－－－ FIRE －一ーーーーーー一ーーーーーーー一

合PBのユーザーですが， 影さんネタを教えてください。（茨城県北茨城市・ 篠原大樹11才） … ［影 ．簡単なシミ

ユレーションなどはどうだ？これな ら画面構成の欠点も補えるしね。ウン，ソレガイイグ 編： 1人芝居だね。1 69 



730 X=70:Y=155:T=l:SX=P*.23:SY=P*.11 
740 BEEP! 
750 WHILE Y<169 
760 FOR !=1 TO 2 
770 PUT@ <X, Ylー＜X+7,Y+7J,BOχ，XOR ,7 
780 NEXT 
790 X=X+SX:Y=.5本TA2-SY事下＋157
BOO SX=SX本.95:T=T+l
目1(I IF X>600 THEN BEEPO: RETURN 
820 WEND:BEEPO 
830 PUT＠向＜X-1,157lー＜X+lB,169) ,HI'l.,PSET 
840 FOR l=O TO 5 
850 IF 165+U60<X AND 205＋！ホ60>X THEN D門tll =D門＜Il + 1 
860 NEXT 
日70 LINE <X-1, 157）ー＜X+l日， 169),PRESET,, BF 
日日O IF X>=SEN-10 《ND X<=SEN+32 THEN GOSUB 1100 ’ 向TARI
890 GOSUB 1200’SCORE 
900 RETURN 

910 ’－－－－－－ーーーーーーー TANK 門口VE－ーーーーーーーーーーーーー－
920 SEN=SEN-10 

930 IF Bl*60+205=>SEN THEN SEN=SEN+lO 

940 PUT@ A<SEN, 159）ー＜SEN+34,169l”SE'l.,PSET
950 LINE <SEN+35,159lー＜SEN+45,169l,PRESET,,BF
960 RETURN 
970 ’ーーーーーーーー一ーーーー一 T《NK FIRE －目ーーーー一一ーーーーー－－
9目。 IF RND<l>>.05＋門＊.03 THEN RETURN 
99(1 D門<BIl =D門<BIl +1 

1000 BEEPl 
1010 FOR I＝口 TO 1 

1020 LINE CSEN, 160）ーmuゐ0+200,161), XOR, 2, BF 
1030 PUT@ A <BUゐ0+200,157>-<B Iホ60+219,11;'9) ,HI'l., XOR 
1040 NEXT 
1050 BEEPO 

1060 IF D門<BI＞＝〆5 THEN Bl=Bl-l:l!NE <225+8 I本60,130)-(265+8I事60,16守＞ , PRESET, , BF 
1070 IF B IぐO THEN RETURN 630・GA門E OVER 
1080 RETURN 

1090 ’ーーーー一一一ーー司 《T《RI －ー一ーーーーーーーーーー一ーーーー
1100 l=400:FOR I=O T口 10：日OSUD 1180: NEXT 
1110 LINE CSEN, 159）ー＜SEN+34,169l,PRESET,,BF

1120 PUT＠《＜310+TA*40,2＞ー＜344+TA*40,12>,SE'l.,PSET
1130 T《＝T《＋1
1140 SC=SC+TA*10 
1150 SEN=SEN+20:GOSUB 920 
1160 RETURN 
1170 ’ーーー＋ーーーー－ BEEP －ーーーーー一ーーー一一ーーーーーーー一
1180 DEEPl:FOR D=l T口 300:NEXT:DEEPO:RETURN
1190 ’ーーーーーーー－ SC口RE －一ーーーーーーーーーーーーーーーーー
1200 LOCATE 1,0:PRINT USING ・・SC口RE4事件特絡将特縛 :HI-SCORE 併稔件”。キ得格・・5SC;HS; 
1210 RETURN 
1220 ’＊＊奪寧寧＊＊本軍 D向T《 ＊寧＊寧窓事常事＊＊＊.＊車窓＊＊＊寧＊＊
1230 ’ーーーーーーーー TAI Hロー一一ー一ーーーーーーーーーーーーーーー
1240 DAT《 0,12日， 0,396日， 0,-128,7,-25ゐ， 15,-8192,4110,3
1250 D《T向一16371>,127,-32768,2044,0,32736,32259,-25,-505,-497,-2041,-8177
1260 D《T《ー163自4，口，－32768,15,-32768,255,-3276日，2047,0,4064,16,3584
1270 D《TA960,0,32640,7,-1024,127，ー日192,4095，ー自l9.2,2046,0,2016
12日0 DAT《 0,0,131,-256,396日，32752,-128,8191,-256，自191,-8192,8190
1290 D《T《 Z，一16,127・, -8, 2047，一日，32767,-32269,-32,455,-512,7
1300 D《TA 日192,0,0,0

1310 ’－－－－－－－－ SENSHY《 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
1320 DAT《 7,0,0,76日0,1023,-1992,127,-1824,-8192,3,-32768,0
1330 DAT《 35日4,0，ゐo,o,o,o,-4162,-7994,6371,-29136,32767,-8
1340 D《T《 o, 1792, o, 30, 3，ー日， 14336,32760,-7968,0,896,56
1350 DAT《 286日ゐ，－512,-1,-9,-1,-33,28911,-16672,-14824，ー7282,12415，ー1
1360 D角T角 一204日，日，－128,3,-7684,995,-14393,-16257,-28897,6144,5(18,31744
1370 D《T《 1935,-3590,7966,16323,-2662日，30975,-9104,-4162,-7994,6371,-29136,327ゐ7
13日O D角T《 ー8,0，口
1390 ・－一ーーーーーー T《門角 ーーー一ー一一司ーー一ーーーーーーーー一－
1400 D《T《 6270，【130,6144,0

1410 ’ ーーーーーー－ BAKUH《TSU－ーーーーーーーーーーーーーーーー
1420 DATA 0,0,0,0,0,268,13,-2日668,-512,31680,1724,8415
1430 D《TA -81自5，ー1024,16256,1008,24,384,-162日日，3日54,121,-7805,-153,16382
1440 D《T《 16383,-32257,-3073，ー目201,-3586,1ゐ271,-322日7,-817日，76自o,o,o,o
1450 DAT《 o,o, o, o, o, o, o, o, o, o, o, 0 
1460 D角TA O,O,O,O 
1470 ’＊＊＊＊＊＊本市＊＊＊＊＊ DE門口 ＊＊＊本＊本＊＊車率＊本＊＊＊本＊本
14日O SY門DOL( 100, 10），”C ITY CANNON’＇， 5,5,2 
1490 LOCATE 13,5 :PRINT＂～ fウナ マチニ ト’リセ”ン ト”コ1Jラトモナワセンシ令 ノ ヲイワ”：， 1J"tメコンテ・ 乎ヲ． ”
1500 LOC《TE 13,6 :F'RINT”？？ヲハ フ司向、コ？レニ J'J~ ヲイホη 司吋力’vテセンシ？司 l'•J ’リケナケ［， 』γ ナ弓？イ． ”
1510 LOCATE 13‘7 :PRINT”シ拘シソノ ヲイホ句ハヒ，，.ョウ ニ フルワ nワト” ノチョウt’リ n・ テ・芋ナワ拘千ワ ノ ”
1520 LOC《TE 13,8 :PRINT＂＇）ヨウ ノミテ輸 チョウセ’リシr'1レハ・ ナラナイモノテ‘ 7・リヲ・”
1530 COLOR5 
1540 LOC《TE 13,9 :PRINT"[ SPACE l ・・・・ 1Jl'ワ ノ チョウt＇~• [ RETURN l ・・・・ FIRE " 
1550 COLOR 7 
1560 l口CATE 25,lO:PRINT”E HIT 《NY ~：EY l” 
1570 《$＝INPUT$(1)
1580LINE '13,1>ー｛目。守 10），””，，BF
1590 RETURN 

*DE  LUX EのP.71でOとOの区別がつかない .1Dr.Dの変態．影のパカ，編の天才，編集長のヒマンタイ．グ（北

70 海道小陽市・ 大和弘明） I一向 ：クク－・;1，そこまでパカにされる と一。編 ：一同を代表してーメンゴグ】



はじめに ． 
4月号鳥居章二さんの「雀牌テ明モ」を見て， FP-

1100ではどこまでできるかと思い，このプログラムを

つくりました。 4人マージャンまで発展させることも

考えてやってみました。

遊びかた ． 
1 .ツモ上りのみできます

2. リーチをかけて上った場合は，ウラドラも表示さ

れます

3.捨牌は20固までです

〈第 1表〉プログラムの構成

行番号 内 内tーヨr－ 

10-80 初期値

争万
90-150 洗牌

160-190 初期図面作成
期

200 ドラ牌表示
画

210 プレーヤ配牌
面

220-250 配牌のソート

260-360 
』＝＝

みだし表示

370-400 キースキャン
メ

410-420 捨牌表示イ
ノ〆 430 リーチ棒表示

jレ 440-480 切牌後のソート

490-500 切牌後の牌表示
チ 510 ツモ牌の表示
J、〆

520 捨牌数のチェック （20でゲーム・エンド）

終 530-550 終りの処理

CT) 560-570 ウラドラの表示
処
理 580 二重リーチのチェック

一
牌表

590-670 表示牌の選択・画面表示

680-750 マンズ牌データ読込み
万t 760ー780 ソーズ牌データ読込み
／レ

ピンズ牌データ読込み790-820 
チ 830-880 字牌データ読込み
，、〆

890-1160 牌データ

4.捨牌は囚～困KE Yです

5 リーチは固，ロンは固KE Yです

6.リーチをかけると，当然囚～図の牌は切れません

プログラムの内容 ． 
構成は第 1表を見てもらえばわかると思いますので＼

ここではパイ表示ルーチンについて説明します。

FP-1100は，DEFCHR Sでキャラクタ定義で

きますが，これは，定義データを文字変数に代入して

も定義することができます。 これを使ってパイ ・デー

タを DAT  A文にし，パイ番号に応じてRES TOR 

E文で指定して読み込みます。つぎに， SCREEN 

文でR ・G・B3画面に表示合成して，フルカラー ・

安CHECKER FLAG 

影 ：ウヒョ ノ Dr.の好きなコマンドが一一一。

Dr.D：どれどれ，ほほう DEFIN Tを使っ

てるんだね。

影． これで動きも速くなるんで‘すね。ついで

に，？ルチ・ステートメントを使ったらど

うなるの？

Dr.D ：もちろん，速くはなるがな。ただし，

やたらと使うものではないぞ。

影 ：どうして？

Dr D：後でチェ yクするのが大変だからな。

牌

〈第 2表〉

番

11-19：マンズ牌

21-29：ソーズ牌

31-39：ピンズ牌

号

41-44：東 ・南 ・西・北牌

45-47：白 ・発 ・中牌

育この前五反問駅で影きんが女の子達にかこまれてたよ ／（ウソ）（神奈川県横浜市 高山 稔14才） ［影 ：ホ 71 
ントだよグ編 ：それで？影 ．・…・0・0・駅員さんが来て事務所に連れてかれたんだ。なにもしてないのに一。］



〈写真 1）スタート画面

グラフィックにしています。これを応用すれば，花札

ゲームなど動きの少ないきれいな画面を必要とするも

のも，簡単にできると思います。

一応このプログラムでは， 4キャラクタ× 3画面分

の12キャラクタを各パイ毎に定義しています。テー」タ

数を少なくするため，マンズ牌は下3分の2がすべて

共通なので，あらかじめ定義しておき， 上3分のlの

〈写真2）でき上がったら回でリーチ．グ

みデータ文で定義しました。またソーズの 2・3・4

. 6・8などは 4キャラクタ分のみ定義し，画面合成

することで，データ数を少なくしています。

参考

べーマガ 83年4月号39ページ

鳥居章こさんの 「雀パイテAモ」

F Pひとりマージャンのプログラム・リスト

10 CLEAR :DEFINT A-Y :RANDO門IZE :SCREEN 2 
20 OPTION BASE 1 :D I門 PAIC 1:36), F ( 14) : BEEPOFF 

30 RESTORE 1140 :READ Al事， A2事， A3事， A4事
40 B$=CHR事C31l+CHR事C29l+CHR事（29)

50 DEFCHR事（240）＝”FE"+Al事 zDEFCHR事C241l="3F”＋A2事 zDEFCHR$C242l=A3$＋”FE" 

60 DEFCHR$(243l=A4事＋“3F”： AA事＝CHR事C240l+CHR事C241l+B$+CHR事C242l+CHR事（243)
70 WIDTH 40 

80 R=O :Ul=O:U2=0:Q=14 :V=O 
90 PR I NT CSR <B, 10 l ; ＂シ ハ、、ラワ オ ウチ ワヲ‘サイ H

100 C=lO :FOR D=l Tロ136

110 IF C=19 OR C=29 OR C=39 THEN C=C+2 ELSE C=C+l :IF C/47 THEN C=ll 

120 PAI CD>=C :NEXT D 

130 FOR C=l TO 3 : FOR D=l TO 136 : DDD=INT <RND ( 1）車 136+1)
140 SWAP PAI CD) ,PAI CODD> :NEXT D句C

150 CLS 
160 GlUAD CO, Ol一（31 9, 1 99 l , 4 : PA I NT ( 1 , 1 ) , 4, 4 

170 COLOR 6 

180 FOR X=4 TO 32 STEP 2 :PRINT CSRCX,9l;AA事； : NEXT X 
190 COLOR 7 

200 X=28 :Y=9 :P=PAl(131) :GOSUB 590 

210 FOR T=l TO 14 :X＝丁寧2+2 :Y=21 :P=PAI (Tl :GOSUB 590 :F<Tl=P :NEXT T 
220 Z=O :FOR T=l TO 13 :TT=T+1 

230 IF F <T ≫F  <TT> THEN SWAP F (Tl , F <TT> : Z= 1 

240 NEXT T :IF Z=l THEN 220 

250 FOR R1=1 TO 14 :X=Rl車2+2 :Y=21 :P=F(Rll :GOSUB 590 :NEXT R1 
260 COLOR 2,4 

270 PRINT CSR(2,2l；”車車車車車車車車車車寧車車車本車車車輩”

280 PRINT CSR<2,3l；＂車輩 ”

290 PRINT CSR C2, 4）；＂車 FP ヒトリ マーシ”令ン 輩”

300 PRINT CSR<2,5l；＂車車 ”

310 PRINT CSRC2，ゐ）；“車車車車本車市車車車車車車事車車車車輩”

320 COLOR 0,4 

330 PRINT CSRC25,3l; u干リ内イ A-Z " 

340 PRINT CSR(25,4l；“リーヂ 1" 
350 PRINT CSR(25,5l：”ロン 2”
360 PRINT CSR<4,23l;"A BCD  EFG  I I J K し門 N” ：COしOR 7,0 

370 1$=1NKEY$ : IF I事＝”” THEN 370 ELSE CALL&H0703 :BEEP 

72 ＊名言第4弾庁 「初心者よ，ベー？ガを抱け」。（島綴県仁多郡・ 足立文生14才） ［編 ：べ－－；＞ガにピy タリの

文句だ／編集長： 影君の背中に貼っておこ うか。影： これで4枚目。もうオシ7 イにしてよ ／］



380 J=INSTR<"ABCDEFGHIJKし門N12”， I事）

390 IF J=O THEN 370 ELSE IF J=16 THEN 560 ELSE IF J=15 THEN 580 

400 IF J > 14 THEN 370 ELSE IF lJ 1=1 《ND J<>14 THEN 370 
410 X=V車2 :Y=17 :P=F(J) :GOSUB 590 

420 COLOR 4 :PRINT CSR<J 車2+2,21 ＞；・8・・“＋B事＋＂•＂ : COLOR 7 

430 IF U2=1 THEN QU《D<X車8『 2,130）ー＜ X車包＋1 , 150 l , 5 : QUAD ( X車8-1,129）ー＜X車B,151),5 :Q 

UAD<X車8-1,139）ー（x車8,140 l , 2 : U2=0 : U 1=1 

440 IF J=14 THEN 500 

450 FOR I=J TO 13 :F<Il=F<I+ll :NEXT I :Tl=J 

460 FOR I0=13 TO 2 STEP -1 : I l=I-1 

470 IF F<Il < F<Ill THEN SWAP F<I>,F<Ill :Tl=Il 
480 NEXT I : IF Tl>J THEN Tl=J 

490 FIJR XX=Tl TO 13 :X=X X車2+2 :Y=21 :P=F<XXl :GOSUB 590 :NEXT XX 

500 COLOR 4 :PRINT CSR<30,21l ；＂闘・”＋日事＋＂•＂ : COLOR 7 

510 Q=Q+l :X=30 :Y=21 :P=PAICQ) :GOSUB 590 :FC14l=P 
520 IJ=IJ+ 1: IF V< 20 THEN 370 

530 PRINT CSR<3司l.5）；”モウ f手ト“ シマヌ11 CY/Iサ） " 

540 I事＝INKEY事： IF I事＝’＇＂ THEN 540 

550 IF I事＇＝＂Y’t THEN 70 ELSE IF I事＝＂ M" THEN BEEPON :END ELSE 540 

560 II=- Ul=l THEN X=28 :Y=12 :P=PAIC132> :GOSUB 590 :PRINT CSR<30,13l；＂ウラト ”ラH

570 GOTO 530 

580 IF Ul=l THEN 370 ELSE U2=1 :GClTO 370 
585 RE門ハ。イヒョウ三f‘ I~ーチン

590 IF P<20 THEN 680 EしSE IF P<30 THEM 750 ELSE IF P<40 THEN 7守O ELSE 830 

600 DEFCHR~； ( 228) =" F E・＇i-Pl事 zDEFCHR事（229）＝”3F"+P2事 zDEFCHR事（230l=P3事＋＂ FE"

610 DEFCHR$(231l=P4事＋”3E" : DEFCHR事（232) ="FE" +P5$ : DEFCHR事（233＞＝”3F“＋P6事

620 DEF C卜iR事（234l=F'7事＋”FE’・： DEFCHR事（235l=P8事＋”3F”： DEFCHR$<236l＝”FE”＋P9$

630 DEFCHR事 C237l="3F"'+-P10事 zDEFCHR事＜23B>=P11事＋＂ FE“ ： DEFCHR事＜239l=P12事＋”3F"

640 SCREEN 2句7‘1 :PRINT CSR<X,Yl;CHR事C228l+CHR事＜229）＋日事＋CHR事＜230l+CHR事（231)

650 SCREEN 2,7,2 :PRINT CSR<X,Yl;CHR事（232l+CHR事C233l+B事＋CHR事＜234l+CHR事（235)

ゐ60 SCREEN 2,7,4 :PRINT CSR<X,Y>;CHR$(236)+CHR事（237)+8事＋CHR$(238l+CHR事（239)

670 SCF:EEN 2‘7‘7 :RETURN 
680 IF F’＜14 THEN RE=O ELSE IFP<17 THEN RE=10 ELSE RE=20 

690 RESTORE (890+REl :READ 門1事噴門2事，門3$，門4事”門5事，門色事

700 IF P=11 OR P=14 OR P=17 THEN 門《事＝門1事 z門店事＝門2事 :GOTO 720 

710 IF P=12 OR P=,15 OR P,=18 THEN 門《事＝門3事 z門B事＝門4事 EしSE 門A事z門5$ ：門B事＝門6事

720 Pl事＝門《事＋”DF07＇’： P・2事＝門B事＋”7070" :P3$＝”DFOFOF7F037B1B” ：P4事＝”7D78787F606D68"
730 P5事＝MA事＋“FFFF’a :P凸事＝門白事＋“7F7F” :P7事＝A3事 : p’g事＝A4事 :P9事＝Pl事 :P10$=P2$ 

740 P11事＝P3事： P12事＝P4$ :GOTO 600 

750 RE=<P-21＞車10 :RESTORE (920+REl 

760 READ P1事， P2事‘ F・3事司 P4事司 P5事‘ P6$司P7事噌 PS事， P9事， Pl0$,P11事， P12事

770 Iド P=22 (JR P=23 OR P=24 OR P=2ゐ ORF・＝28 THEN P5事＝Pl事 ：P6$=P2事： P7事＝P3$ :PS 
事＝P4事： P9事＝《1事： pJ.t）事＝A2事 ：Pll事＝A3事： P12事＝《4事

780 GOTO 600 

7守O RE= <P-31 l輩10 : RESTORE < 1010i・REl
800 READ P9事， P10事司 Pl1事FP12$,Pl事， P2事， P3事， P4$,P5事， P6事， P7事， PB事
810 IF P=32 OR P=34 OR P=38 THEN P5$=P9事 zP6事＝P10事： P7事＝Pl1事： PB事＝P12$

820 GOTO 600 

830 F:E= ( P-41 ）車10 :RESTORE (llOO+RE) 

840 READ Pl事司 F・2事司 P3事， P4事
850 P5事＝Pl事： P6事＝P2事： P7事＝P・3事： PS事＝P4事： P9事＝Pl事 EPlO事＝P2事 zPll事＝P3t. : P12事＝P4$

860 IF P=46 THEN P9事＝Al事 zP10$=A2事 zPl 1事＝A3事 zP12事＝A4事
日70 IF P=47 THEN P5事＝Al事 zP6事＝A2事： P7事＝《3事：PB事＝A4事

880 GOTO 600 
885 RE門 マンー？”テ”ー勾

890 DATA FFFF03FFFF,7F7F607F7F伺 FFOFFFFF03,7F7B7F7F60,07FFOFFF03,707F787F60

900 DATA 03DBDBDB03,606D6D6D60,2FE733F517,707E707640,7F03DFCFE7,7F707D7守73

910 D《TA 日F07BFBF3F,7F707F7F70,FFFFCFE7F3,7E7C797347,3FOF3F9FCF,7F707B7B43

915 RE門 ソーズ”テ”ーヲ

920 DATA FFFF3F1F7D39B1,7F7F7E5E4F4762;81033139BDBF5F,504062474E5E7D,FFFFFFFF7 

D39B1,7F7F7F5F4F4762,81033139FDFFFF,504062474F5F7F,FFFF3F1FFFFDFB,7F7F7E7E5F6F77 
,FF777BFDBFBF5F,7B7F77ゐF5E7E7D

930 DAT《 3F7F7F7F7F3FFF,7E7F7F7F7F7E7F,FF3F7F7F7F7F3F,7F7E7F7F7F7F7E

940 DATA 3F7F7F7F7F3FFF,7E7F7F7F7F7E7F,FFE3F7F7F7F7E3,7F637777777763 

950 DATA E3F7F7F7F7E3FF,6377777777637F,FFE3F7F7F7F7E3,7F637777777763 

960 DATA E3F7F7F737637F,6377777776637F,7F6337F7F7F7E3,7F637677777763,E3F6F6F6F 

6E3FF,6377777777637F,FFE3F7F7F7F7E3‘7F637777777763‘FFFFFFFF3F7F7F,7F7F7F7F7E7F7F 
,7F7F3FFFFFFFFF,7F7F7E7F7F7F7F 

970 DATA 237777777723FF,6277777777627F,FF237777777723,7F627777777762 
980 DATA 3F7F7F3FFF2377,7E7F7F7E7F6277,7723FF23777723,77627F62777762,FFFFFFFFF 

F2377,7F7F7F7F7F6277,7723FF23777723司77627F62777762,3F7F7F3FFFFFFF,7E7F7F7E7F7F7F

,FFFFFFFFFFFFFF‘7F7F7F7F7F7F7F 

脅タイ ト川英語で書くなら．ふりがなをつけてほしいな ／（愛知県刈谷市 渡辺祥康12才） 【編 ：渡辺君／ 73 
今から英語を勉強しといたほうがいいよ。来年は中学生なんだろう？影 ところで編君の成績は？編： ニダ－／］



守90 DATA E377B7D7E7E3FF,6377767573637F,FFE3E7D7B777E3,7F637375767763 

1000 DAT《 2'.5777723.FF2377,627777627F6277司7723FF23777723,77627F62777762,E3F6F6E3F

FE3F7，ゐ37777637F6377,F7E3FFE3F7F7E3‘77ゐ37F63777763,3F7F7F3FFF3F7F,7E7F7F7E7F7E7F
, 7F3FFF'.5F7F7F3F, 7F7E7F7E7F7F7E 
1005 RE門 ヒ・ココγ‘子”＿＿，宇

1010 D《TA FFFFFF1F07C713,7F7F7F7C707164, 1313C7071FFFFF,646471707C7F7F司FFFFFF1FC

7D7FB,7F7F7F7C717567,3BFBD7C71FFFFF,6E6775717C7F7F司FFFFFF1F07C713,7F(F7F7C707164

,D313C7071FFFFF句 656471707C7F7F

1020 DATA FF3F1FBF1F3FFF,7F7E7C787C7E7F,FF3F1FBF1F3FFF‘7F7E7C787C7E7F‘FF3FDFEFD 

F3FFF句7F7E7D7B7D7E7F司 FF3FDFEFDF:3FFF司 7F7E7D7B7D7ε7F

1030 DATA FFE3C1C1巨33F1F司 7F7F7F7F7F7E7C‘1F3FFFFFFFFFFF,7C7E634141637F,FFE3DDDDE

33F1F,7F7F7F7F7F7E7C,1F3FFFFFFFFFFF”7C7E635D5D637F,FFE3C1C1E33FDF,7F7F7F7F7F7E7D 

‘DF3FFFFFFFFFFF匂 7D7E634141637F
1040 DATA FFE3C1C1E3FFFF,7F634141637F7F,FFFFE3C1C1E3FF,7F7F634141637F,FFE3DDDDE 

3FFFF,7F635D5D637F7F‘FFFFE3DDDDE3FF,7F7F635D5D637F 
1050 DATA FFE3C1C1E33F1F,7F634141637E7C,1F3FE3C1C1E3FF,7C7E634141637F,FFE3DDDDE 

33F1F,7F635D5D637E7C噌 1F3FE3DDDDE3FF‘7C7E635D5D637F,FFE3C1C1E33FDF,7F634141637E7D

,DF3FE3C1C1区3FF‘7D7E6341・41637F 

1060 DATA C78383C7FFFFC7司716060717F7F71,8383C7C78383C7,60607171606071司C7BBBBC7F
FFFC7,716E6E717F7F71,8383C7C78383C7,60畠07171606071,C78383C7FFFFC7‘716060717F7F71

,BBBBC7C7BBBBC7，ゐE6E71716E6E71
1070 DATA F3E12l131F3FFF,7F7F7F7E726161,E7C3C3E7C3C3E7,73616173616173,F3ED2DD3D 

F::::FFF, 7F7F7F7E726D6D, E7C3C3E7C3C3E7”73616173ゐ16173,F3E121131F3FFF,7F7F7F7E726161

司ε7DBDBE7DBDBE7,736D6D736D6D73

1080 DATA E7C3C3E7C3C3E7司 73616173616173,E7C3C3E7C3C3E7,73ゐ16173616173,E7DBDBE7D

BDBE7司 736D6D736D6D73,E7DBDBE7DBDBE7,736D6D736D6D73
1090 DAlA 23010123FF2301司624040627F6240,0123FF23010123‘40627F62404062,23DDDD23F

F2301,625D5D627F6240司0123FF23DDDD23,40627F625D5D62,23010123FF23DD，ゐ24040627F625D

司DD23FF23010123喝5D627F62404062
1095 RE門 トン一一’f :J＼勺叩ーチユン子”一宇

1100 D向T向 7F037F07770777‘7F607F70777077,073F1F4F67333B,707E7C7973676F

l.110 DAH¥ FF7ド3F07CFE703‘7F7E7F787F7F60,DB9BOB7臼1B7B7B,6D6C686F6C6F6F
1120 DATA FFFFFF03DFDF03,7F7F7F607D7D60,DBDBC3FB03FFFF,6D6D616Fゐ07F7F

1130 D?¥H¥ FFFFFFDFDBD3C7”7F7F7F7E667278,DF9FCFE7F3FFFF,7C7E7E7E607F7F 
1140 DATA FFFFFFFFFFFドFF司 7F7F7F7F7F7F7F,FFFFFFFFFFFFFF,7F7F7F7F7F7F7F

ll.50 D《TA F7C73F9DCBE783,7F73785C497260,3987F78iBF03FF,4A607B71644E7F 
1160 DATA FFFF7F7F7F0777,7F7F7F7F7F7077,77077F7F7F7FFF,77707F7F7F7F7F 

怪情報！？

なに！？MSマガジンが創刊されたって？

ある日のことです。べーマカψ編集部に，一通の

手紙が届いたのです。恐る恐る封を開いて中をの

ぞくと，ワラ半紙につぎのような文字が記されて

いました。

「前略 いつもいつも，M5のプログラムを載

せて下さいまして，どうもありがとうございます。

これから も，どしどしスゴイのを載せて下さいま

せ。つきましては，私達が創刊した“M5マガジ

ン”を送らせてもらいます。で，なぜ送ったかと

いいますと，誌面の片すみにこ ういう会をやっと

る人々がいるということを，知らせたいと思った

からです…・・」ーとここまで読んだ私はM5？カや

ジンを手にと り， パラパラ とめくってみたのでし

た。 ムッ，で怠る／・・－一人つぶやいた私は，お

もむろにべンをと りスラスラと文章を…・…・・…。

そう，それがこの文章なのです。ナンチャッテ ／

どうです，恐かったでし ょう？ 以下は，この

本のPR文です。

p R文

私達は，大いに楽しもうとこの会を結成しまし

た。 まだ12名と少数ですが，会費 100円でこの本

を出しているのです。全国のみなさん／ 当会に

参加して下さい。問い合わせは，<W564大阪府吹

田市西ノ庄町 9-20 楠本茂信まて＂ ，60円切手2

枚を同封のうえ連絡下さい。

74 合遊行性動物 KAGE”と図鑑に書いてあるよ。「ゲームをやらせないでください」だって I （静岡県清水市

青塚冬割問14才）……［影 ：それを言う なら有効性動物きグなんた’い人をパカにして一。 編： なんだい動物ネ ／］



めに

J R-100のグラフィ ックを自分なりにうまく使って，

立体的に見えるカー ・レースにしました。カラー ・グ

ラフィ ック・コンビュータには負けません（負けてい

るかな？ ）。

ムの内容

キー操作は，固でスタート， 日で左，日で右という ，

ごく簡単な操作です。あなたの車は，フェアレディー

z （のような車）です。

3次元

なぜ立体的に見えるのか。それは，くっきりと影さ

んがついているからです。 「3次元は影が命です ／」

ゲーム中の画面を見てください。車にもガードレール

にも影がついていて，立体感をもりあげています。線

路も，ただの飾りではありません。時々ディーセeル・

カーが通り，背景のふんい気を出しています。3次元

化したために，レースのほうはだいぶ遅くなってしま

いました。せめて，立体的な雰囲気を楽しんでくださ

、、 0

グラムについて

700行からのDATA文は，画面のスクロールと車の

表示に使っているマシン語ですので，注意して入力し

てください。

？ルチ・ステートメントが多 ぐなってしまいました。

すみませんでした。

‘〈写真3）エンド。上下スクロールのデモも最高

だよ〆

官Tシャツと Gパンて’電気屋へいくとおっぱらわれてしまうが，学校の制服でいくと親切にされる。彩さんがい

けばき っと塩をまかれるかも ネ ／（福岡市・ 倉崎健司15才）・…・ 【影 ：私はナメクジじゃない庁デンデンム；，.] 
75 

＼ 



‘ 

76 

行番号

1～40 

50～1 10 

120～130 

140～144 

150～156 

170～180 

190～196 

200～240 

300～310 

500～690 

700～960 

番地

$ 3000 

$ 300E 

$ 301 F 
$ 3030 

$ 303E 

$ 3060 

$ 3088 

$30A8 

プログラム・マップ

内容 (BASIC) 

初期設定

7 イカー移動

ジャ7 カー移動

背景（線路標識，電柱）

背景（ディーゼル ・カー）

爆発処理

ゲーム ・オーバー処理

テ自モンストレーション

データ読み込みルーチン

ユーザ一定義文字データ

マシン語テータ

内容 （マシン語）

下スクロール

7 イカー表示

ジャ7 カー表示

マイカーを消す

上スクロール

部分下スクロール1

部分下スクロール2

部分下スクロール3

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：このゲームは，デザイン賞ものだな。

256×192のグラフィックも，キャラを工夫

すれば，こんなに立派になるんだ。

影 ：APPL Eのゲームにも負けないね／

Dr.D ：上手なキャラを描くには，いろんなゲ

ームのキャラを見たらいい。例えば，カラ

ーページのスーノマーソフトのキャラなどは，

すごく参考になるぞ。

影 キャラキャ ラおかしくなるキャラクタが

作れたら， ゲームもおもしろくなるね／

30  CAR  RAC  Eのプログラム・リスト

1 OPTIONC門ODE1:GOSUB300:CLS:GOT0200
10 LOC向TEL0: PRHlTFLD< 1 ）；”＃－232J-! ＃－..，－，『！”J

20 FORI=1T030：円＝USR<$3000J 0J 0): ~lEXT : POKE1J200: D=l: E=3: C＝日；；－＜＝16
30 LOCATE0J0:PRIHT”SCORE; HIGH; 
40 LOC向TE0J18: PRHlTH 
50向＝USR($3030J$C300+XJ0):PICKP
60 IFP=44THENX=X-1 
70 IFP=46THENX=X+1 
80 F「'.JRI=1TOD：円＝USR<$3000 J 0, 0 ) I NEXT 
90 IF《PEEK($C300+X)()$80)+<PEEK($C301+X)<>!Si80)THEN170
100 IF< PEEK< $C320+X )< )$80 )+(PEEK< $C321 +X >< >!fi80>THEN170 
110円＝USR($300EJSC300+XJ0)
120 C=C+1:C1＝門OD<CJE>
130 LOC内TE0J6:PRINTC:IFC1=0THEN円＝USR($301F)$C140+RND<13)+9)0)
140 IFC3=1THENLOCATE2)7:PRHlTFLD<1）；”．”j 

141 IFC4=5THENLOC円TE2)27 : PR INTFLD< 1 ) ；”000／”J 

142 IF<C2<75)+(C2>90>THENA=USR($308BJ0J0）：円＝USR($3088)0J0):GOT0144
143円＝USR($3088J0J0)
144内＝USR($30内8J0J 0）：向＝USR($30A8J0J0)
150 C2=MOD< CJ 100): C3＝門OD<CJ 6): C4=MOD< CJ 8) 
151 !F< C2<75 )+( C2>90 >THEN50 
152 IFC2=75THENLOCATE112:PRINT” 揚鍋弱腰”； : BEEP1 
153 I FC2=80THE~lLOCATE 1 I 2 ' PR I NTFLD< 1 ) i”－232”J 

154 IF< C2＞ア5）本＜C2< 80 )THE~lLOC円TE212:PRINT ”· SOB＇’ J
155向＝USR<$3060 I 0 I 0 ) 
156 IFC2=90THENBEEP0 
160 GOT050 
170 LOC円TE15,X: PRINTFLD< 1 ）；”χ〉”； :LQC円TE161X-1: PRINTFLD< 1 ）；”10’u’ 
171 LOC円TE171X-1:PRHlTFLD<1）；”弘χ事＃”：LOCATE18,X:PRirffFLD<1）；”8χ”
180 FORI=1T0200 :POKE1,RMD<55)+200 :BEEP1:BEEP0:NEXT•POKE11170 
190 PRINT”YOUR SCORE”J C；”POINTS！！” 

肯｛先は子どもにとても良くない言葉を見つけた。..）；＼；＂＇あなたの名前デス。（千葉市 ・実は影さんのファン12才）……

［編集長 読者にはなぜか人気があるんだな。影 ：いやみな発言（読者lとも人気がないくせに・・・・・・）/ l 
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脅近くの店でBMの長いプログラムを毎日毎日打ちこんだ。できたゲームを見て店員さん「セーブさせてネJ。（愛 ヲヲ
媛県大洲市・ 兼高俊郎）ー・・ ［編 ：だいたいやね～，店員さんがそんなことだからユーザーが因るのだよ。1 ．． 



BM伝言板

高橋お姉きん，いつもすてきなプログラムをありが

とう。ゲームは，お姉さんの方がウマイょうですね。

くやしいので，最新型の古典ゲームを送ります。これ

を5先んだら入力してみてください。

ゲーム

スペース・キーでミサイルを発射，日日キーで， ミ

サイルが左右へ移動します。

1面クリアするとミサイルが補充され，小惑星がー

つふえます。プログラムは， 8面白までしか考慮して

ませんのであしからず。

ユーザ定義文字関係

ユーザ定義文字には，いくつかの使いかたがありま

す。このプログラムでは，それら全部をフルに使って

います。知らない人のために，少し説明しておくと，

①キャラクタを作る

インベーダーやミサイルのキャラクタがそれです。

②ゲーム中に， DAT Aを書き換える

RU Nしてデモ画面をみてください。画面に表示さ

れているインベーダーの足が調子を合わせて動きます。

78 ＊テストて明わからない問題があったので 「ベーマガパンザイ」と大きく書き ました。 （東京都中野区・菅原 共

16才）・・・［膨：みんな ／この手でいこうせ’グ編： ダメだよ。それじゃ犯罪ですよ／影： ベーマガハンザイグ］



③キャラクタ移動に，ユー

ザ定義を使う

画面に.／ II：排$%＆＇ ( 

）米……とプリントします。

これらは，ユーサー定義の害lj

り当て文字です。つぎに，

“／”に“失’を定義し ます。

そして，そのつぎに

リ”に“実”を定義，

“／” に を定義

“＃” に“日’ を定義，

"II”に を定義

“S”に“臭”を定義，

“件’に を定義

・・・・以下JI頂につづく 。

A・B 
c 
D 

E 

F 
G 
H ¥ 

K 

L 
Q 

R 

s 
v 
w 

X・Y・Z 

P$ 

これを画面で見ると， “臭” が左→右へ移

動していきます。 ところで，先ほどの文字列

を画面に20行プリントしておいたらどうなる

でしょう？ そうです，画面の♀は20個同じ

ように移動しますね／

このプログラムでは，小惑星の移動に利用

しています。 1面白でも 8面白でも（小惑星

が増加したのに）ゲーム速度が低下しないと

い7不思議な現象を説明できると思います。

それから，笹児島ともに， DAT  Aの書き換え

はかならずしも 8コマ全部やる必要はなし

書き換えたい分だけでOKです。

ユーザ定義文字をPOK E文で使用すると

きは，割り 当て文字“SP”～ “？”が$80 

～ $9Fになっています。プログラムを読む

ときの参考にしてください。

〈第1i喪〉変数表

ループ

キャラクタ・メモリ

インベーダー用キャラクタDAT Aメモリ

カウンタ

フラグ （表示中の小惑星がどれであるかをメモしている）

何面白か？

ハイ・ スコア

インベーダー

PICK 
READ 

ミサイル数

ミサイルのアドレス

スコア
ミサイル進行方向フラグ

ミサイルフラグ（W=1で発射）
汎用

文字列 ［.0／ ・ ，＋※ ） ( ' &% $ J* II /)  2亨lj入っている

100 120 
130 140 
150-180 
190-200 
210-270 
280-290 
300-320 
330-350 
360-390 
400-410 

l iii ::: 
440-
450-470 

480一
490-500 
510-570 
580-620 
630-650 
660-730 
740-810 

〈第2表〉プログラム鋭明

初期設定 ・ゲーム画面プリント

インベーダーの足MOVE 

キ一入力

ミサイルMOVE 

小惑星MOVE （ユーザ定義書き換え）

ミサイルと小惑星衝突判定

衝突Su Bルーチン（310途中入力あり ）

インベーダー数 ・ミサイル数チェ ック

EN D処理

NEXT GAM E処理

初期設定

インベーダーのプリント

小惑星 II 

ベース ・ミサイル II 

ミサイルが飛びだした時の判定用外枠 II 

タテ線 ・文字関係プリント

文字列作成 ・ユーサ’定義

ユーザ定義 （一般キャラ クタ）

DAT A文

スタート・デモ

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：スッキリとまとま ってはいるが，次回

からはキャラクタを工夫してもらおうかな。

プログラムは，ウマイぞ／

影 ：ゲームそのものは，よく見かけるバター

ンだし，動きも特別に速くはないけど。

編 ：このラインて1 これだけのプログラムが

組めれば合格ですよノ ねっ，Dr.?

Dr.D ：そうだな。ベーマガの読者レベルなら

ば，これで十分だ。きて，つ芦の作品にい

こうか。

影 ：それでもなおかつ，おもしろい作品を．グ

合ぼくは，ハンバーグが大好きです。 （奈良市・ 松図卓己12才）－ I一同 あっそう ／それじゃつぎのお便り 79 
はと一。 Dr.D・カ，カワイソウに。松田君／ワシもハンバーグは大好きじゃよ。影： 歯が痛まずにすむもんネ.I]
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古くから伝わるコ ウモ リ城から，夜ごとにコウモリ

が，あなたの家を襲ってきます。コウモ りの出ない畳

のうちに，コウモリ城にダイナマイトを投げ込んで，

殺してくださし、。

＊ゲームの説明

カーソル ・キーで人を動かし，家からダイナマイト

を持って，毒グモのひしめく道をくぐり抜け，コウモ

〈第 1表〉変数表

s C……スコア

H S……ノ、イ ・スコア

D A……日数

OU・・・・・毒グモにかまれた数

BA・・・・コウモリの数

s P……毒グモのキャラクタ ・コード

MX, M Y…・・人の座標

SX・ －太陽のX座標

TI・…一時間カウント

4
『
〈
写
真
1
V
太
陽
が
昇
っ
た
／

コ
ウ
モ
リ
の
城
へ
急
げ
グ

d

司
《
写
真
3
V
ゲ

i‘ 
オ
ー
バ

リ城の紫色の入口まで行きます。スペース ・キーでダ

イナマイ ト投入です。新しいダイナマイトは，家の奥

まで行く と自動的に手に持てます。

ゲーム ・オーバーは， 1日に毒グモに 3度かまれた

時，日が暮れても家に帰っていなかった時，晩にコ ウ

モリが家の中まで入ってきた時です。

1日にダイナマイトを 5発，効力が60までに投入す

れば，コウモ リは 1匹も増えず，夜も襲ってきません。

〈第2表〉補足

0スコア＝（ダイナマイトの効力）×（その時
死んだコウモリの数）の和

0コウモリの数→日が変わると，前日の2f音
になる

0ダイナマイトの効力 死ぬコウモリ の数
60まで一一一一一一→3匹
50まで一一一一一一一→2匹
50未満一一一一一一→1匹

.... 
〈モ 《
るリ写

が真
つ 2
ぎ》

つ夜
ぎで
とす
襲 。

つコ
てウ

*CHECKER FLAG 

編： ゲーム ・ストーリーがおもしろいなあ。

Dr.D 昼と夜で場面が変わることや，太陽の

動きを時間経過に利用したのは，実にウ7

イ庁 それと，440行からのクモの動きだ

が，これはV-RAMに書き込んで位置を

一つずつずらして表示してるんだ。

*FM8ユーザーへ，BEE Pしか使えなくてもいいじゃないか。 BEE Pを使っておもしろいゲームを作り B

EE Pのおそろしさ を見せてやろうグ（石川県金沢市 ・匿名君16才） 【影 必殺オナラの合唱でも作ってよ。1 81 
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小惑星の世界へ侵入したインベー夕、をやっつけるゲ

ームです。 Ru Nするとゲーム画面が出ますが，これ

はデモ画面です。キー操作説明を読んでいください。ビ

ーム砲はカーソル ・キ一回目で移動し，ビーム発射

は~キーで七回キーを押すと，新たに作画
しなおしてからゲーム・スタートとなり ます。

エネルギーは第 1面は1000点，第 2菌は900点……。

第7面以降は， 400点です。1面クリアすると，ゲーム

面数×100点がボーナス加算されます。

ビームを発射すると，エネルギーが一20点きれます。

したがって， 1～3面はパンパン使用してかまいませ

んが， 4面以降はRA N射……ン ！？ 乱射はつつしむ

こと。

スタート表示，エンド時とも，デモ画面は”ムービ

一”になっています。これは， 140行でゲーム ・ループ

を分流させ，プログラムを共用化して実現しました。

苦労したと ころは， ミサイルの攻撃です。 1ピキの

インベー夕、なら簡単なんですが，15ヒキともなるとな

かなか……／ いろいろ考えたすえに，現在のリスト

(240-310行）におちつきました。ねらってく るよ うで

当たらず，ラ ンダムのようで当たってしまう，そんな

感じです。それから， ミサイルはビーム砲で破壊でき

ませんから，逃げてください。

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：さあ， 急いで仕事を片付けるか／

編 ：へ一つ，めずらしくハリキ y テますね。

Dr.D ：え～と，まずはユーザ一定義だが，こ

れは例によ ってPOK E文を使ってるな。

しかし，この場合はLOCAT Eの代用で

方向によりアドレスを指定してるんだ。そ

のアドレスは． $ cooo以仏軍になってるカヘ

わかるかな？

編： 来月にもう一度やってくださいね／

〈写真2）実行画面。簡単なようで

〈写真 1）デモ画面。ながめるだけでも楽しいヨ／ 菌クリアは獲しかった／

脅 JR 100のそばにAMラジオを置いてスイ yチを入れると．カーソJレ点滅. BEEP Aなどが入るよ。（東京都

84 ・佐守木教史12才） ［編 ・めずらしいなどと喜んでいると．あとでヒ ドイめにあうかも唱： ドカーン／1)
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ここは， 日本から遠〈離れたアカシ王国。その首都

「ウオズミ・シティ」に，かねてからライバル意識を持

っていた「オオ クボ ・カントリー」が，宇宙生物「め

めクラゲ」を使って「ウオズミ・シティ」に攻撃をし

かけてきました ／あなたは「高性能レーダー」を使っ

て，「めめクラゲ」をやっつけてください。 「めめクラ

... （写真 1）上から降りてくるめめクラゲをねらえグ

*CHECKER FLAG 

影： ゥーン，いまいち弱い気がするなあ。

編 ：なにが7

影． スピードに欠けるよ。これじゃ，だれだ

って高得点とれるんじゃないの？

編 ：そのわリには，この画面では60点しかと

れなかったみたいだけど。

影 ：それはその ．つまり一一，カメ ラの

シャッター ・スピードが速すぎてね，それ

で得点もはじめのほうが撮れたってわけ。

編： そんないいわけでいいの？

影： いんべーだグ

ゲ」が地上に降りてきちゃうと，爆発しちゃ って大

変／

「レーダー」はカーソル移動の回目白田のキーで耳切j

i「めめクラゲ」に附準を合わすだけで，やっつける

こと が出来るので，きわめて簡単／ 得点は「めめク

ラゲ」を 1ぴきやっつけるごとに10～ 50点。デモがお

まけについてきます／

3回「めめクラゲ‘」が地上に降りてきちゃうと，変

な音がして「ゲーム ・オーバー」です。

きて，あなたは何点とれるか／

M 5はびらがなの変数が使えるので，ひとつだけ

ハイ ・スコアに使ってみました。

〈第 I!表）J 0 y・コントローラへの変更

370 I=INP (&37) 

380 IF (1=&04) ＊・・・・・

390 IF (I=&Ol) ＊・・

400 IF (1=&02) ＊・・・

410 IF(I=&08）＊・・・

このゲームはフィクションであり，兵庫県明石市魚

住町とは，何の関係もありません。BASIG-Gを，

持つてない人のことも考えて， BASIC-Iで作り

ました。 もちろんーBASIC-Gでも動きます。あ，

それから ITiill＋白 でテキスト ・モードに移り，

入力が楽になります （もう常識で、すね）。

86 州島の知人に エラー さんという人がいます（漢字で恵良さん）。 この人がプログラムを打つととうなるかなヲ
（福岡県粕屋郡 永井英治11才） I編：シンタソクス ・エラーグ影： その人”恵良信太・ っていうの ？l 
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s
 

．，
 E

 
R
 

O
 

白
uv

巾
U

F

』

8

8

5

 

勺＆
勺ゐ

’’
0
 

・A

’J

＝
”

F
3

・’

d

d

お

o
o
t

ご

c
c
e

す

1

8

1

2

S

S

1

レ

B
O
G
－－

2
2
8
は

q

2

2

2

7

2

3

8

2

 

a

’’＝
6
H
 

m

G

G

o

o

－

3
門

E

I

－－

2
t

t

t

b

R

 

”

一

1
1
t
u
o

o

国

＝

”
””

o
o
e
s
c
t

”

〉

b
8
3
C
C
1
0
5

－

d
o
e
g
g
－－

g

－
a
 

t
5
5
〈

a
g
1
z
z
1
E
I
z

n
5
5
1
5
8
8
2
1
8
8
H
K
 

i
＋

＋

V
4
8
8
9
8
2
8
”
 

r
〉

〉

£
τ
8
1
2
2

’1
〉

r

p
B
e
t
－

E

4

’’
4

＝1
C
 

E
S

s

e

8

7

2

8

2

v

’4
・

〉

1
1
1
5
向

4

d

2

Z

1
〈

〈

Z
a
S
2
d
d
o
t
〈

6

〈

d
d
G
3
c
s
o
o
c
e
r
－

－

n
n
2
C
3
1
C
C
5
1
0
 

v
r
r

－p
u
g
－

s
S
E
E
S
O
 

’＝

Z
Z
6
1
8
2
2
6
6
r
t
 

〉

〉

〉

〉

C
白

3
3
4
1
G
U

1
9
1
8
3
8
c

’
’
’
I

C
2
 

p
f
、
r
、．
，、r、
”
”
”
白
山
勺
＆
A

『
＝
＝

1

1

1

1

x

t

L

 

V
U
V
A
M
A
V
r
r
r
1
1
1

n
 

h
h
h
o
o
o
t
－－

r
 

m
t
t
t
c
c
c
c
c
c
e
r
G
 

l
e
e
－ゼ

t
t
t
5
5
5
1
F
4

d
1
1
1
Z
Z
5
 0

6
6
日

G

8

8
8
8
8
白

8
8
6
1
2
3
9
1

1
2
3
4
5
6
ア

1
1
1
1
2
2
220 Print cur:sor(rnd(31),L）” ．” 
230 next:ne>(t 

240 stch r ”e eeeeeeee5e5e5e5” t o !l',FS, 6 
250 st.ch r ”3030303030306060” t o 巴82,6

300 Print ”E・E F・『出血al !Sill良企＋→→＇ l""T『『 IOIU 圃 H

330 Print ” F圃圃． 1.聞』ト＋→→ IR I E『・・h F・・哩 ”
340 Pt-int" F園町・・.1.・．～ト←H キEDI F田～～F一司キ”
35日 Print " F闘圃胃岡田 ... ・．～ト+-HIト守-tr、～～e一回・ I++"
360 Print r-p t寧（ 3 1”c ht-$(3:.80)); 
370 let I=Peek>:.:?.,7028) 
380 i千（！＝ 54）市 C0・8)then let )l.=X-8 
390 if(I=55）ホ（）＜：＜ 231)then let )l.=X+8 
400 if<I=51）ホ＜＇＞＇＞ 16)then let V=V』 g

410 if<I=46）ホ＜ V<172)then let V='i'+8 
420 1口c 臼 t0 )<:,"' 
43f1 fo r し＝ 0 t口 1

440 i千（)<; 1 （し） <231) '+≪ X1 （し＞ ＞S)then 1骨 t )<i(L)=)l,1（し〉＋ γnd （日〉『 4
450 1骨 t ..... 1 （し） = ..... 1 （し）＋ rnd(8)
460 i千＂＇ 1 （し）＞ 200 then 9oto 560 

4ア0 ifCX1（し） > :<-6) * ()<1 （し）（）＜＋ 6）申 〈・＇v'1 （し）（＇ l+6)'f'('/1（し＞＞＇ v'-6)then 90 
to 50白

480 1 oc し＋ 1 to :'<1＜し） ' ,.,, 1 （し ） : 1 0 C し＋2 to )<:1(L),¥'1（し 〉

490 next:9oto 370 
500 for- K=&23 t. C• &FF 
510 O:•Ut &2白， K:next: let. P=P+1 
520 1骨 t S=S+O::γn d(5)+1)*10 
53臼 Pr-int curs口γ（23,1);S

54白 let :'<1＜し） ＝r-nd(231):1et '/1・L)=-16:9o:ot.o:o 370 
5 E. 0 f口 r- K ＝~＜ 00 to &FF 
57£1 OLtt. ：~，・ 2 白， K ：守口 r F＝白 t口 33 

580 ne:<t:ne:<t:l骨 t V10::1)=-20:1et V1(0)=-20 
590 let M=M-l:if 門＜ 1 then 宮 G to E. 1白 else 9oto 370 
610 Print. H ↓↓↓↓↓↓↓” 

620 Pγl n t. " .－－『 F圃 『 『 『 F噌-r岨『 F四『〒 'T"'I"四『司ーー『 M

630 Print " I 〒トー-II I I tト4 I II I H ト，...." 
640 Pt"lnt " 』.........」＿， L..I .......__, 」 4 」 d 品目..l.L.L..I”
650 Pr-int cur-:sor-(8,15)"PUSH [sJ KE V’M 

66白 i f s ＞はレすこ棋 then 1骨 t t立レすご$j=s 
670 if in k骨甘辛＝ ":s’a then 9oto 30 else 9otc• 650 
680 Pt-int ”咽量圃.....四・・

69日 loc 0 tc• ~3 .99 9:1oc 2 to 0,999 

ア00 Print ” a・h ・・・・・・・・”
ア10 Pr in t ”・・・・・・ ”
ア20 Pt-int ＂ ・国国・・”
730 Pr in t ”・・・・可＿...'' 
740 Prin t ” 司・・F ・・ ・・U"
75日 loc 1 to 200,1臼s:1 oc 3 to 188, 100 

760 Prin t，” ..... ‘................... 
ア7£1 Print,"•-•••-• ・・

780 Pt-int J ’『mi.....司mi...・“
ア90 Pt-int J・園 田鶴・．・ ” 
800 Prin t，”『・・F 可＿...可＿...聞盟-...a:JbY 向ZU村内 ZIRO” 
810 for し＝ 0 tc• 333:10亡 2 to S)l.,S'l 

820 if L rttod 2=1 then let s:,<=200:let S'/=108 els骨 1et S)<= 1 :;::s: 
1 et. SY=l白日

83日 next: c 1 s: r-et urn: r-e附 皐；勺知れかま！

脅特別企画に感激／他誌は機種別といっても PC, FM, MZくらいのもの。パソピアユーザとして感謝グ （神 87 
奈川県藤沢市・ 岩崎博36才）・・ ［編集長 ：どういたしまして。来月 もお楽しみに ／一同 川、かったネー．グ］



ここはお花畑，あなたは蝶です。全部のチューリ ッ

プの蜜を吸ってくださ い。すると．美人？の蝶ヵ、現わ

れます。その蝶にキスしてくださし、。ただし，クモに

食べられないようにグ

遊びかた

蝶；は，左右のシフ ト・キーで操作します。右に行〈

ラベルの説明

$ST セント・キャラク タ

$BA 場面設定

$KU クモの移動

$0V ゲーム ・オーバー

$TA 食べられた ／

$MI 蜜をl吸う

$CH 美人？の蝶

$ H I キス

$ T I タ《トル

』司
《
写
真
1
Vタ
イ
ト
ル
画
面
。

の
ど
か
な
気
分
で
す
ネ
l

ときは右側のシフト ・キーを，左に行くなら左側ljのシ

フ ト・キーを押します。

クモに食べられるのは， クモに近ついたとき，木の

葉にひっかかったとき，クモの糸にひっかかったとき

てい，スコアはゼロにな ります。

美人？の蝶は， クモと仲が良いので食べられること

はあ りません。また，キスできるのは同じ方向を向い

ているときだけです。キスできれば， もう一度最初か

ら始まります。

参考にしたもの

ちょ うちょう （スペイン民謡）

ベーマガ 4月号 69ページ IMOMUSHI 

*CHECKER FLAG 

Dr. D：ふふ，たまにはリ アル ・ゲームで手に

汗にぎらず， ほのぼのとした気分を味わう

のもいいな。

編． そうですね。思わず，ニンマリ 庁

Dr.D M 5のプログラムカずオモシロイのは，

ユニークなキャラクタカ旬、とも簡単に作れ

るところかな。

影： その払’j変のことしか言えないの？

Dr.D たまには ノンビリしたいもんだ ／

4

司
《写
真
2
》蜜
を
み
ん
な
吸
っ
た
ら
、

美
人
の
蝶
が
現
わ
れ
た
ヨ

"'4（写真3）おしまい。冒キーで再スタート

88 世ビジネスン ヨーの’弘法制i/!f/H.コーナーで：；：；さんのk体を知lろうと したが，f;f，の人にごまかされたグ （JU京郡山

飾区・南保弘明15才）…・ ［影 ．そうカンタンに比っか勺てたまるかい／編 ：本当はジヤ？なんですネー。1
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このゲームは，宇宙船と宇宙船が“ドッキング”と

いうよ り， まったく重ならないとf与点にはならないの

ですが， とにかくそういうゲームなのです。

Dr. D：あいかわらず， MAXMACHINEの7"

ログラ7ーは大変だな。なに しろ．ポケコ

ンよりメモ リが少ないんだからな。

影 ：それにもめげず．こうしてり っぱな作1¥1'1

が届 くと い う こ と は， みんな~f！がいいんだ

遊びかた

ね。

Dr.D.ワシは思うんだが，ベーマガのfillFIJ当

H寺は，このようなプログラムが多かったぞ。

だれしも， スノ〈ラシイ作1¥1'1を作りたいと思

ってるたずろうが，十艮本的にはこのようなプ

ロクラムを，じっ くり分析するほ うが軍要

だと思う んだ。

編集長 ：編集部も、このな凡には大l't成です。

そこで， みなさんに悦楽ですが，魚川、プロ

グラムでオリジナルなf乍l日tをjtってく ださ

後最

プログラムの改造ですが， あと 150バ イ トくらいメ

自由にいじく ってもらいたいと思い

L、。きっと採用し ますよ／

モ リがあるので，

ます。
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空中戦」

あなたは，下の宇宙船を左または右に動かし，接近

してくる宇宙船とうまくド ッキングきせてください。

囚で左，巴で右に動きます。

なお，このゲームは”GAMEOVER”がないので，

制限時間内でどれだけ点をかせげるか，などと遊んで

みてはいかがでしょうか。

• ＜写真 I)どこまでドッキングできるか
を競います

育制集長に寸テキの治療法；を 〆それはこのノ、ガキをOFにのせる こと ／I ·· と いいたいが伐の幼｛~は主｜でつつつ く

か℃ぬきでひっこぬく グ （大IW!・f松I!；（市・ 花崎忠利12才） ・・・［影： ウヒヒ．私がやってあげよう／！］90 



4THマルチ・プログラム

これは， 4機種に対応したプログラムです。つぎの

方法て二各機種でPLA Yしてくださし、。なお， F-

BASI CとM-BASICとは，すべてに互換があ

るわけではありません。

MULTl8のユーザーは一－－－

そのまま打ち込んで，CL SをCLS3にします。

つぎに130～ 360行のRE Mをとる。そして，PSET 

とLIN E文のパラメータを変える。

FM-7のユーザーは・．．．．

打ち込んだあとで，370～ 550行のRE M文をとる。

FM-8のユーザーは・・・・・・

打ち込んだあとで， 370～ 550行のRE M文をとる。

SOUN DとAND COLOR=(O, 0）をとる。

FM-11のユーザーは・・・

打ち込んだあとで， 5 SCREEN Oを入れる。

370～ 550行のRE M文と SOUN Dをとる。

エピソード

16ビットで先駆していた三菱が，やや遅れて 8ビッ

トマシーンを登場。その名もMULT I 8グ M-B 

A S I Cや640×200の高解像度などを搭載して，さら

にキー ・ボードが INPU Tしやすし兄貴分にも負

けずおとらず，CP/8を積んでいる。でもほんのち

ょびっとグラフィックの速度が遅いなあ。

なにはともあれ，影ちゃんシリーズ・ぱーと 3を作

ってみました。

ゲームのやりかた

我らの影ちゃんぱーと 2の金掘りにもの足りず，ベ

ーマヵー海の宝物にも，手を出すことにしました。まず，

影ちゃんは飛行機に乗って海に……ジャ ツボーン／で

も，ちゃんと市首に降りてからネ ／

つぎに，いよいよ海中の宝物へ．グ 電気ワカメゃあ

らゆる障害を乗りこえて採取してください。なお，酸

素メーターやTIM Eにも気を配ってネ ノ

制作後記

青空の中を飛んだり ，澄みきった海中でのGAMI 

N Gをしようと思ったけど，ノ〈ソク ・カラーとともに，

PUT＠文を使うと，ぬあんとカラー ・パレットにな

ってしもうて，そのため時一い夏になっちゃったグ

〈写真 I）海中に飛び込むシーン

*CHECKER FLAG 

編 ：ふーん司MULT I 8のプログラムは，

FM 7や8' 11でも動くんですか？

Dr.D ：ワシもよくはわからんが，どうやら7

シン自体にかなり互換性があるようだな。

影 ：もしかして，中味がFMだったりして。

Dr. D：ははは，まずそんなことはありえんよ

／ だが，これからの7 イコンは徐々にで

はあるが，互換性を重視して作られていく

ことはたしカ・た’ろう。

編： とすると，これから先べ－？ガは各機種

をとりあげる必要がなくなりますね。

影： その時には，私もオサラパなんだね／

合秋葉原の00本店に行ったらナント昨年のべ－？ガ8月号がおいてあった。べ－？カψが売れてないのかな？ Q胃

（栃木県佐野市・ 荒居利彰12才）・・［編： へえ～引めずらしいですね。それでもべ－？ガは売れとるんヨグI .., .... 



92 

影ちゃんのSEA  DIVIN Gのプログラム・リスト

10 CLS:GOSUB 130:DEFINT 向ーZ

20 FOR K=O TD l:A=O:B=170:LINE CA,B＞ー〈《， B>,PSET,5:FロR A=O TD 凸40 STEF' 10 

30 B=INTCRNDC1>*10)+170:IF 8>175 THEN GOTO 30ELSE LINE －（《， 8),F'SET, 5: NEXT向， K
.1i.o CIRCLE C500,30l,25,2:PAINT C500,30l,2,2:CIRCLE C500,30),28,2 

50 CIRCLE C500,30l,31,2:CIRCLE <500,30l,31,2 
60 CIRCLE (300,30 l,40,7,.2:F'AINT (300,30 >,7,7 
70 CIRCLE (350,35 >,40,7,.2:F'AINT C350,35 ),7,7 

80 CIRCLE CS0,40l,20,7,,.6,.87:CIRCLE C150,30l,20,7,,.6,.87 

守0 CIRCLE C110,40>,20,7,,.62,.9:CIRCLE C180,30>,20,7，，” 6, .87 
100 FOR W=O TO 170:X=INTCRNDC1>*120)+260:Y=INTCRNDC1>*45l+10:F'SET CX,Y,Ol:NEXT凶

110 5口UND 7,&HFO:SOUND 白骨＆H1F:SOUND S,lO:SOUND 2,255:SOUND 3,25:SOUND 9,15 
120 FOF: A=5 T口 10:SOUND 3，向： NEXT:GOTO 5守O

130 ヲ 本＊本＊＊＊＊＊＊＂＇門 ULTI 8 SHIP DATA ＊＊＊＊＊本＊＊本＊＊本＊＊＊本＊車率＊＊＊＊＊＊＊本＊本
140 ’D《TA 30,20,o,o,o,o,0,0,256,224,256,224,256,224,768,224,768”224,768,224 
150 ' DATA 1792,224,17守2,224,1792,224,3840,224,3840,224,3840,224,7936,224,7守36

160 ’ DATA 224,7936,224,-255,254,o,o,o,o，四253,255,o,o,o,o,-249,-32513,o,o,o

170 ' DAT向 0,13063”－32717,0,0,0,0,130畠3,-32717,o,o,o,o,-24守，－32513,0,0,0,0,-24守
180 , D《TA -32513,o,o,o,o,o,o,-1，四769,0,o,o,o,-1，－？凸守， 0,0,0,0,-129，一179:3,o, o, 0 

1 '10 ' DATA O, -193, -3841, O, O, O, O, ・-241, -1612'1, O, O, O, O, -253, 255, O, O, O, O, -256, 252 
200 ' D I門 FUNE/.C300l:FOR I=O TO 11守： READ A: FUNEi; CI> =A: NEXT I 

210 ’ ＊＊＊湯本＊＊＊＊＊門ULTI 臼ヒコーキ DATA ＊＊＊本＊＊本＊＊＊＊＊＊＊ホ＊＊＊＊＊＊本＊＊＊＊＊＊本
220 , DATA 30,20,o,o,o”。， o,o宮 16128,128,o,o,o,o,32512,3193凸， o”0,12032,0,-1守2
230 ’DATA 17632,0,14336,28672,64,-255,-31504,0,26624,-2304,160，ー185,1273,0

240 ’DATA -1凸384,0”0,56,1031,-249,-58守6,0,0,32584,31守36,-32745,-32705,0,0
250 ’ DATA -32612,1056,32515,-1825,o,o,201,1040,-3919胃ー180守， o,o, 157，一7160

260 , D《TA -16382,62凸3,o,o”－32696,6155,28守51，一7守48,0”0,32571,228,-32764,24,0,0

270 ヲ DATA -188”248,0,0,0,0,4352,0,0,0,0,0,-18守， 247,0,0,0,0,-253,255,0,0,0,0
：~ so • DAlA -253,255,o,o,o,o 
290 ' D I門 HIKO/.C300):FOR I=O T口 10守： READ A:HIKD/.CI>=A:NEXT I 

300 , ＊車掌＊＊＊＊＊＊＊門ULTI 8 拘’7輸 チやコ DATA ＊＊本＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊本本＊＊本＊＊＊
310 , DATA20,20,0,0,240,0,0,0,-1021,0,o,o,3840,255,0”。， 0,-225,12日， 0,0,16128
320 ’ DATA-16129,0,0,0,-12守， 224,0,0,-256,-3841,0,0,0,-1,240,0，凸44,16,0”。

330 ’ D《lA168守6,B196,o,o,o,2os1,64,o,o,4o守也，－32768,0,0,0,264,0，守6,24576,1024

340 ' DATA2,24576,0，守畠， o,o,o,o,o,0,24576,o，守6,0,768,252,-1021,0,0,24576”。”守6
350 ' DATAO”0,144,-28672,0,0,-28672,0,144,0,0,0 
3凸O タ DI 門 RAK！＜：~ C 300 > : FOR I =O TO 94: READ 《： RAl<l</.CI>=A:NEXT
370 ’ 京本車掌旗本＊＊京本車 F門一7 & F門ー臼 ヒコー亨 DATA ＊＊＊旗本本＊本＊木本＊＊＊＊＊＊旗本＊本市＊来志
380'  DATA0,0,254,0,2044,2000,16376,4353,-16,-31457,-28,4'192,112,21023,-4065 

3守O ’ DATA-25472,8199,921白， 16409，ー12288,-29102,81守4,-14713守， Z凸， 275,-32, 1, 40守6

400 '  DATA4351,-576,1023,-256,40守5，一守216,0,o,o,o,o,o,o”。， o,o”14,o, 104, o, 768 
410 ’ DATA32767 ， ~29051,-8177,-81!39,32735,-1957 ，…14401,-13148,1905,-312凸包

420 ・・ DATA32056, 1152, 6144, 3072, O, O, O, O, O, O, O, O, O, O, O, O, O, O, 0”0,752,0,7184,0 
430 ' DATA-2144,0 

440 ' D I門 HIl<D/. C300): FOR I=O T口臼4:READ A:Hil<O/.CI>=A:NEXT I 
450 , 本本＊本＊＊＊車事車＊ F門一7 ＆ F門一自 力守” チャン DATA 事事＊＊車車＊車＊車本車＊＊本事事＊＊＊＊＊本
460 ' D《TAo,o,o,o,o,o,o,o,o,o,-31742,5152,16929,2113,9,204守， 64,81守2,0,0
470 ’ DATAO,o,o,o,0,240,63,-163白守，－255,-8,16383”－14337,-257,-1,-1,0,0,0

480 ' DAT《o,o，守b，畠， o,o,1536,1020,6,o,-2s672,2304,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o
4'10 ’DATA0,0,0,96,6,0,0,1536,1020,6,0,-28672,2304 
500 ’D IM RAl<l</.C300l:FOR I=O TO 74:READ A:RAl<l<l.<I>=A:NEXT I 
510 , ＊本＊＊来車率本寧＊ F門ー7 ＆ F門－8 SHIP D向T向 車＊車市寧本車車車事車京車＊＊車率＊＊京本＊
520 ' DATA 0,0,7,-32768,62,0,504,0,4064,0,32640,31,-32,255,-64 
530 ' DATA 2047,-128,7372,-12800,294守， 14337”－1,-8185,-1,-32768
540 '  DATA o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,1920,0,15972,1,-204日， 15,-81守2,127,-32768,0
550 ' DAT白 o,o,o,o,o,o,o,o,o,3,-1,-1,-1,-33,-1,-449,-1,-4033,-1,63”一16,63,-25凸

560 ’ DATA o,o,7,-32768,62,o,504,o,4064,o,32640,o,o,o,o,o,o 
570 ' D I門 FUNE/.C300l:FOR I=O TO 8守： RE《D A:FUNE/.CI>=A:NEXT 
5日O , ＊本＊＊＊＊本＊本車＊本車＊＊本＊＊＊＊＊＊＊本＊ホ＊＊＊＊＊本＊車京＊＊本＊＊草木本＊＊＊本車＊京本本＊本＊
5守O F'UT@A (305,149）ー C334,168), FUNE/., F'SET: F'UT@A C609, 56＞ー＜638,75), HU：：口l.,PSET
600 F口R 1=609 Tロ10 STEP -10 
610 F'LJT ；~A C I , 56) -C I +29, 5凸＋1守＞， Hil<Oχ，PSET:FロR J=O T口 50:5事＝INl<EY事
620 IF 5$＝”川 THEN LINE <I,56）ー（ 1+29, 5凸＋19l,F'SET,O,BF:GOTO 670 

630 NEXT J:LINE CI,56）ー CI+2守， 75>,PSET,O,BF:NEXT
640 A$＝“l'－イ ! ' nヶ、、 チャン ノ オワヒ‘、ヨウモj ・＇＂
占50 FOR U=O TO 40:C=INTCRNDC1>*7>＜ト1: D= I NT CRND ( 1 ）本7l+l::COLOR C:PRINT A$ 
660 COLOR=(C,Dl::NEXT U:FOR N=l TO 7:COLOR=CN,N>:NEXT N:CLS:GOTD 20 
ゐ70 FOR Q=l TO 13:SOUND Q,O:NEXT Q:X=I:Y=76:F'UT@A CX,Y＞ー CX+1守， Y+19) , RAn::/., F'SET 
680 FOR L=O TO 31 STEF' -2 

690 SOUND 0,250:SOUND 1”3:SOUND 2,250:SOUND 3,3:SOUND 4,250:SDUND 5,3:SOUND6,L 
700 SOUND 7,7:SOUND 8,16:SOUND 9,16:SOUND 10,16:SOUND 12,190:SOUND 13,9:NEXT L 
710 F口R W=X Tロ10 STEF' -lO:PUT@A CW,56）ー CWi-29,75), HIKOI., F'SET 

720. LINE （凶， 56）ー（凶＋2守， 73),PSET, O, BF: NEXT W: SOUND 7, 7: SOUND 8, 8: A=O 
730 Y=A+Y:F'UT@A CX,Y）ー CX+1守， Y+1守l,RAK~＇. ／.， PSET: LINE C X, Y＞ー CX+19,Y+19J,F'SET,O,BF

740 S$=IN~：EY$: IF 5$＝“4“THEN X=X-5 ELSE IF 8$="6”THEN X=X+5 
750 A= I NT CRND (1 ）本1)+1: GOTロ730
760 CLS:FOR l<=O TO 1：《＝0:8=47:LINE CA,B＞ー CA,B) , F'SET, 5: FロR A=O TO 640 STEF' 10 
770 B=INTCRNDC1>*25l+45:IF 8>48 THEN 770 ELSE LINE -<A,B),PSET,5:NEXT A,K 

780 X=O:Y=170:LINE CX,Y＞ー＜ X,Y),F'SET,4:FOR X=O TO 640 STEF' 10 
790 Y=INT<RNDCU本90）キ守O:IF Y<170 THEN 7守O ELSE LINE -CX,Y),4:NEXT X 
800 F'AINTC0,1守守）,4,4:F'Ril~T"I T”S 凶《NT TO HELP MAKEING YOUR F'ROGRA門 AND I T’S HINZ. 

合果物屋に行っても APPL  Eなかったよ ／どこに売ってんの フ （群馬県前橋市 ・栗山藤弘12才）ー ［影・なに

を言っ とるの？果物屋に行ったってありゃしないよ ／あれは酒屋さんにしか遣いてないの F.： アホらしい ／］



取扱説明書・

（あんね，これはフィクションだから，SHARP 

さんおこんないでね ／）1982年の最後のほうに，Mz 

700がでました。しかし SHAR Pはこれをつくる

のに，サラ金会社に 1千万円を借りたんどす。そして，

1983年にサラ金会社からきょーはく状が届きました。

「ゃい ／はやいとこ金を返さねーと，PC-8001をパ

カ売れさせてやるぞー」。そこでSHAR Pは，ゴーグ

ル ・ファイブをやとって，ヤクザをやっつけるのであ

りんした。

田園で左右に動き，~ でビームを発射する
んよ。玄－80点で・－60点でQ-50点だどグ

使用上の注意・

ヤ クザがSHAR Pの前にくると， トラブル1 （ト

ラブル3でオシマイ ）。 それと，TRY AGAIN 

のときの困ははじめっから，固はスコアがそのまま，

Eはリスト 表，国はオワリになってるんよ。

お・ま・け・

S P-5030のオー ト・リピー トは，POKE$3D 

25,0で，やめるのはP0 KE$ 3 D25,lなんだと。

〈写真 1）動きが速くて，ムヅカシーグ

*CHECKER FLAG 

編： 彩さんの大好きなサラ金ですよ。

影 ：ふ～ん，シャ プさんも私と同じで＼首が回

らないのかな？ （シャープきん，ゴメ ンナサイ

／） 

編集郵のドア： トン トン／

影： ドキッグ ついにここまでー一一。

そぼ屋さん： まいど～，ラーメン・ライスで～す．グ

SHAR Pを救えグのプログラム・リスト

10 CLF.:: TEMPO 6: t-l宰＝”へψ ーマヵー”： H=l€100
15 F'F~ ItH ”E” 
20 PR I tH: PF: I MT 
25 PRI N丁目 TH E ! J，””・．、．〆~. 、． II 

30 PF:INT” s H向 RF’ t1 B 
35 PF.:rnr” 司 ι 、J

40 PF.:HlT” ヌヲ工 ” ． 
45 PF.:HlT” G R M E’ c、，a. S ” 
50 PF.:INT” 。H 
60 PF:INT” tttt KEV”” 
65 PF:nn” t~ 
70 PF.:InT” 「 「 闘 「「
75 PRitH” I IJ 1・関・ IHI (: c 
80 PF:INT” 」」 ／＼ 」」 '.J H 

合ベ－？ガ編集部はえらい〆別冊3月号から今年の6月号をくらべると90ページも.t¥"iえている。（静岡県浜松市・
徳治章広14才） ［編集長 まだまだ厚仁 本数もふえますよ。編：ドキy庁影 ：ウキ／舗なにそれ？ ］ 93 



85 PF~Hff ” I ” 
河内IMT” BE附 CSPRCEJB附 '.J” 
1. 00 PF.: !HT: PR I NT” ＜C> T白MUR向〆S SOFT 1983.1 
120 MUSI C”F2F3C4ED4白3C5E1G784E5F3C5D3B4・C6”
130 CURSOR H.l, 11: PRINT'’ST白RT<S>KEY”
140 GET白書EIF白宰＝”S”＝0THEN140
142 RE門隠強調臨裁翻 G向門EJSETTEI館建雛欝畿郵醐
145 U=.1:G=.2:R=.3 
150 PRHff”E”E X=10: V=4：白＝20:B=4:C=30:D=4
16£1 CURSOR 1 , 2: PR !MT”SCORE：”Z S;SPC(2）：”HIGH：”：H; II N向門E：”；N事：”
163 PF.:Itff"::TRRBLE：”；T・ 
165 CURSOR30,15:PRINT”＇－HELP！／” 
17£1 CUF.:SOR3~3, 16:PRINT”一一一一一 ” 
1 B£1 CUF.:SOF.:3£1, 17: PF.: I MT”ISH白RP.I”
190 CURSOR30,18:PRINT”寸一一一γ
200 CUF:SOR30, 19: PRINT”鵬棚鍛都色”
210 cυRSOR30,20:PRINT”関MZJ払ー胤圃闘”
220 CURSOR30,21:PRINT”Z SHRRP穏務総”
230 CUF:SOR30, 22: PRHlT”随伊圃園圃弓湖”

235 PF.:HlT”隠繊細翻糊髄鎗髄鰍髄濃密臨強靭織獅輔糊踊繊畿郵翻”；
27白 RE門鵬糊繍 G.向．門.E.• ..榔榔翻
300 X＝χ＋INT<RND< 1)ヰ3）ー1:Y=Y+G 
3.10 IFX< 1THENX=1 
32£1 IFX>20THEMX=29 
330 CURSORX, Y: PF: I tffCHR宰（99):IFV>22THEN590
340白＝X:B=Y
350白＝白＋IMT<Rt・lD< 1）ホ4>-2:B=B+U
36白 IF自＜ 1THEH白＝1
370 IF白＞2・:nHEM白＝2'3
380 CUF.:SOR白，B:PRHffCHR宰003):IFV>22THEN590 
390 C=:x:: D＝γ 
400 :i<=X+ INT<RND< 1)ゅ：3）ー1:V=Y+R 
410 IFC<0THEHC=1 
420 IFC>29THEMC=29 
430 CUF:SORC, D: PF: I HTC HR宰＜ 104):IFV>22THEN590
440 F:EM隠［J;I漫蕩翻 KEV ツウ＇絡調院書家翻
445 13ET白宰EIF白宰＝” “ THEt~51£1 
45日 IF 白書＝”I)’＇THENl.J=-1
4正00 IF H宰＝”t・・lII THENIJ=+ 1 
465 F:Et-1 Iii総務週陸軍司 NI t·li3H~l 隠義雄蹄；ij
4 70 CUF.:SOF:E, 22: PF.: I HT””1 
48£1 E=E+U: IF E<0THEt~E=0 
49£1 IF E>29THENE=29 
500 CURSOF:E, 22: PF: I HTCHR事＜99);:GOT02ア日
51 £1 FOF.: I =21 T04STEP-1 : CUF:SORE, I : PR I NT’I I ” ： ~lEXT: MUS IC”園内1・~El ”
52£1 IF ><=ETHENCUF.:SORX, ¥-': PRHlT”い； 2MUSIC”62白381”ES=S+50:G=G+.1:GOT0150 
53£1 IF 白＝ETHEt·lCUR~；ORA,B: PRHff＂＞＜＂；：門 USIC”白381E3・’zS=S+60: U=U+. 1 : GOTO 15£1 
54(1 IF C=ETHENCURSOF:C, [): PF:ItffCHR事＜ H32）；：門USIC＂圃C1・E2”zS=S+80:R=R+"1:GOT0150 
550 FOR I =21 T04STEP-1 : CUF:SORE, I : PR I ~ff ””： ~lEXT: GOT0270 
5·~£1 REM 隠簿諸島草案審議 G 向 M E 0 υ E R 隠諸島審劉
591 CURSOF:E, 22: PF:HlT”＃”： MUSIC”Fl II 
595 I二UF:SORE,22: PF.: HIT”＠＂：門 USIC”El”ZCURSORE,22:PRINT＂，＂：門 USIC"D1"
6(10 CUl':SOF:E , 22: PF: I HT”．”z MUSIC"Cl’I: CURSORE, 22: PRINT". I・zMUSI C“開85”
6£13 CUR:=;OR3白， 15:PF.:HlT11 ：トロヲ本！ m~：：”； CHRま：＜ 103):MUSIC”E1F2E3”
605 T=T+1: IF T=3 THEN6f1・3 
608 GOT0142 
6£19 CUR:=;OF.: 15, 1 (1: P’RHlT”白内ME[ll)ER II : MUS I c”ーC1C9RF:R”
610 F’F:ItH"C!:" 
62£1 CURSOF:.6司3:PRitH”γOU SCORE：”；S 
正，3(1CUF.:SOF:.6' 6: PR I HT I’HIGH SCORE:";H 
640 IF H<S THENH=:=;: CURSOF.:6, 10: PF:.INT"BEST ！”Z INPUT”NHME?<6＞”；N宰
65(1 CUR・SORG,12: PRitH”TF:.V白GEIHV〆G.-'N-'L”ET=0 
660 GET 向宰
670 IF白宰＝”V”THEt・lS=0:GOT口142
68£1 IF白宰＝”色”THEtH42
690 IF白宰＝”N“THHlPRIHT”E”zEND 
7(1白 IF白宰＝”し”THHlLIST
ア10GOT口66(1

肯制さん. ｛先も大のトラ キチ。 •I• 日が l'lけたH与は愛機のキーをさわる公になれなく て附っ て7 ス。 （愛知県名古

94 1-'t.di ・伊藤修二） ［編 ダ．ダメ 〆この品川主ヒ ミソにしておいて。 編集長は巨人狂いなんだから。l



STORY 

武田勝頼は， 三河の攻略をねらって家康 ・信長の連

合軍三万八千と，設楽原の決戦にいどんだ。 しかし，

一波， 二j皮と波のようにおそいかかる騎馬隊は，それ

を間近に引き寄せた信長箪3000挺の鉄砲隊がうちだす

銃弾の前に，むざんにうちたおされてしまう 。

GAMEの説明

あなたは，信長の鉄砲隊を操作します。襲いかかっ

てくる武田の騎馬隊を， 7挺の鉄砲を操作して， どん

どん撃ちたおしてくださし、。 まだ初期の種子島銃なの

で，操作は簡単ではありません。鉄砲が撃てる状態に

なった鉄砲には， ．が表示されますので＼撃ちたい鉄

〈第1表〉プログラムの説明

10～ 初期設定

160～ メイン ・ルーチン

200～ ゲーム ・オーバー

300～ デモ

500- 画面表示

600～ 騎馬隊移動

700～ ダメージ表示

800～ キー ・スキャ ン

850～ タ7 移動

900～ スコア表示

950～ 1商クリア

1000- 鉄砲アドレス・データ

〈第2表〉変数

BA( ）ー・・3失石包のアドレス

KX(), KY( ）……騎馬隊のアドレス

SC-・ ースコア

TA・・・…鉄砲の番号

BA・・・・・・銃仰のアドレス

DA・・・・・・ダメージ

XA……騎馬隊のアドレス初期値

c F・・・・・・ゲーム ・オーバがとうかのフラグ

TF…ー．の表示j切HrJ

砲の番号 （1-7）のキーを押してください。発射し

た銃1J~iが消えるまで，つぎの発射はできません。

騎馬隊が鉄砲隊のところまでやってくると，ダメー

ジが5%ずつ増えていき，下に表示されます。ダメー

ジが 100%にならないうちに，騎馬隊を全部撃ちたお

すと， 1面クリアでボーナスがもらえます。

その他

すべてBA S I Cなので．騎馬隊の移動が少しじれ

ったいようです。 ．が消えるのが速すぎるという人は，

T Fの値を少し大きくしてください。

参考にしたもの

旺文社 日本の歴史4

〈写真 1）右はしから，ぞくぞく敵が現われてくるぞ

*CHECKER FLAG 

膨 ：国際化する7 イコンではありますが，我々日

本人は，ゲームにも日本文化をとり入れるべき

であります。オソホンN

Dr.D ：なにを気どってるんだ。とはいったものの．

彩君の意見にはワシも賛成だ。この作品はスト

ーリーで合格だグ。

*rガチヤ J 判,,jJ.R百｜；のドアをあけた。 「あれ？ 1t}J物l叫にIiiちゃった円」 （千葉県柏市 ・赤地〈ん13才）・・ ［編集

長：ははは.Dr.がオランウータンで編君がチンパンジーでl;i地はゴリラだな。飼育係も大変だ／影 ：カパカパ4 95 



THE鉄砲隊のプログラム・リスト

1 0 1)=53248: HS=0: TE門PO7 
20 DI門 B白＜？＞，KX(41), KY<4D, FU41) 
30 FOF: 1=1 TO ?:RE白DB白（！）： NEXT
80 SC=0:D向＝O:X向＝30:CF=0
90 GOSUB 300 
100 FOR 1=0 TO 41 :f(Y(D=<INT<I,・'6)+1)本3-1
110 KX<I>=<I-INT<l/6）坤6）ホS+X向ZFL< I >=0: NEXT 
140 TF=0: T向＝1:BF=£1:K＝θzC=1:C1＝日
150 GOSUB 500: P自＝ー1：門USIC’・・G9"
160 GOSUB 850:GOSUB 60白： GOSUB850:GOSUB ?50:GOSUB 600 
170 IF CF=1 GOTO 200 
180 GO SUB 8€10: GOSUB 850: IF ~＇. < 41 GOTO 16(1 
1ヲ0GOSUB 950:GOTO 100 
19ヲREM悶 G向MEOυER闘

200 FOR !=€1 TO 2(1:POKE 57346,0：刊USIC”圃D1”C”
210 POKE 57346,l:MUSIC”－81”E NEXT 
22£1 CURSOF: 10, 6: PR INT”内.，，，・1・山1・，! ？叉力、Jオヲψモ”： z門USIC”圃F1Rぎ圃F1R5・F1F.：’5"
230 CUF.::::OR 10, 8: PR HH”ヲ・）・51・・・,I 宇内、、ヲイニ.－.nナワヲワ！”1
250 CURSOR 10, 20: PRINT"REPL白V ?(¥-'/N）” 
260 GET ！＇.：！事： IF A事＝”N”THENEND 
270 IF＜向宰＝“γ“＞＝0THEN 250 
280 IF SC>HS THEN HS=SC 
290 GOTO 80 
29ヲRE門閥 DE門O悶

300 GOSUB 500:CURSOR 10,4:PRINT"T H E・テ，u吊・ウヲイ’け
310 CURSOR 15, 10: PRINT”PUSH ’s’”： 
320 GET 自$： IF＜白事＝”S”）＝0 THE~i 320 
330 RETURN 
4ヲヲ RE門悶 SCREENll.I 
500 PRitff ＂ ~SCORE ：” z SC;T白8(20）；”HI-SCORE：”：HS
520 FOR 1=1 TO 23 STEP 22:FOR J＝υ＋1:+:40 TOυ＋Iゅ40+39
530 POKE J,236:NEXT J,I 
540 FOR 1=2 TO 20 STEP 3 
550 CUP・SOR0,I:PRINT”務総織zi：：：湿器”； INT(l/3)+1；喰縦zi：：：：：：：磯溺線”； :NEXT 
560.FOR 1=2 TO 22:POKEυ＋Iゅ40+3ヲ， 121: NEXT : GOSUB 710 
570 CUF.:SOR 1, 24: PRINT”P白M白Gt=:z”； z RETUR~i 
599 RE門悶 HORSEt週
600 p白＝P向＋1:IFP向＞41THEN Pl'.l=0:POKE事11向2,30:USR＜事44):C2=C:C=C1:C1=C2
610 KX<P向）＝KX<P白）－2
620 IF<KX<P白）>32)+<FL<P白）＝1HHENMUSIC“R1“2 GOTO 6ヲ＠
630 I＝υ＋KX<P白）＋2+KY<P向〉ホ40:I 1=PEEK< I +40): I2=PEEK< I +41): I3=PEEf(( I +42) 
640 IF< !1=109)+( !2=109)+( I3=109HHEN FL<P向＞＝1:K=K+1: GOTO 6ιg 
650 IF KX<P向＞＜7GOSUB 700:FL<Pl'.l)=1:K=K+1:IF DH＞ヲG THEN CF=1 
660 CURSOR KX<PH)+2,KY<P向） : PRINT” zi:::: zi:::: ”； : IF FL<P白）＝1GOT06ヲ日
665 CURSOR f<X<PH), KY<P白）： ONC GOTO 680 
670 PF.:INT"h.. ”＋CHR事（99）＋”zi：：：：可舗＇m:::v＇”； Z GOTO日8
680 PRINT"..d ”＋CHR宰（99）＋”zi：：宮、灘トzi::::v川 Z
690 USR＜宰47):RETURN
69ヲ REM l!l D向付向GE闘
700 D向＝D白＋5
710 CUF.:SOR 8,24:PRINTLEFT宰〈”00000000000000000000”，D白／5);
720 RETUR~·j 
74ヲ REM悶 T白州向腿

750 IF TF>0 THEN TF=TF-1:RETURI~ 
76(1 IF BF=1 THEN RETUR~l 
770 POKE B白tT向）， 0
780 T向＝INT<RND<Dゅ7)+1:TF=1
790 POKE B向＜T白）， 71：門US!C”圃G0":RETURN
7ヲヲ RE門凶 KEYSC向N悶

8€10 GET白ZIF＜向OT白）＋（BF=1>THEN RETURN 
810 B向＝B白<T白） : BF= 1 : 11C=0: RETURI~ 
84ヲ RE門閥 T向門向 MOυE隠

850 IF BF=0 THEN RETUR~l 
860 B白＝B向＋1:POKEB白ー1,MC:MC=PEEK<B白〉
870 IF （ 門C=66 ） ＋ （ 門C=67>THEI~ POKE 81'.l, 109: MUSI C”圃［）1": SC=SC+20: GOSUB900: BF=0: F.:ETUF.:~l 
880 IF MC= 121 THEN POKE B白，11C:8F=0:RETURN
8ヲ0 POKE B白，71:RETURI~ 
s・3ヲF:EM綱：：：CORE飼

ヲ00CURSOR 6, 13: PR I NT SC; : RETURN 
ヲ49RE門隠 CLE向R 1 ROUl~D ll.I 
950 CURSOR 7,6:PRINT”f’・，.51ソ、．！ ヲサ曹のj 宇内、、ヲイモコレ守テψシ～ゎ’”
960 FOF.: 1=1 T0<100-DH)/2:SC=SC+10:GOSU8 雪白0：刊USIC＂圃F2R":NEXT
970 x白＝X白－3:IF X白＜10 THEI~ X白＝10
ヲ80FOR I＝白 TO2000: NEXT: F:ETURN 
1000 D自T向 53369.53489.5360ヲ，53729.5384ヲ，53969.5408ヲ

世｛尭カサ:t'lんだ7 イコンBEST5-lf立x1. 2 j立PC-9801, 3 f立Mz 2000, 4位：PC-8801とPC-8001 

96 mk II, 15項目でテストした結栄だよ。（東京都足立区 ・麻 生 悟14才） ［編： 峨ある方は次サのOFへ〆］



・内容
テーマ曲とともに， 宇宙空間に宇宙戦艦ヤマトが出

現します。航行中UF Oの攻撃を受けますが，あなた

はコスモ ・タイガーで応戦して くださし、。幸運を祈り

ます。

・操作方法
国キーで出撃準備，カーソル ・キーで上下左右に移

動，固キーで空間停止します。 UF Oが3回ヤマトに

〈第 I~表〉 主な変数表

SC ・…スコア

HS ……ハイ・スコア

X, y ……U F OのX座標， Y座標

UX, U Y……U F Oの移動座標

x 2, y 2……コスモ ・タイガーのX座標， Y座標

S X, S Y……コスモ ・タイガーの移動座標

p ……ヤマトの被弾回数

K －…・UF Oの移動先読み取り

c ……コスモ ・タイガーの移動先読み取り

A$ ……キ一入力

衝突すると，ゲーム・オーバーになります。 2000点で

UF Oの動きが速くなり， 4000点でUF Oとコスモ・

タイガーの速度が問じになります。

参考にしたもの

MZ-700のMANUAL ベーマガ1月号「スキ

ー・ゲーム」 II 3月号「追跡ゲーム」

女CHECKER FLAG 

影： ヤマトのしょくん．グ 私は悪の帝王のカ

ゲだ。今回はMZとなって，君達を地獄に

送ってやる。

編： ちょ っと待った ／ 影さんはヤマトの乗

組員ですよ。

影： あっ，そうか／ たまには自分が悪とな

リ，正義の味方をやっつけてみたいなあ。

編集長： どうも影君の心は暗くていかん ／

いっそのことオーバー・ホールでもするか。

なっ，影君？ あれっ．もういないや。

‘〈写真 I｝園でコスモ・タイガーが出現。上の

UFOを追いかける

〈写真2}UFOに体当りすると，こうなった惨

合OFて’会津若松の友人の名前を発見14年」；り。まさか昔の友人がBMを見てる とはネ。（石川県金沢市・ 術

良樹16才）……［編 ：そうですか。私は会津にも金沢にも行ったことがあるんですよ ／ 自然がキレイだった。］ 97 



YAMATOゲームのプログラム・リス卜

4日U=53248! : HS＝白
5白 COLOR5,0:sx＝白： SY＝白： SC＝白： z=l•P＝白Z X2=28:Y2,.18:PRINT”E” 
60 PL向y6 
70 GOSUB 73白
S白 REM------UFOイトーゥーーーーーーーー司司
ヲ白 X=INT<RflD(！）本35+2>•Y=l
100 UX=INHRND< ！）ホ3）ー1:X=X+UX: UY=INT<RND< 1 ＞ホ2):Y=Y+UY
11白 IF<X<l>OR<X>38>0R<Y<l>OR<Y>23>THEN80 
12白 K=PEEK<U+X+Yゅ4白〉

13白 ！F(K=66>0R<K=67>DR<K=77>0R<K=78>0R<K=86HHEHSC=SC-50:P=P+1:GOSUB 580 
140 COLOR 7:LOC白TE36, 0: PRINT USING”＃＃・•； p ;
15自 LOC白TE31,24:PRINT USING・＇111111軸＃＃”；SC;
160 LOC白TE5.24•PR!NT US! N白”＃＃＃＃＃”；HS;
170 IF P=3 THEN 63白
180 POKE U+X+Y市4白， 199
1ヲ白 REM－ーーコZモタイn、、ー ーーー－
20自 白宰＝INKEY事〈日〉
21白 ONZ GOTO 220,230 
22日 IF自事＝”R”THEHZ=2：白OSUB3自由
23日白OSUB39白
24白 POKEり＋X2+Y2ゅ4白，白：X2=X2+SX:Y2='/2+SY 
25白 IF ~X2<1 ）口R＜日2>38) OR<V2<1>0R(Y2>23>THEN X2=28 • V2= 1 8 : SX＝白： SV＝白： Z=l • PL白V川E”
：白OT02白凶
26白 C=PEEK＜り＋X2+¥'2ゅ40)
27白 IF C=lヲヲTHEHSC=SC+2自由：GOSUB46白
28白 IF<C＝ι6）口R<C=6ア＞OR<C=?7）口R<C=78)0R<C=86HHENSC=SC-1白日：GOSUB520 
2ヲB ON Z 130TO 37白，3自白
3白白 POKEリ＋X2+Y2*40,232
310 IF SC=>2自白日 THEND=D+l 
320 IF SC= >40自由 THEflD=4 
330 ON D GOTO 34日，35日，360.37日
340 D=2:GOTO 2自白
35日 D=3:GOTO 2目白
360 D=4:GOTO 2自由
370 POKEり＋日＋Vホ4(1，日：［＞＝1:GOT口 1白白
380 RETURN 
39目 白書＝INKEY事〈日）: IF Z= 1 THEN F;ETURN 
4目白 IF 白書＝”E”THENS＇／＝ー1::;;X＝白
41日 I F向宰＝＂！！＂ THENSY=l:SX＝日
42白 IF向宰＝”E”THEt・ISX＝ーl•SV＝白
430 I F白事＝“E”THEHSX=1 : SY＝日
440 IF 向事＝”S“ THEN SX=(1: SY＝日
450 RETURN 
4ι白 REM ---UFO ＇）＇、中”イ ーーーーーーーーーー句ーーー
470 F口R I＝白 TO 5: POf:EU+X2+'12功斗白，24ι：PL自V”＋B日＋白H

48日 POKE IJ+X2+Y2ゅ4日， 249 • PL白V”＋F日＋E” ： NEXT
4ヲ日 POKE U＋：~2+Y2*40, 232 
5白白日＝HIT<Rt1D(1）本3白＋3):'-1=3 
51白 RETURN
520 REM －ーーー 日、、，..，ゃっーーーーーーーーーーーーーーーーーー
530 FOR I＝白 TO 5: POKEU+)<:2+Y2ゅ40,246: PL向V”－B白ー白”
540 POKE U+X2+Y2*40.24ヲ：PL自V“ーF白噌E”zflEXT 
55白 P口KE リ＋：~2+Y2ホ4白， B
56白 Z=l:X2=28: '12= 18: SX＝白：SY＝白
57白 F;ETURfl
58白 RE卜1－ーーーやマ｝ ヒヲ。ンーーーーーー
5ヲ白 FOR I＝白 TO 5 :p口KEυ＋X+Y*40,246:PL白V”E白日E’h
6白日 F'OKE IJ＋日＋＇Iホ4日，249:PL向V”＋F白＋E+D":MEXT 
61白 F'OKEり＋日＋Vゅ4白，O
62白日＝INT<F;ND<1）ホ3白＋3):'1=3: RETURM 
63白 REM ，ーーー－ G白門E OυER －ーーーーーー
ι40 LOC白TE1白，5: C宰＝”G日刊E Ol'ER”：GOSUB 72日
650 LOC白TE 1白，s:c宰＝”SCORE ＂：白 OSUB72白：PR!tHSC; 
66白 IF HS< SC THEH HS=SC 
ι7日 LOC白TE 10,11: C事＝”HI-SCORE ":GOSUB 720•PRINT HS; 
680 LOC白TE 1'3, 14: C事＝“TRV白白白It-I Y OR N": GOSUB 72自
6ヲ目白宰＝IMKEV宰(1):IF自宰＝”V”THEH5白
7白白 IF 白宰＝＂N” THEN PF:HIT”E”：自白TO6争白
71白 PR!tH"ll":EMD 
72白 FOF:!=1 TO LEN くC事）: PF:ItH 門ID事（［：宰， I,!);:PL白V”＋G白”zNEXT: RETUF:N 
73日 REM－ーーーーー打、、メンー－－ーーーーー－
74白 P口KEリ，247:FOR !=10 T口 2ヲ ZF口KEυ＋I,243: NEXT 
750 POKEU+39,251:F口R 1=1 TO 23 : F'OKEυ＋3ヲ＋Iホ4日，250NEXT
76白 POKEU+39+24ホ4白，254: FOR !=26 T口 13 STEP-I: POKEU+ !+24*4白， 252•NEXT
77白 POKEU+24功4日，253:FOR I =23 TO 1 S;TEP-1: POKEυ＋！ホ4白，245:NEXT
78白 COL口R2:LOC白TE3,0:PRINT＂ヤ マト・1

7ヲ白 COLOR 6: LOC白TE 31，白：F'Rlt-IT”R白ID”；
S自由 COLOR 3:LOC白TE2, 24: PR!t-lT "HS－”； 
810 COLOR 4:LOC白TE28,24• PR I NT ・・SC－ ” 3
820 FOR I＝白 TO4白：H/(=JtH<RND< 1）ホ37+1):HV=It1T<RND< 1 ）＞’＜22+1) 
83白 FOKE'J+HX+HYホ40.! 85: NEXT 
840 FOR I＝白 TO 5: GX=INT<Rt1D(l）ホ37+1):GY=INT<RND< 1 ＞場15+1)
85白 COLOR 6:LOC白TEGX司自V•PRINT＂.” zflEXT 
860 PL白＇＞－＇"C3F:0C3F7R5F3GllDFιR5C3R白C3F7G3輔自3F3+C7R5＇・
870 COLOR 1 
SB日 LOC白TE10, 15: PRIMT”＋U:~I " 
Eヲ0LOC白TE 1日， 16:PRINT＇・隠 i1 I 
9自由 LDC向TE 10, 17: PR!tH" ’！i..4" .Jiトーー“
ヲ1白 LDC白TE 6, 18: PRINT＇・－－ →弘→＂＂隠唾拙 l陪航 可 ”

ヲ20LDC白TE ι， 19•PRINT＂可WllHlfl税金量動＇lilll議J;>JlJi童書耳蓮司”
ヲ30COLOF:2 
ヲ40LDC白TE 6,2白ZPRINT“ ・障害ll童書軍幹事1秘書置晶秘書昌弘軍翻・・N

95日 PL白V”＋C3R0+C31キ白7R白特白3特白輔自＋C8R4白711DF”
ヲ正.（1F:ETUF:N 

合 7)］号のP.89と138，これはOFコーナーが3行になる前ぶれだ／も7のびのび書けるぞNのびのびのびのび

98 のび 。（愛知県海部部 ・我こそ121115才） ｛影 ：公持はわかるカヘ あま りのびのびすると私の出番が 。］



遊びかた
〈第 L表〉変数表

A SH I Pf立置
あなたは，SPACE SHI Pのノfイロソ トです。 AO KE Y入力

回国のキーで左右に動き， メテオをよけて前進してく

ださい。一番すみまで行くと， まん中にワープしてき

ます。

3機やられると，ゲーム ・オーバーです。再プレイ

は．国キーをjtjlしてくださ い。

〈写真 I）実行画面。 リストが短いネ ／

BO A 0が押されていない時のAOに入れるf直
SC スコア

HS ノ、イ ・スコア

SH SHI Pの数

A$ メテオのキャラ

I$ SH I Pのキャラ

安CHECKER FLAG 

編 ・勾かいプロ グラムで、すね。どこに工夫が凝ら

せれてるんですか ？

Dr. D：メイン ・プログラムの中て＼特徴あるのは

逆スクロールかな。キャラ 'ly・データは， 160

行にあるんだ。そして．逆スクロールの7 ンン

語データは 150行だ。いずれも. 70行で表示さ

せているぞ。

影 ：このテクニックは，わからなんだ。

SPACE METEOR のプログラム・リスト

0 RE門SP《CE門ETEOR by Takehiko 子or 門Z-2000／日OB
10 CONSOLE S0,24C40NGN:GRAPH !2C: F口Rl=OTOlOO: SETRND< 1 > *320, RND< 1>車20Q:NEXT:TEMP

07: FORI=OT031: READY: !$=!$+CHR$( Y>: NEXT: CL$=STRI N日$（CHR$< O> ,3日＞：POKE$952・0
20 GR《PH I 1co1_2: FORl=OT028: READY: POKE52992+1. Y: NEXT: DEF KEY＜吉＞＝P口KE$952‘166!DEF
KEY《S> =STRING$ n 

25 SC=O: PRINT＂③＂：SH=3：向。＝4:CURSOR3,0:PRINT・＇SCORE HI -SCORE" ; HS; " SH I P ”Z 

《$＝”v・2CURSOR13・lO:PRINT・1Let〆s 日日 』H :MUSIC"A5A《《FFCD7A5日自RS日7AGF5EDC7D5C8"
30 BO=AQ:GETAO:IF＜命0<>4＞事〈《Oく＞6> THEN AO=BO 

40 IFA0=4THENA＝《ー1:POSITION＜《＋1）事日， 180:PATTERN-16,CL$:GOT060
50 IFA0=6THEN《＝《＋1:POSITION＜《ー1＞忠自，1日o:p《TTERN-16,CL$:GOT060
60 IF＜《＞3日｝＋〈《＜1> THEN《＝18

70 POSIT I口N向車田，1日O: P《TTERN-16,1$:USR<$CFOO>:CURSORINT<RND<l>f3日）＋1,2:PRINT《$
自O IFCH《RACTER・〈《，23）＝向$THENSH=SH-l:FORI=OTO!O:CONSOLE R：門USIC"＋神田0-B・1: CONSOLE 
N:NEXT:CURS口R2日，o:PRINT" SHI P ”F SH-1γa “： IFSH=O THEN 100 
90 SC=SC+J:CURSOR9,0:PRINTSC：日ロτ030

100 日0$＝”日《門 E 0 V E R": F口RJN=lTOLEN＜日日$） ：CURSOR10,13:PRINTLEFT$（日日$，JN>:Mus
IC＇・＋絡Bl":NEXT 

110 TR$＝”T R y 4当日 《I N う”：FOR,TN篇 lTOLEN<TR’P:CURSOR9, 15: PRINTRIGHT$( TR$, ,TN>: 
MUSI C”＋Bl“： NEXT: IFSC>HS THEN HS=SC 
120 GETA$: !FA$=" Y”THEN 25 

130 I F《$＝“N" THEN GRAPHOO : PRINT”•!>" : POKE$952, 166: END 
140 白OT0120

150 D《TAO,O, O, O, O, 1,3, 71, 79, 95, 127, 127, 65, 67, 7, 1, 12日， 12自， 128,128, 12日，192,224,11
3,121,125,255,255,193,225,112,64 

160 DAT《219,232, 203, 255, 211, 232,33, 191, 211, 17, 231, 211, 1, 112,3, 237, I日4,35，日4,93・
19, 1,39,0, 175, 119,237, 176,201 

＊このJiijJコじいちゃんにべ－？ガを見せたら ・＇tけん命に，：）cみだした。 （神奈川県川山；)di・ベンネーム） ・・[Dr.D: 

ほほう たいした もんだ。編 ：編集郎にも ときおリ ごJr・蜘‘ら泣嗣ぐかか「て くることがあるんですよ ／］ 99 



それは2015年， 2月14日の夜のことでした。それま

でひっそりと暮らしていたドラキュラは，自分のまわ

りにチョコレートカ、ないことに気がついた！？ 色男の

つもりでいたドラキュラは“げきど”して，昔のよう

に美女を襲いにいくのでありました。しかし，彼には

宿敵スパーク牧師がおります。牧師さんは目が見えま

せんが，文明の利器ドラキュラ ・トレーサーを使用し

て， ドラキュラの後を正確に追跡してくるのです。 ド

ラキュラと牧師さんのも っとも長い夜カ＼今はじまる

のです！？

いつものテン・キーで， ドラキュラをあやつってく

ださい。 ドラキュラは”＋”にぶつかると死にますo

＂＼｝”は女の子で，かみつくと IO点プラスされます。

“0”は足消しの実で，たべると足あとはなくなります。

φはノマワーアップの笑です。食べると函商カ、反転し

て，しばらくの聞はイテオンみたいに無敵です（牧師

•＜写真 1 ＞ありふれた画面 と思ったら大まちが

い。やってみるとスゴークおもしろいのだ

には殺される）。牧師さんは， ドラキュラがとまってる

と追跡してきます。WAL K =60て郵Jいても追跡して

きて，WAL K =80で2コずつ， WAL K =100で3コ

ずつ追跡、してきます。。は，WAL Kの合計が100ごと

に1コずつ， Sは，WAL Kの合計が300ごとに 1コず

つ，~は， WAL Kの合計が500ごとに 1コずつ出てき

ます。

長野県長野市常国直登

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：はほう．見たところなんのへんてつも

ないゲームのよう だが， ストーリーがあっ

ておもしろいぞ。

編 ：やっぱり，アイデアですね。

影： なんである， アイデアル／

編： ふる～いグ

Dr. D：：きて，プログラムを見るか。全体的に

は文句のつけようがないな。ただし，70-

73行などで，変数の使いかたを工夫したら

よかったな。

影 ：なんである，愛である．グ

編 ：こんどは，意味がちがうよ ／

100 ＊ベー7 ガは安い／ジュース3本分で買える ／ ジュース買おっ（神衆川県川崎市・高橋直樹14才） ［編 ：
右手にベ－？ガ1r.手にジユース。どっちとる？彫：ジュース／ジュースN編集長 .fill＜キLI手がマズカ y 夕刊



〈ドラキュラの夜のプログラム・リスト〉

1 D I門 X( 130>, Y< 130>, HS事｛守＞ ,HS(9) 
2 FOR I=OT09•HS事（ I>=" I• ＇‘ラキョラノヨJ~ By S.K”E NEXT 
3 PO=O:PU=O z 門I=O•KB=O

4 X<0>=5 • Y<Ol=5 
5 TEMPO? 

9 CONSOLEC40S0,24N•GRAPHOOI1C01:GOSUB 40000:CONSOLES0,23•PRINT CHR$（白）：

10 FOR I=1T038•CURSORI,1•PRINT CHR事（ 31J;:CURSORI,23:PRINTCHR事＜ 31>;:NEXT 

20 FOR I=2T022•CURSOR 1,I:PRINTCHR$(31l;SPACE$(36l;CHR事（ 31>;: NEXT 
21 CURSOR 5,5:PRINT・－岳” P

23 MUSIC"A4+D+F+E+D+F+D+E+D命令《＋CABR4
24 門USIC"A4+D+F+E+D+F+D+E+D#AAGBR4
30 l<=O:SP=-1 

31 X=INT< RND< 1 ＞車3凸）＋2:Y=INT<RND<1＞本21)+2 
32 IF CHARACTER$(X,Y）九〉” H THEN 30 

33 CURSOR X, Y: PR INT”・0・P
40 PRINTCHR事（ 5）γ4 凶ALl<=";K;" ";TAB<15）γ＇POINT＝”； PO 
50 POKE事守52,0•GET《$： POl<E$952,166
60 X=X<IO•Y=Y<IO 
70 IF A$＝“ 2" THEN Y=Y+l 

71 IF A$=" 8" THEN Y=Y-1 
72 IF 《事諸＂ 6" THEN X=X+l 

73 IF A事＝”4” THEN X=X-1 
74 C$=CHARACTER事（ X, Y> 

80 IF C$=" V" THEN l<B=l<B+l: GOTO守000
81 IF C$＝”事” GOSUB 5000 
82 IF C$＝＂争 H GOSUB 6000 

83 IF C$＝”・＂ THEN 7010 
臼4 IF( PUく＞O＞本＜ C$く＞CHR$(31llTHENC$＝”“： GOTO 86 
85 CONSOLE N 

S凸 IF C事＝＂ "THEN 101 

90 IF C事＝＂十“ THEN 10000 
100 IF C事〈〉“ H GOSUB SOOO•GOTO 130 
101 IF I<> 60 GOSUB 8000 
102 IF I<> 80 GOSUB 8000 
103 IF K) 100 6口SUB 8000 

104 IF<PUく7>本（NR=O) THEN CONSOLE N:NR= l•GOTO 110 

105 IF PU<>OTHENPU=PU-1: CONSOLE R: NR=O 
110 CURSOR X(l<J, Y( I<): PRINT”ロH ; : 1<=1<+1：門I＝門1+1
111 IFINT＜阿I/300）＝門I/300 THEN A事＝”事H :GOSUB 2000 
112 IFINT（門I/500＞＝門I/500 THEN A事＝＂争” •GOSUB 2000 
113 IFINT<門I/100＞＝門1/100 THEN A事＝”・” EGOSUB 2000 
120 CURSOR X,Y:PRINT・－曇＂；： X<t<l=X:Y(KJ=Y
130 IF K<=SPTHEN10000 

140 IF 255<=KTHEN10000 
150 GOTO 40 

2000 X2=INT<RND<1＞本36)+2:Y2=INT<RND<1＞車21)+2
2010 IFCHARACTER$(X2,Y2）く〉”” THEN2000
2020 CURSOR X2,Y2:PRINTA事p•RETURN 
5000 PO=P0+50 

5010門USIC"+EO+F+G＋向＋B+#B"
5020 C事＝＂ "•RETURN 
6000 PU=PU+45 

6010門USIC”EODCDEFG 
6020 C事＝＂ ":RETURN 
7010 FOR I=OTOI< 

7020 CURSORX<I>,Y<I>:PRINT・＇ ";•NEXT 
7025 門USIC"+Cl+E+D+F＋ε＋白＋F＋《

7030 K=O • SP=- l:C事z’

7040 CURSOR X,Y:PRINT・－会・’； : X(IO=X•YO<> = Y 
7050 GOTO 140 

8000 IF K<14THEN RETURN 

8001 PS=O•SP=SP+l:IF SP> KTHENSP=K•PS=l 

句，

8002 CURSOR X<SPJ,Y(SPJ:PRINT”＊＂；： OUT0>227,4:0UT0>227,5 
8003 IF PS=lTHEN SP=K+l 
8004 RETURN 

守000 FOR I怠OTOK- l•CURSOR X<IJ,Y(ll:PRINT・＇ ";:NEXT 
9010 CURSOR X,Y:PRINT“十”； : PO=PO+ 10 
守020 X<Ol=X(KJ:Y(O)=Y<K> 

守030 門USIC”EOFGBAGFEDC-B1-A-G2-F-Eー特D-D’＃C-CR9+B3"
9040 IF KB<50THEN30 

守050 門USIC"RBE6F4FFEFBR6B+C+DE4EDEBR
9060 門US!C”E4EAAA縛GABR6B+C+D+C4+CB+C8
守070 PRINTCHR事（ 5）；” BOLINS ! ! ! ! " ; SPACE事（ 20); 
9080 FOR I=2T022:FOR J=2T037 
守090 C$=CHARACTER$(J,!) 

守100 IF C事＝”十” THEN PO=PO+ 1 : CURSORcl, I : PR I NTCHR$ ( 31 > ; ：門US!C“＋BO" 
9110 IF C事＝“・” THEN PO=P0+2•CURSORJ,l:PRINT”＂；：門LISIC”AOB" 

*40PJでベ－？ IJがハソジがいただけるとは，世の，~ ，大変！史手ljにな り ましたむあ。 （神奈川県川崎市 ・笹矢英一18

才） ［編集長 ・べ－？ガはプログラム1tl・I在者に送らせてもらいます。影・ ワy．夜、も欲しいのだグ］
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守I三百 IF C事＝＂争” THEN CURSORcl, I: PRINT・－事” Z
9130 IF C事＝“事” THEN PO=P0-10 2阿LISIC”－C2" 
9140 NEXT•NEXT:l<B=20:GOTO 30 
10000 CONSOLEN•FOR J=1T04 

10001 FOR I=OTOl<-1•CURSOR X<I>,Y<I>•PRINT門ID事〈”議・＋”， cl,1>; :NEXT:t~EXT 
10010 FOR I=1000T01400:0UT@227,4:CONSOLER:QUT@227,5:CONSOLEN:NEXT 

10020 PRINTCHR事｛凸＞；： CURSOR 5,5:PRINT・＇Y口ur score is ”P CHR$C34>;STR事CP臼） ;CHR事（ 34)
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 10061 C事＝＂＂： B事＝．， ":A事＝＂ ・・

10065 FOR I=OT02000: NEXT: GOSUB 20000 

10066 PRINT•PRINTTABC4>;"Do you play again司H

10070 GETA事•IF A$=""THEN 10070 
100日O IF A$＝“ Y”THEN RUN 3 

10090 IF A$<>" N”THEN門USIC＇・＋C2D+EG+C+EG+B-E-D-FR-CFD’・： GOTO 1 0070 
10100 CURSOR 3,17:PRINT・－ト”ーセト”－t'市‘・ワミ勾イナ フ・ロワ、‘ラιナンテ....＂：門 USIC"+B2R9R”
10110 CURSOR 3, 17:PRINT＂フン’ コーシテつ［，JI,つイコン？司rn可 7ン 子 ！ ” ’
10120 FOR I=OT040 

10130 R=RNDCl>:IF R>.5THEN CONSOLER 
10140 IF R< • 5THEN CONSOLEN 

10150 門USIC"＋”＋CHR$C白5+Il¥ITCRNDC 1）本白） ) +"(I＇・

10160 NEXT•CONSOLER•GRAPH01I1CFCFCFCFCFCF 
199守9 END 

20000 PRINT CHR$（凸） ; 

20001 VB=O•IF PO>HSCO)THEN20010 

20002 FOR I=1T09:IF PO>HSCI>THENVB=I•GOTO 20020 
20003 NEXT 

20004 GOTO 30020 

20010 CURSOR 0,6:PRINT" Y口Ltr score is best sc口re!" 

20020 CURSOR o,s:PRINT・＇ Please input the u口ur name’M 

20030 PRINT•PRINT" 〈・・・・・・・・・・・・・・・・｝＂： CURSOR 7,10 
20031 C$="" 
20040 RE門
20060 GETB$ 

200凸5 IF B事＝＂＂ THEN20040

20070 IF(B$=CHR事（ 7)）本（ C$<>"")THENPRINTCHR事C4J;CHR$C147>;CHR$(4);:C$乏しEFT$CC$,LE
NCC$l-1):GOTO 20040 

20080 IF B$=CHR$C 13> THEN 21000 

20081 IF< B事＝CHR$（守））＋（ B$=CHR$(10J)+(B$=CHR事（ 12))THENPRINT B$;:GOT020040 
20090 IFASCCB事＞ ＜32THEN20040
20100 C事＝C事＋B事： PRIN丁 目事E
20110 IF LEN< C$）く16THEN20040
20120 GOTO 21010 

21000 FOR I=LEN<C事＞ T015:C$=C事＋”“

21001 PRINT・－ "; E門LISIC” +B2・・ :NEXT 
21010 FOR I=OT03000:NEXT 

30000 FOR I＝守TOV8+1 STEP-l•HS事 Cll=HS事 C I-1> •HSC I>=HS< I-1> :NEXT 
30010 HS・CVB>=C$:HS(V8l=PO
30020 PRINT CHR事｛畠｝
30030 CURSOR 0,5 

30040 FOR I=OT09:PRINT RIGHT事｛・・ ” +STR事｛ I+l > ＋” ＝ ” '7) ;" ・’ ;HS$C I> γ4 ・e; HS< I 
) : NEXT: RETURN 

40000 PRINT CHR$（畠）： CONSOLES5,23

40010 CURSOR O,l:PRINTTAB（守｝＝” 一一 PLAY -":PRINT 
40020 PRINT TAB<13 ） γ’ト”号キコラノヨJ~“

40030 PRINT:PRINT" ？；’ヲハ ";CHR$C34＞γ・オンナヲ予H ;CHR$(34＞γ’守 コロすす守1,,,. す弓す.j'.・4

40040 PRINT¥PRINT・－ （｛｛ ショツ工二ι〉｝｝”

40050 PRINT•PRINT" 豊一一一卜、ラキコ弓 DOT"
40060 PRINT" ローー“ 7シ7ト DOT" 
40070 PRINT" 本一一一車”ワシ守ン DOT"
40080 PRINT・－ ・ －－－ 7シケ”シノ Z” 

40090 PRINT・－ 唾一一－ ・iテ”ノ "" 

40100 PRINT・－ $一ーーテンヌウノ ミ“

40110 PRINT・－ ‘’ーーーニE，ワキオンナト”モ ｛コロヌト 10テン』｝”
40120 PRINT” 十一司自オンナト”モノハカ【守ワルトシ究、f‘！ ）” 

40130 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT・－ BY S.K口nd口 1守83";
40140 CURSOR 32,24:PRINT・－シンヨウつつ＂；
40150 FORI=OT02000 

40160 GETA$:IF A事〈〉”” THEN RETURN 
40170 NEXT 

40180 PRINT CHR翁｛畠） : GOSUB 30040 
40230 FORI=OT01500 
40240 GETA$:I F 《$＜＞＂＂ THEN RETURN 
40250 NEXT: GOTO 40000 

102 世お願い ／もっとリストを鮮明にして ／最近目がしょぼっき腰が曲がり肩もこります。（東京都江東区 ・吉岡雄一

15才）…・・［編集長． ごめん主さい。創刊号36本から 7月号56本と本数をmやしたのが原因。改善します。］



圃・・・・h

〈 プロローグ
圃園田園田園田E・E ・－園田園田園田園圃E ・E ・ －

A D 2390, A D 2335からはじま った，太陽系外宇宙

開発ブ。ロジェクトも一段落しそれぞれの自治区の活

動が波にのってきていた。 しかし，地球から10光年は

なれた PC自治区と地球政府は，貿易上の問題で戦争

状態になってしま った。PC自治区と地球政府は，そ

の中間点No. 077090星に軍を派遣したが，そのまま 7

ヶ月あまり穆着したままだった。

... ＜写真 2）エネルギーをとりなが
ら，搬をやっつける

〈写真3）地面に激突．グ

戦いがはじま って7ヶ月半後．はげしい戦いで，P

C自治区はほとんど戦力をつかいはたしていた。これ

をみはから って，政府は無条件降伏を要求したが，P

C自治区は同意しなか！った。そしてAD2390, 11月，

No. 077090星，ブロ yクNo. ED  224星での戦いが，

事実上の最終決戦の場となった。

〈あなたの指令 ． 
あなたは，敵の攻撃をかわしながら，エネルギーを

＊この頃編君と影さんの雑談が多くてDr.のキyイ批評が減った。（神奈川県鎌倉市・ 磯部祥尚） ［編集長 ：ほ 103 
れ見たまえ ／雑談で仕事をするからこうなるんだ。Dr.D 優秀な作品が多くなったのも事実だがな。】



とって陸地に着陸し｜塗の基地にエネルギーを運んで

くださし、。

〈操縦方法 ． 
ほとんどのことはフ。ロクラム中に言己しであるのです

カ＼すこしつけたしがあります。固を押すより fil:
互豆互ユ また固を押すより目のほうが効率がよく ，B

OMBE Rは，エネルギーが2000をこさ ないと 出ませ

ん。それから， ZENIT H以外に撃たれた時は，エ

ネルギーが499以上あればエネルギーを7 イナス 500

して， SH I Pはこわれません。

*CHECKER FLAG 

影 ：ウイ ング7 ンか．どこかでキータ（クラ）

なあ～。

Dr.D ：う～む，いろんな武持が使えるように

なっておるな。

編： これだけのキーを使うと，スピードが遅

くなることもあるんでしょ。

Dr.D ：まあな，しかしこのフ。ロクラムでは，

それ以外に計算処理に実数を使っているこ

とや，GOT O文を多用していることなど

が，スピードの遅さの原図になっとるよう

だぞ。

影 ：GOT O文の多用は．やたらと行のあち

こちへ飛ばすのだから＇ '7イコンも疲れち

ゃうよネ ／

007090 WAR Sのプログラム・リスト

5 RE門 SHOKI STTEI 
10 DIM《$（ 5),H《・＜ 1l•TEMP07
20 FORI=1T04 
30 FORK=lTOB•RE《D《g 《$ （ I ＞＝《・＜ Il+CHR$ ＜《） : NEXTK, ll A$《Sl＝《$《3）＋向$（2)
35 《$《 4l=""•FORI=1T014•RE《D《： 1ミ$（ 4 l=A’~＜ 4 >+CHR’I （《） •NEXT 
36 FORI=lTロB•RE《D《a BB$=BB$+CHR・4《） •NEXT 
37 FOR I =OTO 1 : FORK= 1T08: RE《D合•H《S<I>=HA・＜ Il +CHR$ (<l•NEXTK, I
40 CONSOLEC40,N,S0,24•POKE$952,0•DEF KEY<3>=PロKE$952,166!DEF KEY<3l=CONSOLE'l 
45日RAPHll,C, 01 
50 RE門 OPENING
60 GOSUB7000 

70 PRINTCHRS ＜ゐ＞ •GR《PHC•REM SHOKICHI•SC=O•SK=3•RU=O•PX=O •Tl$＝“ 000000・4

90 RE門白《門EN
100 SX=30S•SY=11 0 •BB=O•GR< PHC• PR INTCHR’ ( 6)
101 CURSOR13, 11 PRINT・＇SHIP＇’pS~： ； ＂ HI-SCORE"; HI 
102 CURSOR3,0•PRINT・＇ SCORE";Sc;:CURSOR18, 0 : PRI NT・＇ ENELGY"; EGγ・ ＂ ；

103 CURSOR3,1•PRINT"SPE< D” g INT< BB事10）γ・”

105 LINE0, 16,319,16•L!NE0 ,199 , 3 19,199 
110 FORI=OT04•LINEI,16,I,199•NEXT 
120 F口RI=OT03 • Y=1*45+43+INT< RND< 1 l *10-Sl: FORK=l TOINT< RND< 1 > *12> +3: LINEK+4, Y＋《 10'

-Kl *2-INT< RND< 1 > *10由 Sl,K+4, Y-< 10-K> *2+INT< RND< 1> *10-5>: NEXTK, I 
121 E白＝ 1000•CURSOR10,12•PRINT” ready go 』！ ”52門usI巳“《ORCR《RCR9R9・＇：CURSOR10, 12 • PRI 

NTSP合CE$(13》g

125 FORI=1T020•CURSORINT<RND<1l*35+4>,INT < RND < 1 ＞本20+3>•PRINT・＇ O” ； E NEXT 
130 REM SHIP LOOCHNE 
140 GETGS•IF ＜日$＝” 9” l+<G・s・＇ 3”｝日口SUB600
141 IFG’＝＂B”THE NB・＝白$

142 lFB$＝”B”THEN1500 
143 IF<EG>2000>*<G・＝CHR・（ 13llGOSUB1100
145 IF＜日$＝”1”｝＋〈白$＝”7”lGOSUB700
149 POSITIONSX,SY•P《TTERN－自， STRING$(CHR$( 0 ），日｝

150 IFEG>OTHENYL=(G$＝“自”｝時（ 6$＝”2”】

160 IF< 6$＝”4" )+(6$＝””＞ GOSUBSOO 
170 I F白$＝” 5” THENBB=O•EG=E日－200
175 IF<G・s・＇6＂》＋｛日事＝”ー”＞ GOSUBSSO
176 IFEG< 1THENBB= -1•EG=O 
1 77 EG=EG+ I NT< BB率 【 BB>Oll•BB=BB-.02

178 SY=SY+YU SX=SX+BB 
180 POSITIONSX,SY•PATTERN-8,A$(1) 
190 p《＝POINT<sx-1, SY+9 》 • PB=PロINT < sx-1, sY-l) • PC=POINT< Sx-1, sY+4)
200 IF<P《＝！）本＜ P.B=l＞＋《 PA=7＞事＜ PB=7>+<PA=S＞車＜ PB=S>THENIF《PC=l>+<PC=7>+<PC=5】THENIF 

BB＞ー1THEN3500
210 IF<P角＝1>+( p《＝7>+<PA=Sl+<PB=1l+(PB=5l+<PB=7>THEN3100
220 CURSOR INT< SX I目）， INT< SY I自》 SPRINT”” 
230 IFSX>30日THENSX=30日EBB=O 
240 IFSY>190THENSY=190 
250 IFSY<1BTHENSY=1白
260 CURSOR8,0•PRINTSC;•CURSOR2 4,0•PRINTEG;”” 5 
270 CURSORS, I• PRINTINT< BB率10＞；“，e

104 *p 8を持ってる友人カ刊誌のJRー100を「カラーがきれい」「ズyンリ屯いネ」とほめてく れます。べーだ／（神

奈川県議野市 ・土井篤朗14才）・・0・1編： いやがらせて叫すね。影： ，L、を！ムくもって そうだよ ／・と言おう。］



2日0 IFV《L(TISl>20THENFORGz3T024: CURSOR4,G• PRINTCHRSC 7>;: NEXT: TIS＝” 000000" 
490 GOT02000 
499 RE円 HUNSH《
500 IFEG<lTHENRETURN 
510 POSITIONSX-B,SY: P《TTERN-B,BB・＋《$（ 1) 

520 B日目BB+.l•EG=EG-l•IFG・＝＂ " THENBB•BB+. 1 : EG=EG-1 

525 POSITIONSX-8,SY•PATTERN-8,STRINGS<CHRS<0>,16) 
530 RETURN 
549 REM GY《KU HUNSHA 
550 IFEG<lTHENRETURN 
560 BB=BB-. l:EG=EG-11 IFG・＝”ー“ THENBB=BB-.l•EG=EG-1
570 RETURN 
599 REM BE《円
600 LINE SX+4,SY+4,SX+4，ー17*(6$•” 9”）＋（－ 198*(6$＝” 3・’））：門USIE”－CO+B-C+B-C+E" 
610 IFCSX+4> PX>*<SX+4<PX＋日ーCTT=3 ＞寧日>THENIFCSY< PY>*<G’~＝・・ 3”）＋ CSY> PY ＞＊＜日$＝“ 9・・＞ GOSU

82500 
625 BLINE SX+4,SY+4,SX+4,-17・＜ G・・＂ 9＇’）＋（－ 198*(6・E ”3・・】】： EG=EG-10
630 RETURN 
699 RE門門《BIC H《ND

700 PP＝《白$＝”7”>•4-CG・E・e 1・・ >*4 
710 YY•SY-<GS=" 1”｝事日＋CG$＝＇・ 7・・｝$日EH《＝O•YP＝《 G・B・＇ 7“）－（白$＝“ 1 ” ｝
720 POSITIONSX, YY: P《TTERN-8,HASC-CG・＝＂ 1”｝｝ 
725 MUSIC" +BO-C" 
730 日ET《$1IF＜《．〈〉”7”｝ 事〈《$〈〉” 1・・ >THEN760 
740 IFYY<17THENB10 

745 IFYY>192THEN810 
750 YY=YY+PP: H《＝H《＋4:GOT0720
760 IFCH《R《CTERS<INT<《SX+4l／自＞， INT《《 YY+4）／日｝｝＝“0・‘ THEN目。。
770 EG=EG-20•GOT0810 
日00 EG•E白＋ 150•CURSORINT<<SX+4l ／自 l, INT< <YY+4) I自＞： PRINT＂“＝門 USIC"+C3+E＋白＋E+C”
日10 FORI=OTOH《＋7STEP4:POSITIONSX,YY-UYP•P《TTERN－日， HA$C ー（ 6$＝” r’＞＞ •POSITIONSX,YY

-(I-ll*YP•P《TTERN－日， STRING・＜ CHR・（ 0),8 ）：円USIC" BO“ •NEXT 
日20 RETURN 
1099 REM BOMBER 
1100 LINESX+4,SY+4,PX+4,PY+4 
1110門USIC”《OCGE+B-E日＋DFCD+ER7
1120 POSITIONPX,PY•PATTERN-14,STRINGS(CHRS<Ol,2日｝
1130 門USIC”＋GO-E+C－《＋B”

1140 BLINESX+4,SY+4,PX+4,PY+4 
1150 PX=O:SC=SC+50:EG=EG-100•ST=ST+1 
1160 RETURN 
1499 RE門 B角L《R

1500 IF<EG<301 >•< B=O>THENB$=”” EGOT0145 
1510 IFB=OTHENB=l•YL=O•EG=EG-300•BF=O:FORI=OT02STEP.1:SE丁目＊CDS ＜！事官）＋SX+4,B*SIN 《

I事官＞＋SY+4:NEXT

1520 BF=BF+l:IFBF=16THENB$＝”” •BF=O•B=O•FORI=OT02STEP.1•RESET自事COS< 1*11】＋SX+4,8*S
!NCI*ザ＞＋SY+4:NEXT:GOT0145
1530 MUSIC”＋《0-D“
1540 白OT01自0
1890 白OT0200
1999 REM TEKI SUB 
2000 IFPX=OTHENTT=INT<RNDC1>*4>+1 
2010 ONTTG口T02100,2150,2200,2300
2020 GOT0140 
2099 RE門 TEKI 1 Cl.gad】

2100 IFPX=OTHENPX=32: PY=INTC RND< 1 > *170》＋1日
2105 POSITIONPX,PY•P《TTERN-B,STRING$(CHR$ 《 O》，日｝
2106 PX=PX+4•PY=PY+SIN<PX ノ20l+SINCPX/20l

2107 I F《PX>310l＋《 PX<30)+(PY>190l+CPY<1日lTHENPX=O：白OT02020
2120 POSITIONPX,PY•P< TTERN-8,<$( 2)
2130 IFRND<1≫.9THENLINEPX＋日， PY+4,319, PY+4: MUSIC＇・ CO":BLINEPX+8,PY+4, 3 19,PY+4•IF

(PY+4>SYl車（ PY+4<SY＋自｝車CPX<SX】THEN3000
2140 G口T02020
2149 RE門 TEKI 2 (r.gadl 
2150 IFPX=OTHENPX=305:PY=INT<RNDC1)*170)+1日

2155 POSITIONPX,PY•PATTERN-8,STRING・ t CHRS<O＞，自》
2160 PX趨PX-4•PY=PY+SIN《PX/20》＋SIN《PX/20》
2170 IF《PX>310J＋《 PX<30>+CPY>190)+(P官＜ 18lTHENPX=O•GOT02020
21日0 POSITIONPX,PY: P《TTERN-8，《$（ 3》

2190 IFRND< 1J > .9THENLINEPX,PY+4,30,PY+4•MUSIC“ CO": BLINEPX, PY+4,30, PY+4: IF< PY+4> 
SY>*CPY+4<SY＋白》事＜ PX>SX》THEN3000
2195 GOT02020 
2199 RE門 TEKI 3 Cw.gad】

2200 IFPX=OTHENPX=32•PY＝目。
2210 POSITIONPX, PY: P《TTERN-8,STRINGS(CHRS<0>,16)
2220 PY=PY+SIN<PX/40l*4•PX•PX+3 
2230 IFCPX>300》＋（ PX<30) +c PY> 190>+ CPY< 1B>THENPX=O•GOT02020
2240 POSIT IロNPX,PY:p角TTERN－臼，ぬ’（ 5)
2250 IFRND《ll>.9THENLINEPX,PY+4,30,PY+4：門USIC"CO"IBLINEPX,PY+4,30,PY+4: IF<PY+4> 

SY》率CPY+4<SY＋自＞＊＜ PX>SX>THEN3000
2260 IFRND< 1l > .9THENLINEPX+l6,PY+4,319,PY+4:MUSIC"CO” •BLINEPX+l6,PY+4, 3 19,PY+4:

IFCPY+4>SYJ事（ PY+4<SY＋日｝事CPX<SX>THEN3000
2270 GOT02020 
2299 REM TEKI 4 (zenith> 

2300 IFPX=OTHENPX=INTCRND<1l*2目。l+30•PY=INT<RND < 1l*160)+17:BJ=O
2310 IFP4=0THENPL=INTC RNDC 1 l *60-30>/ lO•LP=INTCRNDCll*60-30)/lO:P4=1
2320 POSIT!ONPX,PY: P《TTERN-14,STRING$《CHRS《O》， 14)

合授業中 'This is a bag をbu gと読んでしまった。自作ゲームの運命ゃいかに 。（千葉県野 105 
回市・ PC M12才 ）・…・・［影： はし、36ページを開いて ／ ”ヴァク’ ／＂＂ビャアグ ／．どーぞグ鋪： 白パ y ガ ／＂］



106 

2330 PX・PX+PLIPV・PV+LP

2340 IF<PX>300》 ＋！ PX<30》 ＋【 PV>185》＋＜ PV<IB》 THENPX・O•GOT02020
2341 IFRNO《1》＞.9THENP4・。
2345 POSITIONPX, PY• p《TTERN-14，角・（4)
2350 IFRND《1》＞.ITHEN240。
2370 Vl~INT《 RNO《 1 》・160) +17• V3・INγ《RND<1》*160l+17• V2•Vl+S• V4•γ3+5 
，；；~：ょ~~~i~.~~~~~；~~~－~’ V1'LINEPX+B,PV叫SX, V2• Li~EPX+B, PV+B, SX, V3• LINEPX+B，即日

v~~~： s~~~~EP悶，PV+3,SX, Vl • BLINEP同，P吋，SX,V2• BLINEP悶，P河，SX,V3• BLINEPX+B・P

2385 FORl•OTOl •IF< SV<Vl+I‘5）.《SV+B>Vl+I・5lTHEN3100 
2390 I F《SV<V3+1・S》S《SY＜ト臼＞V3+1・S》THEN3100
2395 NEXT 

2400 GOT02020 

2499 RE門 TEKI NO B向KUH《TSU

2500《x・PXa ぬV•PV• FORK• IT03• PX・PX-<K・1 》 •6＋《 K•2》 ‘6•PV・PY－《 K• l 》・6＋《K・3》 ..
2510 FORl•OT02STEP. 05 

2520 SEτ7*COS< I愈材》＋PX,7*SIN< '*">+PV•NEXTS門USIC"-BO＇・ENEXT 
2525 PロSITIONPX-13,PY l2• PATTERN-24, STRING’《CHR・（0),96) 

2530 SC・SC－《TT・1》・30-<TT・2l•30ー《 TT・3l *S\Jr《 TT•4l *30 • ST•Sτ＋ l 
2540 IFTT・4THENBJ・BJ+l• IFBJ< 4THENPX• AX• p、品《V • RETURN 

2545 IFTT・4THENPOS IT I ONAX,<V•PぬTTERN-14,STRING・《CHR・（OJ,14》EGOT02560 
2550 IFTT・3τHENPOSI TI ONAX，角V•P《TTERN－』B,STRING・！CHRS《O》，16l•GOT02560 
2555 POSIT I ONぬx，《Y' P命TTERN-8,STRING・《CHR・＜Ol・8》
2560 PX・O•PV・0・門USIC＇・－E2-C-E-C-B” ， 

2570 IFTT・3THENTT•I NT< RNO< 1 >*2l+l•PX•< X•PY•角V
2580 RETURN 

2999 RE門 SHIP NO BAK UH角TSU

3000 IFB・＝”8＇’THEN140
3005 IFEG<SOOTHEN3100 

3010 FOR！冒lTOS• CONSOLER：門USIC"BOR＇・2CONSOLEN• ”USIC"COR＇・ 2NEXT 

3020 FOR z・lTO 125: EG• EG-4 • CURSOR 1 B, O • PR I NT" ENELGV" J EG，“.. ，，門USIC"AO＇・2NEXT 
3030 GOTO 140 

3100 IF< B・•＂ B" l *< EG<SOl》THEN140

N~！$4 FORl•IT020•LINESX+4,SV叫， INT<RND < 1 l悶 OJ+30, INT< RNO< 1l U BOl +20：門USIC"-Al”S 

3105 I FSK• l THENSOOO 

3110 SK•SK-1 •GR命PHC • PR I NTCHR・＜6》Zee-o• es－·・＂ • B•O•GOTO !OO
3120 阿USIC”C-CE-EG-GB-B"
3130 RETυRN 

3499 RE内問ENCURE 
3500 RU• RU+ l 

3505 CURSOR14, I O•PRINT＇・ ROUND＇・ 3RU，・I CLIRE" 

3506門USIC"ClOEFGR4ElFG《BR4Gl《8＋巳＋D+ER3+C18角GFEOR3C..>-DEFG－倫B-C+CR7"
3510 CURSOR14,ll•PRINτ” BONUS 
3520 CURSOR13, 12<PRINT“ENELGV 

3530 FORI • ITOEGSTEP4' CURSOR20, 11 •PR!NTI • CURSOR21, 12• PRINTEG-l g” ”・門USIC"AO": NEX 
T< l • l +EG-1' CURSOR24, 11' PR I NT”‘“g ST/10；“E”E門US!C・1《5R9R7”ECURSOR20, 11 
3540 BO• !NT《 z・ST/10): PRINT”。l;BO," e・3
3550 SC•SC+BQ : ST•O: CURSOR13. 13 • PRINT" HI T 《NV KτV" 
3560 GET臼・8IFGS•＇”τHEN3吉60
3570 PX・OHi・’” 000000・＇ •GOTOlQn
4999 RE阿 G向阿E OVER 

5000 阿USIC・＇－E3-C0-F-E-G-Fー《－G-Bー合－G-F-E0-C": PR!NTCHR’《6)
5009 FORV•OT024• pロSIT!ONO, V率B•FORI • l Tロ20•P《TTERN－日，A・(l 》， －a ， 角$《 ll •NEXT! , V 
5010 CURSORO, 10 • PRINT" •• ・・ ・ ・・・・ ・ー ーー ーー － －－－－－．．． 
5020 CURSORO, 11 • PR INγ・・. ・・ ・・・ ・.-司ーーー ・ ．・・・ ・．
5030 CURSORO ,12 • PR I NT・・. . ... 一 一一一一 ー－ ........ . 
5040 CURSORO, 13• PR!NT" ••••• • •• ••• 
5050 CURSORO, 14• PRINT". • • • • • • 
5060 CURSORO, 15 • PR I NT”.. . . . . .... .. . －－－－－ －－－．．．．．．． 
5070 FORX•OT03 9< FORV•lOTOl 5• IFCH《RACTERS<X. V》・“・＂THENCURSOR X, V • PR I NT”M P POSITI 

ONX・e,v•e•p命TTERN-8,STRING・＜ CHR・《O》， Bl•門USIC”ー向。－D“
5080 NEXTV,X 

5090 POSIT I ON56, 13ゐZP角TTERN-8,STR I NGO《CHR・＜OJ,128+LEN《STR・《SCll・8》aCURSORS, 17• P 
R!NT”Your score is”，SC 

5100 IFSC)HITHENPロSITIONS6,144• P< TTERN- 8 , STRINGS《CHR・＜OJ,152》：CURSORS, 18• PRINT" 
Your score is h>ghι， 
5110 POSITIONBO, 152• P《TτERN-8,STRING・《CHR’S《Ol,120> • CURSORl O, 19• PRINT”TRY AGAIN 

V〆N・l
5120 GETG・aIFG・•＂ V“ THEN60
5130 !FG・a・IN" THENPOKES952, 166 • PR I NTCHR・《 6》 •GR《PHC•ENO
5140 GOT05120 
5999 END 
6999 RE阿 OPENING

7000 PR I NTCHRS< 6》ZGR<PHC• CURSORO, O• PR!NτSTRING・《”・“，40》I:CURSORO, 7: PRINTSTRINGS 
《..＿.・，40lI• CURSORO, l 

7010 PRINT" 
7020 PRINT“ 
7030 PRINT'・「「「寸「「「「「「「「「可「「円「「
7040 PRINT” I I 戸 r' I i』寸 1 I 1111 II L一司
7050 PRINT・4 」~ ~ ~ 』~」」』d 』】』4ム』4

7060 PRINTI PRINτ 

7070 PRINT" move- ke"•· character・．
7080 PRINτ目・ I.magic hand(+ 》

7090 PRINT・＇2.down --r・gad
7110 PRINT”3.be・m《φ》

7120 PRINT・14&SP. throt t l・－up -- I・gad
7130 PRINT"S.stop 

7140 PRINT・＇6&-.throttle-do・内 ー－w.oad 
7150 PRINT”7.magic hand t’》
7160 PRINT・＇8.up --zenith 
7170 PRINT”9.bum《守3
7180 PRINT”ENT. bomb•r o --ene I 9" 
7190 PRINT”8.balier 

7195 PRINT”［  HI T 《NVKEV l 

7200 POSITION192 ,BB•P倫TTERN－町e,1司・《 2》 aPOSITION192, 104' P《TTERN-8,A・《3>• POSIT!ONlBB 
'120• P《TTERN-8,A・《SJ• POSIT!ON192, 13 4•PATTERN- 14, A・【4》
7220 GETGS• !FG・・””THEN7220
7230 RETURN 
9999 RE阿 D《TA

10000 0角Tlミ 128,108, 18, 113, 113, 18, 108, 128 
10010 D《T倫 184,76, 142, 175. 167, 65, 99. 28 

10020 DAT《 29,so, 113, 245, 229, 130, 198, 56 
10030 D角T《 o,o, o, o, o, o, o, 0 

10040 D《T《96,240, 216, 223, 244, 103, 216 
10050 DAγ角216,103, 244, 223, 216, 240, 96 
10060 D《T角 o,o,1,2,2, 1,0,0 
10070 D《T《36,66,66,66,60,24,24, 24 
10080 Dぬ了《24,24, 24, 60, 66, 6ゐ，66,36

合ベーマガが10情も売れるのにどうして・r.1里は村から回Tに変わらないのだろう …？ （千葉県印服部 ・岡回和裕

14才）－ I影 ある↑月報によれば千葉はど回合だとかFi編： 私も干ま提出身。パカにする奴はこうだードカ ・1/1) 



これは， 2人でやる簡単なシミュレーションゲーム

です。交互に撃ちあし入早〈相手のダメージを100以上

にしたほうが勝ちです。

RU Nする とまず，右手のプレイヤーと，左手のプ

レイヤーの名前を聞いてきますので，それぞれ入力し

てくだきい（22文字まで）。

つぎに，コンビュータがサイコロをふって先攻を決

めます。これが終了すると，ゲーム ・スタートです。

画面には，戦車，偵察機，戦車の主砲の角度（AN

GLE），ダメージカ、出ます。中央にあるのはノくリケー

ドです。また，風の影響があります。矢印で方向，黄

色のクラフで風速を表わします。数回やっているうち

に，慣れると思います。なお，偵察機は，ランダムに

自分の領空内で場所を変えますが，自分で動かすこと

はできません。相手へのダメージは，つぎの通りです。

偵察機→基本点10点＋白

戦車 → II 5点＋口

ミス，自分の偵察機への命中，バリケードへの命中は，

自分へのタメージになります。

ときどき，バリ ケー ドの上にビクトリー ・ポイ ント

左プレイヤー

'i現 • I’の /iii•)

李↑図回 回

；↓回T

がでます。これに命中すると，自分のダメージがOに

なります。いつどちらのプレイヤーにでるかはわかり

ません。

f単道の放物運動は，いちおう物理学的に計算してあ

ります。かなり長くなってしまいましたが，がんばっ

て入力してください。

P. S.パソピアをお持ちのかたへ。つぎのプログ

ラムを実行してください。おもしろいことがおきます

／。10 W I D T H 80 : 0 U T & H C, 1 

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：むあ一，問題は，ないだがゃな一。しーて

言えは＼たまのきせきだな。いろいろな椅鷲lで，

GAME IN Gはどうだろうか。

影： いいとも／

編： そう ですね， ワン・パターンでは， しょうも

ないネ。

Dr.D ．それと，こうりってきに，同じ Su Bがし、

くつもあるだがや．グ

編集長： 負けソ／メゲソ ／

右プレイヤー

戦中の方r••1

回国固 ↑主

回国↓f
発射 度

※角度は 0・～80・までです

〈第 1図〉キー操作

肯関係ないけどm5のCMの女のずかわいいね。；；！；さんそう思わないかな？（神奈川県相除原市 ・石川誠一）
［影：大いに関係ありグウシシン 。編： どういう関係なのヲ影：夜、の部屋に貼ってあるんだもんネ I] 107 
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影がリセッタグ

みなさま，たいへん残念なお知らせがあ ります。 グ

スン ／私がせっかく入力していたプログラム，題字ど

お りのゲームなんですが，影さんに リセッ トされてし

まったのです ／これは電波新聞社のマイコン ・ルーム

でおきた実話なのです。

ですが，PUT@DATA だけがしっか り残ってい

たため，せめてキャラだけでも 一一－ ということでご紹

介します。 さらに，前作TRO Nもどきで人気が上が

ってきたところなので，同 じルーチンを使って， どう

にか動かせるものをでPっちあげました（リスト I）。

今月はすみません。でも ／来月を見てくださし、。山

ちゃんはせ世ったいにカ、ンパルゾー。ふたたびグスン ／

さて，キャラですカヘあのチョッフ。リフターを目ざ

してガンノ〈 リました。なかなかのものでしょう。 Sc 
REE Nを変えてください。同じキャラだけど，いろ

いろ変化しておもしろいでしょう 。

プログラムの実行方法

まず， リスト 1を入力してください。これは戦車と

へ リコプタのナナメの左右のテータヵ、入っています。

キャラを見たい人は

... （写真 I）へリコプタのキャラ

PUT@ (0 , 0), TANK % 

と入力してリターンを押 してくださ L、Oには，表示

したい画面上の位置，TANK%はNAR%かNAL 

%を入れるとナナメのへリコプタのキャラがでます。

RU Nさせると 4, 6で動かせます。

リスト 2はへリコプタの正面のキャラのデータで，

これはRu Nすればキャラを見ることができます。

*CHECKER FLAG 

編集長 ：ぬわんということしてくれたわんだあ。

くわあげくんわあ ／／

編 ：そうですよ。せっかく山崎君がしめ切りをす

ぎて （すみません・ー山ちゃん）作ってくれた

フ。ロクラムを 「ノマソ7のリセット ・ボタンてこ

こにあるの～」なんでいって押して消すなんて，

ひどすぎる。

Dr.D ：ワシもそう思う。コラ ／影／ページに穴あ

けたらどうするんだ／

印刷屋さん ：あの～。

影： ここでワイワイいっていても記事はできませ

ん。印刷屋さんが待っているから急いで記事を

まとめましょ～。

影以外の編集部員と山ちゃん ：ドテ～。

... ｛写真 2）戦車のキャラ

110 *OFにはがきを出しても誰にも話すなグ僕は翌月号を買ってみんなになぐられた。そうポYだったのだ。（兵庫
県宝塚市 ・松岡 章13才） ・I編：松岡君のカタキだ．グホレッ，採用グこれでなぐられずにすむよネ F】
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遊びかた

プログラムを打ち込んだら，必ずSAV Eしておい

てください。

RU Nすると，しばらく画面が消えてマシン語を書

き込みます。タイトルが出たら国キーを押してくださ

い。ゲームをやめるときは固キーです。

気球の操作は，｜スペース・キー｜で行ない，押すと

〈写真 1）タイトル画面

上昇，離すと下降します。ビルデインクやミサイルを

避け，黄色のハトを捕えてください。カコvの部分で受

けとめないと，得点にはなりません。ハトを逃がすと，

上空から UF Oが現われます。

高得点を上げるコツ

気球の左側で進路の判定が行なわれます。したがっ

て，右側でハトを捕えても得点にならないし，障害物

にぶつかってもビクともしません。これを利用して，

集団でやってくるミサイルを避けたり ，ヒ、ルを壊しな

がらハトをt南えることができます。

改造点

150行に RE Mをつけるか消去すれは＼毎回同じパ

ターンでゲームができます。数人で競う場合はこのほ

うがいいでしょう 。

ミサイルを少なくするには， 928行の 5番目のデー

タ07をOFに変更してください。

〈写真2）スタート／左からミサイルが現われる 〈写真3）ハトが左に，上から UF Oが出現II

＊ ・しらけでも笑ってあげるこの普芯：編集部のカベにもはっとこう II（東京都武蔵野市・ 小川哲生13才）…

112 ［影 ：グハハハF一同 ：シラー。編 ：最近の編集部のようすです。編集長： おーい彩君〆この紙貼つといて I]



〈第 1；表〉プログラムの鋭明

10～ 160 初期設定

200～360 メイン

400-460 タイトル画面（ 1 ) 

470～ 590 ( 2) 

600～670 スコア

680～790 ゲーム ・オーバー

800～ 992 可アンン呈ロ五ロ

〈第2表〉マシン語の鋭明

DEOO 

DE20 

DE30 

DEBO 

DEAO 

DEB6 

DEDO 

DFOO 

その他

R N  D発生

2バイト× 8キャラクタ表示

ミサイル ・ハト

画面スクロール

UFO 

気球消す

検査， 気球表示

7 シン語；メイン

90ffのEXE  C&H1058は，キー ・ノ〈ッファをクリ

アしています。 INKEY Sを多用するフ。ログラムに

便利です。

時閉めかかるところに，マシン言語を使用しました。

キャラクタ表示，乱数発生，画面スクロールなどで、す。

* CHECKER FLAG 
編： ぉ－／／ ひきびきの，おもしろゲームです

ね／

影： ほんと ／ キャラに凝ってるし，ゲーム展

開もグンパツ／／

Dr.D：ふむ，それに機械語もう まく使ってるよ

7 t：：。

編： あ，あのー，ついでですが，問い合わせの

中にRu Nするとエラーもでないでウンとも

スンともいわなくなっちゃったなんてのがあ

るけど，ほとんどはデータ文の入れまちがえ

なんですよね。

Dr.D：そうだ。特にデータは慎重に入れないと，

暴走したらおしまいだぞ。

〈第3表〉マシン鱈ワーク・エリア

DFFO 

DFFl 

DFF2 

DFF3 

DFF4 

DFF5 

DFF6 

カウンタ

}RNDデータ

アドレス

ビル ・アドレス

UF Oア ドレス

気球消ア ドレス

気球表ア ドレス

〈第4表｝ BASIC変数表

s スコア

H ノ、イ ・スコア

u UF  O高度

c UF  O出現カウント

B 気球上下データ

F 気球上下音

D, D(I) 進路データ

A, AD  各種アドレス

メロディ・バルーンのプログラム・リスト

113 CLE内R&H2813, i1HDE813 
58 H＝θ 
68 GIJSUB8Gl3: POKE &HDFF<'.I, 8,HEil 
713 GOSUB<'.1813 
3臼 FIJRI＝日TIJ3:E><EC&HDFl38: HEXT 
'38 GOSUB<'.178: E:>< EC:~HlG58 
1138内$＝！トIKEY$:I F向$＝”は”THEN 13臼
118 IF 内事＝“n”THa.lcmSIJLE,'. l: EH 
D 
128 GIJTIJ 11313 
138 S=l3: F=1138: U=&HE3: C=G 
148 GOSUB4138: l~OSUB858 
1513 POKE &HDFF工， IHTCRトIDCD本 113)+ 1 

1613ヨOUトma,a: :;ouHD1, 13: sou~~D7 ‘ 62 : 
ヨIJUHD8,8
2138 REM －ーーーー一一一ーー一一一一ーー一一ーー一一－
218向＝；1HDFF6
22日 B=l:IF STR!l3（白）＝1m m B= 1 
23白 PIJKE内，PEEK（内J+B
：~413 E><EC&HDF813 
2513 F=F+B* 18 ： ’:;ou~me , F 
!6日 Cニ＇C+1: IF C=> C¥8 THEt-1 U＝じ＋1:C= 
,3 
2713 PIJKE&HDFF4, U 
2:38 D=l3：向＝忌HDFF7:FIJRI=8T02
298 DC I )=PEEKC向＋［） ：D=D千DCI): t'IE>'.T 

3813 IF D=21 OR Ir=64 THEN GIJ :;IJB6白
>3:GOTO 168 
318 r F D=l3 m m 2113 
32>3 GOSUB6813 
338 LINEC168, 17:3)-C255, 191)・3.BF

3413 IF HくSmm  H＝ヨ
;;513 LOC向TE 113, 15: CIJLIJR 2: PRIトITH 
; : LOC内TE8,8 
3613 SOUNDS, G: GOTO '38 
4臼BREM －－－－ーー一一ー一ー一一一ー一一ーーーー一－
L!18 SCREEN 3,2,2:COLOR .1.1：己IJトIS

合あっ編きん／ウイット とユーモアが飛（富）んでるヨ／（栃木県佐野市・永吉田数13才）……［編： 飛ぶという字

は飛胞の飛という字。 た・からベーマガはグンと飛躍してるという意味だね。えっ，とんだこと言うなって?J 113 



OLE,,, 13: CLS 
112a LINE CB, ~3 ）ー（ 255, 11), 2, BF 
斗38 Llt~ECB, 177）ー（255.1'31〕， 3,BF
1148 LOC向TE13, 15: COLOR 2: PRH!T“H 
l oh-SCORE"; H; 
11513 LOC向TEJ3,J3:COLDR 3:PRINT "SC 
ORE”；5 
il6i3 RETURN 
cl?i3 RB・1一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－
"1:313 LINEC4i3, 2i3）ー（188.170〕， 1・3F
斗ヲ自 LINEC4i3, 2i3）ー（188, 170) ''.e＇盆B
5i3i3 LINECB,44)-(188,?il),2,B 
ヨli3LINEC42, 45）ー(178,73),3,BF
520 COLOR 2:LOC舟TE3,il:PRIW l門E
しODY刊

尽3>3LDC向TE4,S:F'Rlt.ff ・ B内ししむこ＇•.；＇＇
ラ斗5 LrnE〔i3,186）ー〔255,128),4,3F
55日 LINECB,186）ーC255.120),2.B
5613 LOC内TE2，ヲ： PRIトn 川 PUSH C γノト1

57f3 LDC向TE4, 1;:PRI卜ff”Hit: 
s:::B LDC内TE3, 12:PR I卜ff ":;(''," －ーキー“

'386 D向T向 aa,aa. aa_, aa‘ヲ6.'36,;33＿・aa

"li38 D向了向ヲ6,96, a.a_, aa.ヲ6.%・8主・aa
'3113 B向T向 B3,.:1>3, 2Cl, 38, Bd, B6, 66, 5B 

'312 D向T向 2c,9c, dd, 42, 87, 6i3, 18, 84 

'314 REト1マシンこや CI1EBB－〕一一一一一一ーーー一－
916 D向T向 2a,f1,df,2b.?c,b5,2日，83

'318 D向T向 21,ei3, 3f, 22, fl, df, 7戸，e6

ヲ2日 D内T向 i37,47,7e・B7,87, 87, 137, e6 

ヲ22D向T向 83,813.c9,88,88,BB，目白，BB

'324 D向T向 86,88,c5.81,82,BB・ed,bB
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'326 D向T向 cl,3e・le,83,5千， 1B,f3, c9 

1ヨ28D向T向 cd, BB, de, e6, 87, 213，白色，cd 

938 D向T向 BB,de・c6,e5, 57, le, i3B, 21 
ヨ32D向T向 bB,df.cd,28.de,3a，千f3,df

'334 D向T向 e6,1f,213,i3e,cd,1313,de.c6 

936 D向T向 ξ8,57,le,138.21,cB.dチ，cd 

'338 D向T向 213,de, 21, f3, df, 3a. f>3, d千

'.:j'313 RETURt・I 
f_)>J8 REM一一一一一一一一ー一一一一一一一一一ーー ー
ロlaCIJLIJR 2: LiJ七内TE5,8:PR iトー ヨ
6213 IF DC2)=21 iJR D〔2〕＝64T門主トJ:3 
ニヨ＋113: C＝日： GIJTIJ6Cl8 
6313 GOTO 66B 
り4i3FIJRI=0TIJ3:PRINT CHR$C7):HE><T 

'3413 D向r内 e6,83.213・Ba.・e5,cd, 13B, de 

94:2 D向T向 ε1,c6・をct.77.18，白l.?e.57
"l44 D向T内 le,8i3, 21, dB, df, ed. 213, de 

946 D向T内 7a.3c，千e.f8, 38, f1, c tヨ，1313
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ヨd

ヲ52D向T向 28,88, 36, i38, 89, 7c, fe, f8 

954 D向T向 28,B2,18,f6,21,fe，千つ， 11
956 D向T向 ff,f?, ;31, 88, 14, e d・b:3, c9 

"l58 D向T向 3a,f4,df,fe‘e3,c8, 57, le 

%8  D向T向 BB,21, 8.13. df, f5, cd, 2B, de 

%2D向T向 f1,3d, 18, ef, 88, 813・3ョ，f5
%4 D向T向 df,67, 2e, 19, 86, 18, 11, 1千

%6 D向T向 88,36, 138". 23. 36, 139, 19. 18 
%:3 D向T内 f8,3a，十6,df,32,f5,d手‘c9

97日D向T向 3a,f己，df,67.2e.59, 11,f? 

:384 D内T向 15,54,77,77,dd.d d，ウウ噌77
ヨ：36D向T向 dd.dd,77・77.dd.dd,.3チ‘fc

372 D向T向 df, 81. ;33, 88・色d'8.i3, 2:1, 2b 

97•'.I D内T向 78,b1,2G,f8,3a,f6・df,57
888 D向T向 3千，fc‘3f，千c・Bf,fl3, 133, c8 

::39日 D向T向 28,88・20,88.88.213，白8,213 
:3ヲ2D向T向 05,513, 135, 58, 85, 513, 131. 48 

ヨ94D向T向 03,0i3, >3f, c8, 3f, fl3, 33・38

:J76 D内T内 le,19,21,78,df,81,3白，目白

3ヲ6D向T向 a2,2:3, aa. a8. 18，・＇3B,l3Cl, 413 
:398 D向T向 82,813, 82, :30・16.a8,5f,a昌
ヲ813D向T向 5千，aa,16, a8, 82, 88, ~32 ‘ 138 

ヲ日2D向T向 55, 8•3. 15, i38. 15, 4日， 15,55

'378 D向T向 Ed.aB，εd' 8.8・e5,21司 1呈，GB
'388 D向T向 19,eb, e 1, 78, b 1, 2i3，十l,c＇ヨ

3:32 REM CDFBB-) －－ーー一一一一ー一一一一一－
'3:34 D向T向 cd,b6・4E・cd・88,de.cd,di3

'386 D向T向 de,3a.，十13,df,e6,131，ミ8.B6

J:38 D向T向 cd,a13,dε・cd, 313, de, c9, 8i3 

984 D向T向 95,5日・ >31.48. 14, 1313，白g,1313 
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＊この欄は！Of＼：のコーナーらしいが僕のような20-;J・ナイ コン ものせてくれるでし ょうか ？（束点都荒川区 ・杉浦

114 弘明20才） l編 なにをおっしゃるウサギさん。べ－＂？ガの読 者は10代から70代までけ 11＼広いんですよ ノ］



残り何人か？などということは表示されません （世・の

中，甘くはないんですよ）。それから， 1000行のPOK 

E……， 3との“ 3”を他の数にすれば，

られますので念のため。

なお，今回のゲームは， N60-BAS I C内のダウ

ン ・スクロール ・ルーチンを使うために作ったものな

ので，アカベーが点滅するとか，キャラクタの動きや，

ストーリーに不満があるかもしれませんが，許してね

－． 

またまたマシお久しぶりです。愛究です。今回も，

ン語を使ってしまいました。

人数を変え

・どーゆーゲームか？

あなたは“アカべー” です。上から落ちてくる爆弾

を．せっせせっせとよけてくださ L、。 この爆弾は非常

に高感度なので，上から当たるのはもちろんのこと，

右や左をかすっただけでやられますので御注意を ／

・その他の説明

3回やられるとゲーム ・オーバーです。

マシン爾アドレス

イニシャライズ
メイン ・ルーチン

爆弾に当たったか？

爆発ルーチン
アカベー移動
STIC K入力
乱数
スコアフ。リント

2×12バイト消去
スコア加算

2×12バイト転送
ダウン ・スクロール
爆弾のキャラクタ
アカベーのキャラクタ

DDOO 
0015 
0060 
OOSF 
ooco 
OOFS 
OE29 
OE34 
OE57 
OE69 
OE7A 
OESE 
OE9B 
OEB3 

ちなみに，

大
阪
府
茨
木
市

ま
つ
り
あ
め
だ
ま

〈写真 I）実行画面

広
島
市

古
Jll 

修

115 合Tンヤツくれるそうだけどまさか編君がずっと着てたヤツじゃ…。（神奈川県大磯町・ 佐 野 慎14才）……［編 ：

なにか不満でもあるの？仕事に追われ1週間もお風呂に入れなし、。その汗の結晶がこのーはは，冗談だよ／］
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5月号のハンバーガ ・ショ ップ，なかなか良いと思

い，家族で楽しめるゲームを作ってみました。歌謡ブ

－＇ムとあってか，家族の評判が良かったので応募して

みます。

【 ゲームの説明

RU Nすると，タイトル画面のつぎにゲーム説明が

でます。カーソル ・キーで前後左右に動き， 3次元迷

路風のホラ穴の中に，ダイヤを取りに入ります。

中にはモンスターカずうようよいて，そのモンスター

.＆（写真 1）タイトル薗箇と同時に，音楽が

流れる

】

h
F
〈写
真
2
Vゲ
l
ム
の
せ
つ
め
い
だ
よ
／

の歌で場所がわかります。反対方向に進むと 3ポイ ン

ト。ダイヤが現われ，前に進むとポイ ントになります

が，たまたまその方向にモンスターがいると，逃げな

ければなりません。

ダイヤのひとつが10ポイント，みつつで30ポイン ト

ふえます。モンスターの方向に進むと，当然のことゲ

ーム ・オーバーです。

かなり進むと出口が現われ， 100ポイン ト・ アップ

でゲーム ・オーバーとなります。耳がなれれば， 300 

点くらいとれます。

きg •＜写真 4 ）とてもユニークなゲームだね／
九真

3 
あv
つ音
た楽
．グを

た
よ

タ
イ
ヤ
を

＊毎月ベ－？ガを買うために，母のしらがを 1本5円でぬいています。えらいでしょ。（沖縄県那覇市 ・富井勇 117 
人14才）…… 【編 .300ム5=60。ぬあーんと，毎月60本のしらがをぬかれちゃうわけ！？お母さん，頑張ってグ】



ホラ穴のパターンや，モンスターに食われたときの

サウンド処理ができれば，もっとリアルなゲームにな

るでしょう。

それに，簡単に直して楽しめるところは，最後の音

楽データ文を変更することです。私の場合，最初はま

ったく同じ曲を七つ入れて，それぞれ半音ずつ変えた

ところ，家族からまったくわからないと言われ改造し

てみました。

編集部のみなさん，年令に関係なく遊べると思いま

すので，カラオケで歌ってる気分で楽しんでください。

*CHECKER FLAG 

Dr.D ．これは楽しいプログラムだな。ついつ

い鼻歌てιも歌おうかつて気分になるな。

編集長 ：Dr.，今日免ちょ っと行ってみますかヲ

絹 ：あれー引 いいんですか？ 仕事中は私

語は禁止じゃなかったのかな？

影 ：そうだ，そうだ／ しかし，今回は私も

参加させてもらおっとノ

編 ：しょうがない，私一人だけでも冷静に仕

事をしよう 。

グググー サ

編 ：え～と，この音楽はと 左ヘノノ
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内容
ボクシング ・ゲームて1 赤（チャンピオン）と青（チ

ョウセンシャ ）と戦い，パンチを多く打ったほうが勝

ちです。

遊びかた
できるだけ近つ引いて，顔面にパンチを当てます。 1 

回当るたびにポイント 10点が入り，ポイントの多いほ

うが勝ち。進みながら打っとよく当たります。

操作方法
固で進みながらパンチ，固で後退，回はパンチだけ

です。

改造について
このゲームは 5回戦ですが， もっと長くするときは，

〈写真 I）カーン．グ第 1ラウンド。たがいにジャブ

をくりだす

960行の R=6の数字を変えて，また，チャンピオン

が強すぎますので，弱くするときは 830行を消すのも

方法です。

食CHECKER FLAG 

影 ：なかなかゆかいなゲームだなあ。

絹 ：そうですね。ちょこまかとおもしろし、。

Dr.D ：そうだな。プログラムも短いし とい

いたいところだが，まだまだ半分に縮めら

れるぞ。例えば，LIN E文なんだが．前

の文でカラー指定するのはなぜかな？ こ

れは， 一緒にしておいたほうがいいな。

それと， PUT＠文も．手前のカラー指

定はいらないんじゃないかな。

編： 画面も，も う少し工夫できますね。

〈写真2）イテッグさすがチャンピオンのパンチは強い

120 
骨あのー彩さんはパグですか？ （長野県茅野市・ 林 陽一13才）…［影.bugとは虫”の芯味。どうして私が虫

なの？編： おかしいですね。どれ降舎をパラパラとーあ，あった庁病IJ,(j泊‘だってきグi影： 虫になりたL、。］
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OPERATION 

ここに，シンセサイザー製造用の産業用ロボットが

6台あります。形式は，多関節型ロボット2S C372 

型です。

いまはこの工場でまじめに働き続けていますが，と

きどきオイルがきれて動きを停止してしまいます。そ

こで，あなたに頼みたいことがあるのです。オイルが

きれて停止したロボットに，オイルをきしてください。

ただし，注意していただきたいことが二つあります。

一つは，ロボットが停止してからあまり長い間オイ

ルをささないと，ロボットが痛がるということです。

そして，もう 一つは，オイルがきれでもいないのにオ

イルをきそうとすると，仕事のじゃまをされたロボッ

トがおこるということなんです。失敗は， 3度までゆ

るされます。

d

司
〈写
真
1
V
キ
l
操
作
の
説
明
。

固
で
ス
タ
ー
ト
／

*CHECKER FLAG 

編 ：現在の工業は，産業ロポットにより人員削減

や大量生産を可能にし，いまや…・・。

’E：訟にをプツプツと，ひとり言いってるの？

私にはチンプンカンプンさ ／

編 ：ゲームの話をしてるんです／／ テーマが産業

ロポットだから，私の知識をちょっとしゃべっ

たまでです。

Dr.D ：ほほう，またもや森君の受場だな。どれど

れ一一ふむ，一見するとなにかよくわからない

ゲームだが，今回は産業ロポy トの苦労をゲー

ムに託してるんだね。

... （写真 2)0 I Lをそそぐと‘ジャマダ．グ’としか

られた

‘ 〈写真 3) ＊イタイヨウ／’とマシンが泣〈。カワ

イイネ．グ

台つまらない話だけど．（費の友人はマイコンを早〈覚えたくて7 イコンの本を食べ．ゲりになってしまった。ねつ

つまらない話でしょ ／（神奈川県横浜市 ・中辻正明13才） ··· ［•： 笑いの伝染病。 お腹が痛くなって…···. ）122 
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7月号にやっとMK IIのゲームがでたグしかし 1本

だけ……。そこでも’もしかしたらこんなのでものるか ，

も！？と思って出してみました。

オセロです．グ 対戦は人対人，人対コンビュータで，

先手，後手は自分できめられます。なお，いちいちE
KEQ_K図キーを押すと， パスにされる場合があります。

プログラムは， P6用オセロ を参考にというより使わ

せてもらっていますが，優先順位はオリジナルです。

また，ゲームをやったあと，LI S Tを見たり別なプ

ログラムをいれたりするときなど，巨三三正→匡三三日を

押すと，オセロが消えます。

主なN80の命令は

T（写真 1）スタートです。先手後手は自由に決め

られます

CMD CIRCLE, CMD VIEW, CMD 

SCREEN, CMD CLS 

CMD COLOR, CMD LIN Eです。

参考作品

4月号Pc 6001用コンビュータ ・オセロ

*CHECKER FLAG 

編 ：これ， MKil周のプログラムです。オセ

ロですが，リス トも短かかったので採用し

ます。

Dr.D ：ほほう，久しぶりにオセロが登場した

な。どれどれ，なるほど短かいだけあって

あまり強く ない。

影： どれどれ，ははあキレイ なだけあって，

なかなか難しい。

編 ：やる人によって，いくらでも難しくなる

オセロ ・ゲームでした。

124 合おりんばあさんは樋山へ行った。そして彬さんも・・…合掌。 （奈良県平田突抜町・鈴木留美子21才） ・・［影
：久しぶりに女性からの使リが届いたね＼？¥? ＼？・： 内容はどうでもいいの？彫・。。。気にしません。。。1



コンビュータ・オセロのプログラム・リスト

10 CONSOLE0,20,0,l:WIDTH80,20:0EFINTA-Z 
20 C門DSCREEN2,,7:C門DVIEW< 10, 10＞『（ 1 90 • 1 90) : c門D COLOR,2 
30 KEY 1,"cmd cロ1ロ「，0・’＋CHR$Cl3>:KEY 2，”cmd cls2＇・＋CHR$Cl3>
40 C門D CLS3:COLOR7:FOR A=O TO 7:FOR B=O T07 
50 C門D LINE<A•20+10,B•20+10 ＞ー＜ A・20+30,B・20+30>,0,B:NEXT B,A 
60 LOCATE 6,0:PRINT 111 2 3 4 5 6 7 8”；：COLOR6:PRINT ” 

---Comput e「 Othello ーーー”： CLEAR
70 COLOR7:FOR A=l T08:LOCATEO,A*2+1:PRINT CHR事（48＋《＞：：NEXT:DI門 VC8,8>
80 FOR A=l T04:READ X,Y,CO:GOSUB620:VCX,Y>=CO+l:NEXT 
90 DATA 4,4,7,5,4,0,4,5,0,5,5,7 
100 LOCATE54,2:PRINT "t?ン予｛フロ｝”； :LOCATE54,4:PRINT “コ‘予（シロ） ": 
110 COLOR6:LOCATE52,6:PRINT ＂－ーシ‘ 1ンハ‘ンーー”

120 COLOR7:LOCATE53,8:PRINT ＂ヒト＜ O> I守干（ 1) ノアト（2) ？’V 
130 J=VAしCINPUT$Cl≫:IFJ>2 THEN J=2 
140 LINEC52,6＞ー＜76,8>," ",B:IF J=OTHEN N$C1>="PLAYER1’I: N$ (2) ="PLAYER2・I:GOT0160 
150 JN=J+ CJ=2) •2+1: N$ CJ) ="YOU": N$CJN> ＝”PC-8001mk2" 
160 COLOR5:LOCATE63,2:PRINT N$C1>::LOCATE63,4:PRINT N$C2>: 
170 COLOR6:LOCATE52,6:PRINT 11--Keyこ1ウリョワー－＂： LOCATE55,15:PRINT ・」ーハ・ヌーー”；

180 COLOR7:LOCATE54,8:PRINT "[CLRJ 耳ワリII:: LOCATE54. 17: PR INT N$ ( 1) : p ( 1) : 

190 LOCATE54,9:PRINT ”E RETURNJ 1）・ヌ”；：E=O:LOCATE54,19:PRINTN$C2>;PC2>: 
200’ 
210 IF E=60 THEN 540 ELSE F=l:GOTO 300 
220 CO=O:K=8:0N J+l GOSUB250,250,380:IF KK=O THEN 210 ELSE E=E+l 
230 IF E=60 THEN 540 ELSE F=2:GOTO 300 
240 C0=7:K=l:ON J+l GOSUB250,380,250:IF KK=O THEN 230 ELSE E=E+l:GOTO 210 
250 KX=X:KY=Y:FOR AX=-1 T01:FOR AV＝ー1TOl:IF AX=O AND AY=O THEN NEXT ELSE !q=2 
260 A=KHAX•N:B=KY+AY事N:IF A<l OR A>S OR B<l OR B>S OR KX+AX>8 OR KX+AX<l OR KY+ 
AY<l OR KY+AY>8 THEN 290 ELSE IF VCKX+AX•CN-1>,KY+AY*<N-l))OK THEN 290 
270 IF VCA,B>OCO+l THEN N=N+l:GOT0260 ELSE CO=CO:KK=l 
280 FORI=OTON:X=KX+AX•I:Y=KY+AY・ I:GOSUB620:VCX,Y>=C0+1:NEXT:X=KX:Y=KY:GOSUB620
290 NEXTAY,AX:RETURN 
300 COLOR5:LOCATE52,ll:PRINT N$CF>:" ノ J）・ン "::COLOR7:KK=O 
310 IF J+F=3 THEN 370 
320 LOCATE64,13:PRINT Hヨコ＝11;:X$=INPUT$ C 1> 
330 IF X$=CHR$C 12> THEN "540 ELSE IF X事＝CHR事（ 13) THEN 490 
340 X=VALCX$):IF X=O OR X=9 THEN 320 
350 LOCATE64,13:PRINT ”ヲ予＝”：：Y=VALCINPUT事（ 1)) 
360 IF Y=O OR Y=9 THEN 350 ELSE IF V<X,Y><>O THEN 320 
370 ON F GOT0220,240 
380 RESTORE430 
390 READ X,Y:IF X＝ヲ THEN490 
400 IF VCX,Y>OO THEN 390 
410 CO= CJN=2> •-7: GOSUB250 
420 IF KK=O THEN 390 ELSE RETURN 
430 DATA 1,8,8,1,1,1,8,8,3,3,6,3,3,6,6,6,1,6,8,3 
440 DATA 3,1,6,8,8,6,1,3,6,1,3,8,2,6,2,3,3,2,6,2 
450 DATA 7,3,7,6,3,7,6,7,4,3,5,6,3,4,6,5,3,5,5,3 
460 DATA 4,6,6,4,4,7,5,7,4,2,7,5,2,4,2,5,7,4,1,5 
470 DATA 4,1,5,2,5,8,8,5,4,8,1,4,5,1,8,4,2,2,7,1 
480 DATA 7,8,2,7,1,2,7,2,8,7,1,7,2,1,8,2,2,8,7,7,9,0 
490 COLOR7:LOCATE54,13:PRINT N事CF): II J）・ヌシ司ヌ “： 
500 PCF>=PCF)+l: IF PCF>=3 THEN 540 
510 FOR l=O TO 1000:NEXT:LOCATE54,2•F+15:PRINT N$CF>;PCF>; 
520 LOCATE54,13:PRINT SPCC18>;:IF J+F=3 THEN E=E-l:KK=l:RETURN 
530 ON F GOT0230,210 
540 COLOR6：しOCATE53,15:PRINT 11--GA門E OVER --11: 
550 FOR A=l TO 8:FOR B=l TO 8：門CVCA,B＞＞＝門CVCA,B>>+l:NEXTB,A 
560 COLOR7:LOCATE54,17:PRINT N事（ 1)；門（ 1): 

570 LOCATE54,19:PRINT N$C2＞；門（8):
580 SS=ABSC門（ 1）ー門C8>>:F=2+C門（ 1））門（8))
590 LOCATE52,11:IF SS>O THEN PRINT N$CF＞：”ノカチテ‘ヌ ”； ELSE PRINT ”ヒ宇ワサ予‘ーヌ！
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肯ついにあの・ゴノレゴ13”を見た。オープニングのタイトノレ，ビノレの中を飛ぶヘリコプターなど感動グ （新潟市 1 ')t:: 
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月干I]マイコンの83年 2月号「移組版スペースシ ップ」

を見て，闘争意識に燃えてこのゲームを作りました。

これは，マイコン82年 7月号のFM版 「SUPER 

SUBMARIN E」の移植版です。

I If-Aの説明

計器を見ながら，四国で浮上と潜航をくり返し，ス

ペース ・キーで魚雷を発射して敵艦をやっつけてくだ

さい。敵艦は10隻です。

．移植ω て

移植で困ったのは，イ ンターパルと Pu T文でした。

〈写真 1）魚慣を発射したところ
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さっぱりわからず， 2, 3日頭にきていましたが， ど

うしても完成させたくて，あらゆる本を読んで作りま

した。 PCとFMでは， Pu Tのデータのしかたがま

ったくちがうんですね。敵艦の数は， 1490行のP0= 

10がそうです。

参考

「F-BASIC入門」緒方健二著 誠文堂新光社

月刊マイコン82年 7月号 「SUPER SUBMA 

RIN E」

月干lj？イコ ン82年10月号「スペースシ ップ」

食CHECKER FLAG 

編： はあへまた移植かι ー。

影 ：でも，画面がすっごくかっくいいじゃん ／

Dr.D ：ぶあっかもん／ ワシは，おこってんだぞー／

まったくなにも変えずの移植ばあっかり／／P88の

ユーザー，きあー起きあがれグ キー・ボー ドと

青春を語ろうグ

一同： シラー

影 ：言わなけりゃ，いい子た’ったのにネ～／
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合学校にFM-8がフルセットで56台来たグらいいな～。（長野県塩尻市 ・森川和久13才）・・…・［影 ：きて授業を

始めるか。ン ワそこの森川君／宿題の答えがまちがっとるよ。もう一度テ
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はじめに

知らず知らずのうちに，プログラムがこんなに長く

なってしまいました。かな りムダな部分があるかもし

れませんが，ごかんべんを ／

〈第1褒〉プログラムのしくみ

10～ 340 タイトル

350～ 450 初期値設定

460～ 530 敵の車の方向を決める

540～ 630 右方向の出力計算

640- 730 上方向の出力計算

740～ 830 左方向の出力計算

840～ 930 下方向の出力計算

940～ 970 敵の車の後処理

980～1030 FUE Lの判定

1040～1110 キ一入力

1120～1250 当たったヵ、？

1260～1330 車の出力計算

1340～1660 画面出カ

1670～1740 右方向の車の出力

1750～1820 左方向の車の出カ

1830～1900 上方向の車の出力

1910～1980 下方向の車の出力

1990～2000 DATA 

2010～2070 当たった時の処理

2080～2150 追いかける計算

2160～2310 GAME OVER 

‘ 《写
真
1
v
タ
イ
ト
ル
画
面

内容

青い草が， あなたの車です。画面にあるド ットを，

敵の車に当らないようにすべて消してください。 3回

当るかFUE  LがOになったら，ゲーム ・オーノ〈ーで

す。 1面クリアするごとに，残りのFUE Lが加算さ

れます。

クリアするごとに敵の車が1台ふえ，最高 3台まで

ふえます。スコアが5000点になると， 自分の車が1台

ふえます。FUE  Lは2ずつ減り，スピー ドを上げる

と10ずつ減ります。

操作方法

方向は，上下左右のカーソル ・キーで，スピードは

スペース ・キーです。

最後に

見ためは遅いよ うに見えますが， スピードを出して

曲るのは難しいでしょ ／

改造

簡単だという人は，2090行の IF……R R=INT 

(RN D※ 3…）を， 4またはそれ以上にしてください。

1面白を消せない人は，まず縦の ドットを消してか

ら横のド ットを消すことです。

合，g：あれ～このページにはお便りがないの？・：ちがう よ今しゃべってる内容がハガキに書かれてるんだよ。

130 （神奈川県横浜市・鐙川丸14才）・ ［盤Jll：こんなこと書いてOFに載るかな？変質部だから載るだろう。1

』司

《写
真
2
V
う
ま
く
操
作
し
な
い

と
、
必
ず
相
手
に
つ
か
ま
る
ぞ
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〔物語〕

承久年聞のこと，鎌倉の在，小坪村に異形のものカ、

出現した。このものは人聞を喰らひ，村人をふるえあ

がらせた，その昔平安京にあらわれたという類似のも

のにならって「江井里安」と呼ばれた。

海前寺の和尚．文真は，古文書から，江井里安は穴

に落とせば滅びる ことを知り，村人に教えた。村から

は六人の勇者が選ばれ．江井里安退治へと向かった。

穴は同時に 2か所以上は掘ることができないうえ，

魔力によって神隠し （テレポート ）にあい，犠牲者カ、

あいついだという。

彼等は海前寺に手厚くほうむられ，現在にいたるま

で，線香のけむりが絶えぬという。

このゲームはこの故事を再現したものである。

〔操作法〕

村人はコントローラ 1の方向キーで上下左右に動か

せます。 SRないし SLキーで，それぞれ一つの穴カ、

*CHECKER FLAG 

編 ：今月は純日本的ゲームでケンネルきんがせま

ってくれております。

Dr. D：中の文字もなかなか読ませるのう。なにな

に 『平一安京エイリアンに挑戦してみました。媛

小化されていますが，工夫しています。画面に

はナゾの字句がならべてあります。解説のうえ

トミーからがっぽり 宣伝費をふんだくってくだ

さしい・』其品、犬きんからのメ ッセージだぞ。

編集長／どうする？

編集長． いや．私がわざわざいわなく ったって，

べ－？ガのことパソチリおうえんしてくれます

よ，ネッ／トミーさん。

掘れます。他の場所に穴を掘ると，前の穴は自然に埋

められてしまいます。

江井里安をやっつけると 1匹について面の数×50点

ずつ加算され， 3匹やっつけると面が変わり， 1000点

のボーナスが与えられます。ゲームは勇者の数がOに

なるまで続けられます。

小坪村の右はずれには海前寺があって，文真和尚の

法力のため，境内では江井里安は人を喰らふことがで

きません。村人は1/21の確率で （62-65行）テレポー

ションにあいます。

〔注意〕

プログラムは 「オワリ 」で終了しているので再ゲー

ムしたいときはモニターモードにして 「ジツコウ」と

入力する必要があります。この場合，前回埋め残した

穴が残っていますが，これは効力を持っていません。

てきとうに埋めもどして遊んでください。

...実行画面。意外とす早いエイリアン

［吾1rlOO
... （第 1図〉アニメのデザイン

合パソコンの方言ー岡山ではコンビュータを コンブ一久オ7ィスオートメーンヨンをオヒスオートメ ソン・・主
んでいうはずないけ （岡山市・ 菅田 誠14才） ［編 ：方言は大切にしましょう ／影 ：？イコンの方言もネ4 133 
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円＿，；＿ヲ、h 100 守ヨヘ” 凸8 ジヰF門＝G 106 モシ Gど〉門ナラハ” 110 ニイ’7

24 ＂＇宇 D=G 69 シキ 7ニメ4＝イチCY,X) 107 モシ門＿＿,.90すコラJγ11(l ニイケ

25 シ乎 7ニメ2＝－｛手CY,Xl 70 -n工［＿， 108 73 ヲヨ’r
26 50 守ヨ’γ、 73 シキ N=N司1 110 モシ G< >H1弓J)"115 ニイケ

28 シキ G=E 74 オト 二オコ 111 シ司 Z=H 

勺‘ー匂’ 100 『ョヘ” 75 11ケ 11,N 112 シキ H＝守内

30 シキ E=G 76 シキ門＝弓ンヌウ （5)+11 113 120 二f’7

31 シ宇 7ニメ3＝イチfY, Xl 77 力工レ 115 ・i:;, G＜、W1ラJ）” 125 ニイケ

35 モシ N=Ojラsγ40 ニイ守 80 シキ Y=G-<G/10）寧10 116 シキ Z =W 

36 シキ Z=C+D+E 81 モシ Xに＞1ナ号，γ‘日4 二イ守 117 シキ l~＝90 

37 モシ Z<273ナラJ）”15 ニイケ 82 モシ Y=lナラJ＼＇‘守5 ニ｛ケ 120 1トシオン

38 シキ T=T+1000 83_ シ乎 G=G -1 121 シキ G＝守1

39 6 ニイヴ 臼4 モOI X< )-31＇弓Jγff7 ニイサ 122 OI千 T=T+F'*50

40 オワリ 85 モシ G>SOナ号Jγ守5 ニイケ 123 シ司F Z=128*Z-Z/10本1276-65

50 ヰF1 1 X,Y 日凸 シキ G=G+10 124 シヰF ti~ ( Z) =T!I~ <33) 

51 モシ Yど＞1ナラ』γ・5凸ニイケ 87 モシ X< )-5；弓山”守0 ニイ守 125 11’r 21, T 

52 :1宇 Z=H 88 'f:1 Y＝白ナラJ＼＇‘95 ニイケ 126 11工［，

」
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... （第2図〉パックの作りかた

*M Z 700を持ってるが友人に 「回合だから乾電池て昨やってる」なんていわれてる。 （栃木県今市市 ・吉原

134 清和14才） ［編 ：ふ～ん．今市市は回合なんですか。すると編集長は間々悶だけど，あそこはどど田舎だね。］



今回は Sc -3000を使うことができたので，さっそ

くプログラムを 2本作ってみました。

ATTACKER 

このゲームは，今年の3月号に川口輝明君がx1で

作ったものを，移植したもので，プログラムはまったく

そのまま（一部は違う所もあるが）すなおに移植して

みました。

移植上の注意点は，画面のサイズが違っていること

と， SC-3000では画面上のキャラクタがコマンドで

は読めないのでvVPEE Kを使用したことです。爾

面に関しては，オリジナルのプログラムを読むことで

午寺に問題はなかったけど，キャラクタを読むときには，

かなり悩みました。なにしろ，7 ニュアルがまだ手書

きの状態のものだったので，てっきり VPEE Kがな

いと思いPEE Kで直接読もうとしたり，いろいろと

苦労しました。まあそのかいもあって，今回の移植は

大成功でした。めでたしめでたし。

GRAPHIC TEST 

こっちのプログラムは，オリジナルて・す。個人的に

も，かなりグラフィ ックが好きなので，乱れた美の世

界をマイコンで表現してみました（このプログラムの

どこが美の世界なんだ／ ）。 というわけで，このプログ

ラムは，乱数によ って色のついた線，四角形，円，だ

円， PAIN Tなどのグラフィ ック・コマンドをテス

トしてみるために作ったものです。結果は見てのお楽

しみ。

私の感想、としては，ライン，サークル文の実行その

ものは早いけど， PAIN T文は， ちょ っとおそいで

すね。しかし，この価格でこの性能だから，そのぐら

いのことはしかたないのかもね。

SC-3000について一言

価格29,800円という安きで， 16色のクラフィック を

持ってお り， とても G00 Dなマシンです。しかし，

PAIN Tしてある所に，違う色でラインを引いたり

サークルで円を描いたりすると， PAIN Tされてい

る内部で，一つのドットが大き くなってし まう のが気

になりました。

BASI C本体の実行速度は，他機と比べるとおそ

いようです。今回のゲームでも，オリ ジナルのx1と比

較すると，早さが約半分ぐらいに感じられます。まあ，

これは，ユーザーがマシン語を組み合せてVERY 

GOO Dなゲーム ・マシンにすれば、いいんでしょう ね。

〈写真2）デモ用としても使えそう砂

‘〈写真 I）反射板を利用してUF Oにぶつかれ／

合プレゼント ・コーナーを作ってよ。パソコンのカタログとか没プログラムとか別にお金をかけなく ったってい 1~に
いからさ。（北海道札帆市・菅原 格） ［編 ・プレセット どっかに務ちてない？影：むい／絶対にないグ】 一ーー



TACKE Rのプログラム・リスト GRAPHIC TES Tのプログラム・リスト

襲撃論調澱甥）~！·~Y=INT<F
器量~n~~~（ l）将川 E

~~i~f ~1;lU＇：~；！ji：；；ど＼：~~ y~~：~ 
宮内j向~rl~~~~~：~H: ~： ：：~： TH:t~ 二1

if g~ ~g5~~~ ~ ~~：~~·~· l ~~ rn~~~ どr~~~~：~＇~＂~
IH>w~＝印~！~~f.'Ey~~~H~｝go+
5白BS~~＝~~f3~li:;I目~~> ~2~AM ~11~~~ ~ ~ot6 l~ 
i~~s ~ ~＝~~f 4~~is rn~~ :o~A~：3~日；~~~rna+6:*g 

i説：；iii!il~ll！！~~i!i；~~n官記長~~~ぷ，~（~~~見2~~“お向BS~刊o+6:•:it白以内三iL~舟~ 1.m63＞本2＋ぬBS

Iii .l~I ; u~mn~！r ：：：~ささき：
翠＆：i踊 ~~ii~~~~~~~~ ）鴨NC脳u~~..，”
盟主 k~』_;c,R,J，且［.＇.＇. I露軍lE露j野郵盤露軍1・

:: ~ ~~~~~：二二本L， 
~~1~~i.i1Nf NJ~ND ( i ＞事29 ）~q ， ~NT 附 (i)

~n 8b~~ffiilL~~.b:PRINT "You s 

*CHECKER FLAG 

Dr.D ．いやー， S C-3000はスゴイな／ こ

れだけの機能があって，価格が29,800同と

は。

編 ：とにもかくにも，このプログラムを見て

くださし、。

Dr D：ああ，筆者の時間的余裕がなかったも

のの，まずまずといったところだ。 Sc-
3000の機能はこれだけではないから，読者

の中で我と恩わん人は，ぜひプログラムを

組んでワシのところまで持ってきてほしい

な。

影 ：安いからってパカにはできないネ ／

j--li1－放町者ち．お金怠し・if.6

＋令（＼. しょ~＇

新潟県新発国市沢渡 1噂

136 脅父がテストで平均90点以上とったら7 イコンを買ってくれると言った。｛提はがんばった／平均89.8点・・・。（佐

賀県西松浦郡 ・笠原博司14才） ・［影： どえ～す／ほんとに89.8点もとったの？優秀だなあ F勝利は近いぞグ］

省11



下川敏男氏のMZ-SOK/1200用“DEFEND C 

IT Y”を移相したものです。はじめて作ったゲーム

ですが，動きもなかなかのものではないでしょうか。

宇宙船てリ襲ってくる敵から，都市を守るゲームです。

1面から 5面まであり，だんだん難しくなります。 1

面ではゆるやかに襲ってきますが， 2面では激しく動

きます。3面ではワープしてきます。4面になると，

敵はレーダーにより一時的に見えるだけになります。

5面では敵も攻撃してきます。

エネルギーか宇宙船がOになると，ゲーム ・オーバ

ーです。 1面をクリアする得点は，2000,4000, 7000, 

10000点です。得点は，スピードにより多少異なります。

スピードを上げれば得点は高くなりますが，敵を破壊

できないとダメージが培えていき，最後に得点から引

かれます。

キー操作

RU Nすると，キーの説明，敵の説明が）I［貢に表示さ

企〈写真 1)5面まであるゾ／ ビームを発射グ

れ，国を押すと，ゲーム ・スタートです。キーは囚で

上，固で下，固でビーム発射，固でスピード ・アップ

です。

参考

べ－？ガDEL U XE M Z-SOK/1200「DEFE 

ND CIT Y」

女CHECKER FLAG 

影： ブワーグ このシコーキのキャラがいいー

ネェ，なんとなくツパサに立体！惑があるゾー。

編 ：ダメージ ・グラフもなかなか。こんなふうに

こったスペース・リアリティー ・ゲームサイコ

ー ／

Dr. D：とにかくだ。移舶なんで，なーもいうこと

はなーと思ったが，ぬあんと，そのままの移M

では．なーか。

少しは自分なりの工夫がほしかった。

企〈写真2） ドカーン！／ ゃったぜグ

育編さん20オ，彩きん22オ， Dr.D40才，編集長30オ．どうです？ （これだけ若くいえば絶対載るだろう ）（大阪府
泉南都・中下 潔14才） 【編集長： 編集部の弱点をついたな。編・影 ：のっけのっけグDr.D：のけろグ1 137 
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ある日，ネコ君のご主人が病気になってしま った。

病床のご主人は，タコが食べたいと 言う。ネコ君はシ

ュノーケルをつけ．タコっぽを背おい，海へで、かけた

TO GAME 

回回国圃でネコを操作し，スペース ・キーでタコっ

ぽをうまくタコにかぶせてください。イカに対しては，

そのまま食えます。ネコが全部つかまると， GAME 

OVE Rとなります。

とがき

このプログラムは，かなり前からできていたのです

が，べーマガ4月号のOFを読み，あわてて原稿をま

とめました。

かつて激戦区とまで言われていたVI Cのプログラ

ムが，質量ともに落ちて来ています。新機種を買いた

いと思いますが， VI Cはみすてません。

参考文献

*BASI Cマカツン ゲーム大全集II

「サラダの国をインベーターから守れ／」

菅沼公夫氏

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：いいぞグ なかなかおもしろいゲーム

だな。なんといっても，登場するキャラク

タがかわいいじゃないか。

編： しろうと汐作るプログラムですから，多

少プログラムが維になっても，これだけ楽

しめるんなら最高ですよ/I

影 ：：最高？ さ行こう．グ

編 ：どこへ？

影・ どこ って．海に決まってるじゃないか／

編 ：そういえば唱もう夏なんですネ一一。

... ＜写真 2）ゲーム中。このあとでイカ〈んもでてくるよ／

140 ＊一言「ひBゅう太がほしいんおそまつ。のせね と編Fてめ一保健室行きだぜ！？（大分県西国東郡 ・図辺直也13才）

... ［.：なんてノ〈ッチイ じゃなかったきたない言葉を使うのでしょ。影： 保健室に行きたい。。。ウヒヒ ／］



〈リスト I）キャラクタのプログラム。初めに入力し，セーブしておく

10 POKE51,0:PQKE55,0:POKE52,28・POKE56,28
15 RE門車HIGHRES療
20 FORI=7168TOア310
30 RE内DA:POKEI，向

40 NEXT 
50 D内T向a，ア， 15,15,29,26,157,159
60 D向T円0,224,240,24の， 184,88, 185 .. 249 
70 D円T向1!'.58'77, 125, 14 J 143' 119, 4 ・' 56 
80 D円T向12L 1 78, 190, 112, 240, 206, 32, 28 
90 D内T円3,15,24,51,63,111,127,1.27
100 D向T円192,240,120,252,252,254,254,254
110 D内T向63,63, 3 L 15, 63, 127, 63, 0 
120 D内TA252,252,248,240,252,254,252,0
130 D内T円4,10, 9' 16 ・' 4 7 ・' 42, 239' 161 
140 D円TA35,82, 146, 10, 246 .• 86, 24 7 .• 135 
150 D向T内167,14 7 .. 72, 39, 16, 9E≫ 13 L 252 
160 D向TF司255,203, 1e, 220 .. s, 6, 193, 63 
170 D内T向1,3, 135, 143, 195 .. 195, 135 .. 133 
180 D円T向12s,1si2,22s,241,195,195,22s,161
190 D円T向143,191,143,255,15,159,242,14
200 D円T向241,253, 241.・ 255, 224, 121，ア9,112
210 D何T向38,255 .. 255, 255, 255, 255, 255 
220 D円T向255,255,255,255,239,211,44,195
230 FORI=7424T07431・POKEI,0:NEXT
300 RE門蛾門USICD内T向機
310 FORI=7432TOア493
320 RE円D内
330 POKE I，向
340 NEXT 
350 D内T向204,213,213,213,207,21ア，217,217,221,213,217,:;;::21,223,221,21ア，213
360 D向T内191,204,204,204,198,20ア，207,207,213,204,20ア，213,217,217
370 D内T向204,213, 204 J 213 J 204, 191J204, 191.・ 204, 213, 204.• 213, 191, 191J213 
390 D向TA2臼4,213,213,213,207,217,21ア，217,221,213,217,221,223,0,223,0,0
400 RE問調~CLR LO円D権

410 POKE198,9 
420 FORI=631T0635 
430 RE内D内
440 POKE! J向
450 NEXT 
460 D内T向67，ア6,82,13,131

われらパソコン仲間

二んにちは，ひまわりパソコン塾ですグ

4

『ベ
l
マ
ガ
と
マ
イ
コ
ン
持
つ

て
ゴ
ク
ロ
ウ
サ
ン
グ

「君達は将来の日本を背負ってゆく人達です。唱

の先10年，20年たってもコンビュータ技術者はソフ

ト・ハードともに不足するでしょう。あなたたちが

世界のコンビュータ産業をひろめてゆく大頭脳とな

ってゆく ことはまちがいありません。頑張ってくだ

さし、」 一一 このメッセージは，東京都武蔵村山市の

ひまわりパソ コン塾から届いたものです。現在の会

員が60名。会員の石塚正幸くんが，簡単なクラブ紹

介をしてくれます。

「こんにちは，ひまわりパソコン塾です。いま導入

しているノマソコンは，P 6 , P 8 , P 88, F M 7 , 

パソピアです。実は，ひまわり電化という電器店でや

ってるんですが会員が60名と多いんです。それと，

BASI Cをひととお り覚えると免許皆伝者になれ

るのです （現在は 8名）。年に 1度のゲーム大会は全

員が参加するからス ゴイんですよ ／」

合（1if；＇作っ たゲームポYですか？教えてください。ちっちっと もこわくなんかないやーいグ （奈良県桜井市 中 141 
尾敏康14才）…［影 ．えーい，めんどうだ。みんなボツ．グ編集長 ：それでいいのか？影 ：シー7 セ～日目ンノl



〈リスト 2）メイン・プログラム

10 POKE36869,255:POKE36878,15・POKE36979,237
20 S1•36974 : S2=S1+1 ・ S3=S2+1 ・ SN=S3+1 ・ V宰U圃醐四国圃醐圃明蜘刷醐醐醐醐”
30 SC=0:E＝自由X=10:Y=5・FORI=lT04 T< l)=l: NEXT: C怠 0:N=3・F=0
40 PRINT”::lllllTHE OCTOPUS POT I国F'PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQ

50 PRINT”醐戚帥剛脚内刷IBCal UllU州耳目前！？制 KEY'."T副室内珊me”
60 PRINT”緬馴淘””『TUBO=SP円CEKE＇，..” ：PRINT”細沼脚”’iIClHSCORE”J HS 
70 PRINT＇’Mゆ闘WE凋・FCl抱 HITSP円CEKEY K1DE凋・FCl”：FORI=7690+484T07690+505:POKEI,1
6 
75 POKEI+30720,0'NEXT 
90 w向IT197,32
開 FORI,.1T04:X(l)c10'Y(l)=10:NEXT:PRINT＂コ掴 SCORE ”SC”’””””””制EKO"N
100 PRINT”IF'PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQ” 
110 FORI,.7690+494T07690+505・POKEI,16'P0KEI+30720,0'NEXT
12日門•7432
130 PRINT”銅掴SCORE ”SC 
140 PRINTLEFT事（Y$,Y)SPC<X＞”圃HI凋臥JK”，
150 FORI•1T04 ・ IFT< I ) =0THEN NEXT・Cl0T0250
160 PRINTLEFT事何事，Y(I ≫SPC伺（ l)）”伺凋副 “， 
170 Z•INT<RND<l ＞申4)+1
180 Y<I ）’Y<I>+<Z=l内NDY < I»5>+<2•2向NDY < I><19 ） 申ー1
19日 Z•INT<RND(l ）申4)+1

200 X<D・X<I>+<Z自 1円ND>≪I >:>1 >+<Z鰯2向NDX<I><19）車ー1
23日 PRINTLEFU<Y宰，Y<I) >SPCO≪ I））”no円輝・IBC”；'NEXT 
240 L•PEEK<7660+X+Y車22-22) : IFL<:>BTHEN800 
250 L•PEEK<76自＠＋対＋Y車22-22+1 ） ・ IFL<>9THEN800
260 L•PEEK<7680＋拭＋Y申22) : IFL010THEN800 
270 L•PEEK<7680+X+Y申22+1> : IFL011THEN800 
280 PRINTLEFT事何事JY>SPC（約” 凋町 ”J 
290 L•PEEK<197> 
300 Y•Y+(L・12向NDY)5)-(L・36向NDY<18)
310 X•X+(L・20内NDX)l ）ー＜ L•44円NDX<19>
320 IFL・32向NDC=0THENC・1:cx-x:cY=Y+2
330 IFC,.1THENClOSUB400 
335 IFC=1THENClOSUB400 
340 IFINT<RND< 1 ）申100)•0円NDE=0THENE=1 ・ EX•0 ' EY・10
350 IFE•1THENClOSUB500 
360 POKESL 0: POKESL PEEK＜門＞ ：M・門＋〈門・7493）申62+1
37白 IFT<1 ＞掴0ANDT<2)•0内NDT<3 ）詔＠向NDT<4 ）’0THEN700
380 ClOT0130 
400 PRINTLEFT章作$， CY>SPC<CX＞” 凋即 “J 
410 POKES3,230 
420 CY・CY+l
430 PRINTLEFT宰（Y$,CY>SPC<CX）”llDE凋園FCl”J
440 IFCY>=21THENC=0:POKES3,0'RETURN 
450 FORI•l T04: IFT< I )•0THEN NEXT: RETURN 
460 IFX< l)・ex向NDY<I≫=CY内NDY<I><=CY+2THENPOKES3,255:sc.. sc+50・POKES3,235 : T< I ）・8
470 RETURN 
500 PRINTLEFT$何事，EY>SPC<EX＞“ 凋削 ”J 
510 EX•EX+.5 ・ EY・EY+INT<RND< 1）申3）ー1
520 IFEX)20THENPOKES2,0・E=0:RETURN
530 IFEY<STHENEY・5
540 IFEY>19THENEY・20
550 IFEX>•X-lANDEX<•X+l円NDEY>•Y-1向NDEY<•Y+1THEN580
560 PRINTLEFT$(Y$,EY>SPC<EX＞”札門凋・M ”J
570 POKES2,240・RETURN
580 FORI・200T0240STEP.5・POKES2,1:NEXT:POKES2,0:sc酒 SC+INT<RND<1）申50）車10+100
590 E・0:RETURN
641 T01000'PRINT’o国”PEEK<197>”’E ”： NEXT
7自由 PRINT”嵐綱嵐湖町民門凋・骨~0'.'1...門凋園制O河蜘 CLR 1 ROUND ft..門凋E骨40:'1.門凋・骨40”
710 FORI・7432T07493・L=PEEK<I>:PQKESt,L:POKES2,L'P0KES3,L
720 FOR向•1T0100 : NEXT ' POKES1,0 : PoKES2,0 : PoKES3,0 ' NEXT
730 SC・SC+50自
740 PRINTLEFT寧＜Y$,15）”・De00POINTS BONUS”：PRINTSPC< 10）＇’ IFOR YOU＇・
750 FORI・1T02000:NEXT
760 FORI・1T04: T< I ）・l'NEXT : E・0'C•0
770 ClOT090 
900 FORI・1T0100
810 PRINTLEFT$(Y$,Y)SPC<X＞”・HUllUK”J
820 POKES1,12e:poKESN,0 
930 PRINTLEFU＜神，Y>SPC<X>"ID向凋・me”J
940 POKES1,0'P0KESN,129 
自50 NEXT : POKES1,0:POKEs2,0 : PoKES3,0 : POKESN.0 : N•N-1 : x・10:y.5 : c・8自
960 IFN）・0THEN9日
900 PRINTLEFT創刊， 9）”閣内凋・IBC•申車柑向門E OVER申申BT百円凋・me”
910 IFSC>HSTHENHS•SC:PRINT”湖順調YOU TOOK HトSCORE I! I~” 
920 PRINT”自削減糊 PL円V 向。円IN？”
930 ClET門事：IF内事＝“V”THEN30
940 IF向宰a”N”THENPOKE36979,2?':POKE36869,240:PRINT":::l”：END
950 ClOT0930 

142 *Aが言っ た。「恋つてなに？」 Bが答えたJ魚の一種P」（三重県桑名市 ・中村和正13才） ［影 通り がか りの

女性に聞いてみました。「恋ってしたことあります九。女性A：失礼な ／ポカーン!I影： ・ーブスプスブス／］



FLAG 

Dr.D ：このブログラムの特徴は. 70～80行のKE 

Y入力だな。論理積を使って．行けるかとうか

*CHECKER 

の判定をしっかりとやってるぞ。

くずれ落ちてゆくビルをすばやくかけのぼ り，フル

ーツを食べて，隣りのビルへとび移るゲームです。得

点は， リンゴ3ユニ ソト，バナナ 2ユニット，食べか

けのスイカ 1ユニ ソト で， 1ユニ ット につき 100点で

す。ボーナスはランダムです。青い鉄骨にのらないと

点がとれないのて＼あまり欲ばると失敗します。僕の

最高は 4万点です。 影： 私だって，そのくらいのことは知ってますよ／

Dr.D ：はほう，それはどうも／

グラフイソクもサウンド

コツは，最初のうちはとにかく早〈上へいって，欲

ばらずにすぐ青い鉄骨にとびうつることです。それと、

CAPS LOC Kははずしておいてくださ L、。

影 ：それだけじゃなし、

もスパラシイよ／固と固で左右に動き，スペース ・パーでジャンプし

ます。スペース ・パーを押すと同時に固または固を押

せば，ななめにジャンプします。フルーツは真下から

とびつけば食べられます。天井があいてないと遠〈へ

は飛べないので注意しましょう 。

』
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MA Nのプログラム・リスト

3 WIDTH 49•INIT•GOSUB9999•1NIT•PLAY299 
5 GOSUB19999•GOSUB2 自由9•m.an=3•p•9

7 PL向Y290•CLICKOFF

19 CGEN9•CLS41 !NIT• B口SUB4999•C日ENI
15 LOC向TE9,91FORts!TOB•COLOR71PRINT”円急手 ”； :NEXT 

17 LOC向TE35,9•COLOR!•PRINT” xxxxx” E •COLOR7 
2由 F0Rb•3T02!STEP3

39 L !NE (9, b）ー（3自＇b），”×”＇7
35 」OCATEINT<RND><29 l ,b•PRINT ”

4自 NEXT•G口SUB4 自＠＠

45 LINE (9, 24) -(30, 24），”X”，7 
59 1Fy•24THENGOT08999 
52 IFCH向R《CTER・ex,yφ！） ＜＞””THENGOSUB3999 
55 IFCH向R向CTER・＜x,y+I>＝網”THEN!919
57 LOC向TEINT<RND><39),INT<RN白紙23)+21PRINT・・3•BEEP!•BEEP9 
69 s=STICK ＜自〉

65 xx=x 
79 1Fs=4向NOx ＞自 THENxx•xx-1

89 !Fs寄る向NDx(39THENxx=xx+I

夕日 !FSTRIG ＜自＞ THENJ=I:6日SUB799 ELSEnJ•I 
109 IF J 墨 1《NOy>0白NOnJ•ITHENGOTO . 50唖

合なぜ伐のプログラムがのらないのか？答えは簡単F送ってないからさ／／（福島県耶麻郡・ 斉蔵和久10才） 1・
ムム h パカにしたな庁斉藤和久さいとうかずひきサイトウー・よ L，覚えたぞグ載せてゃんないよーだグ］

JUMP 

143 



110 IFCH向R向CTER・＜xx,y) •網”THEI\札口C向TEx,y:PRINT・・；： x=xx I LOC向TEx,y:PRINTCHRS＜色HFO)

200 GOT0:5圃

:500 !Fc•6THENc=0•j=0•nj•0 •GOTO l曲目白
百10 c=c+l:yy•y-1 
:520 IFCH向R向CTER・＜xx,yy) < ＞”・THEN吉eee

吉30 LOC向TEx ， ν•PRINT”•；： x=xx:y=yy:LOC《TEx,y•PRINTCHR$ （色HFD > ;: GOT060 

700 SOUNDI, 10:SOUND7,62:SOUN08,31:SOUNDl2,30:SOUNDl3,9 
710 RETURN 

1000 IFCH向R向CTER・＜x,y+I＞＜＞” ”THEトおOSUB3000•GOT0:5:5
1010 ’ 
1020 yy•y+l:IFCH向RACTERS<x, yy）• ”“THENLOC向TEx, y:PRINT” ”； z y=yy:LOC向TEx,y:PRINTCH
RS（畠HFD>;

1030 GOT0:50 

2000 y•23•x=0•j=0•c=0•nj=l•fl•0•bo=0 
2自:50 RETURN 

3自＠日 1Fx<35THENRETURN

3日10 I F千 1•0THENLOC向TE9, 18•COLOR2:CGEN0•PRINT” FLUIT ”： E COLOR7:PR!NT”ヲ トヲテコイ ’ ”3 
•BEeP:RETURN 8000 

3012 IFCH向R向CTER・＜x,y+I＞＜＞”×”THEN60自由
3日15 b。zINT <RND>KI 0> >Kl 00+ I 00 

3017 PL向Y”υ1:5・clcl+cl・2 LINE <2, I自〉・（32,18）・ ” ”， b千 •L !NE <2, I 0）ー （32,18），・円”・ 7,b

3020 p•p ＋千 p“10自＋b。 zLOC向TE4,12• INIT:COLOR4:PRINT”You get FLUIT";f！； ”unit x 10 0 ・• ； ：
LOC向TES,14•PRINT岡田OUN向S”； bo ；”poin t“E :LOC向TES,16•PRINT”TOT向L 開 3 千 1次100+bo ； ” poin t”』
3023 F0Rt=IT03000•NEXT 
3025 PL向Y200•PL《Y”9:5119511a5T‘5φc5b3+c:5r4手4r2 ＋千4r2＋栂d4+c5r411a3r3斜a3r3＋縛d3綿a+c3縛94r3
千11除手191総91r0株9:5”
3030 BEEPl•BEEP0•FORt=IT04日目白： NEXT:GOSUB4自由0:BEEP:FORt=lT03白目白 ZNEXT•BEEP 
3040 GOSUB2000•RETURNl0 
4000 LOC《TE35,13•CGEN0:COLOR7•PRINT”PO INT"; :LOC向TE34,15・:PRINTp; 
4010 LOC向TE35,17•PRINT”H向N" ;man; 
402由 CGENI:RETURN 

5 g自0 C9・•CH向R向CTER・＜ xx, yy) 

:5005 IFcg・a”X”THENI00日

5010 1Fc9・2 ”円”THEN千l=fl+3:PL向Y”υ15o4clel92”

5自20 1Fc9・2 ”傘”THEN千1＝千1+2:PL向Y”υ1:5o4cl千la2"
5030 IFcg・＝円子”THEN千1=fl +I :PL向Y”ν15o4-bldl91・・

:5040 LOC《TEx,y :PRINT”・；： x=xx•y=yy:LOC《TEx, y:PRINT M人” 5
:5050 GOTO 1000 

600自 PL向Y”ν1:5+clcl-cl”
6010 bo=0•LINE<2, 10）ー＜32,18），””， bf1LINE(2, 10）ー＜32,18），”盆”・ b
6020 GOTD3020 

800由 PL向Y200•PL向Y” υ15。3cg+c7 ”

8005 man•man・ I: !Fman l 0THE~心OSUB2000•GOSU88100:GOTDl0
自由07 GOSU84000•INIT 
8010 LOC向TE!0,12: INIT:COLOR2:PRINT・＊＂＇>KG向門E 口υER>K>K>K”Z:LOCATE!2, 14•PRINT" Push CSJ 
Key”E 
8020 a・＝INKEY$:!NIT 

8025 !Fa$• ”＂聞THENGOTO 5 E」SEGOTOB020 

8100 LOC向TEl0,12• INITICOLOR6:PRINT”LET’S TRY白B向IN ” ”；z LOC向TE13, 1:5: PR INT"LEFT M 
向N・5man; 

8102 FORt•IT02自00•NEXT

8105 PL向Y”vl5o411c5r3縛d3縛千:5r4縛c3縛d3材千3r0-b:5rII唱fl9111Qlal純alb3r3b7”

8110 FORt •I TD2000: NEXTIRETURN 

9自由自 INIT•CLS4 
9010 GOSUB9200 

9020 GOSU89400 
9100 INIT•RETURN 
9200 ’ 
9205 FOR X注 10T0310STEP10

9207 xx-Cx-10）淑！.44 

9210 POLY<x, 10自） , 10, 6, 144, 90-xx, 810-xx 
9220 PL《Y”。7c0-c0 ” •CLS0
9230 NE×T :RETURN 

9400 CSIZE3 •COLOR2:LOC向γE10, 12•PRINT縛白 ”Jump Man ’”Z FORt = I T口2000:NEXT•CSIZE0
9410 CS IZE0 

9420 LOC向TE12,5•COLOR6:PRINT"JUMP勺COLOR7•LOC向TE1 6,5•PR INT ”一一-SP向CE “
9425 GOSU89600 

9430 LOC向TE12,7:COLOR6:PRINT”R1(3HT・2COLOR7• LOC向TE1 7 , 7 :PRINT“一一--6”
9435 GOSU89600 

ヲ440 LOC向TEl 2,9:COLOR6•PRINT ・・LEFT ”Z COLOR7 • LOC《TE1 7 ， ヲ g PRINT“ーーーー-4”

9445 GOSU89600 

945自 LOC向γE14,17:COLOR5:CFL向SHl:PRINT"HIT 向NYKEY ＇“ 
9455 GOSU89600 

9457 CIRCLE<l5自， 90),150,3, .6 
ヲ460 REPE向T

9470 c=c+ I: !Fe ) 6THENc• I 

9500 UNTILINKEY1'＜＞”” 

9510 pρ¥LET 0, I: P白LEγ 2,4

9520 FORt=IT02000•NEXT 
9530 RETURN 

9600 SOUND0,5自： SOUN02,200:souN03,l:SOUN04, 100:sOUN05, 3 • SOUN07, 5 6:SOUNDB, 31 • SOUND 
9,31:SOUNDl0, 3 1• SOUNDl2, 7 5: SOUNDl3,8 
9610 F0Rt=IT04000•NE×T:RETURN 
10000 DEFCHR・〈 232 》 •HEXCHR・ 〈 ”FFFF82C6446C28FFFFFF82C6446C28FF0自由＠＠自0000 0000 0白 ”〉
10010 DEFCHR$( 253 )•HEXCHR$ （ ” 00194140001El2631自 197F581800000000197F5818000000 “〉
10030 DEFCHR・（32>=HEXCHR$ （”曲目＠日＠曲目000000000自由0000000000自00000000000自＠自由自000")

10040 DEFCHR・〈 252 >•HEXCHR$ （” 0000自由自＠自由自204000076FFFFFFFF7F7E0808自由自0000204自由 ”〉

10050 DEFCHR$( 254 >=HEXCHR・〈”由000000002020自由0000303070F3E7CF00303自3070F3E7CF0”〉

10060 DEFCHRS< 255 >•HEXCHR・〈” 00000000000000自由自00000407C3E3C0自000080808041423C" )
10200 RETURN 

合ちり紙交換に本を出しにし、ったらべ－？ガがあった ・ムムン殺気 ／ （束Jji；書店新柄区 ・柳沢 剛11才）・ ·[• : 

144 ①こっそり盗んだ②ち リ紙と交検した③300円で買った④無視したーはい，どれかな？影 ：④祷グ編 ：ナヌ？ 】



プログラムの説明

あなたは，白描急便の社員です。なぜか，空から降

ってくる荷物をトラ ックの荷台で受けて，画面左にあ

る倉庫まで運ばねばなりません。しかし，幾つかの条

件があります。その条件を克服して高得点を得，この

会社の社長になれるよう，頑張ってください。

条件

1）荷物は荷台に 2段まで積めます。下の段の荷物は 1

個運ぶと50円で，上の段は 1個60円です。

2）下の段の荷物を，3個そろえて倉庫まで運ぶと， 200

円のボーナスが出て， しかもガソリンが5リッターも

らえます。上の段が3個そろった時は，400円のボーナ

スと，同じくヵーソリンが5リッターもらえます。

ですから，荷物を 1回で6個運んだ時は，930円 ＜（50

円×3個）＋200円＞+ < (60円×3個）＋400円〉の給料

と，10リッターのjfソリンがもらえるわけです。

3）トラックは 3台あり，1台の トラ ックには90リッタ

ーのtfソリ ンが入っています。ガソリンがゼロになっ

たり，荷物が運転席にぶつかった りする と， トラ ック

はこわれてしまいます。3台こわしてしまうと，クビ

（ゲーム終了）になります。

4）荷物を 3台積んでしまっと，術物の高きオーバーと

なり，パトカーが現われてつかま ってしまいます。1

回つかまると3,000円の反則金を取られ，免許の点数も

3点減ってしまいます。5回つかまり点数がセ。ロにな

ってしまうと， トラックは残っていてもクビ （ゲーム

•＜写真 2 ） あーあ，ニモツにぶつかっちゃった／

‘〈写真3)Iまら，パトカーがでてきただろう／

脅JR-800を300にしなかった理由って ”会祉の方針”じゃないですか？ （愛知県mi郡市 ・前沢直樹14才）・…目。［編

集長・ 会社の方針ねえ。いかにも一般大衆が蒋びそうな答えだなあ。ヒソク／編 ：？？ビーノレの飲みすぎてeすか？ ） 145 



終了）になります。 トラ ソクは，わざと急には動けな

いようにしてあり，荷物もし っかり積まないといけま

せん。

高得点のコツ

とにかく ，ノマトカーにつかまらない事です。3,000同

取られたのを元に戻すのには，かなり時聞がかかりま

すからね。それと，なるべく画面左の倉庫に近いとこ

ろで，荷物をそろえることです。

改善点

かなり長くなってしま ったので，打ち込むのが大変

な人は 「ゲームの説明」の部分を省いたほうが良いか

もしれません。

あまり効果音は入れなかったので，淋しいと思う人

は音をたくさん入れてみてくだきい。

*CHECKER FLAG 

編 ：ゲーム・ウオ ソチのへルメ ソトの荷物版てFす

ね。

Dr. D：ああ． ところでーちょ っと70｛子をみてごらん。

DEF  IN Tを使って争だろ。A-FとHーZ

となってるヵι… ・。

編 ：Gを実数に使う っていうんでしょ／

Dr. D：まあ，そうだ。それと，ちょ っと気になっ

たのは，250～270行と450-470行を分けてるが．

これは一つにまとまるぞ。

編 ：ふーん，そうなんですか。

影： そうなんですよ。

Dr.D ：そう．なんでもないことだがね。

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

トラック野郎のプログラム・リスト

60 HP=0:GQSU8 108日

70 DEFINT A-F:DEFINT H-Z:IN!T:N=7:D I門 N《 （N),NB (t'-1) 

80 CGENl：×＝33:G＝宇目 t:TR=3:TS=15:P＝自： CLICK OFF:GOSUB 590:TE門PO 2000:PL..《Y ’・＇.） 1507"

90 RE門．．．．亨ーヌ乎やン ・・・・

1自由 T=STICK （自）： G=G-.2:PL《Y ”－c”： IF G＝＜自 THEN 370 

11自 FOR I=! TO N:D=t-lB (!) +1 

120 IF NB<D<3 THEN NB<D=NB<D+l:GOTO 180 

130 IF D>23 THEN LOC《TE N《 （I),NB (I) :PRINT ”S”： GOTO 170 

140 C＝《SC<CHAR《CTER事＜N《＜ I>, D) > -64 

150 IF C＞日《ND C<6 THEN PL《Y ”υ1507C3FCFCD・＇： ON C GOSUB 370,250,260,270,410:GOTO 

170 

160 LOC《TE NA < I > , NB <I ) : PR I NT ’・S”ZNB<I>=D:LOCATE N《（ I), NB (!) : PR I NT ”F”： GOTO 180 

17自 E事＝C事＋D事＋《事＋D事＋B事： LOC《TE X, 21 :PRINT E事ZNA (I>= <RNDll<34) +3: NB (I)= <RNDll<25> lK-1 

18白 NE×T

19日 IF ×＝ 1 GOSUB 280 
2目白 E事＝C事＋D事＋《事＋D事＋B事

210 IF T=4 AND ×＞1 THEN ×＝X-l:LOC《TE ×， 21:PRINTE事EGOTO 230 

22白 IF T=6 《ND ×＜33 THEN X＝×＋l:LQC《TE ×， 21:PRINT E事

230 LOC《TE 21, 0:CGEN0:PRINT USING ”輔輔.II", G: CGENl: GOTO 10日

240 RE門・・・・ニモツ：；ッι ．．．．

25白 《向事＝LEFT事〈《事， 3):88事＝RIGHT事〈《事， 2)：《$＝《《事＋”E”＋88事zRETURN 

26日 《《事＝LEFT事〈《事， 2):88事＝RIGHT事〈《事， 3) Z《宅島＝《《事＋“E”＋88事zRETURN 

27日《《事＝LEFT事（A・;s;,4): 88$=R IGHT事〈《事， 1)：《事＝《《事＋”E"+88事： RETURN

280 RE門・・・・ニモツオオロヌ・．．．

290 I I＝自 EFOR I =3 TO 5: I F 門ID事〈《事， I,1) ＝”E" THEN II=II+l 

300 NE×T E《$＝”S《ssss”ZLOC《TE X,22:PRINT 《事2IF II＜＞日 THEN PL《Y ”υ1507CDEFG《8+C”

310 P=P+I IlK50: IF I !=3 THEN P=P+200:G=G+5 

32自 II＝白： FOR !=3 TO 5:I F 門ID事（C$,I, 1) ＝”E” THEN II=II+l 

330 NEXT:C$= ”SSS SSS ・・ •LOCATE x,21:PRINT C事ZIF I I< 〉自 THEN PL《Y ”V1507CDEFGA8+C “ 
340 P=P+IIlK60:IF II=3 THEN P=P+400:G=G+5 

350 IF G>90 THEN G=9白

360 CGEN0:LOC《TE 33，自 zPRINT USING ”縛＃＃＃梓輯”， P:CGENl:RETURN 

370 REM ・・・・ トラック :!J'' コヲレJ~ ・・・・・

380 CGEN0:CFL《SHl:LOCATE 5, 15:PRINT ”，，＿ yーマ亭トラ・”クコフシチp・9亭 ”” Z P《USE 30:CF L《SH0
39日 TR=TR-1:IF TR=0 THEN GOTO 930 

400 CGEN0:CLS:GOSU8 790:G=90 ! :GOTO 1日目

410 RE門・・・・ニモツ オ 2'1やンニツ4 ・・・

420 C＝《SC<CH《R《CTER$<NA (I> , N8 (I> +2 > ) -65 

43自 IF C<l OR C>3 GOTO 480 

440 Ot-l C GOTO 450, 4品目， 470

450 《《事＝LEFT事＜C事， 3):88事＝RIGHT事＜C事， 2):C事＝《《事＋”E”＋88事zRETURN 

46白内《事＝LEl=T事（C事， 2)•88$=RIGHT事 ＜ C事， 3 > •C事＝《《事＋”E ”＋88事： RETURN

脅今年中にナイコ ン族を抜け出そうと血のにじむような努力グあー，パソピア 7の幻覚が…。（栃木県佐野市・関

146 太一13才） I影：編集部も毎日が血のにじむような努力なのだ。編集長： ほれ．働けグピシ y ビシ yグ1
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はじめに

このゲームは，ZXでスピードのあるゲームを作ろ

うと， 5日かけてやったものです。 うまく UF Oをよ

けるには，ちょっとしたコツがいります。よく研究し

てみてくださし、

ゲームの内容

20X X年，X星との宇宙戦争が始まり，あなたはそ

の最前線にいます。仲間はみんなやられてしまい，あ

なた一人になってしまいました。 しかも， ミサイルは

もう 一発もありません。きあ，あなたは，ここでいつ

まで生きのびられるでしょうか。

インフ．ット

石包台のキャラクタは， グラフイックモードの」 と・

です。 また，砲台の両i~ljのスペースは，それぞれ二つ

です。

遊び方
RU Nすると，すぐUF Oが飛んていきます。 自分の

上にくる前によけてくだきい。よけないと， ミサイル

にあたってしまいます。

TIMEが100になると，自動的に終わります。

改造
3行自のF0 R～ N EX Tの終わりの数を変えると，

ゲーム時聞が長くなります。 また， UF OのPRIN 

T文をとると，UF Oが見えなくなり難しくなります。

4
『
〈写
真
1
V
ほ
ら
ほ

ら
、
早
〈
逃
げ
な
い
と

や
ら
れ
る
よ
！

〈＋〉

a回

』

F

《写
真
2
》

し
ょ
グ

≪ト 〉

GAME OVER 

YOUR T工ME 0 だ
か
ら
、

L、
っ
た
で

UFOアタックのプログラム・リスト

〉曇《

1 LET A=12 
2 LET 6=10 
3 FOR T=-2 TO  99  
4 PRI:NT 向T 3,B;" <+> •• J白T 21, 

A; .. 
5 工F 向＝B THEN GOTO 13 
7 IF 向＜B THEN LET B=B-2 
8 LET B=B+1 
9 IF I:NKEY事z・・ 1” THEN LET A＝角－

10 IF I:NKEY事＝＂＂ 0" THEN LET 丹＝向＋
2 

2 
11 NEXT T 
12 GOTO 19 
13 FOR 刊＝4 TO  20  STEP 2 
14 PRINT AT  H,B+2; • 
15 NEXT 門
17 PRINT T向B B+1; ” 〉曇《・・
16 PRINT 向T 10, 10; •• S向”E OυER .. 
19 PRINT AT  12,9；”YOUR T工”E ••; 

T 

*CHECKER FLAG 

影 ：pゆーきよ いわよ われらーが…P

編： ちょっと，影さんF なにかカンちがいして

るんじゃないの？ これUF Oのゲームだよ。

影： 一－ 。Pてーをあわせてみつめるだけ…・日

清ヤケソパユソホーグP

編 ：もう，調子に乗らせるとなにいうかわからな

いんだから－

Dr.D ：それじゃ，ワシがここらでオチを。このU

F Oゲームは基本中の基本のゲームだ。わずか

191'f入れるだけでOKlウy ホ．グ

合 5月号はポツ， 6月号は採用7月号はポツ今月Ii・・・といやみでせまってみました。 （京都市・ 大通情人16才）……

148 1彫 チミねえ Fそんなイヤミを言ったところで成績は上がらんのじゃよ。ダジャレ，ジョークがほしいねグ1



はじめに
このゲームは，PB 100の「MOGU VEDE 

R」を改造しま した。

RU Nすると，右側から O～ 9までのランダムな数

が，表示されます。その数は一つ左に動いて，またち

がう数にな り ます。左側には、•＂が表示されます。

あなたは，右側から攻めてくる数字に対 し，キーボ

ードのO～ 9のキーを押してください。二つの数が同

じだった場合，得点にな ります（一番右から10点，左

へ一つ進むごとに 1点）。数字が左に進んで弘、．砂にぶつ

かると， ＊＊ CRASH 申＊ と出てゲーム ・エン

・ドです。敵のスピー ドは，だんだん早くなります。

当ト 4
た．グ《
れ写
ぱ数真
得字 1
点がV

にピス
なタタ
るリ l

ゲームの説明

υEDER RγTACK 

S農 1 

e・CORE 0 

•~JEDER ATTACK 

5 x 

SCORE 2 

UEDER ATTACK 

＊長 CRASH ** 

SCORE 0 

脅だめよそんなとこさわっちゃ。あーさわらないで／リセット ボタン。 （岡山市・ のりまきせんべい14才）・・H ・I・：

えーと．その～膨：どけどけグこういのは私のほうがウマイのだ。そういわないでチョ yとだけードタ yグ1 149 

4

司
〈写
真
2
V

ダ
メ
ね
｜
｜

失
敗
H
Hh

い‘
《写
真
3
V
お
し
ま

VEDER ATTACKのプログラム・リスト

1 PRINT AT  7,a ； ••υEDER RτI ぬCK"
10 LET 向事＝＂ 1234-567890"
20  LET 5=0 
30  LET N=10 
4-0 LET X=20 
50  PRINT 向T 13  9・・・SCORE ”J s 
60  し訂 A=:INT E削 b-U0)+1 
70  LET X:X-1 
80  PRINT 向T 10,9; "•" 
90 PR工NT AT  10,X；向車 E向） , 

100 FOR :I:0 TO  N 
110 :IF :INKEY事《＞＂＂ THEN GOTO 130 
120 NEXT :I 
130 PRINT 向T 10  .• 9; :INKEY事
14-0 I:F I:NKEY事＝向車（A) THEN GOTO 1 

70  
150 I:F X:10 THEN GOTO 24-0 
160 GOTO 60  
170 LET S:S+X-9 
180 PRINT 向T 10,X; ”X・・
190 PAUSE 50  
200 PRINT 向T 10,X, 
210 LET N=N-.2 
220 GOTO 4.0 
24-0 PR工N丁目T 10,9.；・・＊曇 CRASH ltlt" 

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：警告．グ シンクレアのユーザーしょく ん．グ

最近のプログラムをみてると，どうも7 ンネリ

の気が多いよ うだ。メモ リが少ないのはしかた

がないが．もう少しアイディアをこらした作品

を送ってほしし、。

編 ：た，たしかにそのと うりですね。せっかくシ

ンクレアのコーナーがあるのにもかかわらず，

どう も毎月同じような作品が載ってしまうので

す。 いや，けっして編集部が手を抜いている

わけではないのです。

編集長： こんなアイデアはどう かな？ まずプロ

グラムの短さは， メモリ不足からくるのでしか

たがない。そこで，原稿にスト ーリー性をもた

して，おもしろおかしく表現するのも悪くない

と思います。

彰 ：そうだね／ どんなプロ グラムだって必ず作

成の意図があるはずだから，それを原稿に して

もいいネ／



〈第 1表〉プログラムのしくみ

10～50 RE  M文

－－はじめに…....・ H ・－－

小生ヵ、小学校時代によく遊んだゲームなので，なつ

かしくなり HC-20にて｛乍ってみました。 前処理 ・ルーチン

メイ ン・ルーチン

枠かき ・ルーチン

数決め ・ルーチン

60～80 

90～170 

400～530 

180～400 

… 遊びかた・・・・・…・．．．

皆さんご存知のとお り， 左上から何回で1～15まで

並べ直すことができるかを行な うゲームです。

290 LOC向TE 門， t~ ： PRIMT US! 
t・ll3“＃＃”； A<O>;: SOUND 20, 1 
3自由 F=F+1:LOC内TE14,2:PRI
t-H F; 
31自白（ l)＝向（Q）：向（0)=0
320 Q=1:FO匹’内＝1TO 15: IF 
向〈向〉〈〉向 THrnQ=0 

330 NEXT向
340 I=O：門＝J:~l=K : IF Q=0 T 
HEN 210 
35白 CLS:LOC白TE 1, 0: PRHff 
u~；： rnG "rt勺，・，梓＃＃＃fl.｛子、；：：：＂；F

360 LOC向TE1, t: PRHff”G白門
E DUER' 1 "; 
37白 LOC向TE!,2 : PF.'.Hff ”~＇.EPL 

A＇／’V 口rN、“
3:3白内宰＝INKE'1'$
3ヲ白 IF 向事〈〉”V“ 向~m 白書く〉”
t-1" mm 38(1 EL~；EIF 白宰＝”V
" THEM 1(1 

40白 CLS:L!JC向TE3,2: P~： IMT” 
Good b'='' 1”：mo 
41(1 ’つつ同干サフψ

420 FOR )<=3 TO 75 STEP 1 
C• 
」－

43白 LHlE(X,I））ーO'.,31), P::;E 
T 
440 t-lE:>'.T >'. 
450 FOR ;-<:!=21 TO 57 STEP 
18 

46(1 FOR 'r'1=7 TO 23 STEP 
・=・ 
47日 LIt・lECX!-2, '/1 )-Oa +2, 
VI), PSET 
48€1 ~lE父T Yl≫a 
49白 FOF.'. ~＇.2=3 TO 72 STEP 
6ヲ
50t1 FOR ¥'2＝ア TO23 STEP 
」・

51日 LINE 0'.2, '1'2 ）ー0·~2+2, Y2 
ノ，PSET
5213 ~lE只T Y2,)<2 
~ 

(15ゲームのプログラム・リスト〉

10 ’ホホ抜本市：本刻院本＊刻ドホ＊ホホ＊取功本＊ホ
20’志 15守、、ー』本

30’：＋： CoP':lr iョhtb•,i 1983ホ
40’ホ ヒ岨 T.Nod喜 本

50 ’市場本本市本場本歌：＊＊場中市＊柳本本車＊
ι0 CL:3:1 .. IIDTH 20,4 
70 R白N[i(I門IZEI.）向URir3H丁寧〈
TIME宰， 2))

813 CLS: Lil門向（16), 8(16) 
ヲ9・nヌ。干、、)I 1~－手ン

1130 FOR I=1 TO 1ιt向（!)=0 
: B< D=0: ~lEXT I 
110 ~：＝ 1: V=0: SOUND 20, 1 
120 FOR I=! TO 15 
13白仁＝IMT<F:N[;( 1):+:!5)+1: I 
F B<C)00 THEN 130 
140 B<C>=1：向＜D=C:LOC向TE
；~， y, 0: SOU~lD 20,t: PRINT 

USING”＃＃”：向（!) ; 
150 ＇.~＝X+3: IF X>=! 1 THEM 
>'.=!: 'r'=Y+! 
160 NrnT r：向（1ι）＝0 
170 GOSUB 410 
1:30 ’〆イン 1~－予ン
1ヲG !=16: t1=H.l: t・l=3: F=0: J= 
M:K=N 
200 LOC向TE14,0:PRINT＇’1 
5守、、－＇－＂： LOC白TE14,!:PRINT 
":11イヌウ”ELOCATE14,2:PRIHT 
F; 
210 向宰＝INKEY宰E.J＝門：K=N
220 IF 向宰＝”I" THEN 0=!+4 
: K ＝~l+ 1 : GOTO 260 
230 IF A宰＝”門” THENO=I-4 
: K=t・l-1: GOTO 2ι白

24白 IF 向宰＝”J“ THEH O=l+l 
: .J=t・・1+3:GOTO 260 
25白 IF 命事＝“K” THEN 口＝I-1
:J=M-3:GOTO 260 ELSE 210 
260 IF Jど1OR J>H3 THEM 
210 

270 IF K＜θOR 
210 
280 LOC白TEJ,K:PRIMT” 
霊

K>3 THEN 

： …・イ吏いかた・・

以下のキーを使います。

巨ト→空白部の下にある数字を上へ移動

画→ fl 上 fl 下

E→ fl 右 H 左

区ド fl 左

1～ 15まで並び終えれば，ゲーム・オ

ーバとな ります。

REPLAY (Y or N）と表示し

てきますので，再度行なう際は回を，そ

うでない場合は回を押してください。

参考文献

82年12月号226ページ「ノfソ
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マイコ ン

ピア ・ミニ」

脅電気屋へいく とMZでゲームをしていたK君がデモを見ながら「ANY KE Y」を必死に彼してた。 （石川

県金沢市 ・尾崎淳15才） … ［編・ ちょ っとおかしな，でも初めての人はみんなそうなんですよネエーグ】

A.（写真 1）実行画面
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ボロ貨物船の船長をしていた編が， 影の顔を見て骨

折してしまいました。そこで，君に船長になる命令が

来たのです。

右の倉庫から， リモート ・コ ントロールて帆へビ型貨

物船が出てきます。テン ・キーの圏団図圃で操作しな

がら，途中にある岩（ドット）を避けて，左にあるド

ットのない所まて、行ってください。

〈第I'表〉

M：船の数

D：面の数

変

E：エネルギ－

数

M N：ク リアした函数

表

XR, Y R：移動増減値

KL S：方向の逆数

x. y：船首の位置

XD, Y D：船尾の位置

x Y：船の長さ

A S：キ一入力

M K：音出し

EH"Hl-SCORE 

K, I, 0: L 00 P定数

5回成功すれば，残ったエネルギーを給料にしてく

れます。ハイ ・スコアも付いているので，がんばって

ください。ただし，船を岩に当てて 5回故障させた時

や，正反対にかじをと った時には，クビになります。

エネルギーがなくなった時も同じです。

最初，500エネルギーがあ り，成功するたびに500エ

ネルギ一場えます。エネルギーが残り 100になると音

がしますが，最短距離を通って も180エネルギーほど

なくなりますから，半分来る前に音がすれば絶望的で

す。あきらめて， RETUR Nキーを押す用意をし ま

しょう。

*CHECKER FLAG 

預言 ：なんで私の鎖を見て骨折するんや…／

もいつ も影さんは怒ってんだぞ～~ .I

L、ー〉

編：まあーまあ…，ある意味で有名なのはええん

でないかい？

Dr.D ：とにかくだ，この手のゲームこそ， ハンド

・へル ドのような液晶にはぴったりだ。

編 ：やは り，液晶はアイデアを重視したいですね。

彫 ：私をヒーローにしてく れれば， 採用しちゃう

かんネ／

績 ははは，はっきリいって， ポツです／
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物語

ある時，ふと気つくと UF Oは自分が見知らぬ場所

にいるのを知りました。そこはイン石のごろごろした，

まるで洞穴のような場所で．おまけに浮遊機雷のお化

けがいてUF Oを追いかけてくるのです。

UF Oは，必死でビーム石包なんかでビピビなんてや

っつけるのですが，浮遊機雷のお化けはどんどん出て

くるのです。 「これはきっと夢なんだ」とUF Oは思

いました。ついさつきまで， UF Oは自分がUF Oな

んかではなくて，チョ ウチョなんかと青い空をぽっか

り見ていたような気がするのに と思うのでした。

UF Oはとても こわくなって，一生懸命逃げる事に

決めました。本当は 1人ぽっちでい淋しくて，死んで

しまいたL、ぐらい悲しかったのですが，それでもやっ

ぱり UF Oは死んでしまうのがこわかったのです。

遊びかた

カソール ・キーで，UF Oをコン トロールしてくだ

さい。 スペース・パーを押すと，進行方向にビームが

発射されます。浮遊機雷を 3fl司やっつけるとー左のカ

ベに出口ができます。そこからUF Oを外に出して く

ださ L、。画面の左にある×印は，お化けの出て来る穴

の目印です。

プログラムについて

ほんとうは， もう UF Oゲームはやめてちがうゲー

ムを作りたかったのです。追いかけゲームを作るつも

りでしたが，キャラ クタにこまってUF Oを使ったら

またまたUF Oゲームになって しまいました （すいま

せん）。

250frまでは，キャラ クタを作っています。ここま

で入力したら．一度Ru Nしてください。デモ中にブ

レイクをかけた場合店豆訂 キーと ffiJを同時に

押して，スクロール禁止を解除してください。

キャラクタ・ノ〈ターンをつくる

キャラクタ ・パターンと対応キーを表示し ます。キ

ャラクタは， クラフイ ック ・キーと対応キーを同時に

押すと，表示できます。

師陣輯I瞳II
CHR$(131) CHR$(132) CHR$(133) CHR$(134) CHR$(135) CHR$(136) 

V B N M L A 

間輔輯｜
CHR$(137) CHR$(138) CHR$(139) CHR$(140) CHR$(141) 

S D F G H 

〈第1図〉キャラクタ・パターン

*CHECKER FLAG 

編： 困ったなあ－－－。どう もキャラクタがでてこ

ないんfごよね。

影 ：｜伺ったときには私に電話ください，とうぞヨ

ロシク／

編： ふざけてる場合じゃないでしょ ／ プログラ

ムはあるものの．プリン ターにリスト を打ち出

そうと，思ったら．ホラン Fでてこないんですよ，

キャラ 7タがグ

編集長： NE Cに11小、てみたが，専用のプリンタ

ーがなし、とのこと。しかたなく ，－H市きでキャ

ラクタを入れたのですぞ／／

合｛~の友人に悪いやつがL、 て， いつのまにか伐のPCのF・ 5がBEE P：アホx:NEWCRとセ y 卜されてた／I

（北海道美l附 村上光治13才） ［編集長 イタズラは楽しいことだけど利子をl姐らせるのはやめよう ネノ1 153 



UFOランド・パート 3のプログラム・リスト
10 CLE《R256,60000 ! 
20 FORA=60000’1060065 ! : READ 0 
30 POKEA,O:NEXTA 
40 POKE65216 ! , 234 
50 POKE65215’，96 
60 D《TA36,24,60,102,60,24 
70 D《TA 16,58, 108, 108,58, 16 
80 D《TA24,60,102,60,24,36 
90 CATA 8,92,54,54,92,8 
100 OAT《 0,0,0,126,0,0 
110 0《T《 0,8,8,8,8,0
120 DATA 66,36,24,24,36,66 
130 DATA 0,84, 186, 124, 186,84 
140 DATA 8,20,62,62,20,8 
150 0《T《 60,126 ,255,255,126,60 
160 DATA 255,255,255,255,255,255 
250 RE門ーーーショ乎tヲ予イ I ---
260 OEFINTA-Z:Ol門門U<4,4】，OES<3>
270 FORA=OT03:0ES<Al=CHRSC131＋《l:NEXT 
280 RE門ーーー予‘モーー，ー・
290 SCREENO,O: CLS: PRINTCHRSC27l+"V": 
300 OZS=STRINGSC 160, CHRSC 134)) 
310 PRINTOZS;OZS 
320 SOUN015000,30:FORA=1T010001NEXT 
330 FORB=3T05: FORA=5T032: LOCATEA, B 
340 PRINT" ":NEXT:NEXT 
350 FOR《＝1 T03000: NEXT 
360 LOCATE8,4:PRINTSTRING’C23, CHRS( 134)) 
370 FORA= !TO 10: FORB=OT03: LOCATES, 4 
380 PRINTSTRINGSC23,0ESCBll 
390 SOUN05000, 1: NEXT: NEXT 
400 LOCATE11,4:PRINT" UFO 号ント・ ハ・ート 3 ・・
410 FORA=l T05000:NEXT: PRINTCHRSC27lφ＂W"; 
420 RE門ーーーショキt，予イ 2---
430 FORB=OT04：門UCB,O】＝O:NEXT
440 EX=O: GOSUB2030 
450 V=5: SC=O: GP=O 
460 RE門ーー・イントローーー
470 LOCATE34,l:PRINT＂ト？予ン・・： XX=25: YY=4: XS=O: YS=O: BE=O 
480 LOCATE34,2:PRINTUSING＇・得得緯線”” zSC 
490 UFS=STR1NGSCV-1,CHRSC134)) 
500 LOCATE34,5:PRINT”“I 
510 LOCATE34,5:PRINTUF$ 
520門U<O,Ol=l：門UC0,1>=21 
530 門U<0,2】＝2 ：円UC0,3】＝ 1•門UC0,4l=O
540 LOCATE21,2:PRINTCHR$Cl39l 
550 L自C《TEXX,YY: PR1NTCHR$C 134) 
560 S口UND15000,30
570 LOCATE5,4: PRINT"x” 
580 FORG=OTOGP 
590 GX=RNDC 1】・8+1
600 IF門UCG,Ol=1THEN670
610 ONGXGOT0760, 760, 760, 760, 760, 760, 760 
620 P=PEEKC64768!+6+4・40)
630 1FP=139THEN760 
640 LOC《TE5,4: PRINTCHRSC 139】2円UCG,Ol=l
650門UCG,1>=6：門UCG,2>=4：門UCG,3l=l：門UCG,4l=O
660 GOT口770
670 WX＝門UCG,1 l :WY＝円U.cG,2>:UX＝円UCG,3>
680 UY＝門UCG,4>:Pl=PEEK<64768! +WX+UX+ CWY+UYl・40)
690 P2=PEEKC64768’＋WX-U吋＋CWY+UXH40l
700 P3=PEEK【64768! +WX+UY＋【WY-UXl・40)
710 S=O:IFP1<140《NDWX+UX>3THENS=l
720 IFP2< 140《NDWX-UY>3THENS=5+2
730 1FP3<140ANDWX+UY>3THENS=S+4 
740 ON S GOSUB940, I000, 1060, I 130, 1200, 1270, 1340 
750 1FP=134THENl720 
760 FOR《＝1T0120-GP事40:NEXT
770 NEXTG 
780 SOUND800, 1 
790 ZS=INKEYS 
800 IFZS=CHRS(28>THENXS=I: YS=O:BE=l :BES=CHRSC 136) 
810 1FZS=CHRSC29>THENXS＝ー1:YS=O:BE=l :BES=CHRSC 136) 
820 1FZS=CHR$(30>THENYS=-I :XS=O:BE怠 2:BES=CHR$【135)
830 IFZS=CHRSC31 lTHENYS=I: XS=O:BE=2：自ES=CHRSC135) 
840 IFZS＝“”THENON BE G司SUBl440,1530 
850 P=PEEKC64768’＋XX+XS+ CYY+YSl・40】

860 1FP>1390RYY+YS<OORYY+YS>7THEN900 
870 LOC《TEXX,YY:PRINT＂”；
880 XX=XX+XS:YY=YY+YS 
890 LOCATEXX,YY:PRINTCHRSC134> I 
900 1FP=139THEN1720 
910 IFXX=I THENl 930 
920 GOT0570 
930 RE門ーーーシンコウ粛ウコつノミア乎ーーーー
940 LOCATE門UCG,ll，門UCG,2>:PRINT" ": 
950門UCG,I >=WX+UX：門UCG,2>=WY+UY
960 P=PEEKC64768！＋門UCG,ll＋門UCG,2>*40)
970 LOCATE門UCG,1＞.門UCG,2>:PRINTCHRSCl39> I 
980 RETURN 
990 RE門ーーミ守‘司・ 7苧ーー
1000門UCG,3＞＝ーUV：門UCG,4>=UX
1010 LOCATE門UCG, IJ，門UCG,2l:PRINT＇』”；
1020門UCG,1 l=WX-UY：円UCG,2l=WY+UX
10口30P=PEEKC64768’＋円UCG,1＞＋門UCG,2＞・40)
1040 LOC《TE門UCG,ll ,MUCG,2> :PRINTCHRSC139l ;:RETURN 
1050 REM －・シンコウホウコウトミ亨‘ n‘ア乎ーー
1060 1FGX<5THEN1110 
1070 Dl=ABSCXX-WX-UXl+《BSCYY-WY-UYl
1080 D2=ABS《XX-WX+UY＞＋《BSCYY-WY-UXl
1090 1FD1>D2THEN1000 
1100 lFDl <D2THEN940 
1110 1FGX<30RGX>6THEN940ELSEIOOO 

1120 RE門ーーーヒヲ‘’J百・ 7苧ーー－
1130円UCG,3l=UYg円UCG,4>=-UX
1140 LOCATEMU<G, I＞.円UCG,2>:PRINT＂”； 
1150円UCG,ll＝門U<G,ll＋門UCG,3l：門U【G,2＞＝門U<G,2】＋円UCG,4】
1160 P=PEEKC64768’＋円U<G,1>＋円UCG,2＞・40)
1170 LOCATE円UCG,ll，門UCG,2>:PRINTCHR$Cl39l; 
1180 RETURN 
1190 RE門ー・シンコウホウコウトヒヲ‘リ n・ 7芋ー－
1200 1FGX<5THENl250 
1210 Dl=ABSCXX-WX-UX>+ABSCYY-WY-UYl 
1220 03=ABSCXX-WX-UYl＋《BSCYY-WY+UXl
1230 1FDl>D3THEN1130 
1240 IFDl<D3THEN940 
1250 1FGX<30RGX>6THEN940ELSE1130 
1260 REM －－主宰・ トヒヲ・リ n・7乎ー－
1270 1FGX<5THEN1320 
1280 D2=ABSCXX-WX+UY】＋ABSC YY-WY-UX】
1290 D3=ABSCXX-WX-UYl+ABSCYY-WY+UXl 
1300 IFD2>D3THEN1130 
1310 1F02<D3THEN1000 
1320 IFGX<30RGX>6THENll30ELSE1000 
1330 RE門－－ t・ン7・7乎ーー
1340 1FGX<4THENl410 
1350 Dl=ABSCXX-WX-UXl+ABSCYY-WY-UYl 
1360 D2=ABS<XX-WX+UY＞＋《BSCYY-WY-UXl
1370 03=ABSCXX-WX-UY＞＋《BSCYY-WY+UX】
1380 IFDI <021当NDD1<D3THEN940
1390 1FD2<D1ANDD2<D3THEN990 
1400 lFD3<DlANDD3<D2THEN1130 
1410 1FGX<20RGX>7THEN940 
1420 1FGX<30RGX>5THEN990ELSE1130 
1430 RE門ーーーヒ．ー凸 1・・・
1440 FORA=lTOlO: ZS=INKEYS:NEXT 
1450 BY=YY:FORBX=XX+XSTOXX+XS・4STEPXS
1460 P=PEEKC64768 ! +BX+BY・40>
1470 1FP>1390RBX<3THENRETURN 
1480 IFP= 139THENGOSUB 1630: RETURN 
1490 LOCATEBX ,BY: PRINTBES: :SOUN0400, 1 
1500 LOCATEBX,BY:PRINT＂”： 
1510 NEXT: RETURN 
1520 IFP> 1390RBX<3THENRETURN 
1530 FORA=1T010:Z$=1NKEYS:NEXT 
1540 BX=XX :FORBY=YY+YSTOYY+YS・4STEPYS
1550 P=PEEKC64768!+BX+BY・40)
1560 IFP> 1390RBY<OORBY>7THENRETURN 
1570 IFP=139THENGOSUB1630: RETURN 
1580 LOC角TEBX,BY: PRINTBES; :SOUN0400, 1 
1590 LOCATEBX,BY:PRINT＂“； 
1600 NEXTBY: RETURN 
1610 NEXTBY:NEXTBX:RETURN、
1620 REM －ーーメイチュウーーー
1630 LOCATEBX,BY:PRINTCHRSC137l; :SOUNOS000,50 
1640 LOCATEBX,BY:PRINT＂”： 
1650 FORA=OTOGP 
1660 IF門UCA,1 >=BXANO円UCA,2l=BYTHEN門U＜《，Ol=O
1670 NEXT 
1680 SC=SC+l :EX=EX+l 
1690 1FEX>2THENLOCATE2,4:PRINT" ":SOUN012000,30:EX=O 
1700 LOCATE34,2:PRINTUSING＂体材””＃＂ ISC 
1710 RETURN 
1720 RE門ーー－ pラレィ11I －－・
1730 FORB=1T05:FOR《＝；0T03:LOCATEXX,YY: PRINTOESC《｝；
1740 SOUND15000,3:NEXT:NEXT 
1750 LOCATE XX, YY: PRINTCHRSC 138 >I :SOUNDS000,30 
1760 FORA=lTOSOO:NEXT :LOCATEXX, YY: PRINT””； 
1770 FOR《＝OTOGP
1780 IF門UCA,O>=OTHEN1810 
1790 LOCATE門UC《， 1】．門UCA,2>:PRINT＂”； 
1800 MU(A,0）事。

1810 NEXT《
1820 V=V-1 :1FV>OTHEN470 
1830 RE門司・ー方ワリーーー
1840 SOUN010000,50:LOCATE3,3 
1850 PRINT＂ ”  
1860 LOCATE3,4:PRINT＂・・圃 GA門E OVER・・・ ．， 
1870 LOCATE3,S:PRINT" " 
1880 FOR《＝1 T03000: NEXT: CLS 
1890 LOCATE10,4:PRINT"1J7・レーシ司~n?CY/Nl ”
1900 ZS=lNKEYS:lFZ$="Y"ORZS＝”y"THEN420 
1910 IFZS＝”N"ORZS＝”n "THENCLS: ENO 
1 920 GOTO 1 900 
1930 RE門ーーーヲ‘ヲシュツー司ー
1940 FOR《＝1T06:LOCATE XX, YY: PRlNTCHRS C 134) I 
1950 SOUND15000, 10:LOCATEXX, VY: PRINT＂“ 
1960 SOUN08000, 5: NEXT 
1970 SC=SC+ 10: FORA=OTOGP 
1980 IF円UCA, 0 l =OTHEN2000 
1990 LOCATEMU<A, ll，門U<A,2l:PRINT＂”；：門 UCA,Ol=O
2000 NEXT《
2010 LOC《TE2,4:PRINTCHRSC 141>ICHRS(140> 
2020 1FGP<4THENGP=GP+l :G口T0470
2030 RE門ーーー力・メンーーー
2040 CLS: SCREENO, 0 
2050 PRINT" enttUUUUU•tUtUOUt " 
2060 PRINT＂ ・・・・ ・・ ・・ ・・ M

2070 PRINT" It t tt t tt ti" 
2080 PRINT＂・・ ・・・・・・ ・・ ・I"
2090 PRINT" ・・ .. ti" 
2100 PRINT" It U t t tt tt t ti•・
2110 PRINT＂・・・ ・ ・ ・・I"
2120 PRINT＂・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・”：
2130 RETURN 

＊何を書こうか考えて 1時間。やっと思いついたのは ＊プレゼン卜ください＂ （新潟県糸魚川市・古川 猛13才）

154 …［編： 貴重な 1時間をたったこれだけ・・ いや失礼しました。そこまでの努力を買って載せるf三けに します／］



このプログラムは，昨年6月に作り， 8か月間改造

に改造を重ねたものです。

ム・スタート

固固ていスタートし，ホール数とパーが表示されます。

しばらくするとコースが出てくるので，コースをよく

見て固を押してください。数字が走り出します。匡国

を押すと数字が止まります。もちろん数字が大きいほ

どよく飛びます。なお， 1打目はティーショットのた

め，普通のときよりもよく飛びます。数字が止まると

飛距離が表示されます。そのあと，再びコースが出て

きて左にスクロールし，ある程度スクロールすると，

ボールが右に動き出します。これをくり返して，グリ

ーンにボールをのせてください。グリーンにのったと

き， “1”にのると時々チップインすることがありま

す。もちろん， 1打自のときはホールインワンです。

グリーンにのると，だいたい“ 1”が見えます。“ 1

までの距離を数えて，国を押してください。左から 2

コマ横て＼数字が変わりだします。今度は， 1～9

と“E”があります。 1-9は，その数だけ進みます

が， “E”は， 10～15のうちどれだけ進むかわかりま

せん。匡国を押すと，数字が止まりボールが動きだし

ます。うまく“！”の上に止まるとカップインですが，

1だけ多いときや少ないときも，カップインすること

〈第 1表〉キャラクタ説明

キャラクタ 内 釘骨斗・

$ 木。1コ？もどる。次のショットの時に
あまり飛ばない

B パンカー。次のショットの時にあまり飛
ばない。 池。 1コマもどる。 1打罰

グリーン

ピン

ボール

π 森。OBになる。2打!Ii

があります。これをくり返して， 9ホールまでがんば

ってください。

参考

I/0 6月号 PC-6001「リアルゴルフゲーム」

たくさんのベーマガ

BEST GOLFのプログラム・リスト

LIST 
2 6SB ll:R＝自＋1：嗣
IT 0 

4 FOR 1=1 TO 10:P 
RT CSR Ii !:IF K 
EY~＂ "i HEXT I: 6 
OTO 4 

6 F=t9:IF自＝1if=2
5 

8 IF E=1iF=13 
10 K=ABS <I呼＋IHT

<RAHれ41・20:6=1
HT CK1<23+RRHI寧

5・2
12 E=0:NAIT 20:PRT 

CSR 7iKi""":C= 
t:IF X+S}23iC＝・

14 E=8:WAIT 5:fOR 
1=1 TO 6:S=S+1: 
IF S>12iS=12:60 
TO 18 

16 PRT "ID(S,19);: 
SOTO 20 

18 X=X+C:PRT "ID<l 
2)i 

20 PRT CSR X；ヘn

22 IF X=15；嗣IT40 
:PRT CSR 8；”OB 
+2＂：自＝日＋2:60TO
2 

2-4 NEXT I：納IT49: 
0$="1D<X+S, 1) 

26 IF Df="B"i PRT C 
SR 7i"BUHKER”：E 

28 IF 0$＝”O"iPRT C 
SR 6；”POND +1" 
：日＝自＋t:S=Sぺ

30 IF 0$="$"iPRT C 
SR 8；”TREE":S=S 
・t:E=l

32 IF 0$＝”－＂ THEN 
46 

34 IF 0$＝”！”；L=t:G 
OTO 38 

36 GOTO 2 
38 IF RRHl>J THEN 

46 
40 B=t:IF A=l THEN 

44 
42 PRT CSR 7；勺IP

IH":SOTO 14 
44 PRT CSR 5i"HOLE 

IH OHE": SOTO I 

46 PRT CSR 6；”GREE 
H OH":GOTO 12 

貴べーマカ言売みますかヲそれとも人間やめますか？（広島市 ・高瓦 修13才）…… ［影 ；ハーイ ／人間やめま－ 1尽に
すMン？だれだ初めっから人閉じゃないなんて言ってるのは。やめるのや～めたグi偏：悩める猿の惑星より。1 －~~ 



① ゲームの内容

このゲームは．現在ノfチンコ店で流行しているタイ

ガ一系の台をLCD l行でシュミレートしたものです。

表示としては．つぎの3種となっています。

①左のく］＞ これはチューリップを示し］部に玉

Oが入れば、、一.＿＿＿，－＂と開きー玉が入りやすくなり．

かつ，②て

ツク ．ポケツトも同H寺に行なつています。

②中央部《....：...I .___, I ＇－－＇》 これは《，》が飛行機

の羽てスこれが閉じた状態．①で説明した穴に玉

が入るj支に 1回．一，＿＿＿，I ,__, I .＿＿＿，一一と羽が開き， こ
①②③  

のH寺にのみ，玉が①～③の穴へ入ることが可能と

なり，（、、 γは壁），もし②に入ればタイガー状態

になり羽は14回開閉を繰り返しこの間さらに②に

玉が入ればそこから15回カウントします。

これが最高8固まで動作します。

③ I ,__, I ストレー ト穴で］に玉が入ると玉が出る

（玉数が増える）。そして右端の数字が残りの玉数

で4個以内で負けとなり， EN D表示．また＇ 1000 

側で打ち止めとなリます。

② 動かしかた

①R u Nすると，タイトル表示

②玉数 100 

と表示した後．玉を打つことになりますが，電動式？

なので自分では何もしないでよいのですが，台の調子

が悪く ，他の台に移りたい時はBREA Kを押し，G

0 TOSOとしてください。

表示は同じですが玉の入る率の違う他の台となって

います。

③ プログラム内容

10～170 ：メイ ン ・ルーチン

1000～1020：チューリップ部．その他表示関係の初期化

lllO～1190：タイガー状態におけるルーチン

1200, 1210：タイガー状態の場合の羽が閉じていると

きの玉の表示

1300-1700：タイガー状態，羽が開いている場合の玉

の状態

2000 ：スト レートの穴に玉が入った場合

2100, 2110：チューリ ップ部に入った場合

2200, 2300：チューリ ップの開閉の切換え

3000～3300：玉が入らなかった場合の玉の位置

4000-4040 : LC  D表示

5200, 9900 : END 

主な変数としては

＜］＞」4 」＜< ,__, I ,__, I ,__,> ＞」~ 1 .__, 1
ClllC20102 C3 13 15 14 C4 0304 12 

B：玉数

T：タイがー判定期 （1or0) 

X 1 : Cl, C2チユで 1）ップの開閉判定 （1or2) 

w：タイガ一回数 （1～15) 

K：タイガー繰り返し数（ 1～8) 以上です。

④ 終わりに

このゲーム，他のゲームとくらべ＇li.員も指もさほど

使わないのが欠点といえば欠点であります。ただ，プ

ログラムが長くなるのを恐れ， HI-SCOR E表示，

点数制を全て取り入れていないので．この点を付加す

ればもう少しゲームら しくなるのですが……。

実際のパチンコも＇！［1J¥1J式ならこのゲームと似たよう

なものではないでしょうか（ハンドルに'7•／ チ＇ 100円

玉をつめて台に触れないでやっている人もいるのです

から）。

パソピアミ ニは拡張ラムでユーザー15Kまで大きく

なるすぐれものですから．ラムパックがあれば．タイ

ガー以外のフィーパーその他の台のプロ グラムも入れ

て，好みの台が選べるようになればさらによいと思い

ます。

156 合員三／わりや飛腐のお山へ米てくりょ。そんと編集室をだっしゃものうしとるなよ（だっ しゃもない→だらしな
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10 W=1:5=1:X1=1:T=0:B= 
100:K=0：υ＝0:MODE DE 
G 

20 GOSUB 1000:BEEP 1 
30 PRINT ”事犠寧PASOPIAT 

IGER権事事”ZWAIT 10: BE 
EP 0 

40 PRINT”0000 TA M向。

000:100”：w向IT10 
50 Sl=<IHT<RHD串10))/10

+8.5 
60 IF 8>1000 THEN GOTO 

5200 
70 B=B’S:IF B<0 THEN G 

OTO 9900 
80 IF T=l THEN GOSUB 1 

100:c3事＝代〈”：C4$＝”〉
〉”

90 K=0: X=IHT<RHD•Sl事5)
+1: Y=IHT<RHD事51)+1

100 IF Y>8 THEN GOSUB 2 
000 

110 IF X>8 THEN GOSUB 2 
100 

120 IF <X>8> OR <Y>8> T 
HEH GOTO 160 

130 GOSUB 3000 
, 140 GOSUB 4000 
150 GOSUB 1000 
160 IF X1=2 THEN GOSUB 

4100 
170 GOTO 60 
999 REM =====SUB======= 
1000 CU＝”〈”：c2事＝”〉”
1010 OU＝””Z 02$＝””：03$ 

＝“”：04$＝””Z 11事＝”
・・:12事＝“ ” :13$＝” ” : I 
4$＝”” 

1020 15$＝””：c3事＝”〈〈”EC4 
事＝”〉〉“：RETURN

1100 B=B+S 
1110 B=B-1: GOSUB 1300 
1120 GOSUB 4000 
1130 GOSUB 1010 
1135 1.1=1.1+1: IF 1.1=15 THEN 

パソピア・タイガーのプログラム・リスト

GOTO 1190 
1140 B=B-1: Y=IHT<RHD申9.5 

)+1 

1150 IF Y>=8 THEN GOSUB 
1200: GOTO 1180 

1162 IF Y>4 THEN GOSUB 3 
200: GOTO 1180 

11,,70 02$＝”。”204$=02$ 
1180 GOSUB 4000: GOTO 111 

0 
1190 T=0:1J=0:BEEP :MODE 

DEG: RETURN 
1200 12事＝”0”：02$＝”。”
1210 B=B+13:RETURH 
1300 11事＝””Z12事＝IU: Q=I 

HT<RHD申19)+1
1310 IF (Q=13) AND (Q=11 

) THEN GOSUB 1700 
1320 IF (Q)=3＞白HD(Q<=8 

> THEN GOSUB 1500 
1330 IF (Q(=18) AND (Q)= 

14) THEN GOSUB 1600 
1340 IF Q<=2 THEH GOSUB 

1400 
1350 IF (Q<=10> AND (Q)= 

9> THEH GOSUB 3100 
1360 IF Q)=17 THEN B=B-5 
1370 C3$＝“ーー”EC4事＝”ーー”Zv 

1380 RETURN 
1400 15$＝”。”zK=K+l:T=l:B 

=B+13:IF K>=S THEN 
GOTO 1420 

1410 W=0:RETURH 
1420門ODERAD:RETURH 
1500 8=8+13:13$＝”0”：Q4$= 

13事：RETURN
1600 8=8+13:14$＝”。”202$= 

14事ZRETURN 
1700 8=8+26:13$＝”0”Z 14$= 

13事ZRETURN 
2000 8=8+18:12$＝”0”z BEEP 

l:BEEP 0:RETURH 
2100 8=8+13:11事＝”0”：GOSU

8 4000:0H X1GOSU8 2 
200,2300 

2110 GOSUB 1300:RETURH 

2200 S=1.3:X1=2:CU＝”ー”E

C2宰＝Cl事：RETURN
2300 5=1: X1=1: CU＝”〈”EC2 

事＝”〉”：RETURN
3000 Z=X+Y 
3010 IF Z<=7 THEN 60SU8 

3100 
3020 IF <Z>=S> AHD <Z<=1 

3) THEN GOSUB 3200 
3030 IF Z>=14 THEN GOSUB 

3300 
3040 RETURN 
3100 02$＝”。”Z04$=02$:RET 

URH 
3200 03$＝“0”E OU=03$:RET 

URN 
3300 01$＝”0”：02$=01$:RET 

URN 
4000 G事＝C1$+11$+C2$+01$+

02$+C3$+13$＋”1・＋15$
＋”I”＋14事＋C4事＋03$

4010 6U=04$＋”P+l2事＋”1・
4020 IF V=0 THEN GOTO 40 

40 
4030 PRIHT G事；GU; B: GOSU 

8 5000:!.IAIT 1.S:RET 
URH 

4040 PRINT 6$; GU; B: BEEP 
1: 8EEP 0: l.IAIT 1. 5: 

RETURN 
4100 CU＝”ー“：C2$=CU: RET 

URH 
5000 FOR 1=1 TO 4:BEEP 1 

: WAIT 1: 8EEP 0: NEXT 
I:V=0:RETURH 

5200 PRINT”UCHI DOME S 
TOP！！”Z l.IAIT 10: BEEP 
:8EEP :EHD 

9900 PRINT ”事申事事EHD申申申申”
: IJAIT 10: BEEP : END 

育制峨古｜；がわざとパグをつくる→エラーがIi：る→デバグを見るため州 号を'.Ciぅ。こう いうこんたんでしょ け（新 157 
I訂以北蒲原m；・石栗英敏12才）・ ［編 なに もそこまて。疑わなくたって ・ン クシク ／あーあ． 脱減った．グ］



これは，あなたと PB-100のどちらが大きい数を

出すかを競うゲームです。

遊びかた

まず， PBがCard？と聞いてくるので， 小数点キ

ーを押す。すると七つの数が出ます。つぎに，出した

い数字を押します。その数があると， 第 1図Aみたい

になり，つぎに第 1図Bになります。そして，あなた

が決めた数が大きければ， PB MAK Eとなり，あ

なたに1ポイ ント，しかしPBが大きいと， YOU M 

AK Eとな りPBに1ポイントが与えられます。

手持ちがなくなると，最後のポイント表を出したあ

と，あなたのポイントが多いと PB MAK Eと表示

しあなたの勝ちです。

プログラムについて

なるべしわかりやすくしてあります。ステ yプの

むだは，はぶいています。

これは，実は大会民だったのです。ところが少ない

STE Pなので，こんなものになってしまいました。

〈第 I！喪〉プログラムの内容

S T E P 5248 TE P使っています

プログラム
POにしましょう

ナンバー

変 数 プログラムを見てけんとーして下さい

メ モリ ー 増加させなくてけっこうです

プ リンター いりません

RA Mノぐック いりません

A I YOU：口←あなたが押した数

BI p B：口←PBがきめた乱数

〈第 1図〉画面表示

おまけ

PB-100では，ディメ ンションは七つまでしか使

えません。VA Cのあとにコロンを使いつなげると，

ぽう そう！？するのでやめましょう。プロ グラムを作っ

ている時は，時々DEF Mをしましょう。

SMALL&BIGのプログラム・リスト

l VAC 
5 $＝・0123456789・
10 FOR I=l TO 7:A= 

IHT <R側約18)+1
:AS<I>="ID＜自，1)
:HEXT I 

128 GOSUB 88 
ロ5X=!HT <R側約18)
I +t:0$=1!ID<X,1>: 
I PRINT "YOU：・；ZS
I ; :GO叩B388 
130 PRINT "PB：・；Q事；

I :GOSUB 308 

(Z$): IF Y<X; PRI 
HT・PB!'!AKE・；：G
OSUB 388：酔恥1

48 IF Y＞以内IHT•y 
OU !'!AKE・1：田SUB
388：体桝1

50 PRINT ！＇！；・：YOU";
H；・：PB・；:GOSUB 
308: IF P<7 THEN 
20 

... ..，百yi・・・．且

60 IF H＞円；PRI HT・－
・・・・PB・・・・・・

65 IF l'l=H;PRIHT・
AGAIN！・：P=0:GOT
0 18 

78 GOTO 1 
30 Z$＝”：K=0 
98 PRINT・CARD？・；：

U=KEY: IF KS＝・．
・；GOSUB288 

108 PRINT :IF K$=" 
THEN 98 

110 FOR I=t TO 7: IF 
A$<I>=KS;Z$＝向車
(i):A$<I>＝・．・：k
$＝＂$・

120 HEXT I : PR! HT : I 
F ZS~＂； P=P+t:R 
ETURH 

130 PRINT・CARDERR 
•;:GOSUB 308:60 
TO 98 

208 PRINT :PRINT 1C 
ARD：・；：FOR1=1 
TO 7: PRINT RS<! 
);:NEXT I 

300 FOR Y=8 TO 120: 
神EXTY:PRIHT :K 
$＝・．

310 IF KEYν・THEH
310 

320 RETURN 

合 5月に投稿した野球拳が載らなかったので兄貴にコーラをおごるはめになった。 わーん 110円…。 （静岡県三

158 島市 ・相原良之16才） ［編 ：5月じゃまだわかりませんよ ／コーラを返してもらったほうがいいので廿？ l 



内容

とりあえず「？クロス」のゲームのつもりです。

パルキリー（÷）で，敵のバトルポッド（Q）をやっつ

けてくださ L、。

特長

0単純明解

0スピードが速い

0ショート ・フ。ログラムである

ドッグ・ファイトのプログラム・リスト

・rn PRIHT・＊DOG-FIG
HT寧．

20 PRIHT 'HIGH：・；B
1・z・，・by・；cs:o
=20:E=0 

~0 F=IHT <RAH量的｝
40 PRIHT :PRIHT CS 

R 2；・＋・；CSRF；・
2・；CSRヲ：D;CSR
3；・ー：・；

50 IF KEY=" THEH 
30 

60 FOR 6=7 TO 0 ST 
EP -1: PRINT CSR 
S；・＝・；:HEXT 6 

70 IF F=2;PRIHT CS 
R 0；・（（$））・：：E=
E+S:FOR 6=8 TO 
50:HEXT 6 

80 D=D-1:IF D~0 TH 
EH 30 

河 PRINT:PRIHT ・8
日開EOYER＇，‘YOU: 
I ;E; '%' 

~9il IF…IHPU T・Haae・，CS
10 INPUT ・RePlaYY 

,H・，A$:IF A$＝・y

~且lD.

やっつけかた

バトルポッドがうろうろ動いているので，照準（＋）

と重なったら，すかさずビームを撃ちます。弾数（画

面右に表示）は20て＼全部撃ってしまうとゲーム ・オ

ーバーです。続いて，あなたの命中率が表示されます。

キー

どのキーでも使えますが， AC, STOP, EXE 

などのキーは使えません。注意してください。

おわりにあたり

簡単なゲームですが，命中させるのは大変難しいの

でがんばってください。

つけたし

このプログラムには，GOT O文が一つもあり ませ

ん。 IF文を上手に使つであるのです。

変数表

変数 内 ，廿~ 

A$ Replayの答

B ノ、イ ・スコア

C$ II 保持者

D 弾数

E スコア
F 乱数

G ルーpg,:、数

世r

* 

合｛襲は影と同類だから大きくなったら影mkllとなって編集部をウロチョロしようと思ってる。 （香川県高松市－
Mr.暴走14才） ［影 すると君はアホなのかな？編：読者に失礼ですよ 明 ：それじゃパカにしとこう ／） 159 



F内容

0- 9の数字を使ったマージャンです。とはいうも

のの，チ一，ポン，カ ンなどはまったくなくツモいっ

てんばりですが， 1人で楽しんだり友だちと遊ぶとき

は，大変おもしろいゲームだと思います。

F遊びカ、

はじめ手もちσ〉ハイは10枚でい’最後あがるときは，

ツモってきたハイを入れて11枚であがります。点数表

（別紙）を参考に点数をかぞえれば，あ とは普通のマ

ージャンに似ています。

Vコツ

〈第 1表〉プログラム内容

1～2 

10 

11～19 

20 

25～26 

30～80 

260～310 

130～175 

180～250 

500～550 

600～650 

DAT A文

乱数のための初期値入力

初期値入力
ドラ設定
コンビュータの待ちパイ設定

）ゲーム実行中の各処理

乱数発生用SUB 

大きい順に並びかえる SUB 
得点の入力。ゲームの継続等の判断
コンビュータが勝った場合の処理

っかかって しまうので，高得点はよっぽど運が良くな

いとできませんが，ひけつは（1）早くあがる，（2）あがる

ときの待ちハイの数をできるだけ多くすることです。

あたりまえかもしれませんが，これてい高得点まちが

実際にやっていると，コンビュータの待ちハイにひ いなし。

麻雀のプログラム・リスト

1：向＜t>=t：向（2)=
2：白〈主）＝3• 向（ 4
)=4：向（5)=5：白
(6)=6 

2：向<7>=7：向（8)=
a：向（9).. 9: A<l 
O>=O:V=300 

tO: IHPUT”N向N J 
1・・;ci,“HAH FU 
N”Z P:P=P+O 

11: A<27)=0：向（28
)=0：向＜29)=0:
向（30)=0：向(31
)=0：向（32)=0

14：向〈主主）＝O:A<34
)=0：向（35)=0:
命＜36)=Q：肉（37
)=0 

t5:X=O:Z=O:L=O 
19:FOR.門＝1TCI 10 

Z向＜37＋何）＝Q:

HEXT” 
2o:GOSUB 13o:w= 

向（Q):P向USE”
DOR向〈”iWi"
>DESU" 

25: GOSUB 130: 'i= 
向（0)

26:GOSUB 130:A( 
49）＝向(Q)

30:FOR門＝1TO10 
:GOSUB 130 

40:Aピ37＋白〉＝向f・37
+0)+1 

50：角（26＋門〉＝向(0)

60: P向USE向＜27:>;
向＜28）；向＜29H
向＜30);A<31 H 
向（32)i向（33);
A(34>i A<35H 
向（36)

65:NEXT M 
67:GOSUB 180 
68:IF L=tOTHEN 

610 
69: IF L=9PRIMT 

・・L向ST1・・
70: PRINT A<27H 

向（28)j向＜29)i
白（30）：向（31);
白（32）：倫（33);
白ピ34）；向（3雪〉；
向正36)

75:L=L+1:IF L=5 
LET Z=l 

8Q:GOTO 260 
13Q:O=P*12869+69 

25 
140:P=O-INT ＜白〆9

9ヲヲ）＊9999
145: O=INT <P/100 

0)+1 
150:A<37+0）＝白（37

+O)+t:IF白（3
7+0）ち4THEH1 
30 

170:RETURN 
175:END 
18Q:FOR N=lTO 9 

。
白

2

f
N

〈

．
，
．
，
．
，
．
，
．
，
〈

I

O

P

Q

6

s

o

－

〉

向

＋

R

A

H

〉
』
〉
〉
〉
向

R
－－

F
O
E
＝

〈

O
N

〉

0

・・

6
＝

z
7
9
1
E
5
・
’
向

Y
1
0
7
Y
N

内

6
E

C
N
T

〉

2
〉

0
2
2
3
3
3
”
FU
R

－－

5
H
U
E

－－

H

T
＋

U

N

〈
門

Z
〉
〈
〈
〈
〈
〈

－

向

K

S

F

H

〉

N
7

0
6
6

＋
向
＋

1
6
A
H
向

白

白

白

”

”

白

；

N
”

1
7
9
E
1

2
2
〉

－b
＝
6
N
N
N

〈

；
・
，
．
，
．
，
．
，

K
H
E

－－

〉

4
H
1

1
門
ピ
門

2
〉

2

R

B

白

T
〉
〉
〉
〉

〉

M
T
U
〉

H
T
e－－
6

f

T
Z

＋

向

＋

〈
川
〈

T

T

U

U
－－

N
8
0
2
4
6
・’

U
S
1
T
U
：
2

向
〉

S

N

R

6

Q

＋
白
川氏

X
T
D
S
〉

1
2
3
Z
J
3
3
〉

P
白
＝

o
p
”
＋

6

Z
D
F
2
0
＝
6
7・
E
E
E
N
O
7
R
〈
〈
〈
〈
〈

7
N
刊

N
Z
N
1
3
0
F
2
F
S
一

日
F
I
〈

2
R
2
〉

N
N
R
E
G
Z
P
内
向
白
向
向

Z
I

’
K
I
内
正

O
I
＋

1
6
一

－－

E

z

－－

z

t

Z

E
－
－
－
－

Z

E

E

－－
 

R
J
V

円

u

n

u

n

u

n

u

n

u

n

u

n

u

n

u

n

u

r

J

n

U

勺

4

E

J

8

9

0

1

2

Z

4

5

6

7

7

8

8

8

 

1

1

2

2

2

2

2
2
2

2

2

2

2

2

 

290:A<2ι＋S）＝向（37
): INPUT”NR白
BEK向E ('r'=Q,N 
=1)”：T: IF T= 
OGCITCi 300 

2ヲ5:GOTO 68 
300:GOSUB 180 
310:GOTO 68 
500: INPUT“合N向TA

NO TOKUTEM 
IN “；x 

510: V=V+X: PRINT 
”TOf<UTEN’・；v 

520:INPUT”KEIZO 
KU Y=O •t~＝ l ”； 
U:IF IJ=OTHEN 
11 

530:F'RINT”GO KUR 
OS向門白”

550:END 
600:IF Z=OLET Z= 

t:GOTO 285 
610:FOR門＝lTO5 
620: P向USE”C口NF'U

TER NO K向CHI

625:PAUSE ”ト1向CHI
P向I";y；”ー”：

向ピ49)
ι30:NEXT 11 
650: V=V-50: PR INT 

”白NAT白 NOTE 
NSU”P ¥/:GOTO 
520 

900:END 

160 背広告を増やし「プレゼントのコーナー」なんか作ってみてはいかが？（京都府北桑田郡 ・弓削尚隼15才）

I影 ：実はプレセ・ントの品をこっそり持って帰る人が……いるわけないよ。だれかプレゼントしてグ】



〈第2表〉 使用法

ステyプ キー操作 表 万Z t蔚 考

1 
RU Nモー ド 現在の時間を入力待ち

RUN[ ENTER! NAN J I （数字は O～24)

2 3[ENTERJ NAN FUN 現在の分を入力待ち（数字は O～60)

DORA (2.) DESU (1）ドラの表示

3 
(2）手もちハイ を左からツモっている

451 ENTER I 5, 3, 0, o. o. 0, 0, o. 0, 0 

一一一一一一一一一一一一一一一一一一一 (3）手もちハイ を左から大きい順に表示

9, 9, 8, 5, 4, 4, 3, l, l, 0 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9）側（11) ハイを 1枚つもる

I ENTER I 9, 9, 8, 5, 4, 4, 3, 1. 1. 0-7, 2 

4 

手持ちハイ表示 ハツ ド
イモラ
表リ表
刀Z 万Z

あがれる場合は O，あがれない場合
5 I ENTER! AGARIMASUKA (Y=O, N=l）ー

は1を選択

いらないハイを左から（1）～（11）と番号

6 I ENTER I SUTEPAI 
で入力。たとえば左から 2番めの9

を捨てたい場合，2をENTE Rす

る

（その1) 手もちハイを大きい順にならびかえ

7 2IENTERI NARABEKAE (Y=O, N=l）一
ますか

する→ 0

しない→ 1

11 ENTER I 9, 7' 8, 5, 4, 4, 3, 1' l, 0 

8 OR 

O[ENTERJ 9, 8, 7, 5, 4, 4, 3, l, l, 0 

（ステップ8で1を選択した場合の表示例）

9 I ENTER I 9, 7, 8, 5, 4, 4, 3, l, l, 0, 2, 2 

ステ yプ4の状態に もどる

7 
その2 ツモったハイをそのまま捨てると．

ll[ENTERJ 
9, 9, 8, 5, 4, 4, 3, l, l, 0 ただちにステップ4に行〈

9, 9, 8, 5, 4, 4, 3, l, l, 0, 2, 2 
8 [ENTERJ 

ステップ4の状態にもどる

4～6～7～9 を操り返し

9か8’の状態であがれるようになったとき

10 9 7 8 5 4 3 3 2 1 0' 0' 2 

手もちハイ 、ソ

モラ
ノ、ノ 、

イ イ

11 I ENTER! AGARIMASUKA (Y=O, N=l) あがれるのでOを選択．

得点表を参考に自分の得点を入力
12 O[ENTERI ANATA NO  TOKUTEN 

上の場合平あがり ＋ドラ× 1で20点

13 20!ENTER I TOKUTEN 3 2 0 初めの持ち点300点

ゲームを継続するか

14 I ENTER I KEIZOKUSURU Y=O, N=l _ する→0

しない→ 1

*tllJflJ－周年で「ベ－7ガ大賞」 っていうの作ったらどうかな？（神奈川県横浜市・塚元造彦13才）・ 【編集 161 
.： ふむ，考えておこう。 ・ ：いつもそればっかし。考えてるんですか？編集長 ：ふむ．考えておこう。1
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キー操作 表 刀Z f蔚 考

II ENTER/ →ステップ3の表不がされたハイをツモッア行〈

以下繰り返し

OR GOKUROSAMA 

O[ENTER) これでゲーム終了

コンビューターが勝つ場合 その1 コンビューターは常に 2枚のハイで

待っている。

2/ENTER/ CONPUTER NO KACH! ただし，ツモが1～ 5図までは 1回

MACHI PAI 2. 5 だけは見のがしてくれる。

この表示が5回繰り返される 6固め以降は，コンビューターの待

TOKUTEN 2 5 0 ちハイを捨てた得点でコンビュータ

ーの勝ち

I ENTER/ KEIZOKUSURU Y-0, N-1 
TOK UTE Nから50点引かれる。

ステップ14の状態にもどる

ツモがIO固めのと き。ステップ4にもどる前に

LAST 1 

[ENTER/ ステ yプ40の状態になる

そしてIO固めであがれなかったら上のその 1に表

示がされる。

〈第3表〉ゲームの役一覧表

名前 （仮名） あ がり パ イ の例 得点

平あが り とか9 8 7 5 4 3 3 2 1 。。
10点

9 9 9 5 4 3 3 2 1 1 1 

イイ ベ イ コウ
9 8 7 3 3 2 2 1 1 0 0 

20，点
5 5, 6 6, 7 7のような組

タンヤ オ
8 7 6 6 6 5 4 3 2 2 

20，点
0' l, 9＇の数字をつかわずにあがったもの

零入 ・一気通かん 日9 8 7 
との 1枚は何でもよい Oから 9までの数字がそろった場合

20点

一 気通かん
9 8 7 6 5 4 3 2 1回目 30，者；

1～ 9の数て官民をつく った場合 0以外の2枚の組ノ

奇数 一 色
9 9 7 7 5 5 3 3 1 1日

奇数で2枚の組を 4組 3枚の組を 1組 奇数ならなんでも良いノ
30.¢.r. 

偶数 一 色
8 8 6 6 4 4 2 2 。。囚

偶数で2枚の組を 4つ 3枚の組を1つ偶数ならなんでも よいノ
30，点

3 暗 tJJ 1 1 1 3 3 3 6 6 6 2 2 50点

奇数、
奇数 3暗 tJJ 1 1 1 3 3 3 5 5 5回目 60.点

偶数 3暗 tJJ 2 2 2 4 4 4 

偶数、

6 6 6囚囚 60，点

天 手口
1 2 3 3 4 5 6 7 9 9 

60，点
最初のハイパイでてんばいして5か8を1固めにつもった場合

なんでもよい，2枚の組、
直列 3暗刻 1 1 1 2 2 2 3 3 3回目 100点

フ 1枚につき 10点

*F Mー 7の電源が熱を出すと書いてあったけど，景品さん本当？（神奈川県川崎市 ・鬼塚順之12才）…. ［修 ．

7 イコンノレームでは7 イコンばかりか，全員が熱を出してるよ“Drなんか頭から湯気がポyポーってネ .I]



食い逃げ常習犯 「L、ちろー〈人」に食べられないよ

うに．店内のお寿司を食べてください。

ゲトムの説明

RU Nする とタイトルが出て，[}]IIIJキーで

ゲーム開始です。表示される数字は．左から寿司の残

り，いちろーくんの満腹度， ROUN D数です。

あなたはウインドー （｜｜）を固と目で操作して．右

から左に流れてくるお寿司を取ってくださ L、。ウィン

トにお寿司が入っ たら区王~キーを押すι

手が出てお寿司を取ることができます。

寿司が左に流れて．いちろーくんが食べると，満腹

！支が 1 （バイオミン Xは2）増えます。また，シャリ

(cニコ ）が流れてくることもありますが，これを食べ

i目白． 口N ERROR GOT口
25白

110: CLEAR R向NOO門
凶白IT 白； G＝ヨ日； u

G＝巳： L=20
12日： DIM S$(5）本32:

'<ES TORE : FOR I 
Z白丁目巴； REAO S$ 
<IJ:S$(JJ=S$(J 
〉み＂ 404日4日4日”．

NE×T I 
1ヨ日：目白T向 1・4日4日4日4日

4白4日4日4日404日4日

404自凶，＂ 1C22414
34153/F/F/F/F3 
El c・6

14日日向TA 1・白C3A4ヨ45

45454545454ヨヨ白

白C＂，”日 Eヨヨ48434
84ヨ47454730日20
[" 

15日：口角T命 ”白43E4543
4343434343453E 
04”，” I CIC!4142 
2417F5877687F 3 

E" 
15日：目白TA ”3自444444

48444自48444444
38 1・

170:8EEP 2,25,S白
1白日： PRINT " ＊；ま

UEST PANIC ＊＇草
川： IF INKEYS <) 
CHR$ !THEN l日目

］！ヨ0.Z=Z+J.×＝ l日本〈

RND 3+ZJ: H=45-
L*2:CLS 
CURSOR {l:PRINT 

× 

〈第1表〉寿司の種類

MENU 価格 価格

3・ ーかっぱ 30円 ξヲ ーいか 60円

色も えび 90円 〔 ーまぐろ 120円

~ーバイオミン X 300円

ても満腹度は増えません。

一番左の数がOになったら一面クリア。ゲーム ・オ

ーノ〈ーは，キャッチ失敗司シャリを取ったとき，満腹

度が3以上になったときです。

ベスト・パニックのプログラム・リスト
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3自白： GCURSOR UG: 
GPRINT 54: 
GCURSOR UGーかL:
GPRINT 54 

31日： U=RN口＜ L＊ヨ） : IF 
U<41F ii(UJ＜＞日
LET ii<UJ=5 

32白： NEXT 白： IF 向z自

GOTO 370 
33日： GCURSOR 54: 

GPRINT ”3E5F4/ 
43485358531 E”； 

BEEP !, 24日， 3:
日EEP 1, 100, 5 

34白： GCURSOR 55: 
GPRINT "4フフ35日
535853!E",S$（目

J. lF A=5THEN 3 

6日
350.P=P+J. IF A=S 

LET P=P+J 
350.CURSOR 5:PRJNT 

P:JF P>2THEN S 
白白

ヨフ自：ぬ＝目.B=C:C=RNO
ヨ；R＝日－4+E:E=F-
E:F=E+L+RND L: 
GOTO 23日

380:GCURSOR G+<Lーヨ
〉ノ2:GPRINT ・3日
5E01白Y日10701/E

ヨヨ自．門＝G+(L-JJ):FOR
1=4丁目 5: lF Gく日

＋自(J）白Nロロ＋自（J
〉〈円LET U=J－ヨ：
口口TO 410 

4日目.NEXT J:G口TO 5日

日

41日； IF 画（LJ)=00R 画く

UJ=5THEN 5自白

420.白EEP 1, 4日：×＝×ー

l；凶＝N:N=ii(U）.口

=ii(¥Jl*3日.IF ii< 
¥JJ=SLET 0=300 

4ヨ日 T=T+l: IF W<>N 
LET T=I 

44日： S=S＋口＊T:CURSOR
0:PRJNT X；””z 
!HUJ＝白： GCURSOR
G+ l. GPR INT 5$( 
日〉；”404白4日ド； IF 

×＝白GOTO 4フ白

450: RETURN 
450:PAUSE CHRSヨ2;

S:RETURN 
4／白： GCURSOR 54: 

GPRIN T ”3E6F43 
55535!53551E ”； 

:PRINT " NICE’ 
”BEEP 15, 15, 

ヨ白： GOSUB 45日
48日．ω＝白 Nェ白： G＝ヨ白；L

=L-2: IF L<l4 
しET L=2日

4ヨ日・GO丁目 lヨ日
5日目： BEEP 1, 24日＞ 2日目

: WAIT 3. FOR J= 
!TO 1日

5I0:GCURSOR 54: 
GPRINT ”3E5F4/ 
73585ヨ585ヨlE” 

520:GCURSOR 55: 
GPRINT ”4ヨ5ヨ白口

4ヨ404ヨ日E":BEEP
l, 3日， 15

53日： NE×T J:CURSOR 
日： PAUSE " CLOS 
ED! l’： GOSUB 450 

54白： GOT口 11日

＊なぜべ－？ガはおもしろいのか，解答を10文字以内でのべよ〆 （東京都文京区・ 丸山和紀13才） ［編集長 ； 163 
「編集長がやさしいから」と．これでどうか主？ 絹・影 ：九、ぃ加減な編集だからJ と，これでいいや．グ1



はじめに

べ－？ガ83年 5月号「トンネル掘り」の移植です。

変数にそのなごりがあります。遊びながら自分の好み

で手を加えているうちに，宇宙戦艦ヤマトに変身して

いました。マイコン入手後 1か月の第 1作です。

宇宙戦艦ヤマトに乗り込み， 二次限の字宙で敵艦隊

を追跡します。敵は戦闘機をさし向け攻撃してきます。

これをうまく撃墜するか回避し，敵艦隊のワープにも

めげず追いつめることができれば，波動砲が火をふき

敵艦隊を全滅させることができます。

遊びかた

まず難易度 （A or B）を指定し， “ツイセキセヨ”

の表示でテンキーにより（固一上， [2J 下，回一左，

6－右）追跡を開始します。方向は“キョ リ”と“ホ

ウイ”の表示から判断します。BEE Pヵ、鳴れは＼そ

ちらには進めません （宇宙の果て）。

“キョリ”はヤマトからの敵艦隊の距離（ピタゴラ

スの定理）“ホウイ”はTAN (Y/X）です。ただし，

ホウイ表示セ百はX軸（テンキー固または固の方向）

の方向，またはY軸 （テンキー固または固）方向のど

れかを意味します。

“テ ッキセ ッキン”（1機とは｜浪らない）の表示の後

に， ミサイル発射をたずねてきます。手持ちミサイル

数と追跡状況から攻撃か回避を選び，固または固で指

示します。 ミサイルの命中率は50%です。 ミサイル攻

撃は 3固までやり直せますが， 3回続けて失敗（確率

12.5%）すると，敵の攻撃をうけてGAME OVE 

Rとなります。なお，やり直しのときはミサイル数は

減らず，命中するごとに 1発減り，全部で4機まで撃

墜できます。

回避する場合は困を， IN KEY 後“カイヒツイセ

キ”表示が出てから回避方向を指示します。ただし，

方向をまちがえると敵の攻撃をうけ，GAME OV 

E Rとなります。

敵艦隊は，ときどきワープにより位置を変えます。

ワープ前の位置が左上，ワープ後の位置が右下に表示

されます。これを確認後， RETUR Nキーで再追跡

します。

敵艦隊をやっつけると，追跡距離が表示されます。

もちろん，短いほうが良いわけです。敵の攻撃をうま

くかわすことができれば，必ず敵艦隊を全滅て“きます。

*CHECKER FLAG 

Dr.D ：ボツボツPC-2001のプログラムもふ

えてきたようだね。どれ，今回の作品を見

てみるか。

編： どうですか？ これといって目立ったと

ころのないfμ品ですカf 。

Dr. D：ふむ。たしかに，そのとおりだな。ま

あ，はじめはこんなものかな。

覇王 ：あのー，このゲームはスコアが表示され

ないみたいですよ／ なんとかしてグ

川 ｝ ＼＼

い／ ：ほ日〉

／／  

J1；こんぺいいぐ革かじん

茨城県猿島郡蓮沼勝

164 世本！￥.でベ マカを買ったら知らない人から話しかけられた。その人もべ－？ガの愛読者だった／ （神奈川県隙
浜市・ 高瀬道夫15才） …ー ［編 ，ベ マガから友情が芳ばえるといいネ .1J影・女性読者のみなさん／ヨロシク／！］



宇宙戦艦ヤマトのプログラム・リスト

10 CLE向R
20 INPUT ” INPUT : やさしllflう ＝向

むコJjしい陪う ＝B z‘コちに
~i哩ij";C$

3自 IFC$＝”向” THEN4日 ELSE50 
4目白＝14:CC:::5:XX=6:GQTO70 
50 IF C~ ：”B” THEN 60 ELSE 10 
60白＝13:CCalS:XX=4
ア8 RE門 ”うも’ち喧11.Jjli. 怜革、こ”
80 CONSOLE 0,0,e 
90 白白＝向： FF=0 : Ja4 ： 白~ ： IN=XX+INTCRND車3+.5〕
:C=CC：向$＝＂ ~.t•） ”： 8$：’陪うい ”：WAIT 3白
10日 PRINT CHR$(12l;T向B【11)j ”ロコLh. L‘ ~h.Ct 
、OK "; 

11日 D I門 GC向向s向向）'8（白白，向向］
12日 X=INTCRND車白白＋.5): Y=INTCRND車向向＋.5)
13日 W=INT〔RND車向白＋.5):U=INT〔RND車向向＋.5)
14日 IFW=X THEN 150 ELSE 160 
150 IF U=Y THEN 130 ELSE 160 
160 PRINT CHR$U2l; T向B【 13〕 i ” Jjうh.~ t‘うh.";
1フ0 FOR I=l TO C 
180 LOC向TE22 : PRINT C-1+1 ; 
190 D=INTCRND車白向＋.5): E=INTCRND:tA向＋.5〕
2日0 IF D=X THEN 21白 ELSE220 
21日 IF E=Y THEN 190 ELSE 220 
220 IF D=W THEN 230 ELSE 240 
23白 IFE=U THEN 190 ELSE 240 
240 BCD,El=l 
250 H=D-l:IF H<0 THEN 260 ELSE GCH,E)=l 
260 H=D+l:IF H＞白白 THEN 27日 ELSE G〔H,E〕＝l
270 H=E-1: IF H＜白 THEN280 ELSE GCD,H〕＝！
280 H=E+l:JF H＞白白 THEN 290 ELSE G〔D,H〕＝l
290 NEXT I 
300 LOC向TE22 : PRINT白i
310 LOC向TE53:P白USE＂怜まzロコLh. 2 2" 
32白 GOSUB Sフ8
330 LOC向TE0:GOSUB 110白
34日 IF G〔X,Y)=l THENフ00ELSE 86白
350 IF BK$＝”N " OR BK$＝”n” THEN 370 
355 IF J=0 THEN BK$="" 
360 LOC白TE4日；PRINT " コll世き喧t

37日 BE$=INKEY$:8K$＝”“：I F BE$＝”” THEN 3フ白
380 IF BE$＝”2" THEN 39日 ELSE410 
39日 IF Y-1<0 THEN 40日 ELSEY=Y-l:GG=GG+l 
:G::G+l:GOTO 500 
400 BEEP 8 
410 IF BE$＝”4” THEN 42日 ELSE 440 
420 IF X-1＜臼 THEN430 ELSE X=X-l:GG=GG+l 
: G=G+l:GOTO 500 
430 BEEP 8 
44日 IF BE$＝”6" THEN 45白 ELSE470 
450 IF X+ l>白白 THEN 460 ELSE X=X+l:GG=GG+ 
l:G=G+!:GOTO 500 
46日 BEEP8 
47白 IF BE$="8・・ THEN 48日 ELSE 500 
48白 IF Y+ l ＞向向 THEN 49白 ELSE Y=Y+l:GG=GG+ 
l:G=G+!:GOTO 500 
490 BEEP 8 
50日 GOSUB870 
51日 LOC向TE0:GOSUB 1100 
520 IF R=0 THEN 540 
530 IF G(X,YJ=l THEN GOSUB 700 
540 IF B〔X,Y〕＝！ THEN 670 
550 IF G＝日 THEN 570 
56日 IF G/JN-INHGノIN〕＝白 THENGOSUB 920 
57白 IF R＝白 THEN630 
580 GOSUB Bフ白
590 LOC向TE0:GOSUB 1 1白8
600 GOTO 350 
61白 IF R=0 THEN 63白
620 GOTO 350 
63日 PRINT CHR$( 12）；・LOC白TE50 :PRINT ＂＜~ 
n'h. t:t1 L'I>コ円、h”； ：GOSUB 1120:PRJNT CHR$【12);
:LOCATE 50 : PAUSE I’ロz、う日う日コLI' 2 2 " ’ 

640 PRINT・CHR$【12〕i
650 LOC向TE7 : PRINT ”9 ! ! 2 ! ＜ ~n'h.l::Ll ゼ‘ h帥
コ ゼり E2222" T向8~50) j 

66白 U向IT 7白 ： P向USE ”コU喧き :!.t') z”；GG；”うち
争当 ~~ ” ： GOTO 690 
6フ日 PRINT CHR$(12〕；: FOR I =0 TO 2 : LOC向T
E 45 : U向IT 7: P向USE " 22 怜韮ztit 
‘k 2 E ”：LOC白TE45 : W向IT 3: P白USE " 

”：NEXT I 
68白 LOCATE5 : PRINT " 世‘h.Llh.t、コし

宇コ H ’＇j 

69白 LOC向TE48 : PRINT "HIT RETURN KEY FO 
R REPL白Y" :GOTO l日
70白 LOC向TE48:PRINT” 

”；： FOR JJ=0 TO 2:FOR 1=0 TO /:L 
oc向TE 5日：PRINT "22 Tコきゼコ~h. 22 t・； ； NEXT I 
:FOR K＝白 TO3:LOC向TE 40:PRINT” 

";:NEXT K 
:NEXT JJ 
71日 IF J＝日 THENア6日 ELSE720 
720 LOC白TE40:PRINT ＂尋~Ll晶 し‘ '1>h.v、 OK 本本本

田こリ”iJ i”ロコ＊＊本 田コしゃ守”；
ア30BK$=JNKEY$ : IF BK$＝”” THEN 730 
74白 IF BK$＝”Y" OR BK$＝＇・y" THEN 77日
750 IF BK$＝“N" OR BK$＝’l n” THEN フ6白 ELSE
72日
760 LOC白TE40: PRINT " n>tiv コいせき
! E ”； ：FF=0:GOSUB 870:G 
OTO 54日
770 LOC向TE4日；PRINT ・・ 1・~ll~ 日コしゃ
2 2 ”； : GOSUB 112白

780 QQ=JNTCRND+.5J:ON QQ GOTO 800 
790 LO巳ATE 50:PRINT ”＊鈎Llt;'J>う世可、 ホ
”； ：GOSUB 1120:F"F=FF+l: IF FF=3 THEN 670 E 
LSE 720 
80日 LOC向TE 50:PRINT ”Tコき円、きコい 2! 

”；：戸F=0:J=J-l:GCX,YJ=0:GOSU8 1120 
810 K=Y-1・IF K<0 THEN 82日 ELSEBCX,K〕＝日
82白 K=Y+l・IF K＞白白 THEN 830 ELSE B〔X,K〕＝日
830 K=X-1: IF Kく日 THEN 84日 ELSE B〔K,YJ＝日
840 K=X+l: 1F K＞向向 THEN 850 ELSE B〔K,YJ二日
850 IF R=0 THEN 630 
860 GOTO 540 
87日門ごW-X:"l:oU-Y：門門z門本門；"lN=N来卜l:l<=SQRC門門＋N
NJ 
880 IF M=0 THEN 890 ELSE U=N／門 ：GOTO90 
日
890 T＝日； GOTO91日
900 T=U 
910 RETURN 
920 LOC白TE 56:PR1NT '' 

”；：LOC向TE 43:PRJNT "< Fがhrt1 n－ふ・ " 

930 L=INTCRND+.5J:ON L GOTO 95日
940 LL= 1 : GOTO 960 
95日 LL=-1
960 WW＝凶＋INTCRND本7+.SHLL
97日 IF WW＞白向 THEN WW:o向向：*2-WW
98白 IF WW<0 THEN WW＝向BS〔WW〕
gg日 W=WW :PRINT ”＊”； 

10自白しごINT〔RND+.5〕；ON L GOTO 1020 
101白 LLご 1:GOTO 103日
1020 LL=-1 
1030 UU=U+INT〔RND本ア＋.SHLL 
1040 IF UU＞白白 THEN UU＝向向*2uu 
1白50 IF UU＜白 THENUU=AβS〔UUJ
106白 U=UU :PRINT ・＇＊＂j 
1070 G=0: IN=XX+INT〔RND:t3+.5〕
1080 GOSUB 87日： PRINT ”本川； : GOSUB 87日，P
RINT白$jINT〔R.:*10白＋．ち）／100，” ”i8$; INTC1*1 
自白＋.5〕／10白
1090 RETURN 
1100 PRINT向$jINT〔R*l白0+.5）ノ100;T向B〔101;
8$; INT〔T:tl日0+.5)/l白日；” ” 
Ill日 RETURN
112白 FOR 1=0 TO 4 
1130 GOSUB 870 
1140 NEXT I 
115白 RETURN

世友人はゲームするのだけ好きで，7・ログラムを見ると寝てしまう。 （北海道釧路市 宮城良介12才） 1・165 
：ほれ，そこのナマケモノ／そうやって楽ばかりしてる とやがてみんなから相手にされなくなるぞグ影． ・・。1
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本コーナーでは，身近なとニろで活用できる実用ソフ

トを選んで掲載しています。内容は，あくまでもパーソ

ナル・ユースに重点を置き，かつアイデアに富んだ作品

ばかりです。また，プログラムはどれも短くてわかりや

し工夫しだいてe十分に応用が効くものです。

パソコンへの入力方法は簡単です。紹介してあるプロ

グラム・リストを，キー・ボードから入力していけばよ

注意点や，プログラムの内容，プログラムの改造方法な

どが紹介されていますから，よく読んでください。

なお，このコーナーではみなさんのアイデアに富んだ

実用プログラムの投稿をお待ちしています。教育用，業

務用，家庭内の雑務，パソコンの機能アップなど，なん

でもかまいません。作品には，おなじみのデバッグ博士

ことDr.Dが批評を加えてくれます。口が悪しかなり

いのです。 キツイこともいっていますが，プログラム作成のポイン

それぞれの記事には，プログラムを実行させるときの トをズパリ指摘してくれます。

応募される方は，以下のきまりを守ってください0

・プログラム捜稿脅へのお願い・
住所・氏名・年令・職業（学校名）・学年・電話番号

（連絡のつく時間も） を原稿にかならず書いておいて

ください。

また，プロクラムの説明を400字づめの原稿用紙2枚

～ 4枚くらいにまとめてください。説明には①内容，

②使いかた・遊びかた， ③操作方法， ④プログラムの

しくみ， ⑤プログラムの具体的な入力方法， ⑥改造の

アドバイスなどを書きます。

⑧使用機種名， ⑧言語， ⑥メモリの容量も忘れずに

書いてください。

プロクラムはできるだけテープにセーブしたものを

送ってください。ミスを防ぐためにかならずチェ y ク

し，2～ 3回入れてもらえば安心です。テープのラベ

ルにもプログラム名，自分の住所氏名を書き込み，必

要な機種ではファイル名も記入しておいてください。

内容は，オリジナルのもので，未発衰のものにかぎ

ります。もし参考にした記事や本があ りましたら雑誌

名，書名，筆者名，号数，ページ数，記事のタイトル

なとを明記してください。

お送りし、ただいたテープや原稿はお返しできません

ので，あらかじめコピーしておいてください。

掲載されたプログラムに対しては規定の原稿料をお

しはらいし．掲載誌をお送りします。

機種は何でも OKです。プログラムの長きが短〈，

しかも内容のあるものを希望しています。編集部

あて先：⑤141東京都品川区東五反田1-11-15
電波新聞社出版部「マイコンBASICマガジン」実用係

※封筒のウラ側に，機種名，タイトル，自分の住

所，氏名，年令，電話番号を記入してくださ L、



（漢字データ

H C-20は，小型なカずらミニ ・プリンターとグラフ

イy ク機能が強かなLc Dが付いています。そこでこ

のグラフィ ックを生かした，漢字辞典を作ってみまし
邑 C D E F Iii 6 7 8 9 A 2 3 ＇争 E

l

Z

3

午

5

6

7

8

？

A

B

E

D

E
F
P
W
H
 

プログラムをRu Nすると，

表示されます。

ここで，漢字の読みをオンまたはクンで入力します。

同じ音読みの漢字については，つぎのように区別しま

す。

以

衣

位

囲

「カンジジテン？ 」 と

た。

イ

イ＊1←最初はアスタリスク

イ牢2←次からは 寧の後に数字

イ＊

何？？

〈第1図〉データ作成図

第 1図の例のように，X座標と Y座標の 2点を結ん

だ線を 1組にします。

胸中”という字は，座標データで表わせばつぎのよ

うになります。

2 3 2 8 

サンプルの漢字データがなお，プログラム中には，

収められています。

（漢字データ作成プログラム

2 3 D 3 

7 1 7 G 

プログラム上でのDAT A文のコーテイングは，

ぎのようにします。

IOOODAT A－←1000番地からは，読みかたのデー

タです

IOOOD AT Aセイ，

イコ

5 アオ，

D3D8 

2 8 D 8 

ここでは，漢字データをパソ コンで作る方法を説明

します。プログラムを Ru Nすると． 写真2の画面に

なります。

つぎにド ットを，田園田園で上下左右に動かします。

位置が決ま ったら，医TI!I困を押してください。さら

に ， つぎの 1 点を決めて， 匡~を押してください。

これで， 2点聞の直線がヲ｜けます（同時にテータがプ

リント・アウトされる ）。 文字ができ上がったら，国を

押してください。漢字がCOP Yされます。

（注） 匡film罰は， ドットを動かしてから押してくだ

さい 、ー－...，－－.－＂、】ヘ，－＇、ー『ず~
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データ ・ナンバー

肯僕はアルコンでもナイコンでもない。カエナイコン族とややこしいのです。新しい人種でしょ？ （香川県高松
市・ 山田浩二13才） ・［編 ：1専士／珍村『を発見しました。Dr.D.隔離したまえ／影 ．な，なんで私がーグ1

クンオン



［刈 料シテンl
企〈写真 I）実行画面（リスト 1より）

漢字データでlOOOOD AT A～←10000番地からは，

5, 232823D 3・・・・・・zzzz 

す

10000 DAT A 

市：＊ DAT内しIST車車

3383 
3686 
19(:1'3 
7078 
4831 
ちE:E:B
BCBI 
5D内P
413凶店

、一一一一一一一、r一一一一一一’」ー一一、ー~

データ・ナンバーデータ 終了データ

漢字は，3文字まで出力できます。この時，漢字デ

ータとデータとの聞は／／／／（スラ ッシュ 4文字）

を入れます。

、一「，，.－－－＇

竺竺
内G_

国
H C-20の漢字は，どうでしょうか？メモリの容量

が少ないので，テータも少ないのが残念です。

次回は，手紙の宛名書き用の「漢字簡易ワード ・プ

ロセッサ」を作る予定です。 •＜写真 2 ）データ入力後の画面（リスト 2 より）

〈リスト 1）パソコン漢字辞典のプログラム・リスト

J=-2: 

380 IFし1=-1 THEN RETURN 
382 IF Ll＝ー2 THEN 8=8+20 
385 L1 =Ll +B: L3=L3+8 
390しIHE (Ll, L2）ー（L3,L4)
,PSET 
40(1 GOTO 370 
500 GOSUB 60白
510 L1 =.J: P=P+ 1 
5W  GOSUB 600 
530 L2=.J:P=P+l 
5413 GOSUB 6130 
550 L3=J:P=P+l 
560 GOSUB 600 
57(1 L4=.J: P=P+l 
~80 F.:ETURt-l 
E.0(1し宰＝門ID宰fP宰司p,1) 
6113 FOF.: !=0 TO 19 
62t1 IF し宰＝Iこ宰「I> THEM .J=I 
+1: RETURt·~ 
625 IF L宰＝“／” THEN
RETUF.:N 
6313 HE ~＜T I:.J＝ー1
64€1 PE TUF.:t-~ 
10CK1 DAT白 J', , 1 
1010 DAT尚？イ，，2
11320 D向T向円ィ，？門‘3
11330 DAT内 コ、内，7均車，4
1040 D ~1T向 t1· ‘？オ ， S
1050 P的T向セ干， 71J, .:. 
1%€1 D白T白〆イ， r>r1L1,7 
1>370 D向T向シユ勺，下干，：：；：
10:3(1 D内T白？っ．円il川，ヲ
10'30 D州T内つ門，ソ弓， i白
1100 DAT向シ、ヨ内，ウ工， 11
1110 D向T向シザ，7可、‘ 12
11213 D向TA＇：.＇ワ ，7:..i, 13 
113€1 D向T内三，？：..，・＇14
114日 D内T向 h二.， 7t, 15 
115臼 C•片T向 トウ，？干1[1, 16 
1160 D州T向？『リ，， Iア
1170 D内T白押’~I ‘？ナ‘ 1:::

10 REt十世寧：申市本草＋．牢草本車．寧

20 l':E門市内a'_.Iコ：.・ n：.・・：.i、
30 RE門市 ミf・テン
40 RE門市： 1982-11 
50 RE門ホ事牢串本車市草坤’・4本市．

55 OPTION B向SE0:1nDTH 2 
0,4 
60 DI門 C宰（20>
70 FOR I=0 TO 1ヲ
80 READ C宰＜I> 
90 MEXT I 
100 CLS 
110 LOC向TE11,0
120 PRINT ””ンシや シやテン”
130 LOCATE11,1 
140 INPUT K事
150 RESTORE 1000 
160 FOR I＝白 TO 100 
170 l':E白D O宰，KM宰，N
180 IF O宰＝”／Et-ID”THEMPR 
!MT ”？？？”：GOTO 220 
190 IF O宰＝K宰 Of':nl宰＝K宰 T
HEt~ 210 
200 NEXT I 
210 GOSUB 300 
220 K宰＝INKEV宰
230 IF K宰＝”” THEN220 EL 
SE GOTO 100 
240 D倫TA0,1,2,3,4,5,6,7 
,3,9 
250 D内TA向，B,C,D,E,F,f3,H 
, I' J 
300 F.:E門本 K白NJI DI'.::Pし白V本

310 RESTORE 1000白
320 FOF.: I =0 TO 100 
330 READ t1,D宰
340 IF M=N THEM 36€1 
350 NE~<T I 
360 P=l 
365 B＝θ 
370 GOSUB 500 

脅し，知らなかった。編さんて女だったの？ ( 5月号P.104）そんで美人？それとも…。（山口県長門市・河本 晋

14才） ［編 ・そ，そんなパカなN影・ 剥べたらん。編 ・どれどれ 大丈夫， ついてるヨ／影 ．ナニカ？？］
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1180 D向T白内，？〆， 19
119€1 DATAィ，，20
12白［lD白TAイ：＋：， , 21 
1210 D的T向〆END, ,999 
10000 ()AT白 1,12E21E.E6171 
CE7EC2CDC1IEI434HB38H 
1001£i DATA 2, A~3314243717 
3白1'33040714F4FきE83~~9ちE.?
989(:986878687481 Fち目白B内l二5
I4DDI 
10020 DATA 3，ア10682F63アC
ア2BD85C3G4G88BDDIZZZZ
10白3~3 OAT白 4,7106:::2Fι3:::c 
83C3H4CCCWCHBH4HZZZZ 
10l340 c，向T向 5、3383368619(;i
97078483I58888CB Iちじ向D4白命
日？？『Z
1005白 P向T向 E.,33837i37818E 
849~HA9向H281 FCBC•FZZZZ 
10060 (:1内T白ア、 04白814ち4555
817471 B48736 I:::3E3EIE48E心
6?8D8ZZZZ 
l白日？白 ［哨T向 E：、6('.1臼3067EA34
J370D577A・94的91二2CDCD＇ヲICDF 
IE3E8ZZZZ 
HJ白:30DAT向ヲ‘ 11E114E4151
828E8E5E:::18E8424内828州3E1
I5E7I8!DI'3E内GDEFC'.iZZZZ
1009~1 E•fH内 10，ア~372131623
D3D4CE.4ち299ち9:::1：店内：：：.：.18白E:?C
7H2HC:oHZZZZ 
113100 ［伶T向 11司 73713：？.ヲD'31G
EGZZZZ 
10111::1 （川T白 12,71373141724 
E4E5C•757ト！？向：：：8嗣：：： 8:::I 7 I 6H3Ci 
(:o[lZZZZ 
11:312白［〉向T向 13,313641C1C2
C64686878E9ぬCf'H向1H4DEHZZ

1 •31313 C•向T向 14, 13E.13D l 65657 
5D1 D4C•74D468E:'.3向1 向H・:i% F8・ヲ
EFZZZZ 
10140 C•内TA l :; , Of1440向4AO.J
4CアWlE.7E7向~｛ i:;,JZZZZ
10150 (:o白T向 16,32明681:::6[i1
8617Eア2DED1. JE .JE:3E I ZZZZ 
10160 [:o前T的 1?,321H4W25’F
［／.~9:•% 4GEGZZ ~~z 
10170 [)AT内 i::：：噌7074141:::24 
E4E5C8583G・ヲ：：＝：CGZZZZ
113180 ［：.向T両 1'3、2W1161G2正．
E6E7EHEHCHア27(3 ~）9：；向3D5E99
CA9D・CEZZZZ
101%1 MTA 20,3正，3EOH6CO:.:::
S向E:48CE:CBHBCEHZZZZ
102臼G P向T向 21、707304F45ち
0938314I7HC79A6:3EHZZZZ 
37173内l’3304内714F4F5E::=:35
2'356アヲ：：：・ヲC9:::::6 ~：：アE:E.E:l4E: 1 FちE:
向日向C5I4DDIZZ2Z

〈リスト 2）漢字データ作成のリスト

10 REM車市車市牢本市：：車場：市牢事

20 RE門市 KANJID向T白
30 REt1:t. GE~lER向TER
40 RE門ホ牢N転車率：＋：ホ：車市：京本本

50 IAIWTH 20, 4: OPTIONS白SE
0 

E.0 DI門 C宰（20)
70 FOR 1=0 TO 19 
80 READ C$( I): MD<:T I 
90 CL:3: LOC向TE 10, (1 
95 F=0 
100 LIME<5, 5）ー（5,26), PSE 
T 
110しHlE(5,26）ー（22,26), p 
SET 
120 LI MEC22, 26＞ー（22.5),p
SET 
130 LHlE<22,5）ー〈ち， 5),PSE 
T 
135 LPf''.INT ”ホ寧 D向T尚 LIST 
J事事”
140 :x:=t.: V=E.: PSET<X, 'v') 
150 GOSUB 1000:GOSUB 200 
0 
155 >U=X: Vl=V 
16(1 GOSIJB 1000: GOSUB 200 
0 
162 LPF.:INT 
165 X2=X:V2=V 
1 70 LI ME ( X 1 , ¥・' 1 ）ー0<2,'/2)' 
PSET 
175 F=l 
181!:1 K宰＝HlKEV宰ZIF K宰＝”” T
HE~l 18白
190 IF K宰＝“E’・ THEt~ COPV: 
GOTO 90 ELSE GOTO 150 
1000 p宰＝HH<E'i宰
1010 IF P宰＝” H THEM 1>300 
ELSE :•:0=)<:: ',!O::¥' 
102E1 IF P寧＝”H" THEM ＞：：＝＞~－ 

Hl30 IF P宰＝“K” THrn i·~＝:X:+ 

1040 IF P宰＝”U” THEMV='r'-

105(1 IF P軍＝”門” THEM¥!=¥!+ 

1060 IF P宰＝CHR宰（ 13 > THE~~ 
F=l: RETURt~ 

1070 IF 只く己 THHl ::<=6 
1~38(1 IF ~－.： ＞21 THEM :=<=21 
10913 I Fγ〈ι THEt・l'i=6 
111;:1[1 IF "." >25 THE~l "."=25 
11(15 IF F=l THEt~ F=O: GOT 
0 1110 ELSE PRESET c":o, VO 

111(1 IF POHHぐ：＞（，'.,.') =1 THE 
t4 F=l 
1120 P SET O::.'・r') 
1130 GOTO 1000 
20白白 .J=X申 6:K="/-E, 
20日5しりC白TE10,0:PRHIT C 
t(.J); c章：〈ド：）; 
三日rnしPF'HffC事（.J）；［：宰（t:::); 
'.C'.02白 F.'. ETUF:t·~
3000 D内T向。，1,2,3,4，ち，6,
?,:::,9，白pE:, c、D,E,F,13,H,I,
J,K 

世この本は特別天然記念物です。 M ぬよ う御注意ください。また本訟を折り曲げたりしないでください。（術品 169 
県伊達郎・ 斉藤善一郎13才）・・… ［編集長 ・ほれ見たまえ。ついにヤy タゾ／影 ・生きた化石はどう します ？I 



このプログラムはCR T上の文字の書体を変えるだ

けのプログラムです。ただそれだけですが，キーをた

たくたびに，いつもとちがった文字がでてくるので新

しいパソ コンのような気分になるでしょう 。

プログラムについて

このJR-200は，ユーザ一定義図型の他にプログラ

7 ブル ・キャラクタ とい うものがあるのです。これに

よりキャラクタ ・パターンを200以上定義できるのです。

J R-200のキャ ラクタ RA Mは，電源オフの状態では

何も入っていません。電源オンと 同時にサブCp Uか

ら各種キャラクタ ・パターンが転送されてきます。プ

ログラマブル ・キャラクタはこの部分にテータを書込

むのです。

これを知ったぼくが，これを利用したい と考えて作

ったのがこのプログラムです。

定義中のようすをゆっくり見たいな ら，50行と 120行

をF0 R T = 0 T 0 1000 : N E X T : N E X T 

に変えてみてください。

入力 したらテープにセーブしてRu Nをさせた後，

NE Wと打込めば，あとはゲームなりなんな りやって

ください。大小文字区別なしですが，それがイヤな人

は1101子を とってく ださい。

.t..｛写真 1)JR -200の文字がこんなにカッコよ〈なった

プログラム・リスト

ヲ

ι
z

y
y
 

x
x
 

M

W

 

V

V

0

0

0
0

0

0

0
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今はたいへんなカラオケ・ブームですね。しかし音

痴の人などはマイクをわたされても，とまどってしま

います。まあ，中には7 イクを一度にぎったらはなさ

ないという人も，けっこういますが・

そこで考えだしたのが音感を高めるこの音楽学校の

プログラムです。二次元配列を利用して作りました。

学習のしかた

RU Nするとデモがはじま ります。デモ中の音符の

長さはTEMP04，二分音符です。テそが終わった

らレベルを選んでください。

AクラスはC～＋c（ド～高いド），長きが5( 4分

音符）です。

BクラスはAと同 じ音域ですが音の長さがO～7(32 

分一 2分音符）です。

A Bともに非を含みますが，当然ながら＃ E, #B 

はありません。

テモが終わると一間目からスタートします。音がで

ますから，その音程を当てるわけです。得点は正解が

10点， 1固まちがえると－ 4点です。問題数は10問で

全問終了すると結果がでます。39点以下は亦点， 90点

以上は卒業でBG Mには告をの光が流れます。

むずかしいと思う人はDAT A文の中や問題数を変

企〈写真 I）音楽学校の実行画面

えてみてください。

音楽学校のプログラム・リスト
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ったの？ （長崎県富ノ原 ・大高圭司12才） ［影 私も知らなかったのだ／ホントだよ／編：ドジカゲグ1 171 



＊はじめに

僕のしゅみは7 イコンの他に，ギター，天文です。

そこでこのしゆみを生かすべしギターのコードブッ

クを作りました。

女使いかた

走らせると，ギターの絵がかかれ，コー ドの入力待

ちになります。好きなコードを入力すれば（最初Jは大

文字で）， 押えるところには ．が，セーハするべきと

ころには（セーハ）が，弾いてはいけない弦のところ

には×が書かれます。そのとおりに弾いてみてくださ

い。また，入力したコードが，データの中になければ，

その旨表示され，再び入カ待ちとなります。他のコー

ドを見たい場合はRETUR Nを押してください。

女応用（データの作りかた）

僕はコードブックを持っていないので，まだまだデ

ータは多くありません。そこで，データの作りかたを

書いておきます。コードブックを持っている人はぜひ

ご利用下さい。ページをめくる手聞が省けます。

まずデータの最初にコードの名前を書乞凶，”で区

切ってその後が，これから説明する本当のデータとな

ります。略号を使うのですが，次の三つの記号で表し

ます。

・＃…一 ・フレ ットを一つあげる。後に数字を書いて

押えるところを表します。

・＆・・・……フレ ットを変える前に付けるとそのフレッ

トがセーハになります。

• I.・h ・…・データの一番最後に書き，数字を付けると．

数字の弦の横に×が書かれます。

わかりにくいと思う ので，例をあげておきます0

・Om（ディーマイナー）

Dmは1フレ ットのn立と 2弦セーハ， 2フレ ット3

弦， 6弦は弾かない，です。

まず最初は 1フレ ソトの 1, 2 I~玄ですが，最初に数

字をそのまま書φけは 1フレ ットとみなされますので，

“12”となります。 1フレットはセーハですから“12＆”

とします。

っさに，2フレ ソト3~立ですから＃を付けて，フレ

ッ卜を一つあげ，数字を後に書いて，”12＆持 3”です。

データの最後に，リ単かない弦を書き，凶12&# 316”とな

ります。

女プログラムについて

変数表，フローチャートを参考にしてください。こ

の極のプログラムはスピードを要求されるものではな

いのてサドマルチ・ステートメント化しました （これな

らDr.DもOKさ／）。したがって解説も容易です。ぜ

ひ解説してみてくださし、。僕のプログラム作リは他人

と少々違っていて，プロクラムを作ってからそれに合

わせてこれもんでフローチャートを書しというもの

です（ほとんど篤異的）。

女移植，改造について

移舶は，べ－？I;＂の特集なとを参考に行なってくだ

さい。改造に関しては， HIえる指の番号 （人さし指か

ら！｜｜員に 123'4）を書くことです。自信とひまのある

人は，やってみて，いいものができたら発表してくだ

きし、。

企〈写真 1)ギター・コード ・ブックの実行画面

女 7月号のOFコーナーをしっかリ見たが僕のはなかった。2日後ハガキがノ トにはさま って出てきた。ゲN

172 （兵庫県西宮市・ チョンボ16才）・ ［影 ：銀行の通帳をしっかり見たが残金はなかった。2日後ローン会社からの

手紙が新聞にはさま って出てきた。ゲ．グl



ギター・コード・ ブッ クのフロー・チャート

フローチャート 文字サーチのフローチャート

文字をSEARCH Sに代入

区E

CODE$ コ ドのデータ（二次元配列）

!1 7レyトあげる｜ 入力したコード

SEARCH$ コー ドのデ タの中の， l番目の文字

NOP LAY f単かない弦があるかのスイ yチンク変数

｜（セ＿，付書〈 ｜
－－．．．や”（セーハ）”のX座標

y －－．”や＂X”のY座標

A 入力したコードの配列の番号

※セーハ・ 1本の指で2本以上の弦をおさえること

〈リスト I） ギター ・コー ド ・ブ ッ クのプロ グ ラ ム ・リスト

10 RE門
20 REH 業 D•ta read業

30 REH 
40 CLE《R1000・DEFINT《ーZ
50 DIM CODE$( 100, I) 

60 c加 SOLE0, 25, 0 , I ＇凶 IDTH40, 25 
70 COLOR7, 0, 0 'PRINT CHR$<12> 
80 LOCATE 7, 10 PRINT・Please wait sαne times.” 
90 FOR l=I TO 40 
100 FOR J=0 TO I 
110 RE《D CODE$( I ,J> 
120 NE×了 J
130 NE><T I 
140 REH 
150 REH美川right guitar 業

160 REH 
170 PRINT CHR$( 12>; •COLORS 
180 PRINT“ 美業業業業 GUIT《R CODE SOOK業業業業業

190 COLOR6 • PRINT PRINT PRINT•PRINT 
200 PRINT” I 2 3 

210 PRINT' COLORア
220 PRINT・門

230 FOR I= I了0 4 
240 GOSUS 290 
250 GOSUB 300 
260 NEXT 
270 GOSUB 290 
280 GOTO 310 

290 PRINT” II 
300 PRINT " 
310 PRINT” 
320 FOR I＝ア TO 17 STEP2 
330 COLOR6' LOC《TE 0,l•PRINT <I-Sl/2 
340 NEXT 
350 LINE<0,IS＞ー＜80 , 83> , PSET, 4, 8 
360 REH 
370 RE阿美 Inpu t code業

380 RE門
390 GOSUB 790 
400 COLOR7 
410 LOC《TE 2 ,22・INPUT”Code name・； INCO・
420 REH 
430 REH 美 Se•rch code誕

440 REH 
450 FOR I= I TO 40 
460 IF CODE・（I,0)=1NCD・THEN 560 
4ア0 NEXT 
480 GOSUB 790 
490 LOCATE 2,22•PRINT ・ソノ コート・l、予‘ーヲニ ？リマセン．
500 FOR 1=0 TO 3000 •NE×T 
510 LOC《TE2,22,PRINT SPC<40> 
520 GOTO 410 
530 RE門
540 RE門業例rigth ...，開×’and ・〈ヒー凸〉”誕
550 RE附
560《＝I•X=8 •NOPL< Y=0
5ア0 FOR !=I TO LENCCODE$（《，I))

580 SE《RCH$=HID’＞＜CODE$（《， I)'I • I) 
590 IF SE《RCH$＝”4・THENNOPL《Y=l•NEXT 
600 IF SE< RCHS• • • • THEN X=Xφ6•NOPL《Y=0 •NEXT 
610 IF SE《RCH・＝圃~圃 THEN 630 
620 GOTO 640 
630 LOC《TEX-2, 19•PRINT ” 〈セーハ〉” •NE×T
640 Y=Sφυ《L<HID・＜CODE$（《， I),I, I））業2
650 IF NOPL《Y=I 了HEN690 
660 LOC《TEX, Y' PRINT”・”，
670 NEXT 

！” z RETURN 
":RETU冊4

680 GOTO 710 
690 LOC《TE 3,Y:PRINT”×”， 
700 NE×T 
ア10 LOCATE 2,22•PRINγ ” Hit RETU聞吋阪ey=Ne×t code" 
ア20 GOSUBア？＠
730 IF INKEY$0CHR・＜13) THENア30
ア40 LOC《TE2, 22 PRINT SPC< 39> 
750 GOTO 170 
ア60 RE門
アア0 RE門糞 Sound糞

ア80 REI門
ア90 FOR 1=0 TO 20 
80 0 BEEP I : NEXT: BEEP0 
810 RETURN 
820 REI門
830 RE川美 Codedat a 業

840 RE門

850 D《T《 D，”131・2’6
860 D《T《 G，縛5”16
8ア0 D《T《《m,2締34

880 D《T《《ア，”24
890 D《T《 E7,3•S 
900 D合γ《 Dm,1•3縛2 ・ 6

910 D《T《 C,2”4”56
920 D《T《 G7,l•S•6 
930 D《T《 F,12345＆”3鱒45
940 D《T《 Em,••s 
950 D《T《 87,4憐135・6
960 D《T《 Ft唱ア， •12345＆’t3•5
9ア0 D《了《 D7,2t略13・6
980 D《T《 8m ，栂 1 234S&•2M34
990 D《了《 Bm7, t・ 1 2345＆縛2••
1000 D《γ《 F”m，体12345＆ ”“45

10 10 D《T《 C7,2”4”35
1020 D《了《 C9, •4縛235
1030 D《T《白nア， I~”3! 6 

1040 0《了合 Bm7-S，併351・24・16
1050 D《τ《向nア，2桝

1060 D《T《《アsus4，鋤34純2
1070 D《T《 D7sus4,2縛3純I!6 

1080 D《T《 G7sus4，””123456!民””35
1090 D《了《 Cdim,1234 ... 13 
1100 D《γ《 Edim，縛1234＂悌 13
1110 D《T《 Fmajア，2縛3締45・6
1120 D《了《 F•m7 ，” 1 23•’S＆縛縛5
1130 D《T《《sus4，縛34締2
1140 D《了《白n6,II・3
1150 °＇ミT《 E,3”45
1160 D《T《 D”dim,24縛13・56
IIア0 D《T《 Fm,12345＆”’145 
1180 D《T《 Bdim,13・56
1190 D《T《 向nる，21・134
1200 D《T《白n，縛栂12345＆ ””45

1210 D《T《 F’17，縛12345＆”3栂5
1220 D《T《 Em7，”451毒2

1230 D< T< B , ” 12345&•’1234
1240 D《了《《，，'234

1250 ’ 
1260 ’ 
12アa’1

1280 ’l ・Guitar code book・
1290 ’l For PC-800 I N-8《SIC 
1300 ’I Pr ogr•med by K•mezak i 
1310 ' I 〈マイコノB《SIC ma~az i ne> 
1320 , 

1330 ’ 

肯ハッピーですか，？イ コニス ト長1:1；です。まーいわゆるべ－？ガはNo.1ブソクですね。ト ータルでも スーパー

エキス トラのDELUXEですねーグ （東京都問立市 ・小宮岳朗14才） ［編： 何か，こう明る くせまられると 173 
ますますピーハツになり ソ～。 クラハ～v、］



ナショナル ハーソナルコンピュータ

JRシリーズ、プログラム大募集．グ
ナショナルパーソナルコンビュータ＇ J Rシリーズをご

愛用の皆さまへ，ピックなプレゼント 。ゲームから実務ま

で幅広いジャンルのオ リジナル・プログラムを募集いたし

ます。

・応募期間

昭和58年7月1日～12月末日 （当 日消印有効）

・部門

①ホビー ・ゲームの部

②実務実用の部

・対象機種

ナショナル ・パーソナルコンビュータ JRシリーズ

J R -100, J R 200, J R 800 

・応募方法

①応募作品は l人何点でも出品できますが，できるだけ

所定の「応募用紙」 （ナショナル電器店に用意されて

います）に必要事項を記入して， l,~，につき 1 枚添付

してくださ L、。

②応募作品の返却はできません。あらか じめ司コピーを

取るなどしてください。

③作品送付の封筒のウラ側には，機種名，タイトル，ご自

分の住所，氏名，電話番号，年令を記入してください。

・特典

JR-100/200グループ

特 典 ホビーゲーム円部

デランプリ 賞
記念盾とナン ヨナルフロソピ ディスク

1 
又はJR-800

優 秀
賞 記念盾とグラフィ y クプリノタ

JR-POI 3 

優 且．賞
1ι！~.腐とカラーCRTテ守スプレイTX- 1 2TI 又1;

5 記念J両とそノクロCRTヲ可スプレイTR120MIC 

特 jlj 賞 記念盾とプログラムレコ－7
RQ-8300 5 

・作品内容についてのお願い

①プログラムの説明を 400字詰の原稿用紙2枚～4枚〈

らいに，以下の内容を中心にまとめてください。

③内容．＠使いかた司遊びかた.6操作方法，＠プ

ログラムのしくみ，⑧フ。ロクラムの入力方法， θ改

造へのアドバイス

②原稿には~使用機種名， ⑧言語司＠メモリの容量も忘

れずに書いてください。

③フ。ログラムはできるだけテープ（ディスク）にセーブ

したものを送ってくださ L、。 ミスを防ぐため， 2～3 

回入れていただければ安心です。

④プリンタをお持ちのかたは．出力したリストも同封し

てください。

⑤原稿用紙には，住所，氏名．年令，職業 （学校名）学

年，電話番号をかならず記入してくだきい。

テープ（ティスク ）のラベルにはプログラムのタイト

ル，自分の住所，氏名，必要な機慢ではファイル名も

記入しておいてくだきい。

-tr応募作品は特定企業の権利に属さぬ未発表の創作 （オ

リジナル）になるものとします。

す応募作，fl,の版権は松下通信工業．電波新聞社に帰属す

るものとします。

JR-800デループ

実務実用的部 持 典 ホビ－ ' 実務実用の部ゲームms

1 記念耐と枇高級奇声認識iii'.':( 1 1 

3 
記念If,とグラ7jクプ＇＇＂タ JRP20と

2 2 1/0ユニ y トJRU20 

5 
.ic止1丹とグラフイゾクプ＇＇＂タ JR-P20Xは

3 3 1/0ユニ y トJK-U20

記念盾とRAM/ROMパソク 5 

司書 加 賞 事加記念カードと カセ ソトテープ1巻

・選考，発表

選考は松下通信工業（株）電卓事業部，電波新聞社出

版部で機成する選考委員により実施します。

結果は月干lj「7 イコン」．月干lj「7イコン BAS IC 

マガジン」誌上及び，ナンヨナル電器店店頭，全国ナシ

ョナルショールームにて発表いたします。

・応募先

電波新聞社出版部 「ナンヨナルJRンリーズプログラ

ム大募集」係

⑮ 141 東京都品川区東半反凹 1 11 15 

・主催

松下通信工業 （株）電時’事業部

干226神奈川県横浜市緑区佐江戸町600番地

電話045 932ー 1231（大代表）

・共催

電波新聞社出版部 月干lj「7 イコン」，月刊 「7 イコ t

ンBASIC＜カジンJ ・月干lj「ラジオの製作」各縦集

音｜；

・その他

＊応募作品を雑誌、機関紙などで発表させていただいた

＇），ソ フトテープとして商品化させていただく場合が

あります。

合記事tl¥4主， ソフト商品化の場合には＇ 1町一作権使用料を

お支払いいたします。

育代表作をまとめた 「プロクラム集」の発刊も予定され

ています。
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「べーシソク？ 7ゲジンのパソクナンバーがほしいん

だけれど，どうしたらいいんですか？ 」こんなお間合

わせがたくさんきています。

マイコンBASICマガジンDELUXE7弘治？
電波新聞社が発行している“BASI Cマガジン”や

“マイコン＼“ラジオの製作”には，どうしても見逃

がすことのできないプログラムや回路が満載されてい

ます。「今，お金の持ち合わせがないから，あとで買お

う」なんて思っていても，月刊誌の悲しさで，売切れ

たり，月がかわると店頭から姿を消してしまい， 「あっ，

しまったんという経験の持主も多いことでしょう 。

そこで，電波新聞社では全国の有力書店のご協力を

得て，パ ソクナンバーフェアを開催します。BA S I 

C＜＇ガジンは昨年の 10月号からそろ っています。これ

以前のものは， BA S I Cマカ、ツン DELUX Eに収

められていますから，ご利用ください。

この 1冊に，ベーマ

カ、の自lj干lj ( 7月）号．

8' 9月号と，ゲーム

大全集 I, IIに載った

何と 160本ものソフトが

ギッチリと収められて

います。

そして，あの高橋は

るみさんが各機種の使

いかたを説明していま

す。

’82 10月号
定価300円

（〒70円）

15機種目

’82 1 1月号 ’82 12月号

マイ：］:J
あれSlLM＇勾制時

/23機種

43本を満

載。BA 

SI C命

令の省略

形を解説。

別冊付録

秋葉原マ

ップ．グ

’83 2月号

ミ~:J S'U•l・
BAS~L総抑榊

ではプロ

グラム解

剖テクニ

ックの特

集。

？~3~ 
BAS,[)i勾削＠

定（~：：幻’83 3月号
23機種40

定価300円

（干70円）

21機種目

本のソフ

ト射易載。

特別企画

はJfソコ

ンニュー

モデルを

クラス別

に大研究

／／ 

定価300円

（〒70円）

29機種40

本のソフ

トを満載。

移植テク

ニックは

実力判定

の巻。編

君の東北

マイコン

ショップ

めぐり。



’83 4月号 ’83 5月号
定価300円

（〒70円）

~A"3:J 
33機種47

本のソフ

移植テク

ではメモ ニックは

リ・マッ マシン語

プについ i入門・ダ

て解説。 ンプリス

トについ

て解説。

Ill立[i!J －ー与4一J 畳二慣
’83 6月号

定価300円
’83 7月号

定価300円

（干70円） （干70円）

マ泊U園34醐 47 マイヨユj
.・[Jll創刊一周

本のソフ 年特大号

BASU~絢伊抑 トを掲載。 BAS~［；陶岨帽 グ40機種

移植テク 56本のソ

ニックで フトを満

は各社パ 載。移植

テクでは

保存版B

底研究／I

:::::1出 ~[;lLJ[I]言
-• 語方言辞

典①を／

7月中旬から，全国有力書店で月干lj「マイコン BASIC？カ、ジン」，月干lj「ラジオの製作」，

月干lj「マイコン」，のパ y クナンバーフェアを開催しています。

貴重な記事を満載したノ〈ックナンバーの内容を手に取って確かめることができます。この機

会に、ぜひお求めください。

なお，お買上げし、ただいた方には，特製ベーマガ・バッジなどのプレゼントも用意されています。

※在庫に限りがございますので，品切れの場合はご容赦ください。

書店に在庫がない場合は右1目｜！の申し込み書に必要事頃を記入して，わたして下さい。取寄せ

てもらえます。

パックナンバーフェア参加書店一覧

直豆量日
食博文章書店 新fo区信濃町30番地 ft03359 5301 

合三省堂書店渋谷店 渋谷区渋谷2-21-12 （東急文化

会館 5F) 告03407-4545 

合紀伊国屋書店渋谷店 渋谷区道玄坂1 2 2 （渋谷

JR急プラザ3F) 含 03-463-3241

育大盛堂書店 渋谷区神南1-22-4 ft03-463-0511 

＊書店かっぱ上野席 台東区上野 3-2-9-5（松坂屋

図書売場） 合03-8321111 

匡杢E
＊東京胞屋書店南古紙店 船f崎市本町7丁目 1番 1号
船橋東武ヴィプ5F ft0474 24 7331 

直聖望日
食平安堂長野店長野市南千歳町841ft0262-26-4545 

直亘翌日
肯三洋堂書店刈谷店 刈谷市能町1-24 

霊堂056624 1134 

合三i羊；堂書店いりなか店 名古屋市昭和区隼人町71 
ft025-832-8202 

合三i羊堂書店鳴海店 名古屋市緑区浦皇 2-218 
霊堂052-891-1334

世三j羊堂書店勝川店 春日井市勝川町 7-1
合056832 7806 

肯三洋堂書店小牧店 小牧市曙町40番地

宮056873 3468 
禽－，＇；＇木沓店古城店枇杷島郡古城 1ー 7
ft052-502 8000 

育精文館 ti崎市広小路 1-6 ft0532-54-2345 

直重量日
寅三城書房大垣市中ノ江 1丁目11 1 
ft 0584 7 5 5605 

直璽両日
食ヒバリヤ書店 東大阪市足代2丁目29番地

ft06-722-1121 

直亙E
＊フタパ図書広島市南区金屋町7-12 
ft082-264 1524 

直垂翌日
脅アカデミヤ日月屋 松山市湊町銀天街

ft0899-41-4141 

他， 全国有力書店で開催中。このフェアに関しては

電波新聞社出版版売部までお問い合わせ下さい。

注文書

帖
l口h、
三匹主ヨ

店
名

三巨ヨ主 名 発売元

。痢

電

j皮

事庁

聞

社
部

注文日 月 日

注文者住所氏名



テクノ時代のZレクトロ＝クス総合誌f

8月号絶賛発売中特別定価650円
zア’83JAIAフェア協賀企

別付録 『唱でヲ孟『官組組爪掛~：－；ー’墨付
J’Vフr-..,iJ’ ft•以J ~ff’、。、二Jιー "C'』

8 

女特選製作記事
・PROM使用、全100局をフルカバーfパー
ソナル無線群コード・メモリBOOK
・ミ二FM厳送局I~ピツタリ f
ミキサ・アウトプット・マシン〈ステレオ〉

・アウトドア・ハム周辺機活用シリーズ①
ミニ・トランスパータ

月刊「ラジオの製作」は、エレクトロニクス・ホビー
のあらゆる分野（ハム、マイコン、オーディオ、 Bc L、
エレクトロニクス工作、パーソナル無線etc。記事を満載）

をわかりやすく解説しています。ソフトとハードの両面

の知識と最新情報が幅広〈得られるエレク トロニクス総

合誌です。

~パソコン関連製作記事
・オール・パソコン用ソリッドステートリレ
ー・ユニット（FAM・17)の製作

・防犯に役立つ！if¥ーム・セキュリティ・シ
ステムCPC-6001使用〉の製作

・Hソコンを使って1日720回ON/OF Fガ
可能f；オーディオ・タイマの製作

古パソコン遭欝記事
・マイコンBASIC教室：マイコンI~関する
すべての基磁知載を勉強します。

・マイコン早わかり道場 ：プログラムを組む
など実践的！こマイコンを理解していけます。

・オリジナルソフト発表コーナー ：楽しいゲ
ーム・プログラむを紹介しなガら、プログ
ラム内容ガ理解できます。

大別冊付録，アマチュア無線の世界へょうこ
そ：：全国ハムショップ／工レショップ全リ
スト。最新無線機・アンテナ・周辺機器大
紹介f

大メイン特集
・ニューウェイブ挺生f自劃中継局レピータ
物語

・テクノ・クラフトへの道



。冴久マンのためのノミソコン情報誌。
月刊「OAD~~21~」創刊

BUSINESS PERSONAL COMPUTER 

もし、朝出動じて
突然机の上にパソコンがおbfてあったら

あなたはどうしますか？
・ソフトシミュレーションを重視した編集内容

パソコンが、仕事の流れを変える時がやってきました。「OAパソコ泊はいパ

ソコン窓際族’をつくらないためのピジオ、スパソコン誌です。編集のネ見点は、

あくまでソフトウエア・オリエンテッドに展開し、そして評価ではなく、シミ

ュレーションを犬切にしてまいります。具体的には、仕事にすぐ使えるソフ

トウエア情報の提供と、同時にケーススタテYの紹介を通してパソコンをビ

ジオ、スに活用してし、くための必要情報をお届けしようというものです。・OA情報とあわせて年間16冊。きめ細かな対応で臨みます

OAパソコンは、 OA情報の読者ニーズにお応えして、まずパソコンを月flj{ヒ
へ移行するものです。OA情報は、もちろん年4回発行。事務合理化・OA推進

のための商品情報ファイルとしての編集方針は踏襲してまいります。従いま

して、 OAパソコンとOA情報を組合わせてご購読されますと、年16回にわた

り、きめ細かなパソコン情報を把握することカ可能になります。

・パソコンの可能性を限りなく追求

文字通りコンピュータのノfーソナノレ化H寺代がやってまいりました。 6年の歴

史を持つ「月刊マイコン」（発行部数： 19万5,000部）および創刊以来2年を経

ました「月刊マイコンBASICmagazine」（発行部数： 18万部）の編集経験と、

創刊第6号（1983年夏号）を迎えた「季刊OA情報」（発行部数： 5万2,000部）の

編集経験を総結集L、たしましてパソコンの可能性を追求。さらに「日刊電波新

聞、姉妹統且刊電波コンピューター」の耳対林周をフルに活用して国内外の業

界動向も伝えてまいります。



OAD~~~年間予約購読を受付けま女
・月刊マイコン ：昭和52年HI創刊以来、

多くのマイコンホピーストと共に成長。マ

イコン雑誌No.1の発行部数と記事内容を確

立しています。
ess判・624買・530門・毎月 18日発売

• 19万5,000部発行

・月刊マイコンBASIC：昭和56年5月号よ

り、月刊「ラジオの製作」付録tして発行。
57年7月に1蛇媒体となり、パソコン入門

層のパイプルとして親しまれ、いまでは月

flj＂＂？イコンに次十 2伎の発行部数。

ess1岡l・134買・300円・毎月 10日発売・lS方郡発行

守でー－ －岳山島6遍千晶 ・電波新聞 ：エレク卜ロニクス産業情報を

持.t'.11ウ －－；－.－っ二国伝える日刊紙で、特にこ情報産業分野にiま精
Eと置i it: Ii~ 臨璽通しfよべテラン記者を自E遺。 一赦のパソコ

~ii靖！刀暗E藍 ン／？イコン誌で岬られな L、融哨報を

1w；·~J1治：！！；哩3 蹴山討す
一訓 ~ι － ・凋刊置i店コンピユ一タ一： ：米コンピユ一

軍翠悶型悶 E盟臨糠揺曹－日官一一，一 ， 一
' I 川 ワーノレド社との樹秀で発刊している週flj

必；；~i'';・.iトペ多＼＇*kr•大中型コンピュータカ山コンま
:;.'1::: －－－~~·＜！＂ ~，＼ でのコンピュータ専F帆口3万5, 00棚 倉刑号の発行は昭和58年10丹10日です
;ii.~~叫·~＂~i－＼｛~；＼）＼ t超えるユーザ一読者締つ付す。 OAパソコン購読料金

山角川吋トポj’智r~{:;..' ¥ ~＼~i＼＼.刈 ・OEP/.JEE: OEP(Office Equipm側 1冊530円 1年12冊で6,000円
E語設f and Products）日本の事務機、 OAシステム 2年24冊で12,000円

機器の輸出を支援して10年。唯一

ー一一一 一一 OA情報と組合わせてのご購読をおすすめいたしま本卜守マガジンtしで高い評イ面や得Tおります
eB4判・BBJ{e900円刊日刊.－7瑚析明日 OA情報期信料金は、 1冊1,800円。 1年4冊で6,000円

JEE (Journal of日ectronicEngineerin 2年8冊で12.000円

g) l主的租の先端電子技術を海外に伝え OA情報＋OAパソコン（セット）購読料金
。年。コンピュータの樹支術である半導

体主国、B本砂を世界的に知らしめた技術 lセット 2,330円 1年16冊でf2,000円
情報誌でもあります。 2年32冊で24,000円
・A4変形・110頁・900円・毎月5日発売
・Sn1,000部発行 なお、いずれの場合でも送料はサービスいたします。

eDEMPAマイコンソフト ：マイコン／パ

ソコン用ソフトテープの開発・評価そして

販売を通じて、バソコンの健全な普及のお

f云いを行っています。
• 1.000橿類以上

電波新聞社の取材ネットワ一久ノウハウを最大限に活用

「OAパソコン」を発行する電波新聞社は、ニューヨーク、ジ、ユツ

セノレド、ノレフ等に支局を持つほか圏内3本社（東京・大阪・西部）体

制を築〈エレクトロニクスをベースとした技耐育報の総併庁間・

出版社です。編集にあたっては、 OA情報／OAパソコンのスタッ

フライターが直接取材するほか、電波新聞社玖パソコンの健全

な発展を願ってこれまで築きあげてきたアーキテクチャとも言う

べき各分野で発行している出版物の附欄性かしてまL、りまてに
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ぞくぞくソフト

本一 '-' 川 三… ι … … H 弘… 店叫 ／第開釧 台刈

屋さんに：あります； M新宿；渋谷：：｝；：忠~！：で拡詰斗：？？よ二：：~I島：立；」Tム； ； 
・高岡／文苑堂書店・福井／勝木書店・甲府／柳正堂書店・名古屋／三省堂舎店・京都／オーム社書店河原町店・高槻／!t!l屋詐店・大阪／lt!l/.M書店本店なんばIii

アベノIii・軍大阪／ヒパリヤ暫店・神戸／ジュンク堂書店サンパノレ店 三ノ富センター街！占・松江／今井書店・宇郵／京届書店・高松／宵脇書店・松山／明届：＇＞店．福岡／

福岡金支堂 4阿占デイトスIii地下街店大橋駅店・大骨／11月島容l占・鹿兜島／It!!！説書店丸鴎店・那周／文教図書 1ヰ絡店売部

． お求めは三 井ダイレクトサービスても ンンクレアZXBIは｝！＇l,liiJJll.b＼三井タ・イレクトサービスでもお求めになれ討。資料Jn,J<券を切りとり劃（雌 .＇！＇の刷 1iに
貼ってと郵送〈だ也、。〈わu、カタログむj文中込.＇！＇をお送り L、たします。三井物産電子販売醐三井ダイレクトサ ビス係〒105東京都港区西新橋211 5（呉ビJレ）宮口3叩20羽34 

固 産業能率大学通 信 教 育「パソコン入門コー ス」へのお 問い合わせ・

F校法人産業能率大量 J由｛ι教育部 干158＊＇~抑制i川芥似呼々 JJ6 39 15 TEL03 724 9126 （受講期間4ヶ月、受講料35.0CO円 yンクレアZX81付）

． シ ン ク レ ア・ユー ザーズ ・クラブ会員募集中
入金｝，法の資料は、601'1 ~JT （送料）を1<;1封の l次のti＇所までご訓ポ（le'色、 干154 !l(Ji•; r.11 1”川谷lメth/(3 22 8 504 ( t・珊i}j）ンンクレア・ユーザース・クラブ事務／，.j

・ニ・2文、資料・カタロタなどのお問い合わせ ・商品内容に関するお問い合わせ ・輸入元 ん

三井物産電子販売網三井ダイレクトサービス係 側 エ ルサポー トネットワー クシンクレア技術サポート係 三井物産株式会社 必F
TEL03 502 0803-4干105~（）λ都港区内新橋2 11 51呉ヒ’ル） TE L03 553 5954干104＊＇；・；郎中央区新山，町l13 241、汁筋ピ叫 － ＂~φ：~ 

... t＂＇て＂＇＇~
唱が 申d



未知の映像は
君の子の中にあるζ

MARK5のイメージジェネレータなら、

ゲ」ム作家も夢じゃなl'o 

新グラフィック機能でbスピードプレイ。MARK5は、クリエイティブするパソコン。

・イメージジェオ、レータで、①8×8ドット単位の図形や記号を256種類まで記憶し、干平見

可能。多種多彩なキャラクタが簡単につくれる。②し、ままで機械語でしカ表現できなかっt.:
高速ゲームが、ベーシック言語てPフ。ロクヌラミングてFきる。③カラフノレな中間色が駆使できる。

④マノレチページU!iみ合わせて、郵jきのある画面が満喫で3る0 ・RAM64Kバイト標準

実装。最大128Kバイトまで拡張可能。・周辺機器とソフトを豊富にラインアッフ：

わかりやすいマニュアルとソフトてーすぐ使えます~（同梱）
・イメージジェネレータのユーティリティ・イメージジェネレータ
のデモソフト・BMCALC.・MARK5入門書・MARK5

文法書・BMCALC.O)取扱説明書・BASIC使用の手引き

・デモテープσ〉使い方 ・MARK5取扱説明書
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電波新聞社~141東京都品川区東五反田1- 11 - 15電話03 (445 )6111定価300円（送料70円） 雑誌183618 


