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* "Offre soumise a conditions, valable en France métropolitaine du 05/04/2005 technologie ADSL et sous réserve de la compatibilité de la ligne téléphonique.
au 30/06/2005, a partir de 512K au tarif en vigueur a partir de 25,90TTC/mois. Lutilisation de cette offre nécessite une console Xbox et un modem équipé d'un port
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Batman

QUAND LE CHAUVE
SOURIT

-
la différence de Spider-Man ou de
ﬁ Superman, Batman, de son vrai nom Bruce
Wayne, n’est pas doté de super-pouvoirs. Il
ne vole pas sur un surf d’argent, ne tisse pas de
toiles entre deux gratte-ciel et ne se transforme
pas en géant vert. En revanche, Bruce Wayne est
plein aux as ! Fils de I'une des plus grosses
fortunes des Etats-Unis, ce playboy roule dans
des voitures de luxe, vit dans un manoir et
fréquente les soirées les plus huppées de Gotham
City. Eternel célibataire (bien qu’il ne cache pas
ses penchants pour les jolies blondes), il est
incapable de se consoler de la mort de ses
parents, sauvagement assassinés sous ses yeux
quand il était enfant. Depuis ce triste épisode,
c’est Alfred, son majordome, qui veille sur lui.
Brillant éleve, athléete hors normes, Bruce n’est
pas le fils a papa qu’on imagine. S’il n’était pas
névrosé, il aurait été promis a une brillante
carriére, avec femme et enfants. Le destin en a
décidé autrement : il consacrera sa vie a
combattre le crime.
TU M’AS DECU BATMAN
Personnage créé en 1939 par Bob Kayne et Bill
Finger, Batman est avec Superman l'un des plus
anciens super-héros. Il aura pourtant fallu
attendre quarante-sept ans pour que les jeux
vidéo lui rendent hommage, avec Batman sur
Amstrad CPC 464, un jeu d’aventure et d’action
en 3D isométrique développé par Ocean (et
largement inspiré d’Alien 8 et de Knight Lore).
Génération de consoles aprés génération de
consoles, film apres film, les adaptations se sont
succédé avec plus ou moins de réussite. Si le
comic book Batman jouit d’une excellente
notoriété, il en va autrement des jeux vidéo.
Gageons que Batman Begins, le prochain épisode
a venir sur PS2, Xbox et GC, adapté du long
métrage éponyme, connaitra enfin le succes.
Batman est 4gé de 66 ans et il serait grand
temps qu’un développeur se montre digne de
cette superstar.

WHOA !
TROP MORTEL,
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TASVU?ILA
UNE JAMBE PLUS -
= GRANDE QUE |
L’AUTRE.

C’EST NORMAL !
CEST DU
COMICS

Par Niiico
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Tele et vision du jeu video,
MOrceaur choisis

— Tu te rappelles Microkids et Televisator 2? Le bon vieux temps...

— Deux émissions top ringardes, ouais !

— Peut-étre, mais elles avaient le mérite d’exister. Aujourd’hui, y a que dalle sur le hertzien.
Pourtant, je suis certain qu’une émission bien foutue sur le jeu vidéo ferait un carton. Avec
l'arrivée de la TNT, je croise les doigts de pied...

— T’oublies que quand on joue, on ne regarde pas la télé.

— N’importe quoi : une récente étude®” montre que dans les foyers équipés d’une console de
jeux, on mate autant la télé qu’on joue. Je crois plut6t que ca vient des patrons de chaines, trés
peu réceptifs, encore moins si ca ne génére pas du cash.

— Ou alors, personne n’a proposé de concept suffisamment accrocheur et fédérateur a ce jour.
— J’en doute. Le jeu vidéo souffre, aujourd’hui encore, d’'une mauvaise image. Un jeu, c’est
forcément abétissant et violent, et réservé a un jeune public. Pourtant, la méme étude affirme
que l’age moyen du joueur en France se situe entre 25 et 30 ans et qu’un tiers des joueurs sont
des joueuses.

— Mort aux idées recues !

— J’ai déja le cercueil, mais je manqgue de bras pour un enterrement digne de ce nom. Si tout le
monde, des chaines de télé aux magazines, y mettait du sien, au lieu de dénigrer ce loisir de
masse, le message passerait mieux. Quand je lis la une de France Soir du 1¥ mars, « Les jeux
vidéo peuvent-ils pousser a tuer? », pour le coup, j’ai des envies de meurtre...

— Au fait, t’as entendu parler de la Xbox 2? La rumeur raconte qu’elle ne serait pas
rétro-compatible et que Microsoft aurait prévu d’en écouler un million en Europe pour Noél?.
— Les articles concernant les consoles nouvelle-nouvelle génération ne manquent pas.
Pourtant, il n’y a vraiment pas grand-chose a dire, encore moins a montrer. Que du flan tout ca!
— Rendez-vous a 'E3, quoi!

— Exactement. D’ailleurs, faut que je « practice my English », moi, ou je vais étre grave largué.

(1) ETUDE TNS SOFRES « LES JEUX VIDEO DANS LE PAF, QUEL AVENIR ? » (AVRIL 2005).
(2) SOURCE : MCV (HEBDOMADAIRE ANGLAIS TRAITANT DE L’INDUSTRIE DU JEU) DU 25 MARS.
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On vous I'a dit et répéeté : Ne te mets pas les

doigts dans le nez, « ne pas toucher » la peinture

fraiche, ne te touche pas les boutons, ne touche
pas la nourriture... Pas le droit de toucher.
Nous ne sommes pas d’accord.
Pourquoi devrait-on s’empécher de toucher ?

Que diriez-vous de pouvoir toucher les jeux
auxquels vous jouez ? Que diriez-vous si vous
pouviez tirer sur quelque chose ou le faire sauter
uniquement en le touchant ? Laissez-vous tenter,
toucher le jeu c’est prendre le controle. Le contrdle
le plus précis qui soit. Une bonne touche et
vous étes le maitre du monde. Une mauvaise
touche et vous étes grille. La Nintendo DS et son
écran tactile vous propose de decouvrir le gameplay &

unigue de Yoshi Touch & Go. Alors, oubliez tout ce
gue I'on vous a dit et répétez aprés nous :

Avec Yoshi Touch and Go,
découvrez une nouvelle fagcon de jouer.

Les deux écrans deviennent une seul aire de jeu.
D’un simple trait sur I’écran, guidez Yoshi dans

des mondes périlleux, d’une simple touche mitraillez
les ennemis a coups d’ceufs. Et si vous vous trompez,
soufflez sur I’écran pour tout effacer !

TM, ® AND THE NINTENDO DS LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. TM, ® ET LE LOGO NINTENDO DS SONT DES MARQUES DE NINTENDO. © 2005 NINTENDO.
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/ Un message subliminal se cache Aams cette page

' Vous étes toujours plus
- " nombreux a visiter notre
; site consolesplus.fr. Vous vous

éclectique. Car, quand la passion s’exprime, on
n’y va pas avec le dos de la cuillére. Tout comme
Pamour rend aveugle lorsqu’il est passionnel, le
y exprimez en long, en large et en jeu vidéo engourdit nos sens avant de les nous entoure...
diagonale sur votre sujet fétiche: le réveiller violemment. D’ailleurs, Uautre jour, A votre avis:

i i peut-étre pour cette raison qu’on ressent cet i
magazine que vous tenez entre les mains. ; dans le métro, ai surpris une conversation. Une 2 1/ les jeux vidéo diffusent des messages

irrépressible besoin d’avancer dans un jeu en
oubliant, Pespace d’un instant, le monde qui

De méme, des débats ont été lancés sur les jeune femme se plaignait du comportement de subliminaux : vérité vraie ou n’importe nawak? At
consoles de salon et les portables, tandis son joueur de copain. Morceaux choisis : « C’est 2/ Pour vous, un « gamer » c’est: un pur

qu’une foultitude de réactions et de sondages pas possible, le temps qu’il passe devant son passionné de jeux ou un autiste qui vit dans son

en tout genre apparaissent dans le forum écran! Y a un message subliminal dans son jeu monde virtuel ? X

Blabla. Le courrier de ce mois est a votre image, : ou quoi? » Je n’y avais jamais pensé! (’est Kavine

Lo lettre Au wmots

COLERE TROP
GRATUITE

Elle nous vient du net et est signée Moumoutte,
« le pas fan de MetalGear », qui conspue la saga
de Kojima-san dans son intégralité. Dites-moi,
Moumoutte, que vous arrive-t-il ? C’est
Pélimination de la recrue Roucas qui vous met
dans un état pareil?
Bonjour a tous, ca fait peu de temps que je lis votre
mag. Déja, les changements sont ratés, et c'est un vrai
malheur de vous lire chague mois. Si je vous écris, c’est
surtout pour une ENORME DECEPTION : Metal Gear Solid
3 Snake Eater. Déja, les graphismes sont absolument
ignobles, les expressions du visage horribles, on ne
ressent rien a travers les personnages. Et, en plus, rien
nest fluide. Je ne parlerai méme pas des boss comme
The End ou The Boss dont les combats sont dénués
d’intérét. S'il n’y avait que ca... Un bon jeu se doit
d’avoir une bonne histoire et, [3, c’est n'importe quoi,
aucune créativité de scénario rien, nada, aussi plat
qu’une planche a pain. Et la musique, parlons-
en! Le théme d’ouverture est immonde, et
Harry Gregson Williams devrait arréter
tout de suite de faire de la
musique, ca ne ressemble a
rien. Quant au systeme de
jeu, il est toujours aussi
nul. Je n’ose méme pas
parler de l'idée farfelue
et inutile de devoir
manger et soigner ses
blessures. Pour moi, le seul
point positif du jeu est le
placement des caméras.
Si bien que je mettrais la note
de 0/20. Quand |’y repense, 60
euros pour un jeu pareil, cest
vraiment du gachis.
Le doute s’empare de moi.
Votre éloquence biliaire ne
serait-elle qu'une tentative de
laisser s’exprimer le comique au

‘ CONSOLES+ / MAl 2005

Cher Warren, sache que tes louanges nous vont
droit au cceur. Je ne vais pas prendre de
pincettes, il va falloir étre fort, tres fort, pour
supporter la nouvelle qui suit: FFXI en francais,
ce n’est méme pas la peine d’y songer.

En revanche, le site officiel du jeu a été traduit
(en francais) et détaille le monde onirique de
Vana’diel. C’est a cette adresse:
www.playonline.com/ff11fr.

On y trouve une présentation des principaux
éléments du jeu. Et si tu veux tout de méme te
lancer dans Paventure, je ne saurais trop te
conseiller de trouver une petite amie
anglophone qui pourra te servir de traductrice a
domicile et de préparatrice de sandwiches au
tuna cucumber and bacon. Merci qui? !

second degré qui sommeille en vous? Trouver
comme seul point positif les caméras dans MGS3
(alors que les critiques sont quasi unanimes
contre ces fichues caméras), comme vous y allez!
Permettez-moi de vous dire que vous filez un
mauvais coton. Continuez comme ca, et vous
affirmerez bientot que Jean-laude Van Damme
mérite un cigare pour sa performance dans
Street Fighter - I’Ultime Combat. Votre diatribe
sombre dans un abime d’incompréhension (de
ma part) sans pour autant faire mouche. Comme
tant de jeunes en quéte de leur Moi profond,
vous empruntez le chemin de la provocation. Un
exercice périlleux, je vous P'accorde. Ou alors
votre démarche n’est autre qu’une preuve
d’héroisme, celle qui consiste a nager a contre-
courant, pour se démarquer a tout prix, en
foudroyant de votre ire la vénérée saga de
Kojima-san. Le regretté Pierre Desproges a dit:
« I’héroisme, c’est encore la meilleure facon de
devenir célébre quand on n’a pas de talent. »
Pardonnez-moi cette ellipse qui avait pour seul
but de placer une citation du maitre Desproges.
Moumoute, vous haissez Metal Gear Solid d’une
telle force que vous en perdez toute
clairvoyance. Un conseil : essayez un jeu plus zen.

MY FINAL FANTASY
IS RICH

Commencons par un petit mot de Warren qui ne
capte rien a la langue anglaise et qui désespére
de voir évoluer les personnages de Final Fantasy
XI en francais.

Bonjour ! Tout d’abord je souhaite dire que le nouveau
Consoles+ est fantastique; je trouve le mag’ mieux
détaillé, plus clair, du trés bon boulot les gars.

Cest trop. Faisons fi de tant de flatterie, on va
encore croire que j’ai soudoyé ce lecteur en lui
offrant du champagne. Car tout flatteur vit aux
dépens de celui qui I'écoute, c’est bien connu.

Je n’ai qu’une seule question, qui je le pense intéressera
les joueurs. En fait, je veux me procurer FFXI, mais je ne
comprends pas un mot d’anglais. Je souhaiterais savoir
si une sortie en francais est prévue ?

SNAKE SUR XBOX?

Salut a toute ['équipe. J'ai une petite question

concernant Metal Gear Solid 3. Est-ce que nous autres
possesseurs de Xbox aurons un jour la chance de voir ce
magnifique jeu arriver sur cette console, comme ce fut
le cas pour MGS2? Etant un grand fan de la série, et ne
souhaitant pas acheter de PS2 juste pour ce titre,
j'aimerais que les développeurs pensent a nous, fans de
tous les jours, et cela depuis les tout premiers pas de
notre cher Snake.

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des lecteurs
43, rue du Colonel-Pierre-Avia

75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com
www.consolesplus.fr
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Sébastien, te rends-tu compte que certaines i
personnes, comme un dénommé Moumoute,
n’aiment pas, mais alors pas du tout, la sagade !
Kojima-san ? Mais je ne vais pas revenir sur le
sujet. Les informations recueillies a ’heure
actuelle ne font aucunement état d’'une version |
de MGS3 sur Xbox. Toutefois, restons a Paffiit de
la moindre nouvelle qui pourrait surgir fin mai,
durant VE3. En effet, Hideo Kojima avait annoncé '
la sortie de MGS2 Substance sur Xbox a Los
Angeles en mai 2002, si mes souvenirs sont -
exacts. Bon, et si c’était pas en 2002, c’était 1
pendant I'E3, ca c’est siir parce que Julien me 'a
dit. Ou alors c’est juste un gros mytho qui se la
raconte, ce qui n’est pas une option a négliger...
Quoi qu’il en soit, aucune déclaration officielle
ne fait état de Parrivée de MGS3 sur Xbox pour
Vinstant ni dans un futur proche.

HATMANZ LE
RETOUR DE LA
REVANCHE

Petite présentation préalable : Quentin est un
fidéle de Consoles+ qui poste souvent des '
critiques sur le site du magazine sous le pseudo i

HatMaNz.

Salut M’dame. Je ne viens point débattre de Consoles+,
mais j'ai une petite question, déja posée sur le forum et
qui n'a pas attiré l'attention. Pourrais-tu m'expliquer le
fonctionnement du Play Yan? J'aimerais savoir, si je

lachéte, est-ce que ca marchera avec les PC européens?
Pendant que j’y suis, on va débattre sur la mauvaise
image du jeu vidéo dans la société. Tu dis que ca
viendrait des éditeurs peu scrupuleux ? C’est illogique,

! on ne dénigre pas le produit que l'on vend. Le jeu

vidéo est comme la télé ou la BD a ses débuts: la
société nous voit tous comme des fanatiques de

1 Counter Strike qui ne lachent jamais leur souris.

Message subliminal: jai posé les yeux sur sa robe de

! Gitane. Limage de la violence et de la dépendance, >

n‘arrange bien ! Une personne qui passe douze heures
par jour a jouer a forcément des problemes dans sa
vie, tous les psychologues vous diront ca. Celui qui
critique le jeu vidéo n’y connait souvent absolument
rien. Allez, je tire ma révérence en te laissant le soin de
me publier, ¢a fera trois fois en six mois, je suis
recordman.

Bien que tu sois Pun des plus fervents
détracteurs du mag’ sur le forum de Consoles +,
je n’hésite pas a prendre de mon précieux temps
pour te répondre. Tu vois, pas besoin d’étre
sympa ni de faire de la leche pour étre publié; il
suffit de dire des choses intéressantes.
D’ailleurs, pour la peine, je ne vais pas répondre
a tes questions. Et toc. Parce que non seulement

! tu Poctroies le droit de me parler trés mal de la

bouche sur le forum, avec un langage fleuri
m’assénant des: « Karine t’es bonne! » en guise
de compliment. Je ne suis pas gentille, moi.

Quand je m’énerve, je crache des crapauds crus
! et je verse une tonne de chaux vive sur ceux qui

osent me manquer de respect. Alors soyons

i claire, nette et précise. Tu as le droit de

SORTIE SUPPORTS
juin GC/PS2/Xbox
automne DS
aolt GC/PS2/Xbox
juin GC
| printemps PS2/Xbox
décembre PS2/Xbox
novembre DS
mai PS2/Xbox
été GC/PS2
décembre PS2/Xbox/GC/DS
| M 4 avril PS2
| Moto GP UTR3 juin Xbox
| Nrsuz été DS
‘ Rainbow Six 4 juin PS2/Xbox
| Singstar Popworld mai PS2
Star Wars - Episode Il mai GC/PS2/Xbox
Starcraft Ghost 2005 GC/PS2/Xbox
Unreal Championship 2 printemps Xbox
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t’exprimer en toute liberté sur le magazine, mais
les attaques personnelles, non merci. Gardons
nos distances, jeune homme, on ne se connait
past, et vous me semblez un peu trop familier a
mon goiit. Recrue HatMaNz (Quentin), allez hop,
au gnouf ! Au passage,

petite précision: je n’ai jamais prétendu que la
mauvaise image des jeux vidéo venait des
éditeurs. C’est ca le probléme avec le net, on ne
retient qu’un passage d’un texte, on s’exprime
sur le coup d’'une émotion et, paf, c’est le drame,
Pincompréhension! Je résume, donc, ma
position: je pense simplement que le sexe est de
plus en plus présent dans les jeux vidéo. Ensuite,
doit-on bannir ces jeux des pages du mag? Non.

GAMER, QUI ES-TU?

Un autre mail pioché sur le forum Blabla de
Consoles+, écrit sans fautes d’orthographes, fait
assez rare pour étre souligné. Ca fait non
seulement du bien aux yeux, c’est aussi une
source d’inspiration pour le débat du mois (en
prévision de vos réactions). Voici opinion de
Bafftech.

Concernant I'évolution de Consoles+, bien s, le mag a
beaucoup évolué depuis ses débuts (j’en sais quelque
chose, je suis un fidéle lecteur depuis le premier
numéro). Personnellement, je n’ai pas aimé certaines
innovations, j’ai été agréablement surpris par d’autres.
Et je pense qu’il en va de méme pour tout le monde.
Ca fait une dizaine d’années que je lis ce magazine,
j’ai vieilli, sa ligne éditoriale a forcément changé.

Le monde autour de nous a changé aussi; c’est bien
normal que certaines démarches ne nous trouvent
plus aussi attentifs que lorsque nous étions plus
jeunes, plus ados, plus dans une attitude de gamer.
Parce que quand on est ado, le jeu vidéo prend tout
son sens. Il nous transporte dans un univers spécifique
qui est d’autant plus crédible que l'on est jeune. Les
Vrais gamers, a mon sens, ce ne sont pas des gens
comme moi qui cherchent un type de jeu spécifique,
des nostalgiques des jeux d’antan que des cartes
postales d’héroines en pixels ne touchent pas du tout.
Les vrais gamers, ce sont les jeunes joueurs, ceux qui
attendent les sorties avec impatience, qui n'ont peut-
étre pas la maturité nécessaire pour choisir un jeu sans
un guide fait pour eux, un guide comme Consoles+.
Voila un point de vue fort intéressant. A quoi
reconnait-on un gamer ? Au nombre d’ampoules
sur les mains ? Au nombre de contractures aux
cervicales ? Aux yeux rougis et cernés de noir?
Un joueur, qu’il soit hardcore ou simple
débutant, satisfait avant tout sa passion.

Et il est regrettable de constater que, pour
certains, si 'on n’a pas commencé a jouer sur
Famicon, ou toute autre vieille console des
familles, on n’a aucun crédit. C’est oublier qu’il
y a un début a tout, et plusieurs millions de
personnes découvrent chaque année ce
formidable loisir grace aux consoles les plus
récentes. Il faut savoir vivre avec son temps. M
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SORTI AU CINEMA EN
1972, LE PARRAIN A
POSE LES BASES DU
FILM MAFIEUX.

EN DEPIT DES ANS,
CETTE GUVRE
MAITRESSE, CE JOYAU
D’UNE AUTRE EPOQUE,
MIS EN SCENE PAR
COPPOLA ET
TRANSFIGURE PAR UNE
PLEIADE D’ACTEURS
CHARISMATIQUES,
RESTE UNE REFERENCE.
COMMENT EN TIRER UN
JEU DE QUALITE?

UN DEFI DE TAILLE,
RELEVE PAR ELECTRONIC
ARTS. LES PREMIERES
IMAGES AUGURENT
D’UN GTA AU PAYS DES
AFFRANCHIS.
PROMETTEUR.

NOUS VOUS LIVRONS
NOS PREMIERES
IMPRESSIONS,
APPUYEES PAR UN
ENTRETIEN ET DES
IMAGES EXCLUSIVES.
SUIT UN SUJET SUR

LA GANGSTER ATTITUDE
DANS LE JEU VIDEO.
COMME QUOI, CHEZ ==
CONSOLES+, NOUS NE
PRATIQUONS PAS
I’OMERTA.

> action/aventure
> PS2, Xbox, PSP
> 1 joueur > adulte
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Par Chris

suivre une naissance.

Certains s’extasient sur une
échographie, s’attendrissent
de la transformation de
’embryon en feetus. N’est-il
pas tout autant fascinant de
découvrir la genése d’un jeu,
['ambition de ses créateurs?
De partager avec eux ['histoire
de leur bébé ? La réponse est
évidente. Pour le Parrain,
c’est exactement ca:
apprendre qu’une adaptation
est en cours m’a donné envie
de remater la trilogie
complete, facon Angel (les
trois d’affilée, installé comme
une flaque sur le canapé), et
m’a excité comme un puceau
avant son premier rendez-
vous galant.
THE MYSTERIOUS PLAY
D’abord, une précision: les
mécanismes de gameplay de
la version interactive du
Parrain restent mystérieux.
Des vidéos ont été présentees,
des scénes dévoilées, mais
personne, a 'heure actuelle,
n’a pu apprécier le jeu paddle
en main. Et les développeurs
d’EA Redwood Shores
(Californie) gardent le secret
sur bien des points. D’aucuns

I | est toujours excitant de

argueront que c’est normal,
['adaptation étant prévue
pour la fin de 'année... Nous
pouvons, en revanche, vous
confier ceci: bien que fidele a
['univers du film et au livre de
Mario Puzo qui en est inspiré,
le jeu reste une ceuvre
originale, avec ses propres
repéres, dont le processus de
pré-production aura duré une
année entiere. Les
développeurs se sont
approprié l'ceuvre dans les
grandes lignes, en s’octroyant
leurs propres espaces de
liberté (un peu comme Peter
Jackson avec Le Seigneur des
Anneaux). Excellente idée.
Vous vivrez donc certains des
moments forts du film tels
quels, mais le « monde » du
Parrain développé pour le jeu
vous permettra d’évoluer a
votre convenance, et
d’interagir avec toutes sortes
de personnages. Du flic
véreux, qui regarde ailleurs
quand vous faites un mauvais
coup, au commercant obligé
de vous verser sa dime sous
la menace, le jeu vous
invitera a user de tous vos
atouts, entre persuasion, pots
de vin et violence brute.

Détail important: vous
n’incarnez aucun des
personnages du long
métrage, mais un Italo-
Américain lambda qui intégre
la famille Corleone pour y
monter petit a petit en grade.
LITTLE ITALY ET BIG APPLE
['action s’étale sur une
dizaine d’années, a New York,
entre 1945 et 1955. Apres
avoir choisi la téte que vous
aurez dans l'aventure au
travers d’une interface de
création héritée de Tiger
Woods, vous voila laché dans
la jungle urbaine, face aux
choix que dictera votre
conscience. Pour ce que l'on
a pu en voir, les
environnements du Parrain
sont tres vivants, avec de
nombreux intervenants qui
réagissent differemment en
fonction de votre réputation
et de la peur ou du respect
que vous inspirez (un
personnage que vous
bousculez et qui vous
reconnait peut s’excuser
platement, par exemple).

Les textures en général
(vétements, murs...) et celles
des visages en particulier
paraissent tres ( X X J

RENL o
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Le Parrain est-il uniquement un
jeu solo, ou jouera-t-on en coopération
avec d’autres personnages ?

‘ Le Parrain ne proposera
pas de modes multijoueur, ni de online.
C’est un jeu solo bien que, durant certaines
missions, vos hommes pourront vous aider
de différentes manieres : pour augmenter
votre puissance de feu lors d’un reglement
de comptes, bien sr, mais aussi lors d’un
braguage, pour ouvrir un coffre, pour vous
servir de chauffeur, etc.

Quels sont les points forts du jeu, les
caractéristiques qui en font une expérience
différente du film?

Il y a au moins quatre points importants,

a mon sens: d’abord la création du
personnage, qui permet au joueur
d’incarner le role principal. Uinvestissement
émotionnel est ainsi plus important.
Deuxiemement, la qualité graphique.
Visuellement, nous pensons étre au-dessus
de tous les titres qui proposent des
paysages « ouverts » sortis sur le marche.
Troisieme point : nous avons essayé
d’innover de facon significative dans le
gameplay. Nous avons passé énormement
de temps sur les systemes de combat, de tir
et de négociation pour que le joueur ait
Uimpression de controler totalement le
héros et ce qui l'entoure. Enfin, nous avons
tout fait pour que 'environnement paraisse
vivant, pour que chacune des actions ait des
conséquences, et que le monde dans lequel
vous évoluez « s’en souvienne ».
Utilisez-vous des extraits de film dans le jeu?
Non, mais nous avons recréé en 3D les
moments les plus forts, et vous pourrez y
participer de différentes manieres. Nous
avons egalement etendu les possibilités
offertes par telle ou telle scene poury
insérer nos propres histoires et enrichir

le scénario.

Devenir soi-méme le Parrain, est-ce
atteindre la fin du jeu?

QOui, mais vous pourrez au choix vous
contenter d’etre le Parrain de la famille
Corleone, ou mieux, devenir celui des cing
familles qui s’affrontent dans le jeu!

La vraie fin sera évidemment celle-la.

" 7)) consoLes+ / MAl 2005

Un soin extréme a été apporté a la conception des visages. Dans le film, comme dans le jeu, tous les
protagonistes ont « une gueule ». Robert Duvall, Marlon Brando et James Caan ont été modélisés en 3D
pour Poccasion. Le résultat se passe de tout commentaire.




dans le film.

o Avant qu’Al Pacino, a Pépoque jeune acteur peu connu, ne décroche le role de
Michael Corleone, Warren Beatty, Dustin Hoffman, Jack Nicholson, Robert

Redford et Alain Delon (Y) avaient été pressentis.
o Santino Corleone a le méme surnom que le fils d’Al Capone: «Sonny».
© Francis Ford Coppola dut se battre bec et ongles pour imposer Marlon Brando
dans le role de Vito Corleone, ses films précédents les plus récents ayant été
des échecs commerciaux.

Chiffres-clés et anecdotes

Comme la plupart des grands films de cinéma, le tournage du Parrain ne s’est
pas déroulé sans faits marquants. En voici un petit florilege:
o Coppola et Mario Puzo décidérent de ne pas utiliser le mot « mafia »

© 1972 : sortie du Parrain au cinéma. Le deuxiéme volet verra le jour deux ans
apres; le troisiéme ne trouvera le chemin des salles obscures qu’en 1990.
© Coppola, maniaque du détail, fera remplacer les réverbéres d’une rue de New

York par d’autres plus anciens, pour coller a Pépoque du film.

100 millions.

© 133 millions de dollars: c’est ce qu’a rapporté, au total, Le Parrain au box-office
américain. C'est la premiére fois qu’un film, a Pépoque, dépassait la barre des

o La téte de cheval que Pon voit dans le film n’est pas fausse! Elle arriva sur le
plateau dans un container de glace.
o Le bébé de Connie Corleone, a la fin du film, n’est autre que Sofia Coppola, la

fille du réalisateur, née quelques jours plus tét.

e
‘n““ib

travaillées. Le résultat sur les
personnages connus du film
est assez saisissant. Ce
realisme poussé trouve un
echo dans la qualité des
animations, également de
bonne facture. Question
réalisation, il y a des chances
pour que le résultat
impressionne.

S’inspirer d’un film, c’est bien. .

w S’adjoindre les services des
’ acteurs qui ont tourné

s dedans, c’est mieux. Pour le
3 doublage des voix, EA s’est

royalement alloué la

parficipation de certains
comeédiens du Parrain (une
vingtaine en tout), de James
Caan (Santino « Sonny »
Corleone) a Robert Duval

(Tom Hagen) en passant par
Marlon Brando ! Don Corleone
himself a en effet préte sa
VOiX a certaines scenes
quelques mois avant sa mort,
laissant en quelque sorte son
empreinte posthume dans
l'univers qui nous est cher.
Raison de plus pour espérer
que ce soit une franche
reussite. Coté musique, les
themes de Nino Rota,
indissociables de ['ceuvre de
Coppola, vous propulseront
instantanément dans les bas-
fonds de New York. A cette
bande originale remarquable

ont été associées une
centaine de minutes de
musiques additionnelles
signees Bill Conti, plus
adaptées aux actions en

, temps réel du jeu.
« Un monde avec une

mémoire... » Voila ce que les
concepteurs du jeu affirment

! avoir voulu créer. Autrement

dit, la facon dont vous vous

1 comporterez dans le jeu, les

personnages s’en

souviendront.

FRANCAIS

. En cherchant a agrandir votre
1 territoire, en annexant de
1 nouveaux quartiers (le jeu

proposera des déplacements
en voiture dont on sait pour
l'instant peu de choses), votre
réputation croitra. En
competition avec d’autres
familles, vous lutterez pas a
pas pour protéger vos acquis.
Les personnages inedits

i développés pour le jeu seront,

on l'espere, aussi
puissamment charismatiques
que ceux du film. Poury
parvenir, Electronic Arts a
puise, avec l'accord du
réalisateur, dans les
documentation que ce dernier
avait rassemblée lors de la
préparation du film. L'éditeur
s’est par ailleurs associé a
Mark Winegardner, auteur de
The Godfather Returns (une

« suite » du Parrain, pas -

i encore ? - traduite en

francais). Nul doute que
['univers du Parrain sera

1 respecte a (a lettre. Dans (e

cas contraire, des tétes de

1 chevaux coupées risquent de

se retrouver dans le lit de
certains programmeurs de
Redwood Shores... ™
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LE CRIME ORGANISE EST
ENTOURE D’'UNE AURA
DE MYSTERE QUI LE
REND, DE FACON e
PERVERSE, ATTIRANT.

TELEVISION ET CINEMA

SE SONT DEPUIS

LONGTEMPS EMPARE

DU PHENOMENE. POUR

LE JEU VIDEO, LE

CONSTAT EST PLUS

FRILEUX. DIFFICILE, EN

EFFET, DE CONSTRUIRE

UN UNIVERS ASSEZ

RICHE ET DE CREER DES

PERSONNAGES ! 9N
INTERESSANTS EN & |
RESPECTANT LES Ll

CONTRAINTES

(TECHNIQUES, DE afia... Prgnqnce’ avec en.trve 1900 e't'1.914,‘plgs d'un‘
! accent italien, le +million de Siciliens émigrent a
NARRATION OU LIEES nom résonne comme [’étranger, dont 800000 en
AU GENRE) un plat cuisiné. Un plat en ! Ameérique du Nord. C'est de
- sauce, avec beaucoup de sang | cet exode massif que sont

VIDEOLUDIQUES et des morceaux de cervelle | nées les familles mafieuses
HABITUELLES. un peu partout. C’est dans la italo-américaines (dont un bel

patrie des adorateurs de 1 exemple nous est propose au
POURTANT, AVANT QUE voyelles et de gestes amples | travers de U'histoire des
LE PARRAIN OU qu’est né ce type ' Soprano, a la télévision).
SCARFACE N’ARRIVENT d orgamsamon'c‘r|mmellle., 18Y, : Mals la mafia @ bien des

. a de cela des siécles. Véritable « visages, et la pieuvre,
EN FIN D’ANNEE, conglomeérat de familles aux ! de longs tentacules.
CERTAINS TITRES S’Y intéréts communs, la mafia ! GANGSTERS INC
i fonctionne sur un modele . En parallele a [a Cosa Nostra

SONT ESSAYES, AVEC d’économie paralléle: ventes i italienne, d’autres mafias
PLUS OU MOINS DE d’armes, contrefacons, trafic ' existent et sont reconnues

de drogues, jeux d’argent, I comme telles. C’est le cas des
BONHEUR. PETIT proxénétisme et racket. Bref, | Triades chinoises - theme plus
RETOUR, DONC, SUR LA malgré l'aspect fascinant de ou moins évoqué dans le

la chose, il faut bien gardera 1 tristement inachevé
MAFIA DANS LES JEUX, Uesprit que la mafia, c’est du Shenmue, avec les Chi You

ET SUR UUNIVERS DE LA crime organisé de grande Men et le mystérieux Lan Di = les racailles japonaises « de base » font souvent plus
= e envergue. Du cceur battant et | et des Boryokudan japonais, de peur que de mal. On en trouve de jolis exemples
PEGRE EN GENERAL. ensoleillé de 'Europe, qui comptent en leurs rangs dans Shenmue (Dreamcast, Xbox).
m CONSOLeS+ / MAl 2005




les fameux yakuzas. Assez
étrangement, malgré la
richesse de cet univers et le
charisme méphistopheélique
de ses personnages, quand on
s’intéresse a la pegre sous
l'angle du jeu video, peu de
titres réepondent present.
Encore plus curieusement,
c’est surtout sur PC que l'on
trouve le plus de jeux. Comble
de la surprise : ce sont
souvent des jeux... de
stratégie ou de gestion!
’aspect economie souterraine
et guerre entre clans rivaux
semble inspirer les
développeurs de titres comme
Gangsters, Gang Land ou le
prochain Mafioso. La stratégie
temps réel, la gestion de
patrimoine et l'aspect jeu de
roles seraient donc un moyen
efficace pour poser un univers
mafieux, et en développer
toute la mortelle saveur.
Certes, mais ces jeux
s'adressent a un public
restreint. Alors, hors du STR,
point de salut?

ONE OF A KIND

A ma connaissance, seul un
jeu d’action entierement en 3D
- en attendant Le Parrain et
Scarface - baigne tout entier
dans l'univers de la mafia,
intitulé... Mafia (difficile de
faire plus simple). Convenable
sur PC, moyen sur consoles, ce
titre n'est pas reste dans les
meémoires pour ses qualites.
On se souvient surtout des
interminables déplacements
en voitures d’époque d’un
point a l'autre de la carte. Cela
dit, c’était beau et plutot bien

Par Chris

S

Dans Hitman (PS2, Xbox),
['Agent 47 affectionne
particulierement les morts
violentes et silencieuses.
Rassurez-vous, il ne fait ca
qu'aux mechants...

foutu, mais le gameplay
montrait vite ses limites.

En fait, aprés une rapide
analyse «historique » des titres
inspirés de l'univers de la
pegre, en ce qui concerne les
mafieux, on nous invite plutot
a leur filer des coups de latte.
Quelque part, ca se comprend,
mais c’est tout de suite moins
original. Le mafieux pouvant
étre remplacé par n'importe
quel monstre/soldat/robot de
base s'il s’agit seulement de
lui casser les dents.

JE N’OUBLIE PAS ]

Je vous vois venir avec vos
gros sabots. Vous allez dire:
«O0h, le con, il a méme pas
parle de GTA ! » Pas du tout !
GTA n’est pas un vrai jeu de
mafia. La mafia est une
organisation qui se fond dans
la sociéte jusqu’a la symbiose;
une sociéteé secréte aux regles
établies qui obéissent a un

sicon i
/

grand tout, une famille
protectrice et mortellement
exclusive. Dans GTA, on suit
surtout U'histoire d’une belle
ordure, dont les agissements
rejoignent certains
comportements mafieux.

Ce n'est pas tout a fait la
meéme chose. Reste qu’en
acceptant une definition assez
large du «jeu mafieux», GTA
représente ce qui se fait de
mieux. Pas étonnant que le
Scarface a venir lui ressemble
un peu... Les joueurs toujours
un peu insatisfaits que nous
sommes, attendent donc
encore leur jeu d’aventure/
action avec Siciliens
deéchainés. Des yakuzas
tatoués feraient également
['affaire. On espeére que Le
Parrain ou Scarface feront
figure de nouvelles références
lors de leur sortie. Croisons
les doigts de pied. W

Sur PC grace a Gangsters 2, on revit les joies des jeux en
3D isometrique pour replonger dans les moments les

plus chauds de la prohibition.

vraiment mafieux.

L

Lunivers du stupre et du lucre s
rappelle le Bada Bing des Soprano (Gang Land, sur PC).

ur fon-o'- de cabaret bruyant. Un cadre qui

Mafia (PS2, Xbox): sa jolie ville modelisee, son

ambiance années 30, ses voitures d'eépoque, les filles

faciles et Lalcool qui coule a flots...

[N

y!

gewe eret

2

S

connaitre de leur vivant... (Mafia).

Il y a certaines victimes que ['on aurait prefere

Crime Life: Gang Wars (a venir sur Xbox et PS2) fait
partie de ces titres «deviants », plus racaille que

Dans Shenmue, le mysterieux Lan-Di aura

fait naitre

bien des hypotheses quant a sa vraie histoire. Saura-t-on
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€t si Tony Montana n'était pas
mort a la fin de Scarface ?

Ne craignant pas le grand écart entre les genres, Radical Entertainment est passé d’un
Simpsons Hit & Run qui aura connu un beau succés au développement de Scarface. Rien
a voir, donc. Scarface, le jeu, ne suivra pas Vintrigue du film, mais se posera en suite
officieuse. Sur un scénario de David McKenna (American History X), Uantihéros balafré
dewra reconstruire son empire, sous le soleil de Miami, et interagir de facon plus ou
moins violente avec quantité de personnages. A la maniére du Parrain, un systéme
d’intimidation et de négociation semble avoir été mis en place. Les joueurs les plus
nerveux pourront évidemment abattre les ennemis dont la téte ne leur revient pas (mais
pas les femmes ni les enfants ; Tony Montana a une morale, et elle est intégrée au jeu).
De nombreux véhicules seront disponibles, ainsi qu’une palette d’armes
impressionnantes, pour le corps a corps ou les affrontements a distance. Point essentiel
: plusieurs acteurs du film - dont Al Pacino himself - participent au développement du Gangsters 2. Pour devenir le boss du quartier et terroriser
jeu en permettant aux développeurs d’utiliser leur image ainsi que leur voix. Plus de le voisinage, rien de tel qu’un peu de dynamite!
détails sur ce titre, préwu pour la fin de Pannée sur Xbox et PS2, lors du prochain E3. s e
1‘5 “ g . E,E ‘4":";3,*-% 2
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« TRUE STORY OF MORDER MONEY AKD WIER
CORRUPTION. EXTORTION ON THE OFFICIA
PUBLIC LOCATIONS ¥ THE £1TY
PROVE WHAT SORT OF MAFIOSO Y0U ARE
CHALLENGING THE EXTORTION, FRALD, C1
AND GAMBLING BUSIESS,

-

«PASS THROUG)
AND ELANATE 3
MEMES
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T
MISSIONS, WHERE DETAILED PLAN A4D F4|

MARIO HAS (1 LONG 7 YEARS IN THE STATE
MARI CASINL LON BETRAY HIS FAMILY AFTER HE WAS PUNISHED FOR CLUBS!

R OF LA COSA NOSTRA - JOSEPH DRAGA. DECIDED « THE POSSIBLE PROFIT LIST

[ AND GAVE HIM STRONG POSITION IN THE FAMILY L INTO A VAST PROFIT
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Dans Mafioso (PC), les fiches
signaletiques des personnages
permettent de developper un certain
background de facon simple.

= v
i."

N

Max Payne (PS2, Xbox). Le combat
contre le crime aura donné
naissance a des sequences en bullet
time memorables dans Max Payne .

Mafia. Les sensations fortes
inherentes a la vie de mafieux ont
leur contrepartie : on finit souvent
en viande froide...
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LES PLUS GRANDS JEUX SUR TON MOBILE !
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sur SFR rubrique Jeux | Demo gratuite

également disponible sur @)
PC, PS2, XBox, et GameCube
www.splintercell.com usisorFT

POUR TELECHARGER DES JEUX
SUR TON MOBILE SFR, C’EST FACILE :
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THE CREATIVE
ASSEMBLY EST BIEN
CONNU DES AMATEURS
DE JEUX PC. LE STUDIO
EST A LORIGINE DE LA

SERIE DES TOTAL WAR

(SHOGUN, MED}

AUX STRATEGES: L Y A
QUELQUES SEMAINES,
SEGA ANNONCAIT LE
RACHAT DE LA
COMPAGNIE AFIN DE
COMMENCER UNE
COLLABORATION
DEVELOPPEUR-f

ET LA, POUF, NOf§

SPARTAN TOTAL
WARRIOR. AU }
DE LACTION PUR

D’0U MA QUESTION:
LE TALENT DES '
DEVELOPPEURS, QUI
N’EST PLUS A PROUVER
SUR PC, SAPPLIQUERA-
TL SUR CONSOLE ?

NSOLES+ / MAI 2005

™ n arrivant dans les
ureaux de Sega Europe
la périphérie de
Londres, je m’attendais a

> PS2, Xbox, GC
> action
> 1 joueur
> tout public

. a leffigie de Sonic, un buste
»de Yu Suzuki, un portrait de
¢ Yuji Naka, un mausolée de

¢ Segata Sanshiro, un musée

entrer dans un temple dédié a !
la gloire de la firme japonaise. |
J’espérais y trouver une statue

des consoles. Méme pas ! Que
pouic ! A peine une pauvre
PLV de Sonic Heroes et une




borne PS2 avec Sonic
collection (qui a planté
pendant la journée, la grande
classe). Quelle déception !
Néanmoins, il y avait une
grande salle de conférence
avec plein de chaises tout
confort pour accueillir la
presse européenne et une
grande télé pour nous
montrer le jeu de The Creative
Assembly. Toujours ca de pris,
me direz-vous.

SPARTE CONTRE... CONTRE QUI?
Ceux qui ne sont pas sectaires
et qui jouent aussi sur PC
connaissent stirement la série
Total War, une référence en
matiere de RTS. Sans
abandonner cette branche
dans laquelle les
développeurs se sont
construit une solide
réputation, une sorte de
projet paralléle a été mis en
ceuvre, il y a déja trois ans,
Spartan Total Warrior. Fini le
temps de la réflexion, et
méme, adios le PC. A présent,
on donne dans l'action et la
baston continue sur console.
Pourquoi ce revirement ?
Selon les développeurs,

« c’est pour explorer de
nouveaux horizons, relever un
nouveau challenge », tout ca,
tout ca. Mouais, quoi qu’il en
soit, nous voila avec un

challenger de Dynasty
Warriors se déroulant a

. I'époque de la Rome antique,
. et ou les coups pleuvent. Il ne
' <’aqit en aucun cas d’un titre
| historiguement réaliste.

. Le scénario est pure fiction

+ les Spartiates, des guerriers

« ultimes, sont en guerre avec

les Romains. On incarne un
soldat spartiate dans une
suite de combats a grande

+ échelle qui le meneront sur

différents continents.

* La particularité du titre se

situe dans le nombre de

| protagonistes qui participent

simultanément aux batailles.

: On se retrouve régulierement
! avec une soixantaine de

bonshommes, tous camps

. confondus, qui s'en mettent

+ plein les dents. Du coup,

* niveau action, ¢a déménage !
Avec notre héros, on se sert
d’un bouclier pour se protéger |

. des assauts, mais aussi pour

assommer les ennemis, son
épée étant la pour les
découper en rondelles. Enfin,

! avec l'arc, on les élimine a

. distance, comme un fourbe.

{ Bien que l'on n’ait aucun
 controle sur ses alliés, les

' développeurs nous ont vendu
' un certain aspect stratégique
. dans les combats, en

| montrant des combos et

| autres coups spéciaux. Mais,
+ soyons honnéte, le

matraguage de boutons

' semble plutot étre la priorité.
+ FOUDRES MYTHOLOGIQUES

. Le déroulement du jeu s’opere
: par missions. On en compte
quatorze en tout, pendant

lesquelles il faut remplir

| certains objectifs. On devra,
. par exemple, éliminer un

certain nombre de centurions,

; protéger la porte d’un palais,
' allumer des bombes... Rien de
. trés original. La magie entre

aussi en ligne de compte,

puisqu’on peut recourir a des
attaques spéciales et balancer
! de la foudre. Parmi les boss

. que l'on est amené a

i affronter, certains @ @ @

Par Angel

Editeur
Sega
Développeur
The Creative
Assembly
Sortie
Septembre
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sont issus de la mythologie,
tels que I'Hydre, le Minotaure
et la Méduse.

Des dizaines de personnages a

[’écran sans ralentissement: la |

performance a un prix.
Graphiquement, ce n’est pas
la féte. La modélisation des
soldats est assez grossiére, et
les animations ne sont pas top

)y CONSOLES+ / MAl 2005

non plus. C’est rigide et les
mouvements sont hachés.
Pareil pour les décors: bien
qu’ils soient assez vastes, on
ne peut pas dire qu’ils
fourmillent de détails. C’est
méme plutot dépouillé, pour
ne pas dire spartiate. Il reste
encore du temps pour corriger
ca. On peut regretter aussi un
manque d’interaction avec les

environnements qui
aurait rendu les combats
plus spectaculaires.

Au final, Spartan se
profile comme un bon
beat’em all des familles.
Reste a voir s’il tiendra la
route face aux Dynasty
Warriors et Seigneur des
Anneaux qui ont déja
fait leurs preuves. !
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CHAQUE ANNEE,

UN A DEUX MOIS
AVANT L’E3 DE LOS
ANGELES, LES EDITEURS
Y VONT DE LEUR PETITE
REUNION
INTERNATIONALE POUR
PRESENTER LEUR
PROCHAIN LINE-UP.
CETTE FOIS, ATARI A
OUVERT LE BAL AVANT
UBISOFT OU
ACTIVISION.
’OCCASION REVEE
POUR UNE CENTAINE
DE JOURNALISTES
EUROPEENS ET
AUSTRALIENS (TRES
SYMPAS) DE BOIRE

A U'GIL AU BAR DE
UHOTEL... ET, POUR MA
PART, DE FAIRE
CONNAISSANCE AVEC
QUELQUES BERLINOISES
PEU FAROUCHES (DUR
METIER 1). TREVE DE
BAVARDAGE,
PENCHONS-NOUS
PLUTOT SUR
UESSENTIEL DE CETTE
ESCAPADE, A SAVOIR,
LE NOUVEAU
POSITIONNEMENT
STRATEGIQUE D’ATARI
ET LA PRESENTATION
DE GETTING-UP, JEU
ATYPIQUE, O COMBIEN
PROMETTEUR.
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Par Pnk

\ Editeur
| o oMarhe
Développeur
__lotacle
Sortie
Septembre
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i dans le métro pour finir par

des messages au rouleau de
peinture en haut des gratte-

g s 3 . ciel. Tout un symbole.

N

Pour ceux qui ne
o2 connaissent pas ECKO,
sachez qu’il s’agit d’une
marque de streetwear
créée en 1993 par le
New-Yorkais Marc Ecko.
A I'époque, ce dernier était

messages tendance hip-hop
(graphs, danse, musique,
rap...). Respect. Figurez-vous
que la star est venue de New
York présenter son jeu. Autant
vous dire gu’il le connait sur
le bout des doigts: il en a
écrit le scénario, chapeaute la
direction artistique des
infographistes et valide toutes
les étapes de
developpement.

']
£rg

Matrix - Path of Neo

Il y aura bien une suite a Matrix, c’est

On a rarement
vu quelgu’un

un grapheur-designer de
talent, un peu délinquant

sur les bords. d’aussi confirmé. Non, celle-ci n’a pas Vair d’'une
Aujourd’hui, il roule sur charismatique grosse bouse comme le premier opus, qui
['or et exporte sa participer s’est pourtant vendu (on nous I'a bien rappelé)

a plusieurs dizaines de milliers d’exemplaires
dans le monde. Malheureusement, a Uheure
ol nous écrivons ces lignes, nous ne pouvons

d’aussi pres a la
création d’un
jeu. Pourquoi ?

marque a travers
le monde par

Sweet, polos, tee-shirts, casquettes...
, Les fringues labellisées ECKO se démarquent
|\ par un style urbain au design décalé. Marc Ecko supervise lui-méme

" le jeu Getting Up. Nul doute que, devant Pexigence de ce designer
de talent, la qualité graphique sera au rendez-vous.

Parce que Marc
Ecko est un
passionné qui a
penseé son jeu il y a sept ans
déja. Sa rencontre avec Bruno
Bonnell tui a permis de
réaliser son réve: créer un jeu
vidéo sur le graffiti. En plus,
Ecko étant un grand fan de
jeux vidéo, il maitrise bien
son sujet. De sa bouche,
nombre de références ont été

vous en dire plus!

évoquées: Prince of Persia,
Metal Gear Solid ou encore
Splinter Cell. Attendez-vous

a un bon mélange de ces trois
softs dans Getting Up. Certes,
le jeu est sous licence, mais
nous sommes loin, tres loin,
du lamentable premier
Matrix.
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Disponible
le 6 mai

T LA REVANCHE DES SITH

Plus de 200 Micromania en France

PARIS
75 Paris / Forum des Halles / 01 55 34 98 20
75 Paris / Centre Sega / 01 40 1593 10
75 Paris / Montpam. rue de Rennes / 01 4549 07 07
75 Paris / Champs Elysées / 01 42 56 04 13
75 Paris / Gare du Nord / 0153 20 1389
75 Paris / alie 2/ 01 458970 43
75 Paris / Gare Montpamasse / 01 56 80 04 00
75 Paris / Caumartin / 01 45 96 35 36

REGION PARISIENNE
91 Evry2/01607774 16
91 Evry 2 Extension / 01 6987 06 25
81 Athis Mons / 01 6957 52 43
91 Bretigny-sur-Orge / 01 69 88 1552
91 Valdoly Vigneux / 01 69 52 46 29
91 La Ville du Bois / 01 69 01 7953
91 Les Ulis /01692904 99
91 Villabe / 01 6991 4549
92 La Défense Puteaux / 01 46 98 08 02
92 La Défense RER Puteaux / 01 41 0292 39
92 La Défense Niveau bas Puteaux / 01 47 76 36 41
93 Rosny2 Rosny-sous-Bois / 01 48 54 73 07
93 Les Arcades Noisy Le Grand /01 43 04 25 10
93 Bel Est Bagnolet / 01 41 63 14 16
93 Parinor Aulnay-sous-Bois / 01 48 65 35 39
94 Créteil Soleil Créteil / 01 4377 24 11
94 Val de Fontenay / 01 53 99 1845
94 Bercy 2 Charenton Le Pont / 01 41 79 31 61
94 Ivry Grand Ciel /01 45 1512 06
94 Belle Epine Thiais / 01 46 87 30 71
95 Cergy 3 Fontaines Cergy / 01 34 24 8881
95 Cergy 3/0134430490
95 Montigny les Cormeilles / 01 30 97 16 98
95 Osny /0130384818
77 Carré Senart Lieu Saint / 01 64 13 96 81
77 Villiers en Bigres / 01 64 87 90 94
77 Boissenart Cesson / 01 64 19 00 36
77 Pontault Combault / 01 60 18 19 11
77 Claye Souilly / 01 60 94 80 41

77 Chelles 2/ 01 64 26 80 45

77 Bay 2 Torcy Mame La Vallée / 01 60 95 13 51
77 Val d'Europe Serris / 01 60 42 40 68

78 Velizy 2/ 01 3465 32 91

78 Parly 2 Le Chesnay / 01 3923 40 90

78 Parly 3 Le Chesnay / 013923 01 77

78 St-Quentin Intérieur Montigny /01 61 37 27 62
78 St-Quentin Extérieur Montigny /0161 37 34 11

78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76

78 Chambourcy / 01 30 74 54 09

78 Montesson 2/ 01 6104 1900

78 Plaisir Les Clayes / 01 3007 51 87

78 Flins-sur-Seine / 01 30 90 52 00

78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76

78 Maurepas /01 30 05 30 47
PROVINCE

01 Beynost2/04 37 8554 44

01 Val Thoiry /04 50 9901 12

02 Laon /0323260578

02 Le Fayet /032367 01 22

03 Montiucon St Jacques/ 04 70 08 34 67

03 Montiucon Domerat / 04 70 20 98 63

06 Nice Etoile / 049362 01 14

06 Nice Lingostiére / 0492 2910 37

06 Nice TNL /0493 55 4903

06 Antibes Carrefour / 04 97 21 16 16

06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 04 93 07 01 21

06 Mandelieu La Napoule / 04 93 48 02 02

07 Valence Guilherand / 04 75 74 1417

08 Charleville Méziéres / 03 24 35 55 82

13 Marseille Bonneveine / 04 96 14 05 91

13 Marseille La Valentine / 04 91 3572 72

13 Marseille Le Merlan / 04 95 05 33 45

13 Marseille St-Loup / 04 91 32 38 89

13 Vitrolles / 04 42 77 49 50

13 Arles / 04 90 183915

13 Aix-les-Milles / 04 42 20 93 48

13 Aubagne / 0442 82 40 35

13 Avant Cap Cabries / 04 42 34 37 12

13 Martigues Canto Perdrix / 04 42 41 33 11
13 Aix-en-Provence / 04 42 29 62 36

14 Caen-Mondeville / 02 31 3562 82

16 Cognac /05 45 32 30 39

16 Angouléme Champniers / 05 45 24 85 54
21 Dijon La Toison d'or / 03 80 28 08 88
21 Besancon Valentin / 03 81 50 47 49

27 Evreux Guichainville / 02 32 32 99 16
29 Quimper /0298 10 06 14

29 Brest /0298 44 01 31

30 Nimes / 04 66 02 48 25

31 Toulouse Portet/Garonne / 05 61 76 20 39
31 Toulouse Fenouillet / 05 62 7589 14

31 Toulouse Labége / 05 61 00 13 20

33 Bordeaux Bégles / 05 57 35 38 11

33 Bordeaux le Lac / 05 56 29 05 36

33 Bordeaux Bouliac / 0556 21 75 13

33 Biganos /0557 170283

34 Montpelier Le Polygone / 04 67 20 09 97
34 Montpellier Perols / 04 67 68 44 39

34 Béziers / 0467 11 0178

35 Rennes Grand Quartier / 02 23 46 16 16
35 Rennes Colombia / 02 99 65 58 98

36 Chateauroux / 02 54 27 44 40

37 Tours Chambray-les-Tours / 02 47 48 01 52
37 Tours La Riche Soleil / 02 47 43 19 52
37 Tours St-Pierre-des-Corps / 02 47 44 15 87
37 Tours St-Cyr-sur-Loire / 02 47 85 55 64
38 L'lsle d'Abeau / 04 74 27 87 68

38 Saint-Martin d'Heres / 04 76 15 21 02
42 Saint-Etienne / 04 77 80 09 92

42 Villars /0477 910629

44 St-Sébastien-sur-Loire / 02 51 79 08 70
44 Nantes Beaulieu / 0251 7294 9

44 Nantes Paridis /02 40 50 13 47

44 Nantes Saint-Herblain / 02 28 07 22 52
44 Saint-Nazaire Trignac / 02 40 17 00 71

45 Orleans / 023842 1454

45 Saint-Jean de la Ruelle / 02 38 22 12 38
49 Angers / 02 4125 0320

49 Angers Grand Maine / 02 41 39 99 76
49 Cholet /02 4171 00 01

50 Cherhourg Cotentin La Glacerie / 02 33 20 53 04

51 Chalons-en-Champagne / 03 26 22 11 10
51 Reims Cormontreuil / 03 26 8652 76
54 Nancy /03 83 37 8188

54 Nancy Laxou / 03 83 54 88 84

54 Mont St Martin /03 82 24 04 17

56 Vannes / 02 97 40 50 98

56 Lorient / 0297 87 01 88

57 Metz Semecourt / 03 87 51 39 11

59 Lille V2/03 20 1950 24

59 Lille Euralille / 03 20 5572 72

59 Lille rue de Béthune / 03 20 21 86 05
59 Leers /032833 9% 80

89 Hazebrouck / 03 28 50 0503

59 Roncq /03 20 27 97 62

59 Valenciennes /03 2751 90 79

59 Sin Le Noble / 03 27 98 48 48

59 Faches Thumesnil / 063 20 58 90 27
59 Lomme /03209210 15

60 Venette /03443676 71

62 Boulogne St-Martin / 03 21 31 63 51
62 St-Omer/Longuenesse / 03 21 332992
62 Cité Europe Coquelles /03 21 8582 84
62 Lievin/ 032144 4401

62 Noyelle Godault / 03 21 20 52 77

62 Béthune La Rotonde / 03 21 52 36 13

63 Clermont-Ferrand Centre Jaude / 04 7317 01 30

63 Clermont-Ferrand Aubiere / 04 73 28 53 52
63 Le Brezet /04731408 19

64 Pau /0559840898

66 Perpignan Porte d'Espagne /04 68 63 33 21
166 Perpignan Claira / 04 68 38 9252

66 Perpignan Polygone / 04 68 50 43 82

67 Strashourg Les Halles / 03 88 32 60 70
67 Strasbourg Hautepierre / 03 88 27 72 51
67 liikirch Graffenstaden / 03 90 40 28 20
67 Schweighouse / 03 88 07 27 18

68 Muthouse izach Napoléon / 0389 61 65 20
68 Colmar Houssen / 03 89 21 01 66

68 Colmar Wittenheim / 03 8951 33 90
69 Lyon La Part Dieu / 04 78 60 78 82

69 Ecully /04 72 18 50 42

69 Saint Genis / 04 72 67 02 92

69 Saint Priest /0472 37 47 55

72 Le Mans Sud / 0243 8404 79

72 La Chapelle St-Aubin / 02 4352 11 91
73 Chambery Chamnord / 04 79 68 81 83
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07
74 Epagny Annecy / 04 50 24 09 09

74 Etrembiéres / 04 50 38 76 57

76 Rouen Ville / 02 35 88 68 68

76 Rouen St-Sever / 02 32 1855 44

76 Dieppe /02 3506 05 15

76 Montivilliers / 02 35 13 86 98

76 Barentin /02 3591 98 88

76 Tourville fa Riviere /02 3581 16 16
76 Gonfreville I'Orcher / 02 35 47 41 14
79 Niort /054973 02 05

80 Amiens Glisy / 03 22 38 37 22

83 Toulon Mayol / 04 94 41 93 04

83 Toulon Grand Var / 04 94 75 32 30
83 Ollioules / 04 94 3073 45

83 Puget-sur-Argens / 04 94 45 63 84
83 La Seyne-sur-Mer / 04 94 41 1315
84 Avignon Mistral 7 / 04 90 81 05 40

84 Avignon Le Pontet / 04 90 31 17 66
85 La Roche-sur-Yon /02 51 479976
86 Poitiers / 0549 41 82 37

88 Epinal Jeuxey / 03 2930 94 27
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Disponible
le 13 mai
. Reservez-le !
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La Mégacarte

5% de remise* différée
sur Ies jeux et accessonres A A 1 k
‘,H € S0U: 10 neb de réduction de 10 € -

RGN Les nouveautés d' abord '

Les nouveaux Micromania

25 MICROMANIA BESANGON VALENTIN 13 MICROMANIA PLAN DE CAMPAGNE 54 MICROMANIA HOUDEMONT ouveRT

C. Ccial Carrefour - 25000 BESANGON C. Ccial Géant - 13170 LES PENNES OVVERT C. Ccial Cora - 54180 HOUDEMONT

Tel 03 815047 49 OUVERT MIRABEAU - Tél. 04 42 46 65 72 Tel. 038354 0545
84 MICROMANIA ORANGE ouverT 34 MICROMANIA BEZIERS 2 ouvERT 53 MICROMANIA LAVAL ouverT

C. Ccial Carrefour - 84100 ORANGE €. Ccial Béziers 2 - 34500 BEZIERS C. Ccial Carrefour - 53000 LAVAL

Tél. 0490601028 Tel. 04672122 00 Tél. 0243910103
33 MICROMANIA MERIADECK OUVERT 76 MICROMANIA MONT ST-AIGNAN ouverT 30 MICROMANIA NIMES SUD ouvesr

C. Ccial Auchan Bordeaux-Mériadeck C. Ccial Carrefour - 76130 MONT ST-AIGNAN C. Ceial Nimes Sud - 30000 NIMES

33002 BORDEAUX - Tél. 05 57 81 84 89 Tél. 02 355923 09 Tél. 04 66 28 80 29
38 MICROMANIA GRENOBLE ouvesT 83 MICROMANIA CENTRE AZUR HYERES 80 MICROMANIA ABBEVILLE nouvEAU

C. Ccial Grand Place - 38100 GRENOBLE C. Ccial Géant St-Jean - 83400 HYERES C. Ccial Géant - 80100 ABBEVILLE

Tél. 04 38 70 02 04 Tél. 04 94 0100 08 s 92 MICROMANIA GENNEVILLIERS ~NOUVEAY
62 MICROMANIA BERCK OUVERT 29 MICROMANIA BREST IROISE C. Ccial Carrefour - 92230 GENNEVILLIERS

C. Ccial La Verte Vigogne - 62600 BERCK C. Ceial Iroise - 29200 BREST ' nouveAy 34 MICROMANIA LATTES  wouveau

Tel. 03218987 98 Tel. 0298 49 05 06 C. Ccial Carrefour Grand Sud - 34970 LATTES

Réservez vos jeux ! Recyclez vos jeux !
» dans votre Micromania ¢ sur micromania.fr Micromania reprend vos anciens jeux sur COnS0lex. voir conditions 3 la caisse.

Retrouvez les adresses complétes de tous les Micromania sur m ICI'O m a n l a -fr
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Batm

PARCE QU’IL
APPARTIENT AU MONDE
DES TENEBRES,
BATMAN NE RENTRE
PAS DANS LE MOULE
DU SUPER-HEROS
CLASSIQUE. DEPUIS SA
CREATION PAR BOB
KANE EN 1939,
’HOMME CHAUVE-
SOURIS TRAINE SON
SPLEEN DANS LES RUES
SOMBRES DE GOTHAM
CITY. BATMAN BEGINS,
LE FILM, SUR NOS
ECRANS LE 15 JUIN, NE
DEROGE PAS A LA
REGLE. CE NOUVEL
EPISODE
CINEMATOGRAPHIQUE
NOUS RAMENE A
ESSENCE MEME DU
PERSONNAGE, AU

« POURQUOI DU
COMMENT » BRUCE
WAYNE TROQUE, LA
NUIT, SON COSTUME DE
RICHE HERITIER POUR
CELUI DE VENGEUR
MASQUE. POUR RIEN
AU MONDE,
ELECTRONIC ARTS,
DETENTEUR DE LA
LICENCE, N’AURAIT
MANQUE CE RENDEZ-
VOUS AVEC UN JEU
FORTEMENT INSPIRE DU
LONG METRAGE.
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> action/infiltration
> GC, PS2, Xbox, GBA > 1 joueur > tout public

atman Begins est avant
B tout un jeu d’infiltration. »

Prononcée par le
producteur du jeu, l'assertion
laisse 'auditoire médusé, et
fort désireux d’obtenir des
explications... La présentation
se déroule a Birmingham, au
siege d’Eurocom. C’est a ce
studio que nous devons des
titres comme James Bond 007
- NightFire et Buffy The
Vampire Slayer (tous deux sur
PS2, Xbox et GC), ainsi que de
l'excellent remake de Harry
Potter et la Chambre des
Secrets, en 2002 (j'avoue
avoir un faible pour l'univers
du gentil sorcier, mais, en
toute objectivité, la
« réactualisation » du jeu est
de bien belle facture). En me
promenant dans les locaux
d’Eurocom, je regarde les
posters de softs accrochés aux
murs. Je remarque qu’il s’agit,
presque exclusivement, de
jeux a licence. Seule
exception: Sphinx et la
Malédiction de la momie,
paru 'an passé sur PS2, Xbox
et GC. Un titre soigné
graphiquement mais qui
manque de profondeur. Avec
Batman Begins, Eurocom
s’attaque a un gros morceau,
tout de - latex - noir vétu.
SAM FISHER GOTHIQUE
Reid Schneider, ancien
producteur de Splinter Cell,
est de la partie. Il a rejoint
Eurocom pour participer au
projet Batman. Ah, je
comprends mieux la phrase du

début sur Uinfiltration... On
sait, par ailleurs, que Reid
Schneider s’est déja frotté a
'univers du super-héros
revanchard en travaillant sur
Batman Vengeance, un titre
plus que correct (inspiré de la
série animeée), édité par
UbiSoft en 2002. Au final, a
[’écran, on soupconnerait
presque Sam Fisher d’avoir
enfilé la combinaison de Bruce
Wayne ! La ressemblance dans
les mouvements est frappante.
Troublante, aussi. Mais, apres
tout, s'agissant d’un jeu
d’infiltration, autant
emprunter a un style qui a
fait ses preuves ! La
progression ne s’opére donc
pas a grands renforts de
bourre-pif ni de coups de
tatane, mais sur la pointe des
bat-pieds, quitte a faire flipper
les ennemis jusqu’a la crise
cardiague (non, ce n’est pas
une bat-blague). ;
BATMAN IS COMING !
Effrayer l'adversaire rédui
agressivité ; une jatuge mes
le degré de peur provo
par Batman. Et il ne si
de faire « flap flap » av
cape en imitant le
chauve-souris en
Batman utilise [’85pa
environnant pour surp
les gardes et autres
qui se mettraient
de sa route. Faire tomb
tonneaux, déclencherune
explosion, ouvrir les cellules
d’un asile dans un grincement
lugubre sont autant d’actions




Par karine

Editeur
Electronic
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Développeur
Eurocom
Sortie
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d’effrayer le héros? Le
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a envisager.'?\ Vinverse, estil | Vous vous demandez ce qu'il

possible pour un assaillant

mystéere plane.

NEED FOR BAT-SPEED
Concernant ses aptitudes,
’lhomme chauve-souris peut
regarder a travers les murs,
mais aussi les raserety
insérer son bat-grappin pour
les gravir au plus vite. Si bien
qu’on pénetre dans chaque
niveau en se demandant,

_ fébrile, comment atteindre

le suivant sans alerter
quiconque. Une petite palette
de gadgets est aussia

disposition pour, par exemple,

hacker un ordinateur ou
accroitre effroi d’un garde
grace au High Frequency
Transformer.

3
1
4

en est de la batmobile ? Pas
de panique, elle est bien la;
ressemble désormais a un
jster échappé de Mad
mode de jeu,

t proche d’un
‘Speed, lui est méme

’

TOUS DES BEGINNERS !

Il s’agira de piloter la
batmobile sur différents
circuits. Une idée assez
étonnante, et détonante, qui
casse avec le déroulement
tout en finesse du mode
principal. Un bon défouloir,
en somme ! D’ailleurs, les
scénes scriptées ont été
préférées aux cinématiques,
quasi inexistantes, afin de ne
pas rompre le rythme de

[’action. En revanche, des
extraits du film seront bien
présents tout au long de
aventure... Enfin, je ne puis
passer sous silence la qualité
graphique de Batman Begins.
Les écrans ci-contre en
attestent: le jeu d’'ombre et
de lumiere a été savamment
étudié. Ideal, donc, pour de
Uinfiltration. Le gameplay
n’est pas en reste; il est
excellent. Il semble,
néanmoins, avoir été pense
pour un large public.
Eurocom et Electronic Arts
ont manifestement misé sur
une accessibilité maximale.
Impossible de griller plus
d’une dizaine de neurones
avant de résoudre une
énigme! M
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Batman, ze movie

Les adaptations cinématographiques mettant en
scéne des super-héros sont toujours attendues
par une meute de fanatiques préts a envoyer au
biicher quiconque temit image de leurs idoles.
Batman n’échappe pas a la régle. Le dernier opus
sorti en 1997 a marqué Vindustrie du cinéma,
mais pas wraiment dans le bon sens.

Les critiques furent sévéres. La mise en scéne
colorée de Gotham City par Joel Schumacher et le
duo Georges Clooney-Chris 0’Donnel dans la peau
de Batman et Robin n’ont pas convaincu. Huit ans
aprés, Christopher Nolan (Memento - ou le coup
du mec qui oublie ce qu'il a fait cing minutes

. auparavant et qui tatoue son corps tel un
gigantesque Post-t, il fallait y penser! - et
Insomnia) reprend le flambeau, ce qui est en soi
une bonne nouvelle. Gageons que, a Uinstar de
Tim Burton, Christopher Nolan livrera un film noir,
a Pambiance fidéle a celle du comic book.

Batman Begins s’intéresse aux origines du héros,
depuis le meurire des parents de Bruce Wayne a
sa lutte acharée contre la vermine.
I'énigmatique Christian Bale a été retenu pour
le role-titre, un acteur pas trés «grand public»,
mais du genre bien barré, puisqu’il a déja incamé
le tueur en série d’American Psycho et le trés
dérangé personnage central de The Machinist.
Dans le costume du vengeur masqué, Bale
utilisera la peur contre ceux qui la font naitre

et combatira les raclures de Gotham City, comme
Don Falcone ou le Dr jonathan Crane, aprés avoir
acquis diverses techniques de combat chez

le vilain Ra’s Al Ghul. Tout un programme!

On nous promet un film en rupture totale avec
les précédents... A découwir le 15 juin sur grand
écran. Vous trouverez d’autres infos également
sur le site officiel: www2.wamerbros.com/
batmanbegins.

La batmobile a été entiérement relookée. On la croirait sortie de Mad Max. Ft dire qu’on pourra la piloter !

CONSOLES+ / MAl 2005

Christian Bale
alias Bruce Wayne
alias Batman.

Le film de
Christopher Nolan
devrait renouer
avec les origines,
trés sombres,
limite
déprimantes,

de ce héros

né d la fin

des années 30.
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« Pour tous ceux qui veulent s’y croire »

« Réglable dans tous les sens »
« compatible avec tous les jeux de caisses »

I3 ENT! "
Siege, pedalier et volant, i 7 4/5
tout est Compris. L e « Tout simplement génial »

HYPER PRATIOUE ET INGENIEUX !

I'ensemble se plie dans
une simple mallette.

« Comme dans un fauteuil »

« Comme dans un vrai bolide »

LN CONCENTRE DE TECHNOLOGIE
pour armeliorer vos perfonmances de jer.
Accedez a la 1°° place du podidr !
| "~ TOUT EST AJUSTABLE !

Sensibilite du volant,
hauteur du pedalier, inclinaisorn du siege...

Compatible
XBOX™
&
PlayStation®2

LN PRIX
defiant toute concurrence
pour une telle innovation !
. DES SENSATIONS GARANTIES !

Prenez en main le volant Dual Force,
Cest connie s vous etiez.

Distribué par

GAMESTER e
® www.nobilis-france.com

" “RADICA: |

GMWW»WE&HMU mg&ﬁaedmdmnﬂamfkdmmﬁb © 2004 Radica Games Lid . Product Shapes™. All right reserved P‘laySmhon is regstered frademark of Sony Computer
Microsoft Corporation. All right reserved. Microsoft, Xbox, and'ﬁe)(‘bm are eiihier registrered frademarks of Microsoft Corporation in the US. And /or ofher countries and are used with permission from
Mmdwmmmﬁaﬂhw&b@mww@{mmM Al ofhier trclemorks ore the propery of their respective owners. 119.99 € (Prix de vente public consaillé)




SCI SE PORTE BIEN ET LA FAIT SAVOIR EN
RASSEMBLANT LA PRESSE EUROPEENNE
PENDANT DEUX JOURS A LONDRES AFIN DE
MONTRER SES DEUX PROCHAINES
PRODUCTIONS. D’UN COTE, LE NOUVEAU
VOLET DE LA SAGA ARCHI-CONNUE,
CONFLICT. DE UAUTRE, UNE DECOUVERTE :
TOTAL OVERDOSE, SUR LEQUEL AUCUNE
INFORMATION N’AVAIT FILTRE JUSQU’ALORS.

P
plemor T %

Dévelopbé-uAr’

SUS AU QUATRIEME REICH!

__Games
fx & > action/tactique > PS2, Xbox :

> 1 joueur (4 joueurs online > adulte

e gros morceau de : 1&2)etle
SCi, la licence qui leur | - Vietnam),
, remplit le tiroir- géopolitique
A

caisse, c’est sans aucun . développeurs. Tant m
doute Conflict, shoot | commencait a étre vraime!
militaire dont les trois de mauvais gofit. Ce

précédents épisodes ont | on est bien dans la fictio

¥

remporté un gros i Mais on surfe tout de méme :
succes. Apres ' sur une « mode » d’ou la -
Ulrak politigue n’est pas absente. :
(Conflict = En effet, ['équipe de militaires |

N Desert Storm  que lon dirige, issue de




Pourquoi « Mars 33 » ? Cest
la date ol Hitler a obtenu les
pleins pouvoirs... nous avons
donc affaire a des fanatiques,
dirigés par des nazis réfugiés
en Ameérique du Sud a la fin
de la Seconde Guerre
mondiale. En gens organisés,
ils s’autofinancent. Le trafic
de drogue et d’armes en tout
genre n’a pas de secrets pour
eux. Qui va y mettre le hola,
a votre avis ? Notre équipe de
quatre soldats experts, bien
évidemment !
EALI TOUT REAU

T NOUV

On constate avec plaisir, des
les premiéres secondes de
jeu, la volonté de renouveler
la série. Tout d’abord, d’un
point de vue technique, exit
le moteur 3D qui commencait
franchement a dater. On se
retrouve avec une
technologie toute neuve, qui
n’a rien a envier aux
meilleures productions du
genre. Les animations ont été
entierement refaites de
maniére a ce que tous les
mouvements, déja tres bien
décomposés, s’enchainent
parfaitement entre eux. Les
textures affichées sont en
haute résolution, une petite
révolution en soi pour la PS2.
Une performance que l'on
devrait retrouver
prochainement sur d’autres
titres, puisque, comme le
disent modestement les
développeurs, il ne s’agit

« que d’une petite combine
de programmation facile a
mettre en place » ! En
attendant, facile ou pas, ca
marche a la perfection! On a
beau se coller face aux murs,
aucune texture ne pixellise.

La modélisation des soldats
est bien plus fine et détaillee.
Pour ce qui est du systeme de
jeu, on ne change pas une
équipe qui gagne. Le principe
reste donc le méme. On
dirige un team de quatre
soldats, chacun doté
d’aptitudes propres. On
jongle d’un personnage a
’autre comme on le souhaite,
on donne des ordres
d’attaque, de couverture et
tout le tintouin, soit a tout le
groupe, soit a chacun
individuellement.

SIMPLE COMME BONJOUR
Tout cela le plus simplement
du monde grace a une
interface simplifiée a
['extréme, mais diablement
efficace et bien concue. Une
seule pression de bouton fait
apparaitre un menu ultraclair
dans lequel on choisit ce
qu’on veut faire en un rien de
temps. Concernant le jeu en
ligne, pour U'instant, on n'a

qu’une certitude, a savoir que

la vingtaine de missions du
mode solo sera jouable en
coopération via le net. Oui,
comme dans Rainbow 6. Pour
les autres modes (du genre
deathmatch), rien n’est
encore garanti, Pivotal
affirme y réfléchir encore. Les
maps, qui nous meneront de
la Corée du Sud a U'Afrique du
Nord en passant par les
Philippines, sont grandes et
bien construites. On
remarque a ce sujet un retour
aux grands espaces ouverts
du premier Desert Storm. Et,
pour la réalisation dans son
ensemble, on peut déja
prédire que ce Conflict sera
une des références en

e

Par Angel

matiere d’action/tactique
militaire. Au vu des
séquences dévoilees lors de la
démonstration, on ne se pose
pas trop de questions.

A priori, ce volet s’annonce
d’ores et déja comme le
meilleur de la série. Avec de
['action a tire-larigot, une IA
plus que convaincante (aussi
bien du coté de équipiers que
des ennemis que l'on croise),
et une réalisation soignee. M
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Total Overdose
SCI MET LA DOSE L iy 2

> action > PS2, Xbox > 1 joueur > junior

Editeur
SCi
Développeur
Deadline
Games
Sortie
Juin

n ce moment, les jeux |
E bourrins cartonnent. ;

Fini, le temps de la
réflexion, on tire d’abord et ' Le bonhomme que l'on

on pense a ce qu’on va i incarne a maille a partir avec |
manger le soir ensuite. A . des trafiquants de drogue. Il
force, le concept se révéle un : ne s’encombré®pas de chichis !
brin limité, alors, puisque © i de blabla, Maissiessmm———

puee®: o plus ou moins éte ! tout ce qui bouge. '
i

les developpeurs ont ! QUAND PABLO

@se defoncer le i RENCONTRE TONY
cerve[et pour nous donner i Mais, et c’est la la pre
envie de nous lancer dans un + originalité du titre, plutot ¢
enieme jeu d’action. ' de suivre la tendance

AY CARAMBA'! i «glauque et torture » facon
Les Danois de Deadline Max Payne ou Punisher, Totismk
Games se sont creuseé les Overdose canarde dans la joie | @ S o inte s \ouvement exécuté. Il faut ;
meéninges. Ils placent leur et la bonne humeur, facon : ‘aprés un temps de ﬁ

1
)
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effet, le but cons®
accomplir un saut pen e
avec appm sur le mur tout en

premier titre, un shoot 3D, 1 féte foraine. Les ennemis uant a U'intérét du
sous le signe du soleil, des pullulent, ca shoote dans
chemises fleuries et des tous les sens - les décors
Coronas bien fraiches, le tout | ensoleillés sentent bon le

bien loufoque ot J
. dialogues - dans la version

|
¥
I
1
1
[
1
[
I
1
1

enveloppé de banjos et de « camp de vacances pour de |

trompettes. Manifestement, membres de la NRA (National ‘ en q ; originale - sont franchement

ils ont beaucoup regardé ' Rifle Association). ' faire dne marrants, accent mexicain

Desperado, le film de Robert | Autre idée inattendue, le ' ainsi de suite. Le compris. Bref, ca ne se prend

Rodriguez avec Antonio . systeme de combos. De laveu | points gagnes. es%l au sérieux, et ca s
Banderas. i méme des développeurs, ils  fonction de la diffieult ahnonce bien. M J
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UN DVD CADEAU POUR 200€ D’ACHAT
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AU DEPART : TROIS
LETTRES POUR UNE
BELLE PROMESSE.

AU FINAL : DEUX KILOS
DE NEUROLEPTIQUES
A LA CAMOMILLE POUR
CALMER LES ARDEURS
CONSUMERISTES DES
IMPATIENTS QUI
COMPTAIENT SE
OFFRIR RAPIDEMENT.
CAR, BAD NEWS,

LA CONSOLE NOUS
JOUE LA SERENADE DU
« REPORT A PLUS
TARD ». MEST AVIS
QUE LE PLOMBIER
MOUSTACHU D’EN FACE
A DU JOYEUSEMENT
SASTIQUER LA
TUYAUTERIE EN
APPRENANT LA
NOUVELLE !

© HELENE HILAIRE / HAPPYSHOOTING.COM
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Japon et aux Etats-Unis,

Sony est dans l'incapacité
matérielle de produire
suffisamment de consoles
pour envisager un lancement
digne de ce nom au printemps
en Europe. La sortie de la PSP
est donc reportée a une date
ultérieure, qui sera annoncée
lors du salon E3. » Grrrrr,
foutus Jap’, foutus Ricains, qui
nous damnent une fois de
plus le pion en renvoyant
’Europe au rang des laissés-
pour-compte ! Vous exigez
des explications ? En voila...
Au Japon, rupture de stock
immédiate au lancement de
la console le 12 décembre

F ace au succes de la PSP au

dernier. 250000 machines
vendues la premiére semaine,
550000 au bout d’un mois.
Au total, 1,2 million de PSP
livrées aux détaillants nippons
depuis sa sortie, et un ratio
de ventes actuel DS/PSP de 1
pour 2, voire de 1 pour 3! Aux
Etats-Unis, 1 million d’unités
dispos pour le lancement le
24 mars et des carnets de pré-
commandes bourrés a
craquer. Résultat: Sony, qui
s’était fixé pour objectif au

31 mars (fin de son année
fiscale) les 3 millions de
consoles vendues sur les trois
principaux marchés (le Japon,
les Etats-Unis et 'Europe) y
parviendrait sans [’Europe !

Sir que d’un point de vue
purement business, Sony
aurait tort de restreindre ses
ventes sur des marchés aussi
dynamiques, en transférant
une partie de sa capacité de
production vers ’Europe.
L’ART DU POSITIVISME

Oui, positivons mes amis.
Premiérement, grace au
retard, vous serez pauvre
moins vite. En prenant en
compte la parité euro/dollar
ajoutée aux taxes diverses, la
PSP devrait heurter nos cotes
a la vitesse estimée de 249 €,
contre 190 € aux Etats-Unis
pour le Value Pack (console
avec casque a télécommande,
MS Duo 32 Mo, UMD de

e —




Le contenu du Value Pack disponible
moyennant 250 $ aux US: la console,

la batterie et son chargeur, un Memory
Stick 32 Mo, un casque (teléecommande
integree) et une housse de rangement.

Le Monde des Bleus

o o

e - . Egmeen

TOCA Racer Driver

démo, housse). Ajoutez a cela
quelques petits extras,
comme un Mémory Stick
d’une capacité conséquente
(disons 50 €), une seconde
batterie pour les plus
exigeants (50 €) et quelques
jeux (parions sur 45 € 'UMD,
méme si rien n’a été annoncé)
et la douloureuse pourrait
atteindre un montant
stratosphérique de 450 €!
|’abuse peut-étre un peu,
mais pour mener a bien cette
séance de positivisme, il faut
savoir exagérer un chouia.
L’autre - vraie - bonne
nouvelle, c’est gu’en se
mangeant quelques mois dans
les ratiches, 'Europe sera

L Hiiengs o HIyOT T
;
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Par Elwood

Tony Hawk’s Underground 2 Remix Metes Sein

godrdie®

CENT PROJETS'

mieux servie en termes de
jeux, d’un point de vue
quantitatif comme qualitatif,
nous assure-t-on. Plus de
temps alloué aux développeurs
pour peaufiner leurs projets

= plus de titres au catalogue le
jour du lancement (peut-&tre
une trentaine).

ALORS QUAND?

Sony promet qu’une date
ferme et définitive sera
dévoilée mi-mai a 'E3 de Los
Angeles. Impossible donc,
pour Uinstant, de livrer 'info.
Jouons au devin. Au petit jeu
des suppositions, gageons que
I’éventualité d’une sortie de la
PSP en septembre semble la
plus probable (notez @& @ @

RSDE *

DEVELOPPEMENT!
Du ciné version UMD

En plus des jeux, la PSP lira des films stockés
WEL. sur les 1,8 Go du support UMD. Gadget?
s Pas siir, car la qualité du rendu n’a
absolument rien a envier a celle d’un lecteur
DUD portatif. Sony a bien Pintention de
promouvoir cette innovation majeure en
passant un maximum d’accords avec les

majors du cinéma, Sony
Pictures en téte. Une série
de films sera d’ailleurs
disponible aux Etats-Unis
les premiéres semaines du
lancement : Spider-Man 2
(offert au premier million
d’acheteurs), Triple X,
Hellboy, Resident Ewil :
Apocalypse et Desperado 2.
Sont annoncés :

The Punisher, Open Water,
Rambo ou encore Total
Recall... Que du cinéma
d’auteur ! Le prix oscillera
entre 15 et 20 € (pour les
nouveautés). A noter
toutefois que, si la PSP
n’est pas zonée pour les
jeun, elle le sera, par
contre, pour les films.

CONSOLES+ / MAl 2005 .




~ techniques de la PSP, ni sur

reportage psp

le luxe de précautions dans la
formulation). Rien n’est siir a
100 %, mais d’un point de vue
stratégique, un lancement en
juin, ou pendant les vacances
estivales, est a écarter. Reste
la rentrée donc, avec son lot
de cartables, de fournitures
scolaires... et ses parties
endiablées de Ridge Racers en
plein cours de latin. Vae victis.
Le grand perdant dans ['affaire
n’est pas Nintendo, qui hérite
de quelques mois de sursis en
Europe pour creuser ['écart
avec sa DS. Vraiment, la palme
de la lose totale échoue a Sony
Europe, qui patit directement
des priorités du groupe a
|’échelle mondiale.
Campagnes de pub avortées
(en France, tout était prét),
soirées annulées, réseaux de
distribution tatillons (nan,
c’est vrai?)... La perte seche
en Europe se chiffre, sans
doute, en millions d’euros.

Et de nous rabattre sur cette
certitude, étayée par les
heures passées chez Sony
une PSP entre les mains:
cette console est née sous
une bonne étoile, et ses
raffinements esthétiques
comme techniques justifient
amplement son fulgurant
Succes au Japon et aux
Etats-Unis.

REVUE DE DETAILS

Nous ne nous attarderons pas
sur les données purement
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La Cross Media Bar permet d’accéder trés simplement a toutes les fonctions
de la PSP, De gauche a droite : configuration, photos, musique, vidéo et jeux.

pouvant rassembler seize
joueurs, un son tout a fait
correct via des haut-parleurs
intégrés, une gestion de
[’énergie entiérement
paramétrable et vous avez un
petit apercu du niveau de
finition de la béte.

WIPEQUT PURE

Passé le premier choc Ridge
Racers (lire Consoles+ n® 157),
les premiers tours de pistes
effectués sur WipEout Pure
nous ont confortés dans nos
premiéres impressions.

Ce titre-phare dans l'histoire
de la PlayStation profite ici
pleinement de ’écran 16/9
et affiche des qualités
graphiques et dynamiques
proches de celles sur PS2.
’habillage dépouillé des
menus, les circuits et le style
graphique techno sont
toujours aussi inspirés, et la
sensation de vitesse
vertigineuse (la marque de
fabrigue de la saga) est

son autonomie largement !
critiquée (plus ou moins -
4h30, selon intensité de son
utilisation), mais plutét sur :
les contenus qu’elle exploite. !
Efficacement épaulée par une |
interface graphique inédite, |
baptisée « Cross Media Bar » f
- qui équipera désormais la '
majorité des nouveaux L
produits électroniques signés |
Sony -, la PSP sait tout faire
ou presque. Entre I'écoute des 2
MP3 et le visionnage des v
photos stockées sur les -
Memory Stick Duo, la lecture
de vidéo enregistrée et les "
jeux, la machine est :
extrémement polyvalente et !
intelligente. Un exemple ? -
Lorsque l'on éteint la console, |
puis qu’on la rallume un peu
plus tard, on se retrouve 5
exactement au point ou l'on !
s’était arrété (genre, en -
pleine partie de Ridge Racer). !
Ajoutez a cela une interface |
relookable a l'envie (la E
couleur du fond d’écran. g
change chaque mois), des
tonnes de contepus
téléchargeables (des fonds

Néanmoins, elle prouve que
les développeurs européens

er | em

nnexion wi-fi

autres), un

machine
de projets en cours sur PSP en
e comptent pa

in chem

Eta voir le nombe

-

- “';\._.,\\ 2
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GTA est annoncé, mais aucune date de

sortie n’a été communiquée. Seule info: cet

épisode se déroulera a Liberty City.

F )

Fifa .,
EA est trés présent sur PSP et on retrouvera
bien évidemment lincontournable Fifa.

MediEvil |

Lord Fortesque pointe sa bouille pas
possible dans MediEvil sur PSP Chouette !

UFE 500/500 < 031/ 019




Les développeurs européens ne boudent pas la PSP
Ainsi, les studios internes de Sony développent, a
Londres, la version portable de WRC.

Namco Museum

A Pinstar de certains jeux DS, Namco Museum pourra
étre joué a plusieurs avec un seul UMD, via loption
Game Sharing.

A
, N
Everybody’s Golf 20.0y

Lexcellent Everybody’s Golf sera a n’en pas douter
présent au lancement européen.

-0

RidgeRacer
Lintro de Ridge Racer donne un bon apercu de la
qualité vidéo de la PSP

i

5032245

EREES

Fired Up

For ¥

Des projets en pagaille
Aux States, vingt-quatre titres ont accompagné les
premiers pas de la PSP, au prix unitaire d’une
trentaine d’euros (30 $) pour les jeux signés Sony.
o Sony : Ape Escape, ATV Offroad Fury, Greizky
NHL, MLB, NBA, Twisted Metal: Head On, Untold
Legends : Brotherhood of the Blade, WipEout
Pure, World Tour Soccer.

o EA: Fifa 2005, MUP Baseball, NBA Sireet
Showdown, Need for Speed Rivals, NFL Street 2
Unleashed, Tiger Woods PGA Tour.

o Capcom : Darkstalkers Chronicle.

e Koei : Dynasty Warriors.

o UbiSoft : Lumines.

© Konami: Metal Gear Acid, Rengoku.

o Namco: Ridge Racers.

o Eidos : Smartbomb.

o Activision : Spider-Man 2, Tony Hawl’s
Underground 2 Remix.

Pour le lancement européen, on devrait

retrouver a peu de choses prés les mémes titres,
plus quelques nouveautés, comme (a priori) :
WRC, Colin McRae 2005, MediEvil Resurrection,
Ape Academy, Burnout, Everybody’s Golf, Toca,
Formula One.

Gran Turismo 4 - Mobile et GTA sont également
préwus, mais pas pour tout de suite. Au total, plus
de cent projets sont en cours.

U256

WipFout Pure
Dans WipEout Pure, il est possible d’intégrer ses propres
logos dans les décors et d’écouter ses MP3 en cours
de partie!

W T T

SNEEN=S

WipEout Pure
On retrouve toute la nervosité d’un vrai WipFout dans

cette version « Pure ».
CONSOLES+ / MAI 2005 @

Twisted Metal

Twisted Metal, le jeu type calibré pour
le Ricain moyen'!

Ridg Racers |

Via le wi-fi, les parties en réseau de Ridge Racers
s’avérent trés conviviales.
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“Beau, grandiose et haletant, 1'un des meilleurs jeux dtaction

jamais sortis sur console.’
9/10 Gamekult 21 janvier 2005

“ 4 9
Une nouvelle référence est née.

19/20 Jeux Vidéo Magazine n.52 Mars 2005

“[Un des] tous meilleurs jeux vidéo jamais créés. Monumental.

19/20 Jeux-France.com 30 janvier 2005

PASSEZ A L'ACTION

A

[ www.pegi.nfo | res-evil. com/re4
-

{ tesident evil
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GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDX

005 ALL RIGHTS RESERVED. NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO
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Bon sang,
mai c’est bien siir !

i ol s el
b\ L'EB cest le

o

our sa onziéme édition, le salon de I’E3, qui se tiendra a Los Angeles du 18 au 20 mai
prochain, devrait apporter, pour une fois, nombre de bonnes surprises. Si les derniéres 58

éditions étaient un peu tristounettes et faisaient la part belle aux suites de sagas a
succés, cette année s’annonce comme un grand cru: chague constructeur devrait présenter 60
ses nouvelles consoles : Xbox 2, PlayStation 3, Nintendo Revolution, ainsi que des portables
inédites... la folie ! Si tous les regards se tourneront vers ces consoles, le mien sera trés 61

certainement plongé, comme tous les ans, dans celui ténébreux et envodtant d’une jolie
blonde siliconée vantant les mérites d’'une manette fluorescente révolutionnaire, sans fil, a la
fois vibrante et chauffante, et bien pratique pour accompagner en douceur les longues soirées 64
d’hiver. La manette, pas la jolie bonde. Encore que...

Nico 65
66 Previews
66
70
Nintendo annonce avoir écoulé quelque C’est la quantité de Donkey Konga i3 pour 7
500000 DS en Europe depuis sa sortie le Game(ube vendus au japon la premiére 72 R ¢
11 mars dernier, soit 75 % des stocks. Un semaine de son lancement. Un départ s )
excellent chifire, 650000 consoles ayant éé | plutot correct qui le place en 73 :
mises en vente sur le Vieux Continent. troisiéme position,
juste derriére : 74
Dynasty Warrior 5 sur 7
PS2 (37994 ventes) et 4
Phantom Kingdom, 76 4
également sur PS2,
(72894 ventes).

' CONSOLES+ / MAl 2005



. [ jeu du mois,

Cold Winter
Chaufté au plomb

DANS QUELQUES SEMAINES, COLDWINTER
S’ABATTRA SUR LA PS2. AU MENU, UN FPS SANGLANT
ET CINGLANT COMME UN COUP DE FOUET.

ans la trés nombreuse
D famille des FPS bien

fichus, un mome tous
les mois en moyenne (bonjour
les allocations), Cold Winter
se place aisément dans le trio
de téte. La raison?
A TOUT CASSER!
Une réalisation au top: un
scénario qui tient la route,
une sombre histoire
d’espionnage, des
cinématiques de qualité qui
permettent de s’immerger
un peu plus dans le jeu apres
chaque niveau, un graphisme
soigné proche d’un Project
Snowblind et une prise en
main vraiment agréable. Le

pied ! Le moteur graphique
est de loin 'élément le plus
impressionnant de Cold
Winter. Hyper performant,
il gére sans forcer un nombre
considérable d’événements:
les déplacements des
adversaires et de votre
personnage, bien entendu,
mais également une
multitude d’animations
dans les décors. Tout, ou
presque, peut étre ouvert,
déplacé ou détruit. On vous
laisse imaginer dans ces
conditions ce que peut
donner une grosse scene de
fusillade quand une bonne
demi-douzaine d’adversaires

Water Pump

vous prend pour cible. Tout
péte dans tous les sens, aussi
bien les murs qui se
lézardent et s’écroulent
autour de vous, que la
cervelle de vos adversaires
qui éclate et se disperse aux
quatre coins du décor.

BEAU ET GORE A LA FOIS

Eh oui, non seulement le jeu
est beau, mais il est aussi trés
gore: on ne compte plus les
adversaires démembrés ou
décervelés apres un échange
de tirs. Pour conclure,
signalons la présence d’un
excellent mode multijoueur,
jusqu’a huit sur Internet ou a
quatre sur un méme écran. M

Editeur
_ VU Games
Développeur
Swordfish
__ Studios
Support
P2 o
Sortie
20 mai
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Bras d’honneur

Coded Arms, l'un des premiers
FPS de la PSP, a été concu pour
entrainer 'humanité a se
défendre contre toute attaque
extraterrestre. Vous incarnez un
hacker qui doit nettoyer le
systéme de toute trace d’aliens.
Trois mondes, effets de lumiere
bien sentis, trente armes
différentes (sniper, mitrailleuse,
grenades...) et mode
multijoueur a quatre sont
proposeés. Sortie : été 2005.

Star Wars pocket

Jeu d’action en 3D sur PS2 et
Xbox, Star Wars Episode Ill sera
également porté sur la GBA,
mais dans un autre genre: le
beat’em up, plus approprié a la
portable de Nintendo. On'y
incarne différents personnages,
issus de Star Wars, et on avance
en éclatant tout ce qui bouge.
Bourrin et efficace.

=

Geist who?

De récentes images de Geist, le
FPS de Nintendo présenté l'an
passé a I'E3, ont filtré. Le
principe du jeu, amusant,
consiste a incarner un fantome
qui change d’enveloppe
charnelle pour profiter des
attributs de ses victimes,
humaines, animales ou méme
végétales ! Sortie prévue au
second trimestre 2005.

‘ CONSOLES+ / MAI 2005

of Duty, Big Red One (titre

provisoire), est
actuellement développé par
I'équipe de Treyarch a qui 'on
doit des FPS célebres sur PC -
comme Kingpin, Return to
Castle Wolfenstein ou encore
Quake 2 the Reckoning - et qui
ont porté Doom 3 sur Xbox.
Bref, des types a qui on ne la
fait pas. Big Red One n’est pas
une extension de jeu, mais
bien un épisode a part entiére.
Le joueur incarne un membre
de la premiere division
d’infanterie, la fameuse Big
Red One, célébre pour avoir
été la premiere troupe
américaine a débarquer sur les
cotes africaines en 1942 et sur
les plages de Normandie en
juin 1944. Ce nouveau Call of
Duty nous baladera aux quatre

&e prochain épisode de Call

Call of Duty - Big Red One
Fais tes devoirs |

coins du monde, Afrique du
Nord, Sicile, Normandie,
Allemagne, dans une
ambiance qu’on nous promet
hallucinante. Connaissant
Treyarch, on veut bien
les croire! M

Star Wars Battlefront I

Ras le front !

ctivision annonce
L’arrivée le 17 juin

= & prochain de Star Wars
Battlefront Il, un jeu d’action
et de stratégie praticable
essentiellement en
mulijoueur sur Internet ou
contre des bots hors
connexion. Cette suite
contient des éléments de
décors de ’Episode I, comme
les planétes Utapau et
Mustafar, de nouvelles armes
et des situations plus

abouties. On se bat désormais
dans les couloirs de
gigantesques vaisseaux
spatiaux et non plus sur des
terrains a découvert. Les Jedis
seront enfin de la partie et
useront de la Force pour
éliminer leurs adversaires
alors que les joueurs
classiques devront se
dépatouiller avec des armes
plus traditionnelles : blaster,
fusil de sniper, détonateurs

iz

thermiques... &

Editeur
_Activision
Développeur

Treyarch

Supports
PS2 et Xbox
Sortie
Automne

Editeur
_Activision
Développeur

_Namco

Supports
GameCube,
PS2, Xbox,

_GBAetDS
Sortie
17 juin



News

Lumiére!

Konami a enfin annoncé la
sortie officielle de Boktai 2 sur
GBA: le jeu sortira courant mai,
sans plus de précision. Plutot
original, Boktai 2 dispose,
comme son prédécesseur, d’un
capteur solaire qui impose au
joueur de faire des pauses a
certaines heures de |a journée
ou de la nuit, en fonction de
lintensité de a lumiére
ambiante.

Wayne’s world

Wayne Gretzky, célebre joueur
de hockey américain, préte son
nom a la prochaine simulation
du genre sur PSP: Gretzky NHL.
Parties rapides, mode carriére,
championnats, exhibition,
multijoueur en wii... [a simu
est plut6t compleéte. Le jeu est
attendu en méme temps que [a
console en France, Cest-a-dire
dans quelques mois, ou dans
quelques semaines.

Madagascary movie

A quelques semaines de la sortie
du film Madagascar, Activision
nous offre de nouveaux écrans
de son adaptation sur consoles
de salon, qui semble s'adresser
aux plus jeunes. Car diriger Gloria
Ihippopotame ou Marty le zébre
a travers 14 niveaux, ce n'est pas
ce qu'ily a de plus bandant, pour
un hardcore gamer.

Editeur

Condemned | ST | e
: ' Développeur

Da mn ed I f Na v Monolith
1 Productions

Hvec l'annonce du L D . N . oo
développement de

Condemned, Sega & ; Nouvelle
affirme haut et fort sa volonté
de participer au lancement :
des consoles de nouvelle ; Sortie
génération. Attendu pour : 2006
’'année 2006, Condemned est
un FPS développé par
Monolith Productions (Tron
2.0, F.E.A.R, No One Lives
Forever, Contract |.A.C.K, Alien
vs Predator 2...), ou l'on
incarne le personnage d’Ethan
Thomas, un agent du FBI,
membre de la section SCU
(Serial Crime Unit), spécialisé
dans la traque de tueurs en
série. Au vu des premiéres
images, le jeu s’annonce
extrémement violent.

En méme temps, on ne chasse
pas les serial-killers au filet

a papillon. =

génération de
consoles

les 4
Fantastiques
Ciné chez soi §

n ne résiste pas a vous
0 montrer les derniers écrans de
’adaptation du film des ! /
4 Fantastiques sur consoles. On'y 4 ‘ N i Editeur
incarne alternativement l'un des N ' _ Activision |
quatre super-héros, Richard Reeds, Dé\/eloppeu}
Sue et Johnny Storm ou Ben Grimm, Seven Studios
aux pouvoirs super-démesurés. Un ; _S[Jp’p'o’rt’s’
beat’em up musclé et qui semble, si & 6C. PS2
l’on en croit cette nouvelle série !
d’images, plutdt réussi. Vingt et-')—(b;ol*
niveaux sont proposés ainsi qu’un ‘ Sortie
mode multijoueur sur un méme z . Juillet
écran, dans la plus pure tradition ;
du genre. L'été sera chaud ! ™
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News

Té’EH. -n Editeur

Tekken 5 LW . =
Dillisac i Ca decoiffe sévere | SN B

avait fait notre bonheur dans TR g

N
les salles d'arcade. Il revient ix ans déja que la série des % ‘ » ' Sortie
3 " Mijuin

On le croa pas!

Starblade jouable pendant le ‘

chargement du jeu.
Concernant Tekken 5 a

aujourd’hui sur Nintendo DS, Tekken balaie tout, ou

dans une mouture proche de presque, sur son passage.

Frogger the Great Quest (PS2, Pour féter a la fois arrivée du proprement parler, on a droit

2002), a savoir un mélange de cinquiéme opus et souffler les a des graphismes plus

plates-formes et de réflexion bougies du gateau, Sony a réservé ; léchés, a des combattants k)
bien senti. Une trentaine de une bien agréable surprise aux inédits ou relookés, de "
qu’un mode multijoueur a _ : des trois pour les persos (on peut

changer leurs fringues
et leurs coiffures a
volonté) et a une
bonne dizaine de

modes de jeux. La A0
’-6""

premiers
épisodes
de la saga,

quatre en wii. Le jeu original
ferait partie des bonus. Frogger
DS est attendu pour cet été.

1
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niveaux sont proposes ainsi amateurs de baston: la présence - nouveaux costumes
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version de grande classe !

Creature Conflict - The Clan Wars
Trop Ape A qui le tour ?

Editeur

Développeur

Mithis

Premier jeu de la PSone a avoir
utilisé pleinement les deux reature Conflict - The Clan ! Support
sticks analogiques de la c Wars est un jeu de stratégie } Mo
manette, Ape fait un détour sur au tour a tour qui baigne i BURGe
la portable de Sony. Le principe dans une ambiance cartoon au : Sortl.e
est simple, attraper le look trés gamin. Un peu a I'image E Mai
maximum de singes a l'aide d’un Worms, le principe repose I
d’un filet. Disponible depuis la sur la destruction de 'adversaire. |
fin mars aux Etats-Unis, Ape Chaque joueur dirige de une a :
Escape on the Loose fera quatre créatures (loups, castors, E maniére stratégique pour parer 1 en solo, quatre boss, une
certainement partie du line-up orangs-outans, vaches...). L doit ! les attaques des adversaires. Au | soixantaine d’armes et un
de la PSP a sa sortie en France. préserver son clan, équiper ses ! menu: seize planétes, autant de | générateur de niveaux. Mignon

1] ]

1 ]

combattants et les positionner de créatures, quarante-huit missions comme tout. @

God of War
37,7 le matin

Déja disponible sur PS2, King of D éveloppé par les créateurs

jean-Pierre Kof

Fighters Maximum Impact est de Twisted Metal, God of
annoncé sur Xbox avec des War est un jeu d’action 3D

fonctions exclusives: jeu en matiné de séquences de plates- "

ligne via le Xbox Live, formes. A I'image d’un Prince of . e Editeur
enregistrement de séquences Persia, Kratos, le héros, se montre i Sony
vidéo ou de photos d’écran sur d’une rare souplesse et manipule A : Développeur
le disque dur de la console. les armes blanches comme pas ' : Santa Monica
Attendu pour le mois de juin. deux. Un ennemi se présente? Il

Studios
Support
ToPS2
Sortie

lui saute sur le dos, 'égorge, lui
plante un couteau dans la

cervelle, fait de la corde a sauter
avec ses visceres et se roule dans e
son sang en hurlant de joie. Bref, TR Ete
un jeu plein de finesse et de 3
poésie comme on les aime. M
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SMOBILISE-TOI PAR SM
EN FAVEUR DE LA MOBILITE

. ENVOIE "SMOB" AU 81 377

et fait bouger la vie des personnes en situation de handicap
1,76 € 11c de ton SMS-DON seront reversés a I’Association

des Paralysés de France

@ RECOIS SUR TON MOBILE  y203%
LA SMOBICONE c,

RE SMOB, c’est quoi ?

3’MOBiliser en faveur de la mobilité des A quoi casert ?

handicapées pour qu’elles accedent Ton soutien par SMS-DON sera reversé a I’Association

fondamental : celui de se déplacer des Paralysés de France et servira a agir directement

auprés des personnes handicapées pour :

encore, la grande majorité des - rompre leur isolement par I'organisation de sorties

Sées, cinémas ou bureaux de poste ou de séjours de vacances,

aux personnes handicapées, -les soutenir au quotidien et les accompagner

s adaptées. dans la réalisation de leur projet de vie,

2 3 la mobilité que nous, les - dénoncer les comportements de discrimination a
3 I’encontre des personnes handicapées.

C
S

-

Rejc
REGLEMENT : Le tél&
L’Association des Paral
Les mineurs devront dema
La liste des téléphones mobi
Votre numéro de téléphone mob
Ce service est édité par Monaco T€
Pour plus d’informations : www.smob

r www.smobilisation.fr

I'utilisateur. Le prix d’un envoi est de 1,5 euros ttc + prix d’un SMS.
ehvoi comprise entre 0.88 euro et 0,91 euro ttc selon les opérateurs.

e ['@ssociation : www.smobilisation.fr

Associe



La sortie de Sniper Elite a de
grandes chances d’étre
repoussée. Initialement prévu
pour juin sur Xbox et PS2, le jeu
devrait sortir finalement
courant septembre. La raison?
«Les programmeurs souhaitent
travailler plus en détail le mode
online ». Ben voyons !

Samurai aie aie!

Testé en version japonaise il y a
quelques mois, Samurai Western
sortira en France le 1 juillet sur
PS2. Rappelons le principe du
jeu: faire évoluer un samourai
au Far-West. Sabre d’acier contre
balles de plomb, le combat
semble inégal. Et pourtant..

Que la lumiére soit
UbiSoft annonce la signature
avec Bandai de la distribution en
Europe de Lumines sur PSP.
Comme Tetris en son temps,
Lumines est un jeu de réflexion
dont le but est d’éliminer des
blocs, tout en groovant sur du
rock, de la techno ou de la pop.
Ce titre est attendu pour... ah
ben tiens, c’est pas indiqué sur le
communiqué. Disons... en méme
temps que la PSP, c'est-a-dire un
peu avant ou un peu apreés Uété.

Toca Race Driver 3

Pas pour les tocards

"% ttendu pour U'hiver
~ prochain sur Xbox et

§ PlayStation 2, Toca Race
Drlver 3 offre un panel quasi
exhaustif des plus belles
disciplines mécaniques:
championnat GT, DTM, rallye
ou encore V8 Supercars.
Comme un véritable pilote,
vous empruntez toutes les
voies qui ménent a la gloire,
du karting pour kékés, les
fesses au ras du sol, a la
catégorie reine, la Formule 1

Stay tuned

@s inspiré d’un Need for
Speed Underground,

. Street Racing Syndicate
propose une quarantaine de
courses sur des circuits
improvisés dans des villes
telles que Los Angeles, Miami
ou encore Philadelphie.
Musiques rythmées, jolies
poulettes et voitures de
marque ne demandant qu’a
&tre tunées, dix-huit top
models a séduire, quinze
équipementiers automobiles
(Brembo, Venom, Bosch,
Yokohama...), mode
multijoueur a deux ou a
quatre en link, des centaines
de customisations possibles...
on roule en terrain connu.
Premiers coups de tournevis
et premiere couche de
peinture fraiche prévus le

6 mai prochain. &

Editeur
Codemasters
Développeur
Codemasters

Supports
PS2 et Xbox |
Sortie

Hiver

; e;\‘sp‘a.a
$52010

RESPECT

AR

au volant d’une BMW
Williams. Le jeu n’étant
attendu que cet hiver, les
premiers écrans disponibles
que nous vous montrons ici

POSITION 4

Street Racing Syndlcate C

Ee =

" BUSTE

& PRI B S

sont tirés de séquences
cinématiques et de ralentis
d’apres-course, mais ils
donnent déja la mesure de la
qualité du jeu.

Editeur
Codemasters
Développeur
__Namco

Supports
PS2 et Xbox
Sortie
6 mai



Boucan d’enfer :
A loccasion d’une soirée spéciale
le 9 mars dernier au Carrousel du
Louvre, Sony a présenté la
nouvelle Audi R8 qui participera
a la mythique épreuve des

24 Heures du Mans le 19 juin. Les
spectateurs auront loccasion de
voir apparaitre des centaines de
fois le logo GT4 sur les flancs du
bolide dans un boucan d’enfer.

Léro, 2éro, 1ééééro!
Electronic Arts annonce la sortie
de Marvel Nemesis -
I’Avenement des Imparfaits sur
Xbox, PS2 et PSP, Les joueurs
pourront incarner les plus grands
super-héros ou les affronter.
Douze personnages (X-men,
Spider-man...) sont ainsi proposés
et évolueront dans des
environnements totalement
interactifs et destructibles. Sortie
prévue pour lautomne.

Peine a lallumage
Avec quelques mois de retard sur
la nouvelle saison, F1 2005 se
prépare pour 'été prochain. Sony
annonce un graphisme amélioré,
I'ajout de communications avec
vos techniciens, des arréts au
stand plus détaillés ainsi qu'un
mode multijoueur en ligne.

Une version PSP est aussi
annoncée et sera disponible... en
méme temps que [a console.

24: The movie

Top chrono

| es amateurs de 24 Heures

LChrono peuvent se rouler
par terre de bonheur, leur

série favorite est en cours de
développement sur
PlayStation 2. L'action se
déroule entre les saisons 2 et
3, et le scénario apportera
quelques réponses aux
questions qui taraudent les
fans de la série: comment Kim
Bauer et Chloé ont intégré la
CAT, la cellule antiterroriste
basée a Los Angeles, qui se
cache réellement derriére
I'attentat qui visait le
Président Palmer et comment
Jack Bauer et Chase Edmunds
ont été amenés a travailler
ensemble. Coté jeu, 24 est un
shoot a la troisieme personne
qui propose des phases
d’infiltration, de poursuites en
voiture ainsi que des
séquences de snipe pas
piquées des hannetons. Sortie
prévue en automne.

Editeur

. Sony
Développeur
SCEE

Cambridge
_Studio
Support

o tePS2 n
Sortie
Automne

Shadow the Edgehog
Le héros sort de 'ombre

# hadow the Edgehog met
en scéne un personnage
obscur apparu pour la
premiére fois dans Sonic
Adventure 2. Visiblement, le
ce héros mystérieux a plu aux
joueurs. Takashi lizukan, son
créateur, a donc décidé de lui
offrir un jeu a part entiére.

A l’affiche, cinquante missions
qui ont pour toile de fond les

E batailles qui déchirent aliens,
' armée du G.U.N. et le célébre
! docteur Robotnik. On

! retrouvera également une

i palette d’armes, de véhicules
1 et d’objets particulierement

E étoffée. Sega devrait

! commencer a lever le voile

i sur ce jeu deés le mois

:

1

D’ici la... please wait.

prochain lors du salon de I'E3.

Editeur
_Seqa
Développeur
Sega Studio
o HSAC

Supports

GC, PS2
__etXbox

Sortie

Hiver
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Fontaine de jouvence

Backbone Entertainement,
spécialiste des jeux éducatifs et
sur portables (Grand Theft Auto
Advance), et The Collective,
spécialiste des jeux sur
consoles (Star
Wars Episode IIl
- La Revanche
des Sith, Indiana
Jones - le
Tombeau de
lempereur,
Buffy contre les
Vampires...),
viennent de
fusionner en une seule société:
Fountain 9 Entertainment.
Premier résultat: un Death Jr.
sur PSP

the .
collective

BACKBONE

@

Sega sie deutsch?

Ce nest pas un poisson d’avril,
Sega Europe a annoncé le

1 avril dernier, louverture d’un
nouveau bureau a Munich, en
Allemagne. Markus
Wiedemann, un ancien de chez
Codemasters, y est nommé au
poste de directeur général et
aura en charge la promotion
des produits Sega a travers
toute [Allemagne.

L£an

ENTIRYRINMENTY

SEGA

Merdi Sega

Amis lycéens, vous n’étes peut-
gtre pas concernés, mais vos
parents le sont sirement: Sega
vous paye vos impots 2005 !
Plus de renseignements sur la
page news du site de Sega:
www.segafrance.fr

Sony a 'amende

Attentnon les secousses !

n tribunal américain vient de
condamner Sony a
interrompre la vente de ses
consoles PS2 et PSone sur le
continent américain et a s’acquitter
d’une amende de 90 millions de
dollars de dommages et intéréts a
la société californienne Immersion.

La raison ? Une violation d’un brevet

Prochaine Xbox

u cours de la Game

' Developers Conference qui a
& Eeulieudu7aui1l mars
dernier a San Francisco Californie,
Microsoft a laché quelques
informations sur sa prochaine
console de salon. Si son nom reste
un mystére, on murmure toutefois
qu’elle pourrait s’appeler la Xenon,
on sait qu’elle sera dédiée a
I'image haute définition, a
U'Internet et articulée autour de

NS N

La PSP aux US

Pas super partie

apres le site américain de
CNN Money, sur le million de
PSP mises en vente aux Etats-
Unis, il ne s’en est vendu, depuis le
24 mars, qu’un nombre situé entre
475000 et 575000 exemplaires.

N .

sur la technologie du retour de
force, utilisée dans toutes les
manettes Dual Shock de la marque
japonaise. Bien évidemment, Sony
a fait appel et peut donc
continuer a écouler ses consoles
aux Etats-Unis en attendant

le prochain arrét de la cour de
Californie. ™

DU Si ness
* pshiiis

De la suite dans les idées

trois principes: un systéme
équilibré et rapide, plus d’un
teraflop (mille milliards ! tu le
crois, ca!) d’opérations par
seconde, un processeur multicoeur
développé en coopération avec
IBM et un processeur graphique
concu par ATI. Ajoutez des outils
propres a Microsoft, tels que Direct
X, et on peut déja se faire une idée
de ce que seront les jeux et les
possibilités de la prochaine console

TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR MAI

1. Gran Turismo 4

2. Resident Evil 4

3. Mario Party 6

4. FIFA Street

5. Super Mario 64 DS

6. Devil May Cry 3 - Dante’s Awakening
7. MGS3 - Snake Eater Edition Collector
8. MGS 3 - Snake Eater

9. Mario Power Tenis

10. Mario Power Tennis

Bon, on est encore loin de la
catastrophe, mais ce n’est pas non
plus le super départ attendu par
Sony. Chez nous, Sony est
toujours incapable de préciser si

de Bill Gates. Espérons que son
design soit plus réussi que celui de
la Xbox. ™

(source GFK)

PS2 Sony

GC Capcom
GC Nintendo
PS2 Activision
DS Nintendo
PS2 Capcom
PS2 Konami
PS2 Konami
GC Nintendo
GC Nintendo

sa console arrivera en France
au début de I’été ou, comme
certaines rumeurs le laissent
supposer, seulement en

septembre prochain. Dur! &

Tunez voftre Console de .leux avec www.ADHEZlA.com
Klt Skm décoranon adhes:f 4 faces

XXPERF

PSSSKUL ‘ 2 :
Commandez au 03.21.10.85.60 ou sur papier libre accompagné du réglement (transport gratu:t) par cheque, CB ou mandat postal a 'ordre de ADHEZIA - 78 rue Jean Jaurés 82240 DESVRE

tact@adhezia.com - SIRET 442 034 203 00012

o conl
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AIR SOFT

¢ Destinésau tir de loisirsurcibles ou en plein air.

Vous devez avoir 18 ans ou plus pourcommander
un pistolet Air Soft.

N'hésitez pas 4 contacter notre service commandes
pour toutes les informations surces produits.

Les pistolets Air Soft ne sontabsolument pas
dangereux pour peu que I'on respecte quelques
régles élémentaires de sécurité (noticeen
francais fournie).

Figurine
Kusanagi 30 cm

Colt National Match (chrome)

~ 4 / &
<5N ;“' 0 Smith & Wesson =~ W
‘ M4505 (noir)

Figurines A of Darkness
Ash Vs Evil Ash 15 cam

erg
Type : coup parc
Systéme Hop-Up

i 'f pltsicue ABS ‘ calibre : 6 mm © .
® D € R ¢ i e o WMAM¢
, 0 partenaire - & 2 oy ting SPRING _ _ SPRING @
9 2 Desert Eagle .44AE (chrome) A
RA t k0op A akh ®) Sig Sauer P226 (chrome)

9

@

F . . Licence officielie Desert Eagle y 17.95
o AR © 49.90 € Longueur: 267 mm Licence officielle yn; Sauer 95 €
F : S e e e Figurine chun i
- A et - Street Fighter 15 cm

Capacité chargeur billes ; 25

a ade Energie : 0,5 Joule max.
Type : coup par coup / ressort
Systéme Hop-Up

P P b Caiibre : 6 mm. SPRING

¢ : plastique ABS
hargeur bitles ; 12
5 Joule max.

ar coup / ress
e Hop-Up S
Canb € 6 mm. SPRING

&
" i 6
Rague o =53 19.90 €
19.90 € 7 o
= Lunettes de protection P Verseur rapide
dapta anette N ot 5000 p
- e 5 Indispensable ! pilles 0,12 g 1000 billes 0,20 g gkl

. P ge Trinity chugz 15 om
- ::.'.‘,'"":I.tngoa Sa 5

BON DE COMMANDE ColiPaste

N° article | Désignation article Quantité | Prix article

. RPRELE i 3 z - i - " Participation aux frais AR £
Slgnature Attention : vous devez fournir une copie de piéce d'identité pour toute commande de pistolet Air Soft. de port et d"emballage : + 595 €
Total commande €

Adressez ce bon de commande accompagné de votre reglement par chéque a OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX
en précisant vos nom, prénom, adresse et N° de telephone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 € / min) - paiement
par carte bancaire ou contre-remboursement. =& Paiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET a==== WWW.OMINFO.COM



Deux fois plus d’Halo 3

Halo 2, c'est soixante-cing gars
qui ont ceuvré pendant plus de
deux ans. Halo 3, ce sera cent
trente passionnés qui
turbineront comme des
galériens pour réaliser, sur
Xbox 2, la « cream de la

cream » du shoot
métaphysique. La date de
lancement est déja prévue:

« le méme mois que la PS3 ».

Sonic du coté obscur

Présenté lors de la Game
Developper’s
Conference, le
prochain Sonic
ne mettra pas
en scene le
hérisson bleu,
mais son alter
ego démoniague : Shadow. Tout
aussi speedé, mais arme d’un
gros flingue des familles, ce
bad boy made in Sega devrait
dévoiler ses charmes a la fin de
l'année sur PS2, GC et Xbox.

Hippas eternam

Vous venez de terminer
Resident Evil 4 et vous n'en
pouvez plus d’extase ? Parfait,
car Capcom a décidé de
remettre ca avec un cinquieme
volet encore plus incroyable.
Comme le souligne Hiroyuki
Kobayashi, producteur :

« RE4 marque le début d’'une
nouvelle histoire et RE5 en
prendra la suite directe ».
Sur quelle console ?

. consoLes+ / mAal 2005

Que la rumeur coure!

DANS MOINS D’UN MOIS S’OUVRIRONT LES PORTES DU SALON
MONDIAL DU JEU VIDEO, LE3 DE LOS ANGELES. EN FURETANT SUR LE
NET; ET EN INTERROGEANT QUELQUES PROFESSIONNELS DE LA
PROFESSION, NOUS AVONS CONSTATE QUE LA RUMEUR VA BON TRAIN.
MICROSOFT PRESENTERA-T-IL LA XBOX 2, DATE DE SORTIE A LA CLE?
SONY DEVOILERA-T-IL DES IMAGES DE LA PS3? NINTENDO VANTERA-T-L
LES MERITES DE LA REVOLUTION ? QUID DES JEUX A VENIR?... LES
PREMIERES INDISCRETIONS AFFLUENT. EN TEMOIGNENT CES PAGES.

uelle tendance se
Q dégage ? Préparez-vous

a du show, voire a du
bouillant. UElectronic
Entertainment Expo version
2005 s’annonce comme le
plus grand E3 de tous les
temps ! Comme ca, sans
qu’on s’y attende ou presque.
Les raisons de cet émoi sont
multiples. A commencer par
la taille colossale occupée
désormais par le marché du
jeu vidéo dans le monde. Il
est loin le temps oU, en 1995,
’E3 ouvrait ses portes pour la
premiére fois avec quelques
cotillons. Aujourd’hui, plus
que jamais, le jeu vidéo est
une industrie a I'impact
culturel et économique
retentissant. Les gamers n’ont
jamais été aussi nombreux et
les enjeux stratégiques
délicieusement cruciaux.
Point d’orgue, cette année, de
cette méga fiesta ludo-
numérique: la fin des
consoles 128 bits et le début
d’une nouvelle ére cosmique !
LE PLUS BELE3
Dans l'enceinte fiévreuse du
Convention Center, Microsoft,
Sony et Nintendo vont se
livrer une véritable guerre
ouverte. Leurs armes? Une
Xbox 2 par-ci, une PS3 et une
Revolution par-la. Mais au-
dela des présentations
officielles, pressenties, de ces
bécanes, c’est bel et bien le
nouveau visage du jeu vidéo
qui sera dévoilé lors de cet E3.
A savoir : la montée en
puissance du online, les deals

sérieux (en cause, les
milliards de dollars a la clé),
nous n’avons en revanche pas
fini de nous amuser, fort
heureusement ! Allez, suivez
le guide... &

d’exclusivité, et surtout des
jeux, des centaines, des
milliers de jeux a découvrir.
DEPUIS DIX ANS

Si en coulisse le jeu vidéo
n’aura jamais paru aussi

I’E3 en chiffres

Le plus gra nd salon du@ Vidéo au monde est réservé au;E)rE)feSSIOnnelsA Soit trois jours
de folie (du 18 au 20 mai) au Convention Center de Los Angeles. Dans les faits, cela donne:
« Prés de 400 sociétés de jeu vidéo représentées.

« Plus de 1000 nouveautés dévoilees.

- Trois halls d’exposition d’une superficie titanesque permettant d’entreposer prés de

14 Jumbo fets placés aile contre aile.

« De la moquette « sable mouvant » pour vous engloutir sur chaque stand.
« Des centaines de kilométres a parcourir par amour du beau jeu.

» Des milliers de babes a dévorer des yeux.

« Des milliards de décibels qui vous explosent les tympans.

« Le meilleur moment de 'année apres la Saint Hideo (Kojima).

« Le chaud soleil de Californie.

» Un bon jet lag dans la cabeza.




TéleH...

Tremblez mortels !
Akira Yamaoka, producteur de
la série Silent Hill, semble tres
intéressé par la Xbox 2 et son
concept « d’ere de la haute-
définition ». Lempereur du
frisson ludique aurait
cependant avou tester chague
nouvelle console. Amis de la
nuit, retenez votre souffle !

GBA 2
La rumeur enfle. Vous venez
d’acheter une Nintendo DS?
Sachez que Nintendo pourrait
bien dévoiler une nouvelle

« nouvelle » console portable
lors de 'E3 2005 ! Son nom de
code: GBA 2. Son but: se
rapprocher des capacités 3D de
la PSP, A suivre... (PS: la photo
n'est qu'une vue d’artiste, ne
révez pas trop hein!)

http://gameboy.gaming-universe.de

Revolution rétro-

compatible
C'est désormais officiel, la
prochaine console de salon de
Nintendo sera rétro-compatible
avec tous les jeux GameCube.
Un argument de poids
qui permet a la
Revolution de
posséder,
d’entrée, une
belle palette
de hits (Zelda,
Resident Evil 4,
Metroid Prime...)
en attendant les
futures bombes.
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Phrases chocs

HISTOIRE DE NOUS FAIRE SALIVER TOUJOURS PLUS, LES STARS DU JEU VIDEO SE LACHENT PEU A
PEU, DISTILLANT DES INFOS AU DETOUR DE CONVERSATION AVEC DES JOURNALISTES. LE POINT SUR
LES DECLARATIONS LES PLUS EPICEES.

Kazunori Yamauchi, créateur de Gran Turismo 4 (source : Eurogamer).
« Nous réfléchissons  la création d’un RPG traditionnel sur PlayStation 3. Le présenter a I'E3?
Vous révez, donnez-nous encore trois ans... »

Jay Allard, vice-président Microsoft (source : GDC).

« Nous nous apprétons a pénétrer dans

Pére de la haute-définition. Les nouvelles technologies et les tendances
qui se dessinent chez les consommateurs vont se rejoindre permettant
aux vedettes du développement de jeux de secouer le vieil ordre des
choses et de redéfinir notre conception du divertissement. »

Shigeru
Miyamoto,

créateur de Mario, Zelda,
Donkey Kong... (source:
Nintendo Dream).

« Il sera bientot
possible de
connecter sa DS a
internet grdce au
Wi-Fi... et ce n’est qu’une premiére étape.
Avec la Revolution, nous passerons

d la vitesse supérieure ! »

Un anonyme chez Sony Japon

(source : GamesIndustry.biz).

« Lors d’un briefing a Tokyo mi-mars, la PlayStation 3 a été présentée a nos principaux partenaires. Ces derniers travaillent
d'ailleurs depuis plusieurs mois sur des projets dédiés a la PS3. »

Junijiji Nakamura, président de Tecmo.

« J'espére que Microsoft utilisera 'expérience consécutive a I'échec de sa console actuelle pour profiter d’un grand succés avec
la Xbox 2... Y compris au Japon. »

Satoru lwata, président de Nintendo (source: GDC).
« Nous venons de commencer d distribuer les premiers kits de développement pour la Nintendo Revolution. Ce n’est plus
qu’une question de semaines pour voir les premiéres ébauches de jeux. »

Hironobu Sakaguchi, créateur de Final Fantasy et président de Mistwalker (source : Famitsu).
« Actuellement, plus d’une centaine de personnes travaillent sur les deux RPG que
nous préparons exclusivement pour la Xbox 2. »

Gerard Wiener, DG de la division jeu vidéo chez Nokia (source: CNN Money).

- A « Nous étudions un nouveau design
pour la N-Gage avec notamment de nouvelles couleurs...
Rendez-vous a V'E3 pour en savoir plus ! »

Reggie Fils-Aime,

DG ventes et marketing Nintendo USA {source: GDC).

« Mario 128 sera bel et bien de la partie lors de l'E3
2005, mais sous forme de vidéo. A cette occasion,
nous annoncerons sur quelle console sortira ce
nouveau Mario. »

spécial €3 IR



le come-back de lara

On la croyait morte et enterrée.
Perdu! Lara Croft devrait
effectuer un retour en grace sur
Xbox 2 cet hiver. Les privilégiés
l'ayant entrapercue parleraient
méme de « baffe visuelle » et
de retour aux sources grace a la
réintégration de Toby Gard, le
créateur de la série.

Mini GTA, maxi powa

Alors que GTA San Andreas n'en
finit plus d’exploser les records
avec pres de douze millions de
galettes écoulées dans le
monde, Take Two en remet une
couche en annoncant la sortie
de Grand Thef Auto PSP pour
cet été aux States | Mais que
fait la police ?

Tecmo fait le beau

Chez Tecmo, a UE3, les gars
aiment bien truffer leur stand
de bombes anatomiques.
Sauf que cette année, dans un
coin sombre et reculé, Tecmo
présentera aussi ses jeux
Xbox2, PS3 et Revolution.

La guerre des titans

par
Julien

special €3

SONY VS MICROSOFT VS NINTENDO. AU SEIN DE CE TRIUMVIRAT QUI SE PARTAGE LE MARCHE DU JEU
DANS LE MONDE, CA CASTAGNE SEVERE. ET LA PRESSION DEVRAIT MONTER D’UN CRAN CETTE ANNEE.

Sony: la force

(trop) tranquille?

LES ACQUIS

PlayStation, PSone, PlayStation 2, PS Two, PSP.

UINFO

Vainqueur incontesté de la guerre des 128 bits,

Sony reste trés discret sur le successeur de la PlayStation 2
PlayStation 2. Celle qu’on nomme déja « PS3 »

devrait cependant faire ses grands débuts a Los ‘-
Angeles. Reste a savoir ce que Sony dévoilera. -

Un design définitif? Des capacités mirobolantes? J‘sf;:':-c-'a

Des jeux méta-cosmiques ? On peut parier au
moins sur Gran Turismo 5, pour la forme...

LA RUMEUR

Dans le secret le plus complet, Electronic Arts, 5P

Namco, Konami, Capcom et d’autres géants
travailleraient depuis plusieurs mois sur les kits

s ¥
frayaalion

de

5 PS Two
développement

PlayStation 3. Sony, qui devrait
s’élancer aprés Microsoft, a bien
conscience de I'importance de
cet E3. Objectif number one: en
foutre plein les mirettes et faire
réver les joueurs, histoire de
retenir leur attention. Et en
terme de communication, Sony
n’a de lecon a recevoir de
personne. Vous vous souvenez
de ’épisode Emotion Engine vs
Dreamcast? =

Microsoft : Forza USA

LES ACQUIS
Xbox.

V'INFO

Nbox

Le doute n’est pas permis: la Xbox 2 sera la star d’un méga-
show a 'américaine ! Microsoft compte frapper un grand coup
en présentant la machine, les premiers jeux, les nouvelles
applications (web cam intégrée, Xbox Live géré sur TOUS les
jeux, etc.)... Des dizaines de développeurs finalisent leurs titres
pour le lancement de la console cet automne. Attendons-nous a
trouver des versions jouables d’'un max. de titres.

LA RUMEUR

Histoire de calmer tout le monde, Microsoft pourrait dévoiler les
premiéres images d’Halo 3, de Perfect Dark Zero et d’autres
projets chaud les marrons. Mes freres zé mes sceurs, priez... &

Nintendo : gamer
dans le cceur

LES ACQUIS

Game & Watch, Nes, Super
Nintendo, Nintendo 64,
GameCube, GameBoy, GameBoy
Colour, GameBoy Advance,
GameBoy Advance SP, DS.

VINFO

Cette année, Nintendo devrait
faire le plein grace a des
annonces particulierement
attendues. Hormis la
présentation des capacités de
sa nouvelle console de salon,
baptisée Revolution, la firme de
Kyoto devrait aussi montrer les
premieres images du trés
retardé Mario 128, évoquer les
futures applications online de la
DS, mais surtout proposer une
version jouable du prochain
Zelda GameCube !

LA RUMEUR

La Nintendo Revolution
pourrait se distinguer grace
une interface de jeu originale.
En effet, la manette devrait
prendre en compte la pression
et Uinclinaison. Plus fort
encore, elle inclurait un écran
tactile afin de présenter des
prises de vue inédites et
proposer des interactions tres
« DS style ».

Sans parler de la GBA 2 qui
pourrait bien montrer le bout
de ses pixels. =

consotes+ / mAl 2005 .
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POUR TOUT ACHAT DE JADE EMPIRE
LE CAHIER COLLECTOR OFFERT

———
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FORZA MOTORSPORT ~

111, ;

POUR TOUT ACHAT DE
REPARTEZ AVEC LA MONTRE COLLECTOR

MOTORSFPORT
La course est en vous

& L’ultime simulation automobile déboule sur Xbox

Pilotez vos voitures préférées dans la simulation de course la plus aboutie
- a ce jour sur Xbox. Gagnez de P’argent, customisez vos engins pour
"Q L en faire des monstres de vitesse et affrontez vos concurrents
sur les plus beaux circuits du monde.

: Découvrez une simulation impressionnante de
réalisme et vendez vos voitures

« tunées » sur Xbox Live™,

oy
P g
S

PlayStation.c

Magasins ANTARES MULTIMEDIA

09 PAMIERS 05 34 01 02 14 :

X 0.
34 BEZIERS 04 67 28 28 78
34 SETE 04 67 46 16 18
37 AMBOISE 02 47 57 09 72
40 DAX 05 58 74 00 58
45 ORLEANS 0238627676
59 VALENCIENNES 03 27 47 30 60
60 CREPY EN VALOIS 03 44 59 20 10
62 CALAIS 0321 17 03 17
62 BOULOGNE SUR MER 03 21 30 20 95
64 BAYONNE 05 59 25 56 31
65 LOURDES 05 62 42 30 68
76 DIEPPE 02 35 84 63 90
75 MAISONS LAFFITTE 01 34 93 77 19
73 8T GERMAIN EN LAYE 01 34 51 05 50
80 ABBEVILLE 03 22 24 90 80
84 CAVAILLON 04 90 76 15 92
86 CHATELLERAULT 05 49 21 47 35

92 BOULOGNE BILLANCOURT 01 41 41 92 92

92 LEVALLOIS PERRET 01 47 48 91 04

Magasins partenaires du groupe

01 BOURG EN BRESSE 04 74 23 13 54
02 CHAUNY 03 23 38 00 10

04 MANOSQUE 04 92 87 59 77 NOUVEAU
06 NICE 04 93 44 71 44

06 NICE 0493 9292 18

06 ST LAURENT DU VAR 04 93 14 14 2}
07 ANNONAY 04 75 67 09 39

08 CHARLEVILLE 03 24 5724 99

08 SEDAN 03 24 27 97 41 NOUVEAU

10 BAR SUR AUBE 03 2592 19 33

10 ROMILLY SUR SEINE 03 25 24 68 65
10 TROYES 03 25 73 67 29

12 RODEZ 05 65 68 56 07

12 8T AFFRIQUE 05 65 4% 74 40

13 ARLES 04 90 49 86 40 NOUVEAU

17 ROCHEFORT 05 46 87 25 40

20 BASTIA 04 95 30 20 86

21 DIJON 03 B0 55 95 94

21 SEMUR EN AUXOIS 03 80 96 62 81
22 DINAN D2 96 87 95 86 NOUVEAU

22 LOUDFEAC 02 96 2% 26 30

24 MUSSIDAN 05 53 82 1493

24 SARLAT 05 53 59 56 14

IS MONTHBELIARD 03 81 94 17 09

26 ROMANS 04 75 72 78 34

26 VALENCE 04 75 78 09 6%

27 VERNEUIL SUR AVRE 02 32 32 17 63
28 PREUX 02 37 42 78 02

29 BREST 02 95 46 11 46

29 QUIMPER 02 98 64 29 15

ALES 04 66 91 01 97

PLAISANCE DU TOUCH 05 34 51 70 06
TOULOUSE 08 61 25 00 73
BORDEAUX 05 8564 52 78 7%

AGDE 04 67 21 3271

PEZENAS 04 67 00 00 67
VOUGERES 02 99 94 21 00

RENNES 02 99 38 69 02

VITRE 02 23 85 10 37

BOURGOIN JALLIED 04 74 28 68 65
LATOUR DU PIN 04 74 83 31 45
PONT DE CHERUY 04 37 42 80 20
VIENNE 04 74 31 74 80

LONS LE SAUNIER 03 84 24 41 89
POLIGNY 03 84 37 25 70
CAPBRETON 05 55 41 %9 712

2 ROANNE 04 77 78 09 20

IBRIOUDE 04 71 74 32 8

LE PUY EN VELAY 04 71 09 12 00
ST NAZAIRE 02 40 66 55 89

FIGEAC 05 65 34 68 85

MARMANDE 08 53 89 30 50

MENDE 04 66 65 05 41

SAUMUR 02 41 80 30 60

REIMS 03 26 49 14 66

MAYENNE 02 43 00 95 83
FROUARD 03 83 24 35 68

JARNY 03 82 33 41 19

LONGWY 0382236379
LUNEVILLE 038373 33 27

NANCY 03 85 38 49 33

PONT A MOUSSON 03 83 81 13 67
VERDUN 03 29 84 28 63

LORIENT 0297 21 69 73
PLOERMEL 02 97 74 21 14

S6 PONTIVY 02 97 25 08 25

VANNES 02 97 63 24 24

METZ 03 87 74 95 5%

ST SARREGUEMINES 03 87 25 18 66
ARMENTILRES 03 20 44 70 27
DUNKERQUE 03 28 89 20 78
FOURMIES 63 27 87 58 09
HAZEBROUCK 63 28 50 10 16
LILLE 63 20 81 44 75

MAUBLUGE 0327 88 21 10
MARCE EN BAROELUL 03 20 31 15 20
SOMAIN 03 27 %6 00 08

ST AMAND LES EAUX 03 27 40 78 4)
COMPIEGNE 03 44 40 29 14

NOYON 03 44 44 37 90

PONT 8T MAXENCE 03 44 70 23 46
ARGENTAN 02 33 36 52 18

2 ETAPLES 63 21 09 90 72

ST OMER 03 21 B8 45 39

GLORON STE MARIE 08 82 36 09 44
ORTHEZ 08 89 69 21 97

ST JEAN DE LUZ 08 89 26 46 35

S TARBES 08 62 44 92 92

TMUTZIG 03 B8 38 23 98

7T SELESTAT 03 85 §8 49 48

LYGIN 04 72 86 66 61

LYON 04 78 37 93 17

RIOZ 63 K4 91 5 22

BOURE 8T MAURICE 64 79 07 19 26
BOZEL 06 62 11 69 34

PARIS 01 86 24 46 47
RAMBOUILLET 61 30 88 69 70

S FONTENAY LE COMTE 02 51 50 07 08
S LES SABLES D'OLONNE 02 81 99 86 30
90 BELFORT 03 84 22 7514

ARPASON #1569 17 11 48

ETAMPES 61 60 80 17 47

92 CHAVILLYE 01 47 50 68 %4
3VILLETANEUSE D) 42 35 28 98

-

94
9

98

VISCENNES 01 53 66 10 66
VILLIERS SUR MARNE 01 49 36 48 71
SARCELLES 01 3% 92 47 16

97 SAINT MARTIN 08 00 87 22 86

97 LY TAMPON 0% 62 27 43 §1

LIGIO LUXEMBOURG B8382 26 45 279

4 LA VARENNE 8T HILAIRE 81 49 76 27 26



Atarigole pas

Siir de sa console face a la
concurrence de Sega et Sony,
Atari annonce quatorze titres a
venir, ainsi qu’un casque de
réalité virtuelle. Sam Tramiel,
PDG du groupe, se dit convaincu
que « chaque possesseur de
Jaguar se munira d’un lecteur de
CD-Rom »... Se souvient-on d’un
jeu Jaguar sur CD-Rom? Et la
Jaguar, c’est quoi?

Minitel est pris...
Clest marrant, quand on
feuillette les pages d’un vieux
Consoles+, on tombe sur des
infos croustillantes. Ainsi, Sega
qui organise le Snake Board
Tour, pour initier les djeunz au
plaisir de la glisse et des jeux
vidéo. Pour les renseignements,
il fallait pianoter sur son
Minitel 3615 SEGA. Ne
riez pas, le
Minitel,
aujourd’hui
encore, y a pas
plus pratique
pour
réserver
ses billets SNCF!

Casque tu fous?

Les potins vont bon train en ce
mois de mai 1995. Outre les
délires d’un Ricain qui prétend
avoir essayé un casque de réalité
virtuelle fabriqué par Sega, on
apprend que la société
Reflections Technologies
préparerait un adaptateur pour
jouer aux jeux Virtual Boy en
couleur. Bien évidemment,
l'adaptateur n’a jamais vu le jour,
la Virtual Boy étant ['échec le
plus remarquable de Nintendo.

‘ CONSOLES+ / MAI 2005

dans le retro &= &

Ily a 10 @nS dans Consoles+...

EN MAI 1995, ALORS QUE LA 32X DE LA MEGADRIVE VIT SES DERNIERS INSTANTS DE SUPPLICES ET
QUE PHILIPS CROIT ENCORE TRES FORT EN SON CD-| (PAIX A SON AME), LA PSONE COMMENCE A
BOULEVERSER LES HABITUDES ET A SIMPOSER CHEZ LES GAMERS. QUAND SONY, ACCOMPAGNE DE
SA HORDE DE PROS DU MARKETING ET DE SES BROUETTES PLEINES DE BILLETS VERTS, SATTAQUE
AUX JEUX VIDEO, FORCEMENT, LA CONCURRENCE PREND DU PLOMB DANS LAILE.

LA COUV’ DU MOIS

Dragon Ball Z a non seulement fait . Ai"
la fortune de Dorothée et d’AB i
Production, mais aussi le bonheur
de Consoles+ : il détient avec la
pulpeuse Lara Croft, le record du
nombre de couvertures, environ
76 a eux deux. En mai 1995, 'ECTS,
qui se déroule deux fois ’an a
Londres, est encore une référence
en matiére de salon de jeux vidéo:
on y découvre, tout en croquant
des sandwiches au pain de mie
garnis au rosbif a la menthe, des hotesses rousses a la peau
blanche, des bobbies droits dans leurs bottes cirées et des jeux
par centaines. Cependant, les Anglais n’ont certainement jamais
digéré leurs satanés casse-dalle: I’arrivée le mois suivant du
premier salon de I’E3 a Los Angeles scellait une bonne fois pour
toutes 'avenir de ce mythique salon européen. My taylor is rich,
but the Americans got hamburgers. &

% UE TESTH)
LE'REUS -,

LE MEILLEUR JEU DU MOIS

Comme souvent a ’époque, le meilleur jeu du mois n’était pas
forcément en couverture. Méme si Dragon Ball Z RPG se distingue

avec un bon 91 %, c’est Daytona T
USA sur Saturn qui se hisse a la :

premiére place avec 93%. Bon, le
jeu n’est pas exempt de tout
reproche (clipping et graphisme
pixellisé), mais les sensations sont
bien réelles. Et c’est bien la
I’essentiel, non? M

LE PIRE JEU DU MOIS

En matiére de jeu, la Jaguar n’a pas
été vraiment gatée. A part un ou
deux jeux, le fauve n’a pas eu grand-
chose a se mettre sous les crocs. Et
ce n’est pas ce pauvre Sensible
Soccer, aussi moche que les

versions précédentes, qui saura lui
caler l'estomac. Sensible Soccer?
Sensible Sucker! M

VEVENEMENT

} ILy en a qui, comme Apple, ne

doutent de rien. Proposer une
console a des Japonais qui ne
jurent que par Nintendo, Sega
ou Sony, est un pari osé. Meme
si ladite console est développée
en partenariat avec Bandai, il
faut une bonne dose
d’inconscience pour tenter
Paventure. Que propose donc
cette fameuse Pippin? Une
architecture de Macintosh a
base de PowerPC 603
(processeur Risc 32 bits), gestion
de la 3D en temps reel (ne riez
pas, a ’'époque c’etait nouveau),
6 Mo de Ram (contre 5 pour la
Saturn et 3,5 pour la PSone),

4 Mo de Rom, connexion
Internet, lecteur de CD-Rom x 4
et compatibilité avec les logiciels
et autres utilitaires d’Apple:
encyclopédies multimedia,
traitements de texte, tableurs...
Le réve americain ne durera
qu’un temps. Le désintéret des
développeurs, les jeux
merdiques a moitié développés
ou a moitié terminés (au choix),
les animations grotesques et
minables auront eu raison de
cette « console ». Comme me
Pont si bien dit a 'époque les
responsables marketing de
Bandai et d’Apple lors d’'un
repas: « Tu n’es pas le ceeur de
cible ». C’est siir... D’ailleurs,
personne ne 'était. M




royable!
100% CONSOLES JE MABONNE |

12numeros 66,00 €
la manette PSZ2 15.00€

P OO S OOOOOOOOOOOOD

&
RAN TURISMO 4

THE REAL DRIVING SIMULATOR

PAD PHOENIH

» Unique | Découvrez son bouton
dinversion du stick analogique droit
et personnalisez votre manette
pour une qualité de jeu accrue !
© Moteur Dual Force @
puissante vibration pour un
maximum de sensations.

» Boutons pression au confort

exceptionnel

» Une ergonomie parfaite

griice @ sa forme innovante :
ses encoches derriere le pad et
ses grips souples permettent une
prise en main incomparable.

) O
) i

; e o . . - m - " . . - = . . --_
BON DE COMMANDE a retourner
B 804 - 60732 Ste Genevieve Cedern - T¢€

0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an-12 numéros  _ [[Nom ............cooeiinnnn. PRGN ¢ . ok bspaihos o o
Je recevrai la Manette Phoenix Gamester PS2 dans un délai de ; BATESSE i Tl St s S v o o R Wi o Ak A Tt 2 o
6 semaines aprés enregistrement de mon réglement.

o e e e e R
Q Chéque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles + e e fostali i b B BN e e
0O Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facuttatif) ... Joiwiiliii i . . .
L b aeey e o p RS L bl e o 7 Signature obligatoire :

*Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre CB prés de la signature.

Date d’expirationde macarte: L1 1 | |

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 87,17 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 79,78 €.
Autres pays : nous consulter au 03.44.62.43.55. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 15 €.

Conformément 2 larticle 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit d’accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement de votre
demande d’abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : a




Black and White 2

Le chef-d’ceuvre de Peter
Molyneux aura bientot une
suite. Les nouvelles images
montrent que 'on aura toujours
a élever sa bébéte. Selon les
actions que vous lui ferez
accomplir, votre vache (ou loup,
lion ou singe) deviendra de plus
en plus cruelle, ou, a linverse...
d’une bonté divine!

Heroes of Might &
Magic V

Le cinquiéme opus de cette série
idolatrée par des milliers de fans
devrait voir le jour début 2006.
On nous promet tout un tas de
nouveautés, dont un moteur
graphique 3D qui tranche avec la
classique 2D propre a |a série.
Ca tombe bien, la saga avait
besoin d’un sérieux lifting.

The Roots

Rien a voir avec le groupe de
musique. The Roots est un RPG
en préparation chez Cenega.
Coté scénar, vous incarnez un
jeune guerrier qui va trucider
une flopée de bestioles. Rien
d’extraordinaire, mais le jeu a
lair particulierement beau,
comme vous pouvez le constater
sur le site:
www.theroots-game.com/

' CONSOLES+ / MAl 2005
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World of Warcraft :
Drogue dure | |

CE MOIS-CI, NOUS ALLONS ESSAYER DE COMPRENDRE
COMMENT WORLD OF WARCRAFT A PU ENTRER DANS
LA LEGENDE QUELQUES MOIS SEULEMENT APRES SA

SORTIE, ET POURQUOI PLUS D’UN JOUEURY EST
TOTALEMENT ACCRO...

ré’ I | orld of Warcraft

I | | récolte les fruits d’un
labeur vieux de dix
ans. Ceux qui ont joué a
Diablo et Warcraft sur les
serveurs Battlenet se
souviennent des prémices du
jeu en groupe, les quétes et le
« levelling » : fondamentaux
auxquels WoW est fidele. Si
ce jeu séduit autant (bien plus
que Dark Age of Camelot, par
exemple), c’est qu’il introduit
le joueur tout doucettement
dans un systéme complexe,
sans l'assommer de menus
truffés d’options et autres
textes a rallonge. Tout se fait
par étapes, sans qu’il s’en
rende compte. Les guildes ou
les groupes se forment
comme naturellement, car les
classes de personnages sont
complémentaires, et chaque
membre d’un groupe, quelle
que soit sa race, est
indispensable a l'avancée. Ce
concept d’équipe s’inspire
directement du Seigneur des
Anneaux et de sa
communauté. WoW permet
au joueur de se projeter dans
la peau de l'un des héros (bon
ou mauvais) de Tolkien.
MONDIALEMENT ACCROS
Aujourd’hui - en ce moment
méme ! - ils sont des milliers,
par le monde, a braver les
innombrables dangers de
WOoW. Les guerriers virtuels

Editeur
Vivendi Games
Développeur
_ Blizzard
Sortie
Disponible




pressés de finir le jeu en
oublient toute vie privée.
C’est qu’ils n’ont pas de
temps a perdre. Ils ont hate
de faire évoluer leur
personnage jusqu’au niveau
60. Or, il faut savoir que
lorsqu’on arrive au niveau 30,
il faut une dizaine d’heures
pour passer le niveau
suivant... et qu’ensuite, la
difficulté ne cesse de croftre.
Que cherchent donc ces
gamers de trés haut niveau?
Leur but avoué est LA victoire,
celle qui apporterait une
suprématie écrasante et
incontestée a leur armée, a
leur horde, a leur alliance.
Mais, au-dela, c’est d’étre
reconnus comme des vrais
héros, par ces joueurs bien
réels gu’ils auront
(virtuellement) terrassés... ™

Act of War - Direct Action

Win 98, P4 1,5 GHz, 1 Go de Ram

par
Pnk

lactu PC

Win 2000/XP P4 3,2 GHz, 1 Go de Ram

Uor noir est cher

VOICI UN BON JEU, REALISE, QUI PLUS EST, PAR UN STUDIO FRANCAIS. CELA FAIT
D’AUTANT PLUS PLAISIR QUE NOS STUDIOS ONT DU MAL A TROUVER UN EDITEUR
DIGNE DE CE NOM. ICI, ATARI A FAIT CONFIANCE A EUGEN SYSTEM, ET IL A EU DU NEZ!

e STR futuriste est en
L mal de nouveautés, ces

derniers temps. Dans la
foulée du Seigneur des
Anneaux, tous les
développeurs s’attellent au
STR heroic-fantasy. On
risquait de s’en lasser. Mais
Atari y revient. Il a su flairer
le bon studio au bon
moment, a savoir 'équipe de
développement francaise
d’Eugen System, que l'on
connaissait pour sa
contribution a Gladiators.
ACTION DIRECTE
Act of War reprend le
principe du légendaire
Command and Conquer.
Vous incarnez les bons. Et les
bons, ce sont les forces
armées US. Vous faites la
guerre aux mauvais. Et les
mauvais, que l'on appelle ici
« le Consortium », font
beaucoup penser a des
ennemis déja vus, Al-Qaida,

ou d’anciens communistes. Le
jeu est tres stratégique.
Forcément, car protéger les
complexes pétroliers des
grands de ce monde, cela ne
s’improvise pas a la va-vite.
Or, c’est une des taches qui
vous incombent. Le titre est
soigné, avec de bonnes
animations; et hormis un
scénario pro-américain un peu
douteux, il n’y a rien a redire,
ni sur le gameplay, ni sur la
réalisation. ™

Carte 3D 128 Mo, espace HD 5,5 Go

Carte 3D 128 Mo, Carte 3D 128 Mo,
ADSL espace HD 5,5 Go, ADSL+
Win 2000/XP, P4 3,2 GHz, Win 2000/XP, P4 3,2 GHz,
1 Go de Ram 1 Go de Ram

Carte 3D 128 Mo, espace HD 5,5 Go

Développeur
Eugen System

45 € environ

e mois dernier, nous vous parlions de GTR, le must des simulations de grand tourisme

- sur PC. Pour vous accompagner dans vos exploits et maximiser vos perfs, rien de
W mieux qu’un volant performant. Celui-ci fera parfaitement l'affaire. Ses nouveaux
drivers améliorent les effets a retour de force: les sensations de conduite et de
course deviennent puissantes ! Ce petit bijou a quand méme un prix: 90 €... Mais
c’est le prix a payer pour avoir un volant digne de ce nom. Les tout derniers drivers
Thrustmaster peuvent étre téléchargés sur le site: http://ts.thrustmaster.com ¥

* % K k5t
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Gantz - Vol 10
Quand les morts tuent..

GANTZ EST ASSUREMENT LUN DES MANGAS-PHARES DU
MOMENT. MELANGEANT ADROITEMENT TRAVAIL SUR
ORDINATEUR ET DESSINS CLASSIQUES, IL NOUS PLONGE
DANS UN UNIVERS SOMBRE ET VIOLENT DANS LEQUEL LES
HEROS ONT UNE DUREE DE VIE AUSSI LONGUE QUE DANS

UN FPS BIEN HARDCORE !

ei Kurono est un
K adolescent froid, solitaire

et indifférent aux autres.
Un matin qu’il attend le
métro, un clochard tombe sur
la voie. Kei est résolu a ne pas
intervenir. Jusqu’au moment
oU Masuru, un ancien
camarade de Kei, se lance au
secours du pauvre diable. Kei
préférerait rester a 'écart,
mais Masuru le supplie de lui
préter main-forte. Kei s’exécute
a contre-coeur. Le train arrive,
le clochard est sauvé, mais les
deux jeunes gens sont encore
sur les voies; ils se lancent
dans une course folle... le train
ne s’arréte pas a la station! Il
les rattrape inexorablement et
met leurs corps en piéces...
REVE OU REALITE?
Les voila, soudain, dans un
appartement. Une dizaine de
personnes s’y trouvent déja.
Au milieu de la piece trdne une
étrange boule noire: le Gantz.
Tout le monde s’interroge sur

sa nature, quand le Gantz leur
délivre un message: « Votre vie
minable est terminée. Ce que
vous ferez dans la suivante ne
regarde que moi. Car telle est
ma logique. » Aprés quoi le
Gantz affiche un avis de
recherche qui laisse tout le
monde perplexe. Enfin, il
s’ouvre, pour révéler une
collection de mallettes,
contenant, chacune, une arme
et une combinaison futuriste
destinées a chacune des
personnes présentes. Nouveau
changement brutal: ils sont
téléportés vers le monde
extérieur, dans lequel ils ne
sont que des fantdmes.
Certains croient a une blague,
d’autres a un jeu télévisé...
Mais la mystérieuse cible
indiquée dans l'avis de
recherche approche... la moitié
de I'équipe est réduite en
miettes... ils commencent a
comprendre qu’ils sont au beau
milieu d’un cauchemar... &

PAPADONI 4
ZA /

BABYGYU
A MOOO
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GANTZ 10

HIROYA DKY

Hiroya Oku
Tonkam

-
a

Bientot sur nos écrans?
A lheure ot vous lirez ces lignes, Gantz, le
jeu, sera disponible au Japon et donc en
import. Il S'agit d’un jeu d’action a la
troisieme personne, fidele au scénario
original, et qui propose d’incarner les
différents héros dans leur chasse aux
aliens. A lheure actuelle, Konami n’a fait
aucune annonce officielle, et l'on ne 22 7
sait donc pas si son titre sera adapté ™
en Europe... Wait and see !

QUEST-CE
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NEWS

xxxHolic - Vol 3

L'univers de Clamp resplendit
dans cette série racontant les
déboires d’un
jeune garcon
qui, pour se
débarrasser de
ses visions,

i devient 'homme
a tout faire
d’une sorciére
pour le moins
taquine. A noter,
la présence des personnages
de la série Tsubasa, du méme
studio.

Clamp. Pika. 7,90 €.

Get Backers - Vol 9
Les héros sont enfin parvenus a
la tour de Babylone ot les
attend Makubex.
Mais, avant d’en
découdre avec le
maitre, chacun
\ doit affronter
l'un de ses
généraux. On
sent une nette
amélioration
' graphique dans
/M = e volume qui
donne encore plus d’épaisseur
aux différents persos. Rageur !
Yiya Aoki & Rando Ayamine.
Pika. 6,95 €.

Le japonais en manga
- Cours de japonais
élémentaire au
travers des mangas

Apprenez les rudiments de la
langue et le syllabaire avec de
petites illustrations réalisées
pour l'occasion.
Une méthode
originale dont le
principal défaut
est d'utiliser le
langage pour le
- moins familier
qui regne en
maitre dans les
, mangas - assez
= loin du japonais
usuel. Ca reste néanmoins tres
ludique, ce qui convaincra
peut-étre les plus réfractaires...
Marc Bernabé. Glénat. 14,90 €.

le Japonais
en MANGA

epuis qu’il est harcelé
D par une bande de

voyous, Hiro ne sort
plus de chez lui et passe ses
journées enfermé dans sa
chambre, a surfer sur le
net. Jusqu’au jour ou il
tombe sur un site pas
comme les autres: Junk.
Celui-ci propose un
concours dont les deux
gagnants se verront offrir
un objet spécial capable de
décupler leur puissance.
Hiro y participe sans trop y
croire, mais recoit un
mystérieux colis quelques

jours plus tard. A Uintérieur,

il trouve un CD-Rom, un
manuel d’utilisation et une
étrange montre... Sans
méme lire le mode

junk - Record of the Last Hero
Place au vrai justicier

par

manaas

Cony

qui le dote de
pouvoirs

surhumains: le Junk.
Il s’empresse de sortir
dans la rue pour
essayer ses nouveaux
pouvoirs et massacre
une bande de lascars
qui agressent un vieil
homme. Le lendemain,
il décide de s’en prendre
a ses tortionnaires, mais
tombe sur un autre Junk,
probablement 'autre
gagnant, qui se met en
travers de sa route et lui
demande s’il a choisi d’étre
un dieu ou un démon.

Sous ses faux airs de X-or,
Junk est un manga sombre,
doté d’un scénario atypique
mettant en scéne un héros

d’emploi, Hiro enfile la
montre et se retrouve vétu
d’une armure cybernétique

Hunter X Hunter - Vol 19

Tout juste sortis de Greed Island, Gon et
Kurapika découvrent les restes d’une
créature inquiétante et décident
d’enquéter... Ce volume tranche
nettement avec le reste de la série,
introduisant une espece d’insectes
cruels qui chassent les humains pour se
nourrir. Certaines scenes sont tres
violentes. Les tripes et les tétes volent
dans tous les sens. On sent que 'auteur
passe au level supérieur, ce qui n’est pas
pour nous deplaire! Culte!

Yoshihiro Toashi

590 €

solitaire tiraillé entre le
Bien et le Mal.
Excellent! H

Ken - Fist of the Blue Sky -
Vol 7

Apres avoir délivré Shangai de lemprise
du Hong Hua Hui, Ken, est engagé
comme traducteur aupres du chef des
rebelles qui n’est autre que Yu-Ling, sa

bien-aimée. Pendant ce temps, Zhang Tai-

Yan, grand maitre du Hokuto Sokaken,
tente de remettre [a main sur [a ville en
contaminant les stocks de nourriture par
des puces porteuses de [a peste. Cet
épisode tres rythmé nous offre un
combat d’anthologie entre Ken et TaiYan!

Buronson & Tetsuo Hara
Panini comics

8,95 €

Kya Asamiya
Asuka

(S

Naruto - Vol 16

Apres un combat dantesque, Naruto
parvient a terrasser Gaara, Uenfant-
démon. Le grand Hokage, quant a lui, se
sacrifie pour battre Orochimaru. Apres
les batailles, les habitants de Konoha
pleurent la mort de leur chef et lui
cherchent un remplacant. C'est le
moment que choisit Itachi, le frere de
Sasuke, pour refaire surface,
accompagné du terrible assassin
Kisame. Les deux hommes déclenchent
les hostilités... Génial et incontournable!

Masashi Kishimoto

5,90 €
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TéleH...

Paffaire Tournesol

LAffaire Tournesol, dont les
premiéres pages ont été

| L’AFFAIRE
" TOURNESOL

- HERG £
15 avoitunes o
TINTIN

guerre froide...

publiées dans le
Journal de Tintin
fin 1954, sort
aujourd’hui en
fac-similé,
édition 1956.

7 .
| Une affaire

d’espionnage sur
fond de
compétition
scientifique et de
captivant !

Hergé. Casterman. 18 €.

Morgana -

Tome 3

Les deux phénix

Les événements se précipitent,
Morgana se retrouve seule a

défendre la
Grande
Bibliotheque
contre les troupes
impériales qui
cherchent a

* | s'emparer des

science-fiction

Arcanes...

Un troisieme tome
toujours aussi
captivant, de la
comme on l'aime.

Alberti et Enoch.
Les Humanoides Associés. 12,60 €.

Jeux vidéo a 200%

Simon Carless

, journaliste

ameéricain, auteur et game-

designer, sort

un bouquin de

cinquante trucs, secrets et
techniques pour profiter a
fond de ses jeux vidéo : émuler

OREILLY"

JEUX VIDEO

Simon Carless
oo o e Dot

. ConsoLes+ / mAl 2005

en toute
légalité, ol
s'acheter une
borne d’arcade,
jouer en ligne
sur GameCube
et Xbox en
dehors des
sentiers battus,
relier sa console
a son home
cinéma... bref,

l'essentiel de ce que l'on n'a
pas le droit d’ignorer quand

on est un vrai

gamer.

Simon Carless. 0’Reilly. 29 €.

Anges et Démons
Cern sous les yeux

obert Langdon, célebre
Rspécialiste en symbologie

religieuse, est convoqué
en pleine nuit au Cern (Centre

européen pour la recherche
nucléaire), situé a la frontiere

"~ ANGES
DEMONS  §

DAN BROWN

JC Late

Dan Brown

-C Lattés

Shimon de Samarie

Shimon a éte élevé et instruit a Rome.
Dans la Palestine occupée, ce
Samaritain est considéré comme Juif
par les Romains et inversement. Alors
qu’on déblaie les batiments d’un
marchand du Temple, endommagés par
un séisme, un cadavre est mis a jour.
Crime ou accident? Un premier tome
qui sonne le début d’une longue
enquéte, passionnante et délicate, sur
fond de conflit religieux.

Le Berre et Rouge

Les Humanoides Associés

i8£

cadavre d’un éminent
scientifique. Il s’agirait, selon
toute vraisemblance, d’un
crime commis par les
Illuminati, une secte secréte
dont on pensait qu’elle était
éteinte depuis 400 ans.

Sur place, Langdon réalise
qu’il n’a que quelques
heures pour sauver le
Vatican d’une terrible
menace ! Deuxiéme
roman de Dan Brown,
Anges et Démons
reprend la méme trame
que Da Vinci Code, son
précédent bouquin: un maitre
et son disciple assassin; un
héros, Robert Langdon,
accompagné d’une charmante
jeune femme, Vittoria Vetra;
un jeu de piste codé a travers

de chair brite® "y jeva des
) fant une 0deUr 98,041 1a sienne. -
entre la France et la Suisse, 3 onggdge':;f;;‘ IP’;j‘Iﬁt‘,’.fe‘ite penchée sur 1ul .
o & A ors Ja
pour déchiffrer un symbole yeux teggg’fffu}/ebz.vous 1t la voix TAUGYS Je mot de
gravé au fer rouge sur le Z La chiave, réPO°%! E
profon-

)

__SERAS

TASSASSIN QUI PARLE AUX OISFAUX
) - G

I’assassin qui parlait aux
oiseaux. Tome 1

Accusé de meurtre, Blaise Van Hoppen,
dit le Roitelet, se retrouve libre apres
douze années de prison. Mais, pour la
population du village, il reste un
assassin qui revient sur les lieux de son
crime. Malgré tout, Roitelet tente de
reconstruire sa vie, avec pour seuls
amis, des oiseaux... Un témoignage
poignant, une tres belle lecon de vie,
sincere et juste.

Servais
Dupuis
12,50 €

pzssi Mais... je n'ai pas-- r

v Lintrus a2 pralant dans ]a poitrine C
¢ dément 1 1

ten

k- (;23;'3 poussa unl

— Hnya

1l se sentait bascu

Son bourreau lui jeta un

__ Exactement ce que je cI

' Vetra lutta pour ne pas

le voile qui le séparait du mon

-éconfort : savoir gue son C

ce qu'il était venu chercher. Quelque§ instants plus _tar,

" 'homme sortit un couteau. La lame s approcha du visagg

de Vetra. Avec une délicatesse toute chirurgicale. g

' — Pour l'amour de Dieu! hurla le mourant d'une

- voix étranglée.
Mais il était trop tard.

par
Niiico

B.D.

icien ©
ir bralée, le PRYZFa

u, enfon‘;’mt ‘P luze Vetra.,

de nouveau,

‘objet blanc B¢ jande sur i .
dit)un gresu}l;zrn"ﬁrrﬁetﬁ ‘3: douleur.
e mot de passe !

pli;sciuler dans le néant. 3
regart furibond. :

-aignais. Ne avevo paura’
perdre connaissance, mais ¢
de s'épaississait. Son seul

agresseur n'obtiendrait jamais.

© JC LATTES 2005

une ville, Rome. Lhistoire se
déroule en une journée (comme
dans la série 24 Heures), et qui,
bien gu’elle reléve du copier-coller,
n’en est pas moins haletante. ™

Le Vol du corbeau. Tome 2
Paris, juin 1944. Traquée par la police
francaise, Jeanne s’est réfugiée sur la
péniche de deux amis. Peu apres,
I'embarcation est réquisitionnée par les
Allemands et un soldat est assigné a la
garde de la jeune femme. Tout ce beau
monde quitte Paris pour la Bourgogne.
Qui I'a dénoncée? et pourquoi? Suite
et fin du Vol du corbeau, ce tome
gagne en puissance a chaque page
jusqu’a son dénouement, inattendu.

Gibrat
Dupuis
12,50 €



RS ieuy de roles ne

s Que le drame commence !

suppléments pour Vampire -

Requiem voient le jour en CET EXCELLENT JEU DE ROLES VOUS MET AU SERVICE DES ARTS ET DE LA
France, le second décor de 5
i At s BEAUTE. NE VOUS PRIVEZ PAS D’UNE INCURSION DANS HARMONDE !

Ténebres sort en VO. Ony
incarne des loups-garous dans
le nouveau monde

dernier rempart de la Création se
dressa: les Inspirés.

_u début étaient les Muses,
" quatre déesses des Arts et de

(contemporain de White Wolf). %:% ! la Beauté, dont les créations LE MAL-AIME

La date de sortie en France sans égal donnérent forme a Dans ce monde corrompu, vous

n'est pas encore annoncee. ’Harmonde, un monde heroic- incarnez un héros (humain,
Nhite Wolf. fantasy beau et chatoyant. Dans farfadet, lutin, satyre, ogre,

Minotaure, géant, nain, fée noire ou
méduse), possédant la Flamme de
I’Inspiration qui lui conféere
d’incroyables pouvoirs. Vous vous
rappelez le discours de Gandalf face
au Balrog, dans le Seigneur des
Anneaux? Les rumeurs veulent que
ce jeu de roles en soit inspiré. Plus
qu’un héros, vous étes une Légende
tentant d’écraser le Mal, et ne vous
résignez jamais a n’étre qu’une
piece sur l’echlqwer du Drame.

leur quéte absolue de la perfection,
elles exécutérent I’Ultime Rituel.
La cérémonie tourna au drame: il
en naquit le Masque, dieu perfide
et manipulateur qui les annihila et
commenca son régne de terreur.
Alors que les lutins, nains et ogres
tremblaient sous la Menace, le

Parasite et Symbiote

Second supplément Vermine
apres Prédateur et Charognard,
Parasite et Symbiote apporte
des éléments de background
supplémentaires concernant les
bétes peuplant ce monde post-
apocalyptique. Sortie prévue en
juin 2005.

7¢ Cercle.

pays de la carte. Malgré le peu de
sorties récentes concernant ce titre,
je ne saurais trop vous conseiller de
godter a ce chef-d’ceuvre, qui reste
pour moi le meilleur jeu de rdles
toutes catégories confondues. &

Le systeme de jeu a été concu pour
que I'atmosphére soit vraiment
héroique (actions extraordinaires,

« points d’héroisme » vous sauvant
de la mort...). Coté supplément, la
gamme est extrémement compléte
puisqu’elle comporte un codex pour
chaque race, quatre merveilleuses
campagnes, de nombreux livres sur
les démons, les personnages
essentiels du jeu et les différents
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in Nomine A la base du jeu, les romans

Satanis/Magna Veritas

o Angelots en gelée Le monde d’Agone est tout droit sorti de Pimagination de Mathieu Gaborit, qui

Si vous aimez incarner des écrivit tout d’abord les Chroniques des Crépusculaires. Ce roman met en scene les

Anges et des Démons en guerre, aventures d’Agone de Rochronde, personnage pilier de la saga, qui nous offre un

vous serez heureux d’apprendre apercu des talents des Inspirés et des complots fomentés dans les diverses

la sortie d’Angelots en gelée, un contrées de ce monde. Il sortit ensuite Abyme, sorte

recueil de huit scénarios, dans d’intrigue policiére se déroulant dans ce que U'on peut

lesquels, entre autres, on doit considérer comme la capitale de ’Harmonde. Si vous . 3 LES PLUS

empécher la zombification de souhaitez découvrir le monde d’Agone avant de vous ‘(é\ = Uatmosphére médiévale-fantastique
I'lle de Ré ou négocier avec des lancer dans le jeu de roles ou meme juste passer un limite Renaissance.

lapins syndicalistes... agréable moment dans un univers d’heroic-fantasy, la » Vous étes un véritable héros!
Asmodée. lecture de ces livres est tout indiquée. Le style de = La richesse de la gamme en termes de

Pécriture n’est pas extraordinaire, mais la richesse des
histoires en fait un excellent élément de la littérature
fantastique.

suppléments.

LES MOINS

» Peu de suppléments récents.
« N'insistez pas, je ne trouve rien d’autre
a redire...

CONSOLES+ / MAI 2005




La cité de la peur

Banlieue 13 est un
concentré d’action.
Ony découvre la vie
dans une banlieue,
zone de non-droit,
qui ne connait que
la loi du plus fort.
& Produit par Luc
Besson, le film est
attendu en DVD le
11 mai prochain.

FPE. 19 €.

Super zéros

Film d’animation déjanté signé
.. Pixar, Les
Indestructibles est
une parodie des
films des années 70
"' qui met en scéne un
3 couple de super-
héros, super-usés
par leur quotidien
et qui ne révent que
% de reprendre du
service. Sortie prévue le
24 mai en DVD et DVD collector.
BVHE. 25 €.

Douze tot blazés

Realisé par Steven Soderbergh,
Ocean’s Twelve
débarguera en DVD
le 15 juin chez
Warner. Aux onze
salopards, rois du
cambriolage et de
coups fumants,
s'ajoutent
désormais de
nouvelles tétes:
Elliott Gould, Catherine Zeta
Jones et notre Vincent Cassel
national.

Warner. 19 €.

OCEAN'S

Mais encore...

A découvrir également ce mois-
ci: Il etait une fois la révolution
(MGM), Six feet under saison 3
(Warner), Man on fire,
Predator2, Mash saisons 3 et 4,
Xiles saisons 4, 5 et 6 (FPE),
LEnquéte corse, 36 quai des
Orfévres, Steamboy (Gaumont),
Arséne Lupin (M6), Un crime
dans la téte (Paramount), Alice
au pays des merveilles (BVHE)...

ﬂ CONSOLES+ / MAI 2005

Alien vs

Pyramid,

SOUS LA DIRECTION DE PAUL ANDERSON, ALIEN ET
PREDATOR, DEUX MONSTRES SACRES DU CINEMA
SAFFRONTENT. ET LA, FORCEMENT, CA LAISSE DES TRACES.

u cceur de I'Antarctique,
. une onde de chaleur

| Winhabituelle a été
détectée par des chercheurs.
Un groupe composé de
scientifiques et de tétes
brilées est envoyé sur place
et découvre une ancienne
pyramide, recouverte par des
tonnes de glace. A Uintérieur,
des vestiges égyptiens,
aztéques et khmers, mais
aussi des milliers de cranes
humains. Ce qui aurait pu
étre une découverte majeure
pour ’humanité se révele le
terrain de jeu favori de deux
races extraterrestres: les
Aliens et les Predators. La
chasse est ouverte, le
carnage peut commencer.
Freddy contre Jason,

Tronche d’enfer

Editeur

___Gaumont

Sortie

TN

Prix
20€

Hellboy

A la fin de la Seconde Guerre
mondiale, les nazis sont au plus
mal. Sentant le vent tourner, ils
font appel a la magie noire pour
invoquer les forces du Mal. Mais
['arrivée des alliés met fin a la
macabre cérémonie. Hellboy, un
démon invoqué, rejoint alors les
forces du Bien... Un scénario
décousu, des dialogues un peu
tartes, Hellboy n’est pas l'enfant
prodige espéré. Heureusement,
Ron Perlman, parfait dans son role
du démon, évite au film de
sombrer dans un gratin de navets.

__ Disponible

le jeu

Terminator vs Robocop, Chirac
vs Sarkozy... et maintenant
Alien vs Predator !

PAS SI MAL

Si le résultat n’est pas aussi
extraordinaire qu’on
I'imaginait, il n’est pas non
plus catastrophique: les
effets spéciaux, nombreux,
sauvent ce film du nanar
attendu. De gros efforts ont
été fournis sur la qualité
visuelle des monstres, Paul
Anderson ayant repris le look
des Aliens de la version de
James Cameron, et certaines
scénes d’action sont plutét
bien senties. Le jeu des
acteurs est loin d’étre
brillant ? Peu importe: les
véritables stars sont les
Aliens, et les Predators. M

e

Editeur - f| Gang do poquins
___Universal -
Sortie
Disponible

Prix
20 €

DND) 2=

/5
Editeur FPE

| Genre Action

Réalisateur  Paul Anderson

Acteurs Sanaa Lathan,
L. Henriksen...

100 min

27 avril

Y i 20 € environ
:

Intérét bonus ok ok e

Editeur
; _Studio Canal
i & ; Sortie
"{% @ _ Disponible
Pl > Prix
: - 20 €

Eternal Sunshine of the
Spotless Mind

Clémentine (Kate Winslet) décide
de quitter son ami Joel (Jim Carrey)
et fait appel a la société Lacuna
pour effacer de sa mémoire toutes
traces de leur relation amoureuse.
Désespéré, Joel entreprend la
meéme démarche. Mais il se rend
compte qu’il est encore amoureux
et tente de faire machine arriére...
Trop tard ? Une comédie
dramatique réalisée par Michel
Gondry, célebre pour ses clips
(Bjork, Beastie Boys...), fascinante
et surprenante a la fois.

* ok Kk kvt

Gang de requins

Oscar, jeune poisson branché, est
employé dans un garage a récurer
les baleines. Beau parleur, grande
gueule et excentrique, il réve de
grandeur et d’argent. Lenny, un
requin végeétarien et totalement
inoffensif va changer le destin du
poisson laveur... Réalisé par les
créateurs de Shrek et truffé de
références cinématographiques
(Les Dents de la mer, Le Parrain, Le
Cercle...), Gang de requins n’est
pas aussi percutant que leurs
précédentes productions. On
sourit, on ne rigole pas.

%k e




Télex...

Yuyu Hakusho - Vol 2 -
Episodes 29 a 56

Apres un entrainement
intensif auprés de Maitre
Genkai, Yuyu
est prét a
participer au
tournoi des
arts martiaux
de 'ombre.
Des combats
de fous, un
rythme effréné
pour cet
incontournable
shonen édité dans un
magnifique coffret.

Dybex. 55 £.

Martian Successor
Nadesico - OAV

En l'an 2201, |a jeune Ruri,
seize ans, capitaine du
vaisseau
Nadesico, doit
tol faire face a
une force
inconnue qui
s’attaque aux
colonies
humaines.
Une OAV au
scénario bien
ficelé et dotée
d’une magnifique réalisation.
Pour les amoureux de
science-fiction.

Dybex. 35 €.

Entre Elle & Lui -
Episodes1a 4

Elle, c’est Miya, belle,
intelligente et sympathique.
Lui c’est
Soichiro,
exactement
pareil.
Lorsqu'ils se
rencontrent,

| forcément, l'un
vole la vedette
a lautre.. Une
bonne dose
d’humour et
une analyse pertinente des
relations entre adolescents.
Par les créateurs du célebre
Evangelion.

Dybex. 22 €.

B Ele & Ly

RARESH KANOIONO vy +

de l'organisation Across,

veut s’emparer de la ville
de F. Il charge son unique
employée, Excel - une jeune
fille survoltée mais surtout
une incapable finie -, de
mettre la ville a feu et a sang
pour se débarrasser des
humains. Alors qu’elle se rend
chez Across, elle trouve le
moyen de se faire écraser par
un camion. L'incarnation de la
volonté universelle apparait et
lui explique que si elle meurt,
il n’y aura plus d’histoire et la
rameéne donc a la vie...
UN COMPRIME ET A I’ASILE!
Lors de sa premiere mission,
Excel remet ca ! Alors
qu’llapalazzo lui ordonne

Le grand Ilapalazzo, maitre

Parasites Dolls
Hommes et machines

ans un futur proche, les
D humains sont parvenus a

créer les boomers, des
entités cybernétiques
destinées a les servir. Pour
surveiller les agissements des
robots et de Genome Corp, la
compagnie qui les produit, la
police a créé une cellule
spéciale : la Branche. Celle-ci
est composée de cing
personnes: Bazz le détective
ultra perspicace, Kimball le
boomer, Myers le génie
informatique, Angel l'espionne
infiltrée chez Genome, et
Michaelson, le garcon manqué
et combattante hors pair.
LES ROBOTS SONT NOS AMIS
Lhistoire se découpe en trois
parties. La premiere OAV
présente les différents persos
aux prises avec une drogue qui
transforme les boomers en
tueurs sans pitié. Dans la

Excel Saga
Délirissimo

[IVE) =

d’aller tuer un vil mangaka,
elle charcute a la place
auteur de la série... Nouvelle
apparition de la volonté
universelle et Uhistoire peut
repartir | Ajoutez une galerie
de personnages complétement
loufoques, comme Menchi
’'adorable chien qu’Excel
trimballe comme repas de
secours, et vous comprendrez
qu’Excel Saga c’est du grand
n’importe-quoi. Les histoires
partent dans tous les sens,
c’est délirant au possible,
bourré de running gags, de
clins d’ceil aux autres séries et
de blagues bien sadiques...
Certainement 'animé le plus
dr6le que nous ayons vu...

Un must ! Aie mes cotes... B

Editeur Dybex

Audio Dolby Digital /VOST
Episodes 1313
Durée 330 min

deuxiéme partie, les héros
poursuivent un maniaque qui
démolit les prostituées
boomers. Ce volet bien plus
sombre, nous transporte dans
les bas-fonds d’une société
déchirée, en quéte d’identité
et qui transpire la haine des
humains envers leurs
congéneéres artificiels.
’apothéose arrive avec la
troisiéme partie, qui réveéle le
plan radical d’une société
secréte opposée aux boomers.
Scenes d’action
époustouflantes, courses
poursuites d’anthologie,
scénar en béton et bande-son
super tripante constituent les
ingrédients de ce chef-d’ceuvre
de animation. A mi-chemin
entre le polar et le cyberpunk,
Parasites Dolls est en quelque
sorte le Blade Runner de
’animé : une référence! M

Editeur Dybex

Audio Dolby Digital /VOST
85 min
Disponible

32 €

0. 6. 6.6 &%

consoLes+ / mAl 2005 .

Durée
Sortie
R
Intérét film




telephonie fe

LE TELEPHONE DU MOIS &=

le choix dans la date? °

Le porno, ca rapporte. Sur le m @kia 6822

net, c’est méme l'une des

premieres industries. Sur les .

portables, c’est pas encore ca. I_ e r O I d u S M S
Mais avec l'arrivée de la

technologie 3G, qui permet une

vitesse de transfert élevée (et ¥ e coup du téléphone multimédia n’est pas le point

une gestion des vidéos, si vous § portable porté a fond sur ; fort de ce téléphone (aucune
voyez ce que je veux dire..), le Ut les fonctions e-mail, SMS gestion des fichiers son :
milieu se bouge. Larry Flint, et compagnie, d’habitude, Wav ou MP3), l'intérét
apres avoir ouvert un portail c’est plutdt bof. Mais la, avec ! est limité, sauf pour -
Hustler Mobile, est déja sur [’écran « azerty » intégré qui utiliser Uoreillette- /)

la breche. s’ouvre comme un clapet, ca micro bluetooth qui >

sied a merveille aux

traders. Pour le reste, e :
le design n’est pas : —— .
forcément génial, mais le
clavier fera

le fait. Les touches sont
faciles d’accés et permettent
de taper un texte
rapidement. Et, le plus beau,
c’est qu’il est rétro-éclairé,
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parfait pour taper des SMS gagner un
dans les bars sombres, temps
quand on cherche les précieux
copains et copines qu’on ne aux
Du papier au portable trouve plus. Bien adeptes |
Au lieu de lire ses mangas au évidemment, il est tri-bandes ' du I
format papier, il sera bientot et fait office d’appareil photo ¢ SMS. &
possible, aux Etats-Unis, de les (d’une qualité moyenne cela 350 €
afficher sur U'écran de son dit). Le bluetooth est intégré
portable. Et tout ca grace a un aussi, mais, hélas, vu que le

accord entre Tokyopop et
GoComics. J'ai comme

l'impression que ¢a ne va pas PANASONIC VS7A
tarder a arriver en Europe. Avis
aux amateurs... Le futur chez Panasonic

Panasonic vient
de présenter sa

Par contre, ils '
ne sont pas super design. Oui, il
faut bien une contre-partie...

www.gameloft.com www.gameloft.com
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1 1
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1 1
1 ]
gamme de - E
téléphones E '
portables pour ! 1.5 :
i 'année. Au : N voe - | |
Cest pas trop tot niveau : Woan )
On voit un milliard de puzzles fonctionnalités, | akalalal ' %)
sur portable, et pas le Rubiks on a droit a du i ASPHALT - URBAN GT i MIDNIGHT BILLARD
Cube ! Mais ¢a ne saurait gros, comme i Courses a Pancienne i La queue et les boules
tarder. Le résultat risque de ne avec le VS7A 1 3€ 1 3€
pas étre trés pratique, mais qui arrivera en 1 Ce jeu de voitures me rend i Hop, un jeu de billard bien fichu.
devrait étre suffisant pour fin d’année, et i nostalgique. Il me rappelle les i Exhibez vos talents sur les
piquer une crise de nerfs. qui fait office E Outrun et autres Crazy Cars des E meilleures tables de pool américain.
notamment ' années 80. Ici, il faut remporter ! La plupart des régles sont présentes,
d’appareil ! les courses pour gagner plein de ! et I'ambiance est assez travaillée.
photo de i fric tout en évitant la police et ses ! La prise en main est aisée, mais il
2mégapixels et i radars. Le nombre de circuits est  ; faut reconnaitre qu’on a du mal &
de tout ce E élevé, tout comme la quantité de E bien viser sur un petit écran de
qu’on peut 1 voitures. Bien réalisé, ca bouge ' téléphone. Mais ca fait passer le
demander. ! bien. Que demander de plus? M ! temps, et c’est un peu le but.
: H
] 1
1 1
1 ]
] 1
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NEWS

Cheap’n chic

DU GADGET LE PLUS CHEAP AU PLUS CHIC,
VOUS TROUVEREZ DE QUOI VIDER VOTRE
COMPTE EPARGNE ECUREUIL: TIVIPAD
CLASSIC ARCADE FLIPPER, ARCADE LEGENDS2,
PAD SANS FIL, BOISSON PETILLANTE,

ILY EN A POUR TOUTES LES BOURSES.

Tivipad Classic Arcade Flipper

Dans le genre cheap, le Classic Arcade Flipper décroche
le pompon. Apres les deux compilations de qualité,
Pac-man et Ms Pac-Man, Lansay sort une simulation
de flipper qui comporte trois titres: Paleolitic
Pete, Super Star Strike et Skate Scene
Pinball. Si la prise en main est agréable,
surtout grace aux larges boutons qui
rappellent les véritables flippers, on
regrette le graphisme terne et peu détaillé =
des plateaux de jeu. Amusant, sans plus. ‘
Gare au tilt! 4
Prix conseillé: 35 €
Fabricant : Lansay
Intérét: * &

Ecran plasma Panasonic TH-50PV500

par
Nilico

y a du matos!

Arcade Legends Sega Megadrive
Volume 2

Au menu de cette nouvelle compilation de jeux
Megadrive : Sonic 2, Ecco le dauphin, Gain Ground,
The Ooze, Columns et Alex Kid & the Enchanted
Castle. Six productions du début des années 90
sorties exclusivement sur la console de Sega avec, s'il
vous plait, les graphismes et le son d’origine. Un grand
moment de nostalgie en perspective.

Prix conseillé: 35 €

Fabricant: Radica

Intérét: # # K oo

Coca-Cola Light Lime

Lancé en France en 1988, le Coca-Cola light a
connu un rapide succes. Il aura pourtant fallu
attendre 2002, quatorze ans tout de méme,
pour voir débarquer la version Lemon. Cette
fois-ci, les chimistes de la firme d’Atlanta se
sont bougé les blouses blanches un peu plus \
rapidement, et proposent une nouvelle A Y
déclinaison de leur produit avec la version Light ‘ \
Lime, un Coca light au godit de citron vert. Un i
Coca au goiit de lime, voila qui va faire plaisir a
Dédé « la fignole » qui séjourne en ce moment
a la Santé...

Prix conseillé: de 1 €3 2,40 €

Fabricant: Coca-Cola Compagny

Intérét: # Ak oo

Arcade Legends Sega Megadrive -
Street Fighter 2

Si cette compilation propose moins de titres que
IArcade Legends Sega Megadrive Volume 2, ils
gagnent en qualité puisque 'on retrouve deux piliers
de lhistoire des jeux vidéo: Street Fighter 2 Special
Champions Edition, considéré par beaucoup
comme Lun des meilleurs jeux 2D de baston,
et, en cadeau bonus, Ghouls'n Ghosts,
célebre jeu de plates-formes de Capcom.
Quel pied!

Prix conseillé: 40 €

Fabricant: Radica

Intérét: # * &

Advance Wireless Dual Trigger

Panasonic lancera d'ici le mois de juin de nouvelles dalles
37”7 42" et 50” pour ses écrans plasma Viera, et déclinées
en deux catégories, standard et HDTV. Dotées d’un systéme
exclusif de gestion des couleurs, ces dalles de huitieme
génération affichent 8,6 milliards de couleurs pour un taux
de contraste allant jusqu’a 4000 : 1 et traitent désormais
les formats de signaux 720p (mode progressif) et 1080i
(mode entrelacé). Une sacrée claque visuelle, un sacré
coup pour votre compte en banque, mais, pour jouer avec
les Tivipad, y a pas mieux!

Prix conseillé : de 2600 a 5800 €

Fabricant : Panasonic

Intérét: o e Ho v

La gamme des Dual Trigger s'étoffe. lAdvance Wireless Dual
Trigger est une manette sans fil dont les gachettes sont
préconfigurées pour certaines simulations automobiles pour
PlayStation 2: Juiced, Gran Turismo 4, Enthusia Professional
Racing ou encore Midnight Club 3 Dub Edition. On gére ainsi
facilement et simultanément l'accélération et le freinage, le
fameux mode trois axes. Sympa!

Prix conseillé: 40 €

Fabricant : Thrustmaster

Console: PS2

Intérét: # & &
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Fahrenheit
Le messie m'apparut..

oLE JEU D’AVENTURE A LA TROISIEME PERSONNE SE
EBARRASSE DES CARCANS QUI LETOUFFENT DEPUIS
NUIT DES TEMPS. ENFIN |

J/

e jeu vidéo est mort ! »,
% Lhurlais—]e a pleins
> thriller poumons aprés avoir testé
paranormal un éniéme avatar de GTA. Les
> 1 joueur éditeurs se bousculent sur sa
> adulte carcasse fumante, avides de
> www.fahrenheit| faire fructifier la machine a
game.com billets aux dépens de la Karine
création dans ce qu’elle peut y a joué sur
avoir de plus noble. C’était PS2
sans compter sur un furieux Editeur
Gaulois, David Cage, décidé a Atari
imposer son approche m
visionnaire du jeu vidéo, Quantic
quitte a envoyer bouler des Drein:

éditeurs au passage.

A une époque ot 'on
s’enthousiasme trop vite pour
une daube bien présentée,
voila qu’un studio fait de la
résistance. On ne s’étonnera
pas du fait que Quantic Dream
soit d’origine francaise.

AH CA IRA, CAIRA, CAIRA!
David Cage est a l'origine de
Nomad Soul, un titre dont la
puissance narrative alliée a la
participation active de David
Bowie, avait marqué nombre
de joueurs. La réalisation de
Fahrenheit se rapproche plus
de celle dédiée a un film qu’a
un jeu vidéo. Le jeu est
construit a la maniére d’une

. CONSOLES+ / MA! 2005



série TV (mais un bon cru, pas
une bouse made in AB
Productions) avec un systeme

Multi View a la 24 Heures. De -

ce systéme découle un bon
coup de stress lorsque vous
réalisez que votre personnage
vient de tuer un pauvre mec
qui urinait dans les toilettes
d’un vieux diner de Brooklyn,
et que le flic dans la piece d’a
c6té se leve pour, a son tour,
soulager sa vessie. Que faire?
Dans un jeu traditionnel, la
voie est balisée, des éléments
précis indiquant la marche a
suivre. Fahrenheit laisse le
joueur mener sa barque.
Chaque décision aura une
réelle répercussion sur la
suite. Si je décide de quitter
le diner, la serveuse me
rappellera a Uordre pour
payer ma note. Du coup, elle
m’identifiera plus facilement
lorsque les flics viendront
'interroger. Mine de rien,
Fahrenheit pousse a réfléchir
et ne prend pas le joueur
pour un débile, ca change!

! Tandis qu’un serial-killer
. séme le trouble dans les bas-

fonds de la Grosse Pomme,
les températures chutent de

* maniére inhabituelle, la neige

ne cesse de tomber. Comme

. de nombreux personnages
. croisés ca et 13, a premiere

vue anodins, le temps

: participe a la trame, se fait

de plus en plus présent,
oppressant. Le role exact de
chacun se révélera plus tard.
LA FOLIE VOUS GUETTE
’homme qui est devenu
meurtrier dans les toilettes
du diner s’appelle Lucas
Kane. Nous allons le suivre
et l’aider a comprendre
pourquoi il en est venu a
tuer, alors qu’il ne se
rappelle de rien et qu’il
semble avoir agi sous l'effet
d’une transe. Nous suivrons
aussi 'enquéte a travers les

© yeux de Carla Valenti et son

assistant Tyler Miles. Chaque
personnage a été travaillé,
c’est peu a peu que leur
histoire personnelle ® ® @

sortie en septembre

€ntretien avec David Cage, hmraemmarm@mdenmmade
Famemertnouskvresuvmnmjeumm .

« UN JEU VIDEO PEUT VEHICULER UNE
LARGE PALETTE D'EMOTIONS QUI
N'ONT PAS ETE MISES A PROFIT
]USQUA AU]OURD HUI o

Dav!dCage:ﬁ
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Blf EVELU Fahrenheit

va se révéler et qu’il faudra
gérer leurs émotions. Une
jauge indique leur niveau de
stress et d’anxiété qui varie
en fonction des actions
perpétuées, et influe sur leur
caractere. Rien n’a été laissé
au hasard, la puissance
immersive de Fahrenheit
s’appréte a vous mettre une
grosse claque dans la figure.
Son ambiance se rapproche
dans sa construction de celle
d’un bouquin de Stephen
King. Chaque détail compte,
méme lorsque l'on est au
bord de la rupture, en marge
de sombrer dans la
démence. W

. CONSOoLES+ /mAl 2005
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AIDEZ-NOUS A GARDER LA MER PROPRE.

B 4 i

e

- OUI. Je désire adherer a Surfrider Foundation et soutenir ses actions pour la protection de la mer et du littoral.
QUL Je verse.........c..... ( minimum 25 euros/an dont 4 euros pour I'abonnement au journal Planet Surf Initiative ).

Je recevrai en retour : ma carte de membre, un justificatif de don, un autocollant Surfrider et le journal Planet Surf Initiative ( 4numeéros/an ).
Coupon a renvoyer accompagné de votre réglement a : Surfrider Foundation Europe, 120 avenue de Verdun 64200 Biarritz-France

[1Reéglement par cheque d’un montant de ..... € al'ordre de Surfrider Foundation Europe Cinfad -
I R&glement par carte bancaire d’'un montant de ..... € urinder
e R T e e (16 chiffres ) Date d’expiration : _ _/ _ _ Foundation
R S T P e R e ) Date de naissance: . _ _ _ __ Atifacapar o atai - SIS vt ECEER O T
CodaPostal « -0 ¢ MiHE s B i i L o N TGRS Pays; el e Ll e TARRsL it e S

~ Mail : Date Signature : www.surfrider.fr



= Alpha Romeo
L ot Beta Juliette

Black Bean

Développeur  REPUTEE POUR SES PIZZAS, LITALIE SAIT AUSSI FAIRE DES JEUX VIDEO | POUR PREUVE :
MILESTONE TERMINE SA PREMIERE SIMULATION DE COURSE AUTOMOBILE.

Milestone

ilestone, a lorigine de | réservés d’ordinaire aux

g - jeux tels que Racing pilotes d’essai, rien n’a été

. I I Evoluzione, Screamer oublié : Torpedo, Duetto,
ou encore Superbike, signe Giulettan Giula TZ2... des
une nouvelle simulation noms qui sonnent comme des
automobile, Scar, mots d’amour au creux des
entiérement dédiée a la oreilles des passionnés de
marque Alpha Romeo. Vingt- voitures italiennes.
cing modéles sont ainsi MA CHE VOGLIO?
proposés. De la petite voiture Loin de vouloir concurrencer
de série de monsieur Tout-le- l'intouchable Gran Turismo 4
Monde aux prototypes ou Forza Motorsport, Scar

propose une alternative a ces
deux titres phares. Le joueur
doit ici s’attacher a développer
' les compétences de son
pilote plutdt que de
modifier sa voiture:
réflexes, agilité au
volant, capacité a
faire face au stress de
la course,
intimidation... autant
de parameétres qui ont
une importance capitale
durant chaque épreuve. Vingt-
deux courses dispersées a
travers toute 'ltalie vous
attendent: Milan, Naples,

| CONSOLEs+ / MAI 2005

Rome... Chose amusante,
les programmeurs ont
intégré le Tiger Effect, qui
permet aux pilotes de
remonter le temps de
quelques secondes et de
réparer leurs erreurs de
conduite. Si, pour l'instant,
ne jeu n’est pas
entiérement finalisé, on
peut déja apprécier le
travail graphique effectué.
Les environnements sont
plutdt chouettes et la
modélisation des véhicules
est réussie. La prise en
main est encore délicate,
mais devrait, aux dires des
développeurs, s'améliorer
dans les prochaines
semaines. Derniére
précision, le jeu devrait étre
vendu moins de

40euros. W

> course automobile > 1-8 joueurs (online) > tout public
> www.blackbeangames.com
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Pariah

> FPS > 1-8 joueurs (online) > tout public > www.pariahgame.com

Virus nymphomatique
PARIAH EST LE NOUVEAU FPS DE DIGITAL EXTREM, SPECIALISTES DU GENRE
A QUI 'ON DOIT LA SERIE DES UNREAL TOURNAMENT ET CHAMPIONSHIP.

VOILA QUI PROMET !

prés une présentation a
ﬂ la presse, il y a quelques

mois, Pariah est enfin
arrivé a la rédaction. Avant sa
parution, faisons le point sur
ce FPS tres, tres prometteur.
Le scénario tout d’abord. On
incarne un médecin dont la
compagne, Karine, souffre
d’un mal inconnu. La planéte
Terre n’est plus qu’un vaste
dépotoir, une gigantesque
prison dans laquelle régne le
chaos le plus total. Vous
devez donc trouver le moyen
de quitter les lieux le plus
rapidement possible...
HUITRE ARTIFICIELLE?
Simple, mais pourtant
efficace, le scénario, tout
comme la structure des
batiments rencontrés, a été
créé par des professionnels de
la profession : scénaristes
hollywoodiens d’un coté,
architectes de 'autre.

Le résultat est la: Pariah est
trés agréable a prendre en
main, grace a une difficulté
bien dosée et une ambiance
proche de celle d’un Halo.
Le look des personnages est
assez impressionnant, il suffit
de s’approcher d’eux
suffisamment prés pour se
rendre compte du détail de
leurs combinaisons, et, pour
une fois, leur intelligence
artificielle dépasse largement
celle d’une huitre. Esquives,
changement de direction,
embuscades... pas de doute,
ils vont vous mener la vie
dure ! Le mode multijoueur
n’a pas été oublié puisque
huit personnes peuvent
s’affronter via le Xbox Live
sur une dizaine de maps ou
sur celles que 'on aura
créées avec I'éditeur de
niveaux, lui aussi trés facile
a prendre en main. M

Xbox

Développeur

Niiico
y a joué sur

Editeur
HIP

Digital
Extrem
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Du tuning qui tachel

APRES LE CARTON DE NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2, LA DEFERLANTE TUNING
PREND DES ALLURES DE RAZ-DE-MAREE CHAMARRE..

> course > 1-6 joueurs (online) > tout public > www.thg.co.uk/

phoenix carburant au

gazole, Juiced renaitrait de
ses cendres bariolées !
En effet, aprés avoir été
temporairement
abandonnée suite a la mort
d’Acclaim, cette simulation
de courses de bolides Jacky’s
Touch a été sauvée a
grandes rasades de dollars
par THQ, désormais éditeur
officiel du bestiau ! Restait 3
savoir si ce remue-ménage
n’allait pas perturber la
gestation du bébé parfumé a
la nitro. Et 13, je dis:
suspense, suspense ! Premier
constat, 'argent de THQ a
servi a peaufiner ’enveloppe

. ConsoLes+ / MAI 2005

I | était écrit que, tel un

graphique et a rameuter
moult gros sponsors ! Vous
découvrirez donc une tonne
de pieces détachées plus
vraies que nature.

STAY TUNED

Juiced d’afficher pres de
7,5 milliards de
combinaisons de tuning
différentes ! Le néon violet
sur l’aile droite, le spoiler
noir qui fait pouffer les
filles, et la sono qui
bastonne... No soucy, les
amoureux de voitures en kit
pourront engloutir des
dizaines d’heures dans ce
garage virtuel. Question
sensations, Juiced s’oriente
vers une conduite bien

arcade. Du coup, méme si
les chocs sont gérés, on
écrase le champignon et on
ratatine le frein avec un
plaisir égal. Ici, I'impression
de vitesse se veut
foudroyante, la réalisation
clinquante - a défaut d’étre
bluffante - et les dérapages
omniprésents | A noter que
les fans de frime pourront
se lancer dans des concours
de figures, défier les bandes
rivales, checker leur agenda
pour Vvérifier les dates des
compét’... Tres complet,
Juiced aura slrement de
quoi attirer les dingues de
tuning... et faire fuir les
autres. That’s life baby | ™

sortle le 13 mai
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sortie au printemps

Sid Meier’s Pirates!
Jouez ferme, moussaillon |

> action/ aventure > 1 joueur > tout public > www.atari. com/pirates

AH, 1987, PIRATES | DES EMOTIONS SUR LA MER, DES PIXELS ET DES
SOUVENIRS... ALLEZ, SAME GAMER SHOOT AGAIN, CA TE DIT PAPI ?

orti il y a bien longtemps
S sur PC qui plante, le bon
vieux Pirates de Sid
Meier semble bien décidé a
surfer sur la vague du retro-
gaming, histoire d’effectuer
un come-back remarqué... a
défaut d’étre fracassant !
On regrettera que, hormis
une refonte graphique
appréciable, ce remake n’ose
pas trop bouleverser une
ossature vieille de prés de
vingt ans. Remarquez, sa
force, ce titre débridé la puise
dans la variété des gameplay
proposés. Tour a tour
simulateur de batailles
navales, jeu de combat,
d’infiltration, de gestion
économique... et méme de
danse, oui, Pirates détonne...
A I’ABORDAGE !
Jeune loup de mer, vous voila
donc voguant sur les flots en
quéte de vengeance. Alors
oui, histoire est gentiment
bidon mais l'essentiel n’est
pas la. aventure se déroulant
au XVl siecle, univers fleure
bon les chapeaux en feutrine,
les bottines Lalanne-style et
les barbiches qui vont avec.
A ce titre, malgré un rythme

* des Caraibes plane donc en

' pas été mise au godt du jour,

- redécouvrir ce grand jeu paré

' modernes. Cela sera-til
' suffisant? ™

lent, 'immersion visuelle et
auditive se révéle des plus
convaincante. Lesprit Pirates

permanence pour notre plus
grand plaisir. Dommage en
revanche gue la jouabilité,
délicieusement rigide, n’ait

et que le mode Xbox Live se

limite a un modeste l_u“ef‘

téléchargement de contenu. y @ joue sur

En clair, malgré sa bonne Sokbeos

humeur et sa variété évidente, Editeur

Pirates s’adressera avant tout Atari

aux nostalgiques trop Développeur
. contents de pouvoir Firaxis

d’atours résolument

4 Wk
Htl:gnte o @_@
. ONSOLES+ / MA!I 2005 ‘




Moto6Pg
On essore la poignée

SI'VOUS REVEZ D’ETRE UN ITALIEN PRETENTIEUX COMME

C’EST PAS PERMIS, MAIS DIABLEMENT DOUE POUR LA

MOTO, NAMCO A QUELQUE CHOSE POUR VOUS.

> course de motos > 1-8 joueurs (en ligne)
> tout public > www.namco.com

istoire d’éviter toute
confusion, il convient de
rappeler que les Moto

GP sur PS2 n’ont rien & voir
avec ceux sur Xbox. Mis a

part le nom et la licence qu’ils

partagent, les développeurs
et 'approche du gameplay
différent. Si, sur Xbox, Climax
mise sur l'arcade et le fun
immeédiat, ici, Namco donne
plus dans le réalisme. En fait,
le jeu se positionne entre
arcade et simu. Inutile d’aller
a fond les ballons, il faut une
certaine technique pour
prendre les virages.

JE PENCHE DONC JE SUIS
’exploitation de la licence
Moto GP est optimale. On
retrouve tous les pilotes
officiels, ainsi que leurs motos
et les circuits de la catégorie
reine. Et, niveau bonus, on
est vernis aussi puisqu’il y a
une tonne de vidéos a
débloquer. Les modes de jeu
sont classiques: en plus des
challenges (semblable aux
permis dans Gran Turismo) et

. CONSOLes+ /7 MAI 2005

du mode online qui
permet a huit joueurs
de s’affronter, on a
droit a la saison, au
cours de laguelle on
commence sur une

125 cm?’ et on progresse
jusqu’a se faire embaucher
par une écurie de Moto GP.
Graphiguement, on est dans
le moyen. La modélisation des
meules ne fait pas
particulierement réver et,
cOté décors, plus minimalistes
tu meurs. Reste les
animations lors des accidents
qui ne sont pas tip top. En
revanche, on retrouve une
vue casque du plus bel effet.
Globalement, le titre est pour
instant un peu mou du
genou et les sensations ne
sont pas vraiment au rendez-
vous. La prise de virages
n’entraine pas la montée
d’adrénaline que l'on est en
droit d’attendre. Toutefois, les

' jeux de bécane sont devenus

tellement rares que les
amateurs feront avec. |

Angel
y a joué sur
PS2
Editeur

Namco

Développeur
Namco

sortie en mai
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sortie en mai

ui ne connait pas les
QWorms, cette bande de
vers de terre
complétement loufoques qui
se mettent sur la tronche a
coup d’artillerie lourde ?
Aprés des années de bons et
loyaux services sur les
premiéres consoles, les
Worms ont subi un lifting 3D
pour le dernier épisode en
date. Le principe repose sur
des affrontements tactiques
entre deux groupes ennemis
dans des arénes en 3D.
Vous dirigez l'un de ces
groupes et déplacez vos
soldats, un par un, au tour a
tour. Le but est de décimer les
unités ennemies a l'aide

d’armes aussi variées que
délirantes: grenades, fusil
sniper, lance-missiles, lance-
moutons...

LA 3D WA TUER!

A chaque tour, vous disposez
d’un temps limité pour
réaliser toutes vos actions.

Il faut commencer par se
procurer une arme, se
rapprocher de 'ennemi, avant
de l'attaquer avec
discernement. Ici, il ne s’agit
pas de se jeter dans la mélée,
l'aspect tactique a une grande
importance. Il faut se méfier
du placement des ennemis et
surtout de la nature du
terrain qui change a chaque
déflagration. L'astuce est qu’il

Worms 4 - Mayhem
En ver et contre tous

WORMS FETE SES DIX ANS ! POUR UOCCASION, TEAM 17 NOUS PROMET
UN EPISODE PLUS PROCHE DES ORIGINES DE LA SERIE!

y a toujours un moyen de
terminer trés vite une map,

il suffit de trouver la bonne
tactique et d’affecter chaque
ver a une tache bien précise:
sabotage, attaque
rapprochée, couverture...

Les combats regorgent
d’humour et de gags
scabreux. En dépit d’un esprit

: résolument fun, Worms 4 est

desservi par un gameplay trop
rigide et une réalisation en 3D
peu adaptée. Les
déplacements sont longs et la
mauvaise visibilité rend les
phases de jeu rébarbatives, la
ou tout devrait étre simple et
instinctif. Mouais... Ca ne
nous dit rien qui vaille! M

CONSOLES+ / MAI 2005 .



Chris

l'a vu sur

Xbox

Editeur

LucasArts

Développeur
The Collective

reviel
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Star Wars - Episode IlI

La danse du sabre

« TU LA SENS, MA GROSSE FORCE ? » SOUFFLE ANAKIN A OBI-WAN,
IMPRESSIONNE PAR LA TAILLE DU SABRE DE SON ELEVE..

’idée de se retrouver a
t7 heures du matin sur la

plate-forme
d’embarquement de
U'Eurostar, a la Gare du Nord,
n’a rien de réjouissant. On se
console en se disant qu’on se
rend a Londres pour voir le
premier représentant au
monde en respirateur
artificiel: Dark Vador. Une
expérience unique, ponctuée
d’une présentation -

remarquablement courte - du
jeu Episode llI. 'occasion,
toutefois, de voir le jeu
tourner, enfin, et ce en
exclusivité intersidérale.
ACTION MEN
Le doute n’est plus permis:
Episode Ill sera un jeu d’action
pure et dure avec, en toile de
fond, un léger soupcon de
RPG (le choix des pouvoirs de
la Force, leur évolution, etc.).
En avancant dans le jeu solo,
vous débloquez de nouveaux
personnages, utilisables
ensuite en versus. Un mode
coopération est également
présent, mais il ne reprend
pas le scénario principal. Les
niveaux qu’il propose seront
donc exclusifs. Assez beau, et
proposant une foultitude de
détails, Episode 1l a tout du
produit tape-a-l'ceil, avec ses
sabres virevoltants, sa
destruction chaotique
d’éléments du décor, ses
combats qui proposent sur
certaines actions des
ralentis... On sent que le jeu
sera un hommage ludique au
film, une facon de revivre
certains moments forts, de
s’y replonger, et d’en étre
l'acteur. Seule vraie
retenue: si les combats

sortie en mai

> action
> 1-2 joueurs
> tout public
>www.lucasa
rts.com/ep3

ne réclament pas un peu
de technique, de
tactique, on risque de se
retrouver devant un
beat-them-up Star Wars
certes joli, mais sans
intérét profond. En
attendant d’en savoir
plus, accordons-lui le
bénéfice du doute... M




LES NOMBREUX LICENCIES STAR WARS N’AURONT PAS ATTENDU LA SORTIE D’EPISODE 111 LE 18 MAI AU CINEMA
POUR DECLINER ET EXPLOITER LA MARQUE. NOUS AVONS FAIT NOTRE MARCHE : ON VA EN BOUFFER A TOUTES
LES SAUCES, DU DARK VADOR ET CONSORTS..

Pour revivre a son rythme les aventures
d’Anakin, plongez-vous dans l'adaptation
en bande-dessinée du troisiéme épisode.
BD Star Wars Episode Ill, La Revanche des
Sith, 12,50€, Editions Delcourt.

Existe aussi en coffret (avec les épisodes
un a trois) pour 38,95 £.
Tél. : 01-56-03-92-20.

Pour déstresser pendant les affrontements entre Jedis,

rien de tel qu'un bon chewing-gum Hollywood Tornado

ou Hollywood Blancheur. 10 images collector Star Wars a
collectionner. Lot de 6 paquets Blancheur et Tornado, 2,60 €,
Hollywood Chewing Gum. En vente dans les grandes surfaces.

Grace au masque de Dark Vador équipé d'un déformateur de voix,
vous pourrez terroriser tout le monde au boulot ou vous la péter
en soirée déquisée. 59,99 €, Hasbro. En vente chez les spécialistes
et en grandes surfaces.

Pour frimer
Casquette noire brodée et tee-shirt en coton pour montrer a quel point 5
Star Wars fait partie de votre vie. Avis aux vrais fanatiques. i et L] .
25 € chacun, Watsa, TéL: 0155060431, Tous Ees protagon}stes, du snmple Trooper :

o a Maitre Yoda, existent en petit format. Pour vivre
[a guerre des Clones et l'avenement de I'Empire
dans votre salon, comme si vous y étiez.
9,99 € 334,99 € (suivant la taille de la figurine), Hasbro.
En vente chez les spécialistes et grandes surfaces.

Echappez-vous du coté obscur de la Force grace a un skate lumineux
et holographique. Fallait y penser.

Prix nc. Amco et Carthasia. En vente dans moyennes et grandes
surfaces, et magasins de jouets.

A partir du 18 octobre 2005, la Cité des sciences et de Vindustrie de Paris exposera

sur 1400 m les coulisses de la mythique saga imaginée par George Lucas. Le parcours
s'effectuera au fil des quinze planétes sur lesquelles se déroulent les six épisodes. Un
grand nombre de maquettes, de décors, de costumes et d’objets, comme le Podracer
d@’Anakin Skywalker, ayant réellement servi i la fabrication des films seront montrés.
S'inspirant des univers inventés pour la saga, Pexpo fournira également des explications
scientifiques sur la planétologie, la physique, Vinformatique, Fexobiologie et les
techniques cinématographiques. Miam!
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Un systeme de
notation complet
Dans le sur cinq étoiles et
magasin, ca des onglets pour
ressemble a ca! trouver facilement
le genre du jeu!
3 S Ee Vite!

Sur quelle
console?

dans LEchoPP)
2 in SO
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ues X‘; portes:
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emvg\:;‘e gos ptes T
3

S e wiloge
ars, et tentel
¢ de tordte

. quele

US VARES e trtog®

MEN
ast sur B PET  ear Wars
Bask 1090

jec %
Wars D
2 n quand ¥
Sueur §

La notation sur 20

Deoas Poubelle
Idi. Cest De6ai1o Peut mieux faire
e ’es De11a1g Bon
ce qu’il

De15a18 Excellent

el
faut faire! De19a20 Le Saint-Graal
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sommolre des tests

Another Code [import] DS
Asphalt Urban GT DS 12/20 123
Close Combat : First to Fight Xbox 7/20 118
Enthusia : Professional Racing PS2 13/20 86
Forza Motorsport Xbox 16/20 82
CT Special Forces : Fire for Effect PS2/Xbox 10/20 107
Devil May Cry 3 PS2 16/20 88
Fight Night Round 2 PS2/Xbox/GC 15/20 108
Full Spectrum Warrior PS2 15/20 114
Haunting Ground PS2 13/20 115
Jade Empire Xbox 16/20 92
Kessen 3 PS2 13/20 108
Meteos [import] DS 17/20 135
Midnight Club 3 : Dub Edition PS2 15/20 100
Monster Hunter PS2 16/20 104
Mr. Driller DS 11/20 122
Musashi : Samurai Legend [import] PS2 11/20 133
Polarium DS 9/20 122
Rayman - La revanche des Hoodlums GBA 13/20 118
RPM Tuning Xbox 6/20 118

l'edito en chiffres

=(1% comme le nombre de jeux en test ce mois-ci. C’est
Slus que le mois dernier et c’est tant mieux. A la veille de
: : sortent leurs derniéres nouveautés:
sia, Jade Empire... Il va
er quelque temps avant de voir

- mai, con : sortie du prochain film

: i Can
7 1i en hérite. Il sz olus ni m Rumble Fish [import] PS2 11/20 132
ant qui sait tenir le joueuren Sangoku Mus6 4 [import] PS2 16/20 130
grace a un gameplay novateur Splinter Cell : Chaos Theory GC 17/20 118
ot une musique des plus accrocheuses. Spy vs Spy PS2 8/20 118
'3+ c'est la note de Jade Empire. La Xbox manquait d’un Starfox Assault GC 13/20 98
RPG accrocheur @ je dose d’action et un scénario qui still Life Xbox 11/20 116
: pute. C'est chose faite, le mal est réparé. Tak 2 : Le sceptre des réves PS2/Xbox/GC 12/20 113
| 6... S mavaise note du mois. Et cette grosse Tenchu : Fatal Shadows PS2 13/20 110

plus que mauvais RPM Tuning.
ps sont incontrolables, c’est

The Punisher PS2/Xbox 14/20 106
Tiger Woods : PGA Tour DS 10/20
Yoshi : Touch and Go DS
¥s.; The Ark of Napishtim PS2

Spllnter Cell - Chaos Theory

Mon humeur du mois { Mon humeur matheuse du mois
Kung-fu fightin’ 7 Nippone ni mauvaise .
Ce mois-ci, j’ai vibré au rythme des aventures . Apres trois jours de boulot non-stop avant de =
exotiques de Jade Empire. Pour joindre Uutile partir au Japon, apres quinze heures de voyage
a l'agréable, j’en ai profité pour assimiler et des retrouvailles bien arrosées avec de bons
quelques technigues de kung-fu. Aprés des ' potes, il est déconseillé de finir une soirée a la
nos ancétres il y a des milliers d’années. C'est heures d’entrainement dans une capsule a grappa, ce breuvage italien qui rend débile...
donc ca I'évolution ? Militons pour stopper ce forte pesanteur, il ne me manque plus qu’un Au risque d’étre retrouvé en pleine nuit, debout
massacre inutile | Et celui des canards, eux +  volontaire pour encaisser ma technique des dans une baignoire et face au mur, a la ot
non plus ne méritent pas ¢a! «  mille entailles. Allez Angel, s’teu ple... Blairwitch Project ! Les frissons j’vous jure ! )

Angel

Mon humeur salvatrice du mois
Greenpeace

Au Canada la chasse aux phogues est de
nouveau autorisée. Ca se traduit par des
pauvres types qui leur courent aprés avec des
gourdins et des lances, comme le faisaient

Cony

Chris Julien Karine

§ Mon p’tit jeu du mois Mon désir du mois Mon humeur du mois

V’étude des flux en milieu urbain A ’envie d’avoir envie ‘ Bachelorette
Le regard baissé, dans certaines stations de ¢ Lorsque le printemps déploie ses ailes, le Karl si tu veux m’offrir une rose, je l'accepte
enseignements: « 1. Je laisse descendre. 2. Je | une nuit, celle du 24 mars! Le soir, les arbres Marrakech ni une Ferrari pour m’emmener
monte. 3. Je m’arréte au signal sonore. » . restaient timidement nus. Et puis, au petit diner a ’hétel Meurice. Un coup d’Eurostar et
nous voila dégustant des Whopper a la gare

Lincivisme journalier lancé au visage de la : matin, signe avant-coureur d’un divin

masse, béate, qui n’en a évidemment que ; bonheur, les oiseaux gazouillaient enfin ! Aux
faire... évidence doit étre dite et s’afficher ' branches, mille et une pousses a la fragilité
sur le sol. Geste vain. On la foule du pied. . éthérée ! Des fleurs, des odeurs. C’est beau...

de Waterloo. Puis, nous écumerons les soirées
people, et j'entamerai une carriere de
présentatrice météo sur M6. La vie révée...

]
)
1
|
]
1
'
:
1

métro, on découv-e sur le sol de sages ! monde retient son souffle. Tout s’est passé en | direct. Pas besoin de louer un chameau a
]
1
]
1
)
]
I
]
1]
]
]
]
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: Sy ON EN A VU PASSER, DES « GT KILLERS », ET PAS QU’UN PEU ! CE MOIS-CI,
> Votre mission... MICROSOFT MET LES MAINS DANS LE CAMBOUIS ET SE LANCE ENFIN. VERDICT.
GT-like oblige, on commence
. par le mode arcade, tout ce

Achetez votre premiére ! source. Il n’y a qu’a reprendre

caisse et lancez-vous . les petits gars qui ont si bien

dans une série de défis : fait leurs preuves sur Project

pour monter en niveau, | | Gotham Racing ou.Ralllsport
5 i Challenge, et ouvrir les

ob-temr de nouvelles Vipe S bl

caisses, gagner des ' DIFFICILE SI JE VEUX!

crédits, faire du tuning...

. Microsoft (qui, contrairement
oter la Xbox d’un GT-like,
imposer un nom, une

résultat - je vous le dis tout
de suite, tant pis pour le
suspense - le résultat, donc,
est... franchement bon !

aux apparences, aime la
série, une marque...

'
]
:
'
i}
i simplicité) Ia fait. Et le
1]
B
]
1]
]
]
finalement, ca coule de :

S— O S— W, “— Y .

> course > officiel
> 1-2 joueurs (8 en Lan et online)
> tout public > volant et casque-micro

TRA
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qu’ily a de plus classique : on

choisit son circuit, sa caisse, E.dlteur

quelques options et hop, les M__

victoires s’enchainent, les Développeur

éléments cachés se Microsoft .
; débloquent. Allez zou, on se Game Studios \
. casse, direction le mode (4ZA Team)
¢ carriére. La, on retrouve Prix
+ Linépuisable principe d’achat €0 € environ

* de la premigre voiture bas de

! gamme. Quelques victoires

; dans les championnats de

—




base, et les crédits viennent
gonfler vos poches et vous
propulser vers la gloire...

A cette « formule GT »
s’ajoutent quelques
spécificités bienvenues. Ainsi,
le prix des différentes marques
varie en fonction de la zone
géographique choisie (Europe,
US ou Asie). En cumulant
l’'argent des podiums, on
accéde peu a peu de
nouveaux championnats.
Ceux-ci sont extrémement
nombreux, et il faudra
dépasser le niveau 30 pour
participer a des courses
d’endurance... Les innovations
ne s’arrétent pas la. Loption

« trajectoire suggérée » fait
apparaitre sur le bitume une

ligne qui change de couleur,
vous indiquant les bons
freinages. Enfin, vous pourrez
aussi développer l'intelligence
artificielle du Drivatar [voir
encadré], et le lancer en
course a votre place,
moyennant une grosse
pénalité de crédits en cas de
victoire. En parlant de
pénalité, une autre idée
intéressante vient pimenter le
mode carriére: la gestion trés
fine de la difficulté, grace a de
nombreux parametres
(trajectoire suggérée, aide au
pilotage, boite automatique,
usure des pneus, niveau des
adversaires...). Les joueurs qui
optent pour la
simulation

seront récompensés aprés
chaque course en crédits
bonus, la somme totale
pouvant augmenter de 150 % !
Trés bien vu, d’autant que ce
sont justement les crédits qui
vous font monter de niveau et
qui débloquent les challenges.
PAS GENE AUX ENTOURNURES
Avec tous ces réglages, pas
étonnant que la jouabilité
puisse changer du tout au
tout. En laissant U'ABS, le TCS
et 'ESP, la voiture reste
scotchée au bitume dans
presque toutes les situations.
Amusez-vous a retirer ces
options l'une aprés l'autre, et
vous ressentirez alors plus
durement chacune de vos
erreurs; vous devrez étre
nettement plus attentif. Cela
dit, méme en poussant toutes
les options au maximum

« vers le réalisme », on n’est
pas dans une vraie simulation
intransigeante... Non, ici,
C’est le regne du
compromis. Ainsi,
d’un coté, les
modeles
physiques sont
de bonne
facture, la
bagnole

PLACE 38

TOUR 1/2
LCOURSEL 00:05,766
OURE 00:03,446

159

La vue interne reste le meilleur
moyen de se procurer de bonnes
sensations.

1UUK 1/4

"W course. 0036553
TOUR.00:33,695

Les merveilles de chez Ferrari et
Porsche vont se prendre quelques
gnons...

Les ralentis permettent de se
rincer l'ceil avec ces belles
mécaniques.

Le rendu des déformations,
eraflures et traces de peinture
comprises, est satisfaisant.
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[est Forza Motorsport

PLACE 8/p

Les tete-a-queue pimentent un parcours un peu

tranquille...

La Lancia Stratos est toujours
aussi difficile a piloter !

Circuits imaginaires alternent
avec circuits reels. Ici, le
celébrissime Laguna Secca.

Le poids de ce genre de bolide ne
se fait malheureusement pas
assez sentir.

PLACE 32 151

Il est grand temps de freiner: la
« trajectoire suggeree » passe au
rouge!

. CONSOLES+ /7 MAI 2005

~ TOUR_
S COURSE!
%JGUR

1/2°
00:12,100
00:07,943

00:01,745

PLACE 48
¥ g

En vert, la ligne de suggestion de trajectoire,

on y devient vite accro!

TOUR 13
x 01:06,899
01:04,845

Oups ! J'ai perdu 18 points dans
les soi-disant « courbes
Drogressives »...

Dans le mode carriére, faites-wous cloner par un « Drivatar », dont
Vintelligence artificielle calquera votre maniére de piloter. Quand il
est au point, vous pouvez le faire courir a votre place! En gros, il faut
passer par des entrainements et enchainer les virages, dans une
sorte d’évaluation qui augmentera ou non vos statistiques.

A la fin des entrainements, on
récapitule les statistiques du
Drivatar.

réagit bien en termes
d’adhérence et de transferts
de masse, et les variations
selon le type de véhicule se
ressentent trés bien. D’un
autre coté, les erreurs,
notamment dans les virages,
se rattrapent a laise -
nettement plus facilement
que dans Gran Turismo. Et
aussi, on ne « sent » pas de
maniere tout a fait
convaincante le poids des
véhicules. N’en déduisez
surtout pas que la
comparaison avec GT tourne
forcément au désavantage
de Forza. Ainsi, l'intelligence
artificielle, dans ce dernier,
est bien plus développée. On
peut vraiment sortir les
adversaires de leur
trajectoire ! Les options de
tuning sont aussi a mettre a
son crédit. Comme dans GT,

on trouve des tonnes de
pieces détachées et de
réglages, mais, en plus [voir
encadré], on peut se faire de
vraies bagnoles de kéké.
MAZETTE, C’EST BEAU !
Question réalisation, la
encore, les développeurs ont
mis le paquet ! Les paysages,
trés variés, sont tous
magnifiques et d’une
profondeur étonnante; le
léger flou général qui les
nimbe ajoute un brin
d’étrangeté. La modélisation
des caisses est elle aussi
d’excellente facture, tout
comme les bruitages et
’animation (notre version
non définitive affichait
quelques chutes de frame
rate, cependant). Last but
not least, la prise en compte
des dégats est bien de la
partie. Visuellement, cela se

Les réparations se paient a la
fin des courses, alors gaffe!

PR
Avant de s’offrir ce genre de
bijou, faut trimer, les enfants !

PLACE 158

Le décor affiche une profondeur
de champ étonnante. On leve le
pied pour ladmirer..

P CouRSE 1%

Temps™ 00.03,449

PLACE 58

Certaines courses se déeroulent
en ville; d’'autres, comme ici,
sont champetres.




Du tuning de pro

Les options de tuning de Forza Motorsport sont assez énormes.
Comme dans Gran Turismo, vous achetez des pieces pour améliorer
les performances du bolide et, selon vos besoins, vous procédez a
tout un tas de réglages. Vous avez aussi le loisir de changer
Papparence de la caisse en achetant des éléments de carrosserie ou
des nouvelles jantes, en teintant les vitres... Yous pouvez méme
apposer des autocollants un peu partout ! Une option qui prend tout
son sens avec le Xbox Live.

(jusqu’a huit concurrents);
mais ce n’est pas tout ! A la
maniére de PGR2, le jeu se
connecte dés I’écran-titre, et
vous pourrez absolument
tout partager via le

réseau (et plus si affinité) !
Classements, vente et achat
de voitures, partage de
Drivatar... A Uintérieur du
mode carriere, 'une des
cases « challenge » est
dédiée aux parties entre
joueurs connectés, et elles
rapportent leur lot de crédits
et d’expérience, tout comme
dans les parties en solo! M

passe comme dans PGR2; en
termes de gameplay, cela
influe sur la conduite. Un
schéma a droite de ’écran
vous rencarde sur [’état de
vos éléments mécaniques
(en plus de l'usure des pneus
et de 'essence). Bon, on
aurait aimé que les gros
accidents nous empéchent
vraiment de continuer, cela
dit. Dommage.

PARTAGEUX SI JE VEUX!

On finit par le Xbox Live.
Vous pourrez bien entendu
lancer des parties
multijoueurs classiques

PLACE 58

Les ombres et

les reflets sont

geres avec brio
| par la Xbox.

- TOUR  1/2

COURSE  00:10,166
TOUR 00:05,808
00:00,200

Les concurrents sont agressifs
mais réagissent intelligemment.

Lenvironnement s’inspire de
villes reelles (ici, New York).

La carrosserie

d’une voiture en

serie limitee ne
peut étre
modifiee.

oal

*

SIS
E Graphiquement, Clest la claque!

Julo
Oui !

Forza

Motorsport
propose un
pilotage certes moins
riche et pointu que Gran
Turismo, il n’en reste
pas moins trés jouable
et intéressant a prendre
en main. De plus,
contrairement au jeu de
Polyphony Digital, on
trouve ici des options
online ultra compleétes
(un peu a la PGR2), une
vraie gestion des dégats
(enfin!) et tout un tas de
petites idées qui font la
différence. Un peu plus
de réalisme ne lul auralit
pas fait de mal, mais les
possesseurs de Xbox ont
enfin un GT-like digne de
ce nom, qui mérite bien
sa place dans leur
ludothéque.

NIESNOTES |

JOUABILITE %k Kk
De bons modeles physiques, mais
un pilotage pas aussi pointu que

dans GT.

% % ok kv
Maodélisation excellente et
environnement magnifiques,
malgré un certain effet de flou.
BANDESON 7 7 ki
Les bruitages sont tres bons
quand on monte en puissance, et
les musiques efficaces.
DUREE DEVIE 7« & ¢ 7«
Pas de souci. Le mode carriére est
conséquent et le jeu online
allonge encore tout ca.

A noter, les options Xbox Live et
les déformations des autos.

Les puristes regretteront que le
pilotage ne soit pas encore plus
technique.

NOTE GLOBALE
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PlayStation 2

jtest Enthusia Pr

Editeur

KONAM|

Konami

<_ 5
ENTHUSIA Développeur

Konami

Prix
60 € environ

Le mode Free Racing. Vous y conduirez bientot ce genre

de bolide. Sympa.

 Tout pe

e ——

Faites-vous une place
dans le monde de la
course grace au mode
Enthusia Life, ou il
faudra assurer chaque
semaine pour
progresser, gagner de
lexpérience et de
nouvelles voitures.

ot M.,

. CONSOLES+ / MAl 2005

Le VGS vous informe des pressions exercees sur la caisse
dans les virages.

KONAMI SE LANCE DANS LA SIMULATION SERIEUSE ET REALISTE AVEC CETTE GROSSE
PRODUCTION MADE IN JAPAN. OBJECTIF: CONVAINCRE LES PROS DU POT!

oici donc le deuxieme
V GT-like du mois, tres

différent de Forza
Motorsport. Le mode carriére
(qui s’intitule ici Enthusia
Life) bénéficie de quelques
originalités. Le but du jeu
consiste a progresser dans un
classement de mille pilotes,
en commencant bien
entendue par la marche et en
visant la plus haute... Votre
progression est divisée en
semaines, et pour chacune

! d’entre elles, vous aurez le
1 choix entre participer a une

course ou changer de

i véhicule. Modifier les

i
]

réglages de votre bolide ne
vous coltera en revanche
aucune pénalité en temps.
AUSTERE CARRIERE

En commencant une
compétition, vous devrez
choisir la course de maniere
avisée. Consultez votre cote

“(calculée par rapport a vos

adversaires), car vous

gagnerez des points de
compétence apres chaque
victoire. Logiquement, de
podium en podium, ces points
vous permettront de monter
en niveau et d’accéder a des
courses de plus en plus
difficiles, mais aussi d’obtenir

i des améliorations sur vos

caisses, dont le level
augmente progressivement
(de 1 a 10). En piste, vous

_devrez également surveiller

votre maniére de piloter, car

> course
> officiel
> 1-2 joueurs
> tout public
> volant




Les ralentis
permettent
dapprecier la
realisation
lechee.

Les courses se deroulent aussi bien sur
des circuits qu’en ville.

Les deux roues arriere ont éte trop sollicitées... Ca va

deraper. Gare a la rambarde !

aprés chaque collision, apres
chaque débordement dans le
bac a sable, vos Enthu Points
diminueront. S’ils atteignent
zéro, VOUS ne pourrez pas
concourir la semaine
suivante, ce qui vous fera
dégringoler au classement
général. Bien vu. Quant a
'obtention de nouvelles
caisses, on fait dans la
simplicité : vous gagnerez
celle de 'un de vos
adversaires aprés chaque
course. Pas de prise de téte
non plus avec les permis, les
crédits et tout ce qui s’ensuit.
Le mode carriére est donc tres
simplifié, voire carrément
austere, par rapport a des
titres comme Gran Turismo ou
Forza Motorsport...

TOUT POUR LE GAMEPLAY

En revanche, les développeurs
ont tout donné du coté de la
jouabilité. Le gameplay se
veut tres réaliste : les modeles
physiques sont d’excellente
qualité, les voitures
réagissent de maniere
crédible, on sent bien leur
poids, les transferts de masse
et surtout les pressions
exercées dans les virages. Le
schéma dit « VGS », en bas de

Un peu de rallye ne fait pas de mal.
Surtout que les paysages sont soignés.

i
j Julo

0 i -
l u 4 'I.uls. .

i il faut noter la
performance
: de Konami,
l qui a développé des
modeles physiques de
g qualité. C’est assez rare
pour un coup d’essal et
l c’est donc trés
Les bords de I'ecran affichent un effet qui simule la prometteur pour la
vitesse. Pas mal.. I suite. Mais, pour
s Pinstant, Enthusia
l’écran, donne d’ailleursun ! dommage, car en plus d’étre l manque cruellement de
bon apercu du travail réalisé | réaliste et pointu, Enthusia l péche, de vitesse, de
par Konami. En revanche, il i offre de jolis environnements sensations ! Dans le
faut avouer que le rythme i et une modélisation des ' mode carriére, il faut
reste tres poussif. La vitesse E caisses tres honnéte. Pas de attendre les gros
de 'animation n’est pas ' quoi détroner le grand GT, l modeéles de course
précisément décoiffante, et ! donc, mais une belle (aprés des heures et des
on s’ennuie ferme avant ! performance de Konami pour I heures de labeur) pour
d’atteindre la derniére classe | son entrée dans le monde de enfin trouver quelque
de véhicules... Cest bien i la simulation. M I chose de grisant.
Dommage, car le
Driving Revolution | e
l intéressant et la
Que les réacs se rassurent, le : réalisation satisfaisante.
mode Driving Revolution n’a S e
i s :nm[mv
nom. Il s’agit d’une série JOUABILITE S R
d’épreuves de plus en plus Un pilotage technique, grdce a de
difficiles, dans lesquelles I bons modeéles physiques, mais ca
vous devrez passer des reste un peu mou...
« portes » colorées a la [ REAUSATION * # 4+
bonne vitesse. Objectif: vous g Les caisses sont bien modélisées
faire progresser pour Trop lent, et les environnements jolis et
appréhender au mieux chaque situation. bien trop lent ! I varies. Lo
BANDE-SON Ade
L [ Les musiques sont assez efficaces,
mais les bruitages, un peu
l décevants.
DUREEDEVIE + - #
l Un mode carriere original mais

C’est le bon régime... attention
ne pas passer d coté !

finirez dans le bac a sable.

bien moins prenant que ceux de
la concurrence.

! (2T S—

l Un pilotage qui prone le réalisme

Lichez Vaccélérateur, ou vous

ot | ]
ot A

SR L

Il faut

573 S

bonnes sensations en mode Enthusia Life..

v 4 s o OUNEmaniére intéressante. Jolis
i environnements.

= L —
Des sensations de jeu un peu

3 lymphatiques, et un mode

// l carriére moyennement reluisant.

»

—:_—- l

| NOTE GLOBALE
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test Comparatif - jeux de caisses

GRAN TURISMO 4 EST ENCORE TOUT CHAUD,

ALORS QUE DEUX GT-LIKE DEBARQUENT CE MOIS-

Cl: FORZA MOTORSPORT SUR XBOX ET ENTHUSIA

SUR PLAYSTATION 2. NOUS NOUS SOMMES DONC

PRETES AU PETIT JEU DU COMPARATIF... UN TERRAIN GLISSANT,

UN EXERCICE QUI VAUT CE QU’IL VAUT ET QU’IL FAUT BIEN CADRER!
NOUS AVONS DONC CLASSE LES TROIS CONCURRENTS SELON DES CRITERES
SPECIFIQUES DE GAMEPLAY, DE REALISATION, DE CHALLENGE ET
D’ORIGINALITE. A VOUS DE VOIR ENSUITE OU VA VOTRE PREFERENCE !

GAMEPLAY

Réalisme

En termes de réalisme, les trois titres j
arcade/simulation a des degrés di
trouve des modeles physiques t
d’activer ou non des aides au p,
grace a l'expérience acquise,

Cir_cuits et
Calsses

Quand on parle de contenu, GT4 adore sortir
les chiffres, et on le comprend : 700 caisses et
50 circuits au
programme ! Forza
s’en tire moins
bien (méme s'il
mobilise des
marques inédites,
comme Porsche et
Ferrari!), mais quand méme : 230 bolides pour
50 tracés, c’est pas rien ! Enthusia finit sur la
derniére marche du podium, mais de peu, avec
200 voitures pour 50 courses lui aussi.

| PlayStation.2

Si on s'amuse av
mollesse et d’uf
la prise en

virage

{



Teste par Julo

Sead 7} Sl oo b det T R

Lintelligence artificielle des concurrents a toujours énerve les
GT-philes. Malgré des progres, GT4 décoit encore, avec
notamment ces satanés adversaires qui ne bougent pas de leur
trajectoire ! Enthusia fait un peu mieux, certes, mais c’est bel et
bien Forza qui sort grand vainqueur de cette catégorie. Avec le

titre de Microsoft, les accidents et autres sorties de route sont
légion ; ce qui met indéniablement du piment aux courses !

~ Enthusia

Environnements &
modélisation

Grace a la différence technologique indéniable entre la PS2 et la
Xbox, la modélisation des caisses de Forza rivalise avec le maitre
GT4, tandis que les environnements -
malgré un certain effet de flou -
impressionnent par leur profondeur. Et ne
parlons méme pas des déformations, car
seul Forza en propose ! GT4
souffre pour sa part d’aliasing et
de scintillements, mais il reste
spectaculaire et tres bien
designé. Enthusia écope de la
troisieme place, mais sans
honte: |a variété et le soin
apportés aux environnements
régalent les mirettes.

A'POLE 2

Intérét du mode carriere

Enthusia joue la carte de U'originalité avec son
mode Enthusia Life: on gagne des level-up pour
son pilote et ses caisses ! En revanche, on ne
gagne pas de crédits, les voitures se débloquent
mais ne s’achétent pas, on ne passe pas de
permis... Bref, on
enchaine les courses, mais c’est un peu austere.

A coté, le mode GT de GT4 est, certes, classique, mais tout
simplement énorme, a tel point qu’on a
Uimpression de ne jamais pouvoir le terminer !
La progression est quasi identique dans Forza
(courses sous conditions plus ou meins
restrictives), avec un systéeme de levels en plus.
Un défi de trés longue haleine, mais tout de .
méme pas autant que dans GT4. A noter : z

également un bon point: le Xbox Live est géré en
mode carriere !

Interet du. =
multijoueur "

3
Alors &, vous vous en doutez, Forza - S
remporte le podium multi haut la main ! g
Grace au Xbox
Live, vous \ b
pourrez préparer vos caisses et gagner le respect des
joueurs du monde entier ! A la maniére de Project
Gotham Racing 2, le jeu se connecte automatiquement
des U'écran titre et tout est partagé avec les autres
internautes. La grande classe. GT4, lui, a procédé
prudemment (et cavalierement), en annulant les
~~~~~~~ options online juste avant sa sortie... Pas glop,
’ _ méme s'il reste des options de jeu en link et en
écran splitté. Enthusia, enfin, opte encore une fois
pour la simplicité, avec juste un mode versus pour
! se tirer la bourre a deux.

A

=G,
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GT4 joue sur ses
acquis en
rabachant sans
cesse la méme
formule... Ca finit

e ———
o ; - T
par se voir et pa .

décevoir. A quand
les déformations ? - ¥
Forza, lui, bénéficie

d’un systeme de —

dégats efficace et

de tout un tas

d’originalités

bienvenues comme

le Drivatar, la trajectoire suggérée, une
rémunération en crédits selon le degré de
réalisme sélectionné, ou encore des
fonctions Xbox Live a la pelle.

Enthusia enfin, malgré une progression

un brin originale et un VGS plus
anecdotique que vraiment utile, termine
en troisieme position par manque de vraies
innovations.

Faire un comparatif estdin exercice tout aussi subjectif que d’attribuer
une note a un jeu (la'aussi, on choisit les criteres de comparaison), et
sortir un vainqueuf du lot peutparaitre cavalier... Certains d’entre vous
vont samuser a compter le nombre de premieres places pour en
déduire le meilleur jeu, je vois ¢a d’ici. Essayez de voir quels sont vos
préférences en matiére de pilotage, et de quoi est fait votre intérét pour
les jeux de course, et sortez votre vainqueur en fonction de vos goiits!
C’est dans cette optique que nous avons découpé ce comparatif..
Grace a ses originalités et ses innovations, Forza Motorsport
remporte plus de pole-position, c’est certain, mais il perd un match
essentiel : celui du gameplay !

Question jouabilité et plaisir de jeu, Gran Turismo 4 reste la référence
absolue, il remporte la premiere place haut la main grace au
pilotage, réaliste et ultra pointu ! Notre avis a nous, c’est que ce
critére reste prigritaire (d’ou la premiere place au final), mais nous
n’oublions pas pour autant que [a serie de Polyphony tourne en rond
et peut finir par lasser des joueurs. Ceux-la seront tres certainement
ravis de pouvoir se tourner vers une autre option, grace a un Forza
Motorsport qui propose enfin des deformations, des modes de jeu
online, du tuning encore plus pousse et tout un tas de petites
originalités bienvenues. :

Allez, maintenant au moins, vous choisirez en toute serenité !

{:]:) consotes: / mAI 2005

Options de tuning

La encore, Forza réussit a faire bien plus fort que GT4,

et Enthusia, avec ses options de tuning (sur la
carrosserie, les vitres et les jantes), mais aussi de
« déco », avec autocollants personnalisables
de bon aloi pour faire le Jacky sur le Xbox
Live. Les trois titres proposent évidemment
toute une batterie de réglages classiques

et efficaces.

Layer 1 of 100

GRAN TURISHO 4

THE REAL DRIVING SIMULATOR

PlayStation.2

KONAMI

~
ENTHUSIA
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test [ade Empire

FORT DU SUCCES DE -« > action/aventure > officiel
KOTOR, BIOWARE : ‘ > 1 joueur > adulte
REFOND LE CONCEPT ET Explorez une Chine en 2

LAPPLIQUE A LA CHINE ~ proie au chaos,
ANTIQUE ET SES | combattez des hordes

: ~ de démons et
COMBATS D’ARTS d’assassins, allez 3 la

MARTIAUX. VERDICT ? | rencontre des gens et
' devenez leur seul

™ ans Jade Empire, vous : espoir... ou leur pire
' incarnez un jeune cauchemar.
i’ orphelin, élevé et
entrainé par un maitre en arts
martiaux. Alors que votre
formation touche a sa fin et
que vous vous apprétez a
quitter le village, de
mystérieux individus
attaquent les habitants. Votre
maitre, Sun Li, intervient pour
défendre le village et vous
apprend votre véritable
identité : vous étes le dernier
des légendaires moines de
l’esprit, recherché par le clan
des Assassins du Lotus. Pire
encore, un mal étrange
empéche les défunts de
reposer en paix, condamnant
les ames a errer dans la
contrée... Si vous étes le
dernier héros, il est temps
de le prouver!
CHACUN SA VOIE
Vous commencez |'aventure
dans votre village d’adoption,
aux commandes d’un perso
choisi parmi six types de
combattants (hommes ou
femmes). Vous évoluez
librement dans un
environnement en 3D ol
circulent de nombreux
habitants. Certains ont besoin
d’aide et n’attendent que de
trouver un bienfaiteur. Tout
en suivant le scénario et vos
objectifs principaux, vous
devez donc dialoguer avec
eux pour obtenir des quétes
annexes. Lors des séquences
de dialogues, vous avez de
multiples choix de réponses
qui définissent et développent
la personnalité du héros. De
méme, face a un probléme,
vous avez tout un choix de N ‘
solutions, de la plus LN AN
conciliante a la plus radicale. : -
En fonction de son
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personnage s’accorde a la teneur
des propos qu’il tient.

comportement, le héros se
rapproche de 'une des deux
philosophies qui régissent
I’empire de Jade: la voie de la
paume ouverte et celle du
poing fermé. La premiére
prone le respect de la vie et
l'altruisme, alors que la
seconde ne reconnait que la
loi du plus fort. Selon que vos
affinités vous portent vers
’'une ou l'autre, vous utilisez
des objets et apprenez des
styles de combats différents.
PRODIGE DES ARTS MARTIAUX
Les missions a remplir vous
conduisent dans des régions
hostiles (des foréts, des
grottes, des temples remplis
de démons, de fantdmes ou
d’assassins...). La quéte
principale vous méne a travers
le pays a la découverte de
nouvelles villes et, bien sir, de
nouveaux problemes. Pour
rester en vie durant de ce long
périple, vous devrez défendre
cherement votre peau.

Editeur
Microsoft
Développeur
Bioware
Prix La plupart des équipiers sont des
60 € environ combattants. Choisissez celui qui vous
compléte le mieux.

Pendant les dialogues, la moue de votre

.
e

Heureusement, votre perso est
un prodige des arts martiaux
et un redoutable magicien. Les
combats se déroulent en
temps réel; ils se déclenchent
dés qu’un ennemi vous
apercoit. Vous administrez les
coups avec les boutons de la
manette en recourant a quatre
styles préalablement choisis.
Chaque victoire rapporte des
points d’expérience et,
occasionnellement, de l'argent
et des objets. Lorsqu’il a
suffisamment d’expérience, le
perso passe au niveau suivant
et gagne quelques points
permettant d’améliorer ses
caractéristiques et l'efficacité
des styles de combat.

DE PUISSANTS ARTEFACTS
Assez t6t dans I'aventure, le
héros se voit confier une arme
(que vous lui choisisez), et un
premier fragment d’amulette.
Celui-ci permet d’encastrer des
cristaux de pouvoir qui
boostent vos caractéristiques:

Des fontaines spirituelles sont disposées
aux endroits-clés. Arrétez-vous pour y
remplir votre chi et votre vie.

force, intuition, esprit,
intimidation, charme,
concentration... Vous
accentuerez l'un ou l'autre des
points forts du héros en
choisissant les cristaux
appropriés. Comme les styles
de combat, les persos ne
peuvent étre équipés
indifféremment avec
n’importe quelle gemme;
certaines sont spécifiques a
l'une des deux voies. Elles
peuvent, de plus, approfondir
’'engagement du protagoniste
dans la philosophie suivie.
’autre moyen d’améliorer les
capacités du héros est
d’acheter des techniques
spéciales auprés des
marchands. La encore, le
choix est important et permet
au joueur de customiser son
perso comme il le souhaite.
Lors de son périple, le héros
ne sera pas seul. Il débute
’aventure accompagné de sa
fidéle amie, Etoilede ® ® @

Le cuistot lache des bouteilles d’alcool
qui permettent d’utiliser la technique
de 'homme ivre !

Certains personnages-clefs ne se contenteront pas de dialoguer avec vous et proposeront de vous accompagner dans votre
périple. Il arrivera que vous ayez le choix de les accepter ou non, mais la majorité d’entre eux s’imposeront a vos cotés.
Apprenez a connaitre leurs techniques et trouvez le partenaire idéal.

Kang est le pilote de 'aéronef.
Adressez-vous a lui pour voyager vers
une autre destination.

CONSOLES+ / MAI 2005 .
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’Aube, et rencontrera des
guerriers qui lui offriront de
se joindre a lui. Comme lui,
ils utilisent des armes et sont
experts en arts martiaux.

En revanche, ils ne peuvent
pas évoluer et ne sont pas
influencés par le
comportement du héros.

LA PAROLE ENJOLE

Vous choisissez donc 'un d’eux
pour vous épauler lors des
combats tout en sachant que
vous pouvez en changer a tout
moment, si la situation l'exige.
Vous réglez le comportement
de vos équipiers pour qu’ils
attaquent avec vous ou vous
soutiennent a distance. Dans
ce cas, les ennemis se
focaliseront sur vous. La
encore, c’est a vous de voir le
comportement a adopter en
fonction des capacités de votre
équipier. Néanmoins, tous ces
personnages ne sont pas des
combattants, certains

. CONSOLES+ / MAl 2005
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proposeront des objets,
d’autres des techniques
spéciales. Lors des dialogues,
ils contestent ou approuvent
vos choix sans que cela ne
change leur attitude a votre
égard. Toutefois, prenez le
temps de leur parler pour
connaitre leur passé, votre
collaboration n’en sera que
plus efficace. Ainsi, vous
avancerez sur la voie que vous
vous étes choisie sans trop
vous en dévier. On peut juste
regretter que les objets a notre
disposition ne soient pas plus
nombreux. Pour le fan de RPG,
il est un peu frustrant de ne
pas pouvoir améliorer a l'envi
son équipement. Mais ce ne
sont [a que reproches mineurs.
Long, envo(tant, superbement
réalisé et offrant une grande
liberté d’action, Jade Empire
nous prouve que Bioware n’a
pas besoin de Star Wars pour
nous pondre un hit.

EsPriT RENARD

La bonne technique

Tout au long de Paventure, vous apprendrez, trouverez ou achéterez de nouveaux styles
de combat. Il en existe quatre catégories distinctes: soutien, combat, arme et magie.
Certains sont efficaces contre un type de monstre précis, d’autres peuvent se combiner...
En combat, vous ne pourrez utiliser que quatre styles différents alors, choisissez bien!

"

S

Les arts martiaux sont idéaux pour les
combats longs ou rapprochés. Contre les
démons, ils sont votre seule arme.

Les styles de soutien affectent ['état des
ennemis : ralentissement, empoisonnement,
immobilisation...

Les armes font de gros dégats et sont trés
efficaces contre les groupes, mais épuisent
rapidement votre réserve de chi.

La magie permet de rester a bonne distance
du danger pour « dégrossir » les rangs
ennemis.




ttion de flures termingée !

Ll LS

2 degré
philosophiés
Ume ouverte, ed
g fermé.

Un peu desprit! pmes

!nplus'd’élre un combattant hors normes, le héros est doté de capacités psychiques redoutables. Il peut ainsi canaliser son chi
et sa concentration pour décupler ses forces ou attaquer ses ennemis. Apprenez a utiliser ces techniques, voire a les associer,
et vous sortirez de situations désespérées.

Le chi peut aussi étre concentré dans
les poings et les pieds pour augmenter
la puissance des coups.

La jauge de concentration permet
de ralentir tout ce qui vous entoure.
Profitez-en pour faire un carnage !

Utilisez votre chi pour regagner
de I'énergie en temps réel. Trés pratique
lors des combats !

N . .

Z notre avis

1 Cony
; Oui !

i Au début,
Javais
l Pimpression

l de me trouver devant
une pale adaptation de
i Kotor sauce kung-fu. il
faut avouer que le
l systéme de jeu est trés
similaire et les
dialogues, tout aussi
pénibles... Mais, a part
¢a, Jade Empire cultive
sa différence: les
combats en temps réel
changent tout ! Les
décors sont magnifiques
et Pambiance arts
martiaux est super bien
retranscrite : une fois
lancé dans Paventure,
c’est dur de décrocher.
Par contre, il y a trop
peu d’objets différents
et on ne peut pas
changer d’équipement !

(LESNOTES
JOUABILITE & o ok ¢
Des commandes simples, efficaces
et vite assimilées. Que demander
de plus ?

REALISATION 7 # K 5
Un univers enchanteur.

Des décors sublimes et des
combats fluides et stylés.
BANDESON 7 # 77 :
Musiques et bruitages impec,
mais des doublages en francais
trés médiocres.

DUREE DE VIE & # & 4 o
Une aventure longue que Lon
refait du bon ou du mauvais coté
de la barriére.

: [ o -
Un fin mélange d’arts martiaux,

de légendes et d’aventure servi
par une belle réalisation.

[JIEMOINS |

l Pour un jeu d’aventure, ca
mangque cruellement d’objets,

l d’améliorations d’équipements...

NOTE GLOBALE
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Editeur
Giant
Interactive

o Star Wars

AUSSI INCROYABLE SOIT-IL, TRAVELLER’S TALES EST
PARVENU A REUNIR DEUX UNIVERS ANTAGONISTES :
CELUI DES LEGO, TRES GAMIN, ET CELUI DE STAR

WARS, PLUS ADULTE.

> Ve, |

Incarnez au choix une
trentaine de
personnages, tous issus
de la premiére trilogie
de Star Wars, et tentez
de ramener ordre dans
la galaxie. Que la Force
- soit avec vous.

Star Wars en jeu vidéo n’a

pas toujours accouché de
merveilles. Titres baclés,
contraintes marketing
étouffantes... quelques
éditeurs trainent derriére eux
de lourdes casseroles ! Eidos,
manifestement plus inspiré,
réussit un coup de maitre:
associer un nom connu de
tous, Lego, a celui d’'un
monstre sacré du cinéma,
Star Wars. Deux univers
totalement opposés mais qui,
une fois réunis, offrent un jeu
des plus réussis.
MENUS VARIES
Basé sur la premiére trilogie
de Star Wars, Lego Star Wars
propose de revivre les
principaux événements de la
Menace Fantdme, de la
Guerre des clones et de la
Revanche des Sith. Autour de
chacune des scénes-clés est
construit un niveau, dans
lequel on vous demande a la
fois de combattre différents
adversaires et de résoudre des

L’exploitation de la licence

CONSOLeS+ / MAl 200S

énigmes : actionner des
interrupteurs pour
déverrouiller des portes,
empiler des objets pour
atteindre des plates-formes
situées en hauteur ou
construire des passerelles.
Méme les novices en la
matiére en viendront
facilement a bout: le but
n’étant pas d’ennuyer le
joueur, mais de le divertir.
Parfois, au gré du scénario, on
évolue dans différents
véhicules. Laventure laisse
alors place a une course de
pods ou a un shoot en 3D
isométrique ou en full-3D.
Cette variété des niveaux et
des situations se révéle a
l'usage bien agréable.

DES PERSOS A LA PELLE
Autre originalité de Lego Star
Wars: on peut incarner
n’importe quel personnage
présent a ’écran. Si, en début
de partie, seuls Obi-Wan
Kenobi et Qui-Gon Jinn sont
accessibles, au fur et a
mesure que l'on progresse, on
contrblera au choix Jar-jar
Binks, R2-D2, Anakin
Skywalker (dans les
différentes phases
d’évolution, de son plus jeune
age a Dark Vador), Yoda, le
capitaine Panaka, C3PO, la
princesse Amidala et bien
d’autres encore. Tous ces
personnages sont dotés de
leurs propres caractéristiques
(double saut, vol plané de
quelques secondes...) et d’un
équipement caractéristique :

sabre-laser pour les Jedis, fusil
blaster et grappins pour les
humains. Les droides, quant a
eux, peuvent infiltrer les
réseaux informatiques et
déverrouiller certaines portes.
Pratique ! Pour progresser, il
est donc essentiel de changer
de peau: impossible de
terminer un niveau avec le
méme héros. Lego Star Wars
prend toute sa dimension
quand un deuxieme joueur
s’associe a 'aventure. C’est
bien connu, a deux, c’est
beaucoup mieux! B




Teste sur P

Comme qu cinéma

$i, comme moi, vous connaissez par cceur tous les films Star Wars, vous apprécierez Lego Star
> ‘action/aventure forcément les longues cinématiques du jeu. En un instant, on sait exactement oi1 Pon se Wars ne
> officiel situe dans le film... a la différence prés que Punivers de Lucas a été totalement remanié | © laisse pas
facon Lego. Un bien bel exploit! indifférent ! Son
' graphisme, a image
¢ du jeu de construction,
est trés séduisant. On
prend un réel plaisir a
retrouver les
différentes séquences
tirées du film et a
reconnaitre les
Obi-Wan et Qui-Gon débarquent avec un des  Arrivée sur Tattoine, dans I'échoppe de , personnages que 'on
vaisseaux de la Confédération. Watto, le maitre d’Anakin Skywalker. Y rencontre ou que 'on
incarne. La prise en
main est immédiate, on
s’amuse tout de suite.
Seul bémol, la durée de
vie trés, trés courte du
jeu: quelques heures a
peine pour le boucler
e (mais beaucoup plus si
Décollage en fanfare d’Anakin sur la Darth Maul blesse mortellement Qui-Gon on souhaite débloquer
planéte Naboo a bord d’un vaisseau spatial.  Jinn avant d’étre tué par Obi-Wan Kenobi. tous les personnages et
les objets).

| T —

[ JoumBIITE o &k k
La prise en main est excellente,

l méme si la précision des sauts est
approximative.

NLRG REALISATION 7 o o o

Trés convaincant : on est a la fois
dans l'univers de Star Wars et

A Y m dans celui des Lego.
\ ‘l‘ BANDESON  * '« /-
| \

>1-2 _ioueurs
> tout publit

action/aventure

Des musiques ceélebres, signées
- John Williams, mais des bruitages

un peu legers.

£ DUREEDEVIE * % ' ¢

\ Le seul point négatif du je

l 3 2 I on le termine tres rapidement,
une poignee d’heures a peine.

EED

[ Le graphisme hyper séduisant:
on reconnait au premier coup
l d’ceil Punivers des Star Wars.

JIEMOINS |
l La durée de vie extrémement

courte: on enchaine les trois
i épisodes en quelques heures.

NOTE GLOBALE
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Editeur
Nintendo
Développeur
Namco
Prix
60 €

 \/otre mission...
i Se la jouer renard de
l'espace et débarrasser
les planétes alentours
d’une bande de sales
insectes, les Aparoids.

j, Et leur mettre plein de
lasers dans la tronche.

délaissé son Arwing pour
“ws se la jouer aventure
épique sur la planéte des
dinosaures, bon nombre de
ses fans ont crié au scandale.
Starfox Adventures a scindé
ses ouailles en deux. Les
fideles du shoot futuriste
d’un coté, et de l'autre
ceux qui bavaient comme
des limaces euphoriques
gavées de laitue devant
un jeu qui leur rappelait
’épopée du lutin vert,
Link. Sauf que Starfox
Adventures, troisieme opus
hérétique de la saga, ne s’est
pas tres bien vendu. Du coup,
Nintendo a décidé de lui
redorer le blason, confiant au
passage cette lourde tache a
Namco. Pour un résultat en

g orsque Fox Mc Cloud a

—

”

w/

> shoot

> officiel 2 i don
5 00 s all out, v
>14 joueurs radart
> tout Pas d’interaction avec le décor. On vise les
public Aparoids. Le sniper est requis pour en

éliminer certains.

Q CONSOLES+ / MAl 2005

demi-teinte, au plaisir aussi
fugace qu’éphémere. Comme
une ode a notre époque
moderne: « vite consommeé,
vite oublié »...

SUS AUX SARRASINS !

Le mode single ne comporte
que dix missions. Chacune se
découpe généralement en
trois phases distinctes,
comprenant un peu
d’exploration terrestre,
d’indispensables séquences
de voltige, des rencontres
non fortuites contre des boss,
et des missions de sauvetage.
Ce n’est qu’a partir de la
cinquieme que la difficulté
montre ses crocs. De plus,

piloter les différents véhicules |

n’est pas une sinécure. Le
Landmaster, sorte de tank,
s’éleve peut-étre dans les
airs, mais se révele assez peu
maniable a la longue. La
rigidité est aussi présente
dans les déplacements de Fox
McCloud. Figurez-vous qu’il
ne peut pas se retourner, et
que le double-saut lui est
aussi étranger que le filet de
beeuf dans un Big Mac!
Mazette, c’en est trop !
Heureusement, les séquences
aériennes sont plaisantes,
méme si elles manquent

0031

Vos coéquipiers vous appellent parfois d la
rescousse. Ne pas les aider ne compromet
pas la mission.
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COMMENT IL SE LA JOUE A UAMERICAINE LE FOX MC CLOUD. YEAH, ON VA LES METTRE
A CAMENDE LES VILAINS ROBOTS INSECTES. LA STARFOX TEAM A LA RESCOUSSE !

souvent de vitesse. Le boost
existe, mais ne procure pas
de sensations d’accélération.
Lorsque j’avais rencontré les
développeurs, ceux-ci avaient
insisté sur le fait qu’ils
avaient privilégié le mode
multijoueur. Celui-ci est
configurable a sa guise ou
presque. On peut modifier les
régles, opter pour un écran
séparé ou coller des
handicaps sur les persos.
Neuf maps sont disponibles,
dont trois ne sont pas tirées
du mode single. Excepté la
possibilité de changer
rapidement de véhicule, le
mode multijoueur ne recéle
pas de trésor caché.

C’EST MIEUX A PLUSIEURS ?
On s’amuse, sans toutefois

 exciter le palpitant plus que

d’accoutumée. On a comme
Uimpression que ce
quatrieme opus de la saga
n’est pas fini. Ainsi, seules les
derniéres missions single
possédent un réel
dynamisme, avec beaucoup
d’action et un grand nombre
d’ennemis belliqueux. Cing
missions intéressantes et un
mode multijoueur assez
banal dans son déroulement,
ca fait un peu juste, non? M

tq HiEs! | vi o
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Le Landmaster est une sorte de tank
qui peut faire de jolies roulades latérales

pour feinter les tirs ennemis.
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Chaque miss
la derniére ca
affrontemen

le nombre de
départ de la
en route poul

We're counting on
you, Fox.

" (7
014 000 \ "/ @000

Le mode multi accueille jusqu’a quatre
participants en écran splitté pour des
deathmatch peu endiablés.

La qualité des décors est inégale d’un
niveau d l'autre. On passe du moche au pas
mal du tout.

Le radar vous indique la position des
ennemis (jaune) et des cibles
principales (rouge).

el
| Karine

L
L. %

o

Defense terrestre et gerienne

Pour se mouvoir convenablement, Fox utilise au choix son Arwing ou le Landmaster. Ces véhicules sont pratiquement conviés a
toutes les missions. La destruction du Landmaster n’entrainera pas automatiquement votre mort. Il agit comme une carcasse
protectrice. Ce qui n’est pas le cas de Arwing. Le Landmaster réapparait aprés avoir été détruit, le radar permet de le localiser.
On n’aurait pas craché sur un ou deux véhicules supplémentaires, histoire de varier les attaques. Le reste du temps, Fox troque
les wéhicules pour le costume de fantassin, donc logiquement plus faible et directement soumis aux attaques des Aparoids.
Diverses armes puissantes sont a ramasser afin de compenser cette situation précaire.

Les phases a pied sont désormais
possibles. Fox peut ramasser nombre
d’items en chemin.

Le canon du Landmaster ne peut pas
effectuer de rotation a 360°, et c’est bien
dommage.

L'Arwing se pilote agréablement, mais
mangque sacrément de vitesse. Frustrant
dans les champs d’astéroides.

Cet épisode
joue sur la
répétition et
l ’amélioration de ses
scores. Chaque mission
g peut étre exécutée en
mode bronze, argent ou
| or.le mode single se
subdivise en modes
[ story, mission ou
survival qui ne sont la
que pour remplir les
8 mémes objectifs et
gagner plus de points.
Unuerdceforément
répétitif qui ne fait pas
i oublier la faible durée
de vie du titre.
! P’aventure manque de
peps, et les défauts
| (comme la rigidité du

l w!! * Xk M 7.\
Beaucoup de défauts: a
| mouvements rigides, liverté
restreinte | Dommage.
REALISATION ~ ~
Inégule. De jolis passages (chutes
d’astéroides) cotoient des décors

£
§
l plus ternes.
i
§
i

BANDESON ko
Impressionnante. Comme Si un
orchestre symphonique jaillissait
de la console!
DUREEDEVIE  # -
Seulement dix missions en single,
l expédieées en six ou sept heures.
On aurait aimé plus.

: RERIDS

[ Lunivers Starfox et quelques
séquences spatiales sympas,

I mais trop rares.

1 L —

l Trop court, manque de punch. Un
mode multijoueur classique
I qu’on aurait souhaité plus étoffé.

NOTE GLOBALE
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Arsouillez comme un
goret dans les rues de
trois villes ricaines, en
faisant bien gaffe de
mettre un max de
pognon dans la prépa
de vos voitures, histoire
de pourrir tous les gars
du coin.

u t’en fous peut-étre
Tcomme de ton premier

kit Polini, mais faut que
j’t’entretienne de ma

tutoie ? C’est pas par
manque de respect, mais toi
et moi, on s’comprend... on
est fait du méme bois, on a
les mains calleuses a force
de l’astiquer... et on s’en
lasse pas... a chaque fois,
elle nous rend au centuple
tout cet amour qu’on a mis
en elle... elle crache toute sa
puissance, généreuse et
gorgée de vivacité ! C’est la
plus grosse, la plus
turgescente, la plus belle !
Prépa moteur de guedin,
suralimentation au
méthanol-propane, des
soupapes de partout, 22 sec’
dans la droite du Leclerc...
Putains d’kisdés ! Si j’avais
pas cramé mes douze points,
j’t’aurais montré c’qu’elle a
sous l’capot, ma Fuego!

Editeur
Rockstar/

_ Take2
Développeur
Rockstar
San Diego
Prix
: 60 € environ

PRENEZ MIDTOWN MADNESS, GTA, BURNOUT ET NFSU,
ACOQUINEZ-VOUS AVEC LE MAGAZINE US DE TUNING
LIFESTYLE « DUB », ET VOUS OBTENEZ UN MIDNIGHT
CLUB NOUVEAU CRU, QUI DEPOTE SA RACE!

Eh oui, c’est a moi Elwood,
gentleman-driver versaillais,
qu’incombe le devoir de
rendre compte de cette
étrangeté ludique. Crois-moi,

1 mon brave: j’ai compris toute

la sauvagerie crétine de ces

! courses illégales, auxquelles

i
b

tu t’adonnes en milieu

{ urbain, matinées de tuning

] % . P

+ clinquant et parrainées par un
' exotique fanzine américain,

passion... Tu permets que j’te

Dub. Grosses cylindrées

i« posées par terre », rap et
’ star system sont les trois

: mamelles du « Dub Style »
qu’affectionne la population

1]

' miniére au nord de Detroit.

! UNE AMUSANTE RECREATION
i Pélerin new-age, j’ai arpenté

i

des heures durant les rues de
San Diego, Atlanta et Detroit,
a la recherche d’ouailles a
évangéliser a grand renfort
d’hosties chaussées en
22pouces. Que de rencontres
n’ai-je pas faites dans ces
communautés bigarrées aux
obédiences dépaysantes mais
toujours fideles au culte du
chrome extra bright, de la
carrosserie hyper nickel, du
moteur « full performances »
et des « runs » échappant a la
vigilance des forces de
Lordre... Abrégeons. @ @ @

BIRD STOLE| THEIFTAGES

>

Le mode arcade propose des challenges (capture the flag, tag, frenzy,
B4 paint..) qui révélent tout leur potentiel en réseau.

rigolo, mais
quasiment |
impossible a

Teste sur ps2

C’est ca, Pambiance des runs: on
danse et le rap coule a flots!

Les crashs et
autres
dommages
subis ne
pénalisent
quasiment
pas: clest
juste un peu
u de temps
perdu!

Se mettre
sur deux
roues est

placer en
course!

Y La place laissée aux motos est plus
importante. Tant mieux !

A Pheure oi1 vous lirez ces lignes, la version Xbox de
Midnight Club 3 dewrait étre disponible dans le
commerce. Nous n’avons pas pu mettre a temps la
main sur le jeu et nous ne pouvons donc pas
comparer les deux moutures. Gageons que sur Xbox, le trip sera au
moins aussi fun et
la réalisation peut-
étre un chouia
meilleure. Bah, ne
vous inquiétez pas,
NOUS Vous en
reparlerons lorsque
nous testerons les
fonctionnalités
online des deux
versions!

ConsoLes+ / mAl 2005 .




Elwood
Ouil

Les
adversaires
sont dotés
d’une IA
redoutable !
Et en plus,

ils s’adaptent
avos
performances.

Les raccourcis sont difficiles a repérer tellement ca va
vite. Mais quand ca passe... ouch!

Tuning ta mere!

Le héros n’est pas un beau ténébrewx. Non, les wraies stars, ce sont les 66 véhicules disponibles (dont une
dizaine de motos), quil est possible de modifier dans les moindres détails... Et si la section mécanique ne
s’encombre pas de réglages minutieux, il en va autrement pour ce qui est de Pesthétique. Quelle que soit la
catégorie et le style de voiture (pour la liste compléte, voir www.rockstargames.com/midnightclub3), une
tripotée d’accessoiristes de renom proposent leurs piéces maison (débloquées au fil des victoires), du
sticker aux jantes, en passant par les néons, les pneus, les kits carrosserie, les peintures, ou encore les
lignes d’échappement ! Fantastique pour le fan de prépas flashy, futile pour les autres...

x ) ol —— e

GT4. Reste maintenant a
voir ce que valent les
modes online, soutenus
par un mode arcade
bourré de challenges

rigolos... On vous en
cause trés vite !

(IESNOTES |
JOURABIUTE 7« & o & &

Tout le Dub Style résumé dans cette Chrysler 300C, a gauche dans sa On peut régler la hauteur de la

version de base, d droite revue de A a Z. caisse en jouant sur les suspensions. Trés instinctive, la conduite ultra
arcade est patfaite pour louvoyer
: . dans la meute.

Le mode carriére est simple: ! Don’t worry, mon bon: méme | vitesse transforme la ville en REALISATION 7 & & /5
tu parcours les rues au volant | avec un QI d’enclume, 1 show stroboscopique a faire G674 est loin, mais vu la rapidité
de ta caisse du moment, tu i appréhender Midnight Club3 | pogoter un épileptique, et, de Fanimation et la richesse des
repéres un jacky qui te héle i est enfantin. On change de i surtout, la jouabilité est environnements...
familiérement, tu rallies la 3 monture en fonction des E parfaite | Malgré U'intensité BANDESON 7« kv ki
ligne de départ, et, en ! challenges a relever ! des joutes, on s’en sort Faut étre fan de hip-hop, pour la
voiture ! La course aux i (sportives, muscle cars, SUV, | toujours - plus a Uinstinct musique. Les bruitages sont
checkpoints débute. C’est le i motos, berlines de luxe, etc.), : qu’au talent, il est vrai - en excellents.
meilleur et le plus audacieux i on dépense son pécule en § improvisant sans cesse, en DUREEDEVIE 7« % & &
qui lemporte: libre a toi de ; modifications esthétiques et ! empruntant des raccourcis Le challenge est trés progressif.
choisir ton itinéraire pour ! mécaniques, on passe de ville ! extravagants et en serrant les La difficulté devient hallucinante...
atteindre chaque point de i+ enville (pour peu qu’elles i fesses trés fort, le tout dans vraiment!
passage, d’emprunter des \ soient ouvertes). Et on i une joyeuse cacophonie de ‘ l 3
raccourcis, de lacher des i s’amuse follement ! i hip-hop et de mécaniques mﬂ—
giclées de nitro, de pilonner : QUEL TEMPO!! E hurlantes! Un grand moment l Epreuves par centaines, caisses
les honnétes usagers de la ! L'adrénaline coule a flots, le ! surréaliste, qui provoque de ouf, ambiance électrique et
route... et de recommencer la | niveau de difficulté va | autant de joies que de crises  des sensations fortes non stop!
course a tout moment si la i crescendo jusqu’a atteindre i de nerfs, et dont on sort

des sommets vertigineux, la i lessivé, KO, en miettes... M ' IJI’L['IEL-
I Tellement speed et nerveux

~qu’on en vient parfois a subir les
i événements. Rageant!

victoire t’échappe.

NOTE GLOBALE
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des futurs jeux et machines
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&
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§lest Monster Hunter

Editeur

; Capcom

Développeur
__Capcom

! Prix

60 € environ

PlayStation 2

VERITABLE SUCCES AU JAPON
LORS DE SA SORTIE, MONSTER

HUNTER ARRIVE ENFIN EN

FRANCE. JOUABLE ONLINE, IL

EST LE PREMIER MMORPG

OFFICIEL SUR PLAYSTATION 2.

> MMORPG > officiel > 1 joueur (+ online)
> adulte > modem

Chasseur au temps des
dinosaures, explorez
librement de vastes
environnements et
survivez en puisant
dans ce que la nature
vous offre.

ortiilyaunanau
Slapon, Monster Hunter

avait été élu jeu de
’année 2004 par une
association parentale lors du
dernier Tokyo Game Show.
Les serveurs de jeu en ligne
n’étant pas encore
disponibles, nous vous
proposons le test du mode
solo, le village, qui n’arien a
envier a un RPG classique.
ENTREE EN MATIERE
Vous commencez par créer
votre perso (son sexe et son
apparence) avant d’étre
transféré vers le village et de
récolter des informations

aupres des autres habitants.

1]
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Vous disposez d’une maison
oll VOUS pOUVEZ VOUS reposer,
sauvegarder et stocker vos
objets. Deux magasins sont
disponibles, I'un pour
[’éguipement, l'autre pour les
objets. Apres avoir fait le tour
des lieux, il sera temps
d’entreprendre votre
premiére quéte. Direction la
cabane du chef, qui vous
chargera peu a peu des
nombreuses missions
accessibles dans votre niveau,
toutes ayant un objectif
précis et un temps imposé.
Les premiéres consistent a
apprendre des techniques de
survie : chasse, collectes de
végétaux, péche et minage,
et 'on n’y rencontre que de
simples herbivores sans grand
répondant. Avant chaque
mission, vous vous rendez au
camp des chasseurs. Deux
coffres, l'un contenant des
objets essentiels pour la
mission, 'autre servant a
envoyer les objets exigés par

OUERTE

La loi de g jungle

Pour survivre dans cet univers hostile, il faut utiliser a son avantage les ressources
naturelles. La faune et la flore sont la pour subvenir a vos besoins : nourriture,
vétements, herbes médicinales, minerais... Le tout est de savoir s’y prendre!

La chasse vous nourrit et fournit de quoi
améliorer votre équipement (peau, 0s...).

Jetez votre ligne, attendez que le pad vibre
et ferrez!

Lorsqu’un végétal sort de l'ordinaire,
ramassez-en quelques exemplaires.

Creusez dans la roche: pour votre
équipement, vous avez besoin de métal.




Encercleé par des vélociprey... La
meilleure solution, c’est la fuite !

la mission vers le village, s’y
trouvent. Une fois sorti du
camp, vous évoluerez
librement parmi les animaux
dans de vastes décors en 3D.
SURVIE EN MILIEU HOSTILE
Lorsque vous avez assimilé les
bases, vous vous livrez a
votre premiére « vraie »
chasse. Vos proies, les
vélocipreys, sont des sortes
de raptors trés agressifs.
Apprenez, sous peine d’y
laisser la vie, a vous mouvoir
sans bruit et a vous cacher;
n’oubliez pas de vous
sustenter en chemin. Votre
perso dispose de deux jauges
d’énergie : la premiére
représente sa vie, la seconde
son endurance. Nourrissez-le
régulierement et ne le faites
pas courir sans arrét, il
s’épuiserait et perdrait de ses
facultés. En fin de mission,
vous recevez primes et objets.
De retour au village, il ne
vous restera plus qu’a faire
un tour dans les boutiques
pour vendre le surplus
d’inventaire ou améliorer
votre équipement. Puis vous
repartirez vers d’autres
régions du globe, ol vous
croiserez des créatures plus
grosses et plus dangereuses.
Immersif, accrocheur, riche et
original Monster Hunter est
un hit qui prendra toute son
ampleur online... Rendez-vous
trés bientdt pour le test
réseau! M

i)

Le perso ne gagne pas en experience; sa
survie dépend de son equipement.

A la maison, vous pouvez gérer
Linventaire, sauvegarder et vous reposer.

Une large panoplie de
mouvements permet au
perso de se deplacer en
terrain hostile.

Combinez les objets:
si vous reussissez a les
rendre plus efficaces,
vous conservez la
recette.

UGN, . S

Le chef du village vous confiera une mission
adaptée a votre niveau actuel!

g~ T e »
X X >

Vous commencez les quétes au campement.
N’oubliez pas d’emporter les objets
specifiques a la mission.

Attendez la fin de la petite musique et
appuyez au bon moment ou votre steak de
dino sera crame !

Nourrissez-vous et menagez vos efforts,
sinon vous serez impuissant.

o

: notre avis

| Cony
; Ouill

l - g’enm’
Hunter est
loin de développer son

potentiel, il reste un RPG

complet, original et trés
accrocheur. L’ambiance

est servie par une belle
réalisation. Les
possibilités d’évolution
du perso et de création
sont trés nombreuses et
obligent a aller chasser
dans des lieux ot ’on ne
fait pas forcément le
poids: on avance tapl
dans Vombre, a la
recherche de la proie.
On s’y croit! Seul bémol,
je n’aime pas tuer des
animaux. Les combats
sont cruels, et ’agonie
des monstres manque
singuliérement de
charme, a mes yeux.

I T T —
0 IOUABINE Ak K

Simple malgre une multitude
l d’actions realisables. Le systéme
de caméras est un peu rigide.
%* %ok & e
Des environnements realistes et
super soignés, peuplés de
créatures variées.
Les musiques sont discrétes, et les
bruitages des créatures,

.
8
£
i
l convaincants.
i
4
i

DUREEDEVIE < # % %
Pour le finir seul, vous pouvez
vous accrocher. Online, vous n'en
décrocherez pas!

SEPIS -

[ Uneaventure entrainante a la
réalisation soignée et offrant une
trés grande liberté d’action.

(JIEMOINS
l La chasse est un sujet polémigue.

Massacrer des animaux a tour de
I bras, certains n'aiment pas!

NOTE GLOBALE




(@St The Punisher

Editeur
Développeu

Prix

Arpentez Manhattan,
visitez le Guggenheim,
le MoMa et le zoo de
Central Park, allez voir
des concerts
d’antifolk... Sans oublier
au passage de tuer des

THQ
Volition

60 € environ

> action > officiel > 1 joueur> adulte

QUAND LE MAIRE REPUBLICAIN GIULIANI

A « NETTOYE » MANHATTAN DE SA DELINQUANCE, S’IL
AVAIT EMBAUCHE FRANCK CASTLE, CA AURAIT COUTE
MOINS CHER AU CONTRIBUABLE...

r

flash-back. Ainsi,
[’histoire commence
par l'arrestation du
Punisher aprés un de ces
massacres dont il a le secret.
Ensuite, on assiste a son
interrogatoire, pendant lequel
il narre ses exploits
nocturnes. Et vlan, dés qu’il
commence a blablater, on est
expédié en pleine mission.

malfrats par centaines.
FSa femme et son rejeton
se sont fait tuer par des
mafiosi. Ni une ni deux, il
s’achete un manteau en cuir
et un tee-shirt noir chez GAP,
et devient The Punisher, la

vengeance incarnée facon
Charles Bronson. Pas

rigolotes, les origines du héros

de Marvel. The Punisher, ou
une nouvelle variation sur le
drame familial et la
vengeance. Une ceuvre d’une
modernité radicale. Limite
shakespearien, je vous jure.
LA NUIT, JE MENS

Dans un élan de
scénarisation louable, les
développeurs ont décidé de
raconter l'aventure sous
forme de

. CONSOLES+ / MAl 2005

ranck Castle I'a mauvaise.

Dés les premiéres secondes,

¢ c’est n’importe quoi

! tellement c’est bourrin.

i Grosso modo, du Max Payne,
; le sadisme en plus. Parmi les
; idées originales de gameplay,
i on peut, quand on est a
¢ proximité d’un ennemi,
! pratiquer un meurtre

i brutal. En gros, lui
i planter un couteau
E dans la bouille, lui
! briser la nuque, ou
! plus simplement

i l'abattre de

-

A Penterrement d’un ponte de la mafia, le Punisher sort
du cercueil pour tuer tout le monde. Fallait pas Uinviter.

]
]
]
]
]
]
]
]
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La téte coincée dans la cuvette des WC,
un truc qui peut arriver, le samedi soir.

bourrins; et on retrouve les pochettes des comics et des
« tout en finesse » des divers souvenirs qui reviennent a
Franck pendant le jeu lorsqu’il entend certaines phrases.

Ce que vous voyez n'est qu’une Séquence souvenir:
partie de Farsenal. A droite se

trouvent les armes de poing.

pyeuse de bois...
g lui...

p ['on pratique, le coup
and classique.

Le seul moyen de récupérer de l'énergie:
faire parler les ennemis sous la torture !

Madeleine sauce au sang

Avant de débuter un niveau, on choisit les armes nécessaires a
Pexpédition punitive en vue. I’arsenal est bien garni, du pistolet au lance-
flammes en passant par le fusil a lunette - méme si toutes ces belles
choses ne sont pas disponibles dés le départ. Par la suite, on a le plaisir
d’en récupérer d’autres, les armes des ennemis. Parmi les bonus
figure la possibilité de rejouer les missions dans des modes plus

prend dans ses bras son fils qui
vient de se faire tuer.

illustrations
Pesprit de

Franck

sang-froid. Tout un

programme. Néanmoins, dans |

ce monde de brutes, ily a
quelgues grammes de finesse.
En effet, foncer dans le tas ne
donnera pas forcément de
bons résultats. Pour optimiser
le carnage, il vaut mieux
rester a couvert et sortir
uniquement lorsque
'adversaire est a découvert:
lintelligence artificielle est
(pour le genre, j’entends)
plutét bien faite.

J’Al DANS LES BOTTES DES
MONTAGNES DE QUESTIONS
Un des aspects les plus rigolos
du jeu repose, sans conteste,
sur les interrogatoires, que
l’'on peut faire subir a
n’importe quel malfaiteur.
Que ce soit clair, 'ami Franck
n’en a rien a faire de la
Convention de Geneve. Pour
soutirer des informations, il y
va a coups de poing, de

La pression sur le sti
la pression sur le bonh

Le Punisher rend hommage a son p¢
Iron Man. C'est sa facon d’étre «corj

i

]

strangulation, de pistolet sur
la tempe. Et je ne vous parle

| pas des interrogatoires

i «spéciaux», que 'on pratique i

i avec certains objets spéciaux,
: dans des endroits spéciaux.

! La, niveau violence, on atteint
i des sommets (voyez les

: photos de ces pages...). Dans

+ la pratique, ca ne change rien
' alintrigue, mais, bon sang,

¢ qu’est-ce que ¢a défoule.

! Techniquement, en plus, ca

i

vaut le coup. Les animations
sont bonnes et
graphiguement, ca tient le
pavé. Franchement, a moins
d’étre profondément anti-
violence et/ou imperméable
au second degré, The
Punisher permet de passer un
bon moment. Et comme dirait
Franck, si vous n’étes pas

! d’accord avec moi, attendez-
moi a minuit dans le parking
+ pour qu’on en discute. ¥

e

=

B

[

ER

N N e .

B

5
fa

oo
s

fe=t 4

" JOUABILITE

Angel
Oui!

Jai presque
honte de le
dire, mais je
me suls vraiment marré.
OK, les tortures ne sont
pas toujours du meilleur
goiit, mals, aprés tout,
ce titre s’adresse a un
public adulte, qui sait
trés bien ot il met les
pognes. Décapiter des
mafiosi en survét ou
briser la nuque d’un
punk entraine une
certaine jouissance que
je ne chercherai pas a
expliquer, encore moins
a justifier. A part le
gameplay répétitif, il n’y
pas grand-chose a
reprocher. Au fait, vous
ne saviez pas que par
allleurs, je suis fan de
Deleuze, Kant et
Dostoievski, hein!

x Xk

_ Caméras pas toujours au top,
. mais globalement, ca va.

o
S

Prise en main rapide.
REALISATION 7« 7 o«
Graphiquement, on a connu
mieux, mais c’est acceptable.

Et les anim’ sont bonnes.
BANDE-SON 7« v v o ¢
Bons dialogues (en anglais

 sous-titré) et musique d’‘ambiance

‘bl

‘;"_

B

N N e

réussie.

DUREEDEVIE  »« 7
Missions nombreuses. Les modes
supplémentaires assurent une
bonne durée de vie.

Les interrogatoires qui, bien
qu’un poil glauques et morbides,
sont vraiment plaisants.

LEMOINS
Une maniabilité parfois bancale

a cause des caméras mal foutues
et un gameplay assez répétitif.




[es{ Kessen Il

Edlteur

Developpeur
_ Koei
Prix

60 € environ

APRES UN DEUXIEME EPISODE QUI SE PERMETTAIT UN DETOUR EN
CHINE, KOEI NOUS REPLONGE AU JAPON AVEC KESSEN Il1, PENDANT

TROISTEME

LES GRANDES GUERRES DES PROVINCES.

> o |

Vous incarnez
Nobunaga Oda, le
grand seigneur qui posa
les bases de la
réunification du japon,
et participez a des
batailles épiques
mélangeant action et
stratégie.

e premier Kessen fut l'un
Ldes jeux du lancement
japonais de la PS2. A
’époque, il en mettait plein
la vue grace aux centaines
de soldats affichés a [’écran.
Il constituait en sus un bon
jeu de stratégie. Le
deuxieme volet affinait la
réalisation et apportait
quelques nouveautés comme
la magie et, surtout, la
possibilité de réellement
prendre part a l'action. Koei
a poursuivi dans cette voie
avec Kessen lll, qui se vante
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de mélanger stratégie et
action, mais qui, en réalité,
fait la part belle a l'un des
deux genres au détriment de
autre. Un pari qui
dérangera les fans.
EQUILIBRE ROMPU

Le jeu est divisé en trois
phases : planification, conseil
de guerre et bataille. Durant
la premiére, on peut checker
[’état de ses armées, gérer
son inventaire, ou acheter de
nouveaux équipements chez
le marchand. Ce troisieme
volet offre en effet de
nouvelles possibilités de
customisation, qui ont leurs
répercussions en phase de
bataille. Vos attaques
spéciales dépendent, par
exemple, des manuels
d’apprentissage que vous avez
récupérés, tandis que vous
gagnez de l'expérience et des
compétences au fil des
batailles. Bref, une fois que
vous avez tout bien préparé, il
ne reste plus qu’a choisir une
bataille et vous lancer dans la
deuxieme phase: le conseil de

> action/stratégie > officiel
> 1 joueur > tout public

Mitsuhide

2182

Mitsuhide
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j Julo

Livre d'Histoire

lessenIIIpmndmdshbertes,avetunlobunagaOdaposeenherosunpeu-rkaiural,ouunorelapmelndemagm,
malsIescenamrestepmhedelamﬁtehstnmue.lspusonnags,lsbahhetauﬁslnhmoﬁmdhmﬂﬁeuﬁeu
Ilnmodempermdd’a'ﬂeundemonnerdsbwgnyhnsetd&explnﬁmsurlsbaia‘lls,quemaureldd:loques
en cours de progression. Si vous aimez PHistoire du Japon ancien et ses nombreuses batailles, vous allez vous régaler.

lu brenves NW
returns after realizing

| Oui, mais...

Adepte des
I

I(usen,l’ai
été un peu décu par la
tournure « tout pour
Paction » de ce volet. On
ne peut plus vraiment
parler de stratégie.
Heureusement, les
nouvelles phases de
combat rendent
Pexpérience assez
intéressante... Mais
qu’est-ce qui empéchait
Koei de garder de vrales

guerre. La carte du champ de
bataille apparait alors et vous
placez les troupes de votre
choix. En formant vos
bataillons (une
troupe en

téte et une ou deux autres
en appui), il faut faire les
bons choix selon le type et la
classe de vos groupes, avec,
par exemple, des cavaliers
devant et des archers

rriere. Vous poucez aussi
isir des objectifs

aphiques et des ordres

; aille. Voila tout ce qu’il
reste de stratégie... Car
durant la troiégeme phase (les
batailles), vous‘ialtes tout
manuellement en ‘temps réel !
LA GUERRE POUR ‘rous

On peut certes appu sur
start et changer l'obje

d’un bataillon, mais rien de
plus. Pas de manceuvres, ni
d’embuscades... En
contrepartie, vous dirigez
toute votre armée
directement avec le stick
analogique, frappez a
unisson en faisant des
combos ou des charges,
ordonnez une volée de
fleches ou une attaque
combinée avec votre
soutien... Les aptitudes de vos
généraux on également leur
importance, pour relever les
stats de votre armée, faire

options stratégiques en
phase de consell de
guerre et pendant la
bataille ? Kessen Il n’en
demeure pas moins un
titre intéressant et
plutét bien réalisé
(méme sl les progres a

g
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5 ce niveau ne sont pas
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fulgurants).

JOUABILITE 7 & Jc 7o
Trés simplifiée sur le champ de
bataille et un peu confuse dans les
menus.

REALISATION 7« 7« o oo
De belles cinematiques mais pas
de gros progres par rapport aux
précédents volets.

BANDE-SON ¢ o ki
Voix japonaises disponibles !
Musiques globalement bonnes qui
renforcent lambiance.

DUREEDEVIE 7 7« o &k ¢

Treize missions et plus de
cinquante batailles de plus en plus
vastes et difficiles.

[ Des nouveautés aux rayons
customisation et action sur le
l champ de bataille.

baisser celles de ’ennemi, e
méme balancer des magies. I
Enfin, les fans de Dynasty
Warriors seront heureux
d’apprendre qu’une capacité
spéciale « rampage » permet

On pourra regretter l'aspect
stratégie de plus en plus délaissé,
l hélas, au fil des épisodes.

NOTE GLOBALE

de controler son général,
seul, et de pourfendre ainsi
des centaines d’ennemis pour
se défouler! =

¥
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j(esl Tenchu - Fatal Shadows

> infiltration
> officiel
> 1 joueur
> adulte

CE QUATRIEME EPISODE DE LA SAGA S’INSCRIT DANS LA LIGNEE
DU NOUVEAU, ON N’EN TROUVE QUE PEU OU PROU, ET LES AMELIORATIONS

RESTENT ANECDOTIQUES.
> \/olre mission..

En compagnie d’Ayame
et de Rin, maitrisez l'art
particulier de
Vinfiltration et du :
combat a la sauce ninja.

i étre ninja, onacaensoiou ¢

i philosophie ninjaiily a,
S elle prétend rendre :
’étre humain
responsable de ses actes. '
Honneur, bravoure,
honnéteté et responsabilité,
telles sont les vertus qu’elle !
exalte. Je rappelle ces
notions parce que tout le
gameplay de Tenchu en est
imprégné. Lhystérie n’est pas
de mise. Alors que je -
commencais le test, le trés .
nonchalant Chris pénétra a

. CONsoLes+ / MAl 2005

i Etil avait fonciérement

: exige une force de caractére
' phénoménale. Et une

;e préciserai d’abord que

© rayon nouveautés, faudra
i repasser: a part le fait de
* jouer alternativement avec les !

i continue dans la lignée des |

,A

Editeur
From
Software
Développeur
K2
Prix
60 € environ

A

RECEDENTS.

précédents, et présente une
interface et une maniabilité
similaires. On aborde donc
chaque mission genre super
zen: je respire doucement, je
grimpe sur les toits et
j’observe bien les gardes pour
leur porter une attaque
silencieuse au moment
opportun. Je collecte ensuite
les parchemins sur leurs
cadavres encore chauds et
j’augmente mes capacités.
Comme a l'accoutumée,
j’évite les affrontements, que
je réserve aux boss.

Lordre des chapitres varie et
! dépend du nombre de gardes
tués, et du fait d’avoir été

+ repéré ou non. Avant de se

‘ lancer dans une mission, trois
niveaux de difficulté sont
deux donzelles, Ayame (issue ! proposés, et méme le plus
de Tenchu 3) et Rin, Tenchu 4 ;| faible requiert une bonne
dose de concentration.

pas de velours dans la salle
de test, et ne manqua pas de
s’émerveiller a la vue de
cette nouvelle mouture de
Tenchu. Moi, je ne manquai
pas de m’énerver sur la
troisieme mission. Le verdict !
de notre maitre zen fendit les |
airs telle une lame de
katana: « Tu sais, Karine,

on ne l’a pas. »
LA NINJA ATTITUDE

raison, Maitre Chris. Tenchu

patience inépuisable.

Points d’exc
position du g




%
/|
| Karine

~ - 3
Au rayon nouveautes ? ; Oui, mais. ..
! - Les stealth kills (attaques silencieuses) sont les mouvements les plus importants a
g maitriser. Le double stealth kill se réalise sur deux ennemis. Au moment M, E C’est zen,
pfuiiit, on saute discrétement entre les deux gardes et si on attend le mais ca peut
B ; dernier moment pour appuyer sur Carré (avec apparition d’une image « en E rendre fou.
#’“ : négatif »), on double le nombre de parchemins récoltés. la palette de E Pour apprécier Tenchu, il
mouvements est assez large, et je conseille aux néophytes d’aller s’exercer - convient de faire le vide
A:s le tutorial afin de bien maitriser les subtilités. Les parchemins obtenus i dans sa téte et d’éviter
s’échangent contre d’avoir autour de sol
des mouvements plus E enfant, mari, mére ou
élaborés. On peut autre élément
dorénavant transporter les E susceptible de perturber
corps pour les cacher ou la concentration.
s'immerger dans Peau et E Franchement, ce n’est
respirer avec un bambou. ﬁ pas l'? style de gl:smeplay
¥ que j’apprécie.
b i réglages des caméras ne
sont pas assez précis et
i ajoutent un stress
supplémentaire. je
[ pense a un passage au
début, o il faut suivre
i quelqu’un tout en
gardant une distance de
' sécurité et en évitant les
‘ gardes. Jamals je ne
seral une ninja.
| T —

On dirige alternativement Rin
et sa longue épée, et Ayame
et ses deux petites lames.
Deux filles, deux sortes
d’armes et un panel
d’attaques similaires. La
progression sombre peu a peu
dans le linéaire avec toujours
la méme configuration.
Sauter silencieusement des
toits sur les ennemis pour
leur trancher la gorge a coups
de stealth kills sur une
vingtaine de niveaux... ¢a
devient un chouia répétitif.
UN BEL ADD-ON

’ambiance nipponne -
temples, portes coulissantes
et autels en tout genre - est
bien rendue, mais on aurait
souhaité un peu plus
d’innovations. From Software,
qui a repris le flambeau de la
saga a Activision en juillet
2004, se contente d’offrir un
bel add-on a Tenchu - la
Colére divine. ™

JOUABILITE 7« 7 o ¢
Une jouabilité rigide qui demande
un effort d’adaptation. On s’y fait
ou non.

REALISATION 7 7 7 ' ¢
Des placements de caméras
hasardeux et l'lA des gardes assez

F
L
i
:
i médiocre.
i
B
i
¢

BANDESON % 7 v
Voix en anglais, sous-titres en
francais. Le japonais n’est plus
disponible.

DUREEDEVIE 7 7% v iv i
Une progression linéaire sur la
vingtaine de niveaux. Des
combats répétitifs.

. N
AL

Les voix japa
épisode. Do

I 3T —
Les déplacements et gestes
rapides, Vambiance nippone et

les deux personnages féminins.

(JLEMOINS |
l Nerveusement éprouvant. Le

gameplay impose une facon de
E jouer, celle du ninja. Pas si simple!

NOTE GLOBALE

Evitez les co

consoLes+ / MAl 2005 .




v Amélie Mauresmo

narionautt il ll frangaise
TAILLE 2m75

POIDS 169 kg

JEU DROITIER/ERE

NE(E) LE 05/07/1779

LIEU DE NAISS. Saint—Germain—en~Laye, France
ANNEE PROFESS. 1997

Roland Garros 2005 |
Powered by Smash Court Tennis

SMASH COURT 2.5

PEU INNOVANT MAIS SOLIDE COMME LE COUP DROIT DE FEDERER, CE
NOUVEAU SMASH COURT TENNIS SE DELOCALISE PORTE D’AUTEUIL.

Testé par
Chris

> tennis

> officiel
> 1-4 joueurs
> tout public

> Dolby Pro Logic li
>16/9e personnage et on le fait
grimper au classement) et ses
multiples bonus déblocables,
on peut y jouer en solo des
e \/Ot[e dizaines d’heures.
MISsIoN.. FORME PASSABLE,
FOND ABYSSAL
Prenez une Contrairement a Virtua
raquette, Tennis, qui table tout sur
tapez dans l'arcade et les parties
une balle et il entre potes, ou Top
renvoyez-la y & Spin, qui bénéficie du
dars les Assez moyennement modélisés, les joueurs online, Roland Garros
i bénéficient heureusement d’une qualité 2005 est un titre
. hm!tes d’animation bluffante. parfaitement adapté
imposees par aux plaisirs
les lignes oici ce qu’on appelle solitaires. Toujours
blanches du V une reconversion aussi subtil dans son
terrain. subtile... Autant gameplay, le jeu réclame

vous prévenir tout de
suite : si vous possédez
Smash Court Tennis 2,
ce nouvel opus a peu
d’intérét pour vous. |
Le gameplay est en
effet similaire et les
modes sont, en gros,
les mémes. Seule
nouveauté: de
nouveaux joueurs (Nalbandian,
Grosjean, Dementieva...). Ce

un placement parfait et un
timing a la milliseconde pour
dévoiler son potentiel. C’est
beaucoup demander, mais la
progression se fait de facon
fluide, sans jamais rebuter le
joueur. Aprés un petit
moment, la maitrise des
coups frappés ou liftés, des
passing-shots et autres
revers le long de la ligne
apportent un plaisir

Editeur qui fera plaisir a leurs fans, mais immense. On a vraiment le
Sony n’apporte, la encore, pas grand- sentiment de construire
Développeur chose au cceur du jeu. son jeu lors des échanges.

Ce « nouveau » Smash Court Un titre toujours
Namco 4 E - :
Pr est impressionnant. Entre ses exceptionnel, donc, mais
”X_ différents modes, ses défis, dont la réalisation reste
30 € environ .

son pro tour (on crée son malgré tout a revoir. M

. CONSOLES+ / MAI 2005

En effet, Amélie Mauresmo n’est pas
trés ressemblante. Comme a peu prés
tous les joueurs d’ailleurs...

Chris
Oui!

&nash(ourtd’unlngobhnd
Garros. Tant mieux. De cette
facon, le grand public découvrira
uneslmulatlondemswh
vernis d’une licence en g
decevaﬁe.ﬂnleuqulnnpm.
de facon éhontée sur ses lauriers
- on a ici droit a une version
« roland-garrisée » de Smash
Court 2, guére plus - makqul
procure toujours un plaisir
inegalésurl'sz.

On retrouve la gestuelle particuliére de chaque
tennisman, sa facon de servir, de frapper..
Du beau travail.

Comme dans la réalité, les montées au filet,
pour étre efficaces, réclament un tempo
particuliérement précis.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Teste par
Julo

> action-RPG
> officiel
> 1 joueur
> tout public

© e

IssIon....
Decouvrez les

- mystéres du

- miroir de
Zemeth, dans
les foréts,
villages et
donjons d’un
action-RPG
tout ce qu’ily

a de plus
old-school !

Editeur
Konami
- Développeur
Falcom
Prix
60 € environ

. COMNSOLES+ / MAl 2005

Ys - The Ark of Napishtim
RPG OLD-SCHOOL

SIXIEME EPISODE D’UNE SAGA CULTE AU JAPON, CE PETIT RPG NOUS
REPLONGE DES ANNEES EN ARRIERE AVEC SON ESPRIT OLD-SCHOOL !

old-school ! Le jeu a beau arborer des
décors en 3D, ou encore proposer des
cinématiques (ou des DA en mode jap’),
son gameplay n’en reste pas moins
archaique. Ne voyez pas la un défaut,
mais plutot un parti pris censé titiller la
fibre nostalgique des joueurs qui ont
connu au moins la période 16 bits.

Et, lorsqu’on sait a quoi s’attendre,
'aventure est plutét honnéte. La
jouabilité est bonne, le scénario
efficace, le gameplay simple mais
énergique. On enchaine les villages
pour discuter et se préparer, les zones
de combat et les donjons pour taper du
monstre, monter en level, et faire
progresser U'intrigue.
On acquiert
différents types

)\ d’épées pour faire
"\ face a toutes les
situations, on

Grand classique, les boss squattent I'écran.
Et vous vous étes un nain !

le jour au Japon. Depuis, la série

made in Falcom a fait son
bonhomme de chemin et se voit
ressuscitée aujourd’hui. U'éternel
héros, Adol le Rouge, fait doncson
come-back et s’échoue cette fois-ci
sur une petite ile inconnue,
peuplée d’étres étranges aux
longues oreilles, qui semblent en

c ’est en 1987 que le premier Ys vit

ik |

P i
,” i\

vouloir aux humains... accueil _ gére son

n’est pas des plus chaleureux, P 7 inventaire,

mais vous allez }/ on voyage de région
o ) en région...

bientét vous
faire des /"ﬁrf -

amis

Classique mais
efficace. A noter
également que le
jeu débarquera
tout bient6t
sur PSP (voir
les news

Japon)! &

”" en enchainant
/ phases de discussion dans
les villages,

donjons, boss et &>
récolte d’objets. 4
’AGE D’OR
RESSUSCITE?
The Ark of Napishtim
ne trahit pas ses
illustres ancétres,
bien au contraire :
nous avons [a un
action-RPG des plus

Bien siir, vous dewrez passer tout un tas de
donjons comme celui-ci. Un classique du genre.

Julo
Oui, mais...

Ys - The Ark of
Napishtim n’est
clairement pas destiné
aux jeunes joueurs, ni méme au
grand public en général. Il faut
avoir connu les action-RPG de
Page d’or pour s’émouvoir de
cette ambiance et de ce
gameplay ultra old-school ! C’est
mon cas, malis si ce genre de
voyage dans le temps me fait
bien plaisir, je n’irai pas jusqu’a
crier au génie. Loin de 3. Bref, ne
vous lancez pas la-dedans, a
moins de vous épanouir dans
cette « niche » du jeu vidéo.

Pas vraiment le bienvenu, Adol démarre
Laventure dans cette petite bourgade
luxuriante.

En discutant avec les villageois, vous
découvrirez de nouveaux objectifs.

JOUABILITE

REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE



HBOH

Teste
sur Hbow
par Cony

> plates-formes
> officielle
> 1 joueur
> tout public

e \olre
Mmission...

La gentille a
été capturée
par les
méchants.
Courez,
sautez,
virevoltez et
distribuez de
gros coups de
masse pour
la libérer !

PlayStation.2

Editeur
THQ
Développeur
THQ
Prix
60 € environ

Tak 2

Le sceptre des réves

HEROS MALGRE LUI

APRES UN PREMIER EPISODE EN DEMI-
TEINTE, TAK REVIENT POUR DES AVENTURES

ENCORE PLUS LOUFOQUES DANS LE

MONDE DES REVES .

Les plumes servent a baliser la route et vous
redonnent de la vie. Ramassez-les toutes !

Certaines plates-formes sont assez
inattendues : sautez sur le bide de cet ours en
train de se gaver de miel.

ak, le fabuleux héros du clan
T Poupounounou, dort

tranquillement sous un arbre.
Alors que les membres de sa tribu
tentent, en vain, de le réveiller, une
voix dans son sommeil lui apprend
qu’une princesse a été enfermée par
un monstre dans un donjon obscur.
N’écoutant que son courage, Tak
tourne les talons et refuse de s’en
méler, prétextant que c’est toujours
la méme histoire et que, de toute
facon, il va bient6t se réveiller.

Erreur: s’il ne délivre pas la
princesse prisonniére du monde des

motivé, il se met en route.

ULTRA CLASSIQUE

Vous dirigez Tak dans des
environnements en 3D remplis de
pieges, de bonus, d’ennemis et... de
plates-formes | Pour combattre, le

La descente des rapides en tonneau est un
moment assez speed. Ayez les bons réflexes !

réves, il ne se réveillera jamais ! Enfin

Les insectes utilisés comme projectiles
endorment ou mordent les adversaires et
déclenchent des mécanismes.

Cony
Oui, mais...

Si Tak n’apporte rien
de neuf, sa réalisation
impeccable et son
gameplay intuitif en font un jeu
agréable. Les phases en véhicules
relancent Uintérét de aventure.
Les niveaux sont variés, 'univers
délirant est soutenu par des
séquences en images de synthése
assez droles. Hélas, le doublage
de plétre qualité ne permet pas
d’en profiter pleinement. Un jeu
sympa qui ne se prend pas au
sérieux mals qui se situe loin
derriére des références comme
Ratchet & Clank.

héros utilise un bois de cerf pour le
corps a corps ou lance des projectiles
sur les ennemis éloignés. Coté
acrobaties, il peut réaliser un
double-saut ou planer dans les airs.
En chemin, il récupérera de
nombreux objets (insectes, fruits
ou cristaux), avec lesquels il
composera des potions Juju pour
débloquer des bonus. Avant de
réaliser ces mixtures, il faudra au
préalable en trouver la recette.
Certaines séquences mettront vos
réflexes a rude épreuve, comme la
descente de rapides en tonneau.
D’autres demanderont de la précision
comme le passage aux commandes
d’une catapulte pour en mettre plein
la téte aux assaillants. Des boss
gigantesques sont aussi au rendez-
vous. Simple et fun, Tak 2 s’adresse a
tous les amateurs de jeux de plates-
formes, tant qu’ils n’espérent pas en
faire leur nouvelle référence. ™

JOURBILITE
REALISATION
BANDESON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
CONSOLES+ / MAI 2005 .




~ Testé par
Julo

> action/tactique|
> officiel
> 1 joueur
(2 joueurs
online)
> tout public
> adaptateur
broadband

© .

Dirigez deux
groupes de
quatre
soldats en
milieu
urbain, dans
un jeu basé
sur un
simulateur de
Parmée US!

Editeur
THQ
Développeur
Pandemic
Prix
60 € environ

. CONSOLES+ / MAl 2005

Full Spectrum Warrior

LA GUERRE, LA VRAIE

DE NOS JOURS, LES EXCLUSIVITES NE SONT PLUS CE QU’ELLES ETAIENT,
ET FULL SPECTRUM WARRIOR DEBARQUE FINALEMENT SUR PS2 !

On enchaine méme les objectifs avec
une certaine jubilation... jusqu’au
moment ol tout devient répétitif.
Lorsque la traversée de rues
dangereuses ou la prise a revers
n’auront plus de secret pour vous, que
vous manierez vos deux équipes avec
une efficacité redoutable, vous vous
rendrez vite compte de la rengaine des
situations. Mais FSW reste un trés bon
titre, original et unique en son genre.
La réalisation a perdu de sa superbe
avec ce passage sur PS2, mais la
jouabilité et I'lA restent de bon niveau.
Notez enfin que le mode online est
toujours de la partie. @

’ossature de cette simulation repose |
Lsur un véritable simulateur de i
combat urbain de I'armée E
américaine, auquel les développeurs de I
Pandemic ont ajouté un tas de choses !
pour en faire un jeu. Concrétement, !
vous dirigez deux équipes de quatre -
soldats grace a un systéme de curseur
et d’ordres. Loriginalité venant du fait E
que vous ne contrdlez réellement aucun .
des soldats en particulier... un peu L
comme dans un RTS en fait. 1
LA GUERRE TRANQUILLE '
Le jeu est tactique et ne pardonne -
aucune erreur: une seule balle peut E
suffire. Vous devrez ainsi vous exercer !
avec un long tutorial pour assimiler les !
rudiments des techniques militaires. Un |
passage obligé pour progresser en i
mission. En gros, il faudra apprendre a E
utiliser ’'environnement pour se mettre &
a couvert, a faire feu sur des position i
ennemies pour permettre a l'autre J¢
équipe de traverser un carrefour,
a utiliser les grenades... Lorsqu’on
maitrise toutes ces techniques, la
progression devient vite trés efficace.

Les voitures représentent une bonne
protection... mais pas indéfiniment comme les
sacs de sable.

Dans certaines phases de jeu, la
grenade s’avére étre le moyen le
plus efficace.

Julo
Oui!

Pavais beaucoup aimé
FSW sur Xbox... Et ce
malgré la répétitivité
des actions qui peut lasser.
Aujourd’hui, son gameplay reste
original (voire unique) et bien
pensé pour que je m’y remette
avec plaisir ! ’adaptation PS2
souffre d’une baisse de régime
en graphisme et en frame rate,
certes, mais rien n’entache la
jouabilité. Enfin, le fait de ne pas
diriger réellement 'un des
soldats pourra rebuter certains
bourrins, mais les plus tacticiens
se régaleront !

Face a des chars, vous pouvez demander un tir
de mortier en appui.

e cercle jaune désigne une zone de feu nourri.
Lautre équipe pourra passer derriére vous ou
prendre l'ennemi d revers.

JOUABILITE
REALISATION

DUREEDEVIE
LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Repérez les lieux visités pour trouver
des cachettes. On ne sait jamais
quand on peut en avoir besoin !

[est

Teste par
Cony

Haunting Gmun

CACHE-CACHE MORTEL

CHEZ CAPCOM, ILS VEULENT NOUS FAIRE FLIPPER I LAISSEZ TOMBER
ARTILLERIE LOURDE ET EXPLOREZ UNE AUTRE FACETTE DE 'HORREUR.

> action/aventure
> officiel

> 1 joueur
> adulte

© fion.

Amnésique,
Vous errez
dans un Grondez ou félicitez Hewie, vous améliorerez Pas de barre d’énergie: si vous étes blessé, les
chateau ainsi votre complicité avec lui. couleurs s’atténuent, jusqu’au noir complet !
terrifiant ) i ) g
ol sont F iona s’éveille enfermée dans une sert pour blessef, distraire ou retarder
f % cage d’un sous-sol sordide. Elle ne ses agresseurs. A l'occasion, elle utilise
i erme% VOs sait plus qui elle est, ni ce qu’elle les éléments présents dans certains
sofwem’s- fait ici. Prés d’elle se tient un homme lieux afin de se «venger» de ses
Survivrez-vous difforme qui se repait de restes ennemis et de leur faire mal. Uatout
pour humains. Elle parvient a s’échapper majeur de Fiona reste cependant Hewie.
découvrir la et constate qu’elle est prisonniére d’un Dés lors qu’elle sauve ce superbe chien
Vérité? chateau. Le monstre lancé a sa blanc, il devient son garde du corps.

poursuite 'oblige a se cacher dans une
chambre. L3, une mystérieuse femme
apparait et lui explique qu’elle est

la survivante d’un accident de voiture
qui a co(té la vie a ses parents, maitres
de cette étrange demeure dont elle est
l'unique héritiére.

COURS APRES MOI...

Vous dirigez Fiona dans les piéces du
chateau a la recherche d’indices et
d’objets vous permettant de progresser
vers la liberté. Vous devrez éviter des
piéges, échapper a vos poursuivants et

Usant de caresses, de remontrances et
de viandes grillées, Fiona lui ordonne

de la protéger, d’attaquer, ou d’examiner
un lieu. Ensemble, ils plongent dans les
ténébres et affrontent les pires horreurs
pour découvrir la vérité. Un trip
angoissant, servi par une belle
réalisation et un scénario élaboré. M

Cony
Oui, mais...

J°al bien accroché a
Pambiance, proche de
Clock Tower. On se
sent fragile, démuni, alors on
flippe, on court et on se
planque... Le stress! La présence
de Hewie est une excellente idée,
sa gestion est nickel et ses
attitudes réalistes. Par contre, au
niveau de la progression, ca
coince. enchainement
probléme-solution n’est pas
toujours logique. On voit ce qu’il
faut faire, mais rien ne marche et
on tourne en rond sans deviner
comment s’en sortir... Frustrant!
Du coup, on perd patience et
Pintérét de Paventure finit par
s’estomper.

eﬁ \

,%‘ b

action/aventure

JOURBILTE
REALISATION
| BANDE-SON
DUREE DE VIE
LE PLUS

Editeur résoudre quantité d’énigmes. Fiona n’a LE Moms

Capcom pas d’arme. Lorsqu’elle est poursuivie, Les enigmes deca

, elle doit se dissimuler dans des endroits el
Développeur : NOTE GLOBALE

tion sombres, se cacher sous un lit ou dans :

—_LP : un placard... La fuite n’est pas sa seule
b . parade: elle récupére (ou, le cas Pour accéder d une zone, découvrez le mot : .

60 € environ e

échéant, crée) des objets dont elle se

qu’il vous faudra graver sur une plaque.

CONSOLES+ / MAl 2005 .




[est

Teste par
Cony

> aventure
> officiel
> 1 joueur
> adulte

Voyagez
entre deux
époques sur
les traces
d’un
psychopathe.
Mangez
léger, le
tueur ne fait
pas dans la
dentelle!

Editeur
Microids 2

Développeur
MC2
Prix

60 € environ

. CONSOLES+ / il
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SUR LES TRACES DU TUEUR

VOUS SORTEZ DE MATH SUP, ET VOUS TROUVEZ ENFANTINES LES ENIGMES
DE SILENT HILL? PASSEZ AU LEVEL SUPERIEUR ET PREPAREZ ASPIRINE !

¥ ¥ ictoria Mc Pherson, agent du FBI,
%‘f enquéte sur une série de

© meurtres atroces dont les
victimes sont des femmes. Tout
commence par une expertise médico-
légale. Dépéchée sur les lieux d’un
crime, Victoria rassemble les preuves:
empreintes, traces de sang, cheveux...
Puis, elle se rend a son bureau pour
faire son rapport. Lors de ces
séquences, la progression est tout a fait
instinctive. On comprend ce que l'on
doit faire en discutant avec les
protagonistes, et l'histoire se déroule
ainsi jusqu’a ce que Victoria rende visite
a son peére. L3, elle découvre au grenier
le récit d’'une enquéte menée par son
grand-pere Gus, détective privé dans
les années 20. A partir de cet instant,
vous jouez alternativement Gus et
Victoria pour constater que les deux
affaires sont liées.
ENIC ER HARD
Le jeu mélange aventure et point &
click. Vous dirigez votre personnage
dans un environnement géré par des
caméras fixes, et que vous explorez de
fond en comble. Lorsqu’un élément du

4

-
] -
b A

]
1

1
¢ les scénes de crime sont sordides, voire
! choquantes. Ne pas mettre sous tous les yeux!

décor est interactif, un symbole
apparait vous permettant de I’examiner
ou de vous en saisir. A certaines
occasions, vous zoomerez pour regarder
les objets de plus prés ou pour qu’ils
interagissent avec ceux de votre
inventaire. A ce moment, vous disposez
d’un curseur que vous déplacez sur
I’écran. Ce principe est également
utilisé pour résoudre les énigmes.

Si ’'enquéte est agréable et logique,

¢ les casse-téte, extrémement difficiles,

+ font office d’obstacles destinés a

! augmenter la durée de vie.

i La réalisation générale est sympa, celle
i des persos nettement moins. M

Lors des dialogues, vous avez le choix entre
des questions professionnelles (G) ou
personnelles (D).

Cony
Non!

J’ai tout de suite
accroché a ’ambiance
morbide et aux détails
assez crus du début de
P’aventure. Tout s’enchaine
logiquement, on s’amuse...
Jusqu’a la premiére énigme.
Ensuite, c’est toujours la méme
chose: on progresse, puis on
bloque une heure pour crocheter
une serrure ou mettre une grue
en marche. Ces puzzles trés
complexes plairont peut-étre a
certains, mais, pour moi, ils
brisent le rythme de aventure
et n’ont rien de ludique.

=

Lorsqu’un élément sort de l'ordinaire, une
icéne apparait. Allez voir ca de plus prés!

Incarnez le grand-pére de Victoria et plongez
dans les années 20 pour découvrir les origines
du tueur,




ENTREZ DANS LA GRANDE BOUCLE DU DON DE PLAQUETTES

DIMANCHE Z?r MAI
0 1- X
Q‘\\ 3¢ édition
\‘b Q,
Q n war,

12H30 : rassemblement général
pour rejoindre I'une des deux parades
Seul, en famille ou entre amis, retrouvez votre cortége a
* |'hdpital Necker 151, rue Sévres - Paris 15€

e |'hdpital Saint-Louis 1, avenue Claude Vellefaux - Paris 10€

13H30 : départ des deux Parades Musicales

pour sillonner les rues de Paris en musique !

{7HOO : assistez av ¢rand Concert Gratuit

e Place de I'Hotel de Ville
De nombreux artistes, chanteurs, musiciens et
chorales se mobilisent avec vous pour faire
entendre la voix des malades.

SINGAPOUR

Pour combattre la leucémie, rejoignez-nous et mettons-y dv ceeur !

& Association
.laurettefugain.org L aurette

99/103, rue de Sévres - 75006 Paris Fugaln

Informations sur la leucémie,
le don de plaquettes, la moelle osseuse
et la recherche sur les maladies du sang




HBOR

Teste
sur PS2
par Julo

5Py Vs. 5py
ESPIONS SADIQUES

> plates-formes/action > officiel > 1-4 joueurs (local, Lan et online) > tout public
> multitap et adaptateur ethernet 3

Interactive

A

jeux vidéo. Cette sympathique antiquité
vidéoludique a été remise au godt du

titre, c’est

le gameplay...
Un mode solo
a été inclus, mais

prés une longue absence, les deux
héros-cultes de Mad Magazine
sont de retour dans le monde des

ou en posant des pieges... On ne peut
que constater, et c’est bien dommage,
que la formule fun d’antan n’est pas
ressuscitée... Avant de passer aux
oubliettes, le jeu est repéché in extremis
par son petit prix et son mode online. M

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON

Développeur
Vicious Cycle
Prix
20 € environ

jour avec des graphismes en 3D.
Malheureusement, le jeu n’en demeure
pas moins assez moche et,
technologiquement, a la bourre ! Vous
me direz, 'important, dans ce genre de

plate-forme de bas étage.

Spy Vs. Spy ne trouve son

sens qu’en multi. En gros,
i il s’agit de tuer son

1

]

i

i

1

1

i

2% 3 s

| il se résume a de la
i

;

]

i

1

i

i adversaire avec une arme

DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

Testés par Cony

PS2 et Xbox :

Editeur
P — 2K Games
| FIRST TOFIGHT [ wmnt
| - Développeur
| Destineer Studios
Prix

 ,~6 45 € environ

CLOSE COMBAT -

Editeur
Développeur

Prix
‘ f4 60 € environ
SPLINTER CELL -
CHAOS THEORY

UbiSoft

___ UbiSoft

> infiltration > officiel > 1 joueur

ans ce FPS calqué sur

FIRST TO FIGHT
Rainbow Six, vous incarnez

> FPS/tactique > officiel
> 1 joueur

D un agent des forces
spéciales. Epaulé par vos collégues
(que vous dirigez grace a un
systéme d’ordres ultra simple),
vous allez une nouvelle fois partir
pour le carnage. Graphiquement,
c’est pas mal, mais, au niveau de

'animation, c’est 'horreur...
Bourrin et répétitif. W

NOTE GLOBALE

. ConsoLes+ / MAI 2005

e nouveau Sam Fisher
Ldébarque sur GC. La réalisation

est aussi soignée que sur Xbox
et PS2, mais moins spectaculaire.
La gestion du pad est impeccable,
ce qui donne un gameplay ultra
souple. Laventure et le principe
sont identiques aux autres
versions. Incontournable !!!
Dommage qu’il ne soit pas online
(mais c’est pas si grave). M

NOTE GLOBALE
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Editeur
MC2
Développeur
Babylon Software
Prix
60 € environ

RPM TUNING

> course/tuning > officiel
> 1-2 joueurs

e tuning a la cote en ce
Lmoment. Cela dit, ce RPM ne

fera pas la gloire de ses
développeurs. C’est moche, a
peine maniable. Mais c’est gavé
d’options de tuning. Du coup, les
squatters des parkings Auchan de
tout le Pas-de-Calais prendront
leur pied en foutant des néons et
des amplis 1000 W dans le coffre
de leur caisse virtuelle, et pour
pas un rond. W

NOTE GLOBALE

Editeur
UbiSoft
Développeur
___ UbiSoft
Prix
45 € environ

GAME BOY ALNANICH

LA REVANCHE
DES HOODLUMS

> plates-formes > officiel > 1 joueur,

e nouveau Rayman utilise
c une 3D isométrique, bien

réalisée, mais qui pose des
problémes lors des affrontements :
il n’est pas toujours évident de
faire face a ’ennemi. Le principe
mélange toujours plates-formes et
action dans un univers
enchanteur. Speed et fun! M

NOTE GLOBALE




LES SOLUCES

30 pages de SOLUCE
_San Andreas

ell 2 Xbax : efimi
100% CORSOLES, 100% )[l!, 100% ’UI

SOLUCE COMPLETE
- Spunter Cew
PanporA ToMOROW

o FF

|E!‘ man IN'& IWL 100% PUR b

#’ NINTENDO DS

e v Brothers in Arms ... ~Adeuxdoigts du plaisir...
y i e . Call of Duty ~...  +Mario6qDS, le test

En direct du japon

L)

SOuuce :
FinaL Fantasy H-2 (sume)

SOLUCE COMPLETE -
> [Mission IMPOSSIBLE :
OPErRATION SURMA ( PS2, HBoK)

SOWCE COMPLETE - 32 PAGES
- FinAL FANTASY H-2

BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
B 804 - 60732 Ste Genevieve Cedex - Tel.: 0344.6243.55

Réf./Nom Prix* até Montant T e R B e Prenemie s dvi st ns
C+n° 156 / 451156 7,80 € X Adresse
C+n° 148 /451148 780 € X
C+ n° 147 / 451147 7,80 € oot L T e R R T S e L e R e e
C+n° 146/ 451146 7,80 € X Code P | Vil
C+n°145/451145 7,80€ X ode OSta l | | | | l |Ie ................
- ACTRITIIRR SeG SN Sl RS e Datede Naissance : 1 st 1 jL 1 1 1|
Ci-joint mon reglement de © ...oeeeeeveveresssssscsssssssisins euros a I'ordre de Consoles + Signature :
Q Chéque bancaire ou postal
Q Carte bancaire dont voicilenuméro:l | | | JL L L Lot bt jebd j
* Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre carte bancaire pres de la signature.
Date d’expiration de macarte:L_1_1 1 | CB montant minimum de 15,60 € (* port inclus)

* Offre valable jusqu'au 30/06/2005. Je recevrai ma commande dans un delai de 4 semaines apres enregistrement de mon reglement

Conformément a larticle 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'acces et de rectifi ation aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement
de votre demande d’abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieuremen t pour d'autres e T R LR e i vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : =]




[est Yoshi Touch’n Go

Guider du bout du
stylet bébé Mario, et lui
forger un passage

a travers les ennemis,
les bombes et les
falaises escarpées.

oshi Touch’n Go sera
Y disponible en France au

mois de mai. Et il serait
dommage de s’arréter a son
apparence délicieusement
enfantine. Car ce titre
regorge d’idées flamboyantes,
souvent inédites, qui font
que l'on commence
gentiment, du bout du
stylet, et que l'on y revient
pour tenter a chaque fois
d’améliorer non seulement
son score, Mais aussi sa
technique. Ce Yoshi-la, tout
comme Zoo Keeper, posséde
un réel charisme ludique. On
accroche tout de suite.

. ConsoLes+ / mAl 2005

H L\
Editeur
Nintendo
Développeur
__Nintendo
Prix
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40 € environ

QUAND LE STYLET DEVIENT LE PROLONGEMENT NATUREL DE LA MAIN, ON CROIT
HALLUCINER ! INNOVANT, TOUT SIMPLEMENT.

Acte I, sceéne 1: on dirige
bébé Mario qui tombe du
ciel, accroché a trois ballons
gonflés a bloc. Le stylet
dessine une trainée de
nuages et invite le bébé a
emprunter le chemin balisé.
Sauf que le moutard est lent,
et que les nuages s’effacent
un a un, tandis que les
ennemis attaquent en vol
piqué... Les données a
prendre en compte sont donc
multiples, et, pour tracer
une bonne trajectoire, il faut
un zeste d’anticipation et
une bonne dose de stratégie. T SRR
On découvre qu’il est Baby Maria
possible d’encercler un trois petits
ennemi pour le coincer ou le Si les trois é
transformer en bulle abritant
une piéce d’or.

SOUS LA DOUCEUR, LA RAGE
Le peu de niveaux est
compensé par 'apprentissage
du parcours. En effet, il faut
s’y reprendre a plusieurs fois
pour venir a bout du trajet
tout en améliorant son
score. On guide aussi Yoshi
qui jamais ne s’arréte, et
qu’il faut conduire a bon
port, avec bébé Mario sur
son dos. Ne vous fiez pas aux
couleurs pastel et 3 la
joliesse ambiante, la
moindre erreur est fatale !
Yoshi Touch’n Go se joue des
contraintes, en laissant
Uinitiative prendre le dessus.  Attention a
Celle de choisir le chemin qui  vent efface
semble le meilleur, de

[SCoRE > plates-
[cYcT7 I 998 p
9&5 2 formes

® @ > officiel
L 2 - | 2 12
2 joueurs

> tout
public

0 s‘adaptent au
nt, shooter un
des fruits...

v
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Le nombre de points collectés
lors de la chute de Baby Mario
détermine la quantité de missiles
alloués a Yoshi.
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Ce morfale de Yoshi avale un max de fruits (quitte a les chercher
entre les bombes) pour les transformer en ceufs. Classique. le |
nombre d’ceufs alloués dépend du score obtenu au tableau oii Baby
Mario tombe du ciel. Economisez les projectiles, car les attaques i
@’ennemis sont plus virulentes en fin de parcours, et les fruits a l
transformer en ceufs sont perchés a d’'improbables endroits.
2
8
Z
:
§
i
L
i
i

¢

o8 .
A ) &y 1 Qe
annssas®” ¢

une partie indique
infailliblement le degré
d’implication dans le
jeu. Eh bien I3, je n’al
pas arrété de crier...
(biiiiiiiip), chaque fois
que mon perso mourait.
il n’y a que cinq niveaux,
dont un multi. Sauf que
quand on recommence,
chaque fols, le parcours
est différent. Du coup,
pas de danger que la
routine s’installe. Outre
une difficulté bien
concue et finement
dosée, Yoshi combine le
plaisir de jouer a I'état
pur avec 'apparition de
nouveaux concepts.
Trop bon, mais trop
court!

ES NOTES

JOUABILITE
Clest comme si on était né avec
un stylet entre les mains.
Parfaitement intuitif.
REALISATION 7« % /< 7' /c
Couleurs rigolotes, scrolling
vertical puis horizontal.

Une réalisation simple.
BANDESON 7« kK /¢
Aussi entrainante qu’un morceau
d’accordéon un soir de 14-uillet.
Youpi, tralalere!

DUREEDEVIE 7 7 & ¢
Une difficulté subtilement

% %k Kok 5

I distillée afin de pousser a
On pointe le stylet sur 'écran ameliorer son score.
pour indiquer la direction du I Figh
missile balancé par Yoshi. En Ijj_
avant les high-scores ! [ Ualchimie totale stylet + écran

réinventer son parcours a
chaque nouvelle tentative.
Intense sentiment de
liberté... Et tout ca sur une
console portable. On regrette
quand méme le faible
nombre de niveaux
(seulement cing). Cette
modicité est toutefois
compensée par un mode
deux joueurs fiévreux (oh
oui, il m’a mis la fievre

pendant des heures et des I
heures ). Les perspectives
d’évolution sont
nombreuses, on peut refaire l
un méme parcours en

inventant chaque fois un l
nouveau chemin vaporeux.
Alors, on dit merci qui?
Merci Nintendo, pour faire
déborder d’interactivité et
d’innovation ta petite
console. Ca fait plaisir! =

tactile qui crée un surprenant
gameplay.

(JLEMOINS |

Cing niveaux, cC’est peu (mais
Pexercice est si plaisant qu'il rend
accro).

NOTE GLOBALE
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Teste par
karine

4] PaLrRIUM

Editeur
Nintendo
Développeur
Mitchell
Prix
30 € environ

Teste par
karine

Editeur
Nintendo
Développeur
Namco
Prix

40 € environ
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Polarium

Il est possible de créer son propre puzzle et de

le

nvoyer a un de ses potes, en mode salon.

noon

On trace des
lignes avec le
stylet pour faire
disparaitre les
éléments noir ou
blanc.

LE TETRIS DU PAUVRE

> réflexion > officiel > 1-2 joueurs > tout public

ouaaarf... Pardon, je m’étais
endormie. Je m’essayais a
I . Polarium. Polarium, déja rien

que le nom... Enfin, bref, se dépatouiller
dans des carrés en noir et blanc, tel est
notre calvaire. Pour ce faire, on déplace
un cube en 3D sur les carrés blanc ou
noir pour les faire disparaitre. C’est
aussi peu évident a expliquer
gu’ennuyeux a jouer. Bon, y a quand

méme des défis, genre faire disparaitre
une figure imposée. Mais rien n’y fait,
on a juste envie d’un truc, c’est
d’éteindre la console. Et puis tous ces
carrés, c’est pas trés funky ! On peut
méme créer son propre plateau de jeu.
Super ! Ensuite on se lance, pour
résoudre son truc. Bon, faut dire que je
n’ai pas l'esprit trés cartésien. Ceci
explique peut-étre cela. ™

looooooeGon

X

Une réflexion en noir et blanc, ou comment
trouver l'équilibre entre le yin et le yang.

BWEIIE_\B!,
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Mr Drillec Drill Spirits

CA CASSE PAS DES BRIQUES

> réflexion > officiel > 1-5 joueurs > tout public

r Driller est un classique des
salles d’arcade, et on peut dire
2 que le double écran lui sied a

ravir. On débute a la surface de la terre,
puis on creuse les petits blocs

multicolores, en tentant de les coller les

uns aux autres pour les faire
disparaitre. Des capsules d’air disposées

Un petit tour
au Driller
Store permet
de choper des
bonus, comme
la capacité de
garder plus
d’air.

1
1
]
1

Cing persos
sont a
débloquer
dont Puchi le
chien. Certes
lent, mais il
consomme
moins d’air.

sur le chemin doivent impérativement
étre absorbées afin de poursuivre
convenablement la plongée vers le
centre de la terre. Evidemment, on

i évitera de se prendre des cubes sur la
i tronche! Mais il n’est pas toujours aisé

de garder 'ceil sur les deux écrans. Cing
modes de jeux sont [a pour varier les

plaisirs, avec des missions, qui peuvent
étre accomplies en mode pressure.
Celui-ci fait apparaitre sur I'écran du
haut un boss, qui nous fonce dessus, et
que nous avons la possibilité de
shooter. Pour se fournir en bonus, on
peut fréquenter la petite boutique du
Driller, et augmenter sa vitesse ou sa
résistance aux chutes de pierre. Sympa,
mais pas renversant. &

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREEDEVIE
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DS

Testé par
Kkarine

Editeur

Electronic Arts
Développeur
Electronic Arts
Prix
42 € environ

Teste par
karine

Editeur
Nintendo
Développeur
Gameloft
Prix
40 € environ

Tiger Woods PGA Tour
CA MANQUE DE SWING

> simulation de golf > officiel > 1-4 joueurs > tout public

e stylet pourrait étre le
Lprolongement métaphysique du
club de golf. Il n’en est rien.

Electronic Arts nous sert un plat sans
saveur, qui peine a se hisser au niveau
des épisodes précédents - alors que la
franchise Tiger Woods était synonyme
de qualité. Ici, on ne fait pas dans la
précision.
Si I'écran

En fin de
trajectoire, le
mouvement
doit étre
fluide.

Langle sous
lequel on

frappe la
balle influe

surla
précision.

GREATSWING

Asphalt Urban GT
COURSES URBAINES TIEDES

supérieur de la DS permet de visualiser
le green, celui du bas nous convie a un
exercice assez bizarre. On frotte une
jauge de boost avec le stylet avant de
réaliser un geste en forme de U pour
puter... Du coup, lier fluidité
d’exécution et trajectoire idéale n’est
pas une mince affaire ! Un caddie
distille ses conseils, en vain. On déplore
également la pauvreté du graphisme,
tout juste
correct, avec
de jolis pixels
icioula. ™

U'écran inférieur
offre une vue
aérienne du
parcours, que l'on
peut visualiser a
tout moment.

> course arcade > officiel > 1-4 joueurs > tout public

course. Fort bien; mais il y a un hic:

il s’agit d’une transposition d’un
titre N-Gage, et, du coup, coté
graphisme, c’est pas vraiment la teuf...
Non que, par ailleurs, le titre soit dénué
d’intérét. Pour piloter les vingt-cing
bolides licenciés (Lamborghini,
Hummer,
Audi...), on
fonce

La DS accueille son premier jeu de

Pécran du bas
ne sert que de
support au
tracé de la
course, avec la
position des
concurrents.

De jolies figures aériennes sont possibles a
divers endroits du circuit.

le coup demarre sur un elan ascendant Plus
on commence tot, plus le coup est puissant.

KK
bt B 0% 0

NOTE GLOBALE

direct sur le mode arcade. La conduite y
est agréable, avec de bonnes petites
sensations de glisse, des accélérations a
la Need For Speed et des cascades
aériennes a la Burnout. Le mode
championnat est complet, avec trente-
cing épreuves et tout plein de tuning
sympa a débloquer. Certaines courses
se déroulent en ville au milieu d’un
trafic soutenu, sauf que 'on peine a
anticiper, car on ne distingue pas trés
bien les véhicules. Le titre aurait gagné
a étre vendu moins cher. ™
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JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE
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RFESEE Splinter Cell=

—

ST

| CHRAOS THEDRY

Editeur
__UbiSoft
A Développeur

| R /g
FaeN © rx
~ 4 60 € environ

3 of

.

SPLINTER CELL - CHAOS
THEORY... EN FRANCAIS,
CA DONNE A PEU PRES
« CELLULE D’ECLAT -
THEORIE DU CHAOS ».
J'Al BEAU REFLECHIR,

JE NE VOIS PAS OU ILS
VEULENT EN VENIR...

| conduits d’aération,
pirater des ordinateurs,

| victoria...

’est assez marrant, mais
j’ai dans mes
mfréquentations un ami
qui a acheté le précédent
épisode de Splinter Cell juste
pour son mode réseau, Julo
pour ne pas le citer. Bon,
c’est vrai que dans le genre,
ce mode a cassé la baraque.
Au lieu de reprendre le vieux
cliché du deathmatch et
autre capture the flag qui
commence a vieillir, chez Ubi,
on a brainstormé comme des
malades pour pondre un truc
qui sorte de l'ordinaire.
AAIS PAS TROP

Comme on ne change pas une
formule qui gagne,
les développeurs ont eu
la présence d’esprit (ou la
flemmardise, mais on ne leur
en voudra pas) de conserver
le mode versus quasiment tel

g CONSOoLES+ / MAI 2005

i quel. A savoir, une équipe de
deux espions qui s’infiltre
dans un complexe pour

remplir des objectifs divers

! (piratage de données, pose de
; bombe...). Le tout en vue a la
, troisiéme personne, avec un

arsenal limité qui empéche

i tout bourrinage, mais, en

! contrepartie, une mobilité

! optimale qui permet de se

1 faufiler dans les faux-plafonds
. et les conduits d’aération. En
i face, on a une équipe de deux
' mercenaires, armés jusqu’aux
' dents pour stopper les

; espions, que l’'on dirige a la

; premiére vue facon FPS

i classique. Malgré le manque

i de nouvelles maps (six

! originales et cing issues du

i précédent volet mais

i revisitées), la sauce prend

i encore, et la tension reste

E élevée. Bref, on se marre des
! heures durant rien qu’avec ce
i mode. Mais la nouveauté, ce
; sont les missions solo en

i coopération. Au lieu de s’en

-

A deun, les embuscades sont faciles a mettre en place. Ft tripantes a souhait.

¢ tenir au mode deux joueurs

! habituel, les développeurs ont
i poussé linteraction, jusqu’a

i rendre U'entraide pour ainsi

. dire obligatoire. Ainsi, pour




Teste Sur HROH-UVE : notre avis

I 3
q0ui !
i Bien que,
dans le genre
i infiltration, je
l préfere le trip
fantasque de Metal
l Gear Solid, en réseau,
] Splinter Cell remplit a
" i merveille son role.
' p- On rentre dedans ! Déja,
o 2 __ | | en mode versus, dans
é‘ = N la peau de Pespion
: ——————— | | fourbe qui s'infiltre ou
i F Quelques passages se jouent a la seconde pres. D'ou I du mercenaire bourrin
Lintérét d’une synchronisation parfaite avec le coequipier. qui tire a vue, on
Question environnement, l 5 eclaot: ! Avecl’ ar;'ivee
on a droit a plein de trucs 1 u mode coopération,
différents. Supeeeer! LG to I | e Se re Sse rre l méme s’il trouve ses
Qui dit réseau dit Internet. Du coup, il faut signaler le site mis en place par limites et peut devenir
UbiSoft. Tout y est ou presque. Les caractéristiques du titre, les personnages de I répétitif une fois qu’on
la saga, les mouvements de Sam Fisher le poseur ultime, des bonus divers du connait les maps par
genre fond d’écran et une bande dessinée pas dréle mais gratos. En bonus, l cceur, on est assuré de
» si on dique L oii il faut, on peut écouter une partie de la bande-son composée I vivre plusieurs heures
& par Amon Tobin. Le tout grice 3 une interface bien pensée et esthétiquement de fun. Moi qui ai réve
‘ dans Pesprit du jeu. Il y a dix ans, c'était ce qu’on appelait de Pinteractivité. I toute ma vie de faire la =
B De nos jours, on appelle ¢a un site web... les temps changent. courte échelle dans un ; 9
l g:l:;:i::!ol’);acz::t ’ie dis §
. 4
. La vue . Le coup de | § banco! =
" thermique T Pordinateur e
vous rendra environ un - e = virtuel, j'avoue l » ..C._
million de services. A peu pres, hein... : que j’ai eu du I IES HBI'ES
1 mal G m’y faire. COMMUNAUTE $. 8.0
- Mais bon, c’est Le jeu vient de sortlr donciln ya
v W : beau, et c’est ce ! pas beaucoup de monde (surtout
K ‘~§- ot . i 3 qui compte... l pour le mode coop’ dailleurs),
’ -y - S on? mais vu le succés du titre, ca ne
i -y ; - | | peut que changer!
SERVEURS
- : l Ca tourne a merveille. Pas de Iag
A ni de probleme de connexion, et
avancer dans les niveaux, francophones. Du coup, il est I une gestion du classement et des
En mode versus, la visée laser est pratique on est vraiment ensemble : plus facile d’ajuster avec l clans simplifiee. Seul probléme,
(méme si elle ne s'impose pas, car la on fait la courte échelle a son : précision les actions menées les chargements un peu longs.
maniabilité est deja super au point). compére, on l'aide a en commun. Techniquement, l
descendre en rappel... aussi, ca tourne LE PII!S
DEUX SAM FISHER, impeccablement. Pas de l Le choix de la langue, la qualité
MILLE POSSIBILITES ! ralentissement, des des serveurs et le mode
C’est rigolo, et ca suppose possibilités de création de I coopération.
une véritable synchronisation clan simplifiées; mais, hélas,
entre les partenaires. Celle-ci ¢ une interface vraiment ' LE MOINS
est tout a fait possible, grace ¢ austére. Au final, si ce n’est I Le manque de nouveauté du
au casque-micro, bien sdr. pas une révolution du genre, mode versus qui finalement
Et c’est la que la possibilité de le mode réseau de Chaos l n'apporte pas grand-chose.
choisir la langue de son 1 Theory est une superbe
interlocuteur prend toute sa plus-value, qui rallonge de l NOTE GLOBALE

Faire la courte échelle, ca me renvoie a valeur. En effet - et c’est assez ! maniére conséquente la durée z n

mes années de maternelle. Sauf qu’on rare pour le souligner-, dans de vie du titre. C’est bien en
n’égorgeait pas Linstit” apres.. les options, on peut choisir de | solo et c’est bien en ligne...

jouer uniqguement avec des Que demande le peuple? & l
CONSOLES+ / MAI 2005 ‘



surfez idiot

avec Angel

ENCORE UN MOIS OU LA DEBILITE EST A HONNEUR SUR LE NET. GRACE A CETTE SELECTION DE HAUT NIVEAU, VOUS POURREZ
JOUER GRATOS, ENTRAINER VOTRE CERVEAU POUR LES EXAMENS DE FIN D’ANNEE, AUGMENTER VOS REFLEXES DE MANIERE _
SIGNIFICATIVE ET TRAVAILLER VOTRE DEXTERITE. A NOTER AUSSI LES VIDEOS DU POTE DE PNK (BERNARDO), VERITABLES ACTES
DE REBELLION CONTRE LA SOCIETE MODERNE, OU BETISE INTEGRALE, C’EST AU CHOIX.

LE SITE DU MOIS
www.skimcrash.com/

2005_infos1-ter.htm

Vous connaissez Austin Powers ?
Vous connaissez les skimboard
(petite planche de surf) ? Eh bien,
VOous ne serez pas décu par les
aventures du célebre Auskim
Powers. Auskim Powers, c’est un
peu le roi de la classe. Pantalon
moulant vert fluo, chemise a fleurs
seventies a donf, et démarche de
castor, c’est un peu notre Hulk
Hogan a nous. Uindividu s’exerce a
des acrobaties de grand-pére dans
toutes les fontaines publiques
parisiennes. Attention, la police du
gout n’est pas loin. Mais comme on
le dit chez nous du coté de
Brenhlaleu: ca vaut le regard. ™

DU TRAVAIL POUR LES NEURONES

www.killsometime.com/games/game.asp?
Game=Free-The-Balloon
Si vous lisez cette rubrique régulierement, vous vous

souvenez peut-étre de ce jeu de réflexion extraordinaire dont

je vous parlais le mois dernier. Eh bien, la suite est sortie.

ils sont bien plus
faciles que le

VOS neurones vont

je suis fan. M

JONGLAGE NOUVELLE GENERATION

Il'y a trois nouveaux
niveaux. Globalement,

précédent, mais c’est
toujours aussi fun, et

devoir s’agiter. Perso,

www.koreus.com/files/200406/jonglage_stylo_doigt.html

La premiere fois que j’ai vu cette vidéo, je n’en croyais pas

mes yeux. D’ailleurs méme maintenant, j’ai encore du mal a

m’y faire. Une telle dextérité pour faire tourner le stylo

autour de la main, c’est carrément dingue. Visiblement, c’est
devenu une vraie discipline puisqu’il y a méme des forums ot

les mecs se prennent la
téte pour savoir quel est le
stylo le plus approprié
(Veffaceur est parait-il
parfaitement équilibré).
Cela dit, d’autres font
mieux ici, mais, je sais pas
pourquoi, je sens que les
images sont trafiquées... M

SAMOURAI VERSUS COW-BOYS

jp.shockwave.com/games/actions/rangiri/
rangiri.html
Ily a deux choses dont tout le monde réve:

vendre des kebabs avenue de Clichy et devenir
samourai pour tuer des cow-boys. Ici, c’est le
deuxiéme souhait qui se réalise. Avec la fleche
gauche, vous contrez les tirs et, avec la droite,
vous balancez un coup de sabre. C’est classe et
super bien réalisé. Maintenant, il ne reste plus
qu’a espérer que quelqu’un ponde un simulateur
de kebab. ™

200 KEEPER GRATUIT

www.2flashgames.com/f/f-231.htm
Quand je pense qu’il y en a qui-paient
une DS 150 euros pour jouer a Zoo
Keeper, alors qu’on trouve une version
en Flash super gratuite sur le net.
Quais, d’accord, pour la mobilité c’est
pas top; trimballer son PC dans le
métro n’est pas toujours évident, mais
la radinerie a un prix qu’il faut savoir
payer | Et, bien sdr, pour le jeu en
multi, vous pouvez oublier. ¥

g m L ® ]
KEEFER

i S R 3
|(_)L\<D-.mﬂn .

SUR LE FIL DE LA SOURIS
www.t450l.com/play_flash.php?
ID=1092

Voici 'équivalent « du mec bourré qui
doit rentrer chez lui », mais en version
funambule. Le principe est le méme,
sauf que, cette fois, on est sur un fil
avec une perche sur laquelle des
oiseaux se posent et déséquilibrent le
tout. Une variation minime en fin de
compte qui relance l'intérét. Ily a des
records qui vont tomber, je le sens. M




Pour toutes informations
contacter nous au : 0160 16 42 32

[

lIVlAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

\;\m

;Padesu'PC

Coque transparente
1 Crystale, Violette.
| —" 1930€ Tel.
| 4 Joueurs : 24.90€

Gamecube -

| Adaptatour Manette C. Mémoire 1019 B. : 39.90€
| GCsurPC(usb):19.90€ ¢ memoire 251B.:29.90€

Playstataon 2

Passe les jeux Imports PS2 I

s

Swap Magic Disc +
Slide Card : 25.90 €

PSZsurPC(usb)
1 manette : 9.90€
Coque PS2Flip-Top 2 manettes : 16.50€
19.90€ 4 manettes : 24.90€

Console et jeux : Tel.

GB Advance F2A Linker le plus fiable des copieurs GBA !l

TF1, M6, Arte, Jeux GBA, DivX, MP3
France 2-3, etc...  sur Compact Flash I!

sur votre GBA It &
" Pack64Mb :45.00€
. Pack 128Mb : 75.00 €
Pack 256Mb : 95.00€
Pack 512Mb : 145.00 €

Comp. GBA, GBA SP et DS
F2ALi uss Pack1Gb :249.00€

TV Tuner SECAM Super Card : 69.90 €
GBA et GBA SP:59.90 € + cartouche vierge (GBA /| GBA SP)

]hd“%“”l

“

Sega Satumn Jap : Tel.  Turbo GraphX Pal: Tel.  PC Engine Jap : Tel. - : e

Pour toute question,
n'hésitez pas a nous contacter!

= =
Livraison sous 24h/48h
QOuvert du Lundi au Vendredi de TOhOO a 13*\00 et de 14h00 a 19h00

Internet ;: www.fl-games.fr

Puassex commande par CB, par telephone ou par cheques / mﬂnda's Arficles
par courrier a ﬂ-gumes.l'r BP 30 91390 Morsang sur Orge

o~

SEGA-NINTENDO-SONY 4§
NEC-SNK

'R - 4 66, rue des Tanneurs
; 59000 Lille
Tél: 03 20 42 96 73
Horaires: le Lundi 14h00 - 19h00
du Mardi au Samedi 10h30 - 12h00 / 13h00 - 19h00
Email : gameswave@gameswave.com

e

Fax: 03 20 42 85 29

‘szpwvezégabmanmmmbsjametbswmlmponquevwsmhemz
*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat.
‘Twsnosmsontdamhmmedesstodsdsmnibbsetnoswsmmévsauesmméavw
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" Edito
Remake...

PAR KAMUI

Pour certains
éditeurs, proposer
SR ENELES
d’anciens hits est
devenu un excellent
moyen de remplir des
plannings un peu vides. Le
principe est simple : il suffit de prendre
un titre a succes de la fin des années 80
ou du début des années 90, et de le
remettre au golt du jour, graphiquement
et musicalement. Les exemples sont
nombreux. A commencer par Sega et sa
collection « Ages ». ’éditeur a méme
ressorti Fighting Vipers. Falcom n’est pas
en reste avec la saga Ys dont des
remakes apparaissent quasiment tous les
deux mois (voir p. 140). Chez Square-
Enix, les refontes de Dragon Quest
envahissent les rayons a raison d’une par
an (Dragon Quest V cette année)...
Les jeux d’aujourd’hui entrainant la
nostalgie de demain, chaque jour qui
passe voit grossir a liste des candidats a
une remasterisation. Le phénomene n’est
donc pas pres de s’arréter. Pourtant,
jamais un remake ne sera a la hauteur de
nos souvenirs, jamais il ne re-créera cette
étincelle qui brilla dans nos yeux a notre
premier grand RPG. Leffet de surprise lié
a la découverte d’un monde nouveau est
absent, et pour cause. Deviendrais-je
mélancolique ?
Pourtant, j’avoue que ces remakes me
font craquer, et je ne suis pas le seul.
Souvent, se les procurer ne se justifie
absolument pas ; cela tient davantage de
la madeleine vidéoludique que de la
raison. Mais la nostalgie est
définitivement le pire ennemi de
’homme et... de son porte-monnaie.

Tous les mois, Consoles+
vous offre un artwork !

Des éditeurs malins ressortent des jeux
de notre enfance, comme Ys IV. Nous,
on en retrouve les illustrations
d’origine. Avis aux nostalgiques.

CONSOLES+ / MAl 2005 ’




Koei

EN REVENANT A SA SOURCE D’INSPIRATION CHINOISE (LE TEXTE CLASSIQUE « LE ROMAN DES

TROIS ROYAUMES »), OMEGA FORCE VA-T-IL NOUS OFFRIR A NOUVEAU LALLEGRESSE DES DEBUTS,
L'IVRESSE DES BATAILLES, LA DOUCE SENSATION DE LA LAME FENDANT LES GUERRIERS DECHAINES
REUNIS EN MAREE HUMAINE ? TOUTES CES QUESTIONS TROUVENT AUJOURD’HUI DES REPONSES.

> \otre mission..

Dans un des trois
royaumes (Wu, Shu ou
Wei), choisissez un
noble guerrier.
Remplissez les missions
du Muso Mode pour
que sa destinée
s’accomplisse.

) Développeur

a série Shin Sangoku
L Mus6 (Dynasty Warriors

chez nous) se voyait
enrichie d’un nouvel épisode
tous les ans - sauf en 2004,
quand ses développeurs
préférérent explorer le Moyen
Age japonais, avec Sengoku
Mus6 (Samurai Warriors). Les
fans de la geste chinoise

-

v

.

)

Cao Pi, un des petits nouveaux, et sa redoutable double épée. Au total, on

étaient impatients, et ils
avaient raison. Shin Sangoku
Musd IV ne décoit pas! Il
s’inscrit dans la démarche
habituelle : aux personnages
que U'on connait déja viennent
s’ajouter de nouveaux héros.
DE GROS EFFORTS

Ainsi, on en apprend chaque
fois un peu plus sur les
guerriers légendaires. Ils sont
aujourd’hui quarante-huit

&
i N
Les « classique
bénéficient @

s 3

,(. i d

retrouve quarante-huit guerriers légendaires.

. CONSOLES+ / MAI 2005

]

i (persos cachés compris).

i Premiére constatation, le jeu
i est nettement plus joli.
! La 3D est mieux gérée .
! et de gros efforts ont
1 6té faits pour affi
i sans ramer uné'¢
E de personnages
! nouveautéSignifi
1 opus est
1 Sélectié
i combétta

Le Kakusei en marciel
fHoment dechainezvo

Ling Tong et son nunchaku. Efficace,
méme... contre une armée entiére !



Certains combattants (ici Zhang He) frisent le ridicule...

La querre en tandem

Le mode deux joueurs est encore plus fun
qu’avant, principalement grace aux derniers
calibrages du gameplay et de quelques
trouvailles. Certes, il y a du brouillard et pas mal
5 de disparitions, mais quel pied de traverser les
lignes ennemies a coups de double Muso!

Lorsqu’on joue d deu, la technique de Kakusei est
du genre imparable.

Leffet
brouillard
est

y génant..
sauf
quand il

4 fait
mauvais
temps.

Un double
Muso,
~ aussi

" appelé
technique
du Zan
Puy Quan.

Les tigres!Maif, ici, on n’estpas !

Classique des cl :
Musé, qui beneﬁcie de
mouvements de can

fil des missions, il mettra
capacités a votre dispo
et, tout comme votre
général, il dispose d’un
up: en progressant, de
nouvelles aptitudes se

découvrent, parmi tesauetles, )

par exemple, la capacite de
se régénérer. Et, surtout, avec
son aide, vous pouvez sortir
un gigantesque combo, le
Double Musd, ratissant tout
sur votre passage.

0 TEMPS, SUSPENDS TON VOL
Coté bestioles, les éléphants
se controlent plus
facilement; des tigres (qu’on
ne peut malheureusement
pas chevaucher) vous
suivront aussi, tels de gros
matous. Sangoku Muso IV
reprend donc les bases saines
du deuxiéme volet, en
gardant des idées du
troisieme. Mais le top de la
nouveauté est le Kakusei. Il
s’agit la d’un item a trouver
durant les batailles et qu’il

'----“..-.‘s-‘-‘-'--',

poseuts: c'est ca la classe Sangoku

|-"‘“’°“""t

meilleurs de la série, et
le plus facile d’accés aux
novices. Aprés un
troisieme volet quelque
peu décevant, Omega
Force reléve le niveau:

|
:
g
§
l panache! Le studio
rappelle au monde du
I jeu vidéo qu'il est le
| meilleur pour les
beat’em all, pour ces
| combats colossaux et
palpitants, avec un
| maximum d’ennemis
convergeant dans un
l “espace compact et qu’il
faudra pulvériser.
/ I N’acceptez aucun clone,
: I Sangoku Musé IV, c’est
¥
§
|
B
i
g
B
g
I
B
i

e les chevauche pas.

Part de la guerre!

(LESNOTES |
JOURBILITE & o & &

Le controle est bien plus souple
qu'avant, et les sauts sont mieux
géres.

REALISATION 7 * % % ¢
La 3D a été entiérement remise a
jour. Fini les ralentissements
quand Pécran est plein a craquer!
BANDESON & % k% v¢
De ce cote-la, rien a signaler,
toujours du rock aux accents
ethniques.

DUREE DE VIE & % o % ¢
Un des points forts du jeu est le
plaisir qu’il procure lorsqu’on
déblogue les bonus.

Incarner de vieux guerriers

est vivement conseillé de
garder pour les grandes
occasions. En effet, un simple
appui sur R3, et 'écran
s’obscurcit. Vos adversaires I de game design.

ralentissent, vous laissant

largement le temps l I]]IDIIII—
d’enchainer sur un boss. C’est I On aurait aimé encore plus de

ca, le bullet time sino-féodal. nouveautés, de persos, bref de
Bref, c’est tout sauf réaliste, I tout, toujours plus!

mais, en tout cas, ¢a ne
mangue ni de panache ni de
classe. Ajoutez des maps et
des terrains vraiment réussis, I
et vous saurez que vous étes
devant un trés bon cru. B I

Ce jeu reste toujours le meilleur
beat them all, une véritable lecon

NOTE GLOBALE
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Teste par
kamui

> baston 2D
> import

> 2 joueurs

> tout public

O fin.

Dans un jeu
de baston 2D
tout ce quily

ade
classique,
vous devrez
venir a bout
de vos
adversaires a
coup de low
kick, high
punch, furies
et tout le
toutim.

P'dyS(atmn.P 3

Editeur
Sega/Samy
Développeur

Dimps

Prix
65 € environ

.z »

U fenserom

Metense

Pour utiliser d fond les barres de furies, livrez des combats.

The Rumble Fish
PETIT POISSON TONNERRE

DANS UN MARCHE DU JEU DE BASTON 2D MORIBOND, CHAQUE
ECLAIR D’ORIGINALITE EST BON A PRENDRE. MEME S'IL
S’ACCOMPAGNE D’IMPERFECTIONS.

our une raison probablement
Pexcellente, un petit paquet de

combattants s’affrontent en
combat singulier sur une méme ligne.
En d’autres termes, ils se bastonnent
en 2D. The Rumble Fish vient tout
droit du jeu d’arcade développé par
Dimps - studio qui a signé rien moins
que les DBZ Buddkai. Ce qui fait le
point fort (ou faible, selon les gots)
du titre, c’est 'lanimation. On dirait du
cel-shading traité en 2D. Résultat : les
personnages ont un peu l’air de
pantins (comme dans Earnest Evans, si
VOUus connaissez) ; mais avec une
gestion des collisions traitée comme
jamais dans un jeu de baston 2D.
Dommage collatéral de 'expérience,

v,

Sheryl nous vient du futur (de Rumblefish 2).

. CONSOLES+ / MAI 2005
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Kamui
Oui. mais
Oui,

The Rumble Fish est un
jeu mi-figue mi-raisin,
chiant et intéressant a
la fois. C’est comme quelqu’un
qui auralit pris des calmants aprés
s’étre enfilé des excitants, une
espéce de léthargie frénétique.
Les défauts sautent aux yeux (les
personnages, d’'un manque de
charisme patenté, sont
ridiculement peu nombreux).
Mais il s’en dégage une volonté
de faire un peu nouveau, ce qui
est louable. Bref, un gentil jeu.
Patience, le second arrivera t6t
ou tard et rectifiera le tir.

¥
ORIl E

L

1 Wi
GARNE

Zen fait un lacher de ki qui envoie du boudin a
fond les pastéques.

les combattants sont trop petits, ce
qui donne un coté cheap au visuel. En
fait, on est devant une ambiguité
technique intrigante.

LA BARRE DE FER

Une autre originalité de Rumble Fish,
tient au systéme de barres de furies,
gérant l'attaque et la défense
indépendamment. Les coups que 'on
donne remplissent une jauge, et ceux
que l'on recoit, une autre. On peut
alors disposer de furies d’attaque et
de défense, et méme des deux a la
fois. C6té menus, on a droit au
minimum. Signalons la présence de
personnages inédits, dont certains
sont issus de Rumble Fish 2, dispo en
salle d’arcade. W

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

28 8.8 8¢
& B DA
Sk ok eyl

LE MOINS

NOTE GLOBALE

Lintroduction est en dessin animé, efficace.




Teste par
kamui

> action/RPG
> import
> 1 joueur
> tout public

O,

Brandissez
vos deux
sabres pour
découper vos
ennemis et
Creusez-vous
la téte pour
élucider
quelques
énigmes.

- Editeur -
Square-Enix
Développeur
Square-Enix

Prix

65 € environ

Nettement
plus
amateur de
combats
qu’autrefois,
Musashi
découpe a
présent ses
ennemis.

Musashi - Samurai Legend

GROS POISSON VOLANT

C’EST REPARTI POUR UNE AVENTURE ROCAMBOLESQUE DE MUSASHI,
LE SALE GAMIN SAMOURAI PLEIN D’ENTRAIN MADE IN SQUARE.

le; ‘technique; ennemies s’apprennent i’essen el de la que‘té de

moyen de combinaisons de boutons Musashi consiste a récupérer des
emberlificotées. épées sacrées.

rave Fencer Musashi, ca vous dit
B quelque chose ? Petit action-RPG

de U'ére PSone, son succes, au
Japon, était sans doute lié a la démo
du Final Fantasy attendu a ’'époque.
Nos amis du Club de [’économie sur TF1
diraient qu’il s’agissait d’un « hit
conjoncturel ». Et voila que, quasiment
en catimini, débarque un nouveau jeu
Musashi, reprenant le concept délirant
de ce samourai alternatif. Notre héros,
avec quelques cheveux en moins mais
toujours dessiné par Tetsuya Nomura,
se retrouve dans un palais placé... sur
une baleine volante. Il viendra en aide
aux gens retenus prisonniers un peu
partout dans le monde et déjouera les
plans de I'infame Gandrake.
DU XP DANS L’AIR
Le jeu a subi quelques changements,
passant désormais en cel-shading facon
manga (faisant songer a DBZ
Budokai3). Cela tombe bien, car
'univers de Musashi est assez
angulaire. La progression s’est

rapprochée du RPG traditionnel, et les
niveaux sont assez longs et répétitifs.
Les fondamentaux sont la, tout comme
’humour grand guignol (un peu
comme dans Radiata Stories) accentué
par un doublage de comédiens qui en
font des tonnes, a la limite de la roue
libre. Loin de se placer sur le méme
plan que Zelda, il permettra a votre
petit frére de rester une quinzaine
d’heures peinard, s’il tient jusqu’au

- bout de 'aventure. B

Lintro, stylisée, dynamique et fun, en met
plein les mirettes.

Kamui
Oui. mais...

Musashi sort d’abord
aux USA avant d’arriver sur le sol
japonais. Le « cceur de cible » n’a
pas trop changé: le pré-
adolescent et "amoureux de

JOUABILITE * Kk Kk T
REALISATION 00 & & ok
BANDE-SON S 8 & G
DUREE DE VIE > kK v

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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aventure

IMPOR

Teste par
Kamui

> aventure
> import
> 1 joueur
> junior
> pratique du
japonais
indispensable

Sur une ile
apparemment
déserte,
déjouez les
énigmes et les
embiiches qui
se mettront
en travers de
votre chemin.

Editeur
Nintendo
Développeur
Cing
Prix
65 € environ

Hnother Code

MAUPITI

NINTENDO S’ESSAYE AVEC ANOTHER CODE A UN NOUVEAU GENRE
INEDIT SUR DS, ET DE MANIERE GENERALE, PLUTOT RARE SUR CONSOLE.

casse-téte et jeux d’aventure

« a l'ancienne »: ceux ou le joueur
clique sur de jolis écrans 2D. Si vous
étes un roublard du PC, Myst et les
jeux Sierra ou LucasArts vous viennent
en téte. Eh bien, Nintendo et Cing se
proposent de faire revivre cet age d’or
sur sa console au double écran.
CLICK & POINT
Ashley Mizuki Robins, treize ans, se
rend sur ['ile Brad Edwards pour
rechercher son pére, un savant porté
disparu. Tres vite, elle découvrira que
quelque chose se trame la-bas... Il se
pourrait méme que l'ile soit hantée.
Le concept est simple. Avec ’écran
tactile, on dirige Ashley en différents
endroits du jeu, tandis que sur 'écran
du haut s’affiche ce qu’elle voit, tout
du moins les endroits clefs. Appuyez
sur « inspecter », et hop, gros plan sur
ce qui est vraisemblablement une
énigme. Viennent ensuite les casse-

l maginez un croisement entre

D le
fantome
amnésique,
vous suit
pendant un
bout de
temps
durant vos
recherches.

B
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Plutot
glauque,
Another
Code brise
avec les
codes
habituels de
Nintendo.

téte (cela va du puzzle a recomposer
au code a déchiffrer en passant par des
carnets a griffonner). En plus de cet
aspect purement Myst, [’écran tactile
est utilisé pour les manipulations
courantes: lancer un objet, tourner
des manivelles, soulever quelque
chose qui vous bloque la route, etc.
Tout est assez instinctif et malin.
Cerise sur le gateau, la réalisation est

Les
dialogues
(et certaines
phases
spéciales) se
font au
moyen
d’une DS
virtuelle.

Myst, 7th Guest et des bons vieux

King Quest (voila qui ne nous
rajeunit pas!). Il se fond dans
une ambiance japonisante des
choses auraient pu étre
améliorées (comme la souplesse
des menus), mais le résultat est
quand méme envoiitant. Pour
peu que les histoires de fantomes
vous tentent, tentez U'expérience
Another Code ! Souhaitons qu’il
sorte en France...

La difficulté
des casse-
téte est
graduelle,
allant du
basique

au ardu.

intéressante, mélant style manga pour
les personnages et réalisme détaillé
pour les décors. Ces derniers sont
d’ailleurs parfois carrément de qualité
photographique. C’est tout
bonnement fabuleux. Ce premier jeu
d’aventure pure et dure est une
réussite qui vous embarque au ceeur
d’une aventure, glauque, inoubliable
et éprouvante ! Quel trip! W

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Certains items

DS vous seront g :
d’une grande # BP L1 i ; 0 que oui! Tout
aide, comme le = B " - -] simplement un des
moreor o RN REn S LI g
détruit un peu g i T S z moment. Le concept de ce casse-
tout au pif. [ ' T brigues est malin et original.
M' " Les parties s’enchainent et nous
. "' scotchent des heures durant.
- 3 ' Il faut se rendre a ’évidence,
T%Ste DQF o le défi proposé, le mode quatre
amui m a) teos Fmd Ol joueurs fantastique, les bonus a
-a 0 LL I  débloquer qui augmentent la

METS TES BAS AUSSI! momewiece

5 5 5 Rez en font un incontournable.
CE TITRE SIGNE BANDAI SE VEUT TRES « HYPE ». INUTILE DE RESISTER: La créme de Paction-réflexion!

E | | TOUT LE MONDE EST OBLIGE DE TOMBER SOUS LE CHARME.
> import ﬂ vant méme sa commercialisation,

> 14 joueurs Meteos avait bonne réputation.

> tout public Cette estime repose sur deux Ambiance
> multijoueur hommes. Le premier, Testsuya shoot them
avec une seule Mizuguchi, créateur du génial et trés up pour
cartouche original Space Channel 5, mais surtout une

traversée
des
planétes.
En hard,
il faudra
relever de

du fabuleux Rez. Le second, grand
créatif également, se nomme Masahiro
Shiroi, un ancien de HAL, a qui 'on doit
Kirby et Smash Bros quand il ceuvrait
pour Nintendo. Le buzz autour de

e \/Olre Meteos repose exclusivement sur ces

action/reflexion

MISSION...  deux personnalités hors du commun. vrais defis.
BRIQUES AU DECOLLAGE!
Assembler Comme pour tout bon jeu
des rangées d’action/reflexion, le concept est
de briques simple, mais efficace. Des briques de

horizontales couleur arrivent par paquets dans la
et verticales zone de jeu, et il faut tout mettre en

contre un ceuvre pour les empécher d’atteindre le - - "
ami qui finira haut de ’écran. Pour ce faire, il faut, a R e =
% l’aide du stylet, déplacer verticalement Le jeu d quatre. On peut choisir qui Fon veut
par vous hair. les briques entre elles et aligner des frapper en priorité en appuyant sur les carrés
rangées d’au moins trois briques de a gauche.

méme coloris, verticalement ou
horizontalement. Les piéces en question
se changent alors en combustible et
montent vers le haut de U'écran,
soulevant les pieces situées au-dessus.
L’opération réussie, les briques en
question atterrissent chez l'adversaire.
I’idéal consiste a réaliser des combos
pour espérer en faire décoller un
maximum, car plus il y a d’unités, plus
Editeur c’est lourd. En fonction de la planéte
Bandai affrontée, la gravité varie beaucoup,

Développeur cr.ézfmt a]nsn différents typesAde :

Eoterbitemont dlfflculte_s. Un super cass.e-tete doté
—0‘————-—-, d’un habillage trés réussi et d’une

Prix . ambiance SF, type shoot them up old
65 € environ school, bienvenue. M

Les
décollages B LLILUIT S * % ok H ok

verticaux REALISATION * K %k T
ne vident BANDE-SON K %k ok

i DURGE D VIE ok k k
Pécran.

Dommage, LE PLUS
@ carils sont
& facilesa

produire. LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Hyoga devra reproduire la technique du Verseau s’il

veut 'égaler. Gare aux crampes !

Saint Seiya - Seiki Junikyi Hen
Un jeu cosmo-énergetique !

L’équipe au complet, réunie dans la maison du

Sagittaire, pour P'heure inoccupée.

NOUS EN REVIONS, DIMPS L’A FAIT: LE JEU DE BASTON ADAPTE DE
LA SERIE-CULTE LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE DEBARQUE ENFIN
AU JAPON, ET BIENTOT EN FRANCE.

ela fait des années que
CIes fans des Chevaliers du

Zodiaque se morfondent
en voyant défiler les jeux
adaptés de séries animées
nippones plus cultes les unes
que les autres: Dragon Ball Z,
Gundam, Hokuté no Ken...
Mais pas un seul jeu digne de
Saint Seiya. Finalement,
Bandai a chargé Dimps, le
studio a l'origine de la série
DBZ Budokai, de modéliser les
mythiques chevaliers de
Bronze en 3D. Evidemment, la
tache fut ardue, d’autant que
le scénario du Sanctuaire est
jalonné de multiples
rebondissements que 'on
retrouve ici. Preuve du sérieux
du projet, le jeu est doublé par
les acteurs japonais d’origine.
Est-il besoin de retracer

.COI’ISOLES+ / MmAl 2005

I’histoire ? Faisons tout de
méme un petit rappel. Face au
danger que représente le
Grand Pope, les chevaliers de
Bronze, protégés par Saori,
réincarnation de la déesse
Athena, se rendent en Gréce en
sa compagnie. A peine arrivée,
celle-ci se prend une fleche en
plein cceur. Les héros n'ont que
douze heures pour traverser les
douze maisons du Zodiaque
gardées chacune par un
chevalier d’Or a la puissance
démesurée. Un combat qui
parait plus qu’inégal, mais leur
cause est juste.

BRULE TON COSMOS!

Saint Seiya- Seiki |(niky( Hen
(Chapter Sanctuary en anglais)
s’annonce comme un jeu
d’action tres classique et d’'une

Editeur

Bandai

Développeur
Dimps

> baston
> 12 joueurs
> tout public

Bonus pour les fans: les pho
Saint Seiya.




faible, coup fort, garde, dash
et attaque spéciale... Aucune
nouveauté a prévoir de ce coté-
[3. En bas de 'écran apparait
une barre de Cosmos; plus elle
est remplie, mieux le chevalier

résiste aux assauts de ses
adversaires. Ce n’est que
parvenu au niveau trois de la
barre qu’il pourra lancer ses
«Big Bang Attacks ». Signalons
aux fans que, sur réservation,

Il est coutumier au Japon de recevoir tout un tas de bricoles et de cadeaux
lorsqu’on réserve un jeu. Le fan de Saint Seiya aura droit a un cache pour
memory card sous forme de modéle réduit de la boite sacrée contenant
Parmure d’or du Sagittaire. La taille de cet objet promotionnel colle pile
poil a celle des jouets de la gamme Myth Cloth. Encore plus fort, un
concours a été organisé pour permettre de gagner la figurine

du Grand Pope version Shun. Plus rare, tu meurs!

P EH DT
i ¢ |

sera fournie une boite collector
pour memory card a Ueffigie de
'armure d’or du Sagittaire.

Un bonus qui plaira aux
inconditionnels de la gamme
de jouets Myth Cloth (lire

’encadré)... Nous vous donnons
rendez-vous le mois prochain
pour le test et un verdict digne
de ce nom. En France, le titre,
distribué par Atari, devrait voir
le jour avant I'été. @

COonSoLesS+ / mAl 2005 ‘




Le Jet X, une technique d’épee. Pas tres japonais, mais

efficace quand méme. temps ! Remarquez, ca a Lair efficace..

Tant qu’a trucider des régiments entiers, autant le faire
avec grdce et panache.

Sengoku Basara
Samourais hurluberlus ?

inévitable.

prés trois Devil May Cry,
ﬂ on aurait pu penser que

Capcom avait épuisé le
concept du « héros-qui-
trucide-ses-ennemis-en-
gardant-la-classe ». Pas du
tout: il revient dans Sengoku
Basara - cette fois, dans une
version délirante.
Le scénario reprend des
éléments de la guerre civile
qui eut lieu au Japon aux
XVe et XVIe sigcles, ainsi que
des personnages historiques
- voici donc pour le Sengoku
du titre. Les personnages
historiques subissent,

. CONSOLeS+ / MAl 2005

Masamune Date se bat juste avec six epees en méme

Sanada se contente de deux lances. Suffisant pour

s’envoler vers la victoire.

Editeur
Capcom
Développeur
Capcom

Entre ces deux ego surdimensionnés, le combat était

> action > 1 joueur
> ado/adulte

CAPCOM DECLINE A TOUTES LES SAUCES SA GAMME
DE HEROS COOL ET STYLISES. AUJOURD’HUI, VERE
SENGOKU DEVIENT PRETEXTE A DES COMBATS
DELIRANTS. SAUREZ-VOUS GARDER LA POSE?

toutefois, un lifting radical, et
arborent un look et un
comportement « a la Dante »
- et voici pour le deuxieme
terme du titre, Basara, qui
désigne, en japonais, un
comportement extravagant...
RESIDENT MUSHA

Les comédiens recrutés pour
la motion capture sont
raccord avec ce parti pris
étonnant: c’est le modele de
Wakka (FFX) qui prétera ses
traits Masamune Date, et
celui de Kira Yamato (Gundam
Seed) qui sera Yukimura
Sanada. Pour U'instant, seules

\
Faire des moulinets avec sa lance,

cest commode pour se garder des
fleches.

S

Il ne faudra pas oublier, en plus
des generaux ennemis, les
nombreux fantassins !

ces deux figures légendaires
sont connues, sur les quinze
guerriers du jeu. Les
combattants auront un vaste
choix de techniques
mortelles, qui porteront
parfois des noms occidentaux
plutdt explicites (Jet-X, Death
Fang...). Sachant qu’aux
commandes de la
production, on retrouve
Hiroyuki Kobayashi (on lui
doit Devil May Cry et
Resident Evil 4), on peut
s’attendre a un jeu de
qualité. Attendons cet été
pour nous en assurer. B




] * :
Soulcalibur lll« =

Développeur

Lame de fond’ e

APRES UN DEUXIEME OPUS TOTALEMENT
MULTI-PLATES-FORMES, NAMCO SE DECIDE > l;a_ston 3D
K > 2 joueurs
A SORTIR UN NOUVEAU SOULCALIBUR, b
MAIS SEULEMENT SUR PS2. CA VA SAIGNER !

Setsuka,

de son
ombrelle
et son
couteau.

Les anciens seront au rendez-vous,
comme Taki et Mitsurugi.

“un des jeux de baston 3D
L les plus populaires de

tous les temps revient,
prenant de court ses fans. En
effet, pour changer,
Soulcalibur Ill ne sera pas
'adaptation d’un jeu arcade,
mais bel et bien une
création originale.
Autre nouveauté
de taille, ilsera 44

les précédents opus), qui
permet de rajouter un peu
de stratégie a Soulcalibur.
Peu d’infos ont filtré sur
’obscur World Competition
(ne vous faites pas
d’illusions, peu de chances
gu’il soit online!). Croisons N
les doigts pour que l'attente Le hulla-hoo
de ce nouveau hit en avec cerceau
puissance de Namco ne soit tranchant, c’est

la Japonaise utilisant un
combo « ombrelle + épée
courte », telle une traitresse
de film de cape et d’épée
japonais. Le plus intriguant,
Zasalamel, se bat dans un
tout autre style, a l'aide

% d’une énorme faux! Ce
qui fait aussi le
charme de

A Soulcalibur, ce

a priori sont ses pas trop longue... B dangereux.

uniquement W multiples

sur PS2. bonus. Avant k
Quant a une méme de ;
sortie connaitre sa

sur GC date de sortie, /

W on sait déja

\ qu’il y aura des
surprises. Attendez-
% VOus a un mode de

ou Xbox, seul
l’avenir nous le
dira (mais il ne faudra
pas trop compter la-

dont quelques nouveaux
venus. On connait déja Tira,
qui se bat au moyen d’un
cerceau coupant, et Setsuka,

imposées. Encore plus
nouveau, le mode Lost
Chronicle, évolution du mode
maitre d’armes (présent dans

"

3
Zasamel, avec sa faux Kafziel: un des nouveaux costauds du jeu.

dessus). . création ou de
LA GRANDE ; customisation de ,
FAUCHEUSE E '~ personnages et a un &
Au total, nous I mode Soul Arena, .
aurons pas ! ou il faudra gagner ¢
moins de i les combats en
vingt-cing i 8 utilisant des
guerriers, ! = techniques

1

t

1

1
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COURS DE ANNEE.

e titre Ys n’est pas
L inconnu des vétérans. Le

premier volet a débarqué
en France a une époque ou le
joueur choisissait son jeu en
se fiant aux photos au dos de
la jaquette. Les possesseurs
de Master System qui se
laissérent tenter par Ys prirent
une clague a la mesure de la
puissance épique de la série.
Imaginée par l'éditeur
Falcom, celle-ci connut des
conversions sublimes sur Nec,
PC Engine et CD-Rom au début
des années 90. Son gameplay
avait beau rester élémentaire,
son scénario passionnait,
l’aventure était totalement
immersive, fonciérement
différente... une vraie
ambiance heroic-fantasy, qui
s’appuyait sur la musique du
mythique compositeur Yuzo
Koshiro et de son DK band.

‘ CoNsoLES+ / MAI 2005

YsllletlV,Ys PSP |
Ys Destiny

LE REVIVAL LE PLUS INCROYABLE DE CANNEE EST SANS
CONTESTE LA FANTASTIQUE SAGA DES YS, DONT LES
REEDITIONS SE SUCCEDERONT SUR PS2 ET PSP AU

YsilletYs IV Ys

PS2 PSP
Editeur Editeur
Konami Taito

Développeur Développeur
Konami Taito

> tout public

Bref, Ys, c’est du culte en
barre. Depuis quelques
années, plus rien. Rideau. Ce
ne sont pas les rééditions du
premier et du deuxieme sur
Saturn et PS2 qui pésent
dans la balance.
Sur PC (support
favori de b
Falcom), on
a surtout
affaire a des |
remakes des \\__
premiers opus (dits
« eternal ») en coffrets. X
2005, ANNEE HYSTERIQUE &
Les éditeurs et leurs
banquiers se sont
concertés pour qu’en 2005 \
cela change, et que les fans
y laissent leur porte-monnaie.
Vous avez pu le voir, Ys VI, The
Ark of Napishtim (testé dans
ce numéro par 'ami Julo)
débarqgue sur PlayStation 2, et




7! sortie courant 2005

1
PSs2

PSP egalement

La PSP a droit elle aussi a son Ys, qui est exactement le méme que The
Ark of Napishtim sur PS2 testé dans ce numéro, page 112. Pefit plus: le
retour des personnages tout en SD (super déformé, petit format). Il

devait sortir au début de année, mais il a été reporté au mois d’awril.

HP 255/255

EXP 65535/65535 GOLD 05000 RING 134

Pour deviner ce qui débarquera tot ou tard sur console, il suffit de jeter un
ceil sur le monde du PC. En juin sortira au japon Felghana no Chikai. Une
nouvelle aventure, a ce qu’on dit, mais qui reprend des pans entiers de

Ys 1l pour les adapter en 3D pure. Une idée intéressante, qui fait de
Felghana no Chikai un candidat probable pour la PS2.

qui plus est, d’abord en
Occident. Konami a en effet
repris la licence des derniers
Ys sortis sur PC. Aprés
quelques modifications (une
intro en images de synthese,
le chiffre VI qui tombe),
I’éditeur japonais se décide a
s’embarquer dans la voie de
la nostalgie, et ressortira
quasiment le méme jeu sur
PSP. De son c6té, Taito
emboite le pas, en sortant des

remakes de Ys Ill et Ys IV sur
PS2. Ce dernier, basé sur la
version Falcom sortie sur
Super Famicom, sera refondu
pour la premiére fois en vue
isométrique. Cet engouement
de la part des éditeurs pour
un jeu aussi marqué « old-
school » et si peu exigeant
techniquement peut paraitre
étonnant. Il s’explique
aisément par la fidélité sans
faille des hardcore players! B

Ce pont me rappelle quelque
chose... Nest-ce pas la Ys Il ?

po:

i

Les piéges de la mine ont aussi
effectué le saut vers la 3D.

. Joli, mais ca

n’usera pas les
ressources de
votre super
carte 3D qui

" tue.
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Gya_kﬁ_tens_aiban
Unlimited justice

APRES AVOIR CREE LA SURPRISE SUR GBA, LA
SIMU DE TRIBUNAL GYAKUTENSAIBAN MONTRE
LE BOUT DE SON NEZ SUR DS. VOILA DES

PRETENTIONS RECEVABLES !

> simulation de procés > 1 joueur > ado

Les scénes importantes du procés
seront animées. Les invectives vont
fuser dans tous les sens...
Vcrime, et vous devez
vous défendre devant le
tribunal... Au pays du Soleil-
Levant, c’est typiquement le
genre de jeu susceptible de
cartonner. Deux volets sont
déja sortis sur consoles de
salon (et sur GBA). A présent,
c’est au tour de la portable
de Nintendo.
PAS D’OBJECTION,
VOTRE HONNEUR...
On en sait encore peu pour
le moment, mais le résultat
pourrait se révéler truculent,
car avocats, juges et accusés
ne cessent de s’envoyer des
invectives sur tous les tons.
I’éditeur fait saliver les fans
en livrant chaque mois
quelques détails sur cette
version DS tres attendue.
Tout le monde s’imaginait

que ce titre userait et
abuserait de I’écran tactile

ous étes accusé d’un

Editeur
__Capcom

Développeur
Capcom
i SO AC AN R R KU i
Mitsurugi, le rival de Naruhodo, Le double écran
sera d I’honneur dans le scénario vous évitera bien
« director’s cut ». des manips
laborieuses.

de la DS (pour dessiner des
portraits robots, par
exemple). En fait, ce qui se
confirme pour Uinstant, c’est
l’utilisation du micro de la
DS, dans lequel le joueur
pourra souffler, et, lors des
proces, interpeller de sa
propre voix le juge. Si on
joue en public, on passera
vite fait pour un schizo ! Pour
les fans des épisodes
précédents, sachez qu’il y
aura un bonus sur cette
cartouche: une enquéte qui
fait le lien entre les deux
premiers volets de
Gyakutensaiban. Une chose
est sire: quand le jeu sortira
aux Etats-Unis cet été, les
possesseurs de DS en
Occident ne seront plus
radiés du barreau! B

Gyakutensaiban, c’est avant tout une
galerie de portraits hauts en couleur. *




|
PS2

Télex...

Croisés bourrins

C'est le 16 juin que débarquera,
au Japon, Drag-on Dragoon 2. Il
s'agit de la suite d’un jeu connu
chez nous sous le nom de
Drakengard. Cette production a
lesthétique moyenageuse est un
croisement entre Dynasty
Warriors, pour les combats
bourrins, et Panzer Dragoon,
pour les phases de shooting.

Le cerveau au bout
du stylet

Nintendo souhaite élargir sa
gamme DS et étendre
l'utilisation du stylet. Cest ainsi
que verront le jour Brain
Training (un logiciel pour tester

’ile de Huffman, située
Ldans [’Océan Pacifique,

avec sa végétation variée
et sa mousson réguliére,
avait tout pour devenir un
Koh Lanta ou un Club Méd’.
Or, c’est le théatre de
conflits militaires sans fin,
qui nous sont racontés dans
la saga des Front Mission,
dont le cinquiéme est en
préparation. Et voila que
Square-Enix s’appréte a sortir
la version online de son jeu
de stratégie militaire fétiche,
en développement depuis
des années. Enfin !
L’APRES-FFXI
Bien entendu, Front Mission
Online ne sera pas un jeu de
stratégie « a l'ancienne » ou
'on déplace une formation
de robots guerriers sur un
quadrillage. Tout comme
dans Final Fantasy XI, U'heure
est a la personnalisation, et il

son Ql), un dictionnaire japonais
a reconnaissance d’écriture, et
des petits jeux de logigue, pour
a peine 2800 yens (20€ environ).

FMA pour les intimes
En France, la série animée Full
Metal Achemist rencontre un
franc succes; au Japon, cest de
la folie. Square-Enix, pas fou,
sortira cet été le troisieme
épisode sur PS2, basé sur une
histoire originale. Dans la foulée,
on retrouvera aussi FMA sur DS.

On retrouvera des scénes de guérilla
urbaine d la King Kong /

Bien répartir les tdches entre coéquipiers sera primordial.

PC

faudra se créer un
personnage humain avant de
songer a customiser le
Wanzer de ses réves. Aprés
avoir sélectionné son camp
(USN ou OCU) viendra le
choix crucial de la profession,
qui déterminera les bonus
dont vous bénéficierez lors
des combats.

TOUS EN LIGNE!

Le déroulement des batailles
a, bien s(r, été modifié, c’est
l’action en temps réel qui
domine. Il faudra former une
équipe bien équilibrée,
composée de spécialistes
divers (snipers, éclaireurs,
mécanos...) pour espérer
triompher. La stratégie sera
donc a ’honneur et les
combats promettent d’étre
intenses. Presque trois ans
jour pour jour apres la sortie
de Final Fantasy XI, I’éditeur
au « million seller » va

On pourra communiquer avec ses
partenaires via la radio.

primum

Front Mission Online
Uile aux robots

ENCORE ET TOUJOURS LA GUERRE... SAUF QUE CETTE FOIS-CI, VOUS NE SEREZ PLUS TOUT SEUL A
JOUER LES PACIFICATEURS DANS VOS ROBOTS COULEUR TREILLIS.

Anje.Rosty.

Le briefing a lieu dans cette salle.

> stratégie

temps réel
> nombre de
joueurs n.c.

~ B l2e01:09)

MAP.SELECTOR

Mary.Spears
SCRAMALEROHARD 4 TonyArian
Renofyers

i f

- ¥
& PhilliPppo.Bcu o=

1 my

‘ Editeur
essayer de renouveler les Square-Enix
performances records d’un Développeur
des MMORPG les plus joués Square-Enix

au Japon. B

Le hangar, la salle préférée des puristes,
la ot on forge la machine parfaite.

CONSOLES+ / MAl 2005 .



> action/RPG
> 1 joueur
> tout public

Editeur
Sony
Développeur
Climax
Sortie
Courant 2005

PSe

> tactique-RPG
> 1 joueur
- > tout public

Editeur
Enterbrain
Développeur
Tirnanog
Sortie
26 mai

ouvenez-vous de Climax! La
Scélébre équipe de développement

n’a plus donné signe de vie depuis
les derniers épisodes de la série Run
About et quelgues jeux Dreamcast. Et
pourtant, on lui devait des titres de
légende comme Shining Force ou
Landstalker... Elle revient aujourd’hui
avec, Tenchi no Mon, mélange de beat
them up et de RPG. Comme on pouvait
s’y attendre, les phases de combat sont
pompées sur 'ultra populaire série

enchi no Mon
Shining Muso

L}
]
1
1
1
]
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1
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1
1
]
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1
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]
]
1
]
]

Tout comme
Drakengard
et Chaos
Legion,
Tenchi no
Mon
repompe la
série des
Sangoku
Musé.

Sangoku Musd (Dynasty Warriors). On'y
retrouve les barres de furie a charger
pour faire le ménage; mais il comporte
aussi des originalités, comme la
customisation des combos. Sortant
dans le courant de 'année au Japon, il
devrait traverser les mers jusqu’a chez
nous. Il sera intéressant de voir ce que
donnera le premier jeu PSP de cet
éditeur culte, revenant sur le devant de
la scéne par la petite porte. Peut-on
survivre a sa propre légende? M

Des phases RPG, qui cassent la monotonie du
beat them up basique, sont incluses.

Berwick Saga
Lembléeme flambe !

uatre ans se sont écoulés depuis
u la sortie de TearRing Saga, un jeu

qui avait fait couler beaucoup
d’encre en son temps a cause des
nombreuses similarités avec Fire
Emblem de Nintendo. Lequel fut
débouté de sa plainte aprés
qu’Enterbrain a concédé de changer son
titre original, jugé trop proche (Emblem
Saga). Mais I’éditeur ne s’est pas
découragé et publie un nouveau jeu,
qui sort de U'ordinaire. Berwick Saga,
portant le sous-titre, facile a retenir, de:
« Lazberia Chronicle Chapter 174 », est
un tactique/RPG que l'on pourrait
qualifier de réaliste. En effet, ici pas de

Les combats,
simplistes, ont
" le mérite d’étre
clairs et

y rapides.
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magies pour ressusciter un soldat mort
au combat. Une fois qu’il passe l'arme
a qauche, c’est fini ! Le gameplay a été
modernisé et complexifié, avec des
cartes composées d’hexagones,
comme dans les wargames compliqués.
Avec un scénario intéressant et profond
et une multitude de personnages,
Berwick Saga sera un concurrent
sérieux de Fire Emblem GC qui, lui,
tente le pari de la 3D. B

Comme dans tout bon wargame de papa, la
carte est découpée en hexagones. Old School !

T

Parlez aux ennemis pour les recruter (comme
dans Fire Emblem).

Hors bataille, on se balade en ville, et on peut

intégrer une guilde.
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;PSZ Jap:
07/04 Saint Seiya 75€
14/04 Tengai Makyo 3 Namida 75€

PSP Jap:
07/04 Wipeout Pure 65€
21/04 Shutokou Battle: Zone of Control 65€

21/04 Romancing Saga 75€ 1%
21/04 Demento 75€ PSP US:
28/04 Metal Slug 5 75€ 12/04 Midnight Club 3 59€
28/04 Berwick Saga 75€ 25/04 Fifa Soccer 59€ b
28/04 Spectral Force Chronicle 75€ 01/05 Dead to Rights 55€ Crystal Seave (Blue)  Crystal Sieeve
12/05 Front Mission Online 75€ . 03/05 Hot Shots Golf 59€
19/05 Vampire Dark Stalkers Collection 75€  Eaadlesr 15/05 Grand Theft Auto 59€
19/05 Yu Yu Hakusho Forever 75€
26/05 Namco X Capcom 75€ i g L= Nintendo DS Jap:
26/05 Ys4 75€ 21/04 Naruto 3 59€
26/05 Garou Mark of the Wolves 55€ 21/04 Nintendogs 59€ L
26/05 Bomberman 59€ M
PS2 US:
06/04 Digital Devil Saga: Avatar Tuner 69€ Nintendo DS US: e
12/04 Dead to Rights Il 65€ 02/05 Egg Monster Hero 55€ Ty
26/04 Resident Evil Qutbreak 2 65€ 02/05 Dynasty Warriors DS 55€ g :
26/04 Stella Deus 65€ 02/05 Mobile Suit Gundam Seed 55€ Lt 1Y
01/05 Mstal Slug 485 59€ 17/05 Need for Speed Underground 55€ ¢ PSOne us neuf :
10/05 Wild Arms: Alter Code F 65€ : Chronocross 38 €
10/05 Haunting Ground 59€ Nintendo DS FR: Final Fantasy Tactics 38 €
24/05 Atelier Iris: Eternal Mana 65€ 06/05 Yoshi Touch&Go 39 € <o Final Fantasy Anthology, 7, 8 ou 9 38 €
26/05 Need for Speed Rivals 39 € ™ e, | Etc...
PS2 FR: ST
13/04 Death By Degrees 59 € : Gamecube Jap : N e
29/04 SNK Vs Capcom 29 € 20/04 Fire Emblem 75€
04/05 Enthusia Racing 59 € 29/04 Homeland 75€
01/05 Killer 7 75€
X-Box Us
11/04 Midnight Club 3 65€ i ___- - Gamecube US:
12/04 Dead to Rights Il 65€ A 01/06 Rainbow Six: Lockdown 65€
03/05 Capcom Fighting Evolution 55€ —Tl i 06/06 Medal of Honor:European Assault 65€
03/05 Forza Motorsport 65€ 33
31/05 King of Fighters Maximum Impact 55€ | ; WA ‘f” : Gamecube FR:
01/06 Rainbow Six Lockdown 65€ - . — 29/04 Star Fox Assault 59 €
XBOX FR: Dreamcast neuf :
22/04 Jade Empire 59 € Py Trizeal 69 €
29/04 SNK VS Capcom 29 € ", ! Last Blade 2 45 €
13/05 Forza Motorsport 59 € ".,‘;o-! Chaos Field 65 €
> Border Down 65 €
Game Boy Adv Jap: : Ikaruga 49 €
21/04 Ganbare Goemon 1&2 59€ Etc
21/04 Rockman Zero 4 59€
28/04 One Piece Dragon Dream 59€ Accessoires :
Swap magic dispo
Game Boy Adv US Freeloader Dispo
30/04 Pokemon Emerald 49€
23/05 WarioWare: Twisted! 49€ Saturn Jap :
23/05 Fire Emblem Sacred Stones 49€ Shining Force 3 Sce.2 69 €
Metal Slug 60 €
GBA FR: 3 LA Dragon Force 2 49 €
22/04 Yoshi's Universal Gravitation 39 € Etc..

Pour toute commande, un seul numéro : 01 44 64 70 18 ou sur papier libre a notre adresse!
Frais de port : 5,50 € en collissimo recommandg et 15 € en chronopost

53 Avenue de 1a République 75011 Paris Métro : Parmentier ou Saint-Maur Ligne 3 / bus 96
TEL 01 44 64 70 18 bu mardi au samedi 10n30/14h-15h/19h et le lundi de 14h 2 190

Les prix sont revisables sans préavis. Copyright auteurs respectifs,




Ile MOIS prochain |

LE REBUS FANTASTIQUE

DECOUVREZ LE REBUS CI-DESSOUS POUR SAVOIR OU C’EST QU’ON VA PROCHAINEMENT
GRACE A CONSOLES+.

Ne ratez pas Consoles+ n° 161
le 28 mai en kiosque!
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Films de protection
Chargeur allume cigare
Stylets tactiles
Bomers de protections de jeux
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ) Chiffon microfibre
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Nintendo leve le voile pp. IV & V

Le village de Toaru (début du jeu) p. VI

Le premier minijeu p. Vil
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The Legend of Zelda
(Nes, 1986). (Nes, 1987).



erclusif!

, 1 e tout noubeau
___ Zelva GameCube!

“eux mois avant la présentation officielle de 'E3, bien avant la

ji,sortie du jeu (prévu pour la fin de 'année) et en super

- exclusivité, Nintendo nous a ouvert les portes de sa maison
mere a Kyoto. But de 'opération : présenter le prochain

B Zelda, sans conteste LE titre le plus attendu sur

U GameCube. L'occasion pour nous de rencontrer son

créateur et méme - cerise sur le gateau - de parcourir

quelques niveaux avant tout le monde.

QUE DE PRIVILEGES !

Si j’exerce ce métier depuis sept ans, c’est un peu dans l'espoir
de participer a ce genre d’aventure sur la planete jeux vidéo.
Nintendo et Zelda; ces deux mots résonnent délicieusement
dans le cceur de tout passionné... J’ai toujours du mal a croire
que j’étais de ce voyage. Mes petits yeux brillent encore de joie,
comme a ’époque de mes premiers émois vidéo ludiques.

Naturellement, au-dela de ce pur bonheur personnel je ne vous oublie pas,
amis lecteurs. Croix de bois, croix de fer, je m’engage a vous faire partager
ma surprise et mon extase dans les pages qui suivent. Bienvenue dans la

- nouvelle - légende de Zelda'!

JULO ~

Ocarina of Time Majora’s Mask The Wind Waker The Legend of Zelda, titre provisoire
(N64, 1998). (N64, 2000). (6ameCube, 2003). (GameCube, 2005).

A\
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depotent

APRES LEPISODE WIND WAKER EN
TOON-SHADING (GRAPHISME
MIGNON, PROCHE DE L’ART NAIF), LA
SAGA ZELDA ADOPTE UN STYLE PLUS
ADULTE. UNE PREMIERE BANDE-
ANNONCE FUT MONTREE A 'E3
2004. DEBUT MARS A SAN
FRANCISCO, DURANT LA GAME
DEVELOPERS CONFERENCE, UN
DEUXIEME TRAILER FIT SALIVER
ENCORE PLUS LIMMENSE
COMMUNAUTE DE FANS.

Sur le net, tout le
monde s’arrache
le trailer du
nouveau Zelda. Il
en dit long sur Link
et ses prouesses
techniques.

remieres

DANdes-annonces

I lintenido [2ve fe boile

IR

| #eux quiont eu la
chance de jouer a
I qﬁ Ocarina of Time sur
N64 se souviennent avec
émoi des escapades a
cheval dans les plaines
d’Hyrule. Les mémes fans
se rappellent sans doute,
également, leur déception
toute relative au moment
de découvrir Wind Waker
sur GC. Le graphisme en
toon-shading de ce titre, de
qualité au demeurant, en a
déboussolé plus d’un... Sans
doute la raison pour
laquelle Nintendo a revu sa
copie en proposant un
visuel plus adulte dans le
prochain épisode. En
témoignent les deux
bandes-annonces
alléchantes diffusées

s son inventaire
] téte. Admirez le

Link traverse un ruisseau et se fait attaquer. Un arc, une fléche-bombe,
et le probleme devrait étre régle !

année, a la GDC de San
Francisco. Link y arbore des
traits sérieux et chevauche
a nouveau son cheval
Epona dans les vastes
plaines d’Hyrule redevenu
médiéval. Exit le toon-
shading, place a des
textures ultra détaillées,
plus vraies que nature,
pour un univers en 3D a
vous coller des frissons
dans le dos ! Un pur
bonheur pour les mirettes,
a mater sur le site de
Nintendo:
www.nintendo.fr.
ON VEUT LA SUITE!
Hormis ces trailers, tres
peu d’informations ont
filtré. Si bien que nous
sommes trés nombreux a
espérer la suite. Car,
qu’advient-il de Link, dont
oups d’épée et les
ambouclier sont

Lendroit n’est pas a
ces chiens-squelettes
mais Link n’a peur de
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d’une virulence
surprenante, aprés son
combat contre des
squelettes dans une forét
sombre, sous un orage
violent?... Nintendo
semble avoir fait les choses
en grand en incorporant
des séquences qui
s’annoncent grandioses,
comme ces batailles a
cheval contre de multiples
ennemis qui ne sont pas
sans rappeler le Seigneur
des Anneaux.

LE MYSTERE SE DESEPAISSIT
C’est donc la téte remplie
de ces délicieuses images
que nous avons pénétré
chez Nintendo, a Kyoto.
Quelle excitation ! Nous
allions enfin en savoir plus,
avant tout le monde. En
attendant les présentations
plus détaillées de I'E3 2005,
le mois prochain, Nintendo
a donc levé un premier
voile, en exclusivité pour
Consoles+. Le privilege
nous fut méme accordé de
jouer a trois niveaux assez
avancés. Une découverte
pnt nous vous faisons
fiter en détail dans les
es qui suivent. Ouvrez

d les yeux, le spectacle °
ence! @

Link repousse laraignée d’un coup circulaire,

puis lui saute dessus pour asséner le coup fatal.



ennemi devrait intéresser Link et Laider

Link peut a nouveau
nager ! De quoi

T

Fini les virées en bateau. Link
retrouve la terre ferme et sa
monture préférée.

Les batailles a cheval s’a
épiques. Reluquez un peu ce

n des

On nous promet un design original. Notez au passage la merveilleuse gestion des effets de ltaig ette ennemi.

Py

by
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Grdce a une esquive acrobatique, Link échappe au boomerang de
ennemi qui atteint une mauvaise cible.

Link prend un mauvais coup. Lorsqu’il blogue lattaque suivante, des
éclats de bois jaillissent de son bouclier.
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NOUS AVONS DECOUVERT LE JEU A PEINE ARRIVES DANS LES LOCAUX DE NINTENDO JAPON. NOUS Y AVONS
MEME JOUE EN COMPAGNIE D’UN DEVELOPPEUR ! PREMIERE ETAPE : TOARU OU LE VILLAGE NATAL DE LINK.

| es écrans que
1 vous voyez sur
& cette page
proviennent du tout premier
niveau. aventure débute
au village natal de Link,
appelé Toaru. Comme vous
le constatez, le Link de cet
opus est le plus agé qu’il
nous a été donné d’incarner.
Notre héros exerce méme le
métier de garcon d’écurie.
Link en cow-boy, ca c’est du
scoop ! A ce stade du
scénario, il n’a pas encore
revétu sa tunique, ni son
bonnet vert, ni son
équipement de chevalier.
UN NIVEAU
’APPRENTISSAGE
omme le veut la tradition,
ette étape permet de
asser en revue les
diments du gameplay
ace a plusieurs tutoriaux
usants. Par exemple, .
ur récupérer un couffin , d’une architecture
: ~ ué dans un enclos nge beaucoup de choses.
les villageois, les aider et s’habituer d la joual accessible, vous devrez
t de se lancer a l'aventure. raper une poule, monter
ans les hauteurs du
illage, puis sauter et
planer grace a la poule (car,
dans cet épisode, les
gallinacés peuvent servir de
planeur!) pour atteindre
ledit enclos. De méme, un
villageois vous suppliera
d’aller chercher son chat
sur un toit. Vous apprendrez
alors a grimper et a sauter
(toujours en automatique).
Enfin, des enfants vous
demanderont de leur
mportant du décor. montrer comment manier
l'épée avec maestria, en

tapant avec un baton sur
un épouvantail. De quoi finalisée, nous n’avons pas
assimiler facilement les vu, hélas, comment Link

1]

! version n’étant pas

:

1

1

1 . s
commandes de combat. ' severra confié ses

]

1

1]

1]

]

1

]

1]

Vous pourrez aussi aller premiéres missions a
nager dans la riviere qui ’extérieur de Taoru. Mais
traverse le village, faire du tout vient a point a qui
canoé, voire pécher... La sait attend

Le toon-shading n'est plus d’actualité, mais le design des personnages
reste assez proche de Wind Waker.
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APRES LE VILLAGE TOARU, NOUS AVONS EU DROIT A UNE AUTRE PHASE DU GAMEPLAY : UN MINI-JEU
DANS LEQUEL IL FAUT RASSEMBLER UN TROUPEAU DE BOVINS.

P52 “action se situe
5 B deux pas du
=i village Taoru,
dans une ferme. C’est ici
que Link exerce son boulot
de cow-boy ! Autour du
batiment principal, une
cléture délimite un pré,
dans lequel paissent
quelques vaches. Le but du
mini-jeu consiste a ramener
le plus vite possible le bétail
a lintérieur de la batisse.
PAS FACILE...

En clair, vous devrez monter
eval, puis tenter de

sans probléme. D’autres en
revanche n’auront pas
vraiment envie de se
mettre a 'abri; elles
agiront au risque de vous
faire tourner en bourrique.
Il faudra alors faire preuve
d’autorité.
... LE METIER DE VACHER
Gare, car si vous insistez
trop, elles s’énerveront
jusqu’a devenir toutes
rouges et vous fonceront
dessus pour vous
désarconner ! Trés drdle,
croyez-moi. Evidemment, ce
mini-jeu est chronométré
gL que VoUs puissiez
progressivement
meilleure

e bouton A pour crier des
«Yah! » bien sentis.

Certaines vaches, plut6t entrer un ma
dociles, se laisseront guider seul coup. W

3 - Certaines
vaches
rebelles
fonceront
droit sur Link
pour le faire
tomber!

De quoi
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APRES LE VILLAGE
TAORU ET LE MINI-JEU,
A NOTRE GRANDE
SURPRISE, NINTENDO
NOUS A PLONGES AU
CEUR DE LAVENTURE.
TROISIEME PHASE DE
LA PRISE EN MAIN : UN
COMBAT DE BOSS
GRANDIOSE !!

‘ooo‘et

L ‘ a balade dans le
‘12 village, suivie du
E&=ndd mini-jeu dans la
ferme, a finalement
débouché sur de l'action
pure et dure - il était
temps ! Nintendo,
habituellement moins enclin
a dévoiler quoi que soit d’un
titre avant sa sortie, nous a
gratifiés d’une vraie phase
de jeu. Nous avons été
projetés plus loin dans
l'aventure. Link posséde son
équipement de chevalier et
se retrouve aux prises avec
quantité d’ennemis. Nous
avons vécu une bataille 3
cheval, d’une intensité rare,
que termine un combat
contre un boss.

INTUITIF ET EFFICACE

Grace au stick analogique,
vous dirigerez Link sur son
fidele destrier Epona comme
bon vous semble. A vous les
vastes terres d’Hyrule! Le
bouton A servira a booster
votre monture en criant,

1- le sixieme sens
en prévision de laff

tandis que le bouton B
déclenchera les coups
d’épée. En maintenant ce
dernier avant de le relacher,
Link sortira, comme on
pouvait s’y attendre, son
éternelle attaque circulaire.
Durant la bataille, le
bouton Y permettait
également de décocher des
fleches ! Quel bonheur de
retrouver les sensations
présentes dans Ocarina of
Time, grace a un splendide
nouveau moteur graphique.
Reprenons. Les ennemis
déboulent de partout, de

50N épée

multiples sangliers
chevauchés par deux Orcs
véhéments en veulent au
héros. Pour attaquer, nous
avons utilisé le bouton L
pour cibler un adversaire
avant de décocher une
fleche ou de s’approcher

pour le tailler en morceaux.

MONUMENTAL!

A noter qu’il sera
également possible de
passer en vue subjective a
tout moment, pour utiliser
l'arc et viser soi-méme en
pleine course. De plus, bien
que ce soit dangereux, rien

R

st en surnombre, mais Link ne
t perce les lignes a grands col

5 - Confiant
légende d’Hyrt,




Duel final

Lorsqu’il est bien diminué et complétement dépourvu d’armure,
le boss s’enfuit au loin, vers les ruines d’un vieux chateau. La
bataille se termine ainsi, par un duel désespéré, sur un long
pont de pierre.

1 - Link fait
face a son
adversaire,
de l'autre
cote du pont,
et s’élance
avec courage
vers lui...

s’approchant a
vive allure, le
héros gaucher
decide
logiquement
de passer sur
la droite...

ent et se dirige vers lui

3-Damned!
Le coup

d’épée est
puissant,
mais pas
assez precis...
Link manque
sa cible!

2

7 - Le premier coup d’épée ne fait pas 8- Les coups circulaires de Link finissent

mouche... Cet Orc semble plus coriace que par avoir raison de 'épaisse armure, qui
les autres. part progressivement en miettes.

n’empéchera de descendre
de cheval pour défier les
assaillants. La classe ! Une
fois débarrassé de dizaines
de sbires, vous repérerez le
chef de la troupe, plus gros
et mieux protégé. Il faudra
jouer du boost pour le
rattraper, et lui infliger de
multiples attaques critiques

afin de détruire son épaisse
armure. Vous lui assénerez
le coup fatal lors d’un duel
des plus chevaleresques, un
face a face a pleine vitesse
sur un pont de pierre
surplombant un ravin : :
gigantesque. Gare, car le 4 - La deuxieme tentative est la bonne : lennemi est touché et
premier qui fera mouche s’appréte a faire une chute mortelle !

sortira vainqueur.




NINTENDO NOUS A CONFIE
QUELQUES SECRETS DE
FABRICATION DE CE NOUVEAU (/" |11}
ZELDA! LA CONCEPTION A
COMMENCE IMMEDIATEMENT (/ Y
APRES LA SORTIEDEWIND ||
WAKER, VOILA DEUX ANS. AU
BOUT D’UN AN DE BOULOT
INTENSE, LE DEVELOPPEMENT. ...
A OPERE UN VIRAGE A 180 A
DEGRES (LIRE LENTRETIEN
D’Eljl AONUMA, P. XIV). BIEN
QUE CHAHUTEE, EQUIPE A
ACCOUCHE D’UN CHEF-
D’(EUVRE DONT LES
PREMIERES IMAGES NOUS
ONT SCOTCHES. AU DEPART,
TOUTEFOIS, ETAIT LE DESSIN.
LA PREUVE.

Orcs (présent en photo sur les pages X et XI de ce supplément).
A ce stade les graphlstes ont crayonne le personnage sous tous les

De changements en revirements

ibsﬁnsels,dummv!smalmquehsammw“éunqﬁssbawm

Nintendo levait le voile sur un Zelda ultra adulte (photos ci-dessous). Un an plus tard, i

changement radical d’orientation et place au toon-shading coloré de Wind Waker! Il aura les designers ont
donchlluauendrequmanspourquesetonaétlselesolmaitiniﬂaldelammedel(yoto, affiné le trait. Des
a savoir un Zelda au design trés réaliste. couleurs ont été
ajoutées en vue
d’obtenir un
résultat plus
concret, plus
proche du résultat
final. Le boss des
Orcs a pris vie, en
prévision d’une
modélisation en 3D.




oici ’homme qui
| devrait étre le chef
[iad)| du village de Toaru.
Le graphisme du jeu a beau

avoir beaucoup évolué (nous

Wind Waker.

%12 B
MTIAR I
Ten

/= passage a la 3D. Place au plaquage de textures, puis a l'animation. Vous noterez
C ‘Ks;d;s‘ qu’autour du dessin principal, des indications permettent de respecter les détails
importants, pour un rendu final optimal.

ce stade de la création, les personnages sont assez détaillés pour mériter un
oy e
?

Cinema, chii-chaaa...
Plus que jamais, Zelda cumule les références cinématographiques. les deux bandes-annonces

disponibles sur le net ne sont pas sans rappeler Le Seigneur des Anneaux et Princesse
Mononoke. Décidément, Nintendo met tout en ceuvre pour que cette aventure soit inoubliable.

passons du toon-shading a un rendu
plus réaliste), vous remarquerez que
le design, les vétements et les

attitudes rappellent étrangement

FA -t st
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POUR CLORE NOTRE VISITE CHEZ NINTENDO,

~ APRES LA PRESENTATION DU JEU ET LES TROIS
DEMOS JOUABLES, Eljl AONUMA, PRODUCER,
A ACCEPTE DE NOUS ACCORDER UN ENTRETIEN.

CONSOLES+: Quand le
développement a-t-il
débuté, et quelles en ont
été les grandes étapes?
Elj AONUMA: Dés la sortie
de Wind Waker, nous
pensions déja au jeu
suivant. Nous n’imaginions
pas du tout proposer une
aventure au graphisme
photo-réaliste; au
contraire, nous voulions

=

réutiliser le moteur de
Wind Waker ! C’est ce que
nous avons fait pendant un
an environ. Mais ca ne
collait pas avec un Link au
look et aux attitudes plus
« adultes ». Il a fallu tout
reprendre de zéro. C’est de
cette remise en question
qu’est né le titre a paraitre
et dont vous avez admiré
les premiéres images.

Quels étaient vos objectifs,
aux prémices du
développement ?

Nous souhaitions offrir
quelque chose de différent.
Utiliser un Link « enfant »
était trop contraignant;
cela restreignait notre
créativité. C’est pourquoi,
donner une suite directe &
Wind Waker, notre
premiéere idée, est tombé
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nouvel objet a récupérer...
Vous serez confronté au
méme type de déroulement,
c’est incontournable, mais
cane s’arrétera pas la! Je
travaille, aujourd’hui
encore, sur de nouveaux
éléments a inclure.
Malheureusement, pour en
savoir plus, il faudra étre un
peu patient, au moins
jusqu’a l'E3.

« GRACE AU RENDU REALISTE, NOUS
AVONS OPTIMISE LE DYNAMISME DES

COMBATS. »

aux oubliettes. J’ai alors
proposé de passer a un Link
«adulte ». Les designers
ont revu leur copie, avec
chaque jour, des idées
neuves. A ce moment-13, le
rendu toon-shading n’avait
pas encore été écarté.

Mais le mélange Link
adulte/toon-shading était
étrange, inapproprié. C’est
a ce moment que le
développement a
complétement basculé.
Quel est le théme de ce
nouveau Zelda?

Je suis désolé, mais je dois
garder cette information
secrete pour le moment. Ce
sera ['une des grandes
révélations du prochain E3
de Los Angeles. Tout ce que
je peux vous dire, c’est que
les trois niveaux auxquels
vous avez joué sont loin de
tout dévoiler. !

Doit-on s’attendre a un
déroulement classique ?

Il existe ce que I'on pourrait
qualifier de « routine

Zelda »: village, donjon,

Grace au trailer, on peut
supposer que les voyages
dans le temps sont de
nouveau présent. Ou alors,
des changements de
dimension ?

Nous avons beaucoup
utilisé le voyage dans le
temps. Nous ne comptions
donc pas reprendre cette
option dans le gameplay,
pas d’une maniére
identique en tout cas : cela
aurait fait trop

« réchauffé ». Nous
travaillons dessus ; nous
imaginons un moyen de
Uinclure dans le jeu de
facon originale... En ce qui
concerne le passage d’un
monde a un autre, cela
dépendra de la direction
que prendra le
développement lorsque
nous rentrerons plus avant
dans le détail.

Que pouvez-vous dire sur
le systeme de combat ?
Dans Wind Waker, nous
avons adapté le principe de
ciblage et ajouté des



attaques spéciales. Les
joueurs appréciant ce
systéme, nous l'avons
conservé. A cause du toon-

consiste a lui faire ressentir

chaque coup, a lui donner
I'impression qu’il brandit
lui-méme 'épée !

« NOTRE CHALLENGE CONSISTE A DONNER
L'IMPRESSION AU JOUEUR QU’IL BRANDIT
LUI-MEME LEPEE! »

shading, les textures se
déformaient dans le feu de
l'action. Grace au rendu
réaliste, nous avons
optimisé le dynamisme des
combats. Notre objectif est
avant tout de tirer parti du
graphisme réaliste pour
impliquer, immerger encore
plus le joueur au cceur de
laventure. Notre challenge

vy
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MYSTERES...

Ce volet semble plus
violent, voire méme
effrayant avec ces zombis,
ces squelettes et cette

atmosphére trés sombre...

Comparé a Wind Waker, le
public visé est un peu plus
agé. Cela se traduit a
[’écran par un Link plus
adulte, mais pas
seulement. Cela dit, nous

1
!
1
1
1

ne voulons pas exclure les
plus jeunes joueurs.
D’ailleurs, comparé a ce
que laissait présager les
deux bandes-annonces, ce
que VOUS avez vu vous a
peut-étre poussé a réviser
votre jugement sur l'aspect
violent. 'atmosphere tres
légére du village Toaru a dd
vous surprendre. Sachez
gu’une bonne partie des
événements et du
gameplay se déroulera dans
ce genre d’ambiance. Les

« juniors » pourront donc
s’essayer a ce nouveau
Zelda sans crainte.
Derniére question: un
Zelda est-il bien prévu sur

Nintendo DS?

Je travaille en effet sur une
version DS de La légende de
Zelda! Je ne sais pas ce que
nous pourrons vous
dévoiler a 'E3, mais
j’'espere au moins vous
montrer quelques images.
Par contre, aucune
connectivité n’est prévue
entre les versions DS et
GameCube... Mais chaque
jour apporte son lot de
surprises ! Je suis heureux
de travailler sur ce titre,
parallelement au jeu sur
GameCube. Je passe d’une
version a l'autre, ce qui me
procure perpétuellement de
nouvelles sensations. M

... ET CAROTTES RAPEES




’AVENTURE |
LA VRAIE !

Rendez-vous fin 2005...




