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iAHORA VAS A SABER —
QUIEN ES SONIC!

iAln no sabes de lo que es capaz tu héroe favorito!, Rebobina todo lo que has vivido ; % (,; £
hasta ahora del increible SONIC porque vas a enfrentarte a algo rabiosamente nuevo. ——
Endiabladamente divertldo .,SONIC 3 .Lo méximo
de SONIC!.

¢Te enrolla meterte en ||°S A traves de 6 enrolladisimas fases te JEFEUIA! < ERRTRAF

’ b W LD
|Apl||'|tat¢ 3 encontrards de todo. Ciudades submarinas, mundos helados, | L
ferias diabolicas... y, por supuesto, a ROBOTNIK dispuesto a amargarte la vida.

’Efes I'apldﬂ de (OCO Velocidad turbopropulsada, scrolls de més de | e
Apuntate 3 19 planosyuno, ,superpuesto' "Looping" vertical, horizontal y lateral... ,De vértigo!. i ;

¢El Cllel'pﬂ te Pidﬁ aCClOII. {Prepirate a estrenar poderes!. Atrac los 2 “ | I
|Apuntat¢ 3  anios con la BURBUJA IMAN, conviértete en BOLA DE FUEGOy elige ' N
ataque: curcular, aereo, aereo doble, temrestre o turbo. jmpresionante!.
SONIC 3. {A ver quien te para los pies ahorar

S |Tcdo un numero uno!

0960 ___ —_@ooo]

Unitros
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TE ESPERAN
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Si el juego va a romperte los esquemas, la Campafiade TV, |
no iba a ser menos.

Con SONIC 3, {LLEGA LA T.V. INTERACTIVA!L.

A partir del 11 de Marzo, deberds estar atento a tu T.V.

porque emitiremos el spot de SONIC 3 que desvelard el

gran secreto.

Durante el mismo, aparecerd en pantalla una zona roja

interactiva. jEs el momento!. Ten listo tu SEGAVISOR

INTERACTIVO y colocalo e

sobre ella. |

jUno de estos

personajes aparecera

con toda nitidez!.

SONIC, TAILS, KNUKLES

o el malvado ROBOTNIK. |2

¢Cudl es el tuyo? hay

mads de 10.000 regalos \
ocultos en tu SEGAVISOR INTERACTIVO. Entre ellos més de

100 cartuchos de SONIC 3 y miles de sorpresas de lo mas
exclusivas.

¢Como conseguirlo?. Lo encontrards, totalmente gratis en

el Hobby Consolas de Marzo, o bien en el Suplemento

Dominical de EL PAIS del 6 de Marzo. | S
iNo te quedes sin él!. jEntra en la dimension interactiva de | :
SONIC 3!, il

e
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MEGA DRIVE c —lp
CONSONIC3! g - »

£1 Nuevo Pack Incluye: o\ W - = =
MEGA DRIVE s - — e

MANDOS CONTROL
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Aunque todavia no lo tenemos entre nosotros, el
anuncio de su regreso ha bastado para que Goku
y sus amigos y enemigos del «Dragon Ball Z» se
hayan convertido en los protagonistas de nuestra
portada. Por ahora es sélo un anticipo en forma
de Preview, pero en ella ya podréis ver que la
segunda parte de este juego viene con mas
intensidad, mas personajes, mas opciones y
mas calidad si cabe que la anterior. En fin, que
los numerosos seguidores de esta brillante
serie pueden empezar a comerse la unas, a la
espera de que este juego salga a la calle.

LOLOCOP CRUELA DE VIL

iVaya batallitas que me he  No es que me haya pasado a las filas
montado en este nimero  de Robotnik, la verdad es
con Battletank 2! Todoun  que he estado
utilitario blindado que  colocando judias para
necesita un gran trabajo  que no las envie a su
de concentracion. Me  Maquina
hadejadotan  Cocedora. Y es
agotado que  que esta lluvia
he decido  de judias
tomarme un  multicolor es
respiroen  realmente
Lanzarote.

TENIENTE RIPLEY BOK
Como estudié  Estoy que me salgo de
matematicas en el alegria consolera,
colegio, siempre supe porque el baloncesto es
quetraseldosestael  este meselreydela
tres, nimero que para pantalla con un
algunos es una juegazo procedente
multitudy paramiha  de las recreativas
sido una triple llamado «NBA
gozada, porque tres  Jam». Y es que yo de
son los personajes pequefo queria ser
de Sonic... Tres. como Corbalan...




necesite presentac:ones regresa
una vez mas a la Mega Drive.

Todos los aficionados al basket
americano podran disfrutar a tope
con este cartucho en la Super.

* ROCK'N
ROLL RACING...60
* JURASSIC

- BATTLE TANK ..72

* MICRO-
MACHINES.........80

* SPEEDY
GONZALEZ

* DR FRANKEN....84

* ADDAM’S FAMILY ..88

* TOP GEAR...... s ins S0
* CHOPLIFTER ....92
* ART OF

FIGHTING

La Super Nintendo recibe con los

brazos abiertos a unos curiosos

luchadores hechos de... jplastilina!

> 1P START
PASSWORD
OPTIONS

kY
ALL LEOH" RE IRULD

Esta aventura repleta de vampiros y
seres de ultratumba ha hecho de la

Mega Drive un lugar enigmatico.

* DRACULA ...........98
* NBA JAM...........102
* ROBOTNIK'S

MEAN BEAN ....106
* GREATEST

* DUFFY DUCK ”M‘H 4&-
* BODY COUNT....116
* ALFRED

CHIKEN ....118
* GARFIELD 120
* BLADES

OF VENGEANCE.122
* SOCCERKID.....124
* VIEW POINT ....126

ZQSTREETS
SNOFRAGE S .................44
 FINAL FIGHT 2............46

Afio IV - N2 30-Marzo 1994. 350 ptas. (Incluido IVA)

& EL SENSOR ----vvnmenmeeen O

Por lo general un sensor se limita a medir la temperatura de un
cuerpo, un objeto... Pues bien, si queréis saber la temperatura
del mundillo consolero, ésta es vuestra seccidn.

* NOTICIAS --sw--w--e--l o

Seis sabrosas paginitas en las que os contamos todo lo que ha
sucedido en Espana y el extranjero acerca del tema que mas os
interesa: los videojuegos.

* BIG IN JAPAN --m-----2o

En esta doble pagina podréis ver cuatro suculentos juegos que
estan volviendo locos a los consoleros japoneses, y que a lo me-
jor algun dia llegaran a nuestro pais.

* GAME MASTERS ...“......34

El rey de las consolas se llama M.A.D. Y como todos los meses,
nos ofrece las ultimisimas novedades acerca de los soportes y
los periféricos del futuro.

k EXITOS-==nnnnmmmnnnas I 30

Desde el primero hasta el dltimo, todos los juegos que estan ins-
talados en nuestras listas tienen calidad suficiente para ello. Asi
que si quieres saber cudles son los mejores...

+ LASERS & PHASERS ==~~~ l 36

Un truquito a tiempo nunca viene mal. Sobre todo si estas atran-
cado en esa fase tan dificil.

* TELEFONO ROJO -====-= 144

No os preocupéis si tenéis alguna duda consolera, porque para
eso esta Yen, para contestarosla amablemente.

* jQUE LOCURA! ---.- 152

Y este mes viene mas loco, mas divertido y mas artistico que
nunca, con una nueva seccion incluida: el Geim Faster. ;0Os sue-
na de algo el nombre?

* TRIBUNA ABIERTA ---=-- 162

Una seccion nueva y diferente a las demas, en la que seréis vo-
sotros mismos, fieles lectores, quienes deis vuestra opinion en
torno a un tema concreto.

LA GRAN OCASION ------ 165

Desde luego, ésta es vuestra mejor oportunidad de comprar, ven-
der e intercambiar cartuchos, o de figurar en un club consolero.

* SUPERVIEWS ===ssnnnass 168

No os preocupéis que en estas paginas os contamos cudles son
los juegos que mas van a sonar a partir del préximo mes y os
servimos en bandeja las primeras imagenes.

* HOBBY SHOPPING =-===-- l 76

Aqui podras encontrar todo, absolutamente todo lo que desees
comprar en relacion con las consolas. Juegos, periféricos, ma-
quinas... a buenos precios.
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El Sensor ataca de nuevo.

Yq' estamos aqui por segunda
.1 vez dispuestos a poner las
cosas en su sitio.

Con vuestra ayuda, claro.
Como siempre.

Este mes, como véis, lo que
parece que os ha gustado
mas ha sido la noticia de la
reaparicion de Son Goku en
su Dragon Ball Z 2, lo cual no
nos extrana lo mas minimo,
porque a nosotros nos ha
ocurrido exactamente lo
mismo.

Pero no vamos

a desvelaros todo el
contenido de esta seccion.
Mejor descubririo

vosotros mismos.
A' lo mejor las opiniones que
aqui encontrais os invitan a

enviarnos las vuestras.

° Que puedas reservar tu cartucho de
Sonic 3.

Desde_ luego. Con juegos de esta categoria
es mejor no arriesgarse a quedarse sin él.

* Que haya lugares en los que se pueden
alquilar videojuegos.

No sabemos si las distribuidoras oficiales
estaran muy de acuerdo con esto...

° Que haya aumentado esta Seccién.

Lo mejor de todo es que asi vosotros
podéis participar mas.

e La mascota de Neo Geo.

A nosotros también nos ha parecido
simpatica, apropiada y original.

e Las nuevas consolas de 32 y 64 bits.
Pero seguro que molara mas cuando

lleguen de una vez a nuestro pais, que
hasta que no lo veamos con estos ojitos...

* Que estén saliendo juegos de lucha tan
buenos como Etrenal Champions y TMHT
Tournamente Figthers.

Pues espérate que vienen por ahi unos
cuantos titulos que... jya veras, ya!

- La velocidad de Virtua Racing y Star
Wing 2.

Como sigan a si las cosas vamos a tener
que perseguir a los cartuchos.

e La nueva seccion “Tribuna Abierta”.

Lo que de verdad molan son vuestras
opiniones. jGeniales!

QuEEXISTAGOKU

Parece que os habéis puesto de acuerdo este mes para
poner por las nubes a este entrafiable personaje de la
serie Dragon Ball Z. Y la verdad es que el chaval se lo
merece. Primero por protagonizar un videojuego para
Super Nintendo espectacular -por cierto, echadle un
vistazo a la lista de Los Mejores Juegos del 93- y
segundo por continuar la saga con un cartucho mas fuerte y
prometedor que el primero. Enhorabuena, Goku. Por cierto,
quienes también van a estar pronto de enhorabuena son los
usuarios de Sega, pues ha llegado a nuestros oidos que tan
querido personaje va a protagonizar un juego para
MegaDrive. jUn auténtico bombazo!

el sensor el sensor el sensor el sensor el se
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HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
David Arraez (Alicante).José Luis Garcia Dorado (Madrid).lvan Ruiz Medrano (La Rioja).Un anénimo de Madrid.Emesto Esteban (Vizcaya) Manuel Gonzalez Hemandez (Madrid).Manuel Masé Gifra
(Gerona).Joaquim Freixas (Tarragona).Alberto Fuentes (Madrid).Francisco Manuel (Granada).Francisco y Javier Guirao (Madrid).Juan Benitez (¢Japdn?).Roberto Villaverde (Mallorca).Joan Caba (Barcelona).
Si queréis participar, envuiad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N°4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

NI FU NI FA

e Los packs de Neo Geo. Siguen siendo
muy caros.

Espérate a ver las increibles rebajas que
tienen previstas los de SISCOMP.

* Las gafas 3-D del juego Jim Power.

cHas probado a verio con los nuevos
aperitivos 3-D de Matutano?.

No, es broma. Sabemos que cuesta un
poco verlo, pero si lo consigues, mola
bastante.

e Algunas conversiones de recreativas.

< Te refieres a esas que sabes que es una
conversion porque lleva el mismo nombre?
Afortunadamente no hay demasiados
Casos.

e Algunos juegos de Mega CD que son
iguales que los de Mega Drive.

Tranquilo, que las cosas estan cambiando
y ahora empiezan a aparecer titulos
realmente interesantes.

e Los juegos piratas.

Creemos que has cometido un pequeino
error y, sin darte cuenta, has puesto este
tema en el apartado Ni Fu Ni Fa.

Seguro que sabes perfectamente que el
tema de la pirateria es un claro ejemplo de
No Mola. Pero nada, ademas.

QUE DRACULA NO NOS HAYA HECHO TEMBLAR

Una vez mas, habéis coin-
cidido bastante en el tema
de la "mediocridad", por
llamarlo de alguna forma.
Al parecer, el termémetro
que le habéis aplicado a
las multiples pero simila-
res versiones de Bram
Stoker’s Dracula, han indi-
cado en todos los casos
0°, es decir, ni frio ni calor. Y la verdad es que , efectivamente, se es-
peraba ago mas de estos titulos.

El caso es que no estamos hablando de malos juegos, al contrario, pe-
ro cuando un cartucho viene avalado por una licencia tan sonada como
ésta, el listén de la exigencia se situa -inconscientemente-, mucho mas
alto de lo normal. Al menos a la misma altura que el de la pelicula de
donde procede, que en este caso era, sin duda, genial.

Dracula es, en general, un titulo entretenido que se deja jugar bastante
bien. Pero, sin duda, a todos nos hubiera gustado temblar de emocién.

el sensor el sensor el_.,ﬁsensor el sensor
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e Los juegos cortos y facilones.

Hombre, los mas pequenos y los que no
son unos auténticos profesionales del
videojuego, también tienen derecho :no?

° Que no haya passwords para Jurassic
Park de Super Nintendo.

Y tu que lo digas: es un juego realmente
“marathoniano”.

° Que la N.E.S. haya caido en el olvido.

Desde luego no se hacen tantos juegos
como antes, pero esta claro que sigue
siendo una buena consola que proporciona
diversion a un montén de gente. Lo que
Ppasa es que los tiempos cambian.

° iQue se te raye un compac de Mega CD!

Comprendemos tu dolor y te
acompanamos en el sentimiento.

° Que no llegue Dragon Ball para Mega
Drive, ni Ranma 1/2 para Mega CD.

Nunca digas Nunca Jamas.

° Que no salga el Tetris para Super
Nintendo.

Haberlo, haylo, pero anda alla por tierras
niponas. Quizas algun dia...

° Que la mayoria de los juegos de rol que
llegan a Espaina no estén traducidos al
castellano.

Dont worry, baby. Role Playing Games are
a goog chance for improving your english.
O al menos éso deben pensar algunos...

QUE SOLO HAYA PODIDO HABER S"Ei‘S-éANAbéHES“ :
EN EL CONCURSO DE NEO GEO e

La verdad es que todos nos hemos quedado un
poco apenados con el tema de la mascota de
Neo Geo, pero tenéis que comprender que este
concurso era un poco "mas serio" que otros que
hemos organizado, en los que, ademas de la
calidad del dibujo, teniamos en cuenta la edad
del autor. Aqui Siscomp ha tenido que elegir a los
personajes que creia representaban mejor a su consola,
y pensad lo dificil que se lo pusistéis, que incluso decidié
regalar tres Neo Geo mas de las previstas. En cualquier caso, efecti-
vamente, nos hubiera gustado que todos los participantes hubiérais re-
cibido una consola. Pero milagros, de momento, no sabemos hacer.
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«METAL COMBAT»:

~BWLTLH LPVENTION ~

RAYO LASER PARA EL “SCOPE”

a podéis poner a punto vuestro Super Scope ante el

nuevo lanzamiento de Nintendo Espana para el

periférico mas conmbativo de esta compania. En
«Metal Combat» te enfrentaras con increibles monstruos
cibernéticos que se mueven constantemente a lo largo y

ancho de multiples fases. Cara a cara.

Las armas iran variando en virtud del tipo de items que

puedas atrapar durante el intercambio de disparos. Y toma
tus precauciones, porque éstos son de tal potencia que hasta
la pantalla, con unos maravillosos gréficos al estilo «<Mech

Warriors», vibra con las explosiones.

Con varios niveles de dificultad, «Metal Combat» se
convertira muy pronto en el mejor juego para Scope de la
era SNES. Por cierto, estara en la calle hacia el mes de

Mayo, via Nintendo Espaia.

a empresa norteamericana Vic Tokai

esta dispuesta a sacar a flote todas

las emociones consoleras con
«S.0.S.», un original cartucho para Super
Nintendo, en el que tendréis que asumir
el papel de uno de los oficiales o de los
pasajeros de un barco que se va a pique.
Para dar mas espectacularidad al juego,
los programadores han aprovechado la
técnica del Modo 7 en la simulacién del
vuelco del barco. Con solo sesenta
minutos por delante, tendréis que salvar la
vida del resto de los pasajeros y abriros
camino a través de los compartimientos
inundados, como si de una gran
produccion de Hollywood se tratara.

Por otra parte, Vic Tokai se estrena en
Game Gear con «Scratch Golf», un juego
de golf para uno o dos jugadores, que 0s
proporcionara todas las emociones que
vive un Severiano Ballesteros cualquiera
(salvando las distancias, claro esta).

De menor a mayor, siguiendo con la
familia Sega, pasamos a hablar de

«Columns llI» para Mega Drive. La
tercera parte de este clasico de la
adiccion viene cargadita de
diversion, y con la compatibilidad con
el nuevo periférico de Sega, el Team
Player, por bandera. Tampoco hay
que perder de vista su gran variedad

EL MAESTRO

DE LA
VELOCIDAD
LLEGA A
GAME BOY

partir de ahora deberéis poneros casco para jugar con

vuestra Game Boy. No, no se trata de ninguna nueva

norma de tréfico, sino de la aparicién para la portatil
de Nintendo del simulador mas logrado de Férmula Uno:
«Nigel Mansell’s World Championship». Auténtica cara de
velocidad se os pondré al conducir un monoplaza idéntico al
utilizado en las competiciones oficiales de la FOCA.

El cartucho, con una definicién como pocas veces se ha
visto en la pequefia pantalla y una velocidad increible, sera
distribuido en nuestro pais por Nintendo Espafia mas o
menos en mayo.

1 SNWNT0D

JAIHA VOINW

de opciones: seis modos de juego y

todas las combinaciones posibles

entre jcinco jugadores!

Por ultimo y como gran sorpresa,
Vic Tokai ha decidido marcarse una
interesante incursion en el Mega
CD con «Mansion of Hidden
Souls», una inquietante aventura
de espiritus en la que tendréis que
rescatar a la chica de vuestros

suefos de un ingenioso

encantamiento. Un compacto que
presenta las voces digitalizadas de
seis actores profesionales,
realizado en perspectiva frontal y
que para mas inri es compatible con

el raton de Sega.

10
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ACCLAIM Y BUENA VISTA
APUESTAN POR EL FUTURO

A

una rueda de prensa celebrada el dia 11 de febrero en Madrid, en la que se informé

cclaim se establece en Espafia gracias a un acuerdo con Buena Vista Home

Video. La filial de Walt Disney serd la encargada de distribuir los productos de g

la compaiiia norteamericana en nuestro pais. El acuerdo se formalizé en

de las futuras relaciones entre ambas

companias. Peter Billota y Larry
Sparks, importantes directivos de

Acclaim, aprovecharon la ocasion para
hacer la presentacion de algunos titulos
tan sonoros e importantes como «Ryan

Giggs Champions», un impresionate
juego de futbol para Super Nintendo,
«Bart And The Beanstalk» (Game Boy),
«Terminator 2: The Arcade Game»
(Super Nintendo) o «Mortal Kombat» y
«WWF Rage in Cage» (Mega CD).

Peter Billota, méximo responsable de Acclaim, y el
director general de Buena Vista Home Video, mds que
satisfechos tras el acuerdo alcanzado.

k

Andrew Bagney, méximo responsable de Nintendo Espafia, y el
propio Sainz, anuriciaron el acuerdo de colaboracién alcanzado
por ambos. Segun el mismo, nuestro campeonisimo y su
copiloto, Luis Moya, lucirdn en el mono, y posiblemente en el
casco, el logo de la compaiiia nipona, sustituyendo la
publicidad de su anterior patrocinador Banesto.
Pero las cosas no se quedan ahi. También fue anunciado
que Nintendo iba a contar con la participacidn del famoso
piloto madrilefio en una campaia publicitaria, atin en ciernes,
que relacionara la cara del famoso piloto con los mejores
cartuchos que en estos momentos distribuye Nintendo Espafa.
Por si fuera poco, ademas, el nombre de Carlos Sainz
aparecera muy pronto en las pantallas de un juego, con lo
que nuestro famoso campedn se convertira en el
primer deportista espafiol que fiche por una
compaiiia de videojuegos para consola.

Carlos Sainz se mostré en todo momento feliz con el
apoyo que Nintendo va a comenzar a darle a partir

del Rallye de Portugal. Su cara, junto a Mario, lo
dice todo, ¢verdad?

Carlos Sainz y Nintendo

CAMPEONES DEL MUNDO

E | pasado martes 15 de febrero Nintendo presentd oficialmente a su

nuevo fichaje: nada menos que el bi-campeén mundial de Rallyes Carlos
Sainz.. En rueda de prensa celebrada en el Hotel Intercontinental,

SHHID NVAH
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No Imy cuario malo

de las dos primeras partes de esta legendaria serie de

Capcom, en los U.S.A. ya ha salido al mercado la cuarta
entrega de las trepidantes aventuras del héroe de metal en
Game Boy. Nuevamente veremos en accion a algunos de los més
famosos robots de la serie: Toad Man, Bright Man, Pharaoh Man,
Ring Man, Crystal Man, Napalm Man, Star Man y Charge Man.
Tampoco faltaran a la cita con vuestra portatil Rush, el perro de
compafia de Mega Man; Flip Top, su maleta cibernética; o Beat, el
pajaro robatico. Por supuesto, ademas de esos companeros, Mega
Man contara con infalibles armas como su Ovillo Supersénico o
su Chorro Supersoénico, que le ayudaran en su arriesgada mision.

M ientras en Espafa sélo hemos podido disfrutar hasta ahora

LA EVOLUCION CONTINUA

introduciros materialmente en las aventuras de vuestros
videojuegos preferidos? Pues con Activator para Mega
Drive y Mega CD no podréis viajar al interior de los juegos, pero si
activar con vuestros movimientos los de vuestros personajes.
El pad o0 mando de control en cuestion tiene forma de octégono, su
parte interior estd hueca y posee sensores de infrarojos en cada uno
de sus ocho lados. La lectura de infrarojos se hace a dos alturas,
diferenciando asi movimientos realizados con las piernas de los
efectuados con los brazos.
Este revolucionario periférico sera comercializado en nuestro pais
por Sega Espana y responde perfectamente a cualquier tipo de
juego con el que lo utilizemos.

B que mas de una vez habéis pensado lo bueno que seria

:ATENTOS A
LA LOTERIA!

ueremos recordaros que
el proximo dia 4 de
Marzo se celebraré el
sorteo de la loteria de Hobby
Consolas, con la que podréis
conseguir valiosos y divertidos
regalos. Atentos porque la lista de nimeros premiados
saldra publicada en nuestro préximo nimero. jHasta entonces!.

,_("
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A TODO MARSHAL

Por JC Kid & Marshal M. Rosenthal.

e dicen por aqui que estais deseando
M conocer las novedades consoleras USA.

Pues Capcom nos ha vuelto a sorprender
con una recreativa de rol:«D & D Tower of
Doom». Se ha introducido en ella la técnica del
Q-Sound, que produce un sonido envolvente y
absolutamente realista.

Por otra parte, la firma japnesa también va a
establecer un sistema de clasificacion de los
juegos de acuerdo con su contenido. En relacion
con este tema, digamos que la division educativa
de Electronic Arts, EA Kids, ha lanzado en
Estados Unidos una guia para padres
(“Guidelines for Parents”), en la que se orienta a
los papis sobre como deben elegir los
videojuegos mas adecuados para sus hijos. jY
luego dicen que si la mama llora...!

Volviendo a los juegos de rol, os conviene saber
que la empresa TSR ha lanzado un compacto
llamado «AD&D First Quest CD». En él se
explican todos los secretos de ese género, en
medio de una atractiva banda sonora.

Una vez mas, tenemos que hablar del aluvién de
clonicos de «Star Trek» que Spectrum Holobyte
nos tiene preparado. «Babylon 5» es otra
aventura espacial basada en una nueva serie
televisiva estadounidense. Por su parte,
Playmates Toys se va a estrenar en el mercado
consolero con «Star Trek: Deep Space 9» para
Super Nintendo, lanzamiento que se completara
con una nueva gama de juguetes de esta
compania.

Otra empresa que esta pegando muy, pero que
muy fuerte, es Acclaim, especialmente con su
«NBA Jam» para Mega Drive y Super Nintendo.
Para promocionarlo, la firma norteamericana ha
patrocinado el “1994 NBA All-Star Jam Session
presented by Fleer”, un gran acontecimiento
baloncestistico de cuatro dias, que tuvo lugar
entre el 10 y el 13 de febrero en Minneapolis.
Ademas, durante el fin de semana que comienza
el 4 de marzo, tendra lugar un concurso de
jugones de este cartucho con jugosos premios
para los ganadores, coincidiendo con la salida al
mercado en esa fecha de este sensacional juego
baloncestistico.

Por udltimo, no podemos despedirnos sin
ensefaros una muestra de la nueva coleccion de
tarjetas de visita de
Fleer, relacionada
con la serie X-Men.
iQué pasada de
tarjetitas! Marshal
y yo ya hemos
encargado unas
cuantas...

Wl worLyry,
NE'S CREaTEe. 2
T aTATTLe







CJ ELEPHA

MD

TENNIS ALL STARS

MD

EXCELLENT DIZZY

MD

SMAARTVARK

i hay una compafia que

se caracterice por hacer

juegos tremendamente
adictivos sin contener un apice
de violencia, ésa es sin duda
Codemasters. Gracias a
lanzamientos como
«Micromachines» o «Fantastic
Dizzy», la firma britanica nos
ha tenido literalmente pegados
a nuestras consolas en los
ultimos meses, y sus actuales
proyectos estan llamados a
seguir en esa linea. Como
plato fuerte del mend, pronto
veremos en Mega Drive,
Master System y Game Gear
la «Excellent Dizzy
Collection», una recopilacion
de los tres juegos que tienen
como protagonista al huevo
aventurero, y que representan
tres géneros distintos: accion,
inteligencia y aventura.

Pero si lo que buscais es un
juego original y alocado de
tenis, no hay duda de que
«Tennis All Stars» para Mega
Drive va a ser vuestro
cartucho. Entre las opciones
que ofrece este fascinante
juego, se incluye el “Crazy
Tennis”, donde cualquier

LOS VIKINGOS DE NINTENDO
LLEGAN A ESPANA

uy pronto
disfrutaremos de la
version para los

16 bits de Nintendo de
las aventuras de Olaf,
Baleog y Erik en «Lost
Vikings», un cartucho en
el que tras escapar de un
secuestro extraterrestre,
nuestros tres intrépidos
vikingos tendran que encontrar el camino a su aldea a través
de distintas épocas historicas. El viaje sera largo y para
realizarlo se ha concebido un brillante cartucho de estrategia
con cierto toque plataformero.

Permitira dos jugadores, y sera Nintendo Espana la que lo
distribuya en nuestro pais alla por el mes de mayo.
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parecido con el tenis real es
pura coincidencia.

Un juego con un titulo tan
enrevesado como su contenido
es «Smaartvark» para Mega
Drive. Su protagonista, Smart,
es un técnico de television que
un buen (o un mal) dia se
cuela en uno de esos aparatos,
dando pie a una de las mas
alocadas aventuras que se
recuerdan en las consolas.

Para alucinar en colores con
la Mega Drive, va a salir
pronto al mercado «Pysco
Pinball». Su programador,
Andrew Graham, ha querido
mejorar las caracteristicas de
clasicos como «Pinball
Dreams» y «Pinball Fantasy»,
para lo cual ha incluido un total
de 6 mesas distintas. Cada
una de ellas tendré un juego
complementario, que dara ese
toque de variedad necesario
en un cartucho como éste.

Y vamos con una interesante
conversion, la de «Dropzone»
para Master System y Game
Gear. Ambientado en el futuro,
este cartucho os hara correr a

toda velocidad por una serie de

paisajes lunares, mientras

CODEMASTERS: LA ORIGINALIDAD AL PODER

escoltais a vuestros hombres
hacia unos lugares sefalados.

Por ultimo, tenemos el
gustazo de anunciaros la
llegada a Game Gear de «CJ -
Elephant», un simpatico
proboscideo que tiene como
mision viajar de Europa a
Africa de plataforma en
plataforma para tratar de
escapar del zoo de Londres y
conseguir la libertad... Para
colmo de diversion, podréis
correr “trompa a trompa” contra
otro consolero.

iQue los disfrutéis!

LA MAQUINA DEFINITIVA...

DE SEGA

Multi-Mega. Se trata de un sistema que condensa tres

E s la Ultima pasada de Sega y se llama, precisamente, Sega

posibilidades de uso. Sirve para los cartuchos de 16 bits,
para los juegos de Mega CD y, encima, funciona como-lector
portatil de CD's. Para que os hagais una idea, su tamafo es
semejante al de un radio cassette de coche. Por

supuesto, funciona conectado a la red o por
pilas y tiene entrada para dos pads.
En principio, se calcula que su

precio rondara las 70.000
pesetas. Aungue, como no
saldrd a la venta hasta el
proximo otono, tenéis
tiempo de sobra para
ahorrar.
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na de las noticias més <Bltes.Joumey » es unodelosfuegas e perfféricos también ha
mas va a notar el descenso de precios. Junto .

esperadas por todos 0S¢/ cymeriip y Ghost Pilot se convertiinen ~ GU€dado bastante asequible,

usuarios de consola se los nuevos éxitos de SNK. con lo que ya no tenéis escusa
ha confirmado por fin: jbajan para haceros con uno de estos
los precios de Neo Geo! monstruos.
Pero no penséis que es una Pero la cosa no queha ahi.
bajada simbdlica. SISCOMP, SISCOMP prepara para los
que es el distribuidor para préximos meses lanzamientos
Espaiia de Neo Geo, ha tan espectaculares como
puesto toda la carne en el «Spinmaster», el divertido
asador presentando una lista juego de aventuras que acaba
de precios que alucinara a de salir en recreativas, «Art of
los fanaticos de esta Figthing 2», con una pinta
espectacular consola. absolutamente increible, y

A partir de ya podremos «Top Hunter», otro juego de

encontrar juegos desde aventuras del que se dicen
11.990 pts como «Blue’s maravillas.
Journey» y muchos mas a Para concluir de un modo
menos de 20.000 pts. Titulos mas espectacular todavia os
como «Ghost Pilots», comunicamos otra noticia
«Alpha Mission II», «<NAM bomba. Este verano
1975» o «King of The tendremos en nuestras manos
Monster» se han quedado el esperadisimo CD Rom de
con precios similares a los de Neo Geo, un lujo de maquina

cualquier otra consola. pts, «Art of Figthing» 24.490,  que revolucionard el mundo de
Claro que los grandes titulos y«Fatal Fury 2» que se queda  los juegos con compactos

de lucha también han en 32.990 pts. alucinantes y precios ¢mas

experimetado un importante Por cierto, que el precio de la bajos? Pronto, mas noticias de

rebaja: «<World Heroes» 27.990 maquina (54.990) y el de los Neo Geo.

La consola Neo Geo se ha ido de rebajas.

SISCOMP ha decidido emprender una

bajada fulminante tanto de la

. mdquina como de los juegos que
& va a culminar con un aumento

flotal de las ventas. Ya veréis.
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fFoot lockar.

PSYGNOSIS ASALTA
LA FORTALEZA SEGA

on vistas al préximo verano, Psygnosis tiene preparadas dos

interesantes sorpresas para todos los usuarios de Mega

Drive. Una de ellas es «The Castle Game», una frenética
aventura en la que deberéis recoger numerosos objetos,
manteneros a salvo de una plaga de indeseables y conseguir llegar
hasta el final de cada nivel vivitos y coleando. Vuestros enemigos
apareceran en forma de naipes con muy mala leche, aviones
impertinentes y una serie de canallas. Cualquier golpe que os deis
contra ellos, reducird vuestro nivel de energia. Y por si todo ello
fuera poco, tendréis un limite de tiempo para completar cada fase.-

A un nivel parecido de calidad se sitda «Flink», también para

Mega Drive. En él, y asumiendo el papel de caballeros medievales,
vagareéis por diversos escenarios que van desde un bosque a un
castillo, pasando incluso por una fase acuatica. Los impresionantes
decorados no sélo serviran de adorno, sino que podréis interactuar
con ellos. Explorar, recoger pécimas y visitar territorios sera solo
una parte de un juego que promete horas de diversion.

> | Footlocker JF"RVRTG oF
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na nueva manera de jugar al fatbol en
Super Nintendo, el modo 7, llega de la
= mano de Electro Brain y su préximo
lanzamiento, «World Soccer», que en su version

) | :‘v

LA GALAXIA GAME BOY

os lanzamientos de Konami para Game Boy
L siempre son una buena noticia, y si ademas van

presididos por un gigante de los matamarcianos
como «Pop ‘N Twin Bee», tanto mejor. Asi que ya os
podéis ir preparando para subir a bordo de las abejas
espaciales, que habra un montén de engendros que
aniquilar en la pantalla de vuestra portatil.

Ademas de ese pedazo de cartucho, Konami va a
lanzar proximamente «Hyper Dunk» y «Konami
Golf» para Game Boy. El primero es un juego de
baloncesto sin grandes pretensiones, con la diversion
como lema. Las interrupciones apenas existen y en su
lugar apareceran mates inverosimiles y una accion sin
limites. Por su parte, «Konami Golf» ofrece hasta 36
hoyos en sus diferentes campos y torneos. Con un
alto grado de emocidn y realismo, os permitira
emular a los Ballesteros y compafiia sin despegaros
de vuestra consola.

Asi pues, manteneos atentos, que llega una nueva
avalancha de Konami y eso no es como para
quedarse cruzado de brazos...

LEONARD '-1° HAGLER

‘m 2:370 m
- as Vegas Hilton | H

B estadounidense tiene como estrella principal al - S A

Vaildez v @anau

excéntrico portero Tony Meola. En el cartucho
europeo, podremos ver sensacionales
cabezazos, espectaculares “bicicletas” a lo Pelé y
entradas a ras de suelo, reproducidas con un
realismo de espanto. A eso hay que afiadirle tres
velocidades de juego, la posibilidad de dirigir a
nuestro propio conjunto, mas de 64 equipos,
competiciones en dos modalidades distintas...

Para que nadie pierda la forma, también llegara
a la Super «Boxing Legends of the Ring», tras
su demoledor paso por Mega Drive. Cada

‘OGNELLNIN "43dNS HNIY 3HL 40 SAN3ID31

HAGLER ‘—2' LEONARD

Es 1

boxeador tendra su propio estilo, 7 devastadores
golpes y 3 irresistibles super pufietazos. Ademas,
podréis competir en tres modalidades: exhibicion,
carrera profesional y torneo. Y si os cansais de
boxear con las figuras de este deporte, podréis
crear vuestros propios boxeadores.
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SUPER MARIO LAND 2
B Seis mundos y mas X
de 30 fases para
\ destronar al malvado
Wario del trono
del pais de Mario.

KIRBY'S DREAM LAND
El Pueblo de Dream Land esta
en peligro: sus magicas
estrellas han desaparecido.

¢, Podra salvarlo Kirby y su
voraz apetito?

THE LEGEND OF ZELDA

Vuelve Link de Hyrule a un lugar

. donde los suefios se confunden
iVaya ]ugada! ' con la realidad. ¢ Podra encontrar
Mario, Kirby, el pato Darkwing

el camino de vuelta a su
querida tierra?
y el intrépido Link de Hyrule.
Cuatro ases en tu mano
para tu consola de bolsillo.
Elige tu jugada:
plataformas, accion
o aventuras.
Para tu GAMEBOY.
La unica -auténtica-
genuina portatil.

DARKWING DUCK
Aventurate con nuestro héroe a
anular el malvado plan de
Bushroot a través de siete
peligrosos niveles y con zonas
secretas de bonificacion.

CNinIendo)

NINTENDO ESPANA S.A.
P de la Castellana 39 - 28046 MADRID

Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDO CO., LTD. o de las empresas que los distribuyen o licencian.
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Sengokv

«Sengoku», el conocido juego de

SNK, llega a Mega CD de la mano de

un arcade en el que, de nuevo, las

Fuerzas del Bien se enfrentan al Poder de la
Oscuridad. Uno de los alicientes del cartucho |
sera que sus protagonistas, Claude Yamamoto

y Jack Stone, podran transformarse en uno de los
tres “guerreros perdidos” (samurai, ninja o perro
ninja) por poco tiempo. Asi, aprovecharan diversas
técnicas de combate y emplearan un variado
repertorio de magias. El exquisito sonido se ha
hecho acompanar de una correcta calidad grafica
para crear un juego entretenido a pesar de estar
concebido para un solo jugador.

Fireemblem

Si hay algun pais en este planeta que se pueda
considerar incondicional de los juegos de rol este
es Japon. Personajes de leyenda, magos, guerreros, |
bellas damas o monstruos con forma de dragon
comparten protagonismo en peliculas de dibujos
animados y videojuegos. En «Fireemblem» se
combinan perfectamente la estrategia con el rol. |
La accion transcurre en un lejano reino donde
piratas y bandidos intentan hacerse con el

poder. Mediante los movimientos de los

mas de veinte personajes y sus ejércitos

tendras que frenarlos. Un cartucho

que hara las delicias de todos

aquellos que les guste vivir una

aventura llena de fantasia.
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Mega Man X

Nos comenta nuestro amigo
Nikito que uno de los personajes
mas famosos de la ocho bit de _
Nintendo ha hecho su presentacion [’F
estelar para Super Nintendo/Famicon [
en el pais del “aloz”, donde siempre ha
contado con innumerables fans. Aunque se
ha hecho esperar -ocho versiones para
Nintendo y tres para Game Boy- este super
robot, que posee la capacidad de tomar
decisiones propias, llega con unos graficos
excelentes, buena jugabilidad y ocho largas
fases en las cuales habras de vértelas con
enemigos bastante dificiles de eliminar.

Magical Hat

Los juegos de plataformas son las mayores
bazas para todas las consolas y asi lo
demuestra «Magical Hat» para los 16 bits de
Sega. Se trata de una genuina “chinakada”
rebosante de simpatia y genialidad, con unos
protagonistas y una banda sonora que
parecen sacados de una serie de
television. Complejas plataformas,
esfinges que premian con valiosos
objetos, originales fases de bonus y
simpaticos enemigos con muy
malas pulgas son algunos de
los elementos que
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Un Gran Regalo'de Reyes

La Gltima edicién de la feria norteamericana
de videojuegos, el Winter CES de Las Vegas,
ofreci6 un par de curiosas coincidencias. Por
~una parte, se celebrd del 6 al 9 de enero, es
decir, su inauguracién tuvo lugar el dia de la

festividad de los Reyes Magos. Por ofra, tuvo
‘como sede la capﬂal mundial del juego. Yla
verdad es que no pudieron escoger mejor

lugar y fecha para realizar la primera feria
del videojuego de 1994. Alli pudimos
admirar los proyectos de las grandes fabricas
de suefios del mundo de las consolas. Pero
como nos gusta compartir nuestras:

‘emociones, aqui tenéis lo més atractivo Yo
espectacular de fodo lo que pudlmas Ver en
los abdmta&os pqstllos de la ’f@flﬂa




MEGA CD

MEGA DRIVE

Goofy's Hysterical History Tour

Los primeros frutos de la
union entre Absolute y Ex-
treme Entertainment seran
«Riddick Bowe Boxing»,
simulador de boxeo para
SN, GB y GG, «Choplifter

MEGA CD

SUPER NINTENDO

Home Improvement

llI», un helicéptero de com-
bate para SN y GG, «Third
World War» (simulador de
guerra) y «Battle Fantasy»

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Rise of the robots

(mezcla de lucha y juego de

rol) ambos para Mega CD.
Ya en solitario, Absolute va

a lanzar «Star Trek: The

SUPER NINTENDO

Super Solitaire
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SUPER NINTENDO

Choplifter Ill

Next Generation» para
Nes y GB, «Rocky and
Bullwinkle» para MD, «Su-
per Battletank 2» para Me-
ga CD, «Goofy’s Hysteri-
cal Tour» para MD, «Turn
‘N Burn: No Fly Zone» pa-
ra SN y «<Home Improve-
ment» para SN.

SRACCLAIM RNSG

S’IGUEN Los CASTANAZOS

MEGA DRIVE

Bart's Nightmare

Acclaim sigue repartiendo castafiazos
a diestro y siniestro con «Terminator 2:
The Movie» para MD. En esa misma
consola veréis «Super High Impact» y
«Bart’s Nightmare».

A vuestras portatiles llegaran «Spider-
man 3 - The Invasion of the Spider
Slayers» e «ltchy and Scratchy» para
GG y GB. Finalmente, en GB podréis
disfrutar con «ltchy and Scratchy: Te-
ed Off», un minigolf, y «Rage in the Ca-
ge», lucha libre americana.

Los 40 PRINCIPALES

Y que nadie se crea que estamos ha-
ciendo publicidad gratuita. Nos estamos
refiriendo al Video Juke Box VJ-S, con
el que podréis memorizar y jugar a dis-
tintos juegos de Mega Drive y Mega CD
en cualquier lugar. Esta unidad se co-
necta a la consola y puede unirse a otras
del mismo tipo para formar una cadena
de “maquinas tocajuegos”.

DIGAMELO CON
DIVERSION

La conocida compafia de
telecomunicaciones prepara |
el lanzamiento de un origi- |
nal modem que os permitira
conectar dos consolas Me-
ga Drive, se encuentren a la
distancia que se encuen-
tren, para jugar a cualquier
cartucho que, naturalmente, |
tenga opcion para dos juga- |
dores. De este modo, po- |
dréis disfrutar junto a vues- |
tro mejor amigo de los |
cartuchos mas apasionan- |
tes, cada uno desde vuestra |
propia casa. |

El artilugio recibira el nom-
bre de Edge, y pronto ira
complementado por las Ed-
gecards, que 0s permitiran
personalizar y cambiar los
parametros del juego a
vuestro gusto.
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Winter CES -

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

N

Una de las grandes noti-
cias de la feria fue el regre-
so de «Bubsy the Bobcat»
a Super Nintendo y Mega
Drive. En su nueva aventu-
ra, el endiablado minino
tendré que escapar de las

garras de un granuja.
«Speed Racer» también
saldra para esas dos con-
solas. En Super Nintendo
levara el subtitulo de “My
ost Dangerous Adven-
tures” y os trasladara a
una frenética carrera por to-
do el mundo. En Mega Dri-
ve saldra con el subtitulo de
“The Challenge of Racer
X” y os pondra al volante
del Mach 5 con un arsenal
a vuestra disposicion.
«Hardball Ill» para Super

SUPER NINTENDO

Speed Racer

Nintendo os dara una opor-
tunidad de conocer un poco
mejor el mundo del béisbol.
En esa misma linea depor-
tiva marcada por la nueva
divisién Sports Accolade, la
empresa norteamericana
sacara «Brett Hull Hoc-
key» para Super Nintendo
y Mega Drive, con el hockey
sobre hielo como protago-
nista.

Para los aficionados al ba-
loncesto, se prepara una in-
teresante novedad con
«Barkley: Shut Up and
Jam» para Mega Drive, un
simulador de la modalidad
callejera de este deporte.

MEGA CD

Bubba 'N Stix

Un majadero y su fiel es-
taca son los originales pro-
tagonistas de «Bubba ‘N
Stix» para Mega Drive y
Mega CD. Por otro lado, en
«AH-3 Thunderstrike»
para Mega CD, pilotaréis
un tanque portatil y ten-
dréis que luchar contra un
sinfin de guerreros ciber-
néticos. En esa misma

MEGA DRIVE

consola, emprenderéis
otro viaje a la galaxia con
«Soul Star» y sus 40 mi-
siones ambientadas en 6
planetas. Para Mega Drive,
«Skeleton Krew» estd
protagonizado por un equi-
po de mercenarios que lu-
chan a brazo partido en un
escenario al mas puro esti-
lo Smash TV.

Skeleton Krew
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Dashin' Desperadoes - MEGA DRIVE

Bulla, jaleo, alboroto y to-
do lo que se os ocurra son
los grandes protagonistas
de las dos ultimas produc-
ciones de Data East. En al-
ta mar, tendréis un aborda-
je en toda regla con «High
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Seas Havoc» para Mega
Drive. Y ademas, los 16
bits de Sega se veran asal-
tados en tierra firme por
«Dashin’ Desperadoes>»,
un divertido tiroteo en el
Lejano Oeste.
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Tu eres John Morris, cazador de,

: G
vampiros y experto en el uso del (-/ ”

latigo mortifero, o si lo prefieres, V/
Eric Lecarde, maestro en combate ‘/{}/

con lanza. Tu mision serd perseguir a
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la demoniaca Vampiresa, la Condesa

Bartley, por toda Europa, para evitar

PN ~ que haga resucitar del infierno al maestro
4/] \\\
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CARCAJADAS INIMAGINABLES
¢ Queréis un oy ﬂ‘, py = 2
poco de humor '
en vuestra Super
Nintendo? Pues
insertad el cartu-
cho de «Lester
the Unlikely» y
sabréis lo que es
bueno. Este hé-
roe por acciden-
te tendra que superar su propia mieditis y los obstaculos
de la aventura para poder llegar hasta el final.

oy T oy T Ty e T TRy T Ty Ty T w

SUPER NINTENDO

Lester the Unlikely

JTRES EETRAS Y UN SOLO OBJETIVO

Ese objetivo no es otro
que divertir a todos los
consoleros. Los usuarios
de Mega CD podran dis-
frutar de «Eye of the Be-
holder», una conversion
del clasico de rol de los or-
denadores. Ademas, los

que tengan una Super Nin-
tendo, una Mega Drive o
una Game Boy podréan me-
dir la precision de sus
‘cascanueces” y demas
llaves de lucha americana
con «Sting and the World
Champion Wrestling».

|
|

IX SEXTA MARCHA

La sexta marcha de la
caja de cambios y de la
musica mas frenética se
dan cita en «Rock N Roll
Racing» para SN. Ade-
mas, los programadores
de Interplay no han deja-
do de lado su maravillosa
técnica de “claymation”
(animacion de figuras de
plastilina), y la han aplica-

SUPER NINTENDO

CLaymates

o
do a conciencia en «Clay- 32
mates» para SN. Un 2
cambio total de tercio §
vendra de la mano de @
«Lord of the Rings» pa- Rock'n Roll Racing

ra SN, un cartucho de rol

puro. Por ultimo, «Robo-
cop vs. Terminator» para
SN os hara reventar de di-

versién en medio de un
sanguinario combate ci-
bernético.

ILCTRONIC ARTS

/ F1LARTE DE HACER DEPORTE
PN

- ‘ |

Todos sabemos como se
las gastan en EA a la hora
de programar cartuchos
deportivos. No se confor-
man con cualquier cosa
normal y corriente, y van y .
realizan juegos como & g
«John Madden Football
‘94» para Mega Drive y
Super Nintendo, patroci-
nado por la propia Natio-
nal Football League y do-
tado de wuna calidad
técnica impresionante.

EA Sports también apro-
vecho la feria para pre-
sentar al publico nortea-
mericano «EA Sports
Soccer», la version yan-
qui del sensacional cartu-
cho de fatbol para Mega
Drive, que ya ha hecho fu-
ror en Europa, y que va a
tratar de aprovechar el
empuje que el futbol va a
sufrir por esas tierras con
el Mundial 94.

Otras maravillas deporti-
vas son «Mutant League
Hockey» para Mega Drive
(mezcla de arcade y simu-
lador), «<NBA Showdown () ¢ |
‘94» para Mega Drive (ba- ) o ‘”
loncesto al mas alto nivel) G Py
y «Shaquille O’Neal» pa-
ra Super Nintendo y Mega
Drive, con la gran prome-
sa hecha realidad de la
NBA como protagonista S
indiscutible. Mutant League Hockey |

NINTENDO

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE
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e ARTBEAT

1O PARA CARDIACOS

Atentos a este nuevo periférico: Heart-
beat. Va provisto de pads de control y
un sensor optico, para, una vez conec-
tado a un equipo de gimnasia, reprodu-
cir vuestros ejercicios en la pantalla. Los
primeros cartuchos compatibles con él
seran «NHLPA Hockey» y «Outworld
2375 AD» Luego vendran otros.
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J FANTASIAS ANIMADAS

Los consoleros mas “pe-
ques” podran pasarlo
bomba con «Mickey’s Ul-
timate Challenge» para
SN, MD, GBy GG. En este
animado cartucho, debe-
réis resolver cinco proble-

mas de inteligen-
cia antes de
alcanzar

vuestro destino final. Otros
héroes de los dibujos, Tom
y Jerry, volveran a las con-
solas en «Tom and Jerry
-Frantic Antics» para SN,
mientras que «Beetho-
ven» para la misma con-
sola esta basado en la se-
gunda pelicula de la serie
“Dog vs. Everybody”.
Seguimos sin encontrar-
la, y ahora tendremos una
nueva oportunidad en
«Carmen Sandiego»
para SN. «Barbie
Super Model» para
MD esta dirigido a
un publico “sensible-
ro”, capaz de llorar a
moco tendido con la
aventura de la modelo
mientras acude a su cita
amorosa con Ken.

Q3R ECK EXPRESIONS ! |

J ﬁPUESTA Por Los 8 BiITS

Las viejas consolas nun-
ca mueren, 0 eso al menos
parecen pensar los progra-
madores de Hudson Soft
con su proyecto de «Dis-
ney’s Beauty and the Be-
ast» para N.E.S. En este

juego, tendréis que resol-
ver una serie de proble-
mas de inteligencia para
seguir el argumento de la
pelicula y salvar a la Bes-
tia de la maldicion que la
posee.

g

. .
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LATAFORMAS EN BLANCO Y NEGRO

#

«Fido Dido», |a pintores-
ca mascota de Seven Up,
esta a punto de aterrizar
por fin en Mega Drive, con
la originalidad y el ingenio
por bandera, en un exce-
lente cartucho de platafor-
mas.

Y si de mascotas esta-
mos hablando, no pode-
mos olvidarnos de Chester
Cheetah, que va a volver a
Super Nintendo y Mega
Drive con su nueva aven-

rd

MEGA DRIVE
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6 540 ¥

Fido Dido

tura «Wild Wild Quest»,
un cartucho de 12 niveles
repleto de desternillantes
enemigos.

B

£

Para entrar con buen pie
en el mundo de las conso-
las, los creadores de los
mufecos de Star Trek se
presentan en Super Nin-
tendo con «Deep Space
Nine: Beyond the Final
Frontier», la ultima aven-

rd

L AYMATES

< \
UN ESTRENO ESPECTACULAR

tura de los personajes de
esta famosisima odisea
espacial. Otra grata sor-
presa sera «Exo Squad»,
donde una serie de co-
mandos galacticos medira
sus fuerzas contra una le-
gién de canallas.

CORR

La velo-
cidad, la
simpatia
de todos
sus prota-
gonistas y

1

VAN AL IT
A S TN RS IR
Coy

" CON SomBRERO YA Lo Loco

Indiana entra por la puerta gran-
de del Mega CD con «Indiana Jo-
nes and the Fate of Atlantis», con
una nueva técnica de sonido llama-
da MUSE que va a revolucionar el
género de aventuras. También de-
bemos destacar la salida al merca-
do norteamericano de «Super Em-
pire Strikes Back» para SN.

F

la abun-
dancia de
platafor-
mas son
las carac-
teristicas
dominan-
tes de «Puggsy» y «Wiz ‘N Liz». El primero, tras su paso
por Mega Drive, piensa hacer su estreno de gala en Mega
CD, mientras que el segundo ya esta hechizando a todos
los usuarios de los 16 bits de Sega.

-
'
-

- TARING
TIME-2:00

LfiM SHILL
JIZ-0000000 x3 EE0N0VS
Wiz'n Liz

m' s Olbnia o piim

MEGA DRIVE
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Si, sefiores, parece que por fin el an-
siado Project Reality va tomando for-
ma. Este matrimonio de conveniencia
entre Nintendo y Silicon Graphics va a
dar como resultado una sensacional
maquina. De eso no hay ninguna du-
da, pero seguimos preguntandonos si
sera una consola de cartuchos con
unidad de CD Rom incorporada, un re-
productor sélo de CD o una maquina
Unicamente de cartuchos. Hagan sus

SUPER NINTENDO

Super Metroid

apuestas, sefores, sobre esta consola
que costara menos de 250 doélares
(unas 35.000 pesetas).

Para mantener en forma a todos los
consoleros y hacer desaparecer las
barrigas, Nintendo va a lanzar su pro-
pio equipo de gimnasia llamado The
Life Fitness Entertainment System.
Este periférico que se conecta a la Su-
per Nintendo os permitira mover un
poco el esqueleto mientras le dais a la
consola. Para que luego digan que con
los videojuegos no se desarrolla la
mente y el cuerpo.

Volviendo al tema de los cartuchos
de toda la vida, «Stunt Race
FX» ira provisto del
nuevo chip Super
FX de segunda
generacion, con

SNINTENDO

GRANDES ESPERANZAS

toda su imponente capaci-
dad para crear efectos tri-
dimensionales en tiempo
real, mapeados con textura
y tantas maravillas de la
técnica.

Por su parte, «Ken Grif-
fey Jr.Presents Major Le-
ague Baseball» os dara
una oportunidad Unica de
visitar los estadios mas fa-
mosos del circuito nortea-
mericano en Super Nintendo,
y de aprender un poquito mas
acerca de este interesante de-
porte. Mientras, «Sound Fan-
tasy» para la misma consola per-
mitira a todos los melémanos usar el
raton para componer musica y hacer
auténticas virguerias.

SUPER NINTENDO

Majdr League Baseball

Cambiando de tercio, «Super Me-
troid» para Super Nintendo continta
con la serie de aventuras en el Cere-
bro de la bestia, mientras que «Kirby’s
Tee Shot» os permitira emprenderla a
golpes con Kirby al mismo tiempo que
jugéis una emocionante partida de mi-
nigolf en Super Nintendo.

Por lo que respecta a los

entrafables 8 bits de Nin-
tendo, ¢qué mejor que el

ya mencionado «Mega
Man 6» o «Zoda’s Re-
venge: Star Tropics
l1»? jPara que luego
digan que la N.E.S. es-
t4 acabadal!

En cuanto a la Ga-
me Boy, la pequefia de la familia
Nintendo recibira en un futuro cerca-
no los “mimos” de sus proge-
nitores. Asi lo demuestran
«WarioLand: Super Mario
Land 3», donde tendréis que

GAME BOY

Tetris

ayudar al malévolo enemigo del fon-
tanero a salirse con la suya; «Donkey
Kong 94», un cartucho con resabios
clasicos al que se le han anadido de-
cenas de niveles; o el popularisimo
«Tetris», que tantos momentos de di-
version os ha hecho vivir.

29
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También en el C.E.S. se dieron cita, cémo no, las grandes
empresas que acaban de lanzar al mercado las consolas de
la tltima generacion, como Jaguar o 3DO. Estas dos sensa-
cionales maquinas dieron unas muestras envidiables de sa-
lud y se prentan con un futuro estupendo.

Asi, en el stand de Atari, flanqueado por atractivas sefioritas
disfrazadas de felinos, pudimos observar el progreso alcan-
zado por Jaguar, una maravillosa consola de 64 bits que se
vende a un precio muy atractivo. En la actualidad, los res-
ponsables de Atari planean el lanzamiento de un CD Rom
para esta maquina, mientras siguen haciendo esfuerzos para

HOLES PARS
450 yb's

DRIVER STROKE: 1 +2 To PIN: 450YDs

DRIVE

100% 75% S0% 25% 0%

Tal y como pudimos ver en el C.E.S. de Las Vegas, a partir de
ahora los aficionados al golf podréis practicar este deporte
desde vuestra propia casa. Bastard para ello con que tengais el
«PGA Tour Golf» y la consola 3DO para conseguirlo.

que llegue a todos los mercados del mundo. Méas de 30 com-
pafiias la apoyan decididamente, y se preparan nuevos bom-
bazos como «Tempest 2000» (el regreso de un cldsico),
«Alien vs.Predator» (con nuevos gréficos) y «Checkered
Flag II» (un apabullante simulador de carreras). Mas adelan-
te saldra «Tiny Toons Adventure», con toda su carga de ju-
gabilidad.

En cuanto a la 3DO, comprobamos que aparte de ser pro-
bablemente la mejor consola del mercado, sigue recibiendo
un firme apoyo por parte de compafias como Electronic Arts
y su sensacional «PGA Tour Golf».

MEGA DRIVE
MEGA DRIVE

Soldiers of Fortune

Spectrum Holobyte nos
trae un cartucho muy espe-
rado, «Star Trek: The Next
Generation» para Super
Nintendo y Mega Drive. Pa-
ra las mismas consolas
apareceran también «Sol-
dier of Fortune», donde
viviremos las peripecias de
un mercenario, y «Beast-

ball», una explosiva combi-
nacion de futbol americano
y batalla campal.

Por ultimo, y procedente
de la factoria de MicroPro-
se (una nueva filial de
Spectrum), llegara a las
dos consolas mencionadas
una gran aventura llamada
«Mission 2025»,

¢

4

As1 EMPEZO BALLESTEROS

Los aficionados al golf ya
tienen un nuevo periférico
que echarse a sus espal-
das. Se trata del TeeV
Golf, un aparatejo que os
permitira ejecutar todos los
golpes de este deporte en
Mega Drive con un grado
de realismo envidiable.

Consiste en un simulacro
de palo de golf que se co-
necta a la consola. Imagi-
naos por ejemplo lo que
puede ser jugar con este
periférico a juegos como
«PGA Tour Golf». Eso si,
habra que tener cuidado al
realizar el swing.
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Los
profesio-
nales de
Sega no
entienden
de medias
tintas. Cuando
se trata de pre-
sentar sus proxi-

mos proyectos en una
feria, lo hacen a lo grande.
Y, por supuesto, el C.E.S. de
invierno de Las Vegas no
fue una excepcion. Para
darnos la bienvenida al
stand, pudimos rendir ho-
menaje a la gigantesca figu-
ra de Sonic que lo presidia,
recordandonos la préxima
reaparicion
del vertigi-
noso erizo
en los 16
bits de

En esa mis-
ma consola,
tendremos la
oportunidad de
sentir las
emociones
del béisbol
con «World

Series Base-
ball» y sus 28 li-
gas al mas alto ni-
vel. Otra auténtica
sensacion  sera
«Virtua Racing»
para Mega Drive,
con sus graficos vectoria-

MEGA CD

Tomcat Alley

les y su tremenda calidad.
En «Asterix and The Great
Rescue» para Mega Drive,
podréis ayudar a los irreduc-
tibles galos a rescatar a sus
amigos secuestrados por
las legiones romanas. Tam-
poco ha querido la multina-
cional japonesa perderse el
sensacional espectaculo de

MEGA DRIVE

Virtua Racing

«Star Trek / The Next Ge-
neration» en Mega Drive, y
se ha apuntado el tanto de
su distribucion.

La portatil de Sega sigue
recibiendo el apoyo de sus
creadores. Y no sélo a tra-
vés de lanzamientos como
«Marvel Comics», «X-
Men» y «Aladdin», sino por
otras novedades como la tri-

logia de pdquer compuesta

MEGA DRIVE

GAME GEAR

R,
Aladdin

por «Poker Face Paul’s
Blackjack», «Poker Face
Paul’s Poker» y «Poker Fa-
ce Paul’s Solitaire».

Por lo que respecta al Me-
ga CD, también tenemos
buenas noticias. «Tomcat
Alley» es un simulador con
actores digitalizados y grafi-
cos trepidantes; «Prize
Fighter» es un simulador de
boxeo con secuencias en
blanco y negro; y en «Dou-

GAME GEAR

X-Man
ble Switch» viviréis una pe-
licula interactiva.

Por lo demas, aparte de su
nuevaconsola CDX, Sega
volvié a divertirnos con sus
cascos de realidad virtual,
en los que se estan introdu-
| p ciendo mejoras.

f !
ht

| 4

LA NUEVA MARAVILLA DE SEGA

Lo ultimo de Sega en lo que a consolas se refiere
viene bajo el nombre de CDX y se puede transportar a
todas partes. Pero eso ya lo hacia la Game Gear,
conque lo verdaderamente sensacional de esta nueva
maquina es su capacidad para reproducir todos los
cartuchos de Mega Drive y los discos de Mega CD en
un solo aparato. Ademas, este Ultimo modelo va
alimentado por pilas y promete ser el no va més en lo
que a portatiles se refiere.
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MEGA DRIVE

Clifthanger

MEGA DRIVE

GAME BOY

Sony continda en su linea
“peliculera” con su reciente
lanzamiento de «Dracula»
en Mega CD, al que segui-
ran proximamente «Last
Action Hero» y «Cliffhan-
ger» para Super Nintendo
y Mega Drive. Pero si lo
que os gusta es comeros el
coco, 0s recomendamos
unas partiditas a «Gear-
works» para Game Geary
Game Boy, donde tendréis
que unir engranajes para
hacer que funcione una
maquinaria.

d

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

Aero The Acrobat

En esta linea se sittan
«Rabbit Rampage» para
SN, con Bugs Bunny como
estrella; «Aero the Acro-
bat», que vuelve a los 16
bits con nuevas aventuras;
y «Disney’s Beauty and
the Beast» para MD, que
constara de dos partes que
se podran adquirir por se-
parado.

Finalmente, llegaran a
MD «Pirates of Dark Wa-
ter», una aventura de pira-
tas, y «Bubble and Sque-
ak», dos gamberrillos que
usan un chicle como arma.

§ @
REUNION DE MITOS

Esta de moda eso de reu-
nir en un mismo cartucho a
varios personajes miticos.
Prueba de ello es «Battle-
toads and Double Dra-
gon» para Super Nintendo,
con ranas y camorristas al
alimén. Y para hacerle
compafiia en esta consola,
pronto saldra «Plok».

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Fatal Fury 2

La firma japonesa sigue
empefiada en deleitar a los
usuarios de Super Nintendo
y Mega Drive con conver-
siones de cartuchos de lu-

cha de Neo Geo. Si «Fatal
Fury» ya fue todo un éxito
en ambas consolas, «Art of
Fighting» viene ahora a
unirse a la fiesta, y «Fatal
Fury 2» esta ya dispuesto a
dejar alucinados a todos los
camorristas consoleros. Por
si esto fuera poco para los
amantes de la lucha, en
breve «Samurai Show-
down» también repartira

Soraros D Lujo

castafiazos a diestro y si-
niestro en Mega Drive.

Y cambiando de tercio pe-
ro sin bajar un apice de cali-
dad, «Joe & Mac» se dara
un paseo cavernicola por
Mega Drive sorteando peli-
gros y aporreando enemi-
gos. Por su parte, «Trans-
formers» significara toda
una revolucion con su chip
Super FX.

MEGA DRIVE

Art of Fighting

MEGA DRIVE

,.,.
E

S

SILHRIR

Joe & Mac
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< SUBURBIN
Marko's Magic Football

El esta loco por el futbol,
pero el destino le ha enco-
mendado la mision de sal-
var su ciudad contando
con un Unico arma: un ba-
I6n de reglamento. ¢ Adivi-

nais de quién se trata?
Pues si no lo habéis hecho,
os lo diremos: «Marko’s
Magic Football», que nos
dara una leccion de mane-
jo del esférico en Mega Dri-
ve y Game Gear. Otra go-
zada para los 16 bits de
Sega es «SuperBike Cha-
llenge», mientras la portatil
tendra otro buen cartucho
que echarse a la memoria,
«Pinball Wizard».

f

MEGA DRIVE

Lawnmower Man

El tan esperado y cacare-
ado «Lawnmower Man»
parece que por fin va a lle-
gar a nuestras consolas.
«Ren and Stimpy» para
Mega Drive os hara revivir
las aventuras de la pareja
televisiva. También se pre-

MEGA DRIVE

para el lanzamiento de
«The Mask», basado en la
historieta de Dark Horse
Comics. Por su parte,
«Sea Quest D.S.V.» usara
efectos especiales del nue-
vo film de Spielberg.

Ren & Stimpy

'\‘:\

SCRATCH GOLF

La firma norteamericana
prepara un auténtico ven-
daval adictivo con lanza-
mientos como «Columns
lll» para Mega Drive,
«Scratch Golf» para Ga-
me Gear, «SOS» (una sen-
sacional aventura en un
barco hundido) para Super
Nintendo y «Mansion of

MEGA DRIVE
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MEGA CD

Mansion of Hidden Souls

Hidden Souls» para Mega
CD, con una ambientacion
tenebrosa y una jugabili-
dad sin limite.

Hace poco Viacom se hi-
zo con la empresa Icom Si-
mulations, veterana en el
mundo de los ordenadores.
Como resultado de esa
union, pronto veremos en
Mega Drive «Beavis and
Butthead» o las aventuras
de dos majaderos en apu-
ros; y en Super Nintendo a
«Rocko's Modern», un

SUPER NINTENDO

Rocko's Modern

desdichado perro que se
enfrentard a diversos pro-
blemas de la vida diaria.

MEGA DRIVE

Chuck Rock Il Son of Chuck

La firma britanica sigue
fiel a su linea de calidad.
Mirad si no: «Caesar’s Pa-
lace» traerd a SN y MD to-
do el sabor de las apuestas
de casino. Si que-
réis emociones
deportivas, las
tendréis con
«Jammit», un
simulador de
basket calle-
jero para
ambas
conso-
las. En

GAME GEAR

The Jungle Book

todos los formatos podréis
revivir las aventuras de
«The Jungle Book». «Ter-
minator» en Mega CD y
«Dune» en ese mismo for-
mato son dos programas
que ofreceran diversion y
nivel técnico por partes
iguales. «Chuck Rock lI:
Son of Chuck» para Mega
Drive y Mega CD es igual
de bueno que su padre. Y,
por ultimo, una sorpresa:
«Alien: Out of this World
Part lI», la continuacion del
mitico «Another World».
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GALAXIAN

Al margen de la habitual pugna por realizar el mejor
cartucho de todos los tiempos, parece que las
comparniias han entrado en una lucha todavia mas
importante: la creacion del soporte del futuro.
Aqui podéis ver tres buenos ejemplos, atin en
forma de proyecto. El PS-X de Sony, la NEO STAR de
Neo Geo y el FX de Nec. El futuro es suyo.

a os lo comentaba
hace 30 dias. La
multinacional
japonesa Sony se
ha embarcado en
la lucha por crear
el soporte del futuro, y ya
tengo en mis manos todo lo
referente a esta nueva
maquina. Pero tampoco
perdais de vista las nuevas
consolas de otros dos
monstruos del entretenimiento:
NEC y SNK. La cosa cada vez
se pone mas interesante.

~<

Si quieres revivir La Guerra de las Galaxias,
«Galaxian» te ofrecera una buena oportunidad, pues
es un matamarcianos en tres dimensiones.

PS-X. Con este curioso
nombre, Sony hace referencia
a un nuevo sistema que viene
a competir con los Project
Reality, Saturn y compafiia. De
momento, los problemas que
Sony tuvo en su nueva
andadura a la hora de
conseguir companias de
software que estén dispuestas
a realizar juegos para esta
nueva maquina, se han
solucionado. Los japonenses
de la compafia Namco
(«Splatter House», «Pac-

RIDGE RACER
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Aqui tienes el «Ridge Racer», un simulador de coches
en 3D que puede convertirse en una auténtica joya
para los numerosos amantes de este género.

attack» o
«Final
Tennis» entre
otros) han sido los primeros en
embarcarse en esta nueva
aventura.

Y para no correr riesgos,
tienen la sana intencion de
comenzar con dos auténticos
bombazos para la PS-X : el
mundialmente famoso
simulador de coches en 3D
llamado «Ridge Racer», y un
increible matamarcianos
también tridimensional de

nombre «Galaxian 3». «Ridge
Racer» fue presentado hace
pocas fechas en la feria
norteamericana de AMOA. Se
trata de un juego que esta
rompiendo con todo lo
anteriormente visto en los
salones recreativos japoneses.
Todo parece indicar que esta
sera la primera conversion que
Namco realizara para la PS-X,
y si de verdad pueden

Aparte de sus cualidades técnicas, «Ridge Racer»
puede conseguir otro honroso titulo: el de ser la
primera conversion de Namco para el sistema PS-X.



100% idéntico al de la
recreativa. Es decir, una
auténtica obra de arte.

Sin embargo, la lista de
compafias no acaba aqui.
Nada menos que dos de las
firmas mas prestigiosas en
este mundillo, ya han dado su
visto bueno a este projecto. Se
trata de Konami y Capcom.

No perdais de
vista este
nombre: NEO
STAR de Neo
Geo. Segun sus
propios
creadores, puede
ser la primera
consola en lograr
una auténtica
relidad virtual.

¢ Os imaginais una conversion
de «SF lI» para PS-X? Puede
ser una auténtica pasada. De
momento, y para que los
amantes de los numeros
tengan un apetitoso plato que
llevarse a la boca, a la derecha
os ofrezco un cuadro con las
caracteristicas técnicas de la
creacion de Sony. No esta
mal del todo, ¢ verdad?

gy

\

Mas sorpresas por
parte de SNK.

¢ Recordais que desde hace
algun tiempo os estoy dando
informacién sobre el CD-ROM
para NEO GEO? Pues bien,
parece que en SNK, como se
suele decir, han decido tirar la
casa por la ventana. No os
asutéis, no es que hayan
abandonado este proyecto,
sino que han sorprendido a
propios y extrafos con el
anuncio del lanzamiento de
una nueva consola llamada
NEO-STAR. Si, si, nome lo
estoy inventando. El caso es
que la nueva maquina sera
mucho mas grande que una
consola normal (en la linea
de la NEO-GEO) y estara
habilitada tanto para
cartuchos como para CD’s.
Todavia no se sabe mucho
sobre las caracteristicas de la
NEO-STAR, pero es muy
probable que vaya
acompanada de joysticks sin
cable y tenga un CPU RISC
de 32 bits a una velocidad de
14 MHz. Estara capacitada
para ofrecer una resolucion de
640 x 480 pixels y, ademas,
utilizara un nuevo sistema
llamado Super Scart para
poder incrementar esa
resolucion. Sus creadores han
afirmado que sera la primera
consola capaz de conseguir
una auténtica realidad virtual.

Ya veremos si es verdad. En
cuanto al CD-ROM para

NEO-GEOQ, os diré
N que es probable
e D que estéen la
’ calle en verano,
) ya que se lleva
" realizado el 96%
del soporte. Pero
— antes, 0s
Y adelanto que en
poco tiempo
podréis disponer
para vuestra

Neo Geo de
cartuchos como «Art
of Fighting II», y el famoso
super-torneo con personajes
de «World Heroes», «Samurai

/‘/’

PS-X (CARACTERISTICAS TECNICAS)

CPU PRINCIPAL -

32 bits RISC (R-3000-A).
-Velocidad:

-Capacidad de calculo:
-Comando Cache:

-Data Cache:

-Velocidad de banda:

33 MHz.

30 MIPS.

4 Kilobyte.

1 Kilobyte.
132 MB/seg.

PROCESADOR GEOMETRICO

-Capacidad de calculo: 66 MIPS.

-Capacidad de calculo poligonal: Total:1,5 millones de poligonos por
segundo. En pantalla: 50.000 poligonos por seg.

PROCESADOR DE COMPRESION DE DATOS

-Capacidad de calculo: 80 MIPS.
-Conexion directa con el CPU.

GRAFICOS

-Paleta de colores:
-Resolucion:

16,7 millones
256 x 224 hasta
640 x 480 (max)

-Buffer de imagen: Tamafio ajustable.

-Limite de linea: ilimitadas.
-Escala y rofacion por cada sprite:

HARDWARE POLIGONAL

-360.000 poligonos por seg.
-textura de mapeado.

4.000 sprites
max: 8 x 8.

-Alta velocidad de calculo geométrico por GTE (Geometry Transfer

Engine).
SONIDO (16 BITS)

-ACPCM Médulo de sonido por 24 canales.

-FS: 44,1 MHz.
-Efectos digitales.

SALVAR DATOS

-Usa memoria RAM.

Showdown», «Fatal Fury» y el
mencionado «Art of Fighting»
con 200 megas de mamporros
y tortazos llamado «Battle of
Destiny». Sin duda, SNK esta
dispuesta a no perder su
posicion de privilegio en el
mundo de los video-juegos. Y
a fe que lo esté consiguiendo.

Cambio de planes en
la compania NEC

En Mayo del 92, NEC daba a
conocer la aparicion de una
nueva consola llamada “The
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Iron Man” ;Os suena? Pues
ya podéis ir olvidandoos de
ella, ya que el proyecto ha sido
definitivamente descartado.
Bueno, para ser mas correcto,
tendria que decir que ha
habido un “ligero cambio de
planes”. Nec se ha basado en
la estructura del procesador
principal de la Iron Man para
crear un nuevo sistema de 32
bits que en principio se ha
denominado “FX” ( jhay que
ver con las “X”1). Asi pues, este
sistema contara con el CPU V-
810 de NEC, mucho mas




rapido que el CPU de un PC
normal. De momento, poco
mas se sabe sobre este FX,
salvo que utilizara un formato
CD y no sera compatible ni
con Turbo Duo ni con Turbo
Grafx. Veremos si a la
segunda va la vencida, y este
nuevo proyecto logra salir
adelante (por la cuenta que le
tiene a NEC).

Ultimas noticias
acerca de Nintendo

Corren fundados rumores de
que el bueno de Mario puede
ser uno de los primeros
personajes en protagonizar
un juego de Project Reality.
La verdad es que no deja de
ser muy légico que la mascota
de la gran “N” tenga este

TERS
por MAD.

privilegio, ¢,0 no?.

Otro de los titulos probables
para la Reality puede ser «F-
Zero 2» (ante lo cual doy mi
aprobacion)...pero dejemos a
un lado el futuro lejano y
centrémonos en el presente.
«Stunt Racer» es el nombre
definitivo del segundo juego
que llevara incorporado el chip
FX para Super Nintendo (si,
aquel que en principio se
llamaba FX Trax y que
despues fue rebautizado como
Trick Trax). Mis fuentes me
han confirmado que el juego se
encuentra a un 60% de su
finalizacion. Asi que si todo
funciona bien (y no tiene
porqué no hacerlo) no tardara
demasiado tiempo en estar con
todos nosotros.

Siguiendo con Nintendo,

parece confirmada una
version del clasico de
Capcom «Slam
Masters» para SNES,
con ;32! poderosos e
impresionantes

megas. Desde luego es
para no perderlo de vista,
porque si cumple todo lo
que promete sera uno de los
cartuchos estrella para el
Cerebro de la bestia.

Y este mes acabo el Game
Masters con nuestro “querido”
«Mortal Kombat». Ya es
seguro que sera el grupo de
programacion Probe el
encargado de realizar la
version de MK Il para Mega
Drive, y Sculptured Software
lo mismo, pero para SNES.
Estoy deseando ver qué
diablos van a hacer ambos con
el modo sangriento... Hablando
del modo sangriento, en poco
tiempo vamos a tener polémica
para rato. Ya veréis, ya.
Aungue bueno, lo importante

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

es
que
tanto uno
como otro hagan unos
cartuchos que valgan muy
mucho la pena, ¢no creéis?

En fin, creo que con esto
tenéis mas que suficiente
material para aguantar hasta el
proximo numero. Asi que
regreso al duro trabajo de
buscar informacion para
ofrecérosla en exclusiva cada
mes. Por algo me llaman
M.A.D. el “sabelotodo”. Un
cordial saludo.

EL BUZON DE LOS GAME MASTERS

¢Qué tal, amigos? Una vez mas me encuentro al pie del
canon para resolver todas esas dudas que rondan por
vuestras inquietas cabezas. Sera capaz alguien de
resolver las mias? No creo, pero eso ya es otra historia.

Mi amigo Iban “con b” Castillo Patallo me ha vuelto a
escribir para hacerme una preguntita de las suyas. La
cantidad maxima de megas que pueden almacenar los
juegos de lo nuevos sistemas de 32 y 64 bits es dificil de
calcular, sobre todo porque estamos hablando de
formatos CD. Te puedo decir que un Disco Compacto
puede almacenar 600 megas, pero esta cifra puede sufrir
variaciones por las nuevas técnicas de compresion de
memoria que se utilizan en el software actual. De todos
modos, no te preocupes tanto por las cifras y si por la
calidad de los juegos. Créeme, es la mejor medida.

Hola Xavier Nieto Ximenez. La Super Nintendo portatil se
llama HET (Home Entertaintment Terminal), pueden
jugar dos jugadores a la vez, tiene cable para TV,
adaptador para modem, video y CD-ROM, y nadie sabe
cuanto costara, si se comercializara y menos aun si llegara
alguna vez a Espana. ¢ Satisfecho?

Por si te sirve de algo, Stacky Pastor i Sanz, las siglas
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AGA determinan a la Arquitectura Grafica Avanzada,
que mediante los coprocesadores de 32 bits Alice y Lisa
dotan al Amiga CD de una gran potencia en el manejo y
visualizacion de las imagenes. El sistema operativo Amiga
dos es el utilizado por el ordenador Amiga 1200.

En relacion con este tema, le dire a Daniel Delgado “D D"
Morejon que para cualquier informacion sobre el Amiga CD
se ponga en contacto con Mail Soft, que de momento son
los unicos distribuidores de este soporte.

Muy interesante tu pregunta “Micky” Zamorano
Hernandez. EI CINEPAK es una técnica utilizada para
mejorar la calidad en la digitalizacion de las imagenes.
Consiste en comprimir la memoria ocupada por los objetos
en movimiento, de tal forma que el procesador pueda
operar con mayor rapidez y al mismo tiempo se consiga
una mayor definicion en este tipo de imagenes. Se
rumorea que en el juego «Mad Dog Mcree» de Mega CD
se ha experimentado esta técnica.

En fin, se acabo el “consultorio” de este mes, en 30 dias
mas. Hasta otra, y no dejéis de mandar vustras cartas a...

Game Masters Hobby Press C/ de los Ciruelos N2 4

28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).
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Completa tu MANG! OLECCIOR

» El Puno de la Estrella del Norte » 3X3 Ojos
» DominionTank Police Actos | y Il » Doomed Megalopolis
> Venus Wars > DominionTank Police Actos Ill y IV
» Urotsukidoji » Urotsukidoji Il
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Hace dos meses desde Hobby Consolas os ofrecimos la posibilidad de mostrar vuestras
preferencias. Y, como siempre, habeis aceptado con entusiasmo nuestra invitacion. Prueba de ello
han sido las casi 6.000 cartas que hemos recibido con vuestras votaciones, en las que habéis
manifestado cudles han sido, -en vuestra opinién-, los juegos mas destacados en cada consola.
Tras un largo recuento de votos, aqui tenemos por fin a los flamantes vencedores.
Enhorabuena a los campeones por haber conseguido tan importante premio y gracias a todos por
abernos ayudado a elegir a Los Mejores Juegos del 93.

En MegaDrive se ha
dado un caso increible:
Street Fighter Il y Eternal

Champions han quedado
con tan sélo un voto de
= diferencia a favor del
= primero. Hemos creido, por
tanto, oportuno darles a los
dos como justos vencedores.
iPara que no se peleen!

Pt :
e _ 4

La victoria ha
sido bastante
clara: este
luchador japonés
ha sabido vencer
con dignidad a
todos sus rivales.

SAMURAY SHODOWN

FATAL FURY 2
WORLD HEROES 2

La lucha en Super Nintendo ha
sido encarnizada hasta el Gltimo
momento. Son Goku se ha
enfrentado con fiereza a todos los
héroes de Street Fighter, pero al
final ha conseguido derrotarles y
hacerse con uno de los
galardones més importantes del
mundo de los videojuegos.
iEnhorabuena, campeén!

STREET FIGHTER Il TURBO
STARWING

Sonic es mucho

Sonic. Incluso en el
nuevo y flamante
formato compacto de
Sega, el puercoespin
azul ha sabido imponer
su ley. 3Alguien se
atreve con él2

SONIC €D

'BATMAN RETURNS
THUNDERHAWK




El hombre murciélago Resulta realmente

ha venido a demostrar - fascinante la manera en
una vez mas que los la que Sonic ha sabido
viejos héroes nunca , ganarse los corazones de
mueren. Y menos cuando , todos los amantes de
vienen acompanados de | . Sega. Han transcurrido
un juegazo de la | ya casi dos afios y medio
categoria c?e Batman: | Py desde que hizo su

Return of the Joker. primera aparicién en una
iComo debe ser! consola y... jahi le tenéis!

SONIC CHAO

© BATTLETOADS 22 cooL sPoT
32 ASTERIX 32 ROBOCOP Vs TERMINATOR

‘i N | WY

| :7 ) | I | = | 1 A
4 = 1 A | ____*J \ A ___':‘_7 LN

° Esta chapa marchosa ha
El triunfo a sido la auténtica revelacién
b A de este 7 e de la temporada. No sélo
S clasico ha l ) en Game Gear, donde ha
A skl B sido el ’ & "barrido" literalmente, sino
mas aplastante de todos. El y también en Master donde,
nombre de Game Boy como podéis comprobar ha
siempre ha ido unido al de . quedado colocada en
Zelda. A partir de hoy, ya segunda posicién.
nunca podran separarse. &/ iEnhorabuena, Spot;

|
I
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2¢° ASTERIX 2° LAND OF ILLUSION
32 TURTLES 1l 32 SHINOBI I




n 1984 Akira
Toriyama comenzo
a publicar en la
revista japonesa de
mangas “Shonen
Jump” la historia de
un extrano nifio con
rabo llamado Son
Goku. Poco
despues esta curiosa fue adaptada a la
‘television por Anime Toei, logrando un
/) . Léxito sin precedentes, convirtiéndose en
9 4 B ' una de las series televisas de mas

Y L faudiencia en los paises occidentales.
. La exitosa historia que se dividia en
‘tres partes habia inspirado ya otros
‘tantos videojuegos. Uno para NES, -que
.nos mostraba a un joven Goku-, y dos
‘para Super Nintendo, -uno de rol y otro
'de lucha “one vs one’-, que cubrian la
isegunda parte del manga de Toriyama.
1 Sdlo faltaba un cartucho que cubriera la
‘Ultima parte de la serie y que incluyera a
' los nuevos personajes. En definitiva..
‘;ifaltaba «Dragon Ball Z 2»!!
- lgual que la primera parte, este
cartucho serd un juego de lucha al mas
- puro estilo «S.F.ll» que incluira varias
modalidades de juego: el Modo Historia,
en el que se apreciara un notable
ncremento de los didlogos-, el clasico
- “Versus”, -que enfrentara a dos
Jugadores en un combate singular-, el
' Modo Combate, -que permitird mantener
un torneo de ocho jugadores-, y, por
imo, el modo exhibicion, en el que la
maquina competira contra si misma.
', Prometedor? Pues esperad y veréis.
. Porque aqui no se acaban las cosas

* CONSOLA: SUPER NINTENDO | Porgue squi 1o s san s coe
o COMPANIA: BANDA' e . ba los C?mbilo's que sé haﬂ efactga_do cr?n
e FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL Qo oo cusles riadaencs:

Goku, el incombustible

ersonajes, de los cuales nada menos
| que cuatro seran nuevos: Trunks, el
' pequeno célula y una pareja de siniestra

Luchas mtergalachcas, guerreros de ofro ' catadura de la que atn poco sabemos.
mundo y el deseo de poseer:siete bolas S i e

_ articipacion de los escenarios en el
mCIQICGS. Esto es ((qugoneﬂq" I, | desarrollo del juego, ya que podréis
< 'sumergir a vuestro luchador en las
Pero, por encima de '|'OCIO esto,=.de$taea IO profundidades del océano o lanzar a
‘ tro rival t taha. Casi,
emblemdtica-figura de su protagonista, < como en a lole, JMas cosas? Bl
Son Goku,.quien pronto llegara, convertido = LI LI TERES
7, 4 , 1grande se ha mejorado el esquema
en un Super Guerrero, al “Cerebro de~ IG o ' guia sustituyendo los puntitos por
[ L4 X - o l
Bestia”. El bombazo sera «Dragon BalkZ 2»s.> skt
; s Do L 2 8 magias y los movimientos seran mas
) : spectaculares y la accion mas rapida.

iiY lo mejor es que solo tendréis que
sperar a abril para disfrutarlo a tope!!

' by N ] . M
060 00000000600000000000000000000
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sta segunda entrega de «Dragon Ball Z»
traera grandes novedades respecto a la
primera, como la presencia de ocho

luchadores a elegir, o la participaciéon de
los escenarios en el desarrollo del juego.

| .
B REr
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Més magico gque nunca

Un cartucho de «Dragon Ball» sin magias no seria «Dragon Ball». Y no nos

referimos precisamente a pequefias bolas de fuego o a rayos fulgurantes de

poca potencia. Hablamos.de magias de verdad, de ésas que hacen temblar
el escenario y levantan nubes
de polvo: Si las-de la primera
parte os parecieron espectacu-
lares, esperad a ver los que
ahora se avecina. No sélo son
ataques mucho més poderosos,
sino que ademas pueden ser
devueltos o frenados con un
golpe de igual magnitud.

Uno de los puntos fuertes de este cartucho sera la
gran variedad de decorados y su relacion directa con
la lucha, ya sea por razones climatoldgicas (una
tormenta de arena) o fisicas (sumergirse en el mar).

Los dialogos

En el Modo Historia de este juego, los didlogos
alcanzan un protagonismo que no tenian en el
anterior cartucho, y llegan a ocupar una buena
parte del tiempo real de juego. Entre combate y
combate, aparecerdn todos los personajes del
juego amenazando o dando consejos de manera
alternativa. Es tanta la importancia de estos did-
logos, que incluso tendréis que elegir entre una
respuesta u ofra en més de una ocasién.




EI Modo 'I'orneo

Una de las Qpc:ones més infS7asanfes deseste cattucho es
sin duda el Modo Torneo. Gracias a esta modalidad, po-
dréis organizar competiciones de hasta ocho jugadores.
Bastara con que elijéis a vuestro luchador favorito y la

computadora se encargaré de sortear los emparejamien-
tos y el orden de los combates. e -

El torneo se llevaré.a cabo en forma de eliminatorias de
cuartos de final.*Vamos, que en el momento en que per-
dais un combate, quedaréis automdticamente eliminédos.
Las posibilidades de éxito pasan por vencer fres cpmbates

- iy

| juego que
estaban
esperando los
aficionados a
los arcades de
lucha, y mas
concretamente a la
Bola del Dragon, ha
llegado a Super
Nintendo dispuesto a
ser el nGmero uno.
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8 PREVIEW

N T
La venganza serda tu ley

. CONSOEA} MEGA DRIVE
o COMPANIA: SEGA
* FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL

Uno de sus compaiieros ha caido brutalmente
abatido por los disparos de Mister X. Pero
seguiran siendo cuatro, al unirse a su noble
proposito un antiguo monje budista que
posee la capacidad de generar energia
eléctrica. Asi, Axel, Blaze, Skate y ahora Zan
(que Dios guarde el alma de Max) se lanzan
a una peligrosa aventura donde las
sorpresas deslumbraran en vuestras retinas.

ras la ultima
aparicion de Axel,
Blaze, Skate y Max
parecia que la
ciudad habia
encontrado
definitivamente la
calma. Programas
como Cadigo Uno,
ita con la Vida o Misterios sin Resolver
staban a punto de cancelar sus
misiones, y en la comisaria de Hill
treet el capitan Furillo daba cursos de
ocina rapida a solteros de la tercera
dad. En definitiva, que los pequefiuelos
orrian alegremente por unas calles
onde no hacia mucho tiempo el vicio y
corrupcion criminal se habian
onvertido en los duefios absolutos.
Pero de la noche a la mafiana, todo ha
ambiado. El malvado Mister X ha
uelto, y lo ha hecho con mas
Xperiencia y con un deseo de
enganza que le convierten en mucho
s fuerte y dificil de derrotar.
aturalmente, con su regreso Axel,
laze y Skate se han visto en el deber
e lanzarse a otra complicada aventura,
on la terrible amenaza de que puede
er la ultima. En sus mentes aun
ermanece fresco el recuerdo de la
uerte de su companero Max, abatido
or un traicionero disparo del propio
ister X. En su lugar han decidido
cluir en el grupo a Zan, un luchador
nto pero de gran potencia,
specializado en golpes que acompafa
'de poderosas descargas eléctricas.

. En esta nueva secuela de la saga
 «Street of Rage», descubrirds sorpresas

ue no habian sido presentadas en

venturas anteriores. La ciudad en la

ue se desarrollan las luchas es muy
nde, y por ello los secuaces de

ister X deambularan por zonas nunca

stas hasta ahora. Ademas, los

nemigos han ampliado en nimero y

calidad de lucha, resultando mucho mas

dificil el ya de por si complicado camino
‘que aguardaba a nuestros amigos en
casiones anteriores.
. Una ira mas irracional y vengativa que
‘nunca se estad apoderando a pasos
‘agigantados de una ciudad que
onserva los magnificos graficos de
‘otros tiempos, y donde, si lo prefieres,
odras luchar en el modo versus con tus
mpafieros. Inicia con paso seguro tu
minar por estas calles llenas de odio y
nganza, teniendo cuidado de que el
‘eco de tus pisadas no alerte al enemigo.
Ellos estan siempre en guardia.




Para poder seguir enviando mamporros sin sello, los
vengadores del asfalto necesitan alimentarse,

n IUChqdor especialmente de items tan suculentos como éste.
nuevo, fases
desconocidas
y renovados
enemigos te
aguardaran en las
calles de esta ciudad.

SULITSRNRIEE |11 3

Axel sigue siendo el protagonista de «Street of Rage
3», por algo es el mas guapo. Entre sus golpes
especiales cuenta con un punetazo demoledor.

Esta modalidad de juego tan comin en cartuchos de lucha pura vuelve a estar presente en esta tercera
parte de las aventuras callejeras de Axel y compafiia. Con esta opcién, en la que podrés enfrentarte
en combates puramente deportivos no olvides que son amigos) en varias zonas de la ciudad, se
termina un cartucho, fodo un clésico, que desde el primer momento ha sabido combinar los aspectos
del arcade con los del shoot’em up, llegando a convertir esta perfecta mezcla en su salvoconducto
hacia el éxito més rotundo. sEstés de acverdo?
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PREVIEW

La dura vulu en las calles

. CONSOI_.A: SUPER NINTENDO
* COMPANIA: CAPCOM
* FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL

La segunda parte del emblematico «Final
Fight» llegara muy pronto a los 16 bits de
Nmtendo con toda la fuerza y el empuje de
un cartucho de los buenos. Y es que tendra
de todo: mucha accién, fuerza y el arrastre
de un gran “beat’em-up”. Todo ello, para
goce y disfrute de los amantes del peligro y
de las emociones fuertes.

odos recordamos
con nostalgia el
momento en que
nuestro juego
preferido de las
recreativas, el
«Final Fight»,
aparecio en Super
Nintendo. Por fin
uestros ahorros estaban a salvo del
eroz ataque” de aquella maquina
evoradora de monedas. Ahora, la
version seria gratis (o casi).
Fue una bonita época. Pero con el
empo, empezamos a querer mas y
as. Ya no nos conformabamos con lo
gue teniamos y comenzamos a desear
gue alguien nos deleitase con una
gontinuacion del cartucho que tantas
oras de diversion nos habia dado.
ues bien, Capcom (la compafia que ya
alizara la primera parte) ha escuchado
uestras oraciones y se ha decidido a
alizar el heredero de la saga «Final
ght» para nuestras Super Nintendo.
cnicamente, «Final Fight 2» seguira el

esquema de su predecesor, es decir, 7

huevas zonas de desarrollo horizontal

en las que avanzaremos a medida que
acabemos con la gentuza del clan Mad
j%- ear (una asociacion criminal formada
;}» delincuentes de todo el pais). En

3ste aspecto no hay muchas cosas,

sa ero no podemos decir que vayan a
altar las novedades en este cartucho.

3 "ara empezar, Cody desaparecera del
‘: ego, y el numero de personajes
elegibles se ampliara con la inclusion de
3 in guerrero ninja llamado Carlos y de
una luchadora callejera llamada Maki,
?@ Junto con el alcalde Haggar

formaran las fuerzas del bien. También

eapareceran antiguos enemigos y
debutaran algunos otros que prometen
r 10 darnos ni un segundo de respiro.

] "En el capitulo de las fases de bonus,
fendremos nuevas pruebas a realizar
f» se uniran a la clasica rotura de
coches de la anterior entrega. Pero lo
mas atractivo de esta segunda parte

', era, sin duda, la posibilidad de j jugar
dos personajes simultdneamente.

'@ pcion ésta que ya echamos de menos
j‘n la primera parte y que multiplicara

por dos la diversion.

' No podemos negar que, a pesar de las
novedades introducidas en «Final Fight
_7” », hay algo que se mantendra

it alterable con respecto a su
redecesor y es el alto grado de

j gabilidad y la impresionante adiccion
ique siempre distinguieron a este juego.
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as que
en un
clasico,
con esta
nueva
version «Final Fight»
esta dispuesto a
convertirse en un
verdadero
objeto de culto |\ 3
para todos sus (e
seguidores. il
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EL TRIPLE DE SONIC

onic ha vuelto, y no podia hacerlo de otro modo.
Dispuesto a que se rellenen paginas y paginas con
sus excelencias y novedades, estd esperando el
momento justo para saltar, envuelto en stper
poderes, a través de la aventura mas completa y
deslumbrante a la que se haya enfrentado nunca.
Porque Sega parece empefiado en destapar el tarro
de las esencias en todo lo tocante a su rutilante
mascota. Su idea es mejorarlo una y otra vez, y conseguir que
Sonic sea siempre mas Sonic que nunca.
La verdad es que era dificil superar la segunda parte. Era dificil
conseguir que el astro de la velocidad corriera mas rapido y aun
asi fuera mas controlable. Era dificil mejorar un deslumbrante

Fase 1: ANGEL IsLAND

Para empezar, tendréis una fase sencillita de toma de contacto.
Aqui encontraréis pocas diferencias con Sonics anteriores, por lo
Menos.hasta que un secuaz de Robotnik queme la fase y del bri-
llante verde inicial no queden mas que rastojos achicharrados.

e e e o

scroll, y era el mas dificil todavia hacerle tan real que pareciera a
punto de saltar de la pantalla. Pero se ha logrado y de qué manera.
Ninguno de vosotros podra resistir la tentacion de atrapar al vuelo
este cartucho, y si seguis conmigo un poco mas, sabréis la razon.
Empezando por el principio, como debe ser, nos encontramos
con la inclusion de un nuevo personaje. Ya sabéis, uno por
entrega. En este caso, no es un compariero de camino como lo fue
el simpatiquisimo Tails, sino un enemigo de circunstancias que,
enganado por Robotnik, ha visto en nuestros héroes a dos
despiadados ladrones. Knuckles (éste es su nombre definitivo) es
el guardian de las poderosas Esmeraldas del Caos, y conoce cada
uno de los caminos secretos y galerias que esconde la
sorprendente isla flotante en la que se desarrolla el juego. >




Fase 2: Hybrocity Nuevos monifores

Escudo de fuego

528 i3 T3] [ B rn » Las sorpresas que nuestro espi-
AWk B noso amigo encontraba en el
wHRERESNEN TEl T IE]l e . interior de los monitores han

bl ] ek i i | S ki
4 it o
- -l -

aumentado considerablemente.
Por supuesto, se mantienen los
monitores con anillos, vidas ex-
tras e inmunidad, pero también
No podia faltar una fase mojadita en la que poner a prueba la re- hay cosas negativas, como ca-
sistencia de vuestros pulmones. Ya os podeis imaginar: muchos |G NEReltlen)
enemigos, mucho agua y pocas bolsas de aire donde respirar. + con todos tus anillos si cometes
0jo a los nuevos artilugios que os catapultaran a lo desconocido. la imprudencia de cogerlas.
— - Ahi va un pequefio repaso:
V i1 ; - Escudo de fuego: Recubierto
L . RS ey ; por este escudo, podrés reali-
zar un doble salto que fe lanza-
ré convertido en llamas hacia
cualquier enemigo. Lo perderds
cuando recibas un toque, cojas
ofro item o caigas al agua.
- Burbuja: Te permitiré botar
como una pelota y, lo que es
mds importante, evitard que se
te acabe el aire en el agua.
- Iman: Atraerd todas las mo-
nedas que estén en tu proximi-
dad y te permitiré lanzar ata-
ques hacia abajo cuando estés
en pleno salfo.
- Hiper velocidad: Correrds co-
mo alma que lleva el diablo,

pero eso si, durante un corto
periodo de tiempo.

- Invencibilidad: Serds intoca-
ble mientras las estrellas giren
a tu alrededor.

Fase 3: MARBLE GARDEN

\
Un jardin marmoreo, todo cuesta abajo y cuesta arriba, se volveros locos, mientras manejais platillos voladores, huis de
presenta como el tercer reto de vuestros amigos. Un cadtico un agobiante scroll y el suelo cede a vuestro paso. El paisaje
laberinto Ileno de trampas y enemigos invencibles tratara de es bello, pero las cosas no se presentan nada halagiienas.
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Un anillo gigante marcaré la entrada a estas alucinantes fe
jetivo fundamental hacerse con las seis Esmeraldas del Ca
entrada: sélo tenéis que encontrarlas. Vuestra misién seré

en roja, salvo que consigdis focar diez bolas azules seguidas
anillos. Y una vez que tengéis fodas las azules, aparecerd ur

CARNIVAL NIGHT

Esta es la fase mas parecida al tradicio-
nal pinball de otras versiones. En ella,
una auténtica locura en forma de feria
nocturna pondré a prueba las habilida-
des de vuestros héroes. Encontraréis re-
botadores, globos, dianas moviles y
unos canones de lo mas aparentes que
os dispararan én la direccion que prefi-
rais. Atentos que también hay agua.

» Sus fulgurantes apariciones seran sindnimo de problemas, y
es capaz de conseguir que una situacion ventajosa se convierta en
un auténtico suplicio. Pero no le cojais mania, recordad que es una
victima mas del omnipresente Robotnik y que vuestra mision
consistira en sacarle del engafo devolviéndole las Esmeraldas.

Y hablando de Esmeraldas, aqui salta otra novedosa novedad.
Estas misticas piedras ya no se encuentran fieramente escondidas
en rincones inaccesibles de cada una de las fases. Ahora estan

protegidas por Knuckles, dentro de unas increibles fases
especiales que os obligaran a demostrar la rapidez de vuestros
reflejos en un continuo correr, rotar y saltar. Las entradas a estas
fases especiales si que estan escondidas, y puede que haya mas
de una en cada fase. Encontrarlas no sera tarea facil, pero esto
incrementa notoriamente las posibilidades del juego.

Y sigamos con sorpresas. El modo de dos jugadores con pantalla
partida ha quedado excluido a unas fases especiales “para echar p»




Puede aparecer en cualquier

momento y siempre con avie-

sas infenciones. No sélo se va

a presentar como enemigo fin

de fase, sino que haré espord-

dicas apariciones con la Gnica

infencién de destrozarte un po-

quito la pantalla, quemarte un

puente o provocar un avalan-

cha de piedras y polvo de la

que no te quedard mds reme-

dio que huir. Ademés, no te librarés de él hasta que consigas arrinco-
narle en su dltima madriguera. Ya ves que Robotnik no ha cambiado
nada de nada, sigue siendo un villano tan taimado como siempre.

Fase 5: Icecap ZONE

Mas vale que sepais patinar, porque
no pararéis de escurriros. Tendréis
que medir los saltos a la perfeccion,

evitar las estalactitasy vigilar los A sus cuidadisimos gréficos y su es-
balancines. Tails puede ser de mu- @ . merado mapeado. Deslumbrar con la velo-
cha ayuda en esta laberintica fase, E. " o=@ _ - : cidad de los protagonistas y una altisima ju-
transportandoos a lugares inaccesi- | ' gabilidad. Muchas cosas han cambiado,
bles llenos de anillos y monitores. pero lo basico, lo fundamental sigue estan-
do intacto. Sonic es el mismo puerco espin
azulado, de mirada picara, inmortal en sus
anillos y rapido como un expreso, que nos
ha cautivado desde su primera gran aven-
tura. Y si le rodean de novedades, innova-
ciones y sorpresas, mejor que mejor.
«Sonic 3» es un juego completo y comple-
jo que os hara viajar una y otra vez por los
parajes imposibles de una isla que flota, un
juego capaz de enganchar
hasta a los mas escépticos
y de enamorar a los mas
dispuestos. «Sonic 3» es el
Sonic definitivo, hasta

Tres veces olé

eslumbrar es el principal cometido de
este cartucho. Deslumbrar gracias a

ne?- nos descubra nue-
vas maravillas a través de




Fase 6: LAUNCH BAsE ZONE

Lo peor y mas dificil de esta fase es sa-

ber ppr donde andais. Un mal salto o

una equivocacion puede Ilevaros de
§

El "pobre" Knuckles va a poner todos los
medios para detener el avance de Sonic
y Tails. Aparece de improviso, pone fodo
patas arriba y vuelve a esconderse en los
recovecos de su isla. Nadie conoce co-
mo él los secretos de esta aventura.
Lastima que esté en nuestra contra...

golpe al principio. Todas las compli-
caciones anteriores aparecen ahora
multiplicadas por tres. jGenial!

P carreras”, sin relacion directa con el juego en si. La aventura
propiamente dicha es para un unico‘jugador. Pero jojo!, podréis
elegir entre jugar solo con Sonic, bregar con Tails como héroe de la
historia 0 marchar con el zorrito cubriendo las espaldas del
azulado puerco espin. Y es que las atribuciones de Tails han
aumentado considerablemente desde aquel «Sonic 2». Ya no se
limita a seguir a su amigo saltando de vez en cuando y
complicandote la vida. Ahora, puede volar para llevar 3 Sonic hasta
lugares inaccesibles o lanzarle contra los enemigos mas
peliagudos. Eso si, con una limitacion: en el momento en que Tails
desaparezca de pantalla, habréis perdido todo control sobre él.
Claro que si lo elegis como protagonista absoluto, descubriréis
hasta qué punto ha aprendldo de su mentor en tan solo un afno.
Vuela, nada y usa casi todas las artimaiias del puerco espin.

Cincuenta anillos y
un poste de regreso
es lo que necesitas
para llegar a esta
maéquina de chicles
repleta de items.

Volviendo'a'Sonic, vuestro amigo ha logrado extraer una serie de
cualidades de las magicas Esmeraldas. Tre's items nuevos le
proporcionaran otros tantos poderes: a la vez que la posibilidad de
usar doble salto, aumentara el alcance de éste y le dotara durante
décimas de segundo de un escudo protector. Ademés, el personaje
ha SIdO cuidado hasta su ultimo detalle, mejorado, rétocado y
dotado de mas realidad de Ia que ya tenia.

Como veis, lo que parecia imposible, es decir, mejorar el juego, se
ha logrado con creces. Decorados tres veces mas cuidados, doce
planos de scroll, una definicion “cuasi” perfecta, fases de bonus
trepidantes, nuevos personajes, magia y velocidad, sobre todo
mucha velocidad. Pero lo verdaderamente alucinante, llegara
cuando conectéis vuestra Mega Drive y veais con vuestros propios
ojos lo increible que puede llegar a ser un simple juego.




“¢Medios de locomocion?

Quién nos iba a decir que una mano, un par de venti-
ladores, un trozo de hielo o un cafién podrian servir
para llevar a Sonic hasta las mismas puertas del éxito.
Pues si sefior, en esta aventura nuestro erizo preferido
va a contar con la ayuda de todo tipo de medios de
transporte, platillos volantes y esquies incluidos.

Pero tampoco te creas que estos artilugios van a con-
ducirse por si solos. Asi que presta atencién a cada
uno de sus movimientos, o de lo contrario puedes ter-
minar en lugares muy poco recomendables, lejos de tu
camino hacia las Esmeraldas. Si tienes suerte y aportas
una gran dosis de imaginacién, todo es posible.

JTMElD 33723
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Existen tres modalidades
para dos jugadores simul-
taneos, que consisten en
hacer una demostracién
de habilidad y velocidad:

Grand Prix os ofrece la
oportunidad de competir
en cinco pistas distintas,
de manera que quien ob-
tenga mas victorias sea el
ganador absoluto.

Maich Race permite ele-
gir escenario para jugdr-
selo todo a una carrera.

Time Aftack es una es-
pecie de entrenamiento
para ir cogiendo soltura.
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. Doce planos de scroll,
| variadisimos decorados, f

MEGA DRIVE

PLATAFORMAS |
SEGA ”

Sega
N°jugadores: 162
Vidas: 3
N2 de fases: 6 |
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Grabar |
Megas: 16 |
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rotaciones, un mapeado e
amplio, color... No va mas.
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Por desgracia, no todas las
melodias estan a la misma ¢

altura. Pero alguna de ellas  seseemmmmes

marca un ritmo trepidante.
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Los efectos a los que estas
acostumbrado, pero

. ampliados y mejorados reessemmmaeond

. para gue no suenen igual.

Jugabilidad
~ Sonic y Tails) resulta mas

controlable que en otras
aventuras, sin que su

omosnmmend

. velocidad se vea reducida.

14 A4

_Aasion ’
- Seis fases pueden parecer :
. pocas, pero todo lo.que hay i

por descubrir te garantiza S ———
juego para mucho tiempo.

I |

1o
Te encuentras frente a uno ‘
de los juegos més

completos contra el que j
puedes enfrentarte: no i

pierdas la ocasion.

o} ¢
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 Las fases de bonus.

* Poder manejar a Tails.

* El aumento de jugabilidad.

« La cantidad de sorpresas que oculta.

» El modo dos jugadores se hace un
poco repetitivo.
¢ jOdio ahogarme bajo el agua!



riginal es la
palabra. «Clayfighter» su deflmcwn.
¢Quién dijo que ya estaba todo visto? ;Quién dijo que
los juegos de lucha eran todos iguales? Pues vaciad la cabeza de
ideas preconcebidas y preparaos a disfrutar de una auténtica locura
de diversion, parapetada tras el apelativo de “arcade de lucha”.

Los juegos de lucha estan de moda. Hay cantidad y calidad
suficiente como para saturar el mercado. Por eso, lanzar un
nuevo producto podria significar un fiasco, a no ser que el cartucho fuera distinto,
nuevo y sorprendente. Pues nada, a darle a la materia gris... hasta que la
bombillita de Interplay se encendi6 en forma de Claymates. ¢ Que qué
son los Claymates? Pues unos personajillos creados a base de una
técnica que simula la textura de la plastilina, y que proporciona
resultados tan atractivos como los protagonistas de este
cartucho. Imaginaos qué extremos de hilaridad se pueden
alcanzar moldeando luchadores que no tienen limitacion de
forma, tamanio ni color. Seres deformables, aplastables e
imposibles, a los que todo les estd permitido.

La idea era brillante, y su resolucion no pudo ser mejor.
Ocho personajes, a cual mas cadtico y divertido, se
repartiran vuestras preferencias dentro de un loco torneo,
en el que la variedad de golpes, movimientos y magias es
enorme. Desde lanzar una inocente bolita de nieve, hasta
engullir al contrario en una inquieta masa de plastilina
rosa. Todo ello aderezado con voces perfectamente
digitalizadas y decorados de brillante simpleza, en los
que nunca falta la nota comica.

Para completar el panorama, existen los llamados KO’s
especlales, que son una especle de “Fatallty” con el que

It t ‘




&J 0s golpes de este |85 y TR - A Un gladiadador auténtico.
rockero barrigon N ] % Sus ataques cuerpo a
son previsibles, i 4 cuerpo son demoledores.
pero la llave del i gl N . : Y cuando gira sobre si
tupé es capaz de ‘ b ; b mismo, es mejor ponerse
partir a cualquiera.’

on este divertido y

apasionante juego

de lucha, Interplay
ha lanzado un ataque

fulgurante con el arma
que mas duele: la
\ creatividad.

Su vozarron de cantante
de dpera hara temblar el
escenario en mas de una
ocasion, auque lo peor es
cuando se lanza con el
trasero por delante,
avasallando a todo el que
se cruce en su camino. Su
peso es su mejor arma.

Icky es un
fantasma en el
amplio sentido
de la palabra.

Sus aullidos y
muecas ponen

los pelos de

punta al mas pintado.
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' 4 4 0s sorprenderd

de verdad y pasard mucho
tiempo antes de que descubrais
los geniales golpes que oculta.

Es el personaje mas
simpaticon del juego. Se
| encoge y estira como una
pastilla de chicle. Es tan
taimado que en uno de sus
golpes simula el K.O. para asi
pillar desprevenido al rival.

La originalidad por bandera

os chicos de Interplay han destapado el frasco de las esen-
cias, presentando un cartucho innovador y lleno de frescura.
Ni dureza, ni sangre, ni argumento melodramatico. Este es
un juego de lucha donde los golpes (que hay muchos)
entran en la categoria de los mamporros que reciben el
Coyote o el Pato Donald en cada una de sus entrafiables aventuras.
Nada de agresividad y mucho de diversion, en un cartucho con la sufi-
ciente calidad técnica y sobradas cualidades jugatiles como para tener
asegurado un espacio junto a cualquier Super Nintendo que se precie.

O Teniente Ripley
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llaves son

auténticas

"\ payasadas, pero

‘, verdaderamente

efect/vas La

| mejor de ellas es

| la Hélice Mortal.

9 Frosty
es uno de los
personajes mas
completos del juego. Su
repertorio de golpes sdlo es
superado por Blob. A pesar de su
aparente lentitud, reparte bolazos de
nieve a gran velocidad
y cuando se pone a
rodar es imparable.

SUPER NINTENDO |

es muy sencillo. Y en
~ cuantoa dtversnén ‘ N R D

LUCHA
OCEAN
Interplay
N2 jugadores: 16 2
Vidas: 0
N2 de fases: Torneo
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas
Megas: 16

El bon ot de Ios personajes

compruébalo porti mlsmo

L ] J\Jl —‘j Jj

i '"“Tengo que elegir o puedo quedarme

VI.J) JJJJ.{,

* Que soélo haya ocho persona;es
* El enemigo ﬂnal- simplon, fécll y muy
sosote



a musica que en el siglo XX reunia a miles de personas con el fin de escucharla en
directo, y cuyos intérpretes eran considerados casi como dioses, se utiliza a finales
del tercer milenio para amenizar el espectaculo de masas que mas éxito ha tenido
durante centurias, las carreras de turbomdviles. Estas competiciones de velocidad
cuentan con unas reglas evolucionadas para conseguir mayor espectaculo, con una
sola base: todo vale, desde brutales embestidas, hasta salvajes ataques armados.
En ellas, toman parte cuatro vehiculos equipados con rifles de plasma, propulsores
de salto, deslizantes, misiles con cabeza seminuclear, potenciadores de nitrégeno
liquido, minas o tubos de rayos laser.

Existen dos posibilidades distintas de competir. Una estilo arcade, llamada “New Game”, donde
deberas ir ganando carreras y dinero para avanzar niveles y conseguir nuevos coches (hay 5
modelos diferentes con un precio proporcional a su potencia); y la segunda, “Versus Mode”, en
la cual tendras carta blanca para elegir planeta y coche con el que competir. En ambos modos,
existe la opcion de dos jugadores simultaneos en pantalla partida.

Cada planeta presenta un material distinto en sus circuitos. Asi, deberas ser especialista en
conduccion sobre hielo o magma, esquivar las trampas que te pongan los adversarios y sortear
como un auténtico campeon los cambios de rasante o las rampas de saltos que encontraras en
estos salvajes trazados interplanetarios. Ante tal variedad de circuitos, puedes jugar con seis
corredores, cada uno de ellos con unas caracteristicas de conduccion: Snake Sander (planeta
Terra) aceleracion y:velocidad punta; Cyberhawk (Serpentis) capacidad de salto y aceleracion;

Ivanzypher (Fleabull) salto y velocidad punta; Katarina Lyons (Panteros V) buena
conductora en tramos con curvas y salto; Blake Badlands (Xend Prime) buen
conductor en curvas y salto; y por ultimo, Tarquinn (Aurora)
velocidad punta y conduccion en tramos sinuosos.
Cada uno de ellos te proporcionara muchos
momentos de plena diversion,
acompanados por el rock’n
roll mas duro del
universo.
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Cinco prototipos galéacticos

Cada uno de los planetas tiene sus
modelos de coches para elegir.

- Astros Chem VI y Drakonis: Dirt De-
vil, Marauder y Air Blade.

- Planetas Bogmire y New Mojave:
Dirt Devil, Air Blade y el vehiculo oru-
ga Battle Trak.

- Planetas NHD e Inferno: el siper ré-
pido Havac, Battle Trak y Air Blade.

| fin podras

conducir un

bolido mientras
escuchas a todo
volumen rock del duro
sin correr el minimo
riesgo de salir herido.

T 5 s LePs 'z
L7 the B2 %

Las partes mas
espectaculares de los
trazados
interplanetarios son las
rampas, donde los
vehiculos salen volando
literalmente. En esta
estupenda secuencia
tenéis una buena
muestra de estos
increibles vuelos.
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Uno de los aspectos que influye en

su alto nivel de jugabilidad y
diversion es la posibilidad de poner
trampas a tus adversarios e incluso

dispararles con rayos y misiles.
Cuando éstos, o tu, recibadis mas de
dos impactos, saltaran por los aires

todas las piezas del vehiculo.
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He aqui la manera de acceder al planeta Inferno sin tener que pasar los
demas astros en el modo New Game. Lo primero, es dar al Vs Mode.
Posteriormente, vé a la pantalla del planeta NDH y pulsa a la vez L, R, Se-
lect y el botén direccional de la derecha. Veras como, paradojas de la téc-
nica, fras un planeta helado se esconde el mismisimo infierno.

nterplay ha
logrado crear
un cartucho de
carreras de
- coches original y
plagado de
opciones
interesantes. Una
pequeﬁaioya
. para la Super.

Resulta que Olaf, protagonista del excelente cartucho «The Lost Vikings»,
es un gran aficionado al rock'n roll y buen conductor de automéviles. Por
ello, ha decidido participar en esta singular carrera. Para poder correr
con él, sélo has de redlizar los mismos movimientos que para el truco del
planeta Inferno cuando estés en la pantalla del corredor E-Tarquinn.
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COCHES
ARCADIA
Interplay
N2 jugadores: 16 2
Vidas: 0
- : ; Sy vho LA T N2 de fases: 6
s “aﬂkmkﬂﬂ' e ~Niveles de Dificultad: 3
mpm e AR RANE 12 K Continuaciones: Passwords
’ Megas: 8

La espectacularidad de las acciones, unido a una musica llena El Set de Opciones aparece muy completo, brindandonos la
de potencia (Heavy Metal del bueno), explosiones y logrados posibilidad de cambiar de planeta, los accesorios del coche, % ‘
efectos especiales, han dado como resultado uno de los desactivar los efectos de sonido o la musica y, por supuesto, Wi WG9
Jjuegos mas completos que hemos visto en este nuevo aro. elegir uno de los cinco vehiculos que podemos disfrutar. Unos gréficos al estilo 16 7
T S T if =5 : y 5 T e - bits. Excelente definicion,
L7 el wi ) 1 HEF ke Ba@ MOTRSS Al et o ~ aunque falta originalidad en R
& A e B S8 \ : e AN los trazados.

Oir mientras ]ﬁ'égasatoda 4
velocidad “Paranoid” de

Black Sabbath o “Born to

‘h‘I’,-* & o

|‘|‘\

vy

. e A B 1 T T e T
: P e U TS be Wild" es una pasada.
AN ,‘,‘u(,\,(‘,h R e » = ,' -,‘“: ,- :: QAR R of Ps
AR e : yUILIWY TA :

Logra oirse con nitidez a

. R B W | pesar de la potencia i

=2 ¥ \ A 3
Yo tlo & &Ef%’”’”‘ﬂ musical. Muy completos y —
i ¢ N diferentes entre si.

' Los péquenios utilitarios 9 1

intergalacticos son
manejables, variados y con
. gran cantidad de opciones.

S este cartucho no logra 9 0 "
- pillarte siquiera en la opcién §

- de dos jugadores, que te
- hagan un bonito entierro.

D o " Un;:artucho alquenole :

2t G ) |
g;\ @ ’ o falta detalle. Completo en i
- % y . todos sus aspectos y, sobre A
T AR : o o ~ todo, salvajemente

~ divertido.

.+ Esos temitas musicales que le ponen
a uno con la adrenalina por la quinta
- galaxia.

* Las malas ideas que se gastan los
pilotos contrarios.




o M A S

LA AVENTURA
DEFINITIVA

10:42:25
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asado en un gran éxito
cinematografico, «Jurassic Park»
fue uno de los juegos fuertes del
ano pasado. Todas las consolas
recibieron su racion de
dinosaurios con mejor o peor
resultado, y en cada caso la
historia se enfocé de una manera
distinta. Un argumento tan sencillo como el de un
paleontélogo sumergido en una isla llena de
animales prehistdricos, dio pie a juegos tan
diversos como e! de Mega Drive, Super Nintendo,
Game Gear o NES. Ahora, cuando parecia que la
fiebre de los dinosaurios empezaba a decrecer y
que ya le habian sacado todo el jugo posible al Dr.
Grant, Sega nos sorprende con la tltima version
de este mito. Y la verdad es que el «Jurassic
Park» de Mega CD se las ha ingeniado para avivar
la pasién por los dinosaurios, gracias a su calidad
y a su absorbente atmdsfera.

El trabajo que se ha dedicado a este programa
se aprecia en detalles tan impresionantes como el
aumento de colores en pantalla (nada menos que
128, el doble de lo normal) o los efectos sonoros
que envuelven toda la accion. La perspectiva
subjetiva del juego y un par de auriculares os
llevaran a vivir emociones tan fuertes, que
saltaréis de la silla en mas de una una ocasién. Y
conste que lo digo por experiencia.

Paisajes, animales y decorados pasaran ante
vuestros ojos como si fuerais parte intrinseca de
ellos. Se ha jugado con los efectos visuales, de
manera que podais experimentar como se empina
la carretera, como se acerca el T-Rex o lo que se
siente al ser arrollado por un triceratops.

Vuestra mision consistira en recoger al menos
siete huevos de dinosaurio (uno de cada especie)
y depositarlos en la incubadora del Centro de
Visitantes antes de que se enfrien y mueran las
crias. Para lograrlo, dispondréis de doce horas
(tiempo figurado) y de toda vuestra pericia.

La accion comenzara en la playa, donde se ha
estrellado vuestro helicoptero. Un cursor os
servira para moveros por la zona, y dependiendo
de la accion a realizar, se transformara en una
flecha (elegir movimiento), una mano (coger) p»
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El cuaderno de notas del Dr. Bakker . Lo mas sobresaliente es el aumento en

la paleta de colores: nada menos que
. 128, duplicando la capacidad normal de

Los postes de identificacién que hay junto a'cada re- rios, de modo que podais acercaros a ellos corriendo el la Mega Drive. Por lo dems, salvo
cinto os proporcionarén toda la informacién que ne- minimo riesgo posible. La voz de Bakker (traducida al . algunas digitalizaciones muy puntuales
cesitéis sobre los animales. El prestigioso paleontélogo castellano) serd una gran ayuda siempre que sigdis sus ~ (yde mucha calidad) el juego se basa
2 T s : ; .2 » . en gréficos tradicionales muy cuidados y
T. Bakker serd el encargado de indicaros los hébitos, consejos. Ademds, no olvidéis consultar este “cuaderno R :
debilidades y todas las caracteristicas de los dinosau- de notas”; no consume tiempo. | detalles. I
* resultado es un
. sugérente
| mapeado, que
. recrea lo que
11:32:45 * podia haber sido
P —— i ! | Un auténtico J.P.

off Y V11 \ \ ] \
Nellllr]eh €&}
SONIDO €D

£l sonido de este compacto os haré
viajar a través de un compiejo mundo de
‘emociones. Desde el panico mas -
absoluto hasta la relajacién total, con un
. solo cambio de melodia y sonidos
ambientales. Decir que la musica es ia
mas apropiada, es
quedarse corto.
Hasta que no
hayais probado el
Q-Sound en
vuestros propios
oidos, no podréis
creer de lo que es

Y320 ]| EGG INCUBATOR STATUS | cbze e

EGGS
MEMORIA CL

Se han aprovechado a la perfeccion
todas las posibilidades técnicas de!
Mega CD. Imagen, sonido y color han
sido tratados con [as méas modernas
tecnologias, logrando un conjunto
soberbio que demuestra hasta dénde
puede llegar esta maquina. Lo peor es la
lentitud en el acceso a

los datos complejos.
Puede ser

- desesperante

| esperar a que se
abra una puerta,
pero siempre
fmerecerd la pena.

11:01:32
oBOBDODD

7e i~ -~ =
Ppm Sm Qm @

NS

A0
INKURATOY
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m— I'Uon TOTAL SAFE: Y
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P 0 una lupa (mirar). De esta manera tan sensor, un coche abandonado... cualquier cosa
simple, podréis controlar los movimientos del Dr.  puede resultar fundamental. jAh!, y no olvidéis
Grant e investigar cada rincon del parque, hasta  las armas si queréis sobrevivir el maximo tiempo

: encontrar los objetos imprescindibles para posible en esta jungla prehistérica. Por mucho

il 4 acceder a todas la dependencias. cuidado que pongdis, sus habitantes no llevan

| ew [0 [ Tendréis que prestar especial atencion atodos  nada bien eso de que les vayan robando los

b los detalles que encontréis a vuestro paso. Una huevos con sus crias en el interior, .
bolsa que se balancea, la rama de un arbol, una Si queréis disfrutar de una fastuosa aventura,
tarjeta de identificacion enganchada en un no lo dudéis: «Jurassic Park» es vuestro juego.

Un amplio 5 ' Gt
inventario ¢ i e : :

39

= SRR 5 ; i gl L A 00 00
Con sélo pulsar un botén, po- et B AN T il i o : 00 00

drés acceder al inventario del e
Dr. Grant. En él aparecerdn re-
flejados todos los objetos que
hayas encontrado hasta ese
momento. Basta con que los se- 0):18:48
lecciones, para que el cursor s
adopte la forma del objeto en :
cuestién y puedas usarlo en la
situacién precisa. Cuando en el
transcurso del juego el cursor
adopte forma de aspa verde,
es sefial de que en ese punto
podrés utilizar alguno de los
articulos que ya posees.

()

05:32:38 ) 06:59:19
POCEDEES . POSEODED

.

08:08:22
LREL DT




Jurasico auténtico

ste es el mejor «Ju-

rassic Park» que he

probado. Ya sdlo por
su calidad técnica, merece
ocupar el primer puesto.
Se ha aumentado la paleta
de colores, se han usado
los mas modernos siste-
mas de audio y se han cui-
dado los dinosaurios has-
ta parecer reales.

Pero eso no es lo Unico
bueno que posee este CD.
Su sistema de juego, con
un crono imparable y un
monton de tareas a reali-
zar, envuelve con la misma
fuerza que la musica. Es
emocionante, dificil sin pa-
sarse y muy jugable.

El dnico punto negativo
es que seas de los que
prefieren darle al gatillo, y
no tengas paciencia para
recorrer mil y una veces
el mapeado
mas impresio- y
nante que se

% VELOCIRAPTOR

/A ngth: 20 fost
T Waight: 1200 pounds
Dlet: Carnlvore

11:32:46
sONS0000

11:01:32
20800000

w i
ol 3‘; 1

A

En cualquier rincon del parque pueden
ocultarse objetos fundamentales como
esla tarjeta de identificacion, sin la cual
no podrds acceder al Centro de Control.

T T

El Q-Sound
a todo volumen

El sistema con que se han gra-
bado los efectos sonoros y las
melodias de este compacto os
haré viajar a través de una au-
téntica jungla jurésica, con los
sobresaltos, la angustia y la
emocién que esfo supone.
Un par de altavoces junto a la te-
le y la distancia adecuada crea-
rén una envolvente atmésfera de
la que no podréis escapar. Si no
contdis con altavoces, bastaré
. con que os pongdis los auricula-
res; no es lo mismo, pero sigue
resultando impresionante.

MEGACD

PRISS START BUTTON

AV. GRAFICA
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 1
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Grabar

o M a4l f | 3 7 :
JIUNICOS
Muy buenos. Lo més
resefiable es el nimero de
colores en pantalla, los s
dinosaurios y la perfecta

mires a tu espalda en més

de una ocasion.

JJJW)J i vl J

La complejidad del juego

no tiene un referente con

su sencillisimo control, lo

que dota de gran agilidad al
desarrollo de la aventura.

~ ambientacion.

n e
Sonito
Un sonido ambiental

perfecto. El sistema Q-
Sound conseguira que

; 4 i ek
A JJ cion

Si te gustan los juegos que

no son unicamente un

mata-mata, no podras
resisitir el encanto de este
eompacto

Tof _:.JJ
La primera aventura gréfica
para Mega CD no podia

. tener mas calidad. Estos

son |os juegos que merece
este formato.

Aal
Lo Mejor

« Sin duda, el sobrecogedor sonido y la
. atmésfera que crea.

! r‘\ & {1
0 FEOor

* El acceso a las animaciones es algo
lento.
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stratosférico es un adjetivo que se utiliza

para ciertos actos, y, sobre todo, para definir una

espectacular jugada de baloncesto, el mate (no

confundir con la infusion). Y si hay algo que

caracteriza a esta joya jugona, es eso, los

mates. Realizados desde diferentes

angulos y posturas, y tan altos que al

efectuarlos tanto el balon como el jugador
parecen bajar hacia el aro con estalactitas de hielo.

Pero entremos en lo que interesa. Desde que llegd a Espaiia
«NBA Jam», los corrillos que se formaban en las salas de recreativas
en torno a esta maquina han sido habituales. Las noticias que
llegaban de EEUU, donde permanecio cinco meses como el mejor
juego de recreativas, estaban totalmente justificadas. Se
trataba del juego mas caliente del momento, superando
incluso al «Mortal Kombat» en las listas de éxitos.

Su contenido es simple. Basado en confrontaciones dos
contra dos, con «NBA Jam» podras meterte en las botas de
las estrellas de los 27 equipos que componen la mejor liga del
mundo. Desde veteranos incombustibles como el céltico Robert
Parish o el provocador Bill Laimbeer, hasta las revelaciones de la
temporada pasada, como Alonzo Mourning, Christian Laettner y, por
supuesto, el “gordo” Barkley, “almirante” Robinson, etc.

No se trata de jugar eliminatorias por algun titulo, trofeo o algo por
el estilo, sino tnica y exclusivamente de disputar un partido 2 contra
2 por pura diversion. Eso si, los torneos los podras organizar con tus
amistades en tu propia casa. Cuantos mas os reunais mejor, pues
tiene la posibilidad de cuatro jugadores simultaneos gracias al
Super Multitap de Nintendo.

En cuanto a las opciones, presenta la posibilidad de elegir entre
cinco niveles de juego, cinco velocidades de crondmetro diferentes,
activar la modalidad de “Relevo” por la cual siempre tendras el
control del jugador de tu equipo que posea el baldn, o la de “Ayuda
del Ordenador” que aumenta las posibilidades de anotar puntos
cuando un conjunto va muy por detras en el marcador. El partido
puede ser “Head to Head”, enfrentandote a otro jugador humano, o
“Team Game”, es decir, dos amigos formando un solo equipo.

La mecanica del juego tampoco tiene demasiadas complicaciones,
utilizandose unicamente tres botones: el de pase, el de tiro, y el turbo
(para saltar, en ataque, y robar-empujar, en defensa). Los mates
espeluznantes, rasgo caracteristico de <NBA Jam», se realizan
pulsando el boton de turbo y el de tiro cuando te acerques al aro. Una
jugada nada complicada, pero tan espectacular que saltaras de la silla
gritando exclamaciones como jGUAUU!, jOOOH! y otras por el estilo.

Que ustedes lo disfruten.

© NBA 1994
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T R o I P T AT T T AT T T aem ey

Esta es una de
las jugadas mas
conseguidas de
todo el juego. En
el tercer o cuarto
periodo, el aro
puede saltar en

0 M A S
pedazos, con

sonido y todo.

ﬁm :"'“'g' = anis T t?!ML‘['I far'*.'ﬁ'.”! * %
DEPORTIVO
ACCLAIM

Iguana Entert.

N¢ jugadores: De 1 a 4
Vidas: 0

Todos los elementos que aparecen en la
cancha estan homologados por la NBA, como
los aros flexibles que aqui 0s mostramos.

PIPPED GRINT nesinson RALIOT
ST AR SV ARy START
TR o

El circo que se monta alrededor de un partido
de la NBA aparece muy bien reflejado en este
juego, con flashes de fotos incluidos.

OREILCR. PORTER HORPER
AT STORT
Tunps

Una jugabilidad cinco metros por encima del aro

i hay algo que nos mola de la NBA, es la espectacularidad de sus acciones. Y en este
don casi magico, que diferencia a los jugadores de esta liga de las del resto del Mundo, se
basa «NBA Jam». Con una jugabilidad tan alta como los mates que realizan estos increi-

bles saltarines (gracias fundamentalmente a la posibilidad de jugar cuatro console-

ros simultaneamente), unos gréficos que reflejan todos los elementos de un partido

NBA (parquets brillantes, flashes cuando se realiza un mate, parecido fisico con

los jugadores reales...), y con una espectacularidad en forma de contundentes

mates que hacen temblar toda la pantalla, corriendo el peligro de quebrar el aro

en mil pedazos, no me cabe duda del éxito que tendra este gran juego. Y es que .«

en él, los factores mas importantes de un videojuego, jugabilidad y capacidad de "

diversion, alcanzan niveles de auténtica locura. Boke

EARNLEY JoHnson -
—
Tunto Tane

Ya en recreativas, la posibilidad de cuatro jugadores si-  la conversién para la 16 bit. Y la jugabilidad que se al-
multéneos convertia a «NBA Jam» en una fiesta. Ahora,  canza es tan alta, que ambos elementos, multitap y
gracias al Supermultitap, esta opcién ha sido incluida en  «NBA Jam» deberian ir unidos en un mismo lote.

- opciones, asi como en el

N2 de fases: 0
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: 0 “
Megas: 16 iy

El paremdo flSlCO de los 8 ;
. jugadores esta muy logrado ¢

| yestallenode detalles de s

. calidad (parquet, flashes...).

| - .
. Suena en la pantalla de
| equipos yenlade

! reporta;e del medio tlempo

: El Sonido de Ia canasta al 9 O 4
- realizar un mate es muy !

- real, asi como el del aro
3

. cuando cae hecho trizas.

Posi d de cuatro 9 2 :

~ jugadores, movimientos
- espectaculares y faciles de
ejecutar... Sensacmnal

' i ol of il 1
5 Con todas las cuahdades 9 1
- que posee, hay que tener :‘

? sangre de horchata para
- que este juego no seduzca.

. Partiendo de que sdlo
- guarda ciertas similitudes
- con el baloncesto “serio”, i
- resulta muy espectacular y

. divertido como pocos.

vt et

¢ Esos estratosfe:}icos mates de locura.
- e Laposibilidad de cuatro jugadores
. simultaneos con el Super Multitap.

s Que no esté muy actualizado, ya que
. jugadores como Shaquille O’Neal
. brillan por su ausencia.
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COMBATES TERRESTRES

hora que nuestros saturados ojos llevan un
tiempo acostumbrados a observar la aparicion
de mondétonos simuladores aéreos (que por
cierto pasan con mas pena que gloria por el
universo consolero), es de agradecer que se
incluya una nota de originalidad y buen hacer en
este género maldito. Y qué modificacion mas
simple, y al mismo tiempo arrolladoramente
atractiva, que sustituir los combates aéreos por batallas terrestres.
¢Que como? Pues muy sencillo, utilizando como vehiculo de
guerra un potente y moderno tanque de combate.
Los que tengdis buena memoria recordaréis la primera parte de
este programa, que ya tuvo repercusion en su momento, hace

aproximadamente un afio. Pues esta segunda entrega sigue los
mismos parametros, pero con una calidad infinitamente superior.
El formato de la pantalla es muy similar: una ventana que hace las
veces de parte frontal del tanque, desde la que se puede ver todo
lo que ocurre en el “exterior”, y en cuya parte inferior se sitdan los
controles del vehiculo.

Pero a partir de aqui comienza el listado de interesantes
novedades. EI movimiento del transporte se ha mejorado, hasta
conseguir un realismo asombroso, y se ha realizado una notable
digitalizacion de todos los vehiculos enemigos, que ademas tienen
un tamano descomunal. Por otra parte, la utilizacion del Modo 7
permite que la ejecucion de las acciones cobren gran
espectacularidad y realismo, muy bien apoyadas por la
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Bien hecho,
Absolute

o

v

El tipo de fases que podéis ver en estas pantallas juego. Como veis, la panorémica desde el interior del

se intercalan entre las fases de simulador de este tanque ha sido sustituida por una vista exterior.

«Super BattleTank 2», y constituyen sin duda al- Y es que Absolute ha sabido combinar sabiamente ambos

gunos de los momentos més espectaculares del formatos, ofreciendo un mayor dinamismo al juego.
o A5y N AR R v O a7 PLTASRY 2 e S T T 2 Fo o S G A ST A T ot i B 8
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Estas son fodas las armas que vuestro tanque puede utilizar en un
momento dado. Sin ambargo, vuestro arsenal no estara completo
desde el principio del juego, sino que a medida que vaydis supe-

/ rando misiones, tendréis acceso a un tipo de arma diferente.

?“; \ lTko‘ ,‘FT l\d‘ ]Nl'.”“
R e

AMETRALLADORA EQOMERS HUMO

i il | SIMULADOR
- | | ABSOLUTE

Absolute

N¢ jugadores: 1

Vidas: 1

N2 de fases: 16

. Niveles de Dificultad: 1
S N WY gt . Continuaciones: Passwords

attletank te Vi [ ——— Megas: 16
ofrece la AR, | || e | IR

pOSIbllldad de ] ‘ ! ! i ; i j Un buen catdlogo de 86
ponerte a los mandos |\ /=" il SR S e

de una méqUina de 3 Gk ; - ; Dt\es‘ta‘can’l“asfasesarcade.
combate. Pero esta N L — Music 0

No es un aspecto muy

VeéZ no se frdfo de | 3 ; : ) | . destacable, pero no

. desentona con el nivel del

S deranavs Sing ,iuegovesﬁébiene'egida
de un Potente fdnque. l-," B e, it . 1 , || _  " Elpecuharsomdode la 87

- batalla esté perfectamente

recogido en todas sus -
facetas.

| No hay mngun probiema en 8 5

hacerse con el control del
tanque, ni es imposible
derrotar a los enemigos.

| mayores fans de este 8 3
. . A i €l , aqui tendréis j -
» contundencia del sonido. desarrollo en el que el objetivo no se limita a Sl e

Sin embargo, la novedad mas interesante es la  acabar con todos los enemigos que salgan al '

introduccion de unas cuantas fases, en las que  paso, sino que se ofrecen diversas y originales 10tdl 8 5

se deja de lado el formato simulador y se pasa  posibilidades. Una buena demostracion
directamente al arcade mas salvaje, Todo estd listo para vivir una intensa batalla | Socopopaseiun v

y § 4 4 simulador original, divertido
aprovechando la vista exterior del tanque. Esta  desde el interior de un tanque a prueba de .y de gran calidad técnica.

circunstancia ofrece mayor variedad a un expertos. ;Eres uno de ellos?

- *La mejora en cuanto a calidad técnica
- conrespectoa la primera parte.
- *Que es un simulador divertido.

* Si odiais los simuladores, no es
aconsejable.




Acaba tu coleccion de los largometrajes

/ P | /
1 9 /
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Hasta hace
poco solo conocias

Descubre la n A

descubierio la

~ 0 |

. g G sl

Verdadera fuerza, 8 eCes _ g, i
% : 4 3 Largometrajes "DRAGON BALL"

| [le 5"“ ﬁ"““!l i 6 Largometrajes "DRAGON BALLZ"

Un fotal de 9 peliculos que
constituyen la filmografia |
completa "DRAGON BALL"
NO LAS DEJES ESCAPAR!
Lanzamiento de marzo:
-LOS MEJORES RIVALES
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Este mes de marzo,

las dos Ultimas enfregas | Z3aii= 2 =
de tus PEIiCUIﬂS © BROSTUDO / SHUESHA/ TOE ANBATON
s o1 Los encontraras en los
mejores videoclubs,

’ , s grandes superficies,
Los otros titulos editados de la coleccién: MR v
—_— tiendas de comics
1, LA LEYENDA DELDRAGON XERON 5. EL MAS FUERTE DEL MUNDO AR
2. LA BELLA DURMIENTE EN EL CASTILLO DEL MAL 6. EL SUPER GUERRERO SON GOKU y de videojuegos.

3. AVENTURA MISTICA 7. LA SUPER BATALLA
4' GARUCK JUNIOR INMORTAI' Cémic editado por PLANETA de AGOSTINI
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omo bien sabéis, «Castlevania» era hasta ahora
uno de los titulos emblematicos de la factoria
Nintendo. Los formatos NES, Super NES y Game
Boy habian sido los tinicos en disfrutar de las
intensas aventuras de Simon en los dominios de
Dracula. Pero por suerte las cosas cambian, y
ultimamente estamos acostumbrados a ver como
cada vez quedan menos juegos como fichajes
exclusivos de una consola u otra. Y éste es el caso de Castlevania,
que después de su anunciado traslado llega por fin a Mega Drive
con una buena cantidad de cambios.
Incluso el protagonista ha cambiado. Simon, el mata-vampiros
por excelencia, deja paso a dos nuevos personajes (son

supuestamente sus sobrlnos) que de esta manera cogen el relevo
del héroe en su mision de enfrentarse a las huestes del mal. El
argumento del juego también ha abierto fronteras. A Dracula ya lo
habia matado una y mil veces Simon, por lo que habia que buscar
un nuevo reto para sus herederos. La solucion aparece en forma
de seguidora del diablo que quiere resucitar a su sefior, para lo
cual tiene que recorrer Europa buscando los arcanos objetos
imprescindibles para la ceremonia.

De este modo, los nuevos héroes tendran una aventura distinta y
con aires menos viciados que los manidos entresijos del castillo
de los Carpatos. La hermosa Elizabeth y sus criaturas infernales se
convierten en los rivales ideales de Eric y John, que armados y
entrenados pretenden defender la memoria de su tio frente a -
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Fiel a la tradicion, Castlevania te arrastrard por exdticos

s Stace a-1 .j parajes enfrentandote a monstruosos y legendarios

P ¢ seres en una perfecta mezcla de accion y plataformas.
Cal y arena

5

~

n este cartucho se entremezclan

detalles de calidad con defectos

de bulto. En el lado positivo, en-
contramos originales enemigos fina-
les, decorados imaginativos y un lar-
guisimo mapeado. Pero en el negativo,
fropezamos con unos personajes mi-
En los enemigos finales es donde mas se ha esforzado nusculos, _un apa 9 ado COIo”do.y e
Konami. Su originalidad y técnica demuestra lo que se r eg'-”ar animacion del pr otagomsta.
podia lograr con este cartucho; el resto sabe a menos. A pesar de que la jugabilidad es alta,
pierde efectividad desde el momento
en que el color del decorado confun- s e
de o la incompetencia del personaje e e e wesios
impide lanzar el latigo & : ot
en la direccion correcta.
Una lastima, porque se
trata de un juego
completo y diver-
tido, que podia
haber sido genial.

Teniente Ripley
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Ec DR n esta ocasion no
habra que luchar
por acabar con la

vida del conde Dracula,

sino por evitar que sus
seguidores le resuciten.
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P cualquier intento de devolver la vida a Dracula.

Tu papel en la aventura sera simple. Manejando a
cualquiera de los personajes, deberas recorrer los parajes
mas tenebrosos de Europa, enfrentandote a criaturas tan
legendarias como el minotauro y tan espantosas como la
momia. Y entre tanto paisaje tenebroso, la Torre de Pisa, el
Pantedn y los campos de concentracion nazis ponen la nota
de originalidad y color con sus recovecos y sorpresas.

Los escenarios rotan, el scroll avanza inexorable y los
enemigos finales demuestran una fantastica imaginacion... la
aventura esta servida. Sobre todo, si eres un intrépido mata-
vampiros que no teme a los retos dificiles, y al que le gusta
recorrer enormes mapeados llenos de sorpresas.
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Tus héroes

- John Morris: De gran pare-
cido con su tio Simon, este
americano esgrime el latigo
frente a sus enemigos. Por
desgracia, sus movimientos
son limitados y su arma no
lanza ataques en todas las di-
recciones. Es, con diferencia,
el peor de los dos sobrinos.

- Eric: A pesar de su nombre,
este muchachote es un sego-
viano de pura cepa. Utiliza
una poderosa lanza que gira
en todas las direcciones, por
lo que resulta muy efectiva
contra cualquier criatura. Y su
potente salto de pértiga le
permite acceder a lugares ve-
tados para su primo John.
No lo dudes, es el matavam-
piros del futuro.
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MEGA DRIVE

actiav/ania

‘HU' HEsTae

2 1P START

ARCADE
KONAMI
Konami

N2 jugadores: 1

Vidas: De 3 a 5

N2 de fases: 7

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords

83
82
80
84
85

63

» La espectacularidad de algunas fases.
* La originalidad de ciertos enemigos y
decorados.

¢ Tener dos personajes a elegir.

Algunos decorados son
espectaculares, pero eso
no basta para ocultar otros
defectos técnicos.

Variadas melodias, con la
justa nota de tenebrismo y
el ritmo perfecto para
acompanar la accion.

La espectacularidad de
algunos efectos contrasta
con la simpleza y falta de
contundencia de otros.

El control de los personajes
es muy diverso. Mientras
unos son manejables, otros
plantean problemas.

La amplia longitud de las
fases, su elevada dificultad
y los passwords garantizan
juego para rato.

Un buen arcade
plataformero, pero que no
prilla a la altura que se
podria esperar de su
nombre.

e El tamano mini de los protagonistas.
¢ Las fases en que el escenario “se
come” al personaje.

¢ Un aviso: es realmente dificil.




AFTER BURNER I, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS 'N” GHOSTS, GOLDEN AXE I, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA |
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR Il PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,
.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

Los titulos mas actuales y
divertidos para tu Mega Drive.

{EXCLUSIVAMENTE PARA
MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
aio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

{Hazte con ella y no habra quién te gane!

@GA
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» Cientos de claves ¢

para jugar
con ventaja

» Una guia para disfrutar a tope
de los mejores juegos de Sega

!,\

» Mas de 500
pantallas
a todo color

&
» Desvelamos /"

todos los % 3
Y

secretos % "G
1

» 50 megajuegos
de Sega

P.V.P. 1.500 pts.

(LV.A. y gastos de envio incluidos)

HOBBY PRESS

Todas las claves y
passswords para llegar a
las fases mas dificiles.

[ ]
:

Los mejores trucos y
tacticas para superar los

obstaculos mas insalvables.

* Cientos de trucos y claves para
hacerte invencible.

* Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

v
gino € “P\D

Si, MANDAD : AMENTE LA
GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE
Nombre y Apellidos:.
Direccion:

Localidad:
Cadigo Postal:

... Provincia
Teléfono:...
(1 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
(1 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
(1J Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
1 VISA (d AMERICAN EXPRESS

‘Fecha de caducidad:

PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL

Con la descripcién
detallada de todos los
movimientos posibles.

TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
Qan Sehactian de Ine Ravea 28700 Madrid




Micro Mackines CFrallenge)

€ rut so

HENENEEN
HEENNER

HATA NN RN
MULUE N N e




MASTER SYSTEM
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Mricro Mackrinmes Chalfenge IR — RIS e

Frve s Enormes Micro-vehiculos b ‘-TE‘,_",,,,”;_A‘},',?

mas divertidos que puedes regalar a tu Mas-
ter. Divertido por su vibrante opcion de dos ju-
gadores, por el diseno de las pistas y por lo variado
de los vehiculos. Divertido como sélo un juego sen-
cillo sabe ser. Nada de complicaciones ni de enre- g -
vesadas instrucciones. :
«Micromachines» esta pensado para divertir sin : DEPORTIVO
mas, y por mucho que pase el tiempo (de hecho la CODEMASTER
idea no es nada nueva) sequira divirtiendo ; Codemaster
con la misma intensidad. Si te gustan las Ne jugadores: 1 6 2
A ﬂ@ carreras, los coches y la originalidad, Vidas: 0

. ig \. no lo dudes: «Micromachines» es tu %
\ N = cartucho. - N2 de fases: Campeonato |
. Niveles de Dificultad: 1

Continuaciones: 3
Megas: 4

2 Este «Micromachines» es uno de los cartuchos

ErmLio JETHRO
- =

()

saan sy’

Teniente Ripley

1 ol
(’ (] {'v L]
- JIEEIC0S
| ; - Algun parpadeo pone la
b4 ¢ - nota negativa a unos
- , . graficos llenos de color,
S y 2 -

~ simpatia y buena definicion.

- Mosica
 Musica
. ~ Las melodias, rapidas y
== Ao Mark, 7 ~ agiles, son el
| deseds acompanamiento ideal para
J este trepidante cartucho.
disputar = iy
: Correctos y apropiados,
Fae—d cumplen su misién de
CCII'I'EI‘G de = - ambientar, ademés de
‘ . . poner la nota de humor.
coches en el N id
° 4 L4 i ; oo ; 0 h ¢ '
= jardin, el salon =TT [} V90 bilidad
4 o g . Tan dlvemdoysencmo

= 5ol ° A B ’
i) = g0 €L : - como jugar a los coches
e ... O€enfiupropia [S=S %

- tirado en el suelo sin que

Z ° ’ 3 T bR 3
e cocing, estaes | Sokst lOS\Padjfes pongan peros.
S A X St ‘ Adiccior
la oportunidad |&# 4= = = = Auuvon

g - Al permitir dos jugadores
. i : p . - simulténeos, te puedes
de |‘U Vldd. e Tt B ¢ ~ imaginar lo édictivo que es.

~ Pero espera a jugar solo...

loral

~ Uno de los mejores juegos
~ para Master que han salido
~ Ultimamente, tanto por

- técnica como (sobre todo)

. por opcion‘es de diversion.
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i Su orlginalidad y adictivo desarrollo
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35 ] Suig JJ 244
oo ~ *Quelos coches no te gusten: te
. perderias un gran cartucho.




NI « oo ANDELE, ANDELE!
L0 ARRIBA, ARRIBA!

F ey Rata, la rata mas rata de todas las ratas, ha
secuestrado a todos los roedores amigos de Speedy
ales, y los ha encerrado en las profundidades de
U castillo. Asi que el mejicano, que presume de s
raton mas rapido del mundo, debera recorrer sej
parajes de los mas exatico para intentar resca

En la Tierra de Hielo, Speedy encontrara blo
se derriten, temibles esquimales y afilados
carambanos. Si logra salir ileso de alli y derrotar finalmente
gigantesca morsa, pasara a sufrir las elevadas temperaturas

/ tipico poblado mejicano. Después, tendra que atravesar un peligrose
‘ bosque, sufrir las inclemencias del desierto y corretear por el campo
/ esquivando abejas, mariquitas y peces “canibales”.
i Si por el camino Speedy recoge todo el queso que encuentre, ganara
" 4 puntos extra. Ademas, en cada fase encontrara ciertos objetos y animales
que le ayudaran a finalizar cada nivel. Es el caso de muelles,
. ventiladores, ladrillos que trasladan plataformas, pingiiinos con
los que podra rebotar o bloques flotantes. También resultara

~ de enorme valia hallar los interruptores marcados con un
p interrogante, que aparte de funcionar como punto de
. ' partida en caso de perder una vida, abriran el camino del

®  veloz raton hacia el final de cada nivel.
., Por fin, una vez que logre salvar todos los obstaculos
que encontrara en estas cinco fases (cada una compuesta
por cuatro niveles) y acabe con los secuaces que le
‘esperan al final de cada una de ellas, Speedy Gonzales
viajar a la Isla del Queso para enfrentarse al mismisimo Rey Rata.
¢Podré Speedy salir con éxito del desafio mas quesero de todos los tiempos?
¢Acabara aplastado como una pobre rata? La respuesta, en tu Game Boy.




1

A la velocidad del rayo

i alguna caracteristica puede definir este cartucho de
Sunsofi, es la rapidez. Speedy Gonzales es el raton mas
rapido de la Warner, y su paso por la portatil de Ninten-
do deja tras de si una polvareda que no puede pasar desaper-
cibida. Especialmente tratindose de un juego pensado para
toda la familia, que hara las delicias de los mas pequenios y,

por supuesto, de los plataformeros.
En el apartado técnico, una buena calidad grafica acompana
las velocidades de vértigo que alcanza el protagonista. Y ello
viene aderezado con un nivel de dificultad
correcto y una considerable jugabilidad.
AL Eso si, con un poco de mana y utilizando
Ny_~ los passwords, también os lo acabaréis

con excesiva rapidez.
Cruela de Vil
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| hambre, Speedy
Gonzales If

a la Game Boy
ara demostrar
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o que puede &
ser capaz de m

A
hacer un 4S5
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pequeio raton.
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 Continuaciones: Passwords

anir elo
agradables de escuohar

Jugabilidad
Much% Itos * acu;lgai 78

- que se compensan porla
‘manejabilidad de Spesdy,
~incluso estando en el aire.

,_,UJ cion 83

‘ Una ,buenadcon%rsién de

83

GAMEBOY |

PLATAFORMAS
SUNSOFT
Sunsoft

N¢ jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1

Megas: 2

=50
- 79

‘ 1 .LJ .I 'J ‘] f .J..
No abundan (el juego
tampoco requiere mas) y se

limitan a cumplir su
cometido de forma regular.

llevaré ano dejar el j juego

JJle

_.1.) .U,\_/ JJJ

o EI prutagtmista, algo yal habltual en

§ie La vel octdad qué alcanza el juego.

[a Das r
=V I'CV

* Que Speedy sélo pueda«e]iminar alos

demééiado facil;para los més hébiles
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ras los ultimos
experimentos, nuestro
“monstruoso” amigo
Franky se encuentra
muy fatigado, por lo
que ha decidido
tomarse unas
merecidas vacaciones
en la ciudad de los rascacielos. Y por
supuesto, ha invitado a su lugar de
reposo a la bella (para él) Bitsy. Lastima
que la chica haya olvidado el pasaporte,
y Franky no haya encontrado mejor
solucién que desmontarla y enviarla
junto a su equipaje. Asi que tirando de llave inglesa,
bisturiy “3 en 17, ha desarmado a su querida Bitsy, la
ha embalado y la ha mandado a Nueva York. Pero
para colmo de males, el avion de la compaiia
Transilvanian Post ha extraviado los paquetes
que contenian las distintas partes de la novia
de Franky, remitiéndola a veinte zonas
distintas del planeta.
Ante tan terrible eventualidad, este remix
de hombre debera viajar a esos veinte
lugares y encontrar los cuatro trozos en
que la robot ha sido fragmentada. Cada
una de estas zonas resultara totalmente '
reconocible, ya que tanto las s ME A
plataformas como los paisajes de fondo §~\ L s
estan inspirados en la arquitectura y E‘AR t 5
naturaleza de veinte paises diferentes. g
Pero el remate a este tomate sera la
hostilidad que mostraran sus habitantes,
a los que no tendra mas remedio que
eliminar con su eficaz patadon, ya sea
vertical o de vuelta completa. Y por si la
busqueda no fuera bastante dificil por si
sola, debe completar cada fase dentro de un
tiempo marcado (cinco, cuatro o tres minutos).
Como inestimable ayuda, Franky encontrara
diversos items que le rellenaran la barra de energia
(baterias pequefas o grandes), aumentaran su rayo
paralizante (botellas de oxigeno), le daran disparos
(barriles de calavera), le proporcionaran 30 segundos
de invencibilidad (escudo), aumentaran la potencia de
su salto o le obsequiaran con una vida extra s

(item 1 UP). Ademas, cuatro de las veinte
fases de que consta el juego son de bonus, y L A vu E LTA AL M u N Do
en ellas, Franky podra fortalecer su salud.

Y no dudes que le hara falta. Porque ’
completar la aventura a la vez que se recorre el D E L D R F RAN KE N
mundo entero es una tarea de monstruos. ®
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Nintendo mostrando
una faceta que
desconociamos: la de
viajero empedernido.

1§+ 25

e

1131330303153

BB LB LT

¥;'.nmsmm:m

ol

Una vida menos...
y una sonrisa

Uno de los aspectos més destacados de «Las Aven-
turas del Dr. Frankenstein» es su sentido del humor.
Y si no lo crees, mira estos ejemplos. Cuando
Franky pierde una vida, por culpa evidentemente
del jugador, le mira con la cara més grande de lo
: normal y le hace una burla, como diciéndole
foniito R : “Ten cuidado, que no me maten més veces”.
>35> 4  comsssmmsssmmesemsm| | En ofro momento de la partida, al recibir un impac-
« to o caer en zonas de lava ardiendo, se le transfor-
ma la cara y los ojos se le ponen saltones, como si
se le fueran a salir de las érbitas.
Asi, se suaviza el enfado del jugador al perder una
vida, y ja divertirse!, que es de lo que se trata.
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| SUPER NINTENDO |

No hay mejor ayuda ST o
para un viajero que
1?:*' g ’@g o j P alraviesa un pais
o CRe, desconocido que un
Yy =y Vet ¥ plano con la ruta a
N o~ ) seguir. Y voild.

: Gracias a este mapa
de la zona, Frankie
podra moverse por
todas partes como
Pedro por su casa.

PLATAFORMAS
NINTENDO

Elite
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones; 0
Megas: 8

T T STt T 1 T A ST

Monstruosamente bueno ruric
 Escenarios Yy enemigos
| primer aspecto que salta a la vista de este cartucho es su excelente cali- variados, bien acabados y
dad grafica. Pero no es el dnico. El scroll es miiltiple y presenta varios pla- conHadesoion
nos, los paisajes estan acorde con el pais que visite Franky, los enemigos | SolordaerceRics
son originales y muy variados, las animaciones del personaje son excelentes, N
y todo ello con una completa paleta de colores de gran definicion.

La jugabilidad, con la opcion de dos jugadores no simultaneos, es otro de § no desmerece en exceso
sus puntos més resefiables, a pesar de que en un primer momento cueste ha- ‘ g:i ;’;ﬁﬁcﬁm apartados
cerse con los escasos movimientos del protagonista. Y el planteamiento del : ' y 3
juego, con cuatro porciones de un objeto que hay que buscar contrarreloj, '
puede resultar algo dificil, pero a la vez muy divertido. En fin, un programa |
tan sdlido y bien acabado como el propio monstruo del Dr. Frankenstein. ; = | recibe un impacto y el

- sonido al recoger un item
- es lo mas brillante.

- Correcta y sin estridencias,

Eliminando enemigos y
- buscando objetos la
- jugabilidad esta méas que
. garantizada.
. }

i1UP = x9

- Alcanza niveles muy altos,
por la curiosidad de visitar
nuevos lugares con nuestro

- amigo Franky.

«

Ll L

o

ITE

- Un cartucho de plataformas
- muy completo, con elevada
jugabilidad y un acabado

final como debe tener todo
- juego que se precie.-

> -

* La extension del juego.
. ¢ Esa dificultad exacta para que haya

aventuras durante mucho tiempo.

* El sentido del humor de Franky.

o

* La musica podia estar méas presente
durante la partida.

* A veces el monstruo resulta un poco
torpe.




—iHa llegado
tu hora?

.......................... Hora, despertador y juego Super Mario Bros. (4 niveles). Incorpora 13 sonidos

diferentes, (se pueden desconectar),
marcador de mdxima puntuacién, ins-
trucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. : iRescata a la Princesa!

Sin gastos adicionales de envio

g Hora, despertador y juego Zelda (4 niveles y 4 grutas diferentes). Incorpora 9
: sonidos distintos, (se pueden desconectar),
marcador de mdxima puntuacion.

1I9JUlN Instrucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. o iAyuda a Link a matar al Dragén de la Gruta!

Sin gastos adicionales de envio

................................ Hora, y juego Tetris (varios niveles de dificultad). Incorpora 8 sonidos diferen-
tes, marcador de mdxima puntuacién. Instrucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. : iPon a prueba tu coco!

Sin gastos adicionales de envio

O —— Mes, fecha, dia de la semana, horas, minutos, segundos, alarma y crondmetro.

2.500 ptas. iMas portatil que nunca!

Sin gastos adicionales de envio
SRR Horas, minutos, segundos y mes. Instrucciones en castellano y pila.

iNuevo en Esp_aﬁa!

2.000 ptas. ¥y i1iUna Game Gear en tu muneca!

Sin gastos adicionales de envio

Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)

(Rellenar con mayusculas) Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):
(d Reloj Tetris...covvvereiviiiiiiennn P.V.P. 3.950 ptas. I Relo] Zelda ...couvocmisiiivossisiis P.V.P. 3.950 ptas.

IJ Reloj Super Mario Bros ....P.V.P. 3.950 ptas. 1 Reloj Time Gear........cccoevveveevinnn P.V.P. 2.000 ptas. o]

|J Reloj Watch Boy .....P.V.P. 2,500 ptas. T
NOMBRE............ CAPELLIDOS ..ottt ettt ettt etene
DOMICILIO ...LOCALIDAD ...PROVINCIA......cooviiirnns
CODIGO POSTAL (imprescindible)..........cccecevvevererieisieieenens TELEFONO ...ttt
Forma de pago:

(1 Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
11 Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n®
11 Contra reembolso

0 Tarjeta de crédito VISA n® DDDD DDDD DDDD DDDD

Fecha:de:caducidad de la tarjetai.: susmmsmssssmisssssimmmaimm s s s s e i TAT T Toi M mramsmensssssnssens s sas e s sesmnsRoFos
Titular de la tarjeta (si es distinto)

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72

I Fecha y Firma:




UNDER . THE TREE

ES'I'AN LOS
ADDAMS?

os Addams constituyen una de las
familias mas excéntricas del
Universo. Pero como veréis, hasta
los mas raros tienen enemigos, y
mas cuando corre el rumor de que
en su mansion se esconde un
fabuloso tesoro.
El caso es que al llegar a casa,
Gomez Addams se encuentra con un panorama desolador. Su suyo, y de este modo dejarlos fuera de combate. Ademas,
esposa Morticia, los nifios, la abuela y el resto de la familia han encontrara diversos items que haran menos terrorifica su aventura:
desaparecido sin dejar ni rastro. Asi que ante tal desastre, al unas zapatillas de deporte que le permitiran ganar velocidad, un
responsable padre de familia no le quedara mas remedio que casco con hélice para realizar cortos vuelos, espadas y pelotas que
explorar el caseron familiar en busca de sus seres queridos. podra utilizar como armas, y vidas extra que aumentaran sus
Fantasmas, zombies, aranas gigantescas y agresivos pinchos de  oportunidades de rescatar a su adorada familia.
cocina son algunos de los personajes que conforman un terrorifico  Si tienes corazén, ayuda a Gémez a reunir de nuevo a todos los
universo de enemigos dispuestos a acabar con Gomez. Pero él Addams. Porque esta familia, aunque un poco extrana, es tan
cuenta con una extraordinaria habilidad para saltar por encima entranable que no deberia desaparecer jamas.
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_ I __MEGADRIVE

Terrorifica diversion

a carismatica familia Addams aparece en Mega
Drive con todo su esplendor. «The Addams Fa-
mily» es un gran juego, tanto por sus caracteristi-

cas como por su extension, ya que estd com-

puesto de multitud de fases nada faciles, que

enganchan desde el primer momento.
& Por si fuera poco, los gréficos tienen PLATAFORMAS

k& una gran calidad y consiguen recrear es- ACCLAIM
" tupendamente el entorno de los Addams. Ocean
En fin, un juego de plataformeo puro, atrac- Ne jugadores: 1
cruelade Vil  tivoy divertido cien por cien. Vidas:

N2 de fases: 14
I 1 Niveles de Dificultad: 1
L ADDaMS-HEST D\EHCE Continuaciones: Passwords
Megas: 8

Gracuas ala gran extension 8 4
del juego, destaca la

variedad de escenarios y la
' suavidad del scroll.

La pegadiza banda sonora 8 3
. de la pelicula os

L1000 | |aifebedbed =) ( fl4 ; \ g l= v . acompariara a lo largo de
$ *_ R e - ‘ ! ' v P Sy vuestro recorrido.
adlas | U P e | L R AR RS g = E

gl

- -

. Los efectos SOnoros se
s | ; ) ;  limitan & recrear los saltos
v = ] i J Wy | ADDAMS RESIDENCE de Gémez sobre sus

‘ / { | enemigos y poca cosa mas.

| Un sencﬂllsmo control para 9 0

. un juego que requiere
. habilidad en el salto y a la
- hora de esquivar enemigos.

1 Y ) 1 B £l 31 2 | : ‘ .

ok =AM 2 e ‘ \ Fir i ; ||

(ORI B *3 : (’3. ~ Los avatares de Gémez
= = - Addams tienen todos los

- ingredientes para
enganchar sin remedio.

' La famuha Addams se j

pasea por los 16 bits de ‘
. Sega con toda la |
| grandiosidad y el macabro

- humor que les caracteriza.

i
| y -

e vaVwl
. * La facilidad de'manejo del juego.
* Su gran numero de fases y niveles.

|G L. g - |« Larecreacion del universo de los
g0 0% i 7| Seuy N A I el Borercramnre Jraee . Addams.

La mansion de los Addams se convierte en una caja de Cada puerta conduce a un laberinto donde se esconden NV i 'wvwi
sorpresas cuando Gomez tiene que encontrar a su familia. enemigos, items y fases ocultas que Gomez deberd investigar. . *Se echa de menos que Gémez no sea

capaz de realizar mas movimientos.




TU COCHE, TU JUEGO I

esenta y cuatro circuitos localizados en dieciséis paises diferentes, opcion
para dos jugadores simultaneos, velocidad a prueba de pilotos expertos,
maxima espectacularidad y posibilidad de mejorar la mecénica de tu
vehiculo. Esta es la carta de presentacion de «Top Gear 2».

A los mandos de tu brillante bdlido, y antes de iniciar cada carrera, habras
de elegir las condiciones climatoldgicas en que ésta se desarrollara, la
longitud del circuito, y el nimero de vueltas a completar. Posteriormente,
accederas a la modalidad de Configuracion del Coche, uno de los mayores

aciertos de este programa. Alli, y dependiendo del dinero que hayas ganado en pruebas
anteriores, podras mejorar la mecanica de tu “bala terrestre”: el motor, la caja de cambios,
los neuméticos... Cada uno de estos elementos tiene tres modelos distintos con diferentes
precios, excepto el cambio de pintura de tu bdlido, que es totalmente gratuito.

Por otro lado, y aparte de la opcion para dos jugadores simultaneos, podras escoger
entre tres niveles de dificultad, cambio de marchas manual o automatico, ver la velocidad
reflejada en millas o en kilometros por hora, y configurar el panel de control de cinco
maneras distintas Todo esto puede dar una idea de la amplia extension de este juego.

Pero este comentario quedaria incompleto si no mencionamos el especial cuidado que
han tenido los chicos de Kemco en el disefio de los fondos de los circuitos, resaltando los
elementos arquitectonicos o paisajisticos mas caracteristicos del pais en que se desarrolla
la carrera. Ver el estanque del Retiro en Madrid o el gran palacio Taj Mahjal en la India,
funciona como estimulo adicional para todos los que ya de por si posee el cartucho.

Ademas, las condiciones atmosféricas que te iras encontrando en los diversos circuitos
van a ser evidentemente variables. En zonas como Suiza o Escandinavia sufriras copiosas
nevadas, la lluvia te sorprendera en Irlanda, y la niebla o la oscuridad de la noche
supondran otros factores a tener en cuenta en algun que otro circuito. Estas variaciones
climaticas proporcionaran un toque mas de realismo a esta trepidante aventura.




racias a

«Top Gear

2» podras
saber de una vez

por todas lo que
0 L s:2| es velocidad y
peggSo =l espectaculo a los
mandos de un
potente vehiculo.

pionship» por la 16 bit de Nintendo, que dejé mis retinas rebosantes de velocidad y suaves
rotaciones Modo 7, era dificil esperar otro cartucho igual. Sin embargo, aqui esta.
Con una perfecta sensacion de velocidad, que aumenta progresivamente al elevar el ni-

vel de dificultad y la potencia del motor, una respuesta correcta del vehiculo al control pad

y unos circuitos variados (las distintas condiciones atmosféricas son una genialidad y

los cambios de rasante tan reales que se te encogerd el estémago), «Top Gear 2»

es uno de los mejores juegos de velocidad para este soporte. Y ademds, en la o

opcion para dos jugadores mantiene intactas todas sus cualidades. ((c‘

Tras el paso de un torbellino en forma de cartucho llamado «Nigell Mansell’s World Cham-

Boke

SUPER NINTENDO

PRESENTS

VELOCIDAD
GREMLIN
Kemco
Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 64 circuitos
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 8

Cambios de rasante y 8 8
condiciones atmosféricas

muy reales. Fondos bien
definidos y variados.

Suena durante todo el 8 2
desarrollo de la prueba. Se

deja oir.

No presenta mejoras 8 0
respecto a la anterior

version del cartucho. Sin
pretensiones.

Respuesta excelente del 9 0

coche al control pad. Los
cambios en el vehiculo
sirven de especial aliciente

El amplio nimero de 8 9
circuitos y la opcién para

dos jugadores aumentan
mucho el nivel de adiccion.

Un buen cartucho de
velocidad, divertido, muy
jugable y de gran
extension.

* Esos 64 circuitos, todos diferentes.
* La buena manejabilidad del coche.

* La escasa visibilidad cuando hay
niebla en el circuito.
* Que no haya coches para cambiar.
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Accion sin limites

CHOPLIETER Nii

RESCUE

SURVIVE

par de anos, cuando pased con éxito sus vir-
tudes por Game Boy. Los gréficos eran sen-
cillos y su sonido correcto, pero lo mejor de todo
era su jugabilidad y adiccion. Y esos valores los ha ;
logrado mantener intactos en esta version para Su- 6

Este juego ya resulto mas que adictivo hace un

et per Nintendo. i
= et Sigue siendo poco espectacular graficamente (que ' AocccElAéNN
i no pobre) y su sonido tampoco es excepcional, pe- ;
ro es un cartucho divertido, muy divertido. ; Broderbund
Sus continuas alternativas, sus : Ne jugadores: 1
» escondidas sorpresas y su de- ;. Vidas: De 3 a 6

00020880 senfrenado ritmo le hacen alta-

22 (E] K By

mente recomendable para los

amantes de la accion y las mi-

siones casi im-

" N2 de fases: 4 (16 niveles)

Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Passwords |

Teniente Ripley Me gas: 8
°

DUNB7BN0
] 2 Be

‘ J A1) J bW J

:} Sin resultar espectaculares,
estan perfectamente
definidos y tienen una gran
calidad en el detalle.

(EFlgg E e By
i (e o Vi)

Asanmpe
MUSIta
No creo que tengas tiempo
para disfrutar de la banda
sonora, que acompana sin
restar protagonismo.

d 4 P -4
- _.d.‘..u 4.1 J A3
En general son correctos,
aunque se echa de menos
un poco mas de fuerza y
espectacularidad.
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Todos los movimientos del |

helicéptero son suaves y
correctos, redondeando un
cartucho muy divertido.
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Adiccion
La elevada dificultad se ve
compensada por los
passwords. La pena es que
~Nno sea un poco més largo.
Tatal
WA ] ..Lz
Nos encontramos ante un
clasico arcade de los que
no abundan en Super
Nintendo. Es divertido,
adictivo y muy completo.

!

i JA jj or

¢ La variedad de situaciones.

« Su divertido desarrollo.
: C
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lle que nos sorprende grata-
resencia de diez luchadores a

edentes para recreativas y Super
sta ampliacién ha sido posible al
dos jefes: el gran maestro de los
Big, y el luchador misterio-
nde su rostro tras una desagrada-
de nombre Karate.
extrema dificultad, incluso en el

o del modo Historia, los enfren-
) contra uno o Versus son los
g esfe juego de un lamentable fra-
s los luchadores presentan las
ones para el combate, siendo
f, Lee, John, King y Karate los que
‘més golpes especiales, aunque
fuerza como principal arma.




ras lo visto en recreativas y, sobre todo, en
las conversiones para Super Nintendo y Neo
Geo, los usuarios que disfrutan de la 16 bit de
Sega esperaban con especial interés la salida
al mercado de la version «Art of Fighting»
para este soporte. Pues bien, adoradores de
Mega Drive, vuestro «Art of Fighting» ha
llegado, aunque con varios cambios con
respecto a sus dos precedentes consoleros.

La modificacion que primero sorprende a nuestras
luchadoras retinas es la aparicion de los dos jefes, Mr. Bigy
Karate. Ademas, el famoso zoom que nos acercaba la vision
de los luchadores y que pronto se convirti6 en “marca de la
casa”, ha sido eliminado. Por otra parte, los niveles de
dificultad han sido reducidos a dos, aunque los golpes de
los luchadores se han mantenido, llegando a incluir
alguno de ellos hasta cuatro movimientos especiales,
que se ejecutan de la misma manera para todos los
personajes que tengan la capacidad de realizarlos.

Respecto a las opciones, sigue manteniendo la
posibilidad de elegir el nimero de asaltos de los
combates, asi como la duracion de los mismos,
desde un minimo de 15 segundos hasta un
maximo de 90 o infinito. Y cada dos asaltos
ganados entraréis en un area de bonus,
donde podréis elegir tres maneras
distintas de conseguirlos. Asi
que janimo!, coge tu
pad y encuentra a
la pequena
Yuri.

Este juego me lo han cambiado

0 p AT

O FRAVIRwNEWaAR
- Un cartucho tan dificil que
. te imposibilita disfrutar de
| él, poca adiccion puede

- llegar a desarrollar,

MEGA DRIVE _

T TG ST

LUCHA
SNK
SNK
N jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de Fases: 8
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 2
Megas: 16
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. Tanto los diez luchadores

- como los ocho escenarios
. tienen muy buena calidad,
. acorde con sus 16 megas.

- Muy cuidada, con unos

. temas que se amoldan

. perfectamente al tipo de
juego que se trata.

. Algunos gritos de los

- luchadores se parecen mas
. aunainterferencia que a

. un sonido humano.

p
. muy dificiles de realizar. Y
. ganar dos combates
. seguidos, toda una proeza.

\ 4 . &
IYelled

on

- Poco acertados han sido

- los cambios introducidos en
. este juego, que era
*excelente sin necesidad de
. modificaciones.

* La posibilidad de jugar con los ‘l_efes
. en el modo versus.

|
|

i Sanu

w9 Peor

- *Los escasos dos niveles de dificultad,
- que hacen del «Art of Fighting» en el

| modo historia un juege para elegidos..
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EL MAYOR ESPECTACULO
DEL MUNDO

ifios y ninas! jSeforas y sefiores!
iBienvenidos al fabuloso mundo del circo!
En la pista 2, los domadores y sus fieras. En
la 3, los payasos. En la pista central, nuestra
gran estrella Aero, el murciélago acrobata.
Pero, ¢,qué esta pasando? El en otro tiempo
gran payaso Edgar Ektor esta saboteando

que el malvado Zero siempre ha sentido celos por los éxitos de su colega Aero.

nuestra funcion. Sus actores psycho circo,
, obedeciendo las 6rdenes del acrébata Zero, pretenden arruinar nuestras actuaciones. Y es
W

007K

Pero el rey de las acrobacias no permitira que esto suceda, por lo que va a saltar a la pista
dispuesto a salvar el espectaculo. Aunque para ello, ademas de actuar entre los secuaces de Ektor,
tenga que atravesar un peligroso parque de atracciones, encontrar el cuartel general del ex-payaso
en las profundidades de un bosque laberintico y afrontar los horrores de un misterioso museo, antes
de poner fin definitivamente a los planes de Zero y Edgar Ektor.

Es la actuacion mas importante de Aero en toda su vida, y por ello empleara todas las habilidades a su
alcance (salto, vuelo estacionario, ataque circundante y lanzamiento de estrellas) y aprovechara los
elementos tipicos del circo, como globos, monaciclos, trapecios, cafiones y balancines, para tratar de
derrotar a sus enemigos y de conseguir valiosos items. Al fin y al cabo, y como dicen los personajes del
circo, la funcion debe continuar. Asi que, ¢no vas a ser capaz de ayudar a Aero en esta tarea?
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ras ese
aspecto \
tan siniestro
se esconde Aero,
uno de los
mejores acrobatas
- del mundo. Y se
'« va a convertir en
’ L un defensor
\ del circo y de
\A\/ -\ la diversion.,
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Un espectculo de altura

cientes como para resultar divertido y super
entretenido. Pero mas atin lo puede ser si
constituye el tema central de un videojuego. De es-
ta base parte «Aero the Acro-bat», un buen intento

EI circo, por si solo, posee los elementos sufi-

de acercar el mundo circense a otro mundo de di- F‘ fe fs Fe e r‘ e
version, el de las consolas. PPN

Un cartucho bien definido graficamente y, sobre
todo, plagado de color, que peca de ha-
) cerse un tanto pesadete, ya que presen-
) ta una excesiva dificultad. En cuanto a
su contenido, se trata de un correcto
juego de plataformas con escasa varie-
dad de enemigos, pero que contiene un
buen reperiorio de situaciones que pon-
drén a prueba vuestra habilidad.

SUPER NINTENDO

T e

PLATAFORMAS
SUNSOFT
Iguana
N° jugadores: 1
Vidas: 6
N2 de fases: 4
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
Megas. 8

Bien definidos, con un

~ suave scroll, stiper
- coloristas y ademéas

bastante variados.

' Las melodias circenses de

toda la vida que, pese a

. estar bien ejecutadas, se
- hacen un tanto repetitivas.

Pocos efectos sonoros,

- pero los que hay son

- contundentes y cumplen
- muy bien su cometido.

| Pese a todos los arti ugios
- que utiliza Aero, su control
- es sencillo, siempre que

tengas buenos reflejos.

~ Lainfinidad de mveles y de
- acrobacias conseguiran

- enganchar a los amantes

- de las plataformas.

v .

Tefdelld
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- Sunsoft nos aproxima al

- fascinante mundo del circo
- de la mano de un

- personaje de excepcion, el
- murciélago acrébata Aero.
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~ela origlnalidadeeI protagonista.

. *Lavariedad de objetivos a alcanzar.
- * Los medios de transporte que utiliza
~ Aero: cafiones, balancines...

* Puede que pocos lleguéls al final por
la excesiva dificultad del cartucho.

- *Sblo presenta tres oportunidades

para continuar.
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a compania Viacom presenta, bajo los auspicios de
Bram Stoker, una aventura interactiva en la linea de
anteriores juegos para Mega CD como «Sherlock
Holmes», «Night Trap» o el reciente «Ground Zero
Texas». Aunque claro, todavia podriamos retroceder
mas en el tiempo y recordar el famoso “Cluedo”,
juego de mesa con el objetivo de descubrir a un
asesino mediante preguntas, verificacion de
coartadas y demas técnicas detectivescas. Porque a eso se reduce
la esencia de «Dracula Unleashed», a descubrir la personalidad
bajo la que se esconde el Vampiro para acabar con él.
La accion comienza en el afio 1899, cuando Alexander Morris
llega a Londres para desentranar las extraias circunstancias que
desencadenaron la muerte de su hermano Quincey. Su primer paso

LV AIPIROE,

es ponerse en contacto con Arthur Holmwood, persona influyente
en la sociedad londinense y antiguo amigo de su hermano. De esta
manera, Alexander consigue introducirse en el “Hades Club” y
conocer a las personas-que rodearon-a su-hermano en vida. Al
comienzo de sus pesquisas, también conoce a la bella Annisette
Bowan, joven a la que, no se sabe si por suerte o por desgracia,
entrega su amor.

A partir de este punto, Alexander Morris se ve envuelto en un
torbellino de misterio y terror. Extrafias muertes sacuden la ciudad
de Londres, afectando a las personas que, de alguna manera,
estuvieron relacionadas con su hermano y ahora lo estan con él.
Todos los indicios apuntan hacia un sentido: el conde Dracula se
oculta bajo la personalidad de alguien muy cercano a él. Pero,
¢quién es realmente?
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Adeéntrate en un
digitalizado y lugubre
Londres Victoriano.
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«Dracula Unleashed» es un claro

ejemplo de como el soporte compacto

puede ser utilizado para algo mas que
. para realizar versiones mejoradas de

juegos de Mega Drive. Estamos ante

una alucinante y sorprendente pelicula

digitalizada, que lejos de estancarse

ante la limitada paleta

grafica de los 16

bits de Sega, ha

sabido sacarle

todo su jugo,

culminando unas

iméagenes de un

gran atractivo.
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Qué mejor obertura para esta aventura

que el archiconocido “Carmina Burana”,

Ademas, el resto de la banda sonora

compuesta para el juego no tiene nada
. que desmerecer a este espectacular

comienzo musical. Y por si esto no fuera

suficiente, los efectos de

sonido contribuyen

sobremanera al

ambiente tétrico, y

la digitalizacion

de las voces esta

muy bien

conseguida. En

fin, casi perfecto.
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T o e el iz Estamos ante un juego con imagenes y
HEH L H| '

i b 1 : voces totalmente digitalizadas, por lo
e o que no hace falta ser ningun Einstein
para averiguar en qué se ha ocupado la
memoria. Por otra parte, «Dracula
Unleashed» presenta la siempre
bienvenida opcion de poder salvar
cuanias partidas
quieras. Una
posibilidad de lo
mas atractiva, si
tenemos en
cuenta que un
paso en falso
puede ser mortal.

S
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P Y aqui estas tu para descubrirlo. Porque no te quedara mas direcciones que se incrementara a medida que vayas avanzando en
remedio que convertirte en Alexander Morris, para adentrarte enel el juego, y un valioso diario en el que te convendra apuntar toda la
Londres Victoriano y desentranar este gran enigma. Lo lograras informacion que recojas. Y ademas, las opciones técnicas que te
valiéndote de los iconos que aparecen en pantalla. Asi, contaras pemiten salvar o cargar partidas.

con un inventario de los objetos que vayas recogiendo, un reloj (si Ahora, tu estas solo en medio de Londres, y debes decidir qué es
el tiempo te apremia sera tu perdicion), un “maestro” que te lo que tienes que hacer. Eso si, ten muchisima precaucion, porque
indicara la utilidad de cada icono, un mapa de Londres, una puerta  algo terrible relacionado con seres inmortales esta sucediendo. Y
para entrar y salir de los diversos lugares, una agenda de al fin y al cabo, de lo que hagas depende tu propia vida.
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l na nueva aventurg

I
interactiva llega al
|

Mega CD, con una

calidad técnica aue hace
|

R e g S
honor a este formato.
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Los que no dominéis el idioma inglés, tendréis que esperar has-
ta el proximo mes de mayo para disfrutar de la version tradu-
cida de «Dracula Unleashed». Sera a partir de esa fecha cuan-
do se distribuya la version en espaiiol, con el consiguiente
aumento de la jugabilidad y adiccion. Hasta entonces, los
iniciados en el inglés tendréan una buena oportunidad
de practicar a la vez que se divierten.
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AV. INTERACTIVA
SEGA
Viacon New Media

N? jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: Aventura
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Grabar

. El plato fuerte son las 8 ;
. digitalizaciones en plan

' pelicula, muy conseguidas
- apesar de las limitaciones
. de colores de Mega Drive.

. Una |mpres:onante banda 90 i
| sonora digna de las
- mejores peliculas de terror o

| pone la nota musical a la
| aventura.

| _'J:);L_ i B
| Al tratarse de una aventura

 interactiva, los movimientos

son inexistentes. Se limitan
a marcar con el cursor las
diversas opciones.

. es el idioma, ya que el
| juego requiere un gran
| dominio del inglés.

i \‘. " ) 4 / |
Su peq_ueﬁo gran handicap ; 8 i

i e

. Un juego alucinante y muy
. bien realizado, que pierde
. puntos por no estar

| adaptado a nuestro idioma.

‘ -
X311,
nY ViGN

| o Las digitalizaciones y la ambientacion
. del Londres Victoriano.

| = El punto de vista desde el que se ha

. concebido el juego.

iJJJJ_J}

* Ya sé que nos repetimos, pero bueno:

. elidioma.




| baloncesto es sin duda uno de los deportes de
equipo mas apasionantes que existen. Las
enormes posibilidades de juego que contiene y su
rapidez de desarrollo permiten cientos de jugadas
y de variaciones a lo largo de cualquier partido.
Sus acciones son vibrantes, rapidas y atractivas.
Pero donde de verdad se aprecian todas estas
caracteristicas es en la Liga Profesional
Americana. La NBA aglutina en su seno a las figuras mas
sobresalientes de este deporte, atletas capaces de manejar el
balon a velocidades de vértigo y de desafiar las leyes de la
gravedad con sus potentes saltos. Teniendo en cuenta estas
cualidades, no es de extranar que el baloncesto, sobre todo el
americano, sea uno de los deportes preferidos para ser
reproducido en forma de videojuego.

En los ultimos tiempos, ya se realizaron varios cartuchos para
Mega Drive que trataban de reflejar las excelencias del basket,
pero ninguno logré un auténtico éxito. Uno de los problemas
principales eran los embrollos que se producian en la zona,
provocados por la gran cantidad de jugadores y las limitaciones
de longitud de la cancha. La mejor solucion era sustituir el
habitual cinco contra cinco por un dos contra dos en todo el
campo, reduciendo ademas las reglas a su minima expresion. Y
eso es lo que se ha hecho en «<NBA Jam».

Alguno de vosotros puede pensar que eso no es baloncesto, >
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Elevado a la cuarta potencia

Por nimero de jugadores y de variaciones no te pvedes  vas a disfrutar es compartiendo equipo con un amigo
quejar. Puedes disputar un partido 16 solo, 1 contra entusiasta y en los enfrentamientos entre cuatro locos del
ofro, 1 y ofro contra la méquina, dos contra dos... balén. Ningan juego deportivo habia alcanzado hasta
Jugando ti solo puedes divertirte, pero donde de verdad  ahora tanta comodidad a la hora de compartir equipo.




Cerca de las Estrellas

Los pases, tapones y robos de balén son alardes de virtuosismo. Pero donde  la estratosfera, Worthy, Wilkins y compaiiia harén saltar chispas del balén y
mejor podemos apreciar la espectacularidad de este cartucho, es en los mates  reventardn los tableros como si fueran de cristal fino.
que son capaces de realizar los jugadores. Muy por encima del aro y cerca de Lo tnico que se puede hacer frente a estos monstruos es mirar y disfrutar.

SO 2 o -
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ONIGHT’S MATCH-UP ==~

D

n juego repleto de
espectaculares
acciones que, por su
formula de dos
contra dos, se asemeja
bastante al basket callejero.

FINHL GHINE STAIS- “8
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ejos de intentar reflejar la realidad del ba-
| loncesto, «<NBA Jam» se ha centrado en

uno de sus puntos mas atractivos, la es-
pectacularidad. El parecido de este cartucho
con el deporte de la canasta se reduce a lo
esencial: hay que meter la pelota por el aro co-
mo sea. Y si es destrozando el tablero con un
mate antoldgico, mejor que mejor.
Posiblemente, los entusiastas del baloncesto
se vean perdidos al principio por la
ausencia de reglas, pero pronto se |
entusiasmaran con la velocidad de un
juego en el que prima la fantasia.
Ademas, la opcion de varios jugado-
res simultaneos es uno de los aspec-
tos mas completos y divertidos de es-
te “dos para dos”. Yo, por supuesto,
me lo he pasado en grande.
Teniente Ripley

Al final de los partidos y en forma de resumen de Ia -
Jjornada, podrds disfrutar de escenas digitalizadas
directamente de la NBA. Y aunque parezca increible, el
Jjuego es mas espectacular que las imdgenes reales.

DEPORTIVO
ACCLAIM
Arena
N¢ jugadores: De 1 a 4
Vidas: 0
Ne de fases: Liga
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: Passwords
Megas: 16

Las animaciones de los 9 0
jugadores rayan a la altura

que se podia esperar de
| sus referentes reales.

HBLFTIME
REPORT

{ Es parte secundaria del

. juego. Sélo aparece entre
tiempos y en las pantallas
de opciones.

87

Espectacular Lo mejor son
los comentarios "estilo
Ramén Trecet” que corean

todas las jugadas.

P>y técnicamente tendria razon. Pero la idea
base sigue siendo la misma y la diversion se
multiplica. Y es que disfrutar con cuatro
jugadores simultaneos vistiendo la camiseta de
los mejores jugadores del mundo, es casi mejor
que ganar el Anillo de Campeones en una
competicion en serio.

Sin fueras de campo, sin campo atrds, sin
faltas y con unas canastas que rozan el limite
de las leyes fisicas (los mates son

estratosféricos y hasta puedes hacer que salten
chispas de la pelota), el juego se agiliza de una
manera increible. Los pases por la espalda,
picados o de “cucharon” estan a la orden del
dia, y hacer volar los codos es casi tan
importante como atinar con el cesto. Ademas,
la perfecta animacion de los jugadores y los
sonidos de ambiente (tan suyos como el “ding-
dong” de Trecet) redondean un juego que se
define en una sola palabra: espectacular.

Un solo jugador puede 8 9

encontrar demasiadas

. dificultades de control. Pero

todo es acostumbrarse.

Los Jt}e—gos qauc; s-e pueden 9 0
compartir son siempre muy

. adictivos. Sobre todo si se

comparten entre cuatro.

No es baloncesto en el
riguroso sentido del juego,
pero es divertido, adictivo y,
sobre todo, espectacular.

Muy recomendable.

o La opcion de cuatro |ugadores.
* Algunas animaciones.

. *Elegir a los mejores del mundo.

* Romper el tablero.

* Los puristas del baloncesto lo

. encontraran demasiado “irreal”.

¢ Jugar uno solo.




Este mes TODOSEGA
te regala lo mas grande

stamos que Nos salimos.
Si pensabas que

' TODOSEGA no conse-
guiria sorprenderte nur-
ca mas, corre al kiosco
mas cercano y echale
un vistazo al numero
que te hemos prepara-
do este mes.

Pero na vamos a perder
tiempo con palabras, pues las imagenes
hablan por si solas. Junto a tu revista fa-
vorita -plagada de mega reportajes que
no puedes dejar de leer-, encontraras
dos regalos que quedaran grabados en
tu retina durante mucho tiempo: un ge-
nial video en el que podras ver en accion
a Sonic y a todos sus nuevos enemigos,
y un poster gigante, hecho a la medida

del héroe de Sega.
Piensalo bien . jHay alguien
que te dé mas?

REVISTA INDEPENDIENTE DE VIDEOIUEGOS PARA MSEGA
Modo Versus
ETERNAL CHA
vs STREET FIG,
sCUAL ES MEJ

il

STREETS OF RAGE Ili,
UN REGRESO
DEMOLEDOR

il
,

- 4
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Unas alubias geniales

. o

ples judias pudiera ser lo més divertido del mundo. Por
suerte para nosotros Sega y Compile apostaron por es-
ta original idea, metieron por medio a Robotnik y el resultado
ha sido un cartucho excepcional.

Los creadores de este juego se han comprometido a diver-
tirnos y mantenernos pegados a la consola y, la verdad, han
conseguido sus propdsitos. ¢ Que los gréficos y el
) sonido no son lo mejor que hemos visto en la por-
tatil de Sega? Bueno, eso es lo de menos. Porque
en «Dr. Robotnik» lo que realmente importa es
la avalancha de entretenimiento que se viene

encima nada mds conectar la consola.

Cruela de Vil

Nadie hubiera pensado jamds que jugar con unas sim-
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PUZZLE
SEGA
Compile
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 13
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords

Megas: 2

> pa i
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- Son muy sencillos y, claro,
- siempre iguales, pero es

- que el desarrollo del juego
~ no requiere nada mas.

§ 4
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- Sin ser nada del otro
- mundo, la banda sonora
- acompaa correctamente
el descenso de las alubias.

D! 9 A

- Los efectos sonoros son
~casi inexistentes, asi que

- no esperéis encontrar nada

sorprendente.

i
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- Divertidisimo y altamente

ugable. Sélo requiere
rapidez y habilidad por

- vuestra parte.

i 5 yJ i ‘.l 4

| i ¢

Agion

- Esta es la gran baza que

- presenta la nueva incursién

de Robotnik en la Game

. Gear.

O Bl

_aora

. Una pasada de juego que
. 0s mantendra pegados a la
- portatil mientras colocais

- alubias como locos.

Lo Mejor

| *Las altisimas dosis de jugabilidad y

~adiccién que presenta este juego.

. ¢Laposibilidad de jugardos
personas simultdneamente.

L0 Peor

* ¢ Desde cuando divertirse es algo

. negativo?




Muhammad Ali
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D E L RI N G Evander Holyfield

os ocho mejores boxeadores de todos los tiempos en
la categoria de los pesos pesados han decidido
volver, para demostrar sobre el ring de la 16 bit de
Sega porqué llegaron a ser poseedores del cinturdn
de campeones del mundo. Con «Greatest
Heavyweights» podras ser Jack Dempsey, Joe Louis,
Rocky Marciano, Floyd Patterson, Muhammad Ali, Joe
Frazier, Larry Holmes o Evander Holyfield, con sélo
seleccionar el modo de juego “Torneo”, donde te enfrentaras a los
otros siete monstruos del ring, o “Exhibicion”, si prefieres disputar
un Unico combate. En ambos modos podras elegir entre uno o dos
jugadores, asi como el niimero de asaltos a disputar (de 3 a 12).
Pero si prefieres vivir por ti mismo la carrera de un pugil desde
sus comienzos (los primeros combates ganados, las primeras
noticias en los medios de comunicacion especializados...) hasta
llegar a su consagracion definitiva, también puedes hacerlo con el

B e

Joe Frazier Larry Holmes

Joe Louis™ Rocky Marciano™ Floyd Patterson™

modo “Nueva Carrera”. En €l crearas un boxeador con el fisico que
desees, pudiendo elegir entre cinco modelos de cara distintos, tres
de cuerpo, quince colores de pelo, otros tantos tonos de piel y
hasta trece modelos de calzon y botas.

Una vez conformado tu pugil te encontraras con 29 boxeadores, a
los que deberas ir derrotando si pretendes subir puestos en la
clasificacién mundial de los pesos pesados. Y entre combate y
combate podras acudir a la zona de entrenamiento, donde tendras
a tu disposicion varios tipos de ejercicios, alimentos y sparrings.
Presta mucha atencion a este apartado, porque de €l dependera la
pegada, velocidad de movimientos y resistencia de tu pugil.

Una vez dentro del cuadrilatero, seras capaz de ejecutar hasta
diez golpes distintos con ambas manos, desplazarte hacia adelante
y atras, asi como bloquear los golpes de tu oponente e incluso
hacerle burla. En fin, que tienes ante ti un juego muy real que
dejara K.O. a todos los consoleros aficionados al boxeo.
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El mejor de los pesos pesados

PLAY MODE: EXHIBIT ION
2 PLAYER

1UP HOLYF IELD 2UFP MARC IANC

os aficionados al boxeo pueden estar de en-
horabuena, ya que «Greatest Heavyweights»
refleja acertadamente como es un combate
de los pesos pesados. Y ello gracias a los mas de
diez movimientos, la digitalizacion del sonido de
los golpes o la rapidez de los pugiles.
Los gréficos, ademds, presentan una buena cali-
dad. Especialmente los boxeadores, en
los que se muestran los golpes recibidos
a través de moratones en la cara o gotas
de sudor que saltan por el aire.
Pero el cartucho alcanza su culmen
)con la excelente opcion de dirigir la ca-
rrera de un boxeador que t mismo po-
dras crear, a base de elegir sus cualidades,
sus rivales, su entrenamiento... Genial.

En todo momento podras tener conocimiento de la potencia de
pegada, la rapidez de movimientos y la resistencia de tu pupilo.

Aparte de unos gréficos mds que notables, el juego hace gala
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de un gran realismo a la hora de simular la carrera de un pugil.

J’ el iJJ ‘
. Los aficionados al boxeo se

lo pasaran de miedo con
~ este cartucho. Y no sélo
. ellos, ya que es un juego

- completo y bien acabado.

| ]

i r.f il 3 ‘1]
Destacan especialmente
los boxeadores, tanto los

MEGA DRIVE

DEPORTIVO
SEGA
Sega
N2 jugadores: 16 2
Vidas: 1
N2 de fases: 38 pugiles
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0
Megas: 16
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ocho campeones como [os
que se pueden crear.

Un mismo tema para todo
el juego. Suena bien, pero
en contadas ocasiones.

of > [ -~ A i
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Los golpes suenan con una i
nitidez sobrecogedora, y el :

resto de los sonidos rayan
a un excelente nivel.

3 ¥ o : 1B | 5 |
JJ .:.i.:;.s.._’ ol :J 4.§
Los boxeadores responden
répida y eficazmente al
pad, tanto de tres como de
seis botones

\ o
Adiccion
La posibilidad de crear tus
propios boxeadores y de
luchar con los grandes lo
hacen muy adictivo.
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Lo Mejor

 La cantidad de golpes que se pueden

realizar.

. * Las digitalizaciones de los sonidos.

o Bagr
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* Que no aparezcan los boxeadores de
‘cuerpo entero, seria ya la repanocha.
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ras efectuar un peligroso aterrizaje de
emergencia, el mensaje de mi ordenador personal era
tajante: “Los ejércitos de Krool han invadido cinco
mundos. Zool, tienes la mision de destruirlos
antes de volver a casa”.
Comienzo a avanzar por lo que parece
ser un planeta de dulces. Después,
deberé recorrer otros cuatro extranos

mundos: el de la misica, el de las frutas, el de los
juguetes y el del parque de atracciones.
Sélo sé que en los tres niveles que componen cada
mundo tengo que recoger 99 bonus, y luego encontrar
! : ta sequi ndo.
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Afiladas puas, tambores sobre los que rebotar, notas de musica :
ascendentes... éstos y muchos mas obstdculos desafiardn a
Zool. De algunos se beneficiard, pero otros es mejor evitarlos.

Aqui tenemos a
Zool dispuesto a
lanzarse sobre el
medallon que le
abrira paso al
siguiente nivel.
Claro, que para
ello antes habra
tenido que
recoger los 99
bonus de turno.
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Zool realizard una desenfrenada carrera para conseguir todos
los objetos necesarios en el tiempo marcado para cada fase.

La imaginacion al poder
S egun cuentan los chicos de Gremlin,

«Zool» es el defensor de la creativi-

dad, asi que no podiamos esperar
otra cosa que un juego super imaginativo y
original. Y no hemos de quitarle méritos, ya
que se compone de cinco mundos diferen-
tes, con sus correspondientes enemigos,
para que este ninja deambule a su antojo.

Sin embargo, en lo que respecta a su de-

sarrollo no es demasiado imagi-
nativo. Un juego mas de platafor-
mas, con los obstaculos de
costumbre y el aliciente de que
Zool escala paredes, que gusta-
rd sobre todo a los adictos a es-
te género. Ellos afrontaran con
mds ganas toda su dificultad,
que la tiene.

¢ Que algunos obstaculos parecen insalvables? Pues escalamos
las paredes y seguro que podemos llegar a todos los sitios.

- del protagonista.

" ‘ P A
musica
. La banda sonora no pasa
' de correcta, limitdndose a

. acompafiar el recorrido de
- Zool por los cinco mundos.

g i 4 ! NNy
. 14 t e y
ol v'!.jJJ el ‘) JEAN
. Los efectos de sonido se
| reducen a simular disparos,

- cosas del mismo estilo.

due ) abilidad 77
| Zool tiene un pequefo ,

| patina, con la consecuente
| pérdida de tiempo.

\ 4 | 5'3 S '
Adiccion
Si os gustan las
| plataformas, os “picaréis”.

g
{4 :JJf :
Un juego variado, colorista
y con buenas dosis de
diversion, que os llevara a
. través de cinco mundos tan

| *Que Zool recargue su barra de

. incontrolable, lo que resulta mc
. momentos clave. ¢

MASTER SYSTEM |
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scon ENTERSRISES LTD.
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S STRR G TO AY B
BUTTON 2 FOR SAME OF T IONS L

PLATAFORMAS
SEGA
Gremlin
N2 jugadores: 1
Vidas: De 1 a 5
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: De 1 a 3
Megas: 4

: A L
f | R Ji1
JIaTICOs
Destaca la variedad, tanto
de decorados como de

enemigos, y la animacién

recogida de bonus y demas

problema: se va de varilla y

e

Si no, os encontraréis con
un juego correcto “a secas”.

diferentes como dificiles.

JJ w I \] \ - i or

energia gracias a los corazones.
* Que se continte en el mismo nivel
el que se ha perdido Ia dltima vida.
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» Que Zool sea un poquito

el



Ante ciertos enemigos con cara de pocos amigos,
nada mejor que poner en préctica todo lo que Zool
aprendio de sus maestros ninja. Es muy efectivo.

‘\\‘—

El gran medallon
\j que permite a
\ Zool continuar su
\ alucinante viaje,
\ no aparecera

LY hasta que el

3 intrépido ninja
haya recogido 99
bonus a lo largo
de cada nivel.
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Furia Ninja

senta como un cartucho entretenido y lleno de
color, que destaca por la variedad con que se
han concebido los cinco mundos que debe
atravesar el protagonista. Eso sin olvidar la |
animacion de Zool, aunque de vez en cuan |
do no se libre de realizar algtin “salto de fe”. \
Seguramente, y al igual que el de Master, es-
te juego deleitard a los plataformeros, que en-
contraran en €l un reto a sus habilidades

l a version para Game Gear de «Zool» se pre-

B> Ademas, antes de viajar hasta otro planeta no me quedara
més remedio que derrotar a una bestia especialmente entrenada
por Krool y su ayudante, Mental Block, que tiene como tinico
objetivo convertirme en papilla.

Supongo que el terreno sera capa vez mas hostil, asi que
tendré que valerme de mi entrenamiento ninja si pretendo seguir
adelante. De este modo, podré escalar por las paredes, disparar

y realizar mi ataque especial. Pero eso no bastara, asi que
confio en que encuentre items, pasadizos y plataformas
moviles que me vendran muy bien en esta misién.

Tengo la certeza de que, con tu valiosa ayuda, podré
imponerme a las Fuerzas Sin-Imaginacion.
Después de todo yo soy Zool, el Ninja de la
Enésima Dimension, Protector de la Creatividad
) Y Defensor del Blen.

1

- Decorados bien definidos,

. suave scroll.

Sln ser una candidata a los
. premios Grammy, cumple

. con normalidad su

. cometido dentro del juego.

Sonido FX
~ Disparos, recogida de -
bonus, items y poco mas es

. incontrolable que la version
- Master, pero de vez en

Noluman \
- AdIeon

~ Resulta lo suficientemente

- variado como para ;

PLATAFORMAS
SEGA
Gremlin
N2 jugadores: 1
Vidas: De 1a 5
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1.
Continuaciones: De 1 a 3

-
74

Jraricos

por los que el protagonista
se desplaza merced a un

v -
v‘!) X‘;r \'}

aotioeiodnlh ¢

lo que os vais a encontrar.
Cumplen y ya esta.

1 )

i

1ifel ‘! i {
r‘cll

oW "i,uj.‘ IJ Y
El personaje es menos

cuando sigue patinando.
\ 34 ¥ &

enganchar, pese a su
elevado nivel de dificultad.

i f
gs}(u
o 7 B |

Un buen juego de
plataformas que cuenta con
los elementos necesarios
para que pases ratos muy
agradables con tu portatil.

J

F S ‘ A

7} lj J .\ J ‘.f

¢ La facilidad con que Zool puede

recargar su barra de energia. ‘

» La variedad que ofrecen las fases. } &

* Los enemigos (pocos, pero bordes).
[ Il

_2.1 y Feor

» Los saltos a ciegas que hay que

realizar en ocasiones, debido a la

escasa visibilidad.
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Bienvenidos a
Nmteg”

’

Esta es nuestra programacion:

. Apasionantes carreras de coches

A primera hora, y para abrir boca, podran ustedes asisitir en
directo a dos retransmisiones de lujo via Nintendo Accion.
Una se llama TOP GEAR 2 y viene con ganas de correr. La
otra va de Rock y se deja caer como ROCKNROLLRACNG.

AUTOMOVILISMO

. Increibles combates de lucha

Ya, es posible que no sea hora para golpes, bestiajos y
demés calana, pero lo que os vamos a ensefiar antes de
comer no tiene que ver con eso. Verels. CLAYFIGHTER es
un gozada de munecos de plastiina mucho mas graciosa
que violenta. Y RANMA 172 es un espectaculo MANGA del
oue damos buena guia, esto, cuenta, digo, trucos.

« Entrevistas con futuro

Que no, que no vamos a “amenizaros” la sobremesa (para
muchos la siestecilla) con una aburrida entrevista para
listilos en la que no se entiende nada. Que vamos a hablar
con ARGONAUT, los chicos que diseriaron el FX. Para que
NoS Cuenten sus NUevos proyectos. ¢ Interesante?

- Viajes al lejano Oriente

Y en nuestro espacio de viajes y disfrute usted del mundo,
un recorrido por la locura japonesa y sus mas celebres
rincones. A saber: MEGA MAN X, ELECTRO BRAIN,
TWIN BELL RAINBOW ADVENTURE...

ocio

. Competicones al mas alto nivel

Basket y futbol, los deportes del pais por excelencia, se
pasan a PRIME TIME, por obra y gracia de Acclaim y Ocean.
¢Que cuanto han pagado? Poco... Uno ha dado NBA JAM
alas masas, lo mejor en basket de la década. Y el otro se ha
estirado con SOCCER KID, que no es futbol puro pero
tiene muchos balones... en juego.

DEPORTES

g =
iEn tu quiosco el dia 1 de Marzo! .-
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PATO AL RESCATE

S un pajaro? ¢Es un avion? ¢ Es Superman?

I Nada de eso, se trata de Duck Dogers, el mayor :
héroe intergalactico que ha existido y existira L
nunca. Pero, ¢quién se esconde bajo ese traje
verde de superhéroe? Pues ni mas ni menos que Daffy
Duck, o lo que es lo mismo para los que habitamos por

estos lares, el Pato Lucas en persona.
El es el héroe del Siglo 24 y medio. Su “Talén de
Aquiles” es un pequefio marciano llamado Marvin, que ha osado secuestrar
a los embajadores del espacio, y ahora planea destruir la Tierra con una
razon de peso: nuestro planeta tapa su vista panoramica de Venus. Por
esta razon, Daffy debera frenar los planes de conquista de Marvin,
enfrentandose a todo marciano que se le ponga por delante.

Para ello, cuenta con la inestimable ayuda de su fiel amigo Porky, que al
principio de cada aventura le ayudara a hacerse con las armas mas adecuadas.
Pero aun asi, esta tarea no sera fécil, pues si pretende conseguir este 3
armamento de alta tecnologia (blaster, pistola de congelacidn, eléctrica,
trifasica, de bombas o anti-materia), Daffy tendra que recoger los sacos de
dinero que oculta cada marciano, y que sélo apareceran cuando logre acabar
con cada uno de ellos.

Eso si, por variedad que no quede, porque cinco son las misiones que nuestro
palmipedo héroe debera realizar si quiere librar a la Tierra de la amenaza que
supone Marvin. Los planetas Magma, Acuario-4, Zeus-3, Jungla Amazonius y el
modulador espacial P-38 seran los lugares en que Duck Doggers tendré que
verse las caras con el pequefio marciano y sus malvados aliados.

No hay tiempo para mas explicaciones. Ayuda al salvador del Cosmos a salir
con éxito de estos embrollos, porque tu futuro y el de tu planeta estan en juego.
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Un personaje un tanto “patoso”

unsoft vuelve a la carga en la Super

con una nueva aventura de los perso-

najes de la Warner. En esta ocasion,
el Pato Lucas protagoniza un argumento
galactico (basado, como no, en la serie
animada “Duck Dodgers en el siglo 24 y
medio”) y plataformero.

Un cartucho correctamente realizado en
todos sus aspectos sonoros y graflcos, en
el que destacan las animaciones
del sprite protagonista, aunque
éste resulte un pelin incon-
trolable. Aun asi, le falta esa
chispa necesaria para en-
ganchar sin remision desde
el primer momento.

Cruela de Vil

SUPER NINTENDO

“
Haaiti

PLATAFORMAS
SUNSOFT
Sunsoft

.N® jugadores: 1
Vidas: 3,405
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 1

75
74
75
80
79

18

¢ Sin duda alguna, el protagonista.

e Las fases son verdaderos laberintos
que desafian vuestra habilidad.

e Las expresiones del Pato Lucas.

Scroll correcto, pero
escenarios y enemigos muy
repetitivos. Destaca la
animacion del Pato Lucas.

Las melodias dan al juego
las dosis de accion musical
que requiere, pero pecan
de machaconas.

Cada arma viene
acompanada de su sonido
Destacan ademas las
exclamaciones de Lucas.

El protagonista patina en
algunas ocasiones, pero
por lo demas resulta
sencillo dominar el juego.

Los niveles se parecen
excesivamente entre si, por
lo que puede llegar a
cansar demasiado pronto.

Un juego plataformero que
tira a normalito, cuya mayor
virtud es estar basado en
un personaje clasico de los
dibujos animados.

* Se echa de menos una mayor
variedad de enemigos y de escenarios.
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A punta de Menacer

ciadas posesiones la Menacer, veréis recompen- : LU
sada tanta paciencia con esta nueva oferta de
Probe. En «Body Count» encontraréis todos los ingre-
dientes que puede presentar un juegazo de pistola, es
decir, fases con infinidad de enemigos que pondrén a
prueba vuestra punteria y accion a raudales para que ;
no tengais tiempo ni de respirar. . I oS -; PROBE
Una pasada de juego para los amantes i = -
4 de este género, que también se pasa en e b R e Lo : Probe
lo que se refiere a la dlflcultaq, s_obre to- e s N2 iugadoresz 162
do si jugdis con el pad. Eso si, si encon- B A : Vidas: 1
trdis un buen amigo que os quiera echar una \ - . = ™ y
mano, todo os resultara algo més facil. S : i A s ; Ne de fases: 5
Cruela de Vil . ' P o© Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 5

1 Megas: 16

l os que todavia guardéis entre vuestras mas pre-

®1993 SELA

{
1
3

%("J.Y’JJb\;l R
[ Vranees
~ El rapido scroll os llevara -
por escenarios bien

| conseguidos, plagados de
~ todo tipo de mutantes.

ARYienme

- musica

. Aungue en este cartucho
aspecto sonoro no es o
mas importante, se podia
‘haber esmerado algo mas.

A | a
Sonido FX

truculentas




EL MAS “GALLITO”

os Pollos Meka han capturado a Billy Huevo y sus hermanos, para clonarlos
mediante experimentos genéticos y convertirlos en su nueva arma secreta.
Por si fuera poco, también han osado apoderarse de Floella, lo que ha
supuesto la gota que colma el vaso para el valiente pollo protagonista de esta
historia. Nos referimos, claro estd, a Alfred Chicken, en cuyo pellejo te habras
de introducir si quieres vivir esta interesante aventura.
Como en esta vida nada es facil, ni siquiera para los pollos con pico biénico,
tendras que superar innumerables obstdculos antes de poder enfrentarte a
los Pollos Meka y hacerles desistir de sus planes. De esta manera, te esperan 21
sorprendentes niveles por los que tendrés que desplazarte de plataforma en plataforma,
mientras esquivas a tus enemigos (ratas, ballenas, minas magnéticas, serpientes, bombas o
caracoles) o bien les plantas cara lanzandote sobre ellos para atacarles con tu pico.
Al mismo tiempo, en cada fase te irds encontrando una serie de globos de colores. Te
conviene que cada vez que veas uno de ellos lo sueltes, porque de este modo servira
como punto de partida si pierdes una vida. Uno de ellos tendra una utilidad diferente,
ya que te conducird al laboratorio del Doctor Peckles, tu amigo y consejero.
Al margen de lo dicho, en tu tarea deberas utilizar las puertas que te
conduciran a los distintos niveles (incluso a habitaciones secretas),
interruptores que abren y cierran bloques, asi como diversos muelles.
Tampoco te olvides de recoger los relojes que aumentaran el
tiempo de que dispones, la mermelada de fresas (tu comida
favorita) que te permitira lanzar
bombas a los monstruos, la lata de
7 gusanos que te ayudara a librarte
. de tus enemigos, o la taza de huevo
que te dard una vida extra (esto
también lo conseguiras si logras reunir la
cifra de 100 diamantes).
Ahora, sélo te queda hacer fracasar los
planes de los malvados Pollos Meka, y
asi dejar claro de una vez por todas
“quién es el pollo mas “gallito” del
~mundo de las consolas. =
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simpatico
pollo

pretende
convertirse
en una de
las estrellas
del mundo
de las
consolas, y

fe que puede
conseguirlo.
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Una gran mascota

los honores propios de una gran mascota. En
este caso, este personaje es el emblema de la
compafia Mindscape que, para la ocasion, ha creado
un complejo juego de plataformas por las que el sim-

Alfred Chicken llega a Super Nintendo con todos

patico pollo se mueve como pez en el agua.
Si, porque se trata de un cartucho de una

elevada jugabilidad, con ocho megas pues-

tos al servicio de la diversion, con una ex-

celente calidad gréfica, y lo bastante

variado como para deleitar a los mas

expertos plataformeros y entretener *

al resto. Y eso si, tanto los primeros

como los ultimos acabaran con segu-

ridad enganchados a la consola.

Cruela de Vil
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'SUPER NINTENDO

OPTIONS

PLATAFORMAS |
MINDSCAPE |

Twiling

N2 jugadores: 1 '
Vidas:De 1a 5 r
N2 de fases: 21

Niveles de Dificultad: 1 P

Continuaciones: Passwords

Megas: 8

y J 0
j ! ] J .J G
El scroll es de lo mas suave
y tanto los decorados como
los enemigos destacan por
su variedad.

-

Se compone de animadas
melodias, que podran ser
modificadas si encontrais
un transistor y lo picoteais.

Cada dlsparo cada salto y

- cada movimiento esta

acompanado de su

~ correspondiente sonido.

|
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. Parece mentira que se le
- pueda sacar tanto partido a
- un pollo que, ademas,

resulta sencillo de manejar.

| &
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Infmldad de mveles,

enemigos, puzzles... en fin, :
el paraiso de los amantes
- de las plataformas.

ol

| Lua ;rxéscota de Mindscape

aparece en la Super con
todos los honores que se
merece, gracias a un juego
muy bien realizado.
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U Todos Ios mowmlentos de Alfred.
e La gran variedad con la que se ha

concebido el cartucho.

- o Ver a Alfred buceando.

~+Que se contintie al principio del nivel
- enel que se ha perdido la ultima vida.




POR FAVOR, ¢

| gato Garfield y su amigo Odie se encuentran
retozando alegremente en los alrededores de
unas viejas ruinas. Pero de repente, el suelo ha
cedido y la mala suerte ha hecho que Garfield
caiga en las profundidades de la milenaria
construccion. Ahora, el problema es como salir de
la infinidad de laberintos que la componen.

Pues bien, en principio, Garfield slo contara
con una taladradora como instrumento con el que romper los
bloques que le convenga. Debajo, encontrard valiosos objetos, y
quizas el camino correcto para avanzar hacia la salida. Eso si,
no podra romper el bloque sobre el que se encuentre.,

Para escapar de cada laberinto, Garfield debera encontrar un
determinado nimero de estrellas, siempre dentro del tiempo

[GARFIELDE) i | e [ K

LA SALIDA?

que marca el reloj que aparece en pantalla. Cuando las tenga,
obtendra la llave con la que abrir la puerta magica, para de este
modo acceder a la siguiente fase y seguir adelante.

En cada etapa, Garfield podra emplear diversos objetos mas.
Asi, las llaves pequefias abren trampillas y puentes, la taza de
café le proporciona una vida, la pocion magica le vuelve
invencible, el corazon restablece toda su energia, el reloj
incrementa el tiempo disponible y las bombas eliminan a los
enemigos. Ademas, existen zonas dimensionales que trasladan
a Garfield a otro punto del mismo laberinto. Y si anda muy
perdido, podra volver a empezar la fase a cambio de una vida.

Ahora, sélo queda hacernos una pregunta: ¢ podra Garfield
salir airoso de las tenebrosas ruinas? Pues eso dependera
Unicamente de ti y de tu habilidad para guiarle hasta la salida.
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PLATAFORMAS
KEMCO
Kotobuki System
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 30
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas. 2
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Los labennto’?ﬁ son todos
i i iguales y Garfield, m
S'emp re lg ual s%se, agenas se pa eugeai »
original de Jim Davis. N

nte la avalancha de conversiones de clasicos de los dibujos animados o de los co- E I A US| J “|
mics que estan llegando para todos los formatos, era inevitable que Garfield aranara Una monétona melodia
alguna consola. Y el gato se ha estrenado en Game Boy sin demasiado éxito. ) ‘acompafia al juego. Claro

que si no os gusta, siempre
‘podéts ba]ar el volumen.

Pocos y pobres. Sinser
‘demasiado lmponante

podian haber cuidado mas
este apartado

Jugabilidad
El manejo es muy sencillo,
~ tanto a la hora de realizar

los movimientos comoala T
| de emplearlbs items.

Adiccion
~ Sios gustan los laberintos
y SOis Unos miténamos de

DG S Gy Pro, éste es VUestro juego.
2 | z,Que no? Pues. olmdadlo : G

Tota 1| i
Una pobre. conversionala
portatil de Nmtendo elas
tiras de jue, aun
-~ asi, tendr. -adeptos...

El juego en cuestion presenta las fases como laberintos practicamente iguales entre
si, con una banda sonora algo pobretona y escasos efectos de sonido. Ademas, no
se ha cuidado en exceso el gréfico del protagonista, con lo que el juego pierde algo
en emocion. En fin, que sin ser ninguna maravilla, Garfield puede divertir y entretener a

los mas peques de la casa. Para ellos va. .
! Cruela de Vil

| ) | Ji J )J
~+Quese hayan incluido los passwords
s:emprelan valrosos

o Que Garfield se asome al m‘ ndo de
.las consolas ; i

o La monotoma enla que cae el
cartucho Es bastanﬁe sosete
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as alla de las fronteras de la realidad, se extiende Aparte de contar con sus armas, podréis recoger dinero mientras
un reino fantastico en el que reinaban las fuerzas  avanzais por las ocho fases que componen el juego, para al final
del bien, hasta que Mannax, la Dama Oscura, lo  de cada una de ellas comprar pdcimas, hechizos y armaduras.
conquisté e implanté en él el dominio de las Especialmente importantes resultaran éstas dltimas, pues con ellas
tinieblas. Entonces, el Gran Maestro decidio vuestros personajes estaran protegidos de todo ataque Y por si
agotar la unica alternativa que le quedaba: fuera poco, por cada 75.000 puntos que logréis os veréis
convocar a los tres ultimos aventureros recompensados con una continuacion.
capacitados para acabar con Mannax y confiar Y no se os ocurra pasar por alto los consejos del Maestro, ni
en algun jugén avezado para que les guie. Asi, la Cazadora, el dejéis de explorar las zonas ocultas. En ellas hallaréis valiosos
Bérbaro y el Mago se han puesto a vuestra entera disposicion. objetos que os vendran de perlas para completar esta mision.
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res valientes

luchadores

se ponen a
tu servicio para
que juntos logréis
llevar a cabo la

,,__;”

’K—T.,

[

~ O ]
w“—*w
J “»- -
3

7

e
e
-

]

1%
A1eacid) uini) B &

o | BT [ene
e fomd (T
Sl

=

Tl |
Yaou i |

el
P&

—

rr'r' r"[

41 bsicciaa oo (i ‘

A s
SR DOOEN ;
i’rz 0088290} & |

ansiada
venganza sobre
Mannax, la
Dama Oscura.
¢Aceptas el reto?
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~ Eltamano de los sprites tira
. apequeno y, en general,

- los escenarios y personajes e
- s0n muy repetitivos.

- Nopasa de ser un ruidillo
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- de fondo, con melodias que
. intentan dar al juego la
. tension y accion necesaria
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- Cada protagonista tiene

- algunos movimientos

- sencillos de realizar, pero

Con ocho basta

cho, pero que ofrece bastante poco. Su argumento y linea
de desarrollo no aporta nada nuevo a los arcades de este
tipo. Los tres protagonistas estén ya muy vistos, y
las fases y enemlgos son bastante repetitivos.
Ademas, el juego es dificil con avaricia, por lo
que culminar con éxito las ocho fases que lo
& componen os costard sudor y lagrimas. Lo mds
destacable es la opcidn de dos jugadores simul-
tdneos, gracias a la cual se podran divertir los fo-
rofos de los cartuchos de este tipo.

Cruela de Vil

B lades of Vengeance es el tipico cartucho que promete mu-
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- Sdlo gracias a la opclén de
. dos jugadores simultaneos
. podréis avanzar por este

-~ dificilisimo juego.
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PLATAFORMAS
ELECTRONIC ARTS
Beam Software
Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0

Megas: 8

e
‘i

3
W JJ

62,

e

imulaciones de disparos,

- fuego y demas. Esta
~ bastante conseguido el
~ sonido de la ballesta.

68
64

- son bruscos y limitados.

al
I.n.l‘

Un juego desfasado que
- intenta combinar, con

- dudoso éxito, las

- caracteristicas de otros
. arcades de este tipo,

i Sin niﬁguna duda, la opcién de los
. dos jugadores simulténeos.

Y

 *En general, el cartucho presenta un

nivel de dificultad excesivo. Y, encima,

~sin continuaciones y sélo tres vidas.
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UN MAESTRO

a compaiiia Ocean ha sido la primera, y no serd la
ultima, en sacar al mercado un cartucho con el
Mundial de Futbol como tema central. Aunque eso si,
muy diferente a lo que estais acostumbrados a ver.
Resulta que unos extraterrestres han aterrizado en la
Tierra para llevarse consigo el trofeo del Mundial de
Futbol. Pero ademas de traviesos y ladronzuelos,
estos alienigenas son unos patosos, ya que su nave
ha explotado por los aires dispersando los trozos del codiciado
trofeo por cinco lugares distintos de la Tierra.

Por fortuna, un chavalin al que llaman Soccer Kid por su innata
habilidad para manejar el balon de ftitbol, se encargara de viajar a
los paises en que han caido los pedazos de la dorada estatuilla y
de recuperarlos. Con este

noble fin, nuestro héroe

deportivo recorrera
diversas zonas de

Londres en Inglaterra; La Riviera, las ruinas romanas y el Lido de
Venecia en Italia; visitara un destructor, la ciudad de Mosct y la
Plaza Roja en Rusia; viajara en tren bala por el pais del Sol
Naciente; y, por tltimo, desembarcara en varias sedes del Mundial
de Estados Unidos, como Nueva York, Los Angeles o Chicago.

En su largo deambular por estos lejanos lugares, Soccer Kid
habra de enfrentarse a personajes de toda condicion, desde ratas
de alcantarilla, perros o incluso almejas y caimanes, hasta
humanos de diferentes nacionalidades. Para defenderse de ellos,
contara con un arma que en sus pies se convierte en infalible: un
balon de reglamento con el que dejara fuera de juego a todos estos
indeseables. Ademas, este genio futbolero puede utilizar el
esférico de cuero blanco con pintas negras como trampolin con el
que subir hasta plataformas de otra forma inaccesibles.

Ya veis, el heredero del Naranjito y de Sport Billy (los lectores de
cierta edad sabréis de qué os hablamos) ya esta aqui. Y viene
dispuesto a dar balonazos a diestro y siniestro.

W i
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~ Laexcepcion
que confirma la regla
asa Itda al mercado de un juego que tiene

robo del trofeo del Mundial

uriosamente se celebra en
afio), huele a oportunismo por todos
; Y el oportumsmo esta normal-

Per este cartucha es una excepclon a esta
I menos a medias. Si bien presenta
~ unos enemigos muy originales (Pava-
‘ rotti incluido) y buenos escenarios
(aunque con un dnico plano de
scroll), la jugabilidad no acomparia
~enexceso. Y es que eliminar a los
3 enemigos a balonazo limpio, es mu-

W cho mas dificil de lo que parece.

Boke

PLATAFORMAS
OCEAN
Ocean

N° jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 5
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repidante, rapido y dificil. «View
Point», la tltima maravilla de Neo
Geo, se presenta como un Shoot’-em-
up no apto para cardiacos. La
mecanica ya os la podéis imaginar.
Simplemente, hay que disparar a todo
lo que se mueva sin dejar que nada ni
nadie se os acerque. Aunque
conseguirlo no es nada, nada facil. Los enemigos
brotaran de manera espectacular de cualquier
rincon, sus proyectiles se contaran por cientos y,
para colmo, vuestro campo de accion estara
limitado por las paredes de un alucinate decorado.
Una perfecta perspectiva isométrica preside todo
el desarrollo del juego, deslizandose suavemente
sobre un scroll imparable que no os dejara
deteneros ni un momento. Pero no es un mata-
mata tipico. Para empezar, se combinan instantes
de auténtico frenesi en los que no se puede dar
un respiro al disparador, con momentos de
verdadero virtuosismo con el pad, en los que
bestias indestructibles aparecen y
desaparecen como por arte de magia. Para
continuar, el juego consta solo de dos fases,
al menos hasta que seas capaz de hallar la forma
de acceder a niveles ocultos, que sdlo encuentran
los auténticos campeones.
Pero no nos precipitemos y vayamos por partes. >
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No desaproveches la oportuni-

dad de hacerte con este par de W

efectivas escoltas. Fijate bien:
Por una lado, podrés disparar
tres rafagas a la vez, y, lo que
es mejor, estards protegido con-
tra los choques laterales y los
ataques que fe lancen fus enemi-
gos por la espalda. Sélo perde-

1 las escoltas cuando acaben

con la nave principal.
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Los enemigos
mas exoticos
trataran de
rifarse la
carcasa de tu
nave al menor
descuido. Por
muy inocentes
que parezcan,
no tengas
piedad de ellos.

Cuando pulses el botén de disparo continuamente,  potencia, pero si lo presionas durante unos cuantos
abrirés fuego como si tu nave estuviera armada con  segundos més, vomitarés una onda capaz de destruir
una rapidisima amefralladora. Si mantienes el botén  a varios enemigos a la vez. Este sistema es el més
presionado, un momento, lanzards un rayo de mayor  efectivo frente a enemigos de gran resistencia.
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- Bomba incendiaria: Con esta bomba lo achicharra-
rés en un abrir y cerrar de ojos. Todo empezard con
una descarga de fuego desde abajo, que seguird su-
biendo hasta acabar con todo lo que se mueva en la
pantalla. Completamente destructiva.
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P> Para completar la aventura,
contaras con una pequena,
pero poderosa nave de
gran maniobrabilidad. El
vehiculo va armado con
tres bombas de
diferentes efectos y con
un canon laser de largo
alcance. A lo largo del
juego, podras
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incrementar el

- Onda de choque: Tiene un efecto menos demoledor
que la anterior, pero es muy préctica para usar en si-
tuaciones de peligro. Al lanzarla, provocaré una on-
da expansiva que pulverizard todo lo que se encuen-
tre en su radio de accién.

128

nuimero de bombas, recogiendo los inevitables items que sueltan
algunos enemigos. También encontraras vidas extras y escudos
protectores. Sin embargo, el item mas til son las alas de escolta
que se situaran a ambos lados de tu nave, y que disparara al
mismo tiempo que ella, librandote, ademas, de los inevitables
choques contra los bordes laterales del escenario.

Por desgracia, estas ayudas no van a ser suficientes. Ya os
hemos dicho que el juego no es de los que se acaban solos ni
mucho menos. Es un cartucho para verdaderos expertos y para
amantes de retos imposibles. Eso si, por su calidad grafica y
sonora, se le puede perdonar la dificultad y mucho mas.

i logras terminarte este
juego, avisa a la NASA
y a las Fuerzas Aéreas,
porque no cabe duda que
eres un experto en eso de
disparar desde una nave.

- Bomba miltiple: Cuando la cabeza de esta bomba
se abra, expulsard docenas de misiles que se dirigirdn
directamente contra el enemigo. Es el arma ideal para
utilizar cuando estés rodeado de adversarios y no se-
pas qué hacer.

e
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Un reto para campeones

quellos de vosotros que alardeéis de ser unos mons-
truos del pad, tenéis una buena oportunidad de de-
mostrarlo. Y es que pocos juegos se hacen tan dificiles
desde el primer momento y por la misma razon te enganchan
ala consola con tanta fuerza.

«View Point» supone un auténtico reto del que es dificil des-
pegarse. Un reto, eso si, cargado de calidad gréfica y téc-
nica, que se aprecia en sus cuidados
Teniente Ripley enemigos y en sus detalles de originali-
dad. Un gran sonido pone la guinda al
nuevo pastel de Neo Geo, un cartucho
que se aleja de sus habituales juegos
de lucha, pero que llega tan cargado de

accion como nos tiene acostumbrados.

POSH! N
START BUTTION

1050600 Q

Los enemigos finales son una de las
muchas dificultades de este cartucho. Sin
movimientos fijos y armados hasta los
dientes, son practicamente invencibles.

Los escenarios son parte activa de este
cartucho. En cualquier momento puede
levantarse el suelo o moverse una pared
para atraparte en una trampa mortal.

Si llegas a jugar en esta fase puedes
considerarte un artista del pad. Llegar
hasta aqui estd reservado para los pilotos
méds audaces... y para los mas pacientes.
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SHOOT EM-UP
SNK
Sammy
N© jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 2 y...
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 4
Megas: 74
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No os podéis quejar, porque este mes las novedades han sido muchas
y buenas (que es mas importante). Especialmente en las consolas de
Sega, las listas han experimentado importantes cambios, e incluso dos
Juegos que mas abajo veréis se han encarmado directamente a la

primera posicion. Ahi los tenéis.

Sonic, dinosavurios y otros vuelos

Son los animales més revolucionarios del mundo consolero. Ellos solos se han bastado
para dar un vuelco a las listas de Mega CD y Mega Drive, subiendo a lo més alto
cuando ain estan calientes sus chips. Como sois chicos listos, ya habréis adivinado
que se trata de los dinosaurios de «Jurassic Park» y de la S.S. (Superestrella de Sega)
«Sonic», con su tercera entrega de aventuras. «NBA Jam» también ha tenido una
entrada o mate de espaldas mas que aceptable en las 16 bit de Sega y Nintendo.

No se puede decir , La portatil de
que esta invasion se ¥ Nintendo se ha
haya hecho en V A Y AW tomado un ligero
silencio, porque sigue At 1 W ;lﬁ I descanso y mantiene
dando mucho que ‘ i 5 W' intactas todas las
hablar. Pese a la W , posiciones de su lista.
aparicion del Jurassic, sgavenit Pero con personajes
cada vez esta mas - _— como los Tiny, no
cerca de la cabeza. tardara en cambiar.

(N) JURASSIC PARK LEGEND OF ZELDA

(3) Ground Zero Texas Super Mario Land 2
Thunder Hawk Top Ranking Tennis
‘Sonic TMHT 3

Asterix

Jurassic Park

Tiny Toons

Looney Toons

Darwing Duck

Batman Animates

¥
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Mes demasiado
tranquilo para la Nes.

\&Fh\%%k
§ Sélo el joven Buster
Bunny y sus dibu-
amigos han sido
capaces de avanzar un

w puesto en nuestra lista.
— )

",

Puestecito a puestecito,
¢hasta donde llegaran?

la de tres!
Esto es lo que

(R) SUPER MARIO III
(R) The Return of Jocker
(R) Asterix
(5) Tiny Toons
~ (4) Star Wars
(R}  Rohocop 3
(R) Battletoads
(R) Shatter Hand
(R) Indy Heat
(R) Dracvla

; Pl 2N

parece haber

dicho nuestro amigo

Sonic, con tanta

fuerza que ha aparecido directamente en el
primer puesto de la lista de Mega Drive. Claro,
que no creo que le haya dado demasiada
impresion, porque este puerco espin ya esta
mas que acostumbrado a estas cosas.

(N) SONIC I

(1) Eternal Champion
(2) Street Fighter I
(3) Aladdin

(4) E.A. Soccer

(5) Sonic Spinball
(6) Toejam & Earl 2
(N) NBA Jam

(7) Rohotnik Mean...
10 (17) TMHT Toumcnent
11 (N) Cosllevemia

12 (9) Ren Stimpy

13 (10} Dunell

14 (11) Robocop vs Termincdor
15 (12) Jungle Strike

16 (13) Jurassic Park

17 (14) Lethal Enforce
18 (8) Flashbhack

19 (16) Sensible Soccer
20 (R) Mortal Komhat

;ouﬂomhun—

¢

Para dar un sabor -
. dulce a la pequena de
"= Sega, ha llegado Zool

“=~  ytoda su cohorte de

chupa chups y
caramelos. Sonic,
Mowgli, Mickey y
demas ya tienen un
nuevo rival a batir.

SONIC 2

Jungle Book
Land of lllussion
Ecco the Dolphin
Cool Spot

Chuck Rock 2
Robotnik Mean...
Desert Sirie

Star Wars

Zool
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No, no nos hemos equivocado. No hemos
insertado la lista de los grandes éxitos musicales
en vez de la de Super Nintendo. El rock duro que
podeéis escuchar de fondo procede del «Rock'n
Roll Racing», una cerrera de vehiculos
espaciales que dara mucho que hablar. De
momento, se ha situado en mitad de la tabla,
pero seguro que poco a poco ird adelantando
puestos. Y en eso tiene mucha préctica.

S.FIl TURBO

Star Wing

Mario All Star
NBA Jam
Clayfighters
Aladdin

S. Emp, Strikes Back
Batman Returns
Young Merlin
Rock'n Roll Racing
Flashback

Jurassic Park
Dragon Ball Z
Alien I

TMHT Tournament
Tecmo NBA

Mortal Kombat
Sunset Raiders
Battletoads
Sensible Soccer

A pesar de lo dificil
que es que un juego
que no es de lucha
entre en la lista de Neo
Geo, «View Point» lo ha

- - conseguido. Aunque
' solo sea en la décima
posicion de la tabla,
menos da una piedra.

FATAL FURY ESPECIAL
Fatal Fury 2
Samurai Shodown
Art of Fighting
World Heroes 2
Super Side Kicks
Sengokv 2
Trash Rally
(10) Three Count Bout
0 (N) View Point

VO OONNOCOUILERWN . -

Mucho cuidado, Sonic, que detras

! de ti han aparecido unos
| pequenos bdlidos, los

# Micromachines, N
. dispuestos a ocupar

la primera posicion %
en cuanto tengas '

Ak

SONIC CHAOS
(N) Micromachines
(2) Jungle Book
(3) Sonic 2
(4) Land of llusion
(5) Desert Sirike
(6) Robotniks Mean...
(7) Sireet of Rage
Robocop vs Terminator
Master Komhbat

un descuido.




ZlVenceras Ia tentacion... 7

CES 94
LAS VEGAS

Sélo para adictos

PREVIEW

_ Lt e

CIUDAD CON
LA QUE SUENAS

MANIACOS DEL CALABOZO

INFORME

v/ La tentacién es diabélica. Como Ia diltima produccion de Delphine. Esta bus-
cando victimas para hacerlas vivir una aventura en lo ms recéndito de la galaxia. Hay
que ser fuerte para resistir la tentacion. Tanto como para jugar con «In Extremis».

/ Pero siempre es tentador conocer el futuro. ;A quién no le gustaria saberlo to-
do sobre las maquinas que van a revolucionar los videojuegos? Tranquilo, es sélo un
anticipo. Apenas hemos empezado a tentarte. ; Te atreves a saber lo que te espera?

/ Quiza te esté esperando la posibilidad de construir una ciudad a tu completo
antojo. Imaginatelo... Esto es «Sim City 2000». O, ;es que el poder no es tentador?

/ ¢Aln sigues ahi? Veamos si eres capaz de resistirte al mas completo repor-
taje sobre la dltima edicion del CES: Las Vegas'94. Novedades, companias, soft-
ware..., no disimules. Sabemos que te empieza a picar la curiosidad.

/ Por si aiin no has caido te hemos preparado algo muy especial. Dedicado a
los Maniacos del Calabozo. Algo muy tentador. Tanto como la mas interesante

ATRAPADOS
EN EL ESPACIO

YAA
LA VENTA

POR SOLO

275

PTAS.

SAM
& MAX

PISTAS

RESOLVER
UN CASO
DE LOCURA

LAS MAQUINAS DE LA NUEVA GENERACION

2P0 - JIAGUAR - €D - CD32

guia para «Lands of Lore». Dicen que es uno de los mejores JDR del momento.
¢No te tienta?

v/ Estés empezando a ceder. Crees que te estés volviendo loco. Casi tanto co-
mo los protagonistas de «Sam & Max», la tltima aventura de Lucas que hemos
puesto Patas Arriba. Pero claro, sélo se trata del caso mas complicado del mundo
Y, ¢ quién le puede interesar? Bueno, a lo mejor a ti te esta tentando, ;0 no?

/ Si. Seremos aiin mas malvados y te diremos que hemos dejado lo mejor pa-
ra el final. El golpe de gracia. Pero no te lo daremos nosotros. Lo hard «Mortal
Kombat», el arcade mas actual que, por fin, ha llegado al PC. Directamente de la
recreativa. Yamos, no resistas més. La tentacion es demasiado fuerte.

/ Ya has caido en la tentacién. Por eso no sera necesario que sigamos provo-
candote con el resto de nuestras Previews, o con las noticias de mds rabiosa Ac-
tualidad, o con nuestra seccién de Consolas. Ni siquiera con nuestras Tecnoma-
nias, o nuestros Cargadores, o...

...40 £aeras en ella?

VICROMANTA. UN NUMERO MUY TENTADOR

EN TU Quiosco




Yy tu revista
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¢Que es el Sega Visor?

El Sega Visor Interactivo es la lamina que has encontrado este mes junto a

Hobby Consolas. Como veras, en ella aparece un entramado de dibujos de

' lo més raro formado por los personajes protagonistas de Sonic 3. Pues

' bien, si haces exactamente lo que a continuacion te explicamos, la mayoria

de esas figuras desapareceran y te quedara tan sélo una, la cual te dara la
opcién de recibir un premio seguro. Por cierto, no todos los Visores son

\\t\_\‘“‘ P i |guales, por lo que cuantos mas tengas... .mas opc1ones de premlo'

iMuy facil! Simplemente ten a mano tu Sega Visor Interactivo siempre
que pongas la tele. Cuando veas el anuncio de SEGA jzas! coloca
rapidamente la lamina transparente en el lugar que te indique el
anuncio. Mira entonces cual es la figura que aparece en tu visor...

jHas ganado un

... _siteaparece .
Cartucho de SONIC 3! K3
iPreparate para

n " —
eceeee eIl te aparece _ recibir una exclusiva Y@i
Camiseta de SONIC 3 - 4
EEEEREEEEEEEEEEENEEENENENEENENEENNNNN NN N NN N N N N N N N N N N NN l o000

iYa puedes empezar a elegir

_.......Site aparece |3 prenda donde vas a pegar este alucinante
Adhesivo Térmico de SONIC 3!

...................O...............O.....‘....\;l"‘,’_'f&'“ (

o -~
)
.0.......O............0.........0....Q.............O...............Nw



‘{Hay mas de 10.000 regalos
en juego!

Aunque Sega repartira nada mas y nada menos que 10.000 premios, si has
tenido la “mala suerte” de que en tu Visor apareciera un Robotnik, en
principio no has ganado nada. Pero tranquilo, porque para algo estamos aqui
los de Hobby Consolas. Envianos tu Visor con Robotnik y podras ganar
alguno de los cientos de premios de "consolacién" que sorteamos: cartuchos

de Sonic 3, camisetas, parches térmicos y alguna que otra sorpresa mas.

¢Quieres alguna pista?

Si te aparece ROBOTNIK, envianos tu Sega Visor
junto con el cupén que aparece en esta pagina a:
HOBBY PRESS, S.A.

(por eso del Sonic 3, ...claro). Asi que
marcate bien la fecha en el calendario
Y... jsuerte!.

Por cierto, si por alguna razén no se ve ANTENA 3
en el lugar donde vives... lo sentimos mil, pero no
podemos hacer nada. De todas formas, siempre
podras enviarnos el Sega Visor al sorteo de “ME
SALIO ROBOTNIK”, ¢vale?.

iAh!, y si se agota Hobby Consolas o quieres tener
mas posibilidades, te gustara saber que también
podrés conseguir el Sega Visor con el suplemento
dominical del diario “EL PAIS” del dia 6 de marzo.

Si tu Sega Visor tiene premio, deberas seguir las
instrucciones de la carpetilla que viene junto con el
Sega visor. Sega se encargara de enviarte tu premio.
Si, por el contrario, tu Sega Visor no es de los
afortunados, es decir te sale Robotnik, entonces
podrds entrar en el sorteo de “consolacidon” de
Hobby Consolas. Entre todas las cartas recibidas
durante el mes de Marzo se efectuara un sorteo el
dia el 5 de Abril y los nombres de los ganadores
los publicaremos en un préximo nimero de Hobby
Consolas. Suerte y... jmucho ojo!!

¢Como vas a recibir tu premio?

Esta bien. Los anuncios nuevos de Hobby Consolas
Sega comenzaran a emitirse el Apagfg:%% i‘lz Cz"egs 400
viernes 11 de Marzo en Antena 3 Ma;:’i de" s

y no te olvides de
indicar en una esquina del sobre:
“ME SALIO ROBOTNIK”,
y de poner tu nombre y direccién bien clarito en el cupdn.




PROBOTECTOR SLIDER

PASSWORDS.

ELEGIR FASE. . P 2y R g ¢Estas atascado y no puedes pasar de
En la pantalla de titulo, : SR nivel? Tranquilo, porque te facilitamos los

pulsa start para que deje de %5 HRGE W (P EPR SR B SR passwords de las ultimas fases:

moverse Yy luego arriba, p?

arriba, abajo, abajo,

izquierda, derecha, izquierda,

derecha,

vl

B A

selecty

start. Ll

€ OoONT I N E

(XN
o

PARA ACCEDER AL MENU i

DE SONIDO Y FASE. 0o,

Antes de que acabe la cuenta I F

atras de la pantalla de

Cont[nuaclo’n’ PLUSH START BUTTON

gira todas las ©C R E D OIT

veces que S 4

puedas el

mando en

sentido

contrario a las agujas del reloj.
Cuantas mas veces lo hagas

mas ventajas puedes : , —- i GOLDEN AXE

conseguir.

COMO ELEGIR FASE.

Vé a la pantalla de seleccion de guerrero y
pulsa a la vez diagonal abajo-izquierda, “B” y
start. Aparecera un numero en la esquina
superior derecha que indica la fase en la que
quieres jugar.

STAR TRECK 25
ANNIVERSARY

PASSWORDS.
Stage 1: 0523.4. ‘ A il >

Stage 2: 4262.0. . oA R & o :
Stage 3: 6841.2. S ¢ Mo & i IJ)\J
Stage 4: 3310.7. RJIRIVIETRN e Ea Qg

Stage 5: 7057.3.
Stage 6: 6046.2

1
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& PHASERS

DRAGON BALL Z

COMO VER LA LISTA DE
MOVIMIENTOS.

En el transcurso de la partida,
pulsa start, luego select y
después “A”, con lo que podras
ver la lista de movimientos
especiales de tu luchador.

COMO ACTIVAR LA
CHAMPION EDITION.

En la presentacion, cuando
aparezcan la imagenes en

blanco y negro, pulsa Arriba, “X”,

Abajo, “B”, Izquierda,

“L”, derecha y “R” varias
veces, hasta que suene

un pitidito y luego un

grito. Asi podras elegir a ] J)
los trece luchadores.

CHUCK ROCK

COMO ELEGIR FASE.
En la pantalla de

presentacion pulsa
“A”, “B”, derecha,
“A”, “C”, “A”, abajo,
“A”, “B”, derecha y
“A”. Empieza a
jugar normalmente.
Cada vez que
quieras pasar de
fase, no tienes
mas que presionar
‘A’ y arriba. Para
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pasar a la seccién

siguiente de la
misma fase, basta
con que presiones
“A”y derecha. Y si
quieres retroceder,
pulsa abajo y “A”.
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VIGILANTE

ELEGIR NIVEL.

En la pantalla de presentacion presiona
diagonal izquierda y los botones “1” y “2” al
mismo tiempo. A cotinuacién, mueve el pad
de derecha a izquierda y ya esta.

g af

GLANTI-

SUPERSWIV

PARA PASAR DE NIVEL.
Pausa y pulsa: Nivel 2=

L, R, R. Nivel 3=L, R, L,

R, L.Nivel4=R, R, R, L

L. Nivel 5: R, L, R, L, L

Nivel 6= L, L, [ eI IR L

TR




INDIANA JONES SUPER TURRICAN
& THE IIAST CRUSADE PARA PASAR DE NIVEL.

COMO ELEGIR NIVEL. Enel

Cuando aprezca el logo .‘ | transcurso de la
de Lucas Fimen la ‘ 1 partida, para el
pantalla, y antes de que juego
desaparezca, presiona ‘ ! (evidentemente,
B O, B T, A, . pulsando
“C”, “A”, “B”. Si lo has ! : START) y
realizado correctamente, : | presiona
veras en color rojo las 2 ., DERECHA,
letras SHHHHHHH en la IZQUIERDA,
parte superior de la . - ABAJO, DERECHA, “A” y START de nuevo. Oiras
pantalla y podras I}SAEO,;E;._“‘?O / W ) ,”’g,”m,"” : una musiquilla y automaticamente seras
elegir la fase en la ’ - v; ' / I\ teletransportado al siguiente nivel. Tan alucinante es

START LEVEL

que quieres jugar. el truco que podras hacerlo tantas veces quieras y
J acabarte el juego sin apenas darte cuenta.
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LEMMINGS

ACCESO A T T

TODOS LOS |;

NIVELES. - e STREETS OF RAGE
Simplemente, |* e siiEsirnes st T

pulsa s ELEGIR FASE E INMUNIDAD.

IZQUIERDA, . RN i U AP~ T e Si queréis escoger nivel y, ademas,

DERECHA, 0/ W45 ser inmunes ante los enemigos, so6lo

START y bu —-_!!gfll &l tenéis que elegir la melodia numero 11

SELECT, y e e del test de sonido. Esas dos nuevas

entraras en el alternativas apareceran en el menu de opciones.

olimpo de privilegiados que s

g 2P QO0aae THME

tienen accceso a ;odos y cada T : . e O %2 50

uno de los maravillosos ‘

_tp N

escenarios preparados para g RN b SOUND TEST
poner las cosas dificiles a una B LEVELE
manada de Lemmings EXIT
descarriados que afioran entrar por la puerta grande
que les conducira a un lugar seguro. (Lo siento, pero 2aHAGCE oM

hay algo en el aire que me afecta la forma de hablar). SESEF. Shace. X




& PHASERS

STREET FIGHTER Il TURBO ROLO TO THE RESCUE

COMO ELEGIR EL COLOR DE TU LUCHADOR. UN MENU DE OPCIONES MUY ESPECIAL.

Atiende a esto: si pulsas START cuando elijas a tu : Enciende la consola y pulsa diagonal arriba-izquierda
World Warrior, tendras los colores normales de junto con los botones “A” y “C”. Sin soltar nada, pulsa
siempre. Pero si presionas un reset y mantén los
boton (“A”, “B”, “X”, “Y”, etc.) TERET 1 MEY Y™ | botones
comenzaras con los colores [ apretados unos
de las versiones ‘ i diez segundos
Champion/Turbo, segun hayas - mas. Ahora,
escogido al principio. bastara con que
pulses “B” para
que apareza un
menu de opciones
que te permitir,
entre otras cosas,
tener inmunidad,
vidas infinitas y
todos los caminos
del mapa
abiertos.

o SUNSET RIDERS

b v, (G CIEN CONTINUACIONES.
PARA SACAR a3 Ahi va un truquillo para los cowboys con problemas
VENTAJA. o , al este del Manzanares. Vete a la pantalla de
Aunque este chico es s g opciones y escucha el sonido numero OE. Sal de las
una maravilla, lo sera {11 opciones y
aun mas si introducis pulsa START.
los siguientes Ahora, elige a
passwords: tu jugador con
Y20VDD5VYEPORNY Fmir e e e i COOD L “A”, y tan
TKC3YTWDDPFR7A. | b e pr L pronto como
El primero permite ‘ sonria, pulsa
acceder al “hombre ; W, By
halcén”, y el segundo : hasta que
al “hombre ledn”. - IeSorezaors 8 8 empiece la
N “ partida. Si
todo va bien (y no tiene porqué
ir nada mal), comenzaras a ‘)
jugar contando con 100 k i (J’ i\ U
continuaciones. UG /) il

0OPT I ONS




CONSEGUIR 99 VIDAS
Un truco parecido al del Mega CD se puede hacer
en la Super Nintendo. Consiste en recoger
repetidamente =
el item de 3
vidas extra que
hay en el nivel
1, una vez que
atravieses (con
el poder de
volar) la
caverna llena
de pinchos de la
derecha.

MORTAL KOMBAT

MENU DE OPCIONES DESCONOCIDO

Tranquilos. Este truco no es para que aparezca mas sangre
de lo normal. Es ni mas ni menos para que aparezca otro
nuevo menu de opciones. Cuando estés en la pantalla en la
que van apareciendo en un scroll vertical todos los personajes,
pulsa ABAJO, ARRIBA, IZQUIERDA, :
IZQUIERDA, “A”, DERECHA y ABAJO.

Sabremos si el truco funciona porque
apareceran ante nosotros opciones para
activar o desactivar el modo Gore,
ademas de poder activar
0 desactivar una serie
de banderitas. Depende
de cdmo las coloquemos
tendran un efecto u otro,
y podremos cambiar el
aspecto del juego y los
escenarios.

SGiilo

140

SHINING FORCE

PON EL NOMBRE QUE DESEES
Este truco nos permitira cambiar el nombre a todos y

cada uno de nuestros jugadores. Comienza una partida

como de costumbre y pon nombre a

tu jugador. Vé a la opcién END, y

pulsa con el segundo pad: “A”, “B”,

“C™ y START. Mientras haces esto,

pulsa con el primer pad: “A”, “C" y

START. Un nuevo personaje

aparecera dispuesto a que le demos

nombre, y cuando lo hagamos podremos repetir la
operacion con todos los jugadores que necesitemos.

KRUSTY’S FUN HOUSE

GAME BOY
PASSWORDS:
Nivel 2: MCBAIN.
Nivel 3: MILHOUSE.
Nivel 4: CMBURNS.
Nivel 5: PRINCESS.

SUPER NINTENDO
PASSWORDS:
Nivel 2: SKINNER.
Nivel 3: SCRATCHY.
Nivel 4: BARTDUBE.
Nivel 5: BOUVIER.
ABRIR PUERTAS Y
RECARGAR
ENERGIA
Introduce este
password: (espacio)
JOSHUA (espacio) y
start, y se abriran todas
las puertas.
Y si durante el
juego pulsas “L" y
“‘R” ala vez, se
rellenara tu

indicador de

energia al

maximo.




& PHASERS

FLASHBACK

HACER DESAPARECER A LOS ENEMIGOS
Un truco corto pero de gran utilidad para los
jugones con problemas. Simplemente,
metiendo el password PIXEL haremos
desaparecer a todos los enemigos del juego.

TORTUGAS
NINJA 1I

PARA ELEGIR NIVEL Y EMPEZAR
CON 19 VIDAS

Solamente habréis de pulsar “B”,
“A”, Arriba,
Abajo, ‘B,
“A”, Izquierda,
Derecha, “B,
“A”, y Start
nada mas que
aparezca la
pantalla de juego. Una vez hecho
esto, solo quedara decir en voz alta
iCowabunga!

d

Para beneficiarte de esta oferta sélo tienes
que rellenar el cupén marcando con una

cruz el juego que deseas (1 juego por cupon)
y presentarlo en los Centros MAIL al comprar

un juego o periférico /

Si no hay Centro Mail en tu ciudad, pidelo
gor correo contra reembolso a MAIL VxC:
2 Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Madrid.

GASTOS DE ENVIO

ALICANTE

PAORE MARMANA, 24
TR0

L gl

BADALONA

Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas -
en la compra de juegos de maxima actualidad para tu consola.

'BILBAO

VENTA POR CORRED &

ESTAS SON LAS OFERTAS DE ES

[

- 250 Ptas. -

E
&

o

RULOL LA CONSTITUCION, 00
ADGAL B TEL 6776024
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Y Ios afortunados ganadores son...

- PRIMEROS PREMIOS

Cadena de musica y un compact disc de US3

" MEJOR CINTA DE MUSICA:
SALVADOR DAVILA IGLESIAS, Madrid.

MEJOR CINTA DE VIDEO:
JOSE SANTIAGO ROCA, Liica D"Amunt.

alucinar con log

no dejéis de

a Game 30‘
el monstruo ae \a

AT(@: c‘;:e los presentara

los dias 14 Y 21 de

1dela noche.

iRaperos!, &i queréis
rap5 ganador‘eﬁu

sintonizar el program

1

GUlLLERM
alvima P?“ta
en exclusiva
marzo de10 al

. SEGUNDOS PREMIOS

Un compact disc de US3

* Gabriel Garrido Aguayo, Murcia, 15 afios. [l
* Francisco Javier Martinez Lopez, Almeria,

12 anos.

» Alejandro Moreno Iglesias, Mostoles, 15
anos.

° Pau Baiget Arasanz, Barcelona, 13 anos.
e David Diaz Quintero, Ferrol, 19 afos.

e Javier Sdnchez Lépez, Sant Boi de

- Liobregat, 13 anos.

* Sergio Hormigd Munoz, Ripollet, 12

Y7 To L

* Enrique y Javier Cerrejon Toca, Madrid,
13y 9 anos.
e Pablo Pérez Ortiz, Zargoza, 13 anos.
. Ramon Gonzélez Lozano, Gava, 15
anos.
e Pedro Rico Serrano, Oviedo, 14 afios.
e Roberto Rublo Diez, Valladolid, 16
anos.
* Marc Garrd Capdewla, Sant Boi de
. Llobregat, 16 afos.




| Aqui tenéis Ia Ietra del increible rap de Salvador Dawla

A‘HH”"GEAH .. AQUI MC. QU“E BUSCAN, PONERNOS A BAILARE ’a‘tJE TE

W

u_fg.
MIDI, 5OLO PARA Ti, COMO UNICO ALICIENTE, MOLESTAN CANTANDO,
RAPEANDO DESDE HOBBY  BAILAR, RAPEAR QUE LATA, QUE TE
CONSOLAS. Y OIR FUNKY CON SU ~ ESTOS HUMANOS ' MOLESTAN GRITANDO.
GRACIAS A SEGA, UNA ; GENTE " ~ SIEMPRE TIENEN e , :
HISTORIA SE Eswfw it - Ll " QUE LLEGAR A LAS MANOS.  SON TERRIBLES" S
DESARROLLANDO EN NO BUSCAN, ‘ ESTOS HUMANOS
FUNKOTRON. NO BUSCAN MOVIDAS, {CUIDADO!, RECOGE LOS SIEMPRE TIENEN
TOEJAM y EARL INTENTAN . 8OLO DISFRUTAR FUNKS. QUE LLEGAR A LAS MANOS..
DEFENDERSE DEL MOLESTO Y VIVIR LA VIDA, {CUIDADO!, MIRA A LAS i
TURISMO. : ; el 0l EREMERAS. ‘ LOLOCOP, CRUELA,
LOS HUMANOS, NO - PERO NO ... {CUIDADOY, LEE LOS " RIPLEY, BOKE,

“ CONTENTOS CON TENDRAN QUE HACER LA CARTELES "~ YENYM.A.D.
DESTROZAR SU PLANETA, GUERRA Y Sl PUEDES, MEJOR QUE TE PUEDEN DAR UN TOQUE
SE DIVIERTEN - VIENEN A MOLESTAR G WUELES] | '
INVADIENDO OTROS: Los Tlos DE LA TIERRA. e . . SBIN PROBLEMAS;
PERO NUESTROS PO FFEEE B gt SIES MUCHA : ~—‘RhELLos LES MOLA.
 AMIGOS HARAN TODO LO Y NO HABRA VIOLENCIA, ~ TU VENA AVENTURERA,  HACEN ENTRE OTROS

POSIBLE PARA QUE ESTO CARGADOS DE PACIENCIA PUEDE QUE LLEGUES HOBBY CONSOLAS.
NO SUCEDA. Y CON BOTES COMO ARMAS A LA FASE TERCERA
51 TE ATREVES, COGE TU “DE GRAN POTENCIA e “ QUE GERIA DE T

i

PAD Y ECHALES UNA iR Y QUE SUERTE, .. 'SINESTA GENTE,

MANO. DEVOLVERAN ALLIHAY UNA NENA, REIVINDICAN LA CONSOLA
AMIGO ... jQUE EL RITMO TE A SU PUNTO DE PARTIDA UNA ENCANTADORA COMO.ALGO INTELIGENTE. -
ACOMPAKIE! ‘ AEsS0s TioS SIRENA. A

i . QUELES *AMARGAN LA ‘ Y {CUIDADO! e
UNA TIERRA, o R VIDA. QUE TE DARA jeom i . PASA DE DROGAS, Al
UNATIERRA MUY DISTANTE g o PODERES ESPECIALES LO QUE HAY QUE. —
POBLADA POR GENTES sPOR QUE PARA ENFRENTARTE CONSUMIR

DE MARCHA TREPIDANTE TENEMOS QUE LUCHAR, A LOS CRIMINALES ES HOBBY CONSOLAS.
T 51 50LO QUEREMOS .

g

Pero ademas, os tenemos reservada una sorpresa, todos estos raperos
recibiran una auténtica y exclusiva camiseta de Hobby Consolas.

Javier Perfecto Gonzalez ~ Sta. Cruz Tenerife Antonio Rubio Félix A. de Henares Ratil Baz Zarzuela Valladolid

, Monica Lépez Horcajuelo  Madrid Marcos Mtinez. Amores  Sabadell Juan Aloais Mata Castalla
Eduardo de Pablo Elvira  Galapagar José Diaz Gonzalez Cartaya Alejandro Lépez Madrid
Oscar Gémez Diaz Carmona Eduardo Soldaracena Tafalla e U Bl | Tardera 0
David Moreno Chippirrdas  Méstoles Gustavo Pérez Alvarez Foz Claudio F(oc?riguez LS5
Andoni Escribano Aguirre  Andoain Antonio Luis Pontes Almunecar Antonio Montalvo Tres Cantos
Manuel de Torres Mesa Madrid Oscar y Luis Zarzo Madrid Rafael Lépez Bafios Viladecans
Cristina Pastor Orea Benidorm Josep Corrales Barbé Sta. Coloma Han Navgrro Mora Alicarita

i Xabier Martinez Beorlegui San Sebastian Rubén Cougil Grande Vigo Manusl v David Minez A de Henares

. Martin | Quelle Garcia Malaga José Manuel Martinez Madrid Fidotor F)(,omero Fraile ' M.adrid
José Latorre LLorente Villamurriel Roberto Rodriguez Vigo F. Sabater Alicante
Javier Gimeno Nadal Zaragoza Alejandro Munoz Flink Anaza. D.aniel Martin Molina Sevilla e
Leticia Arjona Collado Madrid Alejandro Gonzalez P. Real [GnagioMbrans Vigo
Juan Bauza Capella Algaida Luis Berraco Herranz S. F. Henares A?Ibeno Gardia Gomez Algorcdn
Juan Varela Mate Verdum Javier Pascual Echaleu Madrid Ramén Bui Nos l'6s Cagas
Paco Vallecillos Quevedo Port de la Selva Roger del Rio Barcelona Esteban M]artin Madrid
Roser Pratdesaba Moreno L‘ametlla Manuel Campo Arcos Malaga Abel Cano Lopez P. de Mallorca
Francisco Sandemetrio  Catarroja Lucia Martinez Rodriguez Paterna Pablov Carles Torto Céstellon
Daniel Valdivieso Ceinos Fermin Sanchez Pérez Bigues i Riells Jorge \);eses Amonin ioras
Xavier Viccente Pous Barcelona Ibon Herrero Sastre Bilbao Jair%e Freire del Castillo  Sevilla ——
Nacho Puchol Marti El Saler Sendoa Ibarguren Ursa Portugalete Jordi Santiago Rola Llica D “amit
José Diez Sanchez Madrid Alejandro Lopez Garcia San Adrian Andrés Sénghez A. de Hanares
Raul Lopez Caballero Alaquéas Oscar Sanmartin Cortiza ~ Monteporreiro \lotae BaenaMarend M'adrid
Penélope Ujados Lépez ~ Gerona Pedro Torrejon Cano Barcelona Xa\?ier Bienvenido Barcelona
Alberto A. Rocamora Alicante Eduardo Martinez d Barcelona
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jHola, amigos!, ¢ qué tal va eso?
Perdonadme los que ya me conozcais,
pero por si hay por ahi algun intrépido
consolero que lee por primera vez esta
seccion (gran idea la tuya), voy a
presentarme. Mi nombre es Yen, y mi
tarea es contestar todas las dudas que
tengas (cuanto mas interesantes, mejor)
acerca del mundo de las consolas. Por
ser la primera vez, conformate con leer
mis sabias respuestas, pero a la

menor duda, escribeme a: / 4

HOBBY CONSOLAS.
HOBBY PRESS S.A.
C/ de los Ciruelos N° 4
28700 San
Sebastian de los
Reyes. MADRID
Indicando en

una esquina:
TELEFONO
ROJO.

Amante del rol

;[;;\ ;

ola Yen, me llamo Peter y tengo
H una Super Nintendo y una
Game Boy. Soy un rolero de
pies a cabeza y me gustaria que me
respondieses a estas preguntas.
1- Dime algun juego de rol para mis
consolas que no sea el Zelda.
2- ;Saldra algun juego parecido a
King Arthur World y Jungle Strike para

% _kzﬁ
-y

Super Nintendo? 3- Dime si va a salir

algun juego de futbol que sea de
equipos en vez de selecciones.
Peter Menor Espinosa (Madrid).

1- Empiezo recomendandote el
Zelda de Game Boy, y sigo con la
misma consola y Mystic Quest, Roger
Rabbit y Sword of Hope. Para la

Super, te gustara' YOUHQ Merlin y / HLAGI9s Loy AR

dentro de poco The Legend of Mana.

2- Los Lemmings, The Lost Vikings y The Humans es lo mas parecido

que puedes encontrar a King Arthur’s World. Parecidos a Jungle Strike
tienes Desert Figthers (que no sé si saldra en Espana), Desert Strike y

ya con menos parecido, Choplifter.

3- Pues ahora mismo sdlo el Sensible Soccer te ofrece esta posibilidad.

Super futbolero

ola Yen, tengo la Super NES y los juegos
Super Mario World, S.F.Il Turbo y Batman

Returns. Me gustaria hacerte unas
preguntas. 1- ; Cudl es el mejor juego de futbol
para Super NES?. 2- ;Cuando saldra en
Espafa la segunda parte del Super Soccer?
3- ¢ Me puedes recomendar algun juego que
esté bien que no sea de futbol?

Manuel Cuadrado (Valencia).

1- Lo mejorcito hasta el momento es Sensible
Soccer, Super Soccer y Striker. Te digo hasta el
momento, porque ahora con el Mundial van a
surgir cartuchos futboleros como si fueran
setas. Algunos son muy prometedores y otros
simplemente van a figurar, pero vas a tener un
montdn donde elegir.

2- No creo que salga, porque es un juego muy
parecido al primero con la salvedad de que
pueden participar cuatro jugadores simultaneos.

3- La proxima vez procura especificarme el
género que prefieres, porque asi me pones las
cosas muy dificiles. Como veo que te gustan los
deportivos, te
voy a
recomendar
el NBA Jam y
el Tecmo
NBA, de
baloncesto, y
el Nigell
5 Mansell, de
= conduccion.

Luchando, luchando

uerido Yen: tengo una Super Nes y algunas
Q dudas que espero que me resuelvas.

1- ¢ Cuando saldra la version pal de Bola del
Dragdn 2?7 2- ; Hay algun juego de tenis que no sea el
Super Tennis ;Puedes ponerme unas imagenes?

3- ¢ Saldra Samurai Shodown? ;Cuanto valdra?
Diego Hernandez Garcia (Valladolid).

1- Mds o menos hacia abril, y su precio sera inferior al
que luce el cartucho de importacion.

2- The Family Tennis, con posibilidad de jugar con
Multitap, Jimmy Connors Amazing Tennis, DSP Tennis
y Final Set.
Ninguno de ellos se
distribuye
oficialmente en
Esparnia.

3- Salir, saldra,
pero aun queda
mucho. Por
supuesto del precio
no tengo ni idea.

3190 T, X
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Rumores poco creibles Juegos de importacion

ola Yen, soy una chaval de ola Yen, tengo la Super Nintendo, la Mega Drive, la
H Sevilla que, como podras Master System, la NES y todos los nimeros de
deducir por las preguntas,

esta fantastica revista. Pero basta de peloteo y
tiene una Super Nintendo. vamos a por las preguntas: 1- ; Te comparias la Game
1- ; Qué me puedes decir de los Gear teniendo ya una portatil (Game Boy) y la Master?
juegos de rol para Super Nes que 2- ;Qué juegos de Neo Geo van a salir para mis consolas
tienen que llegar desde Japon? exceptuando Art of Figthing, Fatal Fury y World Heroes?
¢, Cudl crees que sera el mejor?. 3- ¢ Cuanto van a tardar estos juegos en salir en
2- ;Sabes algo nuevo sobre Espafna?: Dead Dance, Bio Metal, Toru Nerus Adventure,
Suzuka 8 Hours? ;Es verdad que S.D. Battle Soccer, Clayfigthers, Splatter House 3 y Fido

las motos se ven en 3D y que Dido (los dos ultimos para Mega Drive). 4- ; Crees que
podemos notar si vamos cuesta arriba o cuesta abajo?. 3- Por Gltimo, merece la pena comprarse juegos de importacion mas el
algunas preguntas sobre el Ranma 1/2. He visto en las fotos que se adaptador o esperar a que vengan a Espafa?

puede escoger a Genma Humano y a Mathias. ¢ Cual es el truco para José Luis Garcia (Madrid).

hacerlo?

Rafael Triguero Pérez (Sevilla). 1- Depende de ti mismo. La Game Gear es en color y
con iluminacion propia, la Game Boy no. Por otro lado, los
Jjuegos de Game Gear son muy parecidos a los de Master
con la desventaja de las pilas y el tamafio de la pantalla.

2- Seguro te puedo hablar del Samurai Shodown para
las dos 16 bits y de Sengoku para Mega CD.

3- El Dead Dance se llamara aqui Tuff'n Nuff y saldta en
marzo, Clay Figthers ya mismo, y los otros dos de Super
Nintendo son una incdgnita. Pasando a Mega Drive,
Splatter House 3 ya estd en la calle hace bastante tiempo,

1- Te puedo decir que los RPG
son uno de los vicios de los
Jjaponeses junto al trabajo y al
manga. Precisamente, de los
mangas extraen la mayoria de los
argumentos para sus juegos de
RPG. Uno de los mejores y que
mds éxito ha cosechado en

Japdn, es sin duda Secret of pero Fido Dido puede tardar todavia unos cuantos meses.
Mana (Holy Sword Legend 2), que con un poco de suerte no tardara 4- Puede merecer la pena, pero tiene inconvenientes
demasiado en llegar a nuestro pais. Titulos como Dragon Quest V o como pagar un
Mystic Quest se disputan las preferencias de un publico cada vez mas paston por un juego
ansioso de este tipo de cartuchos. que en poco tiempo
2- Por lo que sé de este juego, se han dicho demasiadas cosas y estard como poco en
muchas de ellas no son verdad. La calidad del cartucho es muy similara  inglés (y no en
la del G-P 1, y no parece tener demasiadas innovaciones técnicas. chinaca) y mucho
3- En el Ranma 1/2 pal (distribuido por Ocean) se puede elegir, sin mas barato. Ademads,
necesidad de truco, a todos los luchadores, siempre que juegues en el cada vez hay mds
modo versus. cartuchos protegidos.

Leyend of Zelda in spanish

ola Yen, mi nombre es Quique, tengo una Game Boy, 2- Tienes que encontrar el champifidn y llevarselo a la bruja
H una Mega Drive y, como todos, algunas dudas: 1- ;Hay  que estd en el bosque. Ella te preparara una bolsa con polvos
algun truco para que los textos de The Legend of Zelda magicos. Si le echas los polvos a una especie de mapache que
de Game Boy salgan en espariol? 2- ;Donde esta la llave de pulula por el bosque, se convertird en una persona que te
la primera mazmorra? 3- ;Cémo puedo romper las rocas fijas?  enviard hacia el norte en busca de un cofre que esconde la
4- ;Cuando podré disfrutar de Fatal Fury 2 y Samurai Shodown  ansiada llave.
para MD? 5- ;Eternal Champions o Street Figther 2? Gracias 3- No puede romperlas de ninguna manera, sélo podrés

y felicitaciones por la revista. moverlas cuando encuentres el brazalete de fuerza.
Enrique Garcia Mufoz (Valencia). 4- Oficialmente podrés disfrutar de ellos hacia el verano mas o
menos.
1- Lo unico que se me 5- Mi juego de lucha
ocurre es que Nintendo preferido es S.F.lI,

se decida de una vez
por todas a traducir los
Jjuegos que tienen
predominio de textos.
Este seria el truco
definitivo, pero...

pero tengo que
reconocer que Eternal
Champion le supera
en muchos aspectos
Y, sobre todo, es
distinto.
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LAPTINE

ola Yen, e
H tengo una Frogedl
Mega Drive
y unas cuantas
dudillas.
1- Me encantan los
juegos de coches y
no sé que hacer:
¢ Formula 1 Grand Prix o espero a Virtua Racing?
2- Me alucina NBA Jam en recreativa ;Me defraudara
en Mega Drive? 3- Si pudieses elegir entre Neo Geo o
Mega CD... (lo digo por el precio de los cartuchos).
Joaquin PG (Madrid)

1- Espera a Virtua Racing.

2- Los gréficos no son lo mismo que en la recreativa,
pero si muy parecidos. Seguro que no te defrauda.

3- Lo del precio de los cartuchos es importante, pero
no fundamental. Puedes cambiar los cartuchos de Neo
Geo en clubs especificos para esto. Lo mds importante
es el tipo de juegos: la base de Neo Geo son arcades
de lucha, deportivos y de plataformas. Con Mega CD
podras disfrutar de aventuras mas variadas,
simuladores y otro tipo de programas. Tu eliges.

De bien nacidos...

ara empezar,
te agradezco
mucho que

resuelvas todas

nuestras dudas,

gracias socio.

Tengo una Super

Nintendo y unas

preguntas que

hacerte: 1- Si va a salir Actraiser 2, dime cuando.

¢ Merece la pena?. 2- La primera parte de Actraiser

;vino a Espana en forma de cartucho para Mega
Drive con el nombre de Gynoug? 3- ;Para cuando
Megaman X'y qué tal es?

Un anonimo de Madrid.

1- Lamento decirte que de momento no va a salir en

Espana. La pena es que su calidad lo haria irresistible.

2- No, el Gynoug es un matamarcianos al mas puro
estilo. Actraiser es solo de Super Nintendo.

3- Todavia va a tardar un poquito, pero la espera va
a merecer las pena. Imaginate las caracteristicas que
le convirtieron en un juego irresistible en NES y Game
Boy, sumale 12 megas y elévalo a la potencia de los
16 bits de Super Nintendo.

¢ Chicharrero o japonés?

ello Yen, | am a friend from JEi3BE 501 oS- EREEENE IR
Tenerife. Dejandonos ya de it i i e et |14

tonterias, me gustaria hacerte | “ : H X,
unas cuantas preguntas: 1- ;Es .ﬁ;} !ﬂi m;@%’m Dina
Clayfigther tan bueno y adictivo O W e
como parece? 2- Me confieso adicto | ik #uaeiiies o8 M
al Bomberman de la recreativay me | /e e dﬂifﬁ %J
gustaria las diferencias entre éstey |y “aton et (1
el de Super Nintendo? 3- Después g:j'f.f.-”if’gw G il

e I

de la cantidad de juegos de Neo
Geo versionados para Super Nintendo me gustaria saber si antes de
que me muera saldra el insuperable Samurai Shodown. 4- ;Crees que
The Legend of Zelda es una juego que todo poseedor de una Super
Nintendo tendria que tener? ;Qué tal la segunda parte? ;Qué me
puedes decir de The legend of Mana?

Kahomaru Yafumaguto.

1- Pues para ser sinceros, si. Lo
Unico malo que tiene es que sdlo
hay ocho luchadores para elegir.

2- Es muy parecido, prdcticamente
igual. Por supuesto, los graficos de
la recreativa son algo mejores, pero
tampoco te creas que mucho mas.

3- Antes de que te mueras, seguro, i _
pero todavia va a tardar bastante. i85

4- Yo diria mds. Es un juego que i

“,;:I:.‘»‘ lx ‘ o
i O fadfiaguad hay
T RN g‘iﬁ]@ LTl
(S LnBCla LY JTINAE |
T CIRNTTR "
LR fa}

e |
v

2ok

todo poseedor de Nes, Game Boy y Super Nintendo deberian tener. Si
la hubiera probado, podria responderte, pero todavia es un poco pronto.
The Secret of Mana es un estilo al Zelda y uno de los primeros en las
listas japonesas, lo que te puede dar una idea acerca de su calidad.

Dichosas listas de recomendaciones

ola Yen, tengo una Super Nintendo, una Mega Drive, una Master
H y unas dudas para tus sabios bits. Estas son: 1- ; Cuando saldra
Street of Rage 3?7 2- ; Qué juegos de lucha saldran para Mega
Drive y Super Nintendo este afo? 3- ;Qué hay del Star Wing 27
4- ; Cuales son las novedades mas alucinantes para esas consolas?
Raul Pietro Gutiérrez (Caceres).

1- En marzo esta ya en la calle. Echa un vistazo a las previews y veras
toda la informacion que buscas sobre este cartucho de 24 megas.

2- Para Mega Drive, Eternal Champion Turbo y para Super Nintendo
Tuff'n Nuff (Dead Dance). A finales de afio es posible que tu Super
Nintendo disfrute de Super S.F.Il. Pero no se lo digas a nadie.

3-Te puedo decir que lo esta programando Argonaut, que lo lleva al
40%, que tendra Split Screen para dos jugadores simultaneos y que
funcionara 21 Mhz.

4- Super Nintendo: Pop’n Twin Bee
2 (Twin Bee Rainbow Bell
Adventures), Megaman X, Super
Turrican, Equinox, El libro de la
Selva, Claymates, Metal Combat y
Stunt Racer FX.

Mega Drive: Subterrania, Virtua
Racing, The Hulk y el ya
mencionado Street of Rage 3.

TTIIE Y, 3 300 2Z2¥
.":‘4 qﬂ ,”L{ VOBRY Z
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¢Juegos de ordenador o de consola?

ueno, amigos, aqui
ola Yen. Soy Mario Vizcaino y tengo la mejor consola que ha salido B estoy otra vez, pero no
para quejarme
H amargamente como el mes
pasado. Ya he visto que una
vez vale. En esta ocasion,
quiero aclararos una cuestion
que parece que no ha
quedado clara y que os esta
dando mas de un problema.
Las incompatibilidades.

Hace ya bastante tiempo, os

y saldrd, la Super Nintendo. Bueno, ahi van mis preguntas, que son
muchas: 1- ;Cuando saldra Super S.F.I1? ;Cuantos megas tendra?
¢ Cuantos personajes tendra? 2- ; Qué es mejor para jugar, el ordenador
(PC) o la consola? 3- Dime juegos que vayan a salir con 32 megas o con
el Chip FX.
Mario Vizcaino (Valencia).

1- Con un poco de suerte, saldrd para Super Nintendo a finales de afio. No te puedo
decir cudntos megas tendrd, pero si qué contendra cuatro luchadores mas, redondeando
la cifra total de 16 personajes.

2- Los juegos de ordenador y de consola son bastante distintos. Como también son

diferentes los gustos de sus usuarios. En mi opinion, no hay nada mejor para jugar que avise de los riesgos que
una buena consola. Al fin y al cabo, la consola estd pensada para jugar y el ordenador corriais al FOMpravos:
para trabajar. En PC's lo que abunda son los simuladores y las aventuras grdficas, y es consolas en el extranjero.
dificil encontrar un buen arcade o un buen juego de plataformas. Pero ésta no deja de ser Los problemas podian
una opinion personal. empezar en los juegos, pero
3- El Super Metroid va a tener 24 megas, pero no sé nada todavia de juegos con mayor también es posible que se
numero. Con respecto al Chip FX, te puedo nombrar Star Wing 2, Stunt Racer y Vortex (en vean afectados los
Japon se llama Citadel). periféricos, como es el caso
del Mega CD.
iniNicet : - : En un principio, casi todos
Mini-Diccionario del videojuego b Moo D
ola Yen, soy un novato en esto de las consolas y espero que me puedas contestar a funcionaban en una Genesis
H unas dudas que tengo. 1- ; Qué quieren decir las palabras: Realidad Virtual, ~Yyalainversa. Sin embargo,
aventura grafica y Mhz ? 2- ; Qué diferencia hay entre sonido FX y el chip FX que ahora cada vez son mas los
lleva Star Wing? 3- ; Qué tal van a estar los juegos de Game Boy Speedy Gonzalez y cartuchos que vienen con
Tetris 2? Muchas gracias por tus respuestas. sistemas de proteccion para
El consolero desconocido de no-se-sabe-dénde. evitar este uso. Lo mismo se
puede decir de los cartuchos
1- Veo que estds un poco perdidillo, veamos si te puedo ayudar. americanos y japoneses para

Realidad virtual: es un nuevo concepto de los videojuegos que te invita a sentir el juego.
Mediante complicadas técnicas, te sentirds parte activa de la accion, notando las cosas
como si estuvieras dentro. Gafas o guantes especiales son los encargados de lograr este
efecto, aunque empieza a haber cartuchos como
Virtua Racing que estan justo al borde de la
realidad virtual sin necesitar ningun artilugio extra.

Aventura gréfica: Es un estilo de juego en el que
controlas al personaje mediante una serie de
iconos o comandos establecidos. La conversacion
y la utilizacion de objetos es fundamental en este
tipo de juegos propios de ordenador.

Mhz: Es la abreviatura de megaherzio, y mide la
velocidad a la que se procesa la informacion.

2- Mds vale que orientes bien la antena y
prestes atencion. Son dos cosas totalmente
distintas. En general, FX designa efectos
especiales. Cuando nosotros ponemos en la ficha
de puntuacion “Sonido FX”, nos referimos a los
efectos sonoros como los disparos, saltos o
golpes. El Chip FX es un chip encargado de lograr
una serie de efectos visuales y sonoros de gran
espectacularidad.

3- Del Tetris 2 no te puedo decir nada concreto
todavia, salvo que va a ser ‘la bomba” (el que
quiera entender que entienda). Speedy Gonzalez
es un divertido juego de plataformas que aparece |, ..z oo e s s vl
comentado en este mismo numero. Uiz SCORE: TIRE :

Super Nintendo. Algunos
juegos japoneses
funcionaban a la perfeccion,
o si no bastaba con colocar
un buen adaptador y todo
arreglado. Ahora la cosa se
ha puesto complicada, y raro
es el cartucho que se deja
manipular.

Muchos de vosotros me
escribis contandome
vuestros problemas de
compatibilidad y, por
desgracia, no puedo hacer
nada para ayudaros a parte
de recomendar que no
compreéis consolas en el
extranjero, y que si comprais
algun juego de importacion
verifiquéis antes que
funciona con el adaptador (lo
que en realidad tampoco es
demasiado positivo).
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ue tal Yen? Te felicito por esta sUper revista, que es

Mas vale consola en mano...
]
6 Q la mejor del mercado. Tengo algunas preguntas que
me gustaria que me respondieses. 1- Veras, estoy

bastante confuso por haberme comprado las dos 16 bits y el
Mega CD. ;Merecia la pena teniendo en cuenta las nuevas
consolas que van a salir y que quizas sean mejores? 2- ;Entre
Super Nintendo y Mega Drive, cuél es mejor técnicamente?

3- ,Como puedo convertir mi Mega CD en Karaoke? 4- ;No
crees que la mayoria de los juegos de Mega CD se parecen a los
de Mega Drive? 5- ; Estan los Marios y los Sonics entre tus
juegos preferidos? 6- ;Para
cuando un nuevo Mario?

Leocadio Lopez Rengel
(Malaga).

1- Estas nuevas consolas
de las que hablas pueden
tardar todavia un poquito en
llegar a nuestro pais y quiza
no alcancen el éxito que se
esperaba. Para bien o para
mal, Sega y Nintendo son las
que se reparten el pastel de
las consolas dejando pocas
oportunidades a otras
companias. Te puedo poner
el elemplo del CDI. A pesar
de su enorme calidad, no ha
llegado a calar hondo en
nuestro pais. No creo que te
hayas equivocado al tener en
tu poder las consolas que
poseen mds juegos y que
tienen el futuro asegurado .

2- Mega Drive tiene un
procesador mas rapido y
potente que el de Super
Nintendo. Sin embargo,
posee una paleta de colores
inferior y menos canales de
sonido. Lo demds ya va en
gustos y, sobre todo, en juegos.

3- Existe un aparatito llamado algo asi como “Mega Karaoke”,
que se vende en algunas tiendas de sonido y trae lo necesario
para convertir en una maquina de cantar a tu Mega CD.

4- Por desgracia, muchos juegos de Mega CD han sido hasta
ahora conversiones de juegos de Mega Drive con una intro
espectacular y mejor sonido. Menos mal que ya estan
empezando a salir los auténticos juegos CD. Jurassic Park,
Ground Zero Texas o Prize Figthers son buenos ejemplos.

5- Te mentiria si dijera lo contrario. Ahora mismo me quedo con
Mario All Star, Sonic 3 y Sonic Spinball.

6- EI Mario mas cercano es Wario Land (Super Mario Land 3)
para Game Boy.
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Censura para las consolas

ola Yen, como estamos... Soy un consolega con una Mega
H Drive y unas cuantas preguntas que sélo tu puedes

resolverme. 1- 4 Para cuando Street of Rage I11? ;Sabes
algo sobre él? 2- ;Cémo es que no hay ningun juego un pelin
“picante” para consolas y si los hay en ordenador? 3- Ya que van
a salir conversiones de recreativas como Samurai Showdown o
Art of Fighting, ¢podrian convertir The Punisher? 4- ;Son
compatibles los CD
japoneses con los europeos?

Kenshiro (Barcelona)

1- S€ que va a estar en la
calle hacia abril y que te
entusiasmara. Si lees
nuestras previews,
encontraras todo lo que
quieres saber.

2- Todavia hay gente que piensa que las consolas son “cosa de
crios”. Con esta mentalidad tan estrecha, puedes entender que a
nadie se le ocurra hacer un juego ni ligeramente picante. Es una
situacion parecida a la tan traida y llevada violencia. Cuando se
percaten de que las consolas van destinadas a todos los
publicos, también sacardn juegos para todos los publicos. La
censura sobre los cartuchos es bastante dura.

3- Por poder se podria. Yo recuerdo ese juego del Spectrum. Lo
que no sé (me cuesta reconocerlo) es si lo van a versionar o no.

4- Si te refieres a que si los CD's japoneses funcionan en Mega
CD esparioles, mi respuesta es que no.

H una Mega Drive y tengo unas dudillas. Ahi van:

1- ,Comprarme el E.A. Soccer o esperar al de Super
Nintendo? 2- ; Comprar el Sensible Soccer de Mega Drive o el
de Super Nintendo. 3- Y la mas dificil: ¢ Aladdin de Mega o de
Super? 4- Ya que el Ranma 1/2 pal es distinto a sus antecesores

¢merece la pena o es mejor hacerse con uno de importacion?
Pedro Sanchez Rodriguez (Vizcaya).

El beneficio de la duda

ola Yen, ;qué tal por ahi? Poseeo una Super Nintendo y

H

1- Como no sé cudnto puede tardar el de Super Nintendo ni sé
cual va a ser exactamente su calidad, te sugiero que o bien te
hagas con el de Mega Drive o esperes hasta que salga el de
Super y podamos comparar de verdad.

2- El de Mega Drive me gusta mas, pero también es porque se
parece mucho al de Amiga, que es mi vicio.

3- Son tan distintos los dos que no harias mal negocio
comprandote ambos. A mi me gusto muchisimo el de Mega
Drive. Pero ésta es una

opinion subjetiva.

4- El Ranma 1/2 que salio
aqui es una mezcla de los
dos anteriores y un gran
cartucho. Me parece una
fonteria comprarse uno de
importacion, posiblemente
mas caro y con el problema

de los adaptadores.
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La Liga mas competi

esscansenneennne D P

El mejor juego de simulacién

seenscancenn R

Elige equipo entre cualquiera de Primera Division y
enfréntate al ordenador 6 hasta con 19 jugadores.

ESNAIDER 32
Regates, control de baldn, pases, pases largos, disparos a
& 8
puerta, faltas, corners, barreras, “friquis”, tiros desde el
punto de penalty, etc...

Juega con 2 vistas diferentes: a campo completo o con el
campo ampliado y “scroll” en las 4 divecciones.

El Deportivo estudiara
tu oferta.

Realiza fichajes: puedes elegir entre jugadores de equipos
espaiioles o estrellas internacionales de la calidad de Van
Basten o Bergkamp.

KOEHAN
Juega al fiitbol: el simulador te permite todas las

posibilidades y el control de los 11 jugadores con el teclado,
el joystick o el ratén.

( 210 REDONDO
Sigue el calendario de la Liga 93/94, las 38 jornadas, todos
los partidos, puntos, positivos, negativos y cuadros de
clasificacion.

I2 wesssss—— () 2

Decide el entrenamiento, la alineacion, los cambios, las
demarcaciones y la tdctica mds adecuada en cada partido.

MOUEAGOR .~ | JORNADA 6 |
DECISIONES ECONOMICAS

AT ACTUAL
(actvouves in | # 77T 5

i coveias | A8 150,000 pts P10
| PARSE (== a8

HEOUCH 1
CHEDITO P

Ofrece primas a tus jugadores, sube o baja el precio de las
entradas, pide créditos a los bancos. .. el club estd en tus
manos.

-y

»

El programa de fitbol mas completo para orea

s

Con los com

de MICHAEL R

El mapejo de

PCFUTBOL es
sencillo e intuitivo
gracias al uso de

ratén (o teclado) e
iconos de acciones.

Sigue la Liga:
clasificaciones,
goles, tarjetas,
«pichichi», etc...

PCFUTBOL ha recibido el elogio undnime de

CTU
«PCFUTBOL es capaz
de dejarnos con la boca
abierta por sus
prestaciones multimediar.
Calificacién: 5,5 sobre 6

PCW=RLD

«DINAMIC MULTIMEDIA ha
querido ofrecer mds, aportando
para ello caracteristicas
sobresalientes».

Calificacion: Excelente 5 sobre 5

* %k %k Kk



da se decide en tu PC

i . 2.500Ptas

REQUIERE PC 286 o superior
con 640 K de memoria
RAM, tarjeta grafica
VGA, disco duro
disquetera 3.5" de
alta densidad.

INCLUYE disquete

3.5" HD con 3 megas de

programa, datos, ;raﬁcas,
fectos

y musicas.

Disquete 3'5 HD

en el interior

»ntarios

JBINSON.

Juega al fitbol
con el ordenador
Decide . 0 tus amigos.
alineaciones, :
ticticas y
fichajes.

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

DiNAMIC IV ULTIMEDIA

la prensa especializada:

AGOTADA
1¢ EDICION
2¢ EDICION

ya en tu kiosco
por sélo

2.500 ptas.

«PCFUTBOL resulta atractivo
en todos los aspectos: grdfico,
sonoro, jugable, adictivo, util...».
Calificacion: 84 sobre 100

Andlisis exhaustivos de 20 equipos, 20 entrenadores y mds
de 400 jugadores. Todos los datos pueden ser listados por

impresora.

El sistema TCDTM (Television Compacta Dtgltal) nos
acerca el comentario de Michael Robinson sobre cada uno
de los 20 equipos.

Seguimiento de la Liga: clasificaciones jornada a jornada,
alineaciones, goles, tarjetas, expulsiones, pichichi, etc.

. TR B S AT e e
ENTRENADOR |
_ Emilio Cruz Roldan

iva de Slethe ¥ Vujoci Boskor, Jenie Of se decorss
-onoce blen 13 COM) ¥ QU reMRG M

Las actualizaciones incluyen las altas y bajas de jugadores
y entrenadores, informacion de los 380 partidos de la
Liga: alineaciones, goles, tarjetas, ...

...mds de 400 fotos de jugadores, el comentario de Michael

Robinson sobre la situacion de cada uno de los equipos en
lajornada 10, 19, 27y 38...

(i
H
2

hil
g

1\
} ;‘

l estudxo grdfico de los 2 eadores la evolucwn de la
clauﬁcacxon jornada a jornada, y las podras recibir en 4
disquetes o por modem IBERTEX.

Solicita PCFUTBOL o PCBASKET enviando este cupon o llamando al teléfono (91) 654 61 64

Si, deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gastos de envio: 250 pts.)

(1 PCFUTBOL (1 PCFUTBOL + PCBASKET

Por s6lo 2.500.- pts.  Por sblo 3.995.- pts. FORMA DE PAGO

(1 PCBASKET [ Los 4 discos de Actualizacion (1 Contra reembolso (1 Adjunto cheque

Por sélo 1.995.- pts.  Por sélo 1.995.- pts. (d Visa (1 American express %:3
NOMBIE. ... Tarjeta de crédifo NOMEro...........coovvvvvvevrererieene,
APElAOS. .....ore oo Nombre del fitular........

DB IO erssimasrm R siniesi s sassnesnsessnsesasnssnsepssnssnenpesuanans L tee s resennns o eme R TR X S A b S
Localidad. s Codigo postal................. P ORI .o oo o

PrOVINGIT. ovev v ieeesesreereereesesnes Teléfonol.......) eveveeeane.

Fecha de nacimiento......./......... Y DNI

Firma:

Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

DiNAMIC | ULTIMEDIA

Ciruelos#4 San Sebastidn de los Reyes 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92
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aldan (Cantabria) se ha “currado” un
4s aparente que le ha permitido figurar
ro apartado de los mejores. Con un donaire de
0 artista nos ha reunido a base de témpera a
> personajes mas emblematicos del momento.
iemejante esfuerzo merece un fuerte aplauso.

en huee
aute‘h

Si la mtencion

José Manuel g

Sanchez .
(Albacete) era
que su vikingo
malcarado
pasase a ser
mascota de
Hobby Consolag,
estaba bastan
equivocado.
Aunque lo que ne

le podemos negar

es el mérito de

haber conseguld

un personaje

anti patlco

resultén. ;Quién
sabe si acabara
en.un vndeo_juego

degiez an exlto?

Ag

uién lba a ser sino

1 nuestro amlgo Jesls
B Gonzalez (Ledn) en
lenitud de sus
. facultades

ninjisticas? Y es
que cuando este

.. chico se lo

propone, no hay

qulen se le
resista.

o

LA CONTRALISTA

Olti Penl Antepentil
5. Nintendo| G. Foreman | Cliffhanger Sylvalion
N.E.S. Phantom AM| High Speed | G. Foreman
Game Boy Darkman | World Cup S. Kick Off

Han colaborado para hacer posible esta Contralista:
David Lo,pez Lopez (Barcelona) / Joan Caba Sentmenat (Barcelona).
Ramon Ruiz Lorenzo (Cadlz) / Isidro LLamas Goret (Madrid) /

Antonio Vazquez Miljica (Cordoba).

P TRANQUI,
EL MEJOR ES




stimados lectores, este mes no
tenego mas remedio que
comenzar éste mi prestigioso
rincon de sabiduria consolera
haciendo frente a los numerosos
rumores que se han venido produciendo
durante las ultimas semanas. En efecto,

Este serd el aspecto que la lucird la nueva Micro Boy de
Nintendo. Aunque puede que sea completamente
diferente. No sabria decirte...

Todo parecido con la
tealidad, es virtual

Nintendo tiene pensado lanzar una nueva
consola super portatil para ultimos de este
mes. Su nombre: la Micro Boy.

Mis activos y siempre bien informados
colaboradores en Khas Tomao Oi, me han
faxeado que han podido leer en la revista
Sayonara (la equivalente al Hola en
Japodn), que esta consola definitivamente
no sera en color, -bueno, me dicen que
sera de color blanco, eso si-, pero que lo
realmente revolucionario del tema sera el
reducido tamafo de la misma (3 x 1,5 cm).
Sin embargo, aln quedan algunos
aspectos por perfilar, como si la Micro Boy
ird engarfiada a una cadenilla de llavero o
si serd lanzada en un pack que contendra
una lupay el juego Super Marianin Bros
[IV. Lo que al parecer no sera tan reducido
seré el precio, que, se rumorea, rondara el
millén y medio de Yens (y no valdran
fotocopias del dibujo del nuestro experto
contestador del Teléfono Rojo).

iLlega el Street Fighter lil
Turbo 16 v Especial Champion
Collection (Conmemorative
Edition Deluxe)!

Esta vez no puedo equivocarme: en
mayo habra un nuevo S. F. en versiones
para Mega Drive, Super Nintendo y
Barcode Battler. Mis enviados especiales
me han asegurado que asi sera, y yo me
lo creo.

Entre las principales diferencias que me
imagino se icluirdn con respecto a
anteriores versiones, podria citar la
ampliacion del nimero de jugadores hasta
un total de 25 simultaneos, la inclusion de
Asterix como nuevo luchador, y el debut
de otro jefe llamado Yoshi Kemato que
contarg entre otras cualidades con el salto
pirueta con tirabuzén y con el “fatalitie”
terrorifico denominado “quetepegoleche”.

El mes que viene, mas de lo mismo.

EL BUZON DE LOS GEIM FASTER

Estoy enormemente abrumado por la inmensa cantidad de factur... digo de
consultas que me han llegado este mes. Jamés habla recibido més de tres.
For lo tanto, voy a contestarlas, pero de muy mala gana. En primer lugar,
quiero decirte, Raimundo Cruel, que lamento mucho que tu Mega Drive no
acepte juegos de Mega CD. Yo te recomendaria que probases a doblar los
compacts a ver si asi te caben... en la consola. Y efectivamente, amiguete
Fedro Medario, tu Game Boy no es en color y creo que esta circunstancia
ho se debe a interferencias con la Neo Geo de tu vecino. En cuanto a que en
el tu Super Mario Land, nuestro fontanero hable en argentino, nada puedo
hacer. Ademas, équé tenés vos en contra de los sudamericanos?. Haberte
comprado el juego original como todo el mundo!
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Francisco Fernandez *
(Barcelona)
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Antoi Mangas
(Madrid)

Carlos Porto Garcia
(La Corufia)
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Fernando A. Diaz
(Valencia)
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Daniel Rivas ' Jesls Sotoca
(Cadiz) ‘ ] : (Madrid)
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Eimes pasado os ofrecimos
los dibujos que Siscomp Ga-
mes considerd como los que
mds se aproximaban a su
imagen ideal de una masco-
ta para Neo Geo. La tareq,
por supuesto, resulté muy
complicada, no sélo porque
habia que valorar la calidad
de los dibujos enviados, si-
no porque el personaje de-
bia representar a la perfec-
cién la imagen de una siper
consola como la Neo Geo.
La eleccién resultd, por tan-
to, doblemente dificil.

En cualquier caso, aprove-
chamos estas paginas para
mostraros ofros dibujos que,
a pesar de que no fueron
premiados, demuestran la
enorme vocacion artistica
de muchos de nuestros lec-
tores. Una vez més, enhora-
buena a todos y muchisimas
gracias por el enorme inte-
rés que habéis mostrado.

SISCONP YR

Francisco Manuel
Castro Rivera

Dos Hermanas (Sevilla)
23 anos
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David
Navarrot Gonzalez

Tarrasa (Barcelona)
14 anos

Mario
Velazquez Rios

Cadiz
10 anos

F. Adrian
Blanca Méndez

Figueras (Gerona)

Oscar
Serra Altayo

Sabadell (Barcelona)
17 anos




Chanez Mesa

Esplugues (Barcelona)
14 aiios Carlos A.

Molina Urtiaga

Madrid 17 anos
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4 /"\."/

h
Toni
Ferron Sola

Vic (Barcelona) 17 anos

Rafael
Lopez Guardia

Vic (Barcelona) 29 anos

J Alberto
Ernesto Angel Luis Mansa

Gomis Lopez Celada Martinez Sn

Alicante Madrid 24 anos
7 anos 29 anos

Angel
Martin Leon

La Pineda (Tarragona)
18 anos

EL Rey
De LAS
CoNsoLys

Asier
Lopez
Martinez

Galdicano (Vizcaya)
13 anos




Francisco J.
Recatsa
Garcia

Badalona
17 anos

Arturo
Caramballo
Arantegui

Zaragoza
22 anos

Jorge Sigfrido
Ramos
Santana

Las Palmas
19 anos

Juan A.
Moraleda
Romeral
Mostoles (Madrid)

10 anos

Carlos
Gomariz Mora

Albacete
12 anos

Roberto
Fernandez
Castro

Madrid
16 anos




Ricardo
Benito
Borque

Zaragoza
20 anos

Pedro

Llamas Rodriguez ¥
- _ Victor
arcelona

X aiios Pascual Ruiz

Alcala de Henares (Madrid)

12 anos
Marcos
Pardo
Madrid

Madrid
16 anos

José Maria
Cifuentes Cabeza

Jerez de la Frontera
15 anos

-y Elvis Enmanuel
7’10 V @g % \/ED @ Juan José ) Mo Castillo Nunez
2 " ' /' VO N/ Jiménez Ancla \) ‘ o 2 Santander (Cantabria)

15 anos
Mostoles (Madrid)
12 anos
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abéis vuelto a sorprendernos . En esta ocasién
o gracias a vuestras inteligentes cartas, a
través de habéis contado con total natura-
1idad Y desparpajo lo que pensais a cerca de algunos de
los temas que os propusimos. Como las opiniones han sido
variadas y muy numerosas, hemos preferido centrarnos en
uegos, POr 1o que este mes

el de La violencia en los videod
s como VOSOLros piensan sobre

na vez mas h

10 habéis hech
las cuales nos

un tema,
conoceréis 1o gque unos cuantos lectore
Mortal Kombats, modos Gore Y deméds asuntos

1os Street Fighters,

ngelicados” .
s a encontrar vuestras

opiniones que no
quienes las
encima

paginas s6lo vail
ni comentarios,
i a nadie, excepto a
ros criterios estéan ahi,

en estas

Como OS prometimos,
sin cortes, censuras,
nten a nada n

opiniones,

pretendemos que represe
han manifestado. gin embargo: vuest
de la mesa. Después, dque cada uno saque sus prop

ias conclusiones.. -

B
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59} ~
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‘La Gran Ocasién

INTERCAMBIOS

CAMBIO consola Nin-
tendo con dos mandos y
dos juegos, por la Mega
Drive con un mando o
dos, a ser posible con el
juego «Sonic 2». Pre-
guntar por Aristides. TF:
958-436162.

CAMBIO Super Ninten-

do, 2 mandos, 4 juegos,

Mega Drive, 2 mandos, 6
juegos (Aladdin...), por
Neo Geo, 2 mandos,
«Art of Fighting». Pre-
guntar por Pau. Teléfo-
no: 93-2370109. jjUR-
GENTE!!

CAMBIO el juego de Su-
per Nintendo, «Joe
Mac» por algunos de és-
tos: «Aladdin», «Aste-
rix», «Ranma 1/2»,
«Tiny Toon», «B.0.B.»,
«Cool Spot», «Magical
Quest» o0 dadme Pro Ac-
tion Replay. Preguntar
por Leonardo. TF: 93-
2047843.

CAMBIO el «Super Mo-
naco GP 1» de Game
Gear, por otro de futbol.
Cualquiera menos «Pe-
nalty Kick Out». Pregun-
tar por Angel. Llamar de
lunes a viernes al TF:
925-805356.

CAMBIO juego de Super
Nintendo: «Ranma 1/2»
(version pal), por juego
«Dragon Ball Z» (tam-
bién version pal). Los in-
teresados llamar al TF:
968-781567. Preguntar
por Francisco Javier.

VENTAS

VENDO consola Game
Boy con el adaptador y
los juegos «Tetris»,
«Mario», «Gargoyles» y
«Spiderman», todo por
16.000 pesetas. Pregun-
tar por Ibon.

TF: 94-6743462.

VENDO para toda Espa-
fa los juegos de Super
Nintendo: «Super Soc-
cer» y «F-Zero», a 4.500
pesetas. Los dos por
8.000 pesetas. Pregun-
tar por Manuel.

TF: 985-548363.

VENDO Super Nintendo
con tres juegos: «Super
Mario World», «U.N.
Squadron» 'y «Super
Soccer». Todo en buen
estado. Precio 20.000
pesetas. Preguntar por
Pedro (hijo). TF: 926-
210929. Llamar a partir
de la 4:00 hasta las 7:00
horas.

VENDO Mega CD 1 con
adaptador para juegos
importacion. Precio a
convenir. Llamar de
15:00 a 16:00 horas.
Preguntar por Julio. TF:
926-216209.

VENDO Master System
con «Alex Kid», «Sonic»
y «Lemmings». Sdlo 6
meses de uso. Vale
19.000 pesetas, y yo la
vendo por 12.000 pese-
tas. O vendo los juegos
por 3.000 pesetas cada
uno. Preguntar por Da-
vid. TF:93-3929040

VENDO consola Ninten-
do con dos mandos y
tres juegos. Entre ellos:
«Super Mario Bros 3».
Vendo por 10.000 pese-
tas. jjiBARATISIMAIl
Preguntar por Carlos.
TF: 91-4088647.

VENDO consola Ninten-
do con 2 mandos y los
juegos: «Double Dragon
[I», «Captain Planet» y
«Ghost'n Goblins», por
sdlo 15.000 pesetas. Su
precio real es de 27.000
pesetas. Preguntar por
Jon.

TF: 943-714493.

VENDO juegos de Ga-
me Boy: «Super Maiio

Laind» (2.200 pesetas),
«Terminator 2» (3.000
pesetas),«R-Type»
(3.000 pesetas), «Super
Kick Off» (2.000 pese-
tas),«Gargoyle’s Quest»
(2.200 pesetas) y «Ca-
zafantasmas» (2.200 pe-
setas). Preguntar por
Nacho.

TF:954-565952.

VARIOS

COMPRO «Street Figh-
ter Il Turbo» por precio
razonable. O o cambio
por:  «The Magical
Quest» o «Final Fight».
Preguntar por Juan. TF:
91-7671282.

VENDO O CAMBIO los
juegos de Game Boy:
«Alleyway», «Deae He-
ats Scramble» y otros
cuatro en uno: «Hypei lo
de Runner», «Tennis» y
«Space Invaders».
Precio a convenir.
Interesados preguntar
por Yinkin. Teléfonos:
928-289021 o6 928-
287290.

COMPRO Super Ninten-
do con uno o varios jue-
gos por un precio de en-
tre 15.000 y 20.000
pesetas, que esté en
buen estado. También
vendo juegos de Mega
Drive: «Strider» y «Spi-
derman». Preguntar por
Juan de Dios.

TF: 958-605392.

VENDO O CAMBIO una
consola Master Systemn
[l con los juegos: «Aste-
rix», «Spiderman» y
«Alex Kid» en memoria.
Lo cambio por una Ga-
me Gear o una Nintendo
con juegos o la vendo
por 15.600 pesetas. Pre-
guntar por Francisco.
TF: 954-4436668.
VENDO Nintendo con

pistola y dos juegos por
10.000 pesetas. O cam-

165

bio por un juego de Su-
per Nintendo. Preguntai
por lvan. Llamar de
21:00 a 23:00 horas.
TF:93-3811885. Sola-
mente Barcelona.

VENDO Spectrum + 2,
con unos 70 juegos, pis-
tola, dos mandos (uno
Teiemach valorado en
8.000 pesetas). Piecio a
coiveiii 0 cambio por
Super Nintendo Basica
en buen estado. Pregun-
tar por Aritz.

IF: 96-5/87102.

VENDO Master Systein
CON CiNnco juegos y ui
mando por 17.000 pese-
tas o cambio por Mega
Drive con un juego o por
una Super Nintendo.
Preguntar por Javier. TF:
91-6469497.

COMPRAS

COMPRO «Might and
Magic» de iMiega Drive o
cainpio por «668 Atack
Sub» y «Dick Tracy».
Preguntar por Rafa. So-
lo mananas.

TF: 91-3170849.

COMPRO juegos de Su-
per Nintendo. Llamai so-
laimente por ias tardes.
Preguntar por Gustavo.
TF: 91-3863824.

COMPRO los juegos
«Joe & Mac» y «Shadow
Warriois 1i», por 2.500
pesetas cada uno. inte-
resados llamar al TF:91-
6165720. Preguntar por
Vicior.

COMPRO Mega Drive
por 15.000 pesetas con
tres juegos, preferibie-
mente «Sonic», «Sonic
2» y «Aladdin», con dos
mandos. Solo Madrid.
Llaimar al Teléfono: 9i-
5091840. Preguntar por
Aiberto.

COMPRO Mega Drive
CON un juego y un rman-
do por 10.000 pesetas. A
ser posible en Catalufa.
Preguntai poi Francesc.
TF: 972-302552.

COMPRO juegos de
Master System IlI: «So-
nic» y «Alien 3» por
2.000 pesetas cada uno.
Coiipro también ei car-
tuicho de Game Boy
«Top Gun» a 1.500 pe-
setas. Interesados lia-
mar a José Angel. Telé-
fono: 91-6741622.

CLUBS

S| DESEAS formar par-
te de un nuevo club de
Sega Mega Drive, escri-
be a: Juan Lax Banos,
Avd. de la Constitucion,
93. 30160 -Monteagudo-
(Murcia).

QUIERO FORMAR un
club exclusivo para Nin-
tendo. Totaimente gratis.
Preguntar por Raul. TF:
956-602930.

S| QUIERES obtener in-
formacion de las ultimas
novedades, alquilai jue-
gos y participar en con-
cursos, no lo pienses
més y apuntate al club
Master System, MAS-
TER GAME. Sdlo Sevi-
lia. Preguntar por Victor.
TF: 954-510102.

NUEVO club donostia-
rra. Todo lo que espera-
bas sobre Nintendo y
Sega. Llamame. Edad
maxima 12 anos.TF:943-
283753. Rafael.

CLUB HOBBY-GAMES.
Solo 100 pesetas al
mes. Sera increible. Con
carnet, sorieos, sorpre-
sas y todos los trucos
que quieras saber.
Llamar ai teiéfono: 91-
3677915. Preguntar por
Adrian.




iNUNCA UNOS NUMEROS ATRASADOS ESTUVIERON TAN AL DiA!

Te presentamos la seleccion mas alucinante de trucos y mapas de la historia.
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REVISTA N°

Para conseguir los nUmeros
que necesitas o las tapas
para encuadernar Hobby
Consolas, llama «l telf:

(91) 654 84190 dl

(91) 65472 18 de
9a14,30yde 16 a 18,30
h., o bien envia el cupon de
numeros atrasados y tapas
que aparece en la solapa
de la revista.

950 Ptas:

REVISTA N2 CONSOLA  REVISTA N°

6,9,35,19 15,24,25
8,22,23,26 11,13

12,15,23
16,18,20, 25

10,16,5
2,8,10,11,29

19,21,29

29
13,15,16,17,29
57

jAhora también puedes
pedir estas fantdsticas
tapas para tener toda
tu coleccion
encuadernada!
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Todo por una bandera

B Consola: Super Nintendo
B Compainia: Nintendo

M Lanzamiento: Abril

Una nueva érbita

B Consola: Mega Drive
B Compania: Codemasters
B Lanzamiento: En breve

lok es un pequefio
encapuchado que
recuerda a un
peregrino. Su
problema es que la
bandera que corona su
vivienda ha desaparecido y, al
parecer, no puede vivir sin ella.
Su aventura comienza cuando
decide recuperarla, claro esta.

Para ello no dudara en
recorrer infinidad de fases
repletas de enemigos y
obstaculos.

Inicialmente, Plok posee la
capacidad de realizar veloces
saltos y lanzar brazos y
piernas (si, si habéis oido

bien) contra sus adversarios
para derrotarlos. Ademas, por
el camino, también podra
recoger diversos items que le
otorgaran no solo vidas extra,
sino también diversas
habilidades. Gracias a ellos se
convertird en una afilada sierra
y se transformara en bombero
0 hoxeador.

Si quiere recuperar su
estandarte, Plok tendra que
hacer uso de sus habilidades
a lo largo del extenso niimero
de fases que componen este
simpatico cartucho, muy
jugable y de gran calidad
gréfica y sonora.

RETIITES PEEPINE | 1 ot o

odemasters pone
en oOrbita «Cosmic
Spacehead» para
Mega Drive, un
cartucho antiguo en
el mercado britanico, que aun
no ha aterrizado en nuestro
pais. Es una graciosa aventura

interactiva, cuyo protagonista,
un turista alienigena, ha
decidido pasar sus vacaciones
en nuestro planeta. Seguro
que disfrutaréis con las
geniales escenas del juego,
muy parecidas a lo dibujos
animados de los afos 50.

El eslabon perdido

B Consola: Super Nintendo
B Compania: Gametek
B Lanzamiento: En breve

unque algunos no
parecen haber
evolucionado del
“homo habilis”, lo
cierto es que los

en esa etapa de la humanidad
donde nos sittia «<Humans», un
juego de inteligencia para
Super Nintendo en el que
tendréis que ayudar a los

libros nos han ensefado las
nociones de la evolucion de
los humanos. Parece ser que
nuestros antepasados eran
mas brutos que un arado. Y es

cavernicolas a convertirse en
hombres modernos. GameTek
ha hecho un cartucho repleto
de niveles que le afaden gran
diversion y calidad al juego.




KIRBY'S PINBALL LAND

Un sueio de pinball

B Consola: Game Boy

B Compania: Nintendo
B Lanzamiento: En breve

p a~
063C0

irby regresa a Game

Boy a golpe de
pinball. El bichito
mas comilén de
Nintendo se
convierte en una pequena bola
para protagonizar un cartucho
super jugable y altamente
adictivo.
Esto se ha conseguido
combinando la estructura
habitual de las “maquinas del
millén” con la linea clasica de
los juegos protagonizados por
Kirby. De esta forma, tanto él
COMO Sus enemigos se han
adaptado a la configuracion de
los pinballs para asegurar la

AL

En principio, podréis elegir
entre tres mesas diferentes:
Wispy, Kracko y Poppy. Cada
una consta de tres pisos en los
que encontraréis adversarios,
fases secretas y obstaculos
para todos los gustos.

Pero esto sera solo el
comienzo, ya que se trata de
un cartucho lleno de
sorpresas, con amplias dosis
de diversion y con toda la
simpatia que siempre
proporciona Kirby. Eso si, llega
dispuesto a poner a prueba
vuestra habilidad a golpe de
flipper.

I..._..I
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iVaya par de gemelos!

H Consola: NES

B Compania: Capcom

B Lanzamiento: Sin Determinar

a sonaba a
legendario el titulo
de «Chip ‘N Dale».
Ahora estos
inquietos roedores
vienen dispuestos a armar el
taco en N.E.S., con la ayuda
de sus amigos Gadget, Zipper
y Monterey Jack. En esta

ocasion les ha traido a
nuestras pantallas la
misteriosa desaparicion de la
Urna del Faradn. Fat Cat, la
gata rechoncha, la ha
escondido en un lugar secreto
y vosotros tendréis que
recoger pistas para poder
llegar hasta su escondite.

1

Y1

1

1 i

Cita sobre el asfalto

B Consola: Super Nintendo, Game Boy
B Compania: Titus
B Lanzamiento: Sin determinar

incdl

s

| volante de un
Lamborghini
Diablo, podréis vivir
las grandes
emociones de las
carreras ilegales de los
sabados por la noche. No soélo
deberéis competir contra
algunos de los 18

169

encarnizados rivales que os
toquen en suerte, sino incluso
huir de la policia.

El juego para Super Nintendo
ofrece 256 colores en pantalla,
y en las dos versiones existe la
opcion de dos jugadores, y la
banda sonora y los decorados
son de lo mas espectacular.



Os dejara hechizados

B Consola: Super Nintendo
B Compaiia: Sony Imagesoft
B Lanzamiento: En breve

kyblazer cuenta las
increibles aventuras
de un joven
hechicero llamado
Sky en unas lejanas
tierras plagadas de monstruos
para los que no existe
calificativo alguno, y que
resultan enormemente dafinos
para la salud del protagonista.
El gran atractivo del juego
reside en la excelente
utilizacion que se hace del
modo 7 y que otorga una
enorme espectacularidad a los
escenarios, que son
variadisimos, y a los distintos
enemigos finales de cada una

de las fases. Sky vivira
experiencias que os pondran
los pelos como escarpias
mientras surca zonas tanto
acuaticas, como aéreas y, por
supuesto, terrestres. Dentro de
muy poquito tiempo podréis
disfrutar con las excelencias
de este buen cartucho, asi que
ahora sélo hace falta que
tengais paciencia. Estamos
seguros de que «Skyblazer»
no dejara insatisfechos a los
fanaticos de las plataformas
porque enganchara y creara
adiccion con extremada
facilidad; y, si no lo creéis,
esperad a verlo.
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Un héroe con

B Consola: Mega Drive
B Compania: Domark
B Lanzamiento: En breve

| pequefio Marco

siempre destacé en

el colegio por su

innata habilidad en
- el manejo del

Un fatidico dia desembarcaron
en la ciudad unos alienigenas
que iban convirtiendo a todos
sus habitantes en verdes
masas viscosas. Marco,
convertido ya en un personaje
muy popular, esta dispuesto a
dar batalla a estos seres. Su
método no se parece en nada
al que utilizan Rambo o

esférico. Era tanta su destreza,
que sus companeros de
equipo empezaron a llamarle
Mégico, igual que a un antiguo
jugador del Cadiz C.F.
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RAINBOW BEIL

Salvados por la campana

B Consola: Super Nintendo
B Compania: Konami
B Lanzamiento: En breve

on el dulce nombre

de «Las aventuras

de la campana arco

iris», se ha titulado

la segunda parte de
«Pop’n Twin Bee», uno de los
matamarcianos mas adictivos
que jamas hayan pasado por
Super Nintendo.

Y es que «Rainbow Bell
Adventures» esconde
bastantes sorpresas. El
esquema de juego ha
cambiado de forma radical,
hasta convertirse en un
alucinante cartucho de
plataformas. Los protagonistas
son los mismos, Twinbee y




i
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Terminator (en realidad, no
sabe manejar siquiera un
cortaufas), pero si conoce
todos los secretos del balon.
Utilizandolo como arma ira

limpiando todos las zonas de
su plataformera ciudad,
apoyado por unos increibles
16 megas y unos graficos de
primera division.
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0s auténticos, los
increibles
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TommER «Micromachines»
PO® T $$e b
T 5 llegan a la portatil de

Sega. Y es que los
chicos de Codemasters no
podian pasar de adaptar uno
de los cartuchos mas adictivos
de todos los tiempos a esta
consola.

Todas las opciones de juego
destacan por su facilidad de
manejo, al igual que ya lo
hicieron en las anteriores
versiones para Mega Drive y
Master System.

Se mantiene la variedad de
circuitos y los vehiculos en la

Winbee, y a ellos se ha
sumado una criaturita de un
afo llamada Gwinbee.
Nuestros protagonistas
tendran que enfundarse en
unos graciosos, pero efectivos

robots para poder eliminar a
sus adversarios y recuperar las
famosas campanitas de
colores que refuerzan los
poderes y habilidades de
nuestros amigos.

i
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Minis a mil por hora

B Consola: Game Gear
B Compania: Codemasters
B Lanzamiento: Abril

opcion de un jugador para que
podais pisar el acelerador a
fondo y quedéis en cabeza de
todas las competiciones. Os
mediréis con otros tres
conductores y tendréis que
llegar los primeros para pasar
a la siguiente ronda.

Pero ademas, y ahora viene
lo fuerte, podéis elegir la
opcion de dos jugadores
simultaneos y competir con
otro amigo jen una sola Game
Gear! Como veis, una
verdadera innovacion para la
portatil que contribuye a
aumentar la adiccion de este
cartucho, que es muy alta.




SERVIPACK
g

TRANSPORTE
URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE
TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
A POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
IPoR TELE ( Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS.
MEGA ACCION MEGA PACK 1

TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
3/8]0/2]8]9]2] (PENINSULR ¥ BAtEARES)
MEGADRIVE+2 CONTROL PAD MEGADRIVE+ 2 CONTROL PAD

* STRESTS Of MACEVGOLDEN AXE .+ WCUP MALIALSUPER HANG ON LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H/ SABADOS DE 10,30 A 14h ~ TOPOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO
FAX: (9] ) 380 34 49 PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO

AYRTON SENNA  BACK TO THE FUTURE

VEOY SINES

AHORA MAS PACKS (=(=(
Y MEJORES PRECIOS SE@/A

FLASH PACK =25.900 sonic pack -19.990

.7 pack stReer| OFERTAS

FIGHTER Il

MEGADRIVE =
+2 CONTROL PAD 3
+ STREET FIGHTER Il

2 + soNic CONSIGUE JUEGOS
i PARA TU CONSOLA
{ AL MEJOR PRECIO

MEGADRIVE - 2990

MS-8590-2490 M. SYSTEM - 2490

ESTE MES
OFERTAS INCREIBLES

OFERTAS CON EXISTENCIAS LIMITADAS
2k
< | SONIC PACK

MEGADRIVE
+ 2 CONTROL PAD
+ SONIC

MEGADRIVE - 2990 MEGA DRIVE - 2990

GAME GEAR - 1990 GAME GEAR- 1990 —————————— GAME GEAR- 1990  GAME GEAR - 1990
LOTUS T. CHALLENGE R

MEGADRIVE - 2990

M.SYSTEM - 2490 M. SYSTEM- 2490 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1990

POPULOUS SHADOW OF THE BEAST __ SONIC Il

G. GEAR - 2595

MENACER
CON 6 JUEGOS

b == f,cfé
ETERNAL ™y 3ug0 paas
CHAMPIONS' | eremuipao

fil: MEJOR PRECID

= ———————  M.SYSTEM-2490  M.SYSTEM-2490 —————————  MS-4990-2990 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1990 GG - 5490 - 2490 ———————
SONIC 3 WONDER BOY
CON MAGNIFICOS
REGALOS

¥ CON REGALOS
EXCLUSIVOS

MEGADRIVE - 9900  MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE-8990 ——————  MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE-6990 MEGA DRIVE - 8990 MEGADRIVE - 9900
M. SYSTEM - 5990 M. S. parte Il - 5990 M. SYSTEM-5990 ~ M.SYSTEM-5990 ———  M.SYSTEM-5990 =----—--———---— M, SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5490  GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5490 ——— EAR - 5990  GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5090

JUNGIE BOOK LAST ACTION HERO

TETHAL
NEQRCERS

MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 11990 MEGADRIVE - 9900  MEGADRIVE - 8990, MEGADRIVE - 9990-" MEGADRIVE - 7490

MEGADRIVE - 9900  MEGADRIVE - 9990
© M.SYSTEM-5990  M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 4990
GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5090

' MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - Prox.
————— M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990

GAME GEAR - 5090 GAME GEAR - 6990

OLYMPICE
o e e o

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE-9900 MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 9900

f — MEGADRIVE-7990  MEGA DRIVE - 7990 MEGADRIVE - Cons MEGADRIVE - 8990
M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM-Cons. ~ M.SYSTEM-6990  M.SYSTEM-5990 MASTER SYS - 5990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990

M. SYSTEM - 6990

- 5990 - GAME GEAR - 5990 — GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5490, ———————  GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990
[oEscusnTo scuENTO [ouscusnTo - . R - DESCURNTO orsC
MAS MEGADRIVE MAS MEGADRIVE EE3 mas msystemU S 566"
ADAPTADOR 4 JUG, ES4990 o DRAGONS REVENGE 8990 o GUNSHIP 8990 | MEGALOMANIA 9990 e ROLO TO THERESCUE 7490 e TURTLES HYPERSTONE 7490 ANDRE AGASSI 5650 o POWER STRIKEIl 5990 | CRASHDUMMIES 6490 e OLYMPIC GOLD 5190
ANOTHER WORLD 8490 o EX MUTANTS 6490 o GUNSTAR HEROES 8490 | MICKEY & DONALD 6990 o ROLLING THUNDER Il 6990 e TWO CRUE DUDES 6490 BART VS THE WORLD 6990 e ROAD RASH 5990 | DESERT STRIKE 5990 o PREDATOR Il 6490
BATLETOADS 7490 o F1RACING 9900 o HAUNTING 9990 | MIG 29 7990 o SHINOBI Il 8990 o UNIVERSAL SOLDIER 6990 CRASH DUMMIES ~ 6990 o STAR WAR 5990 | DOUBLEDRAGON 5990 e ROAD RASH 5990
BLADES OF VENGANCE 8990 o F117 8990 o JACK NICKLAUS 6990 | NHLHOCKEY 94 8990 o SUMMER CHALLENGE 6990 o VIRTUAL PINBALL 8990 DESERT STRIKE 5990 o SUPERMAN 5490 | F1RACING 5990 o STAR WAR 5990
BOB 8990 o GAUNLET4 8990 o JAMES POND 3 8990 | POPULOUS Il 8990 ¢ SUNSET RIDERS 6990 o WARP SPEED 6990 F1 RACING 5990 o THE FLASH 5990 | FIRE AND ICE 5990 o SUPER OFF ROAD RACER 5190
CYBORG JUSTICE 6990 ¢ GEORGE FOREMAN 8490 ¢ KING OF THE MONSTER 5990 | RANGER X 7990 o TECHMO CRASH 8990 ¢ WINBLEDON Il 7990 FIRE AND ICE 5990 o TOM & JERRY 5990 HOLLYFIELD BOXING 4990 ¢ TOM & JERRY 4900

DOUBLE DRAGON Il 8490 o GREATEST HEAVYWEIGHTS 9900 o LOTUS 2 8990 | ROCKETNIGHT 7990 o TESTDRIVE Il 6990 ¢ WRESTLEMANIA 6990 | GEORGE FOREMAN 6990 o WWF STEEL CAGE 6990 | JAMES POND 2 5990 ¢ WWF STEEL CAGE 6490




JATENCION!

CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estas interesado

«..Y SI PIDES POR TELEFONO
LLAMA A ESTE NUMERO

PADRE MARIANA, 24
ALICANTE. TEL: 514 39 98

SOLEDAT, 12.

en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto BADALONA. TEL: 464 46 97

con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: 380 28 92
No le des mas vueltas iVen al &R=D)!

C. PAU CLARIS, 106
BARCELONA. TEL: 412 63 10

C. SANT CRIST 51-57

PERIFERICOS M DRIVE / M SYSTEM

% SANTS. BARCELONA.
] TEL: 296 69 23
POWER BASE CONVERTER CONTROL STICK CABLES PROLONGADORES |
PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
BILBAO. TEL: 410 34 73
AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)
MEGADRIVE 6490 SRy
MASTER SYSTEM - 2590 e 47 73 TEL: 24 05 47
CONTROL PAD PAD 6 BOTONES MEGASTICK
P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.
MADRID. TEL: 527 82 25
BATMAN RETURNS Cons.| NIGHTTRAP (2CD) 12900
BLACK HOLE ASSAULT  8990| PRINCE OF PERSIA. 8990 MONTERA, 32, 22,
COBRACOMMAND  Cons.| PUGGSY 7990 MADRID. TEL: 522 49 79
CHUCK 2: SON OF CHUCK 8990 ROBO ALESTE 8990
DRIV o0 MECADRIVES NECADEINES CHUCK ROCK Cons.| SEWER SHARK 9990
SG PROPAD 2 INFRARED CONTROL PAD DRACULA Cons.| SHERLOCK HOLMES 7990 EDIFICIO EL ZOCO (posterior)
CONTROL PAD 6 botones 2 UNIDADES/6 botones ECCOTHEDOVHN 9900 SHERLOCK HOLMES 2 Cons JAVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS
e T ol bl - ’ Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72
HOOK 9990| SONIC (D 8990
JAGUAR X1220 8990| SPIDERMAN VS KINGPIN 9990
JURASSIC PARK 9990| TERMINAIORCD o, AV. DE LA CONSTITUCION, 90
LETHALENFORCERS ~10900| THUNDERHAWK Cons. LOCAL 64. TORREJON DE ARDOZ
MICROCOSM 8990| TIME GAL 8990 TEL: 677 90 24
MUSICVIDEO 1:INXS  9990( WOLF CHID 8990
MEGADRIVE- 4990 MEGADRIVE - NIGHT STRKER Cons.| WONDER DOG 8990 C. ALEMANIA 5
SECEAC Fuengirola (MAL'AGA)
Tel: 58 25 82
BH / Nm TORO, 84.

PAD PROGRAMABLE

INTRUDER MAVERICK PYTHON SALAMANCA. TEL: 26 16 81
x AUTONOMIA, 3
SAN SEBASTIAN.
TEL: 47 40 72
MASTER SYSTEM - 5490 MASTER SYSTEM - 2990  MEGADRIVE 8990  MASTER SYSTEM - 1995  MASTER SYSTEM - 6900 R CUIORRILAS
MEGADRIVE- 5490 MEGADRIVE- 3290 SUPERNINTENDO - 8990 MEGADRIVE- 2395 MEGADRIVE- 6900 Dos Hermanas (SEVILLA)
NINTENDO- 4990 NINTENDO- 2290 NINTENDO - 1795 NINTENDO- 6900 TEL: 566 76 64
SUPER NINT. - 6900
CENTRO COM. INDEPENDENCIA
LOCAL 100 B-2 Ultima Planta
o I.Ac\?EmizLB\PLAZOS A M ' G A ZARAGOZA. TEL: 21 82 71
EN LAS TIENDAS MAIL N VAT 4 v Y/
PLAZA DE LA PRINCESA,
ISUPER TEL: 22 09 39
PRECIO?

CONSOLA 32 BIT
NEO GEO CD ROM INCORPORADO
16,8 MILLONES DE COLORES
54,990 ‘ AUDIO 16 BIT
75 MINUTOS IMAGEN VIDEO

COMPATIBLE CD MUSICA /CD + G / CD + TV

NEOGEO+ X
E ART OF FIGHTING PRIECI
4 () S
74.900 | =
JATENCION! L conaoERNd
s ALFRED CHIKEN 5990 | NIGELMANSELL 5990
IMPORTANTE BAJADA DE PRECIOS NEO GEO ol ARABIAN MIGHTS 5990 | OVER KILL & LUNAR 5990
OIRAS  CASTIES|| 5990 | PIMBALL FANTASIES 5990
ALPHA MISSION Il 19990 | PUZZLED 12990 /' DGENERATON 5990 | ROBOCOD 5990
ANDRO DUNOS 28990 | ROBO ARMY 23990 AA jmsfg‘ﬂ gm ggr;%:smov g%
ART OF FIGHTING 24490 | SAMURAI SHODOWN 39990 ~r MEANS ARENAS 3990 | SENSIBLE SOCCER 5990
BASEBALL STARS PROFESSIONAL 12330 |  SENGOKU 249%0 ¢ S vored 5990 | TVSPORTDUO. 5990
SASEBALL STARS 2 39990 | SENGOKU I 39990 HABLARAS 2001 5990
1 JLUES JOURNEY 11990 | SUPER BASEBALL 2020 13990 SINTONIZADOR TV -1.3900  MASTER GEAR CONVERTER -2995  WIDE GEAR -2490
URNING FIGHT 25990 | SUPER SIDEKICKS 28990 7 —
30SSED SWORDS 17210 | THE SUPER SPY 14990 o
BERLIP 10990 | TOP PLAYERS GOLF 12330 +COLUMNS |
HTMAN 14990 | TRASH RALLY 149%0 14.900 |
ALFURY 26990 | WIEW POINT 39990
LFURY 2 32990 | WORLS HEROES 27990
LFURY SPECIAL 39990 | WORLD HEROES 2 34990
"BALL FRENZY 26990 | 3 COUNTBOUT 33990
TRLOTS 19990 FUENTE ALIMENTACION -2190  MALETIN ATTACHE -3795  HANDY POWER KIT -590
F THE MONSTERS 13990 | CONSOLA+JOYSTICK+CABLE 54900 e
*BOWLNG 13990 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990
AN LORD 29990 | MEMORY CARD 5390
N NATION 27990 | CABLE RF 3690
5 13990 | CABLE AV 2290 3
BAT 14990 | CABLE RGB (EURONECTOR) 2290 :
MMANDO 29990 | ALIMENTADOR AC/CD 3790 AME GEAR +MEGOS GAME GEAR'+ SO
mumxdwr, COLUNNS I

+ ADAPTADOR DE CORRIENTE




VENTA POR CORRE&EO

OR
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LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

CONTROL DE

HAZTE CON ELLOS, COLEGA

PV.P.- 6990

ABOY & HIS BLOB 2995
AD OF BAYOU BILLY 2995
ADVENTURE ISLAND CLASSIC 4990
ADVENTURES LOLO 2 3995
ADVETURE RAD GRAVITY 3995
ARWOLF 2995
ARCH RIVAL 6990
ASTYANAX 3995
BASEBALL 2995
BATMAN RETUNS 9990
BATTLETOADS 8990
BEST OF THE BEST 6490
BIG FOOT 2995
BIONIC COMMANDO 3995
BLACKMANTA 3995
BLADES OF STEEL 2995
BLASTER MASTER 3995
BLUE BROTHERS 3995
BLUE SHADOW 3995
BOUBBLE BOBBLE 4995
BOULDER DASH 3995
BURAI FIGHTER 2995
CALTELVANIA 3995
CAPTAIN SKY HAWK 2995
CASTELIAN 3995
CITY CONNECTION 3995
CRACKOUT - 3995
CHIP & DALE 7990
DAYS OF THUNDER 2995
DONKEY KONG CLASSIC 2995
DONKEY KONG J. MATH 2995
DOUBLE DRIBLE. 3995
' DR. MARIO 3995
DYNABLASTER 4995
ELITE 3990
EXCITE BIKE 2995
FAXANADU 2995
FIGHTING GOLF 3995
FOUR P. TENNIS 3995
GAUNTLET Il 4995
GOAL 4995
GODZILLA 4995 |
GOLF 2995
GOONIES 2 3995
GRADIUS 2995
GREMLNS 2 4995
GUARDIAN LEGION 4995
GUERRILLA WAR 3995
HOOPS 4995
ICE CLIMBER 2995
ICE HOCKEY 2995
IKARI WARRIORS: 3995
INSOLATE WARRIORS 2995
IRON SWORD 2995
IRON TANK 3995
JACK NIKCLAUS GOLF 2995
JOE & MAC 8990
KABURI QUNTUM FIGHTER 2995
KICLE KUBICLE 3995
KID ICARIUS 2995
LEGEND OF ZELDA 4995
LIFE FORCE 2995
LITTLE NEMO 4995
LOW G MAN 2995
LUNAR POOL 2995
MACTH RIDERS 3900
MANIAC MANSION 9990
MARIO & JOSHI 6990
MEGA MAN 3995
MEGA MANII 4995
METAL GEAR 3995
METROID 2995

INDY HEAT

PV.P.- 6990

KICK OFF RODLAND

PV.P. - 4990 PVP.- 2595
MISSION IMPOSIBLE 3995
INEW GHOSTBUSTER If 4995
OPEN TOURNAMENT GOLF 3995
PANIC RESTAURANT 4995
PAPERBOY 2 4995
PIN BOT 2995
POW 4995
POWER BLADER 2995
PRO WRESTUNG 2995
PROBOTECTOR 4995
PUCH OUT 2995
PUZZNIC 3995
R. EMBASY MISSION 3995
RACKETT ATTACK 4995
RAD RACER 3995
RAIBOW ISLAND 6990
RC PRO AM 3995
ROAD BLASTER 4995
ROAD FIGHTER 3995
ROBOCOP it 7990
ROLLER GAMES 4995
RUSH & ATTACK 2995
SHADOW WARRIOR 4995
SHADOW WARRIOR Il 5995

. SILENT SERVICE 3995
SIMON QUEST 3995
SKATE OR DIE 2995
SKI OR DIE 2995
SMASHTV 5995
SNAKE RATTEL ROL 2995
SNAKES REVENGE 3995
SOLAR JETMAN 2995
SOLOMONS KEY 3995
SOUTICE 3995
SPIDERMAN 7990
STEALTH ATF 3995
STREET GANGS 4995
SUOER V'BALL 3995
SUPER OFF ROAD 2995
SUPER SPY HUNTER 3995
SUPER TURRICAN 4990
TALESPIN 8990
TECMO CUP T 9%
TECMO CUP 6990
THE BATTLE OF OLYMPUS 3995
THE CHESSMARTER 3995
THE FLINSTONE 8990
THE HUNT FOR RED OCTOBER 4995
THE SIMPSON 2 6995
THE SIMPSONS 5995
TIGER HELI 2995
TOP GUN 4995

TOP GUN SECOND MISION 5995
TORTUGAS MUTANTE § 7990

TOTALY RAD 4995
TRACK & FIELD 2 4995
TRACK & FIELD IN BARCELONA 3995
TROG 4995
TURBO RACING 4995
UFORIA 4995
WEREWOLF 3995
WILOW 4995
WORLD CHAMP 4995
WORLD WRESTUNG 3995
WRESTLEMANIA 3995
WWF STEEL CAGE 7990
ZEIDA 2 4995
ALARGADOR CABLE 1995

CONTROLLERS 1800

ORGANIZADOR JUEGOS 1195
SUPER CONTROLLER 990

CONQUEROR 2-

PHANTON - 5650

LAWNMOVER MAN - 12490

SUPER MARIO KART - 7490

TRODDLER - 10490

SUPER OFEATAS

[ el
INVADER 2 - 25

MECH WARRIOR - Cons.

SUPER R-TYPE - 7490

TURTLES TOURNAMENT - 12990

MULTICASE - 3390
ADDAMS FAMILY Il- 12490 AERO THE ACROBAT - 12990

SN PROGRAMABLE - 11990
ALFRED CHICKEN - 11990

ALADDIN - 10490 _

ULTRAMAN 8890

*SUPER MARIC

CRASH DUMMIES -

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEN

CONSOLA BASICA

PYTHON 2B - 2990  PAD TRANSPARENTE- 3590

ANOTHER WORLD - 10490  KING ARTHUR -
ELAY - 9990  KING OF THE MONSTERS - 10990  ROBOCOP Ill -

BART'S NIGHTMARE - 9990  LEMMINGS - 9900

10990  PAPER BOY 2 -

G. FOREMAN BOXING - 10990  PGA TOUR GOLF - 9590  TESTDRIVE Il -

9990  PILOTWINGS -

ALIEN 3 - 10990

44 TN -

WWF ROYAL RUMBLE - 9990 WINTER OLYM|

JOHN MADDEN - 5990

MALETIN- 4490

SUPER ADVENT. ISLAND -
8990  SUPER MARIO WORLD -

7490  YOSHIS SAFARI -

ASTERIX - 9490

KRUSTY FUN HOUSE - 6990

9990  PRINCE OF PERSIA -

TURNO TOUCH - 2990

9990
9490
9990
7990
11990
7490

ACCESORIOS

CABLESALARGADORESSUPERNIN ~ 2.395
BOLSADEJUEGOS SUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2490
CABLEEUROCONECTOR 2.190
JOYSTICKFANTASTIC 5.490
HYPERBEAN (MANDOADISTANCIA)  8.990
HANDYTRAY 1.890
SCOPEPOUCH 5.995
MARIOPAINT 11.990

JOYSTICKPROFESIONALTOPFIGHTER 1 5.990




Estos son fus centros Mail

MADRID

Torrejon MADRID

PADRE MARIANA, 24
TEL: 514 39 98

BADALONA

CALLE SOLEDAT, 12
TEL: 464 46 97

Tres Cantos MADRID Fuengirola MALAGA

T AV. ViRGEN
DEL LORETO

o

o Tv

o

'CALLE DE EL YELMO

CALLE MONTERA, 32, 2
TEL: 5224979

AV. DE LA CONSTITUCION, 90
LOCAL 64. TEL: 677 90 24

EDIFICIO EL ZOCO (POSTERIOR
AV. COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS
TEL: 804 08 72
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PASEC MARITIMO

GHAN VIA

&

PLAGA
CATALUNYA r\

Y

CARRER DE PAU CLARIS, 106
TEL: 41263 10

SALAMANCA

C. SANT CRIST 51-57 (SANTS)
TEL: 296 69 23

S. SEBASTIAN
] =

CALLE AMARA

PLAZA
EASO

so

CALLEER

CALLE AUTONOMIA

ESTACION
“TOPO"

CALLE ALEMANIA, 5
TEL: 58 25 82

CALLE TORO, 84.
TEL: 26 16 81

GAMEBOY
& TETRIS

COMPLEMENTOS GAME BOY

GAMEBOY 7.990

LUPA- 1.595

CARRY CASE- 1.995

PLAY AND CARRY CASE- 2.

- 1.495

BOSSTER BOY- 6.995

P.V.P. - 4990
DRACULA

P.V.P. - 4990
__LOONEY TUNES 2

P.V.P. - 5490
EL IMPERIO CONTRAATACA

P.V.P. - 549
GARFIELD
W

P.V.P. - 5990
MYSTIC QUEST

SERVIPACK

¢

TRANSPORTE
URGENTE

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
(PENINSULA Y BALEARES)

SOLO PEDIDOS POR TELEFONO: (91) 380 28 92

THE SPIRIT OF F1
i

]

ADAI

P.V.

LIGHT BOY- 3.690

P.V.P. - 5990
LEMMINGS

V.P. - 5990

R

P.V.P. - 5990

PV.P. - 5490

JURASIC PARK

P.V.P. - 5990
PIMBALL DREAMS

SUPER
JAMESJ’OND

P.V.P. - 4990

P.V.P. - 5490
ROAD RASH

P.V.P. - 5490
TOP RANKING TENNIS

PV.P. - 5990

LOONEY TUNES

=, o

P.V.P. - 5990

P.V.P. - 5990

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P° STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

CALLE AUTONOMIA, 3
TEL: 47 40 72

OFERTA - 2,900 - OFERTA

AWESOME GOLF RAMPAGE

BASKET BRAUL ROBO-SQUASH

BILL & TED'S ADVENTURE ROBOTRON

BLOCKOUT STUN. RUNNER

CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG

CHIP'S CHALLENGE SUME WORLD

KUNG FOOD TOURNAMENT CYBERBALL
MS, PACMAN XENOPHOBE

PAPERBOY XYBOTS

MORAZA

PEDAO EGANA

CALLE

DosHermanas SEVILLA

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4  AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASER/ STA. MARIA DE LA CABEZA,
TEL: TEL: 527 82 25

240547
VIGO

TEL: 41034 73

ZARAGOZA

1

> PORTA
DO sOL
% D
3 X ¥
% 35, Pz DE
)\ %l AHAGON

LAS MORERILLAS, 6
TEL: 566 76 64

AKIRA

MEGADRIVE
M SYSTEM
SUPER NINTENDO
GAME BOY
NINTENDO NES

- 7995
- 10995
- 7495
- 7495

VIDAS Y ENERGIA ILIMITADAS,

AACEDER A CUALQUIER NIVEL,
CON PRO ACTION REPLA)

TE HARA LLEGAR

AL FINAL

Alien 3
Bomb Jack

Buble Bobble 2
Bugs Bunny

Cool World
Darkman

Dr Mario

Duck Tales

Ferrari Grand Prix
Hook

Blue Brother
Boulder Dash
Dynablaster

F1 Racer
Gargoyles
Jordan us Bird
Kick Off

Kung Fu Master

NOMBRE

APELLIDOS

_PARA
NINTENDO NES

PARA
MEGADRIVE

PARA
GAME BOY

4990
5990
4990
5990
4990
4490
5490
5490
5490

1995

TITULOS PEDIDOS

DIRECCION COMPLETA

Los Picapiedra
Mario &Yoshi
MegaMan Il
Mickey Mouse
Muhammed Ali Boxing
Nemesis 2

Parasol Star

Popeye 2

Navy Sedls
NBA

PLAZA DE
LA PRINCESA. TEL: 220939

LALEYENDA DEL LA BELLA DURMIENTE
DRAGON XERON

4490
5990
4490
4490
5990
5990
5490
4990 -
5490

2990
2995

PVP-1.995

PVP-1.995

f

PRECIO

Rob

PVP-2.995

EN EL CASTILLO DEL MAL

PVP-1.995

v PVP- 1

 Star War

Super James Pond

SuperMarioland 4490
Terminator 2 5490
The Simpsons -5490
Universal Soldier 5490
World Cup 4490
Xenon 2 5490
Yoshi’s Cookie 4490

Palamedes 1990
Pimball 1995
/ Prince of Boblete 1995
R Type 1995
Rodland 1495
Spiderman 1995
Tip OF 2595
Trax 1995

» EXCEPTO OFERTAS

iNo o
el des

C!

POBLACION
TELEFONO

PROVINCIA

CP.

MODELO DE CONSOLA

Ne CLIENTE
[CINUEVO CLIENTE

ENVIO POR CORREO CONTRAREMBOLSO 250

GASTOS ENVIO

TOTAL "

CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
LOCAL 100 B-2. PLANTA ALTA.
TEL: 218271

B R

IESTOS VIDEOS LOS TIENES QUE TENER!
FIST OF THE
NORTH STAR

DOMINION DOMINION
TANK POLICE TANK POLICE 2
Y sl

OFERTAS GAME BOY

vides |
uento’  TOTAL




GAME OVER

NO BUSQUES MAS, _
EN NUESTROS CENTROS 1000 prs 05 oesog
ENCONTRARAS LAS ULTIMAS 142 0 2 T
NOVEDADES EN JUEGOS SALAOS g go 03V e

HLLAMANOSH

NACIONALES Y DE IMPORTACION

\ Servimos a domicilio en un maximo de 24 horas.
\ Por la compra de un juego te regalamos el carnet de socio con
el que obtendrés descuentos especiales.

ESTE MES TE PROPONEMOS LOS SIGUIENTES JUEGOS:

SUPER NINTENDO: Dragon Ball Z 2 (24 megas) - Fatal Fury -
Art of Fighting- Mistical Ninja 2— Flashback- Pufio de la Estrella
del Norfe (20 Megas)- S. Empires- Steel Back - Striker...

MEGADRIVE: Eternal Campion (24 Megas) - FIFA- Zool - Winter
Olimpics- La Bella y la Bestia- Street Fighter Il Special Champion
Edition.. SONIC 3

NEO-GEO: Shadown- Fatal Fury Special - Super Sidekicks...
Palma de Mallorca: Santiago Ramén y Cajal, n° 7 bjos. (07011).

TIf. 971. 737351- 282146
Barcelona: e Teodora la Madrid 52- 60. (08022). Tlfn. 93- 4185960

NUEVOS CENTROS EN FRANQUICIA, LLAMANOS Y TE INFORMAREMOS

VIDEQJUEGOS

CHOLES GAMES

" Arenal, 8 ¢ 1°Planta. Local 21 « 28013 MADRID
Apdo. correos 28.272 ¢ 28080 MADRID

ULTIMAS NOVEDADES NACIONALES E IMPORTACION

Novedades Super Nes:
Empire Strikes Back, Young Merlin, Art of Fighting, Megaman X,
Fatal Fury I, Ninja Warriors, Clyfighters, Terminator II, Joe and Mac I,
Lufia (R.P.G.), Pele, Fido Dido, Megaman soccer, Pufio de la
Estrella del Norte (20 megas), Mistical Ninja, Secret of Mana.
iiSuper Novedades Marzo!!
DRAGON BALL Z Ill. El éxito del aiio disponible ahora.
EA SOCCER SUPER NES. Disponible marzo.
EA HOCKEY MEGA CD.
Novedades Megadrive
Art of Fighting. Sonic lil. Pro moves Soccer.
TECMO NBA. Spiderman (CD). Dracula (CD)

» 523 23 93
523 24 08

NBA JAM. El éxito

de las recreativas

disponible para tu
SUPER NES

iiCLUB CAMBIO CARTUCHOS!!
Megadrive, Super Nes USA 1.500 Pts.; Master System,
- Nes, Game Boy, 1.000 Pis.; Super Nes Pal 2.000 Pts.

VENTA JUEGOS SEGUNDA MANO
A

werl  QUALITY. CENTRO COMERCIAL "LA ESTACION". LOCAL 11
B PLAZA DEL GOBERNADOR (POZUELO DE ALARCON) MADRID

EN CORDOBA...

SUPERHOBBY

1iTU NUEVA TIENDA DE VIDEOJUEGOS !!

Todo en \gdgo]uegos nacionales
y de importacion.
- Venta , Alquiler y Cambio-
- Juegos y periféricos para Pc.
- Servimos tu_pedido en 48 horas*
- Admitimos Tarjeta VISA
- Descuentos, sorfeoss y muchas sorpresas més...

nlNFQRMATE!I
C/ Alonso el Sabio, 28.
(Junto Colegio Vilgen del Carmen)
14801 CORDOBA
Tin. (957) 479961
*Para productos en stock.

T S S e
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ESPECIALISTAS EN CONSOLAS Y VIDEQ JUEGOS
NACIONALES Y DE IMPORTACION

SUPERNINTENDO, S.FAMICOM, GAMEBOY,
MEGA DRIVE, GAME GEAR, MEGA (D, NEO GEO

{U T/eNOA DARA JuGhe

SERVIMOS PEDIDOS POR CORREO

ST

O C s

g—&

GRAN VIA MARQUES DE TURIA, 32 (ESQUINA MAESTRO GOZALBO) 46005 VALENCIA TEL,/FAX: (9) 333 03 37

m ala \\S&ANS))) CE\AD/E/E) Avd. Infante Juan Manuel, 7.
: 30011 Murcia
LOS PRIMEROS EN TENER LO ULTIMC
= | s TE USA - JAPON et
1 e GBqu(E ool
> RAT OF HIGRTNG (16M) e SUPER PANG e
64 BITS
0O | DrsoNeALz e ETERNAL CHAVFION (a5 MARIOLAND 3
2A FIRST OF NORTH STAR 7 (20 TECMONBA BASCKET (16M) 'FBY S PINBALL LAND
(T, e e
Q| Emry e
TMNT. TOURNAMENT FIGHTER (16) SONIC 3 DARWING DUCK
NIGEL MANSELL'S
THE EMPIRE S. BACK ART OF FIGHTING (16M)
\/ FINAL FIGHT Il INFORMATE: SOBRE NUESTRO CLUB DE CAMBIO

T

& 9
& °NOVEDADES “«
%« CAMPEONATOS

* VENTA « CAMBIOS
¢ ACCESORIOS

)

4

=

C/ Pedro Villar, 7
28020 Madrid
Telf: (91) 570 82 83 Fax: 57120 17

(o

(o)
Z
w
o
5

T

Tetuan

C/ Mallorca 116 (cant Urgell)
08029 Barcelona. Telf: (93) 453 35 73




ONLLHOLA

ART OF FIGHTING

3 _CHEED JE|

WA | P8 R mematonal NEDS " The Addams family e
Soccer ‘ 2 Racing e T CLUB DE CAMBIO:
Lethal Enforcers Sl el i ! )
Young Merlin i g Al : Envianos tu juego completo (con caja y
King of the Monsters 2 : manual), cqn(unq Iislta de 6 titulos por (érdéan ;ie
S JAbsolutamente TODO para tu consola preferencia (no incluyas Ultimas novedades).
Te enviaremos uno de tus juegos elegidos a tu
8 ([ 24 H g 'Swog;%selgség ﬁmgg%gg;ﬁ?:lre?s Shimosteoc casa contra-reembolso. No envies dinero con
. 0 Cartuchos nacionales y de importacion tu paquete.

SERVICIO URGENTE

C/ PEREZ GALDOS, 36 BAJO 02003 - ALBACETE -- ABIERTO DE LUNES A SABADO

GAME & RENTAL

LA 1° COMPANIA DE
ALQUILER DE
VIDEOQJUEGOS A DOMICILIO
SERVICIO GRATUITO
solo 300 ptas/dia
Dragon ball Z 2, F. FURY 2, etc
IILLAMA AHORA!!
301 46 41

EN CORDOBA...
COLECCIONISTAS
DEL VIDEOJUEGO

Gran surtido de videojuegos
en cambio

ggﬁm BALL Z (PAL Y 24 M) : 911 578 2 =
: ‘,58.%3%2‘ IE.RLE";TRELLA peLnorte B ‘ 91) 636 1 =

YFIGHTER e ,
laCruz, 40
|

ULTIMAS NOVEDADES EN VENTA

Servimog
a tienggs

0 }j 57(Las Rozas)

Telf: 957- 401003.

LLEGO TU HORA
GAMESTORES MEGAJUEGOS

TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO ANTES QUE NADIE
AL MEJOR PRECIO EN VENTA - CAMBIO- ALQUILER

CENTRO COMERCIAL CANILLAS CENTRO COMERCIAL COEOMBIA (Frente M‘inlclnes)&"-

Cria. Canillas, 43. (Mercado). Madrid 28043 Avda. Bucurumcngu, 2. Madrid 28033 X OFERTA

Tel.: 3000272 Tel.: 381 33 67 ggMPRA tus videojuegos al mejor precio
. o o _ome CAMBIA tus videojuegos desde 590 ptas.

Servicio a domicilio en 24 horas. ALQUILA lo uiltimo por 250 ptas. al dia. -

Si eres un profesional y quieres pertenecer a nuesira red de franquicias llamanos hoy mismo, no lo dudes. CONSULTANOS -

.
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®
CLUB DE . C O C O T\T U' l i TIENDA COCONUT VIDEOLUDICO
CAMBIO Y - - C/ VELARDE, 8 NO COMPRES ANTES DE VER
ALQUILER DE R —— 28004 MADRID NUESTRA LISTA DE PRECIOS.
TU JUEGO EN CASA EN 24 HORAS* ) RECOGELA EN NUESTRA TIENDA
METRO: TRIBUNAL Y BILBAO
MEGADRIVE Y LLAMANDO AL TELF: (91) 5943530 bt i O LLAMA AL TEL. (96) 362 52 49
S. NINTENDO *(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN) : y * PRECIOSIBAYISIMO'S
SUPER '
NINTENDO PORTATILES SIM
CONSOLAS Y ACCESORIOS
JURASSIC PARK- SUPER OFERTA | | SONIC 3 - SUPER OFERTA WS- GAME GEAR: JUEGOS DE IMPORTACION
BUBBA'N STIK ALADDIN ALADDIN oot SOAPTADOR TV, ALQUILER Y CAMBIO
B LR s DRAGON BALL 2Z L Av. Blasco Ibafez, 75. VALENCIA
DUNE ETERNAL CHAMPIONS i DR. ROBOTNIK'S
LETHAL ENFORCERS F-117 s SENSIBLE SOCCER
prirepear | SRIE SITIENES UNA TIENDA DE
e TN T e umteeLw oane | CAEER 0 i
SEWER SHARK NBA JAM SEGRETS ORMANA CONSOLA + TETRIS NO DEJES PASAR LA
SONIC CD PELE SIDENICOIISOOCER BATMAN ANIM. SERIES
S SR | EEARD SR
THUNDERHAWK ADAPTADOR 4 JUGADORES e N e HAGING FIGHTER DE ANUNCIARTE EN ESTE
= SSRGS i ESPACIO. jjLLAMANOS!
| MASTER SYSTEM CONSULTAR S R o rrayy 4] TORTUGAS NINUA 3 Publicidad por médulos
A A T Inférmate en los
MEGNCDIE RAEICERE S ORI S coni pAEK T 2 OTS A o s plsica -y OemmN e m ( )'e|éf°“°5=
i 91) 654 61 86 6
MEGACD Il + RAVENGER - ~/\~ AL LN TODO
S MEGADRIVE =3 ofFQHTA‘ ~ MEGA ACCION \O\FE\RTA ~  SN.ALLSTARS-— O\FERTA DISPONIBLE (21) 654 81 99

GANADORES CONCURSO DRACULA

GANADORES DEL SORTEO _ GANADORES GORRA, TAZA PIN Y CARTUCHO DRACULA

énglel aarlcheé S”etien gruviFa = Llaréera
n OS o Go o" aula Munoz Gallego an Fernando
Miguel Jimenez Valencia
LOS MEJORES JUEGOS DEL AN iguel Jménes elenc
Alejandro Corisco Rio Tinto
e , s . David Llorente Petrel
A Aqui tenéis los nombres de los diez * , M ‘

. afortunados que participaron en la i | 4 ‘ GANADORES TAZA Y PIN
" o M? José Vidal Corona Huelva

votacion de los Mejores Juegos del

s Josefat Vicente Pérez Barcelona
93 y tras el sorteo han sido Pavidice et Maond
. o o avl uez . on ntander
premiados con una bicicleta. Andoni Escribano Andoaim
Diana Santander Valladolid
A todos ellos, nuestra Israel Arraras Lopez in
| enhorabuena, y al resto de gj};‘a Cc?e%aejo:‘GelegG,sa E\an'fgl?rada
. participantes, muchas gracias por y%%EGéE?éallezeEiaz' ; gﬂ?%gtgt
14 . 3 oseba arra Liorente rdizia
SN su colaborz:cnon... ;Otra vez habra g o Vieeme Pe%eﬁg‘,_.dﬁz. aamélona
] 2 5 E om chez anresa
mas suerte! *’ 7 gl P Jgil%e Lugé(s) Cg?bor?ero S..Se%astian
\ L e e Bl
]- I é orter GGOI’] Z raqgoza Calll,os Pérez Rodriguez M. de Lemos
€alo495 [EEro g O % Jonas Javier Encabo Madrid
2- Pablo Rodriguez Oitabén (Vigo, Pontevedral Carlos Antcn Cerona_ Madrd
3- David Toledo Esquina (Burjassot, Valencia) Jose Luis Lizaso Sanchez  Zarautz
4- José Manuel Correa Pablos (Sta. C. de Gramenet, Barcelonal Moises Garcia Pozo Sevila
5- José J. Martinez Sarmentero (Valladolid) José Manuel Lallave Pinos Puente
6- José Alberto Torres Arroyo (Majadahonda, Madrid) Joss Quilez Pelzez plziia
7- Sergio Sénchez Franco (Las Gabias, Granada) Oscar Aos Atz Bibao
8- Jesis Candeal Gémez (Arifio, Teruef) Deniel 6o as Herss Elehe
9- Ivan Risquez Murillo (Cerdanyola del Vallés, Barcelona) DavidBeceralores ~— lbiza
10- Rubén Gonzélez Pedrero (Rivas VaciaMadrid, Madrid) Warcos Sanchez Callealta  San Fernando
! Carlos Gomez Saldana Madrid
Carlos Lopez Jurado S. S. de la Gomera
Joan Culet Hiraldo Calafell
Penélope Ujados Lépez Gerona

178
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FGADO
LA HORA DE

JUSCRIBIRSE!

Ahora al suscribirte o renovar tu suscripcion a
Hobby Consolas 5por | afio

(12 numeros x 350 ptas = 4.200 ptas)
te regalamos este exclusivo reloj GAME BOY.

El reloj GAME BOY te indica hora, minutos,

segundos, dia de la semana, dia del mes y
dispone de alarma.

Aprovecha la oportunidad de recibir tu revista
favorita en casa y obtener este sensacional
obsequio.

Llé&manos a los teléfonos (1) 654 84 19 6 (91) 654
72 18 (desde las nueve de la mafiana hasta las dos
media, y desde las cuatro hasta las seis y media de fC/J
tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas
disfrutar a tope de tus juegos favoritos.

Si lo prefieres, puedes rellenar el cupén que aparece
en la solapa de la revista y enviénoslo por correo

(no necesita sello).
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