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MEJOR CONSO

TEGA OAIVE
[0 TIENF 1000 £
SUPHR TITOLDS...

Estas ante una MEGA DRIVE, los 16 Biis
con més posibilidades del mundo.
Ahora MEGA DRIVE, anade a sus mds
de 300 fitulos de puro lujo, unos super-
;Qﬂzumf‘Eﬂ’Os con J[ﬂ marca dﬁ' fla Co1sa.
S6lo como SEGA sabe hacerfo.

Para empezar, arranca el procesador
Motorola 68.000 de fu
MEGA DRIVE e insértale
una leyenda genial:
ALADINO, un juego
donde tus deseos son or-
denes. La magia del
gran Disney res-
pira por todos
sus Bits con una
animacién de
fébula i60 ima-
genes por segun-

AB-BIT CARTHIDGE

dol Imaginate, lo normal son 24,
Volaras en alfombra magica... el genio
velard tus pases, itu espada e abrird ef
camino!

No menos genial, el gran SONIC rea-
parece con un nuevo éxito: SONIC
SPINBALL, su velocidad en accién pue-
de compararse a la velocidad de proce-
sado de fu MEGA DRIVE, 7.6 MHZ. Ini-
gualable.

Pero bueno, volviendo o nuestro
héroe, podemos afirmar que

| ;
Ny, &

™ v

: A@ si alucinos-
!‘,

te con las
fases de
“pinball”

con las que

i siempre nos sor-

prende el maestro, fagarrate! [Tode un
juego de “pinball” de principio a fin!
Y por si fuera poco ipecién para
tu MEGA DRIVE! El pequerio ASTERIX
se convierte en un fenomeno de los
guantazos iprepdrate a senfirlos! Los
320 224 pixels de resolucion de
tu MEGA DRIVE te transportan a la
Galia.
Como iltimo bombazo [(iPARQUE
JURASICO!, velacirrapfores, branquio-
saurios, liranosaurios... sembraran el
panico en fu MEGA DRIVE. Una pro-
gramacion creada por un equipo
de colegas del amigo Spielberg en
exclusiva para tu MEGA DRIVE.

Hasta los movimientos de los sarios
han pasadopor laberatorio. fiLonds
fuerte en millones de afios!! |
Pero no es mas-queel prin-

cipio... [ISIGUE LEYENDO!

24 MEGRS ENTRIN
£ JUERD. .

SEGA presenta el
primer videojuego
del mercade con 24
Megas solo para
tu MEGA DRIVE:

EGAS

“STREET FIGHTER 11" El éxito mudial
en maguinas de ARCADE aterrize solo
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para ti. Repartiras més lefia que-nuiica.
24 Megas Ofra dimensién de lucha.
Pero eso no es todo, muy
prcnfo le seguirdn nuevos
uegos de 24 Megas como
. “ETERNAL CHAMPIONS*

3 PRER COMPRAT "

También cantidad de juegos para com-

partir {2 o més jugadores). En todos

nuestros Packs encontrards muchos jue-
gos para divertirte con un.amigo.

Entre los lanzamignitos de esta mons-

truosa temporada podrds contar con los

_siguientes Mega Titulos para dos juga-

dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL

2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE

“ “N" ROLL, STREET FIGHTER I

SPECIAL CHAMPION EDITION,

DAVIS CUP TENNIS, F-1,

SONIC SPINBALL, LETHAL

ENFORCERS...

Y en cuestién de dias,

un nuevo adapta-

dor para cuatro

jugadores  te

permitird com-

petir

ezl - N1l 15" 1 sm
i st VAR i LT e e

- i todavia no tienes MEGA DRIVE. ..
" [Estds a tiempo! Ahora puede ser tuya
{ eligiendo entre cuatre completisimos
Packs, el que mds se adapte a fi:
SONIC PACK, STREET FIGHTER Il
PACK, MEGA PACK con Super Hang
On, Columns y World Cup ltalia, o
MEGA ACCION con Streets of Rage,
Sﬁmab: y Golden Axe.

r— Recuerda que todas estas

configuraciones siempre vie-
nen con dos mandos ademds g

de “SONIC, el juego mas ‘.‘J'
= 4

GENERAL CHAOS,
HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS,
GAUNILET 4, y ULTIMATE SOCCER que
permite hasta 8 jugadores.

premiado :
de la his- L
torig.

| ]
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Si cre€s ser un gran consolero, fu res-
puesta no puede ser ofra: IMEGA CD!
El mundlo de los videojuegos se divide
en anles y despues del MEGA CD. Lo
union perfecta con fu MEGA DRIVE
consigue una potencia total de 500
MEGABYTES.

iEnfra en la nueva dimensién! Imégenes

regles, simuladores profesionalss, ani-
‘macion de lus héroes favofitos, ¥ ade-

més... fescucha tu propia musica y dis-
fruta del Karaoke!

MEGA CD, los ofros chips...

iSon patatas fritas!

Son las incuestionables razo-

nes de por qué MEGA DRIVE
es la mejor consola que exisle. Fs la lay
del més fuerte. Siempre lo fue.
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e 4 haes necasaraments sclhicana de los spinicnes
varidas per qus celoboredores en s arfiades fimadas
Brohibidn fa. raproduscion por cualauier media o sopors
dha Joa gontericles de: esto publicecién, antede & en
paOs; sn permiso ce ediicr.

Esto revisia se imprime en Papel Boskigicn
bloseisndorsin Cor.

“des éxitos. El comienzo,

S S e ST T

B WORK IN PROGRESS - + + 5 5«

Este mes estrenamos una nueva seccién en la explicaremos
el proceso de elaboracién de juegos que, sin duda, seran gran-
Ioruﬁ, «Prince of Persia» para MD.
Cada vez mas y mas grandes. Asi son las. previews en To-
doSega. Pasad, pasad y ved lo que os proponemos para los
proximos meses... : :

- REPORTAJE FUTBOL -+« + o

T e T T e S I P e

Os gbnturﬁos en estas paginas.lo mejor que se ha hech-o en
futbol hasta el momento para las consolas Sega. Entre los jue-
gos mas destacables figuran el «Sensible Soccer», «EA Soc-

cer» y «Pelé». ;Queréis descubrir los demas?

- e o ‘@ -0 o0 8 & ._g

Buenos, bonitos y diverti-
dos. ;O qué esperabais? - (7
Os comentameos lo esencial (Gl
de 18 juegos, a cual mas :
fantastico y , para que .
sepdis a qué ateneros. Aunque os. = g _
aseguramos que si tenéis que decan- 2&\
¥

taros por alguno, vuestra decision serd
tante complicadillla.

: sou'c SPINBALL & e ¢ 209000 ® o d
MORTAL KOMBAT ¢ e ¢ 000 000044
HOOK oo vsoseoveoeesoeqdB
LETHAL ENFORCERS >+ ¢ec 6052
OTTIEANTS e oo o000 c0eose 54

ZOOL ocececov o o058
CHUCK ROCK +»+>-58_
PGA TOUR GOLF 62
MASTER COMBAT <66 |
PUGGSY 22222468
VIRTUAL PINBALL -70
ROBO. VS TERMIN. 72

At e S T
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NHL 94 ¢s0eceserd

GODS so0es000076
WIZ N LIZ o578
DESERT STRIKE ¢ ¢ 80
BASEBALL 2020 +-82

CORRECAMINGS - - 8¢

LGMASJSEQA .o..o.occ-fﬁ

Son tantos los: éxitos de Sagu que nos hemos visto obligados
a aumentar nuestras listas, pero comprobacl por vosoiros mis-
~mos lo nueveo de «Lo mas Segcm.

88 rrocosiiiiiiiiiiiiii

' GUIAS DE TRUCOS <

Este mes os ofrecemos dos
guias auiénticamente de
excepcion. Por un lado
conocereéis los golpes
especiales de los doce
\  luchadores de "Streef

3 Fighter lI" y.por otro el T
genial juego
My hy "Rocket Knight
-é Adventures”
dejard de tener secrefos
para vosotres, al menos las

cuaire primeras fases...

&, s Lo 4 .
ROCKEY KNIGHT o c2»ccecsc04
STREEY-FIGHTER Il ¢ ¢ cceov 104

B & cerarFiTi-c-220- = 7|

I55('.|I:u;|5 yasi vuesh‘os dibujos han salido publicados? Vamos,
ia que estais esperando para ir a comprobc:rio"-’

118 sicunvamano--- .-

iQUE NO NOS
FALTE DE
NADA!

ega se ha propuesto
no darnos ni un se-
gundo de respiro. Y lo
estd consiguiendo...
ivaya si lo esté consiguiendo!.
De momento, este mes se nos
presentan un monton de jue-
gos que, de cara a las cerca-
nas fechas navidefias, nos
van a poner las cosas mas
que dificiles a la hora de ele-
gir el juego & comprar. Porque
la lista se las trae: Sonic Spin-
ball, Ottifants, Zool o Virtual
Pinball para Mega Drive, Mo-
ratal Kombat y Desert Strike
para Master, F-1 para Game
Gear, Chuck Rock y Hook pa-
ra Mega CD... y todo eso sin
contar con los alucinantes jue-
gos de fibol que se nos aveci-
nan: Sensible Soccer, Pelé,
E.A. Soccer... en fin, una au-
téntica pasada de calidad
consolera.
Pero por si ain lo marcha de
la multinacional nipona os pa-
rece escasa, aqui estd TodoSe-
ga para imprimirle mds ritmo
a la cosa: previews de lo que
seran los titulos més alucinan-
tes de los préximos meses
-atentos a Eternal Champions,
que va a romper con fodo-,
las mejores guias de trucos
para dos aufénticos juegazos:
Street Fighter Il y Rocket
Knight Adventures, las dltimas
noficias del mundillo, los di-
bujos més simpdticos...
Como véis, este mes a Sega,
a TodoSega, tampoco le falta
de nada.
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GAME GERR

Muestro héroe busca algo
desesperadamente. Las magicas
esmeraldas CHADS gue dan vida a su
isla. Tendra que viajar a un mundo
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SUNSOFT
ROMPE EL
HECHIZO

a «Bella y la Bestia», lo
L pelicula de dibujos animados

més cautivadora de todos los
tiempos, estard muy pronto disponible
en videojuego. El autor de tan genial
idea es Sunsoft y los beneficiados
serdn los usuarios de Mega Drive.
La novedad reside, ademas, en que
su llegada al mundo del videojuego
serd por duplicado. Por un lado,
«Beauty and the Beast:
Belle’Quest» y, por ofro, «Beauty
and the Beast: Roar the Beast»,
En el primero, el jugador (Bella)
deberd enconirar al padre
desaparecido. La historio se
desarrolla a fravés de distintos
escenarios en los que Bello podréd
suplicar ayuda. En el segundo juego,
la bestia debe encontrar el secreto

que le fronsforme de nuevo en
hombre, y, de paso, reclutar gente
que le saque de su apuro. Aunque los
dos juegos arrancan de la misma
historia, hay diferencias: El juego de
o bestia es més répide, los efectos
sonoros son mas feos y los escenarios
estén presididos por una mayor
oscuridad, a diferencio de la luz y
la sensacion de frescor que se
aprecia en el juego de la Bella.

EA presenta «F117 Night Storm»
NUEVOS AIRES DE GUERRA

lanzamiento de «F117 Night Storm» para Mega Drive, un nuevo

E lectronic Arts ha anunciado para el préximo mes de diciembre el

simulador de vuelo que pretende ser el avion de combate mas
sofisticado del mundo. Gracias a &, los amantes de las operaciones
militares podréan visitar y actuar sobre las dreas beligerantes de la fierra.
Con este planteamienta como base, la campafic comienza con un
entrenamiento en el desierto de Nevada, donde el jugador se prepararg
para diferentes misiones en territorios fan peligroses y candentes como
Libia, Cuba o el Golfo Pérsico. El sofisticado aparato consta de armas

muy perfeccionadas
militarmente
hablando, pero
esperaremos @ fener
el cartucho en
nuestras manos para
daros una
informacion mas
detallade. De
momento, manteneos
alerta porgue llegan
aires de guerra.

De la mano de Drosoft

NUEVO PAD PROGRAMABLE,
EL MEJOR APRENDIZAJE

ingln enemigo, ni siquisra los
de final de fose, podrd
resistirse a la Olfima

revolucion de Sega. Se frata del Pad
Programable o $G Programpad de
@QJ, disefiado exclusivamente para la
nueva generacion de juegos para
Mega Drive, Ademds de permitiros
una visién a cdmora lenta, un disparo
automdtico, el uso de un joypad de
ocho direcciones y un soporfe
especial de seis botones, el nuevo pad
incluye la pesibilidad de
programacion. Esto quiere decir
que podéis programar en un solo
botén una secuencia de movimientos,
que antes haydis aprendido a
ejecutar, asi que, una vez grabada

esa accién, podréis ufilizarla cuantas
veces querdis. Y eso es sblo un
adelanio de lo que es capoz de hacer
el nuevo pad programable de Sega.
Para aquellos que estéis deseando
haceros con uno, os diremos que su
precio es de 8.990 pesefas.
iFelicidodes o los afertunades
poseedores del joypad!




PON EL TURBO A TUS PUI:IOS

Ademas de Turbo... [Champion Edition!.
La versién més demcledora de un Juego Legendario. jj 24 MEGAS Il en tu poder para llevar tu Mega-
Drive al limite de la diversion. j No hay ofra consola capaz de resistirlo |.
Mas niveles. Mads movimientos. Més golpes. Més répido. | Es la gran pasada | hasta se han retocado
los caracteres graficos de los personajes para hacerles atin mas duros.
Pillatelo por separado o con el Auevo Pack MEGA- DRIVE que |ru:luyg
aclemas, una aventura del = incomparable SONIC.
Por cierto, recuerda que la e MEGA DR[VE es tu Unica via de acceso a
la nueva generacion de
;AN no lo tienes?
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Sorprendente «Lost Vikings»
ara Mega Drive

LA UNION HACE LA FUERZA

T BT -

@ Sorpresa Virginl Una de las obras
cumbres de Inferplay, «Lost
Vikings», seré editado en Mega

Drive a principios de 1994,

Virgin, que se ha hecho con los

derechos de esta compafifo -recordad

«Rabocop Vs Terminators-, serd la

encargoda de poner en la calle este

«inteligentex carfucho a través de

Sega en Espafia. «Lost Vikings» narra

la aventura de tres astutos vikingos

que se han perdido en el tiempo,
fras un bonito dia de caza, y deben

esde que saltd a la
palestra hace escasos
meses en U.S.A.,

millones de apasionados por Mega
Drive claman a voces por uno de
ellos. «Activator», el periférico que
os preseniabamos hace poco y que
como sabréis estd a la vanguardia en
pads de control, sigue subiendo como
la espuma gracias sobre fodo ¢ los
juegos gue se estan incorporando a su
sistema.

Por si acaso no lo sabéis, aunque

hacer lo posible por regresar @ casa.
Cada uno de los fres especimenes
cuenta con poderes diferentes y han
de hacer lo posible por ayudarse (vale
abrirse camino) para salir con vida de
los diferentes afelladeros. La cosa va
de pensar, recoger objetos,
utilizarlos con cierta vista y no
rendirse jomds. Gréficos siper
graciosos y una animacion bastante
lograda completan técnicamente lo
que seguro sera una pascda marca
Interplay.

LOTUS II, Y A
CORRER

ino, muy fino han hilado los

chicos de Magnetic Fields paro

lever a cabo la segunda parte
del genial «loius» en Mega Drive,
que estara en la calle durante las
Navidades. Bajo la tutela de
Electronic Arts, el grupo que llevé a
cabo teda los juegos «lotus» se ha
decantado esta vez por un carfucho
excelente con la posibilidad de
disefiar nuestros propios circuifos
mediante el sistema RECS.

Por si fuera poco, «lotus Il» afiade

a la emocion de correr, la
oporfunidad de disfrutar a pares del
campeonato. Y para elegir, un total
de fres estupendos Lotus (Elan, Esprit,
.| con los que dar marcha al
cuentakilémetros.

Tras un buen estreno en los Estados Unidos

"ACTIVATOR",
EL PERIFERICO DE MODA

bien lo dudamos, este artilugio de
ciencia ficcién consiste en un
pentagono que se coloca en el suelo y
necesita la colaboracion de una
persona que se sitia en su interior. El
truco esté en que cada movimiento
que lleve o cobo ese jugador se
reflejaré en pantalla con inusitado
realismo y admiracién. Esio permite
que determinados juegos, sobre fodo
los de lucha, cobren una nueva
dimensién sobrepasando cualquier
limite creible.

Respecto a los juegos que se han

10

disefiado para Activator podriamos
citar «Mortal Kombat», «Streets of
Rage ll», «Eternal Champions», «Street
Fighier Il Special Champion Edifions y
«Greatest Heavyweight». Como
veréis, todos son perfecta excusa para
hacerse con un Activator. Aunque si
creiais que jamas iba a llegar a
nuesfro pais, pues ya podéis empezar
a albergar esperanzas porque nos
han cenfirmado que el afio gue viene,
no se sabe bien cuando, estard
disponible en nuestro pais. Paciencia,
hombre, que todo llegara.
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Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas
Accion vertiginosa, graficos que rozan la pe rfu:cmn y aﬂlmaggm
sencillamente GENIAL, realizada por...
iiArtistas del propio equipo de Disney!!l. Una
r’ \\] aventura sin precedentes en e
. videojuego. Sélo tu MEGA DRIV
@" ’@ es capaz de llevarla al limite
de la accion. Movimientos a
{160 imagenes por segundo!!
frente a las 24 de una animacion normal.
Son dibujos animados vivientes y ta eres uno de ellos.

'\. ‘a’

Apuntate al estreno mas esperado de la temporada. [Te hards el 8

ESTRENO INMINENTE:
EN MASTER SYSTEM I
= Y GAME GEAR

LATLEY EL MS FUEHTE



«Dune», en Mega Drive, serda su

primera batllla

muy al estilo de «Sim

seguro hara las
delicias de los
aficionados a las
grandes aventuras.
Entre casinos,
desierfo y muchas
nifias bonitas, los
chicos de Westwood,
una pequefia
compaiiia englobada

‘ en la multinacional

|

|

asta Las

Yegas nos

llevaron los
chicos de Westwood
Studios para
presentarnos un
suculento cartucho
de Mega Drive que

Virgin Software, dieron a conocer
«Dune, The Battle for Arrakis»,
en su version Mega Drive para acto
seguido frofarse las manos en sefial
de safisfaccién.
«Dune», que mas o menos estard
en la calle a principios del afio que
viene, serd un intenso programa de
estrategia con un siper argumento
-de pelicula, vamos- a la espalda.
sRecorddis el film de David Lynch con

‘ Sting a la cabeza? Pues bien, a
vosotros os tocard comandar una de
los tres dinastias en juego, los
Harkkonnens, los Atreides y los
Ordos, al mismo tiempo que gozar de

| voces digitalizadas, efectos

| increibles, una buena carga de

‘ estrategia sobre perspecfiva aérea -

|

|

|

|

Merecia la pena ir a las

Vegas para conocer al equipo
que ha programado de Dune.

City»-, batallas en
tiempo real y un sinfin de
lugares, cosas y
momentos por controlar.
La especia es el objefivo.
Ya sabéis que el ‘que
tenga la especia
dominard el mundo, y a
vosofros os han
encomendade la dificil
misién de convertir ese
material en dinero y de
mantener estables las
| constantes vitales del
planeta Dune.

«Dunes ha sido
programado por Leroy
Wing, bajo la supervision
de Acron Powell en el papel de
productor, y la ayuda de Frank
Klepacki (mdsica), Mathew Hansel
[gréficos) y Joe Bostic [disefic). Si sois
aficionados ol fantastico munde
informatico creado en torno a este
desértico cartucho, seguro que ya
habréis observado que «Dune» para
Mega Drive se corresponde con la
segunda parte de «Dune» en
ordenadores PC, y que a su vez no
tiene demasiado que ver con el
«Dune» que podéis disfrutar en Mega
CD: tan solo el fitulo y los personaijes.
Lo demds cambia de raiz.

Pues lo dicho, que «Dunes y su
batalla por la especia estaré pronto
en las fiendas y que el despliegue de
Westwood merecié la pena.

12

DE BUENA FUENTE

» «Castlevania The New
Generation» no estara disponible
hasta ol menos abril de 1994, Asi

os lo ha hecho saber Konami e

Prerl 5a r"COqHJn F_ )

[ mismo fiempo estd p|cmﬂa':|u e|

nto de «Hyper Dunk

norteamericana de fo
Madden Teams y hasia
iuqcldrvre= «:irnuhr‘*neu

momento
Drive con [o

convertirse en el mejor juego de boxeo

de la femporada.

* El presfigio mposifor de
musica para ordenador, David
Whitakker, ha fichado por la com
Electronic Arts. Una rr|u-=51m
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<<Hook>> llega a Mega Drive

EL PELIGRO PIRATA ACECHA
DE NUEVO

montafias rocosas, los subterrdneos, el
lago, v ofras més, nuestro
profagonisia se enfrentard a barcos
pirafas, serpientes y, no podia faliar,
al capitén Hook, Cualquier sacrificio

ras convertirse en un respefable

hombre de negocios y padre de

familia, Peter Banning nunca
pensé que el capitdn Hook raptaria o
sus hijos y que volveria al Pals del
MNunca Jamds. Por

suerte para
nosotros, Peter
volverd o revivir
sus aventuras
en Mega Drive
con el mismo éxito,
si cabe, que lo
hizo en Compact
Disc. A través de
moliples fases o
es5cenarios, comao

merecerd la pena
si Peter quiere
valver a ver a sus
hijos con vida.
Sélo una
advertencia: el
popular Pan es
ahora un poquito
mas viejo, asi
que debe sacar
buen provecho de
las ayudas que se

DE BUENA FUENTE

s En [os nuevos planes e Interplay
para Sega se incluyen «Rock’n Roll
Ruclng» y «Cluy Fighter», dm
pasadaos de autes y

4n y buenas m

. «Chffhunger» y «Last Al:hon

o por las territorios
.Y ojo @ la version CD del
e: jtiene una pintal

* la tercera parte de «Rolling
Thunder», un g |ru, cartucho de
ios con aire jap 1 sus gradi
estd mas que di o a inundar |as
tiendas ¢
Nameo.

¢ Hasta 800
et cantida
version Mega

el bosque, las le ofrezcan. tiendas y usuaric

* la (ltima magquina r
que habla f
«Virtual

| parecer nuestros amigos de Sega se

han propuesto que la pequeda de las

hermanas Sega sélo lo sea en eso, en
fomafio, porque en lo que o calidad se refiere,
nos esté dando més de una alegria.
Aprovechamos, pues, esta introduccién para
deciros que se nos echa encima una auféntica
avalancha Gome Gear. Alla va: en primer lugar,
ya fenéis a vuesira disposicion «Double
Dragon. La venganza de Billy Lee», en el
que veréis a su profagonista mas enfadado que
de costumbre. Lee fendré que aprovechar todos
sus movimientos especiales al maximo si quiere
liberar a su hermano secuestrado. Seguimos con
rapios, porque «Chuck Rock 2», el hijo de
Chuck también ha sido refenide por Brick Jagger. * A los amantes de «Strest Fighter
3No tenéis curiosidad por saber cud| serd el los grandes juegos de lucha le
future del pequefio? eneantara saber que ya esta

Y, para finalizar, un Gltimo anuncio: en EEUU un mondo de seis botones la

«Drécula» he asaltado nuestra Game Gear de mar de complefite. El invento se llama
la mano de Sony. 3Qué hacéis ahi parodos? “8 buH'on arcade stick” y fiene la
sNo veis que el conde va directo a la yugular2 :

po||an|c::ef moviendc
del viento. l C

simpatia gque le dio @ co
mundo de las consol

niard con do:
simulianess y monton mas de
novedades.
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Basado en la explosiva pelicula de
Columl:ua Pictures. Posiblemente el mejor
4 juego de aventuras y accion.

Sany Imagesott and imagasaft arg trademarks ol Sony Elctronic Puhl-:hl g :

Compiany. lanzs v[l ctronic Publishing Con D y Last Action He
Columbia Pictuios Industrias Inc. H1903 Cakimbia Pictimas Industrins I Al jlm.
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La locura musu:al
invade el Mega CD

a Ultima pro-
puesta para Mega
CD se llama lo-
cura musical,
incluye grandes gru-
pos, grandes voces y
un pelin de “hagaselo
usted misme”. La
cosa es muy sencilla:
tiene videos, musica
rmas que digitalizada, ima-
genes a tope de color y de
velocidad y una cosa tan atracti-
va como hacer, deshacer, montar, editar

1
uﬂlﬁ
~ L TV

todo tipo de imigenes y misica. Estamos hablando

de la serie «Make my Videow para Mega CD,
una promesa de altos vuelos musica-
les que estd llegando via Sony y que
estard disponible en la ealle duran-
te estas navidades.

«Make my Video» se compo-
ne, por el momento, de tres es-
tupendas creacicnes para delei-

tey goce de los entusiastas por
Inks, la rockera formacion de las
antipodas; Kris Kross, los raperos lon-
S’ dinenses; y C+C Music Factory, lide-
res en musica disco. Cada uno de los CD's
que en breve saldran a la venta incluirdn tres si-
per éxjtos con sus correspondientes videos, una
presentacian “in inglish™ totalmente peliculera y
una, a nosotros nos parece, complicada forma de
ponerse a los mandos del director de |a pelicula.

ras meses de impaciente espera, dimes y dire-
tes, programaciones, reprogramaciones y con-
traprogramaciones, «Dréculay, el hombre que
Psygnosis tuvo gue entender a base de horas de tra-
bajo, ha llegado por fin al Mega CD. Una impresionan-
te cardtulay una no menos enfervorecida presentacion,
que nos lleva al inicio de la pelicula de Coppola a base
de grificos digitalizados, misterio y una misica impac-
tante, dan entrada a un beat-em-up (juego de lucha) de
lo mds jugoso en e que una ambientacion de principios
de siglo choca a voz en grito con un Van Helsing lara-
teka, de lo mas estilizado y guapeton en presenda.
«Draculan, que llegard a nuestro pais bajo el sello
de Sony ¥ la distribucién de Sega, tendrd siete niveles
cargadites de buena msica, accién y un seroll que asus-
ta por lo perfecto de su ejecucion. Ahora, jqué pinta l
sefior Van Helsing en un bear-em-up! Pues cuestiones
de imagen, suponemos, como se lleva eso de la lucha..,
Aunque, buene, no descartamos una aventura para
Dricula en menos tiempo del que pensdis....

Poligonalmente
Perfecto

Eso s, la verdad es que se puede hacer cualquier
cosa: desde mezclar imagenes a congelarlas, pa-
sando por cualquier efecto distorsionador, do-
ble velocidad y un montén de cosillas més
que seguro que los mds pacientes sa-
bréis degustar y entender. La imagen
merece la pera y sélo por la misi-

cano esperaria ni un segundo 2 ha-
CErme con uno de estos Compacts.
Ademds, de mayor quiero ser edi-
tor de video...

Para los mds curiosos, ahi va la lis-
ta de titulos que aparecen en cada
«Make my Yideon:

Inks: “Heaven Sent”, “Baby Don't Cry",
“Not enough Time",

Kris Kross: “Jump", I missed the bus”, “Warm
it up”.

Pawer Factory: Una remezcla de su Glimo LP.

Microcosm,

a lo chip prodigioso

a que varmos con cosas de Psygnosis, pues

qué mejor que seguir con un compacto

que la compafifa inglesa tiene en cartera,
que se llama ¢Microcosmy y que propone un in-
teresante viaje purificador af interior del cuerpo
humano. Pues eso, que la compafifa que concibié
«Shadow of the Beast» y que ahora propone Iz se-
gunda parte de esta bestla para Mega CD -nunca
esta de mids aprender algo nuevo-, estd dando
los ultime retoques a un juego estilo «Sewer
Sharicy, es decir, de los de perspectiva frontal den-
tro de una nave y escenarios digitalizados, con el
cuerpo humano come fondo y una cantidad in-
crefble de bacterias por depurar. De momento,
no hay fecha definida para el lanzamiento de esta
maravilla, pero por lo que hemos podido ver, por
su lujo de movimientos, de scrolles, de detalles y
de gréficos, sera mejor que le echéis un poco de

paciencia.

s novedades. Mis especticule. La compariia Dynamix, parte de |2 gran familia de Sierra, estd a pun-

to de concluir su proyecto «Stellar Firey para Mega CD. Se trata de un disco absolutamente atémi-
co qus nos pone 2 los mandos de una prodigiosa maquina especial y frente a un escenario poligonal

en tres dimensiones, atractivo, misterioso y, por o que supanemaos, bastante dificil. Su argumento no podia ser
mis esquematico: estamos en elafio 2.206 y somes los lideres de un ejército de rebeldes que debe hacer lo in-
decible por expulsar a los extraterrdquecs que dominan fa Tierra. Se avecinan nuevas y grandes aventuras para
nuestro Mega CD. Ah! ;Y la fecha de salida! Preferimos no decirosla. Se va en el tiempo..
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estas alturas no

debe quedar nadie

en el mundo que no
haya oido hablar de Prince
of Persia.

Pero como los usuarios
de Mega Drive aiin no han
tenido el privilegio de jugar
con tan genial titulo, os
presentamos en exclusiva
un inleresante reportaje en
el que os mosiramos en qué
estado se encuentra la
fabulosa version que
pronto Domark pondréd en
la 16 bits de Sega.

eno lo conoce

las ha juga-
do a él algus

en uno o varios de los

formatos en los que habia

dremos disfratar delos
marchosos movimientos
y las arabescas platafor-
mas de uno de los juegos

El Cuento de las Mil

una Conversiones

of Persia llega
a Mega Drive

de la historia también en

Por lo que parece, esta

trata de un simple cambio de

aires, &ino que se han introducido me-

al

chem y esono ha c-.'ﬂnhi

Nuevamente, tendremos que recorrer
St : I

1 sinfin de exgticos escenario

gar al encuentro del Gran Visir Jaffar,

strada a nuestra amada
. Lo malo ,y lo que tanto nos
; disponemos de 60
minutos para conseguirlo, y en nues-
tro camino nos enfrentaremos a todos
los eshirros de nuestro gran enemigo.
lamp-.n o [alt
llejones sin
mos. por lo que nec
habilidad para so
ticulos y poder volver a abraz
bella prin .. ;Cudntos de nosotros
lo lograran?

que tiene




o pordiamos analizar esta grata sor-
presa que Domark nos tiene reser-
vada sin conocer las opiniones de
umna de las personas que han vivido dia a dia
el desarrollo del proyecto. Nos referimos a
Richard Walker, programador de esta ver-
sion de «Prince of Persia» para Mega Dri-
ve, llamada a superar todas las anteriores.
Pero, en fin, dejémonos de “monsergas™ ¥
Veamos a (ué viene tanta expectacion. ..
T.8.: ;0s pusieron al-
gunas limitaciones a
la hora de convertir
Prince of Persia a
Mega Drive?
R.W.: 5i, puesto que
al iniciar este proyec-
to antes de que se ela-
borara el de Prince of
Persia 2 para PC nos
prohibieron introdu-
cir ciertos cambios.
Creemos que podia-
mos haber mejorado
el juego y haberlo en-
rifuecido mas, aungue ya es bastante bue-
no tal como ha quedado, pero una perso-
na de Broderbund que poseia los derechos
de la serie no queria que le “pisaramos™ sus
ideas para Prince of Persia 2. Asi pues, la
consigna fue cefiirse al programa original
mejorando el aspecto general del juego. Al

final supervisaron todas las versiones y die-
ron su iltima palabra. La téenica de juego

esidentica a la del programa original, aun-
que el sonido y los graficos han sido sus-
tun['qu”l('“ll_’ 111I_‘_i:'l|'€1|1u:-i,
T.8.: ;Como resulto tan buena la prime-
ra version de «Prince of Persia», sobre
todo en lo que se refiere a la animacion?
R.W.: Elloz fueron los primeros que utili-
zaron la téeniea de estudiar los movimien-
tos reales de un actor y trasladarlos al or-
denador. Su programador, Mr. Melcher,
eligio a su hermano para
representarlos e incluso
le hizo ponerse un pija-
ma. rodo horas y horas
de cinta de video para
luego trabajar con ella.
Eso se llama técnica ro-
toscopica.
Nosotros hemos utiliza-
do los grificos originales
del Macintosh. Los he
mos capturado. reduci-
do ¥ coloreado con una
fuente adicional de luz.
De esta forma. hemos
hecho mas atractivos los aspectos visuales y
ambientales del juego. También hemos
agrandado la presentacion, con muchas mas
imagenes del juego v una secnencia de in-
troduceion mas larga. Por otra parte. he-
mos aprovechado los cuadros de animacién
de la primera version.
Todo esto puede dar la impresion de que nos
hemos limitado a trasladar el juego de un
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ern la cantidad de tiempo
ajo empleados demuestra gque eso no
I,ll."'| enbos comio [u.‘i IL' m
animaidos v tienen sombra. Este tipo de de-
talles e I

macion para los per
de Broderbund deji bien e

1 permitir.
1 explicar por que este ju
sultado tan popular. Suanimacion
10, ha influido de manera espec
GH0 10 i Lo msehio que hacda
el mercado, Creo que es una huena mezela
e inteligencia v a g0 de
talento, puesto que su desareollo es muy
owico v pausado. para permitic que el ju-
wador tome sus decisiones. Si echamos un
zov it Lo que hemas hecho, deliemos re-
i i e e sl

snte dificil, va que teniamos
Lol vuetrs del Jirego @ nuestra dis-
posicion. [ finico problema ha sido fa limi

tacion de |

mid la version para

I{_\\'.: I“”l'l"l'il“?.'xll}{i en III'}“. 5 IIH ".illfl.
desde mi punto de vista, demasiado caraoy
poeo espectacular. Creo que nuestea yor-
':il‘lll l'-l;l ]‘IIi_\ Ceree I" I-'l |'!i' .“;Jll.‘"l- \in“'“

xeclenle.

lln. Ill]l" L}
T.5.: P
dos Unic
R.W.: Esdl

iiltimo, jgqué piensan en Esta-

Niy hemos tenido nin

lacitm con e
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15,900

ras portétiles...pero no hay colol

Mlentras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... iMas de 4.000 colores! ;Cémo lo ves?

Si estas loco por ella, jSalte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portatil mas deseada y con
mas juegos, a un precio que es una provocacion : j15.900 Ptas.! (LV.A. incluido).

Ty tu GAME GEAR ial fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademads te la llevas con
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con més de jj 100 fases!! Y si te exiges

lo méximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:

"4 en 1"y "TV-Pack”.jUna jugada maestra! GAME GEAR.

. iiPor fin te sales con la tuya!!

1A LEY DEL MHS FIJEHT



EPEVLCW

El Juego de Lucha DEFINITIVO

B vando esiomes tadavia
paladeande el magnifico saber
de boca que nes han dejado

B dos de los cartuchos més
impresionanies en cuanfo a mamporros
se refiere; Street Fighter Il y Mortal
Kombat, s& anuncia la salida de una
espectacular maravilla para Mega
Drive que busca conseguir la
supremacia enfre fodos los juegos de
lucha. El cartucho responderd a
nombre de «Eternal Champions» y,
como podéis comprobar por las
imagenes que acompainan a este fexio,
rebosard calidad por los cuatro
costados,

¥ Mega Drive

B Sese

Cuando parecia que
todo estaba ya dicho en
. cuanto a juegos de
' lucha, Sega se desmarca
\ anunciando a bombo y

i platillo lo que, dicen,
’ sera el titulo que va a

romper definitivamente
entre los amantes del

lg accién se sitba en el afio 2,225,
cuando un ente llamado Eternal
Champion se encarga de mantener el
género. I 9\ couilbrio enfreel bien y el mal, gracias
TodoSega ha tenido [W=R cl dominio que posee de fodas las
A el iécnicas de artes marciales conocidas.
acceso en primicia 0

. La existencia de este ser
¥« tan prometedor Y sobrenatural foca a su fin, por lo
M cartucho, y con

~ gue comienza una bisgueda
en el tiempo para enconirar
ello el \
hemos

podido
comprobar
que, en
efecto, Sega
no parece
exagerar lo
més minimo.

dnico digno de ocupar
el puesto que ahora va a quedar
vacante.

A la emacionante competicion s
presentan nueve luchadores venidos
de diferentes periodos de la historia.
Ellos son Jetta, Xavier, Trident,
Slash, Midknight, Larcen,
Blade, Rax y Shadow.

| Eslos nueve guerreros se

\ enfreniaran en combates llencs

sPodréis

al mejor luchador que /
?ﬁ;{_hayc existido jomas, el ~

del realismo y espectacularidad que
pueden proporcionar los 24 megas de
que hard gala el “cartuchite” en
cuestién, En él podréis elegir tanto el
nivel del personaie seleccionado como
el de la computadora, la velocidad de
la lucha y hasta la fuerza inferior de los
contendientes, & incluso cada luchador
dispondra de un estilo de lucha
particular y de 35 movimientos
diferentes, enire los cuales se cuentan
los magias y los golpes especicles,
imprescindibles ya en todo buen juego
de lucha que se precie.

Y podriamos seguir confando mds
maravillas de «Eternal Champions»,

pero fendreis que esperar hasta

un proximo nimero pard Tl
cenocer.mejor a esta ’
auténtica maravilla
de la técnica.

resistire




n el
Campeo-

nato
Eterno

partici-

pardn nueve luchado-

res venidos de todas
las épocas historicas,
cada uno de ellos exhi-
biendo 35 movimientos
especiales.

;Se puede prometer

mayor espectdculo?

wEfernal Champions» serd una auléniica obra de
arfe, con unos graficos realmente prodigiosos y
unes luchadores possedores de las més
novedosas e impresionantes magias y poderes,
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‘en, el ehthuaua enano, es la ¢
personificacion de la mala
uva y del mal cardcter,
unque también es verdad
que"demues‘rrc: @ veces un gran
corazén y una paciencia infinita con
los despistes del bobalicén de Stimpy.
Su fiel compariero de andanzas es
un gafucho de’qanz azul'y escasas %
luces que actiia sin mala fe, pero que’
noda una a deré&);jus y se mete en los,
_ lios més increiblesYuntos,se ”
“wconvierteneniina fuenfe inagotable ’

B Mega Drive
H Sega
o Enero

Ren y Stimpy son los
protagonistas de unos
alocados dibujos
animados. Sus
aventuras son una de diversién y sorpresas.

s d Pues la nofieia es que muy pronto
mezcla explosiva de podremos acompafiar a estas dos
accién Y humor Sﬁl\!ﬂie calamidades en una aventura que

tendré como escenario nuestras
1 on !qs qHe “ues"c:s queridisimas Mega Drive.
9 amigos suelen salir
bastante mal parados...

El juego se llamara.«Ren and
Hoak Stimpy presents: Stimpy’s

Papanatas en Apuros

Invenhoni} (en Espdna se conocerél
como «Ren and Stimpy»)] y se
frafard de un arcade de grdficos
desenfadados que fomardn como
modelo los dibujos originales con
resultados realmente espectaculares,
Montar a lomos del compafiero,
lanzarle como un boomerang o una

% pelota de Cricket serdn algunas de las
‘originales maneras con las que

teq_drernos‘que enfrentarnes a nuestros
enemigos. Ademds, podremos
cambiar de protagonista durante
la partida o alucinar con dos
jugadores simulténeos
compartiendo barra de vida mienfras
nos atacan cortacespedes, jirafas,
pajarracos, focas...

Afortunadamente Ren y Stimpy no
estardn solos en su aventura: un soper-
héroe un fanto raro que tiene por
cabeza una gran tostada, se
encargara de salvar a nuestros

= . amigos
de mas de
un apuro,
2Y cudl
serd nuesfra
mision? pues
recuperar las
piezas que componen el nueves
invento de Stimpy, que estd causando
verdaderos estragos.
Si os interesa el tema, no os
perddis el préximo nimero de
_ TodoSega, pues en él os ofreceremos
una extensa y privilegiada

-

" informacion de tan sensacional juego.
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by
| psYeR
Diini ity

Fities sta pareja

Sounh
Lo Thels

tan singular

protagoniza / 4 o8 LA O 7 s N

una de las

series mds divertidas de ] Loy -t |
Ealh o

la "tele", pero seguro

que pronio van a con-

vertirse también en

e El objetivo de la simpética pareja es recuperar
auténticas estrellas de fodas las piezas del estupido invento del gordo

Senle i 3 mut I g
los videojuegos. Stimpy que estéd mutando todas las cosas

Las animaciones de este

sensacional juego

« protagonizado por Ren y

“ Stimpy son dignas de su
serie de dibujos animados.

Stimps/s Invention

&) 1933 Sean of ) Americas Iac. BT R#HR
TH & &3 1950 Wickelidesn. A1l Eiobls
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" Mega Drive
" Sega
" Emero
icola: emociona
enen estas "Tetris"

Que el mal no coloca en el

descansa, ni tiene puec . =l sulic de o
= {15 rivales se e
puentes ni vacaciones,
es algo que el malvado
Robotnik tiene muy

claro. El enemigo mas

enemigo de Sonic

parece decidido a
' no darle ni un

segundo de tregua
il = - R s { - no- y sus 8 megas de
y ya esta tramando ; — f acién nos permifirdn
: . ll ; B - : n juego sencillo
un nuevo plan para . _ erefblemente divertido,
1 k i ; k% 4 ialmente en la la
conquistar el -

planeta.




olo podia
ocurrirsele a la
retorcida mente
del malvado
Robotnik andar a vueltas
con unas pobres
criaturas... Un ejército de
inocentes judias jqué
~ barbaridad!

PRESS STALT BOTTON

EJISSS COMPI LE
A1993 i

{e, una espegip de «Columnsy con : If
=migs; flestios enemigos serangs i s, b
dibyfos animados. . -

T UsE LBET and RIGAT

e fhet Beans

Thiey deeiwd,

. {ljtl(’ DE i
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n estas ocho paginas

enconfrards todas las

novedades ba-

lompédicas que
aparecerdn en los

proximos meses

en Mega Drive, M

ter System y Game

-on el Mundial de EE.UU. Gear, y una ficha con mo grdfico, d
a la vuelta de la esquina, ; :
el fitbol esta mas de moda todos los programas dy su espegids
I o _q:': """ anteriores para las

consci
avalancha de si
de este bello deg
se nos viene €
porque nos
hemos preparado
culento reportaje en
os hablamos de todo:
juegos de futbol que
ten y de todos los g
apareceran en
pProximos me
Atentos porgue el a:

res consolas. Si eres uno de es

- :
- locos aficionados al gol y al man-

~do, no fe quedes en fuerade jue-
L4

e comienza el “Partido




Para empezar, aqui fenéis un pequefio repaso de todos los fitulos que hemos podido disfrutar anteriormente.

Super Kick Off « Wiega Drive

Jugabilidad: 78 Vision: Aérea Graficos: 80 Opciones: 90 Total: 84 Qu u ny :

Ultlmate Soccer . M@@@cﬁ Drive

ugabilidad: B2- Vision: Aérea  Graficos! 83 Opciones: 92 Total: 86 4“ ‘u ‘a

Euro Cup Soccer ¢ lVicaa Drive L
3. 88 . Opciones: 85 Total: B3 U y

World Cup Italia 90 » Vicaa §
o0

jugabilidad: 84 Visign: Aérea Graficos:
Tecmo Cup Soccer * Mega Drive SEET

Jugabilidad: 70 Visién: Escenas Grafices: 90 Opciones:

Juigabiaifiaﬁ: 79 Vision: Lateral Grafico:

Super Kick Oﬂ Master System

Jugabilidad: 75 Vision: Aérea Graficos; 80 ones: 85 Toial: 82 {g 43

Tecmo Cup Soccer *» Master System Wi
Ils..j?%f:!!idﬁ&f 74 Vision: Laferal Graficos: 72 Opciones: 70 -Total: 7O Ay ‘u

World Cup Italia 90 » Master System Ry
Jugabilidad: 82 Visién: Aérea Graficos: 80 Opciones: 74 Total: 77 giy

Ultlmate Soccer « Master System

- Aérea Graficos: 82 Opcionhesr 90 Tofal: 85 iu“ ‘u ‘“

Jugabilidad:

Tengen World Cup Soccer *» Game Gear e
Jugabilidad: 85 Visién: Lateral Graficos: 83 Opciones: 81 Total: 85 yi@ 1@

Ultimate Soccer » Game Gear A

Jugabilidad: 83 Vision: Aérea Graficos: 85 Opciones: 80 Taial: 81 ’ ‘y

Super chk Off « Game Gear flE A
Jugabilidad: 72 Visién: Aérea Graficos: 82 Opciones; 81 Total: 78 *wu
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ras ese breve repaso de lo‘que
ha sido el Fitbol en nuestras
consolas, vamos ¢ centramos
en uno de los grandes profage-
nistas de nuestro reportaje. Nos estamos

refiriendo a «EA FIFA Infernational Soc-

cers, el juego revelacién de esta fempore-
da94. %
Muchos son los aspectos destacables
de este programa, pero empezaremos
mencionanda su exiraordinaria realize-
cién que, si pudiera resumirse en una pa-
labra, seria sin duda la de espectacular.
A lo perspactiva isomeéfrica, idénea para
ver como se desarrolla el juego de forma
impecable, se afiaden una animacion de
jugaderes con més de dos mil secuencios

o

de movimientos distintos. De esta mane
ra, las “chilenas”, los remates en plar-

_cha, les palomitas del portero, las enfro-

das, laconazos, empujones y demas
lances del jusgo, se reproduce n.con fofal

- nitidez y enorme belleza.

~ En el compo est@ la aceion, pero... sy
eri la grada?, puss en la grada, €l pobli
o eania, grita sus frases mas conocidas,
obuchea y ruge enimende a las cuarenta

-.La Revelacién del Campeonato

selecciones nacionales parficipantes en
lass trss competiciones: Torneo, Copa y
Liga. Pero antes de empezar a jugar se-
rla conveniente que eligiéramos entre las
muchas posibilidades que nos cfrece su
amplie men( de apciones. Enfre las més
interesantes cabria destacar la eleccion
de féctica y esfilo de juego, delimitacion
de los parcelas de defensas, centrocam:
pistas y atacantes, fipo y estodo del ferre-

riee e ren
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Lo-opcion de cuafro jugadores simul-
taneos en sus diferentes configuracio-
nes es el no va mas en jugabilidad,

no, faltas o no, fueras de juege, portero
manual o automético y ofras combinacio-
nes de gran ufilidad. ;
A fodas esios excepcionales condicio:
nes, hay que aiiadir la velocidad del fue-
go y la gran veriedad de poses; disparos
y efectos, o la sensacional opeidn de cua-
fro jugadores simuliGneos en‘une @'dos

La animiicién es uri verdadero espec-
téculo para los ofos, y esta chilena,
un simple y bello botén de muesira.

equipos -sfa modalidad de juego necesk
o el adaptador “4 Way Play” creado -
por ElectronicArts-

Par todas esfas razones y muchas més.

~que descybriréis cuando disfrutéis de €l, : :
«EA FIFA Infernational Soccers va camino - Movimiento mmss

de convertirse en el mejor simulador de
fitbol del 94

OPCIONES
En este simulador deporijvo podre:
mas hacer uso de un sinfin de com-
binaciones de elementas gracias o

G| stsabundanfes cuadros de opciones.
=

Aqui lenéis cualro de ellos con los
| que podréis configurar la estratégia,
| estilo y demarcaciones por lineas de
I u equipo. El Glimo gréfico nos mues-

fra lodas los coracterisficas de nues

fro-equipo, informecion fundamental
| para ¢l buen desarrallo del pariido.

Jupabilidad memm

braficos

Gréficamente el juego es una auféntica belleza:
Ademas de una éptima vision, el juego refleja
tado un universo de lujosos defolles. Genial:

“Taconazos, chilenas, remates en plancha. .,
nos infroduciran en el corazén del fitbol. Y

ademas con la velocidad justa.

sonido mme
El poblico ruge, estalla en aplausos, abuchea

las faltas, enfona sus mejores canficos, vive
nuestro fithol entoda su infensidad.

Variedad de opcicnes, remates y pases, éumo
con un confrol facil, hacen de su jugabilidad uno
de los aspecios més brillantes.

Lo compafiia Electronic Arfs acaba de mar-

-~ car con «EA FIFA International Soccer» un gol

de antologia. Por primera vez se ha logrado
transmitic todo el sabor del fitbel a un cartu-
choy a ello han colaborodo sin duda sus 16
megas de programacion. Esta pofente apues-
ta nos va a permifir gozar de los mejores movi-
mienfos y animaciones, de una gama de op-
clones sensacional y de una jugabilidad sin freno,
En su conjunto, na existe nada parecido si te-
nemos en cuenta ademas de su adicliva mo-
dalidad de 4 jugadores simulidneos, su notable
velocidad y original perspectiva. En resumen,
una verdadera maravila por la que felicitamos
o sus creddores.

$i os'gusta el fatbol espectaculoy
las emociones fuertes, nolo dudes,
este sera vuestro juego definitivo.



-~ portivos desembarca de lleno en

- el rvedo consolero. Bl origen
‘de esfe programa se remon- -

- o a un par de afios airds,
“cuando su lanzamiento

‘momento. Y
como suele

* un programa siembra éxito,

~ ahora cuando le foca el fur-
~ al parentesco que guarda

- Drive [comparten procesa-

* dor, un Molorola 68.000), : %
05 podemos asequrar que E' hfbﬂ’ es AS‘

esfa es la mejor conversion de los

o Se !;lbie es algo mas
que un juego. Tras sus exilo-
sas experiencias en ofos so-
portes, el més laureado @
de los simuladores de- ’

en el ordenador
Amiga eclipsd
tado lo conoci-
do hasta el

pasar en el mundo
de los videojuegos, cuando
recoge conversiones, y es
no a las conselas. Gracias

este sistema con Mega

que se von @ hacer paro cuolqmer conso
la pese a quien pese. Mas ain, si sois de
los afortunodos que conacen la version
de ordenador, estaréis con nosofros en
que se hen incluido defalles que mejoran
el juego. Todo ello sin perder su esenci,
la majestuosidad de un cartucho del cali
bre del «Sensible Soccers.

En todos los cartuchos deportivos es
sumamente dificil trasladar sus sensacio- .
nes si no los habéis contemplada, VIRGSC T /as
ain, en el caso del «Sensible Soceary, :
que viendo dnicamente las paniallas, salo- =
percibiremos un monton de diminutos ju-
- _gadores gompuesfos por muy poquitos pi-
 xels desde una perspeciiva aérea y muy
u|eiadu{ Vamos, que nusstros primeros
presagios no son del fodo halagierios te-
 niendo en cuenta la foma que precede al
pragrama:; Sin embarge, lo que sf nos:
deslumbrara son sus opciones: mds de un
centenar y medio de equipos, diversos fi
pos de competiciones, p%lbl!zdod de cre-

’ -arhgos editar nuestros propios equipos,

~'tres niveles de dificultad, Eastc: oehocﬁ
tintas superficies, foltas, tarjetas amarillas
-y rojas, acumulacion de éstas ‘para parti-
*dos posteriores, siete distintas disposicio- -
- nes fdcticas, repeficion de los goles. . juffl,
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Nos engc:reqs Si su puntuacion noes m
se debe Gnicamente al pequefio famafio
jugadores y nudc: mas.

Uao de sus puntos fuerfes. Su excepcio
de campo v los rapidisimes movimentos de los
~ jugadores conforman un conjunio soberbso

Lo animacién del pubhco es sin duda|
e .’ s . i s f _ raahsia cista el momento en un [uago de l'utbol
de todo. Perono esesto lo que haceal - o|utamente imposible fransmiti- ~ Lamisica, muyc:prop;ada para jugar con rifmo.
Sensib'le gro'ncle Sélo cuando 2 d la m : ;

de ctuque y defensa,
supera a la de una rubia

“unsdbado por la noche,

deloqueesel Sensi

”

S| queréis aficionar a alguien @ los video-
 juegos, «Sensible Soccer» es la mejor armar. Ju-
trai la maqumc es increiblemente
nido, pero lo que fios parece insy
. una ilga de Sensible entre varios amigos, Qui-
24 su perspectiva, su aparente sencillez, la ro-
Jez del juego, que no se pegue el balén o
pie, su gron maniobrabilidad... & cienca cier
sabe, peroel 5 que fied
o convierte, para muchos de nosofros
el mejor smu]ador deporﬂvo dela hisforia.
bemos que EA Soccer pega un baiio a cuclquier
orro, rolo que nos gusteria. saber es si EA
a de permanecer en la consola fant
_ como estarg: segu ramente vuestro Sens:ble :

rTl]TFI L.] Hoy por hoy nos atrevemos 6.
| -+ asegurar’que «Sensible Soccern s

el mejor simulador‘de fithol de la
historia.




| Todo Fatbhol

Lo primero que os fenemos que decir
de él es que la intencidn de sus creadores
ha sido plasmar en lo pantalla foda la
_emocion del fitbol con el méaximo realis
para lo cual no parecen he-
[y et do medios en todos los as
. i cjemplo, hablamos de los
05 que el «Pelé» presenta
i del campo que oscila en-
Wrados [similar a la del
brios jugadores digitalize-
atletas reales. La cosa
n meni de opciones que
empezar, tres modos de
icion, Liga y Torneo Mundial]
ediréis vuestras fuerzas con-
equipos seleccionados entre
e todo el mundo.
ada parfido, se nos ofrece
de ajustar el nivel de difi-
ndo los cualidades persg
iugador, entre los g
ferentes a la
enaro, a

Pero el fitbol no solo-
mente incluye la accién que
se desarrolla sobre el ferreno

de juego, sino fambién el especta-
culo del graderio, y este aspecio

no ha pasado desapercibido en
ai «Pa|e».

Conforme estemos jugan-
do escucharemos los canti-
cos digitalizados de las
aficiones, con lo cual se
puede ofimar que todo lo
que rodea al deporte rey
ha quedado recogide en
un cartucho que, en paler
bras del propio astro, "es fisk
co, excitante y poderoso”.




A,

clero coyote no sabe ganar sin hacer trampas

ste pe[;aré todo con tal de atraparte. Piedras,
&

\nen ué te llamas Correcamines,
o astfa:,ie‘:: \as semillas que encuentres y gy ;.
£0dB% Cdiol. Piérdete por tiineles secregos i@ Seg,
|Acelerd por un tubol. !’fe-.

.g\ble' conslgue vidas extra o ;supe,“
“‘a a'ﬁ‘mma‘ polva!ada.
(]
meé

robota, ar"maﬁas
il 4
Yo,
L/}

fo¢idagy

SEGA

ROAD RUNNER. jAtrapalo en tu MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.!
Y préxlmamentelen MF:EGA DRIVE. LH LE? I]EL MHS FUEH
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Como colofén, un adelanto de lo:que.nos espéro en los proximos meses: Cuatro fitulos que garantizan que esta
fiebre futbolistica que nos invade dard-para mas de una apasionante temporada.
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J. LEAGUE

CHAMPION SOCCER
MEGA DRIVE

Ahora que el fitbol parece estar de

modd en Japén, se ha hecho una adapto-
cionpara ko Liga de aquel pals de un jue-
go ya de sobra conocido enfre nosotros:
¢l «Eutopean Club Soccers. las modifice-
ciones son casi minimas, pero queremos
que las conozedis. La més destacable,
obviamente, es lo oparicién de equipos
nipones en vez de los mejores-clubes eu-
ropeos. Lo forma de confral fambién es
distinta, pero los graficos son casi-ident-
cos en cuanto a jugaderes, perspectiva,
efe. Lo Unico nuevo es que los futbalistas y
el arbifro fengan los ojos rasgados,

J. LEAGUE

PRO STRIKER 93

MEGA DRIVE

Aqui llega el juege oficial de la liga de
Fétbol Japonesa, uno de cuyos afractivos
principales es la opcitn que permife que
jueguen cuairo jugadores simulidneamen-
feufilizando el Segatap. La perspectiva

es frontalaérea, y durante el jusgo apare-

ce un radar a la derecha de la pantalla
en el que se detalla la posicion de todos
los futbolistas sobre el campo, lo que faci-
lifer [ors cosas aa hora de efectuar un
pase largo. Los gréficos son realistas cien

«J; League» es una saga japonesa de

 juegos de futbol de enorme éxito.

por cien (los jugadores protesian al rbi-

fro o se revuelcan en el suelo cuando reci-

ben una entradal y ef facil manejo de los
botones permite efectuar fodo fipo de
pase.y firos.

MASTER SYSTEM

Version para la consola més veterana de

Sega del juego que fe hemos comentade
anteriormente para Mega Drive. Lo pers
pectiva es aérea, comoen su “hermano

e

'
5
e -
&
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mayor”, v dispone fambién de la maye-
ria de sus opciones: 64 clubes enire los
que elegir; 8 fipos de superficie; gran-va-
tiedad de ferneos [Super Liga Eurepea,
Recopa, Copa de Europa, Copards la
UEFA), diferentes esirategias, efc. Un mor
nigjo muy simple y und velocidad conside-
fable obligen.a fener muy en cuenta este
juego.

* bles como magias de los juegos de lucha.

MEGA DRIVE

Un original cartucho de perspectiva fron-
fakaérea que presenta una caracierislica
sorprendente: fa posibilidad de efecutar

firos especiales (zhabéis oido hablar, por
ejemplo, dela "Patada del Arco Iris"2)

- mediante una combinacion de moyimien:

fos con fu mando al mas purc esfilo de los
mejores jUegos de lucha.

Es recomendable jugar con el pad de
sels botones, pero aln sin él podéis dis
frutor compifiendo confra un‘amigo o en
un forneaicanira los 32 equipes de lo

compufadara. < "
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Lovedades Mega Drive,

4

n esta vida hay personos
polifacéticas, a las que
les qusta desemperiar di-
versas ocupaciones a'lo
largo de su existencia.
Gente, en definitiva, que
no puede estarse quieta
en ningln sifio,

Ahi esta, sin ir mas le
jos, el caso de ese exiraor
dinario ejemplar del géne-
ro humano conocido
comunmente con El naim-
bre de “redactor de Todo-
Sega”, cuya carrera profesional ha foca-
do ya los mas diversos aspectos de lo
existencia. Asi, en su curriculum podria-
mos incluir rabajos como el de profesor
de interpretacion (jque gran alumna fue
Sharon Stonel), el de doble en la serie
"Los vigilantes de la playa” o €l de enfre
nador de fitbol (descubrir o Julen Guer
rrero no fue nada facil), pero su salio de-
finifivo al estrellato llegé solamente
cuando comenzé a escribir en la revista
de fama mundial que estas ahora leyen-
do. °

Algo similor es lo que le ocurre a So-

nic, la archiconocida mascota de Sega, . AR R
cuyas aventuras han presenciado ya los T -
mas diversas situaciones. Este veloz erizo E o TN

conté con el favor del publico desde un .
primer momento, pero, lgjos de acome-
darse en su éxito, ha seguido buscando
nueves emociones o fravés de una lista
de juegos que comienza a ser ya exten-
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Cada vez que consigues una esmeral-
da, Sonic te lo indica de esta forma.

~ Esta maravilla es el diserio de una de lus mesas del «Sonic Spinball, Como

en el resto de lus que aparecen en el juego, tu objefivo es intentar llegar a

- todos los rincones posibles en busca de las Esmeraldas del Caos, y, paralo-
debes hacer subir a Sonic con la ayuda de los flippers. Si alcanzas

una platafarma horizontal, podrés hucer que ubandone su forma de bola y

. camine por ella moviéndolo con el boton direccional de tu mando. Suena
" muy Facil, pero tendrés que lograr que el erizo de Sega ponga toda su habil-
~ dad en accion. jTodo sea por impedir que Robotnik se sulga con la suya!

=

buscado, un grave dilema morol se abre

estamos diciendo, lo Gltimo que se le ha para todos aquellos que nos considerar.

ocurrido, en el colmo de la originalidad, mos sus admiradores: nunca nos hare-

es dedicarse o ser bola de pinball (como mos a lo idea de pasamnos una partida

lo oyes) en el cartucho que agui fe pre- entera golpeando al pobre Sonic una y

sentamos: el «Sanic Spinbill». ofra vez con los flippers, que es de lo que
Lo que ocurre es que con este nuevo se frata el juego. Bueno, de eso y de un

“empleo” que nuestro erizo favorito se ha poco més: En redlidad, en este cartucho

sa1. Para que no quepa duda de lo que
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Cuando estd en juego, Sonic se frans-
forma en la bola de pinball mas es-
pecial de la Historia.

se mezclat la aventura con el radicional
juego del pinball, porque cada mesa se
plantea como una fase que debes atrave-
sar. El objefivo del juego es encontrar las
fradicionales Esmeraldas del Caos (ya so-
bes, necesarias para que la paz reine en
la Isla del Sur, el lugar donde vive nuestro

profagonista), que se encuentran escondi-
das en los lugares més insospechados.
Asi, una vez que la "bole-Sonic” se pon-
ga en movimiento, tendrds que_guiarls a
base de foques con los distintos flippers
que encontrards en cada mesa hasta lle-
gar al lugar en que se encuentre cada es-
meralda. Pero para que también disfrutes
a fondo con la mascota de Sega, ésta po-
dra agarrarse y caminar por distinias plo-
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El ultimo acto del juego es un enfren-
tamiento cuerpo a cuerpo con el ine-
vitable Doctor Robotnik.

taformas y descansar de la “palize” ala
que le estas somefiendo.

Una vez que hayas recclectado todas
las esmeraldas de cada fase (el nimero
varia de unas o ofras), fendrds que en-
frentarte a un enemigo final en cada una
de ellas, y... 3a que no adivinas de quién
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la imagen de las d:shnh::s mesas es magnffica
y las sorpresas que te esperan en cada una de

BdssessssAREE RSN IR RRRAN BRI RE RS

_ ___5; mr = S e 2 ellas son originales a més no poder.
chaderee— = B . — W 1234867830
" Las mesas son de lo mas original y Cuando no estd hecho una bola, fam- : ! !
vanudoque puedas imaginar. bién puedes mover a Sonic a fu aniojo. Hq]'.‘|m|E|'|t[] m

i "Veloz" es la palabra que defl ne los movimier-
i tos de este juego. Ademés, incluso puedes mar
i nejar lo "bolo-Sonic” en algunas sifuaciones.

123485670810
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: los pinball desruean por fa cantidud. de efec-
*fos sonoros, y los de éste, ademds, sorprenden

se frata? Efectivamente, del inevitable Dr, MmeEﬂ por sy cal lidad. 3
~ Robotnik, que parece que no se cansa ] 234 LT 1800
de importunar a nuestro amigo. El caso e s el e e
&s que su mano [y su caral estd detrds de
todos los guardianes de fase que encuen-
iras en el juego, pero Sonic se las inge
nia siempre para conseguir su deble ob-
jetivo: por un lado, recuperar las
Esmeraldas del Caos; por el ofro, hacer-
nos disfrutar con sus peripecias parfida
tras partida.
Ya lo ves, Sonic no para de sor
preru:ler nas. Cadﬂ VEZ gue €
anuNcia un nueve juego
con ¢l erizo de Sega
como protagonista,
los aficienados nos
frotamos las ma-
nos, pero nunca
imaginamos que
se convertiria en
bola de pinball.
Es, sin lugar a
dudas, lo que le

fallaba.

Le'vdmcian esté 156 umda, pero lo ausencia
de eonnnuccnanes di m!lo en exceso

HESEEEEEAEALISIR IR TR AR e sssssnsmrmnernn Focisssrnnen
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ubo una época en la que
el Torneo Shaolin represen-
faba la méxima compet-
cién de artes marciales, En
él, guerreros venidos de
todo el mundo ponian a
prueba su técnica y habili
dad. Era un enfrentamiento
entre hombres y mujeres
que habian alcanzado el
més alio grado de aute-
control del cuerpo y o

| mente que se pueda llegar
i 0 imaginar.

Sin embarge, fodo cambié con la lle-
gada de un luchador desconocido que
corrompio el espiritu del Torneo. Se llo-

Pantallas Game Gear
Pantallas Game Gear

&)
3 K P maba Shang Tsung y dragén, con cuatro brozos y fuerza infini-

el mal habitaba en él. fa, se hizo con el control tofal de la com-
Lo que hasta enton- peticion.
2 ces habia sido una lu- Quinientos afios después, los mejores
cha honorable por ok especidlistas del munde en artes marcia-
canzor la gloria de ser el mejor, cambio les se retinen para frafar de ganar el fifu-
cuando Shang Tsung, no confento con la lo de Guerrero Supremo.
victoria, comenzé a robar el alma de los El Torneo Shaolin ha vuelio, y todos
oponentes a los que vencia. Ayudado saben que pora vencer deberdn derrofar

por Garo, un ser mitad hombre-mitad a Goro y al malvado Shang Tsung.



Pantallas Game Gear

Tus primaros combates en el «Mortal Kombat» deben servirte paru conocer los golpes
ropios de cuda kichador, sin que importe que parn conseguirio fe caiga un camidn de
bofetadas {como nos ocurrio a nosofros), Por afra parts, aqui puedes ver los dos ini-
cos escenarios que fienen tanto el jvego de Master System (abajo) como el de Game
Gear (arriba). Como ves, kos diferendias enfre ambos formatos apenas se apredan, y
s que o ocabado de las distinfos versiones es fantdstico.
R AR A

5 Game Gear

Game Gear

A tus expertos ofdos seguramente ha- que en amboas se mantiene la estructura
brén llegado ya noficias de este magnifi- del Tomeo que tan popular ha hecho ala
co enfrentamiento, pero presta mucha version Megadrive: Una primera parte en
atencion porque, después de presentarie la que tendrés que enfreniarte con coda
la versién para Mega Drive, ahora le lle- uno de los restantes luchadores hasta
ga el furno a este especiacular juego de conseguir llegar a un in-
lucha en su adaptacién para Master Sys- crefble combate llamer e .
fem y Game Gear. do “mirror maich”, en TOTHL
Y el mejor comentario que podemos el cual fu oponente es B
hacer en relacién a estas versiones es el lado negativo y farr I &S

Movimiento

Jugabidad [ (@)

VAL
ROMEAT

Grficos
Espléndidas digitalizaciones de los persondjes,
que tienen un tamario del 60% de los
originales de la recreativa.
EEid Sl
| IR b el e

'

Todus las llaves de los luchadores estan aqui,
y se pueden ejecutar con gran focilidad.
Un lujo para tu Game Gear,

AR

Sonido

Las melodias son las mismas que en la version
para Mega Drive, y tienen igual calidad.

ERERIRASE;

Diversion increible para el tamafio de la pan-
falla. Si aprendes los movimientos especiales de
cada jugader, el Torneo se hace excitante.

BrPinioN/

La verdad es que el «Mortal Kembats no po-
dict entrarr con mejor pie. En cuanto al aspecto
gréfico, presenta unos personaies digitalizados,
como en el resta de las versiones, y con un fo-
mafic fan grande que no fe parece esfar juganclo
en la pequeria consola portatil.

los fondos son los Gnicos que varian con res:
‘pectro a versiones "mayores", pero as asegu-
ramos que cuando estas en plena lucha no fe
parcs o pensar en los escenarios.

la suavidad da los movimientos o el esplén-
dido sonido son la guinda para un magnifico
cartucho.

Acclaim ha sabido sacarle todo el
jugo posible a la adaptacién de
«Mortal Kombat» para la Game

Gear. jChapeaul
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Pantallas Mastar Systerm

Pantallas Master System

Pantallas Master Systam

Entre los combates del Torneo Shao-
lin figura uno conira fu propio doble.

er System

Pantallas Mz

La bola de fuego es uno de los gol-

pes especiales mds demoledores del
repertorio de Liv Kang.

Partallas Masler System

Pantalias Master System

. dida que se sucedan

fasmal de tu propio persendie, y una se-
gunda en la que fe espera una dura prue-
ba para iu resistencia, pues tendras que
parficipar en fres combates en los que al
vencer a un primer adversario otro ocupa
su lugar,

Si el dominio de cada uno de los ga-
pes de tu personaie te permite posar esta
fase, llegards a la recta final del Tomea
Shaolin: Primero, el enfrentamiento con €l

| Torneo irg aumentan-
do en intensidad a me-

Pantallas Master Systam

Pantallas Master System

temible y moriifero Goro v, si sobrevives
a la fuerza enorme de sus cuatro brazos,
lor lucha final confra el mismisimo Shang
Tsung, que liene la capacidad de trans
formarse durante el combate en cualquie
rar de los participantes en el Torneo, e in-
cluso de clesaparecer v reaparecer en
ofro lugar.

Como ves, la estructura del juego no
ha perdico ni una geta de la emocién
que tenia en la Mega Drive. Y lo mejor
de todo es que los semejanzos no aca-
ban ahi.

También se mantienen los reglas de
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Como ves, toda la gama de golpes
especiales se mantiene en esta espec-
tacular versién,

los combates [ganard el que venza en
dos aisaltos), los mismes luchadores (ha
desaparecido Kano, pero se manfienen
Cage, Liu Kang, Scorpion, Sub-Zero,
Sonya y Raiden),los movimientos especio-
|9$ de Cﬂéﬂ uno de e”OS {qUE F_‘.{]I'G ma-
yor comodidad se ejecutan de la mis-
ma formal, la posibilidad de
disputar combates de exhibicién
enfre dos jugadores, y una de las
caracteristicas de Mortal Kor-
bat que mds han sido comerr
fadas: el polémico “modo
sangrienta”.

En cualquier caso, el
combate estts listo para
comenzar. Ahora, la
decision de participar
en él o no esfd en tus
Manos,

Y nunca mejor dicho...

Pantallas Game Gear

- Hovimiento

- Jugabilidad
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braficos [ —

Atento, porque esias ante los mejores graficos
que hayas visto en la Masler System.

AN,

-0

Las digitalizaciones dan a los movimienfos
una sensacién de realismo fotal,
Te sorprenderdn.

REERIRASN.

Sonido ®

Aunque suene un poco a lata, el sonido “pega”
perfectumente con el ambiente del juego.

et b0
e o e I

Los personajes son muy manejables, y no
dejarén de sorprenderte o medida que
descubres sus movimienios especiales.

BrinionN!

El aspecio que presenta el «Mortal Kombats
os excelente. Salta o la vista el esfuerzo desa-
ricliado por sus creadores para que foda la emo-
cién del excitonte Torneo Shaolin quede plas-
mada en esta version, de la que lo més
destocable son las excelentes digitalizaciones y
la presencia de todos los luchadores [excepto
Kano) con sus movimienios respectivos.

Uno de los cartuchos mas especiaculares que
se han hecho para la consolo de 8 bils de Sega,
‘jue por fin cuenta enfre sus filulos con un ver-

adero juego de lucha.

Sl un whe e vale para fodas las ver-

1

siones- el sangriento" es bostante beslicr,

Para los amantes de los juegos de
lucha llega a la Master System
«Mortal Kombat». No se puede

pedir nada mas impactante.
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arios afios despuésde la
primerci aventura que le
hizo fameso enfre los ni
fics de fodo e munda, Pe
fer Pan llevaba una vida
normal. Lo més destacable era que €,
que se siempre se habia negado a cre-
cer, se habio convertido en un honorable
padre de fomilia (fenia dos hijos peque-
fios]. Su vida profesional la habia encau-
zado hacio un campe que dominaba a
lo perfeccion: frabajaba como coording:
dor de una linea de cosméfica anfienve-
jecimiento. Era, en resumen, un hombre
feliz.

Campanilla, por su porte, también ha-
bia sentade o cabeza, pero dado su pe
quefio famafio; el inico empleo que ha-
bia podide encontrar era como bombille
para el hombrecito de los semaforos {eso
i, era o bombilla més bella de fodas).

El Capitin Garfio, sin embargo, se-
guia con lo de siempre: durante toda su
vida habia sido un pirafa redomade y
nadd le haria cambiar, Ullimamente se
dedicabo ol abordaje de cruceros de
placer, pero sentia una fremenda nosfal-
gia de los viejos fiempos. Eso eslo que le
mavi6 a valver a cruzarse en el caming
de su entrafiable enemigo Pefer Pan, y la
mejor forma que encontré para hacerle
volver al Pais de Nunca Jamés fue se-

-
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MUY R I o 0 ]
El nivel grétfico del juego no es especialments
bueno si tenemos en cuenta que estamas he-
blando del Mega CD. Es de clabar lo v
dad de las fases [en alguna tendrés que
a oscuras y en ofras librards vibrantes cam
contra el scroll], pero en lo que se ref
los sprites y a los escenarios, no veras nada
que no puedas enconlrar en olros b_rranas.a
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| SONIDD FX

~ Siquieres escuchor algo realmen
pierdas la banda sonora de este jueg
no fiene desperdicio (es la mis
la pelicula). Algunas fases, ¢
la Regién Nevada, merecen que

~ mil veces para disfrutar de It

7 _Eemn_;io-uh poca, direm

: . bran porque no
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Ms que los personaies, lo que destaca es la ver
riedad y colorido de los escenarios, pero eso es
demasiado poco para un CD.

- 1i3dsul v
gﬁuvimientu T (@ )

Los movimientos de Peter Pan estan bien real-

zados, Sin embargo, dudamos de que el
personaije real fuera tan lenfo como éste.

ledt e
Sonido L - (&)

Una maravilla. Escuchards la banda senera de
I pelicula en fodo su esplendor.

- aie R
- Jugabilidad [ — '

Més allé de los aspectos tcnicos, hay que
reconocer que «Hook» es un juego bastante
enirefenido.

orPiNION' ;

Tras la llegada de Peter Pan al Mega CD
nos da la impresion de que este juego merecia
mejor destino del que !ec'an deparado sus cre-
adores. En principio, o fenfa todo para friunfar:
un profagonista entraficble, una banda sonora
genial [sdlo comparable ala de «Ecco the Dolp-
hins| y un nimero de fases alio y

Sin embargo, nos lememos que en el aspec
fo gréfico no han sabido sacarle fodo el |

ve este formato permite,

a lasiima. Lo que nos han dejado
CD diverfido para jugar y. '“L}

char, rero que bajo clgoen
lo brillontez grafica,

Jugar con Hook resulta
! entretenido, aunque no apreciamo
en él excesivos alardes cos
~ propios del Mega gD



la sanfa de mi madre esto-
ba empefiada en que yo
fuera ingeniero de caminos
y aunque mi padre durmie-
rar sofiando con verme ves-
fido con los hébitos, yo te
nia bien claro que mi fuluro
estaba en lo Policia Metro-
politana. Por desgracia, mi
vocacion fuvo que perma-
necer oculta durante mi glo-
riosa época universitaria. El dato mas
significativo de esfa efapa serfa mi histo-
rial académico: 227 suspensos, 35 no

presentados y | noterio aprobado, logra-
do fras inconfesables y vergonzantes si-
plicas a mi tia Cloe, lo catedrética. Pero
no penséis que durante estos ocho afios
perdi el tiempo. Con el dinero de los i
bros me compré mi primera pistola y visi-
té todos los campos de firo de la ciudad
hasta Iogrcr ser el mejor tirador de San

Francisco. Después del cbligado paso
por la Academia enfré en las filas del
cuerpo de Policia y dio comienzo la le-
yenda «lethal Enforcers». Coma Guar-
didin de la Ley fuve que hacer frente a si-
tuaciones tan peligrosas coma la
liberacién de rehénes en un asalto o un
banco, persecuciones en coche, comba

| - on parcjas |
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pore... o505, muy, muy

les conira helicopteros, encerronas en el
corazon del metro, asaltos a laboratorios
de los Capos de la Drogg, efc. En los cin-
co grandes operaciones en las que parti-
cipé activamente, me vi obligado a em-
plear al méximo de sus posibilidades mi
arsenal compuesto por una ametrallado-
ra, una mefralleta Zefta, una pistola Star,
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un lanzagranadas, una poderosa Mag-
num y mi arma reglamentaria.

Este infierno de fuego y horror ha sido
perfeciamente reflejado en este juego
gracias a unas digitalizaciones de los es-
cenarios reales de los hechas y de los
personajes, ahora representados por ac-

, tores. lo Gnico que difiere de mi aventura
original es que vosolros contaréis con cin-

" covidas, con fres niveles de dificultad y
con la ayuda de un segundo firador o ju-
gador simulféineo. Adn con todas estas
ventajas, serc muy recomendable que os

preparéis a fondo en los entrenamientos
de firo, ya que en la calle solo tendréis el
tiempo justo para apuntar y disparar.

Si sois diestros con la pistola, rapidos
de reflejos y sabéis confrolar vuestros ner-
vios, sois los més indicados para revivir
mi aventura policial en la ciudad del Cri-
men Organizado. Una dlima recomen-
dacién, y espero que hagais mas caso
del que yo hice a mis sabios padres: si fe-
néis oportunidad, probad la pistola crea-
da para el juego porque os resultard mu-
cho mas fécil y afractivo.

CREDIT 2P 000000
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Multitud de dlgltuhzqcaones de escenarios
urbanes, con gran variedad de enemigos y
de situaciones comprometidas.

ﬂ 3 Iﬂ

123455
II

Con !crp;stoln el confrol de la sltuar:bén no
plantea problemas, pero con el mando los
- desplazamientos resian punferia.

123455739"1“
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n el mundo de los
Ofifantes (unos curio:

sos seres mitad ele-
fantesmitad osos hor-
migueros), la vida
franscurre de forma

muy parecida a la que
!le\"c]ﬂ IDS |'|Umﬂ|'|.p§. ]—Um'
| bién parala familia de
Bruno, el bebeé Ctifante,
que todos los dias ve
COmo suU dere vora IQ OH'
cina a frabojar. Pero Bru-
~ N0 &5 un Nifa con una
imaginacion desbordanie, que pasa la

mayor parte del tiempo distraido pensan-
do en las situaciones mds sorprendentes.
Con decirte que no hace mucho se inven-
16 un romance con Otifanta Basinger des-
pués de ver su pelicula "Nueve trompas y
media” (lo que le valio el apodo de “ofi
fantasmén”)queda tode explicado.

Noes de extrariar, por tanto, que cuak
quier dia que su padre se refrasa porque
fiene una aburridisima reunién de fraba-

Mega Drive

0, Bruno piense que ha sido raptado por
unos espanioses dlienigenas.

Pero esta vez, su imaginacion ha al
canzado la redlidad. Rapidamente, pre-
para su frompa, salia de la cuna ¥ parte
para “rescatar” @ su progenitor.

De esta farma fan ingenua comienza
la avenfura de Bruno en «The Offifantss,
una carfucho que poedria figurar en los |i
bros coma ejemplo de lo que es un juego

Una fase sin enemigo final seria come una campania publicifaria sin dinesaurios:
e faliarfa algo. Para que veas que los Otifantes no fienen carencies de ese fipo,
aqui tienes un buen surfido de guardianes fin de fase a los que, ademéis, les sobra

simpalia. {Para que luego digas! '

s ROCERIC T TH

de plataformas. El pequeno Otifante airc-
viesa hasta seis fases distinias o las que
se puede acceder con el carrespondiente
“password”. Su vigje consta, ademas de
lo escapada inicial de la casa, de excur-
siones @ una cueva subterrdnea, visitas o
un inquiefante jardin, poseos por Lna
obra [y no de caridad precisaments), as-
censos por un edificio de oficings y hasia
de un safari a fravés de un paisaje selvati
eo digno de las peliculas de Tarzan.
Durante la bisquedg, Bruno fendré
que poner en practica su salto y su astu-
cia para encenirar la forma de llegar o
lugares inaccesibles. La solucion suele s
far en unos resorfes sobre los que hay
que saltar, @ bien en el poder “aspirador”




¢ Elnivel general es bueno, aunque se echan de
i menos algunos enemigos mas por el comino.

13345573910

La posibilidad de trosladar objefos con la from-
pa es lo mejor que puede hacer este Ofifante.

1E34EETEHIH
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“En cada fose fe acompaiia una meloqfw
disfinta y muy apropiada para cada situacion.
~ Vamos, que se deja oir con facilidad.

12545573910

de su frompa, que le permite fransportar bolas que lanza con su rompa le permiti-
objefos y atraer plafaformas. El fantasio- rén sequir adelante. Con ellas, su valen-
so Ofifanle fambien se fopard con fiay tu colaboracién, seguro que logra li-
enemigos: Robots, abejorros y berar a papa

vampiros son algunos de Otifante.

los peligros que nuesiro ’ i S

profagonisia fendrd que 9, >

comb%hr Un arsenal de ‘ \ ""'"""-‘
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a situacidn era alarmante,
En los Olimas semanas los
redaciores de TodoSega no
habian sido capaces de es-
cribir un sélo lexfo presenta-
ble v el cierre del nimero se
acercaba peligrosamente.
Y aunque ésta no era la pri-
mera vez en que los genia-
les chicos de redaccion su-
frian una erisis creativa, en
esta ocasién lo cosa ame-
nazaba con no ser algo po-
sajero y circunstancial. Después de una
larga e inifil jornoda de frabaijo, deses
peraclos y fristes, fueron @ presentar su di-
mision of direclor de la revista. Cuanda
esiaba o punfo de aceptarla, en realidad
llevaba bostante fiempo esperéndola, lle
g6 un felegrama firmado por un ol Zool.
Este personaiillo que decia ser un Min-
ja de la Enésima Dimension nos puso al

El medallén con la cara de Zool es la
salida de nivel y se localiza con fa fle-
cha del cuadro de puntuaciones,

corriente de la dramética sifuacion,

Era logico que no pudiéramos escribir
ya que Krool y su “ejércifo confra la creo-
fividad” habicn alacade el nicleo de lo
Imaginacion de la Tierra y secuestrado a
las Musos. i

Entre las victimas mds afectadas por el
siniestro alugue se encontraban, por

el colorido que se

mmmmudmmm

Un simbolo con la lefra zeta permiti-
ra a Zool duplicarse, asi que nos serd
de gran ayuda.

ejemplo, Julio Salinas, Pizo Gémez y Pro
sinecki, este Uliimo irecuperable. ¥ no
acababan chi sus estragos puesto que
objeios inofensivos como pasteles, pelo-
fus o juguetes se habian convertido en
peligrosos enemigos para el Ninja.

Zool no podia perder un minute més.
El pequerio héroe fendria que recoger

JERIMER coNTACTO |

No hace falta ser demasindo infeligente ni haber
jugudo una enorme cantidad de juegos para que uno
se dé cwenta, -apenas franscurridos unos instantes
tras cargar este carfucho-, de que Zool es un juego
pubir

simpatic que derrodha el profagonists,
la diversion que surge de &l desde el primer
para dejarte boquiabierto.

muﬁp&dﬁsm
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Aqul fenéis clguno de los pmtumacossﬂemagosqm Zool encontrara al final de cada fose.
Pase a su exirafio aspecto, os Gseguramos que son peores que un dolor de muefas y mas
malos cque un porero de escayola. Su punio flaco es siempre su enorme y abombada
cabeza, por lo que deberéis castigarles en ella insistentemente,

aquellos objetos que aiin no habian sido
mutados por Kiool y ponerlos a salvo en
un escondite seguro. Algo muy complejo
dado que a lo largo de siete mundos (di-
vididos cada uno en cuatro niveles) debe-
ria hallar el camine correcio en unos es-
cenarios plagados de peligros y en un
tiempo récord.

Si lograba superar estas pruebas, fen-
dria que verse las caras con unos singule-
res enemigos de fincl de fose, foles como
Guitarras asesinas, Taladros Virginia o
Bananas Punkies.

Y estat es | historia de un arcade con
cierfos fintes plataformeres, que cuenta
ademds con unos gréficos muy cuidados
{aunque un tanto repeitivos enfre subla-
ses), con un personoje de movimientos
veloces, una apropiada banda sanora y

una jugabilidad nefable sclamente oscu-
recida en clgunas ocasiones por o com-
plicado de algunas framos.

En definitiva, un buen juege al que un
poquito de originalidad y dos jugadores
simuliéneos le hubieran aportado mayor
brillantez, pero que en cudlguier caso fe
proporcionard diversién de sobra.

sistaney
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Grificos [ —( )
Aunque de ?ran calidad, resultan un poco

repefitivos ol no sufrir grandes variaciones
enre los diferentes subniveles de cada fase.

EERERERIS:

=

: Movimiento
¢ Nuestro personaje es la velocidad
personificado, un rayo sobre una pista
repleta de obstaculos y enemigos.

L Tty

Mosica pegadiza y efectos especialés
buenos y abundantes.

P el
B i e e e e e

i

- Jupabilidad ..
: o vivacidad del juego es frenética, pero
se echa de menos una opcién de dos
jugadores simultneos. :

Brinion!
~ «Zoolw es el fipico iLiegE: de plataformas con
i unaredlizacion técnica esmerada, pero con po-
 cas novedades con respecto o ofros programas
de esta categorfa. Su argumeno es ya orchi




0 & si vosofros lo habréis
nofado, pera o mi me han
llegado rumores de que
en los dliimos fiempos la
cosa de la prehistoria y
los dinosaurios se ha puesto de moda.
Yo, la verdad, no estoy muy sequro, pero
|, me daen la nariz que olgo de esto hay,.
| Comencé a sospecharlo después de
f,i que me regalosen el mufieco de un Tiro-

El Offo Jurdasico

nosauric por comprar una lata de anche
as, pero eso no tiene pada de raro, zno

“es cierfo? :

Ofro dia, me enteré de que por levar
la batidora de mi madre a reparar habia
entrado en el sorteo de veinfe viajes a So-
tia, en donde se pueden admirar dos
huellas y media de Brontosaurio. Lo cosa
yai empezabia a ser infrigane, peroel
colmo llegé cuandlo descubri que en una
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Al saber que las aventuras de Chuck Rock iban
a aparecer en formato CD, pensdbamos que
! las mejoras en el aspecto grafico sericn noto-
e et UM rias con respecio a lo version para Mega Dri-
_ Esta cora de cabreo trogloditico es. ve. Nada mds lejos de la realidad, poraue lo

 la que verds si no te das prisa en cierio es que apenas se aprecian los diferen-
mover a nuestro personaje. * cios enire uno y ofro, ni en las fases, ni en los

escenarios, ni en los enemigos.

por rescolor @ su esposa —
P Oueris soberclgo s Bin, s SONIDO FX F
dire que lo oventura comienzaunames | [ ——

fiona de domingo, cuondo Chuckesié

| vz a5 G laenie 0
Siguiendo la linea del resto de los juegos para
Mega CD, el «Chuck Rock» presenta una ban-
da sonora de primera calidad. Un personaje
que tiene el rock en el apellido no podia hacer
ofra cosa que presentar una msica marchosa
donds las haya. Mencién aparte merecen los
efectos sonoros, fan sorprendentes como bien
hechos. Un conjunto muy apreciable.

TECNICA co _F
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O D O [
Lo que aqui os podamos contar no var a variar
mucho de lo que hemos dicho unas lineas maés
arriba al referirnos a los graficos. Nada es-
pecial que destacar, salve ligeros mejoras en
el scroll del juego y una mayor definicion de
los imagenes. Por lo demas, no existe ningin
punfo que ponga en evidencia las pesibilida:
des iécnicas que ofrece el CD.




y sus piernas.

ber que el pérfido Gary Gritler esté ob-
servandola con aviesas infenciones.
Vames, fan aviesas gue no duda en
darle un garrolazoen la cabeza y llevér:
sela o rastras. Y eso que Ofelia era mas
bien parecida a Rosy de Palma [vamaos,
una auténfica belleza). Lo que pasa es
gue cocina como nadie las recetas de Ar-
quitiaurio, y no hay froglodita que se re-
sista a un bistec de Dimasaurio (efemplar
perteneciente a la familio de los Mogue

Por el amor de P IR €
froglodita... £
" Por extraiio que parezca, eslo que veis aqui es un mapa complefo de las cinco /
| fases que tiene que pasar Chuck Rock si quiere volver a ver a su esposa Ofe- | /
, En.di‘ravesan‘alungh,lal‘nse Volcdnica, thudeMgun qudaddelﬁm.'o‘
f Y. por iltimo, el Cementerio de Dinosaurios serd el “res '

troglodita para conseguir su nbjenvo. iResulta un poco caro!

contundentes: su barriga

cate’” a pagar por este /)

Pese al poco apego que fenian los
prehistoricos al agua, Chuck tendra
que darse algun que ofro banito.

tapitecus Photoshopis) perfectamente con-
dimentado,

Como podréis suponer, el enfade de
Chuck al enterarse del secuestro de su
amada es monumental, pero eso no le
rmplde ponerse manos a la obra (30 se-
ria mejor decir al rescafe?)

A pariir de entonces, le espera un vie
je a fravés de cinco fases en los que nues-
Iro valiente frogledita cuenta con sus ba-
rrigazos y sus p@fmdas coma (nica arma,
lo cual no es mucho si pensamos que la
suma de las diversas subfases nos da un
olal de 28 efapas. Lo aventura fransci-
rre, en primer lugar, por una espesa jun-
gla, para visitar despues el infernal calor
de un volean, una zona himeda con
aguas infestados de foda tipo de anima-




Esta postura fan poco orfodoxa es:

la que toma nuestro hombre de las 3

cavernas al saltar.

les y la gélida Edad del Hielo, que no

__ e, alacontidod de
slatoformas que este valiente hombre

B F{ﬂﬁs!ériwsa.e Wel .:rra'i‘_-:. =
{algunas de las cuales fiene que salvar

fransportando piedras de un sifio para-
* ofro] se le une lo fauna de las cavernas
nosaurios, piranas, mamuts, forugas
elc, alos que hay que anadir los inevita-
bles guardianes de fase, cada vez mas

 que se ve suavizado por la posibilidad
l acceder a los disfinios foses por me-

dio de unos passwords que os vendran
omo caidos del cielo.... ;Conseguira el
i{l@idoﬁhudﬁﬂﬂdbuahuumu sues

posa Oelo? 55 skl e malvock

Gary Griler con o suya?

~ ;Diskutremosa

fope con sus avenfuras?  ——
Lo solucién en la proxi- TOTAHL

E—

Son simpdficos, pero openas se
diferencian de los que ya vimos en la
version para Mega Drive.

1234 8081 B U
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Los movimientos de este froglodita son répidos
y variados. Desde dar barrigazos a fransportar
piedras, nada se le escapa.

12345467 801
£ e

El sonido compacio sigue arrasando. Los
efectos son un deleite para nuestro oide.

LEiesk A
Jugabilidad [ —(®)

Aunque nos suena conocido, resulta bastonte
enfretenido y supone un refo para nuestro or-
gullo de jugon.

| BEimon]

El paso de «Chuck Rock» a Mega CD pre-
senta unas caracteristicas paco definitorias de
lo que debe ser un buen compacto,

Obviamente, las mejoras existen: el sonido,

or ejemplo, es excelente. Se puede citar fam-
Eién lo mayor nifidez de los persongjes y la me-
jor calidad del scroll de los escenarios, pero
paco mas.

Quizé el punto a favor mas destacable de
este juego sea que ha sabido conservar toda la
simpafia que ya nos deleité en o version para
Mega Drive, pero esto hace que su valor se -
mite a su posible odquisicion por parte de aque-
llos que no lo conocian antes.

A pesar de ser un juego muy
divertido, es demasiado parecido a
lo que ya vimos en Mega Drive.
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unque ya nadie lo recuerde
hay, Aranneas Cartright
fue uno de los golfistos mas
grandes de la historia de
este deporte. Su aspecto
desalinado y su esbelta fi-
gura patearon, Uno fras
ofro, fodos los campos del
mundo cosechando friunfos
y elogios. El “Fraile”, como
se le conocia en circulos in-
fimos, era el nimero 1, el
gran arquitecto del green,

Pero para desgracia del Golf, en ple
na flor de la vida, cuando mejor e tban
_ los cosas y su estilo empezaba a crear
escuela, llegd el amor y su juego comen-
26 a dedlinar. Sus ausencias de los fomne-
os fueron cada vez mas frecuentes y ca-

GAME GEAR

prichosas, y

era mucho

més féil

encontrarlo

en los pagi-

nas del

“Hola" en com-

pania de la bella

Lola de Alboloduy y de

su fiel e irascible “Cod-

die” Costapinto. Borra-

cho de amor, y de lo que

no es amor, pasé de una

vida de golfista a una de bes-
fanfe goﬂo i U maravilloso fem-
ple, su envidiable pulso se convirtié

GAME GEAR
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braficos

Sencillos y efectivos. Definicion adecuada y gran
variedad de hoyos, La tnica pega es la confur
sion que presenta la ponordmica del green.

e T4 a6 08 I
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Movimiento

Resulta bastante molesta la formacién de la imé-

gen a cada golpe (igual que si levantaramos

una persiana), sobre fado por su lenfitud.
laatsh 1430
{ R L BRI et

No nos hubieran molestado una mayor varie-
dad de efectos sonoros. Pocas y odscuadas
melodias completan el conjunfo sonoro.

L34 p bl il
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GAME GEAR

Elegir correctamente el palo, calcular Los grdficos de los greens nos indica- : .]Uﬂﬂhﬂlﬂﬁ[l i : '
la fuerza del viento y la potencia del réin las caidas y los desniveles del o il s A la eosibilidad
golpe son las tres claves del éxito. lerreno. d,: g;gr(}u;agr;;tc: zcnlc\f;:fgrigis ‘|]a =
en un amasijo de nervios incontrolables. de golf para Mester System y Game jugabiidad esic més que &
Aranneas, acosado por las deudas, se Gear llamado «PGA Tournoment Golf». omrinioN'
hizo ladrén de grandes almacenes y fue Esfe programa, que fanto éxito obiuvo en T o
defenide fras un sonado hurte de pande- su version para Mega Drive, habia side Hacia mucho fiempo que la portiil de Sega
retas que termino con sus huesos en la ada pfodo nofablemente para esfos for- reclamaba POFG-3US circuitos ”_n bu‘?n_ {vego
céicel de Purchena. matos en los que se ha conservado per: ‘I:ie gol. Pmt:les_[pcm Sﬁbw"?r E’;ﬂ dEF'C'e”F.'O’
Lola asustada por la fristeza de la que fectomente la impecable realizacién gra- _foﬁp&z?un{:?s SE%TO aémﬁrafnﬂrm%né
era preso Aranneas, infentd animarle su fica y caracteristicas del juego. © golf para Mega e da toldosplc‘))f fiempos:
larga estancia entre rejas con un juego Con los cuatro forneos nuestro amigo «PGA Tour Go%» £l minicartucho oS

chos de aquellos aspectos brillanfes, como of
ciones o pariordmicas de campos y se pierde
en ofros punfos, como la representacion de las
caidas del green o la imperfeccién de clgunos
golpes cortos o pocos pases de bandera.
| Aun asi la version de Game Gear &s una
JINCHE - odaptacion divertidad y generosa que los afi
O TA L | donedosel golf deben probar.

p— Una versién aceptable del «PGA
Tour Golf» de Mega Drive con

as_variaciones y una

- iu_guhi_l_idudnotu le. :

F

SAME GEAR
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| Game Gear+Masfer System

T-RESULTE
[ ToUnvBEEHICREE

NAHE !

PAR_HOLE| ]

ey e

A lo largo del recorrido fendremes in-
formadon de lo ocurrido en los
oiros hoyos, asi como de los dafos de la
Clasificacion General del campeoneto,

P 1 b I L A

MASTER SYSTEM

Afinande la Punferia

vohid a ser un consumado golfista y pese
a dlguncs problemas provocados por la
poca precisién y defectuosa vision de los
greens, la gran mayoria de los golpes
eran sencillos y precisos. Ademas como
podia salvar su parfida en la memoria y
compelir con varios jugadores, las visitas
de Lola se convirtieron en frepidantes par-
tidas en las que los carceleros cruzaban
apuestas. Pronto se hicieron pblicos los
resuliados de los forneos, lalista de gor
nancias, los estadisticas y demés opcio
nes que presenruban ambos juegos, por

MASTER SYSTEM

EmssssssERsssssaR SR RN RmEnS T T R T Y

Estos son los 18
hoyos del primer
campo de golf de
esta version del
PGA para Master
System,

Avenel es un cam-
po de dificultades
intermedias: mu-
ChDS bunlm{s Y QL
gunos cursos da

i oguo sifuados es

| frafégicamente nos
crearan bastantes
apuros,

Lo mas aconseja-
ble sera que nos
alejemos de fodo
lo que sea agua,
porgue si de los
bancos de arena
sa sale mas o me-
nos airosos, esia
nos costard como
minimo un golpe.
Con es0 y algo de
precision lo demas
estd hecho.

lo que la pasién se fue contagiando o
resto de los presos. La situacién aleanzé
tal punio que el Alecide se vi6 forzado a
colocar pantallas gigantes en el comedor
y, més farde, o comprar una remesa de
consolas y cartuchos PGA.

Pero como ya se sabe, los presos son
gente dificil de contentar y pronio exigie-
ron “Un hombre, una consola, un juego”.
El Alcaide cogié ambos juegos para
comprobar si su jugabilidad estaba per-
mitida por el reglamento de prisiones y
comprendié que los reclusos fenian loda

T T T T T AR TR R PP PR TR A
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MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

la razén ya que, pese a que conseguir un
green era algo complicads, fanto el de
Master coma el Game Gear resuliaban
sumamente jugables. El sonido y demas
efectos fueron lo que menos le convencie-
ron, pero fampoco eran malos, asf que

MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

=]

TER SYSTEM

MRS

MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

MASTER SYST

MASTER SYSTEM

USE JTOVPRD TD ROTHATE VIELFPOINT
R — — T W T

accedi6 a la peficion y desde aquel afor
funado dia la carcel de Purchena dejé de
ser un lugar friste.

Todavia hoy, Aranneas y Lola, més
enamorados que nunca, se pasan el dia
jugando y pronfo contraeran matrimonio.

oy

I TS e

1
B

PRESS BUTTON 2
O BEHIT fEDN
ORICIMAL SPOT

T ] —

braficos

Gran cantidad de escenarios y hoyos realizedos
con defalle y vistosidad.

e 3 50
e e e

 Movimiento

La aparicién de la imagen en pantalla por
lineas, como si de una persiana se fratarg,
resulta un fano molesta con el paso del tiempo.

LE1456709D

Aunque se echan de menos una gama mayor
de efectos sonoros y melodias, los que hay
no estan nada maly se dejan escuchar.

RRERLEEON
et

Varios jugadores, cuatro campos distintos y ld
posibilidod de salvar resultados hacen de la
jugabilidad el punfo fuerte de este carfucho.

Nion !

Estar es lo version mas fiel ol programa de
Mega Drive y el mejor juego de golf que pue-
dos encontrar para fu Master Sysiem. Los gré-
ficos estan baslante bien disenados, hay gr
variedod de hoyos, amplias panorémicas des
cripfivas de los mismos y un meni completo de
opciones con el g;:;m};emcs crear ]uscd

o ogr&cﬁ _
Lomo

o sensbidac o e
o distanc
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nadie en Megalo City sor-
prendio la noticia del aterri-
zaje de un OVNI aguello
tarde del mes de marzo del
afio 2020. No era de ex-
trafar, pues la poblacion
estaba ya acostumbrada a
presenciar fenomenos ex-
trafios, cast increibles, To-
davia se recordaba con
admirgcion a aquel con
ductor que, presa de un
‘ataque de locura, pard en
1 B paso de cebra para per-
mifir que cruzasen los peatones. Los més
viejos hablaban fambién de una familia
de extravaganies que, all por 1993, en-
seiit @ sus hijos a lirar los desperdicios
en las papeleras en lugar de ensuciar la
calle. jHabrase visto!

Sin embargo, esta vez fue distinto,
como se encargaron de demastrar los he-
chos, Poco fiempo después del avisto-
mienio de la nave espacial, el alcalde
convoco un forneo de Jucha para defer-
minar quién era el hombre més fuerte de
la ciudad, el verdadero Maesfro del
Combate. A su llamada acudieron lucha-
dores de todas las parfes del planefa,
pero el jurado determin que sclamente
cuatra de ellos eran dignos de competir
&n fan magno acontecimienio: Gonzales,
grande como una montafia y de fuerza
descomunal; Highvoliman, el luchador
que aprovechaba la fuerza de la electri
cidad pora ganor los peleas; Wingber:

‘ger, el hombre de las corazas en fos bre- -

En este primer confaclo fe presenta-

. Stk : mos dos combates hipotéticos en los
‘f"}‘ v_f; &39 B e =% B que observards algunos de los diver-
e P> =l il sos golpes y movimientos que puedes

= e efectvar con cada luchador. Reolizar-
: los no es demasiado dificit: basta con

- - . o combinar el movimiento def boton
2 i IFZER C! L8L, direccional con la presion de los bo-
e B : fones 1 (para dar puiietazos) y 2
(para salfar). Asi irgs descvbriendo
cuiles son los golpes espediales y los
que mas energia restan a fu oponenfe.
El resto, en manos de tu infeligencic.
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‘Enmﬁngodehchummné#e,
- inevitable que uno de los cuatro esce-
narios tuviese aspecto oriental.

zos; y Hayate, el guerrero Nm;d mas po-
50 que se habia visio jamas. Casual

mente, Iras su presentacién en plblico
lodo el mundo comenté el aspecto inhu-
mane, casi extiaterrestre, de los cuairo fi-
fanes.... precorddis el OVNIZ

Asi se presenta ante fi un nuevo juego
de lucha, «Master Combaty, cuyas dos
modalidades de juego son simples: si se-
leccionas la de un jugador, u mision con-
sistiri en ganar lodes los combates gue
te enfrenten ol resto de los luchadores, e

incluso a fu propio doble. En mediose in- -

tercalarty una fase de bonus en la que de-

e _sjm-ml

.1" . P — - -
o Y
En la modalidad de un jugador, la
fase de bonus consiste en acabar a
golpes con esta excavadora.

beras destrozor una excavadora a base
de golpes, con lo (nica recompensc de
unes cuanto punics.

La ofra medalidad es la de dos juga-
dores, en la que cada parficipante debe
rd escoger a un luchador, y ambos se en-
frentartan tanfas veces como quieran. En
ambas modalidades, los combates se de-

sarrollardn sobre cuatro escenarios distin- *

s y se disputaran al mejor de tres asal-
fos. A parfir de esfe planteamiento, no'
queda mas que observar los movimigntos
de coda luchador y aprender a dominar

los golpes especiales.

!!I!E!!!El!!!

HCONGRATULATIONS.
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Sprites de famafio dercledor y cualro escena-

rios muy bien conseguidos.

123455_1

En los combates prex
res, pero su cali

900




infeligenciad

... Mega Drive

i Un planeta perdido en

una galaxia muy, muy lejo- -
| na [zdénde he ofdo yo
| &sio?), se celebra cada se

maria un coneurso felevisi
vo de maxima audiencia.
En &, se sigue la tendencia

de fodos los coneurses “cul

furales” de puestros dias:
azofolas despampanantes
ligeras de ropa que han

sido elegidas, sin duda,

por su alfo nivel intelectual,
pruebas durisimas para la

el concursante [por ejem-

plo, comprobar quién se came mas hug-
vos duros en 30 sequndos), un pilblico
afentisimo que se empenia en aplaudir
hasta a la que barre el estudio...

~ Pues bien,

el ganador de esta semana

ha sido Puggsy, un personaje parecido o

una pera con

ro que

Desde el principio Puggsy deja cla-

ojos como los de un cara-

te va a obligar a usar un

poco el "coco". En cada nivel del
juego tu objetive serd encontrar
la forma de llegar hasta la sali-
da, y para ello tendrds que utili-
zar los numerosos objetos que
encontrards a fu paso. Empléalos

- para subi, disporar a enemigos
" abrir candados, efc... y la mision
s habrd cumplido. Eso si, ten tu
- imuginadnsempre apunio,

Un Alienige




Psugnosis  Plataformas  Hegas:§ - Ju.:|

Niv. 0if.: 1 = ConEinvac.: Passwords = Fases: 51

iGuidado con lns
Guardianes!
También Puggsy se encuentra con guar:
dianes de fase en su camino
a los que debe derrofar si quiere recu-
perar su nave,
Antes de llegar a Raclanfis le esperan
cinco de estos celosos vigilonies y, para
que fe vayas haciendo una idea, aqui
fe mostramos a cuafro de ellos.

- ‘,}._ c-__

Como podéis comprobar, los decorar
dos por los que transcurre esfe juego

col, y &l premio que ha conseguido es
una flamente nave espacial 16 vélvulas
que no larda en sacdr a pasear. Pero
como Puggsy no conoce bien el espacio,
y la sefalizacion es un desasire, en su
primer vigje se pierde y lega a un mundo
desconocido para él. Cuando se bajaa
preguniar a los indigenas (los Raccoons),
éSk}S I@ I'Obﬂﬁ IG nave y 58 ll] ”EVUI'I'G Il]
ciuclad de Reclantis para ofrecérsela
comio frofeo o su/gran lider

A partir de aqui comienza la aventura
de este curioso extraferrestre en busca de
su nave. Para recuperarla fiene que hae
e un recorrido “uristico’” par el munda
en a|-que se encuentra. Y corlo, lo quese.
dice corfo, o es precisamente el viajeci-
to: 51 niveles que diravieson 17 lugares.
dI{Breni‘as es 'Bi Prﬁclo qUE heﬁﬂ que Pﬂ
gar si quiers valver a pilotar su vehiculo.
Lo que acurre es que Puggsy profagoniza

Esrequeveseselmdehd:mé E
dig, la nave que le han robado al ex-
I‘rufan-ssh-bpmrngamsfu.

un {uegdﬁn el que lo que pl"'edbnuril: hb -

_ccdc nivel ganercim
con un candado, harre:
raosiiada en unaplalfafmn' acgesi-
'Ele. Para umade: adla 11_ ! yude

ngs, plsblm . gue puede mover, fir
frasladar o apilar. Pug )rpuede usaios
fodos gracias ol sistema “’ﬁafdﬂbzaﬁ In-
leraction” (TO.L), que petmlﬁe que cada
umserqa por laley de Ggr&

:|e s come con cinco gusr
dianes de fose que de-
berd derrotar para
llegar a Raclantis, o
citdod donde se en
cuenfra su nave.

~ :Movimiento

' i

disfrutar o
En «Puggm tienes que empkurmi_ "

[ *
iuegor cﬁieranm y muy inferesante

El nivel grafico del juego es muy alio. Pese a que
los primeros niveles engafian, conforme avan-
zas lo puedes ir comprobando.

1234557H?1|U

Puggsy puede hacer fodo lo que quiera con los
objetos, aunque la lentitud @ veces es excesiva.

12345573510

Las melodias son bastante numerosas y varia-
das, pero los efecios son cosi inexistenies.

12348648 3.0
IFI_Il_IIIIiil

Abstenerse los que no lengan paciencia,
En clgunos niveles lo “comedura de coco”

7 e de anfologia.

BrinioN |

Pora empezar, una advertencia: «Puggsys
no es un juego de accién como la mayoric de
los que se veri en el mercado. La principal co-
racterfstica que lo hace diferente es que fe
obliga a pensar la forma de pasar cada nivel
-0 veces hasia rozar la desesperacion- v eso
puede esfar especlclmenie recomendado
rara padres que descanfian de la utifidad de
os v:deopﬁfns Pero no creas que lo que
acobamos de decir haes que este carhucho
esté refiido con lo diversion, ol confrario, po-
see la suficiente emocién como para hacerte
& mieniras | |Uegc|s :

Ademqs 0 graficos son excelentes .

maginacion por encima de tu
I-mh:l: ad, y eso le convierte en un



bel no &5 un puercoespin
azul, fampoco es un fonio:
nero bigotudo. El pobre
Abel no es ni siquierd un
bello principe en busca de
damisela de buen ver a
| quien besar, Abel es sblo
. una balo, una pequena, fea
~ ybrilante bola de acero

que-en sus tiempos frabajo

| de rodamiento en o rueda

IUn mecénico malvado des-
 cubyié como una pequena griefa le impe-
dics realizor con correccion su frabajo y le

arrojo sin piedad o un contenedor de
esos que los macarras firan los sabados
por la noche. Fue en ese contenedor don-
de Abel coniacié a Millan, bola de puro
acero toledano, y juntos decidieron ir o
recorrer mundo. Un fol Choskar fes reco-
gi6'y les fuvo seurrandon de canicas du-
rante més de un afio sin parar de jugar ol
aguan, y abollando a cuonia canica de
cristal se ponia o firo, Y como la vida da
muchaos vuelias, y més atn si eres redon-
do, Choskar les perdié y asi Abel y Mi-
liésn legaron @ un extrafio pueblo lleno de
lyces y magia llamado Sega City. Caroli
na y Rail, un buen par de bolas de acero
recouchutado, les dieron una calurosa
bienvenida.

4Qué demonlos-es. esto?, les pregun-
laron.

Rail, mientras degustaba una hambur-
guesa de lubricante, les hizo la senal de
victoria.

-Wais o ser famosos!, insistia la bella
Coroling mientras Rodl se comia esto vez
yn par de sandwichs.

Bien chicos comenzé @ hablar Raok

- ﬂm}iﬁ{{: :

g R
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snsasannes

No son precisamente su punto fuerfe.
El disefio de las mesas es poco afractivo
y en cierto grado mondiono.

LI
Movimiento [ s (* )

Buen scroll de la mesa, aunque un paquite mas
de velocidad no hubiera venido nada mal.

L4 s Rl

. I"U

Muy buena misica, variada, potente y, sobre
todo, apropiada. De las de grabar en cinfa.

12348567890
EOEE 1 D L
La opcién de disefiar nussiras mesas nos ha gus- .

tado bastarite. Sinembargo, echamos de
-menos algunos delalles mas espectaculares.
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n los Gltimos meses la velo-
cidad sobre ruedas hay
que asaciarla con un nom-
bre: «F-1. Esle programa
1 de la compariia Domark ha
cosechado fodo fipo de
elogios denfro de la crifica
y un aufénfico escuadrén
de nuevos pilotos en
nuestras consolas. Para
completar su andadure
por los pistas de Sega,
«F-1» calienta sus neumafi-
cos en la Master System con una versién
remodelada, veloz, sipercompetifiva y
capaz de enganchar al mismisimo Alain
Prost.

Este compeonato constard de ocho
grandes premios seleccionados entre los
16 que componen hobifualmente el Mun-
dial y pariiciparén en él los equipos mas
imporiantes de la categorfa reina del au-
tomovilismo, Francia, Gran Bretaiia, San
Marino, Japén, talia, Alemania, Ausfra-
liay Portugal nos estén esperando.

Pero antes de enfundarnos el mono y
lanzamos a la pista francesa o australio-
na, convendria que adecudramos los as-
pectos técnicos de nuesiro vehiculo,
como motor, ruedas o alercnes, a los ea-
racteristicas del circuito seleccionado.

JEsimenr contRcro!

PLAMEHR O

i
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Tineles, cambios de rasante, chica-
nes y curvas imposibles son algunas
delusdiﬁadmdgsdeahscirwifos.

Una vez preparado el bolido, selecciona-
do el modo de juego -enfre las opciones
de "Grand Prix" o "Arcade’- y el nimero
de vuelias, estaremos dispuestos para
compelir con los rivales més corajudos y
veloces del momenfo. Y si éstos no fueran
suficiente competencia, fendremos la
oportunidad de medir nuestras fuerzas
con ofro jugador en la impresionante mo-
 dalidad de dos jugadores simuliéneos.
Esta opcidn por su gran velocidad, clari-

La modalidad de dos j
simulténeos multiplica la emocion y
apenas ralentiza la velocidad.

dad y adiccion es la apuesta mas impor-
tante del cartucho para Master.

En cuanio al aspecto gréfico de esfe si
mulader, enconfraremos pocas diferen-
cias con su hermano de Game Geer en
circuilos, formas y colores, noasienla .
definicion y velocidad, que aqui es mo-
yor. Si aquél eran bueno, éste le supera
en perfeccion y realismo. Para resumirlo
todo en pocas palabras: «F-1» es el me-
jor juego de carreras para Master.

¥
.
¥
.
.

R
s T e
B4 0 e B

Ocho escenarios sa[plmdos de inferesantes
detu”es chicanes y ofras di ﬁcuhﬂdes
Gran definicién,

g
Hnwmlentﬂ

No fransmite la sensacion de velocidad del pro-
grama de Me&n Drive, pero sus efecfivos mo-
vimientos nos llevaran a la afta compelicién.

123455789"]

] ve dlgo elementules los efectos son de car
||dan§ Se agmdecemn durante la partida y nos
 animaran a aprefar més el acelerador

IE"S#EETBS]I]

adores muf-haneos son k:s pun-
deeste mpewufo




bides 'Megu Drive

unque en nuestro pais el
hockey sobre hielo no pue-
de considerarse un fendme-
no de masas, hay que re-
conocer que en |GS
consolas si que parece ho-
ber conseguido un impor-
fante grupo de oficionados.
Las cloves de esta extraia
paradoja se encuentran en
la enlocuecedora jugabili
dad de esios cartuchos y
en la remenda competiivi-
dad que despierta entre lo
participantes del “videchockey”.
Animados por el éxito de «EA Hoc
key» y «NHLPA Hockey “93», la seccién
deportiva de la compafiia Electronic Arts
ha decidido lanzar una versién actualiza-
da de lo que serd la Liga de Hockey
Norfeamericana en 1994,

En «NHL Hockey "94» encontraremos
pocas pero imporfantes variaciones con
respecto al programa del 93. Aungue
gréficamente todo parece mantenerse en
el mismo fono, se han afiedido algunos
bloqueos sobre banguillos y fondos, y se

. han suprimido algunas secuencias violen-

' tas, fales como peleas y lesiones. Pero
donde, desde luego, si nofaremos dife-
rencias nofables serd sobre la pista de
hielo, no sélo por la nueva opcién de pe-
naliies, sino ademas por el realismo del

[~ quecEC

[: DRLAS . A ln hora de seleccionar a nues- -
S ro primer equipo deberemos fe-
A JOSE. | 2
_ % ner en cuenta su velocidad y con-
| tundencia. Cuanto ms rdpidos y
% salvajes, mas posibilidades ten-
dremos de defendernos de la pre-
sion y salir al confragolpe. ¥ aun-
que alguna vez pueda sonar ln
flaute, no confiéis todo al disparo
e infentad combinar con el com-
paiero mejor situado, Mucha
atencion a los rechaces y cerrad
vuestra defensa lo méxinto posi-
ble. Lo demds es suerte y mu-
chas horas de entrenamiento.
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Los Reyes del Hielo

Estos son los escudos de los 26 equi-
pos que parfician en esta pofenfisima liga
del 94. En teoria, existen equipos supe-
riores, pero sobre el hielo no hay ami- _
gos ni primos y fodos resultan unos du- : P et
| risimos rivales. New York, Detroit y S - MR RS 1y
lw'"EiEmE?ﬂI Em Chicago pueden ser una buena opcion : 5 :
: = para iniciaros.
; ek 4 S0 T BBl
: [l

sty | Erarn:nsE;‘Qi.,“l“A-LC;}I

Casi iguales a los de lo versién del 23, aun-
E]ue se han incluido novedades. Por ejemplo,
igitalizaciones de las fotos de los jugadores.

: Jiiga) 4' g b 18-
s S SRR S
T — w@—
¢ H scroll de los jugadores no ha sufrido muchas

mejoras y sigue resultando paco suave. Lo mds
destacable san los movimientos de los porferos.

juego de equipo. Ahora, conseguir un esos datos podran ser clmacenados y
fanto desde larga distancia es casi un mi pusstos al dia con un simple paso por el : 123456788910
lagro, ya que los portercs son auténticos men( de opciones. De esta forma, la ; ey i
muros. Asi que la combinacion entre va- compeficion més dura cuenta con esfa y : Sonido :‘““H_ '@"
rios jugadores parece ser la mejor opcion ofras muchas ayudas para dlargar la : s :
para lograr un gol. Ademds, los marco- vida de nuestro juego.
jes son mds duros, més pegajosos y la Si no lo habéis probado nunca, os
colidad de los 26 equipos participantes presentamos el cortucho perfecto para :
es bastante similar. romper el higlo e infroduciros en una de : 123456785310
Todo ello origina mayor especidculo, las competiciones més espectaculares del e ok i

: ! I
pero 30s imagindis cuatro jugadores si mundo: el hockey. Jugabilidad E!f“w__

Existe alguna que ofra novedosa sinfonia al es-
tilo de las usadas en o5 pistos americanas para
animar al piblica y jugadores.

multéneos luchando a brazo pcr‘fido s0-
bre &l hielo? Pues en esfa singular version
del 94 y gracias a “4 Way Play”, el
adaptador de EA, podremos enfrentar- R E
nos en un “dos contra dos” de los que ha- N Do | l BrPinioN |
cen aficién. A partir de ahora no habrd I : i
que esperar furne para jugar. = . ] B
Y si lo que os gusta es haceros vuesiro i i : - el
prOpI'O equipo y guurdc:l’ IOS Cumbios, e ; s UqunUS lrlﬂ(}\-’a‘:ioll?h lﬂfemflﬂlﬂleﬁ, aunque pl’(."
R ! : f & i - vaiece al mismo fone que visiels en |&s version
sultaclos, eliminatorios o records, franqui 0 00| IS T B del 93 Esio qulere decir que se conservan o
los que con su sistema EEPROM, todos A %Y ¥ I B oo variedad de opianes, rim de jusg fre-
= - pidarite y milliples animaciones llenas ?ﬁ ren-
: ﬁsmo y autenticidad. Pero coma en fodo nue:
© vo progtama, se hen perfilado dlgunos
- variaciones. Entre ellas, la nueva modolided de
penalties, los cuatio jugadores simultineos, lus
salicdas de los porteros, los secuencias da cho-
- quesdiferentes, y se han retirado las secuencias
e . violentas innecesaries. En contlusicn, «MNHL 94s
i =X TOTRLE® it pete ho muchisimo mas, ;
Las innovaciones que incorpera
- «NHL 94» le presentan como el
tartuche més completa de hockey.

Pese al aumento de la dificultad a la hora de
lograr los lanios, fa iu?abilidﬂd sigue siendo el
aspecio mas destacable.

Fni esta fercerd enfrega que Electonic Arfs de:
dica o este apasionante deporlé, encontrarels

s ANERUVERS| |1 CHIEAGO |
| + I

A | | R |‘:
L Ponalty U Menallu 1|
|




emosloles era un griego
poco comin, Desde su
mas fiema edad dio mues
- tras cloros de espiritu indo-
mito y rebelds enfrentén:
dose o fodo aquel que
(osara llevarle la confraria,
Sus pobres padres vivian
angustiados por los cons
fanles altercados provaco-

' dos por el respondén in-

" fente y, yo cansados,
pensaron que quizds el
ejército meferia al joven

Demésloles en cintura. Pero nada, no le-
graron syovizar sy agrio cardcler, ni so-
porfarle mas de tres clias.

De esle modo y con fan s6lo 12 afios,
fue como el llamads “Potro.de Velleseo-
pulus” empezé a darse a corocer en las
duras calles de Atenas, Su famo crecio
fan rapidamente que el “Panalinakos”,
un cluE de un nuavo daporte jugado con
el pie, se infereso por sus servicios, los
equipos fivales conocieron muy pronfo
5 foscos modos, pero fue durante un
enlrentamiento con un equipo ibérico
cuando el nombre de Demdstoles pase-
i @ les historia, Su vicimo, un oflético cu-
randero lamade Cachadinas, recibio

e e
an b i} ooonnran n
el

mas de 53 golpes en menos de fres se-

gundos y pudo salvar la vida gracios a o

rapic intervencién de las dos planillas,

o Guardia Real y gran porte del piblico.
Después de este escandalo, fue deste-

riado de lo ciudad durante cien afios, Le-
jos de asustorse, Deméstoles jurd volver
desafiando o los dioses del Olimpo, con

ol fin de lograr lo Erernidad. Los dioses,

que no sabian con quién se la jugaban,
aceplaron ¢l desafio y le prepararon una
prueba imposible.

Esle es el punto de partida del legen-
dario juego de aventura «Godsy, todo un
cléssico en _el-hiﬂﬂdqldél'?lii:l Jego que
ahora puede verse perjudicado al com-
pararlo con los cartuchos actuales més

avanzados en aspectos como los movi-




El “Rambe”™
del ]
Peloponeso

Cuando observabamos a De-
méstoles prepararse para el en-
frentamiento con los dioses del
Olimpo, no podiames dejar de
acordamos de los preparativos
de ofro singular guerrero anfes
de la Gran Botalla: el insigne
“intelectual” y Premio Nobel
de la Paz, John Rambo. Da
igual si no os acorddis, la ima-
gen es lo suficientemente ex-
plicitay, por cierto, les ha que-
dado muy “agresiva’.

skad ke e nbeinl

!tﬂtomliﬂrﬂrﬂﬁf
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Los sprifes son diminutos, y los escenarios
repefitivos @ mds no poder.

L L T T LT TR e



Ireven a usegu—
rar que lu- Guerra del Golfo
ha terminado. Puss para

& se vayan enferando; la
"madre de todas las bata-
llas" rio solo no ha aeaba-
do sino que ha vuelio a'em-
pezar y.con més fuerzq

niestro helicoptero fendremos que com:
plefar sus numerosisimas y complicadas
misiones, Rescalar rehénes, destruir radar
res, defensas, arsenales, plantas quimk
cos, capturar mandos enemigos, evitar el
verticlo de pefréleo al mar y la desiruc-

i ena, porgue en esta 0ca- cién de pozos, son algunas de nuestras
56 cnda a cud‘tm ocupociones. Pero coma ofres veces,
fambién contaremas con apoyes en fiera
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Los mapas contienen todos los datos En esta foto nocturna puedes obser- |
imprescindibles para la conclusion de var el Palacio Presidencial con su for-
nuestras misiones.. ﬁsnnu prnfeccién.

para facilitamos la labor y abastecernos
de armas o fuel. : g

Por suerfe, para nosofr ﬂuesh  heli
oopfere es mes rqprd

: 10pas,
de Obm‘rlvris;, indicadores de fallos {Eué| ¥
escuda), nuestra labor estara infimamen-

te igada a la punferio, ha ‘habilidad e intel-
gendia,

Este «Desert Strike» para Master es un
digno heredero de su anfecesor & impres-
cindible pard fodos
aquellos que Fméﬁg'ﬂ

con los refos d

. ewsegurarbn mudlus:h

Unos gréficos de calidad con gran variedad de
enemigos, escenarios marinas, desérticas, ur-
banos y una campafia noctuna de regalo.
Pdd A ¥ f 3l
G A S R I B L

Nuesiro helicoptero es una maquina veloz, muy
mangjable y con un scroll tan suave como la
seda. Sert facil gobernairlo o vuestro capricho.

1234,557’[]:9[[1
B

Las explosianes, el sonldo de[ molor, aspcs y de-
mas efectos esién muy iogrﬂdos y nos upro;u
man un poco més a la accien. -_

1zz+suaam;

Aunque a pnmercl visial cudio ’Eases puadmn pe-
recer un lanto escasas, la cant:dcﬂi misiones
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vando heice quince afios
£OMence mi carrera como
jugador prefesional de
béisbol, la gente preferia
quedarse en casa viendo
documentales sobre la re-

produccion de la almeja trodu-

gallega en caufividad an jo robots

fes que acudir a los parti- v muje-

dos de liga. res en

Desesperados por la s- el jus-

fuacion, los mejores bafe- go, ade-

adores habian comenza- mas de permifir la apari-

do a busear empleo, y no cion de blindajes que
era extranio ver o estos forzudos sooy- . potenciaban las cualida-
diendo alfombras polvorientas. Ya ni los des nafurales de los juga-
nifos practicaban este deporte en los re- dores. Gracias a esfas in-
creos, preferion dedicarse o actividades novaciones, la liga volvié o
mucho mas enriquecedoras como, por resurgir y se convirtio en lo que es ahora;
giemple, leer TodoSega o perseguir a sus el mayor especiéculo del mundo.

compareras de clase.
Menos mal que la “Super Baseball As
sociafion” fomd carfas en el asunfo e in-

uuTncTul

. re«SuperBasmﬂwmmm sinnsemwh seguksuhmfmﬁﬂmsrubptmm
bateando a owpar ku posiidn de lenzador. Enenay menrwmmgetlnyﬂevmfnhsmlubmeadeawdunesmw. ‘

posidos, primero aperecerd una imagen cercana en la que se ve el que lonza, o bien hocer correr a tus jugadores Hbersbd.mel
dburembrydpﬂdler !ﬁwvezquee!pmmgnjmhbda, lavi- fafw-o, nnhenenmyor sea'efn.
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Las animaciones estén a
la orden del dia en esta
liga de béisbol. Cvando
& |ogres un “Home Run”,
B afrapes la bola en el aire
| o llegues a una base de
- forma ajustada, podrés
. ver distintas imagenes

ue te harén sentir més
24| ﬂe cerca la accién de la
il que se trate. (El espec-
| téculo ante todol

AL,

La zona de Home Run esta frente al
bateador y no es facil de alcanzar.

Como apoyo a este relanzamiento del
beisbol, aparecié también un cartucho
que incluia todas estas novedades y con
el que podemos disfrutar de dos fipos de
juego: una liga confra equipos maneja-
dos por la consola (que se puede retomar
en el punto en que la dejamos mediante
un simple “password”] y los partidos de
dos jugadores.

En ambas modalidades se ofrece una
amplia variedad de estadisticas que infor-
man de las cualidades de cada jugador,
y que nos permiten efectuar cambios du-
rante el partido. Asimismo, podemos re-
forzar nuestra escuadra de distintas for
mas: o bien potenciando el blindaje de
los jugadores para asi mejorar aspectos
de su juego (bateo, fildeo y lanzamiento),
o bien fichando Robots Especiales para

riam L AL TL l'.li.f‘ | S——— o ——

L L

llaﬁ'ﬂ%’ |

[ 22530
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A la hora de batear, la visién frasera
es ideal para seguir la accién.

utilizarlos como suplentes en cualquier
posicion.

Ofro aspecto a considerar es el del fe-
rreno de juego, que presenta diversos
obstaculos: las minas que estén coloca-
das en diversas parfes y que explotan
cuando las pisan los jugadores, aunque
s6lo les inhabiliten durante un tiempo, las
zonas que incrementan la capacidad de
salto de los contendientes y las zonas

frampa en las que la pelota se queda po-

rada.

Ni que decir tiene que todos los juga-
dores profesionales estamos encantados
con la aparicién de este videojuego, -
pero puede haber un problema... jdenfro
de poco los poseedores de una Mega

Drive serdin serios competidores al puesto

de bateador titular!

Las animaciones que se intercalan en el juego
son lo mejor. Y se apoyan en unos graficos con
consfante foque futurista.

g1 R |

Movimiento K (&

~ Ala hora de lanzar o batear son bastante bue-
nos. la cosa cambia cuando fienes que correr
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s duro
ser un co-
~ yofe. Estoy
= harlo de ser
siempre el
malo de los dibu-
jos animados, toda
lo vida con lo mismo.
—  Me rompo la cabeza inven-
_ fando los més increibles ar-
~ filugios que me permitan
conseguir algo que llevar-
me a la boca, para que lve:
~ go los dibujantes de pacofi-
lla sigan profegiendo a ese indfil
"bicharraco” llamado Correcaminos.
Ya no puedo seguir asi. jSi hasta mis
proveedores “marca
Acme” me han amenazor
/ do con no suministrar-
me mds material anfe
la escasez de resultados!
Y ahora, para colmo, me
anuncian lo del juego de

Game Gear. 3Que
) n §

D:3

nolo

sablais?, pues os lo

contaré, para que luego me digéis si hay
derecho a esto.

Resulta que, no contentos con las mil y
una calamidades que me han hecho per
sar en los innumerables episodios de los
dibujos animados, se han inventado un
juego para la consola portdtil de Sega. Y
a que no os imagindis el argumento:
efectivamente, los nifios deben guiar al

i |mpresen?oble plumlfero a través de diver-

sas fases lo mas rapidamente posible, ya
jee existe una cuenta afrés en cada una
ellas que avanza inexorablemente y

~amenaza confinuamente con agotar el

fiempo del que disponen.
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En su ve-
loz carrera, se ve-
rén ayudados por una
serie de flechas que les in-
dican el camino que de-
ben fomar, asi como por
unas marcas que aparecen
cada cierta distancia en las que pueden
conseguir, con sélo picotearlas, energia
extra (algunas sefialan ademds el lugar
en el que confinuardn la partida en caso
de ser eliminados).

Para disimular un poco, también le
han puesto una serie de obstaculos que
harén que el Correcaminos deba ser muy
prudente, pues si se excede en su veloci-
dad corre el peligro de caerse por un pre-
cipicio, pasar de largo alguna platafor-
ma o chocar de frente contra un enemigo
que le restard vida (si quieren evitarse
problemas, podrén saltar encima de ellos

* Por escenarios similares a éste
whmum
MMFMJM

m te indican as flechas evitan-
' T"?dnmaﬁudobmynm

- obstéculos que hardn dificil que lo-
_ gres terminar la fase antes de que

el tiempo se agofe. Para evitarlos
- wentas con fu siper-veloddad y un

Moguddmm
WM"‘ nm

R |




braficos

Scroll magnifico y personajes muy bien defini
s. El Comecaminos queda fan oparente como
en los dibujos animados de verdad.

lig 34 55001 310
it W e Ml 1SR S 1

No es sélo que sea fan répido como de cos-
tumbre, es que también picotea, salta...

1E34557HHHI

Uno de las melodias mé
jos animados junto con el “bi
cido dafa historia. gQu_an du




que hemas he-
cho ungs pequenos granﬂes
cambios para que estéis. si

-cabe, mejor informados que

antes, Para empezarhemos
afiadido en nuestras paginas

los Diez Mejoras en Compact
Disc, que seguro ya estabals :

esperando. Tambien
ampliado la lista de
de las consolas, en ;
que destacan «Strest Figh-
ter» y «Aladino», gue pare-
cenno querer apearse de
SUs primeros: puestos Por lo
que respecta a la Master

System y Game Gear, ningUn'
cambio en cuanto a formato %

pocos en cuanto @ conteni-
dos, pues Ios dos primeros
juegos en ambas lists
ten posiciones. |Y es g

éxlto les sabe muyblen!

i




Mega Drive

' GLOBAL GLADIATORS

1

CASTLE OF ILLUSION

I Aungue al

, principio

' pensamos que
podia ser cruel,
eso de pegar a
Sonic cual bola
de acero nos ha
gustado.

GLOBAL GLADIATORS
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sto s que es un trucazo total, con el que podrds
et eleglr elmimero de vidas y el nivel en que quieres:

comenzar a jugar, Para acceder'a élsélo nenes que

.-movc_r ¢l carsor-abajo hasta las opciones, después énel
~segundo pad deja préesionadas, al'mismo tempo, la: -

diagonal derecha- ahsfo ypulsa A; B,y C.

© Ahpra pulsaStart en €l pad 1 y podrés cleglr nivel'y-
- nidmero de udas

*Para consegun ‘continiiaciones mﬁmlas los pasos a seguir
son estos:, Cuando aparezca la_panta.lla de Game Over

‘pulsa Fzquierda, Izquierda, B, B, B, C, C..C y Start. -

*Para quelos dos jugadores puedan elegir el mismo
jugador: conecta dos mandos a la consola. Aprieta al
mismo tiempo el’'boton de la derecha y el B cuando veas'

‘aparecer |4 panialla de presentacion.
* Mientras; pulsa Izquierda y A en el Pad 2, para luego
“elegir la opcion de 2 jugadores.

Emnla pantalla de seleccién estard a nuestra disposicién dos

- yeces el mismo ;ugador

*Para tener mas cantinuaciones, pulsa Izquierda,
Izquierda, B; B, B C, C y START cuando aparezca el

Game Over:

*Jucga hasta llegar al fmal cOon un compafero, y contestar
: los dos SIala
pregunta,
regresa hasta
elnivel by
llega de nuevo
al final. De
esta forma
estards en ¢l
combate |, tras
€l cual nos
espera el
“Final malo”.

imprescindibles para
definitivamente en
esta aventura de

- guerTeros y magia.

FIREWOOD CITY:

VILLAGE: PIPF
OEBA ODGA

SAND MARROW:
OOBK CBPM

HOLM STOCK:
EEAP IKLN LMPE

AX BATTLER [

HINE-

% MORTAL KOMBAT

88

1 quieres activar
S ¢l modo

“sangriento”,
que tantas polémicas
ha levantado en los
ltimos meses,
mantén pulsados los
dos botones de fuego
mientras queé giras el
pad en el sentido de
las agujas del reloj.
S$itodova bien
aparecerd durante fn
instante la frase NOW
ENTERING
KOMBAT.
Muy pronto verds

- como el liquido

elemento fluye tras
cada golpe acertado,



BART VS THE SPACE
~MUTANTS

0s codigos de
ACCES0 501
pOCOS ¥ COTtOS,

pero la verdad es que
se agradecen que nos
los digan. Ahi van:
PISO 1: 14, PISO 2: 32
PISO 3:11, PISO 4: 41
PISO 5:21.

BUBSY

e ofrecemos todos los passwords para el]uego
mas dindmico del momenio; g

FASE 1: JSSCTS

FASE 2: CKBGMM
FASE 3: SCTWMN
FASE 4: MKBRLN Gor
FASE 5: LBLNRD “GUI nhe.
FASE 6: IMDKRD ; ;
L0 ND =R ONL Y
0 x RTN | "'
Ei:g ; g;gsﬂc | B n GHECODE: ié ClsD G L

FASE 9: DBKRRB BUBS Y, CREDHORS]

" FASE 10: MSFCTS

'H'.S FN‘CDUNIEKS-

“oF, TAE FURRED KthaD; - FASE 12: SLIMBG

FASE 14; CCLDSL
FASE 15: BICLMB

%ame MARBLE MADNESS
X T a la pantallade opciones y elige Test FX 2y Test Music
‘f- 5. Si ahora vas a la pantalla de Select Level podrds elegir

nivel sin mayor problema.

: ulsa A, B, CyStartalavezyel -
piloto serd expulsado hacia afuera'del

- Challenge: .

* Challenge; _

S Iraqui

/. FASE 11: KMGRBS

FASE 13: TGTRVYN

FASE 16: STCIDH -

F-22 INTERCEPTOR

avion. Pierde todas tus vidas de esta manera. y

'comprobrés con estupecfaccion que la pantalla de

GAME OVER se ha transformado en otra en 14 que
un esqueleto nos recuerda que hemos muerto.

" *Para

transportarnos
al mensaje final
del HQ en los
dos ultimoes
niveles: -
Russian y
Challenge:
KSQGIV

# Acesy

MHO1K1
# Korean -

B10F8P

Challenge:
GTGESV

* American
challenge:
6PGEN2

WORLD CUPITALIA 90 .

neltorneo
Ede la

Copa del
Mundo. si pulsas
Pausa cuando tu
equipo se
muestra en su
grupo, el equipo
se moverd 4 ese
grupo, Haz esto
hasta que tu
equipo se
encuentre en un
grupo facilillo o
con el que
quieras
enfrentarte mas
comodamente.

.-;l-f aster

System



CHUCK ROCK

i quieres pasarte
a la torera los
escenarios mas

jurasicos del cartucho,

introduce alguno de

estos passwords que te
- damos a continuacion:

B

ROLO TO THE
‘RESCUE

1 trucazo
comgo la
copa de un

pino. Enciende la
consola v pulsa ka
diagonal Arriba

- Izquierda, junto con

A y C. Ahora, sin
soltar nada; pulsa

“RESET y mantén los
- botones unos diez
segundos mas. Ya

sélo resta pulsar Be
increfblemente

aparecerd un genial
~ment de opciones en

el que hayde todo, -
incluida inmunidad
total frente a los
enemigos. -

NIYEL 2: 7GO9M

~NIYEL 3: NN6E3

NIVEL 4: 84 AKC
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AFTER
BURNER 2

yBenlall, ;
* En lafase 13 Izquierda y B, en la fase 16 Derecha y B,
Benla 19,y Derecha mas Benla 21,

s&00

ara poder elegir fase, pulsa Arriba, Derecha en el
Cantrol Pad y los dos botones 1 y 2. De esta
forma, aparecerd una opcidn invitdndote a
seleccionar la fase que mds te apetezca visitar.

vando uses el control de aumento de potencia.
espera hasta que consigas la médxima velocidad,
Enese momento vuelve a pulsarlo
repetidadmente para conseguir un considerable y-
repentine empujén que nos pondrd a una velocidad
impresionante.
* En la pantalla de titulos, aprieta A, B, C y Start.
Cuando el portaviones aparezca podrds seleccionaria
fase con Arriba y Abajo.
# Para conseguir 100 misiles pulsa Izquierda y B enla
fase 3, Derecha y B en la fase 5, B en la fase 9y Derecha
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IICON
MEGA DRIVE
S| QUE DAN
(ASUEGCO ESTOX
ROMANOS!!

Toda la Galia esté invadida por los Romanos. ..
¢Toda? Je, je, je. No contaban con
nuestros 2 heroes, capaces de aplastar toda
una legidh a mamporro limpio.

Elige entre Asterix y Obelix y ho te andes con
contemplaciones. iGolpea! iSaltal

iAgachate!... Un traguito de pocich y... TAMBIEN DISPONIBLE EN:

. - £ |' J
| iMas energal. MASTER SYSTEM Il Y
Pasmate con el Scroll Multidireccional y GAME GEAR

alucina con las imagenes digitalizadas
sacadas del propio comic.
16 MEGAS plagados de la accion mas
frenética. Y una musica original, fuera de
serie.

iSalvese quien pueda! LH EL HB F"EHTE



POWER STRIKE

n la pantalla de
presentacion,
pulsa Abajo,

= o Derecha, Abajo, Abajo,
Izquierda, Derecha,
o Arriba, Derecha, 1 y 1. 51
= seguls eslos consejos
seréis recompensados
i con nueve vidas extras.

STREETS OF RAGE 2
H

hi va el truco para elégir nivel inicial; H ve
Pulsa Start como siempre con ¢l Pad 1.
Ahora, en la pantalla de seleccion del tipo de juego, -

mueve el cutsor hasta la pantalla de opciones. Ahora coge ¢l Pad
numero 2 y mantén pulsados los botones A y B, para luego
apretar de nueveo Start con el Pad 1. Con esto va puedes elegir el
nivel y empezar la partida donde quieras, pero ademds, si te pones
nueve vidas y dos conlinuaciones seran en total 27 vidas nuevas.
Si no te funciona, pulsa én la pantalla de presentacian A,B ,Cy
Start simultdneamente en los dos pads. Debérds oir un pitido. tras
el que empezaris a jugar. Para el juego y pulsa B y C en el primer
pad para que aparezeael deseado menii-de seleccion de fase.

Otra forma de hacerlo es: antes de encender la consola, pulsa ala
vez Arriba y A/B en el Pad 2. Ahora enciende la consola y. sin
soltar ninguno de los botones, vete a la nueva panatalla de
opcioncs.

Cuando pongas tu nombre en la tabla de records despues de una
-gloriosa partida, pulsa A, B o Cy el juego te pondra un niimero.
en el lugar donde estaba el nivel en el que te quedaste. Este
namero es Ja cantidad de personas que has dejado K.O,, con lo
que podrds comprobar lo buen luchador que eres.

Comao verds, este juego es perfecto para “picarte” con oiro
amiguete en la opcion de dos jugadores.

92

DODZILLA
THANKYOU

SUPER
MONACO GP

quf viene el capitulo 3457 del mejor |
culebron automovilistico, con las
siguientes carreras:

CARRERA 10-PORTUGAL: (NLQ MD43 5008 0000
000G KH23 4067 59AC R8DE F808 0080 0080 0000
0000 9100 BE4D

CARRERA 11-SPAIN: OMRR QP73 9080 0000 000K
0023 4H67 59CA BSDE F808 0010 0001 0000 0000
A200 9352

CARRERA 12-MEXICO: IMV4 RRA3 9010-0000
0004 0023 4167 59CA BSDE FRE8 0010 00G1 0G0
0000 B200 0544

CARRERA 13-JAPAN: 1V55 UTA3 9010.0000 000K -
0023 4H67 S9CA BSDE FR08 0010 0001 0000 6000

C200 DC75

TIMFE GAL

wlsando Start para parar la partida, y luego el
P botén €, pasaremos automaticamente a la
siguiente fase. '

* Pero si eres dc. los ;unadoms de tipo clasico v quicres
ver las fases
utilizandg los
passwords. aqui
estan.

VISUAK

SSUDRG

D INOSA UR
OSIRITY A
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dar el goipe.

Y el golpe se llama «Eternal Champions»

tiene 24 megas, sabe mucho de lucha y es-

tard vivo en nuestra revista para deleite de los
entusiastas que quieren conocerlo todo an-
tes que nadie. Pero no sera el finico golpe.
0s ofreceremos el Hohby Consolas con
mas paginas de su historia en el que nos
volcaremos en la seccion de novedades,
con 109 paginas cargadas de diversidn,
en increibles concursos en los que po-
dréis conseguir 3 Neo Geo con un
monton de juegos y un viaje a
Disney World, Orlando, para ena-
tro personas, y en todas esas sec-
J / ciones que esperais mes a mes.
g . Estais avisados. Prepara-
i 2 os para afrontar el me-
' ‘g’ \ jor Hobby Consolas
o . . de la his-

' ' ‘ toria.

AN

.,

i¥ llgvate GRATIS este espectacular video
&P con los proximos |anzamientos de Segal
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Adventures

MEGA DRIVE

.
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1. Mata a cinco cerdos enemigos que salen a tu paso. Un golpe para cada uno bastara,
2. Destruye los carros de combate y los robots bipedos con tres golpes de tu espada. Procura acertar en la

cabina del conductor.
3. Asciende por el gran arbol muerto con ayuda de tu rabo y coge la vida que se encuentra en lo alto,

4. Mata a los cuatro cerdos y destruye el carro motorizado del puente, que primero cedera y después tendrds
que rematar en el agua. Ataca jusiamente en la cahina del conductor.
5. Destruye al dragon mecanico acertandole once disparos en la cabeza.
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MEGA DRIVE

8. En esta fase, ademas de subir escaleras sin parar, deberas coger la suculenta vida exira que se sncuentra arriba,
para lo cual tendrds que recurrir una vez mas al stiper salto con cohetes.
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7. Utiliza una y ofra vez |
tu stiper salto en ’
diagonal para rebotar

asi en las paredes y

conseguir ascender. .,

9. No te fies de este
precioso “regalito” ya
que en él se esconde
un cerdo enemigo. De
nuevo un sélo golpe
acabara con él.

10. Destruye al
gusano mecéanico
deformado que te
ataca de forma
inmisericorde. Para

efic s ; s S B i . -
ello disparale desde T e S e T

paredes y techo y
aciértale en la cabeza i
cuando se ponga a et
tiro. Evita su i
poderosa cola y las i
aranas que te lanza, :-1i
gue podras destruir t
matando a la arana- '
madre, la de color rojo. o




MEGA DRIVE

ETAPA 2: CORDILLERA

e

1. Dispara al robot con tus cohetes ayudandote del botén D de tu
pad. Aciértale en la cabeza para acabar con él.

2. Destruye seis lanchas de combate. Sus proyectiles de plasma pueden ser repelidos por un
golpe de tu espada. Recoge las bananas que encuentras por el camino.

3. En este punto veras una vida.
4. Usa el ataque con cohetes para alcanzar la otra rama.

8.Agarrate en las plataformas para descender.

9.Esquiva las bolas de pinchos que te mataran al menor roce.
10.Tras acabar con los dos biihos mecanicos, toma las bananas y suspendete de |a plataforma para coger las gemas.
11.A partir de este punto las bolas caeran sobre ti justamente cuando pases.
12.Avanza entre las bolas de pinchos méviles, que te van cerrando el paso, para alcanzar la salida.
13.Toma la vagoneta y permanece agachado en ella para evitar golpearte contra el bajo techo.
14.Acaba con los enemigos que viajan en-la vagoneta y que te lanzan bombas. Un solo golpe para cada uno bastara.
15, Abandona la vagoneta saltando sobre el tejado de |a cabafia. Coge las bananas y prosigue en una nueva vagoneta.
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5. Apdyate en las plataformas moviles para continuar. =
Ahora sequiras avanzando por detrés de la cortina de agua.

B - Fr3 -

16. Vuelve a avanzar agachado y
preparate para cambiar de
vagoneta cuatro veces mas.

17. Te atacan enemigos gue no
cesan de arrojarte bombas. Saltay
dispara del primero al ultimo sin
temor a caerte, la vagoneta nunca
te abandona.

18. Lucha contra la locomotora en
tres tiempos. Primero acaba con
su canon de plasma, segundo
acierta en las manos gue intentan
agarrarte y, por ultimo, dispara a su
parte trasera, evitando sus
poyectiles. Cuidado con chocar
contra =lla, ya que se va frenando.
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2. Camina por el exterior de la nave esquivando los barriles hasta llegar de nuevo al capitan. Un solo golpe
bastara para ahuyentarle.

3. Sube al morro de la nave y, cuando éste caiga, salta a la izquierda para cogerte de |a parte inferior de la nave.
4. Con un solo golpe mataras a los robots que como ti cuelgan de las barras. '
5. Destruye al robot volador matando a los robots que descienden de la nave y salta de plataforma en
plataforma hasta alcanzar la puerta de salida.
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7. Acaba con el robot esquivando la chatarra que te arroja y !E_ﬁ_i_i“‘l:-?:i;'! =]

ataca con cohetes al cafidn del robot que lanza bolas de fuego y
- andanadas de plasma. Una vez destruido, acaba con el capitan
Fleagle con la ayuda de tu espada espiritual.

| TRUCO TOTAL
MODO MUY DIFICIL: En la pantalla del logo de Konami pulsa

6 veces abajo, dos veces arriba y dos veces abajo.
MODO ALOCADAMENTE DIFICIL: En la pantalla del logo de

Konami, pulsa 4 veces izquierda, 4 veces derecha, 7 veces
izquierda, una vez derecha y una vez izquierda.

|




VPION EDITION

Doce luchadores de diferentes lugares de la Tierra se han dado cita para enfrentarse y medir sus fuerzas en el torneo de
lucha més duro jamds organizado: El Sireet Fighter Special Champion Edition.

El mayor deseo de todos los contrincantes es alzarse con lu victoria y conseguir osi el codiciado fitulo de Campedn del
Mundo. Para ello, cada uno de estos luchadores dispone de unos movimientos y destrezas especiales que les hacen mas
potentes y temibles de cara a sus adversarios. De ellos, del partido que le saquen o tan letales golpes, dependern el nivel
de calidad de su lucha y, por tanto, aumentaran sus posibilidades de victoria.

TodoSega te cuenta cémo son todos estos golpes especmles y fe ayuda a ohfen er de ellos el maximo rendsmlemo




PUNETAZO DE DRAGON
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BOLA DE FUEGO
Paro conseguirla pulso abajo,
diagonal-derecha inferior y
derecha junto con cualquier
boton de punetazos, segin vaya
alcanzando el final del movimiento
“del botén D. El resultado de esfo es
una potente bola energética de
gran pader y que puede causar un
fuerte dafio a cualguiera de tus
‘enemigos.

PATADA DE HURACAN
Con abajo diagonal-izquierda
inferior e izquierda y apretando
cualquier botén de patadas antes
del final del movimiento del boton
D del pad seras capaz de dar una
patada girando sobre fi mismo hasta
golpear a fu oponente. Es un golpe alfo,
recomendable para atontar a tu
adversario.







Bqlrog

este eféc'r’m goipe que
oty udversar:o s6lo

nal, pri mem hum la
rda y Iuego hucm Ic

e

pulsa as_ los bofones sin
que resultes golpeado, con’
\e] ofenc

T PG R

. Presionando cuclguier betén de Pulsa izquierda durante dos
Presiona abajo un par de puietazos de forma repefida segundos y a confinuacion derecha
' segundos, y después arriba lograras elecirificarte. Asi, junfo o cualquier boton de
simultaneamente junio a cualguier conseguiras un modo de defensa ante pufietazos. Ataca asi a tu oponente
| boton de patadas. Con este los agarrones a los que fe pueden lanzénddte scbre &l en un giro mortal.
| movimienfo rodards sobre fi mismo someter fus enemigos (como puede ser Es un buen método para dejar
impactando sobre fu confrincante. el caso de E. Honda). atontado a tu rival.



PATADA BOLA DE
RELAMPAGO FUEGO
Presionando cualquier Pulsa en el pad de
botén de patadas control la mitad inferior de

todos tus movimientos

junto a cualquier botén de

punetazos. Si lo realizas
répidamente, el resuliado

. serG un potente proyectil

' energético de largo alcance

que puede herir a tu rival

de gravedad.

repetidamente llevards a
cabo este mavimiento.
Usalo como defensa ante
el acoso del rival, ya que
con él puedes
golpearle en varios
puntos distintos
evitando asi cualquier
defensa del oponente.

'.'- ‘

o

PATADA DE TORBELLINO
Pulsa abajo un par de segundos el
boton direccional de tu pad y, a la
vez, arriba Y cuafquier boton de
patadas. El resuliado serd una
patada alia de largo alcance mientras
su cuerpo permanece boca abajo.
Cuidado con esto Glfimo porque deja
fu cuerpo algo al descubierto.

El efecto de la patada sobre el rival es
de atontamiento Y, por lo fanto, le
deja en inferioridad de condiciones.

0E§

Chun-Li

olador, pulsa el
or de tu pad de
incluidos y a la vez pulsa cualg
botén de punetazos. El resulias
es una gran llama
ncia que la anferior, pero de

 0til cuando el op
ya que te permite

nh

en ataque






'sz-ﬁ'i'.ﬂ- e zﬁ

PGIWTBITUEADOR

Es el movimiento mas fuerle y de
- mayor pofencia de todos los que se

2 este juego. Efectialo

.::.- pulsdnds izquierda un par de
~ segundos y pulsando simulténeamente
_ derecha y cualquier boton de

_ puiietazos.

 El resultado es un ataque
* horizontal sobre fu enemigo
| mientras estds envuelto en un aura

| TIGRE

- punetazos. Esie golpe es un

ordiente. Tu adversario, en el

- contacto, arderd por la psicollama

que procuce devastadores daiios. Es
un ataque practicamente imparable
en un nivel de juego normal.

este golpe atacards

PATADA EN LA CABEZA
Pulsa abajo durante un par de
segundos y, después,
~arriba y cualquier
botén da patadas.
Una vez en el aire pulsa
cualquier boton de
punetazos para

PATADA EN TIJERA
Pulsa izquierda durante un
par de sequndos y
presiona de forma . -
simulténea derechay ] & e
cualquier boton ' \ :
de patadas. Con

con las piernas por = finalizar el movimiento.
delante. ‘7‘ = Con esto realizas un doble
Es recomendable su .- g = = golpe, primero, sobre su
uso para repeler e i cabeza y, luego, sobre su

ataques bajos de
fus oponentes y actuar

Vg cuerpo fras un vuelo,
i'._Q Es recomendable su uso
al confraataque. :

como preludio al atague
con ¢l psicofriturador,

GANCHO DE

Pulsa derecha, abajo y
diagonal-derecha
inferior en este orden, junto
con cualquier botén de

gancho |mparab|e de enorme
patencia y fuerza, en
combinacién con ge|pes
normales, capoz de acakar
con cualquier enemigo.

Usalo cuando el rival se eche
sobre ti o cuando efeciie
ataques aéreos.

DISPARO DE TIGRE
Pulsa abajo, dlug;mul -derecha
inferior y derecha, a la vez que
cualquiera de los botones de
patada o pufietazo.
Obtendrds una onda energéfica que
puedes usar de FJIB para que 1
alaque sea alfo, o bien agachade
para que sea baio.
Es un golpe de largo alcance para
herir a tu adversario o para
contrarrestar sus afoques [como la
bola de fuego de Ryu o Ken).

RODILLAZO DE
- TIGRE _
' Presiona abajo, __erechuy
duugnnuladem::u:' uper

cuando ésfe. efetiue elmques
directos sobre 1i, sobre todo
‘golpes bajos. Este movimiento
| te permite efectuar rapidos y
 feroces confractaques para
nivelar la lucha a tu favor.




SUPER-SOGA
ROTATORIA
Para reclizar este siper
atoque simplemente fienes
que presionar
simulténeamente los
tres botones de
patada. Este
movimiento te servira para
contrarrestar el ataque de fu
adversario si te acorrala.
El Gnico problema es que
te hace vulnerable o
posibles paladas o
golpes bajos de tu
contrario.

Si pulsas el boton D de fu pad a la
izquierda durante un par de
segundos y seguidamente derecha y
cualquier boton de punetazos,
saldrés despedido de cobeza
golpedndo con dureza a tu rival. Usa
este golpe para atontar al enemige
para rematarlo con golpes normales.

Zangief

SOGA ROTATORIA
Este movimiento lo puedes realizar
presionando simulténeamente los
tres botones de punietazos
|dos botones de pufietazos
también serdn suficientes).
-« Movimiento 0til para iniciar un

&7 ataque feroz o fu rival y para
w repelerlo en el caso de que te acose
demasiado. El giro que realizas con

los puiios exiendidos te concederan
- fras su realizacion un buen
espacio para moverfe. Con esle
movimiento seras vulnerable con una
pataca baja o tus pies.

Realiza este movimiento pulsando
repetidomente cualquier botén de
pufietazos. De este modo, golpea a
la cabezg, fronco y a los piernas de
tu oponente, a la que fe acercas
para acorralarle.

MAZA ROTATORIA
Presiona el botén D de tu pad
haciéndolo girar 360 grades
presionando cualquier boton de
puiietazos. Lo pulsacion del
controlador debe hacerse muy
rapidamente para llevar o buen
termino su realizacion.

Sus efectos son demoledores, ya que
agarrards a fu rival con tus brazos y
piernos en una exfrana llove aérea
que te permitira caer
sobre &l can todo el
peso y fuerza de tu
cuerpo.

Pulsa abajo un par de segundoa ¥
luego, presiona arriba junte a
cualquier botén de patadas. El
resuliado es un poderoso salto con el
que caes sobre fu confrincante,
Puedes realizarlo a media distancia
de tu rival,



N o hqymdu mds agradabfe que pasar un rde de llwm en c S0, prnfando por -
“ejemplo..; Pilldis lo indirecta? Ahora }gs se acercan las navidades, enconfraréis
S0 nuevas pas;b:ﬁdadas @ la hora de r a vuesiros personajes prefendns

Seguro que rqgs de uno ru estd pensando en creur el Sonic Clavs. Y ésta es solo una
R X poguii idea af ado de. ?ue sois capaces de hacer, j0s equramas" '

' obby Press S.A. TODOSEGA.

C/ De Ios f ruelos N’4 28700 San Sebastian de los Reyes {Mddrid}
Indmmdn en el sobre. GRAFHT!
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o podian faltar y
{fampaco vosotros po-
diais defroudarnos.
% Estamos hablando, como yo
imagindis, de los dinosau-
ﬁoooqh | rios. Estos dlucinantes se-
i :j:fms " res han sido representa-
k. ook Prio o | 7 dosderadnsformsy
_t;;!fs we o/ B colores en los iltimos
' frm  meses, pero nadi elo & .
* ha hecho con tanta
simpatia  como _J
Javier Avi. g
. Nuestro.
~ ganador 'Y
del mes no
(v ,'jm dudado ]
" en presentarle a
Sonic y parece
~ que han hecho’
i j’lie!lﬂ"- nug‘as, | §
S L L R

Mﬂ?ﬂm ﬂdmufdm.
qumﬂfanesfo md«mm i
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Demuestra que

de futuro y consugu

los NUMeros EY T Ty e o s

ites 3 mrsar G
¥ SOMIC PAEPARA IBGUAR 1370

&L GRAN SAITO

Porque si te falta algun
ejemplar de TODOSEGA,
aun estas a tiempo de
completar la coleccion de tu
revista favorita. Pero no dejes
pasar el tiempo...
ipodrian agotarse para
siempre!

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde

las nueve de la manana hasta las dos y media, y desde las cualro

hasta las seis y media de |a tarde) y te los enviaremos por correo
para gue puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos.

HOBEY FRESS

hutesiom Editien

REG,
7O MEGA Ci

SRR

Hazte con estas ta-
pas y podras conser-
var los ndimeros de la
revista mas exquisita

de SEGA.

Site apetece laidea,
no pierdas tiempo y
pidelas en el teléfono
©1)65484 19,
de gh. a 14,30h. yde
16h. a 18,30h.
iAh,

v solo cuestan
OS50 pescetas!



1- §Qué es DIZZY?
A- Una Patata
B- Un Huevo
C- Una unidad de destino en lo universal
2- ;Cémo se llama el malvado brujo, enemigo de DIZZY?
A- Potatoeman
. B- Lindaflor
C- Zaks
3- £ Qué le da puntos a DIZZY durante el juego?
A- Las Estrellas
B- Las Patatas
C- Los Codigos de Marras
4- ¢ Cuantos objetos puede llevar DIZZY?
‘A- Todos los que le quepan en el bolsillg
B- Tres.
c-Clnca patatas
1 el hosql.re dﬁnde vma?

dlo podran parlur ipar en el sorteo los sobres

Tuno';En GA

Apdo.
28100 Al

CONnCLuUrso
SEGA DigzyY

cupon de respuestas

2 o o e e R T P A S a7 A S s S S W S T R

Localidad:
TelBfomos s e R R

Respuestas: 1. v ey s v s s ey

E‘(---.--
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¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos |a posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como iU, tienen mucho que contar, Te esperamos.

VENTA

VENDO Mega Drive con
2 mandos y «Sonic», por
12.000 pesetas. También
vendo el «Power Stick»
par 2.500 pesetas y jue-
gos como «Fatal Fury»,
«Sonic 2», «Batman»,
«Mercs», «Shinobi 2» y
otros por 3.500 pesetas
cada uno. Preclos modi-
ficables. Preguntar por
Carlos.

TF: 91-5737767.

VENDO Master System |i
cen 2 mandos y también-
los juegos «Super Ména-
ca GP ll», «Terminators,
«Ghouls'n Ghosts», «So-
nic» y «Alex Kid» por
10.000 pesetas. Pregun-
tar por David.

TF: 91-7414688.

VENDO dos juegos para
Game Boy: «Terminator»
y «Burai Fighter» por
5.500 pesetas, Si puede
ser gue sean de Caste-
llén. Preguntar por Aure-
lio. TF: 964-533851.

VENDO «Fatal Fury»,
«Joe Maontana 2» y «Ca-
pitan América» de Mega
Drive. Precio a convenir,
Preguntar por Dani.
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50lo Barcelona.
TF: 93-4416983.

VEMDO Mega Drive con:
«Jungle Strike», «Sonic |
y ll», «Street of Rage II»,
«Lemmings», «Golden
Axe ll», «Super Kick Off»
y «Wonder Boy». Por
35.000 pesetas. Pregun-
tar por José Luis.

TF: 93-3138938.

jifOCASION!!! vendo
Master Systern 2 con un
pad y el «Alex Kid», por
tan solo 7.000 pesetas,
con un juego de regalo y
un Atary 2600. Preguntar
por Lloreng.

TF. 96-2441981,

VENDO consola Game
Gear con el juego «Cas-
tle of lllusion» y adapta-
dor de corriente eléctrica,
Todo eso por 12.000 pe-
setas. Praguntar por Ja-
vi. TF: 926-561471.

VENDO Master System ||
nueva (ires meses de

N R Y

uso) con 4 juegos: «Alex
Kid», «Sonic», «Sonic 2»
y «Castle of lllusion» por
14.000 pesetas. Sdlo Sa-
lamanca, Preguntar por
Alberto.

TF; 923-247329.

VENDO Master System Il
con 2 pads, seis juegosy
un joystick por 25.000
pesetas. Peguntar por
Manuel. Los interesadas
llamar al Teléfono: 94-
4407440, Llamar de 4:00
a 8:00 horas.

VENDO Master System Ii
con fres juegos por
10.000 pesetas, Valor re-
al 20,000 pesetas. Lla-
mar de 15:30 a 22:30 ho-
ras. Preguntar por
Roberto.

TF: 928-360738.

VENDO censola Mega
Drive con dos control pad
y tres buenos juegos.
Vendo por poco uso por
el precio de 16.000 pese-
tas. Todo esta en perfec-
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1o estado.

Sdlo gente de Madrid.
Preguntar por Eduardo.
TF: 91-4722858.

VENDO videoconsola
Master System |l con
seis juegos v «Alex Kid»
por solo 14.000 pesetas,
TF: 95-80284856.

Preguntar por Alfonso.

Preferiblemente  solo
Granada.
VENDO Master System ||

con un mando y oche
juegos mas «Sonic» ¥
«Alex Kid, tan solo por
10.000 pesetas.
Interesados llamar al TF:
971-354451. Preguntar
por Dani. Llamar de
20:00 a 22:00 horas.

VENDO juegos de Mega
Drive por 3.500 pesetas
y Juegos de Master Sys-
tem Il por 2.500 pesetas.
Sdlo Sevilla.
Interesados preguntar
por Juanjo. TF: 954-
376418,

N

INTERCAMBIO

CAMBIO MS2 con dos
contral pad y cuatro jue-
gos por el «Sonice y
«Flashback» de Mega
Drive. Preguntar por
Alex. TF. 93-78346657.
Liamar de 17:00 a 21:00
horas. Solo provincia de
Barcelona.

CAMBIO Game Gear
con tres juegos y Master
Systemn con dos, por una
Mega Drive con 2 6 3
juegos, Todo valorado en
42,000 pesetas. [|jQUE
CHOLLO!!. Preguntar
por Francisco,

TF; 926-227703.

CAMBIO consola Master
System con cinco juegos
y dos mandos, v Nasa
compatible con Nintendo
con 76 juegos, dos man-
dos y pistola, por una
Turbo Grafx con 9 6 10
jueges, Mega Drive con
cuatro juegos o Super
Nintendo con 1 6 2 jue-
gos. Preguntar por Ja-
cob. Llamar desde las
12:00 heras del mediodia
hasta las 5:00 horas.
TF: 96-5834673.

INTERCAMBIO «Indiana

AJAMAND SEGUNIAMANG SEGURIAR

1 COMPRA
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= 5i tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press 5.A. TodoSega. C/ De los Cirvelos N°4. 28700
San Sebastian de los Reyes [Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano».» Si no quieres racortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupén.® Esto es una seccion grofuita para facilifar el infercambie entre lectores, por lo que no se admitiran anuncies de caracter comercial.
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=R BURNER I, ALlENIi ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUGK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,

2 ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS 'N' GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND [, ROBOCOD, JOE MONTANA II,

JATS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL 92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, DLYMPIC GOLD. PHANTASY STAR |, PHANTASY STAR I, PIT

SHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN

ERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER. SUPER MONACO GF, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL |
.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGODS MAS.

sUIA\OFICIAL SEGA' MEGADRIVE

Los titulos mds actuales y Los mejores trucos y

]EXCLU SIVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los

MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
aio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
‘mejores trucos y ayudas para sacarle el
méximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

GA
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» Cientos de claves

» Una guia para disfrutar a tope
de los mejores juegos de Sega

para jugar
con \rent‘-]a "
Im-
4%
"ol i “b -
" U\- 2 &
3 \’\F l1 \»-
= \:.‘..s-é’

'@ » Mias de 500

pantallas

‘ ‘b& a todo color

9,;,,--———

» Dasvelamos [P
todos los

i '-i secretos ~‘§; :
- *
-\

» 50 megajuegos
de Sega

P.V.P. 1.500 pts.

{LV.A. y gastos de envio incluidos)

obstaculos mas insalvables.

h b 4 U 91 T S g d iabpce, e stk
el Boski W BN A M NI G0 W TR on

Todas las claves y Con la descripcion
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para
hacerte invencible.

* Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

as v
Si no encma!ﬂ'“‘r“,'t oF NOSLO

si, MANDADME
Guin OFICIAL SEGA Mssnnmvz

Nombre y Apellidos
Direccion....
Localidad:..

Cadigo Posta

0 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.

1 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
d VISA 41 AMERICAN EXPRESS

Fecha de caducidad:

PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: {91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (01) 654 72 72

Envia este cupon a: Hobby Post G/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid



Jones 3» de Mega Drive
por juegos como son
«Fatal Fury», «Bubsy»,
«Micromachiness, «Mar-
tal Kombat», etc. Zona
de Mdstoles. Preguntar
or Danial.
TF: 91-6471425,

INTERCAMBIO el juego
«European Club Soccer»
y «World of lllusion= de
Mega Drive. Los dos par
el «Mortal Kombat» o se-
parados por «Rocket
Knight  Adventuress,
«Gunstar Hero», «Flash-
back», «X-Ranger» o
«Chiki Chiki Boys». Pre-
© guntar por Luis Miguel.
TF: 91-6813441.

CAMBIO los siguientes
juegos de Mega Drive:
«Sonic», «Super Real
Basket», «Super Thun-
der Blade» y «Super Kick
Off». Preguntar por José
Alvaro,

TF. 688-249144,

CAMBIO «Cool Spot»,
«Rolling Thunder 2= y
«Mickey and Donald» por
«Aladino»,  «Jurassic
Parks, «Bubsy» y «Roc-
ket Knight Adventures».
Si me cambiais, os rega-
lo el «Chuck Rock». Pre-
guntar por Dani.

TF: 942-223435,

ME GUSTARIA cambiar
mi Master System con
los juegos «Mickey Mou-
sen, «Castle of lllusion=
y «Sonic». Son juegos
nuevos y muy divertidos
con mando. Preguntar
por Antonio.

TF: 966-212530.

CAMBIO el Super juego
de Mega Drive, «James
Pond 2: Robocod» por
otro gue también sea
buenn. TF: 856-573945.
Liamar de 15:30 a 16:00
horas. Preguntar por
Carlos.

CAMBIO «Street of Ra-
ge», «Thunder Force

LR R R g

IV, «ltalia’90», «Super
Hang-On», «Columns» y
«Super Thunder Blade»,
por «Super Monaco GP»,
«Road Rash 1 y 2,
«Flashback» u otros.
Preguntar por Mark.

TF: 972-856278.

INTERCAMBIO juegos
de  Master System:
«Olympic Gold», «Endu-
ro Racer», «Super Ten-
nig» y «Champions of
Europe», por «Krusty's
Fun House», «The Flins-
tones» y «Sonic Chaos»
6 dos por una Game Ge-
ar. Preguntar por Rubén,
TF: 911-141666.

CAMBIO el juego de Me-
ga Drive: «Sonic 2» por
«Cool Spot» o el «Flash-
back». Interesados lla-
mar de 1:00 a 3:00 horas
de la tarde al TF: 91-
3114166, Preguntar por
Fernando.. S6lo Madrid.

CAMBIO Master System
Il con 4 juegos: «Sonic
2», «Alex Kid in Miracle
World», «Golden Axe» y
«Chuck Rock», por Mega
Drive con al menos un
juego. Preguntar por Da-
vid. TF: 957-265635.

CAMBIO los juegos
«Atomic Runner», «So-
nic» y «Alien Storm», por
el «Strest Fighter Il» para
Mega Drive o bien cam-
bio los juegos menciona-
dos antes e incluyendo el
«Street of Rage Il» por
una Super Nintendo con
algun juego. Preguntar
por Francisco.

TF: D56-395225.

VARIOS

ijHOLA AMIGOS!!! me
gustaria vender una
Master System |l con dos
pads y cuatro juegos, en-
tre ellos, «Shadow Dan-
cer» y «Thunder Blades»,
por 12.000 pesetas o la
cambio por una Game
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Gear. Preguntar por Juan
David.
TF: 957-660640.

VENDO O CAMBIO con-
sola Master System 2,
con 2 mandos y 10 jue-
ges. Entre ellos; «Land of
llNusions, «Taz-Mania»,
«Sonic 2», «The Newze-
aland Story», «Wonder
Boy 3», «Asterix». Tan
solo por 30,000 pesetas.
Su valor es de 60.000
pesetas. O cambio Mas-
ter por una Mega Drive
con 2 mandos y 5 juegos
minima. Preguntar por
Merche. TF: 93-30859866.

VENDO Mega Drive con
ocho juegos por 25.000
pesetas: «Kick Off»,
«Strider», «EA Hockey»,
«Sonic», sLotus» y «Me-
ga Games I». O los cam-
bio por atros juegos. Lia-
mar por las noches.
Preguntar por Sergic.
TF; 951-486853.

CAMBIO O VENDQ «Ju-
rassic Park» y «Cool
Spot», vélidos solo para
Sistema Génesis de
EEUU. Contactar por te-
l&éfono para llegar a un
acuerdo. Preguntar por
Javier. TF: 93-3724863.

CANBIO el «Another
World» y «James Pand
2, por el «Flashbacks,
«Cool Spot» o similares.
Tambign vendo por
3.000 pesetas el «For-
gotten Worlds». Pregun-
tar por Carlos.

TF: 981-317269.

VENDO Master System |I
con un mando y cuatro
juegos por sdlo 13.000
pesetas. 1j;COMO NUE-
VAIIl Regalo un juego o
cambio por Maga Drive
con un mando. Sélo Va-
lencia. |jjURGENTE!!
Preguntar por Emesto.
TF: 96-3796597,

VENDO conscla Master

System 2 con dos man-

120
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dos y los jusgos «Sonic»,
a3onic 2», «Alex Kid» y
«Mercs». Todo en buen
estado. O la cambio por
una Mega Drive con un
juego. La vendo por
18.000 pesatas. Pregun-
tar por lgur,

TF: 96-3634278.

CAMBIO O VENDO
«Golden Axe», =Street of
Rage» y «The Revenge
of Shinobi», por 9,000
pesetas o cambio por
«Mortal Kembat» y «So-
nic 2» o cualguier otro.
Preguntar por Nico.

TF. 991-3178635.

VENDO el «Spiderman»
para Mega Drive o lo
cambio por el «Super
Hidlide» o el «Michael
Jackson Moonwalkers.
Llamar al teléfono: 977-
937736 Preguntar por
Gregori,

VENDO el juego «Cyber-
ball» para Mega Drive en
perfectas condiciones. El
precio es de 2.200 pese-
tas. También cambio jue-
gos como «Toki», «Alte-
red Beast» y «Chiki Chiki
Boys». Llamar al TF:
958-384336. Llamar de
19:00 a 2:00. Preguntar
por Javier.

VENDO O CAMBIO con-
sola compatible con Nin-
tenda, con todos los ac-
cesorios + cartuchos con
232, 190 y 100 juegos y
el «Mario Bros 3». Todo
ello por 20.000 pesetas o
por una Mega Drive. Pre-
guntar por Pabla.
TF:94-4423692,

VENDO Master System |1
con 2 pads vy 6 juegos,
entre ellos, «Super Kick
Offs y «Asterix», por
25.000 pesatas. Tamhién
por separado o la cambio
por Mega Drive con dos
padsy 102 juegos.
Poco uso v buen estado.
Sélo Madrid.

Preguntar por Roberto.
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TF: 91-8955852,

CLUBS

CLUB Jurassic Sega con
carnet, n® da socio, cam-
bio de trucos y todo tipo
de juegos, sorteos y mu-
chas cosas mas, jjjA qué
esperas!ll Preguntar por
Jose Maria.

TF: 954-227354.

QUISIERA FORMAR un
club Super TodoSega.
Hagemos muchas cosas,
por gjemplo: vemas vi-
deo, nos cambiamos jue-
gos, vemos revisias,
elc... Preguntar por Juan
Vicente.

TF: 956-347201.

COMPRA

COMPRO juegos para
Master System II: «Ter-
minators, «Ninja Gai-
dens, «Operation Wolf»,
wAsterixs y «Lemmings».
Precio 2.000, 2500 6
3.000 pesetas. Preguntar
por Jaime, Sélo Madrid.

TF: 91-444121.

COMPRO cartucho para
Game Gear, cuatro jue-
gos en uno con: «Smash
Tennis», «Panalty Kick-
Qut», «Rally Challenge»
y «Columns |1». Al precio
de 2.500 pesetas, Pre-
guntar por Dani.

TF:91-4761332.

COMPRO juegos para
Master System Il: «Cho-
plifters, «Golden Axes»,
«Chuck Rock», «Super
Off Road» o el «Imposi-
ble Mission». Precio
2.000, 2.500 y 3.000 pe-
setas. Preguntar por Ja-
vi. Sélo Madrid.

TF: 91-6450571.

COMPRO el juego «Cris-
tal Warriors» de Game
Gear por 4.500 pesetas.
Preguntar por Alfonso.
TF: 98-5352206.

EGUMIAMAND

(R R R N R R R R N N N N R R R N R R R R R R R R R R R R R R R L R e



ZARAGOZIA o SALAM.lNC& DosHerlm:ms SEVILLA

VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS,
CONTRARAS LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS
PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS
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Julian Nieto Andrés

José A. Ramirez Barrera
Antonio Mufioz de la Cruz
Jesus M. Mufioz Martinez
Jose Manuel Perez Corbl
Fco. Damian Blanco G2
Rubén Martin Hijarrubia
Fco. J. Postigo Ramos
Angel L, Sanchez Maontero
Daniel Jurado Villen

Victor J. Barcla Chaves

Alma M? San Isidro Morado

Javier Ferndndez Mora
Manuel Navas Alexandre
David Lavaro Moreno
Juan M. Pérez Margquez
Francisco Cid Aojas
Guillermo G® Aldea
Manuel Crespo de Toro
David Riveiro Vilas
Danigl Calvo Manzano
Miguel A. Glez. Santos
Jorge Lizarbe Sola

José L. Rodriguez Yanes
Javier Melero Glez.
Borja Iglesias Rodriguez
Rebeca Pena Urien
Ana |. Alvarez Cecilia
Leandro Gracia Gil
Daniel Madara Diaz
Tonete J. Lopez

Laura Serrano Alanso
Nenrod R. Gémez Fdez
Daniel Castillo Puyo

Salamanca
Huevar
Malaga
Valencia
Huelva

Vigo
Astillero
Malaga
Ocana

Sta. Coloma
Collado Villaloa
Ferrol
Madrid
Barcelona
Merida

Ecija
Burjassot
Guadalajara
Barcelona
S. Sebastian
Madlrid

El Prat
Cascante
Las Palmas
Cérdoba
Madrid
Burgos
Madirid
Valencia
Puerto Real
Valencia
Madirid

La Corufia
Madrid

Patricio Garcia Galvez Torreagleza

Luis Hdez .Juanpera Marnresa

Antonio Rivas Fdez. Barcelona

Emilio José Benavet Alicania

Oscar Romera del Rio Bagues

Antonio Gomez Rguez. P. del Rio

Sergio Salas Gonzalez Sta, Cruz de

Bezana

Natalia Genzdlvez Macia Elehe

Luis A. Moreno Aosa T. de Ardoz

A, Banguesa Momaer Zaragoza

A. Jesus Hermose Sevilla

A. Nicolas G* Sanchez Las Palmas

Armando Murlana Zaragoza

Qriol Figueras Pons Barcelona

Kavier Araque Sanchez Sta. Coloma
GANADORES HANDHELD

STREET OF RAGE

Carlos Moraguez Fuentes
Carlos Roman Laguna
Rubén Alvarez Pérez
Ricardo Alvarez Carnero
Luis A, Lorenzo Alvarez
David Moralejo Rguez.

J. lllarramendi Cervino
Manuel Ruiz Bulno
Miguel A. Rguez. Lopez
Angeles Mtinez. Rubio
Alexander Ramos Castilio
Feo. Gomez de la Cruz
Gabriel Blance lglesias
Rubén Garcia Esperon
Virginia Barcelona Galve

C. de Llobregat
Malaga

Cubao de la Sierra
Marin

Viga

Leon
Pontevedra

V. del Anscal
T. de Ardoz
San Fernando
Saniurce

Pto. Sta. Maria
Orense

San lsidro
Zaragoza

GANADORES DEL CONCURSO HANDHELDS

GANADORES HANDHELD SONIC

Angel Borja Madrage
Ana Mair Tinoco

M. Etxaniz Gutiérrez
Antanio José Paz Alfonso
Santiago Glez. Garcia
Etelvina Castillo

A, Alvarez Colmelro
Jonatan Sanchez Sarra
Sargio Farndndez Pérez
Javier Bandn Gil

Lazaro Bejar Gualde
Juan Fco. Blazquez

Feo. Javier Navarro

J, Gestoso Mafiasco
Fco, Javier Rulz Carrasco
Aslen Zubia Pazos
Ramon Rivas Cortas
Oriol Dominguez Carol
Oscar Cayon Norena
Daniel J. Esteve Viegas
Osear Machin Vaamonde
José Marfa Garcia Sola
Patncia Monzo Peris
Marc Simo Herrera

Juan C. Herrara Picon
Pablo Rossi Sancho

R. Docalpesa Caparros
M? Carmen Hdez. Muhoz
Ramdn Ldpez Concha

A. Ganzdlez Salvador
David Gomez Duran

M? del Rocio Ruiz

R. Rodriguez Monivas
Pau Bru de Safa

Jose A. Lunos Munoz

A. Vitaria Mediavilla

Manzalbarba
Badajoz

5. Sebastian
Los Llanos
Gijan

Parla
Barcelona

L hopitalet
A. de Henares
Gava
Villajoyosa
P. de Mallorca
Savilla

La Coruna
Sevilla
Trintxerpe
Linaras
Sant Jaume
A. de Duero
Paterna

La Laguna
Lorca
Alfafar
Barcelona
La Roca
VMalencia
Baroeiona
Wadrid

Can Parara
Valencia
Madrid
Madrid
Mastoles
Barcelona
Madrid
Bilbao

GANADORES DEL CONCURSO RASCA Y GANA UN MEGA CD

1. Patricio Daviu Mallorca

(Sabadell)

2. Vicente Cepeda Moyano

(Madrid)

3. Pablo Serrano Flores

(Parla)

4. José Luis G2 Martin

(Madrid)

5. Jose R. BojBurgues

(C. de Farfana)
6. Juan J. Cuesta
(Alcorcon)

7. Daniel Juarez Medina

(P. de Mallorca)
8. David Cabrera
{Las Palmas)

9. José M Ledn
(Sevilla)

10. Jose J. Estrada
(Almeria)




MEJORES PINS DE SEGA PARA
I.OS MEJORES I.EC'I'ORES'
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plns de son!_‘

Ahora si te suscribes a
TodoSega durante un
afio (12 numeros)
recibirds la revista
todos los meses en tu
casa y este exclusivo
regalo reservado para
los lectores de

 ___ .I -- TodoSega

Si quieres recibir este REGALO junto con tu suscripcién, llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
@9 a2,30hydeda6,30 h. Si lo prefieres también puedes enviarnos por correo el cupén de la solapa (no necesita sello).
lﬁ-ﬁrlumlumamaseruv&hdupmhs 1.000 primeras suscripciones, que se atenderan por riguroso orden de llegada.




Velocirraptores, Branquiosaurios, Tiranosaurios-

-Rex... Sé Lno de ellos v siembra el panico, o enfréntate a ellos como el

intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especializada-. X—-
“La mas grande aventura en 16 MEGAS jamas producida”. Un juego disenado y programado... ien exclusival
para tu MEGA DRIVE por un equipo de disefiadores gréficos, colaboradores del mismisimo Spielberg y la ayuda

del paleontélogo Robert T. Bakker en el estudio de los movimientos de los saurios. 1iBestial!!

Su inteligencia aumenta fase a fase gracias al sistema D.PA. (Dynamic Play Adjustment)

Desplazamiento ultrasuave. Scroll lateral

w Dinosaurios Digitalizados.

tados directamente del film. Descubre

prodigioso.

Sonido vy efectos resca-

Atraviesa pasadizos y usa tus armas
dardos explcsivos, descargas

eléctricas...).

TAMBIEN DISPONIBLE EN:
MASTER SYSTEM Il ¥ GAME GEAR.
PROXIMAMENTE EN MEGA CD.

LA LEY DEL MAS FUERTE

S K ALIEILIN ENTERTAINMENT HC



