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E3 de Los Angeles

- Le mondial du jeu vidéo fait son show
Prince of Persia 2 Xbox, PS2, GC

- Zelda - The Wind Waker 2 GC
Metroid Prime 2 - Echoes GC

Halo 2 Xbox

Nintendo DS

Sony PSP

Ll LA LUMIERE FTUT :

'PS2, XBOX

50 pages de tests
40 pages de news
20 pages d’actu Japon
Plus de 80 jeux
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Spider-Man
LES TOILES DU BERGER

pider-Man par-ci, Spider-Man par-la, il n’y en a que pour lui
en ce moment. Et c’est parti pour durer tout I'été! En
attendant le film de Sam Raimi (le 14 juillet dans les salles), il
trone tel un pacha sur la couverture. Fier comme Artaban, il
arpente également les pages d’un reportage exclusif réalisé
outre-Atlantique (rendez-vous p. 10 pour tout zieuter).
Sur petit comme sur grand écran, Peter Parker alias ’homme-
araignée n’en est pas a son premier essai. Séries télé (animées
ou non), longs-métrages puis jeux vidéo, le héros tisse sa toile
partout depuis plusieurs années. Faites gaffe, ca colle beaucoup
et le bougre ne nettoie jamais derriere lui.
Ses débuts datent de 1962. Fruit de 'imagination débordante
du mythique Stan Lee associé a Steve Ditko, Spider-Man est
avant tout un héros de comic book. Au top 10 des sauveurs du
monde spontanément cités par les fans, il figure sur la
troisime marche du podium. Les deux trublions qui le
précédent se nomment Superman et Batman, « nés »
respectivement en 1933 et 1938.
A peine ses aventures sont-elles diffusées que Spider-Man
bénéficie d’un succes immédiat
Spider-Man et grandissant. Pourtant, en
and the 1962, une multitude de super-
X-Men - héros, et non des moindres,
Arcade’s existent déja, de Namor (1939) a
Revenge Captain America en passant par
(Game Boy, Wonder Woman (1941 l'un et
1992). lautre). Un tel plébiscite
s’expliquerait par la simplicité
méme du personnage.
Spider-Man PIQURE RADIOACTIVE
and the Contrairement a Clark Kent et
X-Men - Bruce Wayne, Peter Parker n’est
Arcade’s ni invincible, ni pété de tunes.
Revenge Son pouvoir résulte d’une fortuite
(Snes, 1992). piqlre d’araignée radioactive.
Avant de défendre la veuve et de
orphelin, Parker est un étudiant
Spider-Man comme les autres, avec les
& Venom - probléemes de tout le monde.
Maximum D’ailleurs, il faudra attendre
Carnage gu’un malfrat assassine un
(Snes, 1994). membre de sa famille pour que se
révele sa vocation de justicier.
Revenons a nos moutons. Au
rayon jeu vidéo, la premiére
Spider-Man déclinaison date de 1991 sur
(N6g, 2001). Megadrive : The Amazing Spider-
Man vs. The Kingpin. Depuis, plus
d’une dizaine de licences ont vu
le jour, toutes consoles
confondues, avec plus ou moins
de bonheur. On peut affirmer
Spider-Man sans trop se gourer que les
(PS2, 2002). meilleures « toiles » de ce berger
masqué sont les plus récentes. Le
meilleur reste donc a venir, nous
voila rassurés.
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On y voit plus clair.

« € = Consoles+y

Vous tenez entre les mains le fruit d’une intense réflexion. La
valeur de ce numéro est telle qu’une cotation en bourse au
premier marché ne saurait tarder. Consoles+, treize ans et
toutes ses dents, révolutionne le genre. Le plus ancien
magazine de jeux sur consoles mute pour mieux vous
satisfaire. Nouveau logo (plus cool) + nouveau format (plus
actuel) + nouveau look (plus clair) + nouveau systéme de
notation sur 20 (plus juste) = nouvelle formule (Consoles+).

Consoles+ ou votre compagnon de route idéal. Le couloir des tests (une cinquantaine de
pages dans ce numéro) s’étoffe et offre une vraie sélection - notre sélection - des titres 3
paraitre. En version officielle, import ou réseau, tous sont désormais notés sur 20, sans
compromis aucun. Plus jamais vous ne vous laisserez abuser par un vendeur roublard.
La partie Japon, toujours aussi dense, n’est pas en reste. La mise en page évolue pour
mieux mettre en valeur les softs aux mille mérites vantés par notre correspondant
permanent. Située en fin de magazine, cette rubrique a été érigée en ceuvre d’art. Un
voyage dans l’espace-temps nippon dont vous ne reviendrez pas.

News, reportages, tips, etc. sont également de la partie. Ils comportent des sections
inédites a l'instar de 'actualité sur PC (pages 24-25), pour davantage d’exhaustivité dans
Uinformation. Nul doute que vous apprécierez. Tellement + encore.

Avouons-le modestement, en dépit de tous ces atouts, Consoles+ nouvelle formule n’en
est qu’a ses balbutiements (!). Avec le temps - et grace a vous -, elle s’améliorera.
Bientot, votre magazine sera un « must have » de la presse jeux vidéo, I'incontournable
du secteur réservé a tous les « must be ». Encore un effort, le nirvana est proche et vous
y étes tous bienvenus.
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" Nouvelle formule,

P nouvelle maquette,
" nouvelles rubriques, nouvelle
notation, nouvelle copine et, par
conséquent, nouvelle belle-meére (aussi
chiante que la précédente... Que du neuf !
Coté courrier, comme dirait mon pote du
lycée Lavoisier, « Rien ne se perd, rien ne se
crée, tout se transforme ». Voici donc une
sélection de lettres qui nous ont tapé dans
U'ceil. Iy est question de football (rapport
au débat lancé le mois dernier), de création

La lettvre Au mols

UN SACRE BON ELEVE
AVEC DE SACREES BO

Ferhat (cicelferhat@hotmail.com) participe
activement aux débats lancés dans Consoles +.
Passionné de foot, il soumet une idée pas conne du
tout, irvéalisable, hélas.

FIFA contre PES 3... Un sujet chaud comme les
rencontres PSG/OM. |’ai connu jeune la série
des FIFA, tout d’abord avec le premier en 1993.
Une bombe a I’époque (j’ai gardé le numéro de
Consoles+ avec le test). J’ai accroché ensuite a
FIFA 95, et puis c’est tout. FIFA est meilleur que
PES 3 dans le graphisme, photo-réaliste. Les
stades sont beaux, les joueurs criants de vérité
et 'ambiance sonore dépote.

PES 3 bénéficie d’une jouabilité trés poussée.
On sent qu’on a une totale maitrise du joueur.
La maniabilité est sans faille et le graphisme
réussi, mais, malheureusement, le jeu ne
comporte ni logos, ni noms officiels. Pourquoi
pencher en faveur de PES 3, alors ? Tout
simplement pour son gameplay, exceptionnel.
Dans FIFA, la jouabilité manque de finesse. On
marque toujours de la méme facon une fois le
jeu bien en main. Dans PES 3, aucune action ne
se ressemble. Pourtant, FIFA me procure des
sensations différentes de PES
3 lors de certains matchs.
Pour prendre
du plaisir sur
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de magazine (« c’est pas des métiers
faciles »), de « Monde de merde » et de
téléchargement de jeux (pas bien, ca...).
Deux interrogations existentielles pour
terminer. Nous vous invitons a y répondre
le plus vite et le plus sérieusement du
monde en vue d’une parution dans notre
prochain numéro.

1/ Le jeu online sur consoles : gadget ou
révolution en marche ?

2/ Britney Spears élue star la plus sexy
de la planéte par les lecteurs de FHM :

NNES IDEES

FIFA, c’est bien simple : choisissez un compere
qui soutient un club contre le votre (PSG/OM,
Milan AC/Inter, Real/Barca, Milan/Inter...).
Invitez-le chez vous et branchez votre PS2 sur
votre chaine hi-fi avec le son a fond. Jouez... et
écoutez : 'ambiance vous transporte ailleurs !
Vous vous énervez, vous voulez gagnez a tout
prix... Cest fantastique, vous vivez « un derby
». Telle est la grande force de FIFA.

Je vous assure que, quand je recois un pote

marseillais chez moi et que je joue avec le PSG,

on enchaine au minimum vingt matchs. La
pression est au summum, un vrai régal !

La solution pour obtenir la meilleure
simulation de foot ? Mixer FIFA et PES ! Bien
s(r, c’est impossible. Konami et Electronic Arts
font tellement de profits que fusionner
risquerait de diminuer leurs bénéfices. De plus,
la concurrence entre les produits est saine ;
elle pousse les développeurs a donner le
meilleur d’eux-mémes. Qui s’en plaindrait ?

Salut Ferhat. Tes points de wue sont intéressants et
donnent matiére a réfléchir. Concernant le débat FIFA
versus PES 3, vous étes une majorité a préférer le
gameplay de PES 3. Graphiquement, le jeu
&’EA Pemporte a Vunanimité. Par ailleurs,
vous étes nombreux a
émettre Pidée que d’une
fusion entre ces
hits résulterait
le must de la simulation de >
foot. Utopique ! Quoique,un 18
jour peut-étre... En tout, cas,
rendez-vous p. 54 pour un
dossier foot explosif,
comparatif a
Pappui.
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foutage de gueule ou réalité ?
A vous de voir. Soyez disert, surtout,
n’hésitez pas a balancer de la prose, avec
ou sans fautes (on s’en cogne, c’est
Uintention qui compte), aux adresses
suivantes :
Consoles +
Courrier des lecteurs
43, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com

La véAacHon

______

CARTES POSTALES :
ELISEZ LA PIN-UP
LA PLUS SEXY DU

JEU VIDEO...

Comme nous, vous avez succombé au(x) charme(s)
des plantureuses créatures présentes sur nos
cartes postales (en vente avec ce numéro). Comme
nous, vous préférez les conserver sous votre
oreiller au lieu de les envoyer, timbrées, a vos
potes. Comme nous, vous hésitez : laquelle des
dix répond le mieux a vos fantasmes les plus
débridés ?

Nous vous proposons d’élire LA nana la plus sexy
du jeu vidéo. Votez par mail, sur papier ou par
pigeon voyageur interposé, aux adresses
habituelles.

EN CHAIR ET EN 0S
CET ETE DANS LE
NUMERO 151 DE

CONSOLES + !



@ Nintendo / TV TOKYO « ASHIPRO » DENTSU

© 20032004 Nintendo

are trademarks of Nintendo.

TM and ®

www.nintendo.fr

RESERVE AUX MEILLEURS PILOTES.

Dans F-Zero, maitriser la vitesse dans le mode Grand Prix
est déja un défi. Alors imaginez quels talents de pilote

il vous faut pour accomplir les 40 missions du mode story
inédit de F-Zero GP Legend.

Débloquez tous les vaisseaux, jouez a 4 joueurs,

et tout ca a plus de 2000 Km/h.

F-ZERO : GP LEGEND

Un jeu inédit exclusivement sur Game Boy Advance

GAME BOY ADVANCE SP)



Le courreré

DANS PILLEGALITE LA PLUS TOTALE

Christophe nous écrit du Luxembourg (le duché, pas
le jardin). Il estime que le prix des jeux importés est
trop élevé et évoque une alternative au probleme.
Mais attention...

Salut a toute I’équipe. J’aimerais savoir si le

interdit ? Des applications comme Emule ou
BitTorrent permettent a tout le monde ou
presque de télécharger des jeux PS2 ou XBox
«gratuitement». Si on télécharge un jeu
distribué en Europe, je peux comprendre que
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ce soit un délit. Mais télécharger des jeux
import japonais ou US est-il un délit ?

Salut, Christophe. Pas besoin de tourner autour du
pot : toute forme de téléchargement grace a un
logiciel de pier to pier est illégale. Qu'il s’agisse de
versions officielles ou importées, nul n’a le droit de
les récupérer de la sorte. Pour te faire plaisir, et
éviter de finir derriére les barreaux avec une
amende salée, tu n’as d’autre solution que
d’économiser avant d’écumer les boutiques
spécialisées. Courage.

Pourriez-vous me dire par ou commencer pour créer un magazine de jeux vidéo, parce que je
suis un peu perdu ? J’ai trouve le titre, mais je ne sais pas comment continuer.

Hello, chef de projet en herbe. La réalisation d’un

~ WEB ET GRAND

DETOURNEMENT

Toutes les infos (photos, repliques, extraits sonores,
videos...) sur ce flim-culte, sur les sites suivants :
http://legranddetournement free.fr et www.lapropa-
gationduchaos.net/what_detournement.htm

MONDE DE MERDE

. Razork 13 (Rezork@aol.com) est un homme de goiit.

Il nous demande des infos sur Le Grand Défournement
(La Classe américaine), pastiche-culte diffusé pour la
premiére fois le 31 décembre 1993 sur Canal+, avec
Georges Abitbol, 'homme le plus classe du monde, et
le prénommé José dans les rdles principaux.

magazine est une entreprise de longue haleine ; Avez-vous des renseignements sur le FLIM Le
elle demande des ressources humaines, Grand Détournement ? e n’arrive pas a mettre
matérielles et financiéres conséquentes. Sans la main dessus. « Monde de merde » | Sortira-t-
vouloir te saper le moral, sache que, seul, tu il un jour en DVD ? Je l'espére tellement...
risques de galérer un max. Dans un premier Quelle classe ce « flim ». PnK et Gambas connaissent
temps, nous ’encourageons a imaginer un les répliques par cceur du début a la fin et
fanzine, moins complexe a concevoir. Tu as déniché . s’empiffrent régulicrement de « ouiche lorraine », Du
le titre ? Trés bien, c’est un excellent début, : coup, ils ont attrapé la « méga-chiasse ». Ce « flim »
d’autant plus que le titre conditionne souvent le est un montage de plusieurs films-cultes comme Rio
contenu du mag. Envisages-tu de traiter de Bravo ou Les Hommes du Président. Le doublage a été
Pactualité sur toutes les consoles, sur une seule, revu et corrigé par Michel Hazanavicius et Dominique
sur PC 2 A toi de voir. Pour Pécriture, la mise en Mézerette, des as du dialogue, autrefois chez Canal+,
AR page et la fabrication, passe par le systéme D. a Pépoque des Nuls. Dans le détail, il s’agit d’une
BLINDE! Demande a des potes de te préter main forte, et parodie de Citizen Kane, le chef-d’ceunre d’Orson
B i trouve un photocopieur couleur accessible. Quand Welles. Evidemment le casting est hallucinant : john
tu auras terminé, envoie-nous un exemplaire, nous Wayne, Robert Redford, Dustin Hoffman, Paul
serons plus que ravis d’en causer. A bon Newman, Robert Mitchum et bien d’autres. Il n’a été
entendeur... diffusé qu’une ou deux fois sur la chaine cryptée,

UEFA Euro 2004 roue

: o1 ) _Les meilleures simulations
Le test du jeu officiel €
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question de droits certainement. Il ne sortira
probablement jamais en DVD. A moins que...

i Cidessous la liste des jeux a venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.

JEUX SORTIE SUPPORTS JEUX SORTIE SUPPORTS
Athens 2004 juillet PS2/Xbox Metal Gear Solid 3 2005 PS2
Burnout 3 septembre PS2/Xbox l Metroid Prime 2 2005 GC
Doom il fin 2004 Xbox Onimusha 3 juillet PS2
Fable 2004 Xbox I Perfect Dark Zero 2004 Xbox
Final Fantasy XI 2004 PS2 ' Pikmin 2 fin 2004 GC
Final Fantasy Xil 2004 PS2 Resident Evil 4 2005 GC
Full Spectrum Warrior septembre Xbox I Richard Burns Rally été 2004 PS2/Xbox
Gran Turismo 4 fin 2004 PS2 Silent Hill 4 septembre PS2
GTA San Adreas 22-oct PS2 Singstar juillet PS2
Halo 2 fin 2004 Xbox I Spiderman 2 été 2004 PS2/Xbox/GC
lco 2 2004 PS2 4 Splinter Cell été 2004 PS2/GC
Kameo fin 2004 Xbox Pandorra Tomorrow
Killer 7 2005 GC I Starcraft Ghost fin 2004 PS2/Xbox
Killzone octobre PS2 ] Sudeki été 2004 Xbox

’ ConsoLes+ / Juin 2004




Nouvelle N-Gage QD :
maintenant, vos adversaires

sont

La seule console portable pour jouer sans fil a plusieurs

Défiez vos adversaires via Bluetooth®™ ou N-Gage Arena®

Jouez aux jeux exclusifs N-Gage et aux hits des plus grands éditeurs
Jouez plus longtemps, jusqu’a 10h® sans recharger la batterie
Découvrez les nouveaux graphismes 3D

Changez les cartouches de jeux rapidement et facilement

Appréciez son nouveau design compact et sa prise en main intuitive
Restez connectés : téléphone GPRS®, SMS, MMS®

Plus de 50 jeux prévus d’idi fin 2004

n-gage.com/ad €< g ﬁ'@

partout.

GAGG=

NOKIA

anyone .
anywhere

* ol tu veux qui tu veux. Copyright © 2004 Nokia. Tous droits réservés. Nokia, N-Gage, N-Gage QD et N-Gage Arena sont des marques déposées de Nokia Corporation. (1) La disponibilité de la technologie sans fil Bluetooth peut varier
selon les pays et les produits Bluetooth ne sont pas admis partout. Veuillez vérifier auprés de votre opérateur et/ou de votre fournisseur d’acces. (2) Communauté de joueurs en ligne. (3) En mode jeu. (4) General Packet Radio System = systéme
général de radiotélécommunication par paquets, fonction dépendante du réseau. (5) Multimedia Messaging Service : Service de messagerie Multimédia. Les services MMS sont dépendants du réseau, de la compatibilité des appareils utilisés et

des formats de contenus supportés. Vérifiez aupres de votre opérateur la disponibilité des services mentionnés et ceux auxquels vous avez accés avec votre abonnement. Photos et document non contractuels. RC Nanterre B 330 742 784 - GREY
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HEZ TREYARCH, A 105 ANGElEs
E NE POUVAIS REVER MEILLEURE

LUS EST POUR VOLE ET JOUER EN A)/ANT-PREM:E:RE

f UN TITRE TRES ATTENDU,




studio de développement
Treyarch se charge, pour
Activision, de son adaptation
en jeu vidéo. Un seul
impératif : coller au plus prés
du film dérivé lui-méme du
comics made in USA. Pour
info, les premieres planches
mettant en scéne Peter Parker
alias ’homme-araignée
datent de 1962. |’étais méme
pas né !

Action/

; plate-forme

Xbox, PS2,
GameCube,
GBA

_ Activision

i Treyarch

Juin 2004

DE NEW YORK A L.A.

Treyarch est basé a Los
Angeles, a quelque 4 000
bornes de Manhattan, home
sweet home du super-héros.
Que l'on se rassure,
I’éloignement géographique
n’a jamais handicapé les
dizaines d’ingénieurs
travaillant au projet. Dans les
locaux quelgue peu aseptisés

+ du studio, nous découvrons

i en exclusivité (nous ne le

. dirons jamais assez) les

i premiéres images du jeu.

' Tenant compte des critiques
! émises deux ans plus tot

autour de la déclinaison du

i premier long-métrage sur

consoles nouvelle génération,
Treyarch a introduit des

subtilités qui raviront a la fois
les joueurs et les fans purs et

i durs du héros masqué.

Par ToRic

SANS FILET

Pendant plusieurs heures,
nous avons eu le privilege de
tester la version Xbox.
’action de se situe au cceur

. de la Big Apple, dans les airs,

sur les toits des gratte-ciel,
sur les ponts, ou sur le

' macadam. Pour un max. de
! réalisme, la modélisation en

3D de la mégapole a occupé

+ I’équipe de long mois durant. @ @ @

CONSOLES+ / Juin 2004 .




@ ® @ Le niveau de détail n’est pas

étourdissant, mais on
reconnait sans peine et avec
joie les principales artéres de
Manhattan, comme la
Cinquiéme Avenue, en sus de
quelques grandes attractions
touristiques. Les intempéries,
le jour et la nuit influent sur
le déroulement de l’action.
Sous un ciel étoilé, Spider-
Man n’appréhende pas
'environnement de la méme
facon qu’en plein jour. Non,
’homme-araignée n’est pas
nyctalope, pas encore du
moins. Dans le noir, il peut se
manger un mur de parpaings
(Dieu sait que ca fait mal aux
dents) s’il n’y prend garde.
IMMERSION TO-TOILE
Treyarch souhaite offrir un
titre ol 'on entre
véritablement dans la peau

CONSOLES+ / JUIN 2004

i lavariété des
i mouvements et
i la capacité

E extraordinaire
! d'adaptation
! de Spider-Man
. ont de quoi

1

1 laisser réveur.

de Spider-Man, autant sur le
plan physique que
psychologique. Ca promet,
tant Peter Parker est un étre
surdoué, certes, mais 0
combien torturé... Dans la
forme, en accord avec
Activision, le studio a fait fi
d’une réalisation ou les effets
spéciaux primeraient sur
Uintrigue et le gameplay. Ne

i vous méprenez pas : Spider-

Man 2 claque visuellement,
avec force effets spéciaux, en
revanche l'intérét ne réside
pas seulement dans un
graphisme étudié. Le parti a
été pris de proposer un
gameplay abouti, parfait
soutien d’une aventure a
Uintérét soutenu. En plus de
maitriser ses incroyables
capacités, vous saurez tout de
Peter Parker, ses réflexions,

La liberté dans les déplacements
apporte un confort et une diversité
d’action bienvenus.

ses envies et
ses craintes.

situations. Par exemple, au
hasard de vos choix et du

SUPER parcours choisi, vous
LIVREUR DE recourerez aux capacités
PIZZAS extraordinaires de Spider-Man
Grace a une pour stopper la course d’une
vue a la voiture folle, récupérer un
troisieme objet ultra secret dans l'un
personne, des buildings les mieux

gardés de la ville, mettre un
terme aux agissements
criminels d’'un gang de
malfrats ou livrer, tout
simplement, des pizzas pour
remplir votre compte en
banque ! Peu banal.

AU SERVICE DU DAILY BUGLE
Pas de doute, vétu du

i

! vous vivez pleinement des

i événements plus critiques les
i uns que les autres. Votre

i o ? & 5

! objectif est simple : faire

! régner ordre et la justice,

i sans tomber dans les travers
{ du Punisher, de Rudolph

; Juliani voire de Bush junior. A
! I’écran, un radar indigue les
! bornes et les endroits-clés de
i

'

i

¥

]

B

i

1

i

1

1

H

1

1

]

Manhattan a rejoindre pour
progresser. Ces « points-
rencontre » donnent acces a
quantité de challenges et de
' missions pour venir en aide a
la population new-yorkaise.
Aprés un court tutorial, les
i choses sérieuses
commencent... Bien que le
jeu soit en cours de
; développement, nous avons
i jugé de la grande variété des

]

¥

: Faire du sport,
; C’est essentiel...



costume virtuel de Spider-
Man, vous vivrez sa vie
trépidante et dangereuse au
risque de ne plus dormir la par sa rapidité
nuit. Pour une question de d’exécution dans les

]
» (je sais, je sais...)
;
]
]
]
1
i
1]
rythme, Treyarch a prévu . “ mouvements. Ceux-ci
:
1
i
i
i
:
!
]
1

surprendra
nombre de vilains

d’alterner séquences “. se décomposent en
dramatiques et moments fun. % une multitude
Parker a parfois besoin de * d’animations. Le moteur
décompresser, tout comme graphique, de qualité, offre
nous. Le déroulement des %" une souplesse d’animation
épreuves dépend de vos /™, étonnante dans :
priorités. Certaines phases de . ’enchainement des figures.
' L’équilibriste en collant rouge
0 et bleu grimpe le long des
parois a pic des buildings ou
se colle au plafond des piéces
visitées au hasard des
missions avec une facilité
déconcertante. Avis aux
amateurs de sensations
fortes. Treyarch a
souhaité une capacité
d’adaptation du
héros a son
environnement
stupéfiante. Chaque
mouvement et
modulation du corps est
conditionné par le relief du
lieu et le type de matériau
sous ses mains. les phases de
sauts ont également été
optimisées. Une jauge de
détente permet d’ajuster
chaque cabriole. Une
merveille !

!

i

1

i UNE TOILE ?

E Spider-Man sans sa toile ne

. serait pas Spider-Man

i (forcément). Dans cet opus,

! les développeurs ont aussi

i concentré leurs efforts sur son
i utilisation. Celle-ci est digne,

i désormais, d’une frappe

i chirurgicale ! Pour se déplacer
1

)

]

1

1

]

1

]

dans les airs et se balader

entre les gratte-ciel, ’lhomme-

araignée projette un filin tres

résistant qui colle a n’importe

quelle paroi. Grace a une

jouabilité intuitive, il suffit de

définir la trajectoire du tisseur

avant de balancer une toile. @ @ @

jeu demandent
de redevenir le
journaliste :
photographe du Daily ~ \§
Bugle, quotidien new-
yorkais auquel collabore le ‘
héros. Cette excellente ‘
trouvaille permet de prendre
possession du personnage
davantage encore. Dans la
peau d’un quidam, Peter,
lunettes sur le nez et appareil
photo au poing, enquétera
sur les traces de criminels
cachés dans différentes places
fortes. Un conseil : mieux
vaudra faire preuve de
discrétion pour sortir
indemne de ces phases l

-

)

délicates. )
LIBRE COMME LAIR ¥ L o
Liberté d’action et XBOX

mobilité sont les ] e Notre héros doit souvent castagner sec. Heureusement,
maitres-mots dans L : les combos applicables entemps reel et les figures de

Spider-man 2 sur y p <D - i style'spectaculaires permettent de faire un sacre
consoles. menage.
o b s

’homme
«appelé a régner»




@ @ @ Aprés un peu d’entrainement,
se promener entre les tours
de Manhattan devient vite un
régal. La liberté d’agir est
quasi totale. Les toiles servent !
aussi lors des combats. Bien |
ajustées, elles emprisonnent
des adversaires trop '
«collants » quitte 3 les faire
tournoyer ensuite au-dessus
de la téte du héros pour :
finalement les écraser contre f
un mur. Jouissif. Le combat
terminé, les toiles facilitent
'immobilisation définitive des
malfrats en vue de leur
interpellation.

MAGNETO OC
:\;p{‘ifju*c-;w, UL

Treyarch a élaboré un
excellent systeme de
combos pour les combats a

! mains nues. Spider-Man peut
distribuer de puissants bourre-

pif et de terribles coups de

i savates. A mesure que vous

complétez les objectifs et
gagnez en expérience, vous
accédez a de nouveaux

. enchainements. Rapidement,

i
i
i
[
i
]
]
i

. surprise. Déclenché au cours

de la variété des attaques
 découle des affrontements

intenses. La possibilité de
méler sauts précis avec coups
de pied et de poing fait
merveille. Naturellement, la
fin des niveaux est marquée
par la présence de super-
vilains costauds : Magnéto et
le docteur Octopus sont de la
partie. Le Lézard serait
également au programme...
DU REVE A LA REALITE
Dernier détail, et non des
moindres, les créateurs du
soft ont inclus un sixiéme
sens ultra performant. De
quoi anticiper le danger et
éviter toute mauvaise

Rendez-vous le 14 juillet dans
: | les salles pour découvrir

: Spider-Man 2 de Sam Raimi.
Dans le role titre, on retrouve
le candide Tobey Maguire.

i | A ses cotés, dans celui de la
bécasse éplorée, Kirsten Dunst
interpréte Mary Jane. Enfin, au

§ Les gratte-ciel ' | rayon bad guy, le docteur
; de Manahattan | | Octopus (Alfred Molina)
i constituentle | | succeéde au Bouffon Vert.
| décor parfait .+ | Site officiel :
pour le super- http://spiderman.sonypictures.
héros créé par & com/international/fr/
Stan Lee :
associé a Steve |

Ditko en 1962.

: Moiaussi

: je peux sauver |

§ le monde... L Punconibe
; © tournant au vinaigre, le
sixieme sens ralentira l'action
des assaillants pour permettre
\ & Spider-Man d’inverser la

i vapeur. En plus de ’humour

i décalé (un des niveaux

! dévoilés se déroulait dans une
maison hantée délirante), on

« retrouve lefficacité du célébre
1 comics. Le test complet prévu
i dans le prochain numéro
apportera les derniers
éclaircissements. On en piaffe
d’impatience... ¥




Le foot vous obsede, jouez

o EXCLUSIVITESFR!

Retrouvez tous les joueurs de I'Equipe
de France dans le jeu de football le plus
avancé de sa génération et vivez
I'aventure des Bleus au Portugal !

\\ Iy

i

TSN

- LEQIED i
lesBLEUS

Disponible a partir du 7 juin 2004.

s T

- lllustration : Brogen Averill / Womb Photo : Equipe de France @Agence FEP / Jean Bibard

e JEUX EGALEMENT DISPONIBLES
SUR VOTRE MOBILE

Crédit Photo / Olivier Gachen.

i\
= Jeu des Bleus

Découvrez tous les meilleurs jeux et les derniéres nouveautés “ &
a partir du portail SFR / rubrique Jeux / catalogue. '9754,4,“ “‘,Q\Q’

Codt de la connexion +3€, 5€ ou 7€ par téléchargement selon le jeu.

- : \ ‘I;: v F. 7 :. \ “ ‘.. ;
3 ‘ N

Jeu développé en exclusivité pour SFR, partenaire de la FFF. ©2004 Gameloft. Gameloft et le logo Gameloft sont des marques déposees
de Gameloft S.A. Tous droits réservés. EA SPORTSTM FIFA Football 2004 Mobile International Edition : Produit sous licence officielle FIFA.
Logo FIFA ©1977 FIFA™. Noms des joueurs utilises sous licence de la FIFPro, des équipes nationales, des clubs et / ou des championnats.
Electronic Arts, EA SPORTS et le logo EA SPORTS sont des marques ou des marques déposées d'Electronic Arts Inc. aux Etats-Unis et / ou
dans d'autres pays. Tous droits réservés. EA SPORTS™ est une marque de Electronic Arts™. Développé par Distinctive Developments Ltd
pour le compte de Electronic Arts. ©2003 Distinctive Developments Ltd. Tous droits réservés. Certains élements ©2003 Electronic Arts Inc. Tous
droits réservés. Co-developpé et distribué pour le compte de Electronic Arts Inc. par Digital Bridges Ltd. Marcel Desailly Pro Soccer: ©2002
Gameloft. Tous droits réserves. www.sfr.fr




En juin, les pingouins se la

coulent douce sur la banquise...

Edito

A

18
19

20

21
22

23

Elles sont pas fraiches @

[TIES " ’ P | ) =

gy ous avez une idée du nombre de lettres et d’espaces qui composent cet édito ? Allez, 32
dites un chiffre pour voir ! On ne triche pas en comptant sur ses doigts ni en sortant
sa calculette, vous avez jusqu’au mois prochain pour nous donner la réponse exacte...
Et voila, chef, j°ai fini mon édito. Quoi ? C’est trop court ! Il faudrait que je cause de la 38
nouvelle formule et que j'explique aux lecteurs que la conception et Uarchitecture qui

prévalent a la réalisation de ce magazine sont directement et conjointement issus des plus 40
grands cerveaux et supercalculateurs européens. Bon d’accord ! Et qu’en plus je mette en 42
avant l'aspect novateur des news. Alors la, moi, je dis stop ! Ils vont bien voir, nos lecteurs, 43
que tout a changg, ils ne sont pas miro. Vous avez déja essayé de finir Splinter Cell les yeux
bandés, boss ? OK je rigole. Je termine en
attirant l'attention sur les nouveaux rendez-

vous comme 'actu PC ou les téléphones
portables. Sans oublier la bande dessinée
traditionnelle qui vient c6toyer le manga, des

previews relookées et plein d’autres C’est le nombre de PSP Cest le nombre de Xbox vendues

DRIV3R. ATARI

B

2”“’”585- Je vais ‘f fa‘;e’ vags féclhe; pasl’ que Sony souhaite depuis sa commercialisation
t touj i trop, |
S A mettre en au Japon en 2002.
tenez je me souviens que l'année derniére, te d'ici
non pas a Marienbad, mais & Bezons, lors vente ml Un bide
d’un voyage de presse pour la présentation mars 2005: Co':l'arlellalﬂ
) ; 16 millions
de... (Stop ! C’est bon... t déja trop long ! :
N(; LR{ og. e; og' € Zs éja trop long Pourquoi pas de PS2 de
)... Bip... bip... bip... bip... 4 millions ? Petits joueurs! Sony..

JiPi
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»

W ony, qui a raflé la licence
officielle des Jeux, ne

' semble pas avoir les
mémes soucis. Athens 2004
est sur les rails, et on peut
affirmer haut et fort, sans
trop risquer de se tromper,
que la PS2 accueillera en
temps et en heure cette
production vidéoludique.

Les développeurs anglais
d’Eurocom ont planché sur les
différentes épreuves. Ces
British développent depuis
1992 de nombreux softs sur
diverses consoles: Lethal

v

(——
QUESTION A

-

W 10 EUROS: LES
" GRECS AURONTILS LA FRITE (UN_

GREC-FRITES SAUCE MAISON, MIAM,
AT MIAM..) POUR FINIR A TEMPS LES TRAVAUX
DES PROCHAINS J.0. 2 A VOS MARQUES, PRETS..

Weapon (SNES) ou encore
Buffy... Pas tous des chefs-
d’ceuvre, certes...
ECHAUFFEZ-VOUS LES POUCES
Athens 2004 est avant tout du
pain béni pour les

« manologues » (I'équivalent
du podologue, mais pour les
mains), car le pouce et l'index
sont mis a rude épreuve a
chaque partie. Va falloir vous
muscler les doigts, car les 26
épreuves proposées
demandent un doigté
puissant et résistant. Les
boutons L1 et R1 sont les plus

sollicités (I’épreuve du 1500
métres est particulierement
redoutable)... ambiance des
stades, les ralentis bien foutus
ou les mouvements fluides
des compétiteurs (encore un
peu carrés a notre go(it)
permettront de se plonger
trés vite dans le bain. Grace a
la jouabilité instinctive, on
s’amuse rapidement sans se
poser de question sur la
marche a suivre. La variété
des compétitions renouvelle
sans cesse 'intérét: on passe
de la natation au cheval

]
i
1
1
1
1
]
]
1
1
]
]
1
i
1
1
i1
1
1
1
1
1
]
i
i
1
]
1
]
i
1
]
1
i
1
1
]
]
i1
1
1
1
1

d’arcon, et la fievre gagne...
Surtout dans les parties en
multijoueur.

LICENCE OLYMPIENNE?
Graphiguement, Athens 2004
assure, avec une foultitude de
détails (public en liesse, flash,
etc.) dans les tribunes. Au vu
de cette préversion jouable,
Sony ne semble pas avoir
succombé au syndrome de la
licence qui codite un max de
pognon pour un résultat
médiocre. Tant mieux! &
Site officiel:
www.athens2004.com
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le jeu du mois

Genre

oot

Support

Moo e

Sortie prévue
Juillet




Ah non, pas lui...

— H -Men Legends
LoPD est le premier
", jeu action-RPG
mettant en
scene les
valeureux mutants
du professeur Xavier. Vous
contrblez quatre X-Men
simultanément choisis parmi
une bonne quinzaine. Vous
parcourez des niveaux remplis
de pieges ol les bastons sont
légion. Lesprit d’équipe est ici
primordial. Une bonne gestion
des super pouvoirs
complémentaires des héros
permettra de résoudre des
mécanismes retors et de
dessouder les boss trop
coriaces (Morlocks et autres
Sentinelles...) qui peuplent les
niveaux. Les capacités des

Supputations, rumeurs et
autres cancans, il n'est pas
facile de faire le tri dans les
infos qui circulent sur Internet
ou dans les soirées branchées.
Certaines pistes s'averent
fausses, d'autres plus
pertinentes. Ainsi a-t-on appris
que Rockstar vient de se payer
le studio britannique Mobius
spécialisé dans les jeux sur GBA,
rebaptisé Rockstar Leeds pour
loccasion. A quand l'adaptation
de GTA sur PSP de Sony?

Half-life 2, ol es-tu?
Prévu pour I'été sur PC, ce titre
pourrait bien étre décalé en
2005. Contrairement aux
affirmations du directeur
marketing de Valve, le jeu serait
loin d’étre terminé. Plusieurs
magazines révelent que l'idée
de repousser la sortie autant
qu'il le faudra n'est pas a
écarter. Gabe Newelle, le DG de
Valve, ['évoque également.

Au passage on apprend que
Half-Life 2 a déja englouti

40 millions de dollars!

Interview exclusive

Super Farm: nos révélations

NOUS AVONS RETROUVE LES INSTIGATEURS
DE LA FERME CELEBRITES. ILS SE CACHENT AU SEIN
DE ASOBO STUDIO ET ILS AVOUENT TOUT!

]
référence a notre

comportement, il en va tout
autrement...

C+ : Parmi les bestioles

de Super Farm, qui est le fils
caché de Danielle Gilbert ?
AS: Une simple enquéte
aurait dd nous permettre de
le découvrir, en vain. Nous
avons alors procédé a des
tests ADN sur chaque animal:
ils se sont révélés tous
positifs. Le mystére demeure |
C+ : Qui a volé 'orange?

AS: Cest pas nous, ni aucune
de nos bétes ! Ils carburent
tous aux steaks
spongiformes, et aux
légumes 100 % OGM.

C+ : Entre nous, ne pensez-
vous pas que TF1 s’est
largement inspiré de Super
Farm?

AS: Super Farm met en scéne

Consoles + : Pamela -
(la superbe dinde a forte ;
poitrine de Super Farm) E
et Elodie Gossuin (ex-miss '
France) sont-elles frangines ? g
Asobo Studio: En tout cas, :
elles ont gagné leurs i
concours toutes les deux dans E
leurs catégories respectives. '
Personne ne peut rester :
insensible a un tel charme, :
a ce sourire ravageur, a ces :
yeux pétillants, 3 ce galbe... |
]
D’autant plus que Pamela !
'
I
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1
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1
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1
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Plus con, tu meurs !
Cette info provient du site
web IGN of America. On y
apprend que durant I'émission
The Bachelorette (version

« femme » de The Bachelor), 3
l'issue d’une épreuve réunissant
trois mecs chargés de séduire
une fille tres aguichante, le
gagnant, ayant le choix entre
un rendez-vous galant avec la
plantureuse brune et une PS2,
a choisi... [a console !

reste fidele a ses
engagements. Ce qui est
plutot rare chez les dindes !
C+ : Etes-vous plutdt poule
ou cochon?

AS: Répondre n’est pas aisé.
Au rayon des préférences
alimentaires, nous dirions
sans hésiter la poule !

En revanche, si vous faites
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X-Men Legends
Une équipe soudée

Support
PS2 / Xbox /

GameCube
Sortie prévue
Automne

Genre
Action
Support

PS2/Xbox
Sortie prévue
Juin

protagonistes, comme
Wolverine, Tornade, Iceman,
Cyclope ou Diabolo, pourront
&tre optimisées en gagnant
des points d’expérience, lors
des combats notamment.
’action semble trés soutenue,
et la réalisation en met plein
les mirettes ! On en piaffe
d’impatience. ™

N DN DR M T M e

des animaux de ferme bien
débiles qui se prennent pour
des stars... Alors que La
Ferme Célébrités montre des
stars qui se prennent pour
des fermiers. Il semblerait
que la chaine a plutét essayé
de faire exactement le
contraire... Bizarre, non? M

PS: Merci a [’équipe d’Asobo pour ses
réponses sincéres... Un dernier point :
au cours de cet entretien aucun
animal, ni journaliste n’a été maltraité.




A

n attendant le vrai PSO llI
/ (prévu au Japon pour trés
4 bientot), Sega propose aux

quelques heureux (ou
malheureux) possesseurs
du modem GameCube
de le ressortir du
placard. S’il conserve
’ambiance, la
L\ réalisation et le
bestiaire propre a la
\ série, ce PSO prend une
g nouvelle orientation et
tourne véritablement le
dos au précédent volet.
Comme le titre le laisse
supposer, les cartes ont
ici une importance
capitale lors des
combats : on saffronte a
grands coups de cartes,
au tour par tour.
Passionnant pour qui
aime le genre, sans aucun

NSNS SN AN G .

wait and see...

hal @m*‘%gﬁ §tar Online Episode i
R.D Revolution Abattez vos cartes

Genre

: RPG online
..... 7 | — ." - . “ Support
GameCube
Sortie prévue

o

Fin juin

intérét pour les autres...
En Mode Story, le joueur
incarne au choix un Hunter |
qui utilise des cartes d’armes
ou un Arkz qui invoque des
monstres. Ce titre propose
également un mode online
ou les combats dits PVP

(« player vs player ») ont la
part belle. La sortie est
imminente et 'aventure
s’annonce sympa... Avis
aux fans. ™

PR

Llemony Snicket’s
A series of unfortunate events
Sans toit ni Lo

| emony Snicket’s s’inspire du
film éponyme. Enfin
presque, because en France
cette production
cinématographique signée
Dreamworks aura pour titre
« Les Désastreuses aventures
des orphelins Baudelaire »
(on ne rigole pas!), et mettra
en scéne Jim Carrey, Jude Law
et Meryl Streep. Pratiquement
inconnu en Europe, Lemony
est au départ une série de
bouquins qui raconte les
aventures de trois orphelins.
Le premier roman entraine les
enfants dans une étrange
maison tenue par le comte
Olaf. Le jeu, édité par
Activision, reprend la trame
des livres: vous incarnez
alternativement chacun des
trois gamins dans une
aventure aux graphismes trés

upport
PS2 / Xbox /
GameCube
Sortie prévue
Automne

un terme aux agissements
maléfiques du triste comte. La
progression s’apparente
parfois a un jeu de plates-
formes. Difficile d’en dire plus
pour le moment, le soft étant
annoncé pour novembre. Une
chose est sire: les
programmeurs d’Amaze
Entertainment ont encore du
pain sur la planche. B

stylisés. Aux prises a des
événements surnaturels, vous
devez résoudre de nombreuses
intrigues et tenter de mettre
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Moi pas travailler,
moi en vacances !

@/

Télex...

Comme a la guerre 2

Ubisoft a présenté quelques
éléments de Ghost Recon 2
qui sortira sur Xbox, GC et PS2
en septembre. La Corée du Nord
est le thétre des opérations.
Parmi les nouveautés, de
nouveaux équipements,

des graphismes plus réalistes,
une nouvelle interface

pour commander vos troupes
et un mode online.

Metroid se fait désirer
- i

Le jeu Metroid sera-t-il adapté
au cinéma? Le suspense
demeure, Warren Zide et Craig
Perry, réalisateur et producteur
d’American Pie, n'ayant pas
donné suite a une option
d’achat des droits de [a série.
Le délai étant passé, Samus
est de nouveau libre comme
lair. Cependant, on suppute
que John Woo serait intéressé
par la belle...

Au doigt et a Uceil
3 o

LEyeToy, 'accessoire des soirées
réussies sur PS2, continue

de susciter l'engouement. Cest
au tour de Sega de s’y coller
avec Sega SuperStars. Selon
nos infos, il s'agirait d’un best
of des meilleurs jeux Sega.
Sonic, Samba de Amigo (le jeu
de maracas), House of The Dead
et Virtua Fighter seraient de la
partie. Prévu en fin d’année.
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Richard Burns Rally
Un challenge trés serré, a la corde..

irant les lecons de I’échec

de Rally Championship, SCI
et Eidos ont tout remis a plat,
et se sont offert Richard
Burns, et les voitures, et les
circuits officiels... Les décors
sont soignés, et les routes
sont truffées de bosses ou
d’orniéres qui réclament une
attention soutenue. En cas de
tonneau, le public, sympa
comme toujours, vous prétera
main forte pour relever votre
bagnole. Techniquement, les
véhicules sont dotés d’'un
bon moteur physique, N
avec des réactions \
réalistes. Le copilote
de Richard Burns,
Robert Reid, vous
distille ses conseils au
gré de la compétition.
Les conditions climatiques

Genre
__Rallye
Support
_PS2 / Xbox
Sortie prévue
Fin juin

. aléatoires ajoutent une dose
S, . ' ekl d’inattendu aux courses.
s 4 ¥ Ce titre est compatible
i Xbox-Live, avec un mode
J multijoueur, jusqu’a quatre
" 3 tour de réle. On y verra plus
i clair le mois prochain:
i direction Zanoland pour un
1 test sous le soleil du Sud ! ™

Gz

Titeuf Cool Attitude

_Déconnade
Support
PS2 / GBA _
Sortie prévue
Septembre

© ZEP et Atari

de la classe seront clonés !
Une seule solution pour y
échapper: faire des bétises
avec Hugo, le redoublant. A
l'image de Mario Party, Titeuf
permet de se mesurer dans
des minijeux, comme « la
malédiction du slip » ou

« le pipi radioactif ». On attend

Titeuf, la star des cours de E
récré s’installe sur consoles. |
Apres Titeuf et Ze Gagmachine g
sur GBA, Cool Attitude (le titre !
est encore provisoire) arrive -
sur PS2, GBA et PC. Le résultat, !
]
]
:
1
1
1
]

[ e ]
La pelle du 18 juin ?
Alors qu’on espérait une GBA SP piercing,
C'est une portable ornée d’un tatouage
que Nintendo nous concocte... Baptisée GBA SP
Tribal, elle sera disponible en série limitée
a partir du 18 juin prochain.

tout en 3D, est plutdt flatteur.
Dans cet épisode, Titeuf fait
des cauchemars aprés avoir vu
une émission scientifique a la une version jouable pour
télévision: tous les premiers bientot. M

101 fraskl Frodons s bstlie £ R ERLS




COmment vous expliquer en
quelques lignes le concept
de ce jeu hors normes? Il faut
avant tout considérer qu’un
certain Peter Molyneux en est
a lorigine. Ce créateur anglais
est une personnalité
mythique du monde du jeu
vidéo, un esthéte, aux
neurones surdimensionnés,
responsable de jeux cultes
comme Dungeon Keeper ou
Syndicate (beaucoup moins
récent celui-ci). Cet esprit
libre dans un monde formaté
exerce son talent chez
Lionhead et laisse entrevoir,
de temps a autre, des images

BN NN N

SingStar Qui sera la nouvelle star?

i

oici SingStar, le dernier-né

des studios SCEE London
(les géniaux créateurs du
EyeToy) ! Pour ceux qui ne le
savent pas encore, il s’agit
d’un jeu de karaoké. Pour 60
euros, le pack comprend deux
micros avec des prises jack
3.5, un adaptateur qui se
branche sur le port USB de la
PS2 et le jeu. La version
francaise proposera 40 hits
d’hier et d’aujourd’hui. D’Elvis
Presley a Blue, en passant par
Madonna, il y en aura pour
tous les go(its. A I'heure ol
nous écrivons ces lignes, huit
des dix titres francais sont
déja annoncés. Les apprenties
chanteuses s’exerceront sur
Jenifer (Au soleil), Jessica

1
(]
i
1
1
L}
i
1
1
1
1
1
1
1
L]
1
i
L]
1
]
1
1
L ]
1
1
i
1
1
1
]
1
1
1
¥
1
1
i
1
1

S ST

silence. on tourne|

'.lll

Genre
_Simulation _
Support
PS2 / Xbox
GameCube
Sortie prévue
Fin 2004

ou des séquences de ses
futures productions. C’est que
le gaillard sait prendre son
temps ! The Movies vous
confie les commandes d’un
studio de cinéma. A vous de
tout gérer et de réaliser les
meilleurs films pour
engranger des dollars, que
vous investirez dans vos
nouvelles productions. Vous
aurez la charge de

R .

e

Get some - thing cook - ing
Coz | real - ly wan - na rock with you

#}M
The Movies Moteur.. clap.. action !

Iinstallation des locaux et de
la promotion des stars. Huit
types de scénarios sont
proposés : action, horreur,
comédie, romance, western,
science-fiction, thriller ou film
de guerre. A vous également
d’enrichir le long-métrage
avec force effets spéciaux.

On ne sait pas trop comment
cela fonctionnera, mais le
sujet est original.

o g

Karaoke
Support

‘ Sortie_;;;é;/_ﬁe
Fin juin

o

Marquez (Maria Magdalena),
ou encore Emma Daumas.
Quant a ceux qui révent de
faire partie d’un boy’s band,
ils pourront s’entrainer sur
Sinclair (Si c’est bon comme

ca, Votre image, Ensemble)
ou Tragédie (Hey Oh) ! Enfin,
les duos ne seront pas oubliés
grace a Lilicub (Voyage en
[talie)... Ce sont les voisins qui
vont étre contents! #

An.s: e prorTIPEE
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Pousse-toi.
Laisse-moi passer!

%

Télex...

Spécial copinage
Depuis 2001, Akiba (12, rue
Forge Royale, 75011 Paris;
www.akiba.fr) a acquis une
renommeée certaine dans
l'import de jeux vidéo.
Aujourd’hui, le fonds de
commerce est a vendre.

Si cela vous intéresse, contactez
le 01-44-64-70-26.

En vert et contre tous
Vu dans Le Monde, un article
sur les footballeurs stéphanois,
les fameux Verts, en passe de
remonter en Ligue 1. Le club est
présidé par Thomas Schmider

ra

i

OutRun2 , :é' o
La Xbox gagne la course ! ¢ '] ‘

0
W

\

Un jeu
d’arcade
mythique
bientot sur
console.

anglais de Sumo Digital qui
ont la charge de cette
transposition de la borne. Une
quinzaine de circuits sont
prévus, avec des
environnements variés
comme les ruines d’un
temple, la montagne
ou Paris by night. On
se met le mois prochain
au volant pour une
preview qui décoiffe (Chauve

C’est fait, Sega met fin aux
rumeurs qui couraient sur
Internet: OutRun 2, le célébre
jeu d’arcade de la fin des
années 80, sortira bien sir
Xbox. Depuis plus d’un an, les
supputations les plus
délirantes couraient sur la
Toile. O surprise, OutRun 2
sera compatible Xbox Live
(jusqu’a 4 joueurs, avec des
modes de jeux spécifiques).

qui est aussi L'un des principaux Ce sont les développeurs must goon!). B Site officiel : wWW:S@
dirigeants d’Atari, sponsor i e B B B BB B e ——
officiel de ['AS Saint-Etienne.

« Face a lui », Bruno Bonnell, le
charismatigue PDG d’Atari est
l'un des principaux
actionnaires, a titre personnel,

de ['Olympique lyonnais! La
saison prochaine, le derby entre
les deux clubs risque de faire
grincer des dents ailleurs que
sur les terrains.

Tournoi Virtua Fighter
Le 1 mai, s'est tenue chez
JType, une boutique d’import
parisienne, une nouvelle
édition du ranking battle de
Virtua Fighter 4 Evolution.
Plusieurs pros de Virtua Fighter
étaient présents. La finale a vu
s'affronter French Akira (n° 2
francais dans les rankings) et
Jetleejoe (n° 3).

‘ CONSOLES+ / JUIn 2004

le site Internet du mois | Prsenmi VNN
sur les traces du yeti S i i 5

PCeo.nom

« Le principe a éte appliqué dans d’autres
domaines et le résultat n'a pas été beau a voir.
Dans la production musicale, il a asséché la
création en tentant de ranger les artistes dans

des cases: Rn'B, rack FM... En matiére de cinéma,

ce fut pire. Hollywood a pris lhabitude de

produire des ceuvres en fonction d’un cahier des
charges préformate avec des scénes d'action, des
effets spéciaux, une histoire d’amour... Du coup, le
cinéma a accouché de films prémachés. Le principe en
question consiste a reproduire ce qui a eu du succés
autrefois. Il est aujourd’hui appliqué a Punivers des
jeux vidéo. ll en résulte de superbes courses

Le yeti est devenu une star
sur le Net. Ce monstre
légendaire, que l'on croirait
tout droit issu du film
Monstres et Cie, suscite
'engouement de millions de
fans a travers la planéte.
Depuis le 19 janvier, le site
Yetisports a drainé pas moins
de 100 millions de visiteurs.
Un phénomeéne!

On s’amuse vite fait bien fait
- et gratuitement -, avec...

le yeti, of course ! La ; automobiles, des shoots a la premiére personne et
bestiole poilue se e ., T des jeux de stratégie temps réel spectaculaires.. Sauf
décline également \ \ : que, ce qui avait été en son temps une création

en jeu sur PCet en AR & : originale devient une catégorie. Toutes les grandes
fond d’écran. « Elle » i | W i N ceuvres sont nées du bonheur d’avoir échappé a ce
vient méme de sortir L 3 principe réducteur. La preuve avec les Sims: si ce

un maxi CD (au o & principe avait prévalu, le plus grand succes récent du

travers du site, bien T | Q¢ v jeu vidéo n'aurait jamais vu le jour et son auteur, le
évidemment). ™ b i - génial Will Wright, serait condamné 3 sortir une
Le site officiel : : €nieme version de son Sim City crée en 1689 1»
www.yetisports.org = el




EA casse
la baraque

Le 31 mars, EA a cloturé son
année fiscale. Aprés avoir
compté et recompté tous ses
sous, le n® 1 mondial a rendu
public ses résultats. Et le
moins qu’on puisse dire, c’est
que ca va plutdt bien! Le
chiffre d’affaires se monte a
2,957 milliards de dollars
(environ 2,5 milliards
d’euros), en progression de
19 % par rapport a 'année
derniere. Quant aux
bénéfices, c’est 'éclate totale
avec 577 millions de dollars
(480 millions d’euros).
Electronic Arts explose le
compteur! ¥

HALD

S

Al

Halo - La chute de Reach
Aussi canon que le jeu

En 2535, a surpopulation pousse
les humains a se lancer a la
conquéte de nouvelles galaxies.
Dans le meme temps, les
Covenants ont entrepris
d’exterminer les Terriens. A la suite
de terribles combats, la planéte
Reach est devenue le dernier
bastion de 'humanité. Jusqu’a
quand? Allez savoir...

476 pages d’action, de suspense et
de surprises.

Eric Nylund

65€

: business & CoI

TOP 10
1/ Splinter Cell - Pandora Tomorrow
2/ 007 Quitte ou Double

3/ NFS Underground

4/ Sonic Heroes

5/ Final Fantasy X2

6/ Rise to Honor

7/ Final Fantasy - Crystal Chronicles
8/ Metal Gear Solid

9/ Rainbow Six 3

10/ Sims - Permis de sortir

Sony ne fait plus
autant recettes

ony Corporation vient d’annoncer que son bénéfice net avait
diminué de 23,4 % comparé a celui de l'an dernier.
Au 31 mars, il se chiffre 2 88,51 milliards de yens (environ
686 millions d’euros), contre 115,5 milliards un an plus tot. Ce
recul résulte de la restructuration de sa division électronique et
du ralentissement des ventes de PS2. C’est surtout vrai sur le
territoire américain, ou la PS2 a connu une forte érosion, de
11,62 millions, on est passé a 7,32 millions d’exemplaires
écoulés. Sony table sur une progression de ses bénéfices en
2004-2005 grace au lancement de la PSP et a une forte demande
des produits électroniques grand public comme les écrans

plasma. ™

La menace toxique

Viva Superman !

Ce tome 10 des aventures du jeune
Clark Kent parle d’une mystérieuse
menace contre la petite ville
ameéricaine de Smallville. Un
fermier est retrouvé mort cu qui
intrigue notre super héros
imberbe. D’autant plus que des
animaux disparaissent a leur tour
et que le policier chargé de
I'enquéte décede a son tour. Quel
est ce mal dévastateur?

Diana G. Galla
FleuveNoir

her

DES VENTES EN FRANCE DU MOIS DE MARS ' SOURCE GFK

Apee ke z
Apres pE mulTIPLEr & mvcru.h,& EXPERIENCES

Xbox Microsoft

PS2 Electronic Arts
PS2 Electronic Arts
PS2 Sega

PS2 Electronic Arts
PS2 Sony

GC Nintendo

GC Konami

pPs2 Ubisoft

PS2 Electronic Arts

Alias - Sceurs de sang
Espionnite aigué

Sydney Bristow, agent secret du
SD-6, part sur les traces de Jen
Williams. Cette espionne de
I'Agence est décedee,
officiellement, de mort naturelle
en tentant d'infiltrer une étrange
confrérie. Sydney enquéte a son
tour et part pour Hawai... Loin de
la complexité actuelle de la série
TV, ce petit roman se lit facilement,
sans vraiment rendre hommage a
Alias. On reste sur sa faim.

Laura Pe,on Roberts

4,70€

2 »
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Trop cool le PC!
Vive la console!

Les Jedis dans
Pespace o
Jump to Lightspeed, la premiére
extension au MMORPG Star
Wars Galaxies sortira cet
automne; elle permettra les
voyages spatiaux et les joueurs
piloteront enfin des X-Wing et
des Tie-Fighters.

Ryzom ouvert a tous
The Saga of Ryzom, le trés beau
et etrange MMORPG des
coyotes francais de Nevrax,
dévoile une nouvelle phase en
béta-test : désormais, tout le
monde peut y accéder. Si vous
avez une bonne connexion,
n'hésitez pas, ca vaut le détour.
Renseignements sur
www.ryzom.fr.

Nouvel add-on
pour DAOC
Le prochain add-on de Dark Age
of Camelot (décidément,
c'est un spécial MMORPG ce

g mois-ci !) s'intitule
New Frontiers.
Lorsque vous lirez
ces lignes, il sera dis-
ponible gratuite-
ment aux abonnés
de DAOC pour le
temps d’un dernier
" béta test.

Middle Earth Online
repoussé

L'adaptation en MMORPG de
[univers du « Seigneur des
Anneaux » n'est pas pour tout
de suite. Le développeur,
Turbine, ne [a prévoit que pour
2005. Triste.

CONSOLES+ / JUIN 2004
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LES CONCEPTEURS DE DIABLO, STRACRAFT ET
WARCRAFT SE LANCENT DANS LE « MASSIVEMENT
MULTIJOUEUR EN LIGNE » - LE QUOI ?..

dit, des journalistes) ont la
chance de tester la version
béta de World of Warcraft,
premier MMORPG de Blizzard,
directement adapté de l'univers
de son célebre best-seller.
ORCS EN STOCK

Les peuples de Warcraft se
divisent en deux catégories:
d’un cbté « La Horde » (orcs,
trolls, morts-vivants et
Taurens), de l'autre

« L’Alliance » (humains, nains,
gnomes et elfes de la nuit).
Chaque race donne accés a

« morpje », ou dites, sans

respirer, « massively
multiplayer online role
playing game » - en version
gauloise: jeu de rdles en ligne
massivement multijoueur)
sont des jeux réunissant des
milliers de participants préts 3
payer un abonnement mensuel
de 12 3 15 dollars. Depuis
quelques mois, d’heureux
privilégiés honteusement
surpayés pour passer leurs
journées a jouer (autrement

L es MMORPG (prononcez
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ord of Warcra
MMORPG : le gros bazar de Blizzard

Editeur

1
1
i
1
1
]
i
1
1
1
1
]
1
1
i
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
I
]
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
i
]
]
]
]
1
1

différentes professions :
guerrier, mage, druide,
sorcier, prétre, shaman,
voleur, chasseur ou paladin.
D’emblée, on est frappé par la
grande facilité d’accés du jeu:
la création du personnage est
trés simple, et une fois dans
la partie, il est guidé par un
systeme de quétes
progressives vers des missions
a sa portée. Le joueur n’est
jamais perdu, sans pour
autant se sentir bridé... Voila
tout le secret de Blizzard.
U’ART DE LA GUERRE

Une fois embarqué dans
l'aventure, le dépaysement
est total. L'extraordinaire
palette de couleurs, la

VU Games

Déeveloppeur
Blizzard




profondeur du champ de
vision et les dizaines de petits
détails de l'univers emportent
rapidement l'adhésion. On
admire sans se lasser les
paysages, les couchers de
soleil, lincroyable design des
différentes villes et la variété
de mouvements des
protagonistes. Bien que le jeu
soit trés avancé, certains
points restent a définir. Par
exemple, les développeurs
n’ont pas encore annoncé
leurs plans concernant
I’animation et [’évolution
future de leur jeu: on ne sait
pas si les affrontements entre
joueurs de U'Alliance et de la
Horde seront possibles. Nul
doute cependant, a la vue de
ce qui existe déja, que la
sortie de World of Warcraft
sera un événement au méme
titre que celles de Doom 3 ou
Half-Life 2.8

Editeur

E P Focus Home
o™ Développeur
S|  Nival Interactive
W TS .
[Ty Prix

30€ environ

Be -

Blitzkrieg - Burning Horizons
Cette extension étant un « stand

alone », pas besoin du jeu d’origine. Au
menu, une campagne en Afrique, une IA
améliorée, 56 types d’unités inédits et un
nouveau camp, le Japon. Le jeu méle
toujours unités en 3D et terrain en 2D en
vue isométrique, sans aucune animation.
Autrement dit, il est largement dépassé
techniquement ! Réservé aux fans de
stratégie militaire, le jeu est assez difficile
et demande un choix judicieux dans les
actions: artillerie, charge aveugle en
hurlant, frappe ou reconnaissance
aérienne, triperie-volaille, etc. Immersion
garantie pour les puristes, mais manque
quasi-total d'évolution.

QUELLE CONFIG ?

4" hague nouvelle génération de carte graphique
apporte son lot de surprises. Cette année,
wanVIDIA place la barre trés haut. Architecturé autour
d’un microprocesseur monstrueux, la GeForce FX 6800
Ultra offre des parformances complétement
hallucinantes, jugez « Médor », euh... plutdt: sur un
Pentium 3,2 GHz, le nombre d’images par seconde est
pratiquement multiplié par deux pour la plupart des
jeux. La GeForce FX 6800 Ultra dispose qui plus est de
fonctions inédites, comme le décodage hardware des
DivX, DVD, WMV9 ou la programmation en hard de
fonctions 3D. Elle s’avére entiérement compatible avec
les prochaines évolutions de DirectX et d’OpenGL
(exploitées par Doom 3 ou HalfLife 2). Disponible a
partir de juin pour 500 euros environ, elle sera déclinée
par la suite en versions « light » plus abordables.

Editeur
SG Diffusion
Développeur
Ascaron
Prix
50€ environ

Sacred

Aaah! retrouver le bonheur de jouer a
Diablo, maraver joyeusement la face de
dizaines d’ennemis, collectionner les
colifichets magiques, remplir 'écran de
multitudes d’effets graphiques a chaque
lancement de sort... Beaucoup se sont
essayés a cloner Diablo, peu ont réussi.
Sacred fait partie des heureux élus. Avous
les centaines de quétes, trés bien mises
en scene, et les heures de défoulement
jubilatoire dans un univers en 2D - certes
-, mais plutot mignon. On regrettera
juste le terrible manque d'originalité des
objets magiques. Cest dommage, on
attache a ces petites choses-la a force
de les embarquer partout.

Shoot gore ]
Editeur
Dreamcatcher
Développeur
People can fly
Prix
50€ environ

Painkiller
Schlark, je le découpe avec mon baton-
hachoir. Chtong, je cloue V'autre au mur
grace au lance-pieux. Slurp, jessuie le
sang qui a giclé partout (bizarre comme
¢a saigne beaucoup un squelette).
Painkiller, clest du Serious Sam en version
gothique, c’est-a-dire un shoot bourrin au
possible dans lequel on tranche, démem-
bre, charcute, brise, émiette, éviscere,
dépéce, équarrit, disseque, éparpille,
atomise, dissémine, pulvérise ou disperse
les ennemis par centaines. Pas de question
3 se poser, faut qu’ca bute ! Doté d’un
moteur graphique efficace et du moteur
physique Havoc, Painkiller remplit
parfaitement son role de défouloir.

L

P2 400 MHz avec 128 de ram P3 700 MHz avec 256 de Ram
Carte graphique 8 Mo Carte graphique 16 Mo

P3 800 MHz avec 256 Mo Ram P3 1.8 GHz avec 512 Mo Ram

Carte graphique 16 Mo Ram Carte graphique 64 Mo Ram

P3 1.5 GHz avec 384 Mo Ram P4 2.6 GHz avec 512 Mo Ram
Carte graphique avec 64 Mo Ram Carte avec 128 Mo Ram

(&

NVIDIA.

G-FORCE
6800 uitra

.
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Télex...

Un monde de
cauchemars
Flynn le Chasseur de Cauchemars
est disponible chez SFR et
Orange. Ce jeu développé par
Cybiko Wireless et édité par
In-Fusio vous met dans la peau
e d'un lutin
qui doit
protéger
des enfants
de monstres
peuplant
leurs réves.

Pluie de récompenses
L'éditeur francais Gameloft a
raflé plusieurs prix lors d’'un
salon américain dédié au
monde du sansil. Prince of
Persia - Les sables du temps a
remporté le prix du meilleur jeu
2003 et celui de meilleur soft
d’aventure.
Pour sa part,
Nightmare
Creatures a
raflé celui
de meilleur
jeu d’action.

Warner signe avec
Vodafone

Un gros contrat bien juteux a
éte signé entre Vodafone Live
(dispo chez SFR) et Warner
Bros. Celui-ci sera valable dans
seize pays, dont la France. Des
jeux, des sonneries et des fonds
d’écran seront ainsi
téléchargeables. A l'avenir, des
licences comme Matrix, Harry
Potter ou les Looney Tunes
pourraient bien se retrouver sur
votre « portabeul ».

les Japonais

sur i-Mode

Bouygues Telecom a annoncé
que plus d’'une centaine de jeux
seront disponibles avec son
offre i-mode. Parmi les derniers
venus, on remarquera larrivée
de Namco, Taito, Bandai, mais
aussi d’Atari, Gameloft ou
Zenops. On attend donc avec
impatience des titres comme
Final Fantasy, Dragon Quest et
Resident Evil.
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Telephones

Splinter Cell - Pandora Tomorrow (. [

Cest dans la poche |

a deuxieme aventure de
L Sam Fisher n’aura pas

attendu longtemps pour
«s’infiltrer » sur nos mobiles
portables. Pour ’heure, son
intrusion reste exclusive
jusqu’en juin au réseau SFR
(Nokia 3510i). Si vous n’étes
pas abonné SFR, vous devrez
patienter un peu.
Dans ce nouveau combat
contre les forces du mal, Sam
affronte un dangereux
terroriste indonésien dénommé
Suhadi Sadono qui n’a qu’un
but dans la vie:: faire exploser
des bombes bactériologiques.
Contrairement au premier
volet, Pandora Tomorrow
permet d’évoluer dans des
niveaux moins barbants et
répétitifs. Les décors sont plus

PASSIONEMENT MOBILES

Philips 639 N5
Miroir, mon beau miroir
280€ (sans abonnement)

La classe ! Ce portable Philips a une coque
externe recouverte d’un miroir qui servira
aux frimeurs pour vérifier leur look. Ce
n'est pas tout, les informations s’y affi-
chent également comme sorties de nulle
part. Effet garanti! Un portable compact,
tendance et muni de la fonction BeDj pour
mixer et composer ses propres sonneries.
Un seul regret: une antenne trop voyante.

travaillés et variés. On se
balade dans la jungle, dans
une ambassade ou un
laboratoire high-tech. Le '/
graphisme étonne et / »Q\
surprend par la finesse
de certains détails.
Les mouvements
de Fisher (se
cacher ou grimper sur des

Editeur

Gameloft
Développeur 5 ool
Gameloft caisses) sont nombreux. C’est
Prix bien foutu, d’autant plus que
5€ Sam est désormais capable de

tirer a diverses hauteurs ou
briser des lampes pour mieux
se dissimuler dans 'obscurité.
La durée de vie est correcte et
I’action intense... On vous
le recommande! W
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NOTE FINALE

Panasonic P341i

Y a pas photo!
199 %€ (sans abonnement)

Trop ludique?
285€ (sans abonnement)

Un mobile i-mode léger et compact qui
ouvre les portes de I'Internet (e-mail et
MMS) sur le réseau de Bouygues Telecom.
Clavier rétro-éclairé (six couleurs au
choix), le P341i intégre également un
appareil photo avec zoom et flash, un
écran couleur et une oreillette Bluetooth.
Son poids est de 92 g et il mesure moins
de 9 cm une fois replié. Que du bonheur !

Pas folichon au premier regard (coque en
plastique et clavier banal), le MyX-7 cache
bien son jeu. Au dos, un cache coulissant
dévoile un objectif photographique. La
qualité des photos est bonne, et on peut
aussi réaliser de mini clips vidéo

(15 secondes maxi). L'écran est lumineux
et contrasté. Dommage que les e-mails et
le Bluetooth ne soient pas intégrés.
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C’est moi, la vraie star !

@/

Telen

Bad boys 2
Mike (Will Smith) et Markus
(Martin Lawrence), deux flics
aux méthodes louches, doivent
mettre [a main sur Tapia, un
baron de la drogue de la cote
est des Ftats-Unis... Un scénario
bien maigre illustré par des
scenes spectaculaires et avec un

es foreuses se rapprochent
L de Zion. 'avenir de

’humanité est en train de
se jouer. La résistance
s’organise avec des moyens
dérisoires comparés a ceux des
machines. Dans le méme

son DTS explosif. temps, Neo est toujours
GCTVH. 145 min, prisonnier d’une zone
XX inconnue de la Matrice. Trinity

et Morpheus cherchent 3 le
sauver... Dernier volet de la
trilogie, Matrix Revolutions fait
bien meilleure impression que
le précédent épisode (ce qui
n’est pas difficile). Si le film se
perd parfois en longueurs
inutiles, il gagne encore en
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Roswell Saison 1
Dans le nouveau Mexigue en
1947, un Ovni s'écrase pres de
la petite ville de Roswell.
Quarante-deux ans plus tard,
trois extraterrestres sortent de
leur incubateur sous la forme
de jeunes enfants... Croisement
entre XFiles et Dawson, Roswell
est a réserver aux plus jeunes.
FPE. 16h30. 6 DVD.

o B 8, AR

Interet bonus ****sfk'

Tais-toi!

Ruby (Jean Reno), une figure du
grand banditisme, n’a qu’une
idée en téte: venger la mort de
sa femme, assassinée. Il croise
la route - et le destin - de
Quentin (Gérard Depardieu), un
cerveau de blonde dans un

Lle monde de |
Les dents de
ta mer

crane de mec. Une comédie
pétillante comme seul Veber
sait les mettre en scéne.
Warner. 85 min

% % % v
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Depuis des siécles, vampires et
lycans, sorte de loups-garous, s'af-
frontent. Une nuit, Séléne, une
guerriére vampire, vient en aide 3
un humain pourchassé par un

lycan. Un geste dont elle ne mesure

effets spéciaux. Dommage que \
leffet de rotation en bullet

time a l'origine du succés du
premier film soit quasiment
absent. Coté son, rien a redire :
du gros Dolby Digital 5.1 qui
exploite parfaitement les
enceintes, surtout le caisson
de grave. Les bonus sont
plutét fournis. Un deuxieme
DVD comporte un making-of
de 30 minutes, un story-board,
des photos du tournage et
autres documents. A noter, la
présence d’un teasing du jeu
vidéo Matrix Online, dont
Ubisoft vient récemment de
laisser tomber les droits. ™

La matrice
accouche d’une
souris, hélas !

lnteret bonus

N O N M N S SR e e

Petit poisson Marin, poisson clown et papa Le Monde de Nemo est un pur
clown poule, méne une vie tranquille moment de bonheur.

deviendra avec son fils Nemo. Au menu': une réalisation
grand... Quand ce dernier est capturé par irréprochable et un scénario aux

un collectionneur, Marin s'engage
dans un périple a travers l'océan.. chez Pixar. Encore mieux que
Cadeau d’adieu de Pixar a Disney, Thalassa!

petits oignons, comme toujours

“ K Beckmsale
S Speedman

Tu te darou ?

Un vampire
quia
beaucoup de
chien.

Interet bonus

pas la portée... Ambiance gothique
garantie et film-culte pour qui aime
le genre: trucages réussis, images
de qualité et rythme effréné.
Attention, les méchants ne sont pas
toujours ceux qu’on croit !
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Ken - Fist of the Blu

Chroniques du'Nokuto Shinken

VINGT ANS APRES LA PARUTION DE KEN LE §U WIVANT, TESTUO HARA RECIDIVE
AVEC FIST OF THE BLUE SKY, UN « PREQUEL » \‘D)\!E\I-IOKUTO NO KEN.
NEUF VOLUMES SONT ACTUELLEMENT DISPONIB\L\% AU JAPON,
ET LE PREMIER ARRIVE ENFIN CHEZ NOUS. \g,
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i
fait ressurgir son passé. Avant !
d’étre un enseignant modeéle, !
Kenshiro était un combattant |
redouté. Surnommé « roi des 5
enfers », il tint un réle -
important dans la guerre des !
gangs qui fit rage a Shanghai !
en massacrant les dirigeants i
de la pégre locale. Li annonce E
a Kenshiro que ses anciens ;
amis, dont Yun Lin sa bien- A
aimée, ont tous été tués par !
une organisation occulte qui  ;

semble vouloir reprendre le E Autre époque,

controle de la ville. Il n’en ! méme
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traditionnelle chinoise. Une

et présente un Ken plus

"histoire se déroule au contemporain, évoluant dans fois ces petites surprises
&siécle précédent et met faut pas plus a Kenshiro pour technique. un univers réaliste. Fini les passées, on retrouve I’ame du
@ en scéne Kenshiro prendre le bateau sans se Méme en barbares irradiés de huit manga original. Méme si ce
Kasumi, le frere de Ryuken retourner, direction Shanghai. costard, meétres de haut, Ken se bat premier volume sert a poser
(grand maitre du Hokuto A SUIVRE DE PRES Kenshiro ne désormais contre des truands Uhistoire et piétine un peu, on
Shinken a [époque de Ken), La qualité graphique de ce laisse aucune en costard noir. Terminé aussi | y décele déja une grande
alors enseignant dans un nouveau manga est bien chance a
lycée pour jeunes filles. supérieure a la premiére saga. ! ses ennemis. épaulettes de protection et réalisation. ™

Kenshiro meéne une vie
tranquille jusqu’au jour ou Li,
un de ses anciens
compagnons, lui rend visite et

Les traits sont plus fins et les
planches, nettement plus
détaillées. Le contexte se
situe bien avant Apocalypse

capes de fourrure ornées de
bijoux: Kenshiro porte lui
aussi le costume ou une
tenue de combat
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Les Rochester - tome3
La Liste Victoria

Victoria Rochester a un don:
elle devine avenir. En lisant les
journaux, elle souligne un nom,
au hasard, et un drame survient
alors au pauvre élu. Jack Lord
enquéte sur cette étrange
affaire. Un album « so british ».
Wurm-Dufaux. Dupuis. 9,50€.

Un florilege des délires des
dessinateurs de Fluide Glacial
spécialement réalisé pour leur
site Internet, ou le « ouébe »
comme ils lappellent. Goosens,
Thiriet, Edika, Larcenet ou Kronk
divaguent, et c'est pas triste !
Yassine. Fluide Glacial. 12,50€.

IRS

L R. $. - le corrupteur
Le tome 6 des aventures de
Larry B. Max est palpitant.
L'agent trés spécial du fisc
américain découvre qui est
Gloria Paradise, call-girl dont il
ne connait que la voix. Mais les
apparences sont trompeuses..
Vrancken-Desberg. Troisieme
Vague Lombard. 9,45€.

Surnaturel et captivant

es auteurs de cette BD changent radicalement
Lde style. Ers, le dessinateur, et Dugomier,

le scénariste, versaient jusqu’a présent dans
humour. Ce premier album d’Alexia nous plonge
dans le monde du fantastique, I'héroine vivant une
série d’événements surnaturels. Exorciste amateur,
elle est contactée par le CRPS (Centre de recherche
des phénoménes surnaturels) qui veut utiliser ses
pouvoirs. La jeune femme rejoindra cette mystérieuse
institution ot sa

les Démons d’Alexia - 1. I’héritage

BD et mangas

Love Hina - vol. 14

Capri, c’est fini...

Love Hina se termine de maniere trés
émouvante. En parcourant les dernieres
pages, vous saurez enfin qui est « [a fille
de la promesse » que Keitaro recherche
avec acharnement. Il aura fallu trois ans
a Vauteur pour produire cette ceuvre.
Malgré quelques passages a vide, Love
Hina aura proposé une fantastique
histoire. Nous ne pouvons qu’en
remercier Maitre Akamatsu.

K. Akamatsu

6,95 €

liberté de ton et de
mouvements lui
jouera des tours. De
terribles secrets sur
son existence sont
enfouis quelque part
dans la zone 85 qui,
depuis plusieurs
années, est
totalement murée...
Le style graphique est
alerte, le scénario,
plein de surprises

et Alexia, tres
attachante. Une saga
passionnante. M

SAMURAI
ODEEPER

XS

Samurai Deeper Kyo - vol. 14
Ca ferraille chez les samourais
Kyo vient de terminer son entrainement
aupreés de Murasama. Il se rend avec sa
bande au clan Mibu pour se battre. Le
temps est compté, la vie de Yuya en
dépend. Alors que l'ceuvre de Kamijyo
semblait avoir trouvé son rythme de
croisiere, les nouveaux personnages qui
surviennent redonnent un coup de fouet
au scénario. Quant au trait de Pauteur, il
s’améliore chaque fois un peu plus.

Akimine Kamijyo
Dark Kana
575€

Hikaru No Go - vol. 9

Jeux de mains..

Dans ce neuvieme opus, Hikaru participe
au tournoi professionnel de go. Les
matches sont de plus en plus difficiles,
et notre jeune héros doit gérer au mieux
la pression. Le go est un jeu de stratégie
aux régles complexes et pour qui ne les
maitrise pas, le concept peut sembler
ennuyeux. Pourtant, la mise en scene de
ce manga est si fantastique que chaque
affrontement est intéressant.

Yumi Hotta et Takeshi Obata
Tonkam
575 €

CONSOLES+ / JUIN 2004 .
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VOYEZ LA VIE EN GRAND | ELARGISSEZ VOTRE ESPACE, ABOLISSEZ LES FRONTIERES ET

ABATTEZ LES CADRES... UN SHOPPING REVOLUTIONNAIRE EN CE MOIS DE JUIN.
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Sharp SDPXas5H

Altec Lansing (521

Ce spécialiste de l'enceinte acoustique dévoile
un systéme 2.1 comprenant deux baffles et un
caisson de graves. La finition est superbe, avec
un subwoofer en bois. La puissance est de 30
watts pour les satellites et de 50 watts pour le
caisson. Ce pack se branche sur tout lecteur
MP3 ou toute console de jeu.

Prix conseillé: 170€

Fabricant: Altec Lansing

Intérét: J &

‘0s matos...

Cette chaine audio-vidéo universelle
permet de lire les DVD Vidéo, les Vidéo
(D, les CD-R, le MP3, le JPEG, mais aussi
les SACD (Super Audio CD) et les DVD
Audio. Avec 6 x 35 watts au compteur
pour lampli numeérique, et des
décodeurs Dolby Digital, DTS et DPL II,
Sharp frappe fort, trés fort.

Prix conseillé: 700€

Fabricant: Sharp

Intérét: & & &

TiviPAD Pac-Man

Pac-Man le retour ! Cette mini-console de jeu au look « old
school vintage » (selon Sylvie, notre assistante de rédac’)
renferme cing titres issus des années 80, dont le classique
Pac- Man en version originale, et le fameux Dig Dug. Elle se
branche sur la télévision et est autonome (quatre piles). Un
pur moment de bonheur nostalgique !

Prix conseillé: 30€

Fabricant : Lansay

Intérét: o

) CONSOLES+ / JUIN 2004

Panasonic SU-MP20

Ce baladeur audio numérique tout petit tient
dans le creux de la main et ne pése que 32
grammes. Le MP20 it les fichiers MP3 et
WMA, posséde 128 Mo de mémoire (2 heures
de zique) et dispose d’un tuner FM intégré.
Indispensable.
Prix conseillé: 180€
Fabricant : Panasonic

Intérét: A

\\‘/M Optoma H30

Ce vidéoprojecteur utilise la technologie DLP
(Digital Light Processing) : une roue a six segments
colorés tourne devant des micromiroirs. limage est
contrastée, les couleurs franches, et la luminosité
un peu juste. Mais, quel pied de jouer ou de mater
ses DVD sur un écran de 3 métres de base!
Prix conseillé : 1800€
Fabricant: Optoma

Intérét: # # & &

Xbox Neo § Wireless
Cette manette sans fil des plus classiques ne brille
guére par sa prise en main ou par son look passe-
partout. Le noir domine et les boutons ne
répondent pas vraiment au doigt et a lceil. Seule sa
fonction sansil sauvera peut-étre ce pad de Poubli.
Mais est-ce bien suffisant ?
Prix conseillé: 40€
Fabricant : Joytech

Intérét: +*
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LE TROISIEME VOLET DE DRIVER, LE PREMIER SUR
CONSOLE NOUVELLE GENERATION, EST BIENTOT PRET.
NOUS AVONS EU LE PRIVILEGE D’Y JOUER.

a fait plaisir de retrouver
ce bon vieux Tanner.

“% Toujours au top, il doit
cette fois infiltrer un gang de
voleurs de bagnoles. Pas
besoin de vous faire un
dessin, ca risque d’étre chaud
dans les rues: les balles vont
fuser de tous les cotés.
’action se déroule dans les
villes de Miami, Istanbul et

Nice. Sympa, on va pouvoir se

faire la Promenade des
Anglais pied au plancher...
Evidemment, le style,
l'architecture, 'ambiance et
les types de véhicules varient
d’une ville et d’un pays a
l'autre. Le jeu propose ainsi
trois atmosphéres bien
distinctes. Au cours des

25missions, il faudra effectuer

un tas de petits jobs, comme
fuir la police, casser de la
voiture et flinguer des mecs

qui vous barrent la route. Plus

de 80 % de l'aventure se

déroulent en voiture, les 20 %

restants étant constitués des

34 CoNsoLes+ /7 Juin 2004

missions a pied au cours
desquelles l'utilisation de
grenades, mitraillettes et
autres guns est de mise. Cool !

Sur le plan visuel, depuis les
versions sur PSone, le titre a,
évidemment, fait un grand
bond. Les décors sont
somptueux et la modélisation
impeccable; les véhicules se
déforment sous les chocs et
accusent les impacts de
balles; le moindre détail est
reproduit avec finesse. On
peut voir les amortisseurs qui
se compressent, les pneus qui
explosent, les éléments de la
carrosserie qui volent... Les
développeurs, fans de ciné,
ont imprimé a leur titre une
orientation résolument

« spectacle ». Ainsi, a
n’importe quel moment, le
joueur peut déclencher un
replay, et, tel un metteur en
scéne, changer l'angle de
caméra pour admirer l’action
sous toutes les coutures. Il

Tout en acier
trempe, le mec !




Y
_“ peut méme procéder
au montage de ses
missions pour en faire
de petits films ! Question
bande-son, les musiques sont
au top, les voix impeccables
et les bruitages refletent la
réalité. Ca sent le hit a plein
tube ! Notre seule inquiétude
a ce jour réside dans le
gameplay. Sur la version que
nous avons essayée, les
déplacements a pied et le
systéme de visée manquaient
cruellement de précision. Les
fusillades se sont révélées
risquées et un peu prise de
téte. A voir... B

Zano
y a joueé sur
PS2
Editeur

Atari

Développeur
Reflections

CONSOLES+ / JUin 2004




DOCK GAMES

S'ENGAGE

A VOUS OFFRIR

LES DERNIERES

NOUVEAUTES A
PRIX DOCK GAMES

Référencement de toutes

les grandes marques

nationales du marche,

A VOUS FAIRE

BENEFICIER DES

PRIVILEGES DE LA
CARTE DE FIDELITE

DOCK GAMES.
Délivrée gratuitement

dans votre magasin.

A VOUS RACHETER

CASH** VOS JEUX
ET CONSOLES

Nos tarifs sont définis par
notre argus remis a jour
régulierement.

A VOUS PROPOSER
EN PERMANENCE
UN LARGE CHOIX

DE JEUX ET DE
CONSOLES
D’OCCASION.

DEMANDEZ VOTRE CARTE
DE FIDELITE AVEC VOTRE
PROCHAIN ACHAT***

f
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MOCK GAMES

www dockgames.com

ite ['actualite du jeu video en temps rge

NOUVEAUX
MAGASINS |

CASTRES
24, rue Henri IV
Tél.: 05 63 51 04 04

CLERMONT
FERRAND

30, rue des Gras
Tél.- 04 73 36 20 20

VENDOME

63, rue de Change
Tél.: 0254 67 19 10

NEVERS

19, rue des Boucheries|
Tél.: 03 86 61 23 32 |
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Pk y
a joué sur
PS2
Editeur
_ (Capcom
Développeur

(apcom

a 3: Demon Siege

Un casting de réve

"~ Impatience :

PARADOXE TEMPOREL, MONSTRES ET SAMOURAIS. ET
DEVINEZ QUI? JEAN RENO EN PERSONNE...

nimusha 3 propose
0 d’incarner a tour de role
Samanosuke
(transposition en 3D de
Kaneshiro Takeshi, célébre
acteur japonais) et Jacques
Blanc (notre Jean Reno
national). Vous ne révez pas,
quand Jean Reno ne figure pas
en haut de l'affiche, il
« s’éclate » sur PS2. Jacques
Blanc est un flic francais
propulsé a travers le
temps pour combattre au
cOté de Samanosuke
dans le Japon féodal de
1582. Parallelement,
un double de
{ Samanosuke est
. envoyé a Paris, &
notre époque, avec
pour mission de
venir a bout de tous

les démons Genmas
saccageant sans pitié notre
belle capitale.

DU JAMAIVU !

Il n’y a pas d’autres mots
pour décrire la clague visuelle
que représente la scéne
cinématique d’introduction.
Un pur chef-d’ceuvre
d’animation ! Concernant la
réalisation du jeu, la encore,
Capcom met tout le monde
d’accord, a en faire palir les
graphistes du monde entier.
Animations bourrées d’effets
spéciaux, plans fixes haute
résolution en 2D hauts en
couleurs et regorgeant de
détails... Bref, vous n’avez pas
fini de baver devant votre
console. Rendez-vous le mois
prochain pour un test a
grands coups de katana! M




EERUAINES EGENDES [E (MEMREND JRITHIE.

“Une vraie petite bombe, avec une 3D savamment utilisée et des effets spéciaus qui tuent.”
wwiw. jeurfrance.com
“R-Type est au jeu de tir ce que Zelda est a aventure : incontournable.”
Consoles +
“Achetez-le les yeux fermeés.”
Gend

“... manquez-le et vous manquerez I'un des meilleurs shoot'em up de tous les temps."
PlayStation2 Official - 9/10
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Splinter Cell - Pandora Tomorrow
Fisher... King | S/

APRES UNE EXCLU XBOX, LA SAGA SPLINTER CELL
SE POURSUIT SUR PS2. LES FANS VONT POUVOIR
« SE LA JOUER FURTIF » JUSQU’AU BOUT DE LA NUIT.

e studio parisien
L d’Ubisoft est en charge

de la version PS2 de
Pandora Tomorrow. En
prolongeant le travail de
I’équipe de Shanghai qui a
développé la version Xbox, les
Francais ont optimisé le
moteur graphique, apportant

encore plus de réalisme et de
crédibilité aux situations.

Ce volet comportera

de véritables nouveautés,
tout en conservant, bien sdir,
les qualités du Splinter

Cell original.

Des mouvements inédits,
comme un demi-saut carpé
du meilleur effet, ou encore
la possibilité d’utiliser
certains éléments du décor

e auparavant inaccessibles

‘ CONSGLes+ / JUin 2004

(des trappes secreétes...) -

ont été intégrés. Le casque Toxic
audio sert désormais dans le y a joué sur
mode solo, pour recevoir des PS2
ordres, mais aussi dans le trés Eltaur
complet mode online jouable
a quatre par équipes de deux
ou seul contre trois. Huit
cartes spécifiques seront Ubisoft
d’ailleurs disponibles pour les
parties en multi. Uimmersion
est totale; un hit absolu sur

PS2 cet été! W

Développeur

Ubisoft

,-/

NG




interactive

™
L' ENRICHISSEUR pour PlayStation® 2
DE CONSOLE ! =
" Supplémentaires

Codes
de Bataille

Maunitions
Infinies

ey

Toutes ™ -
les armes e e

Gcces a tous
les Niveaux

Energie %
Infinie

lnfinies

On-Line

Plus de 30.000 codes disponibles
Plus de 5.000 jeux CONCErNES
TOUS LES HITS INCONTOURNABLES

FONCTION ON-LINE : accés direct pour télécharger les nouveaux codes
et mises a jour

Permet de visionner les DVD du monde entier
Toutes les zones disponibles

Gérer, stocker et compresser vos données et vos sauvegardes tout
simplement.

PlayStation® 2 est une marque déposée par SONY
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Un jeu d

> action-ay e

a“ 1

INFILTRATION, DISCRETION ET FURTIVITE SONT AU
PROGRAMME. UARNAQUE RELEVE DU GRAND ART!

onne nouvelle: Dark
Project, connu par les
S joueurs PC sous le nom
de Thief, arrive sur Xbox. Ce
troisiéme volet s’inscrit dans
la lignée des précédents. Le
Moyen Age sert de théatre
aux opérations. Vous incarnez
Garrett, un maitre voleur
contacté par les Gardiens.
Une prophétie a révélé aux
membres de cette société
occulte que seul Garrett est
en mesure de percer certains
mystéres de la Cité. Pour y
parvenir, il faudra faire
preuve de discrétion et de
furtivité.

SPLINTER CELL MEDIEVAL

En vue subjective ou a la
troisiéme personne, vous

CONSOLES+ / Juin 2004

serez contraint de composer
avec certains éléments du
décor (ombres, rideaux, etc.)
pour ne pas vous faire
remarquer. De nombreux
gardes doués d’une excellente
IA parcourent les allées de la
forteresse. Attention, ils
savent se regrouper pour vous
tomber dessus au détour d’un
couloir ! Garett est équipé de
nombreuses armes comme
des fleches a eau (pratique
pour éteindre les torches),
une dague, une matraque et
des gants d’escalade.
Somptueux sur le plan de la
réalisation, Dark Project
repose sur un concept qui
stimulera vos neurones tout
Iété. W

Noisemaker

A.’fuw

Toxic
y a joué sur
Xbox
Editeur
_ o FEidos
Développeur
lon Storm



PARALLELEMENT A SON ARRIVEE EN SALLE,

SHREK 2 SORT EN JEU VIDEO, TROIS JOURS AVANT
UETE. UOGRE VERT REPASSE SUR LE GRIL.

es fans du film
L retrouveront avec plaisir
Shrek, Fiona et ’'ane
Donkey en compagnie de
persos inédits, comme le chat
botté, tout droit sortis des
contes pour enfants.
Dans la version jouable,
ils sont quatre, dotés
de caractéristiques propres,
tous présents a I'écran.
On les dirige a tour de role,
en fonction de la situation.
Cette possibilité offre
beaucoup de variété
au gameplay et devient
amusante dés que Uony
joue a plusieurs - car c’est
désormais possible.
UN FUTUR HEROS?
Seul bémol: la mauvaise
gestion des caméras. Parfois,
on ne sait méme pas ou se

trouvent nos héros.

Le graphisme est coloré

et agréable a mater; certains
niveaux sont d’ailleurs trés
proches du dessin animé.

Le jeu est émaillé de petites
animations ol l'on retrouve
’humour parodique du film.
Le jeu comporte onze niveaux
au total, pour une douzaine
d’heures de jeu. Shrek 2
est-il destiné aux plus jeunes
(et donc a Kael) ? Les
développeurs jurent que non.
Nous jugerons sur piéece lors
du test le mois prochain.

Cet apercu, bien que rapide,
nous a laissé une bonne
premiére impression, assez
loin du premier épisode
catastrophique. Logre vert
accédera-t-il au statut

de héros du jeu vidéo? ™

Sirli
y a joueé sur
PS2
Editeur
Activision
Développeur
Luxoflux
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DE PASSAGE EN
CALIFORNIE, NOUS
AVONS EU LE
PRIVILEGE DE
DECOUVRIR EN AVANT-
PREMIERE LES HITS DE
FIN D’ANNEE DU
NUMERO UN
MONDIAL DU JEU
VIDEO. DEVANT UN
PARTERRE DE
JOURNALISTES
CURIEUX, VOIRE
FASCINES, EA A FAIT
SON SHOW. MOTEUR.

("%, ous sommes
E ? mercredi 21 avril. Un
peu moins d’'un mois
avant I'E3, Electronic Arts
organise un premier
rendez-vous avec la presse
internationale pour
présenter ses nouveaux
titres. Ce pré-E3 se déroule
sur le « Campus EA », a
Redwood Shores, en
Californie. QG de I'éditeur,
des studios comme Maxis™
ou d’anciennes équipes
comme celles de
Westwood y sont
implantés. Nous voici au
ceeur de la création des
jeux labellisés EA ! Il se
dégage une ambiance
particuliere au sein de ces
locaux aux allures
d’université aseptisée
dotée de couloirs aussi
longs que silencieux...
C’est pourtant ici que nous
découvrons le line up EA
de la fin d’année. Petit
tour d’horizon.

' CONSOLEs+ / Juin 2004
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prés I’épisode remarqué
- et remarquable sur

% & Nintendo 64 en 1998,
les fans de la premiére heure
peuvent se réjouir : GoldenEye

' est de retour ! Cette suite

intitulée GoldenEye Rogue

. Agent se présente comme l'un

des titres phares d’EA. Contre

i toute attente, vous n’incarnez

pas James Bond, mais un

: agent renvoyé par le MI6 pour

m} ifm Aﬂ% mﬁg },Jm

i %W%& 16

; brutalité. Mécontent, vous
décidez alors de rejoindre le
cOté obscur. Vous infiltrez les
rangs du célebre Goldfinger

! en lutte contre le Dr. No pour
! prendre le contréle de la plus
puissante organisation
criminelle du monde. Suite 3

i une altercation avec le Dr. No,

votre nom de code devient...
GoldenEye. La boucle est
bouclée.

RE]OIGNEZ lE CO'I'E OBSCUR DE l’UNIVERS BOND

Coté graphisme, nous
retrouvons les décors
typiques, telle la base de
lancement au creux du
volcan.

UNE ACTION OMNIPRESENTE

i Sir Ken Adam, designer des

univers de la série au cinéma
dans les années 60 et 70, fait
d’ailleurs partie du casting de
Uimpressionnante équipe de
développeurs.




Par Alex
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Burnout 3

TOUJOURS PLUS VITE, |
TOUJOURS PLUS EXPLOSIF

uite au passage de
S témoin entre Acclaim et

EA, Criterion nous a
laissé entrevoir un Burnout 3
chargé en adrénaline. Prévu
sur PS2, PlayStation Net et
Xbox, le soft s’enrichit de
nouveaux modes de jeu tant
en solo qu’en multijoueur ; contresens, a toute berzing, a

récompensaient les joueurs
pour leur prise de risque et leur :
conduite extréme, Burnout 3
couronnera la magnificence
de vos crashs. N’en déplaise a
la sécurité routiere, ce titre ' 3
est d’une réelle efficacité. 3 véhicule s’envolera sur plus 1| >course
Quelle jubilation de roulera ! d’une dizaine de métres avant ; | psa,

! de se disloquer en une

1

. :
(jusqu’a six online). On ! travers un trafic toujours plus i multitude de morceaux de ‘
compte plus de 60 voitures, : dense pour des sensations 5 ferraille... Scénario a la e
40 circuits couvrant les USA, ! encore plus intenses. Sublimé : Cronenberg, vous 'aurez '
[’Europe et U'Asie et de ! par des effets visuels ¢ compris, Burnout 3 est un ’
nombreux bonus a débloquer. | spectaculaires, vous n’en ! véritable carnage d’acier. Pour |
Alors que Burnout 1 et 2 ! reviendrez pas lorsque votre i notre plus grand plaisir. M '

ée8

Dans ce FPS, 'action est
omniprésente avec une
multitude d’explosions, de tirs
et surtout une interaction
permanente entre les
décisions du joueur et
Uintelligence artificielle,
baptisée « Evil IA ». La fluidité
du gameplay permet de se
servir d’une ou deux armes a
la fois, d’enchainer les coups
de crosse, d’attraper 'ennemi
d’un bras pour s’en servir
comme bouclier tout en tirant

QUOI DE NEUF CHEZ EA
SPORTS ?...

Seront a Paffiche cet automne : FIFA 2005, Madden 2005 et Tiger Woods
PGA Tour 2005. Pas de réelles surprises, on reprend les anciennes
licences, on les améliore un peu et ca marche. Point commun entre ces
jeun, la volonté d’offrir une meilleure et plus intense immersion au

de l'autre main... Bluffant, en joueur. Tous les moyens sont mis en ceuvre : améliorations graphiques,
solo comme a plusieurs en optimisation de Penvironnement, activités annexes aux championnats,
mode multijoueur ! Plus Madden 2005. options de personnalisation du jeu, etc. Le morphing facial reste le

d’infos trés bientot. W maitre mot avec la possibilité de se modéliser au point noir prés !

consoLes+ / Juin 2004




eportgge

Battefield : Modern Combat™
A l’ASSAUT

T 1
> EPS plongera au cceur d’une / =
guerre moderne. Pas de
tactic : 2
portage PC pour ce titre mais
>P52> une réalisation propre a la
automne PS2. Les combats s’enchainent
sur fond de trame urbaine,

connexion haut débit sera
toutefois nécessaire pour la
communication vocale prise
en charge via le casque USB.
Au fil des combats et des
succes, un systeme de ranking
permettra de monter en
grade. A vos rangs... ®

moderne (plus de 70 armes),
vous embarquerez, seul ou a
i plusieurs, a bord d’une

i trentaine de véhicules :
hélicoptéres, chars et autres
engins d’assaut. En mode
online, on annonce jusqu’a
24joueurs en simultané. Une

points chauds du globe.
Choisissez vos couleurs : Etats-
Unis, Chine, forces de la
coalition présentes au Moyen-
Orient... mais n’oubliez pas :
la victoire se gagne en équipe.
Munis d’un arsenal ultra

onfortés par le succes de
la série sur PC, Digital
Illusions et EA signent ici

un opus inédit. Battefield :
Modern Combat™ vous
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-.ET AUSSI, CHEZ EA GAMES

TY le Tigre de Tasmanie 2 et The URBZ débarqueront cet
automne sur PS2, Xbox, GameCube et GBA. TY revient dans
un jeu d’action plus coloré et survolté. Le
terrible Cass a repris ses plans de conquéte
du monde. Nouveaux boomerangs,
véhicules, unités de Mech et bien plus
) encore vous attendent ! Mais,

Def Jam Fight for NY :

COMBATS DE RUE ET MUSIQUE
HIP-HOP !

" urbain. Smgnez votre look et influencez les autres Sims :
devenir le Sims le plus branché ne se fait pas sans effort. Il vous
faudra plaire a tous pour accéder aux différents quartiers de la
_ \ville. Le jeu acceptera méme Eye Toy de Sony !

 TimesSplitters : Future Perfect

1 PRET POUR UN NOUVEAU VOYAGE
I DANS LE TEMPS ? '

e titre définitif de Def Jam | créerez des techniques l prés TimeSplitters 1 > FPS
Vendetta 2 pourrait bien hybrides en combinant un, et 2, Free Radical Design Lok
étre Def Jam Fight for deux voire trois de ces types l continue sur sa lancée # ',M 5

de baston. Ajoutez une

et développe actuellement un
vingtaine de lieux, des décors I

troisieme volet. A Uinstar des

NY... Le ring céde sa place aux
rues de New York ou vous

combattez pour prendre le
controle de univers hip-hop -
rien que ca ! Ony retrouve
une pléiade de stars - une
quarantaine - parmi
lesquelles Busta Rhymes,
Lil’Kim, Snoop Dogg et Carmen
Electra. Au final, soixante-dix
personnages, vedettes
comprises, sont disponibles,
avec la possibilité de créer son
propre combattant. La classe !
Maitrisez les cing styles de
combat - du kickboxing au
street fighting - et vous

‘ COnNsoLes+ / Juin 2004

interactifs, une foule en délire
qui vous tend des bouteilles l
pour finir votre adversaire, le
tout sur des rythmes l
endiablés, et vous obtenez un l
hit en devenir. Il vous faudra

pas moins de 90 combats pour I
compléter le mode Story et

vous pourrez affronter jusqu’a
quatre joueurs sur PlayStation
Net. B

> baston > PS2, GC, Xbox I
> automne I

précédents épisodes, vous

traquez un mystérieux
ennemi a travers différentes
époques - de 1914 jusqu’en
2401 - afin de sauver
humanité. Comme
auparavant, ces voyages sont
occasion de diversifier votre
arsenal. Plus d’une vingtaine
d’armes seront ainsi
disponibles comme le fusil
gravitationnel qui permet de
déplacer des objets, des
personnes ou des véhicules.
Vous évoluerez dans des

environnements aussi riches
que variés et serez amené a
rencontrer votre « vous »
passé et futur. En plus du
mode solo, on comptera un
mode challenge, multijoueur
et online (pour un maximum
de 16 participants sur
PlayStation Net). |
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— 01000 BOURG EN- BRESSE

9, rue du Dr Ebrard Tél. 04 74 22 42 96
@nssnsmed 06600 ANTIBES

11, avenue Pasteur Tél. 04 9334 15 85

: e» 10000 TROYES

60, rue Em|Ie Zola Tel. 03 25 40 16 02

» 10200 BAR-SUR-AUBE

9, rue Natlonale Tél. 03 25 27 93 80
s 21000 DIJON

17, rue Bossuet Tél. 038030 11 12

21200 BEAUNE

28 rue du Fg Madeleine Tél. 03 80 22 02 02
emsssme» 25000 BESANGON

15-17, rue Bartant Tél. 03 81 61 95 96
25400 AUDINCOURT

34, grande rue Tél. 03 81 36 78 59
@sssae» 38000 GRENOBLE

77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55
sz 39100 DOLE

26, grande rue Tél. 038472 3170

—

XTOM CLANCY'S

PVIORFROWW

calL CHTENID

— 45200 MONTARGIS

13, rue du Lomg Tél. 02 38 93 47 53
45500 GIEN

43, rue des Minimes Tel. 02 38 38 16 85
@msmee» 50300 AVRANCHES

13, rue St Gervais Tél. 02 33 48 82 28
51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE

36, rue de la Marne Tél. 03 26 21 03 07
emsssmwe» 51100 REIMS

26, galerie de I'étape Tél. 0326892913
51200 EPERNAY

22, rue Gambetta Tél. 03 26 55 20 70
e 51300 VITRY-LE-FRANGOIS

16, grande rue de Vaux Tél. 0326 73 73 70
esmnsmve» 52000 CHAUMONT

58, Victoire de la Marne Tél. 03 2503 10 47

sxzsen 52100 SAINT-DIZIER

46, rue du Dr Mougeot Tél. 03 25 06 45 66

emssmme» 54000 NANCY

147, rue St Dizier Tél. 03 83 36 64 22

54200 TOUL

9, place du Couarail Tél. 038363 1178
s 54230 NEUVES-MAISONS

22, rue du Gal Thiry Tél. 03 83 47 67 42
54300 LUNEVILLE

37, rue Gambetta Tél. 03 83 75 53 39
54700 PONT-A-MOUSSON

1, rue Pasteur Tél. 03 83 8129 88
essssas» 55000 BAR-LE-DUC

43, rue JJ Rousseau Tél. 0329 79 20 90
55100 VERDUN

10 rue Pomcarré Tél. 03 29 83 48 05
ensmmme» 55200 COMMERCY

7, rue Grosdidier Tél. 0329 91 38 11
57200 SARREGUEMINES

3, rue Utzschneider Tél. 03 87 95 36 23
ey 57400 SARREBOURG
68, grande rue Tél. 03 87 03 33 38
57500 SAINT-AVOLD

58, rue Hirshauer Tél. 03 87 92 40 97
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Reportage

U

A LINSTAR D’EA, TROIS
SEMAINES AVANT LE3,
UBISOFT A CONVIE LA
PRESSE EUROPEENNE
A LONDRES POUR
MONTRER SES
PRODUCTIONS EN
COURS. NOUS AVONS
LITTERALEMENT
SUCCOMBE AU
CHARME DE PRINCE
OF PERSIA 2, FAR CRY
INSTINCTS, BROTHERS
IN ARMS..

~ eudi 29 avril, six
- heures du mat’. Les
journalistes francais,

piétinent sous le tableau
des départs de la gare du
Nord, a Paris.
L'embarquement a bord de
|'Eurostar a lieu dans
quelgques minutes,
direction Londres pour un
pré-E3 organisé par
Ubisoft. Fort du succes de
Splinter Cell et de Prince of
Persia, I'éditeur francais a
le vent en poupe. Arrivés
trés en avance outre-
Manche, plus d’une heure
s’écoule avant de pénétrer
dans 'hotel luxueux,
théatre des opérations de
la journée. L'occasion de
discuter entre potes du
milieu, de se raconter les
derniéres news.
A 11 heures tapantes, les
représentants d’Ubi
délivrent le précieux
sésame, et les portes
s’ouvrent. Nous
découvrons une salle
remplie de bornes ot
tournent les jeux
convoités. Tayaut ! Le
devoir m’appelle.
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S’ily a un titre que nous
avons tous hate de voir, c’est
bien celui-ci. Contrairement
aux autres softs exposés,
impossible d’y jouer; seule
une vidéo est présentée.
Frustrant ! Pourtant, la
séquence projetée promet un
trés grand spectacle. Le chef
de produit a d’ailleurs
expliqué, dans un franglais
digne de Van Damme, que le
moteur physique a été
optimisé de 25 % !
’aventure débute huit ans
apres le premier volet. On
apprend que le prince aurait
d{ périr au moment de
s’emparer de la Dague du
Temps... Tout au long de la
quéte, le héros s’efforce
d’échapper a la mort qui
réclame son dd. Pas facile.

A

Les développeurs ont imaginé
un beau brun ténébreux a la
personnalité complexe, plus
sombre et plus sauvage
qu’auparavant. Pour ne pas
changer, le jeu mélange
astucieusement combat et
plate-forme. En revanche, les
rencontres avec 'ennemi
n’interviennent plus au
hasard, mais cadrent avec le
scénario pour éviter tout
caractére répétitif.

I CIER

La panoplie de mouvements
et de coups s’est étoffée; le
fonctionnement des combats
a été optimisé. L’aristo inspiré
des Mille et Une Nuits peut
désormais utiliser deux armes
simultanément, décapiter ses
adversaires ou les trancher en
deux, dans le sens de la
hauteur ou de la largeur.

A loccasion, il les projettera
méme dans le décor! Libre a

lui également de s’emparer de
’équipement des belligérants
pour le stocker (armes de

i

poing ou de jet comme des

\ dagues et des fleches).

La possibilité de stopper le

| temps a été conservée, mais
t le prince n’en souffre pas; il
! peut désormais se mouvoir

i

normalement dans un

; environnement au ralenti.

+ Cela modifie considérablement
' le gameplay, conférant une

H

nouvelle dimension au jeu.

! Lintrigue sera moins linéaire,
i avec plusieurs itinéraires.

Lors de la présentation, nous
avons vu le prince se

' cartonner avec un démon

! d’une dizaine de métres de

i haut. Esquivant les attaques,
i il lui a tourné autour avant de

t

5

se glisser derriére pour lui

' trancher le talon d’Achille. Le

' monstre blessé s’est alors

i

'
1

i

affaissé, permettant au prince
de grimper sur ses épaules. La
bestiole se remettant
péniblement debout, le héros
en équilibre 'a achevée en lui
lacérant le crane...

Dugrand art! ™

Par Cony

I
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Far Cry Instincts
MUTAGENES EN ACTION

Far Cry, FPS bien connu des chatoyants. Ici pas ! réveilleront progressivement
joueurs PC, est en passe de . d’armement démesuré, mais | au cours de l'aventure...
s’imposer comme la référence : des modeles existants. Enfin, Jack utilisera de

du genre. Vous incarnez Jack Contrairement a la version PC, : nombreux véhicules (scooter
Carver, exmembre des forces ' Jack n’aura pas besoin de ( des mers, zodiac, jeep, quad
spéciales recyclé en manager ! jumelles et autres gadgets ! et deltaplane) pour se

de station balnéaire. Alors i d’espion. Suite a une injection | déplacer. D’une réalisation
qu’il dirige paisiblement son  : de mutagénes, il est doté de | éblouissante, Far Cry Instincts
complexe hotelier sur uneile : pouvoirs spéciaux : super ;’ s’annonce comme un titre
de réve, il est attaqué par des : vision nocturne ou a longue  : phare de la fin d’année. M
hommes armés jusqu’aux : distance et capacité !

dents... Voici la trame de fond respiratoire pour rester de > FPS >

de ce FPS réaliste aux maps | longs moments en apnée.

immenses et aux décors :+ Bien entendu, ces pouvoirs se

RARRE N R TR RN A RN RS SR S R N R Wﬁ? e
la Fox Company, un bataillon . — :
de l'armée américaine ayant m
vraiment existé. Le jeu s’étale
sur huit jours pendant
lesquels votre objectif
principal consiste a rejoindre
votre compagnie en vous
frayant un chemin jusqu’aux
cotes normandes. Pour
l'occasion, Ubisoft s’est
attaché les services d’un
ancien colonel de 'armée US.
L'éditeur a également compilé
de nombreux documents
d’archives et plus de cing cent
photos d’époque. Les

conditions climatiques, les Les développeurs ont fait
lieux et le timing des montre a tous les niveaux
événements sont restitués (graphisme, ambiance...).
scrupuleusement. d’un perfectionnisme rare.

L'aspect stratégique n’est pas
en reste puisque, en plus de
Vos actions, vous devrez gérer
celles de plusieurs militaires
(couvrir une zone, attaquer...)
Attendez-vous a une tres
grande liberté d’action, des
itinéraires multiples et la
possibilité d’élaborer vos
propres tactiques. =

Ce FPS trés ambitieux se
déroule pendant la Seconde
Guerre mondiale et promet de

; repousser les limites du
réalisme. Le scénario rappelle
l’excellente série télévisée

| Fréres d’armes co-produite par

S Steven Spielberg et Tom
Hanks. Vous étes un soldat de

'S0 consotes+ / Juin 2004




Ganesres. L'Art de Jouer

FPS MASTER SUR PS2 ET XBOX
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I'edito en chiffres

Onimusha - Blade Warriors,
Way of the Samurai 2

et Onimusha 3

Avec des titres comme ceux-la,

je suis un peu d’humeur
qguerriére. Ca tombe bien:
monter une nouvelle formule
est un peu un combat de tous
les jours. J'ai quand méme
laché mon katana (c’est génant
pour écrire et dangeureux pour
I’entourage) et focalisé mon
énergie dans ce numeéro tout
neuf. Eprouvant ! Mais on en
est tous sortis vivants, c’est
déja pas mal.

Monster Hunter

Ce jeu est vraiment bien fichu
et, sans pour autant étre un
MMORPG, il en possede

« 'ame ». Sinon, c’est désormais
une certitude, Dancing Stage
Unleashed de Konami, sur
Xbox, ne sortira pas en France.
Méme si ce volet n"apporte
rien de neuf comparé aux
dizaines de versions
disponibles sur les autres
consoles, cette mouture
propose des possibilités online
bien sympathiques. Une bien
triste nouvelle !

sommaire des

S o s e

Titre du jeu

Bad Boys Il

Crimson Tears

Drakengard
Fire Emblem ;
Galleon

GT 4 “Prologue”

Harry Potter et le prisonnier d’Azkaban ;

Harvest Moon
Malice

Manhunt !

Naruto - Saikyo Ninja Daikesshi 2
Onimusha - Blade Warriors

Pikmin 2

Pool Paradise

Powerdrome

RalliSport Challenge 2 !

Red Dead Revolver |

Riding Spirits Il ;

Shikigami No Shiro Il

Smash Court Tennis Pro Tournament 2

Syphon Filter - The Omega Strain
The Suffering

UEFA Euro 2004
Van Helsing |

Way of the Samurai 2
Winning Eleven 7 International

X-Files - Resist or serve

PS2

1B Y 55 NS

Console(s  Note : Page
PS2 107/20 ¢ 97
PS2 110/20¢ 91
PS2 i12/20: 88
GBA '16/20! 84
Xbox 10/20: 95
PS2 13/20: 64

PS2/Xbox/GC/GBA :15/20 : 76
GC 14/20: 74

PS2/Xbox 10/20 94
Xbox ' 14/20 97
GBA 111/20; 96
PS2 ; 14/20 ¢ 80
GC 1 14/20 86
PS2 111/20 97

PS2/Xbox 107/20¢ 97
Xbox '14/20' 70

PS2/Xbox '14/20! 92
PS2 1 07/20 7 95

PS2/Xbox/GC  :13/20: 96
PS2 113/20 ¢ 94
PS2 113/205 72

PS2/Xbox 112/20 ! 78

PS2/Xbox 112/20! 54

PS2/Xbox 10/20; 97
PS2 115/20: 68
PS2 1 15/20 62

Le Monde des Bleus - Nouvelle génératior}

En réseau

Dead Man’s Hand Xbox 108/20' 106
PS2 106/20 ! 108
Monster Hunter | PS2 :15/20 ; 104

Tom Clancy’s Ghost Recon - Jungle Storm ;

Le meilleur comparo foot de l'univers :
Le serveur PlayOnline de Square-Enix

La chronique FFXI

La version officielle de
“Mémoire de fin d’études sur
papier blanc”

La chienlit! J’en ai presque

« mouru »: 02/20 (je
déconne)... J'ai failli égorger
Kael pour qu’il me livre des
tips pour avancer plus vite,
mais rien a faire. Enfin, le
cauchemar est terminé. Plus
sérieusement, la vidéo d’intro
d’Onimusha 3 m’a
littéralement troué le cul...

Et pis aussi I'E3, ses stands, ses
jeux, ses animations et, heu...
ses pulpeuses hotesses.

Et aussi .

' 11056
PS2 | £ 98
Surfez idiot ! 102

PSZ SRR (0B

Winning Eleven 7
International

Normal, le foot c’est la vie.
Normal, 'Euro 2004 approche.
Normal, j'adore mettre des
taules mémorables au « petit »
PnK. Une simulation fine et
passionnante. Pour le reste, la
rédaction ressemble un peu
aux vestiaires des footeux de
’Amical des psycho de Sainte-
Anne apres le match du
dimanche matin : ¢a manque
cruellement de femmes de
mauvaise vie et d’alcool en
tout genre.

GT4 “Prologue”
Attendre autant de temps la
sortie de Gran Turismo 4 est

absolument insupportable.
Annoncé au départ pour Noél
2003, puis pour le mois de
juin 2004, il va falloir encore
patienter un peu... Dur! Je me
contenterais donc de GT4
Prologue. Plusieurs heures de
jeu pour au final ne découvrir
qu’une seule nouvelle caisse...
Si chez Polyphony Digital et
Sony, on pouvait accélérer le
processus, ¢a le ferait
carrément.

CONSOLES+ / Juin 2004 (§3




> football > version officielle > 1-4 joueurs > tout public

COMME POUR CHAQUE EVENEMENT SPORTIF MAJEUR, ELECTRONIC ARTS Y VA DE
SON ADAPTATION. EN CE MOIS DE JUIN 2004 - ACTUALITE FOOT OBLIGE -, C’EST
AU TOUR D’UEFA EURO 2004 DE VOIR LE JOUR SUR PS2 ET XBOX.

ofre mission...

Réussir a gagner la coupe d’Europe, et si possible
contre la Squadra Azzurra en égalisant a la derniére
minute du temps réglementaire... Pour le but en or, il

faudra repasser...

EFA Euro 2004 utilise le
u méme moteur graphique

que Fifa 2004. Celui-ci
permet d’admirer les plus
grands joueurs, modélisés
avec un souci du détail encore
jamais vu sur console !
’animation de chaque geste
technique est subtile, et le
travail de motion capture - a
présent bien rodé -, fait des
merveilles. De nouveaux
mouvements, tels que le

. CONSOLES+ / JUIN 2004

rateau ou la petite balle lobée
par-dessus le gardien adverse
font leur apparition. Seule
ombre au tableau, leur
exécution ralentit un peu
l’action.

TRANCHE DE VIE

L’équipe de développement
n’étant pas la méme que celle
du traditionnel Fifa, la
jouabilité s’en trouve
modifiée : tout est plus direct
et instantané dans la plupart

des secteurs de jeu. Le
systeme d’appel de balle,

mais sous une forme
beaucoup plus nerveuse. En
appuyant sur le bouton blanc
de la Xbox ou le bouton L2 de
la PS2, trois appels de balle
de joueurs différents sont
signalés par des icones

téte. Des lors, les phases
offensives apparaissent
souvent plus ouvertes et un
nouveau systéme de passes
en profondeur permet de
prendre la défense a revers.
LUEURO EN LONG ET EN LARGE
Le souci des développeurs
semble s’étre porté sur une
plus grande dynamique.
Licence officielle oblige,

initié par Fifa 2004, reste actif,

numérotées au-dessus de leur

toutes les équipes engagées
dans les éliminatoires et les
poules finales de I’Euro sont
présentes, avec leurs effectifs
au grand complet. Les
statistiques, paramétres et
aptitudes de chaque joueur
sont réalistes et cohérents.
C’est une des particularités
qui rendent le déroulement
des parties un peu moins
«robotisé » que dans les
précédentes simulations d’EA.
Comme dans la réalité, Zidane
dribble de maniére souple et
Beckham ajuste des coups
francs dévastateurs. Le
systeme de visée lors des
coups de pied arrétés est
d’ailleurs bien pensé. Il suffit
d’appliquer simultanément la
bonne puissance et d’ajuster




Testé sur PS2 et Hbow par Towric i
?

ToRIC
Oui, mais...

Un beau I Euro 2004
W rdteau qui | propose plus
.~ permet de de spontanéité

sedégager | | ot de rythme que Fifa

Techniques de champions
En utilisant le stick analogique droit,
vous enchainez des gestes décisifs

| surprenants.

réalisme. Plus proche du
grand spectacle que d’une
I’endroit exact de votre frappe _ véritable simulation.
sur la balle a l'aide du stick

analogique droit. Avec un peu

d’entrainement, le résultat

du 2004. Basée sur le méme
e i moteur graphique, cette
direct. § version offre une liberté
d’action bienvenue avec
| un confort visuel
§ Un retourné étonnant. La version Xbox
pour la I est la plus aboutie dans
postérité ! ce domaine. Hélas, Euro
Cest le l 2004 n’égale nullement
: » placement l PES 3; il ne s’adresse pas
fait une feinte de o 5 non plus au méme public.
: o conditionne l Bref, un titre accrocheur
e provoque ce type de qui ravira les joueurs peu
e la foule. geste. | regardants sur le plan du
i
§
i

ESHpRS -

est spectaculaire ! '

GOAL? JOUABILITE Y% % v v
Sans offrir une totale liberté I Les passes et les centres sortent

de jeu, UEFA Euro 2004 sans trop de probléme. Reste un
apporte quelques nuances et l aspect trop systématique des
variations bien vues dans la actions.

construction des actions. La I méausamon & & k¢
jouabilité paraft plus intuitive l La réalisation en met plein la vue !
que dans Fifa, sans toutefois La modélisation est de grande

perdre trop de possibilité l qualité. La version Xbox est de loin
technique. Coté modes, librea ™ la plus belle. ;
vous de participer au BANDE-SON * KO

déroulement officiel de LEuro Quelques tubes de variéte
ou de configurer votre propre l rappelant PEurovision cotoient des

compétition. Choisissez les titres heureusement plus fun.
équipes pour passer les I DUREEDEWIE  * & A -
éliminatoires ou entrez I Les grands matches de [Euro a

directement en phase finale.
Des matchs « de réve » I ‘
(« dream matches ») opposent Iﬂ_
des équipes entierement W Toutes les équipes de 'Euro
élaborées par vos soins avec 2004 finement modélisées !
tous les plus grands joueurs l
européens. Autre particularité, I{,EE_
un mode scénario vous place I ¥ Une intelligence artificielle
dans un contexte précis de déficiente et imprécise.
match. Par exemple, vous I
devez remonter un score de l
deux a zéro en démarrant la
partie a la mitemps. Bien que l
limité a ’'Europe, UEFA Euro
2004 propose une astucieuse | EN MULTI
:
i
p
B

revivre en solo ou entre potes. De

de détail st trs leve !
B XBox

variante de Fifa, avec des z n

possibilités d’action plus
nerveuses et des modes de jeu
CONSOLES+ / JUIn 2004 ’

originaux. M

Henry ne se pose pas de question superflue
et ajuste une frappe surpuissante.




comparatif foot & ¢

PES 3/FIFA 2004 /UEFA Euro 2004
WM WS ) ST MR Y LIV G

[a loi du plu

EN JUIN, AU PORTUGAL, A LIEU LE CHAMPIONNAT
D’EUROPE DES NATIONS. UEFA EURO 2004 PERMET-IL
VRAIMENT DE VIVRE U'EURO COMME SI VOUS Y ETIEZ
DEJA? FACE A PRO EVOLUTION SOCCER 3 ET FIFA 2004,
CETTE LICENCE ELECTRONIC ARTS FAIT-ELLE LE POIDS?  *

as facile de comparer
trois « titans » de la

simulation de foot

S découpé en trois parties

{ correspondant aux quarts, \
i aux demies puis a la finale de
comme PES 3, FIFA 2004 et 2 I’Euro. Enfin, nous avons

UEFA Euro 2004 (les versions ! également rattaché ces

PS2). C’est pourquoi, afin ! sections aux trois phases de
d’appuyer nos dires, nous i jeu essentielles d’'un match de
avons fait appel a Denis i football: la défense, le milieu
Balbir, commentateur sur i de terrain et l'attaque.

Canal+ - et accessoirement g Photos et explications

du Monde des Bleus 2004. Par ! al'appui, vous allez
ailleurs, nous avons imaginé ! - enfin - connaitre
un comparatif en lien direct | le nom du must de
avec l'actualité. Nous l'avons : la simulation de foot.

| la defense

IIH des defenseurs Italle/Republlque tcheque

NOTRE SELECTION... PARFAITEMENT EN ACCORD AVEC LE PRONOSTIC DE DENIS BALBIR, POUR LES QUARTS
DE FINALE : ESPAGNE/SUISSE, PORTUGAL/FRANCE, ITALIE/REPUBLIQUE TCHEQUE. QUANT AU MATCH
SUEDE/PAYS-BAS, LES SUEDOIS ONT FINALEMENT DECLARE FORFAIT : TROP DE MORUE ET DE PORTO?...

#

‘ ] On le satt,
i I ; N lltalie possede une
| | defense tres aguerrie.
|
|

[Pro Evolution Soccer 3 lFIFA 2004

PES 3 remporte la mise
grace a une plus grande
cohérence des placements
des joueurs et des
attitudes plus réalistes des
defenseurs.

Cette équipe possede Pun
des fonds de jeu les plus solides
d’Europe actuellement. Les Tchéques
pratiquent un beau football.
Nedved et Rosicky sont a eux seuls
capables de faire la différence
Sur une rencontre.

. CONSOLES+ / JuUin 2004




: e . Testés sur PS2 par Toric
Denis Balbir's Pronostic %

En deux mots, Iavis d’un pro sur les équipes pressenties
dans les derniéres phases de la compétition, a savoir
Ultalie, la République tchéque, IEspagne, la Suéde,
la Suisse, les Pays-Bas, le Portugal
et, bien sir, la France.

linterception: Espagne/Suisse

B " "\j“\ el Uinterception

X demande beaucoup de
' timing, de precision et
aussi, danticipation.

STy
-
A

Pro Evolution Soccer 3 [iFIFA 2004 e UEFA Euro 2004

29

UEFA Euro 2004 se situe
un cran au-dessus en
produisant des
interceptions efficaces.

L’équipe suisse posséde de grosses
individualités et un jeu trés rapide.
Cette formation est tout a fait capable de
créer la surprise. Avec des joueurs comme
Yakin en attaque et Uexpérimenté Muller
en défense, tout est possible!

La relance est le geste le
plus important pour
monter une belle action.
= | Une relance propre facilite
UEFA Euro 2004 enormement le travail des

Pro Evolution Soccer 3 [FFIFA zo&q
AN R M attaquants.

PES 3 remporte une
nouvelle fois [a mise
en proposant plus de
souplesse dans les
relances.

Les équipes nordiques sont
toujours trés rudes. La qualité de jeu
'\ de la Suéde est supérieure aux autres
formations présentes dans le groupe.
Les Suédois ont, de plus, réalisé une fin
de phase éliminatoire
du tonnerre.

CONSOLES+ / JUin 2004 .




comparatif foot

— - N grosse équipe, et cela fait trop longtemps
l I d t APRES LES QUARTS 2 P,LACE AUX qu’ils nont pas remporté quelque chose sur le
e m I I eu e e rro I n DEMIES ! CELLES-CI RESERVENT plan international. Si les tensions internes a
TOU]O URS DES MATCHS D’ANTHOLOGIE. I’équipe et les problémes de « clans » passent au

DENIS BALBIR A PRONOSTIQUE DEUX RENCONTRES QUI SANNONCENT TRES second plan lors de la compétition
PROMETTEUSES : ESPAGNE/ITALIE ET FRANCE/PAYS-BAS. W officielle, ils vont faire trés mal!

fS Frunce/Pags-Bus

ST . NN — ; #
M ~— & Pour bien utiliser toute lg

|
‘ y R SRR R TR surface du terrain et

la recupération des milieus défensi

: SNV consiruire Une grande et
P ¢ AT Delle action, le placement

[Pro Evolution Soccer 3 HIFIFA 2004 UEFA Euro 2004 5 || des milieur se doit d'étre
. e iliciiv défancife A ant <o .z, pag Ara },; ’nffar A A PPaide .g y AN act o IrréDrOChOble‘

FIFA 2004 et UEFA sont
ex-aequo. Il est facile de
récupérer proprement le
ballon en assurant des
déplacements précis.

Les Portugais jouent
a domicile, ce qui est un point trés
important. lls possédent des
individualités extraordinaires et des
techniciens sublimes!

controle de balle des milleur offensi's: Espagney/Italie

- = = = nd s . s

, : ‘.~ 7 Avant de distribuer des
e - T passes decisives, les milieus
- : offensifs doivent controler le
& : ballon de maniére optimale
Pro Evolution Soccer 3 fiiFIFA2004 _____ _ BNUEFA Euro 2004 | pour orienter laction le plus
(Mepedston. i mebeleie . meplisties justement et rapidement
e boutons L1 et L2 permettent  La touche R2 assure une bonne  Le joueur réalise souvent ur possible. Les artistes
italiens sont a I'ceuvre!

PES sort victorieux de

cette phase de jeu. les |
controles de balle appor- |
tent beaucoup a la pro-
fondeur de jeu.




Pro Evolution Socce 3

Le bouton Triangle ajouté a la
touche L1 offre des petits ballons
piqués du meilleur effet. La Croix
assure une passe précise dans les
pieds. Le bouton Rond assure les
centres. :

Le meneur de jeu doit laisser les
défenseurs venir a lui pour créer
un espace et délivrer une passe a
I'attaquant délaissé par la
défense. Utilisez la configuration
de type 2 pour les centres a effet.

La précision des passes est le gros
plus de PES 3. Le timing dans la
réalisation des passes décisives
est trés réaliste. Seules les passes
en profondeur sont un peu
délicates.

Le bouton L2 géneére des appels
pe balle. Ajustez un bon ballon
avec le bouton Croix pour

‘exécuter une passe au sol, ou

avec le bouton Carré une passe
lobée.

conseil
Prenez toujours le temps de bien
lire les trajectoires de vos
coéquipiers avant de délivrer
votre passe. Progressez balle au
pied et essayez de trouver un de
vos attaquants dans les
intervalles.

Le systeme de passe de Fifa 2004
est assez complet et élaboré,
mais il ne propose pas autant de
précision et possibilités que celui
de PES 3.

les coups francs: Frachﬂ/ﬁfpgs:gasi

Pro Evolution Soccer 3

Pour un coup franc direct sous les
25 meétres, utilisez le bouton R2
et dirigez le pad directionnel vers
le bas. Pour un coup franc au-
dela des 25 metres, utilisez le
bouton R1 et dirigez le pad
directionnel vers le haut.

Appliquez des effets dans la balle
une fois la jauge de puissance
arretee.

avis
Le systéme de tir de coups francs
peut s'avérer un peu délicat,
mais il n’en demeure pas moins
précis, une fois bien maitrisé.

.‘.“‘
£

FIFA 2004

Utilisez la cible dans le but
adverse pour bien placer le
ballon. Arrétez ensuite la jauge
une premiére fois pour ajuster la
puissance et une seconde fois
pour la précision.

Un curseur permet d’appliquer
un effet a la balle, souvent
dévastateur. Pour ce faire, usez
du stick analogique droit.

Les coups francs sont un peu
systématiques. De plus, le
résultat ne dépend pas des
capacités techniques du tireur.

Le bouton L2 offre plusieurs
possibilités de passe. Une longue
pression sur la touche Croix

provoque une passe plus tendue.

Réalisez des centres précis et
ajustés en appuyant
simultanément sur les boutons
L1 et Carré du pad.
avis
Des trois titres en
compétition dans
ce comparatif,
UEFA Euro 2004
est sans aucun doute celui qui
propose le moins de finesse
dans le traitement des
passes. La faute a
une imprécision un
peu trop prononcée.

A

UEFA Euro 2004 |
manipulation
Appuyez une fois sur Carré pour
arréter la jauge de puissance,
puis une seconde fois pour
ajuster avec précision U'endroit du
cadre que vous visez.

conseil
Pour tirer aux buts, choisissez le
coté du mur ot le gardien ne
peut pas voir le départ de la
balle, et donc anticiper sa
trajectoire.

avis
UEFA Euro 2004 manque un peu
de liberté d’action et de nuance
dans le traitement des coups
francs.

« catenacio ». Cette formation est capable de

La derniere passe est le
domaine de predilection
des vrais createurs.
Certains joueurs ont des
aptitudes a delivrer des
bijour de precision.

PES 3! La variéteé des |
passes et le réalisme des |
situations assurent un
confort de jeu énorme.

" Ultalie posséde

eaucoup d’excellents joueurs.

quipe actuelle a su changer son style
de jeu est sortir du traditionnel

produire un jeu varié et inspiré. Lesprit de

compétition est fort et risque de faire la
différence. Les joueurs de la Squadra Azzurra
ont tous rompus a la compétition de haut
iveau. De plus, le banc de touche est ,,Jf
particulierement fourni. ¢

I suffit de voir un artiste
comme Zidane réaliser
de beaus coups francs

dans la lucarne pour
goUter l'ovation de la
foule en délire...

PES 3 a une courte
longueur d’avance dans

le domaine des coups de |
pied arrétés. Les
variations de frappe y
sont plus nombreuses.

consoLes- / uin 2004 (S




comparatif foot

C’EST LA FINALE ! PLACE AU JEU DES ATTAQUANTS AVEC LES ASPECTS LES PLUS

’
3 I Gtto que SPECTACULAIRES DU FOOTBALL. NOUS RETROUVONS LA GRANDE EQUIPE DE
FRANCE ET LA DANGEREUSE EQUIPE D’ESPAGNE.

fination du defenseur: Espagne/france

f -

| ~ . . RAvant de pouvoir entrer

| : A - dans la surface adverse ou
; : e : de se frayer un chemin au
Pro Evolution Soccer 3 || FIFA 2004 UEFA Euro 2004 but, '.I faut maitriser sa

o . . conduite de balle tout en
e bouton R1 permet de 52 attaquant pe empéche gardant le defenseur
adverse loin de la balle.

FIFA 2004 gagne la
manche en proposant
un geste technique
tres efficace.

L’Espagne a réalisé une belle
montée en puissance ces derniéres
années. Les jeunes joueurs sont trés
performants. Morientes est brillant, avec une fin
de championnat du tonnerre a P’AS Monaco. Ajouté
a Raul, nous pourrions voir pas mal de buts de
grande classe. Lors du dernier Espagne/Italie,
Fernando Torres a prouvé sa valeur; il peut lui aussi
devenir la révélation de cet Euro 2004.
Le fond de jeu de I'équipe est trés solide,

3 P'avant comme a Parriére. FIFA 2004

|
|

La France, c’est I'équipe favorite.

Aucun risque qu'il lui arrive les mémes
mésaventures qu’en 2002. Les anciens joueurs
ont laissé leur place a des jeunes qui ont su saisir
leur chance pour intégrer le collectif.

Clest de loin I'équipe la plus compléte dans tous
les compartiments de jeu. Les solutions sont
multiples et plusieurs joueurs polyvalents
peuvent permuter de poste - ce qui est une
grande force... Et puis, Zidane
est un magicien...

CONSOLES+ / JUIn 2009
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les frappes aux buts

(L INS WA IS AL
L KONAMEKONAMI

3 |

Pro Evolution Soccer 3 ‘
L ]

i
:
i
f
i
b

UEFA Euro 2004

Quoi de plus demonstratif
qu'une splendide frappe
& dans la lucarne! La finale
p i delturo 2004 se doit

= N

“w
')

FIFA 2004 UEFAEuro2008 | d’elre e thedatre des plus
. o belles tentatives de tirs de
lannée.
o

o e w2 ; 27 de tirer e ; -1 PES 3 est déclaré plus =

: v grosse frappe de la | P

i3 ° catégorie! Il permet b -
G Py 3 de bien nuancer les e
dle e fra tirs et de diversifier g
les tentatives. =

i

Le dribble est I'arme des
grands attaquants. Pour
effacer les derniers
defenseurs et tenter une
frappe, rien de mieus qu'un
passement de jambe ou
une feinte de corps.

Y a pas photo!

a simulation la plus compléte est sans conteste Pro
LEvolution Soccer 3. Le jeu propose une jouabilité d’une

incroyable richesse. Peut-&tre FIFA 2004 bénéficie-t-il d’une
réalisation plus aboutie et UEFA Euro 2004 d’animations plus
détaillées... Mais le critére de jugement le plus important reste
I'intérét des matchs et la possibilité d’appliquer des actions de
football variées durant les parties. Fort d’'un gameplay
exceptionnel, avec force diversité dans les tactiques et les
techniques, PES 3 s’impose donc tout simplement comme LA
référence des simulations de football sur PlayStation 2. Le
compagnon idéal pour vivre avant I'heure 'Euro,

PES 3 sort vainqueur.

Malgré la diversité des

dribbles de FIFA 2004,
PES 3 en propose des i
plus percutants et mieux g
controlables. %

| P

o

tranquillement chez soi, un pad en mains...

CONSOLES+ / JUIn 2004 .
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PS2

> import jap.
> football

> 1-8 joueurs

> tout public

Testé
par Toric

> \olre
mission. .

Gagner
tous vos
matchs en
accomplissant
les plus
belles actions
tout en
jouant
collectif.

KONAM;

Konami

Konami

75 € environ

OSauvega
,

Un coup franc
dans la grande
tradition
zidanienne !

Les sauts ont été
retravaillés

et les tétes sont
plus équilibrées.

On ne peut qu’admirer,
une nouvelle fois, le
travail fantastique des
developpeurs de Konami. La
profondeur de jeu est abyssale.
Les joueurs réagissent au quart de
tour, intelligemment et avec
cohérence. La balle bénéficie
d’effets et d’une célérité plus
réalistes, permettant d’ajuster des
passes encore plus précises. Il est
dommage d’avoir privilégié le jeu
court, car cela limite un peu
d&’autres secteurs. Mais le plaisir
est bien la, et c’est Pessentiel.

Winning Eleven 7/ International

LEXIGENCE DE L'EXCELLENCE

BASE SUR LE MOTEUR DE PES 3, WE7I APPORTE DES SUBTILITES
INEDITES QUI SEDUIRONT LES FANS DU BALLON ROND.

inning Eleven 7 International est
w un Pro Evolution Soccer

amélioré. Je m’explique : Konami
Tokyo développe dans un premier
temps un volet de sa série Winning
Eleven destiné au marché nippon. Cette
version sert ensuite de base pour
produire le désormais célébre PES en
Europe. Les variations d’un jeu a l'autre
tiennent d’une part a 'amélioration du
graphisme, d’autre part a plus de
finesse dans la jouabilité. Aprés deux
ans de développement, Konami a
poussé I'amour du travail bien fait (ou
de l'argent, affirmeront les mauvaises
langues) jusqu’a sortir au Japon une
version améliorée de notre PES
européen. La boucle est donc bouclée !
Dans cette version, la jouabilité a été

Une belle frappe de Trezeguet entre les jambes
du défenseur.

CONSOLES+ / JUIN 2004

i
]
i
i
!

! revue et corrigée a la hausse et de
i nouvelles animations ont été intégrées.

Les sauts et les dribbles de
dégagements en deviennent criants

de réalisme.

JEU RAPIDE ET PASSES COURTES

PES 3, par la précision de son gameplay
et la variété de ses situations de jeu,
placait déja la barre tres haut en
matiere de simulation. WE7I apporte
quelques heureuses variations. Uinertie
du ballon ayant été retravaillée, celui-ci
semble plus lourd. Les passes et les
frappes se controlent mieux, tout
comme les centres et les tirs. La ol
PES3 proposait un ballon parfois un peu
léger, avec des trajectoires étonnantes,
WE7I corrige le tir. Coté IA, les

Péquipe de France
a beaucoup a se
falre pardonner'

défenseurs sont beaucoup plus actifs, et
le travail des attaquants est devenu trés
délicat, tant les défenseurs jouent des
épaules. Cela a pour conséquence de
provoquer un jeu court de la part des
attaquants. Il faut maintenant
privilégier les passes rapides pour
prendre de vitesse la défense et la
déborder. WE7I innove en offrant un
gameplay qui favorise le collectif au
détriment des coups d’éclats
individuels. Esprit d’équipe oblige ! ™

DURBILTE k7 BANDESON 4 /-
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LE PLUS BRILLANT DES VOLEURS
EST CELUI QUL RESTE DANS OMBRE.

other countries

and/or in

aither registered trademarks or trademarks of Microsoft Gorporation in the U.S

a5, Microsolt. Xbox and the Xbox Logos are

ompan

1p 0f G

are trademarks of the Eidos Grou

1 Project: Deadly Shadows, Eidos and lon Storm

Dig f@%/ Sqi

DEADLY SHADOWS,

2004 Published by Eidos 2004 Developed by fon Storm. Dark Project. Da

LE JEU MYTHIQUE QUI A LANCE LE GENRE “INFILTRATION” EST BIENTOT DE RETOUR...

Fidos,

LYCOS. fr X xa0% Lo claosh

5 Sortez de Y'ombre sur darkprojectgame.com

roject: Deadly Shadows €
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Gran Turismo 4 “Prologue”

Testé par Zano

> course > version officielle > 1 joueur > tout public > volant

\ I~k m

VUUC L] o {1 98
Grappiller du dixieme de
seconde, taquiner le point
de corde, chercher aspi,
piloter des caisses de réve
et collectionner les coupes
en or... Le bonheur, quoi!

APRES AVOIR LONGUEMENT HESITE, SONY SORT
ENFIN GT4 “PROLOGUE” EN EUROPE. SANS DOUTE
POUR QUE ’ON GARDE A ESPRIT CE QUI NOUS
ATTEND DANS QUELQUES MOIS..

our les fans de courses
P auto sur consoles,

arrivée d’un Gran
Turismo est toujours un grand
moment. La, vous le savez
déja, il s’agit d’un « mini » GT,
avec un DVD bonus du
making-of du jeu (absent de la
version japonaise); une sorte
de grosse démo, censée
donner un apercu du véritable
GT4 prévu pour la fin d’année.
On n’y trouve ni
championnats, ni garage, ni
équipementiers, seulement
une série de quarante courtes
épreuves rappelant les permis
des précédents volets, et
quelques runs sur cing circuits
inédits. On est donc loin de
l’avalanche de modes et
d’épreuves qu’offrira
stirement la version finale.
Rassurez-vous, il y a quand
méme de quoi s’occuper un
bon moment. Quelques
metres de bitume avalés
suffisent pour retrouver les
incroyables sensations de jeu
des précédents volets. Le
pilotage se veut fin et
réaliste, Uimpression de
vitesse est bonne et les
voitures réagissent au doigt et
a Ueeil. Toujours aussi prenant
pour celui qui aime le pilotage
orienté simulation, GT4
Prologue permet, une fois de
plus, de travailler ses

H
it
]

trajectoires au millimétre prés

! et de se bagarrer avec le

chrono au dixiéme de seconde

prés. Précision, quand tu nous
tiens...

FORMATION DE PILOTE

Pour ne pas changer, les
épreuves de permis ont pour
vocation de vous pousser a
maftriser une aptitude
particuliére. En revanche,
elles sont plus variées
qu’auparavant. Outre les
virages, les freinages et les

¢ chicanes, on rencontre ici,

' pour la premiére fois, des

exercices de dépassement et
de poursuite. Par exemple, il
faudra vous lancer aprés des
voitures ayant dix secondes
d’avance ou bien doubler trois
caisses en un tour. Parfois, le

; style est imposé et 'exercice
¢ impose de doubler a
! lintérieur dans tel virage et

¥

! pas dans un autre, voire de

i faire l'aspiration dans une
: ligne droite prédéfinie...

]

¢ Sil’'on n’échappe pas aux

épreuves de slalom entre les
plots et autres tours
chronométrés, ces épreuves
s’averent carrément plus fun
que dans les volets
précédents. Dans 'ensemble,
les permis sont bien moins
répétitifs et comportent
beaucoup plus de situations
susceptibles d’étre vécues en

Cinq traceés inedits

G613 “Prologue” inaugure des circuits particuliérement réussis. Fuji Speedway, large et
dégagé, posséde une grande courbe rapide qui conditionne toute la ligne droite des
stands. Tout en accélération, a Vinverse de Grand Canyon, long et sinueun, avec
plusieurs belles épingles imposant un coup de frein 2 main. Quant a Cita Di Aria et sa
triple chicane, vous n’en reviendrez pas...

Cita Di Aria. Les dénivelés sont hallucinants.
La route étroite procure une sensation de
vitesse exceptionnelle.

New York. Ce circuit est rapide, avec de gros
freinages. Pas trop le temps d'admirer le
décor.

Grand Canyon. Plus de deux minutes et
demie pour boucler un tour... c’est long !

Fuji Speedway. Dans la ligne droite, les
meilleures voitures dépassent les 300 km/h.

SCEE
Polyphony
Digital Az
Tsuluba. Voila un circuit lent et sinueux
40 £ environ mais qui nécessite des trajectoires parfaites.

CONSOLES: / JUIN 2004




En mode arcade, une option permet de courir

avec ou sans adversaire.

Un « temps or » obtenu, vous avez toujours droit a un joli

cadeau... Sympa!

course. Comme dans les
premiers GT, les voitures
varient d’une épreuve 3
lautre, et l'on peut passer
d’un monstre de 600 chevaux
a un break familial sans
ménagement. Dur ! Bagnoles
de course ou de série,
tractions, propulsions, 4x4...
vous devrez, au final, étre
capable de conduire et de
pousser a sa limite tout ce qui
roule sur terre ou presque.
CINQ CIRCUITS INEDITS

En marge des permis, GT4
Prologue propose un mode
arcade pour découvrir cing
nouveaux circuits. Dans ce
cas, c’est au choix: soit on
roule seul, soit des courses
endiablées sont disputées,
sans possibilité toutefois de
participer a des championnats
et, par conséquent, sans
récompense 3 la clef.
Dommage. Malgré tout, ca
fait franchement du bien de
s’évader sur d’autres circuits
que [’éternel Deep Forest ou
le Laguna Seca des premiers

CONsoLes+ / Juin 2004

volets. Le circuit dans New
York est une véritable
merveille, variant longues
lignes droites et virages a
angle droit, comme souvent
dans les villes ricaines. Et coté
décor, on en prend plein les
mirettes ! Le rallye permet de
traverser le Grand Canyon:
sur un fond « photo-réaliste »,
un tracé magnifique et trés
technique requiert prés de
trois minutes d’attaque avant
d’en boucler le tour... Ultime !
Enfin, attendez-vous a prendre
une claque sur le circuit de
Citta Di Aria, parcourant une
vieille ville e
italienne. Tout
simplement
délirant: des
dénivelés
hallucinants
et des
vitesses de
pointe
supérieures a
250 km/h dans des ruelles
a peine plus larges que les
voitures. Le pied total ! En

Seule difference entre les versions japonaise et
europeenne: ['ajout du concept car M5 de BMW.

On retrouve quelques epreuves avec des plots. Ici, il
s‘agit de ne pas en effleurer un seul.

/4

2ano
Ouli, mais...

i

i

B

i

i

' Gran Turimo g

l , “Prologue” ne

s’adresse qu'a

l ceux qui apprécient les

épreuves de type

I « permis ». Car Pessentiel
du soft se résume en effet

l a une quarantaine de
petits challenges dans

l lesquels vous devez

l battre le chrono. Autant
vous prévenir tout de

l suite: pour prendre votre
pied avec ce “Prologue”,

l vous devez avant tout
aimer vous prendre la

I téte vingt fois sur un
virage pour trouver la

l trajectoire et la vitesse

idéales. je fais partie des

aficionados, aussi me suls-

je éclaté. Gran Turismo 4

“Prologue” offre de vraies

sensations de vitesse.

Rares sont les jeux oii 'on

sent sa bagnole dans son

pad de cette facon. Alors,

si vous aimez la série,

foncez! Faut que ca rufe!

f LES NOTES
U JoURBITE & Ak A
l Gran Turismo reste une référence
en matiere de précision et de fines-
l se du pilotage.
REALISATION % & & & o¢
I Un léger coup de vieux, mais un
ensemble visuel toujours trés

N

< 0

agréable.
Gran Turismo offre toujours une excellente vue BANDE-SON * %k & kv
embarquee. Moteurs et bruitages sont excel-
lents. On se passe sans souci des
: musiques.
Etune Viper! | supposant que GT4 se situe un » DUREEDEVIE % ¢ 7¢ v¢ o
Vous lavez i cran au-dessus, tous a la l G4 “Prologue” se déchire en une
bien méritée | rédaction, nous en avons l nuit, hélas... Vivement le vrai GT4!
celle-la! i leau ala bouche... |

1% Des sensations de pilotage
I exceptionnelles.

p [ —

1% Une « grosse démo » beaucoup
trop courte, évidemment.
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Way of the
Samurai 2

Chacun

> version officielle > action/aventure {
> 1-2 joueurs > tout public [

IL AURA FALLU ATTENDRE DEUX ANS POUR VOIR

LA SUITE DE WAY OF THE SAMURAI. UNE AVENTURE
PARFAITEMENT ELABOREE ET DES COMBATS

PLUS ACHARNES QUE JAMAIS !

ous sommes au Japon, a
n la fin de l’ére Edo. Les

samourais vivent leurs
derniers jours, les différents
courants politiques se
disputent le pouvoir dans les
provinces. La ville d’Amahara,
théatre des affrontements
entre le gang Aoto et les
représentants de l'ordre (les
magistrats), est plongée dans
le chaos. Mépris, brutalité et
meurtre accablent ses
habitants, le crime reste
impuni. Il est temps que
quelgu’un prenne les choses
en main !
DESTIN TRACE AU SABRE
Vous incarnez un ronin (un
samourai sans maitre) et
évoluez librement d’un

. CONSOLES+ / JuUIn 2004

quartier d’Amahara a l'autre,
au milieu des habitants, avec
lesquels vous dialoguez.
Certains d’entre eux sont des
personnages-clés qui vous
demandent de leur rendre des
services ou vous confient des
missions... La particularité de
Way of the Samurai 2 est
d’offrir au joueur une grande
liberté d’action : choisissez de
défendre la veuve et
lorphelin ou bien d’assouvir
vos instincts sanguinaires, et
vous verrez le scénario
évoluer en fonction de vos
actions. Prendrez-vous la téte
du gang Aoto ? Vous rangerez-
vous du coté de l'ordre ?
Adoré par les uns, détesté et
activement recherché par les

vOI

e \/otre mission...

]

Dans la peau d’un samourai, |
aidez les habitants d’Amahara a
s’émanciper de la tyrannie des gangs

ou vivez selon votre propre code et
mettez la ville a feu et a sang.

]
;
]
1]
]
]
]
;
; ausabre classique, a larme |
]
¥
]
]
i
]
1]
]
i
1
]

autres... a vous de voir.
Amahara est divisée en
plusieurs quartiers. Vous y
trouverez le fief des différents
groupes influents ainsi que
des échoppes comme les bars,
les salons de thé, une forge,
un salon de massage ol vous
pourrez vous restaurer et vous
reposer le cas échéant, etc.
Les journées s’écoulent et
vous ne disposez que de dix
jours pour changer la
situation. La baston tient une
place prépondérante dans le
jeu. Votre samourai apprendra
plusieurs styles de combat:

60€ emviron

double, comme un ninja... Au
final, il pourra maitriser plus
de quatre cents combos !




apprenez de nouveaux coups. Certains

permettent de briser la garde de ladversaire.

lcndns ont une résistance limitée.
Si vous ne faites que vous protéger, votre
lame finira par se briser.

Teste par Cony

Dans le MW, le forgeron est mon ami et me fabrique de
jolies armes. Oui, mais la, j'ai di tuer trop d’innocents a son godit...

Wattaquez pas tout le monde i tort et a travers: votre téte

risque d’étre mise a prix.

Le style et les techniques de
combat dépendent du sabre
utilisé. Au début, vous ne
disposez que d’un simple
katana, mais en récupérerez

s de nombreux autres sur le

i cadavre de vos victimes ou en
recompense de vos actlons

En utilisant regullerement la
méme arme, vous apprenez

En parant efficacement une attaque de

i de nouveaux coups et
['ennemi, vous pouvez contrer avec un i devenez plus efficace. Vous
coup mortel. ' rendre régulierement chez le

i forgeron permettra

d’augmenter la puissance de

votre arsenal. Les joutes sont

! captivantes, trés speed et

! réalistes puisqu’il est méme

! possible de tuer son
adversaire d’un seul coup bien
placé. Original, trés bien

i réalisé et offrant une grande

' liberté d’action, Way of the
B Gt ! Samurai 2 s'impose aux

Le style de combat dépend du sabre utilisé. + amoureux du Japon féodal

Avec un sabre ninja, la technique Kodachi : comme aux amateurs de
permet de réaliser des attaques acrobatiques. : combats péchus et
¢ sanglants. &
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Oui !
ulf

Javais déja
adoré le
premier volet,

| mais celui-ci est encore

plus... plus tout: beau,

| élaboré, complet... Quel

plaisir de se balader en
ville et de sortir son
katana pour trancher le
premier venu! Seul
probiéme, on se retrouve
vite avec toute la ville &

| ses trousses et il devient

- risqué de mettre un pied
| dehors. Aufureta

mesure que le scénario

| évolue, on découvre toute

la profondeur et la
richesse du jeu. Le

, systéme de combat est

' impeccable, et vous

=

disposez en plus d’un

* armement conséquent et
§ de nombreux combos...
" C’est Péclate, c’est un hit!

!

IOIIAB ILITE

Déplacements, s, combats, gestion de

| Pinventaire... rien d redire ! Bien que
. les cameéras soient parfois

“ génantes.

=4

DUREEDEVIE 7 %

| BANDESON % k&

REALISATION >
Clest beau, les animations sont
fluides, les combats bien speed.
Que demander de plus?

Des thémes « /apomsants » soutien-
nent Fambiance faite de bruits de
sabres et de cris de douleur. Genlal

w Trois scénarios alternatifs et la pos-

sibilité de n’en suivre aucun. Des

¥ armes, objets et coups d gogo...

| Une grande liberté d’action pour
une véritable immersion dans
Punivers impitoyable des samourais.

]

! laventure s’étale sur dix jours:
un peu court pour faire le tour de

% la ville et de ses possibilités.

CONSOLES+ 7 Juin 2004 {
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Teste
par Zano

> course
> officiel
> 1-8 joueurs
(Xbox Live)
> tout public

(> Noire

- MISSIoN. ..
Déjouez les
piéges de la
route, briilez
de la gomme,
explosez le
chrono et tous
vos adversaires
en solo ou en
multi... Et
surtout, ne
freinez qu’en
cas d’extréme
nécessité!
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Microsoft
Digital Illusion

56 € environ

RalliSport Challenge 2
PIED AU PLANCHER!

DIGITAL ILLUSION SE LACHE. VOICI UNE SIMULATION DE RALLYE ARCADE

QUI DEMENAGE ET QUI EN JETTE... MAIS QUI LASSE UN TANTINET.

Sur glace, il faut savoir mieux doser que sur les
autres surfaces.

u volant des caisses de RalliSport
ﬂ Challenge 2, pas trop de

questions a se poser: c’est du
binaire, du « on/off »: plein gaz, pied
au plancher ou debout sur les freins !
Un bail qu’on n’avait pas vu un jeu de
rallye avec de telles sensations de
vitesse. La moindre portion de ligne
droite est avalée en quelques secondes
et le moindre virage se négocie au
réflexe. De l'arcade pure qui dépote,
une incitation permanente a
limprudence...
TAPE-A-U'GEIL
Pour couronner le tout, on s’en prend
aussi plein les yeux ! Soigné, le jeu
offre un univers vivant et coloré. Outre
des effets météo plus que réalistes, on
a également droit a une foule de
détails, comme les projections de terre
ou de neige et la gestion des dégats.
Mais pas le temps de s’arréter pour
pique-niquer : plus de 90 épreuves vous

1

attendent et une impressionnante
quantité de véhicules sont a débloquer.
Des mythiques Delta et 405 T16
jusqu’aux actuelles Xsara et Subaru, il
va falloir jouer sur tous les tableaux :
spéciales rallye classiques, courses de
cote, duels sur circuits paralléles et
courses a la V-Rally contre plusieurs
concurrents furieux. En plus des parties
a 4 joueurs en écran splitté, jusqu’a
huit joueurs peuvent se tirer la bourre
en link et sur le Xbox Live grace a
option XSN. Carrément sauvage !
POUR LE GRAND PUBLIC

RalliSport Challenge se veut abordable
pour le plus grand nombre de joueurs.
Pas besoin d’&tre un expert en contre-
braquage et en transferts de masse: le
pilotage est ultrasimple. Pour les
habitués du genre, autant commencer
direct en mode pro. Quant aux pilotes
confirmés, ils peuvent aller voir
ailleurs... ™

20n0
oui, mais...

g9 Défoulant! Difficile de
L W faire un jeu de rallye

. plus speed. On a
Pimpression d’étre le champion

du monde dés la deuxiéme course,
tellement il est simple de passer
toutes les courbes au taquet.
Personnellement, aprés une
dizaine de courses, je me suis un
peu lassé. Le titre est beau, bourré
de détails et d’effets visuels, mais
j’aurais apprécié ne serait-ce qu’un
soupcon de simulation. Le fan
d’arcade, lul, y trouvera un long
moment de bonheur.

Presque fous les modes sont proposés en
multijoueur, des spéciales classiques aux duels
sur la méme route...

NOTE FINALE
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* 0892 : 0,34 € TTC/min. BLCV. Photos non contractuelles.
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sur PlayStation 2

\
EXTRAIT DU REGLEMENT : Consoles+ organise un concours du 29/05/04 au 30/06/04 minuit. Ce jeti egh -

participer, il suffit de répondre & des séries de 10 questions au (892.687.387". Les gagnants seront
obtenus. uégmnesldéposéml‘ém&min&lemc,&mﬂamm, 75009 Paris, et g
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PlayStation

It's in the game™

x UEFA EURD 200%%

y £
| obligation d'achat. Pour
e8%es 60 meilleurs scores

B sur simple demande écrite a :

A

*C'est dans le jeu




APRES TROIS VOLETS SUR PSONE, SYPHON FILTER REVIENT. UN SCENARIO HOLLYWOODIEN ET DES

BALLES QUI FUSENT DANS TOUS LES SENS, QU’EST-CE QUE CA DONNE ?

> officiel
> action

1>1 joueur/multijoueur 3;

online > tout public
> compatible
| casque-micro (online)

1 2

¥ ne fois n’est pas
| coutume, il s’agit de

W lutter contre le Mal, qui
cette fois s’est spécialisé dans

! la propagation de virus.

| | Gabriel Logan, le héros des

précédents volets, est ici
relégué au rang de conseiller.
Les puristes n’apprécieront
pas... Il convient dés lors de
créer votre perso sur mesure.
De sa couleur de peau a celle
de son calecon, en passant

i Ppar sa taille et son poids -
; ainsi que son tour de poitrine
1 sivous choisissez d’incarner

¥
i
i

une gente damoiselle -, tout

i est paramétrable. Avec dix-

; sept missions, plus quelques
i niveaux bonus, Omega Strain
se veut aussi long que ses

' prédécesseurs.

VILAINS A GOGO

; Les niveaux sont vastes et

; demandent pas mal de temps
\ pour &tre parcourus

' intégralement. En régle

! générale, ils sont truffés

i d’ennemis qui n’hésitent pas
i vous prendre pour cible et 3

© vider leur chargeur dés qu’ils
' vous apercoivent. Rendez-leur
i la monnaie et plombez-les

; tous grace au lock

: automatique (votre meilleur

i «ami »), tout en vous

e odeur de
g

et

ol

Pour empécher un vilain virus de

" se répandre, vous n’avez d’autre
| alternative que de dézinguer tout
| ce qui bouge. Avis aux amateurs

| que la détente démange..

XE}

; déplacant dans tous les sens
i pour éviter les impacts de

i balles. Chaque mission

: comprend plusieurs objectifs
: précis. En fonction du résultat
i de vos actions, il s’en ajoute

. de nouveaux en temps réel.

© Ainsi, en rater un ne se révéle
* pas éliminatoire. Vous ne

! serez que rarement contraint
: de recommencer un niveau,
VoS supérieurs, jamais en
 manque d’inspiration, vous

© trouvant rapidement de

i nouvelles taches a accomplir.
; Finalement, la seule raison

i qui pousse assez souvent a
recommencer la partie est un

Haut:

On peut locker
un adversaire
caché derriere
un mur. Il suffit
ensuite de
trouver le bon
angle pour
Laligner.

Bien que

pratique dans

les endroits
sombres, la
lampe-torche
permet aussi
aux ennemis de
vous repétrer.




CART

Testé par Zano

$ (1)
F;;f;;»wmm b

| Face d un boss, le fusil a visée
| thermique est redoutable. On vise la
| téte, et on nen parle plus.

PRNE.

MELEE

A Vinstar de Splinter Cell, toute la panoplle du parfalt agent spécial vous est oﬂerte. De la désormais classique lunette de
vision nocturne au viseur infra rouge, en passant par les grenades étourdissantes.

AUXILIAIR

it
GRENADE

Avant chaque mission, choisissez

Beaucoup de zones sont sombres, les i
lunettes de vision nocturne simplifient I'équipement de base du perso. Une i
grandement la vie... et la vue. étape a ne pas négliger. ;

Alimentation
L etwety lquﬁ

Les objets et actions importants

sont indiqués a I'écran.

zoom (L1 (R pBd

Tabatha

{Eebra)

Vous avez
accés a un
plan qui vous
permet de
vous situer et
vous guide
dans vos
missions. Les
principaux
objectifs y
sont indiqués.

() révasur
SELECT

@B auitrer

chargeur
vide... Que les
adeptes de la
mitraille se
calment s’ils
ne veulent pas
se retrouver
dans la panade trop souvent.
Bien que cette version PS2
soit plus belle que sur PSone,
elle se situe malgré tout un
poil en deca des productions
du méme acabit. Les niveaux
sont certes vastes et variés,
mais les décors manquent de

; détails. Davantage de finesse
| aurait été appréciable. Le

gameplay reste agréable, les

La caméra zoome automatiquement
lorsqu’un élément du décor géne la vue.
On se retrouve parfois en vue subjective.

mouvements du héros
s’avérant fluides. Du reste,
ceux-ci n’ont pas vraiment
évolué avec le temps...
DROIT DANS SES BOTTES

! La téte brlée que vous

| incarnez, rigide comme un

piquet, fait toujours montre
d’une incroyable lenteur pour
se retourner ! Pas vraiment
pratique quand ennemi

i survient inopinément.
¢ Lutilisation des armes et

objets reste simple et
efficace : manier les guns, les

! fusils, les grenades et utiliser
i les lunettes de vision

nocturne ne pose aucun

Grice au lock automatique, déplacez-vous tout en
gardant un ennemi en joue.

probléme. Au chapitre des
nouveautés, on notera un
nouveau systeme de
sauvegarde par checkpoints
qui, heureusement (ou
malheureusement pour
certains), facilite la
progression. En cas d’échec,
inutile de recommencer le
niveau en entier... Malgré
tout, SPTOS ne révolutionne
pas le genre - loin s’en faut !

+ Laction domine et interface
est simple d’accés. Mais il lui
' manque ce petit quelque

1

' chose de novateur, ce zeste de

surprise ou d’innovation qui
en aurait fait un must. ¥

2ano
Oui, mais...

Ce volet de
Splinter Cell
sur PS2
s’inscrit dans la lignée de
ses prédécesseurs. Ca
shoote dans tous les sens,
les niveaux sont vastes et
le nombre d’objectifs est
conséquent. Ce cocktail
explosif mettra d’accord
tous les maniaques de la
gachette. Pour ma part,
je me suls souvent
retrouvé a court de
munitions, et dans ce cas,
c’est vraiment la galére!
Dur de tirer 3 Péconomie
quand Pennemi vous
assaille de partout!

il en résuite une aventure
bancale, et parfois
lassante. Bon, je dois
Pavouer: quand on me
canarde, je n’ai qu’une
envie, c’est de rétorquer
encore plus fort. Pas

| vous?...

po

N EEE N N SN N - .

g IOIIAIIII'IE

Un héros assez simple a diriger.
Regrettable, a contrario, qu'il peine
autant a se retourner.
REALISATION * Kk K
Agréable dans l'ensemble, mais

| tout de méme un ton en dessous
des références du genre.

| BANDESON  * & & r
Le quasi sans faute: ca péte de

% partout ! Vos voisins devraient

] apprec:er (avec modeération)...

" DUREEDEVIE & K

B Dix-sept longs niveaux, plus des

 bonus réserveés a élite des joueurs.

Y Du tout bon.

8
| JLE PLUS

s

M Un arsenal plutot varié et du
| shoot a tout-va. Le pied!

¥ Pas grand- chose a falre hormls
décaniller tout ce qui bouge.

CONSOLES+ / JUIN 2004



Vous pouwvez identifier vos animaux. Comme
Jadore cette vache, je Iai appelé Kaelle...

GAMECURE

i
|}

s !

1

' Pnk

A priori, je ne suis pas
du genre a apprécier ce
. type de jeu. Surtout
2 ve[smn que Podeur du foin coupé me fait
officiellle éternuer, et que la campagne
> RPG manque de bagnoles. Néanmoins,
; " STy Harvest Moon est d’excellente
nd 'fmeur = facture. J’ai été agréablement
> pratique de !.. surpris par la finesse du
’anglais H ala! m , \ M graphisme, vraiment séduisant.
. ' r JE 5 8 i O @ iﬁ On joue tranquillement, sans se
-~ prendre la téte, et on apprécie
pleinement sa chouette petite
VIVRE A LA CAMPAGNE ===
Teste

par Pnk

; > \/otre

CE JEU, C’EST VRAIMENT LA CLASSE. MIGNON A SOUHAIT, PRENANT ET

SURTOUT, QUI PLAIT AUX FEMMES..

mémes (surtout les poules et les vaches
laitiéres). Mais ce n’est pas tout,
soigner ses diverses plantations en vue
de ramasser un max de pépettes les
jours de marché figure aussi au

i
MISSIOR. .. E programme. Sans oublier vos outils de
Construire la : tra.lvall a utll'lser ln_gen!gusement. La
lus belle ! prise en main est intuitive ; elle permet
P ! de se balader librement et d’effectuer
ferme, : aisément tout un tas d’actions. Harvest
draguer ; Moon se révéle trés intéressant. Un bon
les minettes 7 i conseil, préférez ce jeu aux émissions
du village et o : ' de télé-réalité. m
détroner Woubliez surtout pas de nourrir vos poules: ' Les décors sont soignés, aux couleurs trés
José Bové. elles pondent des ceufs succulents. pastel. Enfantins, mais agréables d regarder...

ans le genre RPG, [’éditeur
D Natsume n’en est pas a son coup

d’essai. Avant d’étre développé
sur GameCube, Harvest Moon s’était
déja fait remarquer sur Snes, voire sur
Nintendo 64. Le concept est simple,
vous créez un personnage comme dans
un RPG classique et démarrez une
entreprise de taille : la construction
d’une ferme.
LES MAINS DEDANS :
Rassurez-vous, votre fermier n’est pas ;
laché au beau milieu d’une jachére, '
béche a la main, Gitane mais au bec. :
Vous étes d’abord épaulé par Takakura, !
un vieil ami de votre paternel. Takakura
évoquera le passé de votre pére et son
ambition secréte : batir une ferme. Cest :
donc a vous qu’incombe la lourde tache :
de réaliser son réve. Cette longue !
aventure se répartit en six chapitres "
s’étalant sur trente années de vie. Au 3

' et des enfant

s’éveille en vous: les jeunes filles du
village deviennent vite votre principal
centre d’intérét | A vous de conduire
votre vie sentimentale comme il se doit
et de faire honneur a votre défunt vieux
en devenant le Charles Ingalls de la
GameCube avec une ferme, une femme

Le concept méle habilement jeu de

roles et gestion. Aprés avoir identifié
VvOs animaux, vous devez vous en

' occuper avec soin pour qu’ils se sentent
! bien et fournissent le meilleur d’eux-

e
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i future mére de vos enfants.

L

Prenez soin de cette petite, c’est peut-étre la

Natsume ; : -
el départ, vous incarnez un jeune homme  : |
N e consciencieux, ayant le coeur sur la . mignons, tres typés mangas,  perspective. On ne devient ~  EEE0
main et prét a tout pour réaliser le réve ! |
: de votre daron. Au fil du temps, vous
30 € environ

prenez du poil au menton et la nature | |

CONSOLES+ / JuUIin 2004




- Formule " tout compris " console, jeu et accessoires
- Se connecte directement & la TV ou au mqgnetoscope
- Se joue seul ou & deux

- Simule les vrais gestes

INE TRADEMARK DE RADICA CHINA LTD - PHOTOS NON CONTRACTUELLES

MOD€ TOURNOI MODE ARCADE

BON DE COMMANDE a retourner a CYBERGUN
9 Rue Henri Dunant - 91070 BONDOUFLE - France- e-mail : buy@3psa.com

0UL, je souhaite commander le “ping pong” virtuel
Je recevrai ma commande dans un délai de 3 semaines maximum
aprés enregistrement de mon réglement.

Je joins mon réglement de 29 € *.

Q Chéque bancaire ou postal a lordre de Cybergun

Q Carte bancaire dont voici le numéro :
LSS e fa A I e et o o Signature obligatoire :

*Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre CB prés de la signature.
Date d’expirationdemacarte: 1 | | |

* FRAIS DE PORT OFFERTS POUR TOUTE COMMANDE PASSEE AVANT LE 30 JUIN 2004.
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GBA SP

Teste
sur PS2
par Cony

> version

officielle
> aventure
> 1 joueur

> junior

:> \olre
Mmission...

Jouez avec
Harry.
Apprenez de
nombreux
sorts et
délivrez
Poudlard de
U'emprise de
Sirius Black.

PlayStation,p

60 € environ

Harry Potter

du jeu. Qui incarnerez-vous en priorité ?

et le prisonnier d HZHQDQ

ABRA - CA - FLIPENDO!

FILM TRES ATTENDU EST SYNONYME DE GROSSE LICENCE. TROISIEME
RENDEZVOUS AVEC LE SORCIER LE PLUS CELEBRE DE LA PLANETE.

arry et ses amis retournent a
H Poudlard pour commencer une

nouvelle année sous la tutelle du
professeur Lupin, enseignant spécialisé
dans la lutte contre les forces du mal.
A bord du train, Harry et Ron sont
attaqués par un nouveau type
d’ennemi: les Détraqueurs. Alors
qu’Harry est inconscient et Ron en
mauvaise posture, Lupin arrive et
terrasse les monstres d’un coup de
baguette magique. Arrivé a Poudlard,
Harry reprend connaissance et rejoint
ses amis pour aller en cours, mais les
Détraqueurs envahissent I’école...
TRAVAIL D’EQUIPE
Ce nouvel opus propose d’incarner
Harry, Ron et Hermione. Ils disposent
chacun d’aptitudes spécifiques a
combiner avec celles des autres pour
découvrir tous les secrets de Poudlard.
Pour ce faire, lorsque le trio est réuni, il
est possible de changer de perso a tout
moment. Le principe du jeu consiste a
explorer ’école et ses environs a la
recherche de nouveaux sorts et objets
magiques. Laventure se divise en
journées durant lesquelles différents
objectifs sont a remplir. Le gameplay est
varié, avec des phases de plates-formes,
d’infiltration, d’exploration, et, bien
slir, de combat. Harry et ses amis
auront aussi le loisir de chevaucher
Buck 'hippogriffe lors de séquences
aériennes bien fichues.
CONCOURS DE SORCIERS
En plus de l'aventure principale, cet

‘ CONSOLES+ / JUIn 2004

La p’tite Lou, en bonne fan d’Harry, s’éclate
sur les épreuves du Eye Toy.

épisode propose des minijeux dans
lesquels vous affrontez les autres
promotions: course de Quidditch, péche
a 'hippocampe volant ou duels. La
version PS2 inclut un mode Eye Toy
assez fun, jouable a quatre
simultanément. Il se découpe en
plusieurs minijeux fort bien concus,
comme une chasse aux
chocogrenouilles (a écraser d’une main

{ Un systéme de lock permet

de ne pas quitter son adversaire

des yeux ou de la baguette.

Harry Potter n’est pas
vraiment mon truc.
Pourtant, j"avoue que
ce nouvel épisode a tout pour
séduire son public: fidéle
retranscription de Punivers
original, réalisation peaufinée,
prise en main intuitive, etc. Tout
est fait pour que les fans s’éclatent
au travers de séquences de jeu
variées. Pour une fois qu’une
licence juteuse est correctement
exploitée, il est juste de le
souligner. Les plus jeunes, a qui
s’adresse le jeu, ne se sentiront
pas lésés.

Dans cet épisode, le travail d’équipe est
primordial pour progresser.

virtuelle) ou la foire aux dragées Bertie.
Harry Potter et le prisonnier d’Azkaban
est trés bien réalisé, proche a la fois du
roman et, on s’en doute, du long-
métrage. Les fans — et méme ceux qui
sont insensibles a la magie Harry Potter

! - prendront un grand plaisir a arpenter
i les couloirs de Poudlard et voir leur
; univers fétiche s’animer (presque)

1
]

comme au cinéma. M

JOUABILITE % & %%+ BANDESON kxsr+ AU
es interactions avec les les themes mus L L e fidélité 3
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MIDWAY SE LANCE DANS LE SURVIVAL-HORROR : HEROS

PSYCHOPATHE, ENVIRONNEMENT GLAUQUE, SCENES
GORE... S'IMPOSERA-T-IL SUR CE MARCHE SATURE ?

Des affrontements bourrins et bien
sanglants. Voici, en gros, a quoi se
resume l‘aventure. |

@ CONSOLES+ / JUIN 2004 '

ccusé d’avoir assassiné son
H épouse et ses deux enfants,

Torque est envoyé a la
prison d’Etat d’Abott, sur lile de
Carnate, située au large de la cote
atlantique américaine. Purgeant sa
peine, il assiste, impuissant, a
l'invasion d’étranges créatures
avides de sang. La plupart des
gardiens et des prisonniers se font
massacrer. Torque se retrouve vite
isolé dans un pénitentier
abandonné ot rode la mort.
Récupérant un morceau de ferraille
planté dans le corps de 'un de ses

i ex-codétenus, il avance dans un

couloir sombre, guidé par la voix

de celui qui semble avoir pris le
controle des lieux.

OBJECTIF SURVIE

Vous progressez dans la prison et
autres batiments de l'ile de
Carnate en tuant toutes les
créatures génétiquement
modifiées que vous croisez. Au
travers de neuf niveaux, Torque
explore un asile abandonné, un
phare, un lotissement d’habitations
desolees, I'épave d’un navire et
divers endroits plus sordides les
uns que les autres. Uaction, plutot
linéaire, prend place en intérieur
comme en extérieur. Pour

« progresser, il suffit d’ouvrir les

| PlayStation.2

Surreal
Software

60 € environ

1 armes. Cela va des doubles
. flingues au lance-flammes, en

+Au fil du temps, Torque rencontre

Le pénitencier d’Abbott
oll vous purgez une
peine pour triple

. meurtre, est envahi par
des créatures
génétiquement
modifiées. Massacrez-

les toutes et barrez-
vous au plus vite !

C’est bien connu, les douches en
prison, ca craint... Allez vite aider
votre pote avant que ces deglingos
lui fassent la peau.

bonnes portes ou d’actionner des
meécanismes. Pour se débarrasser
du nombre incroyable d’assaillants,
Torque possede de nombreuses

passant par la mitrailleuse et le
fusil a pompe. Une jauge de rage
se remplit au gré des
affrontements et des hallucinations
du héros. Une fois remplie, cette
jauge permet de se transformer
quelques instants en un monstre
énorme et déchainé, détruisant
tout sur son passage. Terrifiant.
COUPABLE OU INNOCENT ?




aussi mal réglé. Le jeu s'avere

| différence, donc.

Sur Xbox, The Suffering bénéficie d’un graphisme plus fin
et d’un systeme de caméras plus fluide, mais toujours

sur PS2, Paction restant trés répétitive. Pas de grosse

un peu plus saccadé que

Testé sur PS2 et Kbox par Cony

N
-3 ‘;'/

J

.

Les affrontements sont beaucoup plus gerables en
vue subjective. Dommage pour un jeu a la troisieme

personne !

Jetez un eeil aux moniteurs, histoire de savoir ce qui

vous attend au detour d’un couloir.

Torque posséde la particularite de se
transformer en créature sauvage et
extremement puissante. Massacrez-les
tous, ils l'ont bien cherche.

b

Vous étes bloqueé? Actionnez le levier le
plus proche. Cest pas complique !

d’autres survivants qui lui prétent |
main-forte. Lorsque l'occasion se
présente, libre au joueur de
decider s'il souhaite coopérer avec
eux ou non. Au pire, il peut les tuer
pour continuer seul. Ces actions
auront néanmoins une influence
determinante sur le scenario, trois
fins distinctes etant proposees. En
fonction de vos choix, vous
transformerez Torque en
dangereux criminel ou en

« innocente victime d’une justice

i e

Lorsque sa jauge de rage est pleine, le heros est victime d’hallucinations plutot macabres.

aveugle ». Bien que le scénario et
le contexte de The Suffering soient
assez originaux, le gameplay pose
trop de problemes pour profiter
pleinement du spectacle.
L'ambiance est assez reussie et
donne un peu d’épaisseur au jeu,
mais on est bien loin des
sensations ressenties devant des
productions comme Silent Hill et
Resident Evil. Un jeu tres gore et
trés bourrin, a réserver aux seuls
amateurs du genre...

n

We vous approchez pas trop des ennemis, ou ils se
: jetteront sauvagement sur vous.

N N -

j’étais assez

enthousiaste:
« Whaouh, encore un jeu
qui fait flipper ! » me suis-
je dit en voyant arriver
The Suffering. Mais le
soufflé est retombé bien
vite. En dépit d’'une
ambiance travaillée et
d&’une intrigue bien foutue,
Pextréme répétition des
phases d’action prend le
pas sur le reste, et finit
par lasser. La gestion des
caméras n’est pas au
point et pose des
problémes lors des
affrontements (et fl y en
a beaucoup !). Du coup,
The Suffering est un
thriller interactif
sympathiquement
glauque, mais en dessous
des productions du
genre, comme Silent Hill
ou Resident Evil. Une
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JOUABILITE  ~ -
Caméras défaillantes, manque de
précision des tirs... Ca lasse!
REALISATION
Décors et persos bien réalisés,
quoique basiques.

BANDESON ¢ %505
Peu de musiques, mais des effets
d’ambiance réussis.

DUREE DE VIE 3
Faventure est assez longue, mais
si rebarbative que vous n‘aurez

peut-étre pas envie d’aller au bout.

¥ Lunivers original et
atmosphere assez pesante pour
une bonne ambiance générale.

W Avancer, ouvrir des portes,
shooter a tout-va: voila a quoi se
résume P'aventure. Vite ennuyeux...




[est

Onimusha — Blade Warriors

‘ > combat > version officielle > 1-4 joueurs > tout public

Avec les ames rouges collectées, vous pouvez faire
evoluer les caracteristiques de votre perso.

Vobjectif a realiser apparait en debut de mission.
Vous savez ce qui vous reste a faire...

Vous pouvez détruire certains elements du décor et

les faire s’écrouler sur vos ennemis.

LES PROTAGONISTES D’ONIMUSHA 1 ET 2 SONT DE RETOUR DANS UN |EU
DE BASTON-MELEE IMPITOYABLE. QUI DU BIEN OU DU MAL TRIOMPHERA ?

C’EST A VOUS DE DECIDER !

PJ\/otre mission...
Aidez Samanosuke,
Jubei et leurs alliés a
décimer les troupes de
Nobunaga, ou incarnez
des démons pour
annihiler Pespece
humaine... Ne laissez
pas ame qui vive!

Capcom

Capcom

60 € enviren
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lade Warriors propose
B d’incarner les principaux

personnages des deux
premiers épisodes

d’Onimusha dans un jeu de
baston-mélée speed et

i sauvage. Les combats se
i déroulent dans des arénes en
i 2D sur plusieurs plans de

déplacement. Vingt-quatre
persos, héros ou démons

i dotés de techniques et

d’armes spécifiques, sont
disponibles. Tous progressent
en suivant un scénario propre,
découpé en dix chapitres.
Dans le role de la brute de
votre choix, vous décimez les
vagues successives d’ennemis

i et remplissez les objectifs

imposés. Principe de la mélée
oblige, les ennemis vous
attaquent simultanément, ce

qui vous oblige a étre aussi
mobile qu’efficace pour les
éviter et survivre.

VOLEUR D’AME!

Chaque perso dispose d’une
panoplie de mouvement
compléte : combos a 'arme
blanche, pouvoirs magiques,
protection, riposte,
déplacements rapides... En
respectant un timing trés
précis, il est méme possible
de tuer un adversaire d’un
seul coup. Chague ennemi tué
libére des sphéres de couleurs
diverses: les ames. Certaines
conférent des pouvoirs
magiques, redonnent de
I’énergie ou de la magie.
D’autres, stockées, améliorent
les capacités ou permettent
d’acheter des objets de soins
et de protection. Pour les

Certaines magies affectent tous les ennemis pre-
sents a l'ecran.

En mode multijoueur, la [utte pour 'obtention des
ames est acharnee.

Le mode tutorial vous apprend a maitriser tous
les coups, dont une terrible attaque critigue
qui tue instantanément l'adversaire.




.
Testé par Cony !
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obtenir, il faut les aspirer en pour découvrir le vrai
cours de baston. Attention:
certains ennemis ont aussi
cette capacité ! En résultent
des affrontements épiques ou
il faut parfois choisir entre se
défendre ou récolter les ames.
Dans chaque aréne, des
coffres renfermant des armes
ou objets apparaissent de
facon aléatoire. Soyez le
“\ premier a les ouvrir !
EVOLUER, C’EST GAGNER
Grace aux ames
absorbées, les
combattants changent

' d’aspect et augmentent leur

! niveau général. Lorsqu’ils scénario de certains persos,

i sont assez forts, un curieux il sera indispensable de les

i personnage leur propose ¢ traverser entierement. Un

¢ d’entrer dans la dimension : mode multijoueur a quatre

' fantdbme. Composée de dix est disponible; il propose de

niveaux pour la premiére, et s’affronter dans I'aréne de

de vingt pour la seconde, ces son choix. En revanche, le

© dimensions annexes recélent mode story n’est jouable

: bien des objets rares et armes | qu’en solo... Enfin, la l

secrétes. Les ennemis y sont réalisation est impeccable, I

i nombreux et agressifs. et bien qu’assez répétitif,

Heureusement, il n’est pas ' Onimusha Blade Warriors l

' nécessaire de terminer tous propose de multiples

' les niveaux d’une dimension scénarios. Pour une fois, la I
g

; pour en sortir. Néanmoins, répétition a du bon! &

i
i
i
i
e 3 '
“% De nombreux coffres parsément les

niveaux. Ouvrez-les pour recupérer
de precieux objets

Il est impératif de terminer les dimensions fantome
pour qui veut découvrir la vraie fin de Chistoire.
Attention, les combats y sont vraiment acharnes.

Ame de victoire
a récupérer

Elle s'ajoute a
celle(s) en votre
possession.

Ames
libérées
Jaune : redonne
de U'énergie
Rouge: sphéres
d’évolution

Les
jauges

Jaune: énergie
Verte : magie
Rouge: ames
d’évolution
collectées.

Magie
élémentaire

Type de magie
élémentaire
en votre
possession.

victoire
Elles peuvent
étre échangées
contre divers
objets.

Cony
Oui!

C’est un grand

plaisir de

retrouver les
principaux protagonistes
d’Onimusha dans un jeu
de baston bien speed et
sauvage. Les nombreux
scénarios, I'évolution des
persos, la possibilité
d’incarner les méchants
de la série apportent
beaucoup d’intérét au jeu
et lui conférent une
bonne durée de vie
malgré un principe
redondant. La multitude
de bonus, secrets et
objets a debloquer
motivera les joueurs les
plus acharnés. Un bon jeu
bien réalisé et sacrément
défoulant.

JOUABILITE L0 0.6 8
La prise en main est simple et les
différents coups s’exécutent sans
probléme.

REALISATION kA 5 o¢
Bonne pour les persos : les mouve-
ments sont impeccables. Les décors
sont en revanche assez simplistes.
BANDE-SON * XK K
Des bruitages réussis, et tous les
thémes musicaux de la série. Yes!
DUREEDEVIE & ok 5
Plus d’une vingtaine de persos
évolutifs, des scénarios différents
pour chacun d’eux... Top.

1 Péchu et tres rythmé, OBW
s'illustre dans un genre peu repré-
senté pour les amateurs de baston.

{

l I En dépit de nombreux persos et

scénarios, le principe reste assez

bourrin et répétitif.

“EN SOI
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uv BRUITAGE ou une VOIX commie SonneRIE]

Ecoutez tout notre catalogue
de bruitages au 0899700997 et
www.persomobiles.fr.
Aboiement chien 66001
Actualités ciné années 30.. xw 66097
' Bruits érotiques. . 66069
Chasse d'eau 66005
Cri d*horreur Femme ... 66006
Cri de Tarzan 66053
\Délire chinois 66009
Explicit lyrics W 66087
Fou rire 66012
Miaulement chat . 66013

12 SONINERIES 15 prus FIDELES |

=
SONNERIES

Trouver la vétre et I'écouter
parmi nos 4500 sonneries:

PAR THEME
' Sur le 0899700997, utili-
' sez la recherche par théme ou
entrez directement une réfé-
rence de théme. Exemple:
- 1563 pour 4 50 Reggae! 1563.
Ou envoyez par SMS le
- théme au 672717.
Ex.: REGGAE au 61211.
PAR NOM
Sur le 0899700997 rubrique
~ sonnerie, trouvez une sonnerie
a partir de quelques lettres de

son titre, par ex. HEY ou Hey H

. oh. Ou envoyez par SMS une par-
tie du titre de la sonnerie au
- 61211.Ex.: HEY au 61211.

NOUVEAUTES

Persomobiles crée des dizai-

nes de nouvelles sonneries
- par semaine! Pour la liste
- des nouveautés, appelez le
.~ 0899700997, rubrique
~ sonnerie, ou envoyez NEW
au 6712171,

66014
Rots 66016
Sifflet (Quah, le canon).. 66019
US Police "Hands up" . ww66078
Vieux téléphone . 66026
Voix * Ca va pas la téte 2" . wew 66096
Voix "Allo ! Ici la gendarmerie " 66051
Voix *Appel & toutes les unités” wew 66098
Voix “C'est mon portable

qui sonne ?" 66031
Voix *Cest pas moi m'sieur I'agent’ 66033
Voix *C'est quoi c'bordel ?*.. new 66089
Voix "Ca enregistre ?" . xw66093

Pets

00 %
POLY /

Toutes nos sonneries (+ de
4500) sont disponibles en ver-
sion mono et polyphonique.
Nous téléchargeons votre
sonnerie dans la meilleure
qualité possible pour votre
mobile. Selon son modeéle, la
sonnerie sera MONOPHO-
NIQUE, POLYPHONIQUE (vrai
son des instruments) ou
HIFI/AMR (son encore
meilleur sur certains mobiles).

RAP / RNB (suite)
Hey Mamma ..53502
Hey oh... M+ 54957
Hey sexy Iady &

I believe | can fly.......55715
| don't wanna know..53758
ligot'Sion fha. i il 56689
I need a girl 56301
I'll be missing you.......55430

M+54158

J'ai des choses a te dire.... 53258
Je reste ghetto.......53756
Jenny from the block...m55131

PERSONNALISEZ VOTRE MOBILE AVEC Pers,

Voix "Comme je suis
fort"..."Et beau !" ww66095
Voix *Décroche, allez, décroche !* - 66035
Voix *Espece de p'tit con I* 66045
Voix "Hasta la vista, baby" . 66075
Voix “Ici Londres® .. ww66103
Voix “Inch allah* 66082
Voix *Mais foutez moi [a paix |*ew 66094
Voix “N'est-ce pas ?".. ew66092
Voix *Nous zafons les moyens..." 66041
Voix “Ouvrez, police I* .. 66044
Voix *Qui c'est qu'a pété 7*..new 66068
Voix "Si ¢a se trouve, c'est mon

REMIX

+: Sonnerie disponible en plu-
sieurs versions (remix etc.). Pour
choisir, écoutez-les au
0899700997. Sinon, vous
recevrez automatiquement celle
que nos musiciens préférent!

POP / ROCK (suite)
All you need is love. ...55872

Amazing ...53619
Anthem. ..54978
Asche zu asche...........54314
Avemano Orchestral ....53120

Bad boy.......... % 54455
Ball and biscuit ...54335
Beat it..... x .54278
Beds are burning. 54904
Billie Jean ... .56202
Blackened. ; 54134
Bohemian rhapsody 54151
Boys don't cry ....55124
Breathe..... m54770
Bring me to life.......m54364
By the way 156555
Bye bye boyfriend..... 53674
Californication...... 56760

Can you feel the love tonight.....53176
Come as you are. 55713
Come clean... ..NEW53807 B
Crucify. -New53901

Dnse s merde .[qui pase ik raﬂm) W 53867

VARIETES (suite)
Dieu me pardonne....nw53386
Dis moi que I'amour-.....54672

portable qui sonne I".. 66048 pragostea din tei...wws3s1
Voix "Ta mere 1°....\ew66099 rghum des femmes....55721
Voix *Téléphone maiiiison* . 66074 Duel s
Voix "Vous avez le droit de g, apesanteur 55549
garder le silence” .. .ew66100 Frereous. M55456
Voix "Wazzzzha 2" w6610 £t ['on y peut rien.....m54595
Voix *Y'a quelqu'un 2" 66049 g on dormait.... kew53791
Voix *You ... my wife * ww66088 £\ itermment...

Voix d'aéroport....66020

Face a la mer.
Voix de canard

66021

)| , I'm alive..... 55730
Voix de supermarché . xw66102 Imbranato..................55905
Vomissements 66023 | \imortelle 55709
#90 Hifit 1595 jo 'aime & mourir ...+ 56081

Je m'en vais............nw53800

Je te promets......
Je vais a Rio.........
Je vais t'aimer ...
L'aigle noir
L'orange........ «.:53333
La prétention de rien ..nw53716
La beuze-Le frunkp. m+55210
La fille du coupeur de joints......55803

MINIS

M: Sonnerie disponible aussi en
version MINI (moins de 4s) Pour
la commander directement, ajou-
tez 9 & sa référence.. Ex. : 558189

2 La solitudine....... ...+54489
pRUnasice 25818, Le pont Mirabeau....w53860
Le sud. e NEW 55845

ROCK FRANCAIS (suite)

Ca c'est vraiment toi.. ww56120 Les cornichons ....55846
Cendrillon..... 56122 Les démons de minuit.....56215
Cinglés........ ..54987 Lesfilles de 1973 ont trente ans...new 53760
Derniére danse.. m54382 Les lacs du Connemara...+55331
J'ai demandé a la lune...m56096 Les Restos du coeur......54839
Johnny rep.. ..53736 Les rois mages..... 56811
Kangourou nomade ww53773 Leslie Brown............new 53801
L'aventurier ..m56097 Loin gie toi... NEW53823
La maison de disque....sw53767 Ma révolution......... 53877
La sentinelle _nw53920 Mais tu sais.........Nw53891
Lambé an dro. 54048 Manhattan-Kaboul.....56312
Le chemin 55056 Marie.... M55818 >
Le vent nous portera.wew56769 Merci........ . New53822
Loin de I'lle-........... ¥w53911 Mistral gagnant.... m+54200
Machistador .+nw53844 Mon amant de St-Jean.. 55545
Moddadiction.........xw53798 Mourir les sirénes......new53744
Popstitute . xw53872 On a tous le droit....xew53861
Salut a toi ...54033 Positive Attitude.....nw53709
Si pour te plaire.....nw53772 Pourtant.... < NEW 53900
Tou’( envoyer en |'air... new53688 Qu'est-ce que tu sais...New 53883

..56383 Quatre nuages........new53804

é ur en France
0 Rock Frangais...
» HARD ROCK
Aces high

Qui de nous deux.....m53322
Sans contrefacon 56213
Si demain... (Turn around

1548

54407

Iu@.@m@m@ féﬁf,ﬁ 2, ?sogftly O Don't leave home . 153813 At the end of August..iev53794 Sitoutaéte (s  heartache)..ien 53882
61211:0,35€+SMS seulement  L'orphelin. .. .. 5355, Don‘ttell me..... wew53768 Back in black..............54392 Sobri:=r.l ..New53905
- Et bien sdr toutes les sonneries Le bilan 55954 Du hast. Behind blue eyes..... 53481 Souvemrs souvenifs:: 54450
: i Enjoy the silence. Chop Suey 53113 Sur un air Latino.........54529
§ f:; wwwemmﬂ:l:!es.fr et Il:e murddu i)on - .Mgggw Everything... Ehe R T T 54671 Tailler la zone. 53864
s L Lfkfglu:s andits ’;532% First day of my life... en53809 Fear of the dark.....54408 Tant pis....... ..53335
> RAP / RNB Lose youreel ssaaqs FOr what it's worth.....en53865 Toi c'est moi.. NEN 53404
. 113 fout la merde...... 55604 .~ B’énz . 155gy Harder to breath . .xn53826 Tournent les violons......55626
- 11m73, 62 Kg- NS CORSCIanee . edcs? Hollywood ... M54708 O Tu seras o 53639
121 questions..... Make it clap sa3ga Hotel California U3 De I'eau ECELE) Viens jusqu'a moi......nsw 53876
4 my people Manque d'argent... w33759 | belong to you...... wn53896 [RSETeT By Viens m'embrasser......53267
i TN ey " aaaso; | could never be your woman..xen 53843 - [ENRT AT LY Vivo per lei...............54320
~ Aicha (RNB 2004 Millionair 5307 | love rock'n'roll........ 55640 SEINSEIEISREELFLLELYY Vous les femmes...m56008
All good.... .....54745 M=SS Jackseo"rnw "“‘53731 Iwant to know what love is..vew 53898 [RASCIRE SN R Yalla......... v n'53589
| Always on time ...... 55881 Modern times 23557 I the shadows......53355 #790 Variétés! . -..1564
Angel 54380 band ensa7es JUst for you Nw53770 Feeling this ...53357 » ITALIE
Angela... 5559 Naughty girl. ....iens3687 K2rma police. .. 55280 From the inside.....53578 Sara perche ti amo. .. 53282
|Are you ready.............55017 Noblgarty e aeareg Kashmir..... 54415 Hell bells. 455273 Se bastasse una bella cansone..... 53651
Are you that somebody ..55687 "o e Blen 55630 Killing in the name....55292 Highway to hell 55688 Ti @MO..................M55568
Art de rue.. M55607 512 il awa w3757 Left outside alone....waw53673 Hit That .. ........ 53323 :"‘10 Variétés italiennes! 1594
Assassin de la police......55299 M.P Y- T aaasgy Lithium.. ..54146 In the end ~.m54219 > MUSIQUES REGIONALES
\Au summum........... ey 23600 Live is life.. ..M+54485 In too deep 55782 An Alarc'h. 53091
Avec classe.. Parce qu'on vient e lllom 5308 Love's divine. ..+54819 Innervision ..53114 Il est un coin de France....53586
Avonr des potes Parlg o 53557 Master of puppets.....54132 Last train home....ww53797 Kalon Koat...... -53093
g Partout ol irar.. wnz3ays Me against the music....53225 Mobscene .m54490 Marv Pontkalleg ........53096
Bad oy for i e et fiars j : Message in a bottle....56544 My immortal 53480 Tri Matelod...... .53088
Bad boys de Marseill PEis fon GUin Mushaboom Mew53771 My Sharona..........m+53465 % 10 Musiques régionales!.. 1540
i i Beis ceuxg.. Mutter.......... 54375 Nomote les-dance ofdecth somenirvew 53810 > COMEDIES MUSICALES
Bada boom Quand on te dit 53308 Narcotic ... 53535 Numb. ™1+ 54896 Autanten emporte e vent:Nous n'sommes pas... 54760
Banana style. i Vet i de o Crewm55288 New born...................54137 Prophecy ..NEW53912  Autanten emporte e vent-Tou les hommes . 55307
Beautiful. Resi S|irF1)'1 ke wee1s Notin love. ww53559 Somewhere | belong...m54222 Gladiateur-Je reviendrai..uew 53842
Because | got High.....56971 poa =1l 0 may\)ie yna3zgs Paint it black ..m55750 Stalingrad wew53799 ¥ 10 Comedies musicales!. 1574
' Belsunce breakdown....m56612 Ronde denuit 53747 Peace sells 54420 Still waiting 54433 » DANCE / ELECTRO
Big UP ..o i lain Perfect day... Mw53866 The bitter end ...54283 Able to love 53003
Bling Bling...... bt (?e) e Protége-moi 53524 This is the new shit.....53174 Aerodynamic. ...56613
Block party... Soulal nr?nonde News3g34 Rape me. ..55349 This picture 54718 Ain't it funny... -.56779
Break ya nec Sexy pour moi....m+53381 Russians......... 54467 Thunderstruck ... 54393 American life.. 54294
Breakin' Out. . Shu)“)l M+53424 Seven nation army..xex54334 Ya'll want a single......ew53913 Around the world..... 56116
Bump bump bump...m54113 Slot Jafr’lz . z3gga Shewants to move. .iew53671 #70 Hard Rock!.... .. 1543 Asereje (the ketchup song)...55571
BUSINESS...ccooc 55039° < Suveraine w'53869 Sing for absolution....xw53769 » VARIETES Axe-Make Luv..........+54355
California Love 54245 oo " 5ge3a Smells like teens spirit.....55340 3éme sexe... 54461 Baby........ -.53590
Ces soirées-la.. Stillb R E i Smoke on the water .. m55427 A 20 ans... 55310 Bux_'nln" : 54119
Changes.......... Siiga stida. Sonne. i s 54374 A chaque pas........ wew53811 California Dreamin’. ..uew53805
Cleaning out my closet....55672 ¢ gerstarg ; 53513 Stairway to heaven....56790 A I'anglaise .53669 Can you feel it --54759
Clint Eastwood........+56644 Su?vivor +56637 Stillness of heart 55641 A nos actes manqués...54275 Cha cha slide..........nsn53830
Craziest...... The next episode. ....s6632 SWeet home Alabama ww53871 A toutes les filles...... 53057 Chihuahua. mM+54121
|Crazy in love The way you move .4 ww53470 Telling stories. 53863 Ailleurs....... wew53859 Children.. ... .. 56168
Dance for me Theia t}l:my)in 53147 The call of Ktulu........54133 Ailleurs land. _.New53803 Dragostea din tei... vew53820
Destinée. Trick me 9 wews3g2g The manwhosold the world....55344 Ainsi sois-je.... . .5 Follow me....... 54662
' Dilemma. A e a3s0q Thriller...... 54277 Alexandrie Alexandra Higher than the sun.. 153806
\Dis moi si j'te saoule......53521 (o0 o ne:53802 Toxic 53558 Allumer le feu.. Hit my heart.......n53832
'DJ. .M54647 Visior?s chaotique; B 53583 Y e NEW53874 Amsterdam Illusion. . 53304
Dr. Hannibal .. ~M54123 \\ o our number 2. 53686 Under the bridge. ....54085 Assassine........ In the ghetto ... 53249
Du rire aux larmes...... 56080 Whereyis the love 5 '54747 We are the champions....56764 Au café des délices....... No matter what you do...53717
 Elle donne son corps avant son nom....55609 Without me 56143 White flag b 54942 Au mont sans soucis Pop Corn. 56094
Eternellement.......m+53675 £ 33777 Woman...... WW53862 Au soleil................m+56300 PUmp it up.........+53734
'Forgot about Dre........54249 Yeah it ““"53624 #610 Pop/Roc! ..1561 Ballade deJohnny Jane....5 Satisfaction. M+54114
B Freestyler......... ..55582 390 Raﬁ' S “1554 #10 Soul!....... .1588 Bambina £ Sun comes out......+ ke 53890
~Fuckit (| don't want you back)...kew53824 . POP 7 ROCK / souL ~. ROCK FRANQAIS Ca va dech.. 53497 Sweet dreams.............55089
~ Gangsta Nation......... 53473 i7" 20 ans.. New53829 Comme un avion sans aile...55046 The magic key -m54423
: Get busy........... mM54661 I A l'envers a I'endroit .....55676 Contre nature..........\w53875 Ve€NUS............ New55143
Give me the light.....+54070 00" o A tes souhaits....... .w53766 Dés que le vent soufflera....54197 Word Rappm&]}hood New53833 )
Gravé dans la roche....m54495 8 | thir? haiad Apologie..... 54047 Désenchantée 56214 #300 Dancel 1559
i FRIR A T
(e o w’

» DISCO
ABC.. 27

Born to be alive

Celebration 56203
Daddy cool.. ..55694
(Get down saturdey night- et down samedisor 55771
Give me the night ...54593
1 will survive 456631
Just an illusion 55639
Y-M:CA...... 56017
#50 Disco! 1580

» ROCK N ROLL

Johnny be good 54311
Oh Susanna... 55083
#50 Rock'n roll!..........1581

» REGGAE / SKA
A message to you Rudy. ..55526

Baggy trousers...........56542
Buffalo Soldier...........56333
Don't worry, be happy ....55693
Get up stand up..... ....56135

| shot the sheriff. ... 56134
Jamafrica. 55683
L'hymne de nos campagnes +56360
No woman no cry ...+ 56758
Plantation -m55128
Redemption song...... 56136
Reggae night... 55705

Tout le monde debout. . 54858
#60 Reggae!.. i DO
#10 Skal.... 1592
> LATIN
Bamboleo .-55302
Brazili:t. 56808
La Bamba..... M +56588
Papi Chulo.. M+ 54856
Ramaganana New 53910
Salsa.......... 54370
1940 Latin! .. 1579
> ZOUK
1er gaou... M 56485
7éme ciel. 53507
Alice, ca glisse..... 55608
Ba moin en ti bo.........56954
Chawa. ....53508
Debrouya.. 53615

Donne moi ton number-...53329
Laisse parler les gens...m+ 54553

Move together-..........53616
Océan i ..M 54949
Tout' La Rivie Ka Decan AnlanMe...53035
Tu disais .. ...54802

Vasy Franky (Fruit de la pass\'on).M +56953
Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni.....53037
@30 Zouk!............1565
» RAI / ORIENTAL

A vava inouva.. ..55318
Abdel Kader...... .m55435
Batwans Beek. .. ... .nw53749

-+56698
-NEw 53857
54820

Didi ... Yoy
Enfants d' Afrlque
Je veux vivre

Khay Khay .NEW53752
La Takzibi New 53750
Menfi.... 237 £25613)
Samahtak Keteer -NEW 53751

Wahrane wahrane . .55374

> INDIEN / BOLLYWOOD

Jism ..New 53853
Kal ho na ho - New 53850
Love in Nepal-Ek Anjaan Ladaki Se.new 53849
Love in Nepal-Mushkil Hat Mushkil..new 53848
Muskan-Ishq Hansata Hai.new 53852
Muskan-Jane Man Chupkenew 53851
#10 Indien/Bollywood! 1538

> DESSINS ANIMES
Akira. 55233
Albator -+56719
Barbapapa ..56822
Caliméro .55960
Candy....... +56610

Capitaine Flam........m56717

Chromquesde la errede Lodoss . 56361

Cowboy ... NEW56363
Dragon BaII G M+54343
DragonBall Z........... 56789
Evangelion.... 55231
George de la jungle......54902

Goldorak-La haut, I3 haut.....+ 56654
Gundam wing 54242
Jayce et les conquérants de la umiére.....54900
Jeanne et Serge......m56979
L'Inspecteur Gadget.... M56733
La panthére rose ...m+56629
Le chateau dans le ciel.....55458
Le voyage de Chihiro.....56191
Les Minipouss............54923
Les mystérieuses cités d'or.....56735
Les Schtroumpfs........+56986
Les Simpsons.....m+56615
Lucky Luke-I a pas peur de personne....53014
Maya I'abeille ..
Nicky Larson.....
Olive et Tom...
Princesse Mononoké......

SAKUF A sdion st

Tintin...... 5

Tom Sawyer k4055963

Yu-Gi-Ohl....... .54362

-HOO Dessins animés! 1556
- SERIES TV

24 heures-Sonnerie de la CTU..new 53422

SERIES TV (suite)
30 millions d'amis........56914
7 jours pour agir.........

Agence tous risques .m + 56826
Alerte a Malibu.........56830
Alfred Hitchcock présente 54908

FILMS (suite)

Le pére noél est une ordure-Destinée .. 5529
Le seigneur des anneaux }-Théme .+ 5506!
Le seigneur des anneaux IHnto the West.... 5340
Le seigneur des anneaux-Théme ..53487
Le vieux fusil 5625:

AlfasEatnin el o 56319 Lesﬂcommandemems-(apoumo‘rnsw5381
Ally Mc Beal ....56704 Les 11 commandements-Comme des comards . 53466
Amlcalement votre...+56603 Les aventures de Rabbi Jacob....5627.
Angel.... ~...M56851  Les bronzés font du ski .m +56948
Arabesq ue. Les bronzés fontdu ski-Quand te revemaije ... 55948
Arnold et Willy. Les Bronzés-Darla Dirladada...5695
Benny Hill Les choristes...........
Bioman : Les sous-doués....

Buffy contre les vampires.. Les temps moderne:

Chapeau melon et bottes de cuir...56738 Les tontons flingueur:

Chapi Chapo ..56650 Love Story

Charmed. Matrix Reloaded-Session..

Dallas.. Matrix-Clubbed to death ..

Fort Boyard.. Matrix-Wake up....m+55763

Fraggle Rock.

Friends-Théme.
Happy Days.............
Hartley cceur a vif
Hawai police d'état
Jackass...
K2000....... 56847
L'homme qux tombe 3 pic....56842
L'homme qui valait 3 milliards...... 56945 Miis
La famille Adams. ....+56893
Les envahisseurs ..56817
Les feux de I'amour.....56832
Les mystéres de |'ouest. .+ 56816
Les Soprano...
Les tétes bralées...
Ma sorciére bien aimée.
Mac Gyver
Magnum. .. ..M 56682
Mariés, 2 enfants........56840
Mission Impossible-Theme série TV.m 56635
Muppet Show ...56944
Papa Schultz..............54901
Sept a la maison ......54357
Shake it up (real TV)....nsw 53814
Shérif fais moi peur......56894
Six feet under.. ..54338
Smallville-Save Me ....m54358
Stargate SG-1.....m56843

Votre VOIX|

Enregistrez votre message, ajou-
tez si vous le voulez un effet
(écho, robot...) mixez le avec
n‘importe quelle musique ou
bruitage de notre catalogue... et
vous obtenez une sonnerie vrai-
ment perso! 0899700907,
rubrigue sonnerie.

Midnight Express....m56002
Mission Cléopatre ......56048
Mission Impossible 1-Theme fim... v 4+ 54750 ==
Mission Impossible 2-Théme film.....54046 |
Mon nom est personne ....5625.
Mortal Kombat.....54891
Ong Bak-Je reste ghetto.new 53838
Oran Mécanique......

i e lamakdimundu Bl . + 5495
Pretty woman. 56021
Pulp Fiction-Misirlou...m + 56641
Resident evil-Le film.....5652
Robindes b, princ s leurs Everyting | do.. 5306
Rocky I-Gonna fly now...53538
Rocky Ill-Eye of the tiger.m+56718
Starsky & Hutch 2004w + kew 5381
Superman-Théme film ...54793 &8
Talons Aiguilles-Piensa in mi......55488 S5
Taxi 3 o
Terminator 2-Le |ugementdermerm +56755 |
Terminator 3-Le soulévement des machines... 54903
The full monty......m+56888 |
Titanic-My heart will go on..+56742
Top Gun-Take my breath away .m 56890
xXx-Feuer frei
#260 Films! ...
> PUBLICITES
Ajax-Carmen....

456818
+453545

56891
56827
+56730

Banque Populaire-Free ...56107

Coca Cola Vanille-Day-O m + 54464

CocarCola 2004 Dance tothe undergound. new 53881

Coca-Cola light 2004-These boots... vew 53155

Dim ..M +56604

EDF 2004-Votre monde s'éclaire..new 53880

Egoiste-Romeo et Juliette...55728

Nutella 2003-Glorious.....53425

Peugeot 607-1 était.dans I'ouest..new 53836

Puma 2004-Sponsor Jamaique wew 53879

SFR 2003-Another one bites the dust....55113 &

Smart 2004-Feel.

#90 Publicités!...

» FETES ET EVENEMENTS

Joyeux Anniversaire.....56653

La danse des canards.....56119

Viens boire un petit coup & fa maison... + 56309

#20 Fétes/Evénements!. 1539

» CHANSONS PAILLARDES *

Bali Balo. M56102

Félicie aussi ..............54256

%10 Chansons paillardes!. 1573

> DIVERS / COMPTINES
Pom (Pompier) :

Siréne de police américainy

Sonnerie vieux telephone

#10 Divers/Jingle!

#10 Comptines!.

» CLASSIQUE

Bolero

Carmina burana

La flate enchantée.

La lettre a élise.....

La marche Turque...

La Walkyrie

Varlatlons Goldberg.

Starsky & Hutch..m+56651
Starsky & Hutch-version U.S. .new53841
Thierry la Fronde........54360
Urgences. 56683
X-Files... +56614
Xena la guerriére.....56838
%180 Séries! 4 1551
» FILMS
1492, Christophe Colomb ..+56090
9 semaines 112-You can leave your hat on... 54503
Ala poursuite d‘Octobre Rouge...55857
Amélie Poulain....m+56633
Apocalypse now-Chevauchée des Wa\kyriex ..56489
Austin Powers ....56751
Bagdad Café. 56887
Beetlejuice. ...55967
Bodyguard-| W|II always love you -53011
Borsalino. 54971
Braveheart... .. .m55968
Buena Vista Sodal Club-Chan Chan..+ 56186
Charlie s drdlesde dames (Chale's Ange.... 54780
Die Hard-Une journée en enfer....54895
Dirty Dancing-She's like the wind.....53733
Dirty Dancing-Time of my life....53713
Fantémas 54789

Flashdance.. ....56024 430 Classique!... ...
Frére des ours .. ..53423 » JAZZ

Ghost dog .. -.+56796 Almost Blue
Ghost-Unchained melody..+ 56464 Take five..

Ghostbusters-S0S fantomes..56263
Gomez et Tavarez-Les ripoux...54695
Grease +56754
Halloween.
Highlander-A kind of magic...vew 53899
Il était une fois dans l'ouest.... + 56658
Il était une fois en amérique ... 56249
James Bond-Théme.m +56639
Jeux interdits 56792
Kill Bill-Battle Without Honor.........53440
KillBillDon't make me misunderstood ... 53439
L'exorciste.........mM+56740
La 7éme compagnie ....53023
La beuze-99 Luftballons...+ 54139
La boum < 56655
La chévr 56270
La passion du christ....nw53837 #
La soupe aux choux.m +56040
La vérité si je mens......54472
Le bon, la brute et le truand....+ 56657
Le clan des siciliens.......56250
Le lic de Beverly Hill-Axel F.w + 56076
Le flc de Beverly Hills-Heat is on + new 53753
Le gendarme de St Tropez-Théme...56073
Le grand blond avec une chaussure noire..+ 56038
Le Parrain.... .M 456072

The girl in the other room..xew53906
#40 Jazz! .. 21560
> HYMNES
From Galway to Dublin (Irlande)......
Hymne Algérie......m+56668
Hymne Br
Hymne Corse-Dio vi salvi regi
Hymne Espagne.
Hymne Etats Unis.
Hymne Europe (Hymne & [a joe).....
Hymne Football 1-Zadok the priest .new 66002
Hymne Israél-Hatikva...+56670
Hymne ltalie.
Hymne Japon.....
Hymne La Marseillaise .
% ne Portugal.
0 Hymnes!.
» HUMOUR
Biouman et Dorothé
C'est toi que je t'aim
C'est ton destin..
Collés tout collés
Isabelle a les yeux bleus.
Its kyz mai laife.
#20 Humour!.
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\lotre
® mission...

Le paisible royaume
d’Elibe est menacé par un
envahisseur sanguinaire.

Utilisez vos talents de stratege
pour mener votre bande de
compagnons au combat et

remporter la victoire.

> version officielle > tactics-RPG > 1 a 4 joueurs en link > tout public

DEVELOPPE PAR LES CREATEURS D’ADVANCE WARS, CE SEPTIEME VOLET DE FIRE EMBLEM
VOUS PLONGE DANS UN UNIVERS D’HEROIC FANTASY OU LA STRATEGIE FAIT LOI.

"aventure commence par
L un prologue divisé en dix

chapitres qui fait office de
tutorial. Le joueur y incarne
Lyn, une jeune guerriére
partie secourir son grand
pére, souverain d’une
province voisine. Au cours de
cette premiére aventure, Lyn
rencontre de nombreux
compagnons qui aident a
comprendre les rudiments du
jeu. Bien qu’il s’agisse d’un
RPG, les combats se déroulent
comme dans un tactics et

Pour monter en grade, les
membres du groupe doivent
gagner de 'expérience et
posséder un objet précis. La
plupart des protagonistes se
joindront a vous
automatiquement, au gré du
scénario, mais vous pourrez
en recruter d’autres sur le
champ de bataille ou au cours
de quétes secondaires.

SUR LE TERRAIN

Lors des batailles, vous
déplacez vos persos sur une
carte fixe et combattez les

chaque bataille représente un
chapitre de lhistoire. Tous les
persos appartiennent a une
classe prédéfinie (guerrier,
mage, archer...) et disposent
de compétences propres.

Ces classes sont trés
nombreuses, et tous les
persos ne sont donc pas
forcément des combattants.
Certains, par exemple, n’ont
qu’un rdle de soutien (soins,
stockage d’objets...). S’ils
peuvent tous évoluer, pas un
ne peut changer de classe.

Nintendo

GAME BOY.

Intelligent
| System

45 € environ
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Testé par Cony : notre avis

SELECT |

I arrive gue certains combattants utilisent plusieurs
armes. Choisissez bien avant de lancer Fassaut.

unités adverses pour vous
emparer de leur fief ou
accomplir toute autre mission
imposée par le scénario.

Les combats se déroulent au
tour a tour et sont régis par
une regle simple: ['épée bat
la hache, la hache bat la
lance, la lance bat I'épée...
Les magies fonctionnent
suivant le méme principe: la
magie élémentaire domine la
lumiére, la lumiére domine
les téneébres, les ténébres
l'emportent sur les éléments.
A chaque adversaire rencontré
correspondent une arme et
une tactique précises.

LES CHOSES SE
COMPLIQUENT

Le relief du terrain joue
également un rdle
prépondérant. Ainsi, seul un
chevalier pégase survolera les
montagnes et seul un pirate
se déplacera sur U'eau. Une
fois le prologue terminé et les

19

commandes de base
assimilées, il est temps de se
lancer. Des lors, vous dirigez
Eliwood, un nouveau héros,
mais vous devez retrouvez
rapidement Lyn et sa bande
constituée durant le prologue.
L3, les choses se compliquent,
car les ennemis sont plus
nombreux, plus forts, et vos
personnages sont désormais
mortels. Si 'un d’eux subit
une défaite, il est
définitivement mis hors
course. Les persos principaux,
eux, doivent absolument étre
maintenus en vie, sinon c’est
’échec assuré... Bien que tres
inspiré d’Advance Wars, dont
il reprend les principales
routines, Fire Emblem y
ajoute un aspect RPG riche et
trés développé. Avec de tels
atouts, nul doute qu’il
s’imposera auprés des fans du
genre et de tactics. Une petite
bombe! M

Awant chaque combat vous choisissez les unités
combattantes et leur armement.

N
o

Y PO

En fonction de leur classe, les personnages
n'ont pas tous les memes capacites de
deéplacement sur la carte.

Pendant les combats, vous pouvez consulter

des infos detaillees sur vos unites, les ennemis

et le terrain ou vous evoluez.

B

-

'y B

§

Certaines classes de combattants comme les magiciens
ou les archers peuvent attaquer a distance, mais sont
faibles au corps a corps.

Certains personnages ne peuvent pas combattre, comme
Nils, qui est capable de donner un tour de déplacement

supplémentaire a un combattant.

1 Cony
;Oui !

Fire Emblem
est aussi
simple et
envoiitant qu’Advance
Wars. Il développe en sus
un coté RPG élaboré trés
I accrocheur. Graphisme et
animation ne sont pas de
! toute beauté, mais la
richesse de ce jeu est
A ailleurs... Chaque misslon
l est un challenge qui force
a faire travailler sa
matiére grise. Pour plus
l de profondeur dans
| Paventure, la peur de
mourir oblige sans arrét a
I peser les conséquences
de chaque coup et du
l moindre déplacement.
' En un mot : génial!

1! ES NOTES
JOUABILITE ) 0. 6. 0.8,

l Des commandes simples, une prise
en main immédiate. C’est au

I cerveau de faire le reste.

g BEAUSATION ks ¢
Le graphisme est assez sommaire,

l mais suffisamment efficace pour ce
type de jeu.
BANDE-SON ¥ K
Quelques themes sympathiques et
des bruitages ultra simples, mais
adaptés au style du jeu.

¥ DUREEDEIE 4 & 4 &

l 73 missions, plus de nombreuses
quétes secondaires ! De quoi vous

' occuper tout Iéte.

s
l I Accrocheur, bien pensé et doté
I d’une profondeur de jeu

impressionnante, Fire Emblem est
l le must des tactics-RPG.

I ¥ Le graphisme et les animations

sont vraiment sommaires,
l mais est-ce vraiment important ?

tactics - RPG

EN MULTH

CONSOLES+ / Juin 2004 .
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PLUS DE DEUX ANS APRES LE
PREMIER VOLET, LES PIKMIN
REVIENNENT. LE PRINCIPE NE CHANGE
PAS, MAIS LES NOUVEAUTES SONT

LEGION, POUR NOTRE
PLUS GRAND PLAISIR.

> import jap. > réflexion ,
> 1-2 joueurs
> tout public

%
{
|

volatile, il est friand de Pikmin !

Y. = Ve

le bestiaire du premier volet est présent. Attention a ce

- e
=

Y

- X J : L
Une journée dure environ 25 minutes, mais lorsque

vous etes dans un souterrain, le temps se fige.

& \/Olre mission...

7 Avec l'aide des sympathiques Pikmin, vous
dirigez Olimar et Louie (le petit nouveau) qui
recherchent des trésors a revendre afin de récolter
l’argent pour rentrer chez eux.

étonné par son concept. Et

les joueurs de crier au
génie. Seul Miyamoto, le
papa de Mario, est capable
d’autant d’idées. Mais par ces
temps de suites et autres
retours sans saveur, ce
deuxieme volet n’est-il qu’un
simple produit marketing
destiné a remplir un peu plus
les poches du plombier a

. CONSOLES+ / JUIn 2004

Ily a deux ans, Pikmin avait

moustaches? De prime abord,
c’est en effet ce gu’il en
ressort: le graphisme n’a
pratiquement pas évolué, tout
comme les bruitages et les
musiques, ainsi que les
premiers ennemis rencontrés.
Ily a de quoi crier au
scandale. Pourtant, aprés
quelques heures de jeu, force
est de constater que ce
nouveau Pikmin a bel et bien

évolué... Et dans le bon sens —
on l'a échappé belle!

C’EST PAREIL...

Les Pikmin sont de petits étres
mi-plantes, mi-animaux vivant
paisiblement sur une
lointaine planéte. En fonction
de leur couleur, ils sont doués
d’aptitudes diverses: force,
résistance au feu ou a
I’électricité, possibilité de
nager... Le joueur incarne
Olimar, un spationaute
esclavagiste qui utilise ces
adorables bestioles pour
accomplir de rudes taches
comme transporter de lourdes
charges, creuser dans la terre
ou combattre les sales bétes
qui pullulent alentour. Bien

Dans le mode challenge, i faut vite récupérer la clé de
chaque niveau soutetrain. Un mode sympa a deusx.

Nintendo

Nintendo

75 € environ

que le titre change, le
principe reste le méme:
récupérer un maximum
d’objets dans la limite du
temps imparti (capsules de
soda, boite de haricots verts
et méme des jeux Game &
Watch des années 80, déja
signées Nintendo). Pour que
la colonie évolue, il faut que
les Pikmin se reproduisent.
Pour cela, les fleurs ou les
cadavres d’ennemis ramenés
a la base sont convertis en
petites graines qui donnent
ensuite naissance a de
nouveaux Pikmin.

... ET POURTANT DIFFERENT
Rayon innovations, c’est
l'orgie. Tout d’abord, deux




Des Pikmin blancs et violets

Deux nouveaux Pikmin apparaissent dans ce volet. Le violet foncé est trés lent, mais est d’une force
phénomeénale. Il pése aussi trés lourd: un seul de ces Pilmin équivaut a dix Pikmin classiques. Par contre,
ne les jetez pas a Peau!! Le Pikmin blanc albinos est insensible au poison. Il est, de plus, capable de creuser
lesolpourdénitlnerlstrésorsenfonis.(ommecsdeuxrxsn’ontpas«d’oignnn»oilviure,ilsaédient
joyeusement dans le vaisseau des joueurs. Pour les obtenir, il suffit d’explorer les souterrains a la recherche
de fleurs colorantes et d'y jeter quelques Pikmin. Un jeu d’enfants!

N <See
Le Pikmin albinos est insensible
aux vapeurs toxiques. Il est
conseillé d’en avoir toujours
avec soi.

Teste par kael 4

Les fleurs colorantes se

trouvent généralement dans
les souterrains. Chacune peut
transformer cinq Pikmin.

Les Pikmin violets ont la force
de dix Pikmin classiques. Ils sont
trés lourds et se déplacent
lentement.

nouvelles races de Pikmin
viennent s’ajouter aux trois
connues: le blanc albinos et
le violet foncé. Ces créatures
possédent leurs aptitudes
propres et viennent
grandement élargir le
gameplay (cf. encadré).
Ensuite, si une grande partie
de la quéte se déroule en
extérieur, une partie de
aventure s’effectue
également en sous-sol, dans
des sous-niveaux générés
aléatoirement par
Uordinateur. Mais I’évolution

Olimar et Louie peuvent combattre sans laide des Pikmin. Mais face a des
bestioles trop fortes, ils ne font jamais long feu.

En coopératif, dans le mode challenge, chaque joueur
est libre de progresser comme il le souhaite.

C

st e

~’

Le mode versus est fantastique. Tous les moyens
sont bons pour faire perdre son adversaire.

majeure réside dans larrivée
d’un deuxiéme personnage,
Louie, aux mémes
caractéristiques que son
camarade Olimar. Cependant,
chacun peut agir
indépendamment. Grace a
Louie et Olimar, deux joueurs
peuvent désormais s’affronter
ou coopérer dans deux modes
de jeu distincts. Pikmin 2 est
donc une vraie suite disposant
de réelles innovations. Si -
mais seulement si - vous avez
aimé le premier opus, alors
vous adorerez celui-ci. ¥

iy, . (Gl ‘r’.
Le détecteur de trésors en bas a droite de ['écran per-
met de retrouver plus facilement les objets caches.

Sans étre un

Oui. mais...
grand fan de

i
I -
Pikmin, j’aime

l bien le concept. Avec ce

I volet, j’avais peur de
découwrir un pur produit

l commercial a la
Pokémon. Eh bien non:
Pikmin 2 présente assez
de nouveautés pour étre

l considéré comme une
vraie suite. Les deux races

l inédites pimentent le jeu,

l et certains passages
demandent une bonne

g dose de réflexion. A deux,
en mode coopératif ou

versus, c’est encore

mieux. Cependant, si vous

' n’avez pas apprécié le
premier, vous ne

l changerez pas d’avis.

NLES NOTES

lmmmm 0. 0.0.6.8
Elle est excellente. La prise en main

l est d la fois simple, agréable et
instinctive.

[ REALISATION
Hormis quelques détails, le

I graphisme n’a gueére évolué depuis

| le premier épisode.
BANDE-SON L. O OAGAY

l Pratiquement les mémes thémes
qu'il y a deux ans, pour la plupart

l inaudibles.
0. 0.0.0°¢

ok Yoo ¥

DUREE DE VIE
I Le mode solo se termine trés

rapidement. En mode duo, vous y
l reviendrez souvent.

MIEPIUS
I ¥ Un concept bien retravailllé,

avec un héros inédit et deux
I nouvelles races de Pikmin.

M Les graphismes et les themes
I musicaux sont quasi identiques a
I ceux du premier volet.
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action-RPG

Ps2

Teste par
Cony

> officiel
> action-RPG
> 1 joueur
> adulte

> \ae

MMISSION...

A pied
ou a dos
de dragon,
décimez les
envahisseurs
par milliers et
sauvez votre
royaume.
Faut que ca
crame!

Drakengard

Vous pouvez annihiler toutes les
troupes de soldats ou vous concentrer
sur les cibles imposées par le scénario.

ALLIES CONTRE-NATURE

PREMIER TITRE ISSU DE LA FUSION SQUARE ENIX LORS DE SA SORTIE
AU JAPON, DRAKENGARD EST UN BEAT’'EM ALL-RPG TRES INSPIRE

lors qu’il défend son royaume
H assiégé, Caim faiblit devant le

nombre d’ennemis. Mortellement
blessé, il tente de rejoindre sa
forteresse ol I'attendent sa sceur Furiae
et son ami Inuart. Lorsqu’il pénétre
dans l'enceinte du chateau, il se
retrouve face a un dragon rouge
agonisant. Bien qu’hommes et dragons
se détestent, les deux étres vont
conclure un pacte alliant leurs dmes
pour rester en vie et vaincre 'ennemi.
VA, COURS, VOLE...
Le principe de Dragenkard est de
progresser dans de vastes
environnements en affrontant des
centaines d'adversaires. Pour chaque
niveau, vous disposez d’une heure pour
accomplir un objectif précis, mais il est
aussi possible de vous déplacer
librement d’un bout a l'autre de la carte
pour y tuer tous les ennemis. Au début
de l'aventure, vous dirigez Caim et
combattez au sol, mais, apres la
rencontre avec le dragon rouge, le jeu
se découpe en plusieurs phases
distinctes. Dans certains stages, vous
pouvez choisir de combattre au sol ou
d’enfourcher votre dragon pour
carboniser des troupes entiéres
d’envahisseurs. Dés lors, vous montez
ou descendez de votre monture 3 loisir.

Take 2 D’autres niveaux, nettement plus
S orientés vers le shoot, facon Panzer
3 n 5 ie
A, Dragoon, se dfaroulent entlerenjent
— Square Enix : dans les airs, a dos de dragon. A
i Uinverse, lors de certaines missions en
56 € environ

intérieur, vous ne pourrez pas faire

D’UNE SERIE A SUCCES : SENGOKU MUSOU (DYNASTY WARRIORS).

appel au dragon et devrez vous en sortir
seul, a la force de I'épée.

... ET NOUS VENGE !

Chaque belligérant vaincu par Caim ou
son dragon rapporte des points
d’expérience qui les rendent plus forts
et plus résistants. En ce qui concerne
Caim, ses armes deviennent plus
puissantes lorsqu’il s’en sert au combat.
Celui-ci en trouvera une grande variété

JOURBILITE % %:7:5r  BANDE-SON

diminue de facon radicale

Square et Enix sont
deux des plus grands
noms du jeu vidéo et
voila ce qu’ils nous sortent!
Pavoue que je suis décu. Je veux
bien oublier les défauts de caméra
et la pauvreté des décors, mals,
concernant les ennemis qui
apparaissent a ’'écran au dernier
moment, la, c’est intolérable.
Malgré tous ces défauts, avec du
temps et de la pratique, on se
laisse prendre au jeu...
Mais que ¢’est laid !

Le coup spécial du dragon

le nombre d’ennemis.

au gré des différentes
missions. Chacune est affiliée a une
magie, plus ou moins efficace selon le
type d’ennemi. Cet aspect RPG qui
consiste a gérer 'armement et la
puissance des persos apporte un peu
d’intérét a cette aventure assez linéaire
et redondante. Pas trés et beau et trés
bourrin, Drakengard s’adresse aux fans
de Dynasty Warriors et consorts. M

REALISATION * % ++75-  DUREE DE VIE % % % ¢
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ErEt des futurs jeux et machines
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BLINDE!

50 pages de tests
40 pages de news

20 pages d’actu Japon S
Plus de 80 jeux £~
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UEFA Euro 2004 s e - Les meilleures simulations
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PSe

Teste par
ToRic

> officiel
> aventure
> 1 joueur
> pratique de
I’anglais utile
> adulte

Diriger
Mulder et
Scully dans
trois épisodes
originaux
créés par les
auteurs de la
série télé.

PlayStation 2

Vwendl Universal

Black Ops

30€ environ

Une des nombreuses
creatures sordides que
vous croiserez.

FOX OU DANA?

MULDER ET SCULLY SONT DE RETOUR SUR LES ECRANS DE TELE.
LESPRIT DE LA SERIE EST RESPECTE, QUANT A LA JOUABILITE..

Face-a{face inattendu entre Mulder et Scully:
qui des deux tire le plus vite ?

g@mf ’est dans la bourgade américaine
de Red Falls, en proie a des

%@ phénomeénes paranormaux, que se

déroule la premiére des trois aventures.

En fonction du personnage incarné,

Mulder ou Scully, ’'intrigue prend une

tournure différente. A chaque

« acteur », ses caractéristiques: Mulder

est un homme d’action plus prompt a

Le bureau de Mulder. Remarquez le poster
« | want to believe ». Culte !

se battre que Scully, plus intello dans
sa démarche, au risque de claquer
quantité de neurones pour résoudre
une énigme.

UNE INTERFACE SIMPLE

Vous vous dirigez avec une vue a la
troisiéme personne. Votre agent
marche, court, interagit avec les
éléments du décor, se met en garde, a
recours a des armes a feu, etc.
L'inventaire a deux fonctions: non

seulement, il sert a faire le tri dans les

objets que vous récoltez, mais, encore
il permet d’effectuer des assemblages
d’éléments, indispensables pour

progresser. Pratique !

’

i

ToHic
Oui, mais...

Les fans de la série
seront ravis de
retrouver Mulder et
Scully sur console. L’ambiance si
particuliére et si attirante de la
série se retrouve tout au long du
jeu. Mais le titre souffre d’une
jouabilité trés limitée et d’un
rythme plutét bancal. Les
séquences d’action sont imprécises
et les phases de réflexion, assez
mal mises en scéne. A Parrivée,
Resist or Serve manque de
profondeur. Reste, pour les fans,
quelques heures de légers frissons.

Proche de la série télévisée, le scénario
se révele plutdt agréable a suivre. Des
lieux familiers comme Briar Lake,
Tungunska en Russie, voire le mythique
siege du FBI ou la chambre de Mulder,
ont été intégrés. Méme remarque
concernant certains acteurs
secondaires, au role pourtant capital,
de la série: les Lonegunmen, Skinner,
Krycek ou ’lHomme a la cigarette sont
de la partie.

POUR LES FANS
Las, la ]ouablllte, peu évidente, montre
rapidement ses limites, notamment lors
des phases de combat. Il s’avere trés
délicat d’ajuster un tir. Quant aux
mouvements et déplacements de
Mulder et de Scully, ils paraissent assez
gauches. En ce qui concerne l’intérét, si
le premier scénario innove et demande
pal mal de jugeote par moments, en
revanche, les niveaux suivants perdent
en intensité a mesure de la progression.
Et ce n’est pas la présence, comme
souvent dans ce type de soft, de
puissants boss en fin qui retiendra
l’attention des joueurs. Tout juste, peut-
étre, celle des amateurs de la série.
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Teste par
kael

> import jap.
> beat’em all
> 1 joueur
> adulte
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MISSION...
Au Japon,
en 2049, trois
machines
cybernétiques
d’apparence
humaine
enquétent
sur de
mystérieux
phénomeénes
qui
détruisent
Tokyo.
Cava cogner!

Capcom
Spike / Capcom

75€ environ

Crimson Tears

MOI VOIR, MOI TUER

DEVELOPPE PAR SPIKE ET CAPCOM, CRIMSON TEARS
A FAIT COULER BEAUCOUP D’ENCRE. RESULTAT DES COURSES..

A la fin de chaque niveau, vous étes noté sur la
qualité de votre mission.

out le monde se souvient du
T pitoyable The Bouncer, beat’em all

de Squaresoft, véritable arnaque
sortie en juin 2001 sur PS2: trés
longues séquences cinématiques et peu
de jeu. De prime abord, Crimson Tears y
fait penser. L'univers, le design, le
nombre de personnages, la
construction des niveaux... bref, rien de
bien rassurant. Aprés quelques minutes
de jeu, le soft s’avére, heureusement,
beaucoup plus profond. Comme tout
beat them all qui se respecte, Crimson
Tears ne fait pas vraiment appel a vos
ressources mentales, le but du jeu étant
tout simplement de massacrer le plus
grand nombre de méchants.
DONJON-RPG-BEAT’EM-ALL-ACTION
Entre les niveaux, le joueur retourne
dans le hangar, son repaire, et choisit
le personnage avec lequel il désire
continuer: Asuka, Kaede et Tokio.
Chacun maitrise sont lot d’aptitudes.
Asuka est une spécialiste des armes
blanches; Kaede, la derniere recrue,
affectionne le combat aux poings.
Quant a Tokio, le seul male de la
bande, il ne craint rien ni personne

Les superattaques trés puissantes offrent de
beaux effets visuels.

avec ses armes a feu. Crimson Tears se
démarque de la concurrence grace a
son principe de jeu. Il ressemble, par
certains aspects, a un RPG.
Premiérement, plus le joueur se bat,
plus il gagne de l'expérience et monte
de niveau, ses jauges de vie
augmentent et il devient plus puissant.
Ensuite, sorti des niveaux, il est
important de se rendre réguliérement
en ville pour y faire des courses
(acheter un nouvel équipement, par
exemple), mais aussi, pourquoi pas,
pour upgrader son arsenal. Pour cela, il
faut au préalable obtenir divers

»lomn ‘

- ks BANDESON

Non mai
»y s---

‘ Crimson Tears n’est
4 A" pas le beat’em all
ay absolu. Malgreé
quelques bonnes idées, on
s’ennule vite. Les niveaux
se ressemblent tous, les ennemis
aussi. Par ailleurs, aucun mode
multi ne permet de s’amuser
en équipe. Graphiquement,
les personnages sont trés bien
faits, mais le background ne suit
pas. Si vous étes un fan absolu
du genre, alors oui, pourquoi pas.
Sinon, oubliez ce jeu et pensez
a Pépoque des consoles 16 bits
quand Streets of Rage était le roi!

Les maladies ne se guérissent pas avec
le temps; il faut se soigner avec une potion.

matériaux que les ennemis laissent sur
le sol aprés les combats.

PAS ABOUTI, SNIF!

Hélas, la réalisation est trés inégale.
Les décors sont d’un basique absolu,
contrairement aux personnages en cel-
shading, détaillés et stylés. A croire que
ces deux éléments sont issus de jeux
différents ! En résumé, Crimson Tears ne
révolutionne pas le genre, mais pourra
plaire grace a quelques bonnes idées.
De plus, les donjons étant créés de
maniére aléatoire, chaque nouvelle
partie est différente. Une maniere
d’augmenter la durée de vie du soft. ¥
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Red Dead Revolver est
un sacré bon jeu d’ac-
tion. Les niveaux sont

XBOX | variés; tous les contrats deman-
- Un exemple de duel | dent une grande capacité d’adap-
> officiel R e d D e O d R e\/o l\/e r qui demande beaucoup E tation et une bonne dose de sang-
> FPS de précision. | froid. Les combats ont lieu a un

> 1-4 joueurs rythme effréné et, bien que

> adulte I i quelques caméras soient un peu
‘ i capricieuses, on passe de grands
& ' moments en compagnie de Red.

EDF ' On notera aussi quelques clins
GROS GUN ET PETITES PEPEES, TEL EST LE PROGRAMME DE CE SHOOT | d’ceil aux films légendaires,

Testé sur DYNAMIQUE ET BOURRE DE TROUVAILLES. i comme Le Bon, La Brute et Le

e ] i g } Truand, tant dans la musique que
H%%? %:EZ ikt % iy A = ' dans les décors. Bien vu.

: > \olre

MIsSIOn...
Un seul but, :
trouver Une sulfateuse entre les mains pour un Annie est une tireuse d’
quelques- ménage 100 % efficace. pour ajuster le tir.

unes des plus

grandes ous étes Red, le plus grand
crapules de chasseur de primes d’Amérique du

’Ouest et Nord. Alors que vous étiez enfant,
leur faire la vos parents ont été assassinés par des
criminels. De cet épisode tragique, vous
est venue une haine profonde pour les

Un petit tour chez l'armurier est nécessaire
pour récupérer des armes plus puissantes.

peau dans la

'
;
pllfs. phic brigands de grand chemin. Red Dead i ; des niveaux dans le mode multijoueur.
tradition des Revolver vous installe confortablement, SERERES | |es missions vous entraineront dans
westerns de au travers d’une vue a la troisieme ; Le général Diego ne fait pas de quartier. une multitude d’endroits : dans une
Sergio Leone. personne, dans les santiags d’un ! ville en ruine a la recherche de
justicier a la gachette facile. Un . informations cruciales. Chez le shérif, i l'immonde Pig Josh; dans les Rocheuses
astucieux systeme de commandes ; vous obtiendrez votre premier contrat. | ou vous tendrez un piége a la véloce
permet d’ajuster avec précision les tirs, § Ensuite, libre a vous de tirer sur tout ce 5 Bad Bessie; au coeur d’une cité
histoire de truffer de plomb ceux quise ! quise présente. Plus vous abattez + indienne pour coincer Shadow Wolf... A
dressent sur votre chemin. Comme Max ! d’adversaires, plus vous gagnez de i pied comme a cheval, l'action prime sur
Payne (du méme développeur), Red points d’expérience et d’argent. Vous ! le reste | Quant au mode multijoueur, il
maitrise une aptitude particuliére : il pourrez ensuite vous procurer des ;. permet de s’affronter dans des parties
peut a tout moment figer le temps et armes plus puissantes, quelques bonus | d’une grande intensité, en équipe ou en
ralentir 'animation des adversaires

vestimentaires bienvenus et débloquer deathmatch. Profitez-en |
pour mieux les shooter. En cours -
d’aventure, vous serez amené a
controler deux autres personnages: la
jeune Annie, dotée d’un fusil qui fait de
gros dégats a longue distance, et le
général Diego, un haut gradé paumé en
S plein cceur de la guerre de Sécession.

Yo Toio CARTON A TOUT VA

" Reddébute le jeu en quéte de contrats.
Aprés un tutorial, 'aventure démarre
sur les chapeaux de roue. Un petit tour
dans la ville permet d’interroger les
passants pour collecter des

JOUABILTE 7% BANDESONA %77+ (AL

BLE MOINS ;
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Rockstar Games
60 € environ
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PS2

Teste sur
Hbowr
par kael

Xicat Interactive

Argonaut Games

40 € environ

PSe

Teste sur
P52
par Zano

PlayStation e

SCEE
Namco

56 € environ

. CONSOLES+ / JUIN 2004

Les passages de plates-formes sont
Les huit boss sont incroyablement faciles a nombreux. Le gameplay agréable
battre. Une fois la bonne tactique trouvée, vous fait qu’il est facile d’atteindre son

pouvez combattre les yeux fermés. but sans chuter.

_[Nalice

ALIN QUE CA!

> officiel > plates-formes > 1 joueur > tout public

armes de choc: une étrange massue,
un marteau ou encore une lance
électrique. Le « trés grand éventail de
coups » — deux au total ! - rend les
combats soporifiques. Quoique vous
n’aurez nullement le temps de vous
endormir, le jeu se terminant en
quelques heures. Malice est une vraie
déception, sans étre catastrophique
pour autant. La jouabilité est trés bonne,
ce qui s’avere malheureusement son
seul atout. Heureusement que Nobilis,
dans sa grande générosité, le vend a
moins de 40 euros. Plus cher, cela
aurait vraiment été une arnaque... M

m alice a fait couler beaucoup d’encre
ces derniéres années. Annoncé
fierement comme LA future référence
du jeu de plate-forme lors du lancement
de la Xbox, il a été constamment
retardé pour finir par complétement
disparaitre des plannings. L'aventure est
celle de... Malice, une jeune fille
fraichement assassinée qui devient une
déesse et part en mission pour le
compte de ses supérieurs divins. A
travers huit minuscules niveaux, elle se
bat contre des ennemis grotesques et
récupere les clés qu’ils ont dérobées.
Pour se défendre, la belle possede des

Malice se prend pour Sam Fisher et tente de
progresser sans se faire repérer par les volatiles
qui montent la garde.

JOUABILITE * %k kv
REALISATION * ok e
BANDE-SON >k ke
DUREE DE VIE * Yt
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Smash Court Tennis Pro Tournament 2

PlEINE lIGNE ! > officiel > tennis > 1-4 joueurs > tout public

tennis du moment sur PS2. Certes,
moins fun que Virtua Tennis, il reste
cependant agréable et accessible aux
adeptes du genre. M

immédiatement au tie-break du second
set... Déconcertant dans un premier
temps, ce concept se révele petit a petit
trés fun, évitant de disputer de longues
rencontres. Evidemment, la possibilité
de jouer de vrais matchs est offerte. Le
mode arcade propose, par exemple, de
disputer les plus grands tournois du
calendrier pro dans les régles de lart.
Enfin, on peut aussi créer un joueur sur
mesure et le faire progresser. Apparence
physique et aptitudes techniques, tout
est paramétrable. Assez technique,
SCTPT2 est un des meilleurs jeux de

hose étonnante, dans Smash Court

Tennis Pro Tournament 2 (a
prononcer plusieurs fois de suite la
bouche pleine de hachis Parmentier,
NDLR), on ne trouve ni long mode
carriére, ni grandes séries de tournois,
mais plutdt une succession de petits
objectifs précis qui vous placent dans
des situations particuliéres. Au cours
d’un match, il est possible de
commencer directement dans le dernier
jeu du premier set, vous obligeant a
faire le break. Ensuite, vous passez

Le timing des frappes est important. Un bon
enchainement est matérialisé par un impact de
la balle dans la raquette.

e g g o oy e
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Dans cette partie, l'objectif est de frapper
40fois la balle.




Teste
par Pnk

Eidos

Counfouding
Factor

60 € environ

Pse

Teste
par Zano

PlayStation 2

Capcom
Capcom k ;

56 € environ

Et glou, et glou et glou A n’en pas douter, ces
fonds marins sont les plus beaux décors du jeu!

Galleon

ET VOGUE LA GALERE...

Les mouvements de Rhama sont bien
trop nerveux et rendent les sauts peu précis.
Prise de téte garantie.

> officiel > action/plates-formes > 1 joueur > tout public

. l'origine de ce projet annoncé en
1998 se trouvent Toby Gard et Paul
Douglas, les créateurs de Tomb Raider.
C’est dire si Galleon était attendu. Exit
les formes bien galbées de la belle Lara,
place au capitaine Rhama Sabrier.
’aventure de Galleon ressemble
comme deux gouttes d’eau salée a celle
de Pirates des Caraibes. Rhama,
capitaine fougueux et charmeur, part
aux trousses du terrible Jabez pour
percer le mystére d’une herbe magique
aux pouvoirs démesurés. Cette chasse a
’homme dans les mers chaudes se
déroule en vue a la troisieme personne.

Riding Spirits Il

l Rhama dispose d’une incroyable
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panoplie de mouvements: nager,
escalader, bondir, s’agripper a des

. corniches voire, tel le prince de Perse,

courir sur les murs. Il sait aussi se
défendre : coups de pied et de poing,

i combos et maniement des armes en

font un combattant efficace... Seul
probléme, la prise en mains est
approximative, car le personnage est

i beaucoup trop nerveux et le moteur
¢ graphique date de UAntiquité. Le

résultat & 'écran est on ne peut plus

! décevant. Une pale copie de Prince of

Persia... Et copier n’est pas jouer! H

POIGNEE DANS LE COIN

> officiel > course moto > 1-2 joueurs > tout public

as de surprise, le second volet de

Riding Spirits pousse a taquiner la
poignée des gaz. Les options sont
réduites au minimum : un mode story
ol l'on progresse de catégorie au fil des
courses, un mode défi ou il faut se farcir
d’un a quelques dizaines de motards,
un mode arcade et... c’est tout ! Les
principaux constructeurs de deux roues
et les grands équipementiers sont

Le mode défi vous poussera a affronter une
centaine de motards en tout.

présents. Si vous aimez les grosses
Kawa et les combis cuir Dainese, vous
serez aux anges. Pad en main, le jeu se
la joue simulation : il est indispensable
de bien penser ses trajectoires et ses
freinages. Une roue dans 'herbe et c’est
la tole assurée. Hélas, les motos ne
répondent pas avec justesse et les
prises d’angle ne sont pas assez
progressives. Visuellement, attention

On retrouve quelques tracés bien connus... Ici,
le célébre circuit de Suzuka.

Les combats sont sans doute les phases de jeu
les plus intéressantes, car bien travaillées.
Vous apprenez des combos au fil des combats.
Pas mal.
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- REALISATION
BANDESON
DUREEDEVIE

NOTE F,I[\I_I-\'LE

Une rowe dans 'herbe ou un freinage trop
appuyé en courbe et c'est le gadin assure.

les yeux ! Riding Spirits Il accuse
plusieurs années de retard. Pas
d’antialiasing, des décors pauvres, des
motos pas trés bien modélisées... Au
secours | Méme constat coté bande-son.
A moins d’&tre un fan absolu de tout ce
qui roule, mettez les gaz ailleurs. ¥
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PLAYELR |
OB E0Os 72
Tivt

86 ¢3

! , " rh\t.w'u:
( ,_i‘ Fréler les tirs des
{

ennemis accroit
considérablement la
puissance de feu du
personnage.

Shikigami No Shiro i

GRMe CUne '
Teste sur SHOOTEZ'I-ES TOUS H
Hbor par
Kael > import japon > shoot > 1-2 joueurs > tout public

exploser a [écran. Lorsque celle-ci est
chargée, 'attaque primaire change de
forme et permet généralement de se
protéger. A U'instar de Psyvariar 2 sur
Dreamcast, Shikigami oblige le joueur a
slalomer et a froler les salves de
missiles ennemis. En effet, plus le héros
frole la mort, plus son tir gagne en
puissance de frappe. Le jeu comporte
également son classique lot de bonus a
débloquer, et, bien que d’une assez
courte durée de vie, on y revient
volontiers. ¥

éveloppé initialement sur carte
Naomi pour l'arcade, ce soft se voit
adapté sur toutes les consoles actuelles
(y compris sur Dreamcast). Il s’agit d’un
shoot a scrolling vertical avec des
persos volants qui tirent des lasers
Senoeand gigantesques. Un principe classique,
__Kids station qui se révele dans la pratique
eveloppe passionnant. En effet, 'arsenal que l'on
__AlfaSystem  y trouve est 2 la fois varié et étonnant.
Pri Chacun des sept personnages de base
75 € environ possede son propre tir principal ainsi
qu’une super-attaque censée tout

.....

Il faut analyser la facon d’attaquer des
adversaires pour les éviter plus facilement.

FLAY LR
iP5 390

Dans chaque niveau, il y a deux boss a
vaincre: de grosses machines de guerre ou des
personnages volants comme vous.

m‘m i 08

NOTE FINALE

Naruto - Saikyo Ninja Daikesshd 2

== PETIT NINJA DEVIENDRA G

Testeé par
fael

> import japon > beat’em all > 1-2 joueurs > tout public

personnage en cours de niveau. Chacun
des protagonistes maitrise ses propres
techniques de combat (les Jutsus) et des
parchemins permettent d’invoquer des
participants secondaires de la série.

Les graphismes sont a peine corrects,
mais heureusement, les décors sont
assez variés. A 'image du premier
épisode, Naruto Il est un beat them all
déstiné avant tout aux fans de U'ceuvre

n aruto est 'un des mangas les plus
appréciés du moment. Lhistoire de
ce second volet débute lors de la
deuxieéme épreuve de 'examen des
ninjas et se termine apres le combat
contre Gaara (les épisodes 78 et 79 de la
série). Il s’agit d’un beat them all /
plates-formes assez commun. En plus
de Naruto et Sasuke, le joueur peut
incarner la douce Sakura et changer de

Tomy

Tomy

o

40 € environ les parchemins d’invocation sont soit cachés,
soit ldchés par les adversaires.

Le Jutsu de Rock Lee est I'un des plus puissants
coups. Mais Lutiliser colite beaucoup de vie.

' CONSOLES+ / JUIN 2004
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Les ennemis de grande taille sont trés solides.
Utilisez Fuppercut pour les battre plus facilement.

de Masashi Kishimoto qui sauront
l’apprécier a sa juste valeur. Principal
point noir du soft, il est beaucoup trop
facile et se termine donc trés
rapidement. &
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PSe La caméra nous place au plus prés dé l&
9 décapitation. Ames sensibles s’abstenir.
HBOK ...DANS LE COULOIR DE LA MORT DEPUIS TROIS ANS, EXECUTE
: LA NUIT DERNIERE -
Teste sur
Hbgkri]HDCIr m C’]ﬁhUﬂt > officiel > action > 1 joueur > adulte

Rockstar

Vous croyiez étre mort ?

Detrompez-vous, vous
étes bien vivant... mais
en enfer.

LA MORT AUX FROUSSES

anhunt continue de faire couler de
encre. Sujet a polémique, comme

la plupart des titres Rockstar, celui-ci
franchit un cap en matiére de violence.
Vous incarnez un condamné a mort
transporté dans une émission de télé-
réalité avec, comme seule et unique

laudimat. Manhunt se démarque par
une mise en scéne atypique qui plonge
le joueur au plus pres de l'action. On'y
voit, dans de courtes séquences vidéo
amateur, la facon dont le personnage
en charcute un autre. Malsain et
dérangeant, Manhunt suscitera bon

Les combats au corps d corps sont d’une
violence inouie.

JOURBILITE
REALISATION
BANDE-SON

chance de survie, l'obligation de tuer nombre de débats, comme autrefois DUREE DE VIE
: des hordes de malades mentaux jetés a Running Man ou Le Prix du danger au C i
i ; NOTE FINALE
_ Rockstar  vos trousses. Tous les moyens sont bons ! ciné. Ce portage sur Xbox corrige les
pour les exterminer, du sac plastique a quelques petits défauts graphiques de
60 £ environ L'uzi. Plus vous décimez la partie la version PS2 et se réveéle tout aussi
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adverse, plus vous faites grimper « efficace ».

PS2 et XBOX

PS2 et XBOX

Empire Vu Games

Xicat Ignition
Interactive Sve 2 rOOL Entertainment
~ Sierra Argonaut Games L : ~
Black Element ! "&.’“&“3 Awesome Studios
55 £ environ 40 € environ il 7
50 € environ N 3] 20 € environ
Bad Bous |l Van Helsing Powerdrome Pool Paradise
> officiel > action > officiel > action > officiel > action > 1-8 joueurs > officiel > billard
> 1 joueur > tout public > 1 joueur > tout public (Xbox Live) > tout public > 1-2 joueurs > tout public

Et un jeu sous licence ! Et un jeu baclé
de plus. Le principe est simple: vous
incarnez Will Smith et faites la chasse
aux méchants accompagné de votre
coéquipier (qui fait office de figurant
durant toute la partie). La seule finesse
du gameplay repose sur des points
lumineux au sol permettant de se
planquer le cas échéant.
Graphiguement, le jeu se contente du
minimum. Le probléme majeur se situe
dans la jouabilité approximative.
Enervant pour un jeu d’action !

NOTE FINALE

Et Clest reparti pour un jeu a licence.
Dans ce jeu adapté du film,
actuellement en salle, le Pr Van Helsing,
non content d’affronter le comte
Dracula, doit également venir a bout de
la créature de Frankenstein, d’un loup-
garou, de harpies, etc. Le gameplay se
rapproche de celui de Devil May Cry. La
prise en main est correcte, mais les tirs
trop approximatifs. Graphiquement le
jeu est convenable et lambiance reste
fidele au long-métrage. Pas si mal. Pas si
bien non plus. PnK

NOTE FINALE

Et un jeu plat et sans consistance ! Nous
avons ici affaire a une piétre copie du
mythique WipEout. On choisit son pilote,
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courante sur console. Pool Paradise
tente de faire le pont entre arcade et
simulation. Le snooker requiert
beaucoup d’entrainement, en salle
comme devant son téléviseur. Dans cette
simulation, C’est a vous de placer
correctement votre queue et de jauger
la force du tir. Le jeu témoigne d’une
réalisation plus que moyenne (alors que
la version PC est magnifique), mais
ravira a n'en pas douter les amateurs de
la discipline. PnK

FINALE
CONSOLES+ / JUin 2004 .

tient méme la route, mais le constat est
dur: on sennuie du départ a l'arrivée.
Pas de missiles pour dézinguer ses
adversaires, et la seule finesse du
gameplay réside dans laspiration des
concurrents a utiliser pour accélérer.
Dire que Powerdorme est le remake
d’une légende sur Amiga... Reste a voir
PnK

Pnk le mode online.

NOTE FINALE
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Serveur Play0On

GRACE AU LANCEMENT OUTRE-ATLANTIQUE DE

PLAYONLINE, SQUARE-ENIX SE RETROUVE SUR LE
DEVANT DE LA SCENE. QUE PROPOSE CE SERVEUR
REVOLUTIONNAIRE ?... RENCONTRE AVEC KOJI
YAMASHITA, RESPONSABLE DU PROJET AU JAPON.

e futur des consoles de jeu passera
inévitablement par le online. Cest
du moins la conviction de Square-
Enix. Car pour ce développeur phare
nippon et Koji Yamashita, vice-président

du péle PlayOnline, le jeu vidéo n’évolue !

plus depuis de trop longtemps: « Il faut
aller au-dela du schéma du jeu vidéo
actuel et offrir quelque chose de neuf. »
Voila maintenant quatre ans que
PlayOnline est en chantier. Depuis la
premiére annonce lors du Square
Millenium en 2000, Square met en place
ce projet ultra ambitieux. Pour ses
créateurs, PlayOnline devrait s’imposer
a terme comme le must des portails
Internet. Pour 'heure, les services
proposés ne sont pas aussi nombreux
que ceux prévus initialement, mais c’est
déja un bon début.

Actuellement, le PlayOnline

3. instaliation

Friend List & Messages

en
eng
hey'r

Pinstallation du PlayOnline sur le disque dur
de la PlayStation 2 prend beaucoup de temps.

s
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. se concentre

BEE

i exclusivement A— LR
sur le jeu en MFPPCH TREH M
ligne. Final

! Fantasy Xly

b}

tient une place
énorme. Si la
gestion de son
compte s’opére
depuis
Uinterface du jeu, pour se lancer dans
l'aventure, il faut impérativement
passer par le PlayOnline. Le Tetra
Master, le fantastique minijeu de cartes
vu dans Final Fantasy IX est également
accessible sur PlayOnline. En

- s’inscrivant, le connecté affronte
: d’autres joueurs du monde entier.

Outre le jeu, de nombreux services sont
également proposés, renforcant 'aspect
communautaire du portail. En
souscrivant au PlayOnline, le joueur
obtient une boite mail pour
communiquer, non seulement avec ses
amis sur PS2, mais aussi ceux sur PC.
Square-Enix insiste grandement sur la
communication entre participants.
Comme sur PC, 'envoi de « greeting
cards » - des cartes postales virtuelles
déclinées du monde de Final Fantasy XI
-, est tout a fait possible.

COMING SOON

Le meilleur reste a venir. Cette année, le
PlayOnline devrait se voir enrichir de
deux blockbuster : Front Mission Online

TeAA T4 TA-LRE
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PlayOnline Plus est un systéme qui permet de consulter sa messagerie
depuis lextérieur de PlayOnline (PC, PDA ou téléphone portable).
Il peut également servir a envoyer des messages a des joueurs en ligne.

et Ambrosia Odyssey. Le premier
reprendra l’histoire du premier volet sur

+ Super Famicom. Nous devrions avoir

affaire a un MMORPG permettant aux
joueurs PC et console de se retrouver.
Ambrosia Odyssey semble s’inspirer
grandement de Monster Hunter ou de
Phantasy Star Online: un RPG jouable a
la fois off- et online pour les missions en
équipe. Concernant les digital comics,
des publications téléchargeables tels
que des guides ou des solutions de jeu,

1 rien n’a été annoncé. Pour Koji

Yamashita, la raison est simple: « Le
parametre le plus important pour nous
est le timing. Ce service n’aura d’impact
que s’il est souhaité. Pour le moment,
ce n'est pas le cas. Le moment venu, ce
genre de service intégrera le

PlayOnline. » Square-Enix croit fort en
l’avenir du jeu en ligne sur console et a
la démocratisation du phénomeéne. Si ce
pari se vérifie, Square-Enix aura alors
une bonne longueur d’avance sur ces
concurrents. M




dossier PlauOnline

Par Kael et Kagotani-san Tl

YAMASHITA

m !
Presid
1CoIU

dent PlayOnline G

eneral Manager

> Date : mercredi 28 avril, 15h00. i
> Lieu : Square-Enix (Yoyogi, district de Shibuya Tokyo). E

« Le jeu vidéo stagne et il est
grand temps pour lui de proposer

de réelles nouveautés. »

Hes+

Consoles+ : A ’annonce du projet
PlayOnline, beaucoup d’analystes et
de spécialistes ont été critiques.

Pour eux, le jeu online n’est pas
adapté pour la console.

Aprés deux ans d’activité au Japon,
qu’en pensez-vous ?

Koji Yamashita: Oui, ilya eu
beaucoup de critiques, encore
récemment. Il faut prendre en
considération que le « Online Content
Business » induit des co(ts continuels.
Lorsqu’une société veut se lancer sur
cette voie et étre pionniére, elle doit
prendre des risques. Il est difficile de
planifier les colts. Le probléme était
de savoir si le online était possible sur
console. Ses détracteurs commencent
a reconnaitre que le online sur console
est une réalité, avec de vraies
possibilités. En 2000, lors du Square
Millenium, nous avions donné notre
vision du web sur console. Lannonce
de FF XI au méme moment nous
semblait étre un excellent faire-valoir.
Pour nous, ce titre doit mettre en
avant 'aspect communautaire que
seuls les joueurs PC connaissent. Le jeu
vidéo existe depuis plus de vingt ans.
Les machines ont évolué et sont
devenues de plus en plus puissantes.
Mais, en dehors du réalisme, qu’ont-
elles apporté de réellement novateur?
Le jeu vidéo stagne, et il est grand
temps pour lui de proposer de réelles
nouveautés. Toutes les critiques

actuelles a l'encontre du jeu vidéo sont
vives, mais malheureusement
justifiées. Jusqu’a aujourd’hui,
personne n’a 0sé ou compris ce besoin
d’innovation sur consoles.

C+ : PlayOnline est en service depuis
un peu plus de deux ans au Japon.
Quels ont été les problemes dans sa
mise en place?

K.Y.: A 'époque oll nous nous sommes
lancés dans l'aventure PlayOnline,
nous n’avions aucune expérience dans
ce domaine. Notre premier probléeme a
été de savoir si la console pouvait
devenir une plate-forme de jeu en
ligne. Il a fallu analyser longuement
des mastodontes comme Ultima ou
Everquest. Ensuite, il a fallu mettre les
bouchées doubles pour mettre tout ca
en place sur console. Tout pionnier
doit faire face a un nombre incroyable
de probléemes. Mais nous étions plutot
confiants dans nos choix et dans nos
équipes. A plusieurs moments, ca a été
trés difficile, mais jamais nous n’avons
pensé que notre entreprise était
insurmontable. Une fois PlayOnline
lancé, les gens sont venus et ont
rapidement créé leur communauté, ce
que nous souhaitions. Dés lors, un
monde a part, grouillant de vie, s’est
développé sous nos yeux. Ce fut
extraordinairement excitant ! Mais
nous n’avons pas encore atteint notre
but, et chaque jour apporte son lot de
SUIpriSes. s s o
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Serveur PlayOnline

e e o C+ :Durant la conférence du -
Square Millenium, Square a :
développé une vision a la fois 2
ambitieuse et alléchante de Uavenir
du online sur console. L’actuelle -
version de PlayOnline en est assez :
éloignée. Quid de votre vision :
originelle ? 3
K.Y.: L'esprit de PlayOnline repose sur !
le communautarisme. Lors du Square !
Millenium, nous avons insisté sur le -
large potentiel que I'espace online peut .
offrir. Mais, quand nous avons débuté, 2
priorité a été donnée a ce que Square
pouvait livrer en premier. Il fallait tout |
d’abord construire PlayOnline, avant de
le fournir en contenu. Evidemment, :
Final Fantasy (la série) constituait le E
contenu idéal pour démarrer. Dans un |
premier temps, nous avons revu nos !
objectifs: quel contenu? Notre -
réflexion ne dura pas longtemps, le :
principe de proposer un jeu s’imposant
de lui-méme. A terme, FF XI cotoiera E
Ambrosia et Front Mission Online, tous !
deux annoncés l'an passé. Notre but -
est de créer de multiples communautés |
au sein de PlayOnline pour les faire '
interagir par la suite. 2
C+ : Le succés de la branche !
publication (mangas, guides...), quia !
grandement contribué au bon bilan -
fiscal de 2003, vous poussera-t-il a :
ouvrir un service « digital manga » S
sur PlayOnline comme vous le laissiez !
supposer? !
I.Y.: Nous n’avons aucun plan de ce :
genre, mais cela ne veut pas dire que |
'on n’y pense pas. La technologie :

halionZe other Dlayers in this online card game

. CONSOLEs+ / JUin 2004
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existe et s’est beaucoup développée 3
ces derniéres années, notamment dans |
la diffusion sécurisée de contenu en -
ligne. A I'époque de l'annonce (Square |
Millenium 2000), nous n’avions aucun ~:
pied dans l'industrie de la publication. ;
Aprés notre fusion (avec Enix), tout a !
basculé. Si on le voulait, le digital .
manga sur ou via PlayOnline serait '
rapidement possible. Mais le 3
paramétre le plus important est le '
timing. Un service n'aura d’impact que !
s’il est attendu et correspond a une -
réalité du moment. Pour I’heure, ce :
n’est pas le cas. :
C+ : Combien d’abonnés compte z
PlayOnline au Japon et aux States? -
K.Y.: Aux USA, il y a environ 300000 -
abonnés (sur PS2). En tout, a travers le |
monde, 500000 joueurs sont inscrits a 3
PlayOnline. Un chiffre qui ne cesse de !
croitre. 4
C+ : Quelle est la part de joueuses sur |
PlayOnline ? :
K.Y.: lly en a beaucoup plus que je ne S
laurais cru. Final Fantasy est un nom
qui attire tous types de joueurs. llya !
une majorité de joueurs masculins, b
mais les joueuses ont répondu présent
également. Lexpérience i
communautaire, ludique, y est pour !
beaucoup. !
C+ : Au Japon, KDDI vient d’annoncer |
une baisse de ’'abonnement de 950 .
yens (7,5 €) 4 550 yens (4,3 €) pour
son service Multi Matching BB. Le :
coiit d’un abonnement serait-il -
devenu un probléeme? :
K.Y.: Je ne crois pas. Je ne connais pas

Pour le moment, seuls
deux jeux sont
disponibles sur le
PlayOnline. La liste
devrait grossir trés
rapidement.

jeu.

Suild your dec

Chain of Promathia sera le nouvel
add-on de Final Fantasy XI.

ILinclut de nouveaux lieux, quétes
ou classes, et permet de mieux
comprendre le scénario du

Z
Z

O Purpose © Let's play a gamel

0 Portrait © 8oys & Girls 2-4(Boys &
[ Mail Address Not set

1 Age R R R e
Z Approximate age © Off

O Sex © Not set

model est différent. Du coup, le prix du

service differe. Quant au prix des

: Les joueurs
trop la motivation de cette baisse dans |  comnectés peuvent
le cas de KDDI. Mais je vois une i consulter votre profil
différence fondamentale entre eux et +  afin de mieux vous
nous. KDDI ne crée pas son propre 3 connaitre et trouver
contenu. La compagnie loue son ! des intéréts
infrastructure a d’autres. Le business ! communs.

)

i

i

1

a 15 dollars

par mois... Je crois
que nous sommes
dans une fourchette
réaliste, et je ne
pense pas que nos
prix soient
excessifs.

C+ : Comment
s’est passé le
lancement
de Play
Online
aux
USA?

il y a des exemples
Chains of Promathia.
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B Sevice & Support
Quick Manuals

Back to Game

Log Out

Le menu principal de PlayOnline est un
exemple de simplicité. Depuis cet écran,
il est possible de tout gérer.

K.Y.: Techniqguement, le systeme a
tourné sans heurts. Sur ce point, notre
expérience au Japon a servi. Notre
principal souci fut la présence, sur le
méme espace en ligne, de joueurs
nippons et américains. Au début, il y a
eu quelques problémes d’interaction,
mais avec le temps, le monde de FF XI
s’est rapidement structuré de lui-
méme. Chacun apprend les habitudes
de l'autre. Les Américains et les
Japonais ne jouent pas vraiment de la
méme maniere.

C+ : La prochaine génération de
consoles se dessine et le HDD (disque
dur) ne semble plus inclus. Cela ne
risque-t-il pas de poser probléeme pour
le développement du jeu online?
K.Y.: Si les HDD disparaissaient des
prochaines consoles, ce sera un gros
probléme pour le PlayOnline. Le
contenu PlayOnline doit étre installé
sur HDD. Ce schéma serait donc remis
en question. Cela ne signifierait pas
que PlayOnline serait condamné, car
une solution serait rapidement
trouvée. Les technologies actuelles
permettraient de faire face a une telle
éventualité. Les données personnelles
étant sur nos propres serveurs, le
probléme du stockage se réglerait
assez vite.

Les combats dans Front Mission Online nécessitent
un minimum de réflexion et de stratégie en équipe.

]

)

Sur votre boite 3
mail PlayOnline,
vous pouvez
recevoir tout type
de messages, et
pas seulement ceux
des autres abonnés
d ce service.

C+ : Comment évoluera PlayOnline ?
K.Y.: Les jeux annoncés 'an dernier
(NDLR: Front Mission Online et
Ambrosia Odyssey) ouvriront de
nouveaux horizons. Dans 'immédiat,
notre grand projet est l'arrivée en
Europe. Le probléme est de trouver
une uniformisation pour un territoire
aussi disparate. Il y a une telle
diversité d’Internet Service Provider et
de réseaux (ADSL, cable, etc.) que nous
procéderons a une analyse :
poussée du marché
européen avant toute
chose. A 'image des Etats-
Unis, nous commencerons
certainement par la
version Windows. Nous
voudrions couvrir un
maximum de pays, mais il reste
a arréter notre décision. ¥

PlayOnline 1D: DBDFS283

Your PiayOnlice mail address has been changed.
it cannct be changed again

New Mad Address: camronE&polcom

Dans Front Mission Online,
chaque joueur devra
combattre pour
le bien de son

camp.

AR

IEOnUT eIz AU

(Tl UNEINE

7 i3

bsS. No

vigix ERRATUM
Le mois dernier, vous pouviez découvrir le
test online de Socom I, un FPS de trés
bonne facture. Malheureusement, une
erreur de mise en page a fait que la note
annoncée n’était pas la bonne. Socom Il
mérite en effet 5 sur 5 et non 3 sur 5
comme vous aviez pu le lire.

20, 1. o
i
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APPARUE POUR LA PREMIERE FOIS DANS NOTRE NUMERO 147, CETTE PAGE CONSACREE A DES SITES « DEBILES » A TROUVE
SON PUBLIC. C'EST POURQUOI VOUS LA RETROUVEREZ, DANS LA JOIE ET LA BONNE HUMEUR. LE SITE AMATEUR DU MOIS
SERA EGALEMENT AU RENDEZ-VOUS. WEBMASTERS, CONTACTEZ-NOUS : consolesplus@emapfrance.com

ICH BIN EIN HAMBURGER

http://www.falafelgame.com/eng/
falafelhome.html

A Consoles+, on aime beaucoup
Gamexover. Pourquoi ? Tout y
simplement parce que ce site est = 7, | . Le site non officiel de Consoles+
réalisé par un lecteur assidu qui \
tente de répertorier dans ses
pages tous les tests ainsi que les
couvertures de votre magazine

préféré. Pour ’heure, il remonte :3‘.,:‘:.’;’,,,

Ze Killer

-:gdhn

jusqu’au n° 78. Vous y 2 o A Consdest, Ze Kilr wtpowr (i m'a i

% ; % 4 ’ mission de s'occuper des (irds) échappé ‘ *}
découvrirez aussi de nombreux opumcg  mawais jew 1 b s pié gt :

’ . vous trouverez ci-dessous S - ]

scans d’articles datant de D et cxrais i e son e pls, | WA | Y
g : japonaise: b I
I’époque du Killer et de Niiico % Goodas S O 18 DAl G
avec de vrais cheveux (réalisé * Comleoldas | 32 o T o e T

Préparateur de sandwichs n’est pas un métier
de tout repos. A I'heure du déjeuner, il faut étre
capable de servir le plus rapidement possible et
avec le sourire des plats de qualité a ses
clients. En cas d’échec, il y a un risque de voir
sa clientele se replier vers une chaine de « junk
food ». Ce petit jeu en Flash vous permettra de
savoir si, oui ou non, vous étes faits pour ce
métier. Merci au « lecteur anonyme » pour ce
lien @ mourir de rire. M

LA DANSE DU POULET

http://www.subservientchicken.com

sans trucage). Allez vite faire un
tour sur le site, et n’hésitez
surtout pas a poster sur le forum.

Ze Killer avait une rubrique d'une page & la fin du magarine ob il réglait le compte des phu
mauvais jeux, généralement au nombre de deux ou trois. En voili un exemple avec la criti
hoteal Rat D cne Siiner Mintand

* Tokyo en direct

JETIRE OU JE POINTE?
http://trankila.free.fr/index.htm

X o 8

Bt vomom G covrs ) doton 4y 5y loraras 3 0l er 3y s ) o

LE PETIT OISEAU VA SORTIR

http://www.irlmeier.de/bird.swf

Fais comme l'oiseau... Ca vit d’amour et d’eau
fraiche, un oiseau... Mais Michel Fugain sait-il
qu’un oiseau est capable de pousser la
chansonnette, guitare en main ? La réponse
avec cette petite vidéo en Flash. Un volatile,
aussi petit soit-il, lorsqu’il est possédé par le
disponibles soit en anglais, soit en marseillais. démon du chant, peut se transformer en béte
Eh fada, tu tires ou tu pointes? M sauvage. Attention les oreilles! #

LAURE SE BARRE R ——
http://perso.club-internet.fr/ s o T
saintblancat/debil1.htm

LInternet regorge de sites regroupant les jeux LES JEUX DEBILES DU NET
les plus stupides. En voici un bon exemple. Sur
ces pages, vous trouverez des dizaines de
minijeux ou vidéos tellement bétes que ca en
devient comique. Un site a visiter juste pour
prendre son pied en massacrant Laure du Loft 3
la tapette a mouche ! M

. CONSOLES+ / JUIn 2004

Pastis, soleil, sieste, OM... Y a pas a dire, ils ont
la belle vie les Marseillais. Cette simulation de
pétanque en Flash est faite pour tous ceux qui
ne voient que du gris depuis la fenétre de leur
bureau. Petit détail sympa, les voix sont

Ce petit site est vraiment trés drdle. Sur une
page toute simple, un homme déguisé en
poulet est filmé. Le connecté doit donner des
ordres écrits que ’étrange volatile s’empresse
d’exécuter. C’est assez rigolo a voir et ca
marche vraiment bien. Par contre, les ordres
doivent étre primaires (danse, mange...) et
surtout en anglais (dance, eat...). Un conseil,
faites-le d’abord boire puis demandez-lui d’aller
mourir! On n’a pas encore essayé de lui
demander de pondre un ceuf, mais ca ne
saurait tarder... W




Si vous avez un peu

de chance,

les ennemis vaincus

peuvent lcher |
des objets de trés &

grande valeur.

vendeurs d’objets.

Une bourse apparait au-dessus des joueurs

Les objets vendus dans les shops des joueurs
sont souvent sans grande valeur.

I'ECONOMIE DANS FINAL FANTASY XI

PEU IMPORTE LES CIVILISATIONS

OU LEPOQUE, UARGENT A
TOUJOURS DOMINE LE MONDE.
LE MONDE VIRTUEL DE FINAL
FANTASY XI N’ECHAPPE PAS

A LA REGLE.

ans le monde de Vana Diel de
Final Fantasy XI, le facteur

économique joue un role

essentiel. Un expert en la matiére qui

se pencherait sur le jeu serait
certainement capable de pondre des
analyses trés poussées blindées de

termes pompeux comme « concurrence

imparfaite », « élasticité de
substitution » ou encore « valeurs
propres ». Vous allez le voir, bien
comprendre [’économie du jeu peut

devenir un facteur de réussite virtuelle.

L’OFFRE ET LA DEMANDE

La monnaie de Final Fantasy XI s’appelle

le gil. Elle permet aux joueurs de
s’acheter équipement, armes et items
divers. Mais, voila, tout colite

affreusement cher dans cet univers, et

les choses ne devraient pas s’arranger

avec le temps. Pour le joueur qui débute,

le meilleur moyen de se procurer de
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PS2
Par kael

> import US
> MMORPG
> compatible
clavier

et souris
>12,95%
par mois
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Square Enix

Squaresoft

75 € environ
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l'argent est de tenter de satisfaire la
demande en items. Une grande majorité
de joueurs sur les serveurs s’est d’ailleurs
spécialisée dans ce type de commerce.
En effet, vivre dans Final Fantasy XI
nécessite une parfaite connaissance des
ressources et des possibilités du jeu. Le
prix des objets varie assez fréquemment
en fonction d’une quéte proposée ou
d’un événement spécial. Il est donc
primordial d’anticiper sur l'offre et la
demande et d’acheter au cours le plus
bas pour revendre au plus haut. Telle
doit &tre la philosophie des joueurs
avides de richesses.

ADJUGE !

Final Fantasy XI propose différentes
maniéres de vendre ses biens. La plus
répandue consiste a stocker des objets
sur soi et de leur attribuer un prix. Les
joueurs connectés n’ont plus qu’a
regarder la marchandise disponible et
acheter ce dont ils ont besoin. Une
méthode trés efficace pour vendre
rapidement des objets mineurs (potion,
item pour la forge...). Pour gagner
d’avantage d’argent, il est possible de
mettre ses trouvailles aux enchéres.
Pendant plusieurs jours, les joueurs de
la communauté peuvent miser sur
item qui les intéresse. Et la, en
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Négocier est une bonne maniére de se

procurer des objets importants d bon prix.

Conservez wos objets precieux et ne les vendez

que lorsqu'ils prennent de la valeur.

Pour les objets de valeur, les enchéres peuvent
vite atteindre des sommets.

fonction de la rareté de l'objet, les prix

peuvent atteindre de véritables
sommets. Passer par la vente est un
acte primordial si vous désirez
progresser rapidement dans le jeu. En

effet, les quétes, méme si elles peuvent
: rapporter gros, demandent beaucoup
1 de temps. Ainsi, si vous avez le sens des

affaires, devenir assez riche pour

s’acheter un équipement puissant peut

se faire trés rapidement. Cependant, si
vous n’avez pas la bosse des affaires,

pratiquez le troc. Echanger Uun de ses
objets contre un autre fonctionne a
merveille et est beaucoup plus sain.

Faites trés attention aux Scammers, les

pros de 'arnaque. Ils sont partout et
n’hésiteront pas a plumer et a abuser
de leur savoir pour arnaquer les
débutants qui achetent n’importe

' quoi. =
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> import japonais > action RPG > pratique du japonais indispensable
> compatible clavier USB > abonnement : 900 yens > 1 a 4 joueurs > adulte |

}

quétes offline, puis online, pour le bien-étre de votre peuple.
Attention aux dinosaures : ca mord trés fort !

AVEC 120 000
EXEMPLAIRES VENDUS
EN MOINS D’UN MOIS
AU JAPON, MONSTER
HUNTER EST UN FRANC
SUCCES COMMERCIAL.
NOUS AVONS CRAQUE
SUR CE TITRE ATYPIQUE.

Se

personnage créé en solo étant |

im

) onster Hunter propose
deux modes de jeu

- off ou online -, qui
jouent alternativement, le

porté dans les parties en

réseau. Dans le principe, cela
ressemble a un simulateur de
vie préhistorique. Le joueur
incarne un chasseur et
accomplit diverses quétes
pour le bien de son village.
Les objectifs sont variés: tuer

du

dinosaure, pécher, cueillir

des plantes, cuisiner, etc. Au

109 consoes: / suin 2004

.
— 3

By

e 2 wwl -@‘f ) . s
Attention aux zones que vous explorez. Certaines regor-  La péche est de plus en plus d la mode dans le
gent de dinosaures agressifs. monde des jeux video.

OIX5L¥D

7L47xY7 E

Sans parler un minimum avec les autres joueurs, vous Dans la « chat room », tous les joueurs se
| risquez d'attendre dans la taverne trés longtemps. retrouvent et discutent.



1l ne faut pas trop
abuser de la biére
sous peine de ne
plus pouvoir
marcher
tres
droit.

a\

r8T6 670 BTE"BTO"

Bien faire cuire sa viande est trés,impomnt
 Si clest mal cuisiné, vous risquez l'indigestion.

<HERE! 4 <2 FI2TZ FAE>
JTRAbR

BRAASCAARTEr? CADYRE
B{BAGENMEETIBAIS

SEER
BN

IRENCTONRRRELLVET,
¥BOBRMESBSLTEYET,

k2
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fil des missions, 'argent
amassé permet de s’acheter
de nouvelles armes et de
I’équipement qu’il faut par la
suite upgrader. Voici pour la
vie a la campagne. Passons
maintenant c6té ville.

TOUS ENSEMBLE !
A Uinstar de Bio Hazard
Outbreak, Monster Hunter est
géré par KDDI, le fournisseur
officiel de serveurs de jeu
pour Capcom. Sans compte
ouvert (abonnement fixé a
900 yens par mois), pas de jeu
possible | Chacun des dix
grands serveurs disponibles
fait « vivre » en moyenne
1000 & 1200 «camarades de
jeu» potentiels, et ce, a
n’importe quelle heure de la
journée ou de la nuit. Une
fois le serveur choisi, il faut
faire connaissance avec ses
futurs potes de chasse.

% ¥

‘AW 79!
amasy~!

S
s

2004/04/23~26
12:00~26"00(AM2-00)

' rqw-mdenomreux«emts :
ff' Ici, vous devez cuisiner le plus de
viande possible en trois jours.

¢
- v

« chat room », les
menus sur le coté de
"écran servent a gérer sa liste
d’amis. C’est également
depuis cet écran que
l'aventure est accessible.

Les parties, appelées « Ville »,
permettent a huit joueurs de
se retrouver. En ville, ils se
rendent a la taverne,
discutent et signent pour des
quétes. Le principe fait penser

1 a celui de Phantasy Star

Online. Bien qu’une grande
partie des objectifs online
soient identiques a ceux du
jeu en solo, certains restent
inédits. De plus, Capcom met
en place de temps en temps
des « events » (événements)
qui se déroulent sur deux ou
trois jours et qui donnent pas
mal de piment a Uaventure.
TRIPANT ET PRENANT
Comme d’habitude, les
Japonais, respectueux et
conviviaux, font preuve d’un

; fair-play exemplaire. Tous les
i connectés donnent volontiers
! de précieux conseils aux

Dans la grande

v

75 € environ

novices un peu perdus.
Réussir les quétes oblige de se
rendre a des endroits tres
spécifiques et, pour qui ne
comprend pas le japonais,
l'aventure risque fort de se
transformer en mission
impossible... Globalement, le
jeu bénéficie d’une excellente
réalisation. Seuls bémols, les
nombreux bogues de collision
(notamment entre les
dinosaures et les persos) et le
systéme de gestion de caméra
vraiment trés mal pensé.

LE BONHEUR EST DANS LE PRE
Partir a la cueillette aux
champignons, chasser pour se
nourrir, faire cuire de la
viande, pécher... sans égaler
un MMORPG sur PC, Monster
Hunter s’avere trés riche. En
solo ou en équipe, le fun est
au rendez-vous, mais c’est a
plusieurs que l'on s'amuse le
plus. A ’heure ol nous
écrivons, KDDI et Capcom
réfléchissent a la possibilité
d’étendre leurs serveurs a
notre Vieux Continent. On
verra bien... M

2
i
i
.
|
1
i
l communauté de joueurs
:
i
£
i
i
g
i

Monster

¢ Hunter

“SEk posséde le
méme charme que la
série des PSO. Il est, par
contre, bien plus abouti
et offre de trés vastes
possibilités. Chasser du
dinosaure en équipe est
plutét amusant.
Généralement, la bestiole
n’est pas évidente a
battre sans un minimum
de stratégie. La

est un exemple de fair
play et les serveurs sont
d’excellente qualité,
méme depuis la France.
Si vous avez la possibilité
d’y jouer online, surtout
ne vous génez pas ! En
revanche, détail
important, mieux vaut
étre capable de tenir une
conversation en japonais
pour discuter et
comprendre les objectifs
des quétes.

LES NOTES |

l COMMUNAUTE

j Xodokokk =
Pune des meilleures communautés
que l'on puisse trouver dans un jeu
online. Obtenir de Laide est trés

I facile. Vive le Japon !
QUALITE DES SERVEURS

B A xkksr
Sans atteindre la qualité de ceux de

l Rainbow Six sur Xbox Live, les pings

l sont trés bons, y compris depuis la
France avec une connexion ADSL

l classique (512 K).

¥ La communauté, vraiment tres
I sympa et prompte a aider les
joueurs débutants.

LEMOINS |

I B Les nombreux bogues de colli-
l sion et la gestion des caméras pas
toujours évidente.

l CONSOLES+ / JUIN 2004 ‘




Testé par
kael

> officiel
> FPS
> 1-8 joueurs
> compatible
casque-micro
> sans
abonnement
> tout public
> http://www.
dead-mans-
hand.com/

Affronter les
bots ou les
quelques
joueurs
connectés au
réseau a
travers
quatre modes
différents.
Attention, ca
va mitrailler
sec dans les
chaumiéres!

Atari

Atari

60 € environ

Dead Man’s Hand

AU VU DES PRODUCTIONS ACTUELLES, DEAD MAN’S HAND EST UN FPS
TOUT JUSTE MOYEN. VOYONS SI LES MODES ONLINE ARRIVENT A LE
RENDRE UN POIL PLUS SYMPATHIQUE.

Pour survivre plus longtemps, restez avec les
autres membres de ['équipe. En formation,
vous serez couvert en cas d’attaque.

pres avoir fait ses armes en solo
ﬂ et &tre devenu un brillant

chasseur de primes, il est temps
de se frotter aux autres sur Xbox Live.
Dead Man’s Hand en réseau permet a 8
joueurs de s’affronter ou de s’associer
dans l'un des quatre modes proposés.
Si les deux premiers (deathmach ou
team deathmatch) sont trés classiques,
les deux suivants sont plut6t
sympathiques. Dans prime, un joueur
est désigné comme ’homme a abattre,
et les autres ont pour mission de le
descendre. Jouer le réle du fugitif est
trés jouissif, mais il est indispensable
d’étre un pro de la détente et de
connaitre sur le bout des doigts les six
niveaux dédiés au mode multijoueur.
Le dernier mode (bande), est de loin
celui qui risque d’attirer le plus de
joueurs. Ici, tous les cow-boys virtuels
sont réunis et doivent abattre ces
salopards de Sudistes gérés par
ordinateur. Un sacré défouloir !

Uajout d’un radar pour le mode online aurait
été bien pratique. Retrouver ses coéquipiers
est trés laborieux.

Contrairement a Rainbow Six 3 (Xbox)
ou Socom Il (PS2), deux gros succés du
FPS online sur console, jouer & Dead
Man’s Hand sur le Live ne restera pas
gravé dans les mémoires. Les
principaux défauts de jouabilité du
mode solo sont bien sir présents ici.
Les personnages progressent avec une
lenteur soporifique. Quant aux
combats, ils se limitent a straffer, tirer
et prier trés fort pour ne pas tomber le
premier. Pas trés motivant.

ALLO, Y A QUELQU’UN?...

Par contre, les serveurs sont super
fluides (normal, pratiquement
personne n’est connecté !).
Généralement, dans toute 'Europe, il
n’y a qu’un seul serveur dédié, voire
deux, en période d’affluence. Bien que
le micro permette de parler avec ses
camarades, personne ne semble
vouloir communiquer. Voila qui
n’arrange rien. Atari, dans sa grande
bonté, propose de combler les places

Le Bot moyen est
aussi réactif qu’un
légume périmé.
Approchez-vous de lui

MORT QU VIF? ==

Le mode online devrait
étre recommandé pour
lutter contre
Pinsomnie. Les trop rares connectés
semblent se forcer a jouer et ne
sont guére dynamiques. Mais
comment P’étre face a un titre au
gameplay aussi minimaliste ? Des
quatre modes disponibles, seul le
bande mérite de l'intérét. Vu que
les Bots ont un QI aussi élevé que
celul d’une huitre pas fraiche, on
s’ennuie ferme.
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! Pour tuer plus facilement ses adversaires, il est
1 recommandé de trouver une bonne position,
i généralement en hauteur.
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vides des serveurs (généralement la
moitié) par des Bots, mais ce n’est pas
une tres bonne idée. Méme en optant
: pour une difficulté élevée, ces derniers
ne sont pas trés dynamiques.
L’éditeur nous promet des
téléchargements de nouvelles maps et
de personnages pour les parties en
réseau. Pour ’heure, la page de
téléchargement est comme le jeu,
c’est-a-dire désespérément vide.
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BANC D’ESSAI COMPARATIF
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?

sans astuces | avec ASTUCES
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!
ATE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNALIS!
RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO!
Al PAS LA CLE | LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI

1 ZIDCTIITC CLI A DYOWAS
for i e 2 H E - el g
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3615 AStUcCes
© 0892704141

0901701501 090070 200

Sur 3617 ASTFAX, des
tonnes de plans, aides,
guides des permis... & | =
recevoir immédiatement | E
par fax ou dés le lende- | =
main por courrier. Vous | =
pouvez aussi recevoir une | 2
copie des asfuces et solu- = L VA
fions consultées: Cest plus Example: Metal Gear Solid 2, Exemple: Onimusha 2, Exemple: Tomb Raider ADT, Exemple: Dark Chronicles,

rapide que de recopier! ése de ution. Ville d'Imasho Plan du labo d'Eckhardt Palm Brinks

3617 ASTFAX

ASTUCES, CODES, TIPS DE 4000 JEUX

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 1000 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d’une porte récalcitrante, @ votre service 7i/7, 24h/24: par télé-

ment dans un dédale, d’obtenir facile- de connaitre les coups CtJi font mouche phone -0892704141 ou par minitel:
ment des armes avec un simple code, de ou le code du circuit caché, astuces® est 3615 astuces.

Fixtel 0897 6H€E 0892 1€ 3615 35€ 3617 36 € 0899 315€ +0,34€ 0900: 0,45 €MN. Astuces est une marque déposce Pixie



PS2

Teste par
kael

> version

> officielle

> football

> 1-8 joueurs
tout public

> sans

> abonnement
compatible
casque-micro

SCEE
SCEE

60 € environ

PS2

Teste par
kael

> version
officielle

> action

> 1-8 joueurs
tout public

> sans
abonnement
> compatible
casque-micro

Ubisoft
Ubisoft

40 € environ

les temps de
chargement,
vous pouvez
sans probléme
aller boire un
café avec JiPi.

Le jeu lague tellement qu’il est impossible
pour l'adversaire de prévoir vos mouvements.

Le Monde des Bleus — Nouvelle Génération

GAZON MAUDIT!

La cuvée 2004 du Monde des Bleus est
une véritable déception : graphisme
déplorable, gameplay hasardeux et, en
ce qui nous concerne, un mode en ligne
franchement baclé. Pour se connecter, il
faut posséder un login et un mot de
passe Central Station, comme pour tous
les titres SCEE aux possibilités online.
Bien qu’elle soit réduite, la
communauté est tout de méme
présente. Les connectés sont trés
friands de matchs et, les invitations
fusent. Lorsque la partie commence, on

i
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i
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1
]
1
i
¥
]
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i
]
¥
1
i
1
1
i
1
1

regrette amerement d’avoir mis les
pieds sur la pelouse. Impossible de
construire un bon jeu tellement les lags
sont fréquents: l'action s’effectue une
demi-seconde aprés avoir pressé l'un
des boutons du pad. Voir son joueur
courir droit vers les lignes extérieures
sans rien pouvoir faire est vraiment trés
irritant. Si vous pensiez qu’avec le mode
solo, Le Monde des Bleus avait touché
le fond, vous vous rendrez compte avec
le mode online qu’il est possible de
descendre encore plus bas. ¥

Commencez par
sélectionner votre
équipe fétiche.

COMMUNAUTE > %k %k e e
QUALITE DES SERVEURS v v c 5
NOTE FINALE

Tom Clancy’s Ghost Recon — Jungle Storm

LOI DE LA JUNGLE

Jusqu’a 8 joueurs peuvent effectuer ensemble
des missions d’infiltration ou de défense.

host Recon Island Thunder avait

captivé nombre de joueurs grace a
un aspect tactique trés développé.
Jungle Storm reprend le méme principe
et se dote d’'un mode online palpitant.
Avant de se connecter, il faut
obligatoirement s'enregistrer sur le site
d’Ubisoft (www.ubi.com) depuis un PC.
Pas évident quand on n’a pas
d'ordinateur ! Sur les serveurs, il est
possible de jouer entre Européens,

' CONSOLES+ / JUIn 2004
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Classement Global

nels778
krunk489
SGTYF_Fisher
SGTF_Mimisixu
S$SJ28rolly
CODI_GOLF
FLA_TERROR
murph-

sow_truewon

B © % NN AW N -z

SGTF_Momo 98 42292

Sachant qu’une victoire équivaut a 25 points, il
faut jouer longtemps pour étre classé.

rarement présents, ou de rejoindre nos
cousins ricains. En plus des modes
Deathmatch classiques, le Co-Op
permet d’accomplir des missions en
équipe. Cest de loin le plus intéressant
de tous. Grace au micro-casque (fourni
avec le jeu pour 45 €), les joueurs
communiquent entre eux. 'ambiance
est au beau fixe, et on enchaine les
parties avec un réel plaisir. Par contre,
les meilleurs serveurs se trouvant aux

La carte est bien pratique pour repérer ses
coéquipiers et connaitre la position de Iennemi.

Etats-Unis, les lags sont hélas assez
élevés | Mais c’est le prix a payer si
vous voulez jouer avec du peuple. ™

COMMUNAUTE LS @ Grand
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100% CONSOLES JE M'ABONNE |

12 numeros

S Angelss_

video fail so0

E3 del

u jeu

| UN NUMERO
BLINDE!

50 pages de tests
40 pages de news

20 pages d'actu Japon 8
Plus de 80 jeuX ¢

g v - 2 5 \‘ &
comparatil . lations
_éc.-_ JOr/e R - lesmelleu Bt

6600 €
la manelte PS2 15.00¢€

Manette H schock 2

- La manette H schock 2 tire
parti de toutes les fonctions
Playstation2™!

- Les huit boutons permettent
un contrdle analogique.

« La puissance des coups dans
un jeu de combat varie avec
la force de pression sur les
boutons.

+ Une puissante fonction
vibration fournit des
sensations de jeu réalistes!

+ Mode turbo et slow pour une
précision accrue du fir.

0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numeéros
Je recevrai la manette PS 2 dans un délai de 6 semaines apres
enregistrement de mon réglement.

Je joins mon réglement de 59 € * au lieu de 8+€7

Q Chéque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles +

O Carte bancaire dont voici le numéro :
Lol L8 LA e e ] fealia peiiepe s n ) SRR

*Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre CB prés de la signature.

Date d’expirationde macarte: L1 1 | |

*

PS49

NOM D ot o m sl sl Loy Prefomiii g, A i=inh i Tl e
Adiasser, btk gutan o Reaide B B S e e e R
CodeiPastal * L stic Ao e JF Nillers . gl et
Date de Naissance (facultatif) ............................

Signature obligatoire :

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 86,17 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 78,78 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 15 €.

Conformément  larticle 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit daccés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement de votre
demande d’abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieuremen t pour d’autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O




_J— XBOX N’EST PAS

S’AGIT

+ AVEC LES CODES SUIVANTS.

1eu lors d une pause

2 Mamtenez Ilanc + Nolr enfoncés
| et effectuez les manipulations

| suivantes :

| Drolte Dmlte I)rolte Gaudle.

2 Effoctuez les mampulat:ons
| suivantes :
: Droite, Droite, Droite, Gauche.

1| Il faut obtenir 50 scarabées d’or et
" les apporter a Murasama. Ce

"0 dernier vous remet la premiére

| cartouche qu’il faut connecter 3 la
= borne d’arcade dans le bar.

Aprés avoir obtenu la premiére
== cartouche, rendez-vous sur la

CE VOLET SUR

TOUT A FAIT
INEDIT, VU QU’IL
D’UNE
~ ADAPTATION DE LA COLERE DIVINE
- SUR PS2. REMPLIR TOUTES VOS
= MISSIONS DE NINJA NE DEVRAIT
- PLUS POSER TROP DE PROBLEMES

- NOTE

- Ces codes sont a entrer pendant le

MaintenezR + 1
enfoncés et effectuez les
manipulations suivantes :
Gauche, Gauche, Gauche, Droite,
X.

Al

Effectuez les manipulations
suivantes :
Gauche, Gauche, Gauche,
Droite, X.

NINJA GAIDEN EST UN JEU D’ACTION FUN MAIS
DIFFICILE. TERMINER TOUS LES NIVEAUX REQUIERT UNE | ¥
PARFAITE MAITRISE DU GAMEPLAY. LES PLUS ACHARNES ' B
ONT CERTAINEMENT REUSSI A DEBLOQUER LES TROIS | |
1 VERSIONS NES ORIGINALES DISPONIBLES DANS LE JEU. SI
CE N’EST PAS LE CAS, VOICI LA MARCHE A SUIVRE.

i place de ’horloge a Tairon.

i Montez sur le rebord au-dessus de
+ la porte multicolore et tirez sur
Lune des fleches de 'horloge avec
: votre arc. Un coffre va apparaitre
‘; avec a l’mteneur le deux1eme jeu.

Y‘

: Apres av0|r obtenu le deuxmme
¢ jeu, rendez-vous au niveau 10 et

CE QU'ON PENSE...

Aey
2CUl

2rer son ener

Effectuez les mampulat;ons
suivantes :
Haut, Bas, Haut, Bas, X, X, X.

> NOTE

Les codes suivants sont a entrer
pendant le jeu, a I'écran des
items.

(GRERfen

Mamtenez I. + ll enfonces et
effectuez les manipulations
suivantes :

Haut, Bas, Haut, Bas, X, X, X,
Gauche, Droite, Gauche, Droite,
X, X, X.

Maintenez L + R + Blanc enfoncés
et effectuez les manipulations
suivantes :

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche,
Droite, Gauche, Droite. Reldchez
Blam: et faltes X, X, X.
Mamtenez I. e Il enfonces et
effectuez les manipulations
suivantes :

Haut, Gauche, Bas, Droite, X, X,
X.

Tout Tips par FAX ou COURRIER |

ACTION REPLAY, CHEAT CODES, ASTUCES...

]
[

' Acte Il : :
. ActelV: B,R,A,B,Y,
; ActeV:

PEU DE GROS TITRES EN CETTE PERIODE UN PEU CREUSE.
EN ATTENDANT LES BEAUX JOURS, VOICI DE QUOI
PATIENTER. LA VIE EST GENIALE ! ENFIN, NOUS, C’EST

> NOTE
Ces codes sont a entrer a 'écran
de sélection des missions.

Effectuez les manipulations
suivantes :

Clic de ’analogique Droite, Clic
de Panalogique Gauche, L, R,
Blanc, Noir

)quer toutes les m
Effectuez les mampulatlons :
Blanc, Blang, L, R, Droite, X, Clic
de Panalogique Gauche, Clic de
Panalogique Droite.

> NOTE

Les codes suivants sont a entrer a
l ecran tltre

8 on iy
)él
ven

SIoNs

Mamtenez Blanc + Noir enfonces
et effectuez les manipulations :
Haut, Droite, Gauche, Bas,
relidlez Blanc + Holr et faites L, R.

Mamtenez I. +R enfonces et
effectuez les manipulations :
Bas, X, X, Haut, X, X, Gauche, X,
X, Droite, X, X

allez a droite avant la salle du
boss. Montez sur ['un des pylénes
cassés. La ol de trouvait aupara-
vant un scarabée d’or.
Maintenant, il a Ninja Gaiden 3.
Lorsque vous avez les trois jeux,
vous pouvez partir a l'aventure.
Si jamais vous bloquez, voici les
codes des niveaux.

L,X,AVY,A,
A, X,X,R,Y,
X,Y,B,R, L

Acte | :

X
Acte Il : A
X
Y
L

X,AVYXL,

Plans, astuces, S0l

solutions

/

directement par F+

% e [
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ar TELEPHONE

ons par MINITEL

nal Fantasy Tactics Advance

LA DEMANDE A ETE TELLEMENT FORTE QU’IL DEVENAIT | C4779DCBF501
PRIMORDIAL DE VOUS FOURNIR DES CODES ACTION : 3BA8AG689BAF6
REPLAY POUR VOS JEUX D’AVENTURE PREFERES. CE : 4C77DBCBF501
GBRA MOIS-Cl, POUR COMMENCER EN BEAUTE, NOUS PROPO- § 3BASAG689BAF6
, SONS UNE SACREE LISTE POUR FINAL FANTASY TACTICS | HP infini pour le héros
E SUR GBA. SI, AVEC CA, VOUS NE LE TERMINEZ PAS LES DOIGTS | 4557CC7A1109
. DANS LES NEZ, ON NE PEUT PLUS RIEN POUR VOUS. ENJOY! ! MP infini pour le héros
AL 5 , 4457DD7A0509
“8724DC35D41AB5 ! Avoir tous les accessoires § JP au max pour le héros
.~ 6D9522242DB4 : BADDESEB38F6 : 991AEA8BB2C2
. 3A88B78DEEF6 . BO9FF1C92EF6 ! Attaque max pour le héros
S 24DC35D01ABS 3 5B462A3625C1 ! 53024489348
Master Code ' 6D9522242DB4 ' 909FF1CD2EE4 i Défense au max pour le héros
9368AC158812 ! 3A88B78DEEF6 ' Avoir tous les items de guérison : DB0282489348
2DD1AE2BF81E i Avoir toutes les armes 1 A6047504521E E Puissance magique au max pour
91CF78E62CCo . DASEF3992FE3 : 8688F1DDAEAS i le héros
Fonds infinis pour votre clan : 4CD53F760D2D | 110633141249 ' 5202D5488748
843355C1F002 ' 9A4EFBBB044B : A688F1D9AEB7 ! Résistance magique au max
903B55D5B6E3 : 6CD53F720D3F ! Tout avoir i pour le héros
Gagner 50 000 Gils ! Avoir tous les boucliers | DASEF3992FE3 ' DA0293488748
CF2C4A73C327 | CF26424067A2 . DODDF9EBODGE ' Vitesse au max pour le héros
DAA4B3AC1166 E oE88B7DDAEAS ’: 9A4EFBBB044B ! 995FOAE730C2
Gagner 50 000 AP : D81BF399B3C3 : FODDF9EFoD7C ! Gagner des Levels plus vite avec
CF2C4A73C327 ! 2E88B7D9AEB7 ! Les monstres et les stats aumax . le héros
8D9102356C2F i Avoir tous les casques . 2FESAACBS861F E CE077B160709
Aucune régle pour les combat ': CECEFBAF79A2 2 3BA8BAG689BAF6 i Pas de carton rouge pour le
B9D9EA9BSE7F : BO9FF1C92EF6 ' 6DDDEA8F2D36 ! héros
B388E089BAD6 ' 9A0EF399124B ' 3BABAG89BAF6 ! 32€535242CF4
Niveau du clan au Max ! 909FF1CD2EE4 ! ESD5AC8FA937 i Pas de carton jaune pour le
51522400934A | Avolr toutes les armures | 3BASAG689BAF6 i héros
Yous les skills de clan au Max 2 AD1162008E3C 2 C57FCCCF6780 E 12C€735202CE6
D917622031C2 ' 91DDESEF38E4 : 3BABAG89BAF6 ! Toutes les abilities pour le héros
AG688F199AE97 ' CD136200A782 ' F3806470A177 ! B875DBABSG6FE
Gagner aprés une attaque ! BADDESEB38F6 . 3BASAG689BAF6 . EG88F1998F1F

: 33
P,

1rop Cool |

Les Tips des lecteurs reviennent
dés le mois prochain. Que ceux
qui nous ont demandeé des codes
les mois derniers se rassurent:
nous avons conservé leurs
requétes et tenterons d’y -
répondre au plus vite. N'oubliez
pas que nous ne fournissons ici
que des codes, pas de soluce:
inutile de nous demander ou se
trouve telle clé ou telle arme.
Voici I'adresse a laquelle
adresser vos suppliques :
‘Consoles+ - Kael - Tips des
lecteurs : :

ActeVi: R, Y, R, L, A, X
Ninja Gaiden 2

Actel: A,A,B,X,Y,R
Acteli: X,L,R,B,B, A
Acteill: L, Y,B,A, R, R
ActelV: A,LLX, Y, Y, B

ActeV: R,A,A,B, X, L
ActeVi: L, L,R,A, Y, R

Acte VIl : B,B, X, Y, A, L
Ninja Gaiden 3

Actel: B, ,R, L X,A
Actell : A,R, R, Y, A L
Actelli : L,B,R, Y, L, Y

ActelV: R,R,B,A, Y, X
ActeV: Y,A,B,X,R, X
ActeVi: B, X, X, A, X, Y

Acte VIl : X, R, X, Y, Y, L 3 43, rue du Colonel Pierre-Avia
\ 4 75754 PARIS Cedex 15
] EEEE BN EEEEEEEE EEEEEEEE EEEEE NEEEE EEEEEEER el
il ENE EEE_ EEE HE EEEEEE EE REEREN
IHEEE H BN DEEEEEEEEEE EEER EEEEFEEEE REES - | | |
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cdito
- Soldes!

DE NOTRE ENVOYE
SPECIAL A TOKYO,
" | KAGOTANI-SAN

D

Je suis sur le cul! Non
pas a cause des beuve-
ries annuelles sous les ceri-
siers en fleur, mais a cause d’un prix, celui
de Ninja Gaiden sur Xbox. Commercialisé
8000 yens (61 euros environ), son prix a
été divisé quasiment par trois pour tom-
ber a 3000 yens (23 euros a peu prés) en
moins de temps qu’il ne faut pour ['écrire.
Ninja Gaiden est un bon jeu, indéniable-
ment, mais les piles s’entassent dans les
magasins. Pire, méme a ce tarif, le jeu ne
s’arrache toujours pas! La Xbox et les
Japonais ne font pas bon ménage du tout.
Plus surprenant, aux cotés de Ninja
Gaiden, au méme prix et en quantités
similaires, Onimusha 3 sur PS2 (pourtant
vendu 7000 yens — 54 euros — tres récem-
ment) s’étale dans les linéaires.
Comprenez, les bacs a soldes, appelés ici
« wagon sale », sont plus remplis que
o jamais, victimes d’une année fiscale mar-
quée par le triomphe de Sengokumuso
(Koei) et surtout de Dragon Quest V
(Square Enix). Prévoyants, les magasins
opérent leur grand nettoyage de prin-
temps! Ca me fait penser que je devrais
en faire de méme a la maison : docs de jeu
qui s’accumulent, montagnes de DVD
d’images, jeux gratuits envoyés par les
éditeurs... Allez hop, a la poubelle !

Tous les mois, Consoles+
vous offre un artwork! |
|

Ce mois-ci, un dessin des artistes de

jeu d’action prévu en 2005 au Japon. |

Rendez-vous en page 116... /

|
} Clover Studio qui développe Okami, un |
l
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Kenzo Tsujimoto, le PDG de Capcom,
reconnait les difficultes actuelles et
pressenties de la societe.

CAPCOM CREE CLOVER, UN STUDIO INDEPENDANT DONT IL EST

DANS UN HOTEL LUXUEUX DE SHIBUYA A TOKYO. ZOOM SUR LA
VOCATION DE CETTE NOUVELLE ENTITE.

’annonce a peine
L prononcée, Shinji Mikami
et Hideki Kamiya,
ingénieurs émérites et
bosseurs acharnés, repartent
illico a Osaka: Biohazard 4 et
Viewtiful Joe 2 (ci-contre)
n’attendent pas! Le président
de Clover Studio, Atsushi
Inaba (on lui doit Tekki et
Gyakuten Saiban), s’attarde
avec moi pour tailler une
bavette, pardon, un sushi.
Mikami, Kamiya et Inaba,
associés a la moitié des cent
vingt personnes du
département Production #4
de Capcom, ont décidé de la
« scission ». lls veulent
recentrer le développement
sur des jeux indépendants des
impératifs marketing, bref,
des softs davantage destinés
aux gamers.
LE PLEIN D’IDEES NEUVES
Aux succés tels que Biohazard
ou Devil May Cry se mélaient
des projets en décalage avec
I'image de Capcom, comme
Tekki et PN03, et qui ne
recevaient pas le méme
soutien financier. Le
renouveau ne pouvait se faire
qu’a travers un nouveau
label, qui s’y consacrerait tout
entier. Clover sera donc ce
studio « expérimental » qui
cherchera des alternatives
originales aux sagas bien
implantées, comme
Biohazard, Devil May Cry et
Onimusha (Biohazard 4 sera
néanmoins terminé en
coopération avec
Production #4).
On serait tenté de voir dans

La présentation
était projetée
sur une toile
géante,
transparente.
Elle révélait
ainsi Atsushi
Inaba qui se
tenait derriére.

Lattention spéciale
accordee a Mikami
durant lannonce
semble signifier
| que, dans lombre,
' il sera homme
fort de Clover.

| Atsushi
Inaba laisse
une totale
liberte
creative a
ses
comperes,
tant que ca

| ne met pas
en danger le
devenir du
studio.

.COI]SDLES+ Juin 2004

Clover Studio
Le renouveau de Capcom

PROPRIETAIRE A 100 %. PANNONCE S’EST FAITE EN GRANDE POMPE

cette « scission » une reprise
du modele Sega _mais pour
Inaba, le fonctionhement de
Clover sera différent. Sega
avait trop misé™"
financiérement sur des
studios autonomes.
Bénéficiant de moyens
techniques, financiers et
humains moindres, Clover
devra faire preuve d’initiative
et de créativité a tous crins,
jusqu’a ce que le succes lui
permette de croitre...

Inaba continuera de produire
des jeux chez Capcom, tout
en assurant la présidence du
nouveau studio. Aprés Okami,
son premier jeu original (news
ci-apres), Clover Studio
s’attaquera de pied ferme 3 la
programmation sur consoles
nouvelle génération,
portables incluses. Enfin,
Inaba prie les joueurs Game
Cube de l'excuser: en effet, le
ténébreux Dante sera exclusif
a Viewtiful Joe sur PS2... ®

Les guns de
Dante rendraient
le jeu un peu
trop facile...




-~ Ce-serait pas Albator, = |- 11— Sl ™ s V)
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sur Clover

age !

clic!
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» .. V7 marrons U : ' Y7 Sylvia ;VF’(.é” : 8|
i o) | chauds? Un N B | affectionne & = %
| coup de b S /| les guns,
| Replay R - | unpeu
| satisfera tous L | comme
| les affames. é

(T L T I X R KR LXK RX N XX/
Des situations plus diversifiées,
des décors plus colores.

,,,,,,,,,,,

9 3030 EE

Un bad guy capable de voler.

Viewtiful
joe 2

KiEsen - S | BB
et colore menams

2 deéfier nos deux heros.
SIGNE HIDEKI KAMIYA (DEVIL MAY CRY ET
BIOHAZARD 2), LE PREMIER VOLET BENEFICIAIT D’UN DESIGN AUDACIEUX POUR UN GRAND
MOMENT DE JEU VIDEO AU CHALLENGE RELEVE. VOICI LA SUITE.

Sort-le PIEVUE 1 (qtte fois sa place derriére les gachette. Bien décidée
- Hn2004 % fourneaux. 3 ne pas se faire trouer la
Editeur BEAUTIFUL SYLVIA peau bétement, Sylvia a
_ Capcom . Viewtiful Joe 2 promet développé son propre arsenal
n juin 2003, Viewtiful Joe Développeur d’attirer Uattention sur Clover de destruction massive. Les
Eavait causé une telle Clover Studio. Il conserve intacts innovations ne s’arrétent pas
surprise que Capcom ’ambiance, le style et les 13, un VFX Power inédit

mettant le feu a l'écran. Le
Replay offre de participer a
une méme scéne trois fois de
suite : imaginez une attaque
spéciale en cours, déclencher AL A (L L X I L L X X K X/
le Replay permettra de tripler Votre adversaire a développé une

les dégats. Magnifique | B arme laser pour contrer Sylvia.

mécanismes de jeu de son
ainé. Au rayon des nouveautés,
la petite amie de Joe, Sylvia,
accéde a son tour au rang de
super-héros. Son apparence
de pom-pom girl cache une
véritable maniaque de la

H

1

1

1

1

1

H

1

1

1

1

1

1

]

:
sortait, en décembre de la -
méme année, une version E
plus accessible : Viewtiful joe !
Revival. Larrivée du deuxieme |
opus est donc fort attendue. |
Hideki Kamiya, dédié corps et 1
ame 3 Okami, abandonne E
:

1

1

1

1
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Les angles de | 4 > Les textures,
cameéra devraient : E ’ méme celles des
S’adapter a X - fonds d’écran,

.COﬂSOLES+ / JUIn 2004

Laction pour
mieux apprecier
Lenvironnement.

Le sceau rouge est
réserveé a lartiste
qui signe son
ceuvre. [ci, cest

« Amaterasu »...

Le jeu offrira-til un
cycle jour/nuit en
temps reel? Une
info qui reste a
confirmer.

Pour quAmaterasu
gagne en
puissance,
Linteraction avec
les hommes est
essentielle.

ont eté
soignees...

Divin graphisme
GRANDS DIEUX I ILS NE SERONT PAS DECUS, CEUX QUE
VIEWTIFUL JOE AURA INTRIGUES VOIRE ABASOURDIS..

PLACE A LIMAGINATION

ET AUX AUDACES

ESTHETIQUES DE HIDEKI KAMIYA !

[ e créateur de Devil May
i&y s’en donne a ceeur
mijoie. Cel-shading marié au
subtil dessin a la plume de la
tradition japonaise, créatures
ignorant la barriere des
especes, effets spéciaux
d’une rare débauche
artistique: ici, 'exigence
esthétique passe un cap.
Atsushi Inaba, le producteur
du jeu, a soin de préciser
que « ce n’est pas la une
caracteéristique des jeux Clover
a venir ». De 'audace,
d’accord, mais ménageons les
go(ts du public...
C’est superbe certes. Mais
Clover Studio souhaite avant
tout réaliser des jeux, des
vrais, dotés d’un indéniable
intérét. Et U'intérét ne
manque pas.
Sous les traits d’un loup, le
héros, Amaterasu, est, en fait,
le dieu Soleil descendu sur
Terre pour libérer le monde

Kanjis blagueurs
Okami signifie, si le o est allonae.
« loup ». Mais, grace a la
combinaison des kanjis « grand »
et « dieu », il se préte a une
lecture... On arrive vite au
Dieu supréme !

Sortie prévue
2005
Editeur

Capcom

Développeur
Clover
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1
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1

1
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1

1

1

1

1

1

1

1
des hommes |

de lemprise des démons. Car, ':
sous la domination '
démoniaque, ah, que le 1
monde est vide, ah, quelles |}
ténébres 'envahissent... Pour |
lui redonner vie et couleur, i
Amaterasu anéantira tous les i
boss de fin de niveau. !
IL FAUT ( J D :
Les dieux, pour qu’ils existent |
(virtuellement), il faut y :
croire. La force du loup divin E
est proportionnelle a la foi, au !
dévouement, a la vénération |
des hommes. C’est pourquoi |
I'interaction avec les i
personnages rencontrés i
1

1

1

1

1

1

L’éternel boss de fin de
niveau attend Amaterasu.

donne accés a

des quétes

secondaires

passionnantes. Grace a

ses adorateurs, Amaterasu
gagne en puissance tout au
long du jeu; il pourrait par
ailleurs se voir doté de
nouvelles actions.

Coté maniabilité, chacun des
quatre boutons du pad gére
une action particuliére:
parler, sauter, etc. - mais nul
ne sait s’il sera possible de les
éditer afin de faciliter la prise
en main.

Grace a Okami, Clover Studio
semble bien parti pour réussir
l'improbable mariage du trés
beau et du trés fun. Aurait-il
trouvé la recette miracle
recherchée depuis tant
d’années par les
concepteurs? Cest a

croire...

La couleur
_de lavie

desolé reprend
rapidement vie
et couleur - ouf!

Le boss vaincu, le monde

zoom sur Clover Studio

Un concept

original, un
graphisme
d’enfer...

Top!
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Le service n'est pas compris. Laissez donc
un peu de pourboire au serveur!

Haut. Horreur : un

elephant zombie !
‘ [ Aaaaaaaah
| Hlest parfois preférable , ; 1 hahahahaha 11!

; ,1 de poster un perso en | :

{ hauteur pour i ' Bas. Un tigre mort
| reconnaitre le terrain 7 y pend aux branches.
| ou faire le guet. ; ; Oui, mais estl
5 - vraiment mort ?

Journee portes 1
ouvertes : vous ot ‘Q‘ﬁ'

passez sans payer !

Biohazard Outbreak File2 ,
Balade au zoo dans les réseaux

TRANSFORMER UN BIOHAZARD EN JEU ONLINE N’ETAIT PAS EN SOI UNE MAUVAISE IDEE.
D’AILLEURS, LE PREMIER OUTBREAK S’EST VENDU A PLUS DE 300000 EXEMPLAIRES. MAIS LES 4
JOUEURS NIPPONS L'ONT SURTOUT ACQUIS POUR SON MODE OFFLINE. QUID DU VOLUME 27 #

toute attente, laB
bourgade a les moyen
d’entretenir un jardin
zoologique de premiére
classe, infesté de bestioles
en tout genre. Et comme p:
(bio)hasard, vous devez |
traverser. Du coup)

zombies habituels) le joueu
doit décaniller une fe
d’animaux morts-vivants. L
but est, bien sdr, de’
renouveler l'intérét de a saga

Pourtant, le MultiMatching E potentiel du jeu en ligne sur
BB (lire 'encadré) ne totalise, PS2, Capcom souhaite

pour 'heure, que 60000 relancer la saga Outbreak au
adhérents. Cela prouve que le travers d’une « suite »

jeu remporte davantage de qualifiée pudiquement de
succés en mode offline. Pour « side story » par le

autant, le chiffre de 60000 développeur lui-méme. Bref, il
connectés n’est pas synonyme 1 s’agit plus d’un data disc (ou
d’échec, au contraire, cela «rab’ » de jeu).

s’avere méme « excellent » Plantons le décor. Le

sur le créneau du online sur cauchemar dans lequel vit
console. Partant de ce constat i Racoon City depuis des

et croyant fermement au années n’en finit pas. Contre

e phénomene est
i identique a celui de
Monster Hunter, ce
« simulateur de vie
préhistorique » jouable online,
également signé Capcom (en
test dans ce numéro). Monster
Hunter s’est vendu a plus de
L 300000 exemplaires.

o
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e Monster Hunter?

| - prre T

y T S

BO File 2 aura-til le meme succes qu

!
|
'\
| 1
i
1

Le zoo est divise en plusieurs zones
et le groupe se déplace a decouvert de
['une a l'autre grace a ce genre de route.

o TR ——

S

§3 q:! |
| ' R .
=10 A |
3 18 |
3 |

2 . D | BT |
Les toilettes sont sur la droite.

Lire les panneaux aide a se diriger...

| |

|
T |

|

|

|
|

Cet hotel est bien mal tenu. Faites-le savoir au
responsable.

Pendant que deux des héros nagent, les deux autres
les couvrent en tirant sur... sur quoi au fait ?
Des crocos zombies!?

animauxzombies sournois et
bien plus dynamiques que les
70z0s habituels.

Certes, BO File 2 est jouable
en ligne a quatre, mais dans
le principe, peu d’évolution.
Bonne nouvelle pour nous
autres Francais, KDDI - qui
fournit les serveurs a Capcom
- a annoncé son ambition
d’étendre le service de
MultiMatching BB au reste du
monde (Etats-Unis, Asie et

en offrant de nouveaux
challenges, avec leur lot
d’actions inédites.

~

BO File 2 n’a pas la prétention
de révolutionner le genre. Les
huit persos modélisés en 3D,
déja présents dans le premier
volet, sont de retour. Ils
coopérent tant bien que mal
dans des décors en 2D. La
nouveauté réside dans le
bestiaire : Capcom promet des

Sortie prévue
Automne
Editeur
__Capcom

Développeur
Capcom

Europe). Mieux, depuis le apres NTT. Il fait suite au

1° mai, 'abonnement MultiMatching de la
mensuel est passé de 945 a Dreamcast, avec des

525 yens (soit de 7,4 a 4 euros) ! connexions 56k qui ont fait la
Ca tombe bien pour tous ceux fortune de KDDI.

qui attendent la sortie de

Biohazard Outbreak 3 (prévue

le 1* avril 2005). Ce dernier

s’annonce grandiose, se

déroulant a Racoon Disney

Land: outre des Goofy et Donald

zombies, il y aurait une sale MLULT! MINEBH

souris noire a se farcir a coup de

fusil 3 pompe. Oh, my God | ¥
CONSOLES+ / JUIN 2004 .

| HEAL - EBFO BT

Lutlistion darmes  feu st pls que recommandée.
[ ]

Des zombies,

de la castagne...

BioHazard, quoi!

le MultiMatching BB
Pour rappel, le MultiMatching
BB est le service de jeu en ligne
associé aux jeux Capcom. Il
exploite le réseau de KDDI, le
second géant des
télécommunications au Japon

© Capcom Co. All rights limited.
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POUR EVITER UN FACE-A-FACE MEURTRIER, LA SORTIE

CET ETE DE FINAL FANTASY XII A CONTRAINT ENIX A
RETARDER CELLE DE DRAGON QUEST VIII DEBUT 2005.

UNE EXCELLENTE NOUVELLE POUR LES JOUEURS, MAIS
UN CAUCHEMAR POUR LES CONCURRENTS DE SQUARE.

race a un graphisme 3D
G encore plus abouti que

celui de FF X, FF XII
promet une immersion totale
pour une expérience inédite.
De multiples filtres et autres
artifices visuels d’excellente

facture surlignent 'ambiance:

effets de poussiére, ondes de
chaleur... Des cinématiques
en 3D temps réel du méme
acabit serviront de transition
tout en douceur entre les
phases le jeu. Les animations
des protagonistes, les
expressions des visages
notamment, sont

. CONSOLES+ / JUIN 2004

impressionnantes de
réalisme. Les voix bénéficient
d’un vrai jeu d’acteurs et
conférent beaucoup de
profondeur aux personnages.
A noter: les dialectes
inconnus de certains ennemis
seront agrémentés de sous-
titres... Fabuleux !

DES NOUVEAUTES
REVOLUTIONNAIRES
Malheureusement, la magie
de FF XII serait un peu gachée
par le manque de charisme de
Van, le héros principal (qui
sera par ailleurs équipé d’un
bouclier - pour quel usage?
Mystere...). Sa présence nous
fait redouter un scénario

« romantico-gnian-gnian »
reposant sur sa love-story

Passionnément FF._ [P

S F R AEEL TEL ST

avec Panelo, cinquiéme
personnage récemment
dévoilé, au caractére bien
trempé. Panelo ou la petite
amie officielle de Van, un réle
que tout le monde pensait
étre attribué a Ash (celle qui
aime se mettre un doigt sur le
nez)... Suivant les besoins de
Uintrigue, il sera possible
d’incarner Van, Balflear et
bien d’autres aventuriers. La
vue principale s’effectue a la
troisiéme personne, de dos.
Regarder autour de soi, facon
FPS, sera également possible
a certains moments. Le

1 groupe de trois aventuriers

i sera vraisemblablement
i montré dans son intégralité,
1 & .

: contrairement aux jeux

i précédents ol seul le héros
1 contrdlé apparaissait. Les
i ennemis potentiels seraient
H Sl

I euxaussi visibles dans les
! décors. Il s’agirait alors de les
! affronter, ou non. Une

1 révolution pour un FF! Le
] N

1 systeme de combat

] - .

! fonctionnerait au tour par

! tour. Enfin, attendons-nous 3
i une avalanche d’effets

i spéciaux pour les magies,

i

1

1

1

]

1

]

M

H

]
]
1
1
1
]
1
]
H
1
1
1
H
]
1
]
H
1
]
H
1
1
1
1
)
]
1
1
1
1
!
]
1
]
1
- . 1]
sorts ultimes compris. # i
]
]
]
]
]
H
1

Sortie prévue
Eté 2004
Editeur

Square Enix
Développeur

Square Enix

© 2004 Square Enix Co., Ltd. All rights reserved. Character design : Akihiko Yoshida.



GBA SP

Final Fantasy | & Il Advance
Aux origines de la saga

LES REMAKES DE FINAL FANTASY DEBARQUENT ENFIN SUR GBA. SQUARE, FACHE AVEC NINTENDO
DEPUIS LA SORTIE DE FINAL FANTASY VIl SUR PSONE, ATTENDAIT LE FEU VERT DU FABRICANT POUR

Panelo, 16 ans
et sans soucis.

SE LANCER A NOUVEAU DANS LA COURSE.

: sur Souldfchaospmposedepercerle A
 mystére enveloppant les quatre cnstaux ‘
du Chaos.

Les cnmc@res ont été retravaillés pour rendre les textes Soul of Re-Birth ressuscite la [égende d’une équipée
AR . ~ plusvisibles.  héroigue.

Sortle-prevue travers le monde devraient supplémentaires, regroupés
_Met__ apprécier. sous l'appellation Soul of
Editeur QUOI DE NEUF? Chaos. Ces donjons recélent
Square Enix Ces conversions sur GBA chacun un cristal a récupérer.
a sortie de FF sur GBA a Développeur apportent heureusement leur Une flopée de monstres tirés
L beau ne pas étre une Square Enix lot d’améliorations. Le de la série Final Fantasy sont
surprise, elle n’en reste systéme de magie se met au également au menu. FF I,

commercialisé un an plus
tard, inclut un scénario
bonus, Soul of Re-Birth, qui
retrace I'épopée légendaire de
quatre héros. Dans un avenir
proche, les sorties trés
attendues de FF Ill et FF IV sur
GBA devraient s’effectuer
séparément (deux cartouches
distinctes, quoi) et a un prix
trés raisonnable. Toutes deux
seront des versions inspirées
des titres sur WSC. =

golit du jour en adoptant les
MP (Magic Point). D’autre
part, la sauvegarde s’opere
désormais a n’importe quel
moment, une condition dictée
par le jeu sur console portable
(beaucoup jouent pour
combler leurs moments de
temps libre, dans les
transports en commun, par
exemple). FF I, dont la sortie
remonte a 1987, se voit
agrémenté de quatre donjons

1

M

1

1

1

'

1

1

i

1

1

i

1

]
pas moins une bonne :
nouvelle. Pour l'occasion, E
Square Enix a décidé de réunir !
FF | et FF Il sur une seule et -
méme cartouche. Avouons-le, |
ces jeux semblent de prime '
abord sentir un peu le :
3 7 . i
réchauffé, surtout depuis leur '
sortie en 2000 et 2001 surla !
WonderSwan Color (WSC) de |
Bandai. Néanmoins, les fans |
de la saga qui se comptent :
par centaines de milliers a E
]

1

1

i

1

1

© 1987, 1988, 2000, 2001, 2002, 2004 Square Enix Co., Ltd. all rights reserved.
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A gauche. La sélection des armes
serait possible en cours de bataille.
A droite. A nouveau Fire

Emblem, nouveau monde.

I s‘agit cette fois d’arpenter

le continent 4

de Terius. 4

Une option permet de visualiser
les combats en gros plan, ou non.

Fire Emblem « Souen no Kiseki »
Une saga riche en rebondissements

FILS PRODIGUE D’INTELLIGENT SYSTEMS, STUDIO DE DEVELOPPEMENT DE NINTENDO, FIRE
EMBLEM A FAIT SES DEBUTS SUR FAMICOM EN 1990. 14 ANS PLUS TARD...

>RPG tactic > 1 joueur JoIE pieyife des jeux sur cartouches Super ! pencher la balance du coté de

> tout public an.2004 Famicom). Fire Emblem. Que les fans se
; Editeur RESPECT DU GENRE rassurent, on retrouve ces

Nintendo
Développeur

Fire Emblem « Souen no
Kiseki » (la trace du feu bleu),

qualités sur GameCube | Coté
combats, zooms et rotations

urieusement, la saga Fire
Emblem, bien que trés

Intelligent respecte le genre dans ses permettent d’apprécier le
prisée des Japonais, a Systems moindres détails. Le champ de bataille sous toutes La minute de Kagotani-san
sauté une génération de graphisme s’attache 3 les coutures. Les rixes Adapter un jeu en manga
consoles: aucun épisode n’est lessentiel, dans la tradition peuvent se vivre de deux est une excellente recette

Nintendo Power (procédé
permettant de télécharger

. CONSOLES+ / JUIN 2004

protagonistes et les situations
tactiques ont toujours fait

dimension tactique aux (mangas, guides, etc.)
bastons. Affaire & suivre... W

sorti sur N64. Il y en eut deux des jeux de réles nippons. manieres: au travers d’une pour tout éditeur/développeur [
sur GBA, en 2002 et 2003 au Déja a I’époque des consoles sorte de gros plan ou, 3 qui souhaite promouvoir un g
=

voir le test dans ce numéro). concurrent sur Megadrive, d’ensemble montrant.la carte fidéliser les fans. Fire Emblem é’
Depuis 1996, il n’y en avait eu avait beau afficher un visuel sans changement d’écran (le n'échappe pas a la régle, =
aucun sur consoles de salon - plus attrayant; la profondeur mode on map battle). Enfin, Nintendo suivant les traces de _;
si Uon excepte le volet Thracia du scénario, les relations le relief ajoutera trés Square Enix qui diffuse déja 3
776, une « side story » sur complexes entre les probablement une nouvelle nombre de publications s
[}
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PS

Kengo 3 Au coéurzdu lapon médiéval

APRES LES JEUX DE CAISSES, GENKI SE SPECIALISE DANS LA SIMULATION DE COMBATS DE SAMOURAIS.
A UEXPERIENCE GAGNEE GRACE AUX DEUX PREMIERS VOLETS DE KENGO S/AJOUTENT LES ACQUIS DU RECENT FU-UN
SHINSEN-GUMI. RESULTAT : UN SOFT PLUS « MATURE ».

> aventure-action
> 1 joueur > adulte

ien que les jeux de
course en 3D soient
'ambition premiére de

Genki, la volonté de ce
développeur de se diversifier
l’a poussé vers d’autres
horizons. Il a versé dans le
shoot (Beltlogger 9, Phantom
Crash), puis dans le RPG (la
série Tamamayu) et la plate-
forme (Super Magnet
NiuNiu). Rien de trés
extraordinaire jusqu’a la
sortie sur PS2, en

décembre 2000, de Kengo
premier du nom. Que Genki
rende grace a ce jeu de
samourais, car il lui doit
d’é&tre sorti de l'anonymat.
CHANGER L’HISTOIRE

Outre des améliorations
techniques, Kengo 3 se
caractérise par une
surprenante « maturité ». Il
s’agit toujours de devenir le
plus grand samourai de tous
les temps en battant tour a
tour quantité de rivaux (une
trentaine cette fois) et en
réunissant la plus belle
collection de katanas. Parce
gu’on ne change pas une
recette qui marche, Kengo 3
propose de revivre des
confrontations historiques.
Cerise sur le gateau, modifier
le cours de U'Histoire sera
aussi possible ! Par
conséquent, le scénario
évoluera au fil des
affrontements. Le monde de
Kengo 3 est bien plus vaste
qu’autrefois, avec onze lieux
répartis dans le Japon
médiéval. Un jour se divise en
quatre périodes: matin, jour,
soir et nuit. A chaque cycle
correspond le choix d’une
action. Fourbe, 'ennemi

Sor_t'? pevie E (souvent en surnombre)
_ HME2004 1 prsférera attaquer de nuit, au
Editeur ! détour d’une rue étroite ou
___Genki __ ; pendant votre sommeil.
Développeur E Derniére nouveauté, un mode
Genki ! versus transformera, quand
1
1

vous le souhaiterez,
ce jeu d’action en
, pur jeu de baston
3D. B

L'échelle du monde de Kengo 3 englobc onze localites dans le Japon
medieval

© 2004 Genki.

Laire de combat est assez vaste et [« decor peut parfeis avoir un impact
| sur une rencontre tres sanglante
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. }#’ I A gauche.

| Les dialogues
| seront-ils parles ?
~' Bonne question...

Tales of Rebirth
Conte aux mille mysteres

A droite.

Le retour
de la série sur
PS2 s’appuiera
sur la diffusion
de quatre OVA
en DVD.

NAMCO A PLUS D’UNE CORDE A SON ARC. LA SERIE DES « TALES
OF... » DATE DE LA FIN DE UERE SUPER FAMICOM (1995). POURTANT,
C’EST GRACE AUX VERSIONS PSONE ET PS2 QU’ELLE A EXPLOSE.

>RPG > 1 joueur
> tout public

apporté une grande

bouffée d’air frais sur SFC.
Ce jeu d’action/RPG avait
bénéficié d’une réalisation
inédite comprenant
notamment des digits
vocaux ! Les combats étaient
montrés de coté et les persos
distribuaient des coups en
temps réel dans la pure
tradition du jeu d’action 2D.
Mais c’est sur PSone que la
saga a obtenu ses lettres de
noblesse, les capacités de la
console offrant aux
développeurs la possibilité de
s’exprimer pleinement. Le
support CD a permis d’étre en
phase avec son époque, avec
une intro divinement animée
et une bande originale
chantée par de jeunes espoirs
féminins de la J-Pop, la pop
japonaise. A contrario et
curieusement, ni la PSone ni
la PS2 n’ont bouleversé le
concept du soft, quasi
immuable depuis ses débuts
sur console 16 bits; et le

. ConsoLes+ / Juin 2004

L e tout premier volet avait

Sortie prévue

Fin 2004

Editeur

Namco

Développeur
Namco

manque d’infos sur Tales of
Rebirth empéche quelque peu
de voir si la révolution est,
cette fois, en marche.

CHUT, CEST SECRET...

Tales of Symphonia

sur GC, bien qu’abordant un
peu timidement 'univers de
la 3D, avait marqué les
esprits. Confirmé sur PS2 pour
la fin 2004, Tales of Rebirth,
quant a lui, serait
entiérement en 2D, dans la
plus pure tradition de la série.
Avis aux amateurs: le jeu
offrira des graphismes 2D en
haute définition pour éviter
toute perte de qualité lors des
zooms et autres effets
spéciaux. Le scénario est
totalement inédit, ce qui
n’était pas le cas du premier
épisode sur PS2, Tales of
Destiny 2 (sorti en

novembre 2002), qui faisait
suite a 'épisode Destiny de la
PSone (de 1997). Le héros, un
jeune homme du nom de
Veigue Lungberg, a perdu ses
parents, tout petit. Peu
causant, vivant presque en
ermite, il verra sa destinée
chamboulée du jour au
lendemain... M

Rebirth doit faire
X mieux que le
carton enregistré
par Destiny 2

sur PS2:

plus de 600000
exemplaires !

© Inomata Mutsumi. © Namco Ltd., Al rights reserved.
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Les ennemis volent sous les coups de marteau de Mario.

Une flopée de nouveaux persos viennent enrichir

le monde de Mario.

Les boss versent dans la démesure, usant d fohd
de la « physique papier ».

Mario Story 2 Du nouveau chez le plombier

D’UN CONCEPT PROCHE DE MARIO RPG (SQUARESOFT), MARIO STORY SUR Nb4 REPONDAIT AU SOUHAIT DE NINTENDO
DE PROPOSER UN RPG A UN PUBLIC RESOLUMENT JEUNE ET EN MAJORITE FEMININ. CETTE SUITE NE DEROGE PAS A LA REGLE.

>RPG > 1 joueur

> Tout public

e constructeur aurait-il
L donc bralé ses dernieres

cartouches sur la
Nintendo 647 En tout cas, la
Game Cube semble peiner a
trouver sa voie: les
adaptations de hits de la N64

ont bien du mal a convaincre.

Jusqu’a présent, exception
faite de Pikmin et du dernier
Zelda au design novateur,
Nintendo n’a pas développé
de softs d’une grande
originalité (nous n’oublions
pas les superbes Star Fox, F-
Zero GX et autres Metroid,
mais ils sont le fruit de
studios tiers).

Mario Story est le dernier titre

en date issu de la N64 a étre

adapté sur Game Cube. Paper

Mario, au physique en

Sortie prévue

_ Fin2004

Editeur

Nintendo

Développeur
Intelligent
Systems

« papier », est capable de se
« plier en quatre » au gré des
situations, non pas pour se
marrer, mais pour adopter des
formes diverses, comme celle
d’un avion. Les combats ne
changent pas trop : sélection
du coup, dosage de la
puissance, changement de
perso au besoin, etc. L'écran
de bataille représente une
scéne de théatre a Uitalienne:
au premier plan, de dos, le

public devrait réagir au
spectacle.

JUSQU’A 1000 ADVERSAIRES !
Profitant de la puissance de la
Game Cube, Mario Story 2
peut opposer jusqu’a un
millier d’ennemis au héros !
Ce dernier distribue des
bourre-pifs et les adversaires
giclent aux quatre coins de
’écran: fun garanti. Des
visites aux magasins
permettent d’acquérir des

objets qui, le moment venu,
ont leur utilité durant la
quéte ou les bastons. D’autres
amélioreraient les aptitudes
du célebre plombier ou lui
offriraient de nouvelles
actions. Comme sur N64, il
serait possible d’incarner
d’autres persos que Mario,
comme un Super Koopa Bros !
Enfin, des énigmes devraient
permettre d’accéder a des
minijeux.

b A
Paper Mario s'envolerait-il vers de nouveaux horizons?  Plein d’enigmes pour decouvrir des minijeux.
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Vampire Panic
Sang pour sang fun

DEPUIS QU’IL A RACHETE SEGA, SAMMY LAISSE UNE
TOTALE LIBERTE AU HERISSON BLEU POUR DEVENIR
INCONTOURNABLE POUR LES PETITS DEVELOPPEURS.

* Les niveaux deviennent de plus

Chaque héros dispose de son
propre arsenal, a gérer au mieux.

Sortie prévue canines d’un vampire

—28juin__ 1 affamé. Pour ce faire,
Editeur ils les ménent en lieu sir
__Sammy . en leur donnant des ordres

ﬁ e concept de Vampire Développeur

1
1
1
1
1
:
1
i
g i a partir d’une liste limitée ~ j8
£ Panicavu le jour chez i Alpha System
i
:
1
]
1
1
]
1
1

pour faciliter les

opérations. Vampire

oblige, les protagonistes ont
jusqu’a 'aube pour mener a
bien leur mission. Membres
de U'ISLA (pour « International
Spiritually Liberators
Association » - oui, je sais...),
chaque perso posséde une
spécialité : arme a feu (gun),
arme blanche (épée) ou arts
martiaux. Le joueur alterne
ainsi les roles en fonction des
besoins. Attention, une
victime vampirisée se
transforme immédiatement
en monstre sanguinaire
d’apparence diverse, corsant
du coup la tache de U'ISLA.
DANS LA PEAU DU SUCEUR
Grace a un systéme de lock-
on, les commandes de
combats sont relativement
simples (attaque, parade et

spécial). Reste qu’une
maitrise de 'ensemble des

touches du pad permettra
d’apprécier les diverses
subtilités de Vampire Panic.
Vous vous en doutez, le
suceur de sang est le boss
final. Les persos a qui il
restera un peu d’hémoglobine
dans les veines en terminant
le jeu pourront
éventuellement incarner ce
monstre trés puissant. Dés
lors, le but des parties ne sera
plus le méme: aprés avoir
immobilisé ses victimes avec
un sort de charme, le vampire
récupérera ses forces en
buvant leur sang au « goit »
et a lefficacité variable. Un
tableau de chasse s’établit au
fur et a mesure de ses
méfaits. Qui a dit que sucer
n’était pas jouer? M

Alpha System auquel on -

doit déja la série des
Shikigami no Shiro. Uintrigue
repose sur trois héros chargés
de sauver les civils des

Le groupe de civils doit étre mené a bon port gréce
a quelques ordres basiques.

© Sammy.
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Rakugaki Okoku 2
Des betes a bon Dieu

LE PREMIER RAKUGAKI DE TAITO (2002), BASE SUR UNE APPLICATION
GRAPHIQUE REVOLUTIONNAIRE APPELEE TEDDY, OFFRAIT DE CREER
SON BESTIAIRE. LEVER DE RIDEAU SUR LA SUITE.

(puissance d’attaque, saut...).
Les créations sont
sauvegardées sous forme de
cartes, a Uinstar des ennemis
vaincus.

PLUS DE PLATE-FORME

Sato Yoshiharu (un ancien du
studio d’animation Ghibli) a
été chargé par Garakuta-
Studio (le développeur) de la
direction artistique du jeu.
Cette fois, le style graphique
évolue pour s’éloigner de
l’influence du réalisateur
culte Miyazaki, trop
prononcée dans le premier
volet. Enfin, 'aspect plate-
forme du jeu, mieux
exploité ici, évite le
caractére répétitif des
combats. Avis aux
amateurs! ™

pas laisser les joueurs créer le
leur ? Dans Rakugaki premier
du nom, en recourant a des
outils simplifiés a l'extréme,
les composantes d’une
créature étaient dessinées en
2D, puis converties comme
par magie en 3D. La bestiole
finalisée se retrouvait alors
dans une aréne en vue d’un
combat, pour les besoins du
scénario.

Dans la suite, le concept a été
affiné. 1l offre désormais un
contréle sur U'épaisseur des
formes; cela permet d’en
créer des « biologiques »
(avec des lignes arrondies),
mais aussi cette fois des

« mécaniques » (plus carrées),
avec un look de piéces
détachées en quelque sorte.

S .
> dessin > 1-2 joueurs Le jeu analyse également la Sor‘tl’e BEEMLE
> tout public nature de chaque élément cpEese . A
créé (forme, taille, Editeur E

épaisseur...) pour en S - L PR

u lieu d’offrir un déterminer les spécifications Développeur !
bestiaire « prét a (vitesse, agilité...), voire les Garakuta ]
lemploi », pourquoi ne éventuelles aptitudes '

1

'

i

1

1

1

1

Si partir de zéro vous pompe Lair, rien
ne vous empéche de simplement modifier
une créature ennemie.

FOTSHETORERNEEE o style coloré

«a la Ghibli »
de Miyazaki n’est
jamais tres loin.

© Taito Corp. 2001, 2004. Presented by Garakuta-Studio.
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Ultraman .
Aussi culte que Godzilla

GUNDAM, SAGA INITIEE EN 1987, EST UNE LICENCE A LA LONGEVITE
ET AU RENDEMENT PHENOMENAUX. IL EN VA DE MEME POUR
ULTRAMAN, SERIE CULTE CREEE AU JAPON EN 1966.

> action > 1 joueur
> tout public

ayata fait partie d’une

équipe d’investigation

scientifique. Arrivé sur
Terre en poursuivant un
monstre, il fusionne avec
Ultraman, et, quand le besoin
s’en fait sentir, il utilise une
« béta-capsule » pour grandir
démesurément.
Malheureusement,
'atmosphere terrestre ne
l'autorise a conserver cette
forme de géant que trois
minutes. Dans la peau
d’Ultraman, le temps vous est
donc compté pour
débarrasser le monde de
envahisseur...
AUSSI KITSCH QU’A LA TELE
Au cceur du jeu sur PS2, le
mode story propose une
succession d’épisodes calqués
sur la série originale. Chaque
phase de combat est
introduite par une séquence
d’aventure: le héros y
intervient sous sa forme
humaine, souvent a pied,
armé de son seul Super Gun.
Affaiblir ’'ennemi durant ces
séquences peut aider en
prévision du combat qui suit.
Celui-ci revét I'apparence d’un
jeu de baston classique avec
une bonne dose de catch. Les

Sortie prévue ouvertement penser a

: Dispo Godzilla. Le graphisme, aussi
coups recus remplissent une Editetr kitsch que celui de la série
jauge de « beta energy » qui Bandal originale, montre des
donne acces a des coups ~< . 1 costumes en caoutchouc et

byt Développeur : e
Spéciaux. Le temps est \iz des décors qui, a l'instar de
e

mesuré par le signal bleu
incrusté dans le buste
d’Ultraman.

Le mode Kaiju Dairanto

(« mélée de monstres »), qui
met en scene tous les
monstres débloqués (une
vingtaine au total), fait

Q consoLes+ / Juin 2004

1

1

i

1

1

i

:

1 maquettes en carton,

i explosent a coups de pétard.
i Une belle rigolade ! On

E regrettera seulement la

1 disparition de la longue

! fermeture Eclair dans le dos
i du héros, pourtant présente
i dans la série télé. m

1
1
1
1
1
1

© 1966 Tsuburaya Pro. © Bandai 2004.
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Legend of Golfer
Bienvenue au club:
ca va swinguer |

SETA, DEVELOPPEUR DE LA « BACKUP MEMORY », SYSTEME

PERMETTANT DE SAUVEGARDER SES PARTIES SUR LES CARTOUCHES
FAMICOM, REVIENT SUR LE DEVANT DE LA SCENE.

> golf > 1-4 joueurs
> tout public

eta a toujours été attiré
par un public

résolument adulte,
développant principalement
des jeux de shogi, de golf et
de mah-jong, ainsi que des
solutions réseau sur console
(modem ou link). Sur N64,
Seta s’était méme essayé a
[’action 3D. Sa mauvaise santé
financiére l'avait
malheureusement poussé a
abandonner ses projets en
vue d’un rachat par la société
Aruze. Adieu Rev Limit (un jeu
de courses GT sur N64), adieu

Sortie prévue
17 juin
Editeur

Nintendo

Développeur

Seta
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Aleck64 (carte arcade N64)...
Seta s’était alors recentré sur
le développement de
solutions IC Card, de réseaux
pour l'arcade et autres
Pachislot. Son grand retour
sur console s’opére dans le
respect des traditions
nippones, au travers d’un jeu
de golf, sur bécane Nintendo.
AVIS AUX GOLFEURS EMERITES
La qualité visuelle de Legend
of Golfer est bonne, renforcée
par des modeles physiques
annoncés comme tres
réalistes. Les subtilités du golf
- et les amateurs savent
gu’elles sont multiples et
variées -, s’apprennent grace
a un mode entrainement. Par

5

Le perso est crée a pattir de rien (visage, nom, sexe,
apparence, etc.)

368Y GNN pour GI:)-l;al News Network. et

Le jeu offre 1 '
une majorite

de circuits

locaux (lapon)

avec un peu
d'originalite

ey R IERNT:

le mode ———
—
entrainement, -

CLEVEIRS

a la militaire,
se la joue
Gloe.

ailleurs, un mode carriére
permet de faire progresser
son perso (élaboré a partir
d’une tonne de parameétres)
au travers de plus d’une
dizaine de niveaux de
difficulté croissante. Il s’agira,
entre autres, de s’adapter aux
conditions météo
changeantes. Sans oublier
I’enfer des balles bloquées
dans le bunker ou le tracé
sinueux de certains parcours.
Legend of Golfer demande
beaucoup d’adresse et de
sang-froid. Nerveux,
s’abstenir | Des minijeux et

des reportages télé en guise
de cinématiques viennent
heureusement égayer
lensemble plutdt sérieux.
Améliorer son équipement
(clubs de meilleure qualité)
est possible grace a la
présence d’un magasin. Enfin,
un mode spécial a quatre
vous offrira la possibilité
d’inviter quelques collégues a
la maison, au grand dam de
votre copine qui passera
probablement sa journée a
cuisiner, puis a nettoyer la
maison (quatre mecs
ensemble, ca fait du dégat).m

consoLes+ / Juin 2004 .
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Sur la carte, les points de couleur donnent la Les deplacements sur la carte du monde se font « a la La carte des niveaux se devoile en temps réel, en

position des alliés, des ennemis et des items. Dragon Quest ». fonction de votre exploration des lieux.

A ER Ly 1S HPES ORI 6 1 S B W L5 monstres de Mt

-

o + 1% Poporo gagnent
en experience
| en méme
temps que

= 2o 4% leur maitre.

Les donjons sont truffés de pieges, rendant

Lexploration tres perilleuse. Cay
4 ? Sortie prévue

24 juin 2004
Editeur
Square Enix

Dans la peau du plus beau des héros =

PERSO SECONDAIRE DE DRAGON QUEST IV, TORUNEKO FIGURE EN BONNE PLACE, DEPUIS
1993, DANS LE POPULAIRE SIREN FUSHIGI NO DUNGEON (LE DONJON AUX MYSTERES DE
SIREN). ERIGE AU RANG DE HEROS, IL SOULEVE AUJOURD’HUI LES PASSIONS. f

niveaux regorgeant de
monstres
superpuissants. Le
troisieme n’offre aucun
item, et le traverser
demande une
discrétion de tous les
instants. Le quatrieme,
enfin, est exclusif a la GBA
et propose quatre-vingt-
dix-neuf étapes. De la
folie ! Suivant le héros
choisi, la composition du
commando différe.
Poporo, le fils, aime par
exemple apprivoiser les
monstres pour se servir N
de leurs aptitudes,
tandis que le peére,
Toruneko, a le choix entre
la compagnie de la jeune » :
Ines ou du fougueux Rosa. &k 2\ @
Tout un programme ! M e

d’ailleurs été choisi
récemment pour étre au ceeur
du Nightmare of Druaga
d’Arika (lire Consoles+ 147).
Cette version GBA du
troisiéme volet des aventures
de Toruneko passe par un
retour logique a la 2D et
davantage de profondeur.
DES DONJONS EN VEUX-TU,
EN VOILA

Le story mode correspond, en
substance, a la version PS2
sortie en octobre 2002. L'extra
mode comprend quatre
donjons et un challenge
relevé, accessibles dés le
début du jeu (pour mémoire,
trois d’entre eux étaient
cachés sur PS2). L'un s’étale
sur trente niveaux et requiert
un vrai travail d’équipe. Le
deuxieme offre cinquante

éconnu en Occident,
Siren Fushigi no
Dungeon continue de

générer du cash pour
Chunsoft... Dans des niveaux
de structures aléatoires,
Toruneko et les monstres
bougent et évoluent au tour
par tour, en « semi-temps
réel ». Soit vous déplacez
votre personnage d’une case,
soit vous lui demandez
d’effectuer une action.
Naturellement, I'adversaire
agit de maniére identique. En
rythmant déplacement et
actions, le jeu prend toute sa
valeur. Ce concept si
particulier plait beaucoup; il a

. CONSOLES+ / JUIN 2004
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Shining Tears
RPG-mania !

> action-RPG > 1 joueur
> tout public

epuis la sortie en 1998
D de la trilogie sur Saturn

(Shining Force Il
Premium Disc, Scenario 2 et
Scenario 3), 'attente se faisait
longue pour les fans de la
série. Qu’ils se rassurent,
Shining Force revient en force
avec, une nouvelle fois, trois
jeux annoncés d’un seul coup,
pas moins ! La licence était la
propriété de feu le studio
Overworks (propriétaire de
célébres licences telles que
Shinobi, Sakura Taisen et
Skies of Arcadia), scindé en
deux parties lors du
remaniement en interne du
groupe. Une partie a fusionné
avec Wow Entertainment
pour devenir Sega Wow,

© Sega Corporation, 2004.

quand l'autre moitié
rejoignait Amusement Vision.
Shining Force s’inscrit dans la
lignée de la série tactique.
Comme toujours chez les
Japonais, un gros mystére
régne autour de son dévelop-
pement. Ainsi, la seule info
disponible a ce jour se résume
a la présence de cinématiques
animées d’excellente qualité.
TROIS JEUX TRES ATTENDUS
Shining Tears est un action-
RPG qui met en scene un
héros du nom de Xion,
accompagné d’un allié. Bien
que ce dernier agisse de facon
indépendante, il est possible
de le controler avec le joystick
droit et les boutons R1 et R2.
I’interaction entre les deux
protagonistes s’applique
grace au Force Link System
gérant les combos. D’aprés
nos informations, cela aurait

Le jeu
proposerait-il un scenario
a multiples embranchements debouchant
sur des fins differentes ?

SERIE CULTE SUR MEGADRIVE, SHINING FORCE EST AUJOURD’HUI
PREVU SUR PS2. UN TITRE SEGA DONT LA SORTIE COINCIDERAIT

AVEC CELLE DE FIRE EMBLEM, DE NINTENDO, SUR GAME CUBE. LA
GUERRE NE FAIT QUE RECOMMENCER!

aussi une incidence sur le
scénario... Pour ne pas
changer, l'expérience
s’acquiert avec des status et
des skill points a attribuer
librement aux héros:
parameétres divers, habileté et
interactivité avec le
partenaire, etc.

Le troisiéme jeu annoncé sera
une conversion sur GBA du
premier volet sorti sur
Megadrive, renommé Shining
Force Kurokiryu no Fukkatsu
(Littéralement, « la
résurrection du dragon

noir »). Il présente une foule
d’innovations, a U'exception
des graphismes, qui ne
bénéficient d’aucune
amélioration. Déja en vente
en Europe, chez THQ, il le
sera courant juin aux States
chez Atlus, avant d’intégrer
les rayons des magasins
nippons le 5 ao(t. Tout ca
parce que, vous le savez, la
Megadrive n’a jamais été tres
populaire au Japon...

Autant de bons
souvenirs, ca me fait
verser une larme...

ot

Ce sort de purification
vient a bout de tous
les morts-vivants presents
dans les parages.

Sortie prévue
Fin 2004
Editeur

Sega

Développeur

Sega Wow

1T Thamaene i
Le nombre dallies disponibles croit au gre des
rencontres; il faudra gerer les relations entre eux.

Bae v — i i
Une minicarte en coin d’écran indique la position de
chacun. Les items disponibles sont affiches en bas.

(LLLL
i
1
i
|

Y 1

11
QLI

En augmentant le parameétre

« Synchronize », l'interaction
sous forme de combos avec votre
partenaire s'ameliore.

CoNsSoLes+ / Juin 2004 e




Alien Syndrome: Sega Ages 2500 Vol. 14
= A bas les petits hommes verts |

7 00276000

R A gauche.
o Unbossd

Fapparence
familiére...

; ~ Adroite.
: L Les effets
; de lumiére
: claguent,
Sortie prévue ‘ ] dans les
29 juillet 2004 5 - == niveaux
Editeur swE DR T B sombres.
S

faasega e . " bozesson % /7 00845300
Développeur vril 1987. Alien Syndrome un nouveau systéme de —— 2 —
3D-Ages déboule dans les salles combos. Pour le reste, le 0% B
d’arcade et fait un carton. Son : concept original n’a pas
succés lui vaut une conversion 1 évolué d’un poil. Le jeu sortira

six mois plus tard sur Master en méme temps que “Hh . Les heros,
System. Ce jeu d’action en 2D Decathlete Collection (Sega \. Ricky et
comprend des niveaux vus de Ages vol. 15), regroupant les : / : Marie, ont
haut et infestés d’aliens dans deux volets de la saga . 3 fort a faire,
lesquels une paire de héros sportive: Decathlete et Winter AN = ~— | face ades
fait le ménage dans la limite Heat. A quand un Alien 2 : | ennemis en

de temps donnée. Sur PS2, le
remake introduit la 3D avec

Syndrome dans la veine de yiiee e i surnombre.
Metroid sur Game Cube? M

Metal Slug 3 Dans lesmeilleurs DOtS..

“

50921 [ R G , ARCADE MISSION
HBOH : MISSION PERFORMANCE TIME

=)
-
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000000000
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Sortie prévue

o [lgagneat elles fonctions! _ leur émcuation. Metal Slug 3 seral compatible Voice Chat
oy
SNK Playmore a déroute de la Xbox au ménage japonaises. Déja vaisseau alien. Le Soldier qu'un coffret collector Metal
Développeur Japon se mesure a disponible sur PS2, Metal Mode totalise le nombre Slug 4 & 5 est dispo aux
Eolith I’épaisseur croissante de la Slug3 débarque sur Xbox avec | d’alliés sauvés, fuyant un States a petit prix (environ 34

couche de poussiére sur les

consoles en magasin. Grace a
Metal Slug, jeu d’arcade pur
et dur, Microsoft espére bien
venir en aide aux femmes de

Q CONSOLES+ / JUIN 2004

une option Xbox Live
minimaliste, réduite a des
classements en ligne. Le
mode arcade mission mesure
le temps passé a attaquer un

vaisseau ennemi. Simple mais
efficace. Pour info, les fans de
SNK possesseurs de PS2
verseront de chaudes larmes
de nostalgie en apprenant

€), en plus d'un coffret KOF
2001 & 2002 annoncé au
méme prix pour la fin de
’année. La version Xbox ? Un
jour peut-étre, oui. M

© SNK Playmore.




Du bronze [§ T _ .
: I'art de vivre nippon se conjugue au pluriel..
Démoulage

enchanson Sélection des objets tendance au pays du soleil-levant.

1a fievre sur Mac

¥

Puyo Puyo Fever a peut-étre coté
deux Carambars et trois fraises
Tagada a développer, il a
— rapporté gros: plus de 140000
exemplaires, rien que sur PS2
au Japon ! Sorti sur toutes
m les plates-formes,
MWFever Dreamcast comprise, le
i voici sur Mac OSX. Pour
l'occasion, Sega prévoit un pack a 7400 yens
(58 euros environ) comprenant un pad
USB Saturn. In-con-tour-na-ble. M

Suite au succes de la premiéere prix rikiki de 2000 yens (15

série des Famicom Mini (plus d’un  euros)! Ces dix jeux sont: Mario
million d’unités vendues), Bros, CluClu Land, Balloon Fight,
Nintendo, associé cette fois a Wrecking Crew, Dr. Mario, Dig
Konami et Capcom, remet le Dug, Adventure Island, Twin Bee,
couvert. La seconde fournée Makaimura et Ganbare Goemon.

comprend une dizaine de titresau  La créme de la creme. M

Ranger, chanter,
danser, ranger

Le CD File Speaker de Pioneer est une boite
de rangement d’une capacité de six CD,
équipée de deux enceintes permettant de
diffuser le son en stéréo ! Un indispensable
trés pratique, vendu pour la modique
somme de 3000 yens
(25 euros environ). W

Toujours pour féter les 20 ans
de la Famicom, Mega House
a lancé sous licence Nintendo
une série de CD 8 cm
comportant chacun la bande-
son originale d’un jeu
Famicom. Chaque CD codte
315 yens (2,5 euros). Il est
contenu dans une boite
cartonnée jaune et rouge
(impossible de choisir

son titre) et accompagné
d’un bonbon. Parmi la
vingtaine de CD disponibles,
ily en a quatre secrets et un
« spécial secret », trés
recherché. Le but de cette
opération : pousser a la
collection ! Et ca marche : les
CD partent comme des petits ‘
pains. B Megitinse
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LOS ANGELES 2004

DIX ANS DEJA QUE PELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO EXISTE.

CA NE NOUS RAJEUNIT PAS ! UNE DECENNIE DE FUN, DE SURPRISES,
DE RETARDS, DE DECEPTIONS../LE JEU VIDEO OU LE REFLET DE NOTRE
EPOQUE ET, PAR EXTENSION, DE NOTRE VIE ? ASSUREMENT.

TE3

minisommaire

conférence Sony p. 136
conférence Microsoft ~~ p.138
conférenceNintendo ~~ p.1g0
nos coups decceursurPS2 ~~ p.142
nos coups de cceur surXbox ~ p.14q

nos coups de cceur sur Game Cube  p. 146
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De nos envoyes tres speciau

" ACEREC faial . . EETGEL SRR o)
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ans son discours d’ouverture, le
D président du salon Doug Lowenstein a
passé en revue les evénements
marquants de ces dix derniéres années. Le
constat est la, edifiant: le secteur du jeu
vidéo s’est industrialisé et professionnalisé
au point de devenir un poids lourd du
divertissement de masse qui n’a pas a souffrir
la comparaison avec le cinéma. D’ailleurs, il.y
a pléthore de passerelles entre les deux
industries. On ne compte plus le nombre
d’éditeurs, Electronic Arts en téte, fiers de
signer des déclinaisons de « chefs-d’ceuvre »
du septieme art, a 99 % produits a

“Hollywood.

CHANGEMENT DE DONNE

ILy a dix ans, Uactuel éditeur n° 1 du logiciel
de loisir (en deux lettres : EA) pesait

500 millions de dollars. Aujourd’hui, son
chiffre d’affaires atteint presque 3 milliards
de dollars! Autrefois, les éditeurs et
développeurs qui trustaient le marche se
nommaient Virgin Interactive, Viacom ou
encore Spectrum Holobyte... imparfait est
de mise, car plus aucun n’existe a ce jour. A
la méme époque, le PC participait a une
révolution grace a 'arrivée du CD-Rom, tirant

° le marche vers le haut, pendant que

Nintendo et Sega se partageaient l'univers
des consoles. Aujourd’hui, Sega, en tant que
fabricant, est désormais out. Nintendo et
Microsoft (le petit dernier) sont sur les talons
de Sony, le créateur du baladeur.

QUANTITE CONTRE ORIGINALITE

La tendance qui se dégage de ce dixieme

« Mondial du jeu » est la suivante. Les softs,

FONT 10

actuels et annoncés, tirent pleinement profit
des capacités techniques de chaque bécane.
En revanche, Uoriginalité manque a I'appel.
’ensemble des acteurs du marché, studios de
développement américains, anglais, francais,
voire ukrainiens (les pays de 'Est arrivent en
force, NDLR), éditeurs et distributeurs
confondus sont frileux. Tous (plus ou moins)
ont le cul entre deux chaises : ils cherchent
vainement I’alchimie qui permettrait de lier
originalité - ce qui implique une prise de
risque -, et profit, afin de satisfaire
actionnaires et partenaires financiers.

2 ET 2 FONT XII

Au regard de la trop grande fragilité du
secteur, les titres des productions en cours se
voient affublés d’un chiffre allant de 2 a XII.
Facheuse tendance! Si la qualité est au
rendez-vous (manquerait plus que ¢a! NDLR),
nous n’avons droit qu’a des suites: Metal
Gear Solid 3, Gran Turismo 4, GTA San
Andreas, Splinter Cell 3, Prince of Persia 2,
Halo 2, Doom 3, Spider-Man 2, Half-life 2,

Jak 3, Ratchet & Clank 3, Mark of kri 2, Sly
Racoon 2, Paper Mario 2, Metroid Prime 2,
Mario Party 6, Pikmin 2, Driver 3, Mortal
Kombat Deception et Final Fantasy XIl. On en
oublie, mais 'essentiel est la. Heureusement,
quelques irréductibles résistent - des
inconscients, affirment certains
professionnels de la profession.
Paradoxalement, a ce jeu-la, Nintendo
répond toujours présent. Une fois n’est pas
coutume, le roi du recyclage lance, au milieu
de ses innombrables « séquelles », un
concept inédit, une nouvelle facon de jouer

LN

£

PR
R ¥

grace a la Nintendo DS et son écran tactile.
Au-dela de ce (triste) constat, ce qui ressort
de I'E3 cette année, c’est « 'autre » direction
prise par 'industrie pour les mois, voire la
prochaine décennie a venir. La tendance est
claire: haro sur le réseau! Dans le sillage de
Microsoft qui renforce son offre Xbox Live,
Nintendo et Sony s’y engouffrent. Le premier
avec le Joyspot, service en ligne couplé a la
GBA, le second avec le PlayStation Net prévu
pour la rentrée en France. N'omettons pas
non plus de préciser que Nintendo DS et Sony
PSP (la portable concurrente concue par la
firme d’Okinawa) accepteront la technologie
Wi-Fi, histoire de jouer en ligne sans se
prendre la téte et encore moins les pieds
dans un fil...

RETRO GAMING

En marge du salon, dans les sous-sols du
gigantesque Convention Center de Downtown
Los Angeles, se déroulait la Classic Gaming
Expo. Une facon comme une autre de souffler
les 10 bougies de ’E3. Etaient exposés
I’ensemble des consoles, des softs et des
bornes d’arcade ayant créé la sensation dans
histoire du jeu: Atari 2600, CBS
Colecovision, Mattel Intellivision,
Commodore 64, Apple II, Donkey Kong, Pong,
Centipede, Pac-Man, Space Invaders,
Dragon’s lair, etc.

Si seulement nos interlocuteurs
programmeurs pouvaient en prendre de la
graine: avec trois fois rien, deux lignes de
code et un « calculateur » gros comme une
armoire normande, il y a 25 ans, on savait
faire des jeux... originaux. M

g
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reportgge

Kaz Hirai, le PDG
de Sony Computer
Entertainment of -
America, mouille
MR\ (a chemise et

e fApPelle le

‘ leadership de
Sony. 71 millions
de PS2 vendues
~ dans le monde!

SMmoked T yhera noic

EEEREE L

Le Los Angeles Center Studios. Comme chaque année, Sony y dévoile ses
nouveautés aux journalistes du monde entier. Fn vedette, cette fois, la PSP
Xbox Live de Microsoft.

PEMPIRE CONTREATIAQUE

« DEJA 10 ANS DEPUIS LE PREMIER E3 ! ’HISTOIRE DE CE SALON EST ETROITEMENT LIEE A CELLE DE NOTRE COMPAGNIE.
1995 MARQUE LE LANCEMENT DE LA PLAYSTATION... ». BILAN D’UNE DECENNIE DE SUCCES PLANETAIRE ET PROSPECTIVE
PAR KAZ HIRAI, PRESIDENT DE SCEA.

epuis son
lancement en 2000,
prés de 71 millions
de PlayStation 2 ont
été vendues dans le monde:
30 millions aux Etats-Unis, 17
en Asie et 24 en Europe.
Commercialisée a 299 dollars,
la PS2 bénéficie aujourd’hui
d’une baisse de prix. Outre-
Atlantique, le tarif affiché est
désormais de 149 dollars
(environ 125 euros), soit une
réduction de 50 %! Quid de
'Europe et de la France ? Pour

® Une démonstration du jeu en
réseau, une des priorités de Sony.
' . Le fabricant attaque de front le

’heure, rien n’a été décidé. juillet 2002 sur le marché, le Gran Turismo 4 | simultanément. en scene des héros 7
Gageons que cela ne saurait Broadband est donc qualifié Des images Sony mélera également Eye emblématiques de l'univers |
tarder, n’est-ce pas? de succes par Sony. inédites du tres + Toy et réseau. Il s’en est de Sega, comme Akira de

EYE TOY ET RESEAU Bien décidé a concurrencer attendu GT4, écoulé quelque 3,8 millions Virtua Fighter (plus d’infos

Passé l'effet d’annonce de la Microsoft et le Xbox Live, simulation d’exemplaires en moins d’un p. 20 dans les news de ce

baisse du prix de la PS2 dans Sony souhaite lancer d’ici la photo-réaliste an! Un record. L’Eye Toy numéro). LEye Toy n’a pas fini !
sa version ricaine (et nous, et fin de 'année une centaine de : au possible. permettra trés prochainement 1 de faire parler de lui, pour le i

nous?), Sony a embrayé sur le
online. Le marché US compte
10 % de PS2 connectées a
Internet grace au Broadband
(nom du systéme). Arrivé en

plus grand bonheur des fans. !
TROIS LETTRES D’OR: PSP i
Mais ce que tout le monde '\
attendait avec impatience, ce
n’était ni la baisse du prix de

Parmi eux, le trés attendu
Ratchet & Clank: Up your
Arsenal offrira des parties
multijoueurs jusqu’a huit

a ses correspondants. Sega a
annoncé de son coté le
développement de softs
dédiés a 'Eye Toy et mettant
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La PSP sous tous les angles. Son écran de
11 cm au format 16/9 affiche 480 x 272
pixels. La petite bombe de Sony adopte le
Wi-Fi, ['USB 2.0 et les Memory Stick Pro Duo.
L'UMD (Universal Media Disc) pourra
contenir des jeux, des films et de la musique.

développé par IBM et Sony.
I’écran TFT LCD (diagonale
de 4,3 pouces, résolution

de 480 x 272 pixels) est au
format 16/9; il affiche

16,7 millions de couleurs.

De couleur noire, la PSP tient

WipEout, SpiderMan 2,
Ridge Racer... sur PSP

Parmi les premiers jeux annoncés sur PSP figurent des musts:
WipEout, Spider-Man 2 et Yu-Gi-Oh. Un Ridge Racer inédit, un
nouveau Metal Gear Solid et une flopée de titres Electronic Arts
comme NBA Street, NFL Street, Tiger Wood ou Need for Speed
Underground sont également programmeés. Square-Enix de son coté
a annoncé le développement d’un épisode inédit de Final Fantasy:
Final Fantasy Vil Advent Children. Seule une vidéo du jeu était
présentée, une séquence tout en images de synthése d’excellente
qualité (C’est du Square, ne Foublions pas). De quoi mettre Veau a
la bouche de tous les amateurs de la série.

Avec une centaine de compagnies a ses cotés, Sony garantit une
cinquantaine de titres disponibles a la sortie, aux Etats-Unis, de la
console, ciblée plus adulte que la DS. Le fabricant déploiera des
efforts et des moyens financiers considérables pour rivaliser avec
Nintendo sur le créneau. Un nouveau venu sur le marche, o
combien lucratif, des consoles portables n’est que bénéfique pour
nous les joueurs. La guerre fait rage, mais la concurrence est saine.

la PS2, ni arrivée massive de
nouveaux titres off ou online.
Non, ce qui circulait sur les
levres des participants triés
sur le volet avait cette
étrange consonance: PSP,

« pi-és-pi » en anglais.

’an passé, nous avions eu
droit a un avant-godt de la
portable sous forme de
chiffres. Les premieres images
ont été diffusées sur le Net

dans la main ou presque:

les dimensions sont de

170 mm X 74 mm X 23 mm
pour un poids de 260
grammes.

Elle intégre un max. de
fonctionnalités comme des
haut-parleurs intégrés, une
prise casque et des boutons
de réglage de la luminosité
et du son. Sony prévoit aussi
la présence d’un GPS.

La connectique de la PSP,

en entrée comme en sortie,
se compose d’une prise USB
2.0 et d’une prise Wi-Fi.

Cette derniere permettra de
relier la console a divers
appareils domestiques.
Lesquels ? Avous de deviner.
Enfin, il sera possible de jouer
sans fil a plusieurs avec

sa PSP. Les développeurs
planchent déja sur des modes
multijoueurs prometteurs
acceptant cette technologie.
Les softs seront stockés sur un
petit disque optique de haute

voici quelques mois a peine.
Autant vous le dire tout de
go, non seulement la PSP a
de la gueule, mais elle en a
aussi sous le capot.
Annoncée pour la fin de
’année au Japon, et pour le
premier trimestre 2005 en
France (le prix n’a pas encore
été fixé), la PSP est équipée
du premier processeur Cell
Processor cadencé a 333 MHz

1 Ratchet and
Clank: Up your
Arsenal du
studio Insomniac
sera le premier
jeu de plates-
formes jouable
en ligne a 8.

2 The Gelaway 2.
Cette suite aura
pour titre The
Black Monday,
et le terrain

de jeu

sera toujours
Londres.

3 Killzone. Un
FPS accrocheur
avec 26 armes
et 11 niveaux,
au choix et une
belle liberté de
mouvements.

4 Sly Raccoon
se remet au
boulot dans
Sly 2: Band of
Thieves. Lesprit
cartoon et le
cel-shading
sont toujours
d’actualite.

Par Niiico

capacité baptisé UMD pour
Universal Media Disc. 60 mm
de diameétre seulement,

mais 1,8 Go de données !

De quoi faire tenir des films
en intégralité ou des dizaines
de clips vidéo. A cette
occasion, la bande-annonce
du prochain Spider-Man et un
miniclip ont été diffusés lors
de la conférence. Ca déchire
visuellement et le son cogne
fort comme on aime.
Positivons : moins d’un an
nous sépare de la sortie dans
’'Hexagone de cette
formidable petite bécane.
PAS DE PS3

Des jeux en pagaille sur PS2,
une PSP aux propriétés
alléchantes, mais aucune
trace de PlayStation 3.

Il faudra certainement
attendre 'année prochaine
et une nouvelle conférence
de presse. Pour l'instant,
Sony se concentre sur le court
terme. Le constructeur nous
concocte une fin d’année

« mouvementée », riche en
jeux exploitant a 200 % les
capacités de la PS2 en plus du
PlayStation Net (I’équivalent
du Xbox Live) prévu pour

la rentrée. Vivement Noél! &
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unish
prévu pourla |
fin dannée

sur Xbox,

puis PS2... !
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FLASH-BACK. LA XBOX A ETE OFFICIELLEMENT
DEVOILEE EN JANVIER 2001. TROIS ANS PLUS TARD,
MICROSOFT REMET LE PAQUET POUR IMPOSER UNE
BECANE PERFORMANTE COUPLEE A UNE OFFRE XBOX
LIVE TOUJOURS PLUS ALLECHANTE.

omme d’habitude, des
qu’il s’agit de show,
Microsoft met les
petits plats dans les

i grands: écrans géants, salle
+ démesurée et lumiéres aux

. ¢ couleurs de la Xbox. Sans
- | conteste l'un des

\ \
&
Splinter Cell 3

! sortira sur PC, .
\ puis sans doute !
1 sur Xbox et

PS2.

i rassemblements majeurs en

i marge de 'E3, cette

. conférence attire un max. de

+ peuple. Plusieurs centaines,

© peut-étre plus d’un millier de
! pélerins sont regroupés au

i Shrine Auditorium au cceur de
i la Cité des anges. La grand-

messe peut débuter.

! SOLIDE LINE-UP
! Jay Allard, General Manager

de la Xbox, ouvre les festivités

: par des vidéos d’un line-up
i plutdt intéressant. Parmi les
titres forts, on trouve Unreal

i
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i Championnship 2,

Mechassault 2, Full Spectrum
Warrior, Star Wars : Republic
Commando, Shrek 2 (trés
attendu outre-Atlantique en
regard du succés annoncé du
long-métrage), Fable, Conker

i Live and Reloaded (génial!),

Burnout 3, Starcraft Ghost,
Dead or Alive Ultimate, Jade
Empire, Doom 3, Far Cry... Et
bien d’autres encore. Nous
avons - enfin — admiré pour la
premiéere fois une phase de
jeu en deathmatch de Halo 2.
L’équipe de Bungie Software
s’est déplacée pour l'occasion.
La méga-claque !

CA TAILLE DUR

Ce soir-1a, toute 'assemblée
aura beaucoup ri grace a un
court métrage d’un-humour
caustique. Le but avoué du




Standing ovation pour Mohamed Ali, parrain du jeu de boxe Fight
Night labellisé EA Sports. Un grand moment d’émotion.

Ali is the best

Pour faire honneur a la gamme sport d’Electronic Arts, une belle
brochette de sportifs américains, pour certains inconnus en Europe,
ont gratifié de leur présence la conférence Microsoft. Nous
retiendrons surtout celle de Mohamed Ali en qualité de parrain de
Fight Night. Dés son apparition sur scene, la légende vivante de la
boxe a déclenché une standing ovation de la part du public.

film : faire admettre a tous
que le jeu en ligne est cent
fois meilleur sur Xbox que sur
PlayStation 2. On y voit
Donald Trump faisant appel a
deux équipes de
collaborateurs, les team Xbox
et PlayStation. Il leur assigne
pour objectif de réaliser le
meilleur des MMORPG.
S’ensuit alors une critique
plutdt acerbe de la team Sony
montrant trois comperes se
fichant totalement de leur
job, affalés dans un canapé et
s’empiffrant de pizza, leur
brainstorm débouchant sur

l’idée « géniale » de créer un
adaptateur pour jouer en
ligne. A linverse, I'équipe
Xbox est a I’écoute des
consommateurs, tient compte
de leurs envies et de leurs
soucis. Bref, elle est aux petits
oignons pour les gamers.
Résultat final sans surprise et
sans appel: Donald Trump
renvoie la team Sony.
Logique. Autant dire que la
séquence est du pur cirage de
pompe pour Microsoft. Vive
l’'auto-congratulation, l'auto-
persuasion affirmeront les
mauvaises langues ! Aprés

tout, c’est aussi dans la
culture américaine de se
gaver de hamburgers en se
mogquant de son voisin de bar
qui pese 150 kilos.

TOUS EN LIGNE

Le Xbox Live ferme la marche.
Contrairement a I’Xo03, la
présentation ne se concentre
pas uniquement sur un
déballage de chiffres et de
courbes avec quantité de
pourcentages indigestes.
Cette fois sont montrées les
possibilités concrétes du jeu
en réseau sur la console de
‘Crosoft. Jay Allard met
['accent sur Uesprit
communautaire et les
fonctions inédites. Bientdt,
vous pourrez envoyer des
voice mail (ou messages
parlés) enregistrés grace a un
micro. Cerise sur le gateau,
des mails vidéo sont aussi au
menu des réjouissances. Vous
enregistrez votre trombine a
l'aide d’une webcam avant de
l’envoyer a votre
correspondant. Une webcam,
vous ne révez pas !

VOICE ET VIDEO MAIL EN LIVE
On n’en sait guére plus pour
le moment. Jay Allard promet
néanmoins des « vidéo chat »

2 Doom 3
Depuis trois
ans, Doom 3
est la star de
['E3. Cette fois,
c'est la bonne:
le jeu sortira
cette année sur
PC et Xbox.

3 la foule

des grands
jours au Shrine
Auditorium de
Los Angeles.

4 Xbox Live

De nouvelles
fonctions
verront le jour,
comme l'envoi
de mails parlés
ou vidéo.

5 Conker: Live
and Uncut,
développé par
Rare, fera son
apparition
cette année sur
Xbox, avec la
possibilité de
s'éclater
jusqu'a seize
sur le Live.

Par Pni

16 Halo 2 ou « le » titre événement
de la conférence, avec une démo
du mode multijoueur. La date

de sortie serait le 9 novembre.

(ou visioconférence a
plusieurs). Pour illustrer ses
propos, l'orateur a participé a
une démo; il a conversé
quelques instants avec la
sublime Jenny McCarthy, une
blonde anatomique connue
autant pour son physique que
pour ses frasques sur MTV.
Comme quoi, ¢ca marche !
Derniére grande nouveauté,
Robbie Bach en personne,
vice-président de Microsoft, a
annoncé 'accord passé avec
Electronic Arts dans le cadre
du Xbox Live. Sous peu,
l'intégralité de la gamme EA
Sports sera disponible sur le
Live. Les sportifs du paddle
apprécieront. B

J'ai craque mon slip
pour Jenny

Javoue, j’ai craqué pour
Jenny Mc Carthy. Ah,
Jenny, celle-la méme qui
exposa ses courbes dans
de nombreux
magazines. Elle et moi,
seuls... Au milieu de

tous. Evidemment, notre
rencontre n’a duré que
deux secondes, mais
son regard planté dans
le mien aura enflammeé
mon cceur (et mon
calecon).

Jenny McCarthy, ex-playmate, ex-
infirmiére et ex-brune reconvertie
en présentatrice trash sur MTV,

a croisé un PnK tout excité.
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Million

omme d’ordinaire
dans les conférences
pré-E3 Nintendo,

reportage

de la morosité ambiante,
Nintendo a progressé. Ce

La conférence
Nintendo
au ceeur
d'Hellywood,

n symbole.

r de rideau
dans quelgues
minutes.

COMME LAN PASSE, NINTENDO A TENU SA CONFERENCE DE PRESSE AU HOLLYWOOD & HIGHLAND COMPLEX, SUR LE
« BOULEVARD DES STARS ». UN EVENEMENT TRES ATTENDU PAR LES MEDIAS DU MONDE ENTIER, NINTENDO DEVANT Y
DEVOILER, ENTRE AUTRES, SA NOUVELLE CONSOLE, LA NINTENDO DS.

Shigeru
Miyamoto, super-
star du jeu vidéo
s'éclate sur scéne.
Le génial créateur
a présenté une
vidéo du prochain
Zelda sur
GameCube.

George
Harrison, PDG
de Nintendo
of America,
ouvre les
hostilites
contre Sony.
Plus que
jamais, la
guerre

Se poursuit.

)

1 25 millions de Resident Evil 4. Des suites, Aux Etats-Unis, le parc installé
Game Boy en rien que des suites, certes, est de quelque 25 millions
service aux mais de qualité. Le fabricant d’unités ! Bien que la menace
Ftats-Unis. mise en effet tout sur son Sony ne fasse pas flipper
Une avance savoir-faire légendaire : (mouais!), Nintendo préfére
considérable « Grace a notre expérience, continuer de développer
face a Sony et nous produisons parmi les majoritairement sur GB. En
la PSP meilleurs jeux sur consoles. » améliorer les capacités afin de

A bon entendeur...

GBA SP + JOYSPOT = ONLINE
Cette année, la GameCube a
été un peu délaissée au profit
des portables. 'annonce de la
sortie prochaine de la Sony
PSP aurait-elle contraint
Nintendo a axer la conférence

capter encore plus le
consommateur est d’ailleurs
une priorité. La nouveauté du
rayon frais se situe du coté du
Joyspot. Nous vous en avions
parlé le mois dernier dans la
rubrique Japon. Associer

n’est pas le cas de Sony »,
confie-t-il a grands renforts de
graphiques colorés et de
chiffres. Comme a
accoutumée, il enchaine par
’annonce des hits a paraitre
d’ici a la fin de 'année. Pour
ne pas changer, Nintendo
joue a fond la carte de la
nostalgie. Sont prévus sur
GameCube: Metroid Prime 2,
Starfox Adventure et encore

online et GameCube ne
semble pas étre a 'ordre du
jour. Par contre, le Joyspot,
réseau dédié a la Game Boy
Advance, offre un bon
compromis pour répondre au
PlayStation Net de Sony et au ~
Xbox Live de Microsoft. Le
Joyspot permet aux joueurs
de communiquer entre eux
grace a des bornes installées
un peu partout et un

’ambiance est
survoltée, cette année plus
que les autres, tant la
demande de nouveauté est
forte. annonce pressentie de
la sortie prochaine de la
Nintendo DSy est pour
beaucoup. George Harrison,
PDG de Nintendo of America,
ouvre le bal par un bref bilan
de 'année écoulée : « En dépit

ek
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sur le sujet ? Tout le laisse a
supposer. A I'image de
Microsoft, le constructeur
n’hésite a s’en prendre au

« grand méchant » Sony. Pour
George Harrison et ses pairs,
il n’y a aucun risque que les
ventes de PSP dépassent un
jour celles de la Game Boy
compte tenu de son
implantation dans le monde.




Par iiico

La voici, la voila, la Nintendo DS'!
Deux écrans dont un tactile,

une puissance équivalente a la N64
et compatibilité Wi-Fi... Une vraie béte de course !

software Backward Compatibl

La DS acceptera les jeux Game Boy.
Deux ports permettront de passer
d'un type de cartouche a l'autre.

o

1 Metroid
Prime 2.
Samus se
déchaine
dans Metroid
Prime 2:
Echoes. La
grande
nouveauté de
cette suite est
un mode
multijoueur a
quatre sur
écran splitté.

2 The legend of
Ielda - The
Minish Cap sur
GBA. Nintendo
espére renouer
avec le succes
d'un certain

A Link to the
Past sur Super
Nintendo.

34 Zelda
Game Cube.
Exit le cel-

Le Wi-Fi (Wireless Fidelity) apparait sur la DS.
Il sera possible de jouer en réseau sans-il
et d'accéder a de I'Internet haut-débit.

Reggie Fils-Aime, vice-président de Nintendo of
America, vante les mérites de la DS. Une fois encore,
Mario servira de porte-drapeau a la sortie.

La Nintendo DS au printemps 2005
en France

Pour la premiere fois, Nintendo a présenté a la
presse du monde entier la Nintendo DS. (efte
portable devrait remplacer a court ferme [a GBA
SP et consceurs. La Nintendo DS est un monstre de
technologie. Deux écrans la composent et son
autonomie serait d’une dizaine d’heures (un peu
moins que [a GBA SP). Surtout, elle est capable de
faire tourner des jeux de qualité graphique egale,
voire supérieure, a celle de [a N64! Des démos
impressionnantes du futur Mario et du prochain
Metroid ont été montrées. Contre toute attente,
les deux écrans affichent de [a 3D. 'un d’eux est
meéme tactile ! Parmi les options et fonctions
annexes, on compte le Wireless qui permet a

adaptateur fixé sur sa console
portable. Les connectés
pourront échanger et

! faudra peut-étre attendre
i encore longtemps.
MIYAMOTO SUPERSTAR

deux joueurs de s’affronter sans avoir recours a
un cable Link et un micro intégré pour
communiquer entre gamers. En dernier lieu, au
grand étonnement de 'assemblée, nous avons
appris - et ’est officiel - que la DS sera
entierement compatible Wi-Fi. 'année derniere
encore, Nintendo martelait ne pas vouloir partir a
la conquéte du online. Il n’y a que les idiots qui
ne changent pas d’avis... Sans oublier que la
concurrence fait rage. Comme la PSP, la Nintendo
DS devrait sortir fin 2004 au Japon et aux States.
Pour PEurope, véritable tiers-monde du jeu video
pour les Japonais, il faudra attendre le premier
trimestre 2005 au plus tot.

3D hyper détaillée, 'expression
du visage de Link se voulant
trés adulte. L'action, les

s’affronter sur des softs
compatibles avec le systeme.
Pour I’heure, quelques jeux
seulement sont disponibles au
Japon, comme Pokémon Vert
et Rouge. Le Joyspot devrait
étre opérationnel sur le
territoire américain a la fin de
'année. Quant a U'Europe, il

Quelques minutes avant de
clore la conférence, Nintendo
a surpris 'assemblée, au
risque de froler 'émeute, en
projetant une vidéo du
prochain Zelda. Comme
promis, il y a quelque temps,
cet opus ne sera pas en cel-
shading, mais entierement en

combats et les environnements
révélés dans la vidéo étaient
d’une grande variété. Pour
’heure, aucune info ne circule
sur le scénario ni sur une date
de sortie (vraisemblablement
courant 2005, sans autre
détail). Apparu dans un nuage

i de fumée peu apres le début

shading de The
Wind Waker. Le
prochain Zelda
s’inscrit dans la
tradition du
tout-en-3D.
Chronique d'un
carton
annonceé?

de la projection, Miyamoto
portait I'épée et le bouclier de
son héros. Des mouvements
désordonnés, de grands
sourires et de longs
remerciements adressés aux
personnes présentes ont fait
office de conclusion. Le:
message est clair: Nintendo
ne baissera jamais les armes
face a la concurrence, aussi
féroce soit-elle.

CONSOLES+ / JUIN 2004
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Final Fantasy HiIl

Au stand Square Enix situé
dans le hall sud de I'E3, c’est
sans conteste le prochain
volet de la saga Final Fantasy
qui a fait la plus grosse
impression. Pour y avoir joué,
on comprend pourquoi... FFXII
revient sous les spotlights.
Square Enix n’abandonne
donc pas ce titre pour se
concentrer sur Dragon Quest
VIIL. Sur le stand, des dizaines
de bornes permettent aux
nombreux joueurs présents de
controler « la béte » |'espace
d’une démo. Le systeme de
combat est le point le plus
troublant, puisqu’il s’éloigne
complétement de celui de la
série offline, pour se
rapprocher un peu plus de
Final Fantasy Xl Online. Aprés
avoir entré une action, le
joueur déplace en temps réel
son personnage sur l'aire de
combat. Cela confére au jeu

L
Jusqu'ou
irontils ?

{

) consotest / Juin 2004

un coté action-RPG plutot
sympathique. Coté scénario,
on retrouve ce qui a fait le
succes de la saga, pourtant
absent du dixieme opus. Van
se bat seul contre une super
organisation implantée dans
le monde d’lvalice a l'origine
de la mort de son frére.
L’heure de la vengeance a
sonné ! Le jeu est prévu pour
2005 aux Etats-Unis, donc un
peu avant au Japon et bien
plus tard en Europe. ¥
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Samurai
legend
Musashi

ou lart de bien
manier le
sabre.

Gran Turismo §
oula
simulation
auto la plus
attendue de
Fannée.

Killzone
qualifié de
Halo-killer par
Sony Computer.

Kingdom
devrait booster
les ventes

de N-Gage.

PlayStation 2
Courant 2005

Samurai Legend Musashi

Musashi, personnage principal d’un des meilleurs action-RPG
jamais sortis sur PSone, arrive sur PlayStation 2.

Cette fois, il est le héros d'un jeu de plates-formes hyper péchu.
Pour se défendre, il maitrise parfaitement
deux armes, un gigantesque sabre

et un étrange baton plat. En assimilant

les techniques de ses adversaires, Musashi
étoffe sa panoplie de coups et sa gamme

de combos. Avec des combats dantesques

en perspectives, les afficionados ne seront pas
décus du voyage.

N AN DN N DU W O TR MR AN e e

Gran Turismo 4 e

Sur le stand de Sony, GT4 nous a scotchés. On pensait avoir
atteint les limites de la PS2 avec le troisieme épisode, il n’en est
rien. GT 4 est une pure bombe qui exploite a
200 % les capacités de la console. Un gameplay
exceptionnel et un graphisme qui ne l'est pas
moins pour une grand claque dans ta face ! Le
mode réseau a bien été confirmé, tout comme
la possibilité de photographier ses voitures, de
les envoyer a ses amis internautes et, surtout,
de les imprimer. Quaouh |

S D M DR R N DR N D N S e
Killzone 5N

Enfin un concept inédit et non pas une resucée comme

on en voit beaucoup trop en ce moment. Killzone est un FPS
assez bourrin, exclusivement développé pour la PS2
et qui se présente comme le Halo de la console
de Sony. Le titre n’échappe pas a la tendance
actuelle ; il offre des fonctions online

avec des parties en deahtmatch ou des mission
en coopération. Killzone est prévu

pour la fin de cette année aux Etats-Unis

et trés certainement aussi en Europe

a la méme date. W

= N-Gage
Pockel Kingdom Fréame
Hallucinant. Nokia offre a la N-Gage le premier =
MMORPG pour portable. Pocket Kingdom utilisela  ; ®
technologie GPRS et permet de jouer de n’importe
oi: contre d’autres adversaires. Développe par Sega,
ce MMORPG en 2D est d'un concept simple : vous

créez un personnage, defendez votre chateau et

combattez des joueurs du monde entier. Des

dizaines de dlasses de personnages disponibles,

plus de 250 items et des adversaires aux quatre

coins du monde entier pour un jeu qui promet énormément.
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Conker Live qnd Reloaded

]

i de la pire maniere qui soit.
i Tous les coups sont permis,

Conker, jeu culte sur N64
développé par Rare, opére son
grand retour sur Xbox, cette x surtout les plus vils ! Votre
fois-ci. Le studio, autrefois + arsenal se révele trés
attaché a 200 % a Nintendo, complet; il cumule tout ce
en profite pour associer son ! qu’il faut pour réduire

jeu au formidable potentiel i lennemi en bouillie:

du Xbox Live. Conker, un 1 grenades, fioles d’acide ou
écureuil complétement barré, : roquettes a téte chercheuse.
se trouve plongé dans une i Mais la grande force ce
guerre sans pitié entre les 3 nouvel opus réside dans un
lapins Tediz (les bons) et les ! mode Live comprenant des
Squirrels (les mauvais). Le i deathmatch par équipe
graphisme dévoile des i hilarants. C’est 3 la limite de
couleurs chatoyantes et : lorgasme que l'on éclate la
l’animation est a Uorigine de ' téte des méchants! Dans le
bien des situations cocasses. ; mode offline, 6 surprise, on
Un titre bien givré dans lequel | trouve Conker’s Bad Fur Day,
vous avez carte blanche pour | soft bien connu des
dégommer votre adversaire i possesseurs de N64. M

Conker live
and Reloaded
Le retour du
squirred
sadique.

% CONSOLES+ / JUIN 2004

Xbox
Mars 2005
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{olin McRae
Rally 2005

Un mode
carriére parmi
les plus
complets des
jeux de rallye.

forza
Motorsport
Ce Gran
Turismo-like
parviendra-t-il
a s’imposer?

Splinter Cell 3
Un mode
coopératif
inédit pour
Sam Fischer.

Dead or Alive
Ultimate
Premier jeu de
baston online
sur Xbox Live.

Xbox, PS2
Fin d’année

Colin McRae Rally 2005

Comme chaque année a la méme époque, Codemasters
présente un nouveau Colin McRae. Cette fois, un mode carriere
inédit est mis en avant, un peu a la maniére de TOCA. Vous
démarrez jeune pilote débutant. Charge a vous
de remporter une foule de championnats:
challenge, cups, supercups, shields et
championnats. Dans un environnement
graphique encore plus beau, vous serez
confronté a pas moins de trois cents étapes, a
bord de deux et quatre roues motrices, de
Super 2 roues et de 4x4 classiques. ¥

W R N U T A R R N G R e

Forza Motorsport E

Eh oui, on aura beau dire, mais [’équivalent de Gran Turismo sur
Xbox n’existe pas encore. C’est pourquoi Forza Motorsport a
aiguisé notre curiosité. Le jeu se veut
ouvertement orienté simulation et les marques
présentes comme Mazda, Nissan, Mercedes-
Benz, Honda, Chevrolet, Ferrari, Porsche, BMW,
Dodge offrent des bolides entierement
customisables. En ce moment, nul n’échappe a
la mode du tuning pour modifier sa caisse a
loisir ! Un titre a suivre de trés pres. &

Splinter Cell 3

Ubisoft a annoncé Splinter Cell 3 sur PC. Nul doute que des
adaptations sur consoles sont d’ores et déja dans les tuyaux.
Sam Fisher est encore de la partie, infatigable, et de nouveaux
exploits pour sauver le monde 'attendent.
L’action se déroule en Corée du Nord... Sont
prévus un mode multijoueur coopératif et un
mode solo « rejouable » pour terminer les
missions de facons différentes. Le studio
canadien d’Ubi promet également une IA plus
performante, un arsenal high-tech 3 faire palir
James Bond et une réalisation top niveau. ¥

Dead Or Alive Ultimate

Initialement intitulé DOA Online, c’est
finalement sous le titre Dead or Alive Ultimate
que sortira le tout premier jeu de baston en
réseau de la Xbox. Les combats gagnent en
intensité et, comme toujours dans la série, les
décors seront destructibles. Effet garanti! Le
DVD comprendra les deux premiers volets de la
saga remis au godt du jour avec un tas de
bonus (arénes et fringues inédites, entre autres).
Cerise sur le gateau, Tecmo prévoit de sortir un
coffret Collector contenant des cartes des
personnages.

Xbox
Fin 2004
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Metroid Prime est
certainement l'un des
meilleurs jeux GameCube de
’année 2003, si ce n’est le
meilleur, dans sa conception
comme dans sa réalisation.
Que les amateurs se
réjouissent, Metroid Prime 2:
Echoes s’annonce tout aussi
performant. Dans cet épisode,
Samus fait de nouveau parler
la poudre pour enrayer la
menace extraterrestre. Deux
nouvelles armes sont
disponibles, le Dark et le Light
Beam ainsi que deux
nouvelles tenues aux pouvoirs
inédits. Les développeurs de
Metroid Prime 2 ont mis
toutes les chances leur coté
pour I'imposer comme
nouvelle référence en

la matiére.

R¢

aVvel

KENSUKE
TANABE,

CONSOLES+ : Quelles sont

les nouveautés de Metroid
Prime 2: Echoes?

KENSUKE TANABE : Tout
d’abord, la possibilité de
naviguer entre deux mondes,
celui des ténébres et celui de
la lumiére. Ensuite, de
nouvelles armes, des tenues
et des mouvements inédits
pour I’héroine. Samus pourra,
par exemple, effectuer une
Screw Attack dévastatrice...
Des monstres bien costauds et
jamais vus sont aussi de la
partie.

C+ : Deux mondes distincts,
ca rappelle Zelda IlI: A Link to
the Past sur Super Nintendo...
K.T.: Cest vrai. J’ai travaillé
sur Zelda lll, et je suis a
Lorigine de 'idée de
transbahuter Link d’un monde
des ténebres a un monde de
lumiere. L'idée a plu aux
joueurs, si bien que j’ai décidé
de Uintégrer, d’une maniére
un peu différente, dans ce
nouvel épisode de Metroid.
C+ : Un mode multijoueur est-
il envisagé?

K.T.: Oui. Metroid Prime 2
proposera un mode
deathmatch jouable a quatre
simultanément en écran
splitté. Nous n’avons pas
prévu, par contre, de mode
coopération. M

Tous a vos agendas !

Retrouvez toutes les nouveautés de 'E3
et quantité d’autres surprises dans le prochain
numeéro de Consoles+.

Metroid Prime 2.
La jolie Samus
dézingue a tout-va.

EN KIOSQUE LE 25 JUIN 2004.

v 2 - o o " " T

RitosE Tt

Donkey Kong
jungle Beat
Un gorille et

des tambours :
cava étre la
jungle!

Wario Wave DS
Le méchant
Wario et ses

minijeux
irrésistibles,
bientot sur DS.

Gelst
Ectoplasme
n’est pas
qui veut!
Dure la vie...

The Legend of
lelda: The
Minish Cap
Link par ci,
Link par la.

Nintendo sort chaque année un nouveau GameCube

concept. Utilisant les tambours de Donkey
Konga sur GameCube (prévu en France au mois
d’octobre), Donkey Kong Jungle Beat est un jeu
de plates-formes hyper original. On dirige
Donkey Kong a l’aide des tambours. On frappe
sur celui de gauche ou de droite pour déplacer
le perso et on tape dans ses mains pour le faire &
sauter. Des dizaines d’obstacles et d’épreuves
sont au prgramme. Un concept completement
frappé! W
N BN DN DN DNOE RN DN BN R DR B

Wario Ware DS =

Avec son écran tactile, la Nintendo DS propose un
gameplay inédit. Son utilisation dans Wario Ware DS
en est la preuve évidente. Encore a |'état de prototype,
le jeu reprend le méme principe que les versions GBA
et GameCube, mais se joue désormais avec un stylet,
écran tactile oblige. Le stylet permet de couper des
fruits en deux, de ranger des piéces dans un porte-
monnaie ou de reproduire des idéogrammes. Des
minijeux débiles, mais accrocheurs. Déja culte ! #

NN N DN R NN NN DN NN N DN AR
= GameCube

Geist

Présenté l'an passé, Geist revient dans une version bien plus
aboutie. Le principe est plut6t original : vous
incarnez un fantéme chargé de posséder 'ame
des étres vivants afin de résoudre différentes
énigmes et progresser dans l'aventure. Ne faire
qu’un avec une patée pour chien, pour envahir
ensuite U'esprit de ['animal et se déplacer
librement dans le niveau a la recherche d’une

nouvelle victime, fera partie de votre
quotidien. Etonnant. M

&’,,

The Legend of Zelda:
The Minish Cap

Attendu pour 'année prochaine, le jeu offre un graphisme
identique a celui de Four Swords. Link utilise un chapeau
magique, le Minish Cap, pour réduire sa taille et s’adapter a
celle du peuple Minish, en quéte d’un
nouveau héros. Les années passent, le
principe reste le méme: donjons, énigmes
a résoudre et boss sont de la partie. Le
jeu sera compatible Wireless pour faire
équipe avec d’autres joueurs et faire
fusionner les Kingstones, des reliques
magiques dispersées dans un monde
inconnu. M

GBA
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GAME ACCESSORIES GAMEACCESSORIES GAME ACCESSORIES GAMEACCESSORIES GAME ACCESSORIES GAME ACCESSORIES GAME

- Mode de jeu : Complet : analogique & digital
- Deux sticks analogiques avec boutons digitaux (Boutons L3 / R3)

- Croix directionnelle 8 directions

- Fondtion macro programmable pour un confort de jeu per alise
- disponible en rouge et bleu translucide

T mode 03 wireless 03 erin Cuhe snock
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E ILLIERS DE LOGOS
gOﬁla'I.:_'RIES A TELECHARG

700 7

PAR MINITEL : 3617 LOGOSONNERIE
SUR INTERNET : WWW.LOGOSONNERIE.COM

PAR SMS AU : 82020

PAR TEL :

08 99

Les LOGOS COULEUR

5435027 |

BULLROT

e
ER

UN MOBILE |
TOP" TENDANCE !! &

Tous les LOGOS COULEUR & Toutes les SONNERIES sont dispo sur : ¥
le WAP

_—1 23 MELODIES
ORAVGE / BOUYGUES / S -
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5435020

ANIMAU

45426990

NISS BAD MET LE FEU A TON MOBILE !
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5408645
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5438236

5438271
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542140¢
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5428177
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SCIENCE-FICTION

® |/ .\
- ¥
B 15228307 M 5126520
I542350‘l1 5428506 |

15428508

+ de KAMA? de bébgs?
d'animaux? de mecs
C'est facile et rapide "I'1!

Envoie

LOGO suivi du type de logo au

82020
Par ex : Envoie LOGO OM, LOGO CLARA,
LOGO KAMA,
LOGO PAYSAGE, ...
au 82020

s

PAR SMS :

LOOK DE STARS
Snoop Doggy Dog

B,

2
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Britney Spears

J

) i

#
A

RAP ATTITUD’
)| e\V/9
oy ] J
=3 5404075 5449275 5481969 5412846 L
. Je | [af O e [ - A, TS TR
. T W] o> B == /]
5423484 5402257 5481063 5406256 5400693 54286 5480837 5484927 5455465 5422924 5433255
e 1 still I 11 AT PR TIES CRETIN
i | el S e 5 "5 orRR
5400945 5434555 5426654 5454037 5433254 5447305 5491276 5476172 5430982 5400166
- e Al LYus ]

5441340

LETOP :
...................... 5494578
.. 5400038 }

Yeah

&
| 5427908 5416466
[ —————— 5414305
Pumpitup ... 5423044
5470734

Parle-moi
5420530
......... 5416940
... 5454254
... .5424540
5454257 ¢
Emma Daumas
Tu seras
5425392

5422654

5454260
.. .5478994
9404783

Magnum
$Still Dre ...
:lllusion

(5425855 I8

Turn me on

2l des choses 4 te dire

Dragostea din tei : i

5467063

Parce qu'on vient de loin
Rocky
Indaclub ..

Toxic
5420608

Eternellement
Je reste ghetto
TopGun ...

In the shadows
5480208

Le parrain ..
Sexy pour moi ..
Friends

Suga Suga
5418166

........... 5402588
....5420599
... 5455673
.. 5455677

5455675

Benny Benassi
No matter what you do
5426469

Reviens dans mavie . .. .
Pulp fiction ...
Tiamo

... 5474319
... 5479938

5459100

5427607

Badaboom
Bling bling
Breakin ouf

California dreamin

Dip it low
Et'si on do

5493568

Limp Bizkit
Behind bluz 1eyes

........... 5401483 :

5424540

e

100 :
Don't leave home

5428227

rmait

Enfants d'Afrique

Eternellement

Evasion .
vv

Everythng
From the i
Glorious .

Faudel

5429426

i (540882 M

:0n my way .
£0n n'oublie j;
+0ui ou non .
+ Pas de panig
< Protége-moi
= e n'ai que mon cceur B

Hit my heart
| don't wanna know .
f

I'm still in love with you .
Johnny Rep
La positive atfitude . . .
La prétention de rien

Le chaos

POUR TON MOBILE
logos, sonneries, cartoons,

APPELLE LE

Left outside alone
My immortal .
Naughty girl . .
Notre époque .. ..

Sutkast
5437736

HEY Y&!

Red blooded woman

£Seulau monde . ...
< Seven nation army .
+ Sex appeal
iSidemain... ...,

clips, répondeurs, surprises :

: REPRISES JEUNES STAR

£ All night long
 Attention mesdames et.
+ Au bout de mes réves

 Belle histoire
+ Cargo de Nuit ..
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