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EDITORIAL

Le secteur du jeu vidéo évolue, et
avec l'arrivee des nouvelles
machines, sa croissance n'est pas
préte de s'arréter. Nous nous diri-
geons vers un marché de masse !
Fini le temps ou la console était
considérée comme un jouet pour les
gamins. Aujourd'hui enfants, ados
et parents se retrouvent devant une
console pour se divertir | Si
I'Essentiel des Achats pour Consoles
[EAC] a ete créé, c'est pour vous
donner un avis objectif sur tous les
titres disponibles actuellement sur le
marché. lls sont de plus en plus
nombreux, et le choix devient de
plus en plus difficile. Vous désirez
tout savoir sur ces jeux ? Ne cherchez
plus | C'est dans I'EAC que vous
retrouverez les informations sur tous
les titres du marché. L'objectivité
sera notre principale ligne de
conduite, et elle ne sera en rien alte-
rée par les relations que nous pour-
rons avoir avec les éditeurs. L'EAC
est indépendant et notre but est de
vous aider a choaisir le titre qui cor-
respond le mieux a vos désirs.
Toutefois, il faut aussi savoir que
nous mettrons en avant les meilleurs
softs. Ne soyez donc pas étonnés si
quelques jeux ne figurent pas dans
certaines rubriques : il est inutile de
s'étaler sur des titres baclés | Ce pre-
mier numéro sort a point nomme,
puisque la période de Noél est l'une
des plus fastes du jeu vidéo. Tout a
€te réuni pour vous aider dans vos
achats : tests de jeux, accessoires,
adresses de boutiques, etc.

Toute I'équipe de I'EAC se joint a
moi pour vous souhaiter une bonne
lecture, et... un joyeux Noél !

Brice N'Guessan
Rédacteur en chef

Les jeux pour les jeunes ! m

Les accessoires
consoles

Page 20

Alerte !

Les risques du piratage ! De plus en plus
répandu, ce phénomene tend a se banaliser.
Réservé a une "élite” il y a encore quelques
années, il se normalise maintenant a un tel point
qu'il devient tout a fait normal de graver la der-
niére nouveauté. Ce dossier a pour but de vous
prévenir contre les risques que vous encourez.
De plus, le piratage tue le marché du jeu vidéo,
alors refléchissez-y a deux fois.

Nouveauté Page 24
La seule console qui a réussi a conquérir le coeur
plus de 60 millions de joueurs a travers le Monde
fait son retour, et en couleurs : il s'agit de la
Game Boy bien sar ! Fort de son succés,
Nintendo améliore sa petite portable en lui
offrant les teintes de la vie. Les "chercheurs” ont
résolu les problemes de consommation des piles
qui génaient les premiéres portables couleur :
Lynx (Atari) et Game Gear (Sega).

Sélection Page 28
La sélection des 100 titres 97/98. En un
an, plus de 200 jeux sont sortis, toutes machines
confondues. Parmi eux hélas, de nombreux titres
inintéressants et baclés. L'équipe de I'EAC a donc
réalisé une sélection des 100 productions & rete-
nir. Les tests utilisent toutes les annotations clas-

Les meilleurs titres de Noél !
Grand Turismo, Tomb Raider 3, Turok 2, Zelda, ...

Les bonnes adresses !

Retrouvez les adresses et
les numéros de téléphone
des boutiques en bas de
chaque page. a partir de
la P29

siques (graphismes, jouabilité, animation, etc.),
mais vous retrouverez en plus la moyenne des
notes de la presse spécialisée consoles.

Indispensable Page 80
Tableau récapitulatif 97/98. 100 jeux, ¢a fait
beaucoup, surtout lorsqu'on les traite sur 50
pages. C'est pourquoi un tableau récapitule de
maniére exhaustive les différents points des softs.
Si vous cherchez un titre, vous savez ou aller.

Index Page 84
Index ultime. "Ce jeu a I'air pas mal !
Malheureusement il me parait un peu vieux, et je
ne sais pas vraiment quelle note il a recue”.
Combien de fois vous étes-vous posé cette ques-
tion ?

Ne reculant devant rien, nous piochons dans nos
archives pour vous réaliser un index aussi com-
plet que possible. Ce dernier donne la référence
des principaux titres sortis depuis trois ans sur
Saturn, PlayStation, et Nintendo 64.

Les titres du mois Page 96

Les immanquables. Cette rubrique est 6 com-
bien impitoyable, puisqu'il s'agit d'une sélection
des cingq titres a posséder absolument sur




| A consulter avant cracheter

La Game Boy Couleur ! Faut-il
I'acheter ?

"Quelle console choisir...? \oila certainement la question qui

vous harcele depuis quelques semaines. Si vous ne vous étes pas
encore décidé, I'EAC est la pour vous aider. En cette fin d'année, il

était temps de faire un point sur le marché consoles. Avec plus de 40
millions de machines vendues a travers le Monde, la PlayStation s'im-
pose en maitresse sur ce marché toujours en croissance. Toutefois, Sega
prépare la contre-attaque avec sa Dreamcast. Les chiffres parlent d'eux
meémes : la puissance de ce hardware est inouie, et I'on devrait d'ici peu
retrouver les jeux d'arcade a la maison. Quant a Nintendo, le retour est
assez difficile, mais de gros titres peuvent relancer la machine de la firme
de Kyoto. Examinons les €élements qui vous permettront

de répondre a la fameuse question : laquelle choisir ?
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Dreamcast

Marque : Sega

Sortie le : 27 novembre 1998
(uniquemennt au Japon)

Prix : entre 3500 F et 4000 F (en import !)
Garantie : différentes selon les boutiques

Nom :

Prix des jeux neufs : environ 500 F

LES ACCESSOIRES SEGA DE BASE EN IMPORT.
Manette d'origine : 300 F (en import)

VMS : 300-400 F (en import)

CONSOMMATEURS
Service Clienteles * 5>
Assitance téléphonique : 08 36 68 01 10

Adresse : Sega France
21-37 Rue de Stalingrad
94742 Arcueil cedex.

*Attention, ce service vous informe des pro-
chains jeux Dreamcast et vous donne des
astuces pour consoles Sega, mais il ne pourra
vous aider si vous achetez une Dreamcast en

LA CHUTE D'UN EMPIRE

A partir du vendredi 27 novembre 98, on ne
devrait plus parler que de la Dreamcast.
Normal, c’est la date de sortie de la console Ia
plus puissante du marché. On se souvient
encore du duel fratricide qui opposa la
Saturn a la PlayStation. Novembre 94, la
Saturn est enfin dévoilée au Japon. Le
succés ne se fait pas attendre.
Malheureusement, malgré les quali-
tés de sa machine, Sega subit un
trés lourd revers au cours des
deux années suivantes, avec la
sortie de la Saturn aux Etats-Unis et en
Europe. Le faible nombre de titres et le prix
bien trop élevé de la machine tombérent & un
moment crucial pendant la sortie de Ila
PlayStation. Cette derniére se tailla trés vite la
part du lion dans un marché en pleine renais-
sance. Seul le Japon resta un temps fidéle a
Sega, grace a de somptueux tactical RPG
(Shining Force, Dragonforce, Langrisser...).
Pourtant, techniquement, la Saturn avait de
quoi impressionner. De plus, elle fat la premié-
re console «nouvelle génération» a atteindre
I'Europe. Mais, tout comme le Mega-CD et la
32X, la Saturn fat un échec. Quatre ans apreés,
C'est I'arrivée de la Dreamcast qui allait décider
de l'avenir de la société au hérisson bleu.
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UN REVE DEVENU REALITE

Annoncée au salon du Tokyo Game Show, la
64 bits surgonflée de Sega se présentera dans
une boite orange accompagnée d'un pad. Les
premiers jeux qui débarqueront sur le marché
seront : Virtua Fighter 3, Godzilla, July et
PenPen Tricelon. Fruit d’'une alliance extraordi-
naire (Sega, Microsoft, Nec, Hitachi et
Yamaha), cette machine pourrait permettre a
Sega d’atteindre enfin son réve : devenir le N°1
du marché des jeux vidéo. Développée en
secret dans les laboratoires de recherche de
Sega Japon, la Dreamcast, d’abord connue
sous le nom de Katana, est basée sur un syste-
me utilisant le PowerVR2 de Nec/VideoLogic.
Ce dernier fUt préféré a une éventuelle 3Dfx
(un procés opposa dailleurs la firme 3Dfx a
Sega). pour sa puissance de calcul en termes
de 3D. Il est clair que la Dreamcast dispose
d'un potentiel bien supérieur a toutes les
consoles existantes et que la collaboration
étroite de Sega avec Microsoft lui apportera des
applications jusque la réservées aux PC. Pour
éviter de reproduire les mémes erreurs qu’avec
la Saturn, Sega semble avoir compris que
I'union fait la force.

NEEE €

LOFFENSIVE
Sur ce coup-la, Sega a vraiment assuré | Aux
dires de la société, prés de 354 éditeurs-tiers
auraient déja signé pour développer sur

seecssssee esesee

Le paddle de la Dreamcast est vraiment étran-
ge. Il posseéde un stick analogique, une croix
directionnelle numérique, 4 boutons d’action,
et 2 gachettes sur les cétés. Mais son origina-
lité tient a la présence de deux emplacements
permettants de connecter deux VMS. Le VMS
est un petit appareil qui ressemble a un
Tamagoshi, et qui servira pour les sauve-
gardes et les transferts de données. |l sera
aussi possible de récupérer différentes créa-
tures dans certains jeux Dreamcast pour les
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Dreamcast, et la majorité des éditeurs PC se
seraient déclarés préts a travailler sur le sup-
port de Sega. Quand on sait qu'une rumeur
court, selon laquelle certaines conversions
PC/Dreamcast seraient réalisables en moins de
six heures...

Namco, le célébre éditeur de la série des Ridge
Racer et des Tekken, a lui aussi annoncé son
futur soutien a la nouvelle machine, et Square
Soft, a qui I'on doit les plus beaux R.PG. du
monde, est en pourparlers avec Sega en vue
d’'une éventuelle conversion de son  Final
Fantasy VIl. Une soixantaine de titres seront
disponibles d‘ici a juin 99. La Dreamcast pour-
ra aussi compter sur toutes les conversion arca-
de des titres des divisions AM1, AM2 et AM3.
Ce petit miracle est en partie dd a la NAOMI,
une carte qui n‘est ni plus ni moins qu’'une
Dreamcast avec une mémoire gonflée et un
support cartouche. Cette carte devrait vite rem-
placer le model 3 dans le coeur des éditeurs-
tiers, qui trouvent avec la NAOMI un niveau
technique bien supérieur au System 12 pour
un prix équivalent. De grands noms de |'arca-
de ont déja signé pour l'utilisation de cette
carte : Capcom (la série des Street Fighter),
SNK (la série des King of Fighters) et Tecmo
(Dead or Alive). Pour les marchés japonais et
américains, la Dreamcast disposera d'un
modem lui assurant un branchement direct sur
Internet. De plus, la machine posséde en Rom
un ensemble complet de softs Internet
(Explorer 4 et soft e-mail). Les possesseurs de
Dreamcast ne devraient pas se sentir seuls au
monde. Reste a savoir si ces possibilités seront
accessibles aux acheteurs européens.

RETOUR VERS LE FUTUR

L'avenir de la Dreamcast promet d'étre gran-
diose. Il passe par la monopolisation du mar-
ché de l'arcade grace a la NAOMI et a travers
des titres fabuleux comme House of the Dead
2, Dead or Alive 2, Power Stone et Blood
Bullet. Il passe aussi par une liaison cablée avec
la Neo Geo Pocket de SNK qui intensifiera les
liens existants entre Sega et ce géant de l'arca-
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Processeur central :
SH-4 RISC avec moteur graphique 128 bits
(200 Mhz - 360 MIPS - 1,4 GFLOPS)

Processeur graphique :
Power VR2 (plus de 3 000 000/seconde) 8 MB
RAM vidéo.

Processeur sonore :
Processeur 32 bits Yamaha ARM7 - 64 canaux
effets numériques - 2 MB RAM audio

de. Les meilleurs équipes de programmeurs de
chez Sega lui assureront une collection de softs
démentiels : la Andromeda Team (la série des
Panzer Dragoon), la Sonic Team (Sonic 1 & 2,

Nights et Burning Rangers), Treasure Soft
(Gunstar ‘Heroes, Guardian Heroes et Radiant
Silvergun), Climax (Landstalker, Shining Force 1

& 2 et Dark Savior), Game Arts (Grandia,

Silpheed, les Lunar et les Gun Griffon) et Sega

Sports (les World Wide Soccer et les NBA,
Action). La Dreamcast disposera des tout der-$
niers jeux d'arcade produits par leurs diffe-
rentes divisions I'AM2 (Daytona USA 2,
Fighting Vipers 2, Virtua Cop 3 et Virtual On 2)
et 'AM3 (Sega Rally 2). Pour éviter de repro-
duire les mémes erreurs qu'avec la défunte
Saturn, Sega s’est assuré I'étroite collaboration
d'éditeurs prestigieux : Konami (Castlevania,
Metal Gear Solid), Capcom (Street Fighter 3,
Resident Evil: Code Veronica), Hudson Soft
(Elemental Gimmick Gear), Acclaim (Turok 2)...
Il semble plus qu'évident que, dotée de tels
atouts, la Dreamcast s'appréte a exploser le
marché. Malheureusement, il faudra attendre
septembre 99 pour la découvrir en France.
Seuls les plus téméraires se presseront de
I'acheter en version japonaise (a leurs risques
et perils !).
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SNK, le génial constructeur de la Neo Geo,
récidive avec la Neo Geo Pocket, une console
portable 16 bits monochrome (c’est toujours
mieux qu'une GameBoy 8 bits). Disponible
dans certaines boutiques d'import, et ce dans
8 coloris (du bleu a I'argenté, en passant par le
noir), treés léger (160 g), ce monstre miniature
affiche une résolution bien supérieure a toutes
les GameBoy du monde. Un cordon de raccor-
dement est prévu pour la Dreamcast : le joueur
pourra ainsi télécharger des jeux issus d'un CD
vers la Neo Geo Pocket. SNK / Sega : une
alliance qui pourrait s'avérer fructueuse...
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Mémoire principale
16 MB SDRAM

um

Systéeme d’exploitation :
Microsoft Windows CE en version optimisée

A

L }

CD-ROM
Lecteur 12X - CD double couche de 1 Giga

Couleurs :
16,77 millions (24 bits)
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Sega s'est entouré de partenaires «technologiques»
prestigieux dans le but d’offrir le meilleur support
possible aux joueurs. D’abord Hitachi, qui a fourni
le processeur central, le SH-4 RISC. Un processeur
spécialement optimisé pour le jeu vidéo et le calcul
dimage en 3D. Il est quatre fois plus puissant que
celui d'un Pentium Il. Microsoft a aussi participé au
projet pour l'utilisation d’'une version exclusive de
son systéme d'exploitation Windows CE. Cela
devrait grandement faciliter les conversions
PC/Dreamcast. C'est Nec/VidéoLogic qui a fournit
le PowerVR2, un systéme ultra-puissant en termes
de 3D capable de gérer jusqu'a 3 millions de poly-
gones. Enfin, il ne faut pas oublier les puces
sonores fournies par Yamaha. Ces puces équipent
déja la quasi-totalité des consoles actuelles.
Yamaha a néanmoins équipé la Dreamcast d'un
processeur de son 3D exclusif.
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Désormais, plus de restrictions pour Sega, qui dotera sa Dreamcast de toutes les derniéres sor-
ties arcade des AM1, AM2, et AM3. Parmi ces titres : House of the Dead 2, Spike out, Sega Rally

2, Blood Bullet.
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NAOMI :
UN MODELE DE CARTE AU TOP !

Sega n’a pas l'intention de «truster» le marché
des consoles et d’en rester la : il sattaque,
avec la SK-V (Sega Katana System) NAOMI, a
celui de l'arcade. Les premiers titres prévus
sont House of the Dead 2 et Blood Bullet,
tous deux réalisés par 'AM 1. Plus tard, ce
sont des jeux comme Power Stone de
Capcom et Dead or Alive 2 qui devraient faire
leur apparition. Moins chére et plus puissante
que le model 3 (prés de 30%], la NAOMI
représente un excellent investissement pour
Sega.

ates (Microsoft)

K\mé {Hitachi) 4

1 La Dreamcast devrait étre dlspo—

nible en France fin novembre...
japonais | Depuis quelques
semaines déja, certains magasins
de I'hnexagone proposent a leurs
clients de pré-commander Ia
Dreamcast. Mais méfiance : malgré
le rajout d'un transformateur
répondant aux normes francaises,
cette derniére ne fonctionnera pas
forcément sur tous les téléviseurs.
Je vous conseillerais plutét d'at-
tendre la sortie officielle de cette
machine de réve...

0 ceceoeOeos OO ERPEOCEOROTIECREOREORECOREOCSRER®RERERESES

Si vous étes un fans absolu de jeux
vidéo, il vous faut la Dreamcast. Mais
mefiez-vous | Vendue a plus de 4000 Frs
en import, elle n'est pas a la portée de
toutes les bourses. Certains jeux seront
inaccessibles pour des occidentaux a
cause de la barriere imposée par des
textes en japonais. De plus, il reste a
juger de leur qualité au lieu de se préci-
piter. Il s’agit donc de bien réfléchir
avant d’acheter un appareil qui ne mar-
chera pas forcément sur tous les télévi-
seurs et qui vous codtera une somme
astronomique. Attention, le coeur a
bien souvent des raisons que la raison
ignore |
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Nom : Nintendo 64

Marque : Nintendo

Sortie le : ler septembre 1996

Prix : 790 F (avec un jeu)

Garantie : 1 an

Prix des jeux neufs : de 199 F a 549 F

Prix des jeux d'ocassion : de 149 F a 349 F
Prix de la console en occasion : 590 F

LES ACCESSOIRES NINTENDO DE BASE.
Manette d'origine : 169 F

Carte mémoire : 169 F

Kit vibration : 169 F

CONSOMMATEURS

Service Clientéle ; *****

Assitance téléphonique : 08 36 68 77 55
Suivi consommateurs : *

Internet : http://www.Nintendo.com

Adresse :
Nintendo France S.A.R.L.

1 rue de la Croix des Maheux
95031 Cergy-Pontoise

Maigré des difficultés et des lacunes, la Nintendo 64 a encore
quelques atouts dans la poche pour se faire remarquer en cette
fin d'année. De Zelda a Turok 2, les gros jeux arrivent mais
sont-ils assez nombreux pour justifier I'achat d'une Nintendo

64. Telle est la question !

UN JOUET ?

La Nintendo 64 a soufflé sa premiére bougie il
Y a quelques mois. Si la console s’est vendue a
plus de 500 000 unités en France, il est incon-
testable quil y a un malaise. Non seulement la
machine sort deux ans aprés la PlayStation et la
Saturn, mais elle a aussi d’énormes lacunes par
rapport a ses concurrents directs. En effet,
Nintendo a toujours la méme image de
marque aupres du grand public. Les consoles
Nintendo sont considérées comme des jouets
pour ados. Cela ne veut pas dire qu'il n'existe
pas de jeux pour les adultes, mais I'image de
Nintendo a elle seule freine les consommateurs
les plus ageés. C'est un poids énorme pour
Nintendo qui doit absolument revoir sa poli-
tique sur tous les continents ou presque... En
effet, la firme de Kyoto avait I'nabitude de
vendre ses machines sur absolument tous les
continents. Aujourd’hui ce n’est plus vraiment
le cas ! La firme du plombier éprouve de
serieuses difficultés au Japon. Le pourcentage
de jeu vendus est tres faible par rapport a la
concurrence. Pour vous donner une idée, Sony
est en téte de liste (bien sar) suivi par la Game
Boy et la Saturn, les ventes de jeux Nintendo
64 n‘arrivent qu’en quatriéme position |
Etonnant et inquiétant pour une société qui
régnait en maitre il y a encore cinq ans grace a
la Super Nintendo et la Game Boy. Cest d'au-

tant plus inquiétant que cela influe sur les
développeurs japonais qui sont de moins en
moins nombreux a risquer I'aventure a bord du
navire 64. Heureusement, les éditeur-tiers les
plus solides continuent a développer sur N64.
Acclaim, Ubi Soft ou encore Rare ont plusieurs
projets et les titres devraient arriver d’ici 'année
prochaine.

Lautre phénoméne, qui bouscule les dévelop-
peurs japonais, c’est la sortie prochaine de la
Dreamcast. Cette monstrueuse machine attire
bon nombre de compagnies nippones. Sega a
une politique totalement différente de celle de
Nintendo ! On atteint le premier probléme de
Nintendo. Nous sommes & la source du pro-
bléme. Contrairement a Sony et Sega,
Nintendo réclame deux fois plus de royalties
aux éditeurs qui développent sur leur machine.
Dol le prix prohibitif des jeux il y a encore
quelques mois. Méme si le constructeur a revu
a la baisse le pourcentage de ses royalties, il
reste encore trop important pour les éditeurs.
On comprend mieux pourquoi les sociétés quit-
tent le navire. Pour palier a ce probléme
Nintendo et les éditeurs-tiers ont décidé de
vendre leurs softs moins cher

UNE BOMBE
AUX ETATS-UNIS

Heureusement, la situation n'est pas aussi

..................‘...............................................

bitifs
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BAISSE DES PRIX

s Nintendo, ainsi que bon nombre d’éditeurs-tiers, se sont
enfin décidés a revoir le prix des cartouches. Encore prohi-

Jjusqu'a encore récemment, les jeux sont beaucoup moins
chers a présent. Alors que la moyenne des prix était d’envi-
ron 470 F il y a quelques mois, elle a maintenant considé-
rablement baissé. Tous les jeux réalisés et distribués par
Nintendo sont généralement vendus entre 360 F et 400 F
Acclaim, I'éditeurs-tiers le plus productif sur Nintendo 64,
annonce Turok 2 a 399 F | Zelda : The Ocarina of Time

devrait se situer dans la méme zone de prix.
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désastreuse sur les autres continents. C'est aux
Etats-Unis que la Nintendo 64 explose ! A tel
point qu’il y a plus de jeux en développement
aux Etats-Unis qu'au Japon, situation que I'on
n‘avait jamais vue sur une console d'origine
Japonaise.

Si la Nintendo 64 s’octroie entre 35 et 40% de
part de marché, c’est parce qu'elle propose de
nombreux jeux pour le public américain. Les
meilleurs jeux de football américain, de basket-
ball ou encore de Base ball sont sur Nintendo
64. C'est pour cette raison que les ptits ricains
se jettent tous sur la console du pére Mario. La
situation n’est pas prés de s'arréter avec la sor-
tie prochaine de Zelda.

La bombe a retardement de Nintendo sera dis-
ponible aux Etats-Unis a I'heure ou vous lirez
ce mag. Les aventures de Link permettront de
booster les ventes et Nintendo de revenir cha-
touiller Sony.

Malheureusement, un titre ne suffira pas et
c’est bien le probléeme de la firme de Kyoto. La
Nintendo 64 ne posséde pas de mauvais jeu,
elle nen possede pas assez.

Nous abordons le deuxiéme probléeme de
Nintendo. La quantité de jeux n'est pas aussi
importante que sur les autres consoles.
Contrairement au prix ou Nintendo a trouver
une solution, il en va autrement de la logi-
théque. Il ne faut pas se leurrer les softs prévus
sont beaucoup moins nombreux. lIs sont
certes de qualité mais reste a savoir si vous étes
prét a faire l'acquisition d’'une machine sur
laquelle vous n‘aurez pas autant de jeux que
sur Dreamcast ou PlayStation.

DES SORTIES MONDIALES :
INDISPENSABLE !

Pour arriver a satisfaire le maximum de posses-
seurs, Nintendo effectue des sorties mondiales
pour ses plus gros titres. Zelda : The Ocarina of
Time est le premier sur la liste. Acclaim, fidéle a
sa politique continue a lancer tous ses titres au
niveau mondial. Turok 2 : Seeds of Evil, NFL

Quarterback, NBA Jam ‘99
n'échappent pas a ce traitement
de faveur et seront disponibles le

méme jour sur tous les conti-

nents.

Mais parlons un peu plus du vieux
continent ! LEurope n'est pas la
terre de prédilection de Nintendo
,mais la situation n’est pas aussi
catastrophique qu’au Japon.

Les ventes ne sont pas aussi énormes
qu'aux Etats-Unis, mais des titres
comme Goldeneye 007, Mario 64
réalise des ventes plus qu’hono-

rables. Il s‘est vendu un peu
plus de 500 000 consoles \'
wf/ﬁ\

en France et la filiale

francaise espere f

bien passer le cap

du million dici

quelques mois. Pour -
augmenter son volume de vente

(voir article) le prix a été revu a la baisse.
Aujourd’hui, la Nintendo 64 se situe derriére
Sony et force est de constater qu'il faudra de
sérieux arguments pour deéloger Sony de sa
place de leader.

000000000000 00000000000000000000000000000600000°

HOT LINE NINTENDO

Comme Sony, Nintendo posséde une hotline
sur laquelle vous pouvez obtenir de précieux
renseignements a propos des derniers softs
Nintendo. Par rapport a la hotline de Sony, il
faut préciser que I'on rentre un peu plus rapi-
dement en contact avec un interlocuteur.
Celui-ci maitrise trés bien le sujet, mais ne s'ar-
réte qu'aux produits officiels. Il est rare que I'on
vous renseigne sur les jeux a venir.

De plus, n‘espérez pas qu’on vous renseigne si
vous venez d’acheter un jeu en version japo-
naise ou américaine.

Tel : 08 36 68 77 55*

.............0...........................................0...‘.....‘................................

PROCESSEUR CENTRAL :
RISC de 64 bits MIPS, cadencé a 93,75
Mhz (100 millions d’instructions/secon-

de). memoire vive.
PROCESSEUR GRAPHIQUE : CD-ROM :
RCP cadencé a 62,5 Mhz, avec bus de | non (port car-
128 bits. Résolution graphique de touche).

640x480.

PROCESSEUR SONORE :

Stéréo qualité CD. Sons instrumentaux
sur Wavetables. Jusqu'a 100 effets
simultanés.

MEMOIRE PRINCIPALE :

RAMBUS D-RAM de 36 Mbits. Vitesse

Couleurs : 16,7
millions de cou-
leurs.
Dimensions : 26
cm (largeur), 7,3
cm (hauteur), 19
cm (profondeur)

de transfert entre la mémoire et les
coprocesseurs : 4500 Mbits/seconde.
Possibilité d’augmenter la
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LE CHANGEMENT S IMPOSE

D’apreés une récente étude, la cible de Comme tous les jeux Nintendo 64, Nintendo
Nintendo aurait totalement changé. Les examine en long et en large la production
chiffres ne mentent pas, et I'on constate que nouvelle d’Acclaim. Et contre toute attente, la
50% des possesseurs de Nintendo 64 on plus réponse de Nintendo a étonné plus d'une per-
de 18 ans. Nintendo sait dés a présent que sonne au sein de la profession : connu pour
ces jeux doivent plaire a un public plus «adul- son puritanisme ludique, Nintendo a donné
te». Des jeux comme Carmageddon 2, Quake  I'accord a Acclaim pour conserver le jeu tel

2, Turok 2, Shadowman démontrent que qu'il était, c'est-a-dire avec les insultes des
Nintendo change radicalement de politique. sales garnements. Tant mieux : quitte a réali-
Petite anecdote : South Park, I'adaptation du ser une adaptation, autant garder I'esprit de la

célebre dessin animé américain, était actuelle- série.
ment en phase finale de développement.

1993 1998

18anset+ 1217ans .12

LA CARTOUCHE DE 4 MB

Turok 2 est le premier jeu a utiliser une car-
touche de 4 MB. Elle s'insére a l'intérieur de la
console de maniére trés simple | C'est un plus
non négligeable, puisque I'on obtiendra des
Jeux avec une meilleure résolution graphique,
une animation plus fluide, bref, nous aurons
droit a une finesse graphique encore jamais
vue sur consoles... en attendant la Dreamcast, LE VE RD l CT
bien sar. Avec une telle extension, Nintendo

pousse encore les limites de sa console. Nous
vous conseillons d’essayer Turok 2, et vous
comprendrez de quoi il retourne.

La Nintendo 64 est actuellement la machine la
moins bien placée. Nintendo en est conscient,
et met tout en oeuvre pour reconquérir le
coeur des joueurs. Premier bon point : les prix
des cartouches ont été revus a la baisse.
Deuxiéme bon point : I'arrivée de la cartouche
4MB ouvre de nouveaux horizons et apporte
un second souffle a la console. La machine est
puissante et lorsque les éditeurs (Acclaim, Rare,
etc.) s‘attardent sur le hardware, ils réalisent de
véritables merveilles. Le principal probléme de
la Nintendo 64 provient du débit mensuel des
Jeux. Par rapport a la PlayStation, il y a beau-
coup moins de titres prévus, et ce dans tous les
registres. Avant d’en faire I'acquisition, nous
vous conseillons de bien examiner sa logi-
théque par rapport a vos gouts, car tous les
styles ne sont pas toujours bien représentés.
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PLAYSTATION

Nom : PlayStation

Marque : Sony

Sortie le : 29 septembre 1995

Prix : 790 F

Garantie : 1 an

Prix des jeux neufs : de 99 F 4 399 F

Prix des jeux d'ocassion : de 99 F 4 299 F
Prix de la console en occasion : 590 F

LES ACCESSOIRES SONY DE BASE
Manette d'origine : 129 F

Carte mémoire : 169 F

Manette Dual Shock : 199 F

CONSOMMATEURS

Service Clientéle : ****

Assitance téléphonique : 08 36 68 22 02
Suivi consommateurs : *****

(envoi de CD Démo)

Internet : http://www.PlayStation.com

ADRESSE : Sony Computer
92, avenue de Wagram
75017 Paris

SUCESS STORY

Sortie le 29 septembre 1995 (en France), la
PlayStation n'a jamais cessé de monopoliser le
marché des jeux vidéo. Elle a rattrapé la Saturn
en étant pourtant sortie aprés elle, et elle a
résisté aux assauts de la N64. Un exploit d'au-
tant plus remarquable que les deux célébres
firmes japonaises dominaient le marché entre
les années 80 et 90. La firme Sony, spéciali-
sée dans le matériel haute-fidélité, devait
au départ créer un lecteur CD-ROM pour la
Super Nintendo. Malheureusement, des diver-
gences se firent jour et les deux géants, desti-
nés a s'affronter quelques années plus tard, se
séparérent. On est en droit de se demander ce
qui se serait passé si leur alliance avait porté ses
fruits. Aprés l'avortement de cette alliance,
Sony perfectionne son produit, qu’il baptise
«PlayStation». A coups de spots publicitaires
spectaculaires (vive le comité Anti-PlayStation !),
Sony avanca soigneusement ses pions pour
devenir le numéro un du marché des jeux
vidéo. Le but de Ken Kutaragi, le créateur de la
PlayStation, était de concevoir une console
puissante qui rassemblerait le public le plus
large possible, une machine universelle que
I'on aurait juste besoin de brancher sur un télé-
viseur pour pouvoir commencer a jouer.

LA CONSOLE ULTIME ?

Difficile de ne pas craquer pour la petite boite
grise. La premiére des raisons ft certainement
la quantité et la qualité des jeux proposés. Avec
des bombes (a I'époque) comme Ridge Racer,
Destruction Derby, Toshinden et Tekken, le
public adolescent fat le premier & craquer. En
effet, la qualité d'une grande partie d’entre eux
Justifiait I'achat d'une PlayStation. Depuis 95,
son catalogue n'a jamais cessé de s'étoffer, et
on compte désormais plus de 400 jeux sur I'in-
croyable machine. Tous les éditeurs, ou
presque, ont développé sur PlayStation
(Capcom, Taito, Namco, Square Soft, Konami,
Acclaim...) et on a méme vu fleurir les conver-
sions de soft PC (L.B.A., Diablo, les Wing
Commander). Larrivée de la Nintendo 64 n'a
pas eu l'effet escompté par la firme au célébre
plombier. Sony avait tout prévu et pratiqua une
politique agressive sur les prix. Nintendo, avec
ses cartouches aux prix démesurés (ca com-
mence a s'améliorer |) ne pouvait pas long-
temps lutter, surtout en s'adressant principale-
ment a un public aussi jeune. La grande force
de la PlayStation f(t de proposer aux acheteurs
de tous ages des titres adaptés a leurs attentes.

........l........'.......'...........‘..Q......'..................

LES TRANCHES D'AGES

Si vous hésitez encore a acheter la PlayStation, cet

-
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argument peut certainement vous convaincre. Avec
un coeur de cible de 15-25 ans, on constate que la
PlayStation cible une clientéle assez large. C'est grace
a la diversité de ses softs que Sony a pu s'imposer. En
effet, le constructeur a tout fait pour que tout le
monde y trouve son compte. Des jeux de combat aux
simulations de courses, en passant par les softs de
gestion économique, tous les éléments sont réunis
pour vous proposer la gamme la plus large.
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DES QUALITES
TECHNIQUES INDENIABLES

De la méme maniére, Sony proposa| une
console a la structure quasi-modulaire (sans
que l'on puisse toutefois remplacer des com-
posants). Chaque ¢élément de son architecture
s’organise autour de processeurs distincts, cha-
cun ayant un réle différent en ce qui concerne
le traitement des données. Un vrai travail
d'équipe effectué par chacune des puces élec-
troniques. C'est seulement maintenant, que
'on s’apercoit que la PlayStation gére bien
mieux la 3D que la N64. Sans compter que
Sony n’a jamais cess¢ de proposer de|nou-
veaux programmes a ses développeurs. Cest
au dernier en date, «le Profiler», que I'on doit
des titres comme Gran Turismo et MediEvil.
N’oublions pas son moteur de décompression
des données, responsable des longues et
superbes cinématiques, interdites sur N64.
Dans de telles conditions, méme l'arrivée de la
Dreamcast ne peut faire peur a Sony. En effet,
la PlayStation fait encore bonne figure face a
des machines aux performances supérieures.
Son régne aura été encore plus important vis-
a-vis du marché des jeux vidéo que de celui de
la Super Nintendo. Elle a bousculé bien des
idées recues et élargi de facon considérable le
public-type des consoles.

ET MAINTENANT, QUEL
AVENIR POUR LA
PLAYSTATION 7

A I'neure de la sortie de la Dreamcast, on parle
déja d’'une PlayStation 2. Mais ne vous alarmez
pas, ce n'est pas encore pour tout de suite...
En effet, la Play étant une machine «facile» a
programmer, vous n‘avez pas fini de vous exta-
sier sur les jeux a venir. Par exemple, si je vous
dis : «Gran Turismo 2», avez-vous vraiment
envie de vendre votre PlayStation ? Des ciné-
matiques de plus en plus belles, des concepts

PROCESSEUR CENTRAL :
RISC R3000A 32 bits, cadencé a 33 Mhz.
Cache interne de 4 ko pour le code, 1 ko
pour les données.

Taux de transfert : 132 Mo/seconde.

PROCESSEUR GRAPHIQUE :

Geometry Transfer Engine (1,5 millions de
polygones/seconde). Moteur de décompres-
sion des données connecté au bus du CPU
(décompression en temps réel des fichiers de
type Motion Jpeg). Résolution : 256 x 240 a
40 x 480

de jeu encore plus originaux, et ce dans tous
les styles de softs, bref, vous l'avez compris, la
PlayStation n'a pas épuisé toutes ses res-
sources, et elle promet encore de longues
heures de fun. De toutes facons, comme on I'a
déja vu depuis I'apparition de consoles concur-
rentes, Sony posseéde l'art et la maniere d’anti-
ciper les mouvements de ses principaux rivaux.
Par exemple, quand Nintendo sort une conso-
le avec une manette dotée d'un stick analo-
gique, Sony nous montre une Dual Shock avec
DEUX sticks, et qui plus est vibrante. Je pense
qu’il est inutile de comparer la qualité des deux
pads... Avec l'arrivée de la Dreamcast, on ne
peut s'empécher d‘avoir la méme impression
d'anticipation. Estce que le PDA vous dit
quelque chose ? Le Personal Digital Assist fait
étrangement penser au VMS de Sega (voir dos-
sier Dreamcast) : écran LCD, ou viennent s'affi-
cher des données relatives aux jeux, fonctions
carte mémoire, et méme des petits jeux telé-
chargeables depuis un CD PlayStation. Bien 3
sUr, I'objet en question n'existe pour linstant -
qu’au Japon, mais avouez que c'est troublant. e
Aprés avoir vendu plus de 40 millions de =
PlayStation dans le monde, je crois ne pas
m’avancer beaucoup en disant que Sony est

loin d’avoir fini de nous surprendre.
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PETITE PRECISION

Attention, lorsque vous achetez une console PlayStation, assurez-
vous avant que votre téléviseur soit bien Pal/ Secam. Si vous pos-
sédez un téléviseur uniquement Secam, vous aurez

soit une image en noir et blanc, soit une image
noir avec le son. Il faut savoir qu‘aujourd’hui
99,95% des télés sont Pal/Secam. Toutefois, si
elle est un peu agée et qu’elle fonctionne en

Secam, il faudra vous procurer un cable RGB
(ou RVB) en vente aux environs de 150 F, voire 99
F dans certaines boutiques.

00000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

PROCESSEUR SONORE
PCM audio (son qualité CD a 44,1 Khz).
RAM audio

MEMOIRE PRINCIPALE
Systeme d’exploitation :
CD-ROM : 2 x amélioré.

COULEURS :
16 millions (24 bits)

DIMENSIONS :
18,5 cm (largeur), 26 cm (longueur),




CONSOLES

MERES DE FAMILLE,
REJOUISSEZ-VOUS!

Apreés avoir conquis le coeur de la tranche masculine, Sony
compte s‘attaquer a la gent féminine. Non seulement des
titres devraient plaire aux femmes, mais comme si cela ne
suffisait pas, les meres de famille devraient étre aux anges
d'ici quelques mois. Pourquoi ? Tout simplement parce que
la celébre société Cocktel Vision éditera dés I'année pro-
chaine la série d’Adibou. Les possesseurs de consoles ne
connaissent peut-étre pas cette série de softs éducatifs réa-
lisée en collaboration avec I'Education Nationale. Eh oui, on
ne fait pas que jouer sur PlayStation. Nous rassurons les
plus jeunes, tout est réalisé pour apprendre en s'amusant,
de la maternelle a la troisiéme.

BAISSE
DES PRIX

Si vous vous étes déja renseigné, vous savez
peut-étre que le prix de la PlayStation a baissé
depuis quelques mois. En effet, elle est dispo-
nible dans toutes les boutiques a 790 F.
Sachez qu’elle est livrée avec un CD de démo.
Comme son nom l'indique, ce CD contient
des démos. On y retrouve les meilleurs jeux
PlayStation actuels. Sachez que I'on peut
essayer quelques jeux sur ce CD et ainsi se
faire une opinion des capacités de la
PlayStation. Petit bémol vis-a-vis du prix :
Nintendo vend actuellement sa console au
méme tarif avec un jeu.
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PLATINIUM

Sony édite depuis plus d'un an une gamme de jeux spéciale
appelée Platinum. On retrouve les titres qui ont fait le succés
de la console a des prix défiant toute concurrence (entre 99
F et 199 F)... et neufs s'il-vous-plait. Voild comment se faire
plaisir & petit prix ! Voici une petite liste :

GTomb Raider Track & Field

GTA WipEout

Toca Touring Car Dual  WipEout 2097

Shock Destruction Derby

Bust A Move 2 Destruction Derby 2

Tekken 1 Die Hard Trilogy
Alien Trilogy

;Ierl:]l;egriis V-Rally Dual Shock

Hercule Resident Evil
Ridge Racer

Rayman

St e Ridge Racer Revolution

La Sony Powerline est une assistance téléphonique
créée exclusivement pour la PlayStation. Ce service
fonctionne 24h/24 et permet d’obtenir toutes
sortes d'infos. Vous pourrez ainsi connaitre les der-
niéres nouveautés, ainsi que les infos et astuces sur
les titres distribués par Sony. Si vous le désirez, vous
pouvez entrer en contact avec une personne ou
laisser un message (en journée uniquement).
Voici le numéro : 08 36 68 22 02*

*2,23 F/min

VERDICT

Si vous ne savez pas encore quelle console
acheter, sachez que la PlayStation est la mieux
placée actuellement. Elle posséde la gamme
de jeux la plus large, mais aussi la plus impor-
tante des consoles nouvelles générations.
Elle satisfait ainsi toutes les tranches d'age,
ce qui n'est pas (pour linstant...) le cas
d'une machine comme Ila Nintendo
64. Le marché de l'occasion est trés
bien développé, et I'on trouve de
nombreux a titres a partir de 99
F. Enfin, les programmeurs
connaissent quasiment sur
le bout des doigts le hard-
ware de Sony et peuvent
nous offrir des softs d'une
richesse incroyable. Seul
bémol, a I'neure ou nous écrivons
ces lignes, la console est vendue & 790 F
sans jeu.
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L'essentiel des

ACHATS

CONSOLES

«Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de I'auteur (...) estillicite.» Art.L.335-3

Lhistoire sans fin...
Difficile de parler de logiciels sans
aborder le sujet épineux du pira-
tage informatique. Mais jusqu'a
ces trois derniéres années, ce pro-
bléme semblait avoir relativement
épargné le domaine des
consoles. Aujourd’hui on ne
compte plus le nombre de crac-
kers gravant ou copiant tous
types de jeux. Pourquoi un tel
deéchainement ? Larrivée du CD-
Rom a permis aux néophytes de
se lancer a leur tour sur ce mar-
ché illégal. Pour une somme déri-
soire, il est désormais possible &
n‘importe quel possesseur de PC
d'accéder aux copies de jeux.
Pourquoi le piratage n'a-t-il tou-
ché que si tard un secteur aussi
rentable ? Des machines comme
les VCS 2600, Vetrex et autres
Videopac Philips limitaient le pira-
tage, puisque les jeux étaient
stockés sur cartouche. Les pro-
blémes se révélaient bien trop
nombreux face aux disquettes
d'ordinateur. Il aura fallu attendre
1992 pour commencer a voir

Art.L.122-5

de famille;
privé(...)»
Art.L.122-6
sauvegarde|...)»

Art.L.335-4

Lorsque I'oeuvre a été divulguée, 'auteur ne peut interdire :
1_ Les représentations privées ou gratuites (...) dans un cercle

2_ Les copies ou reproductions strictement réservées a I'usage
La personne ayant le droit d'utiliser le logiciel peut faire une copie de

Est punie de deux ans d’'emprisonnement et de 1.000.000 Frs
d’amende toute reproduction, 3 titre onéreux ou gratuit, d'un pro-
@mme, réalisée sans l'autorisation de I'auteur.»

apparaitre des copieurs de car-
touches sur disquettes en prove-
nance d'Asie. Dés lors c’est une
incroyable déferlante de pirates
qui s’abat sur le petit monde des
Jeux vidéo. Mais ce n’était rien en
comparaison de la fin des années
90. Le support CD, facile d'acceés
grace a un vulgaire graveur, per-
met aux apprentis-pirates de
gagner de I'expérience. Sans
compter les formidables possibili-
tés offertes par Internet.
Désormais, plus rien n’est impos-
sible.

Vers un nouvel
Eldorado

Terre promise des nouveaux
pirates, paradis des copies illicites
et royaume absolu de la contrefa-
¢on, Hong-Kong attire tous les
regards. La-bas, rien n‘arréte les
pirates informatiques. Les copies
de jeux PlayStation se trouvent
facilement, et a des prix défiant
toute concurrence (entre 15 et 50
Francs pour les derniéres nou-

=

D'un cote, un CD vierge, de l'autre, un CD gravé tel qu’on en trouve &

Hong-Kong.

veautés). Il n'y a d‘ailleurs pas
qu’a Hong-Kong qu’on trouve ce
type de trésor. Le marché asia-
tique fonctionne principalement
grace a ces logiciels illégaux.
Nintendo a été le premier a lan-
cer une contre-attaque en faisant
la chasse aux pirates. Normal,
d’'ou croyez-vous que vienne le
Doctor V64 1? Encore une fois,
Internet aura permis aux réseaux
illégaux de se développer en éta-
blissant des liaisons difficilement
contrdlables entre tous les pirates.
Tant que I'Asie restera la plaque
tournante du piratage, les copies
de jeux fleuriront partout dans le
Monde. Malgré des systémes de
protection de plus en plus élabo-
rés, aucun des grands construc-
teurs (Nintendo, Sega et Sony)
n‘a réussi a enrayer ce grave pro-
bléme. Le support CD utilisé par
la majorité des derniéres consoles
est en partie responsable de ce
nouvel age d'or de la contrefacon.

Qu’est-ce qu'un pirate ?
Un criminel.
Qu’'est-ce quiil risque ?
La prison.

La premiére chose a savoir est
que la durée de protection des
droits d’auteur liés a la création
d’un logiciel est de 70 ans aprés
la mort de son concepteur et
commence dés la publication du
dit logiciel. Un utilisateur a droit &
une sauvegarde du programme
qu'il posséde (seulement si c’est
un original l). Pas question de
faire une dizaine de copies de
sauvegarde. En fait, s'il n'est pas
illégal d’acheter un graveur ou
un Doctor V64, ['utilisation que
I'on en fait peut étre sujette &
caution. Les consommateurs pri-
Vés n‘ont pas grand-chose 3
craindre (sauf si un revendeur
pirate les dénonce !). Dés que
I'argent intervient, la justice sévit




Indispensable dans la panoplie du
parfait petit pirate, la puce permet-
tant de faire tourner les jeux étran-
gers sur une console est mainte-
nant trés répandue en France.
Facile a poser, peu chére et d'une
grande fiabilité, cette créature élec-
tronique miniature possede aussi

Jouer a des jeux
Gameboy sur
PlayStation, c’est pos-
sible !

En effet, a partir d'un fichier
image (sauvegarde d'un jeu sur
un back-up) que vous aurez
placé sur votre disque dur, vous
pourrez lancer un programme
d’échange entre votre PlayStation
et votre PC reliés par un Action
Replay. A vous les joies d'un
Warioland 2 sur grand écran
(contréler Wario avec un pad
Play, c’est trop fort l). Les émula-

teurs sont des programmes qui
permettent de télécharger des
jeux issus de différentes consoles
(PC Engine, Super Nintendo,
Megadrive...) sur un PC.

i

I'étonnante faculté de permettre a
la PlayStation ou a la Saturn de
faire tourner des copies de jeux.
On peut la monter soi-méme (on
trouve des plans trés complets sur
Internet) ou la faire poser par un
technicien. Son prix est trés abor-
dable (de 79 a 149 Frs) et la pose

Sony DUAL SHOCK Controller only US$21.99 [FIne
* NOW SHIPPING EVERYWHERE *

Parmi les émulateurs qui mar-
chent le mieux on trouve celui de
la PlayStation. Télécharger un jeu
dans son émulateur n’est pas
vraiment considéré comme du
piratage, méme si cela revient un
peu a s’approprier des softs sans
l'accord des programmeurs ou
des editeurs.

3
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ne prend, en elle-méme, que .
quelques minutes. Toutefois, (& agm ®
attention, car l'intégration d'une  HeHEEL).94
telle puce dans votre machine Iui

fait perdre sa garantie. Ne venez

pas vous plaindre si elle rend

I'ame.

cier une copie de son original
(enfin presque ).

Les sites étant remis a jour quoti-
diennement, méme les derniéres
W nouveautés deviennent acces-

i sibles.

La caverne aux mer-

veilles
Internet est une remarquable
source de découvertes. Si on
peut faire la copie d’un jeu via
différents serveurs, les possibilités
ne s‘arrétent pas la. Certains sites
pirates permettent d'imprimer
des notices de jeux, ou méme de
se faire sa propre jacquette. Avec
une bonne imprimante couleur,
rien ne pourra bient6t plus disso-
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Interview d'un pirate

_ Qu’est-ce qui vous a
amené a acheter un graveur
de CD ?

«Le fait de pouvoir accéder a un
grand nombre de jeux pour une
somme modique. Avec de bons
contacts, on rentre vite dans le
milieu du piratage.»

_ Est-ce si simple de graver
un CD PlayStation ?

« Oui, a condition d’avoir le bon
matériel. Avec un bon graveur
(SCSI), un programme de type .
CDRWin et quelques CD vierges,
rien n'est impossible. On peut
d‘ailleurs trouver la description
compléte d'une gravure de CD
sur de nombreux sites Internet.»

_ Pensez-vous avoir réelle-
ment rentabilisé I'achat de
votre matériel ?

«Oui, un jeu coutant en moyen-
ne 350 Frs, avec un graveur a
2000 Frs, il suffit de copier six
softs pour le rentabiliser (avec
des CD vierges a environ 9 Frs,
C’est pas difficile 1).»

_ Mais avez-vous au moins
conscience d’étre entré
dans l'illégalité et de faire
du tort aux éditeurs de
jeux ?

«Si les jeux étaient moins chers,
Je n‘aurais pas eu l'idée d'ache-
ter un graveur. La véritable
erreur, c'est de commencer a
faire du commerce avec les jeux
que I'on copie.»

_ Le plaisir est-il vraiment le
méme, qu'on joue sur une
copie ou sur un original ?

« Non, lorsque I'on achéte un
original, on cherche a le finir
pour le rentabiliser au maxi-
mum. Moins on a de jeux, plus
on prend de plaisir. Avec les
copies, on finit par hériter d’'un
peu tout et n'importe quoi. La
quantité ne fait pas la qualité I»

CONSOLES

LE DOCTOR V64

Le Doctor V64 se met sous une
N64 standard. Il se présente en
fait comme un lecteur de
CD/CDV, en reprend les mémes
fonctions, avec des formes rappe-
lant étrangement la machine du
plombier. Aprés avoir posé la
console dessus, vous n‘avez plus
qu’a choisir votre jeu a partir
d’une liste impressionnante de
nombres. Attention : le Doctor ne
permet pas de copier des jeux
directement : pour cela, il faut
passer par un graveur de CD et
un PC. Il faut tout de méme dire

que sur les deux CD vendus avec
la machine, 188 titres sont propo-
sés, parmi lesquels on trouve les
derniéres nouveautés... en toute
illé-

LE Z-64

A coté du Z-64, le Docteur fait
figure de jouet pour enfant de
trois ans... Deux fois plus petite,
la béte se pose directement sur Ia
console. Son principal avantage
est le support, qu’il est

ey, POUr l'instant le seul a
&S utiliser : le Zip.
Comme une dis-
quette (avec beau-
coup plus de
place), il vous per-
met de télécharger
directement les jeux par I'in-
termédiaire d'un site internet, ou
tout simplement de copier des
originaux (en moyenne entre 3

galité, bien-sar Il Cette
bécane accepte aussi les
Jeux Neo Geo, ce qui
n'est tout de méme pas
rien. Vous devez aussi savoir qu'il
existe d'autres copieurs CD/N64,
possédant chacun leurs avan-
tages et inconvénients.

et 10 par Zip). Comme si cela ne
suffisait pas, les sites proposent
des sauvegardes et des codes,
un peu a la maniére d’'un Action
Replay. De plus, le Z-64 fait office
d’émulateur pour les jeux NES et
Game Boy, et peut-étre bientot
pour la SNES. Dernier point, non
négligeable : il fait la conversion
entre les différents standards,
comme le ferait n'importe quel
adaptateur Nintendo. Il faut
quand méme préciser que les
fabriquants cherchent des distri-
buteurs officiels pour le Z-64.
Une chose est sUre, les pirates
n‘ont décidément peur de rien.

Inutile de vous préciser qu'un
copieur sert uniquement a faire
des sauvegardes de vos origi-
naux favoris, uniquement si vous
en étes le possesseur. Si vous
n‘avez pas l'original chez vous,
ou si vous disposez de plusieurs
copies du méme soft, vous étes
un pirate au yeux de la loi. Ce
n’est donc pas la peine de nous
demander ol et comment trou-
ver ces machines, vous n’obtien-
driez aucune réponse...

NINTENDO
CONTRE-ATTAQUE !

«Le 21 aodt dernier, une opéra-
tion des forces de police de
Hong-Kong a permis la saisie
d’environ 45 000 articles pirates :
- 24 000 jeux CD (PC, PSX, )




Saturn, etc...).

- 20 000 vidéodisques.

- 1200 CD musicaux.

- 192 jeux sur cartouche (SNES,
Megadrive, N64, etc...).

La valeur totale de ces articles a
été estimée a 142 000 dollars.»

Si vous pensez que I'Asie consti-
tue la seule plaque tournante en
matiére de piratage, détrompez-
vous. Nintendo a commencg, il y
a déja quelques années, une
campagne anti-piratage s'éten-
dant a la quasi-totalité du
Monde. Pour ne citer que . ses
plus gros et plus récents coup
d’éclats, Nintendo a engageé des
poursuites judiciaires contre trois
entreprises qui fabriquaient et
diffusaient le Doctor V64. Certes,
la premiére est «basée» a Hong-
Kong (Bung Entreprises, Inc.),

N
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mais les deux autres ont leur
siége social aux Etats-Unis : Carl
Industries Inc., en Floride, et la
société Game City, en Californie.
Espérons pour eux qu'il ont eu le
temps de faire de gros bénéfices,
les pertes de Nintendo dues au
piratage pour cette année ayant
été évaluées a pres de 810 mil-
lions de dollars US. Ca risque de
faire mal en dommages et inté-
réts !

Selon la société Buisness
Software Alliance (BSA), le taux
de logiciels pirates en 97 avoisi-
ne les 44%. Ce chiffre s'explique
en partie par une mauvaise
connaissance des lois en vigueur.
Les conséquences : le cumul des
pertes au niveau mondial s'éléve
a environ 2,4 milliards de Francs
pour la seule année 1997. Le
piratage s'effectuait bien str avec
des disquettes, mais I'apparition
du CD n’a fait qu‘accélérer le pro-

cessus. En d’'autres termes, et
pour résumer, la proportion de
copies illicites par rapport aux
copies de sauvegarde qui, elles,
sont légales, est de 4/10, alors
qu/aux Etats Unis, elle est de
2,5/10. Les organismes anti-pira-
tage se sont lancés, depuis
quelques années, dans une lutte
féroce. Leurs campagnes publici-
taires sont agressives et tentent
de se monter dissuasives.

Ne nous leurrons pas, le piratage
est un fléau bien réel. Mais ce
dossier n‘avait pas pour but de
déclarer la guerre aux pirates, de
dissuader les joueurs qui veulent
se lancer sur ce marché illégal, ni
méme de trouver une solution
au dit fléau. Ce qu'il faut com-
prendre, c’est que les personnes
qui vivent du piratage donnent
de sérieux prétextes aux
constructeurs et aux éditeurs
pour justifier une hausse de prix
du hardware et du software.
Pourtant, que ces derniers ne
nous mentent pas ! S'il est vrai
que le manque a gagner da aux
pirates informatiques est impor-

L'arme ultime des pirates : le gra-
veur. Support incontournable
grace a sa capacité de stockage,
le CD ne pouvait prétendre rem-
placer le support disquette tant
qu'il resterait incopiable. Il n‘aura
fallu que peu de temps pour voir
fleurir les premiers graveurs. Ces

POUR
LECTEURS
AVERTIS

tant, ces entreprises ont leur part
de responsabilité dans ce proble-
me épineux. Comme me le faisait
remarquer si justement une per-
sonne pour laquelle j'ai beau-
coup de respect au sein de la
rédaction (un fan absolu de
Psygnosis, juste en passant l), les
copies illicites de jeux ne doivent
en aucun cas excuser les prix
beaucoup trop élevés pratiqués
par les éditeurs. Seule une prise
de conscience générale de tous
les acteurs du marché des jeux
vidéo (acheteurs, pirates, édi-
teurs et revendeurs), saura assu-
rer un avenir serein a ce loisir
devenu numéro un.

des solutions IDE, SCSI et méme
paralléle. Rien qu’en 1996, il s'est
vendu 70 millions de CD-R dans
le monde. Rien d’étonnant au vu
du prix trés attractif proposé par
les revendeurs. Le gros du mar-
ché est représenté par les parti-
culiers. Apres ca, il n‘est pas sur-
prenant de voir les éditeurs s'in-
quiéter du piratage. Il est vrai
que rien ne peut arréter un gra-
veur, puisqu'il suffit de se procu-
rer le bon logiciel pour les CD de
jeux. Si ces softs de copie ne
sont pas proposés dans le com-
merce, il est facile de les obtenir
sur Internet. Difficile dans ces
conditions de trouver une para-
de efficace.

appareils

sont de Pourtant, cer-
deux types : Sormalit. t;nns Qes

le CD-R, qui .emlgrs
permet e Jixxd_gn_{
d'inscrire R (MediEvil,
une seule par

fois sur un exer;lple)
Support . F= ) SIEm- ?nt
vierge, et le 2 eques
CD-RW, qui - v gradnl;igepro-
permet

d'écrire et & m _— perdr'f]’et.tant
d'effacer " éviter

des centaines _tqu'te cppie
de fois a la illicite (il ne
maniére d'une faudra pas
vulgaire ;;):L?rt(::gﬁs
disquette. %
Parmi eux, ver la parade
on trouve sur le Net ).

b
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Au commencement, il y eu les
Game & Watch. Ces petites
machines a cristaux liquides ont
rendu célébres des héros tels que
Donkey Kong et Mario, ce qui
n‘est quand méme pas rien |
Ceux qui possédaient le dernier
Jeu sorti faisaient fureur dans la
cour de récréation, et le luxe ulti-
me était d'avoir les modéles qui
se dépliaient en deux écrans.
Bien avant I'avénement des
consoles 8 et 16 bits, Nintendo
s‘assurait une assise solide... Puis
les Game & Watch sombrérent
peu a peu dans 'ombre, d’autres
essayant bien de reprendre le
filon, comme I'américain Tiger,
mais sans succes : ils avaient raté
la premiére vague. Les consoles
de salon ont eu la réussite que
I'on sait, donnant ainsi a
Nintendo un grand nombre de
hits & adapter sur son futur coup
d’éclat : la Game Boy. Ce jour-la,
Gunpei Yokoi, I'hneureux inventeur

CONSOLES

de cette mini-bombe,
s'était levé du bon pied...
NEC proposait lui aussi
une console portable,
mais son prix rendait
prohibitif la qualité
d'image proposée.
' Sega et Atari, avec la
Game Gear et la Lynx,
n‘arrivérent pas a rivaliser
face au petit monstre de
Nintendo. De plus, une pléiade
d’accessoires (certains indispen-
sables, d'autres ridicules) ont été
développés, la faisant ressembler
a un vrai Transformer ! Avec des
jeux comme Zelda, Castelvania,
Super Mario Land (le deuxiéme
opus s’est vendu a 5 millions
d’unités), ou encore la série des
Warioland, la Game Boy s’est ven-
due a plus de 65 millions d’exem-
plaires. Ca force le respect, obliga-
toirement, car c’est la console qui
pourrait se vanter d’avoir a son
actif toutes les catégories et
marques confondues...

En juillet 96, la béte fut relookée
et miniaturisée. Toujours concue
par M. Yokoi, la Game Boy Pocket
voit le jour, pése 30% de moins
que sa grande soeur, et comme
son nom l'indique, tient vraiment
dans la poche ! Profitant de I'im-
mense ludothéque déja mise en
place (plus de 1000 titres !l), elle
s'impose assez facilement, d'au-
tant que son processeur a été
Iégérement boosté, et que I'écran
n‘a plus cette teinte jaune toute

laide. Les jeux GB tournent donc
mieux sur Pocket. De plus, la GB
Pocket n’utilise que 2 piles LR 6,
alors que son ancétre en nécessi-
tait 4. Des consoles «collector»,
en édition limitée, ont méme fait
leur apparition, certaines avec
Tamagoshi intégré par exemple.
La ou les limites du concevable
ont été dépassées, c'est avec la
Funtographie : une mini-caméra
couplée a une petite imprimante.
Mais comparée a la couleur, la
miniaturisation n’est rien.
Baptisée «projet Atlantis» par ses
concepteurs, la Game Boy
Couleur verra le jour le 23

Les consoles, c'est bien. Mais il faut quelques éléments indispen-

\ sables pour les faire fonctionner. La prise secteur, que I'on trouve
rarement en campagne profonde, et I'écran de télévision, au
demeurant encombrant, voire intransportable... C'est pour cette
raison que les grands des jeux vidéos se sont presque tous
essayes a la petite console portable. Mais aucun n'a réussi
aussi bien que Nintendo avec sa mythique Game Boy.

novembre 98, accompagnée de
Jeux trés attendus, notamment
Pocket Bonberman et Conker’s
Pocket Tales. Si vous voulez mon
avis, je crois qu’il va y avoir des
grosses files d'attentes, au Japon
comme en France...

Avec son processeur 8 bits, son
poids ridicule, ses 56 couleurs &
I'écran, et ses multiples teintes, la
petite nouvelle risque de faire trés
mal. Point non négligeable : vous
pourrez coloriser tous vos anciens

Avant et ... aprés !

Cette nouvelle Game Boy agit de deux maniéres différentes sur les
Jjeux. Pour les anciens titres, jusque-la en noir et blanc, la colorisa-
tion est de mise. Comme avec la Super Game Boy (un appareil per-
mettant de jouer aux jeux Game boy sur la Super Nintendo), les
anciens hits accédent a une palette de douze couleurs (vous ne
pourrez en afficher que dix). Quant aux jeux spécialement concus
pour la Game Boy Couleur, la petite console portable pourra en
afficher jusqu'a 56 en simultané. Pour ce qui est de la qualité gra-
phique, je vous laisse le soin de comparer les différentes images de

Wario Land 2. Vive la couleur !
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Banc d’'essai de la Game Boy Couleur

Voici les points les plus importants a connaitre :

- Elle a la possibilité d'afficher 56 couleurs simultanément sur une
palette de 32 000.

- Elle posséde un port infrarouge et un port cable-link qui serviront
tous deux a transmettre des données ou a jouer a deux avec deux
Game Boy Couleur.

- Elle est compatible avec tous les anciens titres de la Game Boy
d'origine, ce qui représente plus de 1000 titres.

- Une quinzaine de jeux seront lancés en méme temps que la
machine, et une vingtaine dix jours apres.

- Elle n'utilise que 2 piles pour 10 heures d'autonomie.

- Tous les plus gros éditeurs annoncent des jeux : Rare, Infogrames,
Acclaim, Konami, Capcom et Square Soft.

- Elle pourrait vibrer avec certains des jeux spécialement prevus a
son intention (cela reste encore une rumeur qui, a ce jour, n'a pas
été confirmée).

- Prix : 499 F

L'écran n'est pas rétro-éclairé (adieu les parties
sous les draps) mais semble utiliser une techno-
logie éliminant les éventuels problémes de
reflets. Sa taille est comparable a celle de la
Game Boy Pocket.

L'entrée du cable-link se
trouve sur le coté
gauche de la machine.
Plus classique que le
port infrarouge, il devrait
néanmoins éviter les
éventuels problémes
d'interférence liés a I'utli-
sation de ce dernier.

Au niveau sonore, la
Game Boy Couleur n'as-
sure pas des masses. Il
faudra penser a bran-
cher votre casque sur
ce port pour profiter
d'un son stéréo.

On ne sait pas encore
si les nouveaux jeux
auront une meilleure
qualité sonore. Wait
and see !

L'apport de la couleur
n'aura finalement pas eu
d'incidence particuliére
sur la consommation de
piles, contrairement a ce
que certains craignaient.
La Game Boy Couleur
utilise deux piles de type
R6, pour une autonomie

Ce 10 heures.
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jeux, et avec un choix entre 10
palettes de couleurs. Inutile,
donc, de jeter votre vieux Tetris a
la poubelle : il peut encore servir.
Au niveau de I'autonomie, les
concepteurs ont fait des miracles.
Jusqu’a maintenant la couleur
consommait beaucoup trop
d’énergie, comme nous l'a cruel-
lement démontré la Game Gear
de Sega. Mais la GBC n‘aura pas
ce probléme. La définition de
I'image est d’assez bonne qualité
pour se passer d’'un écran rétro-
éclairé, et elle consomme a peu
prés autant qu‘'une Pocket : de la
vraie magie ! On parle aussi
d’une liaison infrarouge, qui
serait encore plus rapide qu'avec
le cable link, et il se pourrait
qu'elle vibre... Coté soft, plusieurs

surprises, mais surtout des
rumeurs qui mettent I'eau a la
bouche. Outre Super Mario Bros
et Zelda : Link's Awakening, on
commence a parler de jeux tels
que Starfox, Final Fantasy Legend
4, de la suite du célébre Mystic
Quest, Harvest Moon... et la liste
est encore longue (voir encadré).
Mais la ou ca frise le domaine du
paranormal, c’est quand on
entend parler d'un Resident Evil
Pocket, de Turok 2, ou de
Goldeneye Pocket !I N'oublions
quand méme pas que la Neo
Geo Pocket sort le 28 octobre au
Japon, et qu'a la vue de ses per-
formances, elle risque de s'impo-
ser comme un sérieux concur-
rent. Nintendo a intérét a assu-
rer...

Ce petit
voyant vous
sera trés
utile pour
transmettre
des données
a un autre
possesseur
de Game Boy
Couleur. Ce
sytéme infra-
rouge pourra
aussi faire
office de
cable-link.
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Chronique d'un hit annoncé !

Si un titre a su marquer la ludothéque de la Game Boy, c'est bien

le génial Zelda de Shigeru Miyamoto. Cet épisode faisait en o P YRS
quelque sorte suite au fabuleux Zelda Il de la Super Nintendo. I 1t 2 o P ‘%ﬁ?&g '

plongeait Link sur une fle étrange, loin d'Hyrule, peuplée de créa- : : = =
tures dangereuses et abritant les piéges les plus retors. Le petit plus :
par rapport a Zelda lll étant les passages en scrolling horizontal
autorisant des phases de plates-formes rapellant étrangement celles
d'un certain Zelda Il sur NES. Nintendo ne pouvait passer & coté
d'un soft aussi charismatique pour la sortie de sa Game Boy
Couleur. Avec 24 couleurs pour les sprites (3 couleurs affichables)
et 32 pour les décors (4 couleurs affichables), ce Zelda-Link's
Awakening, spécialement refait-pour la GBC, risque de retrouver
des couleurs et devrait faire un carton.

Turok 2

Qui aurait pu penser qu'un jour un jeu comme Pouvoir jouer en couleur sur une portable : un vieux
Turok 2, 'un des plus beaux de tous les temps, réve qui s'est pourtant rapidement réalisé. La premiére
serait converti sur la petite derniére de a apporter cette innovation de taille fat la PC Engine
Nintendo ? Cela dit, qu'on ne sy trompe pas : GT. Celle que I'on surnomma la Rolls des consoles, per-
du superbe Doom-like, Turok 2 est devenu un mettait de jouer & I'énorme collection de jeux-car-
Jjeu de plates-formes matiné d'action. Acclaim touches issus de la PC Engine, la plus petite console
semble vouloir tirer pleinement parti des quali- de salon au Monde. Mais la qualité se payait trés cher
tés de la Game Boy Couleur. A noter que le jeu a I'époque (elle se vendait & plus de 1000 Frs), et cette
est développé sur une cartouche qui, pour ['ins- merveille ne fat jamais distribuée en France. Aprés
tant, n'utilise pas toute la palette de couleurs Nec, ce furent les américains avec la Lynx d'Atari qui
de la Game Boy. En ce qui concerne I'aspect | reprirent le créneau, bientét suivis par les japonais de
Gore, rien n'a été dévoilé jusqu'a aujourd'hui, chez Sega avec la Game Gear. Malgré la couleur, aucu-
mais la Game Boy étant une machine “"tout ne de ces consoles n'a réussi & atteindre la notoriété
public”, le sang ne devrait pas couler a flot. de la Game Boy, qui, malgré des jeux en noir et blanc,
s'est vendue plus de 60 millions. Depuis le milieu des
années 90, Nintendo n‘avait plus connu de concurrent
Atari Lynx sur le créneau des portables. Mais c'était sans compter
sur SNK, le géant de I'arcade qui, fier de son alliance
avec Sega pour la Dreamcast, devrait lancer une Neo Geo Pocket sur le marché le 28
octobre au Japon. Plus proche de la Game Boy d'origine, cette machine affichera 8
nuances de gris, pour une résolution bien meilleure que sa concurrente (quand on sait
qu'un King of Fighters, un Base Ball Stars et un Super Sidekicks sont prévus, ca laisse
réveur l) mais a un prix plus élevé. Elle sera vendue
350 Frs au Japon (et plus de 600 Frs en France | Dans
la série jaime acheter, mais pas me faire arnaquer...),
avec une dizaine de jeux déja annoncés (vendus a 379
Frs piece I Dossier arnaque-2e partie !). Autre outsider
prometteur, la Game Com Pocket Pro de Tiger. Jusqu'a
présent, I'éditeur américain faisait plutdt sourire avec
ses petits jeux €lectroniques de médiocre qualité.
Aujourd’hui, cette petite portable affiche des caractéris- Neo Geo Pocket
tiques étonnantes : 2 ports cartouche, une fonction
agenda, un processeur 8-bits affichant une résolution
de 200 pixels sur 160 pour un écran de 6,5 cm sur 5,5
cm. Elle utilise tout de méme 2 piles de plus que la
Game Boy Couleur. Avec des jeux annoncés comme
Resident Evil 2, Fighters Megamix, Castlevania et Sonic
Jam, elle pourrait bien jouer les trouble-féte, malgré

son écran monochrome. :
K Tiger Game Com Pocket Pro /
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L'arrivée de la mascotte de Titus sur Game Boy Couleur ne devrait
pas passer inapercue. Il suffit de jeter un simple coup d'oeil sur les
premiéres images du jeu pour s'appercevoir que I'éditeur francais
maitrise la machine. Certains décors promettent beaucoup. La cou-
leur devrait vraiment apporter un grand confort de jeu aux futurs
utilisateurs de cette petite bombe. Avec un personnage attachant et
un univers coloré, Titus souhaite visiblement faire entrer son titre
dans|le club trés fermé des meilleurs jeux de plates-formes sur la
Game Boy. Ce qui n'est pas une mince affaire avec des ténors
comme les Wario Land, Mario Land et autres Donkey Kong Land.

Nous vous avons concocté un petit tableau des futurs hits de cette “"petite-grande” console. Evidemment, certains
ne sont que des rumeurs, mais ils mettent I'eau a la bouche (Abe's Oddworld Aventure, Banjo-Kazooie, Gex 3D).
Quand on sait que des éditeurs prestigieux, tels Capcom, Square Soft, et Konami sont de la partie, on peut s'at-
tendre a tout. S'iouplait, m'sieur, je pourrais avoir un Metal Gear Pocket, m'sieur ?

e o Femwe . Geore . SOite ¢ _ Date
A Bug's Life Disney Interactive Plate-forme rumeur N.C.
Abe's Oddworld Adventure GT Interactive Plate-forme rumeur N.C.
Arcade Classic Midway Compilation confirmée début 99
Banjo-Kazooie Nintendo/Rare Plate-forme rumeur N.E
Bomberman Pocket Hudson soft Arcade/Réflexion confirmée déc-98
Bugs & Lola Nintendo Plate-forme confirmée déc-98
Carrot Crazy Infogrames ? confirmée début 99
Classic Duo N°1 Midway Compilation confirmeée déc-98
Conker's Pocket Tales Nintendo/Rare Plate-forme confirmée début 99
Cool Hands Take Two 7 confirmée déc-98 "
Déja vu 2 Kemco ‘ ? confirmée déc98 s e
FinalFantasy Legend IV Square Soft RPG confirmée déc-98 GAMEBOYC \o
Game & Watch Vol.2 Nintendo Compilation confirmée jan-99 ———
Gex : Enter the Gecko N.C. Plate-forme confirmée jan-99
Goldeneye Nintendo/Rare ? rumeur N.C.
Men in Black Crave | Aventure confirmee début 99
Montezuma's Revenge Take Two 7 confirmée déc-98
Mortal Kombat IV Midway | Beat'm up confirmée debut 99
NBA Jam'99 Midway Sport/Basketball confirmée fév-99
NFL Blitz Midway | Sport/F. américain confirmee courant 99
NHL Blades of Steel Konami Sport/Hockey confirmée fév-99
Pitfall 3D N.C. Plate-forme rumeur N.C.
Pokemon Nintendo Inclassable confirmée déc-98
Power Battle NE. ? rumeur N.C.
Quest for Camelot Titus Beat'm all confirmée déc-98
Rampage World Tour Midway| Arcade confirmée courant 99
Reservoir Rat Décembre ? confirmeée déc-98
Resident Evil Pocket ~ Capcom Aventure rumeur N.C.
Roadsters'98 Titus Course confirmée déc-98
Rugrats THQ Aventure confirmeée déc-98
San Francisco Rush Midway Course confirmée début 99
Shadowgate Classic Kemco | RPG confirmeée courant 99
Shangai Pocket Sunsoft Arcade/Réflexion confirmée déc-98
Solar Striker 2 Nintendo Shoot'm up confirmée courant 99
South Park Acclaim ? rumeur N.C.
Spawn Konami Beat'm all confirmée déc-98
Starfox Nintendo Shoot'm up confirmée courant 99
Super Mario Bros. Nintendo Plate-forme confirmée début 98
Super Mario RPG Nintendo Plate-forme rumeur N.C.
Tetris Deluxe Nintendo Arcade/Réflexion confirmée debut 99
Titus Junior Titus Plate-forme confirmée déc-98
Top Gear Kemco | Courses confirmée début 99
Turok 2 Acclaim Beat'm all confirmée déc-98
Twouble Infogrames 7 confirmée courant 99
Wario land 2 ; Nintendo Plate-forme confirmé déc-98

Zelda-Link's Awakening Nintendo Aventure confirmée déc-98
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Encore un Bomberman !l Que ce soit sur Saturn, N64,
4 ou sur Play, les épisodes ne se comptent plus.
Reprenant exactement les mémes principes que les
autres, ce dernier-né se différencie par ses graphismes
2D trés soignés. Le jeu est divisé en quatre mondes,
chacun représenté par un élément (eau, terre, feu, air), chaque monde étant composé de plusieurs
niveaux. La fin de chaque monde est gardée par un boss, le but étant de récupérer un certain
nombre de cristaux. C'est en fait le mode Battle qui en fait un bon jeu, le mode aventure étant
d’'une banalité affligeante. Vous aurez la possibilité de jouer a cinq gréce au Multitap. Encore faut-il
aimer le genre...
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Que les tarés des p'tites bouboules se réjouissent : Bust A Move 3
est arrivé sur Nintendo 64 !l Des petites nouveautés ont fait leur
apparition. Un mode 4 joueurs est désormais présent, mais c’est
surtout sur le mode Edit que j'aimerais attirer votre attention. En
effet, aprés avoir terminé le jeu, pourquoi ne pas vous amuser a
créer vos propres niveaux ? Forcément, cette nouvelle option
devrait intéresser sérieusement les fanatiques de la saga Bust A
Groove. J'oubliais : cette fois-ci, pour gagner des nouveaux per-
sos, vous devrez reconstituer des puzzle spéciaux. A vos neu-
rones, préts, partez !l

ymatio,

Sorti un an aprés la version PlayStation, la version N64 a pour elle le mérite de faire connaitre la
saga aux heureux possesseurs de cette console. En effet, les graphismes sont absolument identiques
sur les deux machines. A part les temps de chargement, inexistants sur la Nintendo, c'est exactement
le méme soft qui sort un an aprés, sur une autre console !l Enfin bon, si vous n'avez chez vous
qu'une N64, et surtout si vous avez les moyens, jetez-vous quand méme dessus, surtout si vous
aimez le genre Tetris. Et vous retrouverez bien sar vos deux petits dragons preférés. De plus, le jeu
peut se manier au stick ou a la croix de direction, au choix.
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Il'y a des jeu comme ca, que I'on trouve tout pas beaux quand on les voit, et qui sont en fait excel-
lents quand on y joue. C'est le cas de Bust A Move 3DX. Au premier abord, on ne voit qu'un amas

de boulettes multicolores, et on ne pense pas tout de suite & un jeu. Et puis s’y met, et on ne peut

plus s‘arréter. Sorte de Tetris, le jeu consiste a rassembler des billes de méme couleur afin de les faire
disparaitre, sans vous faire submerger. Dans ce style de jeu, c’est souvent le mode deux Joueurs qui

rend le mieux. Bust A Move 3DX ne fait pas exception a la régle et promet des nuits blanches, ainsi

que des ampoules au pouce. Avis aux déjantés du pad...
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Encore un Bomberman !I Que ce soit sur Saturn, N64,
ou sur Play, les épisodes ne se comptent plus.
Reprenant exactement les mémes principes que les
o autres, ce dernier-né se différencie par ses graphismes
2D trés soignés. Le jeu est divisé en quatre mondes,
chacun représenté par un élément (eau, terre, feu, air), chaque monde étant composé de plusieurs
niveaux. La fin de chaque monde est gardée par un boss, le but étant de récupérer un certain
nombre de cristaux. C'est en fait le mode Battle qui en fait un bon jeu, le mode aventure étant
d’'une banalité affligeante. Vous aurez la possibilité de jouer a cinqg grace au Multitap. Encore faut-il
aimer le genre...
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A consulter avant crachete

On n‘avait pas vu un tel jeu depuis le
Iégendaire Zelda Ill. Sony nous sort ici un
excellent clone aux énigmes bien| tordues.
Bien que les graphismes rappellent un peu
trop la Super Nintendo, on ne peut s'em-
pécher d'apprécier la qualité de cet
Alundra. Censé étre la suite de Landstalker
(un jeu sorti sur Megadrive au début des
années 80), attendez-vous a une difficulté

extréme, les piéges étant particulierement vicieux.
Heureusement, de nombreux personnages viendront
vous conseiller (avec des textes en francais), vous ne
serez jamais bloqué trop longtemps. Ce titre présente un
univers bien sympathique auquel il est bien difficile de
résister.

sPéc,

e
ge‘"

Dans la lignée de Myst, Cryo a sorti cette année
une étrange aventure appelée Atlantis. Un titre basé
sur des images fixes de qualité et des séquences en
images de synthése mal compressées. Adapté de la
légende de la fameuse cité engloutie, Atlantis place
le joueur dans une quéte mystique bourrée
d’énigmes et de casse-tétes plutdt retors. Si I'am-
biance est excellente, on a bien du mal a accrocher
a l'intrigue. La durée de vie est trop courte pour
atteindre le niveau de son concurrent direct, le
superbe Riven. Les commandes sont de type Click
and play (sans la souris, c’est coton !). Malgré tout,
les jeux de ce type étant assez rares sur Saturn...
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Longtemps attendue, cette suite de D est une fois de plus surpre-
nante. Mélange astucieux de Doom et de Myst, le titre propose
une aventure inédite aux joueurs. Eno Keniji, le créateur, nous
livre ici une histoire angoissante digne d’Alien. Les points forts :
beaucoup de vidéo de grande qualité, une ambiance oppressan-
te et des séquences d'action en 3D fluides et convaincantes. Si le
Jeu est court (une dizaine d’'heures), la difficulté est élevée et, en
anglais, ca blogue pas mal. Les énigmes sont vicieuses et vous
avez intérét a avoir l'oreille fine lors de la partie Doom-like, car
Laura n'a pas sept vies comme les chats. Un titre intéressant.

Fort du succes des Chevaliers de Baphomet, son
grand frére, les Boucliers de Quetzacoalt s'impose
comme un must du jeu d'aventure. Dans le pur style
pointer-cliquer, ce titre nécessite a lui seul I'achat
d’'une souris PlayStation, sinon vous risquez de passer
a coté d'objets essentiels a votre quéte. Vous étes un
simple touriste anglais, qui se fait kidnapper sa copi-
ne, histoire de passer le temps. Le jeu est plein d’hu-
mour, et comporte tellement de voix digitalisées que
I'on se demande comment cela peut tenir sur un
simple CD. Les énigmes ont toutes une solution
logique, ce qui ne veut pas dire que vous n‘aurez pas
a vous triturer les méninges.

- Eres difficile




A consulter avant crachete
Mission Impossible

Maintenant que le style est lanc€, les spy-simulations
apparaissent de plus en plus sur nos consoles.
Malheureusement, il N‘est pas trés évident de faire parler
de soi aprés une bombe telle que Goldeneye sur N64.
Pourtant, Mission Impossible est bourré d'idées sympa-
thiques. Plus axé sur la discrétion que sur le massacre, le
Jjeu propose une vue a la Tomb Raider, la caméra se rap-
prochant de votre arme lorsque vous tirez. Avec une
dizaine d'armes, et une vingtaine de missions de plus en
plus difficiles, Mission : Impossible vous demandera des
nerfs d’acier, beaucoup de vigilance, et surtout une
bonne dose de discrétion ! Avis aux espions en herbe...

La chasse aux zombies est ouverte ! Bien plus beau que le pre-
mier épisode, ce nouveau Resident Evil offre une ambiance
unique et sanglante a souhait. Vous aurez le choix entre deux
personnages, Leon kennedy, un jeune flic, et Claire Redfield, la
soeur d’'un des héros du premier volet. Chaque perso a droit a
son propre CD et pour voir la vraie fin, il faudra les terminer tous
les deux. Resident Evil 2 est beaucoup plus jouable que son
grand frére. Ainsi, ceux qui trouvaient ce genre de jeu trop diffici-
le n"auront plus d’excuse. Avec une ambiance de cinéma, ce titre
d’aventure ne manque pas de qualités (ah ! Ia joie de latter du
monstre a coup de fusil a pompe...).

Jmaks
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Suite du mythique Myst, Riven n’est pas un jeu
d'aventure comme les autres. Entiérement constitué
d'écrans fixes, ce titre propose des images d'une
qualité remarquable (bonjour les paysages ). Les
textures sont superbes, mais I'animation est limitée.
A part quelques cinématiques, I'aventure parait
bien austére. Dans Riven, il faudra s’accrocher pour
résoudre les innombrables énigmes qui composent
votre périple. Malgré des textes en francais, la diffi-
culté devient rapidement insurmontable. Pourtant,
difficile de résister a I'ambiance onirique de Riven.
Avec cinqg CD, seuls les plus patients sauront appré-
cier ce soft a sa juste valeur.

Quand I'histoire rejoint le jeu vidéo, Cryo édite Versailles sur PlayStation. Un jeu d'aventure trés par-
ticulier ou il s'agit pour le joueur d’enquéter sur I'existence potentielle d'une conspiration contre
Louis XIV. De rencontre en rencontre, il faudra interroger, recueillir des indices... Ce titre est techni-
quement moyen, avec des écrans pixellisés, mais il reproduit les décors exacts du chateau de
Versailles. Lintérét de ce soft est surtout de pouvoir éduquer les plus jeunes tout en les amusant.
Linterface est trés simple d'acces, les petits pourront donc s'initier & I'aventure sans bloquer. Un pro-
duit novateur, mais trop linéaire.
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Aprés un premier épisode
qui avait propulsé Lara
Croft au rang de star,
revoila Ia plus pulpeuse
des héroines dans une
aventure gigantesque. Les
niveaux, trés longs, vous
emmenerons du Tibet a
Venise, en passant par la
Grande Muraille. Pas d'in-
quiétude, vous pourrez
sauvegarder a tout
moment. Lara est plus
belle que jamais (décors
plus riches, moins de
bugs, plus de mouvements...). La Belle posséde de nou-
velles tenues qui lui seront bien utiles, comme la combi-
naison de plongée pour les passages sous-marins (atten-
tion aux requins !). A pied ou a bord de veéhicules, Lara
nous livre ici une odyssée sans précédent qui séduira par
sa longévité.

hi 3 ; de
ophisy,  qmati  oedes,

Qui n'a jamais révé d’'incarner un ninja ? Ces
guerriers de I'ombre, spécialisés dans I'art de I'as-
sassinat, font un retour fracassant sur PlayStation.
On peut choisir d'incarner deux apprentis-assas-
sins : Rikimaru, un grand costaud, et Ayame, une
belle jeune fille. Les missions sont nombreuses et
variées (tuer un marchand, sauver une femme,
libérer un ninja...). Ce titre ne s’'adresse pas aux
bourrins. Il faudra agir dans I'ombre, se faufiler
dans la nuit et égorger les gardes par derriére
pour avoir une chance de finir I'aventure. Les
combats sont sanglants a souhait : ames sen-
sibles s’abstenir | Un titre qui innove avec un
moteur 3D plutét bon.
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Aprés une trés belle intro en

images de synthése, vous entrez dans un jeu a
I'apparence banale. Vous vous dites : "encore
un Tomb Raider-like !", et vous aurez raison sur
la forme. Mais au niveau du fond, la chose a
été creuseée et fouillée, jusqu'a donner un jeu
trés complet, mélange de réflexion, de magie,
de shoot, et d'aventure. Les personnages sont
bien animés, et chaque arme ou magie est
prétexte a des jeux de lumiéres saisissants. Les
énigmes vous demanderont de la patience, et

: it les ennemis de la ruse. D'ailleurs, I'animation
i BRI des monstres est un succes, et leur taille sou-

L8 = &8 Ky g s =] vent démesurée risque de vous surprendre...

onl aussi des epines.
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Abe est de retour ! Toujours aussi mignon, toujours
aussi sympa, il vous emménera dans le second volet
de ses aventures. Les glukkons ont trouvé un nou-
veau moyen d'exploiter les mudokons : leurs os sont
l'ingrédient essentiel pour la composition d'une bois-
son. Accompagné de quelques amis, Abe va essayer
de délivrer ses congénéres, en suivant le méme prin-
cipe que dans I'épisode précédent. Mais cette fois-ci,
les concepteurs ont compliqué le systéme des dia-
logues. Par exemple, quand des muddokons vous
suivent, et qu'il passent dans du gaz hilarant, vous
devrez les gifler pour qu'ils se calment. Mais pas
trop, sinon vous serez obligé de vous excuser...

nde g
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Dés l'intro, vous savez que vous avez a faire a Duke.
Eternellement imité, jamais égalé, il revient pour une
aventure encore plus folle et sanglante. Cette fois, les
aliens vous emmeneront a travers différentes époques.
Du Far-West a la Gréce antique, en passant par un
futur glauque a souhait, vous évoluez a la maniére
d'un Tomb Raider, et les scénes de plate-
forme/réflexion s'enchainent avec les carnages. Mais
ne vous inquiétez pas, la comparaison s'arréte la : tous
les éléments qui ont fait le succés de Duke sont pré-
sents. Les armes sont assez sympathiques, et j'avoue
qu'entre le lance-flammes et la mitrailleuse, mon coeur
balance...

Les faubourg glauques et sombres de Londres. La nuit
vous enveloppe de son linceul de moiteur écarlate...
Au loin, grognements et cris se font entendre. On dit
qu'un scientifique un peu fou se serait amusé a mélan-
ger génétique et sorcellerie. Armé de votre courage et
de votre épée, allez-vous seulement survivre ? Ou
alors, si vous étes bien un héros, allez-vous triom-
pher...? Mélange de Tomb Raider-like et de beat'em’all
a la sauce "Ninja Vs Lovecraft”, ce soft privilégie la
rapidité et la fluidité, mais au détriment des gra-
phismes. C'est dommage, car le jeu est un must du
style gore (décapitations a gogo), alors qu'il aurait pu
étre un must tout court...
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Bourrins de la terre entiére, ce jeu est fait pour libérer
la béte qui est en vous !! Maitre incontesté de I'ultra-
violence sur PlayStation, Bloody Roar met en scéne
huit combattants, qui peuvent tous se transformer en
béte grace a une barre d'énergie qui se remplit au
cours du combat. Vous trouverez un lion, un tigre, un
loup, mais aussi un lapin, une taupe, un gorille ou
encore un sanglier. Les graphismes ne sont pas de pre-
miere qualité, mais I'animation est trés rapide et les
coups assez variés. Bien sar, les modes habituels sont
présents : entrainement, survival, time attack, ainsi
qu'une foule d'options en tous genres. READY ?...
FIGHT Il

Capcom semble maitriser de mieux en mieux la 3D. Son dernier bébé, Rival Schools, est une vraie
petite merveille. Malgré des graphismes un peu sommaires (les personnages sont un peu cubiques),
I'action est trés spectaculaire avec des effets visuels qui explosent littéralement la rétine. Avec deux
CD, le jeu révele un certain nombre de bonnes surprises comme des mini-jeux de sport (scéance de
pénaltys, match de Baseball...), mais aussi 24 personnages cachés. Les plus persévérants seront ainsi
bien récompensés. La jouabilité, trés instinctive, reprend toutes les bonnes recettes établies par la
série des Street Fighter. Les fans de baston devraient étre aux anges !
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Que dire de Dead or Alive, si ce n'est qu'il est Bo,
trés Bo. Le systéme de combat ne présente aucu-
ne innovation particuliére, mais reste néanmoins
trés agréable et assez instinctif. Les coups sont
spectaculaires et les niveaux comportent méme
des surfaces spéciales, tout autour du ring, ou les
personnages subissent d'importants dégats en cas
de chute. Les mouvements des personnages (il y
en a une dizaine), sont fluides et réalistes, grace a
une motion capture impeccable. Méme les protu-
bérances mammaires des guerrieres sont animées !!
Si le jeu dans son ensemble est trés classique, il
reste un must au niveau graphique.

de abjy,
®@“ So° 30\’ I'és‘

Les jeux de baston ne se bousculent pas sur N64 (surtout les bons).
Pourtant, de temps en temps, certains titres retiennent I'attention du
joueur invétéré. Tout en ambiances, Mace : The Dark Age, met en
scene douze personnages tous plus fantastiques les uns que les
autres, tels Lord Deimos, un seigneur du Mal en armure noire, ou
encore l'effrayant Hell Knight, démon directement venu de I'enfer.
Pouvoirs magiques, armes destructrices, arénes de laves, sombres
chateaux et autres charniers, c'est dans cet univers sombre que vous
devrez devenir une béte de guerre. Méme si I'animation laisse un
petit peu a désirer, I'ambiance est assurée.

b
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Enfin I Mortal Kombat passe a la 3D | Apres trois épisodes, les personnages ont eu le temps de se
rder, et des nouveaux ont fait leur apparition. Quelques innovations : la possibilité d'utiliser des
armes, et une relative interactivité avec le décor. Relative, car elle se limite a quelques éléments qui
se brisent quand on vous jette dessus. Cependant, I'animation est saccadée, et les mouvements
n‘ont pas évolué d'un pouce. Enfin, si vous étes un fanatique de la série Mortal Kombat, ou si vous
aimez I'némoglobine servie au litre, ce jeu est fait pour vous. Mais si vous avez joué a Tekken juste
avant, vous serez pris d'une irrésistible envie de rire.
SHENS 00U

Aprés Tomb Raider, les créateurs de Lara Croft se lancent
dans un autre domaine avec ce beat'em all en 3D isomé-
trique. Dans la peau de I'un de ces mystérieux guerriers de
I'ombre, il vous faudra affronter des hordes d'ennemis sans
pitié et de nombreux piéges diaboliques. Techniquement, ce
Ninja ne paye pas de mine avec des décors variés et ses
sprites qui rappellent plutét I'époque des 16-bits. Cela n'em-
péche aucunement le titre d'Eidos de se classer parmi les
meilleurs jeux d'action de cette fin d'année. Seuls les sauts
pourront vous poser probléme, du fait de la perspective
employée par le jeu. Malgré un petit coté répétitif, Ninja
posséde I'énorme avantage de proposer une action non-
stop. Les plus bourrins seront ravis par ces 7 mondes d'aven-
ture.
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Pour ce troisieme volet de ce qui constitue la référence absolue dans le domaine des simulations de
Formule 1, Psygnosis a complétement changé son équipe de programmeurs. Bien mal lui en a pris,
puisque Formula One’98 est loin d'étre une réussite. Handicapé par un clipping bien trop présent
et une prise en main laborieuse, ce pseudo-jeu de course ne ravira que les plus fanatiques de
Psygnosis. Sur le plan des options, I'éditeur anglais a pourtant effectué un excellent travail avec la
présence de toutes les composantes essentielles au bon déroulement du championnat du Monde
des conducteurs (voitures et pilotes officiels, les vrais circuits du championnat...). Un titre qui aurait
mérité plus d’attention. C'est dommage !

Encore un Test Drive. Je dis cela parce que c'est
quand méme le cinquiéme... Mais la lassitude
n‘est pas encore au rendez-vous ! Loin d'égaler la
star des stars (Gran Turismo), ce nouveau volet de
la saga Test Drive propose des petit plus qui le sor-
tent du lot. Premiérement, un soin tout particulier
a été apporté aux graphismes des décors et des
voitures. Deuxiemement, les crash sont en temps
réel, et les poursuites avec la police sont souvent
croustillantes. Je m'explique : si vous faites trop
d'erreurs, les agents de la paix vous rattrapent
assez facilement (inutile de vous rappeller la limita-
tion en ville !1), et le PV. vous retarde... Sympa.




pour

Parraine par le grand Colin McRae, ce titre restera certainement
cette année comme la meilleure simulation de rallye a ce jour.
‘ Pourvu d'excellents graphismes, Colin McRae en met plein la vue.
% ' Ce jeu de course est donc trés jouable et surtout, il est entiérement
f compatible avec I'analogique. Au volant des voitures officielles
(Subaru Impreza, Maxi Megane, Ford Escort...), vous aurez intérét a
maitriser vos dérapages car les circuits, tous calqués sur la réalité,
ne vous feront pas de cadeaux. L'absence de concur-
rents (ce titre joue décidément la carte de la simula-
tion jusqu'au bout !) permet une vitesse d'animation
incroyable. Un soft incontournable !

{ll:lll?
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5 Sorte de prolongement de Mario Kart 64, ce titre de Rare a

%’ § marqué la critique par ses graphismes sublimes et son mode
Story extrémement riche. Avec 5 mondes (dont un caché),
Diddy Kong Racing est long, trés long ! Le seul reproche que
I'on puisse faire a I'encontre de ce soft, c'est I'absence de fun
de son mode multijoueurs. Avec plus d‘'une vingtaine de tracés
découpés en plusieurs niveaux et peuplés de boss en tous
genres, ce titre vaut le coup. Vous avez le choix entre 9 person-
nages et 3 sortes de véhicules (voiture, hovercraft et avion).
Rare s'est défoulé avec son bébé, visuellement on a rarement
vu mieux (méme sur N64 ).
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C'est dans les vieux pots qu'on fait les meilleures
repompes | Un principe que Nintendo applique a
merveille avec F-Zero X. Graphiquement, on se
croirait sur Super Nintendo. Heureusement, I'ani-
mation atteint les 60 images/seconde et avec une
trentaine d'adversaires sur la piste, les courses
assurent. Vous pourrez choisir votre véhicule

parmi de nombreux vaisseaux ayant leurs caracte-
ristiques propres. Avec la possibilité de jouer a
quatre en écran fractionné, Nintendo mise avant
tout sur le fun de son produit. La cartouche
inclut aussi un mode Time attack pour les perfec-
tionnistes. F-Zero X reste le meilleur jeu de course

Deuxiéme jeu de F1 sur Nintendo 64, F1 World Grand Prix fait,
au départ, une trés bonne impression avec ses superbes gra-
phismes. Il faut voir les courses sous la pluie pour le croire.
Malheureusement, I'animation ne suit pas. Les déplacements de
la voiture sont saccadés, et I'impression de vitesse peu convain-
quante. On retrouve les vraies écuries et les pilotes officiels du
championnat du Monde. Il est possible de jouer a deux sur un
écran partagé, mais cela se limite a un simple duel sans autre
concurrent. Un titre sympa, sans plus.
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: EDITEUR : Ubi-Soft
' CONCEPTION : Europress

' SAUVEGARDE : 2 blocs
DUAL SHOCK : non

. Bia Jouabmté arcade
- M Les parties & deux

; e B L'éditeur de circuits
Cautionné par Tommi Makinen (Champion du Monde de rallye

96 et 97), International Rally Championship permet de se
mettre au volant des dix voitures officielles du championnat
(Subaru, Peugeot 106...) pour parcourir 60 circuits. De la
France a I'Allemagne, en passant par les USA, les types de ter-
rains sont trés variés, sans compter que les conditions météoro-
logiques sont changeantes. A signaler la présence d'un éditeur
de circuits qui, bien qu'assez basique, apporte une durée de vie
supplémentaire. Contrairement a V-Rally, ce nouveau titre d'Ubi
Soft est trés axé arcade. Il est techniquement plutét réussi et
compatible Dual Shock.

7 | | Je préfére Cn in McRae

Delphine Software persiste et signe. Aprés un premier volet
d'assez bonne qualité, I'éditeur francais signe ici le meilleur
Jjeu de course de motos toutes machines confondues. Moto
racer 2 ne manque pas d‘atouts pour asseoir sa suprématie :
2 styles de course (motocross et routiére), un éditeur de cir- nE e
cuits, un mode deux joueurs en écran splitté... La durée de  |§ DUAL SHOCK = Bui
vie de ce titre est immense avec plus d'une trentaine de cir- St — o +

cuits. Les conditions en course peuvent étre modifiées (circuit '
de nuit, sous la neige...). Les graphismes sont plus riches que
dans le premier. L'animation, bien que saccadée, est rapide
et procure de bonnes sensations.

B Loption mulﬁjmeurs ,
M L'éditeur de circuits
B 2 styles de course

l Beaucoup de clip, ng
B Quelques sac
- motocross ‘

B Manque de variété " ans les
‘décors des circu .
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Réservé aux fans d'arcade, Motorhead est un jeu
de course proposant une ambiance futuriste trés
sympa. Sur des circuits machiavéliques, des voi-
tures au design recherché se tirent la bourre dans
des courses pleines de surprises (carambolages,
sauts, etc...). Les tracés ont une particularité surpre-
nante. Celle-ci tient au fait que certaines routes
peuvent étre bloquées par une bifurcation a sens

| unique. L'entrainement est donc de rigueur. Dans
son déroulement, ce titre reste trés classique.
Méme s'il est rapide, son manque d'idées générales
I'empéche d'atteindre les sommets auxquels son
excellente réalisation technique le prédestinait.

Parfois, gagner n'est pas le principal. Il faut aussi savoir
cogner ! Si I'envie vous prend de devenir un biker déjanté
Coniorc traversant les Etats-Unis, alors Road rash 3D est fait pour
Rattler S vous. Suite d'un titre a succes, ce soft propose une 3D temps
o B i, 4650 : ; réel comme principale innovation. Basique au possible dans
ccékration : | ) son concept, Road Rash 3D n'en oublie pas d'étre fun pour
f*:‘:::f:; 4 | autant. Malheureusement, des bugs nombreux et lI'absence
: : . d'un mode deux joueurs en font un jeu a la qualité discu-

sgmen:  $5000 table. Electronic Arts n'a pas su nous proposer une suite suffi-
CHETER samment innovante pour convaincre les fanatiques de course
d'investir dans cette nouvelle version.
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Savant melange de Mario-kart et de WipEout, Scars est un jeu unique en son genre sur PlayStation.
Pour la premiére fois sur cette machine, il est possible de jouer & quatre grace & un écran splitté. A
vous les parties endiablées. D'autant que les bolides sont ici armés jusqu'aux dents. De I'aimant
géant au missile a téte chercheuse, en passant par la barriére énergétique, tous les moyens sont
bons pour écraser ses adversaires et remporter une victoire définitive. Les décors sont superbes, avec
des couleurs flashy qui rappellent WipEout. Grace & une vitesse d'animation décoiffante et aux
vibrations du Dual shock en plus, les sensations ne manquent pas.

Second jeu de rally a voir le jour sur Nintendo 64, Top
Gear Rally était treés attendu. Ce jeu vous place aux com-
mandes de voitures tout-terrain. Plusieurs modes de jeu
sont présents : un mode Time Trial, un duel avec écran
splitté et un mode Championnat. Les conditions clima-
tiques changent d'une course a l'autre. Parfois, vous aurez
droit a de la pluie, et d'autres fois & de la neige ou du
brouillard. A vous d'apprendre le tracé de la piste pour
réussir a contrecarrer ces conditions climatiques difficiles.
Signalons aussi la présence de raccourcis, bien utiles pour
accéder au podium. Un jeu décevant face aux meilleures
productions du genre.
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Avec TuroK 2 et Extreme G 2, on|peut vraiment dire qu’Acclaim frappe fort en cette fin d’année. On
avait beaucoup repproché au premier Extreme G son brouillard intempestif et sa maniabilté un peu
limite. Acclaim a bien appris sa lecon et nous propose un jeu de course futuriste de grande qualité.
Les décors sont désormais superbes avec des textures impressionnantes et des effets de lumiere
magnifiques. Le jeu & plusieurs est extrémement bien pensé avec la possibilité de changer de véhi-
cules. On peut utiliser des tanks dans de multiples arénes. Quand on sait que I'on peut jouer jus-
qu’a quatre en écran splitté, les soirées s'annoncent chaudes cet hiver. La N64 avait bien besoin
d'un tel soft pour redorer son blason.

é?phls
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Fort du succés du premier Toca Touring Car,
Codemasters nous sort une suite qui corrige la majorité
des défauts que I'on avait pu lui trouver. Le principal
concernait la maniabilité. Cette derniére, plus que pré-
caire, multipliait la difficulté par dix. Aujourd’hui, plus de
problémes. Avec I'analogique, Toca 2 se révele diaboli-
quement précis. Les voitures sont plus nombreuses et se
dégradent au fur et a mesure des chocs encaissés. Vous
aurez acces a des véhicules cachés et a une compétition
de monoplaces. La durée de vie s'en trouve considéra-
blement rallongée. Pourvu de graphismes superbes et
d'une animation plus qu'honnéte, ce titre rejoint le
cercle trés fermé des meilleures simulations automobiles.
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Sub n'est pas vraiment un jeu au véritable sens du terme. C'est

en fait un logiciel de musique, accompagné d‘une petite phase

d'exploration, ol vous dirigez un dauphin. En visitant différents : .

décors, vous collectez des sons, des rythmes et des mélodies. B i B Pas assez de‘sons.‘ -
Ensuite, vous n'avez plus qu'a utiliser les huit pistes de votre table : R * M Phase de recherche ,nmté_
de mixage pour les arranger a votre convenance. Une fois votre = = = , ressante

morceau "composé”, vous pourrez I'écouter en regardant planer

le joli dauphin. L'interface étant assez simple, ce jeu est une

bonne facon de s'initier aux musiques électroniques, mais il n'est

pas assez varié pour intéresser un professionnel.

nde ¢
L%

D'abord, il faut vous isoler totalement du monde extérieur.

Vérifiez bien que vous avez de quoi manger, et de quoi boire,

car vous allez bloquer longtemps votre fauteuil... Vous aurez a

votre disposition 16 pistes, et une banque de sons impression-

nante. Tous les instruments sont présents, y compris les percus-

sions et les sons synthétiques. Vous passerez déja un long

moment avant de connaitre toutes les séquences. Ensuite,

vous n‘avez plus qu'a ordonner et superposer vos blocs. Et

libre a vous de corriger votre morceau, d'en modifier le rythme S & bouncer
ou de creer vos propres mélodies. On peut dire qu'a cété, Sub =z
a vraiment l'air d'un jeu pour enfants.
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Spice World a soulevé de graves problémes d'éthique au sein de
la profession : est-ce bien un jeu, ou alors un complot des mar-
tiens pour s'emparer de notre cerveau ? Plongé dans l'univers
démesurément démentiel des Spice Girls, vous devrez les faire
danser en rythme. Il vous sera imposé des combinaisons de
touches, a réaliser en suivant les tempos de tous leurs plus
grands succés. Vous aurez méme acces a des mini-vidéos, ou I'on
peut voir les épiciéres en compagnie de gens célébres. Vous
I'avez bien compris, ce jeu est indispensable pour tout fanatique
du mouvement "Spice"qui se respecte, mais ne présente aucun 48 chamge pisd Seiwar
intérét pour un étre cérébralement normal.
"“atio,,
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Le principe de Bust A Groove n'est pas trés évident. Vous
voyez deux personnages a I'écran, vous entendez une
musique démarrer, vous voyez des combinaisons bizarres
s'afficher, et vous vous demandez : "quand est-ce qu'ils
se frappent ?!l ". Ca tombe mal, le but du jeu est de dan-
ser... Sur une dizaine de chansons, vous devrez faire dan-
ser le mieux possible votre personnage, que vous aurez
choisi parmi les dix proposés. Les mouvements sont tout
simplement magnifiques. La motion capture est quasi-
parfaite, ce qui fait de Bust A Groove une production
aussi belle & jouer qu'a regarder : une belle performance. Au finish, des persos cachés delirants...
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L'un des meilleurs jeux de plates-formes sur PlayStation. Le
célebre Bandicoot est de retour pour de nouvelles aventures
encore plus trépidantes. Votre ancien ennemi, le docteur Néo
Cortex, vous demande de l'aider. Les ennemis d'hier sont les amis
d'aujourd’hui... De nouveaux niveaux délirants, des mouvements
inédits et pratiques, et des boss tout neufs & frapper trés fort,
cette suite propose déja tous les ingrédients d'un hit. L'action se
déroule tantot de derriére, tantét sur le coté ou encore de face,
avec un gros rocher aux fesses ! Petit plus : grace a la Dual
Shock, Crash peut désormais marcher dans les passages délicats.

§°°ab' e‘

Un soir, vous, le petit Rascal, entendez un bruit au sous-
sol. En un claquement de doigts, vous vous rendez sur
les lieux, ou vous découvrez un mystérieux personnage
qui disparait avec votre peére, ne vous laissant qu'un
simple pistolet a bulles. Voila qui résume ['histoire, ou plu-
tot I'introduction de ce jeu de plates-formes signé
Psygnosis. Les textures et les effets de transparence sont
magnifiques, notamment pour I'eau, et les décors gran-
dioses. Seulement deux défauts, et pas des moindres : la
maniabilité et les angles de caméra. En effet, il vous fau-
dra sans doute jouer de nombreuses heures avant de
maitriser les mouvements de ce charmant bambin.

‘ aise
caméras
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plates-formes tout en 3D sur ce support n‘avait
(4 réussi a s'approcher autant de la qualité d'un

Mario 64. Et, croyez-moi, je n'‘exagére pas du

tout. Techniquement, le dernier né d’insomniac

(on leur doit I'étonnant Disruptor ) en jette !
Les couleurs explosent sur I'écran, nous dévoilant un univers immense et libre de tout bug d'afficha-
ge (oubliez tous les Gex et autres Croc), qui nous permet de découvrir un petit dragon a croquer qui
posséde d'étonnantes capacités. Avec lui, & vous Ia joie de courir comme un dératé dans des niveaux
immenses, le plaisir de planer au dessus de décors majestueux et regorgeant de pieges. Spyro est le
joyaux de cette fin d'annee.

Enfin, Megaman prend du relief I! A mi-chemin entre
la plate-forme et le pur RPG, le jeu alterne des
scénes de blast pur et dur avec des phases de
recherche intensive. Au bout d'un moment, on peut
éprouver un certain ennui, mais apres avoir éclate
moult robots, on se rend vraiment compte de ce que
le coté RPG peut apporter au soft. Vous pourrez cus-
tomiser vos armes, et méme en faire fabriquer. Iy a
aussi une multitude de quétes du genre secourir des
gens en difficulté, aider tel ou tel habitant, ou enco-
re retrouver des objets. Grace a ces petits plus, le
soft devient captivant, et on dépasse vite l'aspect
Playmobil vs Legoland. A ne pas laisser de coté.
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Depuis I'apparition de la 3D dans les jeux vidéo, tres peu de
plates-formes ont marqué I'histoire. Pourtant, de temps en temps,
des titres tel que I'Odyssée d'Abe ou Heart of Darkness attirent
I'attention pour montrer que la 2D n'est pas morte | Vous inter-
prétez le role d'un petit garcon dont le chien a été enlevé par . - .
une puissance maléfique. Pour le récupérer, vous devrez vous : . Situ €s pas, recom-
perdre dans un monde peuplé d'ombres menacantes, mais aussi - - €t encore.
d'amis qui vous viennent en aide. L'animation est somptueuse et '
les deux CD du soft fourmillent de séquences en images de syn-
thése pour rendre I'aventure d’Andy plus trépidante. En bref,
nous n‘avons pas attendu deux ans pour rien.

ok,
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Bl Passé totalement inapercu a sa sortie, ce jeu s'est

4 retrouvé noyé au milieu d'autres, plus commerciaux.
C'est un tort, car c'est un petit soft trés agréable. Les
graphismes laissent un peu a désirer (bugs d‘affichage
et ralentissements), mais les niveaux sont immenses, et
trés variés. Les missions, par contre, sont trés répétitives .

et ont tendance a rendre les parties linéaires. Mais il ~ M Des bugs
suffit d'entrer dans I'ambiance "Indiana Jones" pour M Missions re
oublier tous ces menus détails. Une prise en main L
immediate, des commandes trés simples, font de Pitfall
=l 3D un jeu a essayer, surtout si vous connaissiez le pre-
mier opus, sorti il y a déja quelques années.
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"Il va falloir s'ac-
crocher... La plate-forme 3D dépoussiérée par I'équipe
de WipEout, forcément ¢a bouge un peu.”. Aprés des
propos si élogieux, la moindre des choses était que ¢a
bouge ! Le résultat est assez sympathique, mais ce n'est
pas non plus LA révélation ultime du génie videolu-
dique de Psygnosis. Mélange de snowboard et de
plate-forme, Psybadek posséde tout de méme une
dynamique assez surprenante. Certains passages sont
lents et axés sur la recherche, complétés par des
séquences de glisse pure (ce concept m'a étrangement
fait penser & Sonic). Trés coloré, graphiquement trés soi-
gné, Psybadek reste tout de méme une curiosité a ne

Voila un soft qui nous vient tout droit de I'espace ...d’'une autre planéte... Le principe du jeu peut
paraitre flou, voire méme opaque de prime abord. Vous étes dans la peau d'un gant de magicien
(d'ou le titre). Votre but est de rapporter 7 balles, que vous chercherez pendant des heures, peut-
étre des jours. Les décors sont un peu vides, I'effet de brouillard si cher a Nintendo est hélas
encore présent, mais les énigmes proposées rendent ces détails insignifiants. Le c6té le plus hallu-
cinant réside dans les mouvements. Tout seul, votre gant accomplit des actions ordinaires. Mais
avec une balle, ca se complique... Avis aux amateurs de neurones en fusion.
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Bomberman. Encore et toujours Bomberman !l Comment
un personnage aussi laid et ridicule peut-il avoir autant
de succés ? Nous ne le saurons sans doute jamais...
Toujours est-il qu'Hudson nous a pondu un Jjeu tout pas
beau, mais qui plaira sirement aux fans du nain mutant.
Graphiquement, on a I'impression d‘étre dans une classe
de dessin, école maternelle, évidemment. L'animation est
sympa, mais on peut de temps en temps surprendre des
petit bugs d'affichage. Dire qu'on est sur une 64 bits |
Mais ne soyons pas si cruels : si vous n'avez jamais joué
a aucun autre titre de plate-forme/aventure, Bomberman
Hero peut passer pour un soft normal. Enfin, presque !

|
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% == RISHTER - 94 : Konami a mélangé classicisme et originalité pour ce
R~ nouveau volet de la mythique série des Castlevania.
Si les graphismes rappellent étrangement la Super
Nintendo, la musique est fabuleuse et rappelle les
plus grands films d'horreur. Lambiance qui se déga-
ge d'un Castlevania est si prenante qu'il est difficile
de décrocher. Incarnant un vampire-magicien du
nom d’Alucard, le joueur sera confronté 3 de nom-
breuses créatures diaboliques. Pourvu d'un systéme
de gestion qui le rapproche d'un RPG (points de
magie et d'expérience, achat d’'armes...), Castlevania
X est un vrai bijou qui comblera les plus exigeants,
ATCHIER + o0 méme s'il n'est pas en 3D.
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On attendait beaucoup de la part de Konami aprés le trés bon Suikoden. Et pourtant, Azure Dreams
décoit avec son systéme de jeu trés particulier. Au départ, vous devez élever vos monstres afin d'en
faire des alliés de grande valeur pour vos futurs combats. Le reste se limite a une suite de labyrinthes
se trouvant a l'intérieur de la Tour des Monstres. Avec une réalisation bien inférieure a Final Fantasy
VI, ce titre n'a que peu d'intérét pour les fans de RPG. Sa seule réelle qualite, c'est sa durée de vie.
On repart & zéro apreés chaque labyrinthe. Pour ceux qui recherchent un mélange entre un
Tamagotchi et un RPG, Azure Dreams est parfait.

(,faphls'bo v&mat,'% ‘b,a“de s o, Sooabi/,-%

Apreés Warcraft II, les programmeurs de Blizzard
récidivent avec un action/RPG particulierement
sanglant, le célébre Diablo. Si ce titre ne
manque pas d‘intérét, avec principalement son
générateur aléatoire de niveaux, la maniabilité
manque cruellement de souplesse. C'est un peu plus jouable a la souris. La réalisation, bien qu'ho-
norable, est loin d'atteindre celles des meilleures réalisations japonaises. L'ambiance est heureuse-
ment fort bien rendue grace a des musiques et des bruitages qui vous plongent au coeur de l'ac-
tion. Sachez qu'il est possible de jouer & deux. Un titre intéressant, mais un peu juste sur le plan
technique.
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Parfois, au détour d’'une machine, se crée une légende. Final

Fantasy VIl appartient & cette race de softs qui font vendre des

consoles. Sony tente de nous faire croire que ce petit bijou de

programmation s’est mal vendu en France, alors qu'il a fait un

carton au Japon et aux USA. De qui se moque-t-on ? A moins

que ce ne soit vrai, et que les joueurs aient boudé sans raison

I'un des jeux les plus marquants de ce siécle. Avec des décors

sublimes, des cinématiques de folie, des musiques de type ciné-

matographique, plus de soixante heures de jeu sur 3 CD, des personnages attachants et une
richesse quasi inépuisable, Final Fantasy VIl n’a aucun équivalent en Europe.

Premier RPG

sur N64,

Holy Magic

Century était

attendu au

tournant. Le

constat est

malheureuse-

ment mitigé.

Laventure

est certes belle a regarder, mais elle aurait mérité
d'étre moins linéaire et plus intéressante. Pourtant, le
bestiaire est varié et les magies, basées sur les quatre
éléments fondamentaux, donnent droit & de jolis
effets visuels. Quel dommage qu'il y ait autant de
ralentissements. Quest 64 n'a pas que des défauts,
puisqu’il peut constituer une trés bonne initiation
pour ceux qui voudraient se plonger dans I'univers
des RPG. THQ reste donc fideéle a sa réputation avec
Ce nouveau titre moyen qui n‘apporte rien a la N64.
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Les grands RPG se suivent sans se ressembler sur Saturn. C'est au
tour de Panzer Dragoon RPG d‘arriver en France. Premiére consta-
tation : il est tout en 3D et propose ainsi des graphismes somp-
tueux. L'animation est impressionnante (c’est mieux que Tomb
Raider 1) avec d'excellents effets visuels pour les combats. Ces der-
niers sont extrémement originaux, puisque vous pourrez esquiver
les tirs de vos ennemis en changeant votre angle d'attaque. Avec
des musiques sublimes, ce RPG qui reprend l'univers des Panzer
Dragoon est un peu court, malgré 4 CD bourrés de cinématiques
grandioses. Néanmoins, Sega nous a vraiment sorti un grand jeu.

§°“abil'.‘e‘

Malgré le temps que mettent les RPG a étre adaptés pour nous,
petits Francais, le troisiéme épisode de Breath Of Fire est enfin arri-
Vvé... mais un an, c'était encore un peu trop long ! Il était une fois
un monde peuplé de deux races : les Broods, pouvant se changer
en dragons, et les hommes. Un jour, Dieu jugea les Broods trop
dangereux pour les hommes, et créa les Gargouilles pour les exter-
miner. Comme vous l'avez deviné, il N’y aura qu’un seul survivant a
ce carnage : vous, Ryu. Aidé de vos amis, chacun ayant ses compé-
tences propres, vous devrez tout découvrir de ce monde qui vous hait.

souabi/,-%
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Mélange de Resident Evil et de Virtua Cop, ce jeu, adapté d’'une borne d'arcade, est I'un des plus
sanglants de sa catégorie. Pour renforcer I'intérét de son titre, Sega propose plusieurs chemins
accessibles et deux personnages qui ne traverseront pas les niveaux de la méme maniére. Cela évite
la repétitivité dans un style de jeu pourtant trés basique. La precision du flingue n'est pas parfaite,
ce qui accentue encore la difficulté d’'un House of the dead déja bien coton. Quel dommage que le
sang soit vert, car cela limite impact visuel des monstres. Mais quel plaisir de pouvoir jouer & deux
I Certainement le meilleur de ce genre sur Saturn.

Adapté d'une

borne d’arcade a

succes, Time Crisis

est un jeu de tir

fantastique puis-

qu'utilisant le

Gun, un accessoi-

re qui a indénia-

blement du char-

me mais qui, avant le Hit de Namco, ne servait pas
a grand chose. La principale originalité de Time
Crisis par rapport a ses concurrents directs était la
présence d'une pédale permettant de se cacher
pour recharger son arme. Sur PlayStation, un simple
bouton permet d'utiliser cette fonction.
Techniquement un peu juste, ce jeu offre une action
frénétique digne des meilleurs films de John Woo.
L'aventure est un peu courte (seulement deux
niveaux !) mais quand on a commencé, on ne peut
plus s‘arréter.

(\des A\
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S'il existe une série culte dans le domaine des shoot'm up, c’est
bien celle des Darius. Mais que peut bien apporter cette nouvel-
le mouture pour étre aussi fantastique ? La 3D | Pourvu d'effets
spectaculaires et de boss énormes, G-Darius en impose a tous
ses concurrents. Méme si les décors proposent des couleurs un
peu étranges (les programmeurs ont dd fumer la moquette), on
a vraiment I'impression de se trouver en plein coeur d'une
gigantesque bataille spatiale. A deux, les combats se révélent
encore plus intenses. Avec plusieurs chemins possibles et une difficulté relativement bien dosee, G-
Darius n’a aucun mal a simposer comme un ténor dans sa categorie.

<7(‘,‘) his"’s v‘;\mati% Q,,aﬂde s o, s‘,\:alﬁvi/,-%_

Iy a encore quelque temps, Apocalypse était sense révolution-
ner les jeux d'action. Au départ, vous deviez étre accompagné
par un personnage dont l'intelligence artificielle surboostée était
le point fort du projet : Bruce Willis. Le résultat, bien que diffé-
rent de celui qu’on attendait, est loin d'étre mauvais, puisque
c’est VOUS, Bruce Willis ! Au niveau des graphismes, y'a pas
photo : on reconnait le célébre acteur. Les concepteurs ont
méme poussé le vice jusqu’a lui mettre sa voix francaise.
Techniquement et graphiquement presque parfait, ce soft ravira
les amateurs du genre. Le seul défaut qui saute aux yeux est lanimation du héros, mais le reste est trés correct.




Vous étes I'unique survivant du légendaire Wolf Squadron. Toute
votre équipe et vos amis ont été décimés, et vous arpentez main-
tenant I'espace a bord de votre vaisseau, louant vos services
comme mercenaire. Mais voila t'y pas que vous étes pris dans
une guerre entre deux races d‘aliens. Vous choisirez évidemment
le camp des plus riches, d’autant qu'ils mettent leurs engins et
leurs armes a votre disposition. Blast Radius est & mi-chemin
entre la simulation et le shoot, proposant des briefings de mis-
sion trés détaillés, mais aussi des vaisseaux évolutifs, que vous
pourrez rendre plus performants grace a I'argent que vous
gagnez.

nde g
L
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Avec ses 10 avions de chasse fideéles a la réalité, et ses
objectifs de missions dignes d’une troisiéme guerre mondia-
le, Ace Combat 2 est aux antipodes du shootem-up. Vrai
simulateur, ce jeu vous propose toute une série d’options et
de paramétres que vous pouvez régler a votre convenance.
Proposant deux modes de pilotage, d'une maniabilité parfaite
avec la manette analogique, des explosions variées et riches
en couleurs, ainsi que des bruits d'avions trés réalistes, Ace
Combat 2 s'adresse a tous ceux pour qui les lasers et I'espace
ont moins dintérét qu‘un vrai jet. Vous allez pouvoir vous
refaire la bataille du Pacifique au beau milieu de votre salon...

SHOOT

<’ce\phls,,’G V&fﬂati% ¢wde So, 9ab"li‘e.
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~_ tous les coins...
«Just one solution, ONE vision...». Le moins qu’on puisse dire de .-
One, c'est que ca défoule un max. En premier, on ne remarque
que la beauté des effets de lumiére. Puis on note I'animation du
personnage. Et enfin, on explose tout sans chercher a com-
prendre et I'on se dit : «Waow b, tellement ¢a péte de partout.
Bien sar, il y aura toujours des mauvaises langues pour dire qu'il
est vraiment trop court, mais cela ne doit pas vous empécher de
I'essayer, juste pour voir. Les décors sont sublimes, les méchants
sont méchants, et plus vous détruisez, plus votre force et votre
cadence de tir augmentent. Votre colére est la solution. La SEULE
solution...

M Trop court .
' tains passages trop deli-

ovabig,
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Rien que d’en parler, jai la larme a I'ceil. Cette suite comporte
autant de missions que son prédécesseur, c’est-a-dire environ
beaucoup. Vous disposerez d'un choix de vaisseaux trés impor-
tant, et vous retrouverez une énorme diversité d'adversaires et
d‘alliés. Les engins sont encore plus jolis, et des armes inédites
ont fait leur apparition. Mais la ou je crie au génie, c'est que
vous faites désormais partie des méchants, 'Empire Galactique, et
que vous vous battez contre les gentils, a savoir la Ligue des
Mondes Libres. D’ou le titre : Colony Wars Vengeance. Plus
gu’une suite, c’est le complément indispensable au premier opus.

SHOOT

50
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B 70 missions
B Les lasers (wowl)
B |effet de contre-jour

LEmpire Galactique s’efforce de maintenir I'ordre d’'une main de
fer. Mais la Ligue des Mondes Libres ne voit pas les choses de la
méme maniére. Avec ses superbes vaisseaux et ses 70 missions,
Colony Wars peut se vanter d'étre la meilleure simulation spatiale

; A p M |l faut réussir 3 missions
sur PlayStation. De plus, le scénario, non linéaire, comporte de

nombreuses scénes cinématiques d’'une beauté saisissante. Doté ; # g couy R passer .
d’'une maniabilité quasi-parfaite avec la manette analogique, et RO campagn‘e sz..nvanr:e..
d'effets de lumiéres «bouleversifiants», ce jeu vous emmenera au . Mauvaise jouabilité sans
confins de la galaxie, pour finir en plein systéme solaire, dans I'analogique

une bataille dont dépendra le sort de la planéte Terre. Un must !!

5°"
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Dans un futur lointain, I'numanité a colonisé .
d‘autres planétes. Sur I'une d'elle, Kallisto, une unité EDITEUR : Psygnosis
spéciale de la police a été créée pour faire respecter CONCEPTION : Psygnosis
I'ordre et la loi. Aux commandes de votre Havoc AG- ‘

60, un hélicoptére anti-gravité ultra-perfectionné,

vous devrez survivre & 36 missions aux objectifs DUAL SHOCK :OUI
aussi précis que suicidaires. Escortes, filatures, ] +
patrouilles et actions anti-terroristes seront au ren- —

dez-vous, le tout parsemé d’images de synthése ; ‘ L
pour un scénario plein de rebondissements. B 36 missions
Lintelligence artificielle des adversaires a été trés tra- .~ Mlesarmes
vaillée, ce qui promet de belles joutes aériennes. B La ville.

Cependant, la prise en main est trés difficile.

SHOOT

B Prise en main difficile

B De graves eﬁacements
de surfaces
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&8~ | Nintendo gratifie ici les possesseurs de N64 de la plus belle des
simulations de snowboard. Les graphismes sont splendides avec
des textures simples mais réalistes pour la neige, la poudreuse
ou le verglas. Limpression de vitesse est bonne, avec un mode
deux joueurs qui présente trés peu de ralentissements. 1080°
Snowboarding propose 5 pistes, trois vues (deux en extérieur et
une subjective) et une trentaine de figures. Le mode entraine-
ment est parfait pour se familiariser avec les figures les plus tech-
niques. Les tracés comportent des raccourcis et des passages secrets
qui rallongent la durée de vie. Un titre aux sensations intenses !

(,ch's'b@ “-“mati% Q,oﬂcle S o, so\)abll,-%‘@

Ce Cool Boarders n'a pas été pro-
grammé par la méme équipe que
les précédents, et ca se voit ! Plus
beau, plus rapide et plus fun, on
est vraiment en face du meilleur
jeu de ce type sur PlayStation. Le
systéme de saut a été pensé de
maniére a étre accessible a tous.
Pas de manipulation compliquée pour réussir les différents tricks. On se prend trés vite au jeu et
on se laisse vite griser par les différentes pistes, qui sont bien plus nombreuses qu‘auparavant.
D’une maniére générale, on se lasse moins vite de ce jeu que de la majorité des titres axés sur ce
domaine. Pourvu de sensations réalistes et d'un moteur 3D bien con¢u, Cool Boarders 3 s'an-
nonce idéal pour aborder les vacances de Noél. Ceux qui n‘ont pas la chance de pouvoir aller
skier pourront ainsi se rattraper.
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Electronic Arts est vraiment décidé a monopoliser le marché des
Jjeux de foot. Moins de six mois aprés FIFA'98, I'éditeur récidive
avec Coupe du Monde’98, un excellent titre disposant d’'une
prise en main rapide, d'options a profusion et d’une réalisation
parmi les meilleures. Il est possible de changer I'angle de vue, de
disputer une Coupe du Monde, de s’entrainer ou de configurer
la méteo. Toutes les actions sont possibles, du jongle a la feinte,
en passant par les centres. Dommage qu’'on ne puisse pas élabo-
rer ses tactiques en temps réel. De plus, comme d’habitude dans
la série des ISS, I'animation est saccadée. Un bon titre, mais pas le meilleur.

Q,o“de so') souab”’c‘s-

Les jeux de boxe
sont suffisam-
ment rares pour
que l'on s’y attar-
de. Victory
Boxing 2 est un
titre censé simu-
ler les combats
du Noble Art. La
3D lui permet
d’apporter un réalisme jusque-la absent des autres
productions du méme genre. Aprés avoir choisi
votre boxeur parmi une dizaine d'hommes et de
femmes, les hostilités peuvent commencer. Esquive
rotative et uppercut sont monnaie courante dans ce
soft. Le moteur 3D est a la hauteur de nos espéran-
ce malgré une relative lenteur lors du déplacement
des boxeurs. La prise en main rapide le rend acces-
sible a tous les amateurs de sport. Il ne manque
qu’'un peu de punch pour rendre Victory Boxing 2
indispensable.

5o°ab”"¢'e.
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Cela fait maintenant plusieurs années que les éditeurs du
monde entier tentent de reprendre le concept de Speedball 2,
sans jamais y parvenir (Riot ou Pitball). C'est au tour de Rage
Software de s'attaquer au probléeme avec Deadball Zone. II
faut reconnaitre que le moteur graphique est une vraie mer-
veille, avec des effets spéciaux dignes de WipEout et une ani-
mation parfaite de rapidité. La violence est monnaie courante
lors d’'un match avec des coups de téte, des plaquages explo-
sifs et des décapitations a la tronconneuse. Grace au Dual shock, ces actions ne manqueront d'ap-
porter leur lot de vibrations. Ce titre est un parfait défouloir pour les joueurs trop stressés.

e SP€,
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Les simulations de golf venant du Japon sont plutét rares. Sony
inverse la tendance avec Everybody’s Golf, un jeu mignon tout
plein et particulierement jouable. Sur PlayStation, les précédents
Jjeux de golf étaient ennuyeux a mourir. Ici, I'éditeur nippon mise
sur le fun. Les petits persos sont attachants et les graphismes trés
enfantins. Facile d’accés, l'interface permet bien des choses :
revoir un coup, recommencer, tourner les angles de caméra, zoo-
mer... Il est possible de jouer sur un circuit 18 trous qui se rap-
proche du mini-golf. Comme I'explique son titre, ce soft s'adresse
a tous les types de joueurs, des professionnels aux débutants.

Q,e“e % §°°ab”'2‘e‘
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Profitant du succés de sa version PlayStation, Electronic Arts sort
son premier FIFA'98 sur Nintendo 64. Les graphismes sont trés
soigneés, ce qui contraste d'autant plus avec I'animation qui sac-
cade et manque singulierement de péche. Sur N64, on ne dispo-
se que des équipes nationales (pas assez de place mémoire sur la
cartouche ). Cependant, on s'amuse plutét bien a construire les
meilleures actions possibles. Indéniablement, ce soft ne fait pas le
poids face a International Superstar Soccer qui, sur N64, reste la
référence ultime.

S, oSy oPamio,

Vaincu par Electronic Arts et son Fifa’98, Konami se
devait de réagir avec sa série des Superstar Soccer.
Cette nouvelle mouture frappe trés fort sur
PlayStation. On se rapproche de la qualité technique
des versions N64. Le moteur 3D est excellent. Le
plus gros progrés concerne la jouabilité, désormais
accessible a tous. Vous pourrez, avec un peu de pra-
tique, accomplir les actions les plus spectaculaires. A
part I'absence de licence officielle pour les équipes,
ce titre n'a pas de défaut majeur. Les options sont
toujours aussi nombreuses (prise en compte de la
fatigue, vues différentes...). La nouvelle référence !
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Profitant de I'engouement du public aprés la coupe du Monde
de football (pauvre Ronaldo !), Konami nous sort un nouvel épi-
sode d'ISS sur N64. La modélisation est, une fois de plus, superbe
avec des textures a tomber par terre. Rien de mieux que de la
Motion capture pour le réalisme des joueurs. La précision des
passes est diabolique. Sans compter qu’on peut mettre beaucoup
d'effet dans la balle et construire des actions dignes des
meilleures retransmissions télé. Avec 34 équipes et la possibilité
de créer ses propres joueurs, la durée de vie est plus qu’honnéte.
Et je ne vous parle méme pas des matchs a quatre. Un must !

- —
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Toujours a la recherche d’un jeu de snowboard de qualité, la
PlayStation nous propose cette fois-ci un soft mélangeant trois

sortes de glisse (le ski, le snowboard freeride et I'alpin). Chaque
spécialité, est composée de trois épreuves (ex: le Tremplin, le
Combiné...). Il y a cing skieurs différents pour six types de skis.
Techniquement le jeu est beau, avec de bons plaquages de tex-

tures et des décors variés. Malheureusement, si I'animation est

rapide, elle clippe beaucoup. Ce défaut n’entame en rien le fun

que l'on retire d’'une descente en surf. La prise en main est rapi-

de, mais sortir un trick demande une bonne demi-heure d’entrainement.
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CONCEPTION : Sega
' NBR JOUEUR(S) : |

SAUVEGARDE : oui
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B Hyper-jouable
B Aussi bon que
Coolboarders 2

surf.
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Premiére simulation de surf sur Saturn, Steep Slope Sliders frappe
tres fort | Les graphismes reproduisent & merveille Ia réalité des
pistes. L'animation est trés fluide et comporte des passages spec- 0’18733
taculaires, comme des sauts par dessus un train, ou bien une o
descente d’'hélicoptére. Les sensations sont garanties grace a une
maniabilité intuitive. Le joueur dispose de nombreux surfers et de
pistes variées. Dommage qu'un mode deux joueurs n'ait pas été
intégre. Les acrobaties sont suffisamment nombreuses pour éviter
toute répetitivité. Avec peu de bugs d'affichage et une bonne impres-
sion de vitesse, Steep Slope Sliders est une fabuleuse simulation de

M Le fun sur certaines pistes
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B On ne peut pas jouer a
deux

B Le genre est un peu limité
B Et le hors-piste alors ?

Si la PlayStation pos-
seéde une assez
grande panoplie de
jeux de sport, la
Saturn n’est pas des
plus gatées. Aprés
son succes sur la
bécane de Sony,
Tennis Arena passe
chez I'ennemi. Utilisant la Motion capture pour
I'animation des personnages, ce titre, tout en 3D
temps réel, est la meilleure simulation de Tennis sur
Saturn. Il dispose d‘atouts indéniables : 10 persos
(dont 2 cachés), 5 terrains (dont 1 caché), un w
replay image par image et trois angles de vue dis-
ponibles pour la caméra. Grace a un systéme de
frappe qui autorise des coups trés variés, le toucher
de balle est agréable. Amateurs de Tennis, ne cher-
chez pas plus loin !

' CONCEPTION : Ubisoft
' NBR JOUEUR(S) : 12 4
' SAUVEGARDE : oui |

e

B Une maniabilité accessible
aux débutants
B La Motion Capture

B Des graphismeS un
peu justes
B Et les vrais joueurs ?

i 46 000 CAHORS 7



S’inscrivant directement dans la lignée de Tennis, ce titre est I'un des
meilleurs sur PlayStation. Il nen est pour autant pas exempt de tout
défaut. Lanimation est un peu lente et le temps de réaction des
joueurs est assez lamentable pour un jeu sensé privilégier la rapidité
d‘action. Pourtant, All Stars Tennis’ 99 propose une douzaine de
Jjoueurs (C.Martinez, A. Coetzer, M.Chang, G.Kuerten...) et une dizai-
ne de courts, de quoi assurer une bonne durée de vie. Seule origina-
lité : la présence d’'un mode Tennis Bombe. Dans ce mode trées spe-
cial, chaque impact de la balle sur le sol laisse place a une bombe a
retardement qui explose pour géner les joueurs. Un soft qui, bien
gu’austére, peut intéresser les amateurs de petites balles jaunes.
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Le Volley-Ball est un sport qui n'a jamais fait recette sur console.
Funsoft ne I'entend pas de cette oreille et propose V-Ball sur
PlayStation, une simulation de volley qui tient plus d'un combat
de Dragonball Z que d’une retransmission télé. Dans ce titre,
vous disposerez de 20 personnages au look trés typé qui vous
permettront de multiples combinaisons pour former vos équipes.
Les commandes sont trés simples, le plus difficile restera de pla-
cer vos coups spéciaux avec un timing suffisamment bon pour
laisser vos adversaires sur place. Pourvu de graphismes simplistes
et d’'une animation rapide, ce jeu se révéle trés fun a deux.
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Si vous en avez assez des jeux de combat trop sérieux, mettez-
vous au catch | WCW Vs. NWO propose quarante gracieux cat-
cheurs américains célebres (Lex Luger, Hulk Hogan, Sting...). Le
Jjeu est divisé en cing modes différents (Tournoi, Exhibition...) qui
sont plus inintéressants les uns que les autres. Techniquement, ce
titre a bien du mal a tenir la route avec ses graphismes simplistes
et son animation poussive. Le seul aspect positif tient au fait de
pouvoir jouer a quatre (quitte a s'ennuyer, autant que ce soit &
plusieurs 1). Pourtant, quelques joueurs sauront certainement
s'amuser a se balancer mutuellement aux quatre coins du ring.

ONSOLES

| C'est quoi le catch
| Techmquement un peu
Jjuste

Eddy Guerrero

: Fidéle adap-
26 MY .Aﬂqﬁg,h h tation de la
borne d’arca-
de, ce NFL

T —

Blitz tranche
radicalement
par rapport
aux préce-
dents jeux
de Football P :
ameéricain. Fini laustente les menus |nd|gestes et les
actions trop complexes a réaliser. Place au dynamis-
me, aux parties endiablées et aux massacres organi-
sés. Ce titre est un vrai show a I'américaine avec
toutes les équipes de la NFL. Les graphismes sont
superbes et on ne peut qu'admirer les magnifiques
actions au cours des matchs. Le gros avantage
d'NFL Blitz est de proposer des parties accessibles a
tous les joueurs, les experts comme les débutants.
UN titre incontournable pour tous les amateurs de
sports spectaculaires.
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SRR Fans des Giants de New-York, a vos paddles !
DOUBLE SACK NFL Blitz n‘aurait pu étre qu'un jeu de Football
8l américain de plus, compliqué et ennuyeux a
mourir. Et pourtant ! Ce jeu est beau, ce jeu
est fun, ce jeu est jouable, ce jeu est... On va
peut-étre s'arréter 1a | Lavantage du titre de GT
Interactive, c’est son extréme jouabilité. Méme
le plus grand des néophytes sera capable de
s'éclater aprés cinq minutes de jeu. Avec un
championnat reprenant toutes les équipes de
la NFL, un mode 2 joueurs trés complet et une
compatibilité totale avec la Dual Shock, vous
naurez plus d’excuse pour ne pas essayer de vous
mettre a ce sport si noble dont nos gracieux voisins
américains raffolent. NFL Blitz est de loin le meilleur
de sa catégorie.
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Namco ne fait décidément jamais rien comme les autres. Lorsque le
célébre éditeur japonais se décide & concevoir un jeu de football, il le
dote d’originalités inédites dans un domaine ou, pourtant, l'innova-
tion est rare. Dans Libero Grande, on ne contréle qu'un seul person-
nage : le meneur de jeu. Cette idée, bien qu’'un peu bancale, se
révéle vite trés intéressante. Les tactiques deviennent alors subtiles.
On doit gérer ses passes, mener son équipe a la victoire en assurant
dans tous les compartiments du jeu, en défense comme en attaque.
Malgré des graphismes un peu limites, Libero Grande assure une
durée de vie plutét longue. Des personnages cachés deviendront
accessibles lorsque toutes les phases d’entrainement auront étés réussies.
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Parfaite symbiose entre I'arcade et la simulation, la série a connu
des hauts et des bas ces derniéres années. Heureusement, les deux
derniers episodes étaient plutot réussis. D'un point de vue pure-
ment technique, les différences entre FIFA98 et FIFA99 ne sont pas
flagrantes. Seule le scrolling est moins saccadé. Les mouvements
des joueurs sont plus nombreux et plus coulés. En fait, le plus gros
reproche que I'on peut faire a cette nouvelle édition, c'est d'étre trop
classique. Elle propose tous les avantages des précédentes versions
(equipes, mouvements, options...) en ajoutant simplement quelques
détails supplémentaires. Un classique indémodable que 'on ne doit pas
sous-estimer.
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Derniere ver-
sion d'une
série a suc-
cés, ce NHL-
la est une
vraie mer-
veille. Doté
de toutes les
options des
précédents
volets, sa prise en main le rend accessible au plus
grand nombre. De plus, il ne manque pas de punch !
Les crosses volent bas. Méme si ce sport typique-
ment américain pourrait laisser le public européen
de glace, il constitue malgré tout la référence sur
Playstation. Il représente avant tout une banque de
donnees incroyable pour les fans de Hockey sur
glace. Dommage qu'il n‘apporte pas suffisamment
d’innovations pour le distinguer de NHL'98. Si vous
étes un fondu de ce sport, foncez !
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S'il manquait une catégorie a la N64, ce sont bien les jeux de Golf. Waialae Country Club
débarque & point nommeé sur la plus puissante des consoles (en attendant la Dreamcast 1).
Disposant d’'une bonne dizaine de modes, ce titre de Nintendo ne devrait pas laisser indifférent
les amateurs de cette discipline a la fois technique et reposante. lis pourront s‘affronter a quatre
simultanément dans tous les modes. Bien que souffrant de graphismes un peu pauvres au vu des
capacités de la machine de Nintendo, son intérét suffit amplement a en faire un titre attrayant
qui passionnera les joueurs les plus agés. Cela dit, méme les plus jeunes pourront s'‘essayer a la
petite balle blanche, qui a le vent en poupe (grace a un certain Tiger Woods !), avec ici une prise
en main exemplaire.

BB D

Si vous n‘avez pas les tripes bien accrochées, prenez un sac avec
vous quand vous jouez a Forsaken ! Ce petit-fils du célébre
Descent, qui avait déja sévit sur PlayStation, vous plongera dans
un univers souterrain, fait de galeries et de puits infestés de
robots pas gentils du tout. Si I'intérét d'un tel jeu peut échapper
a certains, le coté graphique, lui, mettra tout le monde d’accord.
Des textures trés variées, de trés beaux éclairages, et une intelli-
gence artificielle assez poussée font de ce Doom-like une curiosi-
té a ne pas manquer.
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Ladaptation de Forsaken sur N64 est loin d’avoir été ratée. On
peut méme dire que c'est un franc succes. Profitant des capacités
de la machine a gérer les images 3D, le jeu réussit & étre plus flui-
de, et surtout moins pixellisé, tout en gardant une bonne mania-
bilité. Mais la plus grande amélioration réside dans le mode
quatre joueurs, promettant ainsi des heures de folles poursuites et
des soirées bien animées ! Bien s(i; le point faible de la N64 étant le
son, vous n‘aurez pas droit aux voix digitalisées, et vous entendrez
une musique de moins bonne qualité. Si vous avez aimé les Descent,
€t que vous ne connaissez pas Forsaken sur Play, essayezle absolu-
ment sur N64.

de abiy, e d,
Qa So, el oo‘é .

1

L

P\

Les jeux «sérieux» sont rares sur la console du petit plombier. Aprés Doom et Duke Nukem, c’est le
tour de Quake d'étre adapté sur N64. Les vingt-cing niveaux du jeu vous emmeéneront dans des
temples et des forteresses sombres infestées de sales bébétes au sens de I'numour trés relatif... Le
Jjeu n'etant pas axé sur les dialogues, il vous faudra tous les éclater un par un, ou en groupe si
votre arme le permet. Avec une assez bonne maniabilité, ses graphismes aboutis et son mode
deux joueurs (rajoute au dernier moment, quand les concepteurs ont vu que Goldeneye pouvait
se jouer a plusieurs), Quake 64 reste tout de méme un des meilleurs Doom-like sur N64.
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Ce genre de jeu est assez spécial. A la maniére de Sim City, vous
devrez dans un premier temps construire, et ensuite gérer. Mais au
lieu d'étre le maire d’'une ville, vous étes directeur d’'un hépital.
Dans un décor en 3D isométrique, vous allez devoir tout acheter et
organiser, du bureau d'accueil au bloc opératoire, le but étant bien
evidemment de guérir un maximum de patients. Néanmoins, vous
ne devez surtout pas perdre votre budget de vue, ou vous irez tout
droit a la faillite. Graphiquement, Theme Hospital est loin d'étre
une reférence, mais si le concept vous plait, des heures et des
heures de jeu (Mademoiselle | Mademoiselle -Ndc) sont garanties.
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Apreés le pre-
mier opus,
Command &
Conquer, qui
avait déja
apporté un
nouveau
souffle en
stratégie, est
arrivé Alerte i
Rouge. Le gameplay reste le méme, mais cette suite
propose de nouveaux équipements, et deux scéna-
rios beaucoup plus réalistes. En effet, vous aurez le
choix entre deux CD, et donc entre deux camps : les
Russes et les Américains. La Guerre Froide s’est un
peu réchauffée, et, quel que soit le camp que vous
choisirez, vous devrez survivre a une vingtaine de
missions a la difficulté progressive. Mais attention, ce
genre de jeu demande du temps et de I'entraine-
ment. Heureusement, vous pourrez vous exercer
avant de déclarer la guerre a votre adversaire.
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Toujours avec un conflit entre Russes et Américains, Alerte Rouge :
Missions Tesla propose tout une collection de nouveaux p'tits jou-
joux trés amusants. Basé sur les mémes principes que ses prédéces-
seurs, ce troisieme volet de la saga Command & Conquer vous
donnera l'occasion de vous exercer a la guerre mondiale. Pour
cela, 34 nouvelles missions solo sont au programme, ainsi que 100
cartes multijoueurs. Découvrez des armes inédites et interdites,
comme le tank M.A.D. ou le monstrueux tank Tesla. Comme pour
Alerte Rouge, vous aurez la possibilité de jouer en link avec les deux CD du jeu, et le mode
Escarmouche vous permet de jouer contre trois autres camps, mais gérés par I'ordinateur.
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Que de nostalgie ! Que de frissons ressentis a chaque

niveau passé | Oui, c’est maintenant au tour de la

PlayStation d'héberger ces petites bétes, par une version 3D

loupée. Si vous les connaissez déja, vous savez que les

Lemmings ont une facheuse tendance a avancer tout droit

sans s'inquiéter des obstacles (ou de I'absence d’obstacles !).

Si les premiers niveaux passent presque pour une insulte a

I'intelligence, la suite devrait vous contenter pour ce qui est

de la réflexion. Non contents de proposer la version intégrale du premier Lemmings, les concep-
teurs ont jugé bon de rajouter Oh no! More Lemmings, le deuxiéme volet de la série.
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Jamais un jeu n'aura autant été sujet a polémique. Il faut dire
que contréler un voleur de la pire espéce ayant le droit d’écraser
impunément les piétons, ca peut faire peur | GTA ne méritait pas
autant de publicité car on ne peut pas dire que les créateurs de
Lemmings se soient foulés. Les graphismes sont hideux avec une |
vue aérienne et quatre couleurs a I'écran. Lanimation se limite...
Heu... A rien. La voiture répond aussi bien qu’un tank (le canon
en moins !). En clair, méme si vous avez beaucoup d'argent a
dépenser, évitez GTA comme la peste, & moins de vouloir com-
mencer une carriére de gangster.
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Ne prenez sur-

tout pas Kula

World a la légé-

re, vous vous en

mordriez les

doigts... Basé sur

un concept qui

révolutionne ['ar-

cade/réflexion

en 3D. Les 10

premiers niveaux

sont la pour vous initier aux régles de base, mais pour
les autres, vous ne pourrez compter que sur vos neu-
rones surchauffés | Oubliez les lois de la gravitation,
Kula World les transforme de maniére assez particuliére.
Pour avancer dans le jeu, une seule solution : accumu-
ler un maximun de points. La raison est simple : si vous
descendez en dessous de z€éro, la partie est finie... A
chaque fois que vous échouez dans un niveau, les
points que vous avez gagnés sont soustraits du total...
Diabolique !
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Titre Console Genre Editeur Concepteur Nb de joueurs Dual shock Rumble pack Sauvegarde Graphisme (%)
Ace Combat 2 PlayStation Sony Namco 1 oui 1 bloc 83
Apocalypse PlayStation Ubi Soft Activision 1 oui 1 bloc 91
Alundra PlayStation Aventure Psygnosis Working 1 non 1 bloc 84
Atlantis Saturn Aventure Cryo 1 oui 82
Azure Dreams PlayStation RPG Konami Konami 1 non 3 blocs 73
Banjo-Kazooie N64 Nintendo Rareware 1 oul Cartouche 93
Blast Radius PlayStation Psygnosis Psygnosis 1-2 (Link) Qoul 1 bloc 93
Bloody Roar PlayStation Combat Virgin Interactive | Hudson Soft 1.2 NON 1 bloc 82
Bomberman Hero N64 Nintendo Hudson Soft 1 oui Cartouche 79
Bomberman World PlayStation Arcade/Réflexion Sony Hudson Soft 1.0 NON 1 bloc 70
Bust A Groove PlayStation Hors-Catégorie Sony Enix 1-fév non oui 89
Bust A Move 2 N64 Arcade/Réflexion Acclaim Taito 122 Cartouche 75
Bust A Move 3 64 N64 Arcade/Réflexion Acclaim Taito 4 oui Controler Pak 75
Bust A Move 3DX PlayStation Arcade/Réflexion Acclaim Taito 12 oui 1 bloc 70
Castlevania X PlayStation Konami Konami 1 non 1 bloc 85
C&C Alerte Rouge PlayStation Stratégie Virgin Interactive |Westwood Studio 1-2 (Link) non (souris) 1 bloc 70
C&C Mission Tesla PlayStation Stratégie Virgin Interactive |Westwood Studio 1_2 (link) non (souris) 1 bloc 69
Colin Mc Rae Rally PlayStation Course Codemasters Codemasters 1.2 oui 1 bloc 92
Colony Wars PlayStation Psygnosis Psygnosis 1 non 1 bloc 92
C. Wars Vengeance PlayStation Psygnosis Psygnosis 1 oui 1 bloc 93
Coolboarders 3 PlayStation Sport Sony Eagle Mind 1.2 oui 1 bloc 87
Coupe du monde 98 PlayStation Sport Electronic Arts Electronic Arts .2 non 2 blocs 90
Crash Bandicoot 2 PlayStation Sony Naughty Dog 1 oui Thioe -~ 94
Dead Ball Zone PlayStation Sport GT Interactive GT Interactive 1.4 oui 1 bloc 82
Dead Or Alive PlayStation Combat Sony Tecmo 1.2 oui 1 bloc 926
Diablo PlayStation RPG Electronic Arts Blizzard 1.2 non 1 bloc 73
Diddy Kong Racing N64 Course Nintendo Rare 1_4 oui Cartouche 94
Duke Nukem 64 N64 Doom-like GT Interactive GT Interactive 1_4 oui Controler Pak 80
Duke Nukem Time to [KillPlayStation Aventure GT Interactive N Space 1.2 oui 1 bloc 83
Enemy Zero Saturn Aventure Sega Warp 1 oui 89
Every Body's Golf PlayStation Sport Sony Sony non 1 bloc 80
Extreme G 2 N64 Course Acclaim Probe 1.4 oui Controler Pak 90
F-Zero X N64 Course Nintendo Nintendo 1.4 oui Cartouche 70
FLLFA.'98 64 N64 Sport Electronic Arts Electronic Arts 1.4 non Controler pak 90
FL.LEA."99 PlayStation Sport Electronic Arts Electronic Arts 1-2 oui 1 bloc 92
F1 World Grand Prix N64 Course Video System Paradigm 1.4 oui Controler pak 94
Final Fantasy VII PlaysStation RPG Sony Square Soft 1 non 1 bloc 92
Formula One'98 PlayStation Course Psygnosis Visual Sciences 1.4 oui 1 bloc 82
Forsaken Playstation Doom-like Acclaim Iguana 1 oui 1 bloc 90
Forsaken 64 N64 Doom-like Acclaim Iguana i_4 oui Controler Pak 90
G-Darius PlayStation Infogrames Taito 1. oui 1 bloc 87
G-Police PlayStation Psygnosis Psygnosis 1 oui 1 bloc 89
G.TA. PlayStation Stratégie BMG DMA Design 1 non 1 bloc 62
Gex 3D PlayStation GT Interactive | Crystal Dynamics 1 oui 1 bloc 82
Glover N64 Nintendo Hasbro 1 non Cartouche 71
Heart Of Darkness PlayStation Infogrames Amazing Studio 1 non 1 bloc 93
Holy Magic Century N64 RPG Konami THQ 1 non Controler pak 84
1.5.5. Pro 98 PlayStation Sport Konami Konami 1.4 non 1 bloc 90
1.5.5.'98 PlayStation Sport Konami Konami 1.2 non 1 bloc 91
IRC PlayStation Course Ubi Soft - 1.2 non 1 bloc 85
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Animation (%) Son (%) Jouabilité (%) Durée de vie (%) Note Presse (%) Note EAC (%) Commentaires N° de page
84 71 85 87 91 90 Une tres bonne simulation P60
85 90 85 85 87 89 Les fans de Bruce Willis peuvent se réjouir P59
85 88 90 92 90 90 Un bon Zelda-like P31
75 85 70 70 73 70 Beau, mais limité | P32
75 84 84 85 77 70 Un titre étrange P55
95 89 90 81 96 95 “Le plus beau jeu du monde sur’N64" P112
91 85 89 91 85 82 Un clone de Colony Wars P60
87 90 92 90 92 92 Violent... trés violent. P38
80 82 83 85 80 79 Un soft & oublier pour les vrais fans de Bomberman P54
73 76 87 92 90 87 Encore un Bomberman P30
96 95 85 83 90 91 Le rythme dans la peau... P49
70 72 89 90 88 86 Spécial, mais quand on aime... P29
70 72 90 90 90 94 Incontournable pour son fun P29
72 73 85 89 82 80 Et quand on aime, on ne compte pas !l P30
85 94 90 92 90 90 Un classique indémodable P54
65 78 83 89 92 87 Gare & vos méninges ! P76
72 81 85 91 85 84 Une suite qui n'était pas nécessaire P77
93 89 91 92 92 93 Le Gran Turismo du rallye P42
89 80 ; 93 95 92 94 Son seul concurent est sa suite... P62
92 90 93 95 93 94 Le must dans cette catégorie P61
88 85 90 85 90 90 Le paradis pour les surfeurs ! P63
84 90 90 91 : 90 89 Une simulation de foot de qualité P64
92 89 87 89 94 92 Un des meilleurs jeu de plates-formes P50
84 84 80 83 87 79 Un univers de brutes P65
94 80 89 91 94 91 Un jeu trés bien réalisé P39
65 85 70 | 90 89 77 Un RPG finalement trés moyen... P55
90 90 90 T 94 94 94 Rare ne cesse d'étonner par la qualité de ses titres P42
83 50 93 85 92 90 La meilleure version de Duke P75
88 79 87 80 86 90 L'univers de Duke se renouvelle avec succes P37
88 90 85 83 89 87 Un titre oppressant ! P32
84 85 90 89 84 85 Un jeu de golf accessible a tous P65
89 88 89 90 90 90 Tous les défauts du premier ont été corrigés P47
95 85 90 90 91 91 On dirait de la Super NES, mais c'est de la N64 R43
86 90 87 89 ' 90 85 Moins bon que la série des ISS P66
88 90 90 93 90 90 Quelle évolution depuis FIFA'97 | P72
83 89 80 87 85 81 Bien meilleur que F1 Pole Position ! P43
90 91 90 95 95 95 Un must absolu ! P56
83 90 79 90 82 80 Une belle déception ! P41
90 79 84 88 84 85 3D a 360° P73
89 76 87 88 82 82 Tout seul, c'est bien, a 4, c'est mieux P74

. 9% 84 90 85 90 90 Un shoot grandiose ! BS9
93 75 79 85 91 92 Protéger, servir, détruire... P62
70 70 75 85 71 60 Un titre rendu injustement populaire P78
87 81 74 85 82 85 Le retour de Gex P60
75 78 85 87 87 85 Un titre & l'originalité débridée F53
95 87 85 72 21 95 Un must en plates-formes 2D P52
80 79 88 80 82 78 La N64 devra encore progresser ; P56
92 89 93 91 93 94 La référence ultime ! P66
94 90 88 90 92 92 Un soft qui n'innove pas des masses P67
89 87 90 90 90 90 Un soft agréable a jouer P44
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Titre Console Genre Editeur Concepteur Nb de joueurs Dual shock Rumble pack Sauvegarde Graphisme (%)
Kula World PlayStation Arcade/Réflexion Sony Sony 1. oui 1 bloc 80
Lemmings PlayStation Arcade/Réflexion Psygnosis DMA Design 1 non 1 bloc 65
Les B. de Quetzacoalt PlayStation Aventure Sony Revolution Software 1 non (souris) 1 bloc 81
L'Exode d'‘Abe PlayStation Aventure GT Interactive GT Interactive 1.2 non 1 bloc 92
Libero Grande PlayStation Sport Sony Namco 1.2 oui 1 bloc 80
Mace of the Dark Age N64 Combat GT Interactive Midway 1.2 non Cartouche 90
Megaman Legends PlayStation Virgin Capcom 1 non 1 bloc 89
Mission Impossible N64 Aventure Nintendo Rareware 1 oui Cartouche 79
Mortal Kombat 4 N64 Combat GT Interactive Midway 1.2 oui’ Cartouche 83
Moto Racer 2 PlayStation Courses Electronic Arts Delphine Software 1.2 oui 1 bloc 89
Motorhead PlayStation Courses Gremlin / 1.2 non 1 bloc 90
Music PlayStation Hors-Catégorie Codemasters / 1 non 1 bloc 65
NFL Blitz PlayStation Sport GT Interactive Midway 1.2 oui 1 bloc 88
NFL Blitz 64 N64 Sport GT Interactive Midway 112 oui Controler Pak 89
NHL'99 N64 Sport Electronic Arts Electronic Arts 122 oui Controler Pak 3
Nightmare Creatures PlayStation Aventure Sony Kalisto 1 non 1 bloc 79
Ninja PlayStation Combat Eidos Core Design 1 non 1 bloc 87
O.D.T. PlayStation Aventure Psygnosis Psygnosis 1 oui 1 bloc 85
Panzer Dragoon Saga Saturn RPG Sega Team Andromeda 1 oui 90
Pitfall 3D PlayStation Ubi Soft Activision 1 non 1 bloc 81
Psybadek PlayStation Psygnosis Psygnosis 1 oui 1 bloc 90
Quake Saturn Doom-like GT Interactive ID Software 1 oui 87
Quake 64 N64 Doom-like Nintendo GT Interactive 1.2 non non (codes) 88
Resident Evil 2 PlayStation Aventure Virgin Interactive Capcom 1 non 1 bloc 92
Rival Schools PlayStation Combat Virgin Interactive Capcom 1.2 oui 1 bloc 85
Riven PlayStation Aventure Acclaim Sunsoft 1 non 1 bloc 94
Road Rash 3D PlayStation Courses Electronic Arts Electronic Arts 1 oui 1 bloc 80
S.CARS. PlayStation Courses Ubi Soft Vivid Interactif 124 oui 1 bloc 89
Sega Touring Car Saturn Courses Sega Sega 1.2 oui 78
Snowracer'98 PlayStation Sport Ecudis Pam [ non 1 bloc 87
Spice World PlayStation Hors-Catégorie Sony Sony 1 non 1 bloc 76
Spyro the dragon PlayStation Sony Insomniac 1 oui 1 bloc 93
Steep Slope Sliders Saturn Sport Sega Sega 1 oui 86
Sub PlayStation Hors-Catégorie Sony Sony 1 non 1 bloc 79
Tenchu PlayStation Aventure Sony Sony 1 non 1 bloc 84
Tennis Arena Saturn Sport 1.2 oui 71
Test Drive 5 PlayStation Courses Pitbull Syndicate Accolade 1.2 oui 1 bloc 78
The House of the Dead Saturn Shoot'em up Sega Sega 1.2 oui ( les scores) 78
Theme Hospital PlayStation Strategie Electronic Arts Bullfrog 1 non (souris) 1 bloc 69
Time Crisis PlayStation Shoot'em up Sony Namco 1 non | pistolet) oui ( les scores) 85
Toca Touring Car 2 PlayStation Courses Codemasters Codemasters 1.2 oui 1 bloc 90
Tomb Raider 2 PlayStation Aventure Eidos Core Design 1 non 1 bloc 90
Top Gear Rally N64 Courses Ecudis Kemco 1:2 oui Controler pak 82
V-Ball PlayStation Sport Funsoft 1.2 non non 73
Versailles PlayStation Aventure Sony Cryo 1 non 1 bloc 79
Victory Boxing 2 PlayStation Sport Virgin Interactive JvC 1.2 oui 1 bloc 84
Waialae Country Cub N64 Sport Nintendo Nintendo 1_4 oui Cartouche 80
WCW Vs NWO N64 Sport THQ THQ 1.4 oui Controler pak 72
Y Noah All Star Tennis PlayStation Sport Ubi Soft Smart Dog 1.2 non 1 bloc 83




_ A consulter avarnt clacnete!

Animation (%) Son (%) Jouabilité (%) Durée de vie (%) Note Presse (%) | Note Guide d'achat (%) Commentaires N° de page
82 85 90 90 85 89 Un jeu qui mélange habilement l'action et la réflexion P78
69 85 89 91 84 87 Ne le ratez pas ! P71
76 89 83 95 90 93 Utilisez bien votre téte P32
89 80 93 95 92 93 Une suite & ne pas rater ! P36
83 87 88 90 80 82 Jamais un jeu n‘avait autant innove ! P71
82 78 75 70 85 84 Une ambiance garantie P39
89 84 83 88 83 81 Intéressant mais laid ! P51
83 87 85 71 87 85 Une Spy-Simulation réussie k33
80 76 71 69 75 74 Pour les fans de Mortal, enfin sur 64 P40
90 90 88 90 92 93 Un soft incontournable P44
90 85 87 82 83 85 Un jeu trop axé arcade P45

- 98 89 96 - 90 Un utilitaire de qualité P48

89 90 92 85 89 90 La référence ultime du Football américain P71
90 90 87 90 90 90 Une version N64 de qualité ! P70
88 90 87 90 90 21 Il sera difficile de faire mieux P72
85 88 83 80 87 89 Du Lovecraft dans votre PlayStation P37,
88 85 80 85 85 84 Un Beat'm all de qualité P40
89 90 83 91 89 88 Bienvenue dans cet univers onirique ! P36
89 91 85 80 94 92 Le meilleur épisode de la saga ! P57
83 88 90 83 87 88 Un autre Indiana Jones P52
89 85 82 78 89 86 Un titre mignon, mais répétitif P53
88 91 87 85 86 85 Pourquoi tant de haine ? P75
87 89 81 79 85 84 Quake, ou le cri du canard... P74
90 90 89 85 95 93 On dirait du Romero ! P33
89 85 90 90 92 92 Un vrai Street Fighter en 3D P38
' 85 85 94 89 85 Une ambiance mystique, mais statique P34
78 94 85 90 86 82 Achetez le premier ! P45
90 85 87 90 87 85 Un clone futuriste de Mario-kart P46
82 80 85 75 84 80 Loin d'égaler Sega Rally P60
84 80 89 90 90 85 Un jeu frangais de qualité P67
79 56 76 70 69 59 Il faut aimer, et surtout supporter !! P49
95 89 92 90 92 94 Le meilleur jeu de plates-formes sur PlayStation £ol
89 85 90 85 92 89 Un titre bien fun pour la Saturn P6-
75 85 80 79 75 75 Un concept original P48
80 82 87 90 90 88 Une vraie simulation de ninja P35
84 80 85 82 91 82 Un jeu de bonne qualité P68
81 79 82 80 82 85 Un titre explosif ! P41
89 85 90 84 87 85 Du Time Crisis & la sauce Gore P58
65 74 87 89 89 83 Qui veut jouer au docteur ? P76
88 90 90 82 92 90 Le meilleur du genre P58
88 90 89 90 92 91 Que d'améliorations depuis le premier volet ! P47
86 88 85 92 96 92 Quel plaisir de retrouver Lara Croft ! P35
87 84 85 84 91 83 Un titre amusant mais dépassé P46
82 80 85 80 88 77 g Enfin un jeu de volley-ball ! P69
80 80 85 75 82 73 L'éducatif de 'année P34
83 89 84 85 82 84 Un titre qui ne manque pas de punch ! P64
80 90 90 92 89 87 Un trés bon jeu de golf F3
75 80 81 72 88 73 Pour les fans de catch P70
85 80 84 90 87 88 Ubi Soft aurait pu soigner un peu plus son produit P69




L'essentiel des

ACHATS:CONSOLES |

S0

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 & 2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  60% Une trés mauvaise suite & Extreme Games.

EELemmig ]
N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Je préférais la version 2D.

Editeur : Psygnosis
non Souris : oui
non Note :  67%

Memory card :
Dual shock :

Editeur : Virgin
Souris : non
Note : 65%

N.b de joueurs: 144  Memory card : oui
Multitap : non Dual shock : non

Un ratage complet dans ce domaine.
Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1
Memory card :  oui Souris : non Multitap : non

Dual shock : non Note : 91% Un grand jeu d'aventure
qu'on n'est pas prés d'oublier.

Actua Golf
Editeur : Gremlin N.B de joueurs : 1 & 4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 85% Le meilleur jeu de golf sur PlayStation.

Actua Ice Hockey

Editeur : Gremlin N.b de joueurs : 1 & 4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : oui
Note :  88% Presque aussi bon qu'NHL'98.

Editeur : Gremlin N.b de joueurs : 1 & 4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 83% Aucun changement par rapport au premier.

Editeur : Gremlin N.b de joueurs : 1 & 2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 68% Un soft dont on peut se passer.

i

diteur : Gremlin N.b de joueurs : 1 & 4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 82% Incontestablement, c'est le meilleur de Ia série.

Actua Soccer : Club Edition
Editeur : Gremlins N.b de joueurs: 1 a2
oui Souris : non Multitap : non
non Note :  67% Une version inutile.

Memory card :
Dual shock :

Adidas Power Soccer'97

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs: 1 a4
oui (1 bloc) Souris : non
shock :  non Note :  80%

Memory card
Multitap : oui Dual
Un jeu assez fun, mais dépassé.

Agent Amstrong

Editeur : Virgin interactive N.b de Jjoueurs : 1 Memory card :
ui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  82% Un jeu de tir intelligent. C'est rare |

o

Agile Warrior

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1|

Memory card :  oui Souris : non Multitap : non
Dual shock : non Note :  70%

Une simulation un peu trop axée arcade.

Editeur : THQ N.b de joueurs: 142  Memorycard: oui
Multitap : non Dual shock : non

Un jeu de course novateur, mais mal réalisé.

Souris : non
Note :  75%

Editeur : Namco N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note : Une simulati

Memory card :  oui
Dual shock : non
i Ot bien vieilli.

Note: 55%

Adidas Power Soccer
Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1a4  Memory card:
ul

oui Souris : non Multitap : oui Dual shock :
non Note :  75% C'est loin d'étre le meilleur de la série |

IAlV Evolution Global
E 1

diteur : Sony  N.b de joueurs : Memory card :  oui
Souris :  oui Multitap : non Dual shock : non
Note :  70% Un jeu de réflexion qui peut sembler dépassé aujourd'hui.
Allen Tolldgw 1T <ol T ou
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non  Dual shock : non Note :  85%
L'un des meilleurs Doom-like de la PlayStation

lAll Star Soccer
E

diteur : Eidos  N.b de joueurs : 1a4 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note :  50% Un titre & oublier trés vite.

lAlone In The Dark
Editeur : Ocean N.b de joueurs : | Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non

Note : 65% Un jeu intéressant, mais anecdotique.

/Andretti Racing
Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1 a 4 Memory card :

oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  76% Un soft que vous pouvez oublier tres vite.

Aquanaut’s holiday

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 70% Inovateur, ce titre est unique.

E

diteur : GT Interactive N.b de joueurs : 142 Memory card :
non Souris : non Multitap : non Spécial : pistolet
Note :  70% Ambiance SF, pour un jeu en fait trés moyen.

Editeur : ICE N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : oui Multitap : non Dual shock : non
Note :  55% Une aventure qui n'offre que peu d'intérét.

/Armoured Core
Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 a 2 Memory card :  oui

Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note: 79% Un jeu d'Action/stratégie de bonne qualité.

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 a2 (en link) memo-

ry card : oui Souris : non Dual
shock : non Note : 72%
L'un des premiers gros jeux de Psygnosis.

/Atari Collection
Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs : 1 a 2 Memory card :
ul

oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note:  70% Une compilation agréable pour les nostalgiques.

|Auto Destruct

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
on Note:  75%

Un mélange sympathique de shoot et de course.

lAyrton Senna's Kart Duel
Editeur : Philips  N.b de joueurs : 1 a 2 Memory card :  oui

Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Le grand champion méritait mieux.

Multitap : non

=5

Note :  65%

Baby Universe
E

diteur : Sony N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Un titre & l'intérét plus que contestable.

Ballblazer Champions
Editeur : Virgin -~ N.b de joueurs : 1 a2 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  69% On attendait beaucoup mieux de cette conversion.

Battle Arena Toshinden
E 1a2

diteur : Sony  N.b de joueurs : Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 80% Le meilleur de la série |

Battle Arena Toshinden 2
Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 a2 Memory card :  oui

Souris : non
Note :  79%
La copie du premier avec des effets de lumiere en plus.

Battle Arena Toshinden 3
Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 a2 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  70% Un épisode a éviter & tout prix.

Battle Stations
E N.b de joueurs: 1342
(o]

Multitap : non Dual shock : non

diteur : Electronic Arts Memory card :
ui Souris : non Dual shock :
non Note : 50%
Une bataille navale en 3D qui coule lamentablement.

Batman Forever
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 a2 Memory card :  oui

Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non

Multitap : non

Note: 77% Les jeux de ce type sont rares, profitez-en |
Bedlam

Editeur : GT Interactive  N.b de Joueurs: 132 Memory card :
oui Souris :  oui Multitap : non Dual shock :

non Note :  72% Un shoot tactique assez sympa.

Big Hurt Baseball
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 & 2 Memory card :

oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 80% Le meilleur jeu de baseball arrivé en France.

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1| Memory card :

oui
Multitap : non Dual shock : non
Une simulation aérienne qui ne vous fera pas décoller.

Souris : non
Note: 75%

Blast Chamber
Editeur : Activision N.b de joueurs: 134  Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual shock :

on Note :  72% Un concept original pour un titre moyen.

Blam ! Machinehead
E
(o]

3

diteur : Core Design N.b de joueurs : 1 Memory card :
ui Souris : non Muiltitap : non Dual shock :
non Note : 76% Bien réalis¢ mais beaucoup trop répétitif.

Blazing Dragons
Editeur : BMG N.b de joueurs : Memory card :  oui

1
Souris : oui Multitap : non Dual shock : non
Note : 85% Un titre délirant avec des dialogues en francais.

Break Point

Editeur : Ocean N.b de joueurs: 1 a 4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note :  63% Si vous aimez le tennis, évitez ce jeu |

Brahma Force
E

diteur : JVC N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Encore un mauvais Doom-like pour la Playstation.

Note :  70%

Broken Helix
E 1

diteur : Konami N.b de joueurs : Memory card :  oui
Multitap : Dual shock : non
e bon

non

Souris : non




Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : oui
Note : 75%

A part son univers délirant, Blasto ne casse pas des briques.
Burning Road

Editeur : Funsoft N.b de joueurs: 1 a2 (enlinkj  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note : 85%

L'équivalent de Daytona USA sur PlayStation.

Bubble Bobble Pack

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 142  Memory card : | oui
non Multitap : non Dual shock : non
78% L'une des meilleures compilations de vieux titres.

Bubsy 3D

Editeur : Telstar N.b de joueurs : 1 Memory card : | non
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 35% Circulez, y'a rien a voir |

Bug Riders

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs: 1a2  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  45% Un jeu qui ne vole pas bien haut !

Editeur : Gremlin N.b de joueurs: 1 a2  Memory card
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : oui
Note :  77%

Amusant cing minutes, Buggy n'est pas a la hauteur des meilleurs.

Bushido Blade

Editeur : Sony ~ N.b de joueurs: 1 a2 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 85% Jamais un jeu de baston n‘avait autant innové.

:Acclaim N.b de joueurs: 1 a2
non Multitap : non
90% Un jeu incontournable !

oui
non

Memory card :
Dual shock :

Bust-a-Move 3D X

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1a2  Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 86% Rien de plus dans cette version qui apparait inutile.

Cardinal Syn

Editeur : Sony N.b de joueurs: 1 a2 Memory card: | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : oui
Note : 78% Un jeu sanglant assez amusant.

Carnage Heart

Editeur :Sony ~ N.b dejoueurs: 1a2 Memory card : | oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 66% Un jeu de robots qui ne casse pas des briques.

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  70% Le film était beaucoup plus prenant.

:Konami N.b de joueurs : 1
non

Memory card :
Multitap : non Dual shock :

90% Une ambiance unique pour un jeu d'enfer.

Editeur : Ocean
Souris : non
Note :  73%

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual shock :

non
Un jeu de plates-formes médiocre.

Chessmaster 3D

Editeur : Mindscape N.b de joueurs: 1 a2  Memory card :
non Souris : non Multitap :  non Dual shock : non
Note :  80% Si vous aimez les échecs, alors pas de probleme.

Chill

Editeur : Eidos N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: | non
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  70%

Une jouabilité désastreuse pour une production trop classique.

Circuit Breakers

Editeur : Mindscape N.b de joueurs: 1a4  Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual shock :
oui Note :  84%

Le meilleur clone de Micromachines a ce jour !

Clock Tower

Editeur : Sony N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 40% Ou peut-on acheter Resident Evil 7

Command and Conquer

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Not 83% Un classique indémodable dans ce domaine.

consultei¥aNancRe

Contra : Legacy of War
Editeur : Konami N.b de joueurs: 1a2  Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 69% On est bien loin de Contra Ill sur Super Nintendo.

Coolboarders

Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 81% Un précurseur sur PlayStation.

Courier Crisis

Editeur : BMG  N.b dejoueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  30% Paperboy, c'était déja nul, alors en 3D !

:Sony
non
91%

N.b de joueurs : 1
Multitap : non
Un titre a ne pas rater |

Memory card :
Dual shock :

oui
oui

Editeur : InterplayN.b de joueurs: 1 a2  Memory card :
Souris : non Multitap : non Dual shock :
Note : 79% Un shoot'em up original, mais répétitif.

l

ritical Depth

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Muititap : non Dual shock :
non Note: 70% Tout seul, on s'ennuie assez rapidement.

Criticom

Editeur : Vic TokaiN.b de joueurs: 1a2 memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 50%

Sans doute le plus mauvais jeu de combat sur PlayStation.

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note : 84%

Une 3D trop limité I'a empéché d'atteindre les sommets.

Crusader

Editeur : Electronic Arts
ui Souris : non

on Note : 75%

N.b de joueurs : 1
Multitap : non
Un jeu de tir amusant.

Memory card :
Dual shock :

29

|

rypt Killer
Editeur : Konami N.b de joueurs: 142  Memory card :
Souris : non Multitap : non Spécial : pistolet
Note :  65% Un soft indigne de Konami.

non

Sled

Cyber

Editeur : Sony  N.bdejoueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  60% Une trés mauvaise conversion d'arcade.

Cyber Speed

Editeur : Mindscape N.b de joueurs: 1 a2 Memory card :
non Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note: 61% Un sous-WipEout qui ne vaut rien.

Cyberia

Editeur : Interplay N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  65% Une adaptation PC baclée.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 85% Un titre trés beau, mais bien trop court.

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  77%

Un Doom-like qui n‘a plus rien a voir avec la version PC.

Darklight Confict

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Muiltitap : non Dual shock :
non Note: 71%

Une bien piétre copie de Wing Commander.

Editeur : Virgin  N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: non
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note :  72% La PlayStation n‘est décidément pas la reine de la 2D.

Davis Cup Tennis

Editeur : Telstar N.b de joueurs: 1a4 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note :  50%

Un jeu qui fait tache dans toute collection digne de ce nom.

Dead Ball Zone

Editeur : GT Interactive =~ N.b de joueurs: 1 a2  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
oui 82%  Enfin un bon jeu de sport futuriste.

oui
non

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual shock :

non
72%
Un Tomb Raider a la sauce meédiévale qui a oublié d'étre jouable.

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note :  67% Un jeu d'aventure en 3D qui n'a rien d'excitant.

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1 a 2 (en link)
ui Souris : non Multitap : non
on Note: 72%

Quand Doom se la joue spatial, c'est incontrélable |

Memory card :
Dual shock :

a2 0

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1 a 2 (en link] Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  75%

Plus joli que le premier, mais tout aussi incontrolable |

Destruction Derby

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 a 2 (en link)
Memory card :  oui Souris : non Muiltitap : non
Dual shock : non Note :  80% Du fun a I'état pur |

Destruction Derby 2

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note : 89% Une légende du bitume.

Devil's Deception

Editeur : Sunsoft N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note 60% Un cauchemar (dans tous les sens du terme) !

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 142  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  82% Un action/RPG brutal et basique

diteur : Fox Interactive
- Souris :

N.b de joueurs : 1| Memory card :
Multitap : Spécial : pistolet
Trois bons jeux sur un seul CD, c'est géant !

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : oui Multitap : non Dual shock :
non Note: 71%

Des énigmes vicieuses pour un titre ennuyeux.

Editeur : InterplayN.b de joueurs : Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 87% Le plus beau Doom-like de la PlayStation.

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1 a 2 (en link)
Memory card non Souris : non Multitap : non
Dual shock non Note: 85% Un classique classieux !

Editeur : GT Interactive = N.b de joueurs: 1a2  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  84% Dommage qu'il soit meilleur sur Saturn.

Dynasty Warriors

Editeur : Ocean N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 82%

Mieux vaut ne pas voir Soulblade avant de choisir ce soft.

Editeur : Virgin ~ N.b de joueurs : Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 80% Un peu juste pour une 32-bits

ESPN Extreme Games

Editeur : Sony N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note :  78% Un jeu multi-épreuves de qualité

Excalibur 2555 AD

Editeur : Telstar N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 50% Ils le vendent ¢a 7!

Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 85% Un bon jeu adapté de la Saturn.

AEhere
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Extreme Pinball
Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note : 44%

N.b de joueurs: 1 a2
Multitap : non
Vraiment mauvais |

Memory card :
Dual shock :

Explosive Racing

Editeur : Toka N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 85% Les francais aussi savent faire de bonnes choses.

Extreme Snowbreak

Editeur : Microid N.b de joueurs: 142 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 50% Bien loin d‘atteindre le niveau de la concurrence.

Fade to Black

Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note: 84%

N.b de joueurs : 1 Memory card :
Multitap : non Dual shock :
Un titre riche, mais difficile.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1 a2
Souris : non Multitap : non
Note :  50%

Le seul jeu de baston ol on s'amuse rien qu'a voir bouger les persos.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Felony 11-79

Editeur : ASCIl.  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 80% Un soft attrayant, mais trop court.

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 1 a4  Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual shock :
non Note :  58% Est-ce un jeu, ou une erreur de la nature ?

Editeur : Electronic Arts N.b de joueurs: 1a4 Memory card :
oui Souris :  non Muiltitap : oui Dual shock : non
Note: 54% Bravo | lls ont réussi a faire pire que la version 96.

Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non

non Note :  90%
Il 'y a pas mieux sur PlayStation, a part 1SS$'98.

N.b de joueurs : 1 a2
Multitap : non

Memory card :
Dual shock :

Fighting Force
N

.b de joueurs: T a Viemory card :
Multitap : non Dual shock : non
Un vrai Double Dragon en 3D !

d . Eldos
Souris : non
Note : 85%

Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs : 1 a 2 (en link)
Memory card :  oui Souris : oui Multitap : non
Dual shock : non Note : 86%

Avec 30 nouveaux levels, on s'ennuie difficilement.

Firestorm : Thunderhawk II

Editeur : Eidos  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 82% Une simulation “agée”, mais réussie.

Firo and Klawd

Editeur :BMG  N.b de joueurs: 1a2 Memory card: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 80% Un jeu sans prétention qui amuse quelque temps.

Editeur : THQ N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  65% Un titre trop ancien pour étre intéressant.

i

N.b de joueurs : 1
Souris : non
Note : 89%

Editeur : Psygnosis
card:  oui
shock : non

2 (en link) Memory
Multitap : non Dual
Il était le premier, il était le meilleur |

Formula One’'927
Editeur : Psygnosis

N.b de joueurs: Ta2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note: 84% Le méme que le premier, mais avec des voi-
tures qui glissent et du clipping a gogo.

Formula Karts
Editeur : Telstar

oui Souris : non
non Note: 77%

N.b de joueurs: 142  Memory card :
Multitap : non Dual shock :
Un style qui manquait a la PlayStation.

i

iteur : Sony .b de joueurs : emory card :  ou
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  25% Plus mauvais, tu meurs |

Frogger 3D

Editeur : Hasbro N.b de joueurs: 1 a2
Souris : non Multitap : non
Note: 75% Lt talgi

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 132  Memory card :
oui Souris : non Muiltitap : non Dual shock :
oui Note : 85% Une bonne suite a la série des Desert Strike.

Editeur : Psygnosis
i Souris : non
on Note : 88%

N.b de joueurs : 1 Memory card :
Muititap : non Dual shock :
Un fantastique jeu d'hélicoptére futuriste.

30

Editeur : Sony
Souris : non
Note : 40%

N.b de joueurs: Ta4 Memorycard: non
Multitap : oui Dual shock : non
Je lui cherche encore un intérét.

Editeur :BMG ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  68% C'était sans doute trés bien sur 3DO, mais...
Ghost in the Shell

Editeur : Sony ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non

Note : 84% Une conversion libre du manga qui s'avére réussie.

Editeur : Konami N.b de joueurs: 142 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  60% L'ancétre d'International Superstar Soccer.

Editeur : Virgin N.b de joueurs: 1a4 Memory card :
oui Souris :  non Multitap : oui Dual shock : non
Note:  64% Pourquoi chercher de l'intérét Ia ou il n'y en a pas ..?7

Editeur : Microprose
ui Souris :  non
on Note:  70%

N.b de joueurs : 1 Memory card :
Multitap : non Dual shock :
Une simulation de vol dont on peut se passer.
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Editeur : Electronic Arts
ui Souris : non

on Note :  40%
Un shoot'em up tiré d'une BD qui méritait mieux.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual shock :

- O

Hardcore 4*4

Editeur : Gremlin N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  67% Des courses de tout-terrain qui lassent.

Heart of Darkness

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note :  90% Un véritable dessin animé interactif.

Hebereke Popoitto

Editeur : Sunsoft N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  40% Certains titres ne devraient jamais voir le jour.

Editeur : Sony
Souris : oui
Note :  80%

N.b de joueurs: 1 a2
Multitap : non
Un solide jeu de réflexion.

Memory card :  oui
Dual shock : non
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Editeur : Virgin
Souris : non
Note :  82%

N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Multitap : non Dual shock : non
Un Zelda a la sauce comique !

3

Editeur : Virgin
Souris : non
Note : 86%

N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Multitap : non Dual shock : non
On s'éclate bien, mais pas longtemps !

i
i

iteur : nteractive
Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  60% Un Doom meédiéval qui devrait se faire oublier |

B e joueurs : en lin

Editeur : Bullfrog N.b de joueurs: 1 a2
Souris : non Multitap : non
Note: 55%

Les programmeurs ont oublié I'existence de WipEout.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Hybrid

Editeur : Elite N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual shock : non
Note : 15% Le plus mauvais jeu de la PlayStation.

ndance Day

Editeur : Fox Interactive ~ N.b de joueurs: 13a 2
oui Souris : non Multitap : non
non Note :  62%

Memory card :
Dual shock :

Editeur : JVC N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 50% Achetez plutét Formula One !

Editeur : JVC N.b de joueurs : 1 a2 (en link) Memory card :
oui Souris : non Muititap : non Dual shock :
non Note: 79% Un jeu parfait pour les apprentis Mad Max.

Editeur : THQ N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  65% Une conversion d'arcade qui fait peine a voir.

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1a4
non Multitap : oui

Memory card :  oui
Dual shock : non
Trouvez trois copains, et régalez-vous !

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  66% Une conversion parfaite... de la Super Nintendo !

ron and Blood

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1a2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  60% Le sang a lui seul ne fait pas un bon jeu.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note :  22% Oh, j'ai vu un super-zero |

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1a2
Souris : non Multitap : non
Note :  90%

Un titre inoubliable (moi, je I'ai oublié depuis que j'ai la version 98).

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Sony N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 9% ...Is no good ! Circulez, y'a rien a voir |

ersey devil
Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  70% Une maniabilité désastreuse pour un titre douteux.

N.b de joueurs: 1a2
Multitap : non

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Sony
Souris : non
Note : 30%

N.b de joueurs: 142 Memorycard: oui
Multitap : non Dual shock : non
Plus mauvais que le premier, c'est possible |

ohnny Bazookatone
Editeur : US Gold N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  50% Difficile de ne pas jeter le pad de dépit |

onah Lomu Rugb
Editeur : Codemasters N.b de joueurs: 1 a4  Memory card :
ui Souris : non Multitap : oui Dual shock :
on Note : 84% Le meilleur jeu de rugby sur PlayStation.

o

udge Dredd

Editeur : Gremlin N.b de joueurs: 132  Memory card: oui
Souris : non Multitap : non Spécial : pistolet
Note: 70% Seuls les amateurs de la BD apprécieront.

Editeur : Sony
Souris : non
Note :  86%

N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Multitap : non Dual shock : non
Quel dommage qu'il soit si court !

N.b de joueurs : 1
Multitap : non
Une suite basique.

Memory card :  oui
Souris : non Dual shock : non

Note : 84%

urassic Park : The Lost World
Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
ui Souris : non Multitap : non Dual shock :
on Note :  56% Aussi mauvais que le film de Spielberg.
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N.b de joueurs: 142 Memorycard: oui
Multitap : non Dual shock : non
Parti d'une bonne idée, ce soft rate sa cible.

Souris : non
Note : 55%
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Kick Off'97
Editeur : Maxis
Souris : non
Note :  60%

N.bdejoueurs: 1a2 Memorycard: |oui
Multitap : non Dual shock : non
Une nouvelle version parfaitement inutile.

Kick Off World

Editeur : Funsoft N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 60% S'ikvous-plait, ne l'achetez pas |

King of Fighters'95

Editeur : Sony N.b de joueurs: 1 a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 75% Une version francaise trop lente.

Editeur : Sony N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non

Note : 90% Vous voyez Pandemonium ? Klonoa est bien mieux.

Krazy Ivan

Editeur : Sony N.b de joueurs: 1a2 (enlink] Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  56% Si vous aimez les robots...

Kula World

Editeur : Sony N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  89% un jeu de réflexion vraiment classieux.

Editeur : Sony  N.b de joueurs : Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  70%

Un concept original pour un soft ennuyeux,

La Cité des Enfants Perdus

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note : 70% Un soft étrange, trés étrange !

Le 5éme élément
1

Editeur : Sony  N.b de joueurs : i

memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : oui
Note :  75%

Une prise en main laborieuse pour une adaptation de film ratée.

Editeur : Infogrames N.b de joueurs: 1a2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
oui Note :  84%

Moins bon que Fighting Force, mais défoulant |

Legacy of Kain

Editeur : BMG  N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 87% Un titre sang pour sang excellent.

Les Chevaliers de Baphomet

Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 82%

Une intrigue géniale. Des énigmes logiques. Un bon titre.

Lethal Enforcers

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1a2  Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Spécial : pistolet | Note :
30% Impossible de faire plus laid !

Little Adventure

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note: 87% Une brillante conversion d'un classique PC.

Editeur : Gremlin N.b de joueurs: 1a2 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 84% Un summum du Gore !

Lomax Lemingland

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non
non Note :

Dual shock :
70% Un titre qui a tendance a mal vieillir.

Lone Soldier

Editeur : Telstar
Souris : non
Note : 65%

N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Muiltitap : non Dual shock : non
De bonnes idées mal exploitées |

Lost Vikings 2

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 63%

Un jeu qui mélange les genres pour son plus grand... malheur !

Lucky Luke

Editeur : Infogrames
oui Souris : non
non Note : 79%

N.b de joueurs : 1
Multitap : non
Un bon d

Memory card :
Dual shock :

Editeur : Eidos
Souris : non
Note :  65%

N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Multitap : non Dual shock : non
Comment copier Loaded et rater son clonage.

Madden NFL'98
Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
oui Note : 85%

N.b de joueurs: 1342
Multitap : non
Une simulation que les puristes vont adorer.

Memory card :
Dual shock :

Magic Carpet

Editeur : Bullfrog N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 76% Un shoot ol il faut tirer et réfléchir, c'est rare |

Editeur : GT Interactive
oui Souris : non
Note :  50%

On s'ennuie ferme a tirer sur des digitalisations tres laides.

N.b de joueurs: 1a2
Multitap : non

Memory card :
Spécial : pistolet
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Editeur : Virgin  N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 89% Les fans de Comics seront aux anges.

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note :  87% Un intéressant jeu de tir.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Activision

ouiSouris : non
on Note :  76%
Les amateurs de mécanique y trouveront leur compte.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual shock :

3

Megaman Battle & Chase

Editeur : Ocean N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 45% Copier Mario Kart n'est pas jouer.

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note :  70% Mais jusqu'ou iront-ils ?

Memory card :  oui
Dual shock : non

Megaman 8

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note : 83%

Un titre intéressant pour ceux qui regrettent la Super Nintendo.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Capcom N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note : 85% Le meilleur de la série.

Memory card :  oui
Dual shock : oui

Editeur : Gremlin N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  35% Je ne m'étendrai pas sur un soft qui ne le mérite pas.

Mickey' Wild Adventure

Editeur : Sony N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 50% ... Et dire que j'ai acheté une PlayStation pour éviter
ce genre de daube.

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
60%

J'aime les bons jeux, c'est pourquoi je déteste celui-ci.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Motorhead

Editeur : Gremlin N.b de joueurs: 1a2 Memory card : oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : oui
Note : 85% Une course a réveiller les morts.

Editeur : Ocean N.b de joueurs: 1 a4
Souris : non Multitap : oui
Note :  67%

Memory card :  oui
Dual shock : non

Un jeu de course amusant, mais laid.

: Codemasters
Souris : non
Note : 92%

N.b de joueurs : 1 a8  Memory card :
Multitap : oui Dual shock :
La référence absolue des jeux multijoueurs

Monopoly

Editeur : Hasbro N.b de joueurs: 1a4  Memory card: oui
Souris : oui Multitap : non Dual shock : non
Note :  60% Pour moins cher, on peut avoir un vrai Monopoly.

Monster Trucks
Editeur : Psygnosis

ui Souris : non

non Note :  70%

N.b de joueurs : 1 Memory card :
Multitap : non Dual shock :
Encore un qui se prend pour un ténor !

o

Mortal Kombat 3

Editeur :Sony  N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : . non Multitap : non Dual shock : non
Note: 75% Si vous étes américain, ce jeu est une bombe |

Mortal Kombat Mythologies
1

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : Memory card :
oui Souris : non Muiltitap : non Dual shock :
non Note :  45% Un mythe s'effondre !

Mortal Kombat Trilogy

Editeur : Gt Interactive N.b de joueurs: 1a2  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note : 86% Une compilation qui semble trés compléte.

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 1a2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note : 84% Deux styles de course pour plus de plaisir.

N.b de joueu a2 Memory card :
Muiltitap : non Dual shock :
Le meilleur jeu de motos qui puisse exister.

: Electronic Arts
Souris : non

Note :  90%

Editeur : Sony N.b de joueurs: 1 a2 (enlinkf Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note: 85% Du fun a I'état pur pour un titre qui n'a
qu'un défaut : I'abscence de mode deux joueurs.

Mister Domino
1

Editeur : JVC N.b de joueurs : Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  Un jeu de réflexion avec une mauvaise maniabilité.

N.b de joueurs : 1
Muiltitap : non

Memory card :

Dual shock :
90%

Difficile de résister a cette légende des jeux vidéo.

N20

Editeur : Gremlin N.b de joueurs: 1 a2
Souris : non Multitap : non
Note: 81%

Memory card :  oui
Dual shock : oui

Reprenant la recette de Tempest, ce jeu de tir fait mouche.

Nagano Winter Olympics

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1a4 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note : 35% Achetez-le d'occasion... & 50 Frs |

Namco Museum Vol. 1

Editeur :Sony ~ N.bde joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 80% Un jeu bourré de grands classiques.

Namco Museum Vol. 2
Editeur : Sony N.b de joueurs: 1a2
Souris : non Multitap : non
Note: 61%

A part Xevious, cette compilation décoit par sa platitude.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Namco Museum Vol. 3
Editeur :Sony  N.b de joueurs: 1a2
Souris : non Multitap : non

Memory card :  oui
Dual shock : non

Note :  72% Je ressens comme un brin de lassitude.
Namco Museum Vol. 4

Editeur :Sony  N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : Sorti de Pacland, il n'y a rien |

Namco Museum Vol. 5

Editeur : Sony N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note: 73% Une compilation pleine de charme.

Nanotek Warrior

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 75% Tempest semble avoir inspiré bon nombre d'éditeurs.
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Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 1a2  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
oui Note : 64% A chaque daube suffit sa peine !

NASCAR Racing

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1

oui Souris : non Multitap : non
35% - Un parfait exemple d'

Memory card :
Dual shock :




i
NBA Fastbreak

Editeur : Midway N.b de joueurs: 1 a4
Multitap : oui
Réaliste mais frustrant.

Memory card :  oui
Souris : non Dual shock : non

Note : 55%

NBA Hangtime
Editeur : GT Interactive
oui Souris : non
non Note: 65%

N.b de joueurs : 1 a4
Muiltitap : non
De l'arcade, rien d'autre |

Memory card :
Dual shock :

NBA in the Zone

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1 a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note :  85% Un titre qui ne manque pas de punch.

Editeur : Konami N.b de joueurs: 1 a2 Memory card: oui
aleln] Muiltitap : non Dual shock : non
1% Le parfait mélange arcade/simulation

NBA Jam Extreme

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1 a4 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 80% Si vous avez aimé le précédent, celui-ci est en 3D.
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NBA Jam Tourn

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1 a4 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note :  78% Une conversion parfaite de I'arcade.

NBA Live'96

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 142 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note :  Utilisant le méme moteur que FIFA'96, ce jeu de bas-

ket me casse les pieds.

NBA Live'97

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs: 1 a8  Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual shock :
non Note :  87% A plusieurs, ce titre se révele sympa.

NBA Live'98
Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note:  86%

N.b de joueurs: 1 a8 Memory card :
Multitap : oui Dual shock :
Peu d'innovations par rapport au précédent volet.

NBA Pro'98
Editeur : Konami N.b de joueurs: 1 a4  Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note :  30% Konami s'est moqué de nous sur ce coup-a !

I

Need for Speed

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 1Ta2  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note: 71% L'age n‘arrange rien.

Need for Speed

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs: 1 a2 emory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
non Note: 45% Un épisode a oublier trés vite.

Need for Speed Il

diteur : Electronic Arts  N.b de joueurs : T a
oui Souris : non Multitap : non
non Note : 88% Beau, rapide et fun !

Memory card :
Dual shock :

Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note : 70%

N.b de joueurs: 142 Memory card :
Multitap : non Dual shock :
Une pale copie de Formula One.

NFL Gameplay

Editeur :Sony ~ N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : non Dual shock : non
Note : 80% Un titre qui ne sort pas du lot.

NFL Quaterback Club

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 148 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note: 71% Avec une meilleure réalisation, on aurait pu apprécier.

Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
oui Note: 90%

N.b de joueurs: 144  Memory card :
Multitap : oui Dual shock :
La référence ultime sur PlayStation.
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NFL Xtreme
Editeur : Sony
Souris : oui

Note:  86%

N.b de joueurs: 1 a2 Memorycard: oui
Multitap : non Dual shock : oui
Avec la sortie de NFL Blitz, ce titre s'avére anecdotique.

Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note: 90%

N.b de joueurs : 1a2
Multitap : non

Memory card :
Dual shock :

Jouable, ce titre ne vous laissera pas de glace.

Editeur : Electronic Arts N.b de joueurs: 1a8 Memory card :
oui Souris :  non Muiltitap : oui Dual shock : non
Note: 91% La nouvelle référence, toutes consoles confondues.

NHL Breakaway'98

Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 148 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note : 72% Si vous décidez de prendre un jeu de hockey avant
de partir en vacances, évitez celui-ci.

Editeur : Sony
Souris : non
Note :  60%

N.b de joueurs: 1a8 Memorycard: oui
Multitap : oui Dual shock : non
On atteint le fond de I'abime.

NHL Face Off'97

Editeur :Sony ~ N.b de joueurs: 148 Memorycard: oui
Souris : non Multitap : oui Dual shock : non
Note :  60% Il'y a des choses qui ne changent jamais.

NHL Open Ice
Editeur : GT Interactive
oui Souris : non
non Note :  70%

N.b de joueurs: 1a4  Memory card :
Multitap : oui Dual shock :
Vous pourrez vous en passer.

Nightmare Creatures
Editeur : Sony N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note : 87%

Ceux qui ont aimé les Resident Evil sauront apprécier ce bon titre.

Memory card :  oui
Dual shock : non

Editeur : Psygnosis
oui Souris : non
non Note :  65%

N.b de joueurs : 1
Multitap : non
Un vulgaire film interactif.

Memory card :
Dual shock :

Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note : 88%

N.b de joueurs : 1
Muiltitap : non

Memory card :
Dual shock :

Un shoot stratégique explosif.

AR

Editeur : GT Interactive
non Souris : non
non Note : 90%

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
Multitap : non Dual Shock :
Un jeu qui n'a pas perdu son charme

Off World Interceptor Extreme
Editeur : BMG Interactive N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Muiltitap : non Dual Shock :
non Note :  60% Des 4x4 futuristes. Pas terrible...

Olympics Games

Editeur : US Gold N.b de joueurs: 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  70% Pas assez bien réalisé. Dommage...

Overboard
Editeur : Psygnosis

oui Souris : non
non Note :  67%
Si vous avez toujours révé de jouer aux p'tits bateaux...

N.b de joueurs : 1-5
Multitap : oui

Memory card
Dual Shock :
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Olympic Soccer

Editeur : Eidos  N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note :  75%

Un bon jeu de foot. Les persos ne sont pas bien modelisés.

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Editeur : Telstar
Souris : non
Note :  40%
Une bonne idée. Mais cela ne ratrappe pas la réalisation.

Olympic Summer Games
Editeur : Eidos  N.b de joueurs : 1-8
Souris : non Muiltitap : oui
Note :  70%

Assez réaliste, et tres complet. A 8, attention a la surchauffe |

N.b de joueurs : 1-2
Multitap : non

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Editeur : ASC Games N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
oui Note : 79% Le défouloir idéal aprés une journée difficile |

Overblood

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  75%

Un bon jeu d'aventure, et une sombre ambiance.

Perfect Weapon

Editeur : Electronic Arts

oui Souris : non

non Note : 65%
' 1l est ul

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

Editeur : Sony
Souris : non
Note: 76%
monde d'accord.

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Multitap : non Dual Shock : non
Un shoot dont les graphismes mettront tout le

ect : Horned Owl
Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Pistolet : oui
Notes : 55% Un jeu de tir qui ne fait pas le poids a coté d'un Time
Crisis...

Editeur : Accolade

ui Souris : non
on Note :  54%
Un Doom+like qui a bien vieilli, et qui surprend par son humour.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

39

l

roject Overkill
Editeur : Konami N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  60% Une production sanguinolante a souhait !!

ax Corpus

|

Editeur : Cryo N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 32%

Minable. Si I'enfer de polygones existe, il s'appelle Pax Corpus

sychic Detective
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N.b de joueurs : 1 Memory card :
Multitap : non Dual Shock :
Des idées, mais peu d'interactivité.

Qo

ui Souris : oui
on Note : 39%

b |

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note :  40% Original, mais trés limité...

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Editeur : Time Warner Interactive
Memory card :  non

Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 33% Un jeu qui fait vraiment pitié, tant pour ses gra-
phismes que pour son animation.

N.b de joueurs : 1-2

eak Performance

Editeur : JVC N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 59% Trés moyen. Trop peut-étre...

Editeur : Namco N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note :  41%

Une conduite ultra-rigide pour un jeu de course top-moche. A jeter...

Memory card :  oui
Dual Shock : non

l

et in TV
Editeur : Sony
Souris : non
Note : 65%

N.b de joueurs : 1
Muiltitap : non

Memory card :  oui
Dual shock : non

GA Tour 96

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note : 45%

Un bon jeu de golf, riche en idées, mais pas treés jouable. Dommage.

GA Tour 97

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note : 44% Pas assez maniable, comme la version 96.

l

orshe Challenge

Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual Shock : non

Note :  79%

Un jeu sérieux, trés bien réalisé, offrant une bonne jouabilité
ower Serve Tennis

~

1-4 Memory card :  oui
Multitap : oui Dual Shock : non
Les joueurs sont beaux, mais ca ne ratrappe pas la
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Souris : non
Note :  43%

Editeur : Warner N.b de joueurs : 1-4 Memory card : - oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non

Note: 51% Assez fun, original, mais franchement injouable...
ower Move Pro Wrestling

Editeur : Activision N.b de joueurs : 1-2

ui Souris : non Multitap : non

on Note: 47%

Un jeu de catch plaisant, mais qui manque de péche.

|

Memory card :
Dual Shock :

3 0




l Panzer General

Editeur : Mindscape N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : oui Multitap : non Dual
Shock:  non Note:  56%

Strategiquement sympa, graphiquement trés passable...

Panzer General 2

Editeur : SSI N.b de joueurs : 1-2 Memory card : | oui
Souris : oui Multitap : non Dual Shock : non
Note : 55% Une foule d'options, 42 scénarios, mais c'est beau

comme sur une 16 bits !l

Player Manager
Editeur : Gremlin Interactive
Memory card :  oui Souris : oui Multitap : oui
Dual Shock : non Note :  70%

Pas mal. Mais ne tient pas la route par rapport & Guy Roux Manager.

N.b de joueurs : 1-4

Editeur : Crystal Dynamics N.b de joueurs : 1 Memory card :
non Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  75% Magique. Un grand classique du genre.

Pandemonium 2

Editeur : BMG Interactive N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Notes : 81% Nettement plus beau que le premier, n‘ap-
portant cependant pas d'innovations.
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Para The Rapper

Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  78% Pour les enfants, et pour les rappeurs, bien sar Il

l

Pro Pinball : The Web
Editeur : Empire N.b de joueurs : 1-4
Souris : non Multitap : non
Note :  69%

Le meilleur flipper sur Play. Encore faut-il aimer le genre.

Memory card : | oui
Dual Shock : non

Power Rangers Pinball Zeo
Editeur : Bandai N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note :  46%

Meélange de shoot et de flipper, 'ensemble donne un jeu baclé...

Memory card : | oui
Dual Shock : non

PGA Tour Golf'98

Editeur : Electronic Arts ~ N. de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note :  65%

Quasiment rien de neuf depuis les deux premiers opus.
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Editeur : Namco N.b de joueurs : 1-2 Memory card : | oui
non Multitap : non Pistolet : oui
82% Tout mignon, tout fun, tout laid I!

Powerboat Racing

Editeur : Interplay N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
non Multitap : non Dual Shock : non
47% Un titre tellement plat que I'on ne peut rien en dire...

Poy Poy

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1-4 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : non
Note 68% Sympa a plusieurs, nul tout seul...

Pro Pinball : Timeshock

Editeur : Empire N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 65%

Un bon flipper, mais on est trop vite limité. Dommage...

Powerplay Hockey 96

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note : 80%

Sympa a plusieurs, mais le jeu dans son ensemble ne donne rien.

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note: 71% Un bon shoot en 2D comme au bon vieux temps !

Editeur : Sony
Souris : non

Note: 81%
Un grand classique des jeux de course sur PlayStation.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card : | oui
Dual Shock : non

Raging Skies

Editeur : Sony ~ N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note :  69%

Un shoot pour ceux qui aiment les combats en "dog-fight".

Memory card : | oui
Dual Shock : non

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note: 72% Un soft qui a fait son temps. La reléve est déja passée...

Rall

Cross

Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : non
Note : 83% Super fun, surtout a 4.
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Rampage Wor

Editeur : GT Interactive N.b de Joueurs : 1-3 Memory card :
non Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note: 67% Un peu bourrin, et surtout un peu trop laid !!

Editeur : Sony
non
78%

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Muiltitap : non Dual Shock : non
Trop lent en mode deux joueurs.

Rapid Reload
Editeur : Sony ~ N.b de joueurs : 1

Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  76% Un compromis entre plate-forme et shoot. Passable...
Rayman

Editeur : UBI Soft N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  47% Un jeu de plate-forme sympa, mais injouable.

Editeur : Sony
non

80%
Excellent shoot 2D. Les ennemis sont trés impressionants

N.b de joueurs : 1-2
Multitap : non

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Ray Tracers
Editeur : Sony
non
71%

N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Multitap : non Dual Shock : non
Si les poursuites de voitures vous tentent...

Real Bout : Fatal Fury
Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note : 55%

Un bon jeu de baston en 2D, la derniére version du hit de SNK.

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Rebel Assault 2

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  47%

Pour les amoureux de Star Wars. Pour les autres...

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  76% Beau, original, mais pas trés maniable.

Red Asphalt : Rock and Roll Racing 2
Editeur : Interplay N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  60% Des idées sympa... Une réalisation baclée...

Reloaded

Editeur : Gremlin Interactive
Memory card :  oui Souris : non Multitap :
Dual Shock : non Note : 71%

Encore plus sanglant que son grand frére...

N.b de joueurs : 1-2
non

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1
oui Souris : non Multitap : non
alelg} Note :  90%

Memory card :
Dual Shock :

g

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
(alela] Note 91% Aucun intérét si vous possedez déja l'original.

Un must qui prend racine dans vos peurs et vos angoisses

Return Fire

Editeur : Warner Interactive
Memory card :  oui Souris : oui Multitap :
Dual Shock : non Note : 83%

Un bon jeu de statégie, si vous ne connaissez pas le premier épisode.

N.b de joueurs : 1-2

non

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : © 30% On ne voit pas ce qu'Aerosmith vient faire la. NUL !

Ridge Racer
Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note : 80%

Un bon jeu de course, mais assez limité dans le choix des courses.

Memory card :  oui
Dual Shock : non

e

Ridge Racer Revolution

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note: 83%

A part un meilleur contréle, pas de nouveauté depuis le premier.

Rise 2 : Resurrection

di cclaim N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual Shock : non
Note : 65% Beau, mais injouable.

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1-16 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 67%

Fun a plusieurs, essayez-le, mais ne l'achetez surtout pas.

Editeur : Hasbro Interactive
Memory card :  oui Souris : oui Multitap :
Dual Shock : non Note : 81%

Une trés bonne adaptation du célébre jeu de société.

N.b de joueurs : 1-4
non

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  64%

Encore faut-il cautionner le délire biker. A essayer...

ogue Trip

I

Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs: 1 a4  Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual shock :
oui Note : 84% Le digne successeur des Twisted Metal |

obotron X

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Muiltitap : non Dual Shock :
non Note :  64% Un jeu sans le moindre intérét...
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Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  70% Sympa, si vous aimez jouer au pompier...
Editeur : IREM  N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  72% Les deux premiers R-Type. Nostalgie...

Editeur : Canal + Multimédia
Memory card :  oui Souris : non Multitap :
Dual Shock : oui Note :  67%

On attendait mieux de la part de Canal +.

N.b de joueurs: 1342
non

I

ampras Extreme Ten

Editeur : Codemasters N.b de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note: 89% Assez réaliste, et surtout trés fun a 4.

Samurai Showdown

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note 55% Un classique, mais depuis longtemps dépassé...

I

CARS 64
Editeur : Ubi Soft N.b de joueurs : 1 a4
Kit Vib® :oui Note :  80%

Sauvegarde : Pak
Moins rapide que sur PlayStation.

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  65%

Dans I'espace intersidéral, personne ne vous entendra crier...

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  88% Un bon Doom-like, aux graphismes soignés.

Editeur : Core Design N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  69% Sombre, et l'action y est trés limitée.

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 56% Un shoot trés commun, trop commun...

Maxis  N.b de joueurs
oui Multitap
91%

Memory card :
1al Shock :
Un must des jeux de construction.




L'essentiel des

ACHATS:

Skeleton Warriors
Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1
oui Souris : non Multitap : non
non Note: 71%
Sympa. Mais on a l'impression d'étre sur une 16 bits

Memory card :
Dual Shock :

Skull Monkeys
Editeur : Electronic Arts
oui Souris : non
non Note : 84%

N.b de joueurs : 1 Memory card :
Muiltitap : non Dual Shock :
Un plate-forme plutét original...

Slam'n'Jam ‘96
Editeur : BMG Interactive N.b de joueurs : 1-2
oui Souris : non Multitap : non
non Note : 64%
Un bon gameplay, mais les caméras ratent les 3/4 de I'action.

Memory card :
Dual Shock :

Smash Court Tennis

Editeur : Sony ~ N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : non
80% Une trés bonne simulation.

Note :

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note :  79%

C'est pas beau, c'est pas jouable, mais c'est Snow Racer...

Memory card :  non
Dual Shock : non

SR

Editeur : Sony
Souris : non
Note : 93%
Une réalisation exemplaire, et un concept original... FIGHT !

N.b de joueurs : 1-2
Multitap : on

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Soviet Strike
Editeur : Electronic Arts
oui Souris : oui
non Note: 84%
Une bande-son sympa, pour un classique du shoot.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 83% Un jeu de sratégie qui fait peur, trés peur...

Space Jam

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  63% Adaptation minable d'un film minable...
Spawn he Eternal

Editeur : Sony
Souris : non
29%

N.b de joueurs : 1
Muiltitap : non
Une éternité d'ennui...

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Speed King

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
41% Lent ,ennuyeux, laissez-le dans sa poubelle...

Speedster
Editeur : Psygnosis

oui Souris : non
non Note: 63%
Un jeu de course banal, et peu jouable. Dommage.

N.b de joueurs : 1-2
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

Editeur : BMG Interactive N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 71% Un jeu qui innove, treés réussi graphiquement.

Spot Goes To Hollywood

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1
oui Souris : non Muiltitap : non
non Note :  75%

Un jeu de plate-forme arrivé trop tard pour marquer I'histoire...

Memory card :
Dual Shock :
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Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-2
oui Souris : non Multitap : non
non Note : 84%

Le premier jeu de baston en 3D de Capcom.

Memory card :
Dual Shock :

Starfighter 3000

Editeur : Telstar N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 69% Un shoot parmi tant d'autres...

Star Wars : Master Of Terras Kasi

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 28% Minable, surtout de la part de Lucas Arts...

Editeur : Mindscape
oui Souris : non

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

Note

Editeur : Mindscape N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  75%

Beau, mais trop court et pas assez d'armes...

q
Editeur : Sony
Souris : non
Note :  73%

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Multitap : non Dual Shock : non
Un jeu de tank sympa, mais répétitif.

Street Fighter Alpha

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  84% Une valeur sre du combat en 2D.

W o

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-2
Memory card :  oui Souris : non Multitap
Dual Shock : non 90% De nouvea

ments, de nouveaux combos, pour une suite réussie

mouve-

Sreet Fighter Collection

Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-2
non Souris : non Multitap : non
non Note : 86%

Les trois premiers Street sur un seul CD. Avis aux collectioneurs.

Memory card :
Dual Shock :

leurs : 1-2 Memory card
Multitap : non Dual Shock
Street en 3D. Une pure réussite !!

Souris : non
[alela} Note 93%

Street Fighter The Movie
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note : 65% La honte de la série...

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Editeur : Ubi Soft N.b de joueurs : 1-8 Memory card :  oui

Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  76% Un genre de Mario Kart en plus moche et moins fun.
Strikepoint : The Hex Mission

Editeur : THQ N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  64% Une pale copie de Soviet Strike, avec un hélicoptére.

Editeur : Warner N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 64% Un jeu de foot qui, heureusement, est passé inapercu...

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note :  74%

Un RPG solide, méme s'il ne vous changera pas la vie.

Memory card :  oui
Dual Shock : non

(%]

uper Match Soccer

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-8 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  32% Un jeu qu'il faut vite, trés vite ne pas acheter.

‘

uper Football Champ

Editeur : Mindscape N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 44% Ennuyeux, injouable, hideux.

Editeur : Infogrames N.b de joueurs : 1
ak Kit Vib® :oui Note :  70%
Un jeu trés attendu pour une grosse déception !

Sauvegarde :
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Editeur : Sony
Souris : non
Note :  78%

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Multitap : non Dual Shock : non
Le premier volet d’'une saga incontournable.

Editeur : Sony
Souris : non
Note :  89%

N.b de joueurs : 1-2
Multitap : non
L'age d'or de Tekken.

Memory card :  oui
Dual Shock : non
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Editeur : Interplay N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 71% Un shoot bien rétro, pour les nostalgiques...
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Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  73% Un Doom-like insipide, rien de plus.

Tennis Arena
Editeur : Ubi Soft N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : non
70%  Une simulation moyenne. Fun a 4.

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1-6 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 51%

Une simulation de bowling. On aura tout vu Il

est Drive : Off Road
Editeur : Eidos  N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  45% Pas de sensations, pas de maniabilité.

est Drive 4

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 71% Pas mal de circuits, mais le jeu est trop lent.

Editeur : JVC N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  79% On ne présente plus le roi des jeux de puzzle...

Editeur : Eidos
Souris : non
Note :

N.b de joueurs: 1a2 Memorycard: oui
Multitap : non Dual shock : non

84% Un wargame tout public qui lassera le puriste.

Editeur : Bullfrog N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note: 81% Sympa, mais lassant.

Memory card :  oui
Dual Shock : non

hree Lions
Editeur : BMG Interactive N.b de joueurs : 1-2
ui Souris : non Multitap : non
on Note :  44% Un jeu de foot laid et lent.

Memory card :
Dual Shock :

o

ni

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  70% Un bon shoot, mais trop difficile.

ime Commando
Editeur : Electronic Arts
ui Souris : non
on Note :  76%
Un jeu d'une beauté rare. Dommage que l'intérét ne suive pas.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

30

ime Crisis
Editeur : Sony
Souris : non
Note : 89%
Un must des jeux de flingues. A posséder absolument.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :  oui
Pistolet : oui

Editeur : Sony
Souris : non
Note : 85%

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Multitap : non Dual Shock : non
Le deuxieme opus est disponible en import.

oca Touring Car Championship
Editeur : Codemasters N.b de joueurs : 1-2
ui Souris : non Multitap : non
on Note : 87% Un soft trés réaliste.

Memory card :
Dual Shock :

j s

Editeur : Eidos
Souris : non
Note :  90%

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

Une star est née. Lara, on t'aime tous !l

Editeur : Eidos
Souris : non

o] CRERE L}
Lara remodélisée (hum...), de nouveux mouvements, le top.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :
Dual Shock :

Editeur : Europress N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 52%

ls ont fait des efforts, mais c’est pas encore ¢a...

op Gun : Fire At Will

Editeur : Microprose N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 65%

Il faut vraiment étre un fan du film pour apprécier.

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Muiltitap : non Dual Shock : non
Note :  80% Un jeu de course sympa, facon arcade.

otal NBA 926
Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1-8 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  79% D’excellent détails. Fun a plusieurs.




f Total NBA 97

Editeur : Sony ~ N.b de joueurs : 1-8
Souris : non Multitap : oui
Note : 81%

Memory card : | oui
Dual Shock : non

Les graphismes et la jouabilité ont été améliorés.

Total NBA 98

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1-2 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : oui
Note : 82% Sympa, mais réservé aux fanatiques de basket.

Tokyo Highway Battle

Editeur : THQ N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  74% Une sorte de sous-Rage Racer, en plus moche...

Toshinden 3

Editeur :Sony  N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note :  69%

Un jeu de baston sympa. Ne fait pas le poids face a d'autres,

Memory card : | oui
Dual Shock : non
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Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-4 Memory card : | oui
Souris : oui Multitap : non Dual Shock : non
Note :  76% Un jeu de construction moyen.
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Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note :  54% Un plate-forme correct. Pas assez d‘action.
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N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Multitap : non Dual Shock : non
Si une aventure sous-marine vous tente...

is: non
75%
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Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1 Memory card : = oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  49% Préférez-lui Timeshock ou The Web.
Tunnel B1

diteur : Ocean N.b de joueurs : Viemory card : | oul
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 85% Quand WipEout rencontre Doom...
Twisted Metal
Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1- Memory card : | oui
Souris : non Muiltitap : non Dual Shock : non
Note : 78% Destoy et déjanté, mais hélas dépassé.

Twisted Metal World Tour

Editeur : Sony  N.b de joueurs : 1-2 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 80% Une bonne suite, toujours aussi violent.

i

The Last Report

Editeur : Microids N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note : 34%

Aventure/énigme. Comme Resident, sauf que c'est nul !

Memory card : | oui
Dual Shock : non
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Editeur : Sunsoft N.b de joueurs : 1 Memory card : | oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  44% Aventure de base. Pas rigolo du tout |

The Crow 2 : City Of Angels
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1

Memory card :| oui

Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  30% A la hauteur du film : un navet absolu.
Tenchu

Editeur : Sony
non
89%

N.b de joueurs : 1 Memory card ;| oui
Multitap : non Dual Shock : non
Une vraie simulation de ninja. Gore |

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1
Souris : non Multitap : non
Note : 76%

Les graphismes sont laids, mais le gameplay est génial.

Memory card :| oui
Dual Shock : non

V-Ball Beach Volley Heroes

Editeur : Funsoft N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note: 71% Un soft qui a la péche, enfin, qui AVAIT la péche...

Victory Boxing

Editeur : JVC N.b de joueurs : 1-2 Memory card ;| oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  72%

Les jeux de boxe n'étant pas Iégion, on va pas chipoter..

\CTIELTER:

Editeur : Activision N.b de joueurs : 1-2 Memory card :

oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :

oui Note :  89% Course, carnage, bref, on s'amuse bien I!

Editeur : Océan N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
is: non Multitap : non Dual Shock :

consulter avant clachetel

rtual Golf
Editeur : Core Design N.b de joueurs : 1-4 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 51% Pas aussi bon qu‘Actua Golf, mais...

iteur : Interplay N.b de joueurs : 1- lemory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  82% Avis aux fanatiques du billard !
VMX Racing
Editeur : Funsoft N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note: 51% L'idée est amusante. La réalisation est piteuse.

V-Rall

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-2 Memory card:  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 84%

Un soft qui a fait son temps. La reléve a été bien assurée...

VR Baseball

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 64% Une simulation techniquement faible.

R Powerboat Racing
Editeur : Sony ~ N.b de joueurs : 1- Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  42% Plat, mou, et surtout sans intérét.

Vs

Editeur : THQ N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 79% Bienvenue a L.AA., en pleine guerre des gangs.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-. Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  74% Une simulation médiocre.

V2000

Editeur : Grolier N.b de joueurs N.b de joueurs : 1 memo-
ry card : oui Souris : non Multitap : non Dual
shock : oui Note : 55%

Le Virus d'origine méritait mieux que cette suite minable.

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 83% Un classique des jeux de stratégie.

War Games : Defcon 1

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1-. Memory card :
non Souris : non Multitap : non Dual Shock :
oui Note: 87% Un mélange action/stratégie trés réussi.

Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 53% Honte pour les concepteurs de cette nullité.

Editeur : Mindscape N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 84%

Les graphismes datent un peu, mais c'est toujours aussi bon.

Warhammer 2 : Dark Omen

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : oui Multitap : non Dual Shock :
non Note: 83% Goblins, goblins ! Viens voir papa !

Editeur : Sony
Souris : non
Note : 79%
Un jeu fun, si on arrive & dépasser I'aspect graphique.

N.b de joueurs : 1
Multitap : non

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Wayne Gretzky's 3D Hockey 98

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1- Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note: 72% Sympa, rapide, mais trop court.

WCW Nitro

Editeur : THQ N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 59% Peut mieux faire. Beaucoup mieux...

WCW Vs The World

Editeur : THQ N.b de joueurs : 1- Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 84% 60 persos, un gameplay sympa.

Williams Arcade Classics

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note :  85% Les hits d'avant-guerre, comme Defender...

Wing Commander 3
Editeur : Electronic Arts
oui Souris :

ahote.

N.b de joueurs : 1 Memory card :
Multitap : non Dual Shock :
De belles scénes cinématiques, mais C'est tout.

non
. Z0%

|n§ Commander 4

Editeur : Elecronic Arts N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 57% Encore pire que son grand frere Il

Editeur : JVC N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note :  39% Un pseudo-simulateur ennuyeux.

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note : 76% Une révolution dans les jeux de course.

=diteur : Psygnosis
Souris : non
Note : 91%

N.b de joueurs : 1-2 Memory card :
Muititap : non Dual Shock :
L'aboutissement d'un must...

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1-8 Memory card :
oui Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note: 89%

Rapide, jouable, fun a 8 : un bon jeu de foot.

orld Cup Golf
Editeur : US Gold N.b de joueurs : 1-8 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 79% Sympa, mais pas assez précis.

orld Leaque Basketball

Editeur : Mindscape N.b de joueurs : 1-8 Memory card :
ou Souris : non Multitap : oui Dual Shock :
non Note : 32% Ca, un jeu de basket 7?7

orld League Soccer

diteur : Eidos .b de joueurs : 1-4 emory card : Ol
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note: 87% Une des meilleures simulations de foot.

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 83% Pas besoin d'étre beau pour étre fun.

reckin'Crew
Editeur : Telstar N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 76% Rigolo, sans aller jusqu'au fun...

F In Your House
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : non
Note : 47% Un jeu de catch plus que moyen.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-4 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : oui Dual Shock : non
Note: 81% Des mouvements spéciaux trés cruels...

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 56% Un shoot difficile & maitriser.

-Com : Enemy Unknow

Editeur : Microprose N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : oui Multitap : non Dual Shock :
non Note : - 78%

De longs loadings, mais un gameplay dément.

-Com : Terror From The Deep

Editeur : Microprose N.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : oui Multitap : non Dual Shock :
non Note: 79% Les mémes, mais sous l'eau.

Editeur : Grolier InteractiveN.b de joueurs : 1 Memory card :
oui Souris : non Multitap : non Dual Shock :
non Note: 27% Une grosse déception.

-Men : Children Of Atom
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2
Souris : non Multitap : non
Note : 74%

Pas assez de punch pour jouer dans la cour des grands.

Memory card :  oui
Dual Shock : non

Editeur : Sony
Souris : non
Note: 71%

N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Multitap : non Dual Shock : non
Des robots pour un jeu de stratégie trés moyen.

eitgeist (Jupiter Strike
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 45% Un shoot en 3D. Passé inapergu, et c'est tant mieux

ero Divide

Editeur : Ocean N.b de joueurs : 1-2 Memory card :  oui
Souris : non Multitap : non Dual Shock : non
Note : 69% Des bastons de robots. Un titre qui a vieilli.



L'essentiel des

ACHATS

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2
Kit Vib®: oui Note :  92%
Des graphismes fabuleux, une réalisation sans faille

Sauvegarde : Pak

Automobili Lamborghini
Editeur : Titus N.b de joueurs : 1-4
Kit Vib°: non Note :  83%

Sauvegarde : Pak

Pas mal, mais il a vieilli.

Aero Gauge
Editeur : ASCII  N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde : Pak
Kit Vib°: non Note : 77% Sympa, mais 4 circuits...

Blast Corps

Editeur : Rare N.b de joueurs : 1
Kit Vib°: non Note :  74%
Destruction totale !l Mais tout seul...

Sauvegarde : Pak

Bio Freaks

Editeur :Iguana N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde : Pak
Kit Vib°: oui Note :  69% Gore, vous avez dit gore ?

Bomberman 64

Editeur : Hudson Soft N.b de joueurs : 1-4
Pak Kit Vib®: non Note : 82%

Le mode multijoueurs a perdu de son intérét...

Sauvegarde :

Bomberman Hero

Editeur : Hudson Soft N.b de joueurs : 1
cartouche Kit Vib°: non Note : 74%
Un plate-forme aventure sympa, pour les fans de Bomberman...

Sauvegarde :

Buck Bumble

Editeur : Ubi Soft N.b de joueurs : 1-2
touche Kit Vib°®: oui Note :  83%
Sympa, original, mais vide...

Sauvegarde : canm

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1-2
cartouche Kit Vib°: non Note :  65%
Des persos en 2D dans des décors en 3D. Spécial...

Sauvegarde :

Chameleon Twist

Editeur : JSS N.b de joueurs : 1-4
cartouche Kit Vib°: oui Note :
Un faux plate-forme en pseudo-3D.

Sauvegarde :
33%

Coupe du Monde 98

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs : 1-4
Sauvegarde : Pak Kit Vib°: non Note : 93%
Un must pour tous les fans de foot.

Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs : 1-4
Pak Kit Vib°: oui Note :  74%
Un jeu dont le réalisme n'est pas le point fort.

Sauvegarde :

Editeur : Victokai N.b de joueurs : 1-2
touche Kit Vib°: non Note : 33%
Laid, moche, et en plus pas beau !l

Sauvegarde : car -

Doom 64
Editeur : Midway N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : Pak
Kit Vib®: non Note :  89%

Glauque a souhait. Le pionnier sauce 64, un délice...

Dual Heroes

Editeur : Hudson Soft N.b de joueurs : 1-2
cartouche Kit Vib®: oui Note :  22%
Les persos font trop rire et ils n‘ont pas assez de coups.

Sauvegarde :

Editeur : Probe  N.b de joueurs : 1-4
Kit Vib®: oui Note :  79%
Ne fait pas le poids face & sa suit

Sauvegarde : Pak

Editeur : Electronic Arts N.b de
Pak Kit Vib°®: non Note: 91%
Un des meilleu de foot sur N64.

Sauvegarde :

F1 Pole Position 64
Editeur : Human N.b de joueurs : 1
Kit Vib°: non Note :  73%
Hélas, le jeu n'en vaut pas la chandelle (hi, hi...)

F1 World Grand Prix

Editeur : Videosystem N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde :
cartouche Kit Vib°: oui Note: 85%
Une bonne simulation.

Fighter's Destin

Editeur : Imagineer N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde :
Pak Kit Vib®: oui Note :  85%
Un titre qui n'a pas connu le succes qu'il méritait.

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde :
Pak Kit Vib®: oui Note : 33% Lent, laid, en bref : ridicule.

Sauvegarde : Pak

Editeur : GT Interactive ~ N.b de joueurs : 1-3
Pak Kit Vib®: non Note :  60%
Graphiquement digne d'une 32 bits...

Sauvegarde :

Editeur : Culture Brain N.b de joueurs : 1-2
cartouche Kit Vib°: oui Note :  83%
Sympa, mais ¢a ne casse pas des briques...

Sauvegarde :

Editeur : Konami N.b de joueu 1
Kit Vib°®: non Note :

Sauvegarde : Pak
Rien a dire, ce jeu frole la perfection.

Iggy’s Reckin'Ball
Editeur :Iguana N.b de joueurs : 1-4
Kit Vib°: oui Note :  75%

Course, plate-forme : ce jeu est original, en tout cas étrange...

International Superstar Soccer 98

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde : Pak

Sauvegarde : Pak

Kit Vib®: non Note: 91% Ballon, ballon I

Kobe Bryant In NBA Courtside

Editeur : 89 N.b de joueurs : 1-4 Sauvegarde : Pak
Kit Vib®: oui Note : 88% Trés complet. Un régal...

Killer Instinct Gold

Editeur : 85 N.b de joueurs : 1-2
Kit Vib°: non Note : 82%

La version 64 du célébre titre de la SNES.

Sauvegarde : Pak

g D D
Editeur : Imagineer N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde :
Pak Kit Vib®: oui Note : 81%

La durée de vie est trop courte : 3 circuits Il

Mystical Ninja Starring Goemon

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : Pak

Kit Vib°: non Note: 85% Une ambiance unique...

Mortal Kombat Trilogy
Editeur - Midway N.b de joueurs : 1-2

Kit Vib°: non Note :  42%
Réservé aux fans les plus acharnés. Sinon

Sauvegarde : Pak

cha’r =

Editeur : Treasure N.b de joueurs : 1-2
touche  Kit Vib°:non Note :  75%
Un jeu de plates-formes en 2D sympa, sans plus.

Sauvegarde :

NBA Hang Time
Editeur : Midway N.b de joueurs : 1-4 Sauvegarde : Pak
Note :  65% Un gentil jeu, en 2D bien-sdr.

Kit Vib®: non

NBA Pro 98

Editeur : Konami N.b de joueurs : 1-4
Kit Vib°: oui Note :  75%
L'adaptation ratée de NBA In The Zone...

Sauvegarde : Pak

Nagano ter Olym
Editeur : Konami N.b de joueurs : 1-4 Sauvegarde : Pak
Kit Vib°: non Note :  74% Le jeu officiel. Seulement officiel...

diteur : Acclaim N.b de joueurs : 1-4
it Vib°®: oui Note: 93%
La meilleure simulation de foot américain sur N64

Sauvegarde *

diteur : Nintendo N.b de joueu
artouche Kit Vib®: non \[e]¢
In jeu non-violent, un jeu terrible.

Sauvegarde :

Editeur : THQ
Kit Vib°: non

N.b de joueurs : 1
Note :  85%

Sauvegarde : Pak
Un des seuls RPG sur N64

Editeur dway N.b de joueurs : 1-3
Kit Vib®: oui Note : 70%

Sauvegarde :
Sadique, genre Godzilla...

diteur : Nintendo
[Sauvegarde :
ote :  90%

N.b de joueurs : 1
cartouche Kit Vib°: non

Un classique du genre, toujours aussi génial.

diteur : Nintendo N.b de joueurs : 1-4
artouche/Pak  Kit Vib°: non Note :  92%
n des jeux les plus conviviaux de la N64.

Sauvegarde :

Snowbo Kids

Editeur : Nintendo N.b de joueurs : 1-4
Pak Kit Vib°: oui Note :  85%

Une course bien déjantée, comme on les aime.

Sauvegarde :

Shadow Of The Empire

Editeur : Lucas Arts N.b de joueurs : 1
Cartouche Kit Vib®: non Note :  70%
Sympa, vari¢, mais il manque quelque chose.

Sauvegarde :

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1
Pak Kit Vib®: oui Note :  69%
Une bonne idée, mais c'est trop baclé...

Sauvegarde :

Super Robot Spirit

Editeur : Banpresto N.b de joueurs : 1-2
cartouche Kit Vib°: non Note :  71%
Sympa, mais pas assez complet.

Sauvegarde :

Editeur : Hudson Soft N.b de joueurs : 1
cartouche Kit Vib®: oui Note :  79%
n shoot . amique i

Sauvegarde :




A comsulter avant cPacheter

San Francisco Rush
Editeur : Midway N.b de joueurs: 14
Kit Vib®: non Note :

Sauvegarde :
50% Pitoyable...

e joueurs : “ Pal

4 auvegard
Note:  88%

Plein de circuits, de challenges, un top !l

: The Dinosaur Hunter
Editeur : Iguana N.b de joueurs: 1
Kit Vib°: non Note:  89%

Sauvegarde : Pak
Graphiquement terrible, un must |

Te here
Editeur : Nintendo N.b de joueurs : 2
Kit Vib®:  non Note:  23%

Sauvegard s i o

Original, mais raté.

touche

i
Q
<

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : | oui
Spécial : non Note : 85% Avec trois épisodes en un, ce
Doom-like vous tiendra longtemps en haleine.

Alone in The Dark 2
Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :
oui Spécial : non Note : 65%

Il a bien du mal a supporter la comparaison avec Resident Evil.

Editeur : Scavenger N.b de joueurs: 1 a2
oui Spécial : non Note : 79%
Un shoot bien difficile, mais sympa.

Sauvegarde :

[e]

Andretti Racing
Editeur : Electronic Arts
oui Spécial : non

N.b de joueurs: 142 Sauvegarde :
Note : 70% Les jeux de course étant
rares sur Saturn, ce dernier peut vous intéresser.

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs : 1
Note : 84%
Un titre qui rappelle Rayman, en plus facile.

Sauvegarde : non

Editeur : Sega  N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 68%
Je cherche encore l'intérét d'un tel produit.

Sauvegarde : oui

Athlete Kings
Editeur : Sega
Spécial : non

I

N.b de joueurs: 1 a2
Note : 89%
Une dizaine d'épreuves tout en haute résolution, ¢a ne se rate pas.

Sauvegarde : oui

Baku Baku

Editeur :Sega  N.b de joueurs: 1a2
Spécial : non Note : 80%

Un titre original et sur lequel on s'éclate sans contrainte.

Sauvegarde : non

Batman Forever
Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note : 75%

Sauvegarde : non
On se défoule, puis on s'énerve.

Battle Station

Editeur : Sega N.b de joueurs: 1a2
Spécial : non Note :  60%

Inutile d'alléger votre portefeuille avec cette horreur !

Sauvegarde : oui

Black Down

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 70%
Seuls les amateurs de simulation apprécieront.

Editeur : THQ N.b de joueurs : 14
Kit Vib®: non Note : 88%
Le mode multijoueurs est une réussite.

Sauvegarde : Pak

Editeur : Midway N.b de joueurs : 1-2
Kit Vib°: non Note : 15%

Sauvegarde : Pak
Le Dieu des daubes.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-4
Kit Vib°: oui Note :  80%
Un bon titre. Encore faut-il aimer le catch...

Sauvegarde : Pak

Blam ! Machinehead

Editeur : Core design N.b de joueurs : Sauvegarde :
oui Spécial : non Note :  70%
Franchement, ce n'est pas un bon jeu.

Blazing Dragons

Editeur : BMG N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note: 85%
De l'aventure, des énigmes et beaucoup d‘humour !

Break Point

Editeur : Ocean N.b de joueurs: 1a2  Sauvegarde : oui
Note :  78%

Spécial : non Un titre anecdotique.

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Note : 86%
Parfois, ¢a a du bon d'étre un insecte !

Spécial : non

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 76%
Une suite qui est loin d'étre inoubliable.

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Note: 91%

La sonic Team nous revient en pleine forme.

Sauvegarde :
Spécial : analogique

—

==

Editeur : Acclaim/Taito N.b de joueurs : 1 a2

Note :  90%

Sauvegarde :
lalela} Spécial : non

Un jeu culte qu'on ne peut pas éviter.

Casper
Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 79%

Une aventure magique au pays des famtomes.

Clockwork Knight

Editeur :Sega  N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : non
Note : 83%
Toujours aussi beau et toujours aussi court !

Clockwork Knight 2

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : non
Note : 86%

Spécial : non

Spécial : non Une des valeurs s(res de la Saturn.

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1

Note :  91%

Sauvegarde : oui

Spécial : non Le must de la stratégie sur Saturn

diteur : Nintendo N.b de joueurs : 1-4 Sauvegarde :
ak Kit Vib®: non Note :  91%

‘eau donne presque envie de se baigner.

ild Choppers
Editeur : Seta N.b de joueurs : 1
touche Kit Vib®: oui Note : 80%
Un des rares titres du genre. Dommage...

Sauvegarde :

oshi's Story
Editeur : Nintendo N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :
cartouche Kit Vib®: oui Note: 87%

Un bon jeu de plates-formes 2D.

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :
oui Spécial : analogique Note :  87%

Pas de différence avec la version PlayStation.

iCrusader No Remorse

Editeur : N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note :  66%

Un shoot tactique qui vous laissera de glace.

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs : 1
Note : 82%

Sauvegarde : oui
Un film interractif de grande qualité.

Darklight Conflict

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1
ui Spécial : non Note :  75%

A part les effets de lumiére, il n'y a pas grand-chose de bien.

Sauvegarde :

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note: 85%
Une suite excellente de Landstalker.

Sauvegarde : oui

Editeur : Capcom N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note :  84%

Sauvegarde : non
La Saturn est la reine de la 2D.
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Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs : 1
Note : 80%

Sauvegarde : non
Si vous détestez le clipping, alors...
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N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note: 73%
Un ratage impardonnable de la part de Sega.

Sauvegarde : oui

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs : 1
Note :  70%

Sauvegarde : oui
Un titre décevant.

Destruction Derb

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :

ui Spécial : non Note : 85% Si vous aimez vous défou-
ler, on a rien inventé de mieux depuis Destruction Derby.

o

Die Hard Trilogy

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :

ui Spécial : non Note : 82% Une compilation qui est
loin d'atteindre la qualité de la version PlayStation.

o

Die Hard Arcade
Editeur :Sega  N.b de joueurs: 142
Spécial : non Note : 89%

Sauvegarde :



L'essentiel des
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Discworld Il

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :  76%
L'univers de Terry Pratchett est vraiment impitoyable.

Sauvegarde :

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :  65%
Aussi laid que sur... Super Nintendo |

Sauvegarde :

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :
Spécial : non Note . =935%

Simple, beau, difficile, encore un bijou de la part de Sega !

Dragon Heart

Editeur : N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :  20%

Le plus mauvais jeu de toute ['histoire vidéo-ludique ?

Sauvegarde :

N.b de joueurs : 1
Note :  90%

Editeur : Sega
Spécial : non

Sauvegarde : oui
Une conversion majestueuse !

Earthworm Jim 2
Editeur : Shiny  N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 84%

Sauvegarde : oui
Identique a la version Megadrive.

Enemy zero

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Note : 86% Une trés bonne suite a D.

Editeur :Sega  N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 89%
Sa réalisation technique le fait vraiment sortir du lot.

Sauvegarde : oui

Editeur : Electronic Arts
oui Spécial : non

N.b de joueurs: 1a2
Note :  77%

Sauvegarde :
Une horreur !

Editeur : Electronic Arts b de joueurs : 1 Sauvegarde :
oui Spécial : non Note : 90%

Les fans du ballon rond seront aux anges.

Editeur : Eidos
Spécial : non

N.b de joueurs: 1 a2  Sauvegarde :
Note = =9200 Le meilleur du genre sur Saturn.

==

Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2  Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 91%

Avec tous ses personnages, vous ne risquez pas de vous ennuyer.
Fighting Vipers
Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2  Sauvegarde : oui
Spécial : non Note :  89% Un titre au punch légendaire |

Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2 Sauvegarde : non
Spécial : non Note: 72% A moins d'aimer le kart...

Franck Thomas Big Hurt

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs: 1a2
Note :  45%

Sauvegarde : oui
D'entrée de jeu, ce titre est KO.

Editeur : Sega N.b de joueurs : Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 88%

Quel dommage que les dialogues soient en anglais.

&%

Sauvegarde : oui
Un jeu de combat digne de I'arcade]

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs: 1 a4
Note :  90%

Ghen War
Editeur : Virgin
Spécial : non

Golden Axe : The duel

Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2  Sauvegarde : oui
Spécial : non Note: 81%

N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Note :  70% C'est laid, c'est injouable...

On aurait aimé un soft tout en 3D !

Editeur : Virgin  N.b de joueurs: 142  Sauvegarde : oui
Spécial : non Note :  82%

Le bon vieux principe du chat et de la souris !

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1a2  Sauvegarde : oui
Spécial : non Note :  87% Les créateurs de Silpheed nous ont
gatés avec cette simulation de robots.

Editeur : GT Interactive N.b de joueurs : 1
oui Spécial : non Note : 72%
On aurait apprécié une conversion plus aboutie.

Sauvegarde :

Hardcore 4*4

Editeur : Gremlin N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :  67%

Ne pensez pas trouver un Sega Rally 2.

Sauvegarde : oui

|

onah Lomu rugby
Editeur : Codemasters N.b de joueurs: 1a2  Sauvegarde :
oui Spécial : non Note :  80% Un bon titre de Rugby.

e Lost World
N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Note :  Si vous arrivez a ne pas jeter votre pad au

Editeur : Sega
Spécial : non
bout de dix minutes, c'est que vous étes bons.

King of Fighte
Editeur : SNK N.b de joueurs : 1a2
Spécial : non Note :  83%

La lenteur empéche de se prendre au jeu.

Sauvegarde : oui

La Legende de Thor

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note: 83%

Un bon soft que I'on espérait mieux réalisé.

Sauvegarde : oui

Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note : 88%
Sega reste vraiment le maitre incontesté de I'arcade.

Sauvegarde : oui

ost Vikings 2
Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :
Si vous aimez le mélange arcade/réflexion, ce titre est fait pour vous.

|

Sauvegarde : oui

Madden NFL'97

Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 1 a4
oui Spécial : non Note: 82%

Une simulation regorgeant d'options.

Sauvegarde :

Magic Carpet

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1

oui Spécial : non Note : 72% Mélange
Populous et de shoot, ce titre n'impressionne guere.

Sauvegarde :
subtile  de
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Editeur : Sega N.b de joueurs: 132
Spécial : non Note :  89%
La note aurait grimpé si les circuits avaient été plus nombreux.

Sauvegarde : oui

Mass Destruction

Editeur :BMG  N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 86%
Libérez vos instincts les plus primaires |

Sauvegarde : oui

Editeur : Activision N.b de joueurs : 1
oui Spécial : non Note :  70%
Une conversion décente d'un titre trés populaire en PC.

Sauvegarde :

Editeur : Codemasters N.b de joueurs : 1 a8
oui Spécial : non Note :  95%

Si vous ne l'achetez pas, je vous maudis !

Sauvegarde :

Mister Bones

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note: 82%

Une ambiance digne de Tim Burton.

Sauvegarde :

Sauvegarde :

Editeur : Broderbund N.b de joueurs : 1
oui Spécial : non Note :  90%
Ce titre unique promet de longues heures de réflexion.

Mystaria

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 85% Ce soft commence & dater mais
réussit pourtant a conserver tout son intérét.

Sauvegarde : oui

1-2

Editeur : Sega N.b de joueurs :
Special : non Note : 82%
Un bon jeu, qui commence a sentir le renfermé.

Sauvegarde : oul

NBA Action '97

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1-2
Special : non Note :  84%

Une simulation qui & su marquer la Saturn de son empreinte.

Sauvegarde : oui

NBA Action ‘98
N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde : oui
Note :  85% Un jeu de basketball spectaculaire.

Editeur : Sega
Special : non

Editeur :Sega  N.b de joueurs : 1-2
Special : analogique Note :  89%
En plein ciel, les sensations sont inoubliables.

Sauvegarde : oui

NHL Powerplay Hockey ‘97
Editeur : Virgin Interactive N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde :
oui Special : non Note : 87% Avec un gameplay impec-
cable, ce titre reste la référence du genre sur Saturn.

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1-2 Sauvegarde :
oui Special : non Note :  75% Pourvu d'une réalisation
plus qu'honnéte, NHL ‘97 péche par une interface trop lourde.
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Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1-2
Special : non Note : 84%
Seul les fans d'arcade sauront s'y retrouver...

Sauvegarde : oui

Il Star Hockey '98
Editeur :Sega  N.b de joueurs : 1-8
Special : non Note :  86%
Des matchs passionnants pour des sensations détonnantes.
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Sauvegarde : oui

Editeur : US Gold N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note: 73%
C'est suicidaire de s'attaquer a la série des World Wide Soccer |

Sauvegarde : oui

Editeur :BMG  N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 84%
C'est du précalculé, mais c'est bon quand méme !

Sauvegarde : oui

Panzer Dragoon
Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :  85%

Sauvegarde : non
Un shoot toujours aussi efficace.

Editeur : Team 17 N.b de joueurs: 1 a2  Sauvegarde : non
Spécial : non Note :  84%

Magpnifique jeu de tir. Mais qu'il est dur !

Pro Pinball : The Web

Editeur : Empire N.b de joueurs: 144  Sauvegarde : oui

Spécial : non Note : 80%
Pas la peine d'aller dans les cafés, allumez donc votre Saturn !

uzzle Fighter 1l Turbo
Editeur : Capcom N.b de joueurs : 1 a2

Sauvegarde : non

Spécial : non Note: 85%

Un Tetris avec des coups dignes d'un Street Fighter, c'est nouveau !

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs :
Note : 85%

Sauvegarde : oui

Enfin un Doom-like que la PlayStation n'aura pas.

1 Sauvegarde :
Note :  94%
asser a coté d'un monument pareil est suicidaire.

pécial : non

apcom N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui

:non Note :  92% Niveau ambiance, vous serez servis.



A\ consullter avant elacneter

Editeur :
Spécial : Note :  93%

N.b de joueurs : Sauvegarde :
Cette perle avait cartonné sur 3DO, il en va

de méme pour la version Saturn.

Editeur : Acclaim N.b de joueurs :
Note :  92%
On en prend plein les yeux, mais le cerveau a du mal a suivre

%

Sauvegarde :

Sauvegarde :
Special : non

Editeur : Hudson Soft
oui Spécial : non

N.b de joueurs : 1 a4
Note :  92%

Vous pouvez enlever 10% lorsque vous y jouez seul.

1a2 Sauvegarde : oui

Un titre qui fut jadis une légende !

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs
Note :  92%

Sega Touring Car
Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : analogique Note :  77%

Sauvegarde : oui
Un véritable désastre |

Editeur : Core Design
oui Spécial : non
Une bataille de tanks sans grand relief.

N.b de joueurs: 1 a2

Note :  82%

Sauvegarde :

ng The Holy Ark
Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note :  89%

Un RPG répétitif mais diablement bien réalisé.

|

Sauvegarde : oui

Shining Wisdom

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 80%

Une réalisation bien pauvre pour un RPG trés prenant.

Sauvegarde : oui

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 80%
Des digitalisations qui font peine a voir.

Sauvegarde : non

Sim City 2000

Editeur : Maxis  N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 80%

Une durée de vie d'enfer pour la plus célébre des simulations urbaines.

Editeur : !ega N.b de joueurs : 1 ! ! Sauvegarde : oui

Spécial : non Note : 85%
Ce titre s'inscrit dans la lignée de NBA Jam.

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1
Spécial : non Note : 70%
Un Sonic qui n'est pas réalisé par la Sonic team ne peut pas étre un bon

Sauvegarde :
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Editeur : Sega
Spécial : non

Editeur :Eega N.b de joueurs : 1 ! ! !auvegarde 5 oui

Note :  90% Une compilation anthologique.

N.b de joueurs: 1 a2
Note : 81%

Sauvegarde : oui
Trés fun, mais peu maniable.

Spécial : non

N.D de joueurs :

auvegarde :
oui Spécial : non Note : 86%
Un jeu de tir ol la cervelle est aussi importante que les réflexes.

teep Slope Slider
diteur : Sega N.b de joueurs : 1 auvegarde : oui
Spéciale : non

reet Fighter Alpha

diteur : Capcom N.b de joueurs :

auvegarde :

Spécial : non Note: 77%

Ce n'est pas le meilleur épisode de la série !

1a2
Les fans de combat vont se régaler !

Editeur : Capcom N.b de joueurs :
Note:  90%

Sauvegarde : non
Spécial : non

Editeur : Ubi Soft N.b de joueurs: 1 a4
Note: 81%
Un clone assez réussi de Mario Kart.

Sauvegarde :
Spécial : non

Editeur : Electronic Arts ~ N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :
oui Spécial : non Note : 77%

La difficulté Herculéenne en rebutera plus d'un.

Spot Goes to Hollywood

Editeur : Virgin  N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui

Note : 80%
Ce pauvre Spot n'a gueére évolué depuis I'époque des 16-Dits.

Spécial : non

Editeur : Core Design
oui Spécial : non

N.b de joueurs : 1
Note : 84%
Une aventure prenante & souhait.

Sauvegarde :

Tempest X

Editeur : InterplayN.b de joueurs : 1 a2
Spécial : non Note : 85%

Si vous étes un nostalgique, aujourd’hui c'est jour de féte.

Sauvegarde : oui

The Horde
Editeur :BMG  N.b de joueurs : 1 Sauvegarde : oui
Spécial : non Note : 80% Il va falloir vous creuser la cervelle

pour triompher de tous les piéges posés par vos ennemis.

The Need for Speed
Editeur : Electronic Arts  N.b de joueurs: 1 a2  Sauvegarde :
oui Spécial : non Note: 82% C'est beau et... C'est tout !

Theme Park

Editeur : N.b de joueurs :
Spécial : Note :  87%
aiment se torturer les méninges.

Sauvegarde :
Un titre clairement réservé a ceux qui

Thunderhawlic 11
Editeur : Core Design N.b de joueurs : 1
oui Spécial : non Note : 83%

Un simulateur d'hélicoptére qui manque de fun.

Sauvegarde :

Tilt !
Editeur : Virgin

N.b de joueurs: 1 a4
Note :  85%
Certainement le flipper le plus complet.

Sauvegarde : oui
Spécial : non

Editeur : Eidos
Special - non

N.b de joueurs : 1
Note : 92%
Rien que pour Lara Croft, ce soft est digne de toutes les attentions.

Sauvegarde :

Torico
Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs : 1
Note : 89%

Sauvegarde : oui
Un jeu d'aventure captivant.

Editeur : Virgin
Spécial : non

N.b de joueurs: 1 a4
Note : 75% Si vous étes un fan de flipper...

Sauvegarde : oui

Editeur : Ocean N.b de joueurs : |
Spécial : non Note: 78%
Un shoot'em up aussi beau qu'inutile.

Sauvegarde : non

Ultimate mortal Kombat 3
Editeur : Acclaim N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note : 73%

Parfois, je me pose des questions existencielles.

Sauvegarde : oui

Victory Boxing
Editeur : JVC
Spécial : non

N.b de joueurs: 1a2
Note :  82%
A deux , on peu s'amuser quelque temps.

Sauvegarde oui

Editeur :Sega  N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : pistolet Note: 85%

Sauvegarde : non

Editeur : Sega N.b de joueurs: 1a2
88%

Plus difficile et plus long, on a droit & une bonne suite.

Sauvegarde : non
Spécial : pistolet Note :

Virtua Fighter

Editeur : Sega
Spécial : non

N.b de joueurs: 1a2
Note : 70%
Dire que ce titre a vieilli est un doux euphémisme.

Sauvegarde : non

Virtua Fighter 2

Editeur :Sega  N.b de joueurs: 1a2
Spécial : non Note: 81%

Un soft qui n'est plus tout & fait compétitif.

Sauvegarde : non

Virtua Fighter Remix
Editeur :Sega  N.b de joueurs: 1a2
Spécial : non Note : 79%
A part le rajout du mapping, cette version remaniée n'apporte rien.

Sauvegarde : non

Vitua Fighter Kids

Editeur :Sega  N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note : 80%

Il saura contenter les puristes du combat & mains nues.

Sauvegarde : non

Virtua Golf
Editeur : Core Design
oui Spécial : non

N.b de joueurs: 1 a4
Note : 83%
Les pros du green apprécieront la richesse de ce golf.

Sauvegarde :

Virtual On
Editeur : Sega

N.b de joueurs: 1 a2
Note : 89%
A deux, les combats sont d'une rare intensite.

Sauvegarde : oui
Spécial : non

Editeur : Time warner
oui Spécial : non

N.b de joueurs: 1 a2
Note: 67%
Pauvre Virtua Racing, il aurait dd rester sur megadrive.

Sauvegarde :

N.b de joueurs : 1 a2

Note:: = 91%

Sauvegarde :

Spécial : non Une vraie merveille !

Editeur :Sega  N.b de joueurs: 132
Note : 82%

Une simulation axée arcade qui amusera les plus jeuhesA

Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :
Note : 70%
Psygnosis s'est planté sur ce coup-a !

wipeQut2097 |
Editeur : Psygnosis N.b de joueurs : 1 Sauvegarde :*
Note : 88%

Sauvegarde : oui
Spécial : non

oui Spécial : non

oui Spécial : non

L'éditeur anglais se rattrape avec un jeu qui booste sévére.

World Wide Soccer'96
Editeur : Sega N.b de joueurs: 1 a2
Spécial : non Note : 89%

Sauvegarde : oui
Un soft qui manque de péche.

Editeur : Sega N.b de joueurs : 1 a2
90%

L'ancienne meilleure simulation de foot sur Saturn.

Sauvegarde :

Special : non Note :

WWF Wrestlemania
Editeur : Acclaim N.b de joueurs : 1 a4

Sauvegarde : oui

Spécial : non Note :  73%

X-men : Children of the Atom

Editeur : Capcom N.b de joueurs : 1 a2  Sauvegarde : oui
Note : . 84%
Les super-héros cartonnent sur la saturn.

Le catch, quel dréle de sport !

Spécial : non

Une conversion parfaite.
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_Durée de vie : 95%

Les + :- La meilleure simulation 1
~ toutes consoles confondues §
. - Une qualité technigue hallu f
L cinante 1
. -le nombre de véhicules .
: - Une animation qui aurait pu §
étre plus rapide 7
-Vous ne l'avez pas encore
acheté.

Considéré a juste titre comme le
Jjeu de l'année, Gran Turismo
n‘aura pas raté son entrée dans le
petit monde de Sony. Cette simu-
lation de courses automobiles
posséde un nombre de qualités
hallucinant : une modélisation
parfaite pour les véhicules, une
intro démentielle, une compatibili-
té totale avec le Dual Shock, plus
de 100 voitures, les plus beaux
replays jamais vus pour un jeu de
ce type, et une durée de vie
incroyable, avec le mode Gran
Turismo qui permet de passer dif-
férents permis. Pour une fois, on
peut dire que Sony n'a pas pris le
public européen pour la cinquié-
me roue du carosse. En effet, la
version francaise est 20% plus
rapide que la version japonaise,
ce qui accélére considérablement
la vitesse des bolides. Vous dispo-
serez aussi d'une voiture inédite,
une Corvette ancien modéle. Le
seul défaut de ce chef-d'oeuvre

est de ne pas proposer de voi-
tures européennes (ou sont les
Porsche, Ferrari et autres Peugeot
7). Ce jeu a réussi I'exploit de plai-

re a la fois au public et a la cri-
tique. Un achat indispensable
pour tout possesseur de
PlayStation.

R ng
Tl

| - 487
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"Gran Turismo est une refé-
rence que tous les posses-
seurs de PlayStation peuvent
acheter les yeux fermés”.
Consoles News
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Medievil
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N.b de joueurs :

Sauvegarde : 1 blocs
~ Dual Shock : oui

_Graphismes : 91%
_Animation : 94%
Bande son : 97%
Jouabilité : 95%
_Durée de vie : 90%

Les + :- Le look de Daniel.
- L'ambiance.
- L'histoire.

 Les-: : - Certaines rotations de
camera.

- Trop court.

inale : 95%

Concu comme un
Ghouls'n'Ghosts en 3D, MediEvil
est I'un des plus gros titres jamais
sortis sur PlayStation. Vous incar-
nez un chevalier mort-vivant
(incarner n'est peut-étre pas le
bon terme !), Daniel Fortesque.
Vous étes mort il y a longtemps,
dans une bataille contre I'infame
sorcier Zarok. C'est justement son
retour qui vous sort de votre
tombe : cet ignoble personnage
a transformé les habitants du
pays en zombies. Comme si cela
ne suffisait pas, il veut libérer
d'horribles démons pour l'aider
dans sa tache : dominer le
monde (comme d’'hab). Dans cet
univers dévasté, ou vous avez
plus d’ennemis que d'amis, il fau-
dra user de toute votre vaillance
pour triompher de Zarok. Plus
qu'un simple jeu d'action,
MediEvil est aussi une aventure
grandiose, digne héritiére de
I'univers de Tim Burton. Avec de
nombreux niveaux, un zeste de
RPG et quelques énigmes bien

ficelées, la durée de vie est a la
hauteur. Signalons une bande
sonore envouUtante avec des
musiques de Danny Elfman (com-
positeur de Beetlejuice,
Batman...), et des dialogues en
francais qui collent bien a cet uni-

vers glauque pour de rire...
Exploration et baston sont les
points forts de ce titre incontour-
nable. Un véritable bijou a I'atmo-
sphére unique.




"Medievil a tout pour faire
partie de votre logithéque si
vous aimez les jeux de plates-
formes”. Consoles News

“L'achat de ce soft est forte-
ment conseillé aux joueurs,

et méme aux épileptiques !".
Ultra Play
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Tekken 3

Cela fait maintenant presque 4
ans que Tekken sévit sur Play.
Combien de manettes bousillées,
combien de pouces couverts
d'ampoules... Le premier opus
proposait déja 16 persos, ce qui

oMilg, N\
@K %N

ACHATSCONSOLES)
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leurs prises de base, mais le mou-
vement sera différent si vous cho-
pez I'adversaire sur les cotés ou
de dos. Par contre, ¢ca devient un
peu trop technique quand on
essaye les combos. Plusieurs

modes ont fait leur apparition : le
Tekken Force, sorte de Final
Fight, et le Tekken Ball, sorte de
volley en plus bourrin... Un must,
un hit, une institution !

n'était pas si mal... Avec Tekken S— .
3, c'est carrément I'abondance ! OBSERT (9IR
La plupart sont issus des deux e : " : jpussap-
premiers épisodes, mais vous g : A £
aurez la surprise de voir de nou-
velles tétes. Pour ceux qui igno-
rent jusqu'a I'existence de ce
MUST (honte a eux), ce volet sera
une initiation plus qu'amusante.
En effet, il y a tellement de
coups, que méme en faisant n'im-
porte quoi vous arriverez trés vite
a des résultats. Si vous décidez de
jouer plus sérieusement, il vous
faudra des heures et des heures
de pratique avant de pouvoir
maitriser pleinement votre per-
sonnage. L'aspect du titre le plus
spectaculaire est sans nul doute
la possibilité de faire des prises et
des contres. Tous les persos ont

| Dual Shock : oui
_Graphismes : 91%
Animation : 94%
‘Bande son : 89%
Jouabilité : 92%
Durée de vie : 94%

Les + : - Clest Tekken Il
- Les prises.
- Les contres.

 Les - :- Pas assez de nouveaux |
_persos.

Note finale : 94%




“Les Européens vont enfin
pouvoir golter a ce qui se
fait de mieux a I'heure actuel-
le sur console...".

Consoles News

“Les fans de Tekken ne seront
pas décus, les autres seront
heureux de découvrir des
combats virtuels plus réels
que nature”. Ultra Play
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Tomb Raider 3

QMT”\ Oyez, oyez, braves gens, Tomb toutes ces épreuves : un Quad, jeune fille se fera un plaisir de ter-
an" "% \ Raider 3 est arrivé | Aprés avoir un canoé-kayak, un chariot de miner. A moins de ne pas aimer
AP ; la béte tourner, je peux sans mine... Les niveaux sont les jeux de ce type, il parait
ACHOTS CONSOL W ; : . ‘
;EJJLXJJJJ}DJJ}FJ hésitation affirmer que le réesultat immenses et font partie de plu- impossible de ne pas craquer
\\ p“/ est a la hauteur de nos espé- sieurs quétes, que cette fréle pour ce fabuleux Tomb Raider IIl.

rances. Lara est encore plus belle,
et sa garde-robe s'est considéra-
blement améliorée. De la tenue la
plus légére (on dirait presque un
épisode d'Alerte a Malibu !) a la
tenue para-militaire, miss Croft
nous réveéle une fois de plus
toute I'étendue de son charme.
Avec un moteur 3D amélioré qui
apporte des effets visuels inédits
(effets de lumiére, transparence
améliorée des étendues d'eau...)
et une totale compatibilité avec la
Dual Shock, la percutante aventu-
riére de choc de Core Design
nous revient en pleine forme (et
quelles formes !). Ce troisieme
volet ressemble beaucoup au pre-
mier : moins d'action, mais plus
Editeur : Eidos d'énigmes et de plates-formes.
’ { Heureusement, Lara disposera de
véhicules divers pour affronter

Conception : Eidos
_N.b de joueurs : |

~ Sauvegarde : oui (1 bloc)
Dual Shock : oui

Graphismes : 90%
Animation : 89%
;‘ Bande son : 88%
Jouabilite :87%
Duree de vie : 95% ';

Les + :- La durée de vie
- Les effets de lumiére
Les - - |l reste quelques bugs
] d'affichage
- Une difficulté qui
rebutera les plus
_jeunes

Note finale : 93%



“Lara Croft revient pour un
troisieme épisode qui surpas-
se encore ses précédentes
aventures”. Consoles News

“Considérez d'ores et déja ce
troisieme eépisode comme le

plus surprenant de la série”.

Ultra Play




AGHATSICONSOLES

é

;,,, N.b de joueurs :
_ Sauvegarde : | bloc
_Dual Shock : oui

Graphismes : 92%
Animation : 95%
_Bande son : 90%
Jouabilité : 92%
_Durée de vie : 79%

Les + :- La diversité.
- Le FUN.
- Le bazooka...

Les - : - Vraiment trop court
- Pas assez long

- Note finale : 92%

pro avec ses graphismes sublimes
(certains décors sont enchan-
teurs) et une animation digne des
meilleurs cartoons. Les musiques
restent fideles a leur réputation,
c'est-a-dire rythmées mais
basiques a souhait. En résumant,
on dira qu'il est un peu plus beau
que le deuxiéme épisode. Mais,
alors, qu'est-ce qui en fait un
must inoubliable ? Les nouveau-

tés y sont pour beaucoup. On
trouve désormais des phases
sous-marines qui ne sont pas sans
rappeler celles de Donkey Kong
Country par leur beauté. On y
découvre des passages en jet-ski
d'une qualite presque compa-
rable a celle de Wave Race 64 et
d'une maniabilité anthologique
(vive I'analogique !) avec des
vibrations a réveiller un mam-

Un Crash Bandicoot, c'est un peu
comme un Sonic ou un Mario, ¢a
ne se rate pas (sous peine de
mort atroce !). Ce troisieme volet
risque de faire de Crash la seule
véritable mascotte de la
PlayStation. Techniquement, ce
titre de Sony assure comme un

mouth. Il y a aussi des phases de
shoot, en avion, sur un tigre...
VVous n'étes pas au bout de vos
surprises. Si vous vous faites du
souci quand a la durée de vie,
dites-vous que terminer Crash
Bandicoot 3 a 100% sera un chal-
lenge a la hauteur de votre espé-
rance.




“L'humour qui faisait la force
des précédents épisodes est
omniprésent dans Crash
Bandicoot 3". Consoles News

"Encore une fois, Crash va
nous faire une démonstration
de rodéo sur un bébé tigre,
voire un T-Rex !I". Ultra Play
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Goldeneye 007

S
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Pour une fois qu'une licence de
film est bien exploitée, il convient
de le signaler. Justement, la gran-
de force de Goldeneye, c'est
d'avoir su aller au dela de la
simple adaptation. Rare a déve-
loppé un concept original en
mélangeant Doom-like et spy-
simulation. Avec des missions
variées et longues, l'intérét ne
manque pas dans un titre ou l'ac-
tion ne se résume pas a tirer sur
tout ce qui bouge. Il vous faudra
parfois saboter une installation,
intercepter des données informa-
tiques... La panoplie d'armes est
tres compléte (fusil a lunette,
Walter PPK, AK-47...) vous donne
acces a de nombreuses possibili-
tés d'action. Il n'en manque
qu'une : celle de pouvoir sauter
(comme dans Turok) par dessus
des obstacles. Heureusement,
cela n'a aucune incidence sur la
jouabilité, tout simplement fantas-
tique. Cela dit, méfiez-vous car

vos ennemis sont loins d'étre stu-
pides. Leur intelligence artificielle
a été particulierement poussée. Je
ne reviendrai pas sur la qualité
technique de ce titre, puisque de

I'avis de tous, Goldeneye est le
plus beau des Doom-like. Seul ou
a quatre, vous ne devez pas rater
ce titre incontournable de la
Nintendo 64.



"Goldeneye, c'est : 20
mondes, 3 niveaux de diffi-
culté, et un mode
multijoueurs génial”.

Game Play 64
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Zelda : the Ocarina of time

_Editeur : Nintendo
5 eption : Nintendo
_N.b de joueurs : |
_Sauvegarde : cartouche
_ Kit Vibration : oui

Graphismes 19506
_Animation : 96%
‘Bande son : 90%
Jouabilité : 96%
anéé de vie : 95%
Les + :- Enfin disponible
- la duree de vie

- Les textes en francais
- Lambiance

 Les - - Aucun

: :Hotég:ﬁhale 1 97%

Zelda : Ocarina of Time est une
pure merveille | Les superlatifs
nous manquent pour vous
décrire ce jeu. La profondeur
légendaire a I'origine du succes
de la série est toujours la, et
vous passerez des dizaines et
des dizaines d'heures sur ce
soft. Les graphismes sont d'une
finesse sans précedent sur
Nintendo 64. Il n'y a aucun
bug a signaler, et c'est un véri-
table plaisir d'évoluer dans
I'univers de Link. Pour la pre-
miére fois, vous verrez grandir
le héros ! Ainsi, vous débuterez
le jeu avec Link encore tout
jeune, pour ensuite le voir
grandir au fil de I'aventure.
Premiére phase, récupérez les
armes de base qui vous per-
mettront de quitter le village.
Le bouclier en bois, le baton et
I'épée seront vos deux pre-
miéres armes. Shigeur
Miyamoto (le pere de Mario) a
pensé a tout en créant un
monde immense. Les énigmes

sont nombreuses, et il faudra se
tourner les méninges avant de

GHRYS CONSOLES|

trouver les solutions. L'interface
de jeu est simple, les combats et

les déplacements s'effectuent sans

peine. La bande-son est vraiment
tres réussie, des oiseaux qui
gazouillent aux grognements des
gargouilles, tous les eléments
sont réunis pour vous plonger au
coeur du jeu. L'attente a été

longue, mais I'on ne le regrette
pas | Zelda : the Ocarina of Time
est le jeu de I'année sur Nintendo
64. Vous ne pouvez pas passer a
coté de ce soft, il doit faire partie
de votre logithéque !




“Jamais un jeu n'aura été
autant attendu !".
Game Play 64

"Zelda 64 est certainement le
plus gros lancement Nintendo
de tous les temps !I". Ultra 64
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Turok 2 : Seeds of Evi

‘m\ Déja, lors de sa derniére appari- tors. Toujours un arc, que vous concepteurs ont cette fois-ci
ﬂ“mm‘%f‘ tion, Turok avait déchainé les pas-  pourrez aussi utiliser avec des pensé a inclure un mode 4
e Nen J’ sions. Face a des jeux "enfantins”  fléches TEK, Les armes de base joueurs, qui n'a rien a envier a
ACHIISCONSOLES | an- (0 wai ~ i

NTIRIVINVIY du genre de Mario, une ambian (fingue, pompe, mitrailleuse...), celui de Goldeneye. La cerise sur
E—— pat : ce plus "hard” a fait la part des et bien sar les armes alien sur- le gateau : il devrait étre compa-
G choses. Le coté réaliste puissantes (tendances nucléaires, tible avec I'extension 4 MB pour

de Turok résidait en fait je dirais...). Ajout de taille : les N64.
dans les déplacements. Le
personnage était souple, avec
malgre tout une certaine iner-
tie, qui rendait la chose plus
vraie. Dans Turok 2 : Seeds Of
Evil (les graines du mal, in
A french), tout a été sur-
boosté. Ca va plus vite,
tout en gardant le réalis-
me des déplacements,
tant pour les monstres
que pour le héros. A
propos de monstres,
mefiez vous-en comme
de la peste : ils sont treés malins,
et encore plus méchants,
puisque leur intelligence artifi-
“\ cielle a été retravaillée... Mais
ne vous inquiétez pas, vous
avez sur vous la panoplie
compléte du défricheur de rap-

- A i
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