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~ MAINTENANT, ON NE JOUE PLUS.

~ LE 4 OCTOBRE,
VOUS ALLEZ TOMBER
SUR UN OS.

SUP[H NMINTENDU,




Le 29 septembre. Retenez donc bien cette date
qui, espérons-le, fera date dans l'histoire du jeu
vidéo. C’est en effet a cette date que la
PlayStation de Sony débarquera en France. Vous
pourrez alors la trouver un peu partout, aussi
bien en magasin spécialisé qu'en supermarche.
Sony semble en effet s'étre donné les moyens
de réussir son coup. Un coup a plusieurs mil-
lions de francs. Pour ce qui est du prix de la
machine, rien de précis n'a été annonceé jusqu'ici.
On sait seulement que la console ne dépassera
pas les 2500 francs... sans jeu. Coté softs, les
previews ne manquent pas ce mois-ci et pour
cause, la fin d’année approche ! Des le mois
d'octobre, attendez-vous a un déluge de tests
et une avalanche de previews. La Super Nin-
tendo semble plus en forme que jamais avec
des jeux comme Killer Instinct, Doom, DKC 2, la
Saturn commence a prendre son envol avec
Virtua Fighter et la PlayStation devrait aussi en
étonner plus d'un grace aux produits de Psy-
gnosis (Wipe Out, Destruction Derby...). En atten-
dant, éclatez-vous en regardant ces images fan-
tastiques de jeux que nous sommes allez vous
chercher aux

quatre coins du
monde.
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LA REVUE DE PRESSE

Une mini revue de presse pour ceux qui veulent en savoir

plus, toujours plus, et encore plus.

LE COURRIER
DE NOS AMIS LES LECTEURS

Des questions, puis des réponses, des questions puis des

réponses, des questions puis des réponses...

DOSSIER : E.A. SPORTS
ET SES DERNIERS TITRES

" Notre fin limier Seb est parti au Canada rencontrer la
joyeuse équipe d’E.A. Sports. Premiéres infos, premiéres

photos aprés trois jours de reportage.

LES NEWS EUROPEENNES

| Loin du prolifique et turbulent Japon, 'Europe et ses
mysteéres. Ici on parle de news (prononcez “niouzes”) et 'on

en apprend de belles sur la PlayStation.

LES PREMIERS CHAMPIONNATS DE

FRANCE DE FIFA'95

La premiére véritable compétition de jeu vidéo en France.

Participerez-vous a la suivante ?

LES PREVIEWS

4 D'aprés Madame Irma, il s'agit la des sorties imminentes.
. Accrochez-vous, Psygnosis et les autres mettent le turbo !

LE ZAPPING DES TESTS

. Un rapide tour d’horizon des jeux de derniére minute ou de
derniére catégorie.

LES CONSOLES A L'HEURE DU LINK

Le jeu en réseau fait son entrée dans le monde des

consoles. L'ére du multijoueurs s’ouvre a vous.

LE NOUVEAU DOCPAD EST ARRIVE

Comment briller simplement en société ? Facile, lisez
Docpad, le retour, et apprenez a vos amis ce qu'est un

polygone, des textures, du Flat Shading...
ANIM’PAAD

Fidéle au poste tel le phare dans la tourmente, Anim'Paad
vous informe des derniers événements dans le monde de
Fanimation. Ne manquez pas la suite des péripéties Dragon

Ball Z!
DOSSIER : LA SAGA GUNDAM

Le jeu vient a peine de paratre sur PlayStation, et personne
ou presque ne conna't vraiment Gundam. Voici tout ce qu'il
faut savoir sur I'une des plus mythiques séries japonaises.

CINEMA

Batman se confie a Joypad, Judge Dredd se dévoile et 'USS

Alabama s’enfonce sous I'eau. Dréles d’histoires...
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DES VIDEOS ET DES MUSIQUES

Y'a du son et de I'image mais ce ne sont pas des jeux vidéo.
Qu'est-ce que c'est ?

LE COIN DU HIGH TECH

Le premier qui me dit qu'il joue a sa console 16 bits sans télé
ni moniteur, on le pend. Justement, on vous parle ici des
derniéres nouveautés télé, son etc...

LES ASTUCES DE JOYPAD

Des astuces pour tous vos jeux, et méme ceux que vous
n'avez pas. A quoi ¢a sert alors ? A vous cultiver pardi!

LA JOYBANK

On ne va tout de méme pas vous faire un dessin, si vous
étes vraiment curieux, vous n'avez qu’a aller faire un tour &
la page 124 et voila.

LES P.A.

Pour ceux qui n'auraient toujours pas compris, les P.A. sont
destinées a ceux qui veulent vendre, échanger, louer, trouver,
rencontrer... Les P.A. n'acceptent pas les annonces de ventes
de lapin et de cochons de Valence. Il fallait le préciser.

Joypad International, 32 pages pour
tout saveir sur Dragon Ball Z
(PlayStation), Ace Combat (PlayStation)
et Shin Shinobl (Saturn). Ce mois-¢i
tests d'import complétement fous !

Saturn :
i us PlayStation
‘Sega Rally
miﬁux.llue
Destruction
: Derby?
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BATMAN FOREVER (GAME BOY)
BATMAN FOREVER (SN/MD)
BOMBER MAN 3 (SUPER NINTENDO)
BURN OUT (JAGUAR)
CLOCKWORK KNIGHT (SATURN)
COBRA (MEGA CD)
COMIX ZONE (MEGADRIVE)
DESTRUCTION DERBY (PLAYSTATION)
DONKEY KONG LAND (GAME BOY)
DOOM (SUPER NINTENDO)

UNGEON EXPLORER (MEGA CD)
FARENHEIT (MEGA CD)
GARFIELD (MEGADRIVE)
JOURNEYMAN PROJECT (PS/SATURN)
JUGNLE STRIKE (SUPER NINTENDO)
KILLER INSTINCT (SUPER NINTENDO)
LEMMINGS 3D (PLAYSTATION)
LIGHT CRUSADER (MEGADRIVE)
MIDNIGHT RAIDERS (MEGA CD)
NHL'96 (MD/SN)
PINBALL DELUXE (GAME BO
PINBALL FANTAISIES (1A (JAﬁY?'GUA )
POWER RANGERS THE MOVIE
(SUPER NINTENDO
PREHISTORIK MAN (SUPER NINTENDO)
RAIDEN PROJECT (PLAYSTATION)
RAYMAN (JAGUAR)
STREET FIGHTER THE MOVIE (SATURN)
STRIKER (GAME GEAR)
SURGICAL STRIKE (MEGA CD)
THE MASK (SUPER NINTENDO)
URBAN STRIKE (SUPER NINTENDO)
VAMPIRE'S KISS (SUPER NINTENDO)
VIRTUA FIGHTER (SATURN)
WIPE OUT (PLAYSTATION)
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PAR TSR

rét pour un voyage a travers le

monde de la presse, I'univers de

I'information “grand public” ?
Aprés avoir passé son temps 4 exa-
miner en détail Télé 7 Jeux sur les
plages ensoleillées, la Revue de Presse
revient a de plus séricuses lectures.
Les jeux vidéo n'ont pas fini de faire
parler d'eux ! Ft dire que certains affir-
maient il n'y a pas si longtemps encore
que l'on ne parlerait plus des jeux vidéo
a Noél 95... Bien sir, le marché vidéo-
ludique a connu de bien meilleurs
jours, mais ce n'est pas pour cela qu'il
faut l'enterrer trop vite. Les erreurs
d’Atari, CBS ou Mattel ne se réitere-
ront pas — du moins, on peut le croire.
La Sarurn, la 3DO et la PlayStation

comptent dés septembre redynamiser

ce marché qui, ces derniers temps,
sombrait dans une certaine morosité.
Amis lecteurs, c’est 4 vous de partager
votre passion, de faire connaitre ce
qu'est véritablement le jeu vidéo. En
attendant, regardez vous dans ces lignes,
volre passion parle au monde, le monde
parle de notre passion.

“La décision d’entrer dans ce secteur
a été prise fin 1990, lors de conver-
sations entre Michael Schulhof (le
patron de Sony Ameérique) et moi-
méme”, raconte Olaf Olafson, prési-
dent de Ia filiale jeux vidéo du groupe,
Sony Electronic Publishing.(...)

Olaf a quitté 'Tslande a 19 ans pour
étudier la physique atomique prés de
New York. C'est par son professeur
de luniversité de Brandeis que le jeune
homme a rencontré Mickey Schulhof,
qui I'a décidé a tenter sa chance dans
la famille Sony. (...) En 1990, tout en
dirigeant l'activité composants infor-
matiques de Sony sur la cote ouest,
Olaf aide aussi Schulhof a élaborer la
stratégie 4 long terme du groupe.
“Mickey et moi voyions venir le tour-
nant technologique du CD-Rom, pour-
suit Olaf : nous savions que l'indus-
trie allait vraiment changer de visage”.
Fini la domination absolue du sup-
port cartouche, inventé par Nintendo
et Sega. Le CD-Rom autorise un gra-
phisme beaucoup plus sophistiqué,
avec des images de synthése en trois
dimensions (3D) et des techniques

cinématographiques. Le format CD,
cest la convergence annoncée de Hol-
lywood et de la Silicon Valley. C'est
dong la porte ouverte a des jeux pour
jeunes adultes : jeux de roles et d'aven-
ture, simulations complexes et méme
films interactifs... Pour Sony, c'est l'occa-
sion révée de concrétiser cette hypo-
thétique synergie entre ses compé-
tences technologiques et son imposant
investissement dans les industries musi-
cales et audiovisuelles. (...) Pour Olaf
Olafsson (...), léquation est aussi simple
que son résultat est imprévisible : soit
l'excellence des jeux sur PlayStation
impose le format Sony comme 'un
des standards du secteur ; soit le groupe
risque un échec presque aussi cod-
teux que sa déconvenue hollywoo-
dienne, et potentiellement plus dévas-
tateur encore pour son image. Un
nouvel échec risquerail en outre de
déstabiliser pour de bon un groupe
déja écartelé entre la vision rigoureuse
de ses ingénieurs... et la culture débri-
dée de ses haladins.

hhhndduvﬁnhng‘ ;
Norg, 27 julletau 2coli 1
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On ne pevit quie vous encourager d lire
lintégralité de cet excellent article paru
dans le Nouvel Obs. Si vous voudez tout
savoir sur la branche Sony jeu vidéo
el sur Olaf Olafsson, cet article est fait
pour vous. On comprend mieux pour-
quoi, avec la PlayStation, Sony prend
des risques. A un moment oil tous les
économistes parlent des faiblesses du
marché du jeu vidéo, Sony lance une
nouvelle machine. Il faut espérer que
la PlaySiation saura conquérir les coeurs !
Sony s'investit dans cette nouvelle
machine, ce qui devrait encourager
les potentiels acheleurs de machines
32 bits. En effet— el il suffit de regar-
der notre planning des sorties du coté
des news pour en étre convaincu—
rien ne devrail manguer a la Play-
station. Reste a savoir si l'on préfere le
coté high tech des jeux Sony ou plutdt
le fun des titres Sega, car pour linslant
il s'agit hien la de la seule différence
entre les titres Sony el Sega. Quoi qu'il
en soil, d’un coté comme de 'autre, les
constructeurs semblent bien décidés a
relancer la machine infernale, et c'est
lant miex.

32 bits suffiront-ils a sauver

Sega et Nintendo ?

Avis aux parents qui se réjouissaient de ne plus entendre leur fils récla-
mer des cartouches pour sa Megadrive : les jeux vidéo reviennent en force.
Cet été, les consoles nouvelle génération débarquent sur le marché fran-
cais. (...) Les anciennes cartouches font place a des CD-Rom capables de
stocker des images d’une qualité comparable a celles d'une vidéo et dont
Ie son stéréo est de la qualité de celui d’'un compact-disc. *

Ce saut technologique sera-t-il suffisant pour relancer un secteur dont les
ventes se sont essoufflées ? Aprés une décennie de croissance fabuleuse,
les ventes de Nintendo sont passées de 26,5 milliards de francs en 1992 a
22,5 en 1994, et celles de Sega de 17,2 4 20,8 milliards. Les bénéfices des
deux Japonais ont eux aussi plongé : celui de Sega a été divisé par deux
I'an dernier, et celui de Nintendo a baissé de 42 %.

Force est de reconnaitre que les enfants se sont bel et bien lassés de Super
Mario. “Avec un taux d’équipement de 70 % par familles avec enfants, le
marché francais des consoles 8 et 16 bits est saturé”, confirme-t-on chez
Sega. Les espoirs placés sur toutes les nouvelles consoles, i la fois par les
fabricants et par les éditeurs de jeux, sont donc énormes.(

Le jeu vidéo a la recherche d'un “second souffle” ? La prospére période du milieu
des annés 80 arriverait-elle a son terme ? On pourvait peut-étre le croire si lon
s'en tenail aux seuls chiffres. Pourtant, les nouveaux venus sur le marché ces
derniéres années semblent, pour ceviains, bien déterminés a relancer la machine.
Si l'on excepte des sociétés connme Goldstar (3D0) ou Atari (Jaguar) qui restent
actuellement bien discrétes, il est certain que Sony avec sa PlayStation ne comple
pas en rester la. Les investissements colossaux — plus de 850 millions de francs
en budget markeling pour le lancement a I'échelle mondiale de la console — entre-
pris pour cetie machine prouvent que le géant japonais, construcleur avant-gar-
diste depuis de longues ammées, veut changer la face du marché. Les jeux vidéo
“traditionnels” de la génération 16 bits pourraient bien vile se relrouver aux
oubliettes pour laisser la place a une nouvelle ére de loisir. Les jeux changent, le
public pourrait ui aussi changer. En tout cas, c'est a soubailer. En élargissant
sa cible, le jeu vidéo pourrait bien relrouver le dynamisme dont il a besoin actuel-
lement. Le CD-1 de Philips, la Saturn, la PlayStation el dans une moindre mesure
I'Ultra 64, ont toutes pour but avoué de toucher les “intouchables’. Une grande
partie de la population mondiale reste a conquérir . les joueurs de plus de 20 ans
et le public féminin, totalement réfractaire jusqu’ici au phénoméne nomi
vidéo”. La contamination aura-t-elle lieu? ]
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Fini fout ¢na §

Oh oui, fini le bon temps, fini tout ¢a ! C'est triste
a dire, mais que vous soyez allés a la mer, 4 la mon-
tagne ou a I'étranger, vous étes revenus. Ou alors
vous étes étudiants et ne rentrez qu’en octobre ?
Peut-étre méme n’avez-vous pris vos vacances qu’en
juillet et vous étes donc déja rentrés en aoit ? On
peut méme considérer que les hoteliers, restau-
rateurs et autres n'ont pas eu de vacances. Peut-
on donc raisonnablement considérer les vacanciers
comme une heureuse minorité ? Pas sdr, car tandis
que ladite minorité se prélassait sur des aires de
repos aménagées spécialement pour |'occasion, je
menais quelque intéressant travail visant a prou-
ver que les vacances ne sont que perte de temps,
d’argent, et de confiance en soi. Oh bien sdr, je les
vois arriver les détracteurs. C'est pour ¢a que nous
allons directement enchainer sur le courrier, pour
qu’a la fin vous puissiez admettre que j'ai enfin
raison. Si par le plus grand des hasards (ou une
manie maladive de contredire) vous trouviez le
contraire, envoyez-moi vos travaux. Au fait, pas de
“Greg masqué” ce mois-ci par manque de place.
Sorry, guys !

Bonjour les copains, et aussi bonjour a le gars qui
répond au courrier.
— Je voudrais savoir ou I'on peut se procurer le
film des Chevaliers du Zodiaque et a quel prix ?
Boutique Toon, 149 F. Mais c'est pas les renseignements,
ici.
— Et aussi POAY de Final Fantasy ? Plus dur 2 trou-
ver et surtout plus cher. Quatre laserdiscs a 800 F ['unité,
chez tout ce qui est désormais le repaire de la faune pari-
sienne des amateurs de trucs jap. Katsumi, Tonkam,
Samourai, Madoka et autres donc.

Le Chacal Mutant

Un petit bonjour d’un jeune fan de votre mag,
qui bien qu’avec quelques étourderies, est géant.

Tu es toi aussi étourdi, car tu n’as pas mis ton nom
sur cette carte postale de Figeac

Salut cher Greg, je passe sur les compliments
pour te poser quelques petites questions :
1) Super Street Fighter |l Turbo sortira-t-il sur
Megadrive ? Sans vouloir te vexer, Super Street Figh-
ter |l est d'ores et déja sorti. Mais Capcom ne semble
pas s'intéresser désormais a la console Megadrive de
Sega. De plus, le jeu dont tu parles est désormais com-
plétement dépassé et ne risque pas de remplir les
caisses comme escompté. Si tu veux tout savoir, la
majorité des joueurs en ont marre de Street Fighter.
C'est la surdose, I'écceurement, le trop-plein, I'over-
gavage.
2) Si oui, quand et a quel prix ? Déja, a 499 F.
3) Street Fighter Zero sortira-t-il sur Mega-
drive ? Euh, eh bien non, Capcom n’a rien annoncé
pour l'instant. Seul le trés médiocre Street Fighter
Movie risque de faire une apparition sur ta console.
4) Si oui, quand et a quel prix en cartouche fran-
caise ? La encore je n'ai pas répondu oui. Comme ton
courrier est interactif, hop je change le cours de I'his-
toire en ne répondant pas a cette question, car tu avais
prévu cette possibilité.
5) Les “art-books” de Street Fighter en japo-
nais vont-ils étre traduits ? Et bien ma foi non, rien
de ce cOté-ci n'est encore prévu, et c’est bien dom-
mage car certains sont vraiment superbes.

Guery Emmanuel

Salut Joypad, comme tout le monde a pu le voir,
1995 sera ’année 32 bits, les deux consoles : la
PlayStation et la Saturn se sont vendues au Japon
comme des petits pains, mais 'année 1996 sera
vraiment la fin des |6 bits, méme si des jeux
comme Yoshi Island, Donkey Kong Country 2,
Killer Instinct vont sortir bientot et se vendre
par millions (Nintendo oblige). Depuis six mois,
peu de grands jeux sont sortis sur les 16 bits,
exception faite de Theme Park, Super Bomber-
man 3 (réchauffé), Chrono Trigger (NdGreg : Et
encore, middle celui-la je trouve !), Front Mission et
Earthworm Jim. De toutes fagons, tout le monde
sait qu’un jour ou l'autre les personnes qui ont
une Super Nintendo ou une Megadrive passe-
ront 4 la PlayStation ou a la Saturn (voire a 'Ultra
64), mais je pense que P'achat d’'une Néo-
Géo CD, d’'une 3DO voire d’'une Jaguar
est déconseillé pour I'instant. Surtout
quand on voit la qualité des jeux et leur
diversité !!! Sega va toutefois avoir du
mal a vendre sa Saturn dont le prix s’éléve
a 3 400 F (a la Fnac). Elle est pour P'instant
inabordable contrairement a la PlayStation
qui sera vendue en septembre au prix de 2
099 F sans jeu, ce qui est une bonne chose
car la Saturn est vendue avec Virtua Figh-
ter que je n’aime pas du tout : trop tech-
nique, le jeu Daytona Usa aurait été un bon choix,
voire pas de jeu du tout. Il est dommage que
Sega ne tienne pas compte du prix supposé (2
100 F) de la PlayStation dans les catalogues. Mais
quand il verra le chiffre des ventes de cette console
a la fin de I'année, il s’en mordra les doigts.

LA LETTRE DU MOIS

La lettre du mois nous vient de Steve Schneider,
un lecteur ma foi fort sympathique et peu avare
de compliments, qui malheureusement est com-
plétement étourdi. Voici sa lettre :

Salut Greg et toute I’équipe. Je t’écris pour
te féliciter de votre hors-série, la compil
Player One car c’est méga-fun, les musiques
et chansons que vous avez montées sont
excellentes. J’espére que vous allez en faire
d’autres. Si je t'ai écrit, c’est a cause de ma
musique préférée sur ce disque. |l s’agit de
la 15 Castlevania IV interprétée par Matt
Murdock, et ceci dit, je te signale que moi
aussi je joue de la guitare. C’est pour cela
que je t’écris, j'aimerais que tu m’envoies
les partitions en notes de guitare de cette
musique, et je te signale que je ne sais pas
lire le solfége. Alors jaimerais que tu m’envoies
des notes.

Dis-moi quand méme si vous allez ressortir un
autre disque, ca me ferait rudement plaisir.
Super-cool Steve, mais avec tes étourderies, Player
One va m'accuser de faire du détournement de
courrier. Si Matt Murdock a lu, qu'il me contacte,
je lui file cette lettre pour qu’enfin un jeune lec-
teur puisse réaliser son réve.

Cette phrase donne un peu dans le “Téléthon-
Sidaction”, non ?

Lettre fort intéressante. |l y a cependant une donnée -

qui échappe a ton raisonnement : les raisons du prix |
de la Saturn. Quelques-unes doivent rester “secrétes”, |
mais un raisonnement rapide avec les données que je |

vais fournir permettra au lecteur indulgent de par-
donner Sega (peut-étre ?). Sega France n’est pas une

filiale de Sega Japon a proprement parler. C'est une |

“antenne” mais qui ne bénéficie pas des avantages que

peut avoir Sony France par rapport 4 Sony Japan, Sony |
France appartenant pour 100 % a Sony Japan. Sega -

France doit donc acheter 4 prix de gros des consoles
et des jeux a Sega Japon, les transformer pour qu’elles

soient aux normes frangaises, traduire les jeux, et |

revendre tout cela en France. Sony France, lui, ne
touche a rien. Sony Japan fait toutes les modifications
3 des machines qu'il vend directement aux distribu-
teurs européens. Moins les intermédiaires sont nom-
breux, et moins le prix est élevé. Pour en revenir a
Sony France, je ne voulais pas les vexer en disant qu'ils
ne touchaient a rien. Non ils ne touchent pas aux
consoles. lls sont en France pour assurer le contact
avec le client, s’occuper du marketing, de la promo-
tion et peut-étre méme du service aprés-vente (ga, je
ne le sais pas). Ainsi, les PlayStation que vous gagnez
en ce moment sur Skyrock ont été offertes a la sta-
tion radio par Sony Japon, mais ces consoles ont été
demandées par Sony France qui a fait I'arrangement
avec Skyrock. |'espére que la situation s’éclaircit un
petit peu dans vos esprits... Ceci dit, n’est-ce pas un
peu passionnant d'&tre dans les petits secrets du monde
professionnel ?

DNA, fan de Katsura

Salut a toute la rédac. J'espére que vous avez
passé de bonnes vacances. Moi je me suis éclaté
entre la plage et la console. Malheureusement,
les meilleurs moments ont toujours une fin...
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lefableaude
concordance de I'efa.

rdce a ce subtil raisonnement, vous com-
prendrez enfin que la période estivale
n'est rien d'autre qu'une sombre escro-
querie visant a rendre les étres plus mal-
heureux encore. Dans le cas ou vous
trouveriez ce raisonnement non fondé, je lance un
concours de raisonnements sur I'été. Envoyez tout
celad:

“loypad, Analyse d'un été, [0, Rue Thierry-le-Luron,
92%@2 Levallois Perret Cedex.

Les meilleurs seront publiés ici-méme.

Vous &tes parti seul(e) ?
Cui |
Non 2

Plein F

A Vous étes heureux(se) et tout !
Oui G
Non H

B Revenu seul(e) ?

Qui C

Non A

C Pas de chance, vieux, les vacances ont donc pourri
votre vie. Vous avez perdu plus que gagné.

D Clest mieux qu'avant ?
Qui G
Non C

E C'est bien. [l {elle) est toujours 1a au retour ?
Oui M
Nen C

F Super. Ii ) vous quitte 7
Oui B b
Non M

G Génial, mais vous &tes loin. Vous déménagez ?
Oui N
Non O

H La comédie  assez duré.
Qui E
Non P

M Etes-vous sdr de lui (elle) !
Qui Q
Non C

N Vous perdez tous vos amis, votre emploi, bref tout.
Bonnes vacances, mais votre vie est foutue.

Q Avec ¢a, il (elle) va pas attendre trés longtemps.
Perte de temps et d'argent.

P Toute votre vie ne sera qu'une sombre fumisterie.
Vous étes condamné a vivre dans un perpétuel vaude-
ville.

Q Vous étes heureux, mais ce bonheur ne saurait

durer car il attire la jalousie et la convoitise de vos

proches. Vous étes la cible de petites attaques mes-
quines jusqu'a fa fin de vos jours.

Passons aux questions
— Ai-je raison d’acheter la PlayStation au lieu
de la Saturn ? Ma foi, c’est a toi de voir. Si tu pré-
féres une PlayStation, achéte une PlayStation. Si tu
préferes une Saturn, achéte une Saturn. Je comprends
que tu aies certes besoin d'un conseil, mais le mien
ne te sera d'aucune utilité car il sera fondé sur mes
golts et jugements. Moi je préfere la Saturn, car les
jeux y sont peut-étre plus laids que sur PlayStation,
mais on ne les finit pas en une aprés-midi. Certes, Blue
Seed est moins joli qu'Arc The Lad. Cependant, je ne
I'ai pas fini en 7 h 30, record absolu de mauvaise durée
de vie d'un soi-disant “RPG". Philosoma, c'est super-
beau, mais pareil, claqué en | h 30 en mode “hard".
Jumping Flash, une aprés-midi. Gunners Heaven, 3 h
30, et j’en ai d"'autres. Mais attention, je ne te dégolite
pas de la PlayStation, je te donne juste mon opinion.
Je vais maintenant te faire un exercice de style, et
défendre la PlayStation face 4 la Saturn, car finalement
vous avez été assez nombreux a écrire pour vous
plaindre du comparatif Saturn-PlayStation pas assez
“mordant” selon vous. Donc voila, sur Saturn les jeux
sont laids (Virtua Fighter) voire pas finis (Daytona Usa).
En plus, ils n'en vendent que la moitié, l'autre étant &
acheter quelques mois aprés (ClockWork Knight).
Sans carte spécialisée, la vidéo Saturn est a jeter, ou
pas en plein écran. Honte !
Donc voil, j"ai fini ! A mon sens, la Saturn est super-
jouable, et la PlayStation super-impressionnante. A toi
de voir maintenant si tu es un “beau joueur” ou un
“bon joueur”.
Quel est le meilleur jeu de combat sur PlayStation ?
Il y en a tellement peu, que cela va &tre trés rapide :
en combat “réaliste” c’est Tekken, en combat “fan-
taisiste” c’est Tohshinden, et en combat 2D sprites
c'est Dragon Ball Z Ultimate 22.
J’ai remarqué que depuis un certain temps la
matiére du papier du mag avait changé. Ai-je
raison ? Tu as complétement, totalement et parfai-
tement raison. Oui, le papier a changé. Il n'est plus le
méme. Ce n'est plus “Holiday On Ice” quand tu fais
glisser ton doigt dessus. Par contre, tu peux lire dans
la pénombre. Fais le compte des gains et pertes, et
vois que pour 30 F tu patinais avant gratis, mais qu'en
contrepartie tu depensais 22 F de plus pour I'électri-
cité, ce qui te permettait de lire ce journal. Donc pre-
nons notre nouvelle formule : pour 32 F, tu lis dans
la pénombre, et pour 20 F tu vas a la patinoire, ce qui
revient a la précédente formule de 32+20 F.

Liu Kang

Salut Greg, c’est la premiére fois que je t'écris.
Il parait que cela fait toujours mal la premiére fois;
est-ce vrai !
1) Je voudrais savoir si je dois revendre ma
PlayStation japonaise pour acheter I'euro-
péenne ? Ma foi, voila un probléeme épineux ! Sur
Saturn, la polémique ne se pose pas, car un adapta-
teur est d'ores et déja disponible. Malheureusement,
pour ce qui est de la PlayStation, nous ne savons tou-
jours pas si un jour il sera possible de contrer la non-
compatibilité des divers formats.
2) J'ai entendu dire qu’il y avait une modifica-
tion a faire pour que tous les jeux fonctionnent
sur la PlayStation japonaise. Oui, poser un switch
permettant de changer la fréquence de la console,
mais nous ne savons pas encore si ce sera réalisable.
3) Est-ce que la PlayStation francaise fonctionne
en 50 Hz ou en 60 Hz et en plein écran ? Voici un
point bien embétant car en fait je n'en sais rien, je ne I'ai
pas encore vue. Le 50 Hz est obligatoire pour étre aux
normes francaises. Quant au plein écran, de source Sony,
il ne faut pas y croire. Toutefois, les bandes noires devraient
étre plus étroites que celles qui sont sur Saturn.

Joél

Salut Greg!
1) Je viens de me payer une PlayStation japo-
naise, et tout a coup une crainte s’empare de

moi : sera-t-il encore possible, avec la sortie de
la PlayStation francaise, de trouver des jeux
japonais en import ? Ma foi non, puisqu'il te suffit
de regarder le marché de la Super Famicom en France.
Il nexiste pas un magasin ol tu ne trouves pas de car-
touches étrangéres, donc je ne vois pas le probléme ;
pourquoi serait-ce différent avec la PlayStation, hein ?
2) Tekken en arcade est-il aussi buggé que sur
PlayStation ? Oui et non. Disons que les petits pets
graphiques ne sont pas |3, mais que quelques récur-
rences de bugs sont tout de méme présentes.
Olivier le Fada

Salut a toi 6 Greg, cela fait déja quatre ans et
plus que je suis un fidéle lecteur de Joypad, que
je trouve hyper génial et plein d’idées nouvelles
telles que Joypad International, la Joybank et
bien d’autres.
J’en profite donc pour te poser ces diverses
questions en espérant avoir le privilege d’étre
publié.
Je voudrais savoir si sur la Saturn, on pourra
sauvegarder les futurs jeux de réles sans la Ram
Cartridge mais par l'intermédiaire de la mémoire
de la console ? Est-il prévu un adaptateur uni-
versel faisant également fonction de Memory
Card ? Car avec 'adaptateur “CDX”, on ne
peut se servir des deux ? A moins que tu n’aies
une meilleure solution a me proposer. Ce pro-
bléeme épineux est tres certainement celui qui inté-
resse le plus les possesseurs de Saturn, quelle que soit
leur origine. Sauvegarder sur la mémoire de la console
est tres faisable, mais pas toujours finalement. Pre-
nons un jeu comme “Romance Of 3 Kingdoms IV”. La
taille d'une sauvegarde est supérieure i celle que peut
contenir une Saturn. La cartouche mémoire est donc
indispensable. Mais ce genre de jeux A sauvegardes
“énormes” est rare. Le second probléme est la volonté
maladive de ne jamais vouloir effacer ses sauvegardes:
Au bout d’'un mement, cela sature donc inexorable-
ment. Ce que je conseille a tous, c’est donc de vous
payer une Ram-Cartridge, et de systématiquement
vider la mémoire de la Saturn dans cette derniére, et
ce avant chaque partie d'un nouveau RPG, susceptible
de considérablement bouffer la substantielle mémoire.
Poules Fred

Salut Joypad ! Il y a deux mois encore, j'étais
un anti-Greg, parce que je trouvais qu’il était
trop pourri avec ceux qui lui envoyaient des
lettres avec des questions cool. J’achéte Joy
tous les mois car il est vraiment super.

Le mois de juin arrive, je cours acheter mon
Super Book et je I'ouvre a la rubrique courrier.
J'entame le cas n° 2 et je commence a2 m'éner-
ver (non pas sur toi, Greg) mais sur le para-
mécie bicolore qui pense que tout le monde
est de son avis. Je suis contre tout ce qu’il a dit.
Il n’aime pas Joypad International ou DBZ PlayS-
tation, mais moi j'adore et je ne suis pas le seul.
Greg a été un as, il lui a répondu de maniére
calme, et il s’en prend plein la poire (mais non
pas Greg). A part cela, votre mag est génial et
j’en profite pour saluer I’équipe, et au fait Greg
tu remontes dans mon estime. FIN.

Je vous jure que je ne connais pas ce type, et que je
ne l'ai jamais payé. Dieu

Salut tout le monde, ¢a fait deux ans que je suis
abonné a votre mag, et il est vraiment super.
Et Joypad International, quelle splendide idée...
J'aurai une question : est-ce que vous comptez
donner la solution de “Secret Of Mana”, car je
le termine mais je ne trouve pas les sphéres
d’armes. Bye, et longue vie a Joypad. Non, nous
ne comptons pas en sortir la solution, car Nintendo
fournit un guide a cet effet lorsque tu achétes le jeu.
Merci pour cette carte postale de San Diego !
Dee-Jay
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ur glace 2 NHL bien str ! De football ? La simu-

¢ ne se pense pas sans FIFA. De golf ? E¢ le PGA

de rendre hommage 2 ces

~de bons moments, nous sommes allés au pays des caribous

et des feuilles d’érable afin de jetez un ceil sur les derniéres

:-pfii'dﬁc;ions en date. Un reportage sportif qui prouve qu'une

fois encore, E.A. Sports maitrise les simulations sportives
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Elle esf fraiche mon info !

Electronic firts s'est payg Ia licence de Reboot, un dessin
anime enfiérement réalisé en images de synthese dif-
fuse aux States depuis quelques temps, et qui devrait
debarquer en France dans les mois qui viennent (Doro-
thige ?). Un jew devrait voir le jour Sur Satum ef Playsta-
fion I'anne prochaine. On en reparle frés prochainement.

Elle est re-fraiche
mon info !

Ras-le-bol des jeux de foof, de golf et de hockey.
{0 veut d awires sporfs sur nos machines. es simu-
lateurs de course en sacs. de boule lyonnaise. On
veul Mangeur d'huitres 36 sur Megadrive, Tossing the
Caber Tournament sur Super Ninfendo ef Pigce prés
@ mur Deluxe Edition sur PlayStation.

le jeu le plus excitant des nouveautés en préparation chez

I'un des titres les plus chauds de cette fin d’année, toutes

ondues. Vous connaissez slrement déja la série FIFA Soccer ;

raiment détester le foot, il est peu probable que vous n’en ayiez
du parler. La série est d'une qualité exceptionnelle, et la der-

niére version FIFA Soccer 95 compte de trés nombreux fans un peu par-
tout sur la planéte (et particuliérement dans les couloirs de Joypad).
Les jeux de sports, quand ils permettent de jouer a plusieurs simultanément, et
c’est le cas de la série FIFA Soccer, valent vraiment le détour :
rien ne vaut un jeu ol vous pouvez mettre la pitée a des joueurs de chair et d'os.
De nos jours, il est de plus en plus compliqué de développer des jeux vidéo.
Les jeux demandent de plus en plus de travail, on ne peut plus se conten-
ter de trois niveaux avec une poignée de sprites. |l est loin le temps ol deux
ou trois coyotes dans un coin de bureau ou au fond d’une cave pouvaient
réaliser un jeu 4 eux seuls. Pas loin d'une centaine de personnes ont bossé
sur le développement de FIFA Soccer ‘96, toutes versions confondues. C'est
justement ce dernier élément VERSION 32 BITS
qui donne le plus de maux de RS E==2
téte aux éditeurs : il y a de plus e
en plus de machines sur le W
marché, I'arrivée de plusieurs
nouvelles bécanes en méme
temps a de quoi rendre cinglé
le plus expérimenté des desi-
gners.
Pour faire face aux problémes
posés par le développement
d'un méme jeu sur plusieurs
standards a la fois, et pour éviter
d'avoir des équipes gigantesques
a gérer, EA Sports a décidé de
prendre une nouvelle direction
dans la réalisation de ses jeux.
Les graphismes et les anima-
tions des joueurs de foot de
FIFA Soccer ‘96, les petites bons-
hommes en short qui vont courir
sur vos écrans, ont été déve-

VERSION 32 BITS
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Les footballeurs S'injectent
de la Silicon [Graphics)

Les sprites que vous verrez courir en tous sens sur les écrans de vos consoles
ont été entiérement modélisés en 3D sur Silicon Graphics. Pour les créer,
les graphistes se sont inspirés des mouvements de vrais footballeurs qu'ils
ont filmés sous toutes les coutures, dans toutes les positions.

loppés sur des bécanes Silicon Graphics. Toutes les versions du jeu, que ce
soit sur Megadrive, Saturn, 32X, PlayStation ou Super Nintendo utilisent
les mémes animations créées en 3D (voir encadré). Chaque jeu profite de
% puissance des Silicon Graphics en matiére de 3D, et cela évite de multi-
plier les équipes de graphistes pour chaque machine.

Accessoirement, le résultat est fabuleux. Accessoirement. Sur les machines
16 bits le jeu ne tranche pas totalement avec les versions précédentes,
reprenant les mémes bases mais chaque élément ayant été repris et ame-
loré. Plus de mouvements spectaculaires ont été intégrés dans le jeu, fai-
sant de FIFA Soccer ‘96 la plus réaliste des simulations de foot. Plongeons
spectaculaires des gardiens, coups de tronche des avant-centre, ailes de
pigeon, et diverses feintes sont au programme. Le tout restant étonnam-
ment simple & exécuter avec les joypads,

L'intelligence artificielle de FIFA Soccer ‘96 va elle aussi plus loin que dans
les versions précédentes. Premiére amélioration : beaucoup plus d'action
devant les filets. Dans FIFA 95, la majeure partie d’'un match se déroulait
en milieu de terrain, pas trés spectaculaire. Autre gros changement : la fagon
de jouer des différentes équipes correspond a la réalité. Ah, ah, alors ca
c'est fort. Comprenez que I'équipe du Brésil, dans FIFA Soccer '96, ira faire
son guignol a I'avant le plus possible, tandis que I'Allemagne aura plutét ten-
dance 2 bétonner & l'arriére pour attendre la contre-attaque. Et combien Chelsea Tottenham
y en a-t-il, des équipes, dans FIFA 96 ? Plus de 300, de tous les pays,
toutes correspondant parfaitement a la réalité. Ces équipes, vous
les ferez se rentrer dedans dans toutes les compétitions pos-
sibles et imaginables, championnats internationaux, ligues natio-
nales diverses.

Mais ce sont les versions 32 bits de FIFA Soccer '96 qui impres-

sionnent le plus, comme vous pouvez vous en douter. Sur

PlayStation et Saturn, le jeu ne se contente pas d'une seule
vue. Le stade, les joueurs, tout n’est qu’un vaste terrain virtuel
qui peut étre affiché sous n'importe quel angle, avec n'importe
quel niveau de zoom (sur 32X, FIFA 96 est entre les versions 16
bits et les versions 32 bits : plus de vues que sur |6 bits, mais pas entié-
rement libres comme sur PlayStation ou Saturn). La machine choisit elle-
méme la caméra et la vue a afficher pour servir au mieux 'action en cours.
Vous pouvez également forcer une vue que vous appréciez particuliére-
ment. Ces deux derniéres versions sont également beaucoup plus riches
au niveau sonore, avec des chants de foule a la qualité CD, sans compter
I'étonnant systéme de commentateur sportif intégré. Tout au long de vos

parties, un journaliste sportif va joyeusement vous saou- VERSION PC
ler de ses commentaires. Chaque nom de joueur a été
enregistré avec quatre intonations différentes, toutes
les phrases types sont présentes, et le programme est
capable de mélanger le tout pour créer des commen-
taires cohérents. Etonnant. Pour la version anglaise, EA
a fait appel aux services d'un commentateur célébre en
Angleterre. |l n’est pas impossible qu'il en soit de méme
pour la version francaise. Thierry et Jean-Michel sur vos
consoles ? Brrrr...

Pour finir, n'oublions pas que FIFA Soccer *96 peut étre joué a
plusieurs simultanément, deux joueurs sur PlayStation,
six sur Saturn et quatre sur les autres versions.

JoYrabp 45 15
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fuite pour une autre licence
ENCONtré un gros succes pré-
: le basket de NBA Live. Nous
ue les toutes premiéres étapes
ppement du jeu. Globalement,
ive ‘96 utilise les mémes techniques
que FIFA Soccer ‘96, ce que les pro-
grammeurs canadiens d’EA Sports appel-
lent le Virtual Stadium. Tous les graphismes
sont créés en 3D sur des bécanes Silicon
Graphics, puis intégrés dans le jeu. Pour
les versions PlayStation et Saturn, le jeu
lui-méme est un vaste objet 3D : le gym-
nase, le sol, les spectateurs, tout peut étre
affiché sous n’importe quel angle.

De trés nombreux éléments ont été amé-
liorés par rapport aux versions précé-
dentes. Plus d’animations a faire exécuter
a vos joueurs, plus de flexibilité au niveau
de la gestion de votre équipe, une intelli-
gence articielle qui donnera plus de fil 2
retordre, et bien s(r toutes les données
officielles sur les joueurs et les matches
de la saison 95-96. Pour I'instant, nous ne
pouvons malheureusement vous montrer
que la version Super Nintendo.

o 1ST QUARTER
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Comment ca, elle est pas
fraiche mon info ?

Wi est absolument impossible de savoir & I'heure actuelle
0ii en esf |e développement de Super Cracheur de noyau
de cerise Championship, mais une letire anonyme envoyee
de Ia zone industrielle de Denain-les-Mines (59), nous
affirme que les programmeurs connaissent de gros pro-
biémes avec les paramelrages de.calcul en 30 temps réel
ef la texfurisalion des noyaux... affaire @ suivre.
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prochains numéros. Nous vous dirons tout.
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Une 2quipe de battanls

Trois jours de reportage au Canada au milieu d'une équipe pour le moins dynamigue. Au cours
de ces trois jours, nous avons eu droit d des conférences nous expliquant le pourquoi et le com-
ment de chaque jeu. Si vous voulez du détail sur ces nouveaux produits, ne manquez pas les
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Elle est de plus en plus
fraiche mon info !

Electronic firts dément |a rumeur qui préfendait que Fieme
Bellemare 30 sur Megadrive ef Super Nintendo @tait en
cours de développement depuis quelques mois. Le porte-
parole d'E.A. nous a declare: «Nous n'avons jamais ey un
fel projet. je ne connais pas ce Mr Bellemare, laissez-moi
franquille ef sorfez maintenant I»

ST GERMAIN en LAY
T 30.614747 o rax 39.73.20.2

42, rue de Paris - 78100 ST GERMAIN EN LA

* Mardi au samedi de 10h 4 19h non st
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revendez et achete

vos JEUX et CONSOLE oceasion

30 2 80% moins che

GAME MOIES
Y R T ’ . (_‘_?['Ii.l.l':H JEUX NEUES

CONSOLE neuve CONSOLE occas.
SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO
+ 1 manette 599 F + 1 manette 399

#F  JEUX D'OCCASION
PILOT WINGS

AS JACOBSEN (E) 2

To pin: 196 yds 3 ft below Lie: Rough

ROBOCOPTI 1
WORLDLEAGUE BASKETBALL |
GOFF TROOP I
BUBSY I
GODS I
SUPER METROID ;
EARTH Wi 1

3

3

WORM JIM
DONKEY KONG COUNTRY
LEROILION
ACCESSOIRES
ACTION REPLAY

MANETTE ASCIIPAD
ADAPTATEUR 80 HZ

"I;OUR GOLF’"96

A N
EGALEMENT SUR SATURN,
= ET PER NINTENDO

ss¥syssvTse

2

ONSOLE ==y | CONSOLE
neuve (VF) 5 neuve
TEL ( ~ TEL

o
adaptateur ( jpux’jaﬁr}?gg E ya
manette origine manette origine

jons a un sport plus calme, le golf. DAmUAR 81 | Dy
fue clairement : ce jeu est une B enn ) e

gielle pour consoles du célébre
B coup, vous retrouverez de vrais

circuits reproduits avec la plus grande des

fidélités, et surtout les grands noms du golf

pixellisés dans la mémoire de votre bécane.

Ces joueurs ont été filmés et digitalisés, avec
entre autres Fuzzy Zoeller, Tom Kite et Craig
Stadler (pour étre trés franc, c'est la premiére fois
que j'entends les noms de ces types). On peut diffi-
cilement faire plus réaliste que PGA Tour Golf 96. Les gra-
phismes sont superbes, grandement mis en valeur par le sys-
teme de multi-caméra montrant I'action quand vous frappez =
les petites balles. Une des options les plus excitantes, la T e
caméra «a la place de la ballen, vous fera littéralement voler

vers les trous du parcours, AS _jASCOHBSEN (E}MM 1 Cu?
A tout moment de la partie, d'un simple clic sur |a petite ERASMSIMRY

carte representant le parcours, vous obtenez une vue 3D

'_3 -DO

. AG
l CONSOLE neuve
FZ10 2990

CONSOLE neuve TE
F | CONSOLE occas. 690
CONSOLE (4 1290

DOOMADCCAS
WOLFENSTEIN JDACCAS
BURN OUT

THEME PARK

PRIMAL RAGE

TOBLACK TEL  DUNE
MUAND & CONQUER HF 688 ATTACK SUB
OCTANE 9F  LASTDYNASTY

SEGA

MEGA CD

CONSOLE occas, 690

CONSOLE neuve 599 F
CONSOLE occas. 399 F

I CHEESE-CATINEUF I9F  EARTHWORM JIM/NEUF #
TEMPO JRINEUF IF  ECCOOCCAS 16
EARTHWORM JMNELE I9F  BATMAN RETURNICCAS 16

de cette position particuliére. Idéal pour appréhender les SBRCOCANLE IAE. RN ‘
coups vraiment difficiles.

CONSOLE MD 2 +3jeux CONSOLE occas. +1 jeu

+ 1 manette ﬁj') F manette

Manette origine

i WP ALTERED BEAST n
189F  EUROPEAN CLIB SOCCER ?
SHA%FL I9F  KID KHAMELEON y
N I9F  NCDONALD'S GLOBAL GLADIATOR
EA Wi U 9
A WF  TEAMUSA BASKETBALL 13
NAALIVE ME MOTLKONAT I
SELL HOCKEY WP AN B
FEVER ICH WF WNTER OLYVRC 13
STREET RALCE Wi OeCCOD I
SPIROU BSF  STREET OF RAGET 19
BATVANFO W FLASEACK 1
PRIMAL RAG WE ALDDN r
RUGEY % TEL  LANDSTALKRR i
PETESAMPRAS TH  SHNNINGRORCE i
F___“l

retourner exclusivement a

ou commande sur papier libre

42, rue de Paris
A 44===8 78100 St Germain en Lay

AS JACOBSE

To cop: 33 ft

Frais de port : console 60 frs, 1 4 3 jeux 30 frs

Akl el

3 Chéque Date ... - Signature




Ivan le ouf !
Décidément, Psygnosis est en
forme ces temps-ci ! Non
content de nous sortir les jeux
européens les plus beaux du
moment (cf. previews dans ce
numéra), voici donc I'un de ses R‘,\?g{ﬁ:i%
nouveaux titres phares sur les
|4 que compte lancer en tout
cette société sur cette console
cette année ! Krazy Ivan n'est
pas, comme son nom pourrait le
laisser penser, un simulateur de
dictateur russe, mais bel et bien
un robotech-like version échelle
humaine. Dans la peau d'un
robot, votre but est de detruire
les ennemis qui se jettent avide-
ment sur vous pour on ne sait
quelle raison. Evoluant dans un

monde virtuel en 3D, votre vi-

MACHINE : PLAYSTATION
sion est, comme dans la vie, a EDITEUR : PSYGNOSIS

= : SORTIE PREVUE : NOVEMBRE 1995
360°. Un hélico dans les airs, un
char au sol, il faut réagir vite,
avoir des réflexes de serpent
pour survivre dans ce milieu
hostile ot de nombreuses mis-

sions vous attendent. Un titre a

suivre de prés également.
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THEME PARK

T'aime ?

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : BULLFROG

& Cest officiel : I'un des jeux les plus célébres du
monde, Theme Park, va bientét voir le jour sur la console
32 bits de Sony. On nous I'annonce méme pour le mois
d'octobre de cette année. Inutile de vous dire que ce type
de programme peut parfaitement exploiter les possibilités
d'une machine telle que celle-la. Admirez donc les photos
sur lesquelles vous verrez que les graphismes (non enco-
re finalisés) sont bourrés de couleurs comme vous pou-
vez le voir, et que la 3D fait trés “cartoon”. Dans cette si-
mulation de parc 4 théme dans laquelle vous dirigez tout
de A 3 Z, du placement des buvettes  la fabrication des
nouvelles attractions, en passant par le controle de la
qualité des aliments ingurgités par vos clients, rien n'est
laissé au hasard ! Si vous vous sentez ame d'un business-
man, patience...

\ ¥ RECINS AT WaME BUT T
R TR R Tl LT L




le 29 septembre

LONE SOLDIER

MACHINE : PLAYSTATION
+ EDITEUR : TELSTAR ELECTRONIQUE STUDIO

9 Attention, ce jeu risque bien de révolutionner le
genre sur PlayStation ! Malgré ce qu'en pense TSR, et
au vu des premiéres photos que I'on a regues, ¢a
semble pourtant bien sympathique. Admirez plutét le
+ topo : vous étes dans la peau d'un G.l. pure souche,
fcon Rambo, et devez 4 travers différentes missions
pulvériser tout ce qui se trouve sur votre chemin. Vu
* de dos, vous disposez de nombreuses armes spéciales
(grenades, bazookas, mitraillette, etc.) qui vous per-
mettent de progresser dans la jungle, au Moyen-
Orient ou méme face 4 des extraterrestres ! Les en-
nemis sont représentes, tout comme le personnage,
~ sous forme de polygones, et sont présents, vous ['ima-
ginez bien, en grand nombre : chiens dressés pour
twer, commandos, chars d’assauts, boss redoutables,
bref vive 'armée ! Il y 2 méme par moment des troncs
darbre 2 pousser pour passer certains ravins ! Fran-
chement, on a hite de le voir celui-i ! Pas vous ?

...ERRATUM...
Légende of lllusion

Certains voudront parler des méfaits de ['alcool, mais
nous ne parlerons nous, ici, que de distraction. Si
vous étes un attentif lecteur — et vous I'étes sans
doute — vous vous serez alors apergu que dans
notre dernier numéro, quelque chose ne collait pas
dans le test d'lllusion of Time pour Super Nintendo.
En effet, en haut a gauche de la double page on pou-
vait lire que la machine sur laquelle “tournait” ce jeu
était le Mega-CD. Faux ! Bourde absurde dont nous
nous sommes rendus compte trop tard. On a alors
voulu couper la main droite du coupable, mais notre
chef nous a dit que ¢a ne ferait pas avancer plus vite
le numéro que nous étions en train de confectionner.
Judicieux ! Nous n’avons donc pas sévi, mais nous
vous informons tout de méme que le jeu lllusion of
Time n’existe pas sur Mega CD mais uniquement sur
Super Nintendo.

AcTuA SOCCER

Le 2°™ jeu de foot sur PSX

EDITEUR :
GREMLIN INTERACTIVE
& Voici donc de nouveau un
titre qui ravira les ménagéres
les plus averties ainsi que les
footballeurs ‘'en chambre
(genre équipe de France qui
fait match de nuls contre la Pologne...). Actua Soccer, qui
ouvre une série de jeux de sport baptisée par Gremlin
“Actua Sports Series”, semble é&tre trés prometteur. Méme
si les photos ici présentes sont tirées des versions PC, on
ne peut que penser a une version PlayStation meilleure gra- Jle désire te faire
phiquement parfant. Inutile de vous dire que toutss les : Jrenvoie
équipes. internationales y sont, ainsi que tous les détails : Hubis de Feu

! \ : = a Samuel le bhijoutier.
techniques liés au football, etc. Le jeu est annoncé sur '
PlayStation pour le mois d'octobre prochain. D'ici &, man-
gez des chips.

AcTua GoLF poith
Actua folie’s continue ! e

MACHINE : PLAYSTATION

EDITEUR : GREMLIN INTERACTIVE

& Aprés la présentation du prochain jeu de football
sur cette console (cf. news dans ces colonnes), il fallait
bien qu'un jeu de golf voie également le jour. Clest la
coutume sur n'importe quelle console de jeux, a
quelques rares exceptions prés. C'est donc chose faite
avec Actua Golf qui vous emméne tout droit dans un
environnement en 3D, et qui vous laisse une totale li-
berté de mouvement. Ajoutez a cela des tas de camé-
ras prenant l'action a travers différents angles, jusqu’a
trois fenétres simultanément a I'écran pour étudier
convenablement le terrain, des tournois pro ou ama-
teurs, et vous aurez certainement ce qui se fait de
mieux dans le domaine, aussi bien graphiquement qu’au
niveau de la simulation. Le jeu est aussi prévu pour
courant octobre de cette année. A bon lecteur...
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© Aprés avoir ouvert ses portes 4 la Villette puis dans le quartier de la Défense, c'est désormais le centre de la capitale fran-
caise, en plein quartier des Halles, qui se voit doté d’un complexe cinématographique digne des meilleurs films d’anticipation. &

Ici, tout nous fait penser que le XXle siécle est d'ores et déja |
présent. Dans un cadre luxueux et moderne, pas moins de 15
salles obscures (80 séances par jour !) attendent le public, pour
2 819 places numérotées ! Elles bénéficient toutes (les salles)
d'un écran géant — jusqu'a 140 m2 pour certains — et sont
toutes dotées d'un son numérique haute définition. Le champ
de vision est idéal, puisque les spectateurs sont installés dans

des salles “gradinées”, C'est-a-dire en pente. En composant le 36 68 68 58 (2,19 F la minute), a partir
de 10 h, on peut méme réserver sa place a I'emplacement de son choix, moyennant 2 F supplémen-
taire sur le prix du billet. Mais UGC Ciné Cité Les Halles, c'est également 50 personnes pour vous
accueillir, un espace jeux vidéo qui ouvre bientdt, un restorama, un ciné café, des bornes interactives,
un ciné délices, un ciné glaces, etc. Bref, le réve cinématographique en trois dimensions ! Pour réali
ser ce bijou, pas moins de 140 MF ont été investis. On comprend mieux lorsqu'on voit le résultat
final. Acces direct en métro, station Chitelet-Les-Halles sur les lignes 1, 4, 7 et |1, entrée par la Place
de la Rotonde ou la Porte du Jour, au niveau -2 du Forum des Halles. Bon ciné !

LOADED
CHARGEEEEEEEZ !!!

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : GREMLIN INTER-
ACTIVE

@ Vengeance, corruption et
gros pétards sont la toile de
fond de Loaded, d'ores et
déja promis a devenir I'un
des jeux les plus gores et les
plus violents du moment sur
PlayStation. Si vous voulez
bien vous souvenir de Smash
T.V. sur quasiment tous les
supports, un jeu.a deux en
fausse 3D dans lequel de
gros bras armés jusqu’aux
® dents devajent partir 2 la
| chasse au pognon en pulvéri-
sant 4 la grenade, a la mi-
traillette, au lance-flammes
— et que sais-je encore —
tous les monstres pas bé qui
cherchaient a en faire de la
bouillie, Eh bien, vous savez
désormais. exactement a
quoi ressemblera Loaded !
Mis a part quelques gros dé-
tails_techniques (de la vraie
3D, des zooms, des rota-
i B tions, du morphing, etc.), le
but du jeu est le méme. A mi-chemin entre un Doom et
un Gauntlet, vous aurez en prime des énigmes a reé-
soudre, des salles secrétes 4 découvrir, bref, un jeu qui
mélera plein d'ingrédients explosifs pour notre plus
grand plaisir ! A noter que le jeu est également prévu en
“Link” pour une sortie programmée courant octobre.

UN INDIEN DANS LA GAME BOY

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : TITUS

@ Vous avez été plus de 7 millions en France a étre
allés voir au cinéma le film-événement (francais) de
I'année. Un indien: dans la ville raconte I'histoire d'un
jeune... indien qui découvre les (né)fastes de la civilisa-
tion moderne, et en méme temps un véritable ami (oh
que cest beau !) en la personne de Thierry Lhermitte.
Vous allez pouvoir le retrouver, dans le jeu du méme
nom qui sortira donc sur Game Boy (il sera compatible
Super Game Boy). Ce sera en fait “un jeu de plates-
formes et d'action plein d’humour”, dixit le dossier de
presse. Sa sortie nationale est prévue pour le mois de
novembre. Suivez la fleche...

LE NEZ MOU DU GORILLE!

MACHINE : SUPER NINTENDO/ MEGADRIVE
EDITEUR : VIACOM

& Le film du méme nom sorti le 9 aoiit dernier fera aussi I'objet
d'un jeu vidéo développé par la société Viacom, pour Super Ninten-
do et Megadrive. On ne sait absolument pas le réle que I'on y joue-
ra, mais sachez juste que le long métrage vient lui-méme d'un best-
seller écrit par Michael Crichton, le célébre auteur de Jurassic Park.
Normal lorsque I'on posséde un dipléme d'anthropologie de re-
tourner une fois encore dans les mystéres de la nature. Cette fois,
C'est une race de gorilles inconnue qui vient de massacrer une expé-
dition tout entiére A la recherche de diamants rarissimes. Ce seraa
vous de prendre la reléve et de comprendre par [a-méme ce qui
s'est réellement passé...
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& ROBIN

MACHINE : MEGA-CD
EDITEUR: SEGA

© Aprés une version Megadrive assez
géniale testée dans le dernier numéro de
pad, Sega récidive sur Mega-CD. On au-
rait pu penser  une version rallongée
avec les mémes stages entrecoupés de
sequences animées et des nouvelles
! phases 3D par exemple. Eh bien, on a les

sequences animées (superbes d'ailleurs)
=t des phases 3D\ de courses de voi-
tures... Sega a simplement oublié de gar-
der les phases plates-formes du jeu sur
cartouches. Alors voila, 'on se retrouve
2vec une simulation de batmobile en 3D.
¥ous conduisez dans plusieurs endroits
de Gotham et alentours en slalomant
entre les voitures et camions banalisés,
s arbres (en plein milieu’des routes, bi-
zrre ) et les ennemis. C'est beau, fluide
2 amusant... pendant dix minutes !

THE NEW ADVENTURES OF BATMAN

FOREMAN FOR REAL

Super Nintendo. Je rappelle en substance que Foreman For Real m
scéne le multiple champion du monde de boxe des poids lourds, et qu'il doit
affronter des tas d'adversaires plus coriaces les uns que les autres, Voild, vous
savez tout, il ne nous reste plus qu'a lattendre de poings fermes...

¢ OTELEX OTELEX © TELEX STELEX ©

L'été sera Mortal...

Un petite date Ciné pour tous les fans de “Mortal Kombat”, le film. Celui-ci
sortira sur tous les écrans de France et de Navarre le 27 juillet prochain.
Voila, vous étes prévenus.

afion Ball © TOE| < M.M.P. Dessin o TOMKAT ctapris le peréonnage de A&, TORIVAMA

[

LA BOUTIQUE,TOON

DBZ 42:LAFIN!

La mondialement célébre série Dragon Ball s’achéve dans cet
ultime tome 42 en japonais, qui marque la fin d’une épopée
de prés de 8000 pages étalée sur une dizaine d’années. Voila
une légende qui restera dans tous les esprits comme la plus
grande et populaire saga du manga !

Commandel
Infos, Promos

Lu-Ve:10h-19h Sa:10h-18h

3 Libre réponse N°268
Le pack Dragon Ball : les mangas 39, 40, 41 et 42 94109 SAINT—I;\AUR Cedex
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BATMAN
PARTY IN UK

Un faux Batman et un faux Riddler pour cette soirée
pas comme les autres.

PORKY’S HAUNTED
HOLLYDAYS Ewre

LE PORC HANTE !

MACHINE : SUPER NINTENDO
EDITEUR : SUNSOFT

© Les vacances de notre ami Porky sont décidé-
ment bien mouvementées ! Alors que pour vous
ce fut la plage, la bronzette, les parties de beach-
volley entre amis, ou encore la montagne et son
air revivifiant, notre cochon masqué, lui, est parti
quelque part du cété de I'Ecosse dans un cha-
teau... Et, comme tout chiteau écossais qui se res-
pecte, il était hanté ! Mettant en scéne le porcin
de la Warner, vous avez bien entendu affaire a un
jeu de plates-formes comme sait les faire Sunsoft.
Des décors éclectiques, des piéges machiavéliques
3 éviter, des objets a utiliser, des boss a éliminer...
bref, du classique sur toute la ligne.

TELEX © TELEX © TELEX © TELEX © TELEX & TELEX

Oyez, oyez gens de France et de Navarre. De nouvelles boutiques de jeux vidéo ouvrent leurs portes. Score Games
donne naissance 4 trois nouvelles boutiques. A Poitiers tout d'abord (12, rue Gaston Hulin, tél : 49.50.58.58.), a Tou-
louse ensuite (14, rue Temponiéres; tél : 61.216.216) et a Paris enfin (137, av. Victor Hugo, tél 44.05.00.08.). Si vous
n'aviez pas encore de boutiques de jeux vidéo prés de chez vous, vous voila peut-étre servis.

n-1

st, mier jeu de football européen officiel sur PlayStation, c'est pour bientét. Baptisé Goal
Storm, ce titre est en fait la version européenne de Winning Eleven que beaucoup dentre vous se sont
peut-étre déja procurée en importation paralléle (nous ne vous présenterons quant a nous que la ver-
sion européenne beaucoup plus accessible). Je rappelle que nous avons affaire 14 a un jeu de foot en 3D
polygonale avec force ombrage de Gouraud lissant les personnages. En tout, trois vues sont disponibles,
mais elles sont toutes latérales, contrairement a International Victory Goal. ‘
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ire Miyu 1 49F
#o Ah! My goddess 3 1 VF 117F
Akira Frangais 97 F
S203040506073809010011
Akira le film VF 147 F
Animeland 1 18/19 47 F

=0 O Appleseed VT (20/9/95) 147 F
Borgman 2058 STF 147F
) Bubblegum Crisis 1 1 STF. 147 F
3 La Cité Interdite) VF, 127 F
Wncas C. Freeman 0 1 02 (9/95) Fr, 47 F
o Cobra 0 1102 VF 167F

& Cobra Videéos 1 et 2 VF 299F
as Cyber City 31,03 2: 503 VF 127F
o Dominion 0 1 3 2 VF 147 F
W0s Dragon Ball Z VF 129F

BB T1010203Q4050607

W eos Dragon Ball Z VF 147 F

SE 9010017
Wangas Dragon Ball Francais 37 F

t Ch

e,
Kojira 2 169F

'NOUVEAUTES

MANGAS

Appleseed tome 4 (09/95) 77F
Crying Freeman tome 2 (09/95) 47F
Dragon Ball jap. tome 42 39F
Dragon Ball tome 16 37F

Dragon Ball tome 17 (09/95) 37F
Gunnm tome 4 (09/95) 40F

Ikkyu (09//95) 57F

Kaméha 7&8 47F

Porco Rosso tome 3 (09/95)  57F
Porco Rosso Art book (09/95) 177F
Ranma 1/2 tome 7  37F
R.G. Veda tome 1 47F

Shang-Hai Kaijinzoku 1 77F
Vampire Miyu tome 1 49F
Video girl Aitome 8 30F

VIDEOS

Ah | My goddess vol. 1 STF 117F
Appleseed VF

Cité Interdite/Wicked city VF 127F
Kaojird vol.2 VF 169F
Lodoss vol. 5 STF 139F
Megalopolis vol. 2 VF 99F

Dr Slump 3 37F D.B. 15, 16, 17 37F
0102030405060 70809010011
Q120130140450 163 17(9/95)

Mangas DBZ Japanais 39 F

236037038039040341 242
Pack DBZ 2 Vidéos, 1 Manga, 1 HC3 299F
Mangas Dr Slump 21 Q2 Q3 F 37F
Manga O Elementalors Frangais 77 F
Mangas Gunnm 31 32 33 44 Fr 40F
Vidéo O Gunnm VF 127 F
Manga O Ikkyu Francais 57 F
Vidéos Iria STF L1 129F Q2 137F
Maig Kaméha 0 1&2 (384 586 D 788 47F
Vidéo 3 Ken le film VF 167 F
Vidéo Kojird ! 1 .22 VF 169 F
Pack Kojird Vidéos 1 et 2 VF 299 F
Vidéo O Lodoss 1 (3 ép.) STF 149 F
Vidéos Lodoss STF 2 3 04 129F
Vidéos Lodoss STF 15 STF 139F
Vidéo ' Macross le film VF. 147 F
Vidéo Maps STF Q1 129F 02 147F

Sailormoon tome 5 (09/95)  37F |

147F |

Ranma 1/2 7 37F
Vidéo Megalopolis.
Mangas Nomad 1 1 O 2 Frangai
Mangas Orion 01 0 2 Franca
Art Book 2 Porco Rosso Fran
Mangas Porco Rosso 0 1 02 0 3 (995, §
Mangas Ranma 172 Francais 37F
Q120304059607
Vidéos Ranma STF 01 129F 02 147F
Manga R.G. Veda 0 1 Frangais 47F
Mangas Sailor Moon Francais 37 F
Q1320304075 {585
Vidéos Saint SeiyaQ1 Q32 Q3 VF 127F
Pack Saint Seiya Vidéas 1, 2 et 3 VF 399F

X |

A LA n:mni:, VOS EMPLETTES FAISEZ (V)

skl

P0E2000
B &

Megalopalis 2 99F

TR kS

SHANG-HAI
KALJINZOKL <

unnm 4 40F VGA 7-8 30F
Manga 3 Shang-Hai Kaijin. Frangais 77 F
Vidéo Slow Step 1 1 STF 147 F

Mangas Street Fighter 11 Frangais 47 F
g1ra203.d4

Vidéo Q Urotsukidoji | VF 149F

Vidéo O Urotsukidoji I VF 167 F

Vidéos Ushio&Torald 1 Q2 STF 117F
Manga Vampire Miyu 1 1 Frangais 49F
Vidéo Q Venus War VF 147 F

Mangas Video Girl A7 Francais 30F
Q2030435060708
Vidéos Yohko O 1122 STF 117F

Allo la terre 7 Me recevez-vous 2 Merci,

HOP! PP CARD 27!
AN ' :

Porco oss 3 57F G

a1 92 VF 99k
97F

cais 17

Sailormoon 5.37F

Tkkyu 57

La derniére série avec les images du 13e film ;

PP Card 27 0 DBZ set de 34 cartes+laser 99 F

HC 3 O DBZ 1 sachet (10 cartes) 27F

HC 3 0 DBZ 5 sachets 127 F

HC 3 0 DBZ 10 sachets 227 F

HC 3 0 DBZ Boite de 20 sachets+poster 427 F

Hard Case 1 DBZ 67 F

HC 3 T Sailor Moon 1 sachet 27 F

HC 3 O Sailor Moon 5 sachets 127 F

HC 3 0 Sailor Moon 10 sachets 227 F

HC 3 2 Sailor Moon 3
Boite de 20 sachets 427 F

Hard Case J Sailor Moon 67 F

COMMANDE,
CATALOGUE :

= Découpez, recopiez ou photocopiez le bon

commande ci-contre et postez-le nous avec le régle-

ment. |l ne sera encaissé qu'a I'expédition.

= Expédition des Colissimos le jour méme de réception
la commande ! (Hors rupture de stock ou sortie repous-

e par |'éditeur)

CATALOGUE COULEUR GRATUIT! Demandez-le nous

téléphone, minitel, ou & "aide du bon ci-contre,

16.1) 49.76.19. B
Lu-Ve:10h-19h Sa:10h-18h
Fax (16.1)43.97.32.36
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LA RENTREE
A LA TELE

@ Alors que les jeux ne devraient pas manquer ces prochains mois,
les différentes chaines de télévision ne devraient pas manquer de
s'en faire I'écho, grice entre autres a de toutes nouvelles émissions
consacrées au multimédia' et aux produits consoles. C'est ainsi que
du cété de Canal | (chaine ciblée), “Des souris et des rom” fera son
apparition dés le 5 septembre. Congue et réalisée par le sympa-
thique Bertrand Amar, cette émission propose au téléspectateur de
découvrir les derniéres nouveautés consoles et micros, mais aussi
d’en apprendre un peu

plus sur le monde du mul-
timédia par le biais de re-
portages complets et in-
téressants. En d’autres
termes, on est loin des
passionnants et sopori-
fiques documentaires de
Cousteau. Vous découvri-
rez aussi, pour I'occasion,
la cuisine 100 % virtuelle
dans laquelle: Bertrand
présente chacune des sé-

quences, avant d'en dé-
couvrir plus sur cette
maison en images de syn-
thése. A noter toutefois
que le magazine est vo-
lontairement orienté vers
un public jeune, ce qui ne
devrait pourtant pas dé-
ranger les plus agés
d'entre vous. Autres nou-
veautés, du coté de chez
Canal+ cette fois-ci, avec
deux nouvelles émissions :

“Cyberculture” est une
émission mensuelle présentée par la séduisante Chine Lanzmann.
Chaque dernier samedi du mois, a 19 h 30 en clair et sans déco-
deur, vous pourrez tout voir et tout savoir sur l'actualité du CD-
Rom, les derniéres sorties de jeux vidéo, et le monde du multimédia
en général. Trés branchée, la deuxieme émission, “High Tech”, vous
en fera voir de toutes les couleurs. L'ére du virtuel commence sur
Canal, accrochez-vous bien ! Et ce n’est pas tout puisque, pour la
rentrée, Canal+ proposera aussi “Cyberflash”, une émission quoti-
dienne consacrée au Cyber Space. Pour présenter I'émission,
Canal+ est allé chercher la plus pulpeuse présentatrice de chez Mé-
dialab ; Cloé — c'est son nom — est une des premiéres animatrices
en images de synthése. Pas de chichi, le Cyber parle du Cyber. D'au-
tant plus que Cloé n’a vraiment rien 4 envier a sa toujours ravissan-
te collégue présentatrice du “Journal du cinéma”, j'ai nommé lIsabel-
le Giordano. Bref, il y a de quoi faire a la rentrée. Pour les autres
chaines, M6, TFI, MCM... rendez-vous le mois prochain.

“Des souris et des Rom”, diffusée le mardi a2 19 h 00 a partir du 5
septembre.

“Cyberculture” sera diffusé le 30 septembre, le 28 octobre, le 25
novembre et le 23 décembre en clair a 19 h 30.

“Cyberflash”, c’est en septembre, de 18 h 30 4 18 h 40 du lundi au
vendredi.

MACHINE : SATURN
EDITEUR : UBI SOFT

© Aprés les versions PlayStation et Jaguar (testées dans ce numéro),
voici donc trés prochainement la troisiéme conversion de ce jeu de
plates-formes francais de chez Ubi Soft, mais cette fois, C'est sur la 32
bits de Sega que ¢a se passe. A priori, il n'y aurait plus grand-chose a
redire sur ce produit, étant donné sa déja grande célébrité. Toutefois,
sachez que nous avons certainement affaire [a 2 la meilleure des trois
versions ; les musiques sont un tantinet meilleures, de méme que cer-
tains bruitages et la maniabilité de I'ensemble. C'est une bonne nouvek
le, non ? Pour plus de précisions, attendez la suite...

PRIME GOAL 3 |

MACHINE : SUPER NINTENDO
EDITEUR : OCEAN

© La suite du précédent
Prime Goal 2 de Namcot, qui
ressemble a s’y méprendre a
International Superstar Soccer,
est d'ores et déja annoncée
sur Super Nintendo avant la
fin de 'année. Selon toute vraissemblance, c'est Océan qui devrait se
charger de I'éditer. Comme tout bon jeu de football qui se respecte,
on trouvera un jeu a deux simultanément, un championnat classique,
des tas d'options différentes, et puis tout ce qui fait le charme d'un
jeu de ce genre. Il n'y a plus qu'a attendre....
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STREET FIGHTER 2

Parfois Olivier ne va
pas bien. Exemple le
mois dernier ou il EDITEUR : NINTENDO

vous expliquait que MACHINE -
Batman Forever était INE: GAE BOY

un film de Tlm Bur-
on. E_aux_, archi_-f_a_ux,'
Batman Forever est

AGHET EZ

5008 GRATUIT

dej eux d' ocmsmn ; dlns la colonne 100 F

CCA! N - OCCAS!ON
R N [gumnhe bmois) 2400 F

© Contre toute attente, Capcom nous propose enfin une conversion
Game Boy de son gigantesque hit d'arcade, C'est Nintendo qui distribuera
le jeu en France début octobre.Vous pouvez d'ores et déja vous attendre a

P 290F u9F 0F
d af""'g‘" s le ;9'-” des une adaptation fidéle. Quel plaisir en effet de pouvoir enfin jouer au roi des %CLOCKWMK AT 9‘“# o 2 Em%"{‘,,m O
i unan & e pas beat-them-up d'arcade dans la rue et I'emmener dans votre poche ! If faudra NS o 3 e O O e
&tre réalisé par Tim O VIRTUAFIGHTER O VICTORY GOAL S VAo 3 St o

s'habituer  I'astucieux systéme deux boutons mis en place par les dévelop-
peurs, mais quand vous aurez pris le pli, tout ira bien. On retrouve tous les

Burton. Derriére la
caméra de ce Batman-

(garantie 6 mois) 2400 F

E . it Togl coups et tous les personnages originaux et vous en saurez plus le mois pro- 90 F
on trouvait Joél . ; 5 > KNG AR O Ge HEAVEN > MRS
s J-Q : chain, Par exemple, on peut y jouer sur SUPEF Game BDy a deux. _) (\lm ggE[D © MOTOR TAONS O JUMPING FISH > FALCATA
Schumarer, > PARODILS O KB THEHo0D O Gk
o SPGamn o Al © RIOGE RACER 2 TEKKEN
O TWINBEETERIS O STARBLADE O TOSHINDEN > WINNING ELEVEN
NEO GEO CD (qorantie 6 mois) 2400 F

300 F
IBSOINWI[IJWT O DOUBLE DRAGON

O ARO FIEHTEI ] 8) MPHA MISSIDN I s

O FATAL H.Il‘! SPECIAL O ARTOF FIGHTING Il -~ O KING OF FIGHTER 94 O FATAL FURY Il
O SAMOU SHUDOI\' O KING OF MONSTER Il > SAMOURAI SHODOWN 1! :) SAUUAGE REIGNS
( KICK I O LAST RESORT O WIND JAMMER O SIDE KICK 1t

O TOP HUNTER O NAM 1975 O WORLD HEROES I JET O VFEW POINT

3 DO (garantie 6 mois) 2000 F
150 F 300F
O BURNING SOLDIER O HELL 1FA ‘)
O MONSTER MANOR ) QFF WORLD INTERCEPTOR '.') FLASH BACK ) PANZER GENERAL
C REBEL ASSAULT O NEED FOR SPEED ¢ O RETURN FIRE
© STAR CONTROLE 2 © SAMOURAI SHODOWN O ROAD RASH O SLAM & JAM
2 WAY OFTHEWARRIOR O SCHOCK WKVE (O STREET FIGHTER Il X O WING (OMMANDER
NEO GEO (garantie 6 mois) 790 F
190 F 290 F 390F 590 F
2 ART OF FIGHTING O BASE BALL 2020 .) MUTATION NATION O ART OF FIGHTING &
2 BURNING FIGHT ) EIGHT MAN D NINJA COMMANDO O XARMOV REVENGE
O GHOST PILOT O FATAL FURY Il 3 WUUR‘!!SHO DOWN O SIDE KICK Il
> MAGICIAN LORD O SUPER SIDE KICK O SENGOKU Il ¢ TOP HUNTER
O NAM 1975 > WORLD HEROES I D SHN MASTER O WORLD HERDES i ¢

(garantie 6 mois) 390 F

150F 150 F
O DINO DINYSU([ER O AGASS| O ATOMIC RUNNER
> ERAL kAN | ANOTHER woR | [ BATLE Tk
© EUROPEAN CLUB SOCCER | | O COOL SPPOT O BUBSY Il
3 FANTASIA O DRAGON &5 DEHRISTRtE
Stamsicon (|3 e b | |3 piALF
O JURASSICK PARK 0 MEEMOMAN!A
5 KO O Mk
) MOON WALKER PUGSY ) M RTAI. KUMIAT ) STREEWFHGE i
O SP'FED BALLII 2 ROLLING THUNDER Il O SUPER MONACD GP!
> SR S OISO || SONCIL > THUNDER FORCE
; () SUPER THUNDER BLADE | | O WIZ& LIZ D TINY TOONS 2 WINTER OLYMPIQUE
200 F 200 F 250 300 F
O ADOIN > ARTOFFIGHTING || ASTERIX i o AN SOLDIR
> BONIERS 3 BOOVCOUT |0 B0kt 10 Bt
S QI 3 Bl AR | HEGA B
@ D'abord, il le e BBQHUA%W&TW 3 et e 3 Bt G
' d S' ; L oniie e by S S e 3HHL94 » )g&#llﬂ[ﬂi %E&isﬂiﬁm
= rn - - C
B oiien £ D, | CEam | Samue DR
BB < > s Ecpusi = s it
e Sk i e 45 O MUELE 5 XMEA Lj URBAHSTRIEE___| [ 1oHe i
2 eu les possesseurs de Saturn % . .
caise qui se demandaient si i belalh - o — e
{s i ili i - D ADAM'S FAMILY (®] ADMSFA.MIL‘HI ) BOMBER MAN O ALADDIN
I e S, |Cifan S | S,
es francaise. ( C
o Shou (6 |13 G "3 T
. ‘
E = 0b e e : S o ol e
nd 4 tout le monde en so = Jpwe ™ || || Suitw o ||l
0 r- (
; 4 ol = S ghdlLs host | 3 TORLENNAN || oA o 3 WOLVERiKE
le premier adaptateur uni- 7 O TERMINATOR Il ___| [ UNSQUADRON__ | [ SkvBLAzeR S THDA3
i 250 F 250 F 300 F 350 F
B z St | Sf | Q| uE e
: & ¢
o : S0l || Skt ||HOMIR' S Sl
3 . o ¢ :
a cet effet (prévu pour in Fé gﬁuussuxmxn Jr"FD ﬁ»?muis 3 MILAITAOH | |0 il
= - SEGA PRODUCY |
E . = e e
de par exemple, pas des car- : : : O RIPE I S NBALVESSS || POWER ORE
es Datel bien siir !) permet tout dans tous les sens. On peut jouer avec du japonais ou de D ey e gg;gn‘g‘rg"‘f O HT O
éricain sur du francais et du francais ou de 'américain sur du japonais. C'est pratique pour QMG (10 IPRNMOD 1O RS
ux qui possédent une Saturn japonaise depuis longtemps et qui seront amenés i jouer a des AMIE RACHETE AU COMPTANT :

ORDINATEURS - CONSOLES PERIPHERIQUES - CARTOUCKHES - LOGICELS

HOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE SUR CARTOUCHES MEGADRIVE, NED GED
RESERVEZ ET VENDEZ VOS ORDINATEURS, CONSOLES, JEUX !

A RETOURNER A : AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS
Nom ...
Prénc
Adre:

x de réles ou d'aventure en francais (ou en américain). C'est aussi pratique pour les posses-
de Saturn francaises officielles qui ont envie de jouer aux jeux import avant tout le monde.
s trouverez ce bel objet dans les boutiques d'import pour un prix dépassant a peine les 400

D J'ochéte  Noircissez @ e jeu que vous désirez
D Véchange  Noircisser @ le jeu que vous désirez
Metire une o 3 pour e jeu que vous domez. Découper cefte lisie,
nous vous en enverrons une plus compléte par retour de courrier

Code postal
NI bt s insssatbicmesiorticni
Ma console............ e Jeux 30 F - Console 60 F - Conire remboursement 80 F.

Tous nos prix sont TIC, JCHEOUE _mF :ummusnmadup«m\ LIy
les promations ne sont pas cumulables Il I_I_| Date Signofwz
JOYPAD 45 25 ] P | T e
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Ridge Racer D

Batfle Arena Toshinden
Jumpuﬁg Flash
Rapid Relead (Gunners
30 Lemmings

Wipe Out

Novastorm

Kileak the Blood
Rohotica (Gran Chaser)
D]%Ita| Pinball

Virtua Hydlide

Myst
Motherbase
Parodius

Destruction Derby
Discworl
Air Combat
Eﬁihﬂ Sled

ortal Kombat 3
Bu
NH% Hockey
Cyber Speedway
Comix Zone
Nightmare Circus
The Ooze
Garfield
The X-Perts
VR Troopers
Gargoyles ;
Eternal Champions
Revolution X
Mortal Kombat Il
D’s DlnnlngUTable
WWF Coin Up
Venom
Mortal Kombat 3
Franck Thomas Big Hurt
Killer Instinct
Gold Storm
11S Deluxe
PGA 9i

Mega Man
Theme Park
Sh%ckwave

Psychic Detective
View Point

Beauty and the Beast
Raiden

Hyper Formation Soccer
Power Serve
Weaponlord

oom
Time Cop

Tekken
ESPN Exireme Sport
Twisted Metal

War Hawk
Starblade Alpha

Une avalanche de titres PlayStation et Saturn po
sesseurs de Megadrive et de Super Nintendo ol
fusil d'épaule. Pour ceux gu
tendo Yoshi's Island, sachez g
I'année 96. En attendant, il vous res

ega
Kanami

OCTOBRE

Psygnosis
Psygnosis
Namco

Namco
Williams

NOVEMBRE

Namco

Sony Imagesoft
Sony Imagesoft
Sony Imagesoft

; Namico
ﬂssaullt Rigs gsygnosgs
razy Ivan sYgnosis
Ph?lzg{suma 5 Sn%?t C:Ed:
Le Manoir des ames perdues Sega
Greatest Nine Baseball Sega
Clockwork Knight 1l Sega
Virtua Hang On Seqga
Pocahontas Disney Int
Marsupilami Sega
Phantasy Star IV Sega
Virtua Fighter Sega
FIFA 96 Electronic Arts
Tails Adventure e0a
%her Speed Mindscape
arhammer Mindscape
Raven Mindscape
FIFA 96 TH-Q
BA 9 TH-0
NHL 96 : TH-Q
Super Return of Jedi TH-Q
Indiana Jones JVC :
Thunder Hawk 2 Core Design
BC Racers Core Design
Soulstar Core Design
John Madden 96 EA.
Foes of Ali EA.
Road Rash E.A.
NBA Live 96 EA.
Wing Commander || E.A.
NHL'96 EA.
Tintin Infogrames
Shin Shinobi Sega
Wing War Sega
NBA Basketball Seqa
Vector Man Sega
Kolibri Sega
NBA Basket Ball Konami
Killer Instinct Nintendo
Donkey Kong Country 2 Nintendo
X0 S%ua Virgin |.E.
Sport Goes to Hollywood Virgin |.E.
Hoops Virgin LE.

LE PLANNING DES SORTIES
SEPTEMBRE

PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn

32X
PSX/Saturn

PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
Saturn
aturn
egadrive
Megadrive
Megadrive
Megadrive
Megadrive
Hegadrqve

(2]

egadrive
Mega CD
PlayStation
Saturn

PlayStation
PlayStation

32X/SN/MD
SN/GB/GG/MD
SN/MD/32X
SNintendo
PlayStation
SNintendo
SNintendo
SN/MD
Game Gear
PSX/ Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
ElayStatlon

es
PlayStation
PlayStation
PlaySIatlon
SN/MD

S. Nintendo
S. Nintendo

PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Megadrive
Megadrive
Megadrive

32
32X/MD/PS/SAT
Game Gear
PlayStation
PlayStation
Pla)fStatlon
GB/GG

Megadrive
PSX/ Saturn
32X

32X :
SN/MD/PlayStation
300

PiaDySmﬂon
MO/SN

PkaﬁStatmn
S. Nintendo
S. Nintendo

Saturn
Saturn
Saturn
I\.'Ie)?aﬁnve

S.Nintendo
Game Bo
S.Nintendo .
Megadrive
MD/SN/SAT/PS
PlayStation

ur cette fin d’année. Les pos-
super Nint nt tout intérét a changer leur
i s'Inquiéteraient de ne pas voir le futur hit de Nin-
ue ce dernjer sera disponible des le debut de
te d'autres titres de qualité comme Donkey
Kong Country 2. Une chose est sire cependant, les copsoles 32 bits ne passe-
ront pas inapercues cet hiver. A vous de les apprecier a leur juste valeur.



Avant de
succomber
a la puissance de la

“"PlayStation’’
appelle la
Sony Game Line au

36.68.22.02"




Premier champic

=\ BT

ELECTROMIE A

. Is sont venus nombreux d ce tout pre-
mier Championnat de France de FIFA
Soccer'95 pour Megadrive | Une pre-
miére parrainée officiellement par
Electronic Arts & laquelle ont participé
les champions des champions sur ce
jeu de football “number one”. David
Martineau, Sadi Touat, Vu Duy Anh-
Minh, Daniel Essindi, Dehen Richard,
Raphaél Mottet, Gregory Innocent, Karine
Dognin (la représentante de I'équipe Elec-
tronic Arts !)... et encore bien d'autres,
mais la liste serait bien longue. Le mois
de juillet fut aussi chaud que sportif pour
I'ensemble des porhclpcnts qui s'étaient
réunis rue Tiquetonne & Paris (M° Etienne
Marcel) au bar trés chic I'Empreinte. Au
terme de deux jours de matches achar-
nés, deux spécialistes — pour ne pas dire
deux professionnels — de FIFA Soccer ver-
sion 95 se sont affrontés dans un match
passionnant suivi par la totalité des fina-
listes. Koubi Makram et Emmanuel Anjerbe
se sont liviés ce jour-la & un match
mythique. Ne cherchez pas ailleurs, les
deux meilleurs joueurs de France de FIFA
95 étaient 1a. N'espérez pas les battre, ils
sont im-bat-tables.
Electronic Arts, Skyrock, partenaire dyna-
mique de cette rencontre avec I'excel-
lent Lorenzo (vaincu en 8éme de finale 1),
I'Empreinte, Sega et Joypad ont été heu-
reux d'accueillir tous les participants de
cefte premiére en France. De plus, nous
pouvons d’ores et déja vous dire que la
compétition reprendra de plus belle sur
la version 96 de FIFA, disponible dés le
mois de novembre. A cette occasion, vous
retrouverez nos deux champions 95 lors
du test de la version 96. Qui connait mieux
FIFA que ces deux joueurs ? Alors en aften-
dant la prochaine édition de ces cham-
pionnats de France FIFA Soccer, tous &
vos manettes !
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tois jeux T \egadiive
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&
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Retrouvez Lorenzo sur SKYROCK du lundi au vendredi de 17 & 19 heures.

‘



EXreay

Super

=) SUPER GAME BOY

JVENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : (b 20 90 @ 22

intendo

299 F

| ADDAMS FAMILY VALUE

1 MICHAEL JORDAN ADVENTURE

legadrive

| ALIEN SOLDIER (EUR)

ACTRAISER 2 299,00
399,00
299,00

449,00

BATMAN ET ROBIN
BATMAN FOR EVER
BLACK HAWK 299,00
DIRT RACER 399,00
DRAGON BALL Z : LULTIME CARNAGE 489,00
DONKEY KONG COUNTRY 449,00
EARTH WORM JIM 399,00
FIREMEN 399,00
HAGANE 449,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 399,00
JUNGLE STRIKE 369,00
JUDGE DREDD 399,00
JUSTICE LEAGUE 399,00
KILLER INTINCT TEL

LE LIVRE DE LA JUNGLE 299,00
LE RETOUR DU JEDI 299,00
MANCHESTER UNITED FOOTABALL 399,00
NBA JAM T.E 299,00
NFL QUATERBACK 95 299,00
NIGEL MANSEL INDY 299,00
OBELIX 495,00
PSG SOCCER 249,00
SECRET OF MANA + GUIDE 449,00
SUPER TURRICAN 2 399,00
SPIDERMAN TV 299,00
STAR GATE 289,00
STREET RACER 299,00
STROUMPFS 249,00
THEME PARK 399,00
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 249,00
WARLOCK 248,00

@ NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :
PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F
= AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT
@ NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE :

PRIX 249 F

i@b Promos

MICKEYMANIA

BUBSY

CANNCN FODER
CLAYMATE
DAFFY DUCK

i DINO DINNIS SOCCCER
| DOUBLE DRAGON

DRAGON

EQUINOX

F1 POLE POSITICN

FLASH BACK

GHOUL PATROL (ZOMBIES 2)
HYPER V BALL

JIMMY CONNORS

JOHN MADDEN 85
JURASSIC PARK 2

LEGEND

LEMMINGS 2

LORD OF THE RING

MARIO WORLD

MARIO KART

MARIO ALL STAR

MARKQO’'S MAGIC FOOTBALL
MEGAMAN X

149,00

B

399,00
399,00
399,00
379,00
299,00
399,00
349,00
399,00
249,00
299,00
349,00
349,00
349,00
199,00
399,00
199,00
249,00

ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX
BATMAN FOR EVER (EUR)
BATMAN ET ROBIN (EUR)
DRAGON BALL Z (JAP)

EARTH WORM JIM (EUR)
ECCO THE DOLPHIN 2

FEVER PITCH SOCCER (EUR)
FIFA SOCCER 95 (EUR)
INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR)
JOHN MADDEN 95

JUDGE DREDD (EUR)
JUSTICE LEAGUE (EUR)

KICK OFF 3 (EUR)

LA LEGENDE DE THORE (EUR)
NBA JAM (EUR)

NBA JAM T.E (EUR)

MICRO MACHINES
MORTAL KOMBAT

SUPER BOMBERMAN 2

NBA JAM TE

PIRATE OF DARK WATER
PSG SOCCER

RISE OF THE ROBOT
ROBOCOP US TERMINATOR
SHAQ FU

SMASH TENNIS
STARWING

SUPER INDIANA JONES
SUPER KICK OFF
SUPER R TYPE

SUPER PUNCH OUT
SUPER TENNIS
SYNDICATE

TINY TOON

TRUE LIES

VORTEX

WING COMMANDER 2
WORLD CUP USA 94
WWF RAW

249,00
299,00
299,00
590,00
299,00
369,00
299,00
399,00
249,00
399,00
199,00
249,00
399,00
199,00
299,00
499,00

NBA LIVE 95 (EUR)

NFL QUATERBACK 95
NHLPA 95 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (USA)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
ROAD RASH 3 (EUR)
RUGBY WORLD CUP (EUR)
SAMOURAI SHOWDOWN (EUR)
SPIDERMAN TV (EUR)
SPIROU (EUR)

STAR GATE (EUR)
SYNDICATE (EUR)

THEME PARK (EUR)

TRUE LIES (EUR)

URBAN STRIKE (EUR)
VIRTUA RACING (EUR)

“| ® ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F
w AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE :

49 F

= AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT
@ ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F

w AVEC UN JEU ACHETE : 99 F

PARIS

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire

Tél : (1) 48 05 42 88

T —

S T :
; - LILLE
2, rue Faidherbe
Tel : (16) 20 55 67 43
44, rve de Béthune
Tel : (16) 20 57 84 82

=

Super NES UsA

=» SUPER NES USA
+ Prise péritel + Prise péritel
+ 1 manette

690 F |

BONKERS (MICKEY)

CHRONO TIGGER

DOOM

EARTH BOUND + GUIDE

FINAL FANTASY 3

FIRE STRIKER

KILLER INSTINCT

KING ARTHUR THE KNIGHTS
0OBITUS

OGRE BATTLE

ROBOTREK

SAMOURAI SHOWDOWN
SECRET OF THE STAR

SOUL BLAZER II: ILLUSION OF GAIA
STUNT RACE FX

SUPER METROID

SUPER SOCCER SHOOT QUT e sTage ¢
TETRIS 2

ULTIMA FALSE PROPHET

198,00
549,00
499,00
495,00
499,00
199,00
499,00
499,00
299,00
495,00
495,00
449,00

TEL
349,00
249,00
249,00
299,00

199,00

Promos

| NOSFERATU

H RAMNA 1/2 4

& SUPER METROID
299,00

FATAL FURY
JOHN MADDEN 95
il MEGAMAN SOCCER
ll PRINCE OF PERSIA
| SUPER SOCCER SHOOT OUT

149,00
179,00
149,00
149,00
299,00
99,00
149,00
199,00
49,00

99,00
99,00

AERO THE ACROBAT (EUR)
| ATOMIC RUNNER (EUR)

§ BUBSY (EUR) 149,00
BALL Z (EUR) 129,00

B BART'S NIGHTMARE (EUR) (SIMPSONS) 99,00
BLOQD SHOT (EUR) 199,00

| BUBSY 2 (EUR) 199,00
CHAKAN (EUR) 129,00

M DRAGON (EUR) 149,00
I ETERNAL CHAMPION (EUR) 149,00
FIFA SOCCER 95 299,00
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 99,00

H JAMES POND 3 (EUR) 99,00
JOHN MADDEN 84 (EUR) 149,00

K LEminGS 2 (EUR) 199,00
M | ETAL ENFORCER + PISTOLET (EUR) 199,00
il LoTUS 2 TURBO CHALLENGE (EUR) 129,00
B MICKEYMANIA (EUR) 199,00
B MR NUTZ (EUR) 149,00
Fl PITFALL (EUR) 199,00
! RISE OF THE ROBOT (EUR) 199,00
SHAQ FU (EUR) 169,00

f STAR GATE (EUR) 199,00
SUPER KICK OFF (EUR) 99,00
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00
TALMIT ADVENTURE (EUR) 99.00

| TRUE LIES (EUR) 199,00
f| TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00
WORLD CUP USA 94 (EUR) 149,00

?%?ﬁABURG

6, rue de Noyer

Tél : (16) 88 22 23 21

% 18 3P

|

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00
FRONT MISSION 490,00
299,00
199,00
SEIKEN DENTSETSU 3(SECRET OF MANA 2)690,00

Promos

DRAGON BALL z4
ACTION GAME 3
DRAGON BALL 25

s:AVENTURE
ATAL FUR

299,00

399,00
299,00

199,00
149,00
99,00
149,00
99,00
199,00

SPECIAL

ART OF FIGHTING
RUSHING BEAT
RUSHING BEAT SHURA
SPACE ACE

VIRTUAL BOY + 1 JEU
GALACTIC PINBALL
RED ALARM
TELEROBOXER

1290,00
299,00
299,00
299,00

Accessoires

& - 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299 F

249 F
99 F

-» SUPER ADVANTAGE ASCII

- MANETTE ASCII

=» ACTION REPLAY pour SUPER
NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F

- ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour SUPER NINTENDO 129 F

- ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour MEGADRIVE 199 F

rticles DBZ

BATTLE COLLECTION 129 79F

10a16 129 F
STICKERS SE
MANGA 35F
MANGA COULEUR 79F
CD MUSICAUX 129 F
PUZZLE 500 PIECES 99 F
RAMICARDS a partir de 5F
T SHIRT 79 F
HERO COLLECTION 3 30 F / sachet
CASQUETTE 59 F
SHORT 99 F
LOT DE 3 SLIPS 59 F
TRADING CARTE (SACHET DE 12) 50F

CASSETTES VIDEO FRANCAISE
N°4a11-129 F
DRAGON BALL LE FILM » 129 F

E 1 &
 Sega 32 X

- SEGA 32X 1190 F

| VIRTUA RACING DE LUXE
1 WWF RAW

COSMIC CARNAGE 449,00
DOOM 449,00
NBA JAM TE 349,00
SPACE HARRIER 448,00
STAR WARS 448,00
SUPER MOTOCROSS 449,00
449,00
349,00

39, rue Saint Jacques

Tél : (16) 27 97 07 71



LEHTE’PFI?EERRESPUNIZE Te. : (& 20 0 2 e .

| =» 3DO PAL GOLDSTAR + FIF

PARIS

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire

Tél : (1) 48 05 42 88

LILLE
2, rue Faidherbe

.Fmt

5 STRASBOURG

Tél : (16) 20 55 67 43

44, rue de Béthune

Tél : (16) 20 57 84 82

=% 3DO PAL FZ10- (Plein écran fonctionne avec tous les jeux)

+ ALONE IN THE DARK frun

ALONE IN THE DARK

ais) + GEX

2,790 F
2.990 F

6, rue de Noyer

Tel : (16) 88 22 23 21

- MEMORY CARD
-+ PCFX

ZEMOLITION MAN

ALONE IN THE DARK (VOIX FRANCAISE) 299 00
! SURNING SOLDIE 00

CANON FODDER
CORPSE KILLER
CRIME PATROL

375 00
299,00
375,00
299,00
375,00
279,00
349,00
375,00
590,00
369,00
299,00

DRAGON L
ENDLESSY (ADULTES)
FIFA SOCC|
FLASH BACK
FLIGHT STICK(POUR SIMULATION)
=LYING NIGHTMARE
SRIDDERS 299,00
SUARDIAN WAR 249,00
MMERCENARY 299,00
"DN ANGEL OF THE APOCALYPSE 349,00
OYPAD 6 BOUTON 99,00
'"VF’AD PANASONIC 349,00

ELL 349,00
« \Ju DOM : THE FAR REACHES 349,00
MEGA RACE 299,00
MEGAZINE + DEMO 50,00
WICROCOSME 299,00
MINTEASER (ADULT)

‘ST

->
+ CIBERM
=) CD JAGUAR

JAGUAR VERSION FRANCAISE
ORPH

PANZER GENERAL

PEEBLE BEACH GOLF
PISTOLET

QUARANTINE

REBELL ASSAULT

RETURN FIRE

RISE OF THE ROBOT

ROAD RASH

SAMPLER 2 10 cemos «TesT Memoire 15 mn
SAMOURAI SHODOWN
SAMPLER 3

SEAL OF PHARAO
SHERLOCK HOLMES

SHOCK WAVE

SHOCK WAVE : OP JUMPGATE
SLAM AND JAM 95

SPACE HULK

SPACE PIRATE

STAR BLADE

SUPER STREET FIGHTER 2
SUPREME WARRIOR
SYNDICATE

THEME PARK

TOTAL ECLIPSE

TWISTED

VIRTUOSO

WAY OF THE WARRIOR
WING COMMANDER 3

1290 F
TEL

v

369,00

“t?'
5

3 X3 EYES

BLOOD GEAR

BRANDISH

FATAL FURY SPECIAL (ACARD)
HYPER WARS

NEQO GENERATION 2

PANIC BOMBER

SAILOR MOON COLLECTIO|
XAK 3

CDI 450 + 3 JEUX

+ CARTE VIDEO

+ 7TH GUEST 3 590 F

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS
PRIX, LISTE SUR DEMANDE

32X SLAM CITY (EUR)
32X SUPREME WARRICR

| 32X CORPSE KILLER (EU

S

\BENYVS PREDATOR
=UTA|6 SPORT FOOTBALL
AN

CANNON FODDEF!
CHECKERED FLAG i
CLUB DRIVE
JOUBLE DRAGON 5
JHAGON : LA VIE DE BRUCE LEE
D00OM
FLASH BACK
=OVER STRIKE

=»PSX + 1 JEU AU CHOIX

. =) MANETTE 299 F =) MEMORY CARD 249 F

IRON SOLDIER
KASUMI NINJA
PINBALL FANTASIES
POWER DRIVE
SENSIBLE SOCCER
SYNDICATE
THEME PARK
ULTRA VORTEX
VAL D'ISERE

ZOOoL 2

MANETTE

TEL
=) ACTION REPLAY 299 F

JOYSTICK

JUMPING FLASH
KILEAK THE BLOOD 499 00
IEL 1I 9,00
MAGIC BEAT WARR\OR‘IQQ 00

99,00

KING FI

SMIC RACE
IME CRACKER
AGON BALL Z

MANETT

PARODIUS

NDAM 549,01
SUNNER HEAVEN 499 00

MEMORY CARD
METAL JACKET
NIGHT STRIKER

PHILOSOMA
RAIDEN PROJECT

90,00

5! RAYMAN
499,00

RIDGE RACER

STAR BLADE
STREET FIGHTER REAL BATTLE
EKKEN

T
TOSHINDEN
TWIN BEE

TWiN GODESS
VAMPIRE
WINNEH ELEVEN
ZERO DIVIDE

2

249,00
489,00
549,00
499,00
499,00
499,00

499,00

499,00
SPACE GRIFFON VF9499,00

499,00
499,00
499,00
499,00
499,00
499,00
549,00
499,00
580,00

-
I EIR%y

BATMAN RETURN
DUNE (EUR)

KID ON SITE

MORTAL KOMBAT (EUR
NBA JAM (EUR

NIGHT TRAP (EUR

NHL 94

ROAD RASH (EUR
STARBLADE (EUR
SUPREME WARRIOR (EUR
TERMINATOR (EUR

ADAPTATEURS POUR JEUX JAPONNAIS 349 F
SI VOUS ACHETEZ UN JEU

BUG (USA)

CLOCK WORK KNIGHT (E

CLOCK WORK 2 (JAP

| DAEDALUS (JAP

DAYTONA USA (EUR
GRAN CHASER (JAP
MYST (USA

PANZER DRAGON

& SUIKO EMBO (JAP
§ VICTORY GOAL (.

/IR NS SR

(b) 20 90 © 23

DOUAI

39, rue Saint Jacques

Tel : (16) 27 97 07 71

=3 TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL,
SAMOUAI, WORLD HEROES JET,
ART OF FIGHTING 2 99 F/U

3 COUNT BOUT
AGRESSOR OF DARK KOMBAT
ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 2
CIBER LIF

FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY 1|

FATAL FURY IlI

GHOST PILOT
KARNOV'S REVENGE
KING OF FIGHTER 95
SAMOURAI SHODOWN It
SPINMASTER

STREET HOOP

SUPER SIDE KICK 2
SUPER SIDE KICK 3
TOP HUNTER

VIEW POINT

WIND JAMMERS
WORLD HEROES 1I

WORLD HEROES Il JET

= NEO GEO CD + FATAL FURY3 2990 F

1 WINDJAMMER
| WORLD HEROES PERFECT

3 COUNT BOUT 399,00
AERO FIGHTER 2 299,00
AGRESSOR OF DARK COMBAT 399,00
ALFA MISSION 2 349,00
ART OF FIGHTING 2 399,00
BASEBALL 2020 399,00
BASEBALL STAR 2 399,00
BURNING FIGHT 299,00
DOUBLE DRAGON 449,00
FATAL FURY SPECIAL 349,00
FATAL FURY 3 449,00
FOOTBALL FRENZY 399,00
GALAXY FIGHT 399,00
GHOST PILOT 399,00
KARNOV'S REVENGE 399,00
KING OF FIGHTER 94 449,00
KING OF FIGHTER 95 449,00
KING OF MONSTER 2 399,00
LAST RESSORT 399,00
MAGICIAN LORD 399,00
MUTATION NATION 449,00
POWER SPIKES 2 399,00
PUZZLE BOBBLE 399,00
ROBO ARMY 399,00
SAMOURAI SHODOWN 299,00
SAMOURA|I SHOWDOWN 2 449,00
SAVAGE REIN 449,00
SENGOKU 2 399,00
STREET HOOP 449,00
SUPER SIDEKICK 399,00
SUPER SIDEKICK 3 449,00
TOP HUNTER 399,00
TOP PLAYER GOLF 209,00
TRASH RALLY 399,00
VIEW POINT 399,00

399,00

449,00

WOF\LD HEHOES ] JET 309 00

mmcmmmts Tel : (b) 20 90 @ 22 . .an-_(lb>EO‘IJ'IEEB

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPG Flue de la Voyette cntre de gros N° 1- 59818 LESQUIN Tél: 2090 72 22
PRIX

CONSOLES ET JEUX

NOM £ .. Prénom : ..

Adresse :

Code Postal :
Age : .

Te\ephone Slgmature (signature des parents pour les mlneurs)

o ———

e —— 73 SUPER NINTENDO 73 MEGA CD 300 £ SATURN  Je Joue sur ;
7 SUPER NES 77 NEO GEO al(] 7 NEC
TOTAL A PAYER 7 SUPER FAMICOM 77 GAME BOY (7 IAGUAR
i * CEE. DOM-TOM : (7 MEGADRIVE 7 GAME GEAR (3 PLAYSTATION

cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs

! Mode de paiement : 7 Chéque bancaire (3 Contre Remboursement + 35 Frs 7 Carte Bleue N°
Les cheques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité :

Signature :

T ot

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
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PSYGNOSIS TIi

n le sait désormais, la PlayStation

est une machine surpuissante. On

vous l'a suffisamment répete du-

rant ces derniers mois, a travers

des reportages qui montraient les

produits en développement sur
cette console, pour que vous en soyez
maintenant intimement convaincus ! £t
quand bien méme cela ne serait pas le
cas (ca arrive. C'est rare, mais ca anive ),
je vous conseille vivement de suivre ces
quelques "previews” made in Psygnosis,
de facon trés attentive. ca va depoter
un maximum !

DE LA TOLE FROIS-
SEE ET BROYEE
EN TEMPS REEL !

On commence donc avec le desormais
fameux Destruction Derby, un jeu de
stock-cars absolument e-pous-tou-flant.
oU lon comprend bien vite que le but
n'est pas seulement de finir premier,
mais bel et bien de casser de la tole. de
pulvériser ses adversaires, de défoncer
les pare-chocs d'autrui. d'annihiler les
carrosseries, mais attention ! tout en
prenant soin de ne pas se retrouver soi-
méme en forme de boite de conserve,
préte a étre envoyée a la casse illico.
Ce titre de Psygnosis peut se vanter
d'etre le seul jeu du genre @ ce jour ou
l'on peut gagner de précieux points rien
qu'en détruisant tout ce qui bouge sur
son passage ! Je m'explique... Au deé-
part, vous faites partie des vingt ba-
gnoles a s'aligner sur differents circuits
(une seule piste en ovale était dispo-

The Player, .
Finisheds 18t |
Race points: ﬁ
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£ LE PREMIER !

mible sur la version previewée, mais il y
=n aura beaucoup plus pour la version
#nale) dont la piste est volontairement
w=s étroite pour favoriser les nombreux
contacts avec les autres concurrents.
~On comprend alors immédiatement le
2wt du jeu : celui d'un massacre organi-
== ! Trés vite, cela devient la pagaille
zbsolue : il faut se frayer un chemin &
wavers les épaves des voitures qui jon-
hent la piste, les gens hurlent, le spea-
“=r aussi, et vous, vous continuez de ne - ; ‘ . Tt it 03/16
ower les kamikazes, comme le veut la :
moutume, pour dominer les autres fous
“u volant. Les premiers chocs, toujours
s rudes, sont inévitables et méme né-
o=ssaires, puisqu’il ne faut pas oublier
il vous faut absolument marquer des
moints pour espérer étre en téte du
“hampionnat. Un baréme de collisions
weridique) est donc établi, et pourrait se
mresenter comme suit pour la version
Z&finitive : 10 pts vous sont donnés
wrsque vous faites faire un 360° @ une
aufre voiture, 6 pts pour l'avoir envoyée
“ans le mur, 4 pts pour la faire dévier de
=2 trajectoire et 2 pts pour un choc plus
cool”. TRAZOM
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FOUETTE'

e second titre phare de Psygnosis

sur la PlayStation n'est autre que

Wipe Out, sublime course de vais-
seaux aux graphismes époustou-
flants (cf. dossier Joypad n°43

pour en savoir plus sur sa genése)

qui vous met aux commandes de Formu-
le 3600, la version “légérement” futuriste
de nos Formule 1 actuelles. La petite dif-
férence, c'est que pour ces premiéres, il
n'y a plus de gravité terrestre. Il n'y a
d'ailleurs plus de roues du tout ! Elles
évoluent ainsi allégrement a quelques
centimétres au-dessus du sol, ce qui a
pour effet de procurer au joueur une
sensation encore inégalée sur un jeu
console. Sur différents circuits (six dans
notre version) plantés dans des décors
a chaque fois différents, un peu a la
maniére de Crash n’ Burn sur 3DO, mais
en cent fois plus beaux et en temps réel
~ s'il vous plait, vous allez participer & des
courses violentes, ultra-rapides et trés
stressantes pour vos petits organismes
de terriens-joueurs... Yous choisissez
parmi différentes équipes du champion-
nat un des deux pilotes qui y figurent.
Chacun des vaisseaux qui la compo-
sent ayant comme il se doit des carac-
téristiques propres aussi bien en ce qui
concerne leur vitesse d’accélération

hvisss 1 ¥ '

="
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COCHER!'!

que celle de leur... tenue de route !
La vitesse de défilement de U'écran est ef-
fectivement proprement hallucinante. Et
elle le sera encore plus lorsque vous utili-
serez l'une des nombreuses icénes qui
onchent le sol, facon spot lumineux en
‘orme de carré, qui vous permettra de
wus offrir un “boost” vous propulsant &
me vitesse supersonique. Décoiffant et
encore plus démentiel lorsque l'on se
mouve dans un tunnel ! £n tout, pas moins
de neuf armes seront “sélectionnables”,
du missile a téte chercheuse, en passant
par la rocket et lécran de fumée protec-
wice. Yous en aurez besoin, croyez-moi !
£n réalité, ces prouesses techniques,
nous les devons @ l'équipe de dévelop-
pement Reflections, ceux-ld méme qui
avaient si brillamment réalisé la série des
Shadow of the Beast ou encore loriginal
Ballistix. Inutile de dire que la PlayStation
ast un outil idéal pour des programmeurs
de ce calibre. La 3D y est dignement re-
présentée ; la jouabilité, un peu ardue au
départ, devient vite excellente, compte
=nu de linertie trés bien rendue sur ces
engins suspendus. Je ne vous ai pas
parlé de lintro du jeu... Ben, c'est fabu-
2ux, un point c'est tout. Reste plus qu'a
attendre le test | Que ¢a va étre long...
TRAZOM

i
[+

Lae
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b : qu'est-ce qui est petit, bleu aux £

qui avance sans sembler se soucier
soit vers un but connu de lui seul, et
e parler de lui sur la PlayStation de
i ont dit Greg gagnent une tringle a
ui ont dit les Lemmings ont droit a
on. Eh oui, les Lémuriens (pas les ex-
5 débiles de la Terre sont de retour,
ois dimensions, dans des aventures
ies que d’habitude ! “De la 3D, me
i bui, ma bonne dame, et plutét trois
nce de la PlayStation peut effective-
enre de prouesse. Ce qui fait que I'on
es petits étres bizarroides foncer
volue réellement dans leur monde
s partie de leur tribu de dégénérés !
rmettent de les voir sous différents
ion "zoom” nous autorise méme a
k encore plus prés. Evidemment, vous
s classiques (mais celles de base,
f8ur, du bloqueur, etc., qui vont vous
15 de leur enfer labyrinthique. Au pre-
ut pas dire que ce soit tres facile.
t difficile lorsqu'on y a joué des an-
c'est le mot je crois, il faut s'adapter.
faire en réalité. On est un petit peu
systéme de choses nouvelles. Et on
lement pour sauver ces tarés, parce
5 'assure. Gageons que la version fi-

il plus abordable...
; TRAZOM

LES LEMMINGS SE
METTENT A LA 3D
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he Mask sur Super Nintendo reprend les
principaux lieux et principales scénes d'ac-
tion du film du méme nom dont le scénario
est lui aussi tiré. Une licence qui tombe c'est
comme une vérité de La Palice ressuscite :
on va avoir droit a une sacré daube sous peu ! Si
I'on se rappelle un récent dossier spécial <Les jeux
qui nous ont bien fait rire» qui décrivait la longue
liste des jeux vidéo daubesques sortis depuis la
nuit des temps, les Last Action Hero et autre Dra-
cula ne nous ont laissé comme souvenirs qu'une
peur rétrospective. Bref, je pense ne pas trop me
mouiller en annongant un test catastrophique le
mois prochain, si la version non définitive que
nous avons eue entre les mains ne change pas 3,
voyons, 80 % ! Encore un jeu de plates-formes
béaclé qui n'utilise que le titre pour espérer
vendre. Par contre, ceux que les mimiques de Jim

EDITEUR : T-HQ A
SORTIE PRE_VUE : OCTOBRE 1995 Carrey/The Mask amusent, seront ravis d’ap-

prendre qu’on les retrouve dans le jeu. On verra
dans le prochain numéro...
OLIVIER

PHE‘" Ew super NinTENpo  URBAN, |- MSION

t un petit tour en hélico, le troisieme sur

Super Nintendo, hop la ! Sans doute le plus

abouti de la célebre trilogie sur Megadrive,

Urban décline le principe avec des nouveau-

tés qui vous permettent par exemple de

vous deplacer a pied dans des décors repré-
sentes en vue isometrique. Le principe reste alors
toujours le méme avec des ennemis a débusquer
et a shooter dans la limite des munitions dispo-
nibles. En hélico, c'est pareil, mais cette fois, les
missions ont été dosées question difficulte.
Lorsque vous jouez, si vous vous éloignez trop de
votre objectif, les tirs ennemis deviennent de plus
en plus impossibles a éviter et vous dissuadent
donc de continuer sur votre fausse route. C'est la
grande nouveaute en fait pour ce systéme ultra-
rode dans Desert et Jungle Strike et qui parfois
vous faisait jouer des heures durant sans trouver
d'ennemis. Du tout bon en perspective donc a
condition de retravailler la préversion que nous
avons testée pour cette preview, les ralentisse-
ments y etant dramatiques. Au mois prochain
donc pour un test complet !

OLIVIER

EDITEUR : T-HQ
SORTIE PREVUE : OCTOBRE 1995
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PREVIEW saruen

srnger FIGHTER

RLRBG TESHPER

152001 PRESS ., "

| LIKE TO MOVIE,
MOVIE !

ésumons nous : alors que Street Fighter Il Alpha sort en arcade (trés proche
de Darkstalker et Xmen) et que 'on attend Street Fighter animated, c’est
Street Fighter The Movie qui sortira en France sur SegaSaturn au mois d'oc-
tobre. Il s'agit d'une adaptation du film de cinéma sorti au début de I'éte en
France et qui réunit Jean-Claude Van Damme, Raul Julia et Kyllie Minogue.
On retrouve ainsi tous les persos qui évoluent dans le film, persos que vous
connaissez bien puisque le film était lui-méme tiré du jeu Street Fighter Il. L'écran
d'options est vraiment fourni : on y trouve un mode Movie Battle, Street Battle,
Versus Battle, Trial Battle, Option et Back Up. Le mode "Street” est trés proche de
la saga SFll, alors que le mode “"Movie” vous permet de combattre avec des seé-
quences du film entre chaque combat et méme des questions vous faisant partici-
per a une sorte de jeu interactif, les ennemis rencontrés changeant selon vos ré-
ponses. Les personnages du jeu sont — accrochez-vous au pinceau — Guile,
Cammy, Ryu, Ken, Chun Li, Blanka, E.Honda, Zangief, Balrog, Vega, Sagat, Bison et
un nouveau venu, le capitaine Sawada issu de Street Fighter I. En ce qui concerne
Sawada, ce combattant torse nu et en pantalon de treillis urbain (le méme que
celui de TSR, mis a part que TSR ne vient pas torse nu au boulot) possede un
combo tout a fait japonais avec sa Kamikaze Attack. La conversion du jeu d'arcade

s'annonce excellente avec tous les coups spéciaux et notamment ces fatalités.
OLIVIER

EDITEUR  ACCLAIM/CAPCOM
UE FOCTOBRE I995

e 157901 HIGH 157301
3 e A o P

14 =7  RYU
o0 of >
faeei FIRST
ATTACK
5 s
i _>
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(Cest bien... Mais est-ce suffisant
pour élucider [e Mystere de Green Rod 7

Gocader

Tu es prét a affronter des hordes de créatures ] L!-'L' ﬁ? dérnoniaques qui te demanderont courage et ténacité.

b RUEISAe
redoutables ? A résoudre des énigmes diaboliques? - ( Boad kr Maintenant la question est de savoir si tu seras

Mais ne crois surtout pas que cela soit a la hauteur. ..

suffisant pour élucider le mystére des disparus Light Crusader, le nouveau jeu d’aventure dispo-

de Green Rod. les multiples donjons de nible sur Megadrive. Astuces, infos, cadeaux : La

Light Crusader regorgent de périls et de piéges ligne Sega 36-68-01-10" et 1e Minitel 3615 Sega™"

" 1,29 F/min

*,2) F/min

Sﬁ[ﬁ[\l
= Offert "avec Light Crusader,

le guide stratégique des jeux
d’aventure sur Megadrive.

(U'est plus fort gque toi




PREVIE

MEGADRIVE

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO -

LES DIEUX
SUPER NINTENDO DE LA GLISSE

42 JOYPAD a5

Fo r

oici la toute derniere mouture du

trés célébre jeu de hockey sur

glace d’Electronic Arts. Yous

voila reparti sur la glace pour une

nouvelle aventure plus sportive

que jamais. Si les régles n'ont pas
changé, cette nouvelle version appor-
te — vous vous en doutez — de sub-
stantiels changements. Tout d'abord,
I'allure des joueurs change quelque
peu. Secundo, de nouveaux coups ont
été ajoutés dans cette version. Il est
désormais possible de faire de feintes
de tir ou bien encore de freiner brus-
quement afin de changer de direction
ou d'intercepter le palet. Ces quelques
nouveautés changent considérable-
ment le jeu, et tout devient beaucoup
plus tactique. Les équipes du cham-
pionnat de la NHL ont bien entendu
été réactualisées, ce qui devrait plei-
nement satisfaire les véritables
joueurs de hockey sur glace, amateurs
de jeux vidéo. Coté graphismes, il est
a noter que ceux de la version Super
Nintendo semblent moins fins, et que
cette derniére avait une animation
beaucoup plus lente sur les préver-
sions que nous avons pu voir. Par
contre, si 'option "ralenti” semble avoir
disparu sur la version Megadrive, elle
est toujours au rendez-vous du coté
de la machine de Nintendo. Bref, une
nouvelle version d'un jeu dont le suc-
ces n'est plus a faire.

MEGADRIVE

GAME STATS =
PLAYER STATS = -
| PEUSLTY SCORING SUMMARY  #2.JaLi7s
: PENALTY SUMMARY
i TEAM ROSTER
'; ﬁ:}!}fﬂ@ CHANGE GODALIE ,..u.'ul.tf.*:h
;) "_ EDIT LINES %

el s .
- Mecaonne [ oer °'“‘ 1995




de la Playstation de Sony,
JIA & SONY vous offrent un
magmfl ve T-Shirt avec
- I"achat de la Console !!

T-Shirt double col renforcé

k - % cofon
L Made in USA
FRE VALABLE POUR LES 2 000
g;muns Acumuns d’une
SONY ( :
e b ® .
8 = O

; 'g?‘i:'é"'(ﬂmdéris_i'.’que;
- “CPU: 32 Bits RISC chip @ 33 MHZ
- * Animation : 66 millions de Pixels/s
* Affichage : 640 x 480 haute résolution
* Graphismes : 16 millions de couleurs, polygoniseur
of processewr 32 Bits spécialisée en animation 3D
polygones par seconde), mapping, govravdshoding en
- zo0m, rotations, effets spécioux
s laser.

1 Control Pad

NEW gq:fsn _

-n'F':
wl
-
<

. Ouverfure d’un nouveau magasin MICROMANIA
5+ MICROMANIA PARINOR

Centre Commercial Parinor - - Niveau 1
93606 AULNAY-SOUS-BOIS - Tél. 48 54 73 07

LES MAGASINS MICROMANIA

JKROMANIA BVD DES ITALIENS _ MICROMANIA EURALILLE = MICROMANIA ROSNY 2 MICROMANIA LYON LA PART-DIEV
foge ds Prines A [T e 20557272 Tel. 48 547307 Te. 786078 82
B T 10 MICROMANIA MONTPARNASSE  MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA LILLE V2
§ | 34653291 Tél. 20 05 57 58
ROMANIA EVRY 2 ]26 rve de Rennes - 75006 Paris - Te| 45490707 TB
!53777 o [0l MICROMANIA FORUM DES HALLES MICROMANIA LA DEFENSE 3615 MICROMANIA
” Tel. 45081578 Tel. 47735323 des jeux !!
I talogue des
RO MINIALESULIS 2 ITT) MiCROMANIA CHAMPS-ELYSEES  MICROMANIA NICE ETOILE [Laddndh

Tél 42560413 B 14936201 14

BON DE COMMANDE mss...mammomu B.P. 009 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX
®0 0000600 00 ® 0000000000 0 0 0 ¢

r'v" s . MGI1 SP12 )19 P9 (07 PLIB Titre PRIX Nom ...
P g | Adresse .
[ o I Tel.
- oy Code postal Ville ‘
- . I —_—r PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE  Date d'expiration ...../....
. - e e Bl Signature :

|Pariicipation oux frais de port et d'emballage I ! T — =
® }Pré«:isez @ ] Cortouche [ Disk [ Tp_r_t_l!_‘l'!_ggy_v_l__r__?_____ Comgl;l:;‘:;;“;;é’ézzd 1 OH
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CA ARRIV!
DE CHE!

€ peux vous assurer que le mois

d’'octobre va étre chaud sur le

front de la baston sur Super Nin-

tendo. Le gigantesque hit d'arca-

de que fut et qu'est encore Killer

Instinct arrive enfin chez vous. Je
rappelle que ce premier jeu d'arcade
développé par Rare a connu un succes
retentissant face pourtant @ une sévere
concurrence de la part des nouveaux
systémes de combats en 3D polygo-
nales (Virtua Fighter, Tekken). Comme
Capcom (Xmen, Darkstalker), Nintendo a
misé sur le classique beat-them-up en
vue de profil, mais pas n'importe quel
profil. Je parlerais plutot d'un profil iso-
métrique avec des décors en profon-
deur dont les effets de relief créés sur
Silicon Graphics sont des plus impres-
sionnants. £n arcade, on a donc pu
jouer @ un jeu complétement fou tant le
réalisme des coups était de mise. La vio-
lence extréme, les gerbes de sang et la
présence d’'armes blanches dévasta-
trices ont fait le succés mondial du jeu.
Mais le systéme de jeu @ six boutons est
lui aussi 'heureux responsable de ce
succés (Quick Punch, Medium Punch,
Fierce Punch et la méme chose pour le
Kick). Assez classique pour les coups les
plus simples, basés sur les mémes mé-
thodes que celles de SFII, il devient
hyper complexe et complet grace aux
combinaisons. Chaque personnage pos-
séde en effet six a huit coups spéciaux,
deux fatalités, des Combos @ n'en plus
pouvoir comme (ultra, Uultimate, Uhumi-
liation, des fins spéciales et méme un
Combo breaker. On pensait 'adaptation
impossible car passer d'une version ar
cade 64 bits a 100 MB a une version 16
bits @ 32 MB n’était pas une mince affai-
re. Il faut dire que Nintendo s'est donné



IN

:RA PRES
vous...

les moyens avec l'utilisation des tech-
niques d'’Advanced Computer Modeling
{ACM) développé par Rare ainsi que les
programmes d'Alias sur SGI. Certes, il a
fallu transcoder les décors et les person-
nages, mais le résultat est vraiment pro-
pant. Evidemment, on n'est donc pas di-
rectement en présence de graphismes
SGI, mais les décors se rapprochent tel-
lement de cette technologie qu'on n' y
voit que du feu ; d'autant que les per-
sonnages n'ont été réduits que de 10 %
et qu'ils gardent tout leur réalisme origi-
nal. Mais le plus important dans un jeu
de combat, c'est la jouabilité. Les déve-
loppeurs ont méme ajouté certains dé-
tails absents de larcade : vous essaie-
rez par exemple de tricher en reculant,
en évitant les coups ou en attendant
tout simplement, vous verrez les réac-
tions ennemies... Tous les combos sont
dans la cartouche, des plus simples a
deux coups aux plus complexes, et les
réaliser n'est vraiment pas compliqué
qguand on sait utiliser ses dix doigts indé-
pendamment... Préparez-vous donc &
vous fritter aux plus terribles des com-
battants du monde futuriste de Killer Ins-
finct, ce tournoi télévisé organisé par Ul-
fratech, ce consorsium fabricant
d'armes. Préparez-vous a contréler Chief
Thunder liroquois, Jago le tibétain, Cin-

der la flamme vivante, Fulgore le robot.

Glacius 'extra-terrestre gelé, Riptor le
reptile qui s'est trompé de jeu d'arcade
7). B. Orchid la femme agent secret, Sa-
berwulf le loup-garou, T) Combo le
boxeur, Spinal le squelette et peut-étre
méme Eyedol le boss final qui pourrait
&fre jouable grace a un cheat. Bon, jarré-
e et j'y retourne, c’est tellement bon de
pouvoir tester des previews comme Killer
Instinct !
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UN PROJET
FOoOoUuuuUuu !

DEN PROJECT

prigine par les géniaux
Seibu, Raiden Project sera
t I'un des jeux les plus im-
ny 32 bits lors de sa sortie
du mois de septembre.
illeurs qu'il sera, avec No-
le premier shoot'em up a
onsole. A n'en pas douter,
nnes connaissent déja ce
encore, a I'heure actuelle,
s en Arcade. Dans sa ver-
eulement vous retrouverez
ants (oui, oui le | et le II),
pz la possibilité de changer
ju méme de linverser pour
e” ! Attention toutefois de
a télé, c’est assez mauvais
ube. Ce jeu de tir exploite
ps de la console a gérer le
bs simultanément a I'écran.
explosions gigantesques,

€ des ennemis ainsi que les
résentant les débris systé-
Bflagration, on se dit que le
r de la réputation de la ma-
t trés beau, tres jouable et
ntes. Certaines sont telle-
nu'elles prennent par mo-
iou la longueur de I'écran! Le
x simultanément, et la en-
ent! Si vous voulez en sa-
est complet, ca vaudra le

TIT T T mansiakean
g
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PREVIEW recaorve

BARFIELD e

ega n‘abandonne pas les jeux de plates-formes sur Megadrive et
Nous propose un jeu basé sur un personnage connu : le chat Gar-
field. Inutile de vous présenter Garfield, ce chat anglais héros de
BD et dessin animé. Sa particularité : il est plutét cool et profite
de la vie. Dans ce jeu de plates-formes, vous devrez le guider
dans des mondes trés variés de la maison aux fonds marins en
passant par les planétes inconnues et autres univers loufoques. Déve-
loppé dans un style treés proche des jeux a la Tazmania (sur Megadrive
bien sir), il comblera sans doute les plus jeunes. Techniquement inégal,
on attend de voir le résultat final pour bien en juger. Rendez-vous dans
le test du mois prochain donc. OLIVIER

EDITEUR :
HI.IDSON SOFT
SORTIE PREVUE :

arrive le mois prochain. Pourquoi
arce qu'il s'agit d’un troisiéme épi-

q fluide, Bombermen différents,
Jus des versions Megadrive et Nec,
ux ioueurs, etc. On retrouve donc

;des méme aprés avoir été élimineé :

s cotés de l'aire de jeu et on lance
3r un mode “normal” passionnant
ne difficulte incroyable et la possibili-
ensemble. On attend avec impatience
ine pour un test le mois prochain.

' OLIVIER
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VIRTUA MAS
TRONCO

n n'y croyait plus... Il faut dire

qu'adapter Doom sur Super Nin-

tendo n’était pas une chose

aisée pour Sculptured Software.

La question est : ont-ils réussi

limpossible ? Vous le saurez le
mois prochain lors de notre test, voila,
salut ! Sérieusement, jetez un coup
d’ceil aux photos ci-contre et imaginez
que les décors 3D bougent de la ma-
niére la plus fluide qui soit. Les pre-
miers métres dans les dédales de
Doom ont donc été une excellente
surprise. Le jeu proposé est en effet le
premier épisode de la saga Doom sor-
tie sur PC et qui a bouleversé le
monde du jeu sur ces machines. Le
résultat de cette préversion est inté-
ressant avec la méme fluidité que sur
PC, les mémes décors quelque peu
minimisés, les mémes niveaux. les
mémes ennemis aux mémes endroits,
bref, tout pareil ! La présence du
Super FX 2 est sans doute le principal
acteur de ce petit miracle technolo-
gique sur 16 bits. Pour ceux qui ne
connaissent pas l'univers micro et qui
ne connaissent donc pas Doom, il faut
savoir que ce jeu est plutét violent et
sanglant. C'est d'ailleurs la premiére
fois chez Nintendo qu'autant de sang
rouge est versé dans un jeu. Quand je
parle de sang rouge, je ne fais pas de
pléonasme car vous savez que les
jeux Nintendo ont toujours eu tendan-
ce a proposer de 'hémoglobine de
couleur originale (vert, jaune ou bleu).
La firme de Kobé s’est en effet tou-

_jours tenue a une ligne de conduite

anti-violence gratuite et donc contre
toute apparition de sang a Uécran.
Pour biaiser, les développeurs de jeux
de baston, jeux dans lesquels le sang
coule a flots, ont souvent fait couler
du sang vert ou jaune. On compte les
exceptions sur les doigts de la main et
je citerai principalement Mortal Kom-
bat Il. Par contre, avec Doom, c’est la
totale, on rattrape le retard ! Le suc-



SACRE A LA
INEUSE

cés d'un jeu comme Mortal Kombat I
réside dans son aspect gore. Il est
donc impensable d’'espérer en vendre
si le sang rouge en est retiré. C'est le
méme topo pour Doom. Les ennemis
exploseront sous vos tirs @ bout por-
tant. Doom c’est comme ca ! Mais je
ne dis pas que le seul intérét de
Doom soit son aspect gore, non, ily a
aussi le plaisir de déambuler dans
des couloirs en shootant a tout va et
de chercher la sortie de ces nombreux
niveaux. Le réalisme étant plutét bien
rendu sur Super Nintendo, on retrouve
ce suspens @ chaque intersection ou
au détour d'un couloir, c’est vraiment
prenant. Yous pouvez vous attendre a
‘un trés bon jeu, un peu kill-kill mais
quand on aime ce genre de jeu, on he
peut qu'adorer Doom. Il suffit de se
dire qu'on canalise son énergie néga-
tive dans un jeu plutét que sur quel-
gu'un de réel ! C'est ca : Doom, c'est
de l'énergie négative canalisée positi-
vement...

OLIVIER
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PREVIEW vzca co

- | ] . ttendez-vous a découvrir un jeu de style nouveau a

: = - la rentrée sur Megadrive. Son nom est Comix Zone
) p = an ' ' ol et son originalité plutét bienvenue sur Megadrive.
Dans ce jeu d'action, vous tenez le role de Sketch,

un jeune loup de 19 ans qui se retrouve coincé dans

une BD et dont le but est de progresser de case en

case. Jusque I3, rien de bien extraordinaire, simplement
une idée originale. Par contre, quand vous lancez le jeu,
vous vous apercevez que les développeurs de Comix
Zone ont vraiment appliqué le scénario a la lettre. Votre
personnage progresse dans les cases d'une BD gigan-
tesque d'un style trés comics US. Pour passer d’'une case a
l'autre, il vous faut vous débarrasser de plusieurs ennemis
et vous avez souvent le choix entre plusieurs directions.
; Les graphismes et les animations vous mettent face a un
EDITEUR: SEGA % g At =™ jeu trés abouti et dont I'originalité ne manquera pas d'in-

SORTIE PREVUE : OCTOBRE 1995 ﬁ"f’ - terpeller les fossoyeurs des 16 bits a la rentrée.

Olivier

i vous n'avez pas encore eu la joie de découvrir une
des rocambolesques aventures des six forces colo-
rées a la télévision, ce n'est pas trop tard. Vous
pourrez bientét vous rattraper en jouant a un épiso-
de inédit sur Super Nintendo et Game Boy. Nos amis
sont dans une sorte d'impasse de laquelle ils ne sor-
tiront que si vous étes habile au joypad. Pour vous dire, les
Power ont perdu leurs pouvoirs, leur base est détruite, et
Zordon ne va pas bien du tout. Quelle joie, un scénario
pour un jeu Power Rangers, chouette alors ! Parce que dans
la pratique, vous choisissez un perso et vous foncez droit
devant dans des décors urbains qui scrollent latéralement.
Les amateurs de la saga retrouveront sept niveaux d'un

beat-them-up coloré pouvant étre joués a deux simultané-
% SPRESS 2 SaEUfEas

SRS B STRET! =20 ounli !d ment. Au cours de la progressio_r], il est possible de chan-
ger de plan en sautant vers l'arriere-plan, et le but est de

récupérer un maximum d'éclairs qui vous permettront de
EDITEUR : BANDAI vous transformer en Power Ranger coloré. Sur Game Boy,

SORTIE PREVUE : OCTOBRE 1995 méme scénario et méme déroulement.

EXFE
POUER 7

Olivier.
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DIRECT

on Dieu, gue je suis gentil avec
vous ! Comme ¢a, hop, sans
prévenir, je vous emméne a
San Diego, dans le sud de la
Californie pour découvrir le
tout prochain jeu développé
par Presto Studios pour les nouvelles
bécanes 32 bits de chez Sony et Sega.
Paf. et la tout de suite vous me dites :
oh &, attention, on les connait pas les
types de Presto Studios, la. D'ob qu'y
sortent ? Qu’il est bon de vous sentir
attentifs !

Ceux d'entre vous qui ont déja trainé
devant un clavier PC ou Macintosh les
connaissent peut-étre déja, en fait, les
tupes de Presto. Peut-étre méme que
The Journeyman Project ne leur est
pas totalement inconnu, puisque le jeu
est sorti il y a une petite poignée d'an-
nées sur ces deux machines.

Il avait d'qilleurs fait un joli carton, et
ramassé des palanquées de prix dans
tous les salons ricains. Comme vous
étes observateurs, vous avez constaté
que le titre, en passant sur Saturn et
PlayStation, s'est vu ajouter U'extension
«The Director’'s Cut». Nouvelles techno-
logies obligent, le jeu a été entiére-
ment refait (grandement amélioré) en
passant sur ces nouvelles bécanes.
Impatients que vous étes, vous avez
surement déja jeté un coup d'ceil aux
photos qui se prélassent dans ces
deux pages. Yous vous étes sOrement
dit : «Ouhla, hey, hein, c'est beau I»,
ou un truc dans le genre. C'est ¢ca que
vous vous étes dit. £t pourtant vous ne
voyez pas les animations extraordi-
naires de Journeyman Project, c’est ¢a
que j'dis. Vous choisissez d'aller dans
une direction, hop, les décors défilent
et vous vous déplacez vraiment,
comme si vous Yy étiez. Les vieux jeux
d’'aventure qui affichaient un écran
fixe aprés l'autre sont bien loin.



OR’S CUT

Je vais tout de méme vous lacher
guelgues mots sur l'histoire de Journey-
man Project:the Director's Cut. Mais pas
trop, s'agirait pas de tout dévoiler, ca
non. Nous voila dans le futur, hop.
comme c¢a d'un claquement de doigts.
£t pas dans un futur minable ou tout est
pareil que de nos jours, non non, un
bon gros futur oU la science & fait des
découvertes fabuleuses, notamment le
voyage dans le temps. Bah ouais, ¢a y
est, on peut maintenant se promener
dans n'importe quelle époque.

VOYAGE DANS LE TEMPS
ET EMBROUILLES DANS LE
PASSE

Pas n'importe qui quand méme, ces
choses-la sont trés controlées, mais en
tout cas vous avez le droit, vous étes
membre de U'Agence de Sécurité Tem-
porelle. Carrément ! £t justement, vous
etes envoyé en mission pour régler
quelques petites embrovilles bizarres a
différentes époques. Le reste je le
garde pour moi, ca gdcherait tout le
plaisir de ceux qui auront la chance de
jouver @ The Journeyman Project.
Avec ses graphismes précalculés, ses
textures d’'enfer, ses effets spéciaux,
son scénario bien amené, de vrais ac-
teurs filmés et intégrés dans le jeu, The
Journeyman Project: The Director's Cut
sannonce comme l'un des jeux Saturn
et PlayStation les plus excitants a pa-
raitre sur ces nouvelles bécanes. L'un
des premiers jeux d'aventure égale-
ment, un jeu tiré du monde micro. C'est
dailleurs en partie ce qui est excitant a
propos de ces nouvelles machines,
elles attirent les développeurs de tous
bords, aussi bien habitués des jeux
consoles, que ceux qui se consacraient
uniguement aux jeux sur PC.
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LA TETE DANS LES NUAGES ET
JOYPAD PRESENTENT LE GRAND
CONCOURS DAYTONA USA

aytona USA, le jeu phare des salles d'arcade,

vous attend ! Les centres de jeux Sega "La
t2te dans les nuages” de Paris et d’Amiens orga-
nisent, en collaboration avec Joypad, un cham-
pionnat sur les bornes d'arcade Daytona USA.
Au volant de bolides de la célébre formule Nascar,
quelque 3 000 concurrents s'affronteront sur
‘e bitume, et cela des le début du mois de sep-
tembre. Pour participer, rien de plus simple. Il
vous suffit de vous inscrire dans les centres Sega
de Paris ou d'Amiens aux adresses suivantes :
A Paris : La téte dans les nuages, 5, Bld des Ita-
fiens, 75002 Paris. M° Richelieu Drouot. Tél : (1)
52441919, -
A Amiens : Les Halles du Beffroi, 22 bis, rue du
Général Leclerc, 80000 Amiens. Tél : 22.92.79.65.

‘vous remettra alors votre carte d'ins-

cription, il vous sera possible de vous ins-

crire moyennant la somme de I0 F. Sachant que
tout participant joue au moins une fois, les I0 F
correspondent a la moitié du prix d’'une partie
sur le Daytona Special. Huit joueurs concourront
sur le second circuit baptisé "Advanced”.

tles dates 7 Judicieuse question que se pose
le lecteur attentif que vous étes.

las Ferrintio i ctiti

le 26 aoitt et s'acheveront le 23 septembre 1995.
Les phases €liminatoires, quant a elles, débute-
ront le Il septembre et s'achéveront le ler octobre,
chaque joueur étant individuellement averti de
sa date de participation.

Les phases finales auront lieu du 2 au I3 octobre
avec la Grande Finale le I5 octobre.

Toutes les phases éliminatoires auront lieu en

fin de journée afin de ne pas déranger les étu-

diants et les travailleurs.

es vainqueurs de cette grande compétition
pourront remporter un voyage a Daytona,
des billets d’avion pour des destinations exo-
tiques, des consoles de jeu Saturn, des jeux

avec le jeu Daytona, des abonnements a Joypad,
des bons de réduction dans le magasin Micro-
mania du Centre de Paris, des T-Shirts, des bois-
sons McDonald'’s pour se désaltérer ainsi qu'une
surprise Fun Radio...
C'estl’oocasionrévéed'al’fronberlesn'leilet.rs
joueurs de Daytona, mais aussi de rencon-
er féquipe de Joypad qui sera, a certaines dates,
orésente sur le site de Paris.

ENTRAINEZ-VOUE

EXTRAIT DU REGLEMENT

1 La société S.D.V.1,, SA au capital de 12 045 000 F, siége social 38, rue
du colsée, 75008 Poris, organise du 11 septembre au 15 octobre 1995,
en faveur de ses centres de jeux vidéo interactifs de Paris (5, bd des
ltaliens) et d'Amiens (22 Lis, rue du Général Leclerc), une grande
compétition sur le jeu Daytona USA en arcade.
2 Ce jeu est ouvert d fous d I'exception des membres des sociétés
organisatrices, gestionnaires ef parfenaires, ainsi que leurs ascendants,
conjoints et descendans.
- 3 Pour participer, il suffit de se rendre du 26 aoiit 1995 ou 23
= it O . septembre 1995 au centre “La téte dans les nuoges/Seqa”
o Te DAYTE |- : Passage des princes, 75002 Paris, tous les jours de 10h00 a 00h30,
. ou au centre commercial Les Halles r,u Beffroi, 80000 Amiens

Y :

tous les jours de 10h00 @ 2300, pour s'inscrire.

CONDITIONS DE VALIDITE
DE L'INSCRIPTION §

Remettre un droit d'inscription de 10 F
Remplir lisiblement, complétement et sans ratures, un

hullefin dinscription qui sera remis & I'accueil du centre

pour étre validg.

Conserver précieusement ce bulletin pendant toute lo durée de lo
compétition, car il sera exigé ef tamponné d chaque étape.
Laclgture des inscripfions inferviendra au plus tard le 23 sep1emEre
I fermeture du centre. Toutefois, la SDVI se réserve le droit de
clore les inscripfions par anticipation, dés que le nombre

limite de participants aura été atteint.

Pour les enfants de moins de 12 ans, il sera

pnn demandé une autorisation écrite des parents ou
futeurs légaux.

4 Il est toutefois précisé que |'enfrainement

: " des condidats entre les phases de compétition

’ ne pourrait éire considéré comme partie inté-
grante de lu présente compétition, et s'effec-

tuera aux conditions habituelles de foncion-

nement du Centre.

7 Chague participant ne pourra en aucun cas se représen-

ter pour tenter sa chance une deuxigme fois, s'il a 616 eliminé

lors des éliminatoires.

10 Le présent réglement o été déposé chez huissier et peut étre

consuté sur place au tentre “La téte dans les nuages” ou bien a o rédac-
fion de Joypad, 10, rue Thierry-le-Luron, 92300 Levallois Perret Cedex.

Retrouvez le seul
DAYTONA USA
d’Europe, jouable
a huit en
simultané, au
centre SEGA ;
“LA TETE DANS
LES NUAGES”,

5, boulevard
des Italiens
75002 Paris.

EmLA TETENR

DANS LES

NUAGES




uelquefois, je me dis : “Tiens,
c’est bizarre mais je sens
qu’une avalanche va nous
tomber sur la tronche !”.
La réflexion est certes
étpange, mais elle a au moins le
mérite d'illustrer la tendance de
ces demiéres semaines. Coté tests,
ce n'est pas encore le Pérou. Notez
bien que nous ne sommes pas le
Guide du routard et que nous
n’allions pas tester Lima histoire
de faire original. Cela pour dire
que si les previews abondent ces
derniers temps (vous n‘avez qu'a
aller jeter un coup d'ceil), les tests
restent discrets. Pourtant, il ne
faut pas oublier Light Crusader,
Prehistorik Man ou bien encore
Burn Out qui restent de trés bons
jeux. Ce n’est rien comparé a ce
qui nous attend a Noél. Remar-
quez, il y a un peu de tout pour
tout le monde ce mois-ci. Vous
remarquerez aussi que notre zap-
ping est assez bien rempli. La
raison en est simple : nous pré-
férons vous faire voir les bons et
beaux jeux qui arrivent et mettre
dans un coin les jeux pas trés bons
ou franchement pas beaux. Si
c’est pour vous faire voir quinze
photos moches, ce n’est pas la
peine. Dites-nous ce que vous en
pensez, mais sachez que nous
avons lu avec patience et intérét
(si, si !!!) tous les sondages que
vous nous avez envoyés. Super,
les vacances ! Conclusion : prio-
rité au jeu pur et dur. Des images
qui vous feront réver et des tests
toujours plus complets pour aller
au bout des jeux et saisir enfin le
substantifique “fun” comme aurait
pu le dire Rabelais s'il n’avait pas
aujourd’hui 501 ans.

La rédaction pleine d'énergie (trop

si on en croit Tonton Steph qui,
lui, commence a se faire vieux).

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : ACCLAIM

La licence est belle, mais le jeu est moche. J'aurais préféré le
contraire. Malheureusement, il semble qu'en matiére d’adapta-
tions de films sur Game Boy, cela se passe toujours dans le méme
sens. Bref, Batman Forever est un jeu bien ficelé, mais qui n'accroche
pas vraiment question graphismes sur Game Boy, c’est bien dom-
mage. Je sais que les jeux de baston a progression ne sont jamais
vraiment originaux, mais Batman Forever avait le mérite de pro-
poser des stages sympa et des combats assez variés. Le probléme,

c'est que c'est vraiment pas beau du tout, hou la non alors !

OLIVIER

.O.......0..0............................'.0!

FARENHEIT ()

MACHINE : MEGA-CD
EDITEUR : SEGA

Au risque de me répéter un peu ce mois-ci, je dis une nou-
velle fois qu'il ne faut pas confondre la technique de ne pas
délaisser les possesseurs d’une machine remplacée par une
nouvelle, avec la technique de s'en mettre plein les poches. Je
veux dire par la que Sega est bien sympa de ne pas abandon-
ner les possesseurs de Mega-CD, alors que la SegaSaturn est
sortie officiellement. Par contre, il serait peut-&tre sport de
ne pas en profiter pour sortir des daubes. J'ose espérer que
le but n'est pas de se dire que de toutes fagons, les posses-
seurs de Mega-CD se jetteront sur n'importe quel produit
faute de quantité suffisante sur le marché. Car Farenheit est
I'exemple type de ce genre de produit : superbes séquences
en motion vidéo et jeu interactf hollywoodien. Le probléme
est que Clest vraiment moche, lassant, inintéressant et en anglais.
A éviter, sauf si vous avez vraiment envie de vous plonger dans
la peau d'un pompier de choc en action. C'est un peu du Back-
draft en jeu vidéo, l'intérét en moins. OLIVIER.
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MIDNIGHT
RAIDERS ¢

Voici I'his-
toire d’'un
des der-
niers jeux
Mega-CD
Sega !
Ames sen-
sibles, abs-
tenez-vous
car cette histoire est triste... Fort bien réalisé pour
la machine, ce jeu utilise la technique du Motion Pic-
ture . On joue ainsi a un film interactif comme on es
a déja vu pas mal sur la machine. On pilote un hélicz
de guerre Apache, et le but de la mission est de péne
trer les lignes ennemies afin de délivrer Victor Mensch
un expert en gaz de guerre retenu en otage. Un cur-
seur de visée apparait 4 I'écran au beau milieu d'une
scéne vidéo, et vous devez faire mouche. A chaque
fois, une nouvelle scéne de tir et d'explosion inter
vient. On joue ensuite selon le méme principe
jeep et 4 pied. Sympa la premiére fois, on termi
rapidement ce jeu qui lasse trop vite et qui reste com
pletement caduc alors que le nombre de Mega

en France est de 'ordre du poil de moustique et q
la Saturn est sortie officiellement depuis deux m
Bref, un jeu a éviter ! OLIVI

MACHINE : MEGA-CD
EDITEUR : SEGA

e —
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PINBALL
DELUXE

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : GAMETEK

Les simulations de flipper sont
assez rares sur Game Boy, et
Pinball Dreams en était un excel-
lent représentant. On retrouve,
dans cette compilation, les trois
flippers de Pinball Dreams, a
savoir Graveyard, Ignition et Steel
Wheel. Comme Pinball Dreams
avait eu une suite sur PC, Game-
- ATV . tek a inclus les quatre flippers de
2 MORE FOR FLN cette suite <.1a:"|s Pinball Deluxe.
On trouve ainsi Party Land, Speed
Devils, Billion Dollar Game Show et Stones ‘n’ Bones. Le total est donc de sept
flippers différents, tous de trois écrans de hauteur. Le scrolling vertical est excel-
lent et assez rapide pour ne Pas Ol oy :
bler le joueur. La durée de vie est vrai- % p.Pe uﬁg\/j" <
ment intéressante, car on a du mal 3 B sH4g
se décrocher de I'écran quand on Qdreq 84

commence 2 jouer a Pinball Deluxe. ﬂ &P E?v e :ﬁ

Mais cela valait-il vraiment une detxiéme

0B SM.A
HB.] ¥B.4

d TS TP

r

sortie ? Si vous possédez déja Pinball
Dreams, non. Si vous désirez acheter
un flipper sur Game Boy, jetez-vous
dessus sans hésiter. OLIVIER

200000000 SPPOPONONOGOOONOOEOSOOOPROOEOOSDONOEEOOES

PINBALL FANTAISIES

MACHINE:
JAGUAR
EDITEUR :

21 CENTURY
Comme son nom ['indique, les “Jaguar-
maniaques” vont, une fois n'est pas cou-
tume, pouvoir se la jouer rocker des &
bacs a sable avec ce flipper made in 21 3 L
Century, un éditeur inconnu 4 ce jour il me semble. Au programme, 4 flippers
avec chacun un théme différent (voiture, horreur, etc.). Bien que les animations
soient loin d'étre médiocres, on était légitimement en droit d’attendre quelque
chose d'un peu meilleur sur un titre de ce genre. Car on ne peut pas dire qu'il
soit difficile de réaliser un jeu de flipper sur une machine 64 bits | Hum, hum...
Donc voila, c'est loin d’étre transcendant, je dirais méme qu'il ne se passe pas
grand-chose, vu la mollesse de I'ensemble. D’autant moins que l'inclinaison du
flipper se trouve étre trop a plat 2 mon go(it, ce qui lui enléve une certaine dose
de réalisme. En bref, c’est mignon, mais loin d’étre un titre que I'on attend sur
une console pareille. Enfin, vous faites ce que vous voulez... TRAZOM

GENIAL !

Trazom est parti en vacances au fin fond du Tibet. Il est
revenu pour voir Yoshi’s Island. Depuis, il ne jure plus
que par Mario et veut voir Sonic accroché avec des clous
a une porte de garage. On tente désespérément de le rai-
sonner, mais il ne veut rien savoir. La preuve, il ne mange
méme plus.

GENIAL ! "BOF..  PITIEPASGA!

Comme prévu, Greg revenait du Japon. Conclusion, il a
vu plein de jeux super, et en a profité pour faire les
courses de toutes la rédac. Le probleme, c’est que la

douane (que I'on salue au passage parce qu'ils sont super
sympa, si, si !!!) n’a pas aimé les deux valises de cadeaux
qu'il avait pour nous. Conclusion, on attend toujours
Greg qui doit étre dans un bureau de Roissy.

GENIAL ! WOUAH ! BOF... PITIE PAS CA !
Plus mystique que jamais, Yuriko a décidé de partir vivre
au Japon. Que nos heureux lecteurs se rassurent, elle y
est partie seule. Vous avez donc toutes vos chances. En
ce moment, elle révise ses cours de rituels bouddhiques,
histoire d'étre préte le jour de la Grande Révélation.

o .

GENIAL ! i  PITIEPASGA!

Olivier est arrivé a I'heure ce mois-ci, a rendu ses textes
a temps et n’a pas disparu sans prévenir. Conclusion, on
était en avance pour finir le mag, et on en a profité pour
faire le tour du monde a la recherche de news crous-
tillantes. Olivier n’est pas venu, et puis on ne savait pas
ou il était.

&

GENIAL ! WOUAH ! BOF... PITIE PAS GA !

T.S.R. n’est, comme prévu, pas parti en vacances.
Conclusion, il est aussi bronzé qu’un cachet d’aspirine
alors que tout le monde ici sent bon les cocotiers et le
sable chaud. Enfin, c’est une facon de parler. Pour se
rattraper et se reposer, T.S.R. pense faire un séjour au

Groenland le mois prochain.




APPING:
RAYMAN

MACHINE : JAGUAR

EDITEUR : UBI SOFT

Inutile de vous dire quelle est actuellement la mascotte
de P'éditeur francais Ubi Soft. Vous ne trouvez pas ? Mais
si, voyons, on la voit un peu partout fleurir sur nos dif-
férentes bécanes de consoleux. Eh oui, ceux qui ont dit
Rayman ont gagné ! Vous savez, cest cet animal a lallure
bizarre qui a fait parler de lui un bon bout de temps avant
de devenir enfin, le héros que I'on sait sur la PlayStation
(cf. test Joypad n°44) puis sur Saturn (cf. News dans ce numéro). A l'origine, il était également prévu sur Jaguar comme le montre ce test. En
fait, sur ce dernier, il est exactement comme sur PlayStation et Saturn, mis 4 part quelques effets techniques différents entre les phases de
progression. Ce jeu de plates-formes/aventure bénéficie de trois sauvegardes (c'est important !) et de détails intéressants, notamment au
niveau des mimiques du personnage et des musiques. Le reste est assez classique, mais I'ensemble est vraiment bien réalisé. On sent une excel-
lente finition. Les possesseurs de Jaguar ne doivent évidemment pas passer a c6té d'une des meilleures réalisations sur cette console.  TRAZOM

..............................“..............O..........l

SURGICAL STRIKE : STRIKER

MACHINE : MEGA-CD MACHINE : GAME GEAR

EDITEUR : SEGA
EDITEUR : SEGA ! p . i .
5: ; o g Sorti assez récemment sur Megadrive, revoila donc le dernier
Pour les critiques d’ordre général a propos du Mega-CD, allez lire ce ; - ;
i ; : R ; jeu de football en date sur la portable de Sega. Ceux qui croyaient
que je raconte dans les zappings de Farenheit et Midnight Raiders. Car P : i i 5
5 % 2 : ; . avoir affaire 14 3 un chef-d’ceuvre en puissance vont étre extre-
C'est exactement la méme punition pour Surgical Strike qui ne propose s - ; "
SR . ; : i ; mement dégus ! Certes, les différentes vues (latérale ou aérienne)
qu'un jeu interactif en Motion Video en plus, alors qu il en existe beau- L L Sl :
: ' e Sl 3 peuvent faire croire 4 une certaine innovation sur le plan tech-
coup sur la machine. Certes, il est de qualité, mais son déroulement : : AN . i
; : i ; nique, mais en réalité c’est I'arbre qui cache la forét. Car pour
n’est pas vraiment concluant. Vous progressez dans une ville en pleine ] 3 : :
B, T T S le reste, ce n'est vraiment pas ce que I'on pourrait appeler une
guérilla, et devez tourner a droite, a gauche, ou reculer selon les indi- Sl ; i ;g
T S : : réussite. Les scrollings sont bizarrement lents, et la maniabilité
cations 2 I'écran. Il faut réagir au quart de tour sous peine de vous écra- ; A AR o g .
; : Ei " est quant 4 elle trés limite. Heureusement , on peut y jouer a
ser contre une maison. Lorsqu’un ennemi fait son apparition, un cur- ; it e R A 2 g
& ! L , : deux via le cible “Link”, et les équipes a choisir sont tres nom-
seur apparait et vous devez viser au bon endroit. Une séquence de tir 3
; : e L . ; breuses. A part cela... TRAZOM
vous fait admirer les dégits occasionnés, et le jeu continue. Au bout
de dix minutes, vous éteignez votre Mega-CD, c'est tout.

OLIVIER

é e o 2o adr i

....................0.........

LE TOP 20 DE LA REDACTION

1 Tekken Playstation 11 Doom Jaguar

2 Ridge racer Playstation 12 Gate of Thunder Nec

3 Daytona USA Saturn 13 Alien 3 Super Nintendo
4 Panzer Dragon  Saturn 14 Dracula X Nec

5 Vlirtua fighter  Saturn 15 Final Fantasy 3 Super Nintendo
6 Zeldo 3 Super Nintendo 16 Fatal Fury 3~ Néo (D

7 Far east of Eden 2 Nec 17 King of Fighter'94  Néo (D

8 Final Match Tennis Nec 18 Bomberman Nec

9 Gunhed Nec 19 Donkey Kong  Super Nintendo
10 Samurdi Shodown 2 Néo Géo 20 Senna Monaco GP - Megadrive
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— Dragon Ball de N'Iu N°16

"1 KAMEHA Magazine de N°1 a N°9
_] KAMEHA Magazine de N°10 a N°12
1 PORCO ROSSO tomes 1 a 2

T ART PORCO ROSSO

1 GUNNM tomes 1 a 2

[ 1l Yome 3

“IRANMA 1/2 tomes 1 a6

{ ERANIAA 1/ tomes 7

I SAILOR MOON tomes 1 a 4

{ ISAIOR MOON tome 5

FRNY

"1 DOCTEUR SLUMP tomes 1 a 3
_"\'\’—\'T.l]? ‘\‘ l“‘ I _T"\:‘ d
 STREET HGHTER Il tomes 1 a 4
B 1 NDWAD Yome 2

"1 APPLESEED tomes 1 a 3

1 STRIKER tome 1

T CRYING FREEMAN tome 1

1 CRYING SRETMAN tome 2

" AKIRA tomes 1 a 12

PEENKI GNE U" T
“\Tin:"'\ HONEY
VIDED ?fr"*'-w?
\"["\“"‘ T‘pﬂ.
] VIDED SHIN A)

CRELR LS

1E5 FRAIE PE PORY

155 MOINS CHERS I

Tu peux comparer, SUSHI MAN est le moins cher :
* Gratuits pour les commandes de plus de 200 frs
10 francs pour les commandes de moins de 100 frs
* 20 francs pour les commandes enfre 100

et 200 frs

(France métropolitaine et CEE).

LES CADENTR DE SUSHI MAN 2
La corte du club KAMEHA et fe voila devenu

exclusive de SUSHI MAN

- (V' les infos réservées d ceux du club...)
Une trading - card AKIRA offerfe & chague
commande (Bienvenue a Néo - Tokyo ).
12 commandes dans |'onnée et tu gagnes :
® | pock GLENAT / MANGA YIDEO

(1 manga / 1 K7 vidéa) ov

* | manga GLENAT ou

| K7 vidéo

| VDO DRAGOON PINK - VE SECAM

""""

.....

an/!l 38F
Prix/U:39F.
Prix/U: 30 F.
Prix/U: 59 F.
Prix: 178 F.
Prix/U:42F
Prix : 42 F. \&\
Prix/U : 38 F
Prix:38E \\\'\‘

Prix/U: 38 F.

=y - 30 : \ﬁ‘\
-

Prix/U : 38F
Prix : 33 £ \&V

Prix/U:49F
Priv: 98 £ \2N

Prix/U: 78 F.
Prix: 78 £\
Prix : 49 F.
Prix 49 F.

Prix - 49 F N

>3

Prlx/ U:98F

TS

A"ENT'O" AU FEU... (int - 18 ans)

Rl
R
2
B
W

POUR COMMANDER,

C’EST SIMPLE !

* Découpe, recopie ou photocopie e bon de
commande e1 poste le avec le réglement & I'ordre de
EQUIVOX S.1.C. ou:

MANGA STORE

163, rue de Sévres

75015 PARIS

* Pour les paiements por carte bancaire,
commande par téléphone ou par Minitel |
» Par téléphone : 40 56 03 01
lon.-Ven:10h-19h S
Tiows/7-24h/24 30 08 28 82
Fax: (16 1) 47 83 66 30

» Par Minitel

3615 KAMEHA dia
DIVENSION MANGA, 3563 23 82
le feu uliime par telephone !

® Jeux : Des fonnes de cadegux 111

(Manga, Vidéo,...}

® Info : Sushi Man fe dit avant tout le monde !

» Petites Annonces, BAL, Club

|
|
:—

C’EST LA RENTREE !
PLEURE PAS ! REGARDE CE QUE
LE SUSHI T’A PREPARE !

et en plus, les frais de port sont gratos* I'!

FAIS GAFFE A TES YEUX LES

NOUVEAUTES SONT LA !
01 1A GiFE INFERDIE Prix: 150 £ &

7 DOOMED MEGALOPOLIS 1 - VF SECAM

O DOOMED MEGALOPOLIS 2 - VF SECAM

Plix IIUF

[ ]

.

]

D ol 140 E

= KOJIRO 1 - VF SECAM Prix: 150F,

71 MAPS 1 & 2 - VF SECAM Prix/U: 140 F.

™1 BUBLE GUM CRISIS 1 - VF SECAM Prix: 150 F.

) USHIO TO TORA 2 - VF SECAM Prix : 140 F.

= UROSTUKIDOJI 1 & 2 - VF SECAM Prix/U: 158 F.

O IRIA 1 - VF SECAM Prix : 140 F.

1 IRIA 2 - VE SECAM Pex - 140 £ &
77 CYBER CITY 1 & 3 - VF SECAM Prix/U: 120 .

71 AKIRA - VF SECAM Prix : 160 F.

= LODOSS 14 - VF SECAM Prix/U: 130 F.

C1 LODOSS 5 - VF SECAM Prix: 145 E \&V

OJ DOMINION TANK POLICE 1 & 2 - VF SECAM Prix/U : 137 F.
[ VIDEO DBZ de 1 & 7 - VF SECAM Prix/U: 134 F.

0 VIDEO DBZ de 8 & 11 - VE SECAM Prix/U: 150 & \®N

01 VENUS WAR - VF SECAM Prix : 150 .
07 ACeIESEspl Ve Seclid Prix: 150 & W
F SECAM - 1305 RN

i — A REMPLIR OBLIGATO[ ?_E_ﬁi'ﬂ—f_!_ """""
ARTICLES COMMANDES PRIX/U

TOTAL (+ FRAIS DE PORT*) =

NOM : DATE DE NAISSANCE :
PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : SIGNATURE :

VILLE :

b s s s e S S S s S O . e e s s



NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
CONTINUE : 3

DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

SUPER NINTENDO

EDITEUR : TITUS

NOMBRE DE JOUEURS : |
SPECIAL : 23 NIVEAUX !

n malheur est arrivé
au paisible village de
Jungle Rock ! Des
étres dénués de
finesse et de cerveau
ont en effet pillé le
garde-manger jusque-la trés bien
garni de nos habitants préhisto-
riques. La question qui se pose
désormais est la suivante : com-
ment nos amis arriveront-ils a sur-
vivre cet hiver ? Bonne question,
n'est-ce pas ? Eh oui, c'est une
bonne question, mais avons-nous
réellement la réponse ? Interro-
geons les astres pour en savoir
plus... Mais oui, nous avons la
réponse ! Pluton en accord avec
Beltegeuse dans le carré lunaire
a 35° de latitude ouest, nous montre
que le chef Peticayou a désigné
flico presto un certain Sam — FAsté-
rix local en somme — pour mener
a bien une mission assez périlleuse.
Ma foi ! Le but est trés simple en
vérité. La monnaie d’échange dans
cette région est l'os de dino. Vous
me suivez ? Comme les villageois
n'en ont plus, ils pensent que ce
bon vieux Sam pourrait en rame-
ner, du fameux cimetiére des dino-
saures. Avec cet “argent”, ils
n'auraient évidemment plus aucune
difficulté a se procurer de la nour-
riture a profusion. Seulement voila,
il faut y aller dans cet endroit et
c'est dangereux... C'est pour cela

que le chef a promis sa place ainsi
que la main de sa fille pour 'encou-
rager | Sam va alors devoir franchir
des dangers incroyables a mains
nues, grimper sur des lianes, fran-
chir des précipices, taper sur la téte
de monstres souvent énormes, uti-
liser nombre d'instruments comme
le pogo-stick, le deltaplane, etc. Il
y a de quoi faire comme vous le
voyez | Techniquement, c’est
superbe : la finition est on ne peut
plus réussie et le jeu dégage une
impression de beauté rarement
vue sur cette console. La maniabi-
lité ainsi que les animations du per-
sonnage sont également des atouts
indéniables de ce titre de Titus qui,
n‘en doutons pas, devrait certai-
nement rassembler un grand nombre
d'aficionados !

.Dﬁ mogoms, vous en frouverez un bon mmbre sur vofre chemin, soﬁvent tachés
dailleurs. lls vous permettront dacheter pas mal :hubms  condition d'avoir récolté assez
d'os pour cela. '

TRAZOM

Sam a inventé la roue apparemment..
Le Pogo-Stick vous servira pour franchir de

| grandes étendues de foréts vierges.
Comme dans Pac Man 2, le deltaplane est un
instrument indispensuble, mais dangereux,
pour récolter des milliards de bonus !
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Il est difficile de mettre une

note inférieure lorsqu’on
voit le nombre de décors
différents ainsi que leurs
qualités respectives.

1," y ' ' {
Ls fou monte, mais vous vous protégez suffisamment pour ne
pes finir grillé comme un toast le matin ou peit-déjeuner.

ANIMATION
NOILUWING

Flle ne souffre d'absolument

pour ce qui concerne les
scrollings que les animafions
du perso qui sont délirantes!

MANIABILITE
P o8

Id, il fout s'aider des courants d'air chaud pour pouvoir Aucun prol
monter encore plus haut dans cet arbre creux. ¥ la, mis a part que la diffi-
culté est grandissante sui-
vant les niveaux ou 'on
atterrit.

Ui

ERONDES f sMouT |
. fﬁ?o 3.2 @ {} T <|

SON/BRUITAGE
J00LINYE/NOS

Des bruitages loufoques,
comme pour un dessin animé
et des musiques fout ce qu'il
y a de frais et d'original.
Différentes missions sont & remplir en cours de route. ld, vous Dans I'ambiance, quoi!
avez retrouvé ['un des froks livres sacrés de je ne sais plus :
quelle tribu.

® Des animations
formidables !
® Décors sublimes.
e . * Beaucoup de
gy : : niveaux et
5 : Fie- .  d'objets.

.a'” # ; Al e . L?? salles secrétes.
4 PR N (QUAIERS

e P 2ansdattente !
* Quid de la
concurrence
avec d’autres
jeux de plates-
ormes da venir ¢
* Certains passages
assez ardus.

Titus, aprés deux longues années de gestation, s'est enfin décidé a nous sortir ce jeu tant
attendu ! Malgré son caractére trés classique, il bénéficie d'une finition absolument irmépro-
chable ainsi que d'une jouabilité sans faille. Les mimiques, les acrobaties, le grand nombre
de salles secrétes et celui des ennemis rencontrés — sans oublier la panoplie fournie d’armes/ins-
truments a utiliser — sont autant d’atouts majeurs a2 mettre au crédit de ce hit !
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SUPER NINTENDO

EDITEUR : ACCLAIM
NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2
SIMULTANEMENT

e justicier masqué de

Gotham City est de

retour ! Pour ceux

d'entre vous qui ont vu

le film Batman Forever

sorti cet été, et dans

lequel Fhomme chauve-souris tient

un role encore plus destructeur

que dans les deux premiers volets,
vous n'étes donc pas sans savoir
que Batman n’est plus tout seul
pour défier le crapuleux Double-
Face et le machiavélique Homme-
Mysteére, les deux nouveaux super-
vilains de cet épisode. Robin, le
fameux héros de la bande dessi-
née est la lui aussi. Dans le jeu
vidéo, c’est la méme chose. Nos
deux compéres ont méme éte
digitalisés dans leurs mouvements,
ce qui donne un rendu graphique
excellent. Vous pourrez ainsi, sans
probléme, jouer avec un ou une
ami(e) simultanément dans le mode
“normal”, ou vous affronter dans
un duel & la Street Fghter. Et coyez-
moi, vous ne serez pas trop de
deux pour aller au bout des huit
longs niveaux qui composent le
jeu ! Certes, Batman Forever est
un beat’em up classique, mais force
est de constater que sa Iongévité
(du fait de sa difficulté) est a toute
épreuve. Durant votre périple, vous
utiliserez des dizaines d'armes dif-
férentes comme le batarang, le
cape morph, le batbola, etc. Mais
vous ne pouirez en emporter que
deux sur vous a chaque fois. Vous
comprenez, il convient de ne pas
trop vous encombrer, les accou-
trements sont assez lourds comme
ca!ll est d'ailleurs assez dommage
que leur utilisation nécessite un
mouvement a la manette assez
délicat a effectuer... En tout cas,
les “hommes forts” du paddle en

auront pour leur argent !

TrAZOM
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SPECIAL : C’EST DUR! —

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : NON
DIFFICULTE : DIFFICILE
EXISTE SUR : MD, GB

La fin et les boss de fin.
Le premier, je connais,
¢'est de nouveau Double-
Face, mais {'oi comme
I'impression que le gros
avec le pyjama blanc,
('est nouveau.

Grace  leurs cordes,

5 A ‘Q?’ nos deux amis peu-

*5" b s vent aller d'un point

% , = @ un autre sans trop
“ % R de probléme. Elle

i R servira aussi d trou-

ver des honus cachés
dans les plafonds.

&uea.nues coups spéclAux 2

& 5_3_ e 87, |
. & = -
™ ~— 3: e e ¢
2y A\ | B o
2 i o S T S g

Goz : un jet de gaz paralysant, si I'on fait : Sticky Goo : un peu de glu sur votre adversaire? Cape Morph : pour passer inapercu parmi

Bas, Avant et A. Rien de plus simple, faites : Bas, Bas et X. vos amis, changez-vous en statue “bat-

mannienne” : maintenez L et 3 fois Y.
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— i 4 o ~~ Autant on peut dire “brave”
e pour le rendu des person-
: nages, frés lissés ef agréables
J d regarder, aufant les décors
1 sont d'un banal....
: s

Chez Iluubis-, fout est... en

i R,

doubl!

B
NOILHHINY

Dans le cirque ou une bombe  retardement a é1 déposée, aura lieu une véri-

table course contre la montre comme vous n'en aviez encore jamais vécue. (est regrettable a dire, mais
: le fait est que |'animation est
s — o - 73 . -
loin d etreie point fort du jeu.
Les personnages se frainent
et on ne peut que le déplorer.

ANIABILI
—

.

1I7TIHING
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mais comci)te tenu du sys-
téme de digitalisation, on
ne sera pas frop méchani.
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L non plus, ce n'est pas la
joie : les bruitages sont frés
classigues (pan, pan, boum,
boum) et les musiques sont
banales, sans plus.

* Le beau “design”
des personnages.

* La panoplie des
coups.

* Le nombre d'ins- &5
truments & utiliser.

® Le jeu ¢ la Street
Fighter.

&) I

Nlor I, Cesttrs trés compliqueé : il faudra bouger les maneftes dans un certain
ordre pour pouvoir ouvrir des frappes.

Certains niveaux demandent énormément d'adresse. Ici, on s'agrippe sur ces
machins ronds.

s?n;m;ss_ . _&ggg{.ﬁ;ﬂ* 71 Dansle L E—— } ] ([:l)es nlll\‘lfecnux trop
o train, ou - En regardant § Durs st
, \ plutét au- = > <=~ alepon s oo iy
T BB deicds e s e dﬁcrun, ie i ’rates a
3 ARl N T AR . minferroge . E}éefju er. =
, - l — oml:;ms — e quelque pev. el t'ct?Fup rop
s P :unglnnts 7 - L'Homme- s
Ji — = = confinuent A= L UM:?LZrIe r:;tsll
298 - = de plus =

belle.

Si vous n'avez rien a faire durant le prochain millénaire, pas de probléme, Acclaim
a pensé a vous ! Batman Forever est le jeu qu'il vous faut pour vous tenir
compagnie pendant de trés longues h.. années. Non seulement la dif-
ficulté est de mise, mais en plus, pour maitriser parfaitement les coups |
spéciaux, il vous faudra une certaine dose de patience. Super, non ?
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JAGUAR

EDITEUR : VIRTUAL XPERIENCE
NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2
SPECIAL : UN BON JEU JAGUAR

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : OUI
DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : RIEN D’AUTRE

aites chauffer vos
moteurs, enfilez vos
gants et votre
casque intégral !
Avec Super Bumout,
vous allez enfin par-
ticiper a 'une des courses de
motos les plus incroyables et
impressonnantes qui soient. Au
départ, vous n'avez pas moins
de 6 grosses cylindrées a choi-
sir au garage. Certaines d'entre
elles allant méme jusqu'a 360
km/h en vitesse de pointe !
Ensuite, c’'est a vous de décider
ce que vous voulez exactement
faire : le mode "championnat” et
ses 8 courses (Japon, Hongrie,
Allemagne, France, Canada, Brésil,
Australie et Amérique) ? Le mode
“deux joueurs” face a un adver-
saire (un ami, peut-étre ?) ou
encore le mode “record”, qui
vous permettra sans doute de
pulvériser vos meilleurs temps
ou ceux de votre collegue sur
une piste vide de tout autre

concurrent ? La piste rien que
pour vous. Dans tous les cas, la
vitesse d’animation (60 images
par seconde) rend I'ensemble
absolument époustouflant, de
sorte que I'on se trouve tout de
suite dans le feu de l'action avec
une irrésistible envie de "bouf-
fer du bitume”, sans aucune rete-
nue. Les différentes épreuves
qui sont proposées sont égale-
ment la pour diversifier l'ensemble,
et apporter un peu de piment au
jeu. Dommage toutefois que les
graphismes soient un peu "vides”.
Certes, on a des arbres, des décors
de nuit et quelques autres petits
rajouts, mais rien de bien fabu-
leux en verité. Le conseil, c'est
que ceux qui ont une Jaguar ne
a cote de ce titre, qui non seu-
lement graphiqguement est une
bonne surprise sur cette console,
mais en plus permet de jouer a
deux simultanément !

TRAZOM

- rﬂrcesipsuil Tous onf une caracte-
tohudu esil est dlassé comme trés technique.

Brazil
Technical

WMWHMSMM 1'et1’unesisepureen
; Lepmmfodtatqunlumesseesl
aussi rapide qu'en jovant seul !

vl faut prendre rés  drofe s on e veut os e monger des o de prus.



piiement, mais avouez que
t fout de méme assez réa-

'3;#"‘“ SLIDING
GRIP: VERY LOW

ACCELERATION: MEDIUM
MAX SPEED: 2271 MPH |

PRESS LEFT OR RIGHT TO CHAMNGE
PRESS H 10 SELECT. A OR C TO EXHIT

4

Nous sommes habitués a voir des jeux somme toute assez banals sur Jaguar,
mais force est de reconnaitre que Super Burnout est I'un des rares titres qui
retienne vraiment I'attention sur cette console. La finition y est parfaite, au
méme titre que la fluidité et la prise en mains. Si vous possédez la 64 bits
d'Atari, ne résistez pas : ce serait la condamner irrémédiablement.
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II'n'y a certes pas de quoi
fouetter un chat, mais recon-

d e que 'on voit sur Jaguar.

]B
Incontestablement le point
fort du jev. Cest trés fluide,
rapide, sans accroc, ce qui

procure une impression de
vitesse impressionnante.

ANIMATION
NOILGWINY
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MANIABILITE
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Un pefit temps d'adaptation

est demande, mais ensvite . ©

il est parfaitement aisé de
diriger lo moto qui obéit
alors @ vos moinﬂres faits
ef gestes |

T3

La, il n'y a franchement pas
de révolufion : c'est tout
fait classique dans les brui-
tages des moteurs et des
musiques. Sans plus !

&I

* Un bon point
pour la Jaguar!

e L'excellente flui-
dité de I'anima-
tion (60 im/s)

* Un jeu & deux
tout aussi rapide.

SIS

® Seulement 8
circuits. ..

® Des décors un

peu vides.

SON/BRUITRGE
J06LINYA/NOS




NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : DIFFICILE
EXISTE SUR : MEGADRIVE

SUPER NINTEND

EDITEUR : KONAMI

NOMBRE DE JOUEURS : |
NOMBRE DE NIVEAUX : 7

astlevania est I'un

des jeux qui m'a

fait le plus réver

lorsque la Super

Nintendo est arri-

vée sous la forme
d’'une Super Famicom japonaise
il y a de cela quatre années.
C’etait vraiment un super pro-
duit au méme titre que Super
Mario World et Ghouls'n'Ghosts.
On peut comparer ces jeux aux
actuels Mortal Kombat lll, Virtua
Fighter Il et autres Ridge Racer
ou Daytona USA sur 32 bits.
Depuis quatre ans, Konami n'avait
pourtant pas profité du succes
phénoménal de Castlevania pre-
mier du nom car aucune suite
n'avait été développée sur Super
Nintendo. Les possesseurs de
Super CD-ROM Nec eurent
récemment droit a un Dracula
X, suivis de prés par les ama-
teurs de Megadrive. Mais sur
Super Nintendo, rien du tout !
Voila qui est réparé aujourd’hui
avec la sortie officielle du Dra-
cula XX de la Super Famicom
sorti pendant I’été au Japon.
Alors que Dracula avait été
décimé par Simon Belmont plu-
sieurs fois sur NES et la derniére

SUPER CD-ROM NEC

réincarner et 8 massacrer les
étres pourvus de veines véhicu-
lant le précieux liquide qui lui
tient tant a cceur. Think diffe-
rent, think blood ! Un fameux
scénario ma foi puisque destiné
a nous refaire le méme jeu que
Castlevania premier du nom. Le
méme jeu ? Un super jeu donc
puisqu’aprés quatre ans de pro-
grammation sur Super Nintendo,
Konami n'a pu que progresser.
Eh bien non, le jeu est aussi bon,
pas meilleur, voire moins impres-
sionnant. Pourquoi tant de haine
? Tout simplement parce que
Konami n’a fait que prendre la

Un conseil lorsque vous ufilisez les trés nombreux escaliers du jeu : pensez dés le début a

utlser la fonction vous permettant de ne pos passer  travers ces derniers lorsque vous
tombez ou que vous sautez vers eux. Quand on commence  jouer, on est en effet plutot
surpris por le foit de ne jomais fenir sur un escalier quand on soute dessus. Il fout

version CD-ROM Nec pour la trans-
coder sur Super Nintendo. Pas
de retouche ou peu pour profi-
ter des capacités de la Super Nin-

fois sur Super Nintendo, c’est appuyer sur le curseur “Hout” pour ne pos passer d fravers.
de la descendance Belmont qu'il
s'agit aujourd'hui. Le fils de Simon

Belmont doit suivre les traces

Cela ne vous fait pos

de son pére direction Transyl- | tendo. Bref, un jeu sans surprise o -, : 3
: ; H Faks s penser @ un cerfain jeu
vanie car le bon vieux comt pour les fans mais qui reste sympa - it v i O
Dracula passe son temps a se | a jouer. OLIVIER o ! g cor plcabies e
* ¢ e o tachu ? Comme quoi

LE BOSS DE FIN : DRACULA REINCARNE ! gy TT e

Le boss de fin est évidemment Dracula himself. Juste avant de le combatire, il vous est propose de choi- un jeu de plates-
Sir un super-pouvair parmi fous ceux existant. Si vous prenez la pluie qui tue (1), il faudra tovjours
sauter de piton en piton pour éviter de vous faire toucher lors des téléportations de Dracula; et il vous
suffira d'utiliser cette pluie  chaque réapparition. C'est long mais efficace, @ condition de ne pas

s'endormir et de chuter dans le vide.

— — g
s 2 o

Lorsque vous uilsez une orme spéciale comme cetfe roue qui vous fourne autour, il fodt
penser aussi @ foucher les ennemis se trouvant aux étages supérieurs et qui peuvent
quand méme éire atteints.
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('est souvent trés beau (pas
tout le temps) mais le simple
iranscodage Nec vers Super
Nintendo est évident, aucune
refouche n'a été faite.

.

C'est fluide, mais on frouve

ANIMATION
NOILBIING

Un cruel dilemne : si vous ne sautez pas, vous vous enfoncez dans la
boue et mourez. Si vous sautez frop haut, vous touchez les pics et le
résultat est le méme...

Pos “':jim*lﬂ"”’ TIPS * TIPS « TIPS * TIPS * TIPS « TIPS
perdre, les
rochers s'éffon- Alors voila, on a joué et on a noté quelques mots de
drent! passe pour vous. Sympa non ?
3 Niveau 2 : Flamme, Ceeur, Hache/Hache, Hache,
Hache/Hache, Potion, Potion.

machine chez Konami...

(|-

T

J1IBHINGW

4 ey Niveau 3 : Flamme, Hache, Potion/Flamme, Potion,
b | Ceeur/Hache, Potion, Potion. S TR
Niveau 7 : Coeur, Hache, Potion/Flamme, Flamme, i v s
~t e e Coeur/Hache, ?, 2.A vous de deviner ! gestion hasardeuse des pos-

sages dans les escaliers, vous
comprendrez en jouant...

s

Les grandes orgues qui
cotoient la fechno, c'est le
mélange détonant de ['excel-
lente bande-son du jeu.

&) I
* Des effets de

toute beauté.
® Des mots de

TIPS » TIPS » TIPS TIPS » TIPS * TIPS

LES SUPER POUVOIRS

LES COUTEAUX, CA COUPE... LES HACHES AUSSI...

COMPARATIF

50N/BRUITAGE
JOHLINKA/NOS

(nsticvain

Onadumal a faire la
différence entre les
deux jeux malgré les
quatre années qui les
séparent. Alors les
développeurs de
Konami ont-ils déci-
der de programmer
avec des moufles, est-

[orsque vous ufilisez ce super-pou- Une dizaine de haches fraversent Ez;a I;E‘;eﬂi fnofgi : passe.

voir, vous firez dans une direction I'ecran dans des trajectoires e ol ® Un jeu d'action
donnée une salve de couteaux. Trés obliques et fatales a tous ceux se trou- a ot i 5 ok plates-formes
intense mais limité & un faisceau horizontal. vant sur celles-. pas vraiment nom- ans la bonne

tradition. ..

& IIERSS

® Une version CD-

breux: moins de ralen-
tissements (car moins
d'effets spéciaux uti-
lisant le mode 7), des
mots de passe (on ter-
mine le jeu plus vite),
on cherche... A mon

LES BOULES TOURNENT

— _—
A

[ avis, ceux qui ont ROM Nec sim-
e e plement transco-
un jeu de plates- dée. :

2 formes et de combats * Des graphismes
=2 , n'ont qu'a se procu- inégaux. ol
: 7 ST le premier Cast- ® On a perdu le
Avec ce super-coup, vous serez Le meilleur super-pouvoir qui il ; nee
entouré pendant quelques dizaines balaye la totalité de I'écran au ceidmins gfc"f‘s“’?l' principe du fouet
de secondes d'un cercle de boules d'une pluie verte qui 1aupall A pen évolutif.
: moyen d'une pluie verte qui fue imbattable. !
 tournant autour de vous et vous proté- fout sur son passage. La seule super-
: G arme affectant tout I'écran sans épargner aucun pixel. ’
Lo " i 5 COMPARATIF &

Loin de faire I'unanimité et surtout bien loin de détréner le premier épisode
vieux de quatre ans, ce Castelvania-la conviendra aux amateurs d'action sur
Super Nintendo ; mais il ne faut pas étre trop difficile car les graphismes sont
inégaux et directement transcodés de la version CD-ROM Nec, pas une seule

retouche, rien ! * ®

EN RESUME
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GAME BOY

EDITEUR : NINTENDO
NOMBRE DE JOUEURS : |
NOMBRE DE NIVEAUX : 5

ing K. Rool est de
retour avec 5 mondes
et 37 stages pour
mettre a I'épreuve
Donkey et Diddy.
Cette fois, on ne pro-
gresse qu'avec un seul de ces deux
lascars, mais on peut a tout moment
passer de I'un al'autre. Réussite
totale, DKL vous tiendra de longues
heures en haleine. Il propose en
effet tout ce qui a fait le succés
de DKC sur 16 bits et rappelle ce
qui a fait le succes de la saga Mario
sur Game Boy, quel remix ! Tous
les niveaux sont nouveaux soit
en reprenant des graphismes
(décors et ennemis) de la version
16 bits avec un déroulement dif-
férent, soit en innovant du tout
au tout. Méme si le jeu est excel-
lent et prenant, je me dois d'évo-
quer un probleme : pour quelle
machine DKL a-t-il été développé,
le Game Boy ou le Super Game
Boy ? Et je n'accuse pas les déve-
loppeurs anglais de Rare, car ces
derniers ont été suivis de trés
prés par des gens de Nintendo
Japon. Alors, toutes ces
personnes fort bien
intentionnées n'ont-
elles pas été ren-
dues aveugles par
quelque sombre
machination com-

a se dire que la plu-
part des possesseurs
de Game Boy possedent
un Super Game Boy ?Ces

SPECIAL : SUR SUPER GAME BOY
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
CONTINUE : SAUVEGARDE
DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR : GAME BOY

joueurs seront donc décus par la
version Game Boy pas trés lisible.
Mais comme ces joueurs posse-
dent un Super Game Boy, ils pour-
ront se consoler en finissant le jeu
en couleur sur la télé, et dans ce
cas, le jeu est vraiment excellent.
C'est mathématique, aucun danger
1 |l est difficile de critiquer des
développeurs qui veulent abso-
lument adapter un jeu inadaptable
ou une firme japonaise qui veut
donner aux fans un jeu a la hau-
teur de la version Super Nintendo.
Pourtant, il est vraiment difficile
de jouer convenablement a DKL
sur Game Boy pendant longtemps
sans avoir les yeux rouges, gon-
flés et pleins de larmes, ce qui

n'était pas le but ini-
tial... Sans blagues,
on ne voit vraiment
rien sur Game Boy.
Par contre sur
Super Game Boy,
DKL est une réus-
site exemplaire a
ne pas rater.

Olivier

On retrouve les pas-
b sages des tonneaux
- Donkey Kong Country
mais avec une disposi-
= fion différente. Tout le
= jeu se déroule comme
" ceci sur Game Boy. Cer-
tains stages sont com-
avec des nouveaux
décors ef des nouveaux
ennemis. D'autres
+ reprennent les élements
de la version 16 bit,
DKL est donc 100 %

nouveau.

KONG souvent bien
cachées.

WINEINNI N




PASSAGE SECRET 2
Accrochez-vous au pinceau, 'est un super
fips que je vous ivre . Pour sauvegarder
un niveou, il fout trouver les quare lefires
du mot KONG, ce qui est parfois trés diffcile
pour certains d'entre eux. Dans le niveou 4
du deuxiéme monde, orsque vous venez de
récupérer o lefire K, vous frouvez quelques

‘méres aprés ce peil générateur de serpents.
- Soutez dessus exactement ou moment o un
serpent en est éjecté. Vous fuerez celui- et
rebondirez plus haut vericalement. Vous
serez alors envoyé dans un stage bonus dans
- lequel e trouve o letre N, infrouvable
o Merdqui?

Au début de ce stage, n'allez pas o droite comme d'habitude
mais vers la gouche. Yous trouverez un frou avec un tonneau
bien caché en bas & droite. Sautez dedans, et vous serez trans-
porté plus loin de fonneau en fonneau gratuitement avec un
ballon 1-Up en plus.

COMPARATIF

WARIOLAND

On change de héros,
mais on garde les ingré-
dients cui marchent chez
Nintendo, vous ne serez
pas décus ! On retrouve
ainsi les items a récu-
pérer qui sont devenus
des bananes, on saute
Sur ses ennemis pour
les anéantir, on termine
chaque stage aprés
'avoir recommencé des
dizaines de fois pour
meémoriser les piéges,
on jure qu'on ne va pas
jouer plus de dix
minutes, et on reste
accroché des heures
durant, etc. La magie
Nintendo est bien la avec
plus d'une trentaine de
stages et des sauve-
gardes comme dans
Warioland. Entre les
deux jeux, mon cceur
balance quand méme
vers Wario, compléte-
ment jouable sur Game
Boy alors que Donkey
ne l'est que sur Super
Game Boy : les gra-
phismes trop fouillés ne
pardonnent pas en
quatre niveaux de gris...

COMPARATIF

3K

('est vraiment effarant 1 Des
decors fouilés, des sprites don-
nant un effet de relief, bref,
une excellente conversion.

.

Aucun ralentissement malgré les
spries énormes, les mouvements
réalistes efles décors hyper char-
gés en scrolling. Génial !

GRAPHISMES
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ANIMATION

NOILWINY

JLIIBBINGW

Sur Game Boy, on o du mal
discerner le sprife des décors :
mais sur Super Game Boy, on
manie Donkey avec aisance.

~ =
(5,

Pas d'énormes surprises, le
Game Boy n'étant pos un
musicien de génie. Mais
beaucoup de variéte, et le
top lorsque Donkey se frouve
sous |'eau.

& I

* Comment ont-ils
fait 2 Technique-
ment puissant !

* Des niveaux diffé-
rents et des nou-
veaux décors.

® Une durée de vie
énorme.

=

® Pey iouab|e
sur Game Boy.

e C'est vrai, on ne
voit rien |

® Heureusement
qu'il y a le Super
Game Boy...

Pas de déception, on a en a pour son argent avec des dizaines d’heures de jeu. Donkey
Kong Land est la digne adaptation de sa grande sceur sur 16 bits, mais aussi une for-
midable suite a la saga des jeux de plates-formes Nintendo née avec Super Mario
Land. Une cartouche a posséder obligatoirement, surtout sur Super Game Boy.
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SATURN

EDITEUR : SEGA
VERSION : FRANCAISE
NOMBRE DE JOUEURS : |

NOMBRE DE NIVEAUX : &
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

CONTINUE : 3

DIFFICULTE : MOYENNE

la suite est testée

o
i

gt

Le jeu est bourré de passages
originaux qui vous feront
pousser des mécanismes,

appuyer sur des interrupfeurs

et 'en passe. On se refrouve
dans un jeu de plates-formes
complétement nouveau. ld fis
par exemple, vous devez
pousser le mécanisme et
appuyer sur le bouton orange
pour que fa grue vienne vous
poser un pond. Quand les
Légo deviennent intelfigents !

en import

Lo mode Jurassic
Park frappe
encore ef fou-
jours. Avouez que
ce décor est vrai-
ment de toute

= beauté. D'autant

W que lorsque Pep-
®  perouchau
avance, lo plote-
forme bouge
dans un effet de
| profondeur 3
isométrique des

plus réalistes.

lockwork Knight

est le premier jeu

de plates-formes

sur Saturn et

, augure du meil-

leur pour Favenir.

Ce jeu est en effet a la fois
techniquement révolution-
naire, incroyablement impres-
sionnant graphiquement et
plein d'innovations. Méme le
scénario est intéressant pour
un jeu de plates-formes
(ndTSR : faut pas pousser ).
Vous jouez le réle de Sir Tan-
gara de Pepperouchau, un
jouet qui s'anime lorsque Fhor-
loge sonne les douze coups
de minuit. Ce n'est pas le seul
dans ce cas puisque tous les
objets inanimés de la maison
dans laquelle se déroule le
jeu, se réveillent a minuit.
C'est la princesse Chelsea qui
réveille Toyland, le monde
des jouets des deux chambres
d'enfants de la maison. Elle
est la seule a posséder ce
pouvoir de faire s'animer les

jouets. Un beau jour, Chelsea
disparda't et les jouets se met:
tent a se rebeller en deve
nant méchants, les vilains
jouets ! Seul vous, Peppe-
rouchau, pouvez venir en aide
a Chelsea et sauver ainsi Toy=
land. Il faudra faire attentic
a tous les jouets animés qui
se retournent contre vou
mais aussi a tous les obje
du grenier ou de la cuisine.
Certes, quelque peu enfan-
tin, ce scénario a en fait éte
propice a une créativité sans
limite de la part des déve
loppeurs de Sega. On peut
vraiment dire qu'ils se so
éclatés. A la base jeu de
plates-formes, Clockwork n's
plus vraiment grand-chose
voir avec Sonic ou Mario ca
la technique utilisée fait appel
ala 3D et aux polygones. L&
jeu se déroule toujours en
progression latérale, mais
avec une profondeur. Les
objets sont en 3D et tous le
éléments du décor se défor
ment suivant votre progre
sion, ou bien sont placés e
relief. L'effet de réalisme est
incroyable dés que vous
bougez. Le seul point noir de
ce jeu est sa durée de vie limi
tée, car on ne compte que
quatre mondes de deux
stages. Mais quel plaisir de
jeu! Et si vous voulez impre
sionner vos amis réfractaires
aux jeux vidéo, montrez-le
les démos du jeu, ils cha
geront d'avis.

Olivie

Lorsque vous ferminez un
monde, un jeu infermé-
dinire vous permet de miser
vos couronnes. Je rappelle
que les couronnes se récu-
pérent un peu parfout dans
le jeu. Ces derniéres vous
servent d obtenir un
continu lorsque le fatidique
Game Over opparait (20
couronnes par continu).
Vous pouver miser plusieurs
couronnes dans un jeu de
roulette basé sur les
réflexes visuels.




TIPS = TIPS « TIPS - TIPS » TIPS
Pour ceux qui ne savaient pas lire il y a quelques
mois ou qui n'ont jamais daigné ouvrir notre
supplément 32 pages mensuel gratuit sur
I'import, voici un rappel des trois principaux
cheat-modes de Clockwork Knight. Figurez-
vous qu'ils fonctionnent aussi sur la version
francaise, une chance !

Choix des mondes : Gauche, Haut, Droit, Bas,
Bas, Droit, Droit, Haut, R.

Demier boss : apres le cheat précédent, Gauche,
Droit, Droit, Haut, Droit, Droit, Haut, Bas, Droit,
Droit, Haut, R.

LES
DANGERS
DE LA
CUISINE
Dans la cuisine,
| vous risquez de
vous faire pour-
suivre par des
w Doussins dont les
_ pattes ont été
ﬁ\"" _remplacées par
> & des soudsses.
Vous pourrez
- aussi vous faire
bombarder par
des nounours lan-
ceurs de cou-
feaux.

006G o0

eeeee T oo

Dans le troisigme monde (celui du grenier), ou début du premier stage, vous devez vous emparer de la
bobine qui traine par terre. Ne la ldchez plus et progressez tout droit jusqu’a tomber sur la premire bofte
 ouvrir. N'ouvrez pas celle-ci et sautez par-dessus en ne lichant toujours pas la bobine. Vous frouvez un
mur. Posez la bobine et sautez dessus en rebondissant toujours plus haut. Allez vers la draite et vous trou-
verez une salle cachée pleine de bonus.

Dans le deuxiéme stage du
monde du grenier, vous allez
vous faper un réseau de

PASSAGE SECRET
POUR EVITER LE
boites. Lorsque vous sorfirez

de la bonne, allez 4 droite BOSS DU GRENIER

 jusqu'oux bonshommes TNT & "
avec les trois caisses proté- h{f_ﬁ% Foor
geant une def d'argent.

Emparez-vous de I'un d'eux
et lancez-le vers le plafond
en bois. Lexplosion du plo-

fond sera suivie par lu chute

d'une grosse clef joune.
. Prenez celle-ci ef refournez Lo WRRRE
 vers la gauche. Vous ouvrirez B L
une porte menant d la sortie ‘ e @ et
directe sans psser par lo ﬁ‘ﬁ‘ ¥ e e
cose boss de fin.

i
1

Cowasms @AM OB AL

LA PORTE MAGIQUE DE LA CHAMBRE DE BETTY
Dans le second niveau du monde de la chambre de Betty, juste aprés étre
sorfi de lo premiére boite @ clef, vous découvrirez un empilement de six
blocs marqués «Go» sur la gauche. Tirez, poussez, bref, réarrangez le fout
et vous découvrirez une porte magique.

Les créateurs de ce jeu sont des génies, c’est tout ! Pour un premier essai, un

premier jeu, on tient déja un hit du jeu de plates-formes nouvelle formule.
C’est bourré de créativité ; les nouvelles techniques 3D rendues possibles sur
32 bits sont utilisées, et Clockwork garde tout I'intérét des jeux classiques du
méme genre sur 16 bits. Encore bravo, Sega !
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Les sons se répétent un pew,
mais sont de Esnne qualite.
Les musiques font partie de
celles quec|’on fredonne apres
avoir joué, C'est bon signe.

& I

* Graphiquement
époustouflant.

* Une recherche et
une originalité
indéniables.

* Le premier jeu de

plates-formes nou-

velle génération.

& IANERS

* Une durée de vie
limitée.

* Un maniabilité
difficile pour at-
traper les objefs.




SUPER NINTEND

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
NOMBRE DE JOUEURS : |
NOMBRE DE NIVEAUX : 9
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |

ans la famille Kil-
baba, je demande
le fils ! Aprés tous
les méfaits de cette

famille au drole de

nom dans Desert
Strike, c’est le fils prodige qui
refait parler de lui. Cette fois,
apreés avoir cassé du soldat ennemi
dans le désert du Golfe, vous
reprenez du service avec votre
Apache, le super hélico de guerre
américain. De nouvelles missions
vont vous étre proposées, et c'est
en Amérique que vous allez vous
amuser a nouveau. On commence
aux Etats-Unis et on redescend
pour un périple éclectique a base
de sauvetages d'otages, de récu-
pération d'armes nucléaires ter-
roristes, de démantélement de
trafic de drogue, il y en a pour
tout le monde ! Le jeu se déroule
exactement comme dans Desert
Strike avec neuf missions, cha-
cune composée de nombreux
objectifs a détruire. Vous arrivez
dans un endroit, vous appuyez
sur Select, et une carte des lieux
apparait. Vous pouvez ensuite
étudier les objectifs dans l'ordre
avec la localisation des cibles sur
la carte. Ensuite, il faut aller vers la
cible et la détruire, c'est simple !
Attention, le jeu est assez diffi-
cile et il ne faut pas foncer téte
baissée car les ennemis vous arro-
sent souvent frénétiquement. A
vous de bien gérer vos munitions
et de bien respecter les objec-
tifs dans l'ordre. Le jeu arrive un
peu tard sur Super Nintendo, mais
n'a pas perdu de son punch ‘méga-
drivien”. D'autant qu'il ne ralentit
plus du tout comme c'était le cas
de Desert Strike sur Super Nin-
tendo. Un must a ne pas rater en
tout cas, jusqu'a... Urban Strike
qui sortira bientot !

Olivier

CONTINUE : MOTS DE PASSE
DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : MEGADRIVE,
GAME BOY

SPECIAL : URBAN STRIKE
ARRIVE BIENTOT

Apréss avoir passé des heures et des
heures de jeu, vous arrivez enfin & la
fin de votre périple et vous devez
accompagner cet hélicoptére officiel &
bon port.

~ Plusieurs utuecnfs Dar mission

=8 Dons {aéroglisseur, fe
vers le nord-est, allez
per les vedettes enner
ransportant du plufos
Allez vite cor dés que
vedettes atteignent ko
leur chargement est
emmené dans des com

- Dans chacune des 9 missions du jeu, vous découvrez la
. carte de lo mission et les quatre ou cing objedifs de
{elle -¢i. Tout est expllque et les cibles apparaissent sur
lo carte ainsi que la posailon des items.

Apres le plutonium

frouvez le F-15 am

- § s'est écrose. Récupe

g le pilote cor il posss

tes plans pour trou

les quatre sous-mo

nucléaires qui cros
dans les porages

Prés de |'aérogfisseur

L XL9. débarrassez-vous
L des ennemis. Ensuite
L posez-vous & cote. Vous
voild aux commandes
d'un nouveay moyen

de locomotion.

Trouvez les deux navy

seals échous sur un flot et
ramenet les aux gardes

b cotes ou sud-estde o carfe.
1k vous domneront la
permission daller ufiliser

un aéroglisseur situé un

Derniére parfie de
mission : détruire
quaire sous-marin
nucléaires qui se s
vent aux quaire
du stage.

peu phs loin.




COMPARATIF

Je ne vous surprendrai pas en vous
annongant que Jungle est meilleur que
Desert. Méme si les suites ne sont en
genéral pas forcément des réussites,
on peut faire confiance a Electronic
Arts pour avoir amélioré le premier jeu.
Et comme je suis testeur de jeux vidéo,
figurez-vous que j'ai déja comparé jadis
ces deux jeux sur Megadrive. Le topo
est rigoureusement le méme : deux
fois plus de missions, quatre moyens
de locomotion au lieu d'un, des gra-
phismes beaucoup plus fins, etc. De
plus, sur Super Nintendo, Jungle écrase
son prédécesseur par une animation
complétement fluide, ce qui était loin
d'étre le cas dans Desert. Bref, inutile
d'insister, jetez-vous sur Jungle Strike.

COMPARATIF

TIPS » TIPS « TIPS » TIPS

Quelques mots de

passe quivous

seront bien

utiles...

Mission 2 :
0Q9Y9P8VCORT

Mission 4 :
KPBOXP8YHOKT

Mission 6 : FPZ94T48POPT

s TIPSTIPS - TIPS * TIPS

GRAPHISMES
53NSIHdbYY

Des décors vraiment beaux
ef des graphismes fins. Le ré
lisme est donc fotal. Par contr
une variéfé limitée au sein
d'une méme mission.

=]

N 4
Les saccades sont les mémes
ﬂue sur Megadrive, c'est-d-
ire minimum. C'est heau-

coup plus fluide que dans
Desert Strike.

NDILBWINY

JLEBINGW

Un grand moment de pilo-
tage ! Méme en vue isomé
trique, on contrdle I'Apache
parfaitement et la précision
est oujours de mise.
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Des musigues de frés honne
qualité, mais pas de grande
variété pendant le jeu, seu-
lement des bruits de
mitrailleuses lourdes et
d'explosions.

~ :
1 JAME
=4
® Plus de niveaux.
* 4 moyens de loco-
motion.

e Grande fluidité.

& IHEPRS

* Toujours le
méme |eu.

® Le 3™ épisode
arrive, et est
encore mieux !

N'oubliez pas de récu-
pérer les itoms se frou-
vant un peu partout. Il &
s'ogit de caisses de
munifions, de bidons
d'essence et de points

de santé, Ceriuins sont § -

visibles mais bien
défendus, ef d'outres

sont cochs dans s a3

édifices ennemis quil
foudra détruire avant.

Un excellent jeu qui arrive enfin sur Super Nintendo, des
années lumiére aprés la version Megadrive. Peu importe,
la conversion étant parfaitement réussie, vous retrouve-
rez I'hélico de Desert Strike aprés deux fois plus de mis-
sions, des graphismes réalistes et une fluidité parfaite.

36683800

GAGNE DES MANGAS '

DRAGON BALL Z
ET DES GAME BOY




SPECIAL : GARANTI SANS BUGS
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5
CONTINUE : OUI

DIFFICULTE : VARIABLE

EXISTE SUR : ARCADE

SATURN

EDITEUR : SEGA
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2
SIMULTANEMENT

ay est, la nouvelle
génération de jeux
issus directement
des bomes d’Arcade
est enfin apparue
sur nos consoles.
Virtua Fighter, qui,
je vous le rappelle,
est vendu avec la console offi-
cielle depuis maintenant plu-
sieurs semaines, fait partie des
nouveaux jeux de baston en 3D
qui ont la particularité d'offrir un
réalisme encore jamais vu pour
ce type de programme. Dans la
peau de Jeffry le lutteur rasta,
Kage le Ninja-San, Lau le petit
vieux qui marche au sakeé ou
encore Sarah la pin-up karatéka,
le combattant redoutable que
vous étes au fond de vous-méme
va enfin pouvoir assouvir ses fan-
tasmes les plus refoulés ! En
vérité, il n'y a rien d'autre a ajou-
ter, si ce n'est que les coups sont
trés spectaculaires, qu'il y a un
mode Arcade et Versus et que
vous risquez de vous éclater
durant des heures et des heures !
TrRAZOM

L'un des coups favoris de Pai,

Fattaquez de face : une prise en
i mains pour le moins musdée.

Les 8 combattants
du jeu tels que vous
les decouvrirez en
allumant la console.
Attention, chacun a
sa propre fechnique
de lutte !

Kage en met plin o vue de Lou dons cehigh kickdu plus bel efe. Au i, 6, onesten
plein “replay” etil 'y o qucun bug.

Joffry le lutteur fou porte id Jucky qui, je pense, risque de faire un vol plané jusqu'd
Fautre bout-du ring. Tant qu'il n'en sort pas, aprés fout...

La version francaise de Virtua Fighter est une vraie réussite sur la Saturn offi-
cielle. Bien qu’un poil moins rapide avec une image un tantinet écrasée (sans
les bandes noires) par rapport a la version japonaise, c'est tout de méme une

excellente entrée en matiére pour cette console. Il serait donc plus judicieux
d'attendre la version “Remix". Si elle fait partie d’'un "package”...

EN RESUME

maitresse és-Haikido lorsque vous

GRAPHISMES
S3WSIHdHH

Quand on sait qu'il existe
une version “remix” du jeu
(cf. import), on ne peut rai-
sonnablement pas coller une
bonne note ici.

ANIMATION
NOILBWINY

Bien qu'il n'y ait aucun bug
sur la version frangaise, les
animations sont un pefit peu
moins rapides que celles de

MANIABILITE
J1IIBBINGW

Pour s'amuser avec ce (D,
il convient de connaitre par-
faitement bon nombre de
coups. A ce titre, la prise en
mains est assez délicate.

Rien de bien particulier de
ce coté-ci de la vie. Les
musigues sont sympa ef les

bruitages comme il faut,
avec moult digits sonores.

QI

* Plus aucun bug
désormais !

* Des coups tres
réalistes.

e A deux, c’est
sensationnel.

@ InERS

* Une image un
peu écrasée.

* Il'y a la version
Remix mainte-
nant !

SON/BRUITRGE
398LIN4E/N0S
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FOTAL FOOTBALL 395 F
2ATMAN ET ROBIN 395 F + *

AMPRAS 96 395F + OF

\GHT CRUSADER 395F _ _

*2,19 Fla mn

NOUVEAUTES 3 DO

DRUG WARS 39
SYING NIGHTMARE 39
DOOM 39
DAEDALUS ENCOUNTER 39
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MEGA-CD GENRE : ACTION-RPG S MAu S

: NIVEAUX DE DIFFICULTE : | = ( ] 3 =
NOMBRE DE JOUEURS : 1A 4 DIFFICULTE : DIFFICILE s S S|
EXISTE SUR : NEC PC ENGINE |

i Bk L : o = M —

ur Nec, il fut 'un des Oh, qu'il est gros et laid. Normal, c'est un boss, plein de vitalité = Q % =

plus grands, mais mal- ef de danger pour vous. Ah non, pas bon le boss, non. = Yy =

heureusement, ici, = &y ~

Hudson s'est four-
voyé. Que reste-t-il
donc de ce jeu my-
thique sur Mega-CD? Bah, pas
grand-chose finalement. On peut
jouer a &4 joueurs simultanément,

-

MANIRBILITE

N\

d

-
&
SUTGHNEH

=

oui, c'est bien ca. On rigole bien. =y =
Mais sinon ? Lintérét est peu pré- = ) E
sent, le jeu est difficile a l'extréme = & ]5 i E=
et faire des points d'expérience = =
pendant 30 minutes pour pouvoir g 2 ) - Vo> sl b = - =
traverser 2 minutes de donjons, . o AT gros avantage
bof. Lorsque le jeu était sur Nec, 3 ' 5 dujeu, Cest le
il fut 'une des légendes du jeu S : jeu @ quatre Tseul ioueur
vidéo; I'adaptation sur Mega-CD % : s il Lo simultanément.
est bof, mais le jeu reste trés sympa - e s - “Mais sur Nec, &
a quatre pour des soirées extra. oy ok ‘ - : | on poqvuit |
= {‘: of pUl'h]iS'Ol'l campe. - oef [l|l|5 Hﬂ’l—
MEG A-GD GENRE : AVENTURE
CONTINUE : SAUVEGARDES
EDITEUR: HUDSON DIFFICULTE : FACILE
NOMBRE DE JOUEURS : | EXISTE SUR : NEC PC ENGINE

GRAPHISMES
53W5IHdbHI

obra, oui, c'est trés

bien Cobra. Mais le

dessin animeé uni-

quement. Il y a

quelques années
de cela, Hudson Soft nous sor-
tait deux jeux d'aventure sur Nec
forts sympathiques avec Cobra
comme héros. Dans le cas pre-
sent, la situation est identique,
sauf au niveau du support, qui
est désormais le CD-rom de Sega.
Malheureusement, le jeu est cer-
tainement bon, mais tellement
laid, tellement vieux. Le principe
est éculé, et les énigmes enfan-
tines. ll suffit au joueur de tout
regarder, tout fouiller et parler
a tout le monde sans beaucoup

/ ¥kl \ g de réflexion pour que le jeu
; - , = . - | c'est un superbe dessin animé,
¥ 1 ¥ un manga vraiment bon et c'était

L b op, 2y T p—. un trés bon jeu Nec. ll mest impos-
o . - ' sible de conjuguer laméme phrase

au présent pour le Mega-CD.
ufres - 407

WANABILTE  ANMATION
JUFIGHIH  NOLEMINY
1<S=3 )

SON/BRUITAGE
J0ULINkA/NOS

Greg



Pleure pas, le SUSHI MAN t'a préparé le concours MANGAS de la rentrée !

Duestions

1- Comment s’appelie le sport pratiqué 4- Comment s’appelle Ie frére @’IRIA ?

par Gally, dans GUNNM 3 ? a- Zeiram
a- Le Motorball b- Bob
b- Le Rollerball c- Glen

- Le Killball

3- En quelle année se déroule I’action

2- Oel est le nom du cyborg allié de Ia vidéo ROUJIN Z ?
de GOBRA ? a- Ekn 2139

a- RZ om b- En 2020

b- Armanoide c- En 2019

c- Guges

3- Quel ordre protége le Traité, dans IJIIIESIIIIN SIIIISIIIIAIIIE -
Ia CITE INTERDITE ?

a- Les Gardes Noirs Imaginer le slogan qui tue, pour

b- Les Chevaliers de ’'Dmbre illustrer les mangas.

T

1* PRIKX : 1 pack mangas GLENAT GINNM 1/2/3 —+ 1 cassette MANGA
VIDED GUNNM -+ 1 pack GLENAT APPLESEED 1/2/3 + 1 cassette MANGA
VIDED APPLESEED + 1 pack AK VIDED COBRA 1/2 + 1 vidéo MANGA
VIDED LA GITE INTERDITE.

2° PRIX : 1 pack GLENAT GUNNM 1/2/3 + 1 pack MANGA VIDED
MEGALDPOLIS 1/2 + 1 vidéo MANGAPOWER MAGROSS lIIlIlIIIEI:II
~+ 1vidéo MANGAPOWER KEN LE SURVIVANT

3° PRIN : 1 manga GLENAT GRYING FREEMAN -+ 1 manga GLENAT
""‘““"'P“r‘“‘mi . STRIKER Tome 1 + 1 pack vidés MAPS 1/2 + 1 pack vidén IRIA 1/2

| 4 PRIX AU 7° PRIX : 1 pack GLENAT GUNNM 1/2/3 —+ 1 vidéo MANGA
.2 hm 8 \iDED ROUJIN 7 -+ 1 manga GLENRT CRYINE FREEMAN Tome 1
mmgmm. -+ 1 manga GLENAT STRIKER Tome 1

:)I fﬁm“%w 8° PRIK AUl 10° PRIX : 1 pack GLENAT GUNNM 1/2/3 + 1 manga

€5 gagnants. GLENAT CRYING FREEMAN Tome 1 -+ 1 manga GLENAT STRIKER T
sonnellement avisés, et ls lots S 3 o
semlm 31"“7“ avant e 15 Tu peux également participer au jeu DIMENSION MANGA en

5)Les bullein deparicipo-~ fOisant le 36 68 92 13 et gagner plein d'autres lots 11

fion seront soumis  |'appré- Tu veux doubler tes chances ?!! Tape sur ton minitel
dation d'un jury mmm. 3615 KAMEHA et jove au QUIZZ MANGA !
un dassement pour l'atiribu- ~ De toute facon, téléphone ou minitel, tu peux jouer autant de

fion des lots. fois que tu veux !!! KAMPAI !!

BULLETEN REPONSE

& remplir et & renvoyer avant le 26 SEPTEMBRE 1995 & : JOYPAD/concours MANGAS 10, rue Thierry Le Luron 92592 Levallois Perret. Remplir le bullefin de participation en letires capitales SVP

EBRECSE: - e

lcleleid ordintteurouide consoleir il NEEMEERGRen 0 oo e Unn e BTG SO e i Age :
Réponse 1: a b c (entourez la letire correspondant & la bonne reponse ) é . ¢ (entourez la lettre correspondant & la bonne réponse
Réponse 3: a b c (entourez la lettre correspondant & la bonne reponse ) : : ¢ (entourez la lettre correspondant @ la bonne réponse
Réponse 5: a b ¢ (entourez la lettre correspondant & la bonne réponse.)

Réponse question subsidiaire :



MEG ADR“'E NIVEAUX DE DIFFICULTE : | | BTl
| NOMBRE DE JOUEUR : | TR
EDITEUR : SEGA CONTINUES : SAUVEGARDES cojecmamn
VERSION : FRANCAISE NOMBRE DE SAUVEGARDES : 4 [ ;

GENRE : JEU DE ROLES
DIFFICULTE : ASSEZ FACILE

uels desseins dia-
» boliques peuvent
\ bien se tramer dans
les sous-sols de la
région ? Pour le \ P c
savoir, il vous faudra i % SE) Hea lth
w—_ J résoudre de nom- S o 3 full
breuses énigmes, des casse-téte
qui seuls pourront vous faire pro-
gresser dans ces dédales sombres
et humides infestés par des créa-
tures des ténébres. Mais comment
diable celles-ci ont-elles pu arriver
jusqurici ? Et & quoi rime donc toutes
ces disparitions de villageois ? La
guilde de magiciens et son chef le
puissant Ragno Roke, a présent
versé dans la magie noire, sont for-
tement soupconnés. Voila la trame
générale de ce jeu qui promet de
nombreuses heures devant 'écran

hatel ot vous
'+ pourrez dormir,
| faire des provi-
L sions ef rechar-

sans pouvoir en décoller. Le prin- ger vofre magie,
cipe de celui-ci le rend trés attrayant chaque combi-
et fait appel & beaucoup de réflexion naison des pou-

voirs de I'air, du
feu, de laterre
ef de I'eau vous
donnant droit

¢ un sort différent.

et de logique, méme si tout cela
est malheureusement un peu trop
facile a mon goGt (NdTSR : t'es trop
futée, Yuriko !). En effet, vous serez
plus souvent coincé et ne saurez
pas quelle autre action faire devant

un enchevétrement de pierres qui '“;5!“"“5;!?
ne demande en fait qu'a étre dépla- "% :" f
cées dans le bon ordre. Dommage ! nssez::ig;:ui‘
Cependant le scénario va vous tenir e vw;
accroché jusqu’a la fin et vous ne essayez pas &
penserez bientot plus a ce détail. 0 1o méme

Les musiques sont convenableset .o danslo

les bruitages pas mauvais du tout réalité sur
avec quelques digitalisations vocales.  [iloge d'un
Le gros probléme vient de la mania- boucher |

bilité qui n’est pas toujours évi-
dente en saut. Malgré cela, nous
avons droit a des graphismes de
trés bonne qualité comme pour les
décors des sauvegardes, des fon-
taines de vie, des télétranspor-
teurs, et a des monstres parfois
superbes comme le dragon.ci-contre
Non seulement les ennemis peu-
vent s'entre-tuer (ils n'avaient qu'a
mieux viser), mais en plus vous
pouvez faire pas mal de choses
impossibles dans d’'autres RPG
comme déplacer meubles et per-
sonnages, monter dessus (méme
si ce n'est pas trés correct pour un
chevalier), nager, aller derriére les
comptoirs des boutiques, etc. Plein
de bonnes choses dans cette aven-
ture, en anglais en plus.

Yuriko



TIPS - 'I‘IPS ° 'I'IPS ° 'I'IPS . T!PS * (n:aslrédislaaumninsﬂmume
: : , =, e lasmgmsonnelwmmdmpm
_Ce;eu;regoxga depassagae secrets. Faitesbien [ K S\ _ ' A * rigueur, aprés tout ce sont des
attention et observez bien: parfois une voix peut > SR ¥ s e B monstres alors ils ne sont peut-ére
vous indiquer qu'il vous faut effectuer une action B8 E TN & %, | demprisonnement ~ pos comme nous, d linverse des
spécifique 1a ou vous vous trouvez. Ainsi il vous ¥ " iton, - . A O VHRIEOR exirnimestresﬂﬁmﬁemdlm
faudra éteindre toutes les lampes d'une salle, - { it d'une char-  planéte. Selon le cas, vous pouvez le
bouger des statues et méme diriger les rayons [l D - " ; | ise trancher ainsi ou le décapiter.
laserdansuneaenmned]remmmmmesmum : pa s e el née da mevausdmu!msuﬂerla

téte le plus haut possible !

Ce menu vous indique les objets
' que vous fransporiez, le poten-
tiel qu'il vous reste en magie,
votre équipement de chevalier,
le choix dlassique des options
du jeu (son, etc.) et les cartes de
' chaque niveau exploré se dessi-
e | Ly e nant au fur ef & mesure de vos
TIPS * TIPS * TIPS * TIPS * TIPS . investigations avec escaliers et
télétransporteurs indiqués.

LIFE 100-100 GOLD 200
PLRY TIHE O: 17167

: Pm"ﬁunddim qua;ucé.nénuphnrs
avec leurs boules d'énergie : & moins
d'8fre un as du saut,je vous conseille

3

JOYPAD 45 79O




COMPARATIF ] COMPARATIF . COMPARA'I‘IF

D}Iﬁdled’én‘eocmpa!ééunteltltrel Ilestvrmqueiepmmpedewsdeux :

- jeux est trés ressemblant: déplacements, mélange de combats et d'énigmes
nghtcnmadmnapaslesmemesqualuésqmontvaluémndsta]kerson
Superstar Joypad, néan-
moins il a quelques origi-
nalités comme la carte, la

- combinaison des magies,
les sauts plongeants, I'uti-
lisation des lasers, le chan-
'gement des musicues selon

L 3 T couleurs
Iiurumbs'nchuﬂmwriﬁm issmlmu!s., o ﬁﬁxﬁm les

Iwmlw?&bim mpmmmmm > sans étre meilleur, Light

I'aviez pos deving, issﬁulunmpurdehmgem, . Crusader reste un bon jeu.

alemmﬂyuunmwnﬁwdah_ : s
sale!mnfauldmhra?

lumineux qui miraculeusement vous permettra d'ouvrir
des portes et méme des passages secrefs !

Ce genre de blobs rouges
dans cette posifion est
& d vous balancer une

houle de feu que vous
sentirez passer. Il vaut
mieux éfre en constant

| mouvement pour les

L viter.

& mmmmmmmlmw
~ gnant d'un coup d'épée la lumiére qu'ils prodiguent,
- wmdr&ummgemuwﬁm'

4

Le jeune chevalier David Lander a le plaisir de découper des monstres avec le
sourire dans de jolis décors composés de toiles d'araignées et de foin, en résol-
vant plein d’énigmes, en poussant des pierres, des bombes, des barils de
poudre pour ouvrir des portes ou se procurer des objets trés précieux. Un jeu
un peu facile mais trés agréable et trés prenant.
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Mouvements trés fluides des
monstres en polygones.
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Pas terrible en saut, seul
réel point noir au fableau.

. Ouelques décors
magnifiques

® Enigmes, casse-
téte et salles
secrétes & gogo

® On peut décou-
Fer ou décapiter
es ennemis !
Cool 111

&I IANERRS

® Le héros est un
eu I’rop essouf-

ﬁe & I'arrét ou
trop stressé ¢

* A part dans les
souterrains, les
villageois ne
seront pas d'une
tres grunde aide.




Vos Inteérets

Sont en Jeux !

AGEN Tél : 36-68-22-06

AIX en Provence Tél: 42-21-95-26

AJACCIO te1:  95-21-1%-05

ALBI 1¢1 : 63-49-94-40

AMIENS 71é1:22-92-28-85

ANGERS T1¢1:41-87-59-14

ANGOULEME 1e1 - 45-94-43-15 |

ANNECY 1él: 50-45-75-71

ANNEMASSE csneve Tél:50-87-16-75]

AVIGNON et : 90-82-22-61

BAYONNE re1: 59-59-41-61

BLOIS 1él:54-78-97-38

BORDEAUX Té: 56-01-13-19

BOURGES 71¢1 : 48-50-71-44

BREST 1¢i : 98-46-59-10

BRIVE laGaillarde Tél: 55-17-92-30

CAEN T1él:31-38-88-66

CHAMBERY Té1 : 79-69-54-50

CHALON 5/Saone Tél : 85-42-98-58

CHOLET 741 : 41-46-06-01

DIJON 1ét : 80-58-95-94

DUNKERQUE Té: 28-66-73-73

EVREUX 1¢1: 32-62-54-72
FREJUS 7éi:94-53-64-18

GRASSE 71¢1: 93-36-34-45

GRENOBLE réi : 76-47-14-25

REUNION miton Tél : 27-87-76}

LA ROCHELLE T1é : 46-41-29-01

LE HAVRE r1¢1:35-22-72-55

Play Station

LYON rei: 78-60-33-60

de SONY + 1 CD + 1Pad

METZ ¢ : 87-36-33-33

MONTAUBAN Tél: 63-66-57-33 F

| MONTLUCON r1él : 70-05-94-82
NICE sitawoniduver Tél: 92-12-87-3
NIMES T¢1: 66-21-81-33

2099 Frs TTC

Une surprise

NIORT 71¢1: 49-77-05-13

ORLEANS Té1: 38-77-98-30
PARIS ™ 7141 : o1) 45-04-13-1
PERIGUEUX Téi : 53-09-84-00
QUIMPER 1¢1: 98-95-12-48
RODEZ 1él: 65-68-94-58

pour toutes les Commandes
fermes passées avant le

15 Septembre
DOCK GAMES Revendeur SONY France

TOURS T1¢1 : 47-20-42-30
VALENCE T1é1 : 75-56-72-90
VARENNE:: Hiaire Tél:s.1,41-81-03-17

Quvertures Prochaines
NANTES 71¢ : 36-68-22-06
MARSEILLE 1é1:36-68-22-06
TROYES r1él:36-68-22-06

Villes Disponibles
LILLE - NARBONNE

ROUEN rtél : 35-89-60-33 7 1 .
—SHTL i orenis Les Jeux Pla_y Station:
£ Tél : 96-62-33-1 Toshinden VF 399 Frs
St ETIENNE T1é1: 77-41-84-79 E
St QUENTIN 161-35-64-15-07 ] Ridge Racer VF 369 Frs
STRASBOURG 7éi : 88-22-54-81 Air Combat VF 399 Frs
TARNOS 1. 59641856 Mortal Combat 3 VF 399 Frs

Tekken VF 399 Frs
Philosoma VF 369 Frs
Rayman - Le Foot de Konami
Cyberspeed - Parodius D
Aliens - Panzer Général
Etc, etc, etc !...

En Septembre la SUPERCARTE
est remise Gratuitement
pour tout achat d'une
Console Neuve

REIMS - NANCY

LE MANS - LORIENT

CARCASSONNE - PAU

LE PUY - CLERMONT.F
NEVERS - CHARTRES _|

MELUN - CHERBOURG
BEZIERS - TARBES

Vous avez en Projet un Magasin de Jeux Vidéo dans une Ville de plus de 50 000 habitants
Contactez nous, Ce sera peut-étre Vous le Prochain DOCK GAMES.

Leader incontestable en France avec 60 Boutiques Spécialisées d'ici i fin 95, notre Groupe , fort de son
expérience, vous apportera les Gages de réussite dont vous avez besoin
Uu Conce t qui fait ses Preuves - Une Notoriété ication Nationale - Une Centrale d'Achat

Remelgnemmts 24H sur 24: 3 6' 8'22 '06

* Selon le stock
%% la SUP

asins, I'état la vétusté ou la qualild des Jeux, certains s
RTE vous sera remise mgﬁn pméhaw achat, voi

36-63-.. . Ia laxation estdz 2,19 F 1TC/
DOCK GAMES, lg remise de 5% sur jeux er]acceuo:res seulement fnit



Le phénoméne Bomberman n’est-il pas
symptomatique ? Avec ce titre phare de
chez Hudson Soft, une notion jusqu’alors
sou_s-jacehte est apparu au grand jour : la
convivialité. Les jeux vidéo oui, mais
certainement pas seuls ! Méme Sonic,
juﬁque-lé solitaire, a compris la legon en
emmenant le renard Tails dans ses
aventures. Avec I'avénement de nouvelles
technologies, de nouvelles machines, le
concept a pu s’épanouir pleinement. Tout
d'abord sur PC ou le phénoméne Doom a
fait trembler des entreprises entiéres dans
lesquelles les ordinateurs devenaient au nez
et a la barbe de tous d'infernales machines
de jeux. Puis Internet est arrivé. Un réseau
mondial qui relie entre elles des milliers de
personnes. Du coté des consoles, la
technologie 32 bits aidant, le Link montre
aujourd’hui le bout de son nez. De
véritables communautés virtuelles sont en
train de naitre. Les joueurs peuvent
désormais, chacun derriére leur écran, se
retrouver dans des mondes imaginaires ou
I'action, I'adrénaline et 'émotion se
combinent pour donner des jeux d'un
genre nouveau. Le Link et les réseaux
s’apprétent a changer la face du jeu vidéo.
A vous de prendre la vague et de découvrir

un nouveau monde de sensations.

©EXM INA RIDE ,

FRENCH
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nt que lecteur averti du fabuleux hebdo
os du Monde, un article concernant les
n moins fabuleuses propriétés d'un fax
ext Generation» n'a sdrement pas
e vous interpeller. Il y était
'un envoi de rat d'un lieu a un
e relativement éloigné, par le biais d'un
révolutionnaire. Quel rapport avec
ad, demanderez-vous ! Votre mensuel
jeux préféré traite des consoles sur le
rché ou encore a venir, de leurs
ractéristiques comme des nombreux
es qui les accompagnent. Or,
ccessoires, il en est un qui fait
étrangement penser au télécopieur
extraordinaire d'Infos du Monde tout droit
sorti d'un bouquin de Frank Herbert ou
d’lsaac Asimov : le Link. A défaut de
transmettre des étres vivants d'une
console a une autre, le Link véhicule des
bauds — le baud, en langage informatique,
étant |'unité de vitesse de transmission de
signaux correspondant a un bit par
seconde.

Suany
é\tl'il;llemment

Entrons dans le vif du sujet ! Sony espére
vendre en Europe un million — one million,
| 000 000 ! — de PlayStation entre sa date
de commercialisation et avril 1996. La
souris, la manette de Namco, la Memory
Card et... le Link seront mis en vente au
méme moment que la console, le 29
septembre prochain, afin de satisfaire les
plus gourmands comme les plus fanatiques.
Pour ce qui est du prix, celui du Link se
situera en dessous de 200 F. Parmi ces
attributs, le Link est sans aucun doute le
plus — que de superlatifs pour les produits
de la firme d'Akio Morita, ma foi ! — digne
d'intérét, méme si son utilisation n’est pas
sans inconvénients. Alors que Sega
développe un Link pour la Saturn, qu'Atari
s'appréte a lancer son Jag-Link, Sony I'a
déja mis au point, et ses exploits sont tout
bonnement ahurissants ! Et I'éditeur-
développeur anglais Psygnosis n'est
certainement pas pour rien dans le succés
présumé de ce vulgaire morceau de
plastique gris, 90 % des premiers jeux en
link prévus sur PlayStation étant issus de
son usine a réves basée outre-Manche.

L'éditeur anglais Psygnosis s'appréte a

inonder e marché européen de titres se

jouant en Link. Outre le trés attendu

Destruction Derby, il y a au programme

Wipe Out, Krazy Ivan et Assault Rigs... en
attendant, qui sait, une simulation de foot

‘ sur PlayStation.

LWipe Qut,
estructio

Ner
Kra

Pour ne
sur le Linlgfet sa vocation tire ses!
d’une pho® parue dans le magazine:
Edge — qu@ d'aucuns qualifient de

gy -

lvan... |

les mérites
illustrées
Destructic
En voulan
eu le privil
méme édi
un peu pl
utilité. Co
directeur
Interactive Entertainment France, “un link
est en fait un mini-réseau, une liaison haute
vitesse entre deux consoles. Les
informations font I'aller-retour d'une
machine a l'autre trés rapidement, puisque
la vitesse d'écriture des infos équivaut a
celle d'un disque dur avec un taux de
transfert de 8 Mbits par seconde. A titre
de comparaison, le Link pour PlayStation
transmet les données mille fois plus vite
qu'un Link pour Game Boy. Sony offre ainsi
un plus non négligeable aux futurs
possesseurs de PlayStation.”
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" Been there, Done that. ind only nightmire is 3 chaenge now. Thank youre presy go-
¢ What about DeathMatch? that we

20 sars i’ Domgprones
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Zero Tolerance
d’Accolade sur
Megadrive constitue
un essai infructueux
du mode “Link” sur
cette console.
Dommage, car le
concept valait
certainement d'étre
approfondi...

Sur Internet, si vous
désirez jouer a
Doom | &2 o0ua
Heretic — en
attendant Quake —
en réseau, il existe un
serveur appelé
Dwango qui vous fait
rencontrer des
joueurs australiens,
japonais, brésiliens ou
congolais. Le dicton
“Plus on est de fous,
plus on rit” est de
circonstance !

Ou’en pensent
les
développeurs ?

“Le développement d'un jeu en Link n'est pas
forcément trés compliqué, affirme un pro-
grammeur, la console 32 bits disposant de
librairies (routines de programmation) simples
a utiliser”. Oui, mais le jeu subit-il des ralen-
tissements une fois la console connectée a une
sceur jumelle ? “Définitivement non !, répond
le méme programmeur. Le taux de transfert
est suffisamment élevé pour éviter tout ralen:
tissement de I'action en cours.” Mais ce n'est
pas I'unique raison. Ce qui empéche toute
défaillance de la part de I'une ou l'autre des
consoles tient au petit nombre d'infos trans-
mises. Le Link se contente de communiquer
les coordonnées des voitures (dans le cas de
Destruction Derby) sans le paysage environ-
nant entre la PlayStation «maitre» et son homo-
logue «esclavey. Génial, mais il fallait y songer !
Derniére interrogation enfin : le jeu a deux
n'étant possible que via le Link, les posses-
seurs de PlayStation qui, pour des raisons évi-
dentes de faisabilité, ne peuvent jouer avec un
ami en Link, ne se sentiront-ils pas frustrés de
ne pas disposer d’une option avec écran splitté ?
“La plupart des jeux sur PlayStation se joue-
ront a deux simultanément en Link, afin d'éviter
une perte de qualité dans le graphisme et I'ani-
mation conséquente avec un écran séparé
comme c'est le cas sur consoles 16 bits. C'est
un choix délibéré”, rétorque — toujours — le
méme programmeur interviewé. Bonne ou
mauvaise décision ? Le débat est lancé.



Pendant
ce temps,
les zotres...

Ol en est-on du coté de la concurrence ? Lors
d’une récente interview parue dans... le maga-
zine Edge, Sam Tramiel, fils de Jack et Prési-
dent d'Atari US affirme qu'“‘outre notre qua-
drupleur CatBox (il offre un son en stéréo en
plus de la fonction initiale), nous disposons
d'un autre périphérique, le Jag-Link qui permet
de jouer de deux a trente-deux simultanément
en réseau.” Cet accessoire sera disponible tres
prochainement et, pour I'heure, seule I'adap-
tation du jeu Doom d'id Software se joue avec
le Jag-Link, non sans quelques difficultés puisque
le mini-réseau “plante” fréequemment. Mais
Atari a plus d'un tour dans son sag, et les pos-
sesseurs de la seule et unique console 64 bits
actuellement sur le marché — que Sam Tra-
miel compare 4 un Pentium — se doivent de
conserver le moral. Le staff de programma-
tion, majoritairement anglais, est en train de
développer un nouveau chip appelé Tornado,
du nom de I'avion de combat british, plus per-
formant et mains cher. |l fera probablement
partie intégrante de la Jaguar d'ici la fin de cette
année et de la Jaguar 2 prévue pour l'automne
1996. Des softs mieux adaptés pour jouer en
réseau via le Jag-Ling sont donc a prévoir... Du
moins espérons-le. Quant a savoir ce que Nin-
tendo projette de faire dans le domaine, seule
Madame Irma le sait.

«Ta mere
a puail»
sur PlayStation ?

Plus largement, que sont les réseaux ? Les
Links PlayStation, Jaguar et Saturn, sont les
dignes successeurs des Links pour Game Boy
et Game Gear, les deux portables de Nin-
tendo et Sega. A de rares exceptions prés qui
restent encore a démontrer, ces cables se
limitent 4 une connexion entre deux machines.
C'est pourquoi |'on parle de «mini»-réseau
comparé a certains titres sur PC qui se jouent
de deux 2 huit, voire mieux encore, a Inter-
net ol se retrouvent chaque jour des milliers
d'accros pour des parties de SivNet ou de
Doom | & 2 endiablées. Car, il est évident
que le jeu qui se joue en réseau par excel-
lence et qui par ailleurs a lancé la mode des
softs en réseau, provient de I'imagination
débordante de I'équipe du Texan Romero.
Doom est incontestablement le must du genre.
Ce Texas Chainsaw Massacre version jeu
vidéo se joue chez soi ou au bureau avec fré-
nésie. A tel point que, pour I'anecdote, David




Perry a été contraint de créer un «anti-Doomy,

obligeant ainsi I'équipe de Shiny Entertain-

ment a travailler plutot qu'a jouer ! Internet

permet de s’adonner aux joies des jeux en

réseau depuis peu, et si I'on excepte les plan-

A\ . tages fréquents et les éventuels ralentisse-

‘ U B X ments dlis au nombre trop important de «net

usery, c'est du délire !!! Tout ¢a pour dire
que les titres en réseau sont l'avenir des jeux

Voici le fameux Link pour i N IR vidéo par leur convivialité, malgré certains
la PlayStation en vente au j inconvénients notables. Sony, comme beau-
Japon depuis le mois de — ' X coup d’éditeurs et de constructeurs, I'a bien
juillet pour la modique | ‘ AN compris.

somme de 2 000 yens
(|20 fe c 2@ in )f)n - ! (”bit : acronyme de I’anglais «binary»
U&di mr} . S ?5 : _ Hoo P et «digity, un bit est I'unité élémentaire

DR PP ey d’information pouvant prendre deux

Canyon a meme prevu valeurs distinctes, généralement 0 et |.

de vendre avec le cible
adéquat Metal Jacket, jeu ) =
de combat a la Iron Soldier g = R '

sur Jaguar et premier titre
a se jouer en link sur PlayStation.

Si Doom a lancé la
mode des jeux en
reseau, il n'a pas été le
premier titre disposant
de cette option sur

g 4 fu Link
micro-ordinateur. Des I =
hits comme Populous SUr coansoies :

de Bullfrog et Stunt 1930 :
Car Racer se jouaient
déja en réseau sur
Atari ST et Amiga. A
I'époque, il était méme
possible de relier un
Atari ST a un Amiga !

Quelques
dates clés
dans histoire

Le Jag-Link sera
commercialisé trés
prochainement en vue de
satisfaire les fans de Doom
sur Jaguar, le seul jeu 2
bénéficier du mode “Link”
pour le moment.

Certains détails

techniques restent
toutefois a améliorer

pour éviter tout dérapage...



rappelle que cette rubrique est |
pour vous apprendre tout ce qui
vous chiffonne concermant votre

ce qui touche de
loin ou de prés
aux diverses
techniques
intervenant dans

Docpad et on
commence cette

nouvelle année
scolaire par les
polygones. Nous
allons entrer dans

une ére de jeux

d'utiliser les objets
3D de maniére
beaucoup plus heureuse que par
le passe et les termes de mapping,
flat, Gouraud Shading sont déja sur
toutes vos levres, bandes de
frimeurs ! Lisez d'abord ce grand
dossier (en deux parties) et enfin,
vous pourrez briller en société en
expliquant a tout le monde
comment un miracle comme Ridge
Racer est possible sur PlayStation.
Bonne iecture.

SCPAD* DOCPAD* DOCPAD* DOCPAD: DEDNEIT¥NOCPADDOCPAD*DOCPAD L

Les faits !

L'arrivée des nouvelles consoles
Saturn et PlayStation posent de
nouvelles questions sur la maniére
de programmer un jeu vidéo. Les
techniques ont toujours évolué
mais tant que I'on restait en 16
bits, il s’agissait le plus souvent de
jeux se déroulant en 2D (deux
dimensions) avec soit des effets
pour donner |'impression de 3D
(trois dimensions) soit des
tentatives de jeux en vrai 3D au
moyen de coprocesseurs rajoutés
dans les cartouches. Dans le
dernier cas, on parle de polygones.
Sur PlayStation et Saturn, la
plupart des jeux nouvelle
génération utilisent cette
technique de 3D polygonale.
Comment fait-on pour créer un
jeu utilisant cette technique ? C'est
ce que je me propose de vous
expliquer grace a 'aide d’'un
programmeur frangais qui passe
ses jours et ses nuits en ce
moment a gérer des polygones sur
PlayStation pour le compte
d’Ocean France, j'ai nommé Pierre
Adane ! Son équipe, Power and
Magic, a ouvert a Joypad les portes
de ses laboratoires secrets et vous
allez tout savoir sur la création
d’objets 3D servant aux jeux vidéo
de demain. On commence ce
mois-ci par I'aspect purement
technique de création des objets
3D et surtout, le vocabulaire
employé. Le mois prochain, on
attaque ['historique et les
méandres de la programmation 3D
sur consoles 32 bits.
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Merci a Pierre
Adane et Power
and Magic

Toutes les images que vous allez admirer dans

ce dossier ne sont pas des dessins sur
ordinateur mais des objets créés spécialement

Triangle fil de fer

Voila le polygone de base, le truc le
plus simple de I'histoire des jeux vidéos
en 3D (aprés les lignes bien siir !) : le
triangle. Attention, il ne s’agit pas de
n'importe quel triangle, on parle ici de
triangle en fil de fer. On en reparle un

pour Docpad sur kit de développement peu plus loin. Au fait, qu'est-ce qu’un
PlayStation par I'équipe de Power and Magic, qui travaille en ce moment sur de polygone ! Selon le Petit Bob, le
nombreux projets PlayStation et PC pour I'éditeur Ocean. C'est en effet Pierre Adane, dictionnaire bien connu, il s'agit d'une
le créateur et concepteur de Mr Nutz notamment, qui a eu I'extréme gentillesse de figure plane formée par une ligne
nous ouvrir les portes de son antre 4 Créteil, en France donc. Car I'équipe de Power polygonale, c’est-a-dire une ligne 4
and Magic est une équipe qui développe sur PlayStation et qui est frangaise. Dirigée par plusieurs angles et cotés. En bref, le
Pierre Adane (sur la photo assis au premier plan), programmeur, cette équipe de fous polygone est un objet géométrique
furieux est composée de huit autres membres. On compte cing programmeurs : Didier plat a plusieurs cotés, au moins trois
Malenfant (sur la photo assis), Christophe Gayraud, Alain Fernandes, Romain Sauson et au plus, beaucoup ! Si vous trouvez
(sur la photo debout), Jean-Charles Mayrignac et trois graphistes : Phillippe Dessoly (sur un polygone a deux cotés, faites-moi
la photo debout), Rémy Gross, Arnaud Barros. Merci principalement  Pierre, Didier et signe... Le triangle est donc le plus
Arnaud qui se sont prétés patiemment aux délires de Docpad. petit polygone qui existe.

Triangle face pleine

Et que fait-on avec un polygone comme le triangle dans un
jeu vidéo ? On le rempli de couleur et on le place avec
d'autres pour créer une forme plus ou moins complexe
comme un cube, une sphére ou tout autre objet 3D que
vous pouvez admirer dans les pages qui suivent. Le triangle
etant le plus petit objet 2D existant, on s'en sert comme
élément de base pour créer les objets et décors 3D
intervenant dans les jeux vidéo nouvelle génération. Sur
PlayStation par exemple, le triangle est vraiment 'élément de base contrairement i ce que I'on
pourrait croire car on distingue le plus souvent des petits rectangles formant tel ou tel paysage. Je
rappelle aux allergiques a la géométrie qu'un carré ou un rectangle est composé de deux triangles
(des triangles rectangles, avec un angle droit je veux dire...).

© Pawer And Magic

' Power And Magic

LR TR T ST T ]

Comme vous allez le remarquer dans les jeux
qui arrivent sur PlayStation ou Saturn (ou
peut-étre l'avez-vous déja remarqué en
import), les décors et les objets qui
interviennent dans des jeux comme Tekken ou
Daytona USA sont bien composés de petits
éléments géométriques colorés, les polygones,
mais pas simplement colorés uniformément.
Chaque polygone posséde une structure plus
complexe qui semble lui avoir été collée dessus : la texture, ou mapping en anglais. Ainsi,
notre triangle ici présent peut devenir psychédéliquement vert avec des motifs. Vous en
placez plein partout sur un décor et vous obtenez de I'herbe. C'est ensuite au
programme du jeu de gérer les rotations et les zooms sur cet ensemble de petits
polygones triangulaires texturés. Car je rappelle que les bords de la route dans Ridge
Racer ou Daytona bougent, si, si ! C'est I que la technique des polygones permet un
confort de programmation et un résultat réaliste puisque 'on peut décider de montrer
la vue que I'on veut du paysage créé. Il suffit d’orienter I'ensemble de triangles comme
on le desire. Mais c’est une autre histoire. Pour I'instant, comprenez que le mapping
consiste a plaquer un motif qui se répéte sur un polygone, en général un triangle qui
servira ensuite 2 composer un objet plus complexe.

Power And Magic
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Cube fil de fer

Pour vous montrer a quoi servent les
triangles précédement décrits, voici un
beau cube en 3D. Vous pouvez en
admirer les arétes cachées. Vous
remarquez que chaque face est formée
par deux triangles, voila, vous avez
compris ! Ensuite, il suffit de créer des
objets de plus en plus complexes dont la

& Power And Magic

base restera le triangle (cf la sphére quand vous tournerez cette page). Mais si 'on reste en fil

de fer, on replonge quinze ans en arriére, il faut donc remplir...

Cube face pleine
textureé sans et
avec éclairage

Le plus intéressant dans la technique utilisant les

polygones, c'est le mapping. Les jeux comme

Star Wing sur Super Nintendo sont dépassés

aujourd’hui (méme si quelques objets de ce jeu étaient déja quelque peu mappés). Il
faut davantage de réalisme et donc plaquer des motifs sur les objets 3D composant
le jeu. On obtient ainsi des personnages plus réalistes dans Virtua Fighter Remix
que dans Virtua Fighter. Dans Virtua Fighter, les objets étaient en faces pleines
éclairées mais non mappées. Pour mapper un objet 3D, on pose des textures (du
bois, du vert herbe, du gris béton, etc...) sur les faces des polygones le formant.
Dans le cas de ce cube, vous admirez une premiére image avec le cube en mapping
(en texture) et une deuxiéme avec de I'éclairage. Dans le premier cas, c’est joli
mais on ne reconnait plus un cube (1% cliché). Avec I'éclairage, tout s'arrange
puisque I'on retrouve |'effet d'ombre déja décrit précédemment superposeé au
mapping (2 cliché). Le Gouraud permet de rendre I'éclairage plus réaliste (3'™
cliché).

o

{2 Power And Magic
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Cube face
pleine sans

et avec éclairage

2 Power And Magic

Si 'on remplit les polygones
triangulaires formant ce cube, on
ne distingue plus grand-chose. Il est
donc nécessaire d’éclairer a partir
d’une source. Vous remarquez
alors les trois faces de méme
couleur mais de ton différent, I'une
étant dans 'ombre (2™ cliché).
Quand on rajoute du Gouraud
Shading, c’est pareil mais en plus
lisse (3™ cliché).

=: Power And Magic
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Cebeau pays ==
quiestlemien |t

Paysage fil de fer : 714
polygones pour les feuilles !

Pour étre certain que vous avez bien compris les différentes
sortes d'objets 3D qui interviennent dans un jeu vidéo, voici un
paysage regroupant plusieurs des techniques décrites
orécédemment. Ce paysage a été créé spécialement par Power
and Magic sur kit de développement PlayStation pour ce dossier. Les responsables de cette
oeuvre tiennent a préciser qu'il ne s'agit que d’une ébauche faite a la va-vite uniquement concue
dans un intérét pédagogique et non artistique. Je vous montre ici le squelette en fil de fer avec un
gros plan sur un des arbres dont les feuilles forment un ensemble de 714 triangles verts; ¢a c'est
du polygone !

Changement d’angle :

Paysage texture
L . pas de probleme
Le méme paysage vu du méme
angle mais avec les triangles
remplis de texture, le fameux
mapping. Le résultat est moyen
parce qu'aucun éclairage n'a été
ajouté. On se trouve donc avec
une texture plaquée sur toutes
les faces des triangles et un effet

3D minimisé.

Pour prouver & ceux d'entre vous qui douterait de
Docpad, voici le paysage vu d'un autre angle. Ce
paysage a bien été créé sur l'outil de
développement qu'utilise Power and Magic sur
PlayStation. On peut tourner autour de la maison,
s'éloigner ou se rapprocher; c'est normal, le but est
de créer des décors de jeux 3D...

Bilan des courses

Quand on éclaire le paysage mappé (ou
texturé selon votre langue natale ou votre
degré de snobisme), on obtient un effet
réaliste complet. Le Gouraud permet ensuite
d’'uniformiser le tout en adoucissant les
courbes. Mais attention, sur ce cliché, on
retrouve plusieurs éléments qui sont
intervenus dans ce dossier. Les deux murs de
la maison par exemple sont en flat éclaire
(faces pleines éclairées) et on distingue ainsi
deux couleurs. Le toit par contre est en
mapping (texture). Il en va de méme pour les sols jusqu’a la montagne qui sont en texture
éclairée pour bien distinguer les effets de reliefs du paysage. On retrouve nos deux arbres
en flat éclairé avec les 714 feuilles-triangles par arbre qui sont cette fois remplies de verts
différents. En fond, on a rajouté du ciel mais cela na rien a voir avec la technique de
polygones décrite ici, il s'agit d'une image dessinée a I'avance et plaquée en arriére-plan.
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Gouraud Shading :
Part de bien éclairer

SPHERE FIL DE FER

On retrouve ici un objet quelque peu

plus compliqué que le cube, vous en

conviendrez ! L'équipe de Power &

Magic m'a gentiment créé une sphére

composée de 450 petits triangles

visibles, vous pouvez compter. Voila

yraiment a quoi servent les triangles

qui vous paraissaient si simples : ils forment un tout. Cette sphése
peut évidemment tourner, zoomer, bouger, entrainant tous les
petits polygones qui la forment. On peut de la méme maniére
créer un objet plus simple comme un bras, une jambe, une
voiture avec des polygones plus grands car qui peut le plus peut’
moins, c'est bien connu ! Vous remarquez sur le deuxiéme cliche
la méme sphére en faces pleines (on peut dire “en flat", C'est de
I'anglais) et comme chaque face (chaque triangle en fait) est
colorée de la méme couleur, on ne voit plus qu'un cercle.
Comment faire

SPHERE FACE PLEINE ECLAIREE

Comme I'age du fil de fer est passé

depuis longtemps et que les jeux

utilisent des polygones remplis

aujourd’hui, on oublie la sphere fil de

fer. Mais le probléme, lorsque I'on

remplit les triangles d'une couleur,

est que l'on ne distingue plus le

volume, le relief de la sphére, il n'y a alors plus deffer 3D. Pour
pallier & cela, on éclaire la sphere, Quand je parle d'éclairage, c'es
d'un programme spécial inclus avec le systeme de développemen
sur Saturn et PlayStation qui permet de choisir une source
d'échirage exactement comme si quelqu’un placait une lampe
dont le faisceau viendrait frapper la sphére. Dans le cas présent, &
lampe (fictive) est placée en haut a droite et permet de distingues
a nouveau les polygones créant l'effet de relief. Le fil de fer est
maintenant loin...

SPHERE FACE PLEINE GOURAUD

Pour rendre notre sphere encore

plus réaliste et éviter les

désagréables motifs géométriques

des triangles, un effet

supplémentaire lié a I'éclairage peut-

étre utilisé : le Gouraud Shading. Le

terme Gouraud est trés a la mode

chez les amateurs de jeux vidéo 32 bits que vous étes ou que
vous allez devenir mais personne ne sait vraiment de quoi il
s'agit. Gouraud est un mathématicien dont certains
algoryhtmes sont utilisés pour calculer I'effet d'éclairage du
méme nom. Cet effet est utilisable par tous les développeurs
sur PlayStation par exemple et permet d'obtenir ['image de la
sphere que vous admirez maintenant : c'est beaucoup plus lisss
et réaliste. Evidemment, on peut changer a notre guise la
source de I'éclairage pour donner un effet de mouvement.
Clest ce qui arfive dans les jeux utilisant les objets 3D.

LE MOIS PROCHAIN DANS DOCPAD

Vous retrouverez la deuxieme partie de

notre grand dossier dans le prochain

numéro de Docpad et en attendant, voici

un petit test pour savoir si vous avez bien

compris cette premiére partie . Voici un

cliché de jeux PlayStation tiré du jeu

Motor Toon GP, un jeu en 3D et qui

utilise la technique des polygones. A vous

de jouer maintenant ; les éléments de

cette photo sont de quelle forme : il de fer, flat, mappés, éclaires, e
Gouraud ou plusieurs effets en superposés ! Réponse le mois proc
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UNE RENTREE ANIMEE ? |

e S e e e

Et voila, encore un été qui s’en va, et une a rentrée... un mot
nouvelle année (scolaire) qui va commencer. qui en angoisse
Finies les vacances, les rediffusions d'un temps certainement plus

o : . d'un en ce
rentrent au placard, et voici les nouveautes qui
moment. Pour

debarq‘uent. préparees pendant que vous Jautres, ce n'est que

savouriez les derniers moments de repos... partie remise pour

Alors que notre Greg national nous revient du encore quelques jours

pays du Soleil levant ot il a vu (le veinard !) le ou quelques semaines. Mais quand on dit «dessins animés», la rentrée, c'est plutot

tout dernier film de DBZ mais aussi Mimi o une bonne chose car aprés une longue période de deux mois de rediffusions
intenses et d’appauvrissement de nos chéres boutiques, c’est en général
synonyme de nouveautés. Malheureusement, les temps ont changg, et les grandes
rentrées comme on a pu en voir vers la fin des années 80 ou la Une et la Cing se

sumaseba, un titre qui vous inspire comme ¢a
moins que DBZ mais qui n'est autre que la

derniere prod.uctron. HS HOLE: YOHOLS taltre 4 battaient 3 coup de Olive et Tom, Maison Ikkoku (Juliette je t'aime), Ken, Jeanne
tous Hayao Miyazaki (Porco Rosso), votre et Serge, etc. pour attirer le plus de jeunes possible 4 la sortie des cours, sont déja
serviteur s'est empressé daller fouiner du coteé loin derriere. Les sitcom ont remplacé les dessins animés, et il n’y a plus que le

de nos éditeurs francais préférés pour connaitre mercredi matin ol nous ayons droit & quelques inédits des rares séries

leurs projets en ce mois de septembre, récoltant subsistantes au milieu de rediffusions interminables... snif ! La grande question du
moment se pose évidemment sur ce qu'on va retrouver sur TF| cette année. On
parle toujours beaucoup de Y Y0 Hakusho ou de Slam Dunk, mais autant vous le
| : dire tout de suite, au moment o je tape ces lignes, c'est-a-dire un peu avant le
g f:|ues Fones, 15 aot, toujours rien n'a été décidé, ou pire, aucun épisode de Slam Dunk ou
Oliv'Gotoon de Y@ Y@ n'a encore été doublé en France. A mon avis, sauf miracle de
derniére minute, ca ne va pas encore étre pour tout de suite... Ce ne serait
pas étonnant d’ailleurs, car depuis plus de deux ans, TF| a perdu I'habitude
de commencer 'année scolaire avec une belle nouvelle série et préfére
amener ca vers les vacances de la Toussaint ou @ Noél. Malgré tout,
on pourra toujours se consoler avec le retour de la suite de DBZ et
Sailor Moon, dont il ne reste que quatre épisodes avant d'arriver 4 la
troisiéme série Sailor Moon S ot nous découvrirons enfin les visages
des ravissantes Sailor Uranus et Neptune. Néanmoins, nos oreilles
bien avisées ont déniché une petite série japonaise produite en 1992
par Nippon Animation en cours de doublage, qui s'appelle Jenny
aux cheveux d'or. Cependant, pas de quoi s'emballer, c’est une
série qui se déroule aux Etats-Unis, 2 'époque de Tom Swayer.
L’héroine y est une fillette aux cheveux blonds sur laquelle tous
les maheurs du monde vont s’abattre (un genre de Princesse
Sarah 2...). A surveiller quand méme de loin...
Sur les autres chaines, c’est aussi le mystére pour l'instant, les
grilles de programmes n’ayant pas été dévoilées.
En fait, les seules nouveautés dont nous sommes & peu pres s(rs
concernent la vidéo. Il faudra cependant attendre la fin du mois
pour voir affluer une ribambelle de titres chez nos éditeurs,
désormais bien connus du public.
Manga Vidéo continue sur sa lancée et accélere légérement la
cadence jusqua Noél en sortant non plus deux titres tous les
deux mois, mais deux titres tous les mois. C'est le 20 septembre
que sortira l'unique adaptation animée de la BD Appleseed de
Masamune Shirow. Cette OAV de 85 minutes est cependant un
peu décevante pour ceux qui connaissent bien I'ceuvre originale,
notamment au niveau des dessins. A cette méme date sortira
Rouijin Z, un film de 1991 dont le scénario et les robots sont
signés Katsuhiro Otomo (auteur d’Akira). Ce film bénéficie d'une
réalisation moins conséquente que le film culte, mais il vaut le

par ailleurs quelques vidéos bien
divertissantes et sorties depuis
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détour malgre tout. Ici, Otomo soumet un des problémes majeurs du Japon d’aujourd’hui,
Iavenir d'une population massive et jeune, mais qui sera vieille demain. Il évoque ce probléme
a travers un vieillard doté d'une armure spéciale lui permettant d’avoir toutes les fonctions
vitales d'un homme de 30 ans. Mais son comportement va rapidement se dégrader et
causer beaucoup de remous dans la ville.

Un an apreés avoir sorti la premiére cassette de Chronique de la guerre de
Lodoss, Kaze Animation met le paquet. Le 25 septembre sortira le
second volume de Bubblegum Crisis intitulé «Machine a
tuern». Rappelons que ce grand classique du

R g |
cyber-punk ne compte pas moins m—— .
de 8 volumes. Plastic Little (une 19 UM CRISIS © Artmic
histoire aux jolis dessins de Satoshi gUBBLE

Urushibara, celui qui a dessiné La
légende de Lemnear), annoncé depuis longtemps, sort enfin en version
doublée. Kaze compte d'ailleurs sortir de plus en plus de cassettes
doublées; ainsi, le 25 sortent aussi les deux premiéres OAV de Tenchi
Muyo et Moldiver. Tenchi Muyo, c’est I'histoire pas sérieuse du tout d’un
jeune garcon qui libére malencontreusement un démon enfermé dans
un temple (démon féminin, précisons bien).

Mais ce n’est encore que

le tout début de ses ennuis...
Quant a Moldiver, c'est I'histoire de
la fille d'un super héros (qui ne serait pas
moins que Superman) qui revét, par hasard I
aussi, un costume lui
donnant des super
pouvoirs et qui va bien
s'amuser avec. Enfin,
beaucoup plus
sérieusement, Kaze sortira
les OAV en VO sous-titrée
de The Cockpit, trois
récits de la Seconde
Guerre mondiale écrits par
Leiji Matsumoto (auteur
d’Albator, et ¢a se voit !).

Il faudra attendre encore
un peu avant de voir
arriver la suite des deux
premiers volumes de
Cobra chez AK Vidéo. La
rentrée nous rameénera
aux VO sous-titrées avec
d’abord la suite de Slow

au lieu de_ 3527
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urant tout l'été, Kaze Animation et UGC Ciné

Cité a Paris ont comblé les fans d'animation

japonaise avec le cycle Cinémanga qui proposait 7
films, un chaque jour de la semaine, en VO sous-
titrée francaise. C'est ainsi que vous avez peut-étre
eu le plaisir de découvrir sur grand écran le film de
Macross, Conan de Miyazaki, le splendide Arion de
Yoshikazu Yasuhiko (Venus wars, Gundam), Galaxy
Express 999 (avec les apparitions d'Albator) et bien
d’autres encore. Si vous n'étiez pas de la partie, soit
parce que vous étiez en vacances, soit parce que
vous n’habitez pas 4 c6té, sachez quand méme deux
choses : d'abord, le cycle Cinémanga continue au
moins jusqu’au 5 septembre (et peut-étre plus
encore si ¢ca continue & bien marcher). Ensuite, la
bonne nouvelle, c’est que le festival va maintenant se
déplacer en province ; les premiéres villes
concernées seront Lille 4 partir du 20 septembre,
puis Bordeaux et Marseille. Pour tous
renseignements, vous pouvez soit vous rendre au
cinéma UGC Ciné Cité des Halles 2 Paris, soit
appeler le 36 68 68 58. Le principe du cycle, c'est de
diffuser chaque jour un film différent (il passe 5 fois
dans la journée),

, notons que tous ces films sont appelés a sortir

ﬂl’a suite en vidéo, mais pour cela,
il faudra patienter un minimum
de 9 mois (c’est seulement passe
ce délai qu'on est autorisé
a sortir un film paru en
salles, en vidéo).

GALAXY EXPRESS 999 © Toei Animation

AH | MY GODDESS © Kodansha/AIC/Tonkam Vidéo

o

AH ! MA BELLDANDY

ui, il s'appelle Keiichi, c’est un jeune étudiant un peu timide. Elle, c’est Belldandy, une
déesse, pas moins que la fille de Dieu. lIs se sont rencontrés par hasard, parce que lui
commandait une pizza par téléphone et qu'il est tombé sur le royaume des cieux. Elle
est arrivée, lui a demandé de faire un veeu, et il a choisi qu'elle reste aupres de lui et
voila comment le pauvre jeune homme est chassé du foyer ol il habite et vit désormais
avec elle dans un temple désaffecté. Une belle histoire d’amour commence, mais elle sera
remplie d'embliches, de rivalités et de bonne humeur, car on ne s’ennuie pas dans cette série
surtout quand d'autres déesses s'en mélent comme la pulpeuse (et brésilienne ?) Urd, la
sceur de Belldandy, qui arrive en sortant tout droit du poste de télé de Keiichi. Hé oui,
surveillez les surfaces planes et lisses comme les miroirs, la télé, votre bain, ce sont en
général des passages inter-dimensionnels entre la Terre et le royaume des cieux !
Ah ! My Goddess est né du crayon de Késuke Fujishima, c’est un manga qui compte une
dizaine de volumes (dont on attend toujours une sortie en francais dailleurs...). Suite au
succeés de cette BD, une série de 5 OAV a été réalisée en 1993. Elle est réalisée par Hiroaki
Goda (Bubblegum Crisis 8). Malgré un générique un peu “gnangnan”, cette série figure parm
les grands classiques de ces derniéres années. Les dessins sont superbes, I'histoire prenante
et originale (bien que le style sera beaucoup copié par la suite). La premiére cassette
contenant les deux premiéres OAYV vient de sortir chez Tonkam Vidéo en version sous-
titrée francaise, et nous vous la recommandons !

DBZ : 51 GOHU NE LE FAIT PAS,
UILEFERR? o s

s

‘est le titre du nouveau film de
Dragon Ball Z, et trés certainement
le dernier ; sorti au cinéma au
Japon cet été, je suppose que vous
étes tous impatients vous les fans
de Dragon Ball Z de savoir quelles
nouvelles aventures attendent désormais
nos héros ? Ayant eu la chance de le voir
au Japon, je m'en vais vous en narrer la
trame modestement. Tout commence le
jour ot Gohan et Videl forment une




ACTION REPLA

Trichez comme un Pro

Vous n’arrivez pas a terminer vos jeux ? Alors trichez comme un pro’ grace a la “PRO ACTION REPLAY™, un \
accessoire unique et indispensable qui se branche entre votre console et votre jeu, et qui permet : N

- tutiliser les codes donnés par votre mag’ préféré pour avoir de PENERGIE, des VIES, des ARMES, etc.., 3 LINFINI; \
— de trouver vos propres codes et de les utiliser directement : - et encore plein d’autres choses selon les versions

PRO ACTION REPLAY pour PLAYSTATION

Insérez votre cartouche PRO ACTION REPLAY dans votre nouvelle console SONY, a I'emplacement prévu
pourla “Memory Card”, et découvrez avec émerveillement que vous pouvez aussi “tricher” sur des CD. A
vous les VIES INFINIES, I'INVINCIBILITE, la possibilité de SAUTER DES STAGES, enfin Ia PUISSANCE
MAXIMALE pour les meilleurs jeux existants actuellement sur PLAYSTATION grdce aux sauvegardes de
jeux enregistrées sur Ia cartouche PRO ACTION REPLAY.

PRO ACTION REPLAY pour GAMEBOY
PRO ACTION REPLAY pour GAME GEAR
PRO ACTION REPLAY pour MASTER SYSTEM

D'une taille correspondant 4 une cartouche de jeu, Ia PRO ACTION REPLAY se fera un plaisir
de se glisser entre votre console et volre jeu pour vous aider dans votre progression : a vous,
les VIES INFINIES, les ARMES de Ia mort qui tue, le CHOIX DU NI VEAU, enfin tout ce que
vous voudrez qui vous permettra de simplifier—ou au contraire de compliguer— volre jeu.

BON DE COMNMANDE

f (a découper ou recopier)
Arenvoyer 2 MEGAPRESS - ACTION REPLAY - 6, Boulevard Général Leclerc, 92115 CLICHY Cedex.
0UI'! Je veux recevoir :

[ NINPRO (Action Replay pour Super Nintendo) = 320,00 FF (+35,00 FF*) [J MASTPRO (Action Replay pour Master System) = 210,00 FF (+35,00 FF*)
[ SEGAPRO (Action Replay pour Megadrive) = 320,00 FF (+35,00 FF*) [ PRO CDX (Adaptateur pour Mega-CD) = 210,00 FF (+35,00 FF*)

] GAMEPRO (Action Replay pour GameBoy) = 225,00 FF (+35,00 FF*) [ SATCON (Adaptateur Saturn) = 265,00 FF (+35,00 FF*)

[ GEARPRO (Action Replay pour Game Gear) = 210,00 FF (+35,00 FF*) O PLAYPRO (Action Replay pour Playstation) = 185,00 FF (+35,00 FF*)

(*) : 35,00 FF de participation aux frais de port par article commandé.
Délai d’expédition : 3 semaines.

....................................................................................................
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équipe costumée de justiciers, les “Great
Sayaman” | et 2. Ce jour-la, un
petit vieillard est suspendu oy
dans le vide, n'attendant e dl
/} qu’une main —_—1 e Z4S -Sortie cet é1é au Japon, début aoiit, du
' 7' secourable tendue B 426me et dernier volume de lo BD de
\ (8, . par nos deux “Biomen” oY ) Dragon Ball mais aussi du 9© de Gunnm
A, 7 N en herbe. Aprés moult SY/r (le dernier égolement).
" remerciements, ce vieil homme - Le film de Sailormoon § sorfi en
leur explique que Son Gohan est un décembre 94 au dnéma au
bon héros, mais qu'il "'arrivera jamais 2 la cheville Japon est désormais
du héros de la légende. Gohan se vexe et veut disponible & lmport en
absolument rencontrer ce héros légendaire. vidéo et loser disc. (e
Le vigil homme leur tend alors une boite a ik conte ks
musique dans laquelle le héros est enfermé
magiquement. Nos héros vont donc
invoquer le dragon Shenron pour qu'il ouvre
7 ) \ cette boite 2 musique, dont sort Tapion, le
héros légendaire, fort mécontent d'avoir été
libéré tandis que le vieillard jubilant s’évanouit dans
la nature. Trunks devient bon ami avec Tapion, et ce
dernier expliquera a Bulma que dans son
i corps est enfermé la moitié d'un monstre
légendaire, tandis que dans le corps de
son frére repose l'autre moitié de ce

premiers amour du

pefit chat Luna.

- Un nouveau film

d'Orange Road (Mox et

compagnie) est en

préparation. |l se B SRS

déroulera plusieurs années aprés le précédent. Madoka (Sabrina) est
devenu mannequin et Hikaru (Pamela) journaliste.

- Sortie en juillet du premier volume sur les frois de la suite de 3x3 Eyes
- Ranma 1/2 Super, C'est le fitre de la nouvelle série de trois nouvelles

g ") monstre. Au méme moment, une paire de 0AV de 30 minutes, chacune sortira fin septemhre. En uﬂmdum, une
. & jambes d'une centaine de métres de hauteur compilation de dips et génériques chantés par Doco (groupe composé de
attaquent et détruisent la ville, mais sont Ranma, Akane, Nabiki, Kesumi et Shampoo) vient de sorfir.
~ repoussées par le brave Son Gohan. Entre-temps, le vieillard - Deux jeux hien connus sur NEC viennent d'avair d leur tour leur
attaque Tapion, et réussit 2 lui faire perdre sa concentration pour libérer l'autre partie du adaptation en dessin animé : Megami Paradise et Galaxy Froulein Yune
monstre. S'en suit alors une bataille déchainée entre le monstre géant et les membres de la - Fam & Ihelie est une nouvelle série d'0AV aux dessins trés

Dragon Team rasant la moitié de la ville, mais réussissant finalement 4 contrer et détruire le sympathiques racontant la vie de deux jeunes filles — dont une elfe
monstre. Lintérét du film, c'est d'apprendre 4 la fin comment Trunks a obtenu son épée, qui lui — i la recherche d'un trésor perdu. Le premier volume est

a donc été offerte par Tapion, avant qu'il ne retourne dans son époque. Un scénario bien disponible en japonais.

sympathique, trés Toriyama dans I'approche, dont le personnage principal n’est pas forcément un - Le film de Cobra vient de sorfr en anglais en PAL chez Manga Vidéo.

héros de la Dragon Team. - (hez ce méme éditeur, et toujours outre-Manche, sortie de Madox 01
la suite d‘Arislon (avec les épisodes 3 et 4) ef Angel Cop (belle série
Cyber Punk, genre Bubblegum Criss dessinée par Nobuteru Yk,
dessinateur de Lodoss).

- Dragon Ball Z enfin chez Glénat en France. C'est @ partir du volume 17
de la BD de Dragon Ball que se termine le combat contre Piccolo ef que
Son Goka se marie avec Chichi {ca Cest la fin de Dragon Ball) et que
commence la partie appelée «DBZ» d la téle avec ['arrivée de Raditz. (e
17éme volume sorf ce moisGi.

- Samourai Ediion ne it pas que dans les mangas pour adultes : o
preuve, il sort le trés beau manga de Vompire Princess Miyu.

- Hementalors, une BD d'un ex-membre du groupe Clamp, devrait sorf
en franais prochainement chez Kraken.

- Manga Power Vidéo, @ qui on doit les films de Ken et Macross ainsi gee
la réédition de Saint Seiya, change de nom et devient Shurikan Video.
Ses prochains fitres seront certainement les films de Ranma 1/2, celui &

i tu tends l'oreille, tu entendras le violon, peut-on se dire
apres la projection du film. Ce nouveau long métrage
des studios Ghibli est une fois de plus une réussite,
méme si le surnaturel nest pas de mise pour la premiére
fois dans un long métrage supervisé par Hayao Miyazaki.
L’histoire met en scéne la jeune Shizuku, qui al4 ans lors des

grandes vacances d'été. Férue de lecture, elle passe Wl s Sailormoon R, et le quatriéme de Saint Seiya (Chevaliers du Zodiaque)
son temps dans la bibliothéque de son collége et ” : 7 jusque- inédit en France. Tout ced pourrait sorfir d la rentrée.
remarque qu’un gargon du nom de Seiji : - Kaze Animation va sortir vers la fin de 'année foute une série de
emprunte toujours les mémes livres quelle. Un dessins animés produits par Pioneer : Tenchi Muyo, Green Legend
jour, elle rencontre un garcon qu'elle déteste ' Ran, Armitage |11 et Moldiver feront partie du programme et
immédiatement, car il s’est permis de sortiront en version doublée.
lire des chansons qu'elle avait écrites. - Macross Plus enfin annoncé en francais - le premier volume sorira es
Le lendemain, elle rencontre un chat ; novemhre chez Manga Vidéo. Sont également annoncés: Golgo 13 etk
étrange dar.15 le métro, qui Fiescend seul et superbe premier fim de Pulobor.
semble vraiment savoir ot il se rend. _ Torkam Vidé Lo soiic Tmide ks Gl Fored
Curieuse, elle le suit, et termine sa route " F,m . g ‘_1.some R
dans un magasin d'objets manufacturés en : ) toute | eq.uu'le’de Bul?hlegum (risis) gi du sgmngi htm de Lumy. .

: A - Katsumi vidéo confinue sur sa loncée de fitres érofiques. Apres Shin

bois ol elle rencontre un vieil homme
poéte amoureux du bois. L4, elle
tombe en admiration devant une
magnifique poupée de chat, et
promet au vieil homme de revenir

le voir. Malheureusement, a sa
prochaine visite, elle ne trouve

qu'une porte close, et ce plusieurs

Angel Vol.1 inspiré de la fameuse BD de U-Jin, voidi que s annonce
Dragon Pink, une série dhéroic-fantasy plutdt coquine !

! ! y ; Bl MACROSS PLU
MIMI O SUMASEBA © Studio Ghibli/Shueisha SAINT SEIYA © Toei Animation/Shueis|
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jours de suite. Inquiéte, elle questionne le petit-fils du vieil homme qui
n’est autre que celui qui a lu ses chansons. Il lui apprend que son
grand-pére ne devrait pas tarder a revenir, et lui propose de revoir la
poupée de chat. Le jeune homme se révéle étre un luthier, et aussi
celui qui emprunte les mémes livres qu'elle. lls deviennent de trés bons
amis, mais un drame survient : il doit déménager en ltalie... Je ne vous
donne pas la fin du film, mais sachez que sans étre un Totoro ou un
Laputa, ce film bien frais est agréable a regarder. Cependant il reste
bien fade face au clip musical qui le précéde, entierement réalisé par
Miyazaki lui-méme, narrant les aventures de deux policiers tentant de
rendre 4 un ange sa liberté. Cela se nomme :
“On Your Marks, Chage & Asuka”, et est tres
certainement ce que j'ai vu de
plus beau de ma vie en matiére
de dessin animé. Une merveille...

n an aprés vous avoir présenté cette série
de 6 épisodes aux personnages créés par
le talentueux Masakazu Katsura (fameux
auteur de Vidéo Girl Ai, DNAZ2...), voici
déja le second volume qui nous arrive
chez Kaze Animation, toujours en version sous-

5 u N N " M = i
=
titrée francaise. Ce second volume contient
donc les épisodes 3 et 4.

A Ia fin du premier, Iria parvenait enfin 4 se débarrasser du Zeiram, cette créature démoniaque et
sanguinaire qui semait la terreur dans sa galaxie, en I'expédiant quelques planétes plus loin. La voici donc qui e
retourne sur sa planéte Mice, toujours 2 la recherche de son frére et guidée par une voix mystérieuse. L3, elle
apprend la mort de Bob et surtout que tout le monde ignore, ou fait tout pour ignorer, sa mission de sauvetage du ,
vaisseau Karma. Pourquoi tant de mystére autour cette opération qui I'a séparée de ses deux meilleurs amis ?En
attendant, elle est contactée pour délivrer un professeur qui étudie justement la Zeiram et qui vient d’étre kidnappé...
Un second volume toujours autant rempli d’action, toujours aussi bien dessiné, a se procurer au plus vite en attendant le
dernier qui sortira fin octobre.

LES SORTIES VIDEQS ET MANGAS

IRIA ZEIRAM © Kaze Anmiation

Sortis cet été en vidéo : - Tenchi Muyo Vol.| — Doublé — Kaze Animation
- Ah ! My Goddess Vol.| — S.Titré — Tonkam Vidéo - The Cockpit — S.Titré — Kaze Animation
- Cobra Vol.| — Doublé — AK Vidéo - You're Under Arrest Vol.| — 5.Titré — AK Vidéo
- Cobra Vol.2 — Doublé — AK Vidéo
- Iria Vol.2 — S.Titré — Kaze Animation Prévisions mangas francais pour septembre :
- Kojiré ! Vol.2 — S.Titré — Kaze Animation - AD Police — Samourai Ed.
- La cité interdite — Doublé — Manga Vidéo - Angel Vol.2 — Tonkam Ed.
- Lodoss Vol.5 — S.Titré — Kaze Animation - Conspiracy Vol.l (U-Jin) — Samourai Ed.
- Maps Vol.2 — S.Titré — Kaze Animation - Crying Freeman Vol.2 — Glénat
- Megalopolis Vol.2 — Doublé — Manga Vidéo - Dr Slump Vol.4 — Glénat
- Elementalor — Kraken
Sortiront fin septembre : - Gunnm Vol.4 — Glénat
- Appleseed — Doublé — Manga Vidéo - Ogenki Clinic Vol.2 — Samourai Ed.
- Bubblegum Crisis 2 — 5.Titré — Kaze Animation - Porco Rosso Vol.3 — Glénat
- Ladius / Les Dieux — S.Titré — Tonkam Vidéo - Porco Rosso - Art Book — Glénat
- Moldiver Vol.| — Doublé — Kaze Animation - Sailor Moon Vol.5 — Glénat
- Plastic Little — Doublé — Kaze Animation - Tokyo Babylon Vol.l — Tonkam Ed.
- Roujin Z — Doublé — Manga Vidéo - Video Girl Ai Vol.8 — Tonkam Ed.

- Slow Step Vol.2 — S.Titré — AK Vidéo

i S A 35 198 \

- Dragon Ball Vol.17 — Glénat




A R SRS
NOUVEAU MAGASIN
= * BRUNOY
oy i 18, rue Pasteur - 91100 - Tel. : 69 39 55 82
+ LYON 32, rue Ney - 69006
. . '
SATURN et PSX en version Francaise ENFIN DISPONIBLES !1! Tél:72 02 18 49
CONSOLE SATURN CONSOLE SONY PLAYSTATION » RODEZ -6, ov.Victor Hugo - 12000
Garantie 1 an Pour tout achat Garantie 1 an PARIS
7 PaRris /GOBELINS
d une SATU RN ou NEUF = OCCASION - ECHANGE
PLAYSTATION 57, avenue des Gobelins - 75011
;gf 47 37 3300
'ARIS / REPUBLIQUE
UI'T'MA RACHETE NEUF = OCCASION - ECHANGE
AU PLUS CHER 5,8D Voltaire - 75011
Fox : 43 3a/nss§'Tég43 38 96 31
PaRris ERMAIN
VOTRE MEGADRIVE T80 Gemain 7500
« LEMANOIR DES = ROBOTICA  « WING COMMAN- u- 6l:43 54 50 00
ES PERDUES = SHINOBI * KILEAK THE © RIDGE RACER  » WIPEOUT
o - WGP+ R T IRk ou SUPER NINTENDO m BLODD * SHOGKWAVE = WORMS ans/_ TURIN
g‘llgwnkk o WYST REAL et vos ieux « AIR COMBAT = L0BO « STARBLADE ggnmmés gﬁ:’:ﬁle TKHMG?ESOOB
® NBA JAM o STREET FIGH © (YBERSLED  « MAGIC CARPET  ALPHA . urin -
CLOCKWORK i ockey s~ The ALl ACCESS, | «DESTRUCTION = MORTAL KOM.  STREET FIGHTER Tel: 42 94 97 14
cangiow ;Mmaown snettt Lomow | ENTRE 50 et 250 F | 0 = o - m S
© QUTLAWS OF = TV ANIMATION DICSWORLD NBA JAM TE STREET FIGHTER o CONTROL PAD = =
DAYTONA USA THE LAST SUMDUNK  * CONTROL PAD «DRAGONBALLZ = NHL 96 THEMOVE o SC Il PAD NEUF ~ OCCASION - ECHANGE
DEADALUS . TURBO - . o FIFA 96 « NOVASTORM  » TEKKEN % 95, avenue de lo Marne - 92600
DIETALPINBALL  DYNASTY VICTORY GOAL e ke FIGHTER STICK -
FEA06 PANTER DRAGON @ VIRTUA HANG ON 'x:‘“&lé‘;ﬂf{'ék 3 § Ofre -gﬂ:ﬂﬁams -::'lﬁslumi m%m‘ - Tel:47 91 49 47
* PEBBLE BEACH = VIRTUA HYCLIDE * ” 2 = . I
CRANCHSE COLFUNKS. o VRTUAVOLLDY « ARTENENOIR s e SRLE N TREID AL -« (TR PROVINCE
LEGEND OF = PRIMAL RAGE BALL * ADAPTATEUR 2 2 " K BasTia - 3, rue St Francois
. . . . = WINNING JAP/US !
PINBALL RACHG DRVING  VIRTUA RACING  JEUX JAP/US ARRGTLSH: = RN SEE 20200 - Tél : 95 31 68 70
BAYONNE
ecanpive IR 99 F  OBELIX 449F HEL 249 F 11 tise.chs Post g Cishes - 64100
5 . == (0OL SPOT 139 F  ILLUSION OF LIVE 449 F  SPACE ACE 375F ! ! ﬁNT!@N Tel: 50 46 13 38
MEGADRIVE OCCASION GLOBAL GLADIATOR 139 F  FINAL PHANTASY IV 499F SUPERSTREETFIGHTRR 299 F BORDEAUX -
+1JE 399F £anooer 139 F  STREET RACER 299F  STAR BLADE 199 F TI 203, rue Ste Catherine
STREET OF RAGE 2 139 F  BATMAN FOR EVER 449F  syNDICATE 39 F ULTIMA 33000 - Tél : 56 92 85 11
VPAD 29F  MORTAL KOMBAT 139 F  JUDGE DREAD 449F  |RoN ANGEL 199 : Bua]‘ﬁk?‘f? ';rzfxe4iﬂgg’"
YPAD 6 BOUTONS  79°F  SqResT FIGHTER I 139F  JUNGLE STRIKE 39 F ACH ETE 18000 -Tel: 4
GEX 349F CARCASSONNE
(TION REPLAY 349F gy o5 199 F  KILLER INSTINCT 499 F pu
THEME PARK 249F 22, rue Aimée Ramond - 11000
SELIX NEUS NBA LIVE 199 F  PRIMAL RAGE MIF ey 95| COMPTANT VOS T6l- 68 47 49 74
FLASH BACK 199 F ADDAMSFAMILYVALUE 399 F CasTrEs - b, rue Henri IV
b MOE umassic paRk 199 F JEUX VIDEO 81100 - Tél : 63 59 28 03
R ik leop NBAIAN 99} JEUX DOCCASION NEO GEO CD PI-U S C HER beMone
AQ FY 9F fﬂ%?lﬂou :::; STREET FIGHTER oof INGOFRGHIRRM  199F i:35190082
0? 199 F BATMAN RETURN 99 F  ART OF FIGHTING 199 F LocHES -5, rue St Anfoine
AL 199 F %ESIEREA"REK”J“"GLE ;::: ADDAM FAMILY 149 F  FATAL FURY SPECIAL 199¢|| Avant de vendre iil'bou-léi &47 sd9 258 'ffo :
INGS 2 19F CANON FODDER 149 F  SAMURAi SHADOW 249 F re IMES - 4, ue des brefires
S0NIC 2 1997 PLUSIEURS MILLIERS  iSTEY 149 F  AEROFIGHTER 299f|| YOS anciens jeux 66000 T 68508950
ERK REX 2 DE JEUX DISPONIBLES ANOTHER WORLD 149F CYBER LIP 299 POITIERS - 8 rue de IE
-8, peron
SIREET OF RAGE 2 199§ NBA JAM 199 F  AGRESSOR DARK COMBAT 349 F et consoles, 86000 - Tél : 49 41 77 45
BAN STRIKE R 199F 5&5?5}2 NINTENDO UL 199F  SiDKICKS 3 399F| | comparez les prix ROCHEFOR'I' - 127 bis, rue Louis Thiers
FA 95 239F By = MARIO KART 199F  SAvAGE REIGN 49F 3 17300 - Tél : 46 99 81 25
*: LIvE ig‘” * SUPER NINTENDO Newve  CANTONA 199F  Farat FURY 3 M9F du marché et ?ﬁgﬂg!?él.' ;giibaug g095;neru| Leclerc
9F 41w 699 F  alaooi 249 F il :
HD RUSH 3 239F . SUPER NINTENDO LE ROI LiON pgp 'O IMOSPART 49F| - contactez votre e
MCAND KNUCKLES ~ 249F  Occusion 399 F e 249 F JAGUAR magasin ULTIMA. FORT D FRANCE
::E :'NBML g:z : MYSTIC QUEST 249F (elmrz Commercial Le Trident
JOYPAD SUPER 4 69 F  DONKEY KONG 299F - . Tel: 61123334
ERIX 39F R0 19F swRsisoc  a99f *AUR+1JEU 990F| | N’oubliez pas, Les prix et promotions peuvent varier d'une
R 399F  ADAPTATEUR JEUX US/PAD 99 F  ILLUSION OF TIME 349F agence & 'autre. Teléphonez & votre agence .
THAN FOREVER 399 F - ycrion pepLay 39 F ATWIET i TIM REVENDEURS,
IMAL RAGE 399 F PRIMAL RAGE 49F sxe
EME PARK HYF JEUX NEUFS FIGHT FOR LIFE 4“9 F REJOIGNEZ-NOUS ...
EET RACER L it 199F . coNsoLE GOLDSTAR SUPER BURN OUT Wil c’est PLUS CONTACTEZ-NOUS
R SAMPRAS 399F SHAQFU 1WF o 2990 F  RatiaN 399 F AU 43 557277
SPIDERMAN 199 F
EGAMANIA 349F CHECKERED FLAD TIVF] e o o i o o e o i s i s 2 ot o o s e
2TUA RACING 300 STREET FIGHTER 2 TURBO 249 F JOYPAD 6 BOUTONS 99F  DOUBLE DRAGON 299 F 50 ot commaroe & renvoyer uniquement & ULTIMA VPC BP 04 - 94801 VILLEJUIF CEDEX . Tal - (1) 46 70 44 00 - Fox : (1) &3 38 11 8&.
DAMS FAMILY VALUE 399 SUPERBONBERMAN?2 — 249F oo Y st o L T Prricin . L ol el I
SUPER MARIO WORLD 199 F I Aclresse compliie. 70 Sie T L i S e m e e
ICE LEAGUE 399F PINBALL FANTASIE 349F |
CLAYMASTER 199 F JEUX NEUFS Tél. (obligatoire) . . . ... ... o... ...
iy O DRacon 199F WIRYCOMMANDER3 349 F  CANON FODDER 299¢|1 |
0R 449 F | [ProDUT PRIX MONTANT PORT : MATERIEL 40 F - LOGICIEL 25 £ I
KICK OFF 3 199F 11TH HOUR 399F HOVERSTRIKE 399F e B i e
JEUX D'OCCASION  MICKAEL JORDAN 199F  LOST EDEN 299 THEME PARK 399 ¢/ 1 A |
HiC 49 F  RISE OF THE ROBOT 199 F  CREATURE SHOCK 299 F  RATSUMI NINJA 399F | L Bt
LDEN AXE 79F INTERNATIONALSOCCER 399 F MYST 379 F  WOLFSTEIN 299F| | i R
AN 99F  NBALIVE 399 F  QUARANTINE 99 F  BURN OUT 449F(| i e B e .
RIX 99 F  SUPER PUNCH OUT 399F  FLASH BACK 299F  RAYMAN 399 F| | lrass o 5 g




r]
—

KIDO SENSHI GUNDAM

Tout debute en 1979, le 7 avril pour étre trés précis, avec une serie
TV de 43 épisodes ! Voici son histaire :
Plusieurs dizaines d'années aprés notre époque, le calendrier a été
remis a zéro. Ainsi, année 2046 devient la premiére annee de
I'Universal Century (UC001). Cest a cette épogue que les hommes
ont commencé  quitter la Terre  cause de la surpopulation pour
aller vivre sur des espéces de satellites gravitant autour de la plo-
néte. Longs de quelques dizaines de kilométres, on les appelle des
«Side» et ils sont au nombre de sept. Mais voild, en 'an UC 0068,
Side 3 réclame son indépendance et se proclame principauté de ontrairement 2 la plupart des dessins animés, Gundam n’est pas tiré d’'un
Zion. Son chef, I'empereur du méme nom, meurt subitement ; et manga (BD). C’est une ceuvre originale de deux auteurs réputés : le premier,
¢'est un certain duc Degwin Zabi qui prend le commandement. Les c'est Yoshiyuki Tomino qui s'occupera méme de I'écriture et de la réalisation

des premiéres séries. |l est également I'auteur d’autre séries produites par

Sunrise (producteur spécialiste des séries de robots) comme Heavy Metal

L- Gaim, Xabungle, Ideon, Aura Battler Dunbine, Vifam (peu sont passees en
France)... Le second s'appelle Hajime Yadate. Il est plus connu chez nous car c’est a lui
qu'on doit des séries telles que Wataru (Adrien sauveur du monde) et Samurai
Troopers (Les samourais de I'éternel), mais il a aussi travaillé avec Tomino sur
Xabungle, Ideon, Heavy Metal L-Gaim...
Beaucoup d’autres personnes sont devenues célébres en travaillant sur Gundam. Par
exemple Yoshikazu Yasuhiko, qui créa les personnages de la premiére série (auteur et
réalisateur par la suite de Arion, Venus wars...), Hiroyuki Kitazume, (Bastard, Moldiver,
Gaiarth) ou Kunio Okawara pour les méchas (il a fait quasiment tous les Gundam)
pour ne citer qu’eux.

terriens refusent de reconnaitre cette indépendance, et Zion com-
mence alors @ conquérir les Side voisines. Sur la terre, un scienti-
fique vient tout juste de mettre au point une formidable machine, le
RX 78 Gundam. Alors qu’en UC 0079, une guerre ouverte éclate
enfin entre la Terre et Zion, un certain Amuro Rei, fils de ce savant,
se retrouve malgré lui oux commandes du robot, prét a défendre sa
planéte. On découvre alors la notion de New Type. Les New Type
sont des individus possedant de forts pouvoirs télépathiques. lls sont
indispensables pour piloter les derniéres machines cor ils peuvent
ainsi évoluer sans avoir besoin de radar, souvent brouilles par
I'ennemi. Par chance, Amuro Rei découvrira qu'il est un New Type.
A ses cdtés, un groupe de jeunes gens inexpérimentés au combat
pour lo plupart, qui se retrouvent eux aussi pris dans le conflit.
Enfin, le grand ennemi et rival d’Amuro Rei, 'est Char Aznable (un
clin d'ceil d Charles Aznavour, si ! si 1) qui n’est autre que le fils de
|'ex-empereur de Zion. Manipulé par Degwin Zabi, c'est un puissant
New Type qui donnera beaucoup de fil d retordre a nos héros.

La série se terminera avec une plonéte Terre presque entiérement
détruite, sans vraiment de vaincu, ni de gagnant.

KIDO SENSHI GUNDAM
1, 1, 1

La série a eu tellement de succes, que Sunrise décide de I'adapter
au cinéma. L'histoire est toujours la méme, on reprend juste des
séquences de la série mais remontées et condensées. Resultat, trois

GUNDAM Wi
3 5%
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KIDO SENSHI GUNDAM

Plus qu’une légende, Gundam
est devenu en quinze ans au
Japon, un véritable mythe
pour les f

animés, principalement
ceux avec des «meécha»
(robots). Si vous étes

aussi fan de cet univers,
vous avez tres
certainement maintes fois
entendu parlé de ce
fabuleux robot étalé

sur tous les supports
multimédia (série TV,
cinéma, vidéo, manga,

romans, jeux
vidéo...). Pourtant,
aucun de ses
dessins animés n’a
été diffusé en
France. Le voici qui

débarque sur la
PlayStation. Alors, pour
mieux comprendre cet
univers trés complexe,
voici un petit historique des
différentes productions qui

ont existé sur Gundam...

films d’animation qui sortent chacun d six mois d'infervalle et qui
racontent tout du début a la fin. lls feront un fabac au cinémo.

KIDO SENSHI
Z-GUNDAM

Trois ans aprés le troisiéme film, on remet ca pour 50 nouveaux
épisodes.

Cest lu paix entre la Terre et Zion, et le gouvernement veut empé-
cher fout nouveau conflit car les précédentes disputes ont laissé
notre bonne vieille planéte dans un état lamentable (Zion aussi
remarquez !). Seulement la reconstruction de | Terre se fait au
détriment des colonies, et ¢'est ainsi qu'est créé 'AEUG (Anti Earth.
Union Government), pour la liberté des colonies. La Terre réagit et
met en place les Titans, une branche spéciale de I'armée chargee
d'éliminer 'AEUG. On retrouve, dans cette série, fous nos anciens
héros vieillis de quelques années, qui combattent tous ensembles
aux cdtés du nouveau héros de lo série, un certain Camille Vidan.

KIDO SENSHI GUNDAM
y 4 4

('est reparfi pour une quarantaine d'épisodes ! Nos amis des deux
autres séries prennent encore quelques années, et cette fois, e sont
les troupes restantes de I'empire Zion qui vont tenter une ulfime
attaque pour restaurer la gloire de lu dynastie. Amuro Rei, Char
Aznable et méme Camille Vidan 'effacent un peu plus pour luisser
lu place  un autre New Type, Judo Ashida, qui se retrouve malgré
lui dans I'AEUG.

— KIDO SENSHI GUNDAM

- GYAKUSHI NO CHAR

<La contre-attaque de Char» est F'un des plus beaux films. Il nous
ramene a cette honne vieille série de 1979, pour I'histoire, accompa-
gné d'un budget plus conséquent pour une excellente réalisation, et




surtout un style de dessin plus moderne. C'est de plus une véritable condly-
sion @ I'histoire de base : on y trouve |'affrontement final entre les éter-
nels ennemis, Amuro Rei et Char Aznable, dans un splendide combat qui se
terminera plutdt tragiquement. En effet, nos deux amis se sucrifieront
pour sauver la Terre qui risque d'étre pulvérisée par une météorite géante.

KIDO SENSHI GUNDAM
0080

HISTOIRE PARALLELE

1989 / OAV / 6 X 30"
Aprés ce splendide film qui confirme encore plus Gundam comme série
culte, 1989 est le moment idéal pour exploiter ce concept sur un nou-
veau support, les OAV (Original Animation Vidéo, mini-séries de
quelques pisodes réservées exclusivement d la vente en vidéo de qua-
lité intermédiaire entre une série TV ef un film cinéma d gros budget).
On en profite pour changer le style de dessins en faisant appel, pour lo
création des personnages, @ Horuhiko Mikimoto (i qui on doit ceux de
Macross / Rohotech, Gunbuster, Megazone 23...) pour cette série de 6
gpisodes de 30 minutes qui se déroule en fait en méme temps que lo
toute premiére série TV (en |'an UC 0080, d'od le fitre), mais sur une
autre colonie. Aucun des héros connus n'y apparait, il s'agit donc d'une
simple histoire paralléle.

KIDO SENSHI GUNDAM

| 991 / FILM
L'année 1991 marque le retour de Gundam au cinéma ef de |‘ancienne
équipe (notamment Yoshikazu Yosuhiko pour les dessins). Mais si ce
film obtient une trés bonne réalisation et une animation de qualité, que
dire de I'histoire qui se situe quelque trente années aprés la premiére
série ? Tous les personnages sont donc nouveaux, et on repart pour de
nouveaux conflits alors que la paix était revenue depuis la fin de
I'empire Zion. Un nouveau Gundam, peu convaincant, le F-91, fait aussi
son opparition.

KIDO SENSHI GUNDAM
0083 - STARDUST
MEMORY ‘

LE MUST DE GUNDAM

1991 / OAV / 12 X 30’
Voici enfin une des plus belles réalisations. Gundam 0083 reste dans la
lignée des OAV de Gundam 0080, avec une histoire paralléle qui n'a
quére de rapport avec celle d‘origine. Mais comment critiquer quand on
voit lo beauté des méchas, et lu facon dont ils sont animés ? La série
commence sur la Terre avec un envoyé de Zion qui dérabe le prototype
d'un tout nouveau Gundam (le RX-78). Le héros de |'histoire, Kow
Uraki, va devoir fout tenter pour le récupérer, ou le détruire avant que
'ennemi ne s'en serve conire lui.

KIDOO SENSHI
GUNDAM 0083

BEST-OF AU CINE...

1992 / FILM
Suite au succés des OAV, un film sera fabriqué a partir de séquences
remontées avec en prime quelgues scénes inédites. Mais le résultat sera
un peu décevant. Pos facile d'expliquer 12 épisodes en deux heures...

KIDO SENSHI
Vl-GUNDA

. VICTOIRE ?

1993 / SERIE TV GUNDAM F-91
Depuis 1986, Gundam n'était pas réapparu  la télévision. C'est chose

faite en 1993. La bonne nouvelle sera de courte durée au vu des pre-
104 =& aaayol



DE NOUVELLES OAV

ue les fans se rassurent, vers la fin de I'année, le niveau
devrait remonter avec la sortie d’'une nouvelle série
d’OAV qui s'annonce trés prometteuse. Lhistoire
se situera dans la continuité de la série GUNDAM
0080.
= A noter également qu’est sortie en vidéo toute une
série de parodies intitulées SD-GUNDAM (SD comme Super
Deformed, une fagon typiquement japonaise de caricaturer des ;
personnages en les affublant d’une téte énorme sur un petit
corps — cf «Le collége fou fou foun).

LA RECETTE DU SUCCES

ourquoi GUNDAM est-il devenu un classique au Japon?
Nous I'avons vu, la premiére série de 1979 était une
compléte innovation pour I'époque. C'était la fin de

tous ces grands robots a la Goldorak, Mazinger et
compagnie qui remplissaient les écrans depuis dix ans et
ol le robot était presque un personnage, un héros a part

Gunbam,
LA TETE DE L"EMPLOI

entiére. Avec Gundam, il devient plutét une mécanique, une A l

machine et surtout, il passe en second plan. 2

Gundam est aussi la seule série 4 avoir remporté deux années de suite, en 1979 et miers épisodes... On cherche de plus en plus vainement ce qu'ily o de
1980, le prix du meilleur dessin animé (record égalé cette année avec Ya Y «Gundam> dans cette série mis d part le robot. Il est aussi désespérant de
Hakusho). Parmi les autres succés, citons le film «La contre-attaque de Char» et constater que la moyenne d'age des pilotes est de plus en plus basse. Mais
«Gundam F-91» ainsi que les OAY «Gundam 0083» qui ont figuré parmi les ce n'étaif encore rien face @ ce qui devait arriver por la suite. .

meilleures ventes de vidéos régulierement a la sortie de chaque cassette.

KIDO BUTODEN
GUNDAM A L ETRANGER G-GUNDAM

Méme si les anciens fans ne se retrouvent plus dans ces nouvelles séries, le
succés est | tout de méme, car Gundam, c'est un nom sacrément vendeur.
La télévision remet donc ca une semaine aprés que se soit ferminé V-
Gundam. Mais cette fois-ci, le titre change, et on parle de chutaden» (tour-
noi) d la place de «senshi» (guerrier). On nage maintenant en plein délire -
fini les querres et les rivalités ; pour passer le temps et savoir quel sera le
pays qui gouvernera la Terre, on organise des fournois inter-Gundam !

hose curieuse en revanche, aucun de tous ces dessins animés ne s'est

exporté, que ce soit aux Etats-Unis ou en Europe, a part la premiére série
TV qui fut diffusée une seule fois en Italie. Ce vide pose d'ailleurs un gros
probléme pour une éventuelle future sortie. En effet, il est évident que la
série la plus intéressante est la premiére de 1979. Mais cette série
commence a sacrément dater, les dessins ont beaucoup vieilli, I'animation

est comparable & une animation des années 70, donc pas terrible. Bref, si un tel

dessin animé passait maintenant chez nous, je ne pense pas que les fans du genre Cestainsi que debqrq!.ue Tukaype . g de ’F’h‘_’“ a6 formes et couleurs
accrocheraient, méme si on essaye de les persuader que I'histoire est intéressante. Fm_lfaques ef aux dichés ’les plus classiques. Ainsi, le pilote dy Gundam fran-
Une série comme Z-Gundam serait déja plus diffusable, mais sans connaissance du cais est habille «pattes d'eh,

passé, on y perdrait beaucoup. Je ne parle méme pas du trés beau film «La contre- la rose entre les dents...

attaque de Chary...

En fait, les seules
productions exportables
sont les derniéres séries
d’OAV «Gundam 0080»
et «Gundam 0083». Je
vous épargne les
derniéres séries TV...
Malgré tout, il
semblerait que les
Japonais ¢n fassent une
question d’honneur,

SHIN
KIDO
SENKI
GUNDAM
w

considérant «Gundamy Enfin, en début d'année, s'est
comme faisant partie terminé G-Gundam, et la nou-
désormais de leur velle serie a aussitét suivi... Allez
patrimoine, et refusant hop, 'est parti pour Gundam W
ainsi de céder les (W comme Wing) o le robot est
moindres droits 2 désormais piloté par une

I'étranger. joyeuse hande de
gamins... snif !

Kidé Senshi Gundam, a > illustr Sunrise/Banda




e film commence trés fort.

L Vraiment trés fort. Le géné-
rique est composé des plus
belles couvertures des bandes des-
sinées de Judge Dredd. Parce que
ce personnage est avant tout un
personnage de BD. Il est né offi-
ciellement le 5 mars 1977 au beau
ilieu des pages du magazine anglais
000 AD. Le papa, scénariste, se
nomme John Wagner et la “maman”
est le dessinateur Carlos Esquera.
Le premier, s’inspirant des aven-
tures de l'inspecteur Harry, va créer
un univers plein d’humour noir. Le
second imaginera avec ses crayons
la silhouette de Judge Joseph Dredd,
son costume, sa moto et la ville
futuriste de Mega City One. Une

ROD
CINEMA « CINEMA  CINKIDISTYIEMA » CINEMA « CINEMA « € ‘

“I’m the law. Jetez vos armes !”.

En cet an de grice 2139, mieux vaut
obéir aux ordres des “juges” si vous ne
voulez pas prendre une bastos entre les
yeux. Surtout s’il s’appelle Dredd !

brute est née, dépourvue d’huma-
nité, de sentiments et d’humour.
Un étre 2 la fois policier, juge, bour-
reau et assez facho sur les bords.
Le public frangais devra attendre
les années 80 pour voir certaines
aventures de Dredd publiées dans
Métal Hurlant. D’autres publica-
tions (une série chez Aredit-Artima
et des épisodes dans USA Maga-
zine) lui feront traverser la Manche
régulierement. Chez les compa-
triotes du Prince Charles, Judge
Dredd est toujours aussi populaire
et le magazine 2000 AD devrait
féter prochainement son millieme
numéro.

Bon, revenons 4 nos cadavres. Aprés
le générique qui m’a permis de parler




de la bande dessinée, place au film. Lorsque I'on
sort de la salle de ciné, on n'a qu’un seul mot a la
bouche : dommage ! Mille fois dommage qu’avec
un tel personnage, de tels décors et de tels effets
spéciaux, les scénaristes ne se soient pas plus cassé
la téte. Parce que question minceur, le scénar de
Judge Dredd remporte le prix de la catégorie «Slim
Fast». A part révéler les origines de Dredd (il a
été créé lors d’'une expérience scientifique), le
déshonorer en faisant intervenir son frére (un clone
version hors-la-loi) et le réhabiliter en lui faisant
prendre conscience des sentiments humains, on y
trouve peu d'autres surprises. Mé@me Trazom dans
un grand jour et Greg en s’y mettant tous les deux
auraient pu imaginer cette histoire.
Retenons quand méme les cétés positifs du film
qui reste, malgré la critique précédente, un bon
divertissement. (“Mais ¢a aurait pu étre un chef-
d’ceuvre”, comme n'arréte pas de le dire Olivier).
Nous avons donc adoré I'arrivée de Sly en Dredd
sur sa jolie moto, ses premiers mots : “Je suis la
loi. Vous étes en état d'arrestation”,
son premier carton (|19 morts
et 53 blessés) et sa premiere
réflexion aprés le massacre : “Le
jugement est rendu !”. Ca, ce sont
les cing premiéres minutes. Le reste com-
porte quelques grands moments : toutes les
scénes ol la caméra navigue dans Mega City One
(a coté, Gotham City ressemble a un village de
Correze), la rencontre entre Stallone et la famille
Angel, des cannibales dégénérés dont un des
membres, alias Mean Machine, manchot et retaillé
de toutes piéces, est contrélé mentalement par
son pére. Mais la scéne qui reste dans tous les
esprits est celle de la poursuite aérienne en moto.
Et I3, c’est encore plus fort qu'un combat de Stars-
peeders dans La guerre des étoiles. Ah oui, j'oubliais
un détail important : dans le film, Stallone a... les
yeux bleus !

Eric Pavon

UN FILM DE DANNY CANNON
AVEC SYLVESTER STALLONE.
DUREE : IH35.
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Val Kilmer,
alias Batman,
donne rare-

ment d’inter-

views. Mais
Joypad a réussi
a en obtenir
une sans avoir a
se déguiser en
Catwoman !!!
Bat-impresss-
sions recueillies
lors de son pas-
sage a Paris.
Pas triste

le monde,
selon Kilmer!

LES COMICS DE BATMAN

Je ne lisais pas de bandes dessinées
quand j'étais jeune. Mon pére était
un homme cultivé et il m’obligeait
plutdt a apprendre le grec, le latin, 2
pratiquer le sport plutdt que de rester
devant la télé ou de lire des Marvels.

LE COSTUME DE BATMAN

Une véritable torture ! J'avais besoin
de quatre personnes pendant 45
minutes pour le mettre ! |l pesait 25
kilos, et dedans, il faisait une chaleur
incroyable. Un jour, on a mis un ther-
mométre a l'intérieur et il indiquait
60°C ! C’est bien simple: pour la
scéne de I'hélicoptére ol je me bats
contre Double-Face, j'ai perdu prés
de trois kilos ! En plus, je ne pouvais
respirer que par la bouche !

LE TOURNAGE

Grace aux progrés de la technolo-
gie, les effets spéciaux n’étaient pas
contraignants. Surtout, le réalisa-
teur Joél Schumacher a fait un tra-
vail formidable. Et puis, c'était génial
de découvrir chaque jour des décors
différents (NDLR : 70 dans le film)
tous plus beaux les uns que les
autres. J’étais comme un gosse,
constamment émerveillé !

JIM CARREY

C'est un comédien irrésistible ! A
chaque scéne, je devais me retenir
de ne pas éclater de rire. Et je n'y
arrivais pas souvent ! J'avais les
lévres qui tremblaient nerveuse-
ment. Pour moi, rester sérieux face
a Jim a été la chose la plus difficile
du tournage.

NICOLE KIDMAN

Elle était trés heureuse a I'idée de
tourner avec moi. Tom Cruise a
eu l'avion, moi j'ai eu sa femme !
Non, je plaisante. Sérieusement,
Tom a de la chance d’avoir une
femme comme elle car elle est for-
midable, intelligente et trés dréle.

LE POINT FAIBLE DE BATMAN
Les femmes !

LES HEROS

Il y a, dans la culture américaine,
dans 'éducation de nos enfants, une
sorte de fatalité dans le futur. Des
histoires comme Terminator leur

ou le monde

montre un monde futur angoissant,
détruit par la bombe. Alors, ils se
fichent pas mal des problémes
comme ceux des déchets nucléaires,
puisqu’ils pensent qu'ils ne pour-
ront rien changer pour sauver la
planéte et que 'on arrivera de toute
maniére a un désastre. C'est grave
et c’est pour cela que les héros sont
importants pour les jeunes.

HOLLYWOOD

Je suis trés distant d’'Hollywood.
Jaime aller en Afrique du Sud ou
en Australie. C’est une partie de
moi que je dois 2 mon pére. Il a
grandi prés des Indiens et il avait
une grande connaissance et un grand
respect pour la terre, la nature.
Moi-méme, je vis dans un ranch au
Nouveau-Mexique et je veux par-
tager ce monde encore sauvage
avec mes enfants, avant qu’il ne dis-
paraisse.

L’AFFAIRE HUGH GRANT
C’est la premiére fois dans I'his-
toire du cinéma qu’un acteur paye
pour avoir du sexe !

Eric Pavon
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n film de Tony Scott avec
Denzel Washington et
Gene Hackman. Bien-

venue dans I'univers de la “poli-
tique-fiction” : une bande de natio-
nalistes russes se sont emparés
d’une base de lancement de mis-
siles nucléaires stratégiques dans
l'ex-URSS et déclenchent une grave
crise internationale. La cavalerie
américaine arrive a bord d'un sous-
marin commandé par le capitaine

A+ CINEMA ¢+ CINEMA  CINEXADNEMA + CINEMA o

KILMER EN PRESQUE BREF
Né @ Los Angeles le 31 décembre 1959, Val Kilmer a recu du Pére
Noél un sacré cadeau : le don de comédien. La preuve : a 17 ans,
il devient le plus jeune éléve d'une école d'ort dramotique de New
York. Aprés plusieurs piéces de thédtre sur Broadway, Val débute
au cinéma en 1984 dans Top Secret, une parodie délirante des
films d‘aventure et d‘espionnage signée par le frio Abrahams,
Zucker 1 et 2 (Y a-Hil un pilote dans 'avion?...). Suivent Top Gun
de Tony Scott (1986), ou il joue le rival de Tom Cruise (dans
Batman, il se venge en lui piquant sa femme!), Willow de Ron
Howard (1988), Kill me again de John Dahl (1989). Deux ans
plus tard, il incarne Jim Morrison dans The Doors d'Oliver Stone et
joue un flic pro-indien dans le frop méconnu Cceur de tonnerre de
Michael Apted (1992). Aprés une année 1993 ratée (il se prend
sans cesse la téte avec Kim Basinger sur le fournage de L'offaire
McCoy), il devient un fabuleux Doc Holliday dans le trés moyen
Tombstone (1994). Cette année est un grand cru Kilmer. Outre
Batman Forever, il est un des personnages de Wings of Courage,
le film en relief tourné par Jean-Jacques Annaud et seulement
projeté dans une salle Omnimax a New York. Il a tourné
également aux catés de Robert De Niro et Al Pacino et devrait
bientdt affronter le gros Marlon Brando dans un remake de L'le
du docteur Moreau. Ei ce n'est pas fout ! Val a publié un recueil de
poémes, écrit plusieurs scénarios, des chansons, ef fourné un
documentaire sur énergie nuclécire.

Ramsey (Gene Hackman) et par
son second, le lieutenant Hunter
(Denzel Washington). Tout va &
peu pres bien entre ces deux
hommes aux caractéres bien dif-
férents, jusqu'au jour ot le sous-
marin recgoit 'ordre de tirer des
missiles sur la Russie. Mais un
second message tombe... indé-
chiffrable. Pour Ramsey, il s'agit
d’une confirmation et il ne veut
pas hésiter a balancer ses missiles,
quitte a déclencher une Troisiéme
Guerre mondiale apocalyptique !
Hunter le pacifiste préfére attendre
le message entier. Le duel au fond
des mers peut enfin commencer...
Claustros s’abstenir ! USS Ala-
bama est un formidable “huisclos”

qui se déroule a bord d’'un sous-
marin. Tout y est parfaitement
décrit : la tension lors des alertes,
la vie quotidienne, le langage par-
ticulier du parfait sous-marinier
auquel on ne pige rien, mais c’est
normal, nous ne sommes pas sous-
mariniers, ni marinier d’ailleurs.
Méme si quelque part on ne peut
s'empécher de penser au film, A
la poursuite d’octobre rouge, ce
USS Alabama est un grand film
d'aventures. Quand a la question
cruciale, faut-il tirer des missiles
ou non, nous avons demandé a un
officier de la Marine nationale quel
aurait été son choix. Il nous a
répondu : “Nous aurions fait
comme Ramsey”. Ah bon !

TOUTES LES PHOTOS D'USS ALABAMA SONT DES © HOLLYWOOD PICTURES



acked Rear view, Hootie & the bloodfish

ATLANTIC/WEA

12 TITRES (46'46)

PRIX : ENTRE 100 ET 150 F (REF.: ATLANTIC 82613-2)

Un peu marre de tout ce qui est soul et pseudo grunge. Voila un petit coin de
soleil que nous apporte cet album avec un rock aux mélodies enjouées et aux
guitares chantantes. Vous aurez vite |'air de leur principal titre “Only Wanna Be
With You” en téte, et pour peu que vous en voyiez la vidéo, vous ne pourrez
que tomber sous le charme.

Throwing Copper; Live

RADIOACTIVE/MCA

13 TITRES (59'34)

PRIX : ENTRE 100 ET 150 F (REF.: RARD-10997)

Si on avait eu la place, j'aurais sans hésiter ouvert la rubrique Coup de Cceur.
Pour peu que le vétre balance pour I'alternative, cet album est a avoir
absolument. Amateurs de hard modéré, de grunge et de rock classique,
I'alternative est un merveilleux compromis. C'est un courant musical tres
répandu auprés des jeunes de la cote est américaine. A ce qu'il parait, tout le monde commence a en
parler en France. Aux Etats-Unis, le succés de Live et son talent y sont déja depuis longtemps reconnus
avec entre autres les titres : “Lightning Crashes”, “All Over You", “Selling The Drama”, *| Alone” et “Iris”.
Si vous hésitiez encore, je peux vous assurer que vous ne regretterez pas de I'avoir acheté.

Batman Forever Braveheart

ATLANTIC/VWEA THE DECCA RECORD

14 TITRES (59'37) - PRIX : ENTRE 100 ET COMPANY,

150 F - (REF.: ATLANTIC 82759-2) LONDON/POLYGRAM- | B
La bande originale de Batman Forever est 18 TITRES (77°00) 2

trés inégale sur l'ensemble de I'album au niveau de la qualité et de = PRIX:entre 100 et 150 F (ref: LONDON 448 295-2)
Fambiance.ll y a bien sir le titre de U2 “Hold me, Thrill me, Kiss = Braveheart de Mel Gibson, trois heures d'intense
me, Kill me”, mais aussi d'autres titres particuliérement envoitants = émotion de la haine a 'amour, en passant par la
comme celui de Seal (“Kiss from a Rose”), de Massive Attack With ~ soif de la liberté et la bravoure. Tous les e
Tracey Thom, ou encore d'Eddi Reader ; mais la plupart de ceux = sentiments dégagés lors des combats et des —
qui se trouvent vers la deuxiéme partie de I'album sont assez  intrigues, vous les retrouverez dans les musiques
décevants : ils cassent I'ambiance mystérieuse du début qui refléte e de cet album interprétées par I'orchestre

mieux le monde de Batman. Néanmoins, le tout vaut largement la = Symphonique de Londres, composées, dirigées et
peine d'une petite place dans votre discothéque personnelle. produites par James Horner.
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Manga Vidéo

CiC VIDEO

Réalisé par Stephen Surjik en 1993, Wayne's World 2 est une
comédie délirante basée sur les pitreries de Wayne (Mike Myers) et
de Garth (Dana Carvey), des “beaufs” américains comme jamais on en
a vus auparavant ! Dana Carvey a débuté dans le monde du cinéma en
obtenant un second réle dans Coup double en 86, un film d’aventure
avec Kirk Douglas. Depuis, il a réussi a jouer dans Aux bon soins du
docteur Kellogg aprés avoir tourné le premier Wayne's world. Quant
a Mike Myers, on le retrouvera plus tard dans Quand Harriet découpe

Charlie (93) qui est une comédie du méme acabit que Wayne's World.

Pour en revenir au film, Wayne et Garth ont décidé de quitter leur
parents afin de voler de leurs propres ailes. Depuis, ils vivent dans un
studio d’ou ils présentent d’ailleurs une émission rock a large
audience. Mais leur vie d'idiot du village va basculer lorsque Wayne va
faire un réve étrange, ou il rencontrera un “indien zarbi & moitié a
poil” qui le menera a Jim Morrison. Jim va l'investir d'une mission
péerilleuse : organiser un giga-concert de rock de |'envergure de
Woodstock, Waynestock. Yous vous en doutez, les gags et les
expressions de plus ou moins bon go(t se succédent a cent a I'heure
pour donner au final un film qui ne laisse pas indifférent. On adore ou
on déteste ! Déja disponible au moment ou vous lirez ces lignes.

Il peut sembler bizarre de la part de Manga Vidéo de sortir La cité interdite alors que celle-ci existait déja 2
la location et a la vente, il y quatre ans. Quoi qu'il en soit, ce dessin animé japonais pour adulte est trés
bien ficelé et propose en plus une bonne animation et de bons graphismes. Pour les connaisseurs de
japanimation, vous reconnaitrez la griffe du character designer de Goku et de Cyber City Oedo i ses
débuts. Ancré dans un univers glauque et pervers ol
transformations bestiales et mutations horribles cétoient la
réalité quotidienne, I'atmosphére de La cité interdite se
rapproche de d'Urotsukidoji. L'intrigue se situe au XXe siécle ;
un pacte de non-agression entre le genre humain et les forces
démoniaques doit étre renouvelé, faute de quoi la Terre
pourrait se retrouver envahie par des créatures démoniaques.
Mais des terroristes multiplient leurs agressions afin de saboter
le traité. De plus, le traité ne peut étre signé que par le docteur
Giuseppe Mayart, et c’est pourquoi il deviendra la cible
prioritaire des terroristes. Mais heureusement, Renzaburo Taki
qui est le meilleur “garde noir”, est chargé de le protéger.
Réalisée par Yoshiaki Kawajiri a qui I'on devra plus tard Cyber
City Oedo, cette cassette vidéo est doublée en frangais et
s'adresse aux plus agés d’entre vous. Disponible depuis le 20
juillet.

Pathé Fox Le studio C+

Speed est e premier film du réalisateur Jan de Bont. En effet, il était
auparavant chef-opérateur et collaborait a des films comme Basic Instinct
ou Piége de cristal. Speed rassemble deux grosses pointures du cinéma
“intellectuel” américain : Dennis Hopper ( qui ne le connait pas !) et Keanu
Reeves (réputé pour la frime). Coté scénario, tout n'est que prétexte d la
casse ; Jack Traven et Harry, deux flics de la section spéciale
d'intervention, devront mettre fin aux agissements de Payne, un fou
furieux de la bombe. Sur ce coup-la, on peut dire
que le scénariste du film a vraiment été speed !
En tout cas, ce film ne passera jamais sur Arte.
Jallais oublier de vous parler de la présence de
I'exubérante Sandra Bullock (Demolition Man)
qui joue a merveille le réle de la cool-stressée !
Apreés avoir piégé I'ascenseur d'un immeuble,
Payne s'attaquera a un bus de voyage en y posant
une méga-bombe ; celui-ci ne pourra pas
s'arréter car cela enclencherait
irrémédiablement les explosifs. Moralité : aprés
que le chauffeur soit blessé par balles, Annie
(Sandra Bullock) devra conduire le bus en folie.
Je ne vous raconte pas toutes les catastrophes
que cela va engendrer. Pour votre culture
personnelle, sachez qu'il aura fallu dix bus
identiques afin de filmer la totalité du carnage
routier ! Speed est un film génial ol tout speede a cent 4 I'heure ; on n'a
pas le temps de respirer ni de faire une pause pipi. Il est vrai qu'au niveau
de l'originalité du scénario, on est loin d'atteindre Le silence des agneaux,
mais au niveau de ['action, on en prend plein les mirettes. Déja disponible.
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Pour une rentrée, c’est une
belle rentrée ! Oh, pas
seulement des classes !

Elle vaut aussi du coté de la
haute technologie grand public,
comme vous le montre chaque
mois cette rubrique.

Alors, quoi de neuf au retour
des vacances tant méritées ? s
Eh bien, de tout : baladeur, ‘ e

téléviseur, téléphone sans fil,

etc. Alors, vous craquez ?

TELEVISEUR TELEFUNHEN 34 C F 35 M

Comme vous pouvez le constater au vu du prix, on ne vous propose pas ici un bas de
gamme, Bien au contraire ! Parce que rien n'est trop beau pour vos consoles de jeux,
voici un bijou technologique tri-standard (PAL/SECAM/NTSC), muni de deux prises péri-
tel, d’'un son stéréo/Nicam (2 x 20 Watts musicaux), de 59 chaines mémorisables, de 2
prises DIN, | prise antenne et | prise casque, sans oublier le rendu irréprochable de
I'image. Si avec ¢a vous n'étes pas heureux...

13 990 FF TTC. Disponibilité : actuelle

Pratique pour avoir les mains libres et racon-
ter ses exploits vidéo-ludiques en direct
live, le Matra Nautila 220 est un petit joyau
dans le genre. Il bénéficie en permanence
d'une qualité de communication trés pure,
grace au “son cristal”, une grande nouveauté
de Matra. Il est en outre capable de rece-
voir 2 autres combinés supplémentaires. Il
bénéficie de 30 heures d'autonomie en veille,
du raccrochage automatique et est pourvu
de 4 mélodies de sonnerie. Existe en noir
ou blanc.

1 290 FF TTC. Disponibilité : actuelle
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Ultra-compacts ou familiaux, les caméscopes Samsung peuvent satis-
faire les amateurs de prises de vue sportives ou d'images domes-
tiques. Le VP-UI5 est quant 4 lui équipé d'un viseur couleur  cris-
taux liquides, ce qui permet de filmer avec une meilleure différenciation
des éléments d’une image. Trés utile pour suivre un joueur excité

en mouvement ! En outre, il zoome 12 fois.
4 490 FF TTC. Disponibilité : actuelle

'.0“................I.......'..I...........l."...........l........‘

LNE AP 85 €T

Les baladeurs nouveaux sont arri-
vés chez SABA. Ces deux modéles
sont pil-poil, ce quiil faut aux joueurs
invétérés qui veulent en méme
temps écouter leur groupe de
zique préféré ou bien les infos.
Tous deux font lecteur de cas-
settes stéréo autoreverse, sont
munis d'un systéme autoscan pour
repérer automatiquement la sta-
tion FM désirée. Seul le modele
R.P. 90 peut en mémoriser 12 (6
F.M. et 6 P.O.) avec affichage digi-
tal des sélections.

Modéle R.P. 85 : 250 FF TTC
Modéle R.P. 90 : 350 FF TTC.

Disponibilité : actuelle

ICH * HIGH-TECH * HIGH-TECH ExryePECH « HIGH-TECH

 HIGH-TECH * HIGH-TECH HIGH-TECH » HIGH-TECH

APPAREIL PHOTO CANON

Inutile de vous présenter la gamme des EOS, elle
fait office de référence dans le domaine, depuis
maintenant six ans. L'EOS-IN, I'un des derniers-
nés de Canon, ne déroge pas a la régle. Pour les
pro ou les amateurs avertis désireux de réussir
leurs photos d'écran (par exemple), c’est l'outil
idéal. Pour les connaisseurs : mise au point opti-
male sur un sujet décentré, sur un sujet en mou-
vement, analyse ultra-précise de la lumiére, dosage
idéal de 'éclairage, etc. Le must !

14 000 FF TTC. Disponibilité : actuelle.
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DRAGON BALL Z 2A

Pour voir I'ordinateur se battre contre lui-méme en mode “tournoi”, une fois tous les joveurs sélection-
nés, appuyez sur X et Start simultanément.

SUPER NINJA BOY

Pour commencer directement av septiéme niveau dv jeu, en disposant en plus d’un capital de 999 999 dol-
lars ainsi que 100 médailles, il vous suffit de rentrer le code RZ.

THE SECRET OF MANA

Aprés Gold Gity, les meilleurs équipements ne s"achétent plus mais se trouvent. Il s’agit des équipements qui
sont suivis de trois points d'interrogation dans le manvel dv jev. Ces équipements se trouvent toujours sur un
monstre préds. Voici donc la liste des monstres qui ont ces équipements, ainsi que la puissance de Iobjet...

LES CASQUES
Amulett Helm - 143 - National SCAP
Faerie Crown - 150 - Terminator

LES ARMURES

Vest Guard - 240 - Metal Crab
Vampire Cap - 243 - Fiend Head
Powersuit - 245 - Whimper
Faerie Cloak - 250 - Master Ninja

LES PROTECTIONS

Ninja Gloves - 91 - Dark Stalker
Amulett Ring - 95 - Tsunami
Faerie’s Ring - 100 - Wolf Lord
Le seul moyen de redevenir normal aprés avoir été transformé en pygmée, c’est d’utiliser le Widje Mal-
let. Pour le trouver, allez parler au pére du lutin qui se trouve dans Ia ville souterraine.

Pour trouver le Moogel Belt qui permet de redevenir normal aprés avoir été transformé en Moogeld, allez
parler av marchand qui se trouve dans vne petite ile située av sud de Kakara. Celvi-ci vous dira qu'il n’a
rien d vendre et vous donnera le Sea Hare Tail. Retournez d Kakara, parlez av roi de Kakara et d
I’homme qui se trouve d coté de lvi. lls vtiliseront le Sea Hare Tail pour que revienne I'eav d Kakara, et
ils vous donneront le Moogel Belt pour vous montrer leur gratitude. Castel Vincent
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Pour effectuer ce code, commencez d jover, puis appuyez sur Start pour
mettre le jev en Pause. Maintenant, appuyez sur Bas et C simultané-
ment, puis Haut, Gauche, Haut, Droite, Droite, C. Vous eritendrez un
son qui vous confirmera I"actionnement du code. Confinvez d jover,
lorsque vous mourrez, vous disposerez alors de 98 autres vies....

1 PLAYER GAME OPTIONS
e PLAYER GAME  CONTROLLER

WOLVERINE {MD)
Codes de niveaux :
Niveau 2 : Mariko

Niveau 3: Silver Fox
Niveau 4: Department H
Niveay 5: Madripoor
Niveau 6: Asano
Niveau 7: The Hudsons

ROAD RASH 3 (MD)
Entrez ce cheat code d la page de présentation, A, B, droite, A, C A,
bas, A, B, droite et A, vous verrez ce qui arrivera.

JOYPAD

Commencez d jover, faites une pavse, puis : Bas et C simultanément, puis
Havut, Gauche, Haut, Droite, Droite, C.

Remarquez le nombre de vies avant de faire le code.

- Turbo Code !
A l'écran titre, appuyez sur le bouton A 9 fois.




PN SR W RS 2R W

Pour finir tous les niveaux, faites : Haut, A, A, A, Bas. Quand vous en-  Pour étre invincible : Appuyez sur G, A, B, G, Haut, Bas, un son indiquera
tendrez un son, le code fonctionnera correctement. son bon fonctionnement.

Pour avoir 99 bombes : Appuyez sur C, C, Haut, Bas, un son indiquera son bon fonctionnement.

34 & 007
Pour avoir 50 vies : Appuyez sur B, Haut, B, B et A, un son indiquera son  Pour avoir de grands sauts : Appuyez sur B, A, B et , un “Tink” indique-
bon fonctionnement. ra que le code est correctement effectué.

Pour avoir 99 balles BallZooka : Appuyez sur B, A, Gauche, Gauche, un “Tink” indiquera que le code est correctement effectue.
Pour avoir 99 trous : Appuyez sur Droite, Haut, B, B, un “Tink” indiquera que le code est correctement effectué.

JAMES POND Ii : ALIEN 3 (SMS)

ROAD RASH 3 | | ROBOCOD (GG)
(MD})

DRAGON BALL Z 2

Pour obtenir des vies infinies, il faut que vous ACTION GAME 2

commenciez une partie en mode “deux joveurs”. {SFC)
: . Puis faites I'un aprés I'autre un score assez

Emrezd:e df""" f::“fe g ‘."a | uv;r ",'"e tar:oud;: Ac;mn élevé pour que lo machine vous propose de vous Pour voir I'ordinateur se batire
P:g:m"g rj;’ez A’mg’” ” :gb;: 3;1'»‘0 . inscrire dans le tableau des scores. Puis arrivé contre lvi-méme en mode “tour-
‘: B dr;ife ot A, vou; | Paar ovoir Ios vier '.'" finies dans ce tableav (des scores), lorsque vous en- noi”, une fois fous les joveurs

verr,e 2 co g arrivera, | | sitrer s : trez votre nom, mettez “ALIEN”. Recommencez séledionnés: appuyez sur X et

: «00DA7D03» d jouer, vous vous apercevrez que vous avez dé- | | Start simultanément.
: sormais des vies illimitées. :

Pour avoir I'invincibilité,
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"z NOUVEAU NUMERD

]

Des milliers d'astuces
renouvelées toutes les
semaines !
Les solutions complétes
des plus grands jeux
sur consoles.

Pour I'Action Replay et la

Game Genie. La plus grosse

* =
Decouvre la ligne des astuces au

banque de codes au monde.
3 s & B 9 i 7 7 al u s

COMPOSE CE NUMERO DE TELEPHONE SANS INDICATIF ET 24 HEURES SUR 24.
Edité par TEOFIL - 2,19 francs la minute




TRUCS - ASTUCES - CODES - CHEAT MODES - PASSW(

Si vous ne trouvez plus ce Hors-Série en kiosque, vous pouvez le commander.

BON DE COMMANDE

A retourner 2 MEGA FORCE “SECRETS”,
6, Bld du Général Leclerc, 92115 CLICHY CEDEX

2 Oui ! Je veux recevoir la BIBLE DES SECRETS
au prix de 40 F port compris

Vous aurez un-max d’armement pour finir le jev.

En mode “Easy” avec Modo :

Niveau 2 ;
vide-triangle-losange-éclair
rond-vide-vide-triangle
carré-vide-vide-triangle
éclair-éclair-losange-croix
Niveau 3 :
vide-losange-éclair-rond
éclair-carré-vide-éclair
vide-vide-vide-triangle
carré-triangle-croix-V

Fin du niveau Jungle :
Bam Bam makes small rocks
Fin dv niveau Volcano :
Cliff hides hot juice
Fin dv niveau Bedrock :
Betty picks blue ribs
Fin dv niveav Machine :
Orangutan draws hairy fruit
Fiin du jev :

Hoagle takes gold trees




A Vécran fitre, choisissez le menv “Passworld”, appuyez sur
Start, et entrez le code svivant :

Babs Bunny, Montana Max, Bookworm.
Maintenant appuyez sur le hovton A, choisissez un joveur, vous
pourrez d présent choisir n‘importe quelle épreuve disponible parmi
un choix de 19, rien que ¢a !

FPASS WORD

Voici une par-

DESTACLE COURSE . tie des
BESTACLE COURSE ™ 3 5
a nibles.

» FREESTVIE SKIING
FREESTYLE SKIING =2
En appuyant = =

vers le bas, BUNGEE ' Lume 1
BUNGEE JUMP =

vous obtenez i e, =
une seconde LtoG CUTTING 7 )

> SWIMMING =
hs,e' HAMMER BASH

A vous les joies de la balynade et autres spon‘s rigolos.

ylas

PULrus BuLs

WTEDD

LA BIBLE DESTIPS,

& CODES ACTION REPLAY

L pour les
\ meilleurs
ﬁ jeux

| HINTENI]I]

y

Iy a fure2mént
L'ASTUGE QU] TO:

Si vous ne trouvez plus ce Hors-Série en kiosque, vous pouvez le commander.

BON DE COMMANDE

A retourner a SUPER POWER “TIPS”,
6, Bld du Général Leclerc, 92115 CLICHY CEDEX

J Oui ! Je veux recevoir ila BIBLE DES TIPS
au prix de 40 F port compris

NOM H NN NSNS NN NGNS NSNS NN NN EENEENEEE

PRENOM :....ooerieeneenssessssosnsssnssssnsssnnsssnssssnnsss
ADREssE : EEEE NN NN NN NS NN NS E NN NN NN NEEN NN EEEEEEEEEEE
CIPI : lIllIIIlIIIlIlvlLLE : SN NE NSNS NN NN NS SN ENEEEEEEAERES
CONSOLE :IlIllllllllllllIlllllll-IIIIIIIlllllllllllllllllllll



Voici quelques codes bien sympathiques :

- Pour vous régénérer : Faites une pause pendant le jev, puis faites la manip
svivante : Select, A, Y, A, Y, X, B, X,B, R, R et Select. Enlevez maintenant
Pavse.

- Pour avoir des modules dés le début du jev : mettez le jev en Pause, puis
faites : Bas, Bas, Havt, Haut, B, B, X, X, Droite, Gauche, A et Y. Enlevez
maintenant Pause.

- Pour étre invincible : mettez le jev en Pavse, puis faites : A, Y, A, Y, L, R,
L R, X, B, B. Enlevez maintenant Pause.

- Pour avoir 8 continves : mettez le jev en Pause, puis faites : A, B, ¥, X, R,
L, Haut, Gouche, Bas, Droite, A, A, A. Enlevez maintenant Pause.

A Vécran titre, sélectionnez Voption “Passworld” et enirez le
code svivant : 1111. Ce mot de passe vous donnera droit a
six bombes avec le maximum d’effets de flamme, plus des

détonateurs.

Pour étre invincible : A, Y, A, Y, LR, L R, X, B, B.

e e B

A vous toutes les méga-bombes. Pour les continves : A, B, Y, X, R, L, Haut, Gauche, Bas, Droite, A, A, A.
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Pour obtenir le debug mode :
Faites une pause, puis maintenez Gauche et A. Appuyez. Reldchez
et appuyez maintenant sur B, X, A, A, B, X, A puis faites Start.

L"équipe
de programmeurs
du jev apparditra.
Pendant le jev, faites Pause, puis maintenez Gauche et A. Appuyez.
Reldchez et appuyez maintenant sur B, X, A, A, B, X, A.

Pour avoir
un max de munitions,
faite Pause, puis A, B,
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Quelques codes en mode professionnel :
Hombourg : BFX5 B3T6 +GVF B3+9 +(B7
T0+7 +4+7 +3+7 +4IM
Moscou : NT2H DSV6 VIC+ C3B6 V2VI
V7B6 B1B3 B5BT BVI13

; Madrid : LW1B DNVQ léGCb BTBX
- BPVN VPBQ BMBR BGBH B423
Appuyez sur Start, et lors le debug mode apparaitra. ‘ Singapour : FHWs B3T6 +GB8 +3+1 TITO
+3+0 +1+Z +V+Z +L2R
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Dans la salle de bains : Au niveau 3, aprés avoir ouvert le passage vers le bas lorsque vous
Av niveau 2, au liev de partir vers la droite au début, vous pouvez ren-  vous trouvez tout d droite, prenez votre élan pour rentrer dans le mur,

trer dans le mur a gauche. En sortant par le haut de ce niveau caché sous les blocs transparents. Cela vous ménera directement d la fin dv ni-
vous vous refrouverez av niveauv 5. veau.

1 MR NUTZ (SFC)

\ ARDY LIGHT FOOT (SFC) Dans «Woody Land Journey I», vous pouvez rentrer dans la premiére
souche d’arbre. Vous vous retrouverez sur un parcours secret. Av

| Pour voir lo fin du jeu, placez votre curseur sur 'option “Password” et début, allez 6 gauche et vous aurez un point d'énergie. Ensuite, tuez

|

appuyez sur gouche, Y, L, A et Start. tous les ennemis de ce parcours et revenez au début. Vous trouverez
une vie supplémentaire.
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Découvre les célébrités
cachées derriére le jeu du

|—é Un chanteur ?

é Un comédien 72— ¢ On savant 2 —

—¢é UOn politique ? —¢ Ou un businessman ?
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I Et gagne une console Playstation !
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JOYBANK

RETOUR AUX SOURCES...

Vous la connaissez bien, notre petite rubrique de la Joy-
bank qui vous propose tant de merveilleux lots chaque
mois. Mais si nous sommes attentifs aux demandes de nos
fidéles lecteurs, nous pensons aussi a ceux qui viennent
de découvrir Joypad et qui ne savent pas forcément com-
ment tout cela fonctionne. Eh bien c'est tres simple : grace
a notre superbe - bien que fictive - monnaie, les Joys$,
vous avez la possibilité de miser sur le lot de votre choix
comme dans une enchére. Si plusieurs lots vous font réver,
il faudra envoyer autant de mises différentes que de lots
désirés. Seules les mises les plus élevées recevront et gagne-
ront le ou les lot(s) ; les ex aequo seront départagés par

‘la rapidité de leur envoi, qui d'ailleurs doit toujours se faire

avant la date limite de participation. Attention ! que vous
ayez gagné ou non, on ne vous renverra pas les Joys$, déci-
sion injuste de TSR qui les collectionne sur un compte
fictif en Suisse (le pauvre, il travaille tellement qu'il ne sait
plus ce qu'il fait ! Enfin, on peut toujours le laisser réver !).
Pour plus de précisions, je vous conseille de lire le regle-
ment, apreés tout il est fait pour ¢a.

LES RESULTATS DE LA JOYBANK 43

2. Lee Nguyen (4 356 JoyS)

3. Olivier Valmy (4 226 JoyS)
4. Marc Limbour (3 562 JoyS)
5. Patrick Cousin (3 225 Joy$)

Lot n°1: La casquette, le masque et
le T-shirt Stargate
1. Enguerrand Dumas (3 008 JoyS)

Lot n°2: Le T-shirt Sega Rally

1. Mickaél Jacques (5 658 JoyS)

2. Raphaél Sargenton (4 865 JoyS)
3. Hervé Piccolo (3 711 JoyS)

Lot n°4: Le T-shirt Forrest Gump
1. Christophe Beney (3 093 JoyS)
2. Thomas Barbey (2 929 JoyS)
3. Jimi Turner (2 895 JoyS)

4. Patrick Perez (2 380 JoyS)

5. Jean Blomet (2 230 Joy$)

Lot n°3: Le'(D de la B.0. de Bad Boys
1. Nicolas Guichard (4 681 JoyS)

(BON A DECOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES - DATE LIMITE D’ENVOI : 30 SEPTEMBRE995)

NOM:: oo
ADRESSE :

AR R R A AR AR R R R AR AR R RRRRERRRRERE D

LOT N°1- 4 GAGNANTS

LE T-SHIRT DE BATMAN FOREVER
(MISE A PRIX 200 jOY$)

Avec le troisieme film R
de la saga
Batman,on a eu
droit aux CD de
la B.O., aux
cartes de collec-

tion, et a toutes
sortes d’'autres goodies les
plus divers. Cette fois-ci, c’est le
T-Shirt offert par Acclaim, a I'occasion de
la sortie du jeu Batman Forever. Pour plus
de renseignements sur le jeu, je vous ren-
voie au test.

LOT N°2- 4 GAGNANTS
LES DEUX PREMIERS
VOLUMES DE LA BD
PORCO ROSSO

(MISE A PRIX 200 JOY$)

On vous a beaucoup parlé de ce film,
et si vous I'avez vu sans doute pensez
vous que c’était justifié. Voici les
deux premiers volumes de la bande
dessinée en couleur de Porco Rosso
en frangais, gracieusement offerts par
les éditions Glénat qui prouvent une
fois encore leur attachement aux
mangas et a I'animation japonaise.
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LE REGLEMENT MENSUEL

1/ Il était une fois une Joybank aspirant @ la bonté et a
la justice. Un beau jour, elle se dit que le seul moyen
d‘atteindre tous ces buts nécessifait non seulement la pré-
sentation de nombreux lots trés divers, mais aussi la créa-
fion d'un réglement pour organiser tout cela. Et ainsi furent
créées les dix lois du Réglement de la Joybank.

2/ La premiére loi ayant vu sa place usurpée par un nar-
rateur de classe roturiére, alla accompagner lo seconde
et foutes deux firent ainsi équipe en tant que deuxiéme
loi : nom, prénom et adresse du participant doivent éfre
inscrits fisiblement sur le coupon-réponse prévu a cet effet.
Pour une mise collective, les coordonnées d'une seule per-
sonne devront apparaitre (sage du villoge, chef de F'ossem-
blée, chaman le plus expériments, etc.).

3/ Le montant exact des Joy$ ufilisés pour lo mise d'un
lot doit aussi étre indiqué. Que la victoire ait &t acquise
ou non, la précieuse monnaie ne sera pas refournée, elle
viendra s'entasser dans les coffres gardés par de terri-
fiantes goules, qui sont enfermés dans une salle secréte
au plus profond des souterrains de Joypad.

4/ Lo date limite de participation est fixée au 31 sep-
tembre de |'an de griice 1995. Le cachet de | Poste fera
foi ; au-deld de cette date limite rien ne sera plus possible
pour cette Joybank, car elle aura changé de plan dimen-
sionnel et errera dans les abimes du femps ef de |'espace,
 travers |'interminable multivers...

5/ Un jet de dés des plus banaks vous fera remarquer que

Les lots de la Joybank (date limite de participation : 30 septembre 1995):

LOT N°4- 4 GAGNANTS

LA CASQUETTE
PLAYSTATION

(MISE A PRIX 200 JOY$)
Voila I'occasion de devancer la sortie
de la PlayStation en France avec cette
casquette trés sobre rehaussée du
sigle de la PlayStation. J'en connais
certains qui appellent ¢a avoir de la
classe ! Une casquette offerte par
Sony Computer Entertainment a
I'occasion de la sortie, le 29 sep-
tembre prochain, de la PlayStation.
A quand des PlayStation dans

la Joybank ?

les JoyS de ce numéro sont différents des précédents. Le
iroubadour Linos, avec sa flite enchanteresse, les a rendus
plus mysfiques que jamais. Les anciens Joy$ sont toujours
valables, ef fout cela ne justifiera pos |'utilisation de }uus-
sires minables... car c’est une monnaie magique que
notre mage Laurence reconnait de loin comme de prés.
6/ Vous pouvez miser pour plusieurs lots, mais une mise
indépemﬁmle doit éire atfribuée d chague lot désiré. En
quelques mots, quand vous misez ce n'est pas pour la
totalité des lots de la Joybank.
7/ Les résultats de cette Joybank devront étre approu-
vés par notre Conseil des sages présidé par le seigneur
TSR et son fidele cide de camp Trazom dit “'homme qui
tape sur son davier en écoutant Id et maintenant, en saod-
lant les querriers avec Eurosport ef en lancant des cris de
querre inattendus pour ferroriser les ennemis”.
8/ Malgré lo beouté de lo monnaie de notre monde, nous
sommes au regret de deveir reconnaiire qu'elle n'est pos
valable sur les autres plans. Parce que 'homme du déco-
dent XXe siécle ne sait malheureusement plus ce qui est
heau ef ce qui ne I'est pos.
9/ Olivier, encore appelé Pied Feulré, est un spécialiste
de V'utilisation des Lock-pit et de I'infrusion dons les pai-
sibles chaumiéres. Alors ne nous défiez pes en contrefoi-
sant les Joy$, en vous en servant outour d'un penfade
maléfique on fout simplement en bafouant F'une ou Fautre
des régles si précieuses ici établies.
10/ Il ne me reste plus qu'a vous laisser méditer sur ces
ﬂuelques phrases et sur le trésor inestimable enfermé
ans la Joybank.

LOT N°3-4 GAGNANTS
LA PHOTO DEDICACEE
DE TRAZOM (MISE A
PRIX 20 JOY$)

Incroyable ! Votre idole a tous - |’
nommé Trazom - encore appelé le
“dieu vivant”, a bien voulu daigner
nous autoriser a la parution de ce
chef-d’ceuvre photographique

ET méme d’y apposer sa signature
Si, si si ! Une occasion qui ne se
représentera pas deux fois. Ki ken
veut ? Un cadeau offert par
Trazom, Minolta qui nous a permis
de prendre la photo, Kodak qui a
fourni le film et Labo 4 qui a tout
développé.
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Avez-vous, comme
Olivier Hubert

& Antonin Gallo,
des talents
d'illustrateur ?

Si oui, n’hésitez pas
a nous envoyer une
réponse haute en
couleur.

ET SI LA BATAILLE D’ENVELOP-PAD REVENAIT ?

Ce concours de dessins qui, chaque mois, récompensait en leur
envoyant des jeux les meilleures oeuvres portées sur
enveloppe, peut-il revenir ?

A VOUS DE DECIDER.

Si vous étes de ceux qui veulent que la Bataille reprenne,
envoyez-nous votre réponse sous forme d’'un dessin sur
enveloppe. Ce dessin doit avoir pour theme principal le... «ouiy.
A vous donc de mettre votre «oui» en couleur, en relief, en
valeur, en... ce que vous voulez.

Si vous étes suffisamment nombreux a répondre, la Bataille
reprendra. Bien sar, les meilleurs «oui» remporteront des jeux

pour leur console favorite.
LA BATAILLE D’ENVELOP-PAD DOIT-ELLE REVENIR ?...

Tous d vos
crayons!
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3D0

Vente

Département 54

Vends 300 + 5 jeux + 1 manette :
2500 Frs ou échange contre Playsta-
tion ou Saturn. Tela Laurent aprés 18
hau 82 44 46 07.

Département 92

Vends 300 + 2 manettes + 5 jeux, the
: 2500 Frs, vends MD2 + MCD2 + 2
manettes + 2 jeux, le tout neuf : 1300
Frs. Tel & Clément au 47 37 87 25.

Nec

Achat

Département 4

Achéte Gate of Thunder ; 250 Frs,
vends, achete, jeux Playstation. Tel au
926269 10.

Département 44

Achéte Break in, F1 Circus, Time Crui-

se 2, TV Sportfootball, Neutopia 1 et 2,
Motoroader, Aldynes, Splatter House,

0. Wolf. Tel au 76 50 16 36 4 Thomas
ouau 76 50 29 48 a Jérome.

Contact

Département 74

Echange tous jeux NEC Card/CD faire
offre, cherche PC-FX, tbe, pour fan
NEC, Fanzine NEC 80 pages «PC-Eng-
ne-Power-Fan», tests, news, dossiers...
Tel & Bomberman au 5098 57 72.

Vente

Département 6

Vends cartes Jamma : Raiden et Cap-
tain Commando, sur Barne ou conso-
le d'arcade : 850 Frs pigce. Tel au 92

020113.

Département 36

Vends PC Engine GT en excellent état
avec 11 jeux (Neutopia 1, 2, SFII...) +
Accus + chargeur + adaptateur sec-
teur : 1890 Frs port compris. Tel au
54241853,

Départament 77

Vends jeux NEC cartes-CD : Breakin ,
Dungeon Explorer, Gunhed, tiger Heli,
Brandish, Gate of Thunder, Y's 4, 2
manettes 6 boutons (25 titres). Tel 4
Cédric au 09 22 52 16.

Département 81

Vends CGX + manette 3 boutons :
300 Frs et cartes rares (15). Tel le soir
en semaine au 63 61 49 404 Laurent.

Département 92

Vends jeux NEC : Strider, Kabukiden,
Monster Maker, Terra Forming... Tel
a Christophe au 49 11 13 76.

Département 92

Vends SGX + Granzort + 1941 + Al-
dynes + P. Sport, vends LD japanima-
tion ; Coo, Pompoko, Yohko, DBZ,
AMG, Lupin 3, Lemnear, Laputa... Tel
aBrunoau 47736514,

Neo-Geo Lynx

Achat

Département 1

Achete cartouches Néo Géo, MD, et
matos... Beaujard Philippe 868 Rue

g Arbére 01220 Divonne ou tel au 50
2078 59.

Département 93

Achete Néo Géo + 2 manettes + Me-
imory Card, tbe. Tel a Jérémy au 48
127 9317.

Contact

Département 29

Echange contre Playstation, Néo Géo
+ Fatal Fury Special + SNIN + 2 jeux +
11 K7 DBZ VF + Bio Broly + Retour de
Broly jap + SF The Movie... Tel au 98
331394,

Département 46

Echange 3 jeux sur Lynx 2 (Kung
Food, Hydra, Soccer) contre GB + 1
jeu de baston, Tel au 6537 94 71
a Alain,

Vente

Département 3

Vends Néo Géo + 1 manette + 2 jeux :
World Heroes 2 + Sengoku 2 : 1400 Frs.
Telau 7056 54 04.

Département 7

Vends Super Sidekicks 200 Frs ou
échange contre Robo Army ou Last
Resort ou autres. Telau 75 81 00 33.

Département 9

Vends Néo Géo CD2 + 2 manettes + 2
manettes arcade : 2000 Frs, Tel au
610161 50 2 Hugues.

Département 14

Vends Néo Géo + 4 jeux + 2 manettes
(Burning Fight, Soccer Brawl, Nam
75, Fightman) : 2500 Frs. Tel & Fran-
Goisau 313224 04,

Département 27

Vends Néo Géo + 2 manettes + Me-
mory Card + 5 jeux (Samurai, Fatal
Fury 2...) 2400 Frs & débattre ou
échange contre autres consoles +
jeux. Tel au 32 56 02 10.

Département 27

Vends Sengoku 2 cartouche contre
jeux 300, posséde Fifa, Flashback...
Tel au 32 28 02 96

Département 28

Vends jeux Néo Géo CD : Fatal Fury
Special : 200 Frs, Samourai Shodown
2:300 Frs. Tel au 37 4560 68.

Département 33

Vends Néo Géo + 2 manettes type
«arcade» + Art of Fighting 2, tbe :
prix a débattre. Tel & Pascal au

56 29 10 59.

Département 33

Vends Néo Géo + 2 manettes + 2 jeux
(Art of Fighting, World Heroes) : 2000
Frs a débattre. Tel & Sébastien au 56
617368 0uau 56 617045.

Département 33 :

Vends Néo Géo CD2 + 4 jeux sous
garantie : 3000 Frs ou échange contre
FZ10 + jeux 300, cherche SN + nbx
jeux a trés bas prix. Tel au 56 39 25
75aprés 19 h a David.

Département 68

Vends Lynx + 5 jeux + transfo : 500
Frs. Deprez Mathieu 68170 Rixheim
ou telau 8964 3008.

Département 69

Vends Néo Géo CD + 2 pads +

Fatal Fury 3, état neuf servi

(4 jours) : 3000 Frs. Tel & Tristan au
725085 95.

Département 69

Vends Néo Géo + World Heroes 2 +
1 manette ; 650 Frs, uniquement sur
Lyon. Tel & Julien au 7827 73 87.

Département 76

Vends Néo Géo + Memory Card
+ 2 manettes : 700 Frs, vends
King of Fighters 94 : 1 200 Frs.
Telau 358038 95.

Département 77
Vends Néo Géo + 2 pads + Memory
Card + Robo Army : 1200 Frs, vends
aussi jeux Néo CD, Saturn, Playsta-
tion, 300, carte Jamma. Tel & Cédric
au 0922 52 16.

Département 93

Vends Néo Géo CD + 2 manettes +
4 jeux: 3000 Frs. Tel & Eric au 43
88 25 58.

Département 94

Vends Néo Géo CD +4 jeux FF Spe-
cial, AOF 2, Samourai 2, KOF 94 + 2
pads + 1 joystick, le tout trés peu
servi, valeur 5200 Frs, vendue 3000
Frs. Tel au 43 78 85 90.

Nintendo

Achat

Département 56

Achéte jeux pour NES : Metroid, Star-
wars, Zelda |ll, Life Force et autres. Le
Fur Jean-Charles 11 Rue Georges
Mandel 56100 Lorient.

Département 72

Achgte Sim City sur SNES ainsi que
tout autre jeux récents (DKC, EWJ...)
a petit prix. Tel au 43 2317 81.

Département 76
Achéte sur SN : DBZ 3 (F) : 200 Frs.
Tel @ Raynald au 35 80 04 36 le soir.

Département 33

Achéte Megaman sur NES, faire pro-
position a Steven Godar 49 Avene
Anatole France 93250 Villemomble ou
fel au 48 54 23 21.

Contact

Département 22

Echange jeux SNIN, posséde Secret
of Mana, EWJ, Soulblazer... cherche
Ogre Bat (US), FF 3, et jeux de sport...
Teld Ronanau 9629 31 87.

Département 38
Recherche Secret of Mana sur SN, Tel
aAntoine au 7608 97 50.

Département 59

Echange et achéte jeux SNIN, possé-
de Shaq Fu, Mr Nutz, True Lies,
Indy...). Tel 2 Michael au 27 43 16 36.

Département 89

Echange Axelay (SNIN US) + AD29
contre DBZ Action Game 1 VF. Tel au
86 74 95 79 le week-end a Fabien.

Département 32
Echange Aladdin contre DBZ 2 ou
DKC. Tel & Sylvain au 478032 18.

Vente

Département 2

Vends SNIN + 6 jeux (EWJ, MK
2...) + 2 manettes : 1400 Frs. Tel au
23799029,

Département 2

Vends SNIN + 5 jeux (Flashback,
Mario Paint, Connors, Cantona, SFil)
+ 2 manettes + souris : 1000 Frs. Mas
Christine 6/176 Rue Léon Lemaire
02100 St Quentin,

Département 6

Vends Secret of Mana : 200 Frs, Fan-
tasy 3 : 300 Frs, en excellent état, SFIl
- 50 Frs, Cybernator : 100 Frs ou le
tout 600 Frs (valeur 1 000 Frs). Tel 2
Eric aprés 19 h au 9341 21 67.

Département 7

Vends SNIN + 7 jeux + 4 manettes (2
Turbo) : SFIl, DBZ 5, Mickey Mania,
Mario Lart, Power Drive, Nintendo-

scope, Mario World : 1200 Frs & dé-
battre ou sans jeu. Tel au 75 35 01 10.

Département 12

Vends SNIN + 2 manettes + 1 joy

turbo + adaptateur 60 Hz + Mario

World, Jimmy Connors, Zombies,
Rock'n Roll Racing, Street Turbo :
1200 Frs. Tel au 65 64 67 28.

Département 13

Vends SNIN + Secret of Mana +
Cool Spot + Kick Off + adaptateur,
le tout pour 600 Frs ou échange
contre Playstation VF. Tel & Nicolas
au 91802371,

Département 13
Vends SNIN +1 pad + 1 jeu : Mario
Kart : 400 Frs. Tel au 42 0362 77.

Département 13

Vends 7 posters DBZ et vends Flash-
back sur SNIN. Frédéric Simcic au 42
708517.

Département 13

Vends SNIN + 12 jeux + Superscope
+2 manettes + joystick + valise :
2700 Frs. Telau 915293 77 & Fabrice.

Département 13

Vends SNIN + 2 pads + 1 pad arcade
+alim. secteur, le tout en the pour
400 Frs seulement. Tel a Mr Gleize au
913405 50.

Département 13

Vends SFC + 18 jeux + 4 pads + qua-
drupleur de pad + 2 rallonges de 2 m
30 + Action Replay + AD29 : 3200
Frs. Tel & Laurent au 8073 10 18 (pas
de vente séparée).

Département 13

Vends SNES US + 2 pads + DK : 650
Frs, vends jeux SFIl Turbo, Metroid,
Cool Spot : 150 250 Frs. Tel au 91
933834

Département 15

Vends SNIN + 2 pads + 18 jeux (DKC,
Jurassic Park 1 + 2 Super Metroid...).
Fabien Pichotau 712082 71.

Département 21

Vends jeux SN : MKII 250 Frs, EWJ
250 Frs, Bomberman Il 250 Frs,
Street Racer 250 Frs, M. Jordan In
City 200 Frs, adaptateur 4 joueurs :
50 Frs. Tel  Aurélien au 80 74 04 66.

Département 22

Vends nbx jeux SNIN en the ;
Demon’s Crest, Bubsy, Mario Kart... 3
bas prix. Tel au 96 66 03 17.

Département 24

Vends SFC + 4 manettes (dont 1 arca-
de) + scope + 7 jeux + 2 adaptateurs,
e tout en the, emballage d'origine,
pas de vente séparée : 1500 Frs +
port. Tel & Michel au 53 09 81 59.

Département 25

Vends SNIN + 2 manettes + 10 jeux
(DBZ1,2, DKC, NBA JAM, SFI, Roi
Lion, Secret of Mana...) + adaptateur
60 Hz, valeur 5000 Frs, vendue 2500
Frs. Telau 8151 68 61.

Département 27
Vends nbx jeux SNIN & moins de 200
Frs. Tel au 32 67 42 05.

Département 29

Vends SNIN + SFil + Mario 4 + Ac-
tion Replay : 800 Frs, vends SFIl
Turbo : 200 Frs, Mario All Stars ; 250
Frs, MK2 : 300 Frs, DBZ 3 et Tortues
Ninja Fighters : 345 Frs, le tout pour
2000 Frs. Tel au 98 56 96 31.

Département 30
Vends SNIN + 2 manettes + DKC :
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700 Frs, vends jeux US et Jap : 100
Frs piéce + adaptateur 50 Hz et 60 Hz
(60 Hz + Action Replay) : 150 Frs
piéce. Telau 6623 31 34 vers 18 h.

Département 30

Vends SN + 15 jeux (DBZ 2, ISS,
NBA Live 95) + 2 manettes turbo +
adaptateur US/Jap. Tel & Anthany
au 66 74 27 30.

Département 31

Vends sur SNIN : MK Il : 250 Frs,
Zelda Il : 220 Frs, Turtle Fighter : 250
Frs, Castelvania IV : 190 Frs, Shag
Fu: 190 Frs. Tel 4 Fabrice au 6124
5571,

Département 33

Vends SN + 2 pads dont 1 propad + 8
jeux : Street Fighter, Young Merlin,
Daffy Duck, Tiny Toon, Blues Bro-
thers, Exhaust Heat, Arme Fatale,
EWJ: 1600 Frs. Tel au 56 45 94 00.

Département 33

Vends 20 jeux SN : Super Metroid,
Soulblazer, Super Dany, Bomberman,
Sim City, Shaq Fu, DKC, NBA JAM
T.E., le Livre de la Jungle, Cool Spot,
Mr Nutz. Tel au 56 97 51 86.

Département 34

Vends SNES + 5 jeux (NBA Live,
SFIl, Goof Troop...) : 900 Frs. Tel
au 67702987,

Département 34

Vends SNIN + 2 manettes + 17 jeux ;
3200 Frs. Telau 67798227 de 18 h
30a20h

Département 35

Vends jeux SNIN : DKC, EWJ : 300
Frs, Mario All Stars, Mario Kart 150
Frs, Mario 4 : 50 Frs (neufs). Tel & An-
thonyau 998248 17.

Département 37

Vends SN + SFIl + 2 manettes : 490
Frs, jeux : SMK, DBZ 2, F-Zero, Can-
tona, Starwing, Megaman X, Flash-
back, entre 75 et 290 Frs. Tel &
Edouard au 47 50 39 55 aprés 20 h.

Département 40

Vends SNIN + 4 manettes + 13 jeux
(NBAT.E., Super Street, Fatal Fury
Special, Final Fantasy 3) + adaptateur :
2400 Frs. Tel au 58 06 47 30.

Département 42

Vends jeux SNIN : MK2 : 250 Frs, Le
Roi Lion, Street Racer, Mickey, EWJ,
Animaniac, R'R Racing : 200 Frs, 8
autres jeux de 504 150 Frs. Tel au 77
750269

Département 44

Vends SNIN + 2 manettes (1
turbo) + 6 jeux (SFIl Turbo,
DKC, Mystic Quest, Turtle Figh-
ter...) : 1000 Frs. Tel & Stevens
le week-end au 40 04 94 81.

Département 44

Vends ou échange Lemmings, Sky-
blazer, Nosferatu, R-Type 3, Robo-
trek, Ogre Battle, Theme Park, Demon
Crest, Soccer Shoutout, Breat Fire. Tel
au 4056 59 38.

Département 45

Vends jeux SNIN de 100, 200 et 250
Frs, le tout en the ou échange. Tel au
38302011,

Département 50

Vends SN + 3 jeux (DKJ, MK2, SF2) +
2 manettes, le tout pour 900 Frs. Tel
au 336112514 Jérémy.

Département 52
Vends SNIN + 8 jeux + 2 ma-
nettes : 1100 Frs, achéte OAV

VF Gumm 90 Frs. Tel au 74 32 67
19aprés 19 h.

Département 57

Vends SNIN + SGB + 19 jeux + 2 ma-
nettes, the : 2800 Frs et vends MD2 +
6 jeux : 800 Frs ou échange contre
300, Néo Géo CD, Playstation, Sa-
tumn. Tel au 8284 33 05.

Département 57

Vends ou échange jeux SNIN : Art of
Fighting, DBZ 5, Secret of Mana,
SSFIL...), cherche contacts sur DBZ &
Metz. Tel au 87 65 23 80.

Département 57

Vends sur SNIN : Syndicate 250 Frs,
Soccer Shoot Out 300 Frs. Tel a
Guillaume au 87 65 79 62.

Département 59

Vends SNIN + 3 manettes + quintu-
pleur + 5 jeux : Micro Machines,
Bomberman VF, NBA JAM TE., Dun-
gean Master + adaptateur jap/US :
800 Frs. Tel au 20 96 16 89.

Département 59

Vends SN + 2 manettes + transfo
350 Frs et vends 9 jeux SN & 150
Frs pigce (DKC, Young Merlin...).
Telau 204877 69.

Département 59

Vends SNIN + 9 jeux (Fatal Fury Spe-
cial, Street Racer, MK 2...) + 3 pads (1
turbo) + AD29 : 2000 Frs. Tel & Vin-
centau 20321231 aprés 18 h.

Département 61

Vends Toshinden, jeux SFc,
SNES, SNIN, imprimante 2 jet
d'encre noir et blanc. Tel & Chris-
tophe au 33 36 61 96.

Département 62

Vends SNES + 4 jeux : Mario 4,
Mario Kart, Cool Spat, Fighting Spirit
+2 pads + 1 joystick, le tout en the :
1400 Frs. Tel & Nicolas aprés 19 h au
219571 17.

Département 62

Vends NES + 7 cassettes + 2 ma-
nettes : 300 Frs. Tel aprés 18 h au 21
56 76 71  Christophe.

Département 62

Vends sur SNIN : DKC 200 Frs, Cool
Spot 150 Frs, Ghoul's n Ghost 100
Frs, Street Racer 250 Frs, Turtles
Fighters 200 Frs, Mario World 80 Frs,
EWJ 250 Frs, FFS 250 Frs. Tel au 21
862939,

Département 67

Vends NES 100 Frs + 1 jeu au choix :
Top Gun 2, Zelda 1 et 2, Mario et
Duck Hunt, Punch Out, Off Road +
Pistolet et 2 manettes gratuites + 2
joystick (50 Frs). Tel au 88 09 42 96

Département 67

Vends jeux SNIN : Super Bomber-
man 2 : 250 Frs, Castelvania 4 : 200
Frs, F1 Pole Position : 250 Frs, F1
Hexaust Heat : 200 Frs, Zelda 3 : 220
Frs, recherche Top Gear 2. Tel au
88 9168 58.

Département 68

Vends SNIN + 8 ejux + 2 manettes :
DBZ1, Demon's Crest, SFII, EWJ, F-
Zero, TMHT V, Sim City et Super
Aleste : 1800 Frs. Tel au 89 51 00 43.

Département 69

Vends SNES + Final Fight, Syn-
dicate, Knight of Round + Arca-
de Stick + SFIl : 1400 Frs (8
jeux), vends GG + 2 Sonic +
Batt Pack + Chakkan, Wolfchild,
MK : 1300 Frs. Tel & Cyrille au
72 05 37 54,



Département 69

Vends SNIN 50/60 Hz + 2 pads : 400
Frs. jeu de 100 2 150 Frs : Sim City,
Casteivania 3, Flashback, Mario All
Stars, Zelda 3, Tiny Toon. Tel a Alain
au 788804 58.

Département 69

Vends sur SN : Super Soccer, Tennis,
Super Swiv... 200 Frs & débattre,
vends Starwing 100 Frs. Tel au 78 35
3199 aprés18 h sauf le week-end.

Département 73

Vends nbx jeux SNIN (NBA JAM,
EW....) et MD (EWJ, SFI, Art of Figh-
fing...) & prix intéressant. Tel &
Charles au 79 07 10 91.

Département 74

\ends SNIN avec 10 jeux (boite et no-
fice) + 2 manettes dont 1 turbo : 1750
Frs a débattre. Tel aprés 18 ha cyril
au 50354679,

Département 74
Vends SNIN avec 8 jeux 2200 Frs,
port inclus. Tel au 5093 47 54.

Département 75

Vends SNIN + 7 jeux : Cool Spot,
Mario World, Starwing, F-Zero, Street
Fighter 2 Turbo, Dragon Ball Z 2 et
Legend. Tel 2 Fanny ou Renaud au
455113 65.

Département 75

Vends SNES US + 2 jeux (SFIl Turbo,
Megaman X) + AD29 + 1 pad : 600
Frs. Telau 403172 95 & Alexandre.

Département 75

Vends SNIN switchée 50/60 Hz + 9
jeux (EWJ, 1SS Soccer, Kid Klown...)
+2 pads : 1500 Frs. Tel au 458159
79 & Alexandre.

Département 75

Vends jeux SNIN : Soulblazer 250 Frs,
Bomberman 2 : 150 Frs, NBA Live 95
250 Frs, jeu GB : Warioland : 150 Frs,

#tat neur, Tel a Sam au 46 87 05 15.

Département 76

Vends SNIN + 10 jeux (DKC, MKII,
ISS...) + 1 manette trubo program-
mable + adaptateur 60 Hz, (valeur
3000 Frs), vendu 2000 Frs. Tel au 35
384054 aprés 17 h a Mickael,

Département 76

Vends SN + 4 manettes + 4 jeux
+SGB: 800 Frs. TelaJBau 35
3079 63.

Département 77

Viends SNIN + AD29 + 12 jeux (DKC,
EWJ, Retour du Jedi, MK2) : 2500
Frs. Tel aprés 18 h 30 & Romain au
64211939,

Département 77

Vends SNIN + 2 manettes + adapta-
teur AD29 + 4 jeux : NBA JAMTE,
Super Stars Soccer, Mario Kart,
Lemmings : 900 Frs. Tel 2 Marc au
60 07 90 73.

Département 77

Vends SNIN + 10 jeux + adaptateur +
Game Génie contre 10 jeux Néo Géo
=1 manatte (si possible View Point)

ou vends 2 700 Frs. Tel 2 Romain au
60 68 43 69 si possible dans le 77.

Département 77

Vends Final Fantasy 3 US : 330
Frs, vends Theme Park MD 300
Frs. Tel & Sébastien au 64 08
12 16.

Département 77
Vends jeux SNES : Fatal Fury
Special, International Sup. Soc-

cer, Sparkster, Mickey 2 a prix
sympas. Tel a Lionel au 64 22
40 63.

Département 78

Vends SNIN + 2 manettes + AD 50/60
Hz + 7 jeux (1SS, DKC, NBA JAM 2,
Secret of Mana, DBZ 2...) : 1650 Frs.
Tel a Gilles au 30 95 93 56.

Département 78

Vends SNIN + 5 jeux (DKC...) : 1200
Frs possibilité de vente séparée,
vends NES +12 jeux : 600 Frs, prix &
(ébattre. Telau 3913 2573.

Département 78

Viends DBZ 1 : 150 Frs, Actraiser 100
Frs, Pilot Wing 150 Frs, Super Street
Fighter 2 : 200 Frs, Star Wars 100
Frs, Tel & Steven au 34 62 25 20.

Département 78

Vends SNIN + 6 jeux (Mario 4, DBZ3,
Bomberman 2, Superscope, Street
Fighter 2, Super Soccer) + 2 manettes ©
899 Frs. Tel au 3314 99 78.

Département 79

Viends SNIN + 2 pads + 6 jeux (NBA
JAM TE, DBZ 2, Axelay...) + tips et pos-
fer NBA JAM T.E. 1600 Frs. Tela
Frangois au 49 96 55 02 aprés 18 1 30.

Département 82
Vends SNIN + 5 ejux (DKC, SSFl...).
Tel & Denis au 6363 75 35.

Département 83

Vends SNIN + 2 pads infra-rouge
+10jeux (DK, MK 1et2,0BZ2..) :
2000 Frs. ou Néo Géo + 2 pads + Sa-
mourai Shodown : 1100 Frs, le tout
entbe. Telau 94 14 3245,

Département 85

Vends SNIN + 5 manettes + adapta-
teur universel + 8 nouveautés : prix
débattre. Tel @ Cédricau 5158 13 51.

Département 85

Vends SN 50/60 Hz + 2 pads + 126
boutons + joys Capcom SF2 + Action
Replay 2 + adaptateur 50 Hz + 10 jeux
(Hits) : 3450 Frs, échange jeux GG : Do-
nald, Sonic 2, Mickey vs S. Shodown.
Tel & Christophe au 5158 84 28.

Département 87

Vends SNES neuve + 2 pro-pads +
SFIl : 390 Frs. Telau 5579 88 33 de
15a20h.

Département 89
Vends SNIN + 2 manettes + jeu DKC :
550 Frs. Tel a Louis au 86 9147 73.

Département 91
Vends GB + 3 jeux + loupe : 150 Frs. Tel
A Charles au 60 78 82 31 aprés 20 h.

Départenent 81

Vends SNIN + 8 jeux (DKC, Mario
Kart, Mario Al Stars, Mario World,
Road Runner : 1100 Frs & débattre.
Tel au 6048 09 20.

Département 91
Vends 19 jeux SNIN de 1502 250 Frs
piéce. Telau 601196 32.

Département 91

Vends SNIN + adaptateur + 2 manettes
+7 jeux (NBA JAM, Fatal Fury 2, Hyper
V. Ball.) + Lynx + 2 jeux : 2300 Frs. Tel
au 649964 54 aprés 18 h.

Département 81

Vends SNIN + 5 jeux (Equinox,
FFIl) + X-Terminator 2, (valeur
3300 Frs), vendu 1500 Frs a dé-
battre, vends 4 jeux Lynx 100
Frs. Tel & Jonathan au

60 81 20 47.

Département 91

Vends SN + 2 manettes+ 4 jeux ré-
cents (F1 Pole Position 2...) : 900 Frs.
Tel & Bruno au 69 26 00 42.

Département 91
Vends SNIN + 20 jeux : 3 000 Frs. Tel
a Barbara au 43 43 09 75.

Départernent 91

Vends SNIN + 12 jeux : DKC, Fifa
Soccer + DBZ 3... + X-Terminator 2 +
3 joypad + 1 joystick : 2 000 Frs. Tel
Fabien au 6942 94 56 aprés 18 h.

Département 32

Vends jeux SNIN : BZ 2 et 5, Punch
QOut entre 150 et 400 Frs. Telau 46
3009 52 a Maxime.

Département 92

Vends DKC sur SNIN, Landstalker,

Soleil sur MD, Fatal Fury 2 sur Néo
Géo, Chuck Rock II, Mortal Kombat
surMCD 2. Tel au 47 82 94 56.

Département 92

Vends SNIN + DCK, Mickey Mania,
Pitfall, Mario Kart + 1 manette + 1
manette turbo : 1 370 Frs. Tel au 47
9221 39 aprés 19 h.

Département 92

Vends SN + adaptateur + 7 jeux (SFII,
F1 Pole Position, Castelvania 4) avec
boites et notices : 700 Frs. Tel au 47
241337,

Département 93

Vends SNES US + 2 manettes + 8
jeux (DKC, SFIl Turbo, Return of the
Jedi...) : 1500 Frs. Tel au 48 57 76 00
a Vincent.

Département 94

Vends SNIN + 2 manettes + adap-

tateur + 12 jeux (trés récents) : 1
500 Frs a débattre. Tel & Fred au
48 85 68 98.

Département 95

Vends SNES US + 2 pads + 2 adapta-
teurs + 8 jeux : 2500 Frs et moniteur
couleur : 1000 Frs ou le tout pour
3300 Frs. Tel & Thierry au 39 88 65
T4 entre 20 et 22 h.

Département 95

Vends NES + 81 jeux: 3000 Frs port
compris ou échange contre Satumn +
jeu. Tel a Bernard au 34 48 07 37.

Sega

Achat

Département 69

Achgte sur MD ou SNES : Gengis
Khan 1, 2, Nasunaga Ambition. Tel &
benau 78 69 16 66.

Département 75
Achéte jeux MD 2 petit prix de 50 a
100 Frs. Tel & Fabrice au 47 97 66 87.

Département 78

Achéte Saturn + VF + autres jeux (si
possible) en VF & bon prix et bon état.
Tel & Nicolas au 30 58 49 98.

Département 92

Achéte Sega Saturn + 2 manettes +
Virtua Fighter a bas prix. Tel @ Adil au
4780 25 58.

Contact

Département 10

Echange ou vends 22 jeux MD
et SN : Le Roi Lion, SSFII,
Mario Kart, Legende de Thor,
Billard, Batman et Robin, Livre
de la Jungle... Tel & Claude au
25 80 68 83.

Département 13

Echange jeux Saturne : Clock Work,
Daytona, Panzer Dragon, Virtual Hyk-
lide, Vends Mickeymania et Chuck
Rock sur MCD. Philippe Roman 138
Chemin du Moulin 13140 Miramas.

Département 46

Echange traducteur 6 langues 6800
mots contre Judge Dredd ou Fifa
Soccer ou Warlock ou Flink. Tel aprés
20hau 653706 28.

Département 57

Cherche ou échange jeux sur Saturn,
vends jeux 300 de 150 300 Frs :
Wing I, the Horde, Flashback, Road
Rash... Telau 82 8830 82 a Alex.

Département 59

Recherche Fatal Fury Special sur
MCD frangais et Tomcat Alley,
achéte 180 Frs. Telau 20 73 01 76
aprés 17 h.

Département 74

Echange nbx jeux MD : Lost Vikings,
Syndicate, MKII, Blood Shot, Flash-
back, Dune 2, General Chaos, Rock'n
Roll Racing, Cannon Fodder contre
Micro Machine 2. Tel au 50 37 09 70.

Département 75

Echange jeux MD (La Légende de
Thor, Landstalker, Sonic 3, Pete Sam-
pras...) contre Mega Bomberman,
Probotector, Shining Force, Street
Racer, Tel 2 Pat au 4358 38 6.

Département 84

Echange Game Gear + Road Rash,
Sonic 1, Qut Run, Aladdin, Mickey,
Asterix + adaptateur contre NEC
Duo R + jeux. Tel & Mathieu au 90
39 27 48.

Département 85

Cherche contacts sur MD, vends ou
échange 25 jeux (Sonic 1,2, 3, 4, Ecco
2, Le RoiLion...), achéte Thor : 250
Frs. Tela Thomasau 515844 11,

Vente

Département 1

Vends MD + 1 joy GB + 9 jeux (Soleil,
Le Roi Lion, Landstalker...) 1600 Frs @
débattre. Tel au 50 56 44 59.

Département 2

Vends Master System + 12 jeux (De-
sert Strike, Sonic, Chaos, Opération
Wolf...) + 1 manette et pistolet : 600
Frs. Tel & Garry au 23 62 28 29.

Département 6

Vends MD + MCD jap + 4 CD : 1500
Frs. Remi Bournazel Quartier La Vasta
Inférieure 06380 Sospel ou tel au 93
0417 19.

Département 10

Vends MD +MCD2 + 2 manettes + 5
CD + 9 cartouches : Night Trap, Flash-
back... le tout : 3000 Frs ou vente sé-
parée. tel & Frangois au 25 49 85 98
aprés 18 h 30.

Département 13

Vends MD + 10 jeux + 2 manettes
(jeux : Aladdin, Rocket Knight, Pit-
fall...) : 2000 Frs. Tel & David au 42
0641 95.

Département 13

Vends GG + 3 jeux : 250 Frs,
vends MD + 4 jeux : 400 Frs.
Tel a Christophe ou Fabien au
916976 71.

Département 13

Vends MD + 10 jeux + SNIN + 6
jeux : 2000 Frs le tout. Tel & Ju-
lien au 42 44 65 48 sur Marseille.

JOYPAD 45 128

Département 13

Vends MD + 3 pads (1 a 6 boutons) +
8 jeux (NBA JAM TE, SSSFII, MKII,
NBA Live 95) : 1700 Frs, Tel a Franck
au 919132 24.

Département 18

Vends MD the + 3 manettes + 4 jeux .
400 Frs, vends jeux MD (Fifa 95...) et
12 jeux MS + pistolet : 200 Frs. Tel &

Florian au 48 75 52 69.

Département 21

Vends MD 2 + 2 manettes + 9 jeux
(Sonic 3, Landstalker, EWJ, DBZ,
Mickey Mania, Street Fighter II', Alad-
din...) : 1500 Frs. Telau 80 22 80 60.

Département 22 :

Vends MD 32X avec 2 jeux (Virtua
Racing et Doom), état neuf, acheté en
Mars, valeur 2390 Frs, vendu pour
1400 Frs. Tel l'aprés-midiau 96 15
3308.

Département 26

Vends MD jap + 2 pads : 325 Frs + 8
jeux de 70 4 130 Frs, dans boite d'ori-
gine ou le tout ; 1000 Frs. Pernet
Thigrry Chemin de Daru 26100 Ro-
mans ou tel au 75 70 58 96.

Département 26

Vends MD + 2 manettes + 12 jeux
(Sonic, James Pond 2, F22, Intercep-
tor, Populous 2...) : 2 000 Frs ou le jeu
de 100 & 200 Frs. Tel au 7596 85 48.

Département 28

Vends GG + 7 jeux (Batman Returns,
Align 3...) + loupe + adaptateur sec-
teur : 600 Frs. Tel au 37 46 31 51
aprés 18 h.

Département 31

Vends ou échange Soleil, PS3, Zelda
3, Landstalker, Super Return of the
Jedi contre PS 4, FF 2, Secret of
Mana, Shining Force, Bomberman...
Telau 617629 01.

Département 31

Vends MD Jap + 8 jeux (DBZ, Bom-
berman, Battle Tech, Shining Force ...)
+2 manettes + adaptateur Megakey :
900 Frs. Tel a Julien au 61 06 08 19.

Département 31

Vends MD1 + 2 manettes (6 et 3 bou-
tons) + 6 jeux (Sonic 1, 2, Qut Run,
Quackshot, MKII, SFII') + codes :
1500 Frs & débattre. Tel & Laurent au
614060 78.

Département 31

Vends MD + 20 jeux (Soleil, Landstal-
ker, Fifa 95, Urbran Strike, Road Rash
I, MK 11, EWJ...) : 3250 Frs le tout,
vente séparée possible. Tel & partir de
17hau 61832805,

Département 32

Vends jeux MCD : M. Mania, Tomeat
et jeux MD : Sonic 3, Aladdin. Vends
MCD + MD pas cher, vente séparée

ou groupée, vends aussi SNES US +
jeux: 1000 Frs. Telau 620920 51.

Département 33

Vends MD + 3 jeux (SSF2, Urban Stri-

ke, Dr Robotnik) : 1000 Frs ou jeux
séparément 200 Frs + manette 6 bou-
tons, tout the. Tel @ Ambroise au 56
373096.

Département 35

Vends MD + 4 manettes + 26 jeux
(Syndicate, Landstalker, Psycho Pin-
ball, Micro Machines 2, Flashback...).
Telau 99 50 86 32 & Hubert Delauney.

Département 38
Vends MD, MS avec jeux et di-
vers docs ; poster, carte DBZ,

prix intéressant. Tel & Yannick
au 769532 77.

Département 38

Vends sur MD et GB nbx jeux. Tel au
762246 83 4 Christophe de 17 h 30
a20h.

Département 42

Vends MD2 + 2 manettes + 3 jeux
(Le Roi Lion, Mickey Manai, Boo-
german) : 1000 Frs. Tel & Dimitri au
772418 23.

Département 45
Vends MD + 5 jeux : 1800 Frs (Flink.
SFII', Sonic 2, Sonic et Knuckles, Mr
Nutz), vends vidéo DBZ vol 2, 3,4, 5,
8,7 : 120 Frs I'une, port compris. Tel
au 38 63 88 05.

Départerment 47

Vends MD + 17 jeux (Sonict et 2,
SFII, Le Roi Lion, Aladdin...) + 2
manettes + 2 manettes a 6 bou-
tons. Tel & Jean-Francois au 53 70
8977a19h30.

Département 49

Vends jeux MD : Fifa 94, World Lea-
der Boar, Super Street Fighter 2 Jap
de 150 & 300 Frs. Tel au 41 67 85 93
a Ludovic.

Département 50

Vends MD 2 + 2 joys + 3 jeux : Fifa
95, Sonic 2, Kawasaki, console sous
garantie : 1000 Frs. Tel  Ericau 33
2228 32.

Département 51

Vends MD + 2 pads + 7 jeux : 600 Frs
ou échange contre SNIN + 1 jeu,
vends aussi NES + 2 manettes + pis-
tolet + 7 jeux : 600 Frs. Tel au 26 03
97 37 aprés 14 h.

Département 51

Vends manettes infrarouge pour MD :
250 Frs port compris. Tel & Grégory
au 26 66 85 59.

Département 54

Vends MD1 + 2 pads + jeux : Le Roi
Lion, Art of Fighting... ; 1500 Frs. Tel
aprés 20 h, achéte Playstation avec
pads et jeux, entre 2000 et 2500 Frs.
Telau 83 82 29 69.

Département 56

Vends jeux MD : Le Roi Lion 250 Frs,
Shinobi 111 145 Frs, Sonic 40 Frs et
vends sur SNIN : Mario All Stars 180
Frs, jeux en the, peu servis. Tel au 97
255910

Département 57
Vends Game Gear + 7 jeux pour 500
Frs. Telau 87 88 27 12.

Département 57

Vends MD + 2 manettes + 16 jeux
(EWJ, Micro Machines, Road Rash
3...):2000 Frs. Tel au 82 85 95 56.

Département 59 |
Vends jeux Saturn : Daytona USA 300
Frs, Clockwork Knight 250 Frs, Victe-
1y Goal 280 Frs, Virtua Fighter 250
Frs. Telau 28 64 56 62.

Département 59

Vends MD + MK 2 : 400 Frs (avec 2
pads), vend jeux GG & partir de 50
Frs. Tel au 27 66 15 23 aux heures
de repas.

Département 59

Vends 40 jeux MD + vneds 32X + Vi
tua Racing + Doom. Tel & Philippe 2&
2727 62 57 aprés 18 h.

Département 59
Vends Mr Nutz sur MD 100 Frs.
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00 F'S GG+ 2 jeux : 200 Frs, SNIN +
eux : 650 Frs, sur MD : Virtua, Ske-
izton Krew, Super Street |1: 160 Frs
piéce. Tel au 33 26 3649,

Département 62

Vends MD (peu servie) + 9 jeux (For-
mula One, MK, MM2, Flashback...) +
4 manettes (2 & 6 boutons + turho) :
1800 Frs. tie au 21 5922 39,

Département 62

Vends nbx jeux MD a partir de
60 Frs : Bubsy 2, Landstalker,
Gynoung, NBA 95. Telau 21 81
56 50.

Département 67

Vends ou échange jeux sur MD : As-
terix, Batman. Tel & Laurent au 88 98
8970.

Département 68

Vends jeux MD : Moonwalker + Sonic
4 bas prix. Tel a Stéphane au 8940
6190 aprés 18 h.

Département 69

Vends MD + 2 manettes + adaptateur
jap/US + 15 jeux : 2500 Frs & dé-
battre. Tel 2 Nicolas au 78 47 37 97
aprés 18 h.

Département 69

Vends MD + 12 jeux dont MK2, Mic-
key Mania, NBA JAM T.E. + 2 ma-
nettes : 1950 Frs ou échange contre
Saturn, GB + 2 jeux. Tel d Julien au 78
886171,

Département 69

Vends MS + 1 manette + 7 jeux
(Sanic, Donald Duck, Tennis
Ace, Indiana Jones...) : 1000
Frs. Telau 74 66 8524 ou
vends jeux a 100 Frs ['unité,
I'ensemble & débattre.

Département 69
Vends MD + 6 jeux : 600 Frs.
Tel 2 Grégory au 7803 24 62.

Département 69

Vends MD 2 + MD 32X (garantie) +
manettes + 3 jeux 32X + 3 jeux MD, le
tout en tbe : 1500 Frs (valeur 2900
Frs. Tel & Jérome au 78 21 16 86
avant 20 h.

Département 69

Vends MD2 + 3 jeux + 2 manetes :
350 Frs. Tel & Jérome Vincentau 78
2116 86.

Département 72

Vends MD + 2 pads + 7 jeux (Aladdin,
JP,Sonic 1 et2...) : 1500 Frs ou le jeu
de 100 & 300 Frs. Tel & Yann au 43
44 52 86.

Département 74

Vends MD + 2 manettes + 2 jeux
(Sonic, NHL 95) : 700 Frs. Tel au 50
393533.

Département 74

Vends MD + 2 manettes & 6 boutons
+Pro2 + MK 2 + T2 + Road Rash 2 +
Sonic 3 + Sonic & Knuckles : 1 000
Frs. Tel au 50 69 70 52.

Département 75

Vends MD + 9 jeux : 2 000 Frs + SNIN
+13 jeux : 2 500 Frs & débattre. Tel @
Franck au 43 551569.

Département 75

Vends Saturn + jeux a bas prix ou
fchange contre Playstation + jeux. Tel
a Jean-Frangois au 40 35 4067.

Département 75

Vends Satum + 2 pads + jeux, prix
débattre, possibilité de vente séparée.
Tela Fabrice au 42 54 08 94.

Département 76

Vends MD + 2 manettes + 12 jeux
(Flashback, SFII'...), valeur 3 600 Frs,
vendu 2 500 Frs ou vends jeux sépa-
rément. Tel au 3557 11 40.

Département 77

Vends MD + 7 jeux + Adaptateur
MD/MS avec 2 jeux MS : 1650 Frs et
vends MCD avec 3 jeux : 1500 Frs,
possibilité de vente séparée. Tel au 64
022369 0u 4042 1659.

Département 78

Vends Saturne frangaise + Int. Vic-
tory Goal : 3000 Frs, Néo Géo CD2

+3 pads + 4 jeux + Fatal Fury 3. Tel
a Claude au 30 58 29 76 ou au 39

63 53 65.

Département 83

Vends MD + 2 pads + 21 jeux : Mic-
key Mania, Sonic 3, Flashback 250
Frs et autre entre 150 et 200 Frs ou le
tout pour 3900 Frs. Tel & Pierre au 94
59 87 52.

Département 89

Vends MD +2 maneftes (1 pad a6
boutons) + 4 jeux (Cool Spet, SFIL...)
a un prix intéressant. Tel au 86 63 15
60 aprés 18 h.

Département 91

Vends MCD + 12 jeux jeux dont EWJ
Special Edition + CDX Pro : 2400 Frs.
Tel & Mickael au 60 7542 789 dans la
région parisienne vers 18 h.

Départernent 91

Vends MD +2 pads + 3 jeux : 600
Frs, vends 32X + 2 jeux : 1100 Frs,
SN + 3 jeux + 2 pads + Adaptateur
US/Jap : 650 Frs, SGX + 6 jeux + 1
pad : 400 Frs, vends aussi jeux SN et
MD (Sim City, Fifa 95...). Telau 64
599593

Département 91

Vends MD 50/60 Hz + MCD Jap + 7
jeux CD (Sonic CD, Sylpheed, Final
Fight...) - 1000 Frs, échange OAV Iria
et Yohko contre QAV Ranma 1/2. Tle
au 644615 14.

Département 92

Vends GG +adaptateur + 10 jeux
(Sonic, Street of Rage, Shinobi 2,
Mickey, Out Run...) : 1000 Frs. Tel au
47020198,

Département 92
Vends MD2 + 2 pads + 1 jeu, (Noél
94) : 400 Frs. Tel au 47 84 27 18.

Département 92

Vends sur Saturn : Victory Goal
(japa : 300 Frs port inclus, vends
aussi jeux MCD et MD (VF) de 150

4250 Frs. Tel a David au 47 95 00
36 aprés 19 h.

Département 93

Vends MD 2 + 5 jeux + 2 manettes
(Aladdin, X-Men, Desert Strike...) :
600 Frs. Tel au 4843 1051 4 Eric.

Département 94

Vends MD + 2 pads + 7 jeux dont Fifa
95, NBA Live 95, Rugby 95, Samourai
Shodown... 2 000 Frs 2 débattre. Tel
au 4547 43 41 4 Sébastien.

Département 95

Vends MD + joys infra-rouge + Sonic
3+ Aladdin : 490 Frs et 18 jeux MD
vendu séparément. Tel & Julien au 34
171975.

Divers

Achat

Département 30

Achete Playstation + Tekken + To-
shinden + 2 manettes. Tel @ Sylvain
aprés 18 hau 902527 92.

Département 57

Achéte jeux Playstation en tbe entre
200 et 250 Frs, recherche aussi Tek-
ken & - 300 Frs. Tel au 87 52 10 94.

Département 63

Rachate consoles et jeux SNIN,
MD, MCD, GG, GB..., News Games
29 Rue des Jacobins 63100 Cler-
mont-Ferrand ou tel au 73 90 09
57de10a19h.

Département 76

Achgte RPG toutes consoles (Brea-
th of Fire 2, Wonderboy 6, Front
Mission, Arx the Lad...), faire pro-
positions & Cyril au 35457412
aprés 20 h.

Département 94

Achéte jeux sur Playstation. Tel

vers 20 h & Jérémy au 48 76 71 41.
Contact

Département 13
Echange SFII', MK contre Chuck

Rock, Lemmings 1, Zool. Tel au 91
90 09 43 a Grégory.

Département 39

Echange Chekered Flag sur Jaguar
contre Doom ou Iron Soldier. Tel
au 84410819 a Youssef.

Département 40

Echange carte en double Hero Col-
lection DBZ (série 1, 2, 3). Tel a Ju-
lien au 58 06 10 31.

Département 74

Cherche contacts sur Playsta-
tion, échange, vends, achéte
jeux et matériel. Tel au 50 68
40 36 a Vincent.

Département 77

Echange, achéte, vends jeux sur
Néo Géo et CD, acheéte jeux sur Sa-
turn. Tel @ Marc au 60 05 55 89.

Département 93

Cherche correspondants aimant
la japanimation et les jeux
vidéo. Ecrire & Laurent Moruzzi
1 Allée des Camélias 93160
Noisy le Grand.

Vente

Département 1

Vends manga DBZ couleur & 35
ou 40 Frs + vends manga DBZ
NB 37,38,39 a 20 Frs I'un,
vends vidéo Trunk ST et Dr
Eidgi a 50 Frs I'une. Tel au 78
06 09 56.

Département 4
Vends, achéte, échange jeux
Playstation. Tel au 92 62 69 10.

Département 13
Vends nbx jeux d'occasion sur
toutes consoles. Tel & Georges
au 91814254,

Département 34

Vends épisodes japonais de
DBZ, manga 41 et 42 originaux :
130 Frs port compris piéce. Mr
Martin J. 42 Rue de la Madone
34400 Lunel-Viel.

Département 42

Vends Jaguar 64 bits + Alien vs
Predator + Doom + Iron Soldier
+ Cybermorph : 1600 Frs. Tel
au 77747587.

Département 57

Vends Jaguar + Cybermorph +
Alien vs Predator + Doom + 1
manette, sous garantie : 1490
Frs. Tel au 87 76 31 91.

Département 59

Vends ou échange Ridge Racer
sur Playstation contre autre jeu
Playstation. Tel a Julien entre
11 het13hau 286302 37.

Département 69

Vends carte DBZ, cinéma, pos-
ters, manga, OAV + maquette
Star Trek. Tel & Jérome au 74
67 1806 de20ha21 h.

Département 74

Vends ou échange Akira T.7,
Sailormoon T.1, Ranma1/2 T.1.
Tel le soirau 505174834
Anne-Claire.

Département 75

Vends cassettes vidéo DBZ vol
5, 6,8,9: 100 Frs piéce. Tel au
420511 75.

Département 78

Vends Jaguar + 2 pads + Kasu-
mi + Alien + Checkered Flag +
Cybermorph, le tout en tbe
(boites et notices) : 1800 Frs.
Telau 3093 71 26.

Département 92

Vends Jaguar + 1 pad + Kasumi
Ninja + Sensible Soccer : 1100
Frs neuve avec boite et notice
(fin avril). Tel au 46 67 94 52.

Département 94

Vends carte jamma originales :
Splatter House, Sunset Riders,
Seibu Cup Soccer, Liquid Kids,
New Zealand Story : 500 Frs
piéce. Tel & Frédéric au

4328 52 48.
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) Cansteuction it

Construisez vos propres circuits et véhicules.

a légende en 16-Bit revient avec des améliorations a
vous couper le souffle, plus de 60 nouveaux circuits et
niveaux, des tonnes de véhicules plus fous les uns que les
autres, des piéges et des outils délirants, sans oublier le Kit de
Construction complet et simple d'utilisation qui vous laissera sans

voix. Immergez-vous dans des environnements encore plus dingues,
salle de gym, labo de sciences, baignoire, camping....., cependant, ey S
méfiez-vous de tout, le danger est omni-présent, trappes, pieges et e
autres surprises vous attendent tout au long des parcours. y

Micro Machines 96 est la course de votre vie, mais attention a vos
propres créations qui deviendront votre pire hantise.
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