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\gafiar soloi la consola Mega Drive II tiene
-_erV1c10 Técnico oficial Sega en tode el pais.
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SUPER NINTENDO

CONSOLAS

09-0003 Super Nes-NTSC-
220V.c/1 juego/1 joystick
09-0015 Super Nes-NTSC-
220V. Completa.

ACCESORIOS

09-0011 Bazooka c/1 juego
02-0030 Joystick palanca
PYTHON 2 B

02-0044 Joystick original
para Super Nes

02-0049 Joystick program.con
Display

TITULOS

25-0137 7-UP Cool Spot
25-0140 Act Raiser 2
25-0059 Batman Returns
25-0141 B.Toads in D Dragon
25-0166 Califor. Games II
25-0046 Contra Il

25-0169 El Imperio C.Ataca
25-0173 Jurassic Park
25-0105 Mortal Kombat
25-0139 NBA Jam

25-0168 Robocop VsTermin
25-0188 Super Air Driver
25-0060 SpiderMan Arcade
25-0033 Super Turtle Ninja
25-0051 Street Fighter ||
25-0163 Supermetroid
25-0187 Suzuca (8 Hours)
25-0081 T. Legend of t Myst
25-0154 Terminator
25-0124 Top Gear Il
25-0138 World Heroes
25-0194 FIFA Soccer
25-0196 Super Soccer
25-0195 Stunt Race FX
25-0199 Joe and Mac 2
25-0201 Ninter Olympic
25-0203 Dragon Ball 2
25-0206 Lethal Enforcers
25-0207 Fatal Fury 2

iotas son mensuales e incluyen 18% de IVA. Vigencia de este aviso hasta el 20/10/34.
los productos con garantia escrita y servicio post venta.

%

SUPER NINTENDO.

12 cuotas de
Uss 24,20
Uss 27,%
Uss 12,15
Uss 2,80
Uss 2,70
USS 6,55
Uss 5,60
uss 11,10
Uss 6,55
uss 11,10
Uss 5,60
uss 5,60
Uss 7.45
uss 745
Uss 8,40
uss 8,40
Uss 5,60
Uss 935
U$S 4,65
Uss 5,60
Uss 6,55
uss 11,10
Uss 9,35
Uss 6,55
Uss 6,55
Uss 6,55
Uss 745
Uss 7,45
UsS 6,55
u§s 12,05
Uss 655
Uss 6,55
uss 8,40
UssS 645
Uss 745

P.Cont.

259,00

299,00

129,90
29,90
28,90

69,90

5990

119,00
69,90
119,00
59,90
59,90
79,90
79,90
89,90
89,90
59,90
99,90
43,90
59,90
69,90
119,00
99.90
69,90
69,90
69,90
79,90
79.90
69,90
129,00
69,90
69,90
89,90
69,00
79,90

1 Primer Shopping de Vi

de9a20hs.)

SUPER NINTENDO TITULOS 12 cuotesde

25-0214 Super Street Fighter
25-0114 Star Fox

25-0216 Super Tennis
25-0049 Axelay

25-0034 Sonic Blast Man
25-0048 Super R. Type
25-0044 Alines Vs. Preditor
25-0027 Cradius !
25-0028 Home Lostin N Y
25-0030 Paper Boy

25-0035 Parodius

25-0045 Retur.double Drag
25-0174 Aladdin

25-0109 Street Fig. 5-12 jug.
25-0136 Goof Troop
25-0210 Super Turrican
25-0208 Zool

25-0145 Mario Paint

uss
Uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss

GAME BOY.
GAME BOY
LLEGO! SUPER GAME BOY uss
14-0002 c/4 juegos en 1 uss
14-0003 c/8 juegos en 1 Uss
14-0004 c/30juegos en 1 uss

' ACCESORIOS

14-0005 Lupa uss
14-0006 Baterfa recarg. p/ench
az220v uss
14-0008 Luz Uss
14-0009 Handy Boy Multifunc uss

13,06
8,40
6,55
3,75
4,20
3,75
3,75
3,75
3,75
4,20
375
4,65
7,45
7,45
4,65
5,60
5,60
7.45

10,26
13,00
14,85
17,65

1,90
3,30

1,90
6,10

P.Cort.

139,90
89,90
69,90
39,90
44,90
39,90
39,90
39,90
39,90
4490
39,90
49,90
79,90
79,90
49,90
59,90
59,90
79,90

109,00
139,00
159,00
189,00

19.90
34,90
19,90
64,90

| gustos y con los
Venta telefénica: (01) 951-1903/1924 y 91-7233/3553/3268

Av. Corrientes 2171 - Cap. Fed. (Abierto lunes a sdbados de 9 a 20 hs. dgos. 112 20 hs)
Av. Nazca 470 casi esq. Avellaneda - Cap. Fed. - Tel.: 637-0861 (Abierto lunes a sabados

GAME BOY TITULOS

23-0029 Aventura Island
23-0010 Bart Simpson
23-0026 Double Dragon |l
23-0012 Home Alone 2
23-0140 Jurassic Park
23-0080 The Simpson
23-0091 Ghost Bubster 2
23-0117 Kingdom Crusade
23-0114 Knight Quest
23-0042 Kung Fu Master
23-0038 Marble Madness
23-0061 The Killer Tomatoe
23-0139 Mortal Kombat
23-0055 Ninja Garden
23-0053 Operation G
23-0054 Pacman

23-0076 Soccer Mania
23-0023 Super Mario Land
23-0019 Super Mario Land2
23-0003 Super R.C. Car
23-0018 T 2 The Arcade
23-0044 World Circuit
23-0153 Super Mario Land3
23-0156 Don King Kong C.
23-0157 Tetris Il

23-0168 Tiny Toon 2
23-0159 Winner Olympic
23-0020 Turtles 2
23-0009 Bubble Bobble
23-0002 Robocop 2

SEGA

SEGA CONSOLAS
10-0010 Génesis NTSC
Génesis |l Binorma
10-0013 Sega GD
ACCESORIOS

02-0046 Joystick 6 botones
02-0037 Joystick para Sega
10-0011 Menacer cf Cvartu.
02-0048 Joystick Prog c/displ
02-0047 Joystick program.
6 funciones s/ display

T.AE.: 23,92%.0FERTAS VALIDAS HASTA AGOTAR STOCK. DOLARES CONVERT, Ley 23928,

Nuestros picductos son transportados al Interior pof

i\ Villalonga = Furlong s.a.

12 cuotas de

uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss

uss’

uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss
Us§s
uss
uss
uss
uss
uss
uss
uss

uss
uss
uss

uss
uss
uss
uss

uss

3,75
3,75
3,75
3,75
4,65
2,80
2,80
2,80
2,80
2,80
2,80
2,80
4,65
3,75
3,75
4,65
3,75
3,75
4,20
3,75
3,75
4,65
4,65
6,55
4,66
4,20
4,20
3,75
3,75
3,75

21,40
23,25
51,25

2,80
1,90
16,70
6,55

3,75

P.Ct

39,
39,
39,
39
49
29
29
29
29
29
29
29
49
ag
39
49
39
39
44
39
39
49
49
69
49,
44,
44
39
39,
39,

226
249
94¢

17¢
6

39

| PL. 27900 31900 5990 119,00 69,90 79,0 8990 99,00 49,90 12900 69,00 13900 39,90 4490 12900 15900 189,00 2990 229,00 24900 54900 1990 239,00 79,00 1.190,00 12500 149,0¢
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300 12 cuotas de

uegos para todos los -4
eJOres precios. = g pisQUEAHORA - igken us 1
. aoMPRE DESDE SU CASA! et R

PODES ADQUIRIR CUALQUIERA 30-0003 Night Trap Uss 11,70
DE ESTOS PRODUCTOSEN 3,60 30-0004 Total Eclipse uss 11,70

« 12 CUOTAS 30-0005 20th. Century V. Alma uss 11,70
ENTREGAS EN TODO EL PAIS 30-0008 300 Sampler Disc Uss 3,75
30-0007 Beattle Chess Uss 11,70
SEGA TITULOS 12cuotasde pcontt GAME GEAR TITULOS 12cuotasde  P.Cont.  30-0008 Escape F. Manster M. uss 11,10
27-0055 Aero the Acro-bat U$S 375 3990  29-0001 NBA Jam USS 655 6990 30-0008 ESPN Step. Aerobics Uss 9,35
27-0042 Aladdin US$S 4,65 4990  29-0002 Robocop 3 Us$s 7,40 79,00 30-0010 Fatly Bear's Fun Pack uss 11,70
27-0073 Arcade Game T 2 U$S 465 4990  29-0003 Sonic Chaos U$S 645 6900 30-0011Interac. Goff ESPN Uss 14,85
27-0045 Bubsy U$S 465 4990  29-0006 Street Fighter USS 740 7900 30-0012 Inter.Poker Conboy G uss 11,70
27-0047 Campeones 11l US$S 1,85 1990  28-0008 S.Mon(A SennaGP2). Uss 655 6990 30-0013 Jurassic Park Uss 11,70
27-0083 Castlemania Blood. USS 4,20 4490  29-0009 Batman Returns U$S 655 6990 30-0014 Oceans Belon uss 11,70
27-0076 Chuck Rock 2 USS 3,75 3990  29-0010 Barcelona’92 USS 655 6990 30-0015Putt Putfs Fun Pack uss 11,70
27-0063 Cool Spot (7 up) U$S 3,75 3990 290011 Aladdin U$S 5,60 5990 30-0016 Putt. Putts J. Parade uss 11,70
27-0067 Desert Strike USS 4,20 4490  29-0012 Sonic 2 U$S 515 5490 30-0017 Sesame Street Numb uss 11,70
27-0058 Eternal Champions USS 745 7990  29-0013 Indiana Jones USS 4,65 4990 30-0018 Sewer Shark Uss 11,70
- 27-0054 Fifa Soccer U$S 465 4990  29-0014 Dricula USS 655 6990 30-0018 Stellar 7 Draxon’s R uss 11,70
27-0080 Joe and Mac USS 4,20 4490  29-0015W. daledon Tenis U$S 515 5490 30-0020ToonTimeintheCls  USS 645
27-0044 LethalEnforcersc/Pi U$S 9,35 9990  29-0016 Ulimate Soccer Uss 515 5490
27-0020 Littie MermaidMD8 USS 235 2490  29-0017 Hook UsS 4,65 4990 2};
27-0079 Mega Turrican USS 420 4490  29-0018 Ariel Nernaid USS 4,65 4990 ol
27-0038 Mortal Kombat 41A USS 465 4990  29-0019 GP Rider U$S 560 5990 oo 2
97-0070 NBA Jam USS 5,60 5990 290020 XMan uss 560 s9g0 COMPAC DISC SEGA T
27-0066 Nigel Manselis U$S 465 4990  29-0021 Deep Duck Trub. uss 465 439 TITULOS
27-0060 Pele USS 4,20 4490  29-0022 Mr. Pacman U$S 5,60 5990  28-0001 After Burner Il uss 11,10
27-0061 Robocop Vs.Termi. USS 465 4990  29-0023 Pinball U$S 560 5990  28-0002 Batman Returns uss 11,10
27-0049 Sonic Il USS 465 4990  29-0024 Cliffhanger U$S 560 5990  28-0012 Chuck Rock Uss 11,10
27-0065 Sonic Spinball USS 465 4990  29-0025 Choplifter 3 U$S 515 5490  28-0003 Cobra Command uss 11,10
97-0062 Spiderman vs. Xman U$S 4,65 4990  29-0026 Sonic Drift U$S 515 5490  28-0004 Dracula uss 11,10
27-0074 Street Empire U$s 375 3990 o  28-0013 Dragon’s Lair Uss 11,70
27-0050 St Fighter IIN. Turbo ~~ U$S 6,55 69,90 - % 28-0014 Final Fight uss 11,70
27-0078 Strider Returns UsS 3,75 39,90 @ 280015 Jaguar XJ-220 uss 11,70
97-0071 Techno Cop Uss 1,85 1990 o 28-0005 Jurassic Park uss 11,70
27-0024 Tiny Toon MD 12 UsS 2,80 2990 2 28-0016 Lethal Enforces Uss 13,90
27-0052 Tortugas Fighters USS 465 4990 g 28-0017 Mad Dog Mc.Cree uss 11,10
27-0075 Ultimate Soccer uss 3‘75 39.90 % 28-0018 Mﬂﬂkﬂy Island USS 11,10
27-0053 Wimbledon Tennis UsS 375 3990 = <0 OB Soocer Uss 12,05
27-0027 X-Man MD 15 USS 365 39,00 & 280027 Mortal Kombat uss 12,05
27-0100 Virtual Race Uss 13,00 139,00 & 250007 Prince of Peisia U$s 11,10
27-0101 S. St Fighter Genesis UsS 1215 12990 +  28-0008 Racing Aces Uss 11,10
& 280019NHL94 uss 11,70
% S 28-0006 Night Trap uss 11,70
s < 28-0008 Steriock Holmes I Uss 11,10
4&; & 280010 Sonic Uss 11,10
N 5 28-0020 Spiderman Uss 9,25
GAME GEAR oo & 280011 Spiderman Vs. King U$s 11,10
: : NIPPON GAME CONSOLAS = 28-0021 Third World War Uss 11,10
GAME GEAR CONSOLAS 07-0006 Gold Action Set/ : = 280022 Eceo the Dolphin U$s 11,10
10-0009 Consola USS 21,40 22900 168 Jgos. Cable Ay V.Cable 28-0024 Hook u$s 9,25
10-0019 Cons ¢/18 jue.en 1 USS 27,90 29900  RF. Caja Switch Box U$S 745 7990 280025 Lunar Siver uss 11,10
TITULOS 11-0005 Family 6.c/150 jue s 560 5090 280026 Microcosm uss 11,10
28-0004 Jurassic Park Uss 645 6900 FAMILY GAME TITULOS E8 (028 uss 10,20
29-0005 Mortal Kombat USS 70 7900 _LLEGOMORTAL KOMBAT USS 375 3990 ;gﬁgﬁ Iﬁ:g’;‘:{m ::: :: }g
TARJETAS DE CREDITO: Hasta 12 Cuotas |V | (MRS #==rcs  caBaL SR.0031 Wiy Cormakr b5, e
* Hasta 6 Cuotas BANELCO- CREDENCIAL - CARTAFRANCA  _ 28-0032 World Cup USA *94 uss 11,10

Consulte precios por mayor B8 Consulta por otros tftulc
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La leyenda gamemaniaca:

Porque nuestra revista ya
forma parte de una leyenda,
laquemesamesvan
haciendo miles de

gamemaniacos. La Banda de

Action entro en la historia
los videojuegos y vos no te
podés quedar afuera.

¢ Querés ser parte de la

historia, un verdadero mito,

un idolo contemporaneo?
Entonces sumate a Action.
1iNo lo dudes ni un segundo
mas!! Porque revistas hay
muchas, pero leyendas...

iiLeyenda hay una sola
Actmn Games.

Legend.............. Stossssasseranrec L)
NHL °94-NHL Stanley Cup...
TMNT-Tournament Fighters
Terminator I1

Total Carnage............ Wadetes
Sunset Riders........eueueen. sosiinis
Soldiers of Fortune

Jim Power

TMNT-Tournament Fighters......... sesncesed D
F-15 Strike Eable R
Stimpy’s Invention.......... eeSoavedets essssssssbesc Il
Mad Dog Mc Cree .. sessseussantades sREPILS 38
Draculal Ll L. i s 43
ToeJam & Earl 2

Championship Bowling

Dragon’s Lair

Formula One...

Star Wars.... ceesene. ; i SdE
Sonic Chaestic...........0. 88 o R 15

Alone in the Dark Bt
Prince of Persia... ssdesssassssd00)

 Mortal Kombat .....o..eeeeeenneveeoeeereerssnenn.61
Virtuality ............. S e T 62 :




REVELADOS LOS TRES PRIMEROS
GAMES DEL SATURNO

Después de mostrar al mundo
la cara de su mas nuevo invento, -
Sega decidié hablar también sobre

los futuros juegos del Saturno. Virtua Racing 5|

(carreras), Virtua Fighting (lucha) y Daytona Racing (ca-
rreras) son los tres primeros games ya programados para
acompanar a la nueva consola en el momento de su presen-
tacién, que ocurrira poco antes de Navidad. Debe haber
todavia juegos en desarrollo por otras softwarehouses pe-
ro, sobre esto, Sega mantuvo el secreto. Confirmamos el
precio del futuro bebé: 500 délares.

SEGA INAUGURA NUEVO ESTUDIO
PARA LA CREACION DE GAMES

Sega inaugurd, en abril, un centro para la creacion de
videogames en Tokio. El nuevo proyecto se llama Multime-
dia Stadium y funcionari como un gigantesco taller-labo-
ratorio, donde todo el personal de creacién de games tra-
bajara en conjunto. Segiin Mamoru Shikeda, director del
Departamento de Desarrollo de Investigaciones de la em-
presa, Sega estima que ya tiene la tecnologia suficiente y
necesita, ahora, invertir en trabajo de creacion. La meta es
producir juegos, realmente innovadores, para el Saturno.

== ESTRENA PROGRAMAS DE

+ Reportaje que
| muestra cémo se
hicieron los grafi-
cos del game Ju-
rassic Park

Escena de Ia serie Babylon 5, de la TV nortea:
mericana: naves tofalmente hechas en compu- |
tadoras, sin maquetas. - - '

ada vez mas. canales estan ofreciendo progra-

mas sobre videogames. Por ejemplo, el progra-

ma Gameswatch nacié en Inglaterra el ano pa-
sado, como un programa independiente. Pero
rapidamente gané publico, atrapé audiencia en los
Estados Unidos, y hoy es exhibido hasta en Escandi-
navia y Australia. El programa tiene una duracion de
media hora y es semanal.

Gameswatch trae previews (presentaciones), trucos
y estrategias, reportajes sobre tecnologias usadas en
los juegos y entrevistas con creadores, dibujantes, in-
genieros y ejecutivos de las softwarehouses y fabrican-
tes de consolas. :

Proliferan también los programas sobre computa-.
doras. Uno de ellos, Komputer Kids, pretende intro-
ducir a la muchachada mds chica en el mundo de las
computadoras.
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Con salida prevista para junio, el nuevo cartucho de Human vie-

ne con 8§ Mega de memoria y trae selecciones de 24 paises. Seran 4

tipos de campeonatos a elegir: Copa Mundial, Copa de Asia, Adi-

das League 94 y Snickers Cup 94. Todo ya actualizado segin Ias se-
lecciones que participaron en la Copa 94.

El cambio principal es notorio en la visién del campo: ves el par-
tido un poco mas de lejos y en un angulo mas bajo (mas parecida a AT G e S
la vision de Fifa Soccer). Human garantiza que mejoré mucho el re- M -
alismo: la velocidad de los jugadores y de la pelota aumentaron una
bocha, y las animaciones y jugadas incluyen ahora gambetas con la pelota, expulsiones y otras variaciones.

SNES I SNES
FATAL bGie ~~ = .| WORLD
SPECIAINGA - - HEROES 2

3 Acaba de aparecer a fines de junio la
*  version para SNES del game de la SNK.
Viene con 24 Mega y la softhouse Saurus
parece haber conseguido lo que nadie
creia posible: pasar a un 16 bits toda la
seguida aqui, uno fuerza y los golpes bestiales de los 16 per-
de los cartuchos de sonajes de la version de Neo Geo. Por lo
accién y palizas mas menos, ésa fue la evaluacién de la revista
esperado del afio para SNES. Arrasador: 32 Mega de memoria, 15 Hippon Super, a la que le gusté mucho,
personajes (8 mas que en la version FF2), incluyendo 3 jefes. Taka-  tanto que incluso se confesé sornrendida.
ra informa que perfeccioné el cartucho, incluyendo mas detalles

en el dibujo de los personajes y golpes mas largos que antes. ' : 4

A

Sale en el verano
Jjaponés y norteame-
ricano (de junio a
setiembre) y, segu-
ramente llegara en-

MEGA

LEAERLY C-L[LLL"AL(_/[ ’ L’

Fommle Crne LJ.'I.L..I

Clrziygicnsliiyy 1€
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El CD japonés de este su- 2.5} S
perjuego de F1 de Sega ya de- g ‘
bera estar en los comercios :
cuando empieces a leer este iz \
nimero de ACTION GA- i < _
MES. Todo es realista en este — sy - ’-.'”"“ :
simulador de F1. Las im4ge- + 2 “\ B $
nes y grabaciones usadas fue- o
ron cedidas por la Red Fuji
de TV y el game trae banda
sonora ejecutada por una orquesta sinfonica (de ahi el nombre He- \
avenly Simphony, o sea Sinfonia Celestial). Hasta los arboles fueron
reproducidos de los videos. Son 13 escuderias, 25 autos y 26 pilotos. N
Los modos de juego son un detalle aparte, inédito en la historia

de los games: Grand Prix (campeonato en 16 circuitos), Free Run
(pruebas libres donde vos quieras), y el 1993 Mode, que es el mas \
copado. En el mismo, podés disputar vueltas reales de las 16 carre-
ras que se hicieron en el '93. No pudimos saber, hasta el cierre de ~
esta edicion, si podés rodar todas o solamente algunas vueltas de
cada carrera. De todos modos, jes increible! Aparte de las anima-
ciones, las digitalizaciones y otros detalles son la cereza de la torta.
Nos queda esperar ansiosamente la presentacion del CD norteame-

ricano. Z

Heavenly Simphony - Visidn del cockpit: por
primera vez, escenarios de la vida real.

ERN BREVE EN TU CONSOLA
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Llega al pais la primera

Exposicion Internacional de
Entretenimiento Hogarefo,
Audio, TV, Video, Computa-
cion y Affinities.

Home Entertainment, como
idea, es la posibilidad de te-

ner en casa toda la diversion y

toda la tecnologia del mundo.

Home Entertainment, la ex-
posicion, es el ambito mas
adecuado para exhibir todos
los ﬁroductos y servicios afi-

nes con el entretenimiento.

En los soportes clasicos, en

los que se estin imponiendo

en el exterior y en los que to-
davia son vanguardia.

En Home Entertainment, el
cntretenimiento, la emocion y
el futuro se unen en una increr
ble muestra.

Que se realizard en el centro

de exposiciones mas moderno

de Buenos Aires: Costa Salguero.

El lugar ideal para un evento
en el que usted y su producto
no pueden dejar de estar.

La cxposici()il inaugura ¢l 23
de mayo de 1995. Pero ya esta-
mos reservando espacios. Llame
al 811-7878 y tenga el suyo. @_?



SUPER INES

i

Magias limitadas _

Tus armas para atrapar a Clovis son una
espada y magias. La espada es tu arma
principal y se vuelve mds poderosa a me-
dida que juntds power-ups. En cambio las
magias son limitadas y deben ser guarda-
das para momentos de desesperacidn (o
sea, s6lo con los jefazos). Podés acumular
hasta 9 puntos de magia. Cada vez que ac-
cionds una magia, ahi van dos puntos.
Conclusién: no se pueden lanzar més de
cuatro magias seguidas. Pero no serd nece-
sario: son bastante tontas...

historia de Legend, una especie de Golden Axe remodelado. El game es largo y difi-
cil, lleno de enemigos parecidos. Los jefazos son cosa fina: dificiles y creativos. Con
grdficos lindos y sonido por encima de lo comiin, Legend es ideal para los que se co-
pan con cartuchos de accion para dos jugadores.

Es facil sacar los ftems del cartucho. Pan,
manzana y pollo rinden un punto de energfa.
La bolsa de dinero y el collar dan puntos.

Un punto de magia (necesitds
dos para accionarla)

Abre balles de las
fases de bonus.

Aumenta el
poder de la espada.

iné durante mil aiios como déspota del Reino de Sellech. La
poblacion se unié para destruir a Beldor. Y tuvieron éxito. Pero ahora, Clovis, hijo de
Beldor, quiere reconquistar el reino. Tu misién es evitar que Clovis resuscite al espi-
ritu de su padre y lance a Sellech al mds completo caos. Toda esta telenovela es la

Una buena maniobra es quedarse en el angulo
derecho de la pantalla. Esperd que los enemi-
gos se te vengan encima, saltd y da un espada-
Zo. jPodés acertarle hasta a tres enemigos!!!

Esta magia esta copada. Aparece una ca-
lavera en medio de la pantalla y lanza un
poder que revienta fodo.

Un faco de laser se extiende por Ia panta-
lla barriendo todo lo que encuenira delan-
fe.

Rayos y mds rayos invaden la pantalla.
Esta magia es re-fuerte. Y la imagen es
bastante confusa... .

| Apretd X para usar tu arma especial. Es fuerle
y dehe ser lanzada desde lejos. El iinico pro-
blema es que gasta un punto de energia.

Primer subjefe: un tipo granduldn que se hace
el fuerte. No lo dejes atacar con su bastin. Aca-
ba con éla base de voladoras.




FASES DE BONUS

Hay dos tipos de fases de bonus. Una llena
de monedas de oro, donde sdlo se pueden ga-
nar muchos puntes. La otra estd més copada.
Son unos bailes llenos de items como vidas
extras, energia y puntos. Para abrir los batiles
tenés que tener suficientes llaves. Fijate:

SES DN TIE
e

Aqui el tema es junitar e
monedas que puedas. Basta pasar por encima
del oro reluciente para juntar muchos puntos.

2 S0 EIME
3

E: AOR 5

B 955 s
MAGEE & ix2
b

- F IS _EORUS TINE
USE yollk HEYS TO OPEN CHEST

Esta fase de bonus esta buena. Al final,
nunca sabés lo que vas a encontrar dentro
de los baiiles. Estate afento a cuantas lla-
ves necesitas para abrir cada uno de ellos.

T T

T T

rro. Prestd atencion a los movimientos del
barro para saber por dénde van a aparecer.

| e

| et ¥ - ] -2 — g g
Jefe: jun drbol con manos! Da voladoras y

| acertale en la cara. No lo dejes que te
ponga los brazos en tu pescuezo. Si en-

gorda, dale magia.

oot

i S

Imgg g’fiss‘:g“s ré?t | \

El jefazo de la segunda fase ataca con un Ve
barril. Esquivd y mandale magia al canalla. :
[EE TP

S ¥ B

s chaboncitos encapucha- §
dos. Suellan una magia que quita energia. |

Tercer jefe: enfrentd al mago con volado- &
ras cuando esté velando. Cuando mande
el Demo, lanza una magia. \

O TIME

[6iSe 50 _
8940 SP00 O

Este subjefe suelta magia en el suelo. |
Saltd y da voladoras contra el imbécil. La §
magia también resuelve Ia cosa.

Estos trogloditas eon garrotes se tiran de
cabeza. Alejalos con patadas y voladoras.

iClovis en persona! Afacale con voladoras
y los conocidos saltos con espadazos.

A
i
RN

El jefe de la 4° fase es un dragdn que suelta
fuego por la boca. Acaba con los dos secuaces.

EINE
kjinidm %

W = '
W

El jefazo de la quinfa fase parte hacia arriba

como un animal. Anda con voladora. Cuando
comencés a bajar, apeld a la magia.

S% Télf‘ﬂ

Cuando amenace con solfar unos tipos del
pote, soltd magia. jNo pierdas tiempo pa-
veando!



DEPORTE/TRUCOS

NHL 94 / Electronic Arts

| Depaorte

8 Mega

GRAFICO  SONIDO  RESAFIO

 El cldsico estd de vuelta
en su segunda version para

Super NES. Electronic Arts
decidié no cambiar mucho
el cartucho. La principal
innovacion es el arquero,
que ahora puede ser
controlado manualmente.
La velocidad se fue a pique.
Esta nueva version es mds
lenta que el NHL 93 de
SNES y mucho mads tortuga

Ilustracin electronica Tadeu G. Pereira/AGAD GAMES que los NHL de Mega. El
e e — —— sonido es una catdstrofe:
misicas tontas y lentas que arruinan el ritmo del partido. De un modo general, NHL 94
es peor que su aniecesor. Pero todavia brilla como uno de los mejores games de deportes
para SNES. Si sos el feliz propietario de la version 93, quedate con ella. NHL 94 es
bueno, pero podria ser mejor.

One timers 0s 1

Fenalty Shots 0-0
Faceoffs=
a3 Body Checks
S5:41 Attack Zone

13451 Passing
i Passing Po:__t.

Las estadisticas son bien | Anda hasta la linea de fondo y| jQué defensa bestial! Cuando el

completas. Dale un vistazo al | cruzd hacia atras. Una buena | disco est4 por entrar en el angulo,
desempenio de tu team antes de | dosis de oportunismo resulta en| and4 detrds de él e intents
ponerte a hacer sustituciones. | un gol desconcertante. rechazarlo usando el botén B.

Rt I T I I T T I T

NHL STANLEY CUP / Nintendo Game de hockey de Nintendo con rotacion total que recuerda
Deporte | oo, 16 2jugadores | '@l NCAA Basketball. Los jugadores son grandes, el zoom es bien
= razonable y los colores son buenisimos. Pero este asunto de la
rotacion volvié el ritmo del juego tan alucinante que
no se pueden tramar jugadas. Vos te sentis un
mero espectador del partido. Todo ocurre
tan rdpido que jugar ya no tiene sentido. Si
\'te gustan los games de deportes, no e
|cuesta nada probar este NHL Stanley
|Cup. Pero andd sabiendo que corrés un
gran riesgo de quedarte medio tonto, sin
sentido de direccion. Ah, Stanley Cup es el

nombre oficial del torneo de la

National Hockey League, la
. NHL.

GRAFICD .SBHIIJU DESAFID .DIII'EIISIIIK
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Elegi tu team por los logos de los e- A veces se producen unos goles ex-
quipos. Ojala conozcas los simbolos,  trafiisimos como éste: el disco pasd

Fijate en los teams de cada Liga.
Esto es imporiante en el momento

entre el travesafio y el arquerao. .. de disputar un campeonato.

porque no estan los nombres.

S

[ ]
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Prueba de sonido, 7 créditos,
Rotacién del titulo - Aqui va
un montén de trucoes que
conseguis al accesar la prueba
de sonido. En el joystick 1,
apretd y deja presionado Y, B,
X, Ay ¥ al mismo tiempo. En
cuanto sujetes estos botones,
apretd Start para accesar la
pantalla de prueba de sonido.
Elegi la mudsica que quieras,
apretd Start para volver al nivel
y repeti el truco. Esta vez, las
palabras debajo de "Sound
Test" van a ser diferentes.
Repetf todo varias veces y los
mensajes revelardn dos c6digos:
con el primero (Y, Y, Y, Y), se
puede obtener  buenos
resultados rodando el nombre
"Star Wars" en la pantalla de
presentacion (usando los
botones R y L). El segundo
codigo revela el truco de 7
créditos, si vos apretds X, Y, A,
B, X, y X. Los dos trucos
funcionan en la pantalla de
presentacion, donde se ven las
opciones "Start Game",
"Options Menu" y "Password",
Conecta y desconectd el aparato
para que las marias funcionen.
Passwords - Accesd la mayoria
de las fases de este game
alucinante, inclusive el jefazo
final Darth Vader. Andd a la
pantalla de presentacién, |
selecciond la opeidn Password y
apretd Start. Ahi, registrd los
siguientes codigos:

(01. SSEINP

02. JRGRTD

03. MDBNMR

04. HDPPLL

05. WWBGHF

06. PGBNBH

07. TNPSPL

08. SHRBLW

09. LNGPNN

10. FSEMSR

11. HPLSHJ

BN

4 ':‘-.i.,-
1

ROCKY RODENT

Continues infinitos - Hacé este
codigo rdpidamente para dar, a
Rocky, Continues infinitos. jLa
velocidad es vital para que salga
bien! Apretd Start en la pantalla
de presentacién. Mientras

Rocky corre por la pantalla
apretd este codigo a toda
velocidad: Y ,A,R,A,B, y A.
Verds una nueva pantalla de
Options. Poné el cursor en los
Continues y hacelo mostrar el
simbolo "?" de ilimitados.




BEETHOVEN'S SECOND
RSP-Riedel Software Productions

| ELSEGUNDO |

2

§- FLMDEL

¥aVal | & g PERRAZO |
Li . ‘FLI ': "_L . LLEGAEN

THE ULTIMATE CANINE CAPER! ) RNQUEEICANERS ]

llustracion electrénica: Tadeu C. Pereira/AGAG GAMES

B e

La saga de la divertida familia de perros San Bernardo
contintia. Los cuatro hijitos de Beethoven fueron secuestrados
Y vos tenés que rescatarlos. Para eso, vas a tener que llevar al
papd a enfrentar perros, gatos y pajaritos traicioneros,
skatistas malvados y al maligno hombre del carrito.

El game tiene grdficos bonitos y mantiene el espiritu de la
pelicula. La diversion es buena, pero todo es muy fdcil: las
Jases corresponden a cada cachorrito que vos tenés que
rescatar y los enemigos son eliminados con ladridos y chorros
de agua. Muchas veces vas a tener que sujetar items o
cachorritos con la boca. Atencion: con la boca llena no podés
ladrar y podés ser alcanzado por los enemigos. ;Cuidado
también con las manzanas que caen de los drboles y que te
revientan!

FASE 1 - SUBURBIOS

Tu misién es rescatar a

Chubby.

FASE 2 - EL PARQUE

Rescatd ahora a Mon. ;Ojo
con los pajaritos y ardillas!

Saltd en el trampolin infantil para
subir a los blogues azules.

jEsta perrita con aspecto
simpdtico es muy engafosa!
Eliminala con fus ladridos.

|.,_... e ) S ey e

Subite a las paredes para librarte
de algunos tipaos molestos. No
agarres la lamparita, si no fuiste.

Apagd la fogata con agua recogida
en la fuente. Después, volvé, toma
mads agua y reventd muchos

villanos mas adelante.
A - Arrojar agua a [os enemigos ITEMS
B - Saltar : PATA DE POLLO - leta |
X - Tomar hijitos/items del suelo erggif g ol
Y - Ladrar ik BIFE - Vida extra
YA(presionantoialgumiemao)s Agua - Restaura el chorro,
Lad_rar largo :

pera dura poco tiempo.

AVENTURA /ESTRATEGIA

PAC-ATTACK / Namco
Estrategia

1 6 2 jugadores
8 Mega e

| ustracion electr6nica: Tadeu C. Pereira/ACAD GAMES

El yiejo Pac volvio
con todo. Después de
las versiones nuevas de
Namco para Nintendo,
aparece ahora la
primera version para
16 bits, con derecho a
mds de cien niveles y
algunos efectos 3D.
iPor fin! Pac-Attack es
una mezcla de Tetris
con Pac-Man.
¢Extraiio? No tanto. Tu objetivo es formar lineas colocando
los blogues en posiciones estratégicas. La diferencia es que
caen fantasmitas rojos junto con los bloques impidiendo la
formacién de las lineas. Pac-Man entra en accién para
reventar a los fantasmas y dar un help. Pero vos tenés que.
colocar a los fantasmas en linea para que Pac-Man se los
coma. Son tres modos de juego y tres niveles de dificultad.
Hacé tu opcion y podés romperte a gusto la cabeza.

CONOCIENDO LOS MODOS DE JUEGO

Esta es Ia pantalla del modo
Puzzle. El niimero REST indica
cuantos Pacs tenés para hacer
la limpieza.

ayuda de la hadita. Elimina a
los fantasmitas que estdn
estorbandote.

Mafia copada: apretd R+L para
controlar la boquita del Pac de
acuerdo con la posicion de los
fantasmitas.

Para diverdirte con un amigo juga
en el modo Versus. La panfalla es
doble y el esquema es el de siem-
pre. La hadita aparece cuando tu
barra de estrellas est completa.

Para los Més Atrevidos

esafio es desafio. En e
modo Puzzle, podés elegir la 30 - WHT |40 - RWN
etapa en que querés jugar | 50-WLGC |60 - TMP
yendo directo a la misma con
los passwords de al lado. 70 - WTM |80 - BSK
Cuanto més alto el nivel, | 90-BTE |[100-LST
mayor el desafio.

SN
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il



ILUSTRACION ELECTRONICA TADEU C. PEREIRA/AGAQ GAMES

EENAGE MUTANT NINJA TURTLES |
TOURNAMENT FIGHTERS / Konami

6 2 jugadores

3.4
i)

MODOS DE JUGAR

El modo Tournament es un tor-
2 e i : 7 neo de luchas entre todos los per-
| GRAFICO  SONIDO ' gis g 7 ; : N\ sonajes, en el cual vos participas
T e e & 3 : f I para convertirte en campeén. En
el modo Story Battle, s6lo podés
Jjugar con las tortugas Leo, Mike,
Raph y Don para salvar a la pe-
riodista April y el maestro ra-
S N ' tén Sprinter, que fueron captu-
games de lu- @ ey { oy £ L . iR B rados por Shredder
! cha de Ia his- %;, , ! : ; TG ] Uy (Destructor), el gran villano.
~ loria. Konami [} ki - 75 ‘- B
- se copd y
- Teenage Mutant
* Ninja Turtles - Tournament Fighters
| vino para alegrarte la vida. El juego
" sigue los mismos patrones de
Street Fighter 2: diez luchadores,
| con golpes y magias especificas, lu- b
chanda_en torneos. Pero lo que hace AWM A 7 En el modo Versus, los dos
| a esle juego tan especial son las res- \ RS [ Neow T SR SRSy - *: jugadores pueden elegir
puestas a los comandos de los joys- | pa UG A FE LTS g ; cualquier personaje...
ticks: jestan perfectas! Cualquier magia | % : B
0 golpe re-dificil sale con facilidad. jUna
maravilla! Y los graficos estan sensacio-
nales, con movimientos perfectos y esce-
narios bonitas y complicados. Las
voces dan miedo y el game
tiene una jugabilidad
afrapante.

SUFER NES

... Y cualquier escenario para
el combate.

S -

i s | it
En el Story Battle, divertite
; il - 5 « con los didlogos de
i s " W w29 /a2 aventura que
e e aparecen enire las

luchas.

N s " MARCADOR EXTRA
S
ce® o Cada luchador posee dos marcadores
asfu “":.t 2 de energia. El de arriba es la energia
‘,u w convencional, que liquida al persona-

je si queda en cero. Pero la barra ver-
de indica cuando podés dar el golpe
mortal que todos los luchadores po-
seen. Para recargar este marcador §
especial, dale muchos golpes al ad-
versario, ;0K?
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Cuchiflo - = ¥ % + Pufet

Magia - € ¢ ¥ » 2> + Puiie- Golpe de lanza - GD varias
veces

Giratoria con espadas - ¥ ¢
€ + Punetazo

Golpe mortal (secuencia de Golpe martal (lluvia de bolas Golpe mortal (rayo de dragon Golpe martal (secuencia de
golpes) - GF+GD+PF+PD de fuego) - GF+GD+PF+PD gigante) - GF+GD+PF+PD golpes) - GF+GD+PF+PD
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ARMAGOON

WINGNUT

CHROME DOME

ASKA

iEs un tibu-
ron con pier-
nas! Armag-
gon es medio
pesado, pero
pelea bien.

Wingnut es
una criatura
mitad mur-
ciélago y mi-
tad fiera. jEs
algo torpe!

War es todo
un monstrui-
to. Parece
una mezcla
de Blanka,
Honda y Pre-
dator. Pesa-
do y fuerte.

Un robot
agresivo vy
buen lucha-
dor: consi-
gue encajar
buenos gol-
pes a gran
distancia.

La mucha-
chita del ga-
me es rapida
y tiene gol-
pes copados.
Fijate.

Shredder es
el Destructor,
el gran villa-
no del game.
Es fuerte, ra-
pido y peli-
groso.

Magia - € 2s, = + Puiie-
tazo

Magia - * ¥ N = + Pu-
fietazo

Pisotén en la cabeza - 4
2 1+ Patada

Escudo rechazador

PD+GD

Pisotdn en la cabeza - 1,

_ cerca del adversari

Rodillazo hacia arriba - ¥

2s, 1 + Patada

REON ELLOS EN E

Golpe morial (atague séni-

c0) - GF+GD+PF+PD

Golpe mortal (bola de luz)

- GF+GD+PF+PD

Dragon Puneh - ® ¥ + Pu-
fietazo

Supergolpe - € 2s, 2> +
Punetazo

Golpe mortal (diluvio) -
GF+GD+PF+PD

COMANDOS

Golpe mortal (explosidn) -
GF+GD+PF+PD

Golpe mortal (tifén) -
GF+GD+PF+PD

Golpe mortal (super rayo)
- GF+GD+PF+PD
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; Si te divertiste
F en las
A vacaciones
iiPREPARATE!!
M YA LO TENEMOS Porque
EN NUESTRO LOCAL ahora...

PICAPIEDRAS 2

]
IMPIIES!ONANTEi‘.st

...la locura
con todas continua con

las maquinas al mejor las novedades
srecio y con garantia de primera de PACHI

LA MAQUINA QUE
NUNCA SONASTE
AL PRECIO QUE NUNCA
TE IMAGINASTE

16 BITS
GENESIS 1 Y 2

: No tenemos
|| alfombra, ni lujos.
Pero nuestros

IRTUA RACING

Precios sou 195 | ACCESORIO B/a [eyumios nins & ccen
Disculpé si tenés JUGADORES WORLD HEROES
hl’ : LA SEGA GENESIS  _ SUPER SF 2
que hacer cola, § ¢ /coMPAC DEL TAMANO OUT RUNNERS

pero vale la pena

DE UN DISCKMAN USA ‘94

NOSOTROS

ON3NEG OHONLYVI NN SYAITT 31 OH3d ‘SY9HVd 01 ArNVO 13 VOV

LLEGO La droga te
o SIEMPRE PER GAME BOY -

SEGUIMOS CON PERO TeNEMos " A4on vs koo [T PR )

LA MISMA JUGAR LOS JUEGOS I estudi
HUhéH.AD#goQUE AB“R‘!EMMAOS DE GAME BOY EN el estuaio y

PO: U SUPER NINTENDO

“POR £SO ES " | BoR aUE b asonors dep‘;"f] 9
QUETE [l ACABAN DE HGAROR: 0 Gan

CON EL AR | Dorton OS PRECIOS DE PACH] _
oﬂiikvi%is' . H‘g’ﬁgg?ﬁso?gs!‘n EAMILY /MEGA Y SUPER NES: LOS MEJORES JOYSTICKS

HALAMBRICOS, PROGRAMABLES Y CON PALANCA

iiConchejo de Pachi!!

DISFRUTA CON TODO

’zg':g:,":'e EL DIA DEL
Pachi!! iiHachele cacho a Pachi!!

ESTACION ONCE: HaLL CENTRAL. LocAL 71 TEL. 862-2306/2356 FALTA SOLO UN MES
TODOS LOS DIAS DE 7 A 22 HS. DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A21 HSRLL LW {9y 7.1 11:11

VILLA CRESPO: ScaLagriNi ORTiz 306 ESQ. Av. CORRIENTES

SAN ISIDRO: Av. CENTENARIO 525 - MONTE GRANDE: VicenTe Lopez 458 M o RTAL

CATAMARCA: SarmiENTO 507 GAL. FIRENZE LOCAL 8 | Ko MB A'I' “
BN Jcleo N Yol ‘[cV .G W-J -1 b g3 '




TERMINATOR - THE
JUDGEMENT DAY / LJN,

LT - - i 3
4 el i : ; %1& = 5
Vos ya habrds it : : Loys) o) A=)

, GRAFICO SONIDD DESAFIO DIVERSION
visto la pelicula un

nionton de veces, ya

Jugaste la atrapante

version para Mega

y estabas esperando

la oportunidad para .

enfrentar al T-1000 vaver /] _

en el Super NES. W IJUDGEMENT DAY
Entonces, pasd por

la casa de alquiler de games y comenzd a ayudar a John Connor. Pero, para un titulo de accion como éste, la
version deja mucho qué desear. Los grdficos no tienen nada de geniales y la miisica es aburrida. La historia
no es tampoco ninguna novedad. Se puede pasar un rato divertido, pero no esperes demasiado.

He's Back... again!

No es novedad que tenés que sacarle 1as telaranas a tu in'—'lé% en

Tu primera tarea es encontrar las armas y después la
direccién de John Connor.

Orientate por las flechas que 8 Después de tantas carreras, ahi
estan en lo alto de Ia panialla y W esia la casa de John.
sali en husca de Ia casa.

77 77

‘ lﬁiiliiillll
LT l

Desarmado, la tinica salida es § Esta caja con un esqueleta

tomarse a golpes con los tipos @ contiene items del futuro. Aparece

que aparecen. en todas las fases. Tirale para
conseguir su contenido.

Atencidn: esquiva los autes y B’wenta la alarma antes de
escapd de la persecucion de | entrar por el garaje.
otras motos.

|
i

Rt =

Esta pueria te va a conducir a

un bar. Alli estaran las armas.
Tenés que buscar una
fotografia de John. Explora la
casa empezaindo por la cocina.

| La mira indica una de ellas. Es Protegete en esfa Eabfﬂah Usd la e o g5 ;
un shot-gun calibre doce. Usala @ pistola 'y el shot-gun -~ = - . _
con maderacidn, porque se ﬁ,,emadmm_ Hay mucha gente Maiia: anda por el medio de Ia @ La fofo estd junfo a esta silla. Pe-
descarga. queriendo estorbar tus planes. faja, asi nadie fe agarra. ro atin faltan conseguir dos items.




FANTASTIC

GAME poriaciones

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

Todas las consolas y el mas completo surtido de

cartuchos de juegos para todas

las lineas de equipos

FAMILY - SEGA - SUPER NINTENDO

NEO GEO - CD PIONER L

ASER ACTIVO

Veni y proba tu juego favorito en nuestros locales de

- Cabildo 2040 local 98 - 99 -

galeria Los Andes

| IR A r_/_, P - | i
| b 4

TODA LA GAMA DE ACCESORIOS
Joysticks Inalambricos - Adaptadores

EINWVAIOISEALL S IINTERITOR = S1i/25 CUIADIRIAT DIERLAZA
Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria

~ Club de Alquiler y Canje de

d Aol ]

GENESIS - MEGA - SUPER NES
Tomamos tus cartuchos usados
como parte de pago

LORES. = TARIETAS  DE GREDEG
Dufau - Tel 611-9214




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

L

DE AGOSTO EL PROXIMO
AS) COLMAN TOP TEN
SE REALIZARA

IDINNER DE RGOSTO
*DIEGO CHARREURN
URDINARIAN - ENTRE RIODS

SUPER NES

CON LOS VOTOS
RECIBIDOS
HASTA EL 9 DEL
CORRIENTE MES.

MRASTER

18 Mortal Kombat A LOS QUE
20 Street Fighter 2 LLAMEN CON
39 Tortugas Ninja POSTERIORIDAD
409  Super Mario 3 SE LES
50  FIFR COMPUTARA EL
69 Lethal Enforcers, VOTO PARA
(9" BatmanHeturns Eh SEOUIENEE
g0 Aladdin TOP TEN.
g0’ [irtuaiRacing : : :

(RO NBRMAMEE

MEGA |
0 WINNER DE AGOSTO
;6 H‘EE“" e * AR 0L DENU ABNSILLE

ROSARIO - SANTA FE

3% Eternal Champions

: =
40  Dirtua Racing L NINTENDO >
50 Street of Rage 18 Mario 3 i
62 Street Figther 2 | 29 Aflien 3 ,...'--~""'/;¢9°?o
79 Sonic 3 $§ 32 Los Campeones 2 """(.°°‘;e\“°\oe"

82 NBR JAM | 49 MegaManb o o(’° ot
90 Mortal Kombat2 § 50  Star World RN
182 dJurassic Park i 62 Street Fighter 3 &0‘&{@“ '

: | 0 e

IDINNER DE AGOSTOD | gg mﬂf ke 8

*ARI0 D, HEBNANDEZ | e

ITUZRINGO - BUENOS RIRES o ) en

182 The Addams Family




IDINNER DE AGOSTO
JUAN M ALLEGRI *FRACUNDO DELGERADD
BARILOCHE - RIO NEGRO

e FAMILY

|0 Mortal Kombai 19 Mortal Kombat
25 anide viansion 29 Los Campeones 2
i Mlnniaen) [slaime 2 39 Battietoads

Ay Hlene i tie Daidz 49 Goal 3

50 NG 93 Capitan America
1Y Miomkey lslamnd 6% Los Picapiedras
Y IPC Fulibel 78 Mega Man 8

&Y Maortal Kombat 2 6%  Super:Mario 3

99  Maniac Mansien 2 90 Tiny Toon

|02 S Clty 2000 148

Oragon Ball

" _ GAME BOY .
' ST'E:'E?J&ES 10 Mortal Kombat
PODES 22 Pit Fighie_r
MANDAR 39 Terminator
EL CUPON 49 Bart Simpson’s
DEL TOP TEN 58 Castlevania
SIN TELEFONO. 62 Batman
) 12 TinyToon
VOTAR UNA 80 Tortugas Ninja
Batman
SOLA VEZ
POR MES B2 Faceball 2000
Y A UN SOLO

TOP TEN.
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| MENU PRINCIPAL

.Mucha atencién, RPG maniacos. Salié el Secret of Mana,

SECRET OF MANA/Squaresoft

=

SONIDO  DESAFID DIVERSION

un Role Playing Game con toques de Adventure que tiene 16
Mega de grdficos trabajados, banda sonora lindisima y
muchos enigmas para resolver. Uno de los detalles mds
copados de este game de Squaresoft es que pueden participar
simultdneamente hasta 3 jugadores. Basta poseer un Multitap
para entrar en un universo mds préximo a los RPGs de libro.
Secret of Mana sigue una linea parecida a Zelda 3. Pero es
mucho mds largo. Son necesarias casi 70 horas de juego
continuo para llegar al final del game. Entrd en el universo de
Mana. Un RPG fascinante. Tal vez el mejor que haya salido
en inglés para el 16 bits de Nintendo.

La Fuerza de la Espada

La Espada de Mana regula el
equilibrio entre el bien y ¢l mal.
Un muchacho descubre el arma
por casualidad y decide llevarsela.
Pero la espada estd débil, sin
poderes. Esto despierta a los
monstruos. Alborotadas, las
bestias amenazan convertir en un
infierno las tierras hasta entonces
tranquilas. Vos sos el chico
curioso y tu misién es recorrer 16
lugares para recuperar los poderes
de Mana. Solo asi, con los poderes
totales de la espada, los monstruos
volverdn a quedarse tranquilitos y
la gente recobrard la paz.

En Mana, todo ocurre como en
un RPG de verdad. El poder de tus
armas aumenta de acuerdo con la
experiencia y la destreza que vos
adquirfs a lo largo de la aventura.
Asi, las armas tienen efectos
diferentes en el transcurso del
juego. A partir del momento en
que vos encontrds tus dos aliadas,
cada personaje usard un arma con
mayor o menor habilidad. Esto
quiere decir que no se gana mucho
con usar la espada con la menor de
las nifias. La misma no serd eficaz.
Hay muchas particularidades en
Secret of Mana. En este primer
articulo nosotros te presentamos el
juego con las explicaciones
‘bdsicas para que comiences la
empresa. En proximas ediciones te
iremos dando una guia de la
solucién de este RPG mdagico.
iBuena Suerte!

HaoahbhhhEhER

El juego comienza aqui. Tu abuelita
dice que hay un tesoro cerca de la
cascada. No te asustes: te vas a caer.

carteles de madera como éste,
tocalos. Asi, descubris hacia donde
conducen los caminos.

1 a3 jugadores I

BT [ BRIRLERELY

ATAQUE

FFEFOFEE ~.

A

Para dar drdenes a los jugadores
que vos no controlas.

BIECGR ECHT

s

it LITEN . HEE SHEL B =
‘Poné en juego tu sentido estético.
Esta opcidn cambia el patrén de
las ventanas.

POTOS VILLAGE

Configurd el joystick del modo que
mejor te parezca.

Verificd el poder de tus armas. Las
mismas varian de personaje en
personaje.

Para que se te vaya haciendo agua la boca, aqui va el principio del juego. O sea:
menos del 1/16 de lo que tenés que hacer para ver el final del game. jUau!

Las casas con potes dan acceso a las
ventanas. En ellas podés comprar

" (buy) o vender (sell) diversos items.

medio bestia, la Mantis Ant. Anda
hacia arriba después de sus afaques.
Acertale con la espada y hui.

Después de acabar con el
monstruo, mas noticias. Tenés que
dar el afuera. El anciano te manda
salir. Muy gentil el viejito, ;no?

- - : ¥ £

Viaje en caiin hasta el Palacio de
las Aguas. jEmocionante, hermano!

Una vez en el Palacio de las Agua,
levantd la espada delante de la
semilla para fortalecer tu arma.




EL MUNDO
EN PELIGRO

Este mapa ilustra tu larga
caminata. Son 16 lugares por
donde tenés que pasar hasta el
final del game. ;Te vas dando
cuenta del tamafo de la
aventura? Anda sabiendo un
poco sobre cada uno de estos
lugares.

1- POTOS VILLAGE

Tu jornada comienza aqui. Un
" anciano te echard de la ciudad
porque vos tenés la espada de
Mana que, sin poderes méagicos,
atrae monstruos indeseables.

2 - GAIA’S NAVEL

Encontra a Watts, el Blacksmith
(herrero) y conducilo escaleras
arriba. Te cruzaras con algunos
turistas en el medio del camino.

3 - PANDORA

Es aqui que encontrds a tu
primera acompanante. Tiene
poderes mdgicos que resultaran
imprescindibles més adelante.

4 - KIPPO VILLAGE

Abastecete con provisiones antes
de enfrentar una larga v dificil
caminata.

5 - HAUNTED FOREST

En el camino hacia el Castillo de la
Bruja, wusd los ftridngulos
misteriosos en la Selva Embrujada
para ser fransportado a otras dreas.

6 - WITCH’S CASTLE

La bruja resultard tener bastante buena
onda. Por lo menos te proporcionard
algunos tesoros dtiles. Incluso asf, no
confies mucho en ella.

7- MATANGO

El Rey Truffle, del Castillo Fung,
te recompensara con un dragén
blanco. Para esto, basta que vos
derrotes a los monstruos de los
alrededores.

secretos

8 - KAKKARA

Sin Mana, todos en Kakkara
morirdn de sed. Evita el desastre:
recuperd el poder en la Semilla
de Mana.

9 - MANDALA

Acontecimientos misteriosos
acabarén con la alegria de vivir
de las personas del pueblito.
¢Extrafio, no?

10 - TASNICA

Hay una pequefa villa dentro del
enorme Castillo Tasnica. Busca
detrds de sus
imponentes paredes.

11- ICE COUNTRY

Algunos renos te pedirdn ayuda:
quieren que encuentres a su
sefior. No decepciones a los
bichos...

12- GOLD CITY

Un alquimista inspirado
transformo la ciudad en oro puro.
Pero no todo es perfecto: ocurren
graves problemas en el castillo.

13- NORTH TOWN

Explord los diversos pisos de las
casas de este pueblito. Vas a
encontrar rostros familiares.

14- SOUTH TOWN

Consegui el codigo secreto con
Mara y usalo para pasar por el
guardidn en el porton. El tdnel
lleva a North Town.

15- VOLCANOD

Después de una larga jornada
por la selva, vas a encontrar una
planta magica: el Arbol Mana.

16- THE LOST CONTINENT
Tomd una entrada subterranea
para llegar al castillo. Un atajo te
espera mas adelante.
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¢Los juegos de 1_-@* AT T MG
tlros SOR lo que fe GRAFICO SONIDO DESAFID DIVERSION
gusta, no? Mu-
chas veces, ni interesa la calidad de
los grdficos, porque lo que vale es
tener muchas balas y enemigos en la
pantalla. Total Carnage, de la softhouse
Black Pearl, es re-divertido. Podés jugar
simulténeamente con otra persona para
comandar dos soldados al estilo Rambo,
: que entran en diversas bases enemigas
< para liberar a pobres civiles capturados. La
estructura de Total Carnage estd tomada de
otro juego de accion re-bueno: Smash TV,
Vos solamente tenés que tener cuidado de no
confundirte con los comandos, que son medio
aburriditos. ;El resto, una masa!

EL TEMA DEL JUEGO

Como todo buen juego de accion, Total Carnage no tiene un argumento complicado o cualquier otro ene siempre un 0jo
enredo de ese tipo. jEs solo balas para todos lados! Salva a los prisioneros y reventd a los jefes. 2 IEo L ety bl

llustracién electrénica Tadeu C. Pereira/Agdo Games

ENSALADA DE ITEMS

SUPER INES

Intenta juntar todas las llaves y
las banderas de los Estados
Unidos para Ilenar el cartel de

Jefe - Para acabar con esie
monstruo verde, cercalo por detrds y
por delante y destruile los brazos, la
cabeza y después el cuerpo.

A - Tirar hacia la derecha

Destrui este tanque tirando
desde los costados, de
preferencia con un sa!dado de
cada lado.

En la segunda fase aparece un
verdadero desfile de tanques.
Mandales mucho plomo, pero
quedate en la vereda de la avenida.

Cuando los civiles esién
huyendo, tocalos para salvarlos.
Pero sali corriendo cuando
aparezca "Hurry up!"

Reventa este portdn para
continuar al frente de tu misidn.

ca, te hace




"iEntiérrenme con mi dinero!", pide el co-
\ dicioso jefazo Simon Greedwell después de
R\ ser alcanzado en un tiroteo delante de su
casa y caer, como fruta abichada, desde lo
alto de su balcon. Sunsetriders estd lleno
de situaciones como ésta, tipicas de los
j mas cldasicos films del Far West. ;Y meta
/ tiros del principio al fin! Si sos rdpido con
Y el gatillo y conseguis perforar a veinte villa-
nos de una sola vez, te vas a divertir con este
game de 8 Mega, creado por Konami. Sélo tenés
que manejar tu pistola con rapidez.

Elegi en Options el juego para uno o dos jugadores, en tres niveles de dificultad:
Normal (4 vidas extras y 4 Continues), Easy (5 vidas y Continues) y Hard (3 vidas y
Continues). Sunsetriders tiene ocho fases, en las cuales los items pueden valer vidas
extras (una cada 20.000 puntos) o volver a tus armas mds fuertes. Pero jcuidado!: si
perdé€s una vida, te quedas sin las armas que recogiste. Como los comandos son sim-
ples, lo mejor es concentrarte en lo mads importante: jentrar en cada fase con todo!

FASE 2

Y

RESTHPID
R

Tira las dinamitas de vuelta a los
villanos (Y). Cvando aparezca un
" signo de admiracidn, jescapa! jLa
" dinamila va a explotar!

Esquiva los troncos tirados en la
carreta. En el tren, tird hacia atrds
sin parar, quedandote del lado iz-
quierdo de la pantalla.

Cuidado para no quemarte con el
fuego que cae al suelo después de
acertarle a un farol.

Jefazo - Tirale a Simon Greedwell sin

dar cuartel a los villanos en Ias venta-
nas. Si los barriles se ponen a guiiiar,
estaran listos para caer. jCuidado!

ijEstas frente a frente con los villa-
nos! Tird sin parar, controfando
> con el Direccional.

Jefazo - Reventa primero a los co-
legas de Hawkeye Hank Hatfield y,

| cuando tengas tiempo, al propio
villano. Avanzard para agarrarte:
jagachate y tira!

Tirales a los tipos de los lados y
después subi a los balcones. Des-
de ahi arriba, tirale al jefazo Dark
Horse. :

 ELEGI A BOB

Y CORMANO. SUS
RIFLES SON LAS

MEJORES ARMAS.

Accidn

1 62 jugadores

& Mega

ALIEN 3 ,
Super trucos - ;Qué te parece |
activar un modo de trucos en
este juego, que te da un montén
de opciones especiales? Enton-
ces, inicid un juego regular y
apretd A, B, Y y X en el joys-
tick 2. Enseguida, —elegi en el
joystick— I una de las siguien- *
tes opciones, presionando:

A - para tener invencibilidad ;
B - para que las armas tengan *
mayor poder destructivo
X - armas ilimitadas

Para desactivar cualquier op- #
cién, sélo tenés que apretar

nuevamente los botones que la
activaron. En el dngulo iz- .
quierdo de la pantalla aparecen

los nimeros indicando cudles ¢
son los trucos activados: "1"

indica invencibilidad, "2" es
poder destructivo, "4" es para
armas ilimitadas y "7" es la su- -
ma de todas las opciones acti-
vadas simultineamente. #
Ver el Final - Para ir derecho al
final del juego, sin tener que pa-
sar las de Cain, digitd el si-
guiente password: OVERGA-
ME. ;Y nada de Game Over!

WAYNE'S WORLD

Seleccion de fases - Para ir a

cualquier fase de este juego,

esperd a que Wayne y Garth
aparezcan y comiencen a can-
tar. Ahi, apretd simultdnea- .
mente X, L y R. y soltalos en- £
seguida. Después, apretd, al -

mismo tiempo, *, Yy B, y 4
aparecera la seleccion de fase

en la parte inferior de la panta-

lla. Usé Select para dar un pa- /

seo por las fases y Start cuando
estés listo para jugar.

SUPER MARIO
ALL-STARS

Codigos para Game Genie:
Vidas infinitas - C2B6-A455
Tiempo infinito - 6D82-0F79 &
Cambiar a la zorrita siempre
que se pierde una vida en Su-
per Mario 3 - CB69-AC07 v
D769-AC67.

SUPER JAMES POND

Sala secreta - Al comienzo del™
juego, andd hacia la derecha

hasta la dltima torre. Subf al te-

cho y corré hacia la izquierda,

hasta la torre. Entrd y encontrd &

la sala.




POWER UPS - aumenta la

jSoldiers of Fortune es potencia de tu arma

diversion del principio al fin,
con sonidos muy buenos y
creativos! Es un raro caso de
éxito en la transformacion de un
juego, originalmente presentado
para Amiga, en videogame. La
version para Super NES creada
por la softhouse Spectrum
HoloByte, no pierde en nada en
relacion al original de Amiga,
presentado con el nombre de
Chaos Engine. Y, en algunos
. aspectos, hasta ha mejorado: la DINAMITA - arrojala para destruir
§1 jugabilidad esté mejor que | : enemigos, principalmente en
g munca, garantizando la L PeqLens s
A - diversion de la imuchachada!

PODERES ESPECIALES -
activa tu Habilidad Especial.

ATAQUE AEREO - destruye
villanos y bombas fuera de
tu alcance

GRANADA - destruye
enemigos en el mismo nivel
o0 en nivel encima del tuyo.

PRIMEROS AUXILIOS -
restauran la energia.

SOLDIERS OF FORTUNE /
Spectrum HoloB:

HELADA - congela a todos los
monstruos dentro y fuera de’
la pantalla por 4 segundos.

GRAFICO SIlHlIlIJ IJES.RFIIJ DIVERSION

MAPA - muestra la que
entera, cuando lo encontras.

En 1887, el Barén Fortesque crea una
médquina nefasta y comienza a generar
confusion en el mundo. Pero la mdquina gana
vida propia y transforma al Barén en una bestia
hedionda. Al escapar de su control, Fortesque -
revela al mundo la ubicacién de la Mdquina del
Caos y sus poderes destructores. jSolamente los
"Soldados de Fortuna" (un grupo de
mercenarios cuyos miembros tienen, cada uno,
habilidades especificas) pueden liberar a la
Tierra! Para no ser detectados, solamente dos
soldados pueden penetrar cada vez en las dreas
controladas por la Mdquina. Vas a precisar de
toda tu técnica. {Buena suerte!

:
Z
3
v

COCKTAIL MOLOTOV - crea una
bola de fuego que se mueve

Abre puertas o zonas ;
hacia donde fue lanzado.

| de bonus.

ESCUDO - invulnerabilidad

Abreipdcaiee iR durante 5 segundos.

DETONADOR - tiro que
destruye todo en un circulo
alrededor.

Para comprar armas 0
tems: las doradas
valen $10 y las

| plateadas $5.

Restaura tu salud. Si
1 no estés herido,
tomala despues.

jExplora Todo!

iSoldiers of Fortune es cosa para curiosos!
Podés completar una fase recogiendo los tres
bastones que abren las puertas de la siguiente
etapa. Por todos lados hay ftems escondidos, y,
a veces, reaparecen en lugares que vos ya

revisaste ...por eso, revisa todo varias veces y .

| Consegui una recogiendo

te item 0 acumulando

7.000 puntos. -

| Trae a tu compafiero
cerca tuyo,
dondequiera que esté.

Dispara/activa la Habilidad Especial
elegida

Hace rodar a tu personaje

en el sentido antihnrario

buscd caminos alternativos. Dependiendo de
como hacés las fases y del nimero de items
que recogés, gands passwords y armas
diferentes. jPor lo tanto, a revisar todo se ha
dicho!

Volvés al punto donde
lo recogiste si perdés

WEL
muestran
Sagilidad
| (mano), fuerza
i(corazdin),
velocidad (ala),
| e inteligencia
"1 (cabeza) del
personaje.




5\ Arma: Tiros
= Multiples (regular).
3 Habilidades (3):

- Granada, Minas,
Primeros Auxilios.

Arma: Rifle

(regular).

Habilidades (3):
Detonador,

Molotov,

Distraccion de Monstruos.

Arma:

Lanzallamas

© (débil).

Habilidades (4):

Mapa, Distraccion,
Repelente, Maximizador de
velocidad y armas.

s 8

Arma: Cafion
(fuerte).
Habhilidades
(2): Dinamita,
Detonador. !
Vidas extras

=
Arma: Escopeta
(fuerte).
Habilidades
(2): Molotov,
Ataque Aéreo.

T

ol Habilidades
_ Arma: Especiales
Relampago
(débil).
Hahilidades
(4): Primeros
Auxilios, Mapa, Escudo,
Helada.

Estd atento a estos sapotes que
dan saltos enormes. Son los
enemigos mas dificiles de la fase. ©

es diferente? Reventa fodo lo que
tenga un rostro.

i0g

i sozo0” B

Las puerias dan a una fase paralela
mas dificil. Avanzi por fuera, hacia
la izquierda, y enira en la puerta
"B", mds adelante en la fase.

Fase
THE WORKSHOPS
Password: WGW2VJ2S3ZJF

Al

El pilar de la derecha esconde una
vida. Los ofros dan items diferentes.

Toma una llave en el angulo izquierdo
para ganar un montdn de items.

Cuidado para no ser cercado. jEn es-
1a fase los villanos son mas astutos!

FORTALECE TU
PERSONAIJE

Comprar habilidades

Comprar salud Jugador 2
e i

Comprar
velocidad

Costo de las
compras

Comprar
inteligencia

Completar en
trenamiento  §

Gomprar
Power-up

Poder Especial

Al Comprar Habilidad

Especial

Comprar
Poder Especial

Fase 3
FORTESQUE MANSION
Password: 8G229#2P11

Estas cahezas parece jj =

simples decoraciones. |
°iPero atencidn para no |’
recibir un balazo!f§ji "
Reventalas con tiros "
comunes. it

Entrd en el corredor A,
desirui el bastdn y volvé.
Entr4 en el corredor B,
anda hasta el final, volvé
y enird en el corredor C.

Hacé una vuelta y sali en | =

el corredor D. Entrd ofra
vez en el corredor B, andd
hasta el final, volvé y
toma la llave en la salida:
un pasaje secreto se
abrira en el suelo. Entra,
sali en la sala del bastdn

¥ volvé. jFinalmente,
veras la salida!

En esie lugar
vos no podés
pisar en falso,
si no volvés al
comienzo de
la fase. Segui
la ruta que
indicamos al
ladp.




ACCION /TRUCOS

JIM POWER:THE LOST

1 jugador

jJugar en un game de tres
dimensiones es re-alucinante!

Especialmente cuando ves la cara

GRAFICO  SONIDO

de accion, este Jim Power: The Lost
Dimension in 3D sera diversion garantizada.
Basta ponerse esos anteojos con
lentes rojas y verdes para.que las
w iMmagenes "salten’ delante tuyo. Pero
si no te copa tener anteojos que

game es bueno lo mismo en 2D. Sdlo
[a definicion de las imagenes deja un
poco qué desear. En la piel de Jim
Power, tu tarea es reventar al villano
Valprak, quien intenta destruir el dltimo
A planeta impidiendo su acceso a la
a¢¢  quinta dimension! jLo que leiste, 5D! La
cuarta dimension (el tiempo) vos ya lo
sobrepasas cada vez que Jim Power
recoge un reloj ...item que hace que
el marcador de tiempo vuelva a
cero. Pero si vos no tenés cuidado,
vas a ver todo‘en dos dimensiones,
en la pantalla Game Over!
Comenzés con U laser v bombas,
DEro vas a ddoder CONSequir nuevas
armas dejagas en el camino por los
agentes tefraqueos del pasado que
fracasaropien sus misiones.

PARTE 1.- FORGOTTEN PATH

Comenzas cn esta pantalla lateral, llena de plataformas dificiles de saltar. El desperdicio
de tiempo aqui es fatal. Para tener aliento hasta el final, junt4 todos los ftems en el camino.

Este subjefe es facil de
reventar; jesperd a la

| izquierda de la pantalla y
\ no pares de tirar!

ILUSTRAGION ELEGTRONICA TADEU €. PEREIRAAGAD GAMES r e

Aqui podés ver
| /o que hace
cada botdn.
Punto positivo:
opcidn para
tira normal y
Hiroies
automatico. El
joystick NO es
configurable.

Jefazo extraiio: quedate a
la izquierda de Ia pantalla
y miré el ojo. Cuando ' §
alaque, cambid de lado y
reventalo con todo.

PARTE 2 - GUARDIAN'S CASTLE

Esta fase, con perspectiva desde arriba, tiene tres laberintos en pisos diferentes. Jim tiene
nuevos comandos, pero pierde su bomba.

el suelo te pueden arrojar conira las
lanzas de las paredes. jCuidado!

Cada Ilave abre una puerta de
Idser. Si elegis la pueria errada,
quedds prisionero. Las puertas
distantes pueden esconder ias
[laves de puertas cercanas. Por
£s0, usd tu mapa. Segui esfa ruta
en el primer laberinto.

de ese jefazo horrible que te esta |
atacando. Si te gustan los juegos

interfieran entre vos y la accion, el

£ DIMENSION IN 3D/Electro Brain : At SRR

—

-

TAZ-MANIA
Continues extras y seleccion de
|| fases - Para que te salgan bien estos

= 7OMBIES
__| NEIGHBORS

oo,

trucos geniales, apretd Select en la

pantalla de presentacion (esa que *

| tiene Taz-Mania escrito en la parte

de arriba). Enseguida, si lo que
querés es conseguir 10 Continues,
apreta B, A, Y, A, Xy Aenla
pantalla de Opciones (Options). La
pantalla tiembla y aparece un

|| mensaje para avisar que conseguiste
|| 10 Continues. Si sos del tipo que no

se contenta con poco ...;qué tal 20
Continues? Entonces, en la misma

| pantalla de opciones, digitd Y, X, B,

XA LR B AY A XyA S

Como antes, la pantalla tiembla y
descubris que ganaste 20 Continues.

OK. ;Ni con un arsenal de Continues

podés llegar al final? No hay drama.

En el mismo lugar de siempre (la ¢

pantalla de opciones), apretd A, Y,

| ]A, Y, X, Y,B, A, RyL. La pantalla

oscilard una vez més y una opcién de
Level surgird en la parte inferior de
la pantalla. De ahi s6lo tenés que
elegir la fase que querés y apretar
Start.

I FINAL FIGHT 2

Lucha con dos personajes iguales -
En la pantalla de presentacin, apretd

By V1 S €5 € Rl

mismo tiempo. Si la mana funciona,
el fondo de la pantalla de
presentacién cambiard de negro a
azul. Comenz4 una partida para dos
Jjugadores y vas a notar que ahora
podés elegir dos luchadores iguales.
Podés hacer Haggar contra Haggar,
Maki contra Maki y asi con todos.
iUna masa!

YOSHI'S SAFARI

Modo especial - En la pantalla de
presentacion, presiond X, Y, R, L'y
apretd Start. La pantalla se pondrd
negra y volverd con un cielo color
de rosa. Pero no son solamente los
colores los que cambian. El game
se vuelve diferente, como un modo
especial de juego. ;Genial, no?

ATE MY

Password para la fase de bonus
- (Qué te parece comenzar un
partido con una fase de bonus?
No pierdas tiempo. Digita el
password BCDF. Vas a ir de
cabeza a una fase de bonus

[ |llamada Day of the Tentacle, un

homenaje al game para PC del

[~ |mismo nombre. ;Pavada? ;Cudl

es, hermano? ;Nadie te avisé que
hay una vida y una superarma en
esa fase de bonus? Ah, bueno.
Entonces, ,qué estds esperando?

(A los Reyes Magos?

LA AALLL L L2DD



ACCION/TRUCOS

Otro game de carreras: motocicletas de carrera en una prueba llena de trampas. Podés
patear y hasta hacer explotar a los adversarios con misiles. Pero no te entusiasmes dema-
siado. Rider Machine es mds aburrida que chupar un clavo sin oxidar. Los grdficos son
pobrecitos, el sonido da sueiio y el desafio es ridiculo. Una pena. Al final, la idea del ga-
me era divertida. Mds todavia dado que estd inspirada en una buena serie de TV japone-
sa: la de Blackman, el corredor enmascarado.

El aspecto visual del juego es to-
talmente japonés, muy cercano a los
primeros games para MSX. La expre-
sion facial de los personajes no cam-
bia nunca, los dibujos tienen siempre
los mismos trazos. Pero esto no es tan
grave. Lo peor es la accidn. Lenta,
casi parada. Ni las armas, misiles y
patadas quiebran la monotonia. Y ojo
que estds volando a mas de 600 kim/h.
iIncreible! Una moto mds répida que
la mayoria de los aviones. {Es el
mundo de los videogames!

El objetivo de Yutaka Software,
productora del juego, es claro: hacer
un Road Rash para Super NES. Pero
jqué imitacion tan trucha! Parece
que los tipos jugaron a Road Rash
pero no entendieron ni jota. Lo mds
copado de-este tipo de game es la
accion, la rapidez. Andar a 600 por
hora y tener la sensacién de estar en
slow motion es un chiste. Y no tiene
la menor gracia.

A pesar de ser tan berreta, Rider
Machine puede brindarte una tarde
divertida. Principalmente en la Ver-
sus Mode. Desafid a tu amigo a un
partido. Lo mds probable es que de-
cidan ir corriendo a la casa de alqui-
ler a buscar otro game mejor. Si te
decidis a jugarlo, adelante. Pero
acordate: Rider Machine es re-lento,
hermano. Tal vez le cope a tu abue-
lito...

RIDER MACHINE / Yutaka

Accion 162 jugadores
Cartucho japonés

-

GRAFICO SONIDO  DESAFIO- DIVERSION

COMANDOS
B

Patada Y | Arma

A | Defensa L | Frena

X | Misil R | Acelera

poder!

. Usd bombas pa-

ra freirles los

| sesos y las mo-

fos a los opo-
nentes. -

Entrd en este
shopping itine-
rante para com-
prar algunas
cositas para tu
molo. Busca las

" armas y reventd

a tus rivales.

Estas son las op-
ciones de com-
pra. No seas
amarrete. Cuan-

¢ to mds gastes,

mayores seran
tus probabhilida-
des de ganar las
pruehas.

mo al game! Es
re-facil. Esquiva
sus tiros y afa-
calo con armas
o con la punia
del pie.

O ||

0

[

B.0.B.

Passwords! - Anotd esta lista
completa de codigos para todas
las fases del game del robot.
Nivel Goth Nivel Anciena
Area 1: 000000  Area 1: 672451
Area 2: 171058  Area 2: 272578
Area 3: 950745  Area 3: 652074
Area 4: 472149  Area 4: 265648
Nivel Ultraworld Area 5: 462893
Area 1: 743690  Area 6: 583172
Area 2: 103928

Area 3: 144895

Area 4: 775092

Area 5: 481376

Poder Maximo - And4 hasta la
pantalla de Continue en el co-
mienzo del juego y digitd el si-
guiente codigo: 196420. El game
dird que este password no sirve.
No le dés bola y apretd Start.
Cuando comience el partido, vas
a tener el poder maximo en TO-
DAS las armas. ;As{ se vuelve
facil, no?

FINAL FIGHT 2

Luch4 con el mismo personaje -
En la pantalla de presentacion, a
la hora de elegir entre 1 6 2 juga-
dores,hacé la siguiente secuencia:
YAV P12 €e>€yLyRal
mismo tiempo. La pantalla se po-
ne azul. Selecciona dos jugadores
y and4 hasta la pantalla de elec-
cion de personaje. Hacé que el
segundo jugador elija el luchador
con el que ambos quieren jugar, y
selecciond el mismo personaje
para €l primer jugador. Ambos

* luchardn con el mismo tipo, sélo

que con colores diferentes.

VEGAS STAKES

Quebra la Banea - ;Qué te pare-
ce ganar 10 millones de délares?
Andd apostando en las maquinas
tragamonedas y salvando el game
siempre que ganes. Cuando hayas
Jjuntado 100.000, salvd nueva-
mente y andd a probar suerte en
el Blackjack. Con ese dinero, po-
dés ser aceptado hasta en el Lau-
rel Palace, donde sélo se pueden
hacer apuestas altas. Apostd todo
el dinero. Si perdés, da Reset e
intentalo nuevamente. Salvd el
juego siempre que ganes. De ese
modo, serds multimillonario en
poco tiempo.




~ ACCION

iMuchachada! Valié la pena esperar a Mega Man 6. En
una edicion anterior les dimos un preview del cartucho, como
para dejarlos ratonedndose un poco. Pero ahora si: les
traemos el juego entero, fase por fase, en ésta y las siguientes
ediciones de ACTION GAMES. Mega Man es un cldsico que
merece todo bien detallado. Cuando fue, presentado en el

mercado, a fines de los aiios '80, el game tenia un sistema de

cambio de fases innovador para la época: el arma de un jefazo
que vos detonds sirve para detonar al jefazo de la fase
siguiente. Como no hay una secuencia [fija de fases, vos tenés
que saber qué jefazos hay que enfrentar primero para
conseguir las armas correctas.

LOS ENEMIGOS

En Mega Man 6, sugerimos que derrotes a los enemigos en esta secuencia: Flame Man, Blizzard Man, Tomahawk Man, Yamato Man, Knight Man,
Centaur Man y Wind Man. Hay una novena fase en que vos combatis a todos los jefazos juntos, inclusive al Mr. X ...que en realidad es el Dr. Willy,
archienemigo de Mega Man. Este se disfrazd como el organizador de un torneo de lucha entre los robots mas poderosos del planeta, pero la disputa |
nunca se produjo. EI Dr. Willy se apoderd de los robots para dominar el mundo. Por esto, vas tenés (que ayudar a Mega Man a combatirlos.

mnA & N
AL
(WA

No te recalientes Ia cabeza en esta fase llena de fuego, piletas incandescentes y enemigos molestos.

HHETIMRIR

e e N e N e N I

El liguido en el suelo parece inofensivo,
pero sdlo hace falta que un enemigo le
eche fuego para que todo comience a arder.

Reventa a eslos petisos y usalos para que | Jefazo - Cargd tu arma para reventarlo.
te lleven sobre las nubes atravesando los || Cuando él ataque, salta las bolas de fuego

lagos de fuego. ; para ganar el Flame Blast y el Rush Power
(fuerza).

Aqui entrds en una fase polar. Derreti blogues de hielo con el arma de Flame Many
reventd los cubos de hielo agrietados con el Rush Power para conseguir items.

iMantenefe lejos de las piscinas!

e BRI L

0 e TG e

il

Rompé el bloque y volvé hacia la plataforma, || Jefe - Esquiva el hielo y los ataques de
si no serds alcanzado por espinas en el agua. || Blizzard. Usd el arma de-Flame Man para
Después, entrd y tomd una energia. reventarlo. Vos gands tu Blizzard Atfack.

‘Baj4 este precipicio apretando hacia Ia
izquierda, para caer en esta plataforma
donde tenés una vida, detrés del hielo.




Damos las sefias del
cartucho japonés.
Daremos los passwords

del cartucho
norteamericano en cuanto
sea presentado.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION |

FLAME MAN: A1 B1 B4 D4 E6
_BLIZZARD MAN: A1 B4 C3 D4 E6

PLANT MAN: A1 Ad BT G2 F5
TOMAHAWK MAN: A2 01 0B D4 6 i ot
o S

P |

1 Salta
2 Tira
2(PRESIONADO) Tiro fuerte

PLANT _MAN

Ahora vos enfrentas al Hombre-vegetal. Reventa todo lo que tenga grietas con el Rush Power
y quedate atento a los pequefios enemigos escondidos por todas partes.

ietligtligtlettiotla et i i S Bad
En estos resortes, cuidate de no saltar || Jefe - Congeld la verdura con el Blizzard &

demasiado alto y golpearte la cabeza con {| Attack y esquivd su escudo de flores para
las espinas. ganar el Plant Barrier y el Rush Jet (chorro).

En esta fase, combati a los indios. Tiene una trampita: si vos tomas el camino errado, enfrentaras a un falso jefazo
y tendras gue hacer toda la fase de nuevo. Reventd los barriles con rajaduras para conseguir items.

=
&.
¥

Acerlale en la cabeza a este bicho enorme
para reventarlo de una vez. Si vos lirds en
su mano retrocede, pero no es eliminado.

TR

Jefe - Esquivad sus ataques y usd el Plant
Barrier contra él. Vos gands el Silver
Tomahawk y la letra B del arma Beat.

Usd el Rush Jet para subir hasta las | Yendo por arriba, gands un regalo de
escaleras y conseguir varios items en una || Protoman, pero enfrentds un jefazo falso: por
fase paralela. abajo combatis al verdadero Tomahawk Man.




CONOCIENDO
LA DIMENSION X

Cada inimigo vive num plane-
ta da Dimensao X. Como 0s che-
fes ficam em Ancient Planet e
Technodrome, sO dé pra escolher
estas telas depois de bater 0s oito

4§ v rase £ o pnent

Opta por uno de estos 8 planetas co-

clones. mo escenario de tu lucha. Fijate bien.

Spaceship Ice Planet

g e

o 7 S i F o r;{ A ‘-

Una nave encallada en la galaxia. @ Un lugar lindo, lleno de hielo.
Vos enfrentas al clon de April. Enemiga: Casey cover.

" | Tres Modos de Juego

Las tortugas luchan contra sus clones en ocho fases para|

| después enfrentar a los jefazos. Esto acontece en el modo 1 Play- |~
er. Para encarar unas luchitas normales, optd por el modo 2 | =
' Players. Cuando te sientas campeén, probi el Tournament. Para
" | consagrarte campeonisimo, tenés que ganar 88 luchas seguidas, |
' sin perder ninguna. Detalle: tu barra de energia no es recargada |

| después de cada batalla. ;Alguien se anima?

IV ECo~A

'REPLAY
COPADO

Y HABLANDO
DE ENTRENAR...

= . Se vocé quiser rever o
Después de SF2 Special Champion Edition y Mortal‘ finalzinho de uma luta,
A e e o tudo bem. Um replay es-
' Drive. Cortesta de Konami, Tournament Fighters trac a | [ ailuCe SR IEIICS
las Tortugas Ninja mds poderosas que nunca. Raphael, combate, s fl}m‘-’_ ace_l_e'
Donatello, Michelangelo, Leonardo y otros cuatro | rado, em S lg;lta oy
luchadores se aporrean en rounds de violencia explici- | [ ?“_‘f‘dff’ P AGS fo
ta. Con escenarios lindos y respuesta perfecta, TMNT | Elr;:gt adrglff:lq(?;rzlf}: _
Tournament Fighters es un platazo para los que se | hd%nliul;;kIs Lr:u(;l e < . pratbar gﬂfﬂf-’s il/ Seﬂﬂe"ﬁ-’;"’:
copan con los games de lucha. Ah, jojo!. A pesar del el Sotbe il I fu’:_.,f;deel,eﬂ;;d'_’ N%affvas 5
nombre, las versiones para Mega y Super NES son | mmhwwgﬁ - W decepcionar. ;0K?
totalmente diferentes. ;Y geniales las dos! : EareT

Elegi el Practice Mode para

;o

B AR
e S
No aprietes Start si querés
ver el final de la lucha.
Apreta A para velocidad nor-
mal, G para cuadro a cuadro,
y mantené C presionado para
quedar con camara lenfa.

TOURNAMENT:
SOLO PARA FIERAS

Interferencia en la TV

Raphael estd viendo su dibujito preferido cuando la
estacion sale del aire. El no entiende nada, al igual que sus |
tres mejores amigos. Pocos segundos después, la expli-|
cacién. El villano Krang aparece en la pantalla. Dice que |
secuestro a Splinter, ¢l maestro de las Tortugas Ninja. Y |
|que, para volver a ver a su amado maestro, tienen que ir |
‘hasta la Dimensién X. La imagen de Krang dura pocos |
| segundos. Enseguida, los cuatro clones de las tortugas sur- |
' gen de la pantalla y, luego, desaparecen.

Leonardo, Raphael, Donatello y Michelangelo se ponen |
 furiosos. Y deciden ir detras del canalla. Para ayudarlos, 1la-
'man a cuatro amigos: Casey Jones, Ray Fillet, Sisyphus y la |
' muchachita April O'Neil. :
|

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES |

barra de energia no recar-
gable. Y tenés que ganar 88
luchas: 11 conira cada uno
de los ocho personajes.




.
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El clon de Leo vive en un lugar forma-
do por células gigantes y deformes.

No se distinguen las cosas vivas de
las muertas. Mich cover es enemigo.

La ciudad del futuro es gobernada
por el clon de Donatello.

Lava y volcanes en erupcion. El clon
de Raphael manda en este infierno.

Technodrome

La tierra de vaslos océanos es la
casa del clon de Ray Fillef.

' Giro: v N 2 +patada

Y
T

Uppercut:> ¥ ¢ + pufietazo

El clon de Sisyphus lo espera en
la selva més peligrosa.

Dinosaurios vagando por ahi. EI
jefe Triceraton te espera ansioso.

Magia: € ¢ ¥ N = +pufietazo |

Vi

CHOPPER CHUKER

s

&

' Helicdptero: ¥ 2s 1 +

e h :

-

puiietazo || Ataque diagonal:

¥ 25, 1t + puieiazo

e

ﬁ'Corrfé}ra: V250 1 pata.&;'.fm -
TODOS LOS GOLPES PUEDEN SER DADOS
CON PUNETAZO O PATADA. SOLO LA

Ataque rapido: > € = + pufiglazo

INTENSIDAD VARIA. PARA DAR PUNETAZOS

. Y PATADAS MAS PODEROSOS, ATACA GON
| LA AYUDA DEL DIRECCIONAL

Escenario para la lucha creado y con-
trolado por Krang y su robof canalla.

Magia: ¥ N = + puiietazo

SPARK PLUG

o

Giro: ¥ ¢ € + pufietazo

AIR POWER DRILL

A

Giro arriba: salta, ¥ « € + puiietazo




W N e —

[T

| LOS CUATRO AMIGOS |

CASEY JONES | APRIL ONEIL | RAY FILLET SISYPHUS

BEETLE JUICE

REBOUNDER

NINJA CLAW

Magia: € ¢ ¥ N > + puiietazo

|
MANTA PRESS

’ _i"'--_'f"r o 4 -

i
- | il

“. i d-"u..#"

_ | ' Salto en la cabeza: ¥ 2s 1' n pa!an‘a] Giro de brazas S
i | rapidamente

HOVER HORN

=
=
=
o
g
=
®
P
«
¥
-+
=
=
=
2
3
S B
]
%]
E=]
=
-]
Qo |
o
[1+]
S
'
| &
-
+
=
=
%
-0

N 4
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=

Uppercm €259+ punerazé 3 i

' | Bomba: ¥ + C. Cuidado para no ser
.| alcanzado.

Historias
de Tortugas

: : ” ‘ ; ;Quién dice que la tortuga es un bicho lerdo y
' i 3 S =y S s debilucho? Nada de eso. Las Tortugas Ninja son los
' ; : reptiles mds astutos, rdpidos y peligrosos del planeta.

Estos seres verdes aparecen por primera vez en histo-
S e EEE— : rietas underground fotocopiadas. Eran '"punk'' puro.
Triceraton es hien peligroso. Ni @l Krang y su secuaz robdtico son

pienses en dejar que el primer jefe W unos pesados. Voladoras y magias Mutilaban inocentes, estrangulaban a su madre
Hegue cerca myn. son lo mejor. durante el almuerzo del domingo y le arruinaban la

vida a todo el mundo. La onda era totalmente

andrguica.

Hasta que un, poderoso editor de historietas
percibié el potencial comercial de los bzc}mrracos ¥
suavizo las cosas. Leonardo, Donatello, Raphael y
Michelangelo se convirtieron en cuatro buenos suje-
tos. Peligrosos, si. Pero de corazon bondadoso. Hasta

salvan al mundo en sus ratos libres...

Umma ;e!e ¢serd Chun-Li? Esquwa ¥y ga!pea enel momenm justo.
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Los simuladores pueden ser muy divertidos. Pero siempre
que tengan una buena definicion de imagen para que el piloto
sepa donde se encuentra su avién en el juego. No es esto lo que
ocurre en el F 15 - Strike Eagle II, un game de MicroProse
para Mega Drive que te dejard mds perdido que cachorro en dia
de mudanza. Las imdgenes tienen una definicion horrible Y, en
cierfos momentos, no aparece nada en la pantalla que dé indi-
cacion del movimiento del avién. ;Es una absoluta falta de
detalles! Pero si te gustan los desafios, fingi que fuiste alcanza-
do por un gas venenoso y no conseguis ver bien. ;Sélo asi te vas
a divertir!

El game es para un jugador solo y tiene cuatro niveles de
dificultad: Rookie (fdcil), Pilot (un desafio "mds realista"),
Veteran (para quien quiere un juego serio) y Ace (para los cam-
peones). Podés elegir el lugar de las batallas entre Libia, Golfo
Pérsico, Vietnam, Oriente Medio, Europa o Unién Soviética, o
seguir la secuencia natural del juego. Al final de cada fase,
gands un password,

GANGED
farbase at Leck
] z Mobile 5fM at Hitienberg
14| SECONDARY : Patcol Boat

En el panel de control, ademds de ubi-
carte en el mapa, ves lus misiles y
bombas; en el centro, tu posicion; a la
terecha, qué enemigo vas a enfrentar.

misidn mostranda los blancos prin-

cipales y secundarios y sugiriendo
rutas diferentes de ataque.

Vos combatis contra viejos enemigos
de los EE.UU.: URSS (Nordkapp), Viet-
nam y Europa, y algunos recientes
como lrak, Libia y Oriente Medio.

COMANDOS
n Selecciona/cambia el blanco

Si sos alcanzado, la pantalla tiem-
bla. Cuando el avidn da un looping,
desaparecen fodas las iméagenes.

F 15 - STRIKE EAGLE Il / MicroProse.

Simulador I jugador

Antes de cada batalla recibis una §

=i

Nigel es un gnomo que vive en el bosque. Después de

|8 un aiio de trabajo arduo, todo lo que él quiere es disfrutar |
| de sus vacaciones. Sus planes cambian cuando surge la

posibilidad de encontrar el valioso tesoro perdido del Rey
Nole. Como los gnomos son locos por los tesoros, Nigel no
rechaza la oportunidad de conseguir muchas monedas de
oro.

Landstalker es un RPG muy bueno. Tiene 16 Mega y

[N permite la grabacion de hasta cuatro partidos diferentes.
1Y Los grdficos siguen el patrén RPG, pero cuentan con un
1 colorido raramente visto en juegos del género. El sonido
i es una grata sorpresa: no molesta. Entrd en el universo
[ mdgico de este game que presentd Sega en la Navidad
I pasada. Y no te olvides: lo importante es revisar todos los

rincones de la pantalla. [Buena aventura, gnomo!

anches off into
two oaths at the sea.

Cambia algunas ideas con los B
que te radean para saber infor- {5
maciones impartanies. Sdlo B
fenés que apretar A o C para oir
lo que tienen que decirte.

jQué trabajador! Nigel recibid
Su recompensa por haber con-
seguido la Estatua de Jypta. Y
se entera del tesoro del Rey
Nole. jLios a la vista!

iSorpresal Al pisar estos blo-
quecitos de alfalfa, una enorme
bala de hierro se Ianzara detras
tuyo. Corré delante y caé. Te
espera un paseo en balsa.

LANDSTALKER/Sega
1 jugador |

Los baiiles esconden items en
su inferior. Quedate delante del
arca y apretd A o C para descu-
brir lo que existe adentro.

16 Mega



Megamaniacos, aparece otro jueguito simpatico
para vos: Stimpy's Invention. EI game es divertido,
con muy buena onda y con dos animalitos comicos
que nunea se despegan: Ren, el flaquito, y Stimpy,
el mds grandote. Stimpy inventd un chirimbolo
que transforma cualquier basura doméstica en
deliciosas golosinas. Pero, en el momenta de la
demostracion, la invencidn explotd, esparciendo
sus extranios componentes por fodas partes.

REN & STIMPY'S SHOW
STIMPY'S INVENTION/Sega

STREET FIGHTER Il: SCE

5 estrellas en el modo
Champion - Para jugar con
mayor rapidez en el modo
Champion Edition, esperd
hasta que la peliculita de la
apertura se apague y
aparezca la pantalla negra
escrita "Street Fighter 11",

Detras de las Piezas

Jugando solo o en pareja, vos
encarnds a4 uno de los héroes

Ahi, apretd rdpidamente ¥,
7. P, XA 1 C i
tenés un joystick de seis

TRAVESURAS DE LOS PERSONAIJES

Ren y Stimpy preparan un

cffminoii yltené§ que encomralr las monton de travesuras. Fijate o REN {mtones. Si ten}és ng de tres
piezas de la maquina, montarlas y que hacen estos dos. O s o Jotones, apretd rapidamente
después desconectarla. Todo eso gf’%‘;;gdn + Direccional - Correr V@ AT AR ER S @

en seis fases recopadas, coloridas En los dos casos, vos oirds

y de buen gusto grifico. Los
dibujos y las pantallas de
Stimpy's Invention recuerdan

mucho a Chester Cheetah.

Te revelamos el game hasta el
final. Aquf van los passwords de
las primeras fases y detalles de

las fases finales.

PASSWORDS

STIMPY

A apretado + Direccional -
Correr

C - Salto

A - Supersalto

1 + A - Apretar a Ren hasta que
eructe

J + A - Usara Ren como pala

B - Bumerang

1 + B - Tirar a Ren hacia arriba

¥ + B - Girar a Ren con un

A - Ir montado en Stimpy y saltar
en los enemigos

T + A - Dar cachetada en la cara
de Stimpy y gritar "Stupid!®

¥ + A - Usar a Stimpy como
trituradora de piedras

B - Apretar la barriga de Stimpy
para hacerlo escupir

1 + B - Arrojar nariz de Stimpy

¥ + B - Rodar a Stimpy como
bola de boliche

la voz de Zangief y
aparecerd la pantalla del
titulo. Elegi "Champion" y
selecciond las cinco estrellas
en la derecha.

ROLLING THUNDER 3

Jugar con Helen - Con
este cddigo podrds jugar

MEGA

martillo T + C - Volar usando a Stimpy con la heroima Helen, en
Fase 2 - 8820000 ODJF2WY P + C - Usar a Ren como hélice | como cohete cste juego genial. En la
Fase 3 - 8G00003GUOJ2WX yvolar - C "+ BE Atacar con pantalla del titulo, da
Fase 4 - 8910008 MO042WP C + B - Tohallazo matamosquitos acceso a la opcidn
Fase 5 - 892000F 6P012WR Password y escribi

GREED en los coédigos.
Ahf volvé a la pantalla del
titulo y comenza el juego.

GENERAL CHAOS

Gana el juego con un
lanzador - Elegi un
pelotén que tenga un
lanzador ("Chucker") y
hacé que tire una granada
contra el oponente
durante el juego.
Mientras la misma esté
en el aire, apretd Start
para pausar: la granada !
continuard volando hasta
alcanzar al enemigo
"congelado”. Destruf el
equipo entero asi.

CD SILPHEED

Recargar escudo - Durante
la peliculita de apertura,
tomd el joystick 1 y apretd
D& NS I @G,
B. A, P y Start. Comenz4
lu juego normalmente Yy,
cuando el eseudo estuviera
débil, apretd A repetidas
veees en el joystick 2 para
recargarlo.

FASE 5 - THE OUTDOORS

iFase recontra loca! u objetivo es conseqguir una aniena en el final de |a etapa.

Cuidado con los tenticulos que Tomé impulso en este dedo para  Subile a esta biciclela aérea: para

salen de los agujeros en la encia.  juntar items en lo alto de la pedalear, apretd A, B o €'y movete
pantalla. usando el Direccional.

FASE 6 - DENTRO DE LA MAQUINA

Tu mision en esta fase es desconectar la maguina que montaste. Para esto, tenés gue dar un gran
paseo por dentro de la maguinota.

X —— 4 g ! =

Andé montado en estas burbujas  Subite en estas limparas, pero  Colacd las cuatro llaves en Ia §
verdes para subir, pero manfenete esperd que las mismas se posicidn "OFF" pero tené cuidado
saltando para que no revienten. apaguen. con los chogues eléctricos.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIII-IIIIIIIIIII!IIIIII!IIIIIII

* Helado - aumenta energia * Potecito - aumenta energia
* Bolsa de dinero - vale 1.000 puntos e Lata de gaseosa - vale 2.000 puntos

ITEMS




Mad Dog
McCree, el gran
éxito en Arcade,
finalmente
aparece para la
muchachada de
Sega CD para
una sesion de
~ accidén con todo. La historia y los villanos del juego son
£ exactamente igual. Por eso, quien ya estd hecho un campedn en
: Arcade, va a detonar todo en esta version. Si vos nunca jugaste
- este game antes, vas a tener dificultad con algunas pantallas.

Desgraciadamente, la softhouse American Laser Games se
" estrend mal en Sega CD y no consiguid transferir con éxito todas

las imagenes del Arcade. [En compensacion, el sonido, desafio y

diversion estdn copadisimos!

Tiros y Mas Tiros

Podés jugar con una o dos personas, usando joysticks o
pistolas. La historia del game es la siguiente: Mad Dog McCree y
su banda tomaron un pueblito y mantienen a la bonita hija del
comisario como rehén. Vos sos un forastero bueno para el gatillo
y tenés que liberar al sheriff, preso en la comisarfa, para reventar
a los malhechores y rescatar a la nifia.
Existe una secuencia correcta para
eliminar a los enemigos y pasar cada
fase. Si le tomds la mano, todo se
vuelve fécil.

Esa secuencia es igual a la del
Arcade; por eso, podés practicar en tu
casa y después lucirte en los Arcades!

\

MAD DOG McCREE /
American Laser Games

Reventd primero a los hombres en
pie, después los de la mesa y, en
el final, a uno en el fondo del bar.

Mad Dog quiere hacer explotar al
viejifo. Tira contra la mecha entre
sus piernas.

Mantené la mira sobre las estrellas y, 8 Tird a la linterna y enseguida a la
cuando esta cargada, tira enseguida. 8 olla para recibir el mapa de Ia mina.
il villano puede levantarse; .

LAS CABEZAS DE VAGA Y
LAS ESGUPIDERAS DAN

..i0jo!

0 e

MUNICIONES Y BOLAS EXTRAS

COMANDOS
A Tira

B (sujetando) Hace a la mira a-
vanzar mas rapido

C (sujetando) Hace a la mira
andar ultra rapido

El primero en salir es un rehén. Ahi
adeniro, tirale al tipo deirds de la

" bastante. Nosotros encaramos el modo

Después de un festival :
de Sonics, Sega trae un
cartucho con el
archienemigo del
puercoespin. Exactamente.
El malvado Dr. Robotnik
gand un game. Pero en esta

{trama no estd tratando de destruir el bosque de Sonic, ni raptar a sus

amigos. El Dr. Robotnik creé una mdquina muy extraiia que tira
poratitos de colores y es controlada por robots. ;Qué quieren ellos?
/Derrotarte! El juego tiene el ritmo de Columns, solo que las piezas
son porotos. El tema es agruparlo de cuatro en cuatro, o mds, y por |
colores, para eliminarlos. Probd tu rapidez y coordinacién
acorralando a estos porotitos zafados.

| Modos de Juego

Dr. ROBOTNIK'S MEAN BEAN

Vos podés jorobar a los porotos de MACHINE / Soga

tres modos: Scennario, donde jugds
con el robot del Dr. Robotnik en varias
ctapas; el Versus, para jugar con un
amigo, y el Exercise, para entrenar

I 6 2 jugadores

Estrategia

Scennario.

El robot de Ia efapa aparece en el |
centro de Ia pantalla. Mantené el
ojo en los marcadores y andd
dejando caer.

Staoage 7

La bola brillante libeta porofos |
fransparentes que son lanzados

la pantalla del adversario si hacés
una secuencia de eliminacidn.

El robot cambia de expresidn
cuando pierde. Esa secuencia lo
reventd evidentemente. jMird la
cara de desesperacidn que pone!

SrtTaoage =2

El grado de dificultad puede
cambiar, pero el ritmo es e
mismao. jTenés gue ser rapido! |

El juego esta duro. Por ahora,
prevalece el empate. El robot
se rasca la cabeza.

StTaoage =

mesa cuando se levanta sin el rehén.
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BRAM STOKER'S DRACULA /
Psygnosis /Sony Imagesoft

Esta presentacion
estd un poco atrasa-
da, pero todavia es
valida. Seis meses
después de ser pre- _ .
senitado para SNES, Bram Stoker's Dracula apare-
ce para el Mega Drive, simplemente igualito al
Drdcula de Nintendo: un juego de aventura bueno,
aunque tiene muy poco de la famosa pelicula de
Francis Ford Coppola. El tema del game es reco-
rrer fases que son casi laberintos, reventando cria-
turas terrorificas y juntando armas e items re-bue-
nos. Tu mision es acabar con Drdcula.

GRAFICO SONIDO DESAFID DIVERSION

DESAFIO POBRECITO

| jBram Stoker's Dracula tiene un desa- Vida extra
| fio bastante poca cosa! Los jefes de la :
- fases son decepcionantes: mueren con

mucha facilidad. En todas las fases, tenés

que encontrar la salida. Pero es re-facil: PO | Recarga
" una flechita aparece todo el tiempo en lo : energia

alto de la pantalla, indicando el camino.

El sonido es bastante interesante. En fin,

gos de accién, excepto a los més exigen- [ Datiros fuertes
es. jProbalo!

%

5
25
oh

309
%
e
()

En todas las fases,
encontra al médico
de somfrero y so-
bretodo: te dice cudl
arma esta disponi-
ble en la pantalla
en la que vos estas.
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En Ia fase 2, tom3
la perla de las
garras de la esla-
tua para abrir un
pasaje secreta en
el iltimo piso de
esta pantalla.

Todavia en la fase
2, salta en esita
pared y encontrd el
pasaje secreio que
va a dar en un item
que recarga tu
energia.

Cuando las tres
vampiras apare-
cen, sali corriento
a mil por hora.
Pera tené cuidado
con los agujeros.
iCaiste... fuiste!

Hace un
estrago groso

Arma de
poco alcance

Da tiros débiles

Jefe de la fase 2:
es el Dracula vie-
jo, que suelta un
brillo antes de
mandar un terrible
rayo. jSalitd y gol-
peal

En la fase 3, da un
espadazo en la
cuerda de esia
pesa...

... para abrir este
pasaje en el suelo
del primer pisa.
Ahi, saltds del pri-
mer balcdn hasta la
pared, donde hay
oiro pasaje secreto
que va a dar en una
vida extra.

Jefe de la fase 3:

Acerid un golpe en esta palan-
¢a de Ia cuarta fase y abri ofro
pasaje secreio.

Dar espadazo
Usar otras armas

SUGERENCIA:
JUGA CON
CUATRO VIDAS
Y CINCO
PUNTOS DE
ENERGIA

ELECTRONICA TADE




TOEJAM & EARL IN PANIC ON
FUNKOTRON / Sega

Aventura 1 62 jugadores

ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA/AGAD GAMES

LA PAREJA DE "FUNKEROQS"

MAS LOCA DEL UNIVERSO ESTA

DE VUELTA: TOEJAM & EARL

APARECEN EN LA SEGUNDA

VERSION DANDO UNA GOLEADA A

LA PRIMERA. TOEJAM & EARL IN

Descubrt: Lobinie ot PANIC OF FUNKOTRON ESTAN
escondido detras de las cosas en‘ lats EEHE}?EE?JTESCGN MSSR!%E\'CO\S’

antalla. Gastand de funk. e )

R EFECTOS SONOROS REBUENOS.
JTTOI LA MISION DE LOS DOS

; : ; ; ALIENIGENAS BAILARINES ES
Reventd a todo el mundo en la pantalla ;
por teiZ::;llpa(; limitado, gastando uga;unto EXPULSAR A TODOS I-OS '

de panic.

 FUNKIVACUUM' SO TS Y pA SSWORDS
Absorvé a todos los humanos cercanos | QUE : AR TOD! FASE3 | VOd4EEAyM183

hacia una aspiradora. elimindndolos. CENC ASE 5 Pi-4E1LORj92 -
Gastando un punto de funk vacuum. : o

Apreta Start
y usd uno
de los po- |
deres dis-
ponibles en |
el mend.

 COMANDOS

Teletransportacion/shaka/funk scan
Salto/Boom/panic button
Tirar frasquito/clap/funk vacuum

Entrar en puerta/apretar boton/
revisar matorrales/golpear arboles




El
tema del .

\ game es pa- — I — B - ;
sdrsela : Tomd impulso en gelatinas como  Los perros de Ia "madame” son mas Al comienzo de Ia fase 3, usé una ficha ¥y
explorando esla para dar saltos cada vez mas molestos que mosca de heladeria. hacé acrobacias en la cama de gelatina.
alfos. Si al jurado le gusta, gands funks.
; matorrales y . : _

drboles todo el

tiempo, con la ex-
pectativa de encon-
trar regalos y otros

Cuidado con el turista, uno de los Abri las tapas de las alcantarillas

L . / ] Debajo del agua no te quedes paveando,
mas terribles terraqueos del juego.  porque tu aliento es limitado. Pero, para  donde pueden existir items o

El “flash" de la maquina fotografica

{ 2 tomar mas aire, fomd un pez gordinfién, ~ humanos escondidos.
quita mucha energia.

dandole un besc 4 .

Coloca una ficha, imitd los pasos de =~ % — 3  Golped puerta a puerta buscando infor-
funk del alienigena y gana premios. ; : smacion. Basia con focar [a campanilla.

1= b 4 = e

pasajes

hacia . fases G
| _ normales, apretando — e
: cualquicr boton del ntent mantenerte en pie sobre las Dentro de la caverna, aprets el Entrd en este pasaje secreto
Jjoystick. burbujas, dando toques hacia el lado botdn "press” para apagar las indicado por el cartel y juntd mas
L opuesto al que vos te deseqguilibrds.  llamas. ' punios.

Algunas puertas hacia =
la fase de bonus Apretd rapido los botones con reloj,
tueden aparecer si - 8inodesaparecen y no vuelven mas.
vos colocas una ficha IR P
enun parquimetro. 0 ‘ RAN




| Buena Punteria

Lo mds importante de este game es tener una
punteria genial para derribar la mayor cantidad
de palos en el menor nimero de intentos. Co-
menza eligiendo la posicion del cursor.

Después elegri Ia
sl poSicidn de la
bola en el SPIN...

Muchachada que se copa con los programas
iciles y divertidos: ;qué les parece jugar bow-
Jactlesy e BE R ...el punto co-

CHAMPIONSHIP BOWLING / Mentrix

Deporte i | a4 jugadores

8 Megs

GRAFICO SONIDO  DESAFIO DIVERSION

TUS JUGADORES

Elegi uno de ellos y iratd de juntar va-
rios strikes, derribando todos los palos
de una sola jugada. Detalle: se puede
Jjugar con dos personajes iguales.

Es un buen jugador, pero fiene muy
MARK mal genio.

LINDA | € lo més delicada en los lanzamientos.

iEs un animal! Arroja las bolos con mu-
LEROY cha fuerza -

ling en casa, eh? rrecto para Ia
Pues sucede que Championship Bowling es  [F7pairvapoussy ST

un game que simula lindos partidos de bolos en
tu televisor. Se puede jugar sin cansancio por-
que este juego es ideal para relajarse, perfecto
para quien no tiene ganas de enfrentar jefazos
de fase o de tener que aprender de memoria co-
mandos de golpes re-dificiles. Y lo mejor: pue-
den jugar hasta cuatro jugadores simultdneos,

..y, por iiltima,

pero solo en el modo Normal Game. Te damos i p ' \ E Eﬁgcf:i;;g

algunas marias. o f intento. jUfa!

DANA | Eslo mejor y mas experto. Es la dnica
zurda.

‘B - Muestra el cartel.

C - Fija posiciones del cursor, de la flechita
en el SPIN y de la flechita cerca de los pa- 1
‘ {0s/ determina la velocidad de la bola.

EN EL MODO SPARE GAME, VOS SOLO DERRIBAS 2 A 3 PALOS POR INTENTO. EN EL BONUS GAME, ALGUNOS PAROS VALEN MAS PUNTOS QUE LO NORMAL.

TOP TEN ﬁﬂ'm E S S TELEFoNo

N E N aTe To o i o R e e T

Para la consola

B E F B =5 B W

intendo Master  Family PC SuperNes MegaDrive G.Boy G. Gear

_ Los participantes df; este Tﬁp Ten entraran en el sorteo
de los obsequios junto a los que emitieron su voto telefonicamente

Paralos Gamemaniacos
que no pueden comunicarse
telefonicamente.

Corta o fotocopia el cupdn
ymandaloa:

TOP TEN Action Games
Editorial Quark S.R.L.
Azcuénaga 24 - 2° piso of. 4
(1029) Capital




DRAGON'S LAIR / Ready
Soft e Epicenter

* = . L - L G
x  En cualguier consola, Dragon's Lair ya Vo) e =) [
. | GRAFICO SONIDD  DESAFID DI

es un cldsico. Y ahora llegé el turno del -
Sega CD, con una version que sigue los COMANDOS
mismos patrones de las presentadas
para Amiga, PC y 3DO. Vos
comandds a un guerrero medieval
que se mete en miles de situaciones
de peligro, en un game que usa
grdficos tipo dibujo animado. A
medida que tu héroe va pasando los
obstaculos, vos tenés que aprenderte

ol
VERSION

Dar espadazo

Saltar/entrar en puerta al
frente o en el techo

Andar, entrar en puerta o
=> | saltar agujeros a la derecha

Agacharse/andar o saltar
nacia atrds

-

Andar, entrar en puerta o

0
i
A
4

el orden de los comandos utilizados. € | saltar agujeros a la izquierda -
Eso sigue hasta el final del juego, en
el que vos enfrentds a un dragon iLA RESPUESTA A
horripilante para salvar a una linda DE&?O??#?:?‘%SES
muchacha que vale todo ese esfuerzo. DE LAS MEJORES!

ILUSTRAGION ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA/AGAO GAMES

DE MEMORIA

Aqui van las secuencias de movimientos
de algunas fases. Concentrate, porque lo
importante es dar el comando justo en el
momento adecuado. Conserva la calma...

A Bt i, 5
" e g,

ATENCION A TODO LO QUE
APARECE EN LA PANTALLA: LOS
PUNTOS QUE BRILLAN DAN
INDICACIONES DE MOVIMIENTO

Al abrirse Ezerra la pueria erecha. hui apretando
=> en ese instante, anles que las piedras caigan

Cuando llegues a este puente, presiond el botdn
By 1 al caer en el agujero.

B

t En esta sala, vos tenés que atacar con la espada a
este monsiruito muy loco. Con cuidado.

Sala de los pisos eléciricos: €< > 1T 2
€ y B varias veces.

ala d

é la mesa y de los teniaculos. Avanza
reventando B, * > 4 € y 1

Secuencia de bolas: al ap-ar_ecer la animacion de la
foto, esperd que pase la bola menor y presiond V.
Esta escena se repetird 5 veces mas. sdlo que con
otros colores. En la dltima, ia violeta, apreta

me": al ver abrirse la

Sélé del cartél 'Drink

2 Lph Sala de las serpientes: B, B, y 1 al estirarse la
pueria, apretd

cuerda con el craneo colgado.




opcion en 16 bif

AUDIO AND VISUAL INTELLIGENT TER)
HIGH GRADE MULTIPURPOSE USE NAL

SONGA 16BIT HIGH QUALITY

COMPUTER VIDEO GAME
Distribucion Oficial
en Argentina por:

Songa es una marca registre

SHOPPING GAME CASALIN'S OLI-NAV
AV. RIVADAVIA 2988 - AV. SAENZ 935 CAP. PASTEUR 532 CAP. AYACUCHO 539 CAP.
UNI VIDEO DIGBA CASA PELUSA
AV. RIVADAVIA 2752 CAP. E. FERMI 2873 (HAEDO) BS. AS. SANTA ROSA 54 (CORDOBA)

THE BEST GAMES CALLE 7N°I64 (LA PLATA) WINTER HOGAR
SAN LUIS 1052 (ROSARIO) LA CARTUCHERA SRL. CORDOBA 902 (ROSARIO)
CASALIN'S PASTEUR 274 CAP. CASA TAIPEL
ESMERALDA 491 CAP. FLORIDA 18 CAP. SAN MARTIN 954 (CHUBUT)




Procesador Ié bif.
Totalmente compahb e con carfuche
Bir 'PAL-Ny N (sw:fchab e)
Provisto de 2 joysﬁcks de 6 botones reales para juegos especiales
Conectables a CD-ROM.
Con fodas las prestaciones de una Megadadrive.

16BIT

TVGAME

The stunning graphics and dramatic action qf
16-bit arcade hits can be yours with Magic

L.en Corea, Taiwan y Argenting.

TUTTIERUTI - THE BEST BROS BRODWAY
FLORIDA 486 CAP. SAN MARTIN 816 - GRAL VICTORIO MALL PASTEUR 312
NEW MUNDO COLOR - LOCAL 3 (ROSARIO) ESTACION JUGUETE
ECHEVERRIA 3069 CAP. AUDIO OROSR.L. CORRIENTES 2345 CAP.

PACHI AV. PUEYRREDON 457 CAP.
ESTACION ONCE LOCAL 71 CAP. [MPORTADOR LIBERTAD
| NOGUERA 970 §. ANT. DE PADUA BS. AS. LIBERTAD 221 CAP.



ES ( ONO UN

MUCHA DIV lu-R.Sl()N

3DO UN GAME

ARRASADOR

Si a vos te gusta
las peliculas

~como Top Gun

espera a
probar
esta delicia de
simulador que
simplemente es
mejor de todos
los tiempos.

2'II :



La Nveva




jArriba, vamos! ;Es hora de
emociones y velocidades escalo-
friantes! Las softwarehouses Ten-
gen y Domark presentaron para
Mega Drive el genial Formula One:
un juego de 8 Mega con sonidos y
grdﬁcos copados. Como el game es
hasta para 2 jugadores, podés desa-
fiar a ese amigo tuyo que gusta
competir. Vos corrés contra los 15
mayores pilotos del mundo.

'Elegi y Turbina

El game tiene doce pistas diferentes,
contra las dieciséis de los campeonatos
reales de F-1. La secuencia y el nimero
de GPs en un campeonato pueden ser
cambiados a gusto. Podés elegir entre
un auto normal o turbo, que es mads
veloz y dificil de controlar; cambio
automético o manual; neumdticos blan-
dos, medianos o duros y tres alturas
para los alerones traseros. Un buen
desempefio en el campeonato depende.
en gran parte, de un armado correcto de
tu auto para cada tipo de pista. El game
tiene buena jugabilidad, aunque los
comandos a veces fallen en los momen-
tos mds inoportunos. Hay algunas cosas
surrealistas: en la mayorfa de las curvas.
si entras con todo, sin disminuir la mar-
cha, no pasa nada. jPero el juego es
divertido y, también, no es ninguna
pavada!

COMANDOS

C - Cambia neumatico en el box

T 6 ¥ - Aumenta o disminuye la mar-
cha en el control manual

EN OPTIONS,
ELEGIS ENTRE ARCADE,
CARRERA, (MAS REALISTA
Y DIFICIL) TURBO O
NORMAL, PARA
SOLAMENTE UN JUGADOR,
TRAINING Y
CHAMPIONSHIP

ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA/AGAD GAMES

BRAZIL
M ‘S HARIND
= S
S—a SPAEH

"I p e

La pantalla queda dividida en dos para un desa-
fio entre dos jugadores o conira la compuiadora.

ausTn 1a Y

Elegi entre las 12 pistas del campeonato con
el Direccional, A y Start. Si errds una elec-
cion, usd C para apagarla.

El auto normal es mayor que el de turho y
mis facil de dirigir...

Disminuf Ia velocidad y frend en el lugar correc-
to. Apreta € para elegir nuevos neumaticos.

... en el turbo, tenés mejor visidn de la pista vy HIGH |
y el auto se agarra mas al suelo. & HEDIUN
BT

En el comienzo de cada GP, elegis la altura
del alerén, cambio automatico o manual y
neumaticos.

FORMULA ONE / Tengen g
Domark Group

162

Af—) is—)

Si la pantalla indica "Pit in", tenés hasta una = .
GRAFICO - SONIDD  DESAFIO DIVERSION

vuella para entrar en el box o quedis fuera. El
cartel encima indica Ia entrada de los boxes.
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sTAH WARS/Lucas Film

Accidn

4 Mega

llustracion electronica Tadeu C. Pereira/Agao Games 2

Finalmente, la banda del Master va a poder disfrutar de
este cldsico del cine. Star Wars llega a tu consola con
grdficos muy bonitos y un desafio rebueno. El game ya tuvo
versiones diferentes para Mega Drive y Super NES. Y una
igualita para Nintendo. El ritmo es diferente de los
anteriores y bastante menos dificil. Pero se puede disfrutar
con todo la lucha de los Rebeldes que estdn siempre
tratando de salvar a la princesa Lea.

En una Distante Galaxia...

Los rebeldes tuvieron su primera victoria en la batalla
contra ¢l Imperio. Cuando estén volviendo a su base, unos
espias se infiltran en la nave y se llevan a la princesa Lea con
planos secretos que pueden derrotar al Imperio. ¢Adivind lo
que tenés que hacer? Jugando como Han Solo o Luke
Skywalker, tu objetivo es llegar hasta la Estrella de la Muerte
y. claro. salvar a la princesa.

.

Explora alrededor de las
piedras y encontrd la entrada
de las cavernas.

Atravesd esle escenario
subterrdneo saltando de
piedra en piedra y esquivando
las gotitas que caen.

R e v&‘

Esta bola que guiiia recarga

No dejes esta arma. Recarga 2
totalmente tu energia.

tu municién y la salida esta
hien cerca de ella.

| jugador

Guardias del lmpenu
andan de un lado & i
buscando a los Rebel

de la Muerte

esce I'ldrlﬂ\

Heven!a a .‘as guard:as de!
Imperio a fu alrededor. La
princesa esta en peligro y el
tiempo es tu enemigo.

Usd y abusd de las dwersos
elevadores que aparecen en
este escenario. Con Ia ayuda
de ellos, encontrards la salida.

Esta salida da hacia el hangar.
Una nave es fundamental para
l llegar a la Estrella de la Muerfe.

Para desiruir este e;e sum la
escalera, salta rapidito, gird
y tird.

Vos conseguiste 11
al hangar. Pero no es acil

C-OIlSt'.‘-ngli una nave.

Estas alfombras ayudan pero
también joroban. Dan impulso
pero te hacen valver atrds.
Tenés que tomarle [a mano.

Los guardias hacen de tado
para impedirte Ilegar a la
nave. Reventalos sin piedad.

Un hicho muy loco salfa de! mar
verde para engullirte. Subi en
las plataformas para escapar.

COMANDOS

Segui este camino de flechas
para subir como tiro. La
salida estd a la izquierda.

Boton 1 sujetado - Corre

TODAVIA VAS A TENER
QUE PENAR MUCHO
HASTA ENCONTRAR A
LEA. PERO DEJhOS EL
RESTO EN TUS MANOS.
jQUE LA FUERZA TE
ACOMPANE!

Estds en la nave y tenés que
esquivar estos meteoritos.
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Y dale con Sonic.
El puercoespin est de vuelta en el Master.
Después de Sonic y Sonic 2, ahora le toca a Sonic

Chaos. El game honra su tradicion familiar: es
re-bueno. Por primera vez, podés jugar con la zorrifa
Tails en una version para Master. Lo visual es tofal-
mernte Sonic, con pequeiias innovaciones en las dos
liltimas fases. El sonido es parecido al de las ofras
versiones y la diversidn continiia
siendo elevada. Presentado también para
Game Gear, Sonic Chaos
es un juegazo.

CONTINUES
A MONTONES

S0MIC AAS PASSEL

RIHG ¢ = 100
SPEED o50-= 10
SCORE 245930
(NTINE  BEEGFEEE
€ ¢ @ ¢

;Qué te pareceria llenarte de
Continues? Cada esmeralda

rinde un Continue, y siempre
que consigas 50.000 puntas,
8l gands una mas.

SONIC CHAOS / Sega

\.% :1,_1 —= oy

Y =
SONIDD  DESAFIO DIVERSION

GRAFICO

:NO TE PIERDAS
LA PROXIMA
EDICION! :EL
MAPA DE LA
MINA PARA

TODAS LAS
ESMERALDAS!

iESMERALDAS!;ESMERALDAS!

La mecénica es la misma de siempre. Los dos botones saltan
y, arriba, hacen esa bolita caracteristica que deja a todo el
mundo loco. Sonic gand algunos movimientos nuevos. Ahora
puede volar a bordo de un avioncito a chorro, remolinear y
salir a mil por hora como en el Sonic 2 de Mega y hasta dar
una corridita con mucho estilo. Tails vuela como un
helicdptero y también sale corriendo como una loquita.

Podés jugar con Sonic o Tails. Pero el nivel de dificultad cam-
bia. Elegi a Tails para encarar un partido en el Easy. Y guedaie
con Sonic para jugar en el Hard. Solo un datito mas: no se
puede ver el final del game jugando con la zorrita. Al final, el
tema es conseguir 100 monedas para, en las fases de honus,
juntar las famosas cinco esmeraldas. Pero solamente Sonic
tiene acceso a las fases de bonus. Con Tails, al completar 100
argollas, gands una vida, como en las versiones anteriores.
Comenza jugando con Tails, hasta tomarle las mafias de cada
fase, y después lanzate a todo o nada con el puercoespin.

¢Y LOS ENEMIGOS?

La gran diferencia de Chaos con los otros games de la familia

Sonic es el pequefio nimero de enemigos. Nada de hileras de

tipos plomos como en las oiras versiones. ;Extraio? Normal.
Al fin de cuentas, tu objetivo es juntar 100 argollas en cada
fase para llegar a las esmeraldas. Consejo de amigo:
aprovecha las primeras fases para conseguir las esmeraldas.
De la tercera fase en adelante, las argollas son contadisimas.
Si dejas de agarrar una o dos, adids fase de bonus. {Y, bingo
...adios esmeraldas!

Chaos parece mas facil que los Sonic anteriores. Menos ene-
migos, mas argollas, mds movimientos, todo coniribuye a hac-
er el juego menos dificil. Es asi, pero hasta cierto punto,
porque las apariencias engaiian. Intenta conseguir la quinta y
tiltima esmeralda y después hablamos. ;Preparado? Entonces
andé volando a buscar Sonic Chaos. Un juego que ACTION
GAMES trae integro para vos. jQue te diviertas!

MOVIMIENTOS
Y MUEcas |

J +sallo
(“pique”)

4

el

93

(sdlo en el

A '

Maviendo el
pie, impaciente

Mirando
el reloj

Equilibrandose

N en las puntitas
1

Frenando i

desesperado -

Acostado, pero
impaciente

1 + salto (zo-
rra-helicdptero)




Pasaje secrefo. Revents estos
blogues de la izquierda, entrd
¥ consegui una vida.

Quedate en el angulo y dale a la
cara del jefe ( + salfo). Cuando
gire, salfalo y vuelta a afacarlo.

Este suelo azul es un prable-
ma. Pasa salfando, si no caés.

jQué Iaberinto maldito! Los blo-
ques se quiebran y vos ...te caés,
naluralmente. jEstd atento!

Para poder quedarte encima
de estas plataformas sin pro-
blemas, anda con el resorte.

LRI R

o

Jefe. Salta en la cabeza del
mismo ires veces, esquivd y
volvé para tres salfos mas. No
es dificil.

¢Viste quién llega? El mismisi-
ma Robotnik. Vold encima de
él sin lastima. Es medio bobo.

EFRCTALH R | |

S R SR O v e

Vi
A

T

I

R R S R R R

Baja este looping con todo,
entrd a la derecha y encontra
otra pasaje secrefo. Argollas a

la visia.

Es todo medio confuso. No vas
a pavear con los lasers, ;no?

Toma el tren y, antes del final,
saltd para conseguir unas |
argollitas. ‘

Cuando te
gquedds muchao
tiempo hajo el
agua, perdés el
oxigeno. Andi a
la superficie a
tomar aire siem-
pre que sea ne-
cesario.

Jefe. Comenzd elj-
minando los polli-
tos. Saltd en la
cabeza de la ma-
md gallina. Esca-
péd de sus misiles.
esperd el afaque
de los jetcitos. y
acertale una vez
mds. Da un traba-
Jjo razonable.




Ya les dimos la primera
parte de la resolucion
completa de este game.
Disfrutd el final de esta
estrategia que preparamos
especialmente para nuestros

~amigos PC-maniacos.

¢Preparados? Entonces,
alld vamos. Falta solamente
recordarles que ésta no es la
tnica solucion posible para
Alone in the Dark:
solamente es la mds fdcil, la

 mds "pa-pa-pum’’.

En Ia Biblioteca

Usd la linterna, entrd y dejala
en el suelo. Corré hacia la
izquierda y hacia la derecha

‘hasta encontrar el pasaje

secreto. En el lado derecho, hay
un mecanismo para accionar la
puerta. Dejd/Coloc4 el Libro
Falso en la estanteria. Entrd en

-¢l Cuarto Secreto (FOTO 1).

Sali por las puertas dobles
cerradas, sin olvidarte de tomar
la linterna y and4 hasta el final
de las Escaleras de Piedras (de
nuevo).

En el Cuarto Secreto

Toma el talisman. Abri / Bus-

~ ca las estanterias detrds de tres

dagas. libros y pergaminos

(FOTO 2). Quedate en el centro

del pentdgono para conseguir
leer el Libro Amarillo (De
Vermis Mysteriis) sin lastimarte.
Dejd todas las dagas, menos la
Cuchilla Sinusoidal (esa toda
curva).‘Leé y abandond los

libros y pergaminos. Sali hacia

la Biblioteca y matd el
vagabundo con la dltima daga.
Dejd la daga (FOTO 3).

En el final de las
Escaleras de Piedras
(otra vez)

Anda hacia la derecha por la
puerta cerrada y entrd en la
Cocina.

En Ia Cocina

Tom4 el caldero de sopa
(Pot of Soup). Entrd en la

-despensa cerca de la ventana.

Buscd una caja de zapatos en la
pila de carbén (Coal Pile)
(FOTO 4). Tom4 el revélver

dentro de la caja de zapatos y
dejd la caja vacia. Toma la lata
de aceite en el rincon y usala
para recargar la linterna. Dejé
la lata. Usd la jarra en el barril
lleno de agua. Volvé hacia la
Cocina. Entrd en la otra
despensa y tomd la llave
colgada en el gancho (FOTO
5). Buscd una caja de
bizcochos y comé si precisds
algunos puntos mds de
energia. And4, por la dnica
puerta cerrada, hasta el
Comedor. '

En el Comedor

Andd inmediatamente hasta
la mesa y Dejd/Colocd el
caldero de sopa (FOTO 6).
Andd por la puerta simple
hasta el Locutorio.

En el Locutorio

Tom4 el yesquero en la mesa
y usd la jarra con agua en el
cenicero (FOTO 7). Abri el
pequeilo armario cerca de la
ventana y buscéd un disco y un
libro. Leé y deja el libro
(Memories) y también el disco
(Chopin's Posthumous Opus 69
Nr. 1). Usé la llave dorada que
tomaste en el Nuevo Cuarto de
Jeremy para abrir la puerta de la
derecha. Dejd la llave y entrd.

En el Estudio

Da un look en las
estanterias del rincén para
encontrar un libro (The Tale of
Captain Norton) y un disco
(Saint-Saens's Dance of Death
- FOTO 8). Leé y dejd el libro.
Sali del Estudio, atravesd el
Locutorio y andéd hacia el
Tercer Corredor. Ni pienses en
dejar la casa ahora: esto seria
una pésima idea. Entrd en la
Sala de Estar.

En la Sala de Estar
Usd la espada (del
caballero) para matar al pirata
(Capitan Norton - FOTO 9).
Tom4 la llave que €l dejard y
el libro entre las telas de
pinturas. Leé y abandond ¢l
libro (Demonia Particularis).
Usd la llave del pirata en las
puertas dobles y entrd en el
Salén de Baile. '
Dejé la llave.



En el Salon de Baile

Ignord el disco de la derecha
(J.Strauss's Blue Danube). Usd
el disco (Saint-Saens's Dance of
Death) en el graméfono (FOTO
10). Evitd a los bailarines y
toma la llave que estd en el
centro de la pared. Deji el
- graméfono y el disco y sali por
la misma puerta que entraste.
Volvé al Tercer Corredor.

En el Tercer Corredor

Anda hasta el final de las
Escaleras de Piedras vy
destranca la puerta de la
derecha, usando la llave
plateada (ésa de la Cocina).
Entrd en el Sétano. Enseguida,
pasd por el Locutorio para
llegar al Estudio (nuevamente).

En el Sétano

Evitd los ratones y toma las
balas que estin encima del
balcén, detrds de las escaleras.
Toma el trozo de madera que
asegura los barriles (FOTO
11). jNo entrés en la caverna
por este lado! Sali del sétano.

En el Estudio (de nuevo)

Anda hasta la espada y
escudo y Deja/Colocd el viejo
sobre en el escudo (FOTO 12).
Bajd por la escalera hasta las
Cavernas.

En las Gavernas

Corré cuando  estés
atravesando el puente (FOTO
13). And4 por el tinel de la
izquierda. En |
entroncamiento, escapi del
gusano con el revélver, listo
para matar algin monstruo.
Corré hacia la derecha cuando
encontrés la puerta de madera
y matd la bestia voladora.
Continud por el tinel hasta
que aparezca el gusano.

Gira, rapidamente, volvé
por el tanel. Volvé hasta llegar
a la puerta de piedra y entrd
por ella. Saltd hacia la
pasarela, debajo tuyo (FOTO
14). Anda hacia la izquierda.
Salta (verbo Jump: nueva
accion) por sobre el puente y
subi hacia el pasaje. Pasd por
la puerta de piedra cerrada de
la derecha y destruf la criatura
a la izquierda (FOTO 15).

Continud adelante hasta
encontrar una Sala con
Columnas.Matd la criatura
voladora. Saltd de columna en
columna hasta alcanzar el otro
lado (FOTO 16). Si te caés,
volvé bajando por el tinel
hasta una bifurcacion y andi
hacia la derecha en la pasarela.
Cuidado con los terribles
monstruos acudticos que
aparecen en tu camino. Baja
por el tinel hasta otra
bifurcacion. Anda hacia la
derecha, llegando a la caverna
con los sables y los esqueletos
(FOTO 17).

Encontra el bail y usd la
llave rara para abrirlo: toma
una piedra preciosa y un libro.
Leé y dejd el libro (A Pirate's
Log Book). Empujd la piedra
hacia el lado y entrd en una
pequefia caverna. Anda por la
caverna, dobla la esquina, baja
y continud hacia adelante,
pasando por una puerta de
piedra (izquierda). Usd la
linterna y entrd en el

Laberinto. Acordate de la
puerta de piedra cerrada a la
izquierda en cuanto entras
(FOTO 18). Andd de la
izquierda hacia la derecha

hasta conseguir visualizar la
puerta. Segui las instrucciones
de abajo.

El camino es éste

Adelante, derecha, izquierda,
derecha (unica opcidn),
izquierda. izquierda. izquierda
(inica opcién). izquierda (dnica

opcion). derecha (dnica
opcidn). izquierda (tnica
opcidn). izquierda (unica
opcidn), hacia adelante

(pasando una entrada a la
izquierda), izquierda, derecha
(tinica opcidn), izquierda (tnica
opcion), izquierda. derecha
(dnica opcién). adelante
(pasando por una entrada a la
izquierda), derecha (tdnica
opcion), izquierda, izquierda
(dnica opcidn) y finalmente
derecha hasta una puerta.
Dejd/Coloci la piedra preciosa
en la puerta. Seguf por la
caverna hasta llegar a un lugar
donde hay un drbol en el centro.
Andad en direccién al drbol y al
altar, evitando las bolas de
fuego y los monstruos acudticos
(FOTO 19).

Tomd el Gancho (Hook)
encima del altar. Deja/Colocd el
talisman en el altar para parar
las bolas de fuego (FOTO 20).
Para evitar los monstruos, usd
el yesquero para encender la
linterna (si te quedaste sin
aceite ahora, comenzd todo de
nuevo). Tird la linterna en el
arbol. Segui las instrucciones y
"ISALT". _

Subi en la plataforma
opuesta a vos y usd el gancho
para abrir la puerta. Anda por la
izquierda para llegar al
laberinto y hacia la derecha
hasta llegar a la puerta de
piedra. Usd el gancho para
abrirla. Segui por la izquierda.
saltando en la pasarela y
siguiendo hacia la izquierda.
Saltd el puente hacia el otro
lado y subi. Andad por el tinel
hasta la bifurcacién y seguf por
la izquierda (en tu direccién).
En la segunda bifurcacion, anda
hacia la derecha, saliendo en el
tinel que da en el Sétano. Subi
las escaleras hasta las Escaleras
de Piedra y segui por el Tercer
Corredor hasta la puerta de
salida ~de la casa. jUfa!
Increible: jconseguiste escapar!




Fase 1:jaguar; Fase 2: combel; Fase
3: antic; Fase 4: nolan; Fase 5: shiryu;
Fase 6: render; Fase 7: beluga.

MODO NORMAL

Fase 1: bantha; Fase 2: shiva; Fase
3: kasyyk; Fase 4: sarlac; Fase 5:
maenoc; Fase 6: sulust; Fase 7:
neptun; Fase 8: beluga.

MODO EXPERT

Fase 1:tohold; Fase 2: picolo; Fase
3: fugu; Fase 4: capsul; Fase 5:
zzzap; Fase 6: maniac; Fase 7: no
way; Fase 8: beluga.
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Delirio, excitacion, locura, pasion y filas
larguisimas. El motivo de tanta agitacién es
uno solo: Mortal Kombat 2 estd ya en los
fliperamas de los norteamericanos. En una
edicion pasada pudiste disfrutar imdgenes
exclusivas del game de primera mano. Llego
la hora de andar sabiendo algunos detalles
de este arcade totalmente bestial. Y como
toda ayuda es bienvenida, hagamos fuerza
para que esta maravilla llegue pronto a estas

Doce Personajes

Recapitulando: MK 2 trae doce personajes.
Siete son conocidos: Liu Kang, Johnny Cage,
Raiden, Sub-Zero, Scorpion, el jefazo Shang
Tsung y el verdisimo Reptile. Los cinco nuevos
son Kung Lao, Mileena, Jax the All-American,
Kitana y Baraka. Como de costumbre, son todos
gente finisima. Una muchachada que se divierte
cortando cabezas, arrancando corazones,
quebrando brazos y piernas y otros carifiitos por
el estilo.

Los graficos se basan mucho en los de la
primera versién. El esquema es el mismo.
Actores de verdad lucharon y sus imdgencs
fueron digitalizadas para volver al game lo més
real posible. Los escenarios son rebuenos, MK2
tiene 10 escenarios, contra apenas seis del arcade
original. Y los detalles de la animacién son
mucho mejores. jEso sin hablar del sonido! El
nuevo sistema DCS permite mds y mejores voces
digitalizadas, ademds de musicas supercopadas.
Una banda sonora de aquéllas.

playas.

iMas mortales! ;Mas golpes!

OK, el aspecto visual estd copado y el sonido
es lindo. Pero, .y los golpes? ;Es ahi donde
comienza el show! Todos los personajes tienen
golpes arrasadores. Y, por lo menos, DOS
MORTALES cada uno. ;No estds satisfecho?
Todo bien. Cada luchador tiene 5 6 6 golpes
secretos. ;Todavia te parece poco? No hay
drama. Segiin Ed Boon y John Tobias,
programadores de MK 2, hay tres personajes
escondidos en el juego. Y, ademds, "detalles que
no serdn descubiertos por meses y meses". iEs
verdad! Estos tipos son increibles.

No necesitaban dejarnos asf del tomate tanto
tiempo...

Estudid las imdgenes exclusivas de cuatro de
los cinco nuevos personajes de MK 2. Para que
puedas identificarlos mejor, damos el rostro de
cada uno y una secuencia de golpes. Sélo nos
falta mostrarles la encantadora Mileena. Pero no
te pongas asi. Es muy parecida a Kitana. {Que te
diviertas!

-

| La magia de
| Kung Lao re-

vienta a Joh-
nny Cage.

El golpe se- Una patada
creto de Jax copada re-
acaba con vienta a
Reptile. Shang Tsung.

El mortal ab-
| surdo de
o Kitana reduce
al grandulén
Jax a polvo.




Anteojos especiales: gran sensibili-
dad y campo de vision de 360 gra-
dos. La realidad virtual ya llega.

Muchachos, el futuro
ya llegd, al menos en lo
que respecta a los arca-
des: Virtuality, las mdqui-
nas que simulan Realidad
Virtual (VR). Los arcades
son del tipo SD (sit-
down), o sea, para jugar
sentado. Basta ponerse
un casco con audifono y anteojos de vision tridimen-
sional y, con la ayuda de una direccién o un joys-
tick, ponerse a jugar. '

Una de las ideas mds ingeniosas de W Industries,
fabricante de las mdquinas, es usar el mismo gabi-
nete para varios games diferentes. Asi, para cambiar
de juego, basta cambiar de software. Conclusion:
una misma mdquina puede ofrecer juegos diferentes
en un abrir y cerrar de ojos. ;Re-bueno, no? Asi, no
da para aburrirse de los games...

Por ejemplo, vimos un software que simula una
batalla espacial. En este game, el jugador tiene una
visién a partir del cockpit de la nave que pilotea. Los
grdficos son poligonales, y, a decir verdad, no tienen
una definicion demasiado perfecta. En compensa-
cion, segiin el jugador gira la cabeza hacia los lados,

ve todo lo que estd ocurriendo
en un radio de 360 grados. EIL
sonido "'surround’ que sale de
los audifonos aumenta todavia
mds esta sensacién alucinante
de que las cosas estdn ocurrien-
do alrededor tuyo. Es como si es-

tuvieras dentro del game.
Qué es RV?

Realidad Virtual, como seguramente
ya sabés, es un nuevo concepto tecnolo-
gico que produce efectos jamds imagi-
nados en los videogames. Con ella, te-
nés la nitida sensacién de estar dentro
del juego. Tu visién es ocupada total-
mente por las imdgenes proyectadas por .
los anteojos 3D, mientras la audicion
queda conectada a lo que sale de los au-
difonos. Y la interaccién con el juego es
total. El jugador "vuela de verdad” en
simuladores, o va a mil por hora sintien-
do el roce de la pista en games de carre-
ras. Una experiencia inolvidable.

Los primeros juegos con Realidad
Virtual, segin los especialistas, todavia
estan lejos de lo que la tecnologfa puede
proporcionar. Los gréficos todavia son
de baja resolucién porque no hay computadoras capaces de gene-
rar imdgenes mds reales y moverlas con rapidez. Pero, para fin de
siglo, podremos tener maquinas de RV muy superiores a éstas.

Futuro de los Videogames

La Realidad Virtual es una tendencia que los videogames do-
mésticos también deben seguir. Quien estd dando el primer paso
en esta direccién es Sega, quien creé el Sega VR, anteojos que
permiten al jugador sumergirse en las imdgenes de los games.

Con los CD ROM para los videogames, los juegos pueden te-
ner mucha mas memoria, imagenes mds detalladas y sonido de
alta calidad. Y eso es también un paso importante, pues los ga-
mes de RV precisan toneladas de memoria. Otra cosa fundamen-
tal que los videogames estdn incorporando es el concepto de in-
teractividad, o sea, la participacién total del jugador en los
games. Un dia de éstos podremos hasta producir nuestros pro-
pios juegos. Si juntds todo, nuevos accesorios, el poder del CD
ROM y games cada vez mds interactivos ...es indudable que en
el futuro podremos "vivir", dentro de casa, aventuras increibles.
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Las mascotas de Laura Glenda Locurto.
La Plata - B. A.

“Quiero quemar
ami hermana =
paraque sepa |

como duerme.” [
Marcos E.
Pitra Grigoruk
Los Polvorines - B. A.

“En la foto: yoy mi
prima (el burro
adelante), rumbo

a Mar del Plata.”
Mauricio Gelver
Mercedes - B. A.

“Con Action Games

no tengo rival.”

Mi nombre es Facundo D. Toloza,
Vivo en Leandro N. Alem 530 - Salta
Este es mi lugar de juego

... Ah tengo 8 afos. Chau.
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Manda fotos tuyas, de tu familia, de tus
amigos, de tu perro, de tu novio o
novia o como le llames, de tu casa, del
bano o del gallinero, etc; boletos
capicua, versitos de cancha, dibujos,
poemas, chistes, anécdotas felices o
infelices, canciones, fotocopia del
boletin o parte de

amonestaciones, historietas,

cartas de amor y todo lo que

se te ocurra. No te reprimas.

Manda lo que se te cantesel

cubo, que lo vamos a publicar.

En el sobre de tu carta poné:

La Banda de /etion
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LOS DIBUJOS
PERTENECEN A:

VIEJA QUE, MNGQUE LoniB6UE £S5 VIEMA
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1) Daniel A. Chungara, S. S. Jujuy, Jujuy.
2) Eduardo H. Hueppe, G. Pacheco, B. A.
3) Hernan M. Martinez, R. Mejia, B. A.
4) Andrés Campos, Wilde, B. A.
5) Rodrigo J. Cao, B. A.
6) Dario A. Lotti, B. A.
7) Martin F. Irisarri, Montevideo, R.0.U. |
8) Diego O. Simon, Capital
9) Marcelo A. Sosa, Miramar, B. A.
10) Roberto José Pérez, Capital
- 11) Ignacio Rebollo, Neuquén |
12) Horacio Rios, Lans 0., B. A. b
13) Diego Salti, Capital 0
14) Gonzalo D. Casey, M. Coronado, B. A.
15) Pablo G. Ayala, Avellaneda, B. A.
16) Pablo Irillarte, R. de Escalada, B. A.

Matias Lojo
Capital Federal
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sARTASGAMEI

» e mi consideracion:
Mucho agradeceré se sirvan informarme
dénde se pueden comprar JUEGUITOS
EDUCATIVOS (para Nint. y/o Nippon Game)
Yo sé que dichos juegos no pueden competir
con “Mortal Kombat™ (por nombrar a uno), pero
seria interesante que la empresa Acclaim sacara
una version del mismo planteando problemas
matematicos o de ortografia, antes de que el
protagonista pueda asestar el golpe mortal.
Desde ya, muy agradecida.

Atentamente.

(madre de nifio fandtico de los video games
pero, jay!, no del estudio).

Raque] Rivero Olazabal
Bs. As.

E—Hola

Me Ilamo Juan Manuel Adamoli, tengo 13
afios y tengo una Mega Drive. La razén por la
que escribo es la siguiente: en el juego Streets
of Rage hay cuatro luchadores (Axel, Blaze,
Sammy y Zan). Pero descubri un truco para
que aparezca un quinto luchador (es un can-
guro volador) que se puede elegir. Para ele-
girlo hay que poner la opcién 1 Player y lle-
gar hasta el segundo nivel (la calle), vas a ver.
Viene un payaso con un canguro bateador,
mata al payaso pero no al canguro, cuando
mates al payaso el canguro escapard, después
dejate perder y cuando te aparezca la opcién
continues o game over, elegi game over y
después volvé a la pantalla, donde dice 1
player 2 player, option y batle. Elegi 1 player
y ahf estard Victy, el canguro boxeador. Por
favor, pongan mi nombre al lado del truco.
Ahora voy a dar el password final del juego
Boy Soccer Team III .

El nivel final:

EJAGA MDAAE iWAAI

AMIiTA AAAAS5  55UIS

Publiquen mi carta, los felicito por la revista.

Juan Manuel Adamoli
Martinez - Bs. As.

> ction Games:

Hola. Me llamo Sebastidn, tengo 14 afios, un
Mega y un SNes. Esta es mi primera carta,
por lo tanto, quisiera que la publiquen.

La revista es buenisima, listima que tengo de
la 22 en adelante.

Les mando algunos trucos:

Batman Revenge of the Joker:
Anoté el password 5257, aparecerdn como
unos hongos, entonces hacé € y luego podrds
ver todos los niveles seguidos de dos ceros,
por ejemplo: -72-00.

Mortal Kombat (Mega):

Con este truco peleards con Repti-Sonya,
mitad Reptile, mitad Sonya. S6lo debes poner
Cheat Enabled, Plan Base 3, Flag 0,2 y 3 on,
y "The Pit". Ahora debes llegar al segundo
"endurace" sin haber hecho aparecer a Reptile
antes. Una vez en el segundo endurace, si no
estds en "The Pit", dejate perder hasta estar en
ella y alli hacer el doble perfecto y Fatality,
entonces luchards con Reptile y al matarlo
aparecerd Reptisonya. :

Rocketeer (SNes): Seleccion de fases:

En la pantalla de presentacion presiona: L, R,
LRy

S. Adventure Island (SNes): selec. de fases
En la presentacion tené presionada =, L, X y

luego Start.

Espero les hayan gustado mis trucos, me
despido con estas preguntas:

En el MK (Genesis), la misica 2 y 15 no
estdn en el juego, ;por qué?

.Se pueden saltear pistas con algin truco en
Global Gladiators? Chau y sigan asi.

Sebastidn Vaquero
Pehuajd - Bs. As.

W ola gamemaniacos y game-editores de
Action Games:

Me llamo Dario Rubén Falconi, soy de Rio IIT
(Cba.) y los quiero felicitar por su 2° aniver-
sario y por su revista. Estd rebuena.

Tengo una Mega Drive y un Family Game.
Empecé a comprar su revista desde la N° 24.
Porque no sabia que era tan buena.

Les mando mi carnet de socio del club de
Action y algunos trucos.

Nintendo

Adventure Island: para elegir la fase pulsa:
derecha, izquierda, der., izq., A, B, A, B.
James Bond Jr: aqui mando los passwords
de este juego

Miusica test = 012345

Fase 2 A = 033481

Fase 3 A =258600

Fase 4 A =320370

Fase 1 B = 113674

Fase 2 B = 136541

Fase 3 B = 873014

Fase 4 B = 687012

Street Flghter 3 pulsa Start cspera unos 5

NIAGAS

seg. y sacd la pausa. Le quitard la energia a tu
adversario.

Super Mario Bros 3: en ¢l mapa presiond B
y Select y podrds utilizar todos los items de |
Mario (esto no funciona con Luigi). 5
Double Dragon 3: presiond los botones A + &
B + Start y elegirds la escena que desees. 4
Little Nemo: en la pantalla de presentacion
pulsd P, Select, €, =, A, A, B. Pulsq ¥ y
oirds un sonido que te indicard la fase que vas
djugar. -
Tom y Jerry: para obtener vidas infinitas pul- ©
sa 2IP €M B, A, Select, Start y Start. |
Battletoads v.s. Double Dragon: para
Miguel Sebastidn Aguilera, que preguntaba
por la seleccion de fases. Para comenzar 8
jugando con 10 vidas y en cualquier fase, pul-
sé {Ll’l donde hay que elegir el personaje) 1,
B. Si no te sale probalo nuevamente, porque §
vale la pena.
Battletoads: para cargar vidas (en cualquier-
fase) pulsa 1 + Start. :
* En la 1* escena masacrd lo mds rdpido que
puedas a los Mutantes, corré hacia la luz que
parpadea. Te llevard a la 3° fase.

* En la 3° fase, en la dltima prueba, chocate la
107 pared y te llevard a la 5 escena.

* En la 4* fase, en donde tenés que bajar a un
pozo con pinches, no bajes. Hacele el amague
y saltd a la luz que parpadea. (Dénde te lle-
vard? A la 6° escena, jpor supuesto!

* En la 6° fase pasa el primer gusano y en el
25 colgate de él y dejd a Zits contra la pared, |
te pasard 2 fases.
Sega (Mega Drive) ;
Sonic: elegir la fase, pulsé 1 ¥ € -, oirds
un pitido. Pulsd A, B, C y Start (al mismo
tiempo).

Tazmania: para conseguir todos los continucs
que quieras hacé lo siguiente: tomd los con-
tinues y suicidate seguidamente.

Splatter House 2: les mando mis passwords:
Nivel 2 = EDK NAI ZOL LDL

Nivel 3 = IDO GEM IAL LDL

Nivel 4 = ADE XDEZOL OME

Nivel 5 = EFH VEI RAG ORD

Nivel 6 = ADE NAT WRA LKA

Nivel 7 = EFH XOE IAL LDL

Nivel 8 = EDK VEITAL LDL

Mortal Kombat: modo sangriento A, C, A,
B, B, B (enla h1stor1a)

Quisiera conseguir la Action que trae 100 y
algunas fotos del Mortal Kombat.

Me despido dandoles las gracias por publicar

~ ACTION




ARTASD:

PD 1: feliz 2° aniversario y que sean muchos
més.

PD 2: perd6n por los “orrores” ortograficos.
PD 3: discilpenme por hacer tan extensa esta
carta y mandar todo de una sola vez.

Dario Falconi
Rio III - Cérdoba

>, ction Games:

Me llamo Julidn y tengo 14 afios.

Soy hincha de Sega porque en la SNes los
juegos cuestan un huevo y tienen la misma
calidad, ademds con la Mega CD est4n todos
re-copados.

Bueno, les mando trucos de juegos de Mega.
Sonic 1: Pulsi ¥ € = en la pantalla de la
cara de Sonic. Si lo hiciste bien te va a hacer
un ruidito. Bueno, ahora apretéd todas las
flechas juntas, el A, B y Start, todo a la vez
(todo rdpidamente en la pantalla de pre-
sentacion) y te va a aparecer un mend para
elegir cada nivel y las fases de bonus.
Muhammad ali: (jugando con Muhammad):
2° pelea: 9¢7EEHCZ

3% pelea: 9675BXCZ

4* pelea: §07BCTCZ

5% pelea: 0672CNCZ

6° pelea: $07CC4CZ

7* pelea: 0¢TWCCCZ

8 pelea: gKTWC4CT

9% pelea: 007ACECZ

10° pelea: ¢¢74CBCZ

WWF Wrestlemania: para matar al contrario
facilmente tenés que subirte a la esquina
superior izquierda, cuando hagas esto el
adversario se va a alejar, ahora, cuando no se
aleje mds, bajate, el contrario se va a acercar.
Apenas te bajes, apretd el botén de patada y la
flecha para atrds al mismo tiempo, asi el
adversario no va a poder acercarse y pegarte.
Repeti esto todas las veces (pegale 3 patadas,
cuando se cae subite de nuevo y esperd a que
se levante).

Streets of Rage 2: apenas empezés, andd a
la esquina inferior izquierda y apret4 el
botén de pifa y, asi, vas a encontrar una vida
extra.

Bueno, me despido y espero que les hayan
servido mis trucos.

PD: por favor, publiquen mi carta. Gracias.

Julian Pszonka
Cap. Fed.

ACTION

Quendos de Actlon
Me 1lamo Rodrigo J. Moltoni, tcngo 13 afios,

~ un Video Racer y un Game Boy. Esta es la

primera carta que escribo a pesar de que todos
los meses compro la revista con ansias de ver
esta seccion, con el fin de encontrar algiin tru-
co necesitado.

Por eso les escribo para darles y pedirles tru-
cos, en fin: intercambiemos. Aquf les doy los
c6digos para los juegos:

Batman II (Return of the Joker):
1-2MDRR 2-1 NMLL © 2-2 NWKL
3-1LGZQ 3-2GPTW  4-1 GNXF
4-2KHCN 5-1QGVN 5-2 WBZT

6-1 FFHG 6-2LKQG 7-1 GPZT

Mega Man II:

Para ir a la fortaleza del Dr. Willy\Al, B2,
Cl1, DL, D3, E3, B4, C5, E5

Mega Man III:

Para ir a la fortaleza del Dr. Willy

Al, A3, B2, B5, D3, F4 usando bolas azules y
si quieren empezar con 9 tanques de energia
poner A6 con una bola roja. Ademds apretan-
do Select se te llenard la energfa.

Mega Man IV:

Para ir a la fortaleza del doctor Cossak

Al, A4,B5,E2,Fly F3 :

Mega Man V:

Para ir a la fortaleza de Proto Man

Azules: B4, D6 y Fl.

Rojas: Cl, D4 y F6 y, para comenzar con
Beat es:

Rojas =BL, D3, F5y Azules =CL, D4 y F6.
Terminé los juégos: Prince of Persia, Show
Bros, Locos Adams II, Mega Man 3, 4 y 5,
Batman II y Turtles III.

Les ruego que me pongan en los Winners, les
mando el Top Ten y les pido que me den estos
trucos:

Los cédigos de 8 eyes y Lolo 3 a partir del 4

Azcuénaga 2
(1029

MEMANIA

respuesta lo U
birnos. Te damos |

DESAFIO - ACTION
Editorial Qug¢

nwel

(Disculpen los ¢ orrores” de ortografia)
PD: aguante Action.
PD2: aguante Nintendo.

PD3:6
Saludos. Atte.
Rodrigo J. Moltoni
San S. de Jujuy
>, ction Games:

Escribo para darles ayuda a los gamemania-
cos que gustan del Battletoads ya que es un |
juego muy dificil les ensefiaré todo lo que |
hago para terminarlo.

1) Ragnaros Canyon: comienza con 3 vidas,
puedes agarrar warp zone e ir a fase 3 perono |
€s conveniente.

Subite al cerdito volador con palito, elimind al
otro cerdito. Apretd Start y 1 y dale un pala-
20 al hombre con el hachita y agarrd la vida.
Evitd que este enemigo te la saque.

2) Wokie Hoole: agarrd el machete y encerrd
a los péjaros, pegales ocho veces. Ganarés
una vida.

Si hacés todos estos pasos en esta drea apare-
cerd Zitz. Deja que muera solo. Concentrate y
sacd el mayor nimero de vidas posible. Cuan-
do zitz muera estards en esta misma érea,
segui sacando vidas

3) Turbo Tunnel: llegate al drea 3-4 (o sea el
4° palito que cruzds) conté 5 barras de abajo y
metete en las pelotitas blancas, una warp zone
que te llevard a la fase 5, si no pasala directa-
mente.

4) Artic Cavern: muy bien; si te era dificil
Surf City, salteala y tomd esta warp zone. Te
llevard a la fase 6. En las partes donde te
pards en una plataforma que caés donde hay




CARTASGAMEMANIACAS «

pinches y la misma se destruye, en la parte

anterior en que un pinche te levanta las barre-
as que no puedes saltar y debes pasar por

debajo, la antedltima plataforma baja hasta la
mitad y salta muchas veces hasta agarrarla.

5) Surf City: agarr4 tu tabla de ski con el salto

apretado volards tan alto que no se verd en la

pantalla, También sirve para la nave de turbo

Tunnel.

6) Karnajat’s S'lair: pasa la 6-1, la més facil,

y salf por el huequito arriba de todo, en la 6-2

aparecerd una vibora delante tuyo, subite y
na vez arriba hacé la corrida hacia el lado

derecho, otra warp zone que te llevard hasta el

stage 8.

7) Volksmire Inferno: es una zona copadisima
4stima que no haya warp zone que te deje en

él, ni que te lleve a otras fases, debes llegar a

esta drea por tus propios medios sin trucos ni

nada.
iquidd los ratoncitos de un solo golpe,

parece que nos atacan los mismos del area 3

en naves, dales cornadas. ;Qué? Tu sapito se

asusta de la nada, subite a esta nave stper jet

y esquiva las barreras de fuego con todo.

n la 7-2 donde se vienen bolitas de fuego de
frente atrds de todo apretd toda la cruz y el

botén de salto, dejalo entre el marcador y
uera de pantalla.

6-3: poné tu nave en el dngulo inferior
zquierdo y esquivd los misiles que te caen

encima, de ahi en mds sélo consta de rapidez

Y memoria.

8) Intruder Excluder: aqui la cosa se pone
egra. Para pasar esta drea jugd mucho,
ucho y memoriza. ;Y? ;Llegaste? Después

de tanto tiempo, enfrentd a Robomanues, dale
ornadas y no lo dejes respirar. Si no llegds,

quedate agachado en el lugar y golpealo al
acercarse, repite desde “dale cornadas” hasta
acercarse. Murio.

0) Terra Tubes: golped todo lo que se mueve,

sea acudtico o terrestre para darte paso, si no,

fuiste. {Un patito? Parece inofensivo. Dale tu
anaza y alejate, abajo: matar al primero,
retroceder hasta que se junten y dale tu ma-
naza, si te cuesta llegar te digo lo mismo que
la anterior, jugd mucho, mucho y memoriz4.

10) Rat Race: 10-1: corré con todo y vencé la

rata, llegd antes que ella a la bomba y dale

una patada.

10-2: Corré con todo, si lo hacés bien
olverds a vencer a la rata.

0-3: esta es la Gltima drea de las décimas. No
dejes que la rata te pase, si te alcanza, dale un
abezazo, si lo hacés bien, te enfrentards al
orito. ;(Ni se mueve? Ten cuidado, se
enfurece a medida que lo golpean, dale cor-
adas y escapd.

11) Clinger Winger: carretera imantada, moti-
o de fierro, andards cabeza abajo. En algunas

partes, sacale ventajas a la bola en las curvas.
Cuando la enfrentes, dale todos cabezazos, le
sacan mucha energia comparado con levantar-
lo y tirarlo.

12) Revolucioén: cuando llegues a la- carita
roja, tomate del palito y quedate ahf hasta que
se vaya, el humo que te sopla es imposible
matar, sube como puedas alli. Esta Dark
Queen. golpeala en la parte inferior del
remolino o cuando esté quieta.

Y aguante, Action, todavia!

Fernando Javier Romero
Buenos Aires

W ola amigos de Action Games. Me
llamo Ezequiel Goizueta, de San M. de
Tucumén. Les quiero contar que soy stper
gamemaniaco, tengo una Genesis Sega y los
juegos Mortal Kombat, Sunset Riders, Tazma-
nia, Champion ship pro-am, World Cup ‘92 y
Mickey Mouse y Donald Duck. Tambén tengo

un Mario Land, La familia Addams, Tetris,.

Gremlins y las Tortugas ninja. Me encanta el
Mortal Kombat II.

Quiero vender mi Game Boy con cable para
jugar de a dos, audifonos, los cinco cassettes
que tengo con manuales y cajas. Todo total-
mente original a $400. Puedo vender Game
Boy solo, con pilas o cassette 0 Game Boy y
un cassette. Y

Les envio muchos saludos a los gamemanfa-
cos del mundo.

PD: jjMuchas gracias, Action Games!!
Please, publiquen mi carta.

PD 2: Soy socio del Club Action Games, por
favor, envienme mi credencial.

PD 3: Me podrian enviar la remera Action
Games y la pago contra reembolso.

Aguante, Sega, Nintendo, Neo-Geo y
iiACTION GAMES!!

Interesados por la compra del Game Boy,
comunicarse al 081-222698 - Rivadavia 444 -
Torre 4 - 9° A - Tucuman

Ezequiel Gaizueta
Tucuman

== efiores de Action Games:

Me llamo Virginia Yddice y quiero decirles
que su revista es genial y, ademds, compara-
das con las otras revistas, el la mejor.

A continuacion, mando un desafio. Quiero que
algiin chico/chica me de el cddigo de la dltima
pantalla del Prince of Percia (de la version de
Family Game) ya que como se me acaba el
tiempo, no puedo llegar. A cambio le daré infor-
macion de otros cartuchos (fengo muchisimos).
Gracias. :

f__?\

PD: mando mi direccion: San Geronimo 2427
- 3000 Santa Fe. Me gustar{a formar una
especie de club. Tema: los games del Family.
Quiero lograr recaudar informacién sobre
algunos cartuchos de Family. Escribanme.
Chau.

Virginia Yédice
Santa Fe

«_» ueridos gamemaniacos de Action
Games:

Me llamo Matfas y tengo 12 afio. Soy un feliz
poseedor de 1 S. Nes, Nes, Atari Amiga y PC.
Tengo muchas cosas que contar: primero,
resolver el desafio de Fernando Ariel Gémez
Core, s6lo tengo el Final Fight del Super: en
la pantalla donde hay un bloque con el nom-
bre del game, presiond los botones L, R, Start
y Select y aparécerd una pantalla donde
podrés elegir vidas, dificultad, etc. Esto te
servird para terminarlo.
He terminado los siguientes games: Contra,
Super Mario Bros, S. Mario World, T.M.N.T.
4, Final Fight y muchos més que no recuerdo.
Para el desafio: un amigo me dijo que en_el
Monkey Island debia encontrar un collar y
ddrselo a los canibales y ellos me darfan una @
cabeza que me guiaria al barco de le Chuck
en la cueva. ;Es cierto? ;Dénde y cémo lo
encuentro? Si no, ;qué debo buscar? ;En
dénde y cémo?

Me despido de ustedes con un saludo. jChau!
PD: Sigan asf.

PD 2: Pénganme en los winners.

PD 3: Pongan mi carta, please. Estoy frente a
la compu, de rodillas, rogando que la}
publiquen, pues ya he mandado 2 cartas y no
las publicaron. Chau.

Matias van Gelderen §
Pcia. Bs. As. §

M ola. Me llamo Daniel y tengo un
Megadrive con 14 cartuchos (juegos). _
Quiero aclararle a Esteban Luciano Gaido |

sobre “The Tiny Toons Adventures” para §8 '

Mega.

El A sirve para cuando juntds més de 50 zana- &8

horias. Te da un item (poder para matar ene-

migos) o lo puedes encontrar en forma de un S5
cuadrito con la cara de un raton, del co-

rrecaminos y un condor.

SI TE FALTA ALGUN NUMERO DE A




ven bien (como Sonic) y lo presionds hace
| una zancadilla.

El C salto.

Les mando unos trucos:

Tiny Toons: NGQQ WWQW QKWQ

QWWQ WGRY (final)
Sonic: 1 ¥ € >, A y Start (los dos
| simultdneamente)
| Mero: (mds dificil) elige “comando” normal.
Presiond Starty A, By C.

Quisiera que pasen algo sobre el Mortal Kom-
bat IT para Sega.

PD: los felicito por su revista (esto dicen
todos).

PD 2: pénganme en la lista de winners. ;Me
podrian enviar la remera, si la gano?

PD 3: aguante, Action Games.

Daniel Alejandro Chungara
| San Salvador de Jujuy
También contestaron a Luciano Gaido:
{ Nahuel Jaszczyszyn - Bs. As.
Hernan Dario Pugliese - Bs. As.
Guillermo Sanfiz - Bs. As.

3

W ola, amigos:
" Lo primero es felicitarlos por la revista.
. Lo segundo es contarles para qué les escribi.
El motivo de esta carta es que quiero canjear
L mis cartuchos de Family que paso a enumerar:
| Street Fighter 3, Adventure [sland, Devil Boy
" (Conquest of the Cristal Palace), Final Mision,
Campeones, Pack- Man, 8 en 1 (con 1942,
Twin Bee, 40 Tank, Arkanoid,...), 2 en 1 (con
| Ninja Gaiden 3 y Totally Rab), 150 en 1 (con
| Tetris 2, Galaxian, Batle City, Ice Climber,
| Pool Lunar, 6 juegos de pistola...), Super
Mario, Contra, F-1 Race y Doble Dragon 3.
~ Me llamo Christian, esta es la novena carta
que escribo (de las cuales ni una han publica-
do). Mi teléfono es 290-6864 6 442-1737.
| Respuesta para Maximiliano Calderén. Para
¥ obtener el Sound Test en el Ninja Gaiden,
£ mientras estés en la presentaci6n, apretd: ¢,
i A, B, Select y Start (en el control 1).
El mejor premio que me pueden dar es pu-
blicar mi carta. :

Christian Castellanos
Capital
También contestaron a Maximiliano
Calderon:
i Hugo Parra y Pail Parra - Misiones
Hernan Manrique - Bs. As,

: X ola. Me llamo Matfas, tengo 13 afios,
un S. Nes, un Sega, un Family, y un Game

| El B cuando corrés y los pies de Baxter no se

Gear. Voy a Responder los desafios del N°26.
Para Julio Varela:

Si en este juego hacés 1 y Start te llena toda
la energia. Pero puede ser que algunos juegos
de Family sean piratas por lo que est4n
incompletos y no tienen todas las pantallas.
Lo mismo me pas6 a mi con el Tortugas 3 en
la parte del destructor.

Para Esteban Gaido: no se a cual Tiny Toon
te referfs pero te doy los que conozco.

De Sega: con el A llamds al personaje que
hay en la parte superior de la pantalla (siem-
pre que lo hayas conseguido).

De Family: salta

De S. Nes: sin tocar la configuracion no sirve
para nada.

Ahora les mando unos trucos:

Mortal Kombat (S. Nes): para inmovilizar a
Goro, hay que jugar con Scorpion y hacer un
teleport y enseguida una lanza y si se la cubre,
ilisto!

Un truco curioso: jugar de a 2 y cada uno
deberé pegarle 4 ganchos a su oponente y
cuando queden aprox. 1,5 seg. uno deberd
hacerle la agarradita al otro de modo que el
tiempo los congele a media accién y marque
Draw. Si todo sali6 bien van a poder atrave-
sarse y salir de la pantalla. .

Game Gear Mortal Kombat: Sangre 2, 1, 2, ¥
Ty Start.

¢Me podrian decir el kombat tomb fatality de
Shang Tsung?

Monaco GPII G. Gear: si querés ver el final
poné el password "champion”.

Ultima pregunta: ¢porqué sacaron la parte de
Game Gear?

Gracias por todo y me despido con un saludo
a todos los gamemaniacos. jChau!
Pd."jjAguante Action Games!!

Pd. 2: Publiquen mi carta ya que es la tercera
que mando y no publicaron ninguna.

Matias Loso
Capital
También contesto a Julio Varela:
Facundo Albano Bernardi de Bs. As.

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Sebastian Caseres - S. M. de Tucumsn:
(Como se pasa la parte de los cafiones en el Stage 6 en el
Tiny Toons Adventures?.

Jonathan Fernandez - Bs. As.:

Ami no me sale el truco de Tazmania de elegir pantalla,
Y0 ya s que mi cassette es un cartrucho ;la culpa es mia?
capaz que ami no me sale el truco.

En el Monkey Island 2 no pue pasar. En el dltimo frozo de |
mapa, cuando lo estoy por agarrar me caigo, por favor, ayuda. §

Sebastidn Vazquez - San Luis
En los passwords para Castlevania 4 de S. Nes no funcio- §
nan las claves.

En la grilla falta el nombre de persona para que funcione
¢Serd posible aclarar cual es?

Daniel Pulvirenti - Bs. As.

Pido password para el juego Evander Holyfield's Real
Deal Boxing (G. Gear).

Juan M. Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que tengo con los codi-
g0s que pusieron en el top secret del nimero 7. Con- &8
segui llegar al quinto caso pero no tengo las direc-
ciones, voyala§'y C,deahiala9y Dy ahi pierdo y
si pueden, ;en qué lugares puedo conseguir 2 First-Aid
y varios Teargas en el 5° caso? Si me ayudan desde ya |
gracias, de paso ahf les tiro algunos trucos. '

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Raquel R. Olazabal:
Le pedirfamos que consulte a nuestros anunciantes, para |
ver qué titulo le puede ser de su interés, o el de su hijo.
Y a vos nifio fandtico de los videojuegos, te vamos a pedir |
que seas un poquito més fandtico del estudio también, ;OK?

Para Ezequiel Gaizueta:

No trabajamos con el sistema de contrarreembolso, pero
podés mandar un giro postal o bancario a nombre de Edi-
torial Quark 8. R. L. por el importe de $15.- 0 $10.50.- si
s0s socio del Club de Action, més $5.- para los gastos de
envio por correo certificado. Y por supuesto una carta que
indique lo que querés, en este caso una remera de Action.

Para Daniel A. Chungara:
Por supuesto que podemos mandarte la remera si a gands. &5

Para Matias Loso;

Por ahora no estd saliendo la seccién de Game Boy y
Game Gear porque a nuestro criterio no estdn saliendo
Juegos y lanzamientos de gran importancia como lo hacen
otras empresas, pero no te preocupes que cuando aparezca
algo bueno lo publicaremos.

{iCHAU FIERITAS!!

ACTIONMANIACOS

Queremos agradecerles

por mandar las cartas con letra clara,
ya que de esta manera
no tenemos problemas

para publicarlas.

TION GAMES LLAMA AL 951-6239



SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME
Pablo Gastén Girge Rodrigo A. Lorenzo Durdn
~Quilmes

Sebastidn Mezio
Avellaneda i
Federico Coda Zavetta

Cristian Dornini
Misiones
Damidn Bulbulidn
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boceardo

Cordoba
Justin Boccardo
Coérdoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis [vanof
Vicente Lopez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adridn Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Darfo Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
Germéan Romanin
Lanis Oeste
Horacio R. Zon
Lanis Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio
Tomis Dominguez
Capital
Leandro S. Gomez
Avellaneda
Adridn I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capital
Ricardo Brafa
Capital
Adridn Garcia
Bahia Blanca

Ituzaingd
Maximiliano Devolder
Capital
Gustavo Gabriel Rago
Capital
Luis T. Storani

Cardol

“Capital
svaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
Alejandro Peind
Capital
Leandro Sudrez
Rio Negro
Gabriel Granda Pastor
Quilmes
Diego D. Amaral Franco
Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego Germdn
Capital
Javier E. Seitz
Caseros
Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucéro
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capital
Javier S. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
Capital

Maximiliano Romero

Capital
Adrién G. Alvarez
Moreno
Dieéo Seoane
apital

Eduardo Brussa

Montevideo - Uruguay
Pablo Agiiero

Esperanza - Santa Fe

Fabricio Scrollini Méndez

Maldonado - Uruguay
Javier Llorens

Mar del Plata
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
Capital
Sebastidn Callejas
Capital
Pablo G. Castillo
[tuzaingd

Claudio Galarza
Capital
Ivin Inchausti

Mar del Plata

N 1c01.1s Olivero

Cordoba
Pablo Rodrigo Snchez

Leonardo Ceballos
: Bs. As.
Herndn Manrique Ezequiel Bozzinni
Castelar Bs. As.
Mariano Potetti Pablo H. Ortega
9 de Julio Bs. As.
Ariel H. Sotomayor Rodrigo Roman
Capital Bs. As.
José E. Vazquez Miguel Alejandro Dell'Amico
Bs. Aires Capital
Omar Zurita Pablo Bodnar
Bs. Aires Capital
Darfo Britos Diego Almeyra
San Luis Capital
Guido Pancaldi Pablo Mariano Garcia
Bs. Aires Bs. As.
Maria Laura Pascuero Marcos Daniel Ruiz
: S. S. de Jujuy San Salvador de Jujuy
Javier H. Pilotti Pablo Salguero
Capital Bs. As.
Guillermo O. Cortina Julidn Santiago Ferrero
Trelew - Chubut Bs. As.
. de los Angeles Suarez " Leonardo Adridn Cambria
Bs. Arres Sta. Fe
in M. Fernandez José Luis Gaitdn
ahia Blanca Bs. As.
Leandro D. Magliola Nicolds Derderian
Bs. Aires Capital
Lucas Rios Oscar M. Tolosa
Bs. Aires Bs. As.
Mauro A. Colombini Mariano A. Ferreris
Santa Fe Bs. As.
Guillermo Sanchez 3 Pablo M. Ortega
Rosario - Sta. Fe Capital
Adriano Varoli ~ Gaston A. Pascuale
Godoy Cruz - Mendoza Bs. As.
Rolando Aragiiez Matfas Durdn
Santa Fe Capital
José L. Inchauspe Martin Dofeo
Capital Capital
José A. Culzoni Darfo Falconi
Bs. Aires Rio IIT - Cérdoba
Simén S. Reigada Matias van Gelderen
Bs. Aires ! Bs. As.
Christian Castellanos Daniel A. Chungara
Capital S. 5. de Jujuy
Rafael Elizalde Nahuel Jaszezyszyn
Bs. Aires Bs. As.
Hernén Sosa Herndn Dario Pugliese
Capital Bs. As.
Roberto H. Santucho Guillermo Sanfiz
Bs. Aires Bs. As.
Juan Belink Christian Castellanos
Capital Capital
Lucas Lavie Hugo y Raiil Parra
Capital Misiones
Daniel Antunez Herndn Manrique
Capital Bs. As.
Diego Martinez Matias Loso
s. Alres Capital
Facundo A. Bernardi
Bs. As.

¢ Joaqu

v. pita los 167
. ; Feﬁundo IE {ﬂibbé Diego G. gonz;iie;_ 'sumate a
a Plata Mar del Plata Bs. As.
Fernando A. Ferro Juan Pablo Picasso Ramiro Bolafio J. L. Romanelli Wmners de la banda
Ezpeleta Capital Capital Bs. As.

de Action.
¢€Cémo, vos no figuras? &
jLo que te devoraste hermano!

Vencé el Desufio y anoféa tu nombre en la lista de los N"'I -

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games. Comuniquense con Action al 951-6239.



_sabf:mo_s__ dibujar un arbol

también, sabemos pintarlo

Cuantos sabemos cuidarlo ?

BAMES =.. ... ccco sin Gune Oucn




Podés encontrar el cartucho que se te ocurre.
También toda la informacion que necesites

y la mejor atencion.
Lo mejor en : '

SUPERSNINTENDGO
FAMILY; DURANTE EL MES
SEGIAYGD) | DEL DIA
e AR RE DEL NINO
SIDORPANASONICS -AGOSTO-
“ﬂ, TE ENCONTRARAS
Adis sjeres CON LAS MEJORES
Algw i  OFERTAS PARA
e 311 QUE NO TE QUEDES
Y :;e:: Om‘c“‘o AFUERANT
<0

ano0®**  pusq asociate sin cargo
<010 Ham a fin del mes fe Ileg:lgrﬁ
‘ el catalogo ¢con las novedades

Estacionamiento sin cargo Yerbal 434

Acoyte 85 (Galeria Paris - Loc. 47)
- Tel/Fax:902-9329 |




EGA GENESIS - MEGADRIVE - 16 BIT
- SEGA CD - CDX - MENACER

- ADAPTADOR P/4 JOYSTICK

- JAGUAR - 3D0 - ACTIVATOR

AZCUENAGA 226
.951-6551



SO A

MEGADRIVE
16 BIT $140
GAME BOY DESDE $110.-

SUPER NINTENDO
OFERTA EQUIPO $200.-

CARTUCHOS DESDE $35.-

SEGA;, SUPER'NES,

FAMILY $30 e
COoMm CPEQT\LECNHTSSYY%&% E'DE G D, J AGUA R, Y FA M”— Y
SEFRVICE -
-VENTAS POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS AL INTERIOR " VENTA, ALQUILER Y.CANJE

San Luis 2948 | ' 10 casiro 7177 capmal

Altura Cérdoba 2700 ~°

e e s ol ~ AV. BEIRO 4406 CAPITAL

LO MEJOR Y LO ULTIMO EN VIDEOJUEGOS
LO ENCONTRARAS EN

JUEGORAMA

VENTA - CANJE - ALQUILER

GENESIS - SEGA CD - GAME GEAR - MENACER - GAME BOY
SUPER NINTENDO - SUPER SCOPE - PANASONIC 3DO

GRAN VARIEDAD EN CARTUCHOS Y ACCESORIOS

SUPER STREET FIGHTER Il - OUT RUNNERS - DRAGON BALL Z - WORLD HEROES (SEGA) -
: FIFA - SOCCER SHOOT OUT - REBEL ASSAULT CD.

GRAN LANZAMIENTO: MORTAL KOMBAT 2, RESERVALO YA

ENVIOS AL INTERIOR
FLORIDA Y PARAGUAY - GALERIA DEL SOL - TEL.: 313-9604
SABADOS ABIERTO DE 10 A 18Hs.




CARTUCHOS!! . T0D0 Lo QUE vos Buscas.

LOS MEJORES
Y ULTIMOS TITULOS
EN 16 BIT Y FAMILY
VENTA DE EQUIPOS .
CONSOLAS, PISTOLAS, B > . CARTUCHOS Y
iy | | ACCESORIOS DE
 METRALLETAS, oy SUPER NINTENDO

SEGA Y FAMILY
Y OTROS ACCESORIOS e CANJE - ALQUILER

e
=3_tant
DE JUEGOS :
COMPRANDO 2 CARTUCHOS - FIFA - SNES - $53.-
TE REGALAMOS OTRO

| ESMERALDA@ICAPITAL TE: 811-2532  JUNCAL 1339

VIDEO JUEGOS

LO QUE SE TE OCURRA EN
ESTA EN: 1 i i
< ' \ ' SEGA

’ GENESIS - MEGADRIVE
CD Rom - SuPer NINTENDO - 3-DO |
JAGUAR - NEO GEO

VENTA - CANJE - COMPRA DE MAQUINAS
GAME BQY - S. NINTENDO - SEGA - GAME GEAR

TARJETAS HASTA 12 PAGOS

CABILDO Y JURAMENTO - GALERIA CHURBA - LOCAL 35 - 786-4952

GRANDES
SORTEOS
MENSUALES




FAMILY

alub Je ao@og GOm j@mmaﬂﬁo

ALQUILER - CANJE 'VENTA-

INSTAVBINEINY G196
PARQYE @HACHBYED

LUN.A SAB. 10A13Y16A2O

- IMPORTADOR DIRECTO

VIDEO & GAMES

ATENCION COMERCIOS
DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS

MEGA CD

FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728

CAPITAL 573-3918

POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS A TODO EL PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE - CD - CDI

| Esmeralda 473 Capital Federa- 326=25 16




31/22 publicidad - MDP

En Rosario y en Mar del Plata
todos juegan y vos también.

Todaslas
novedades en
FAMILY GAME

SUPERNINTENDO
SEGA

|

Todas ®  Joysticks
las maquinas y accesorios

_{

Service Alquiler,
Especializado o ventay canje

Mas de 1000 \

@ETETE!

Mar del Plata
Av. Luro 2976 /Local N2 8/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343 / Tel/Fax: (023) 93856

Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894
SanMartin 861/Gal. del Paseo/Local 19
Mitre 939/ Gal. Mercurio/Local 10y 11



sI -; STAS BUSCANDO UN BUEN jUEGO ;

VENI A UN CLUB DE PRIMERA B

§ o
S LA, ¢ e artRTTeEE. W T TR e | SCEDEAE. PRI % R P e

Mgkt W el YL RS ST e L L T

LR T S MO AN Y .

oL S

T, & \ AL L et

N\ ® FLORIDA 728 Tel. 393-5176
: 3 CABELLO 3669 Tel. 802-0257 Vs
Venta telefénica con tarjetas de crédito. \fd 5

* Distribuye y garantiza. Biutbsed Av. Independencia 3485/7 Bs. As. (1225) Tel. 97-0428 / 957-3080 "y
VISA - ARGENCARLD - DINERS - CREDENCIAL - CARTA FRANCA - BANELCO - AMERICAN EXPF\[ 59




