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Cross Pad

oklyn®

Cross Pad Pro

Joypad mit gummierter

* Mit zwei analogen Prazisions-Joysticks, digitalem 8-
Wege Steuerkreuz, zwei analogen Schukertasten und
sechs Action-Buttons  Inkl. p Turbo-
Funktion ® Zwei Einschiibe fur Memory Cards und ande-
res Zubehor ® Mit zwei kraftvollen Motoren fiir extra

Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Makro-Funktion erméglicht die
Ausfiihrung von Tastenkombinationen und ,, Special Moves" durch
einen einzigen Tastendruck ® Mit zwei analogen Prazisions-
Joysticks, digitalem 8-Wege Steuerkreuz, zwei analogen

und sechs Action-Buttons e Mit Turbo-Funktion

L Sc

starke Vibrationseffekte  3m langes Kabel mit Anschluss-
buchse fiir Verlangerungskabel ® 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 700.1050

RGB Scart

(2.B. fiiir Dauerfeuer) ® Inkl. zwei Einschiiben fiir Memory Cards
oder anderes Zubehor ® 3m langes Kabel mit Anschlussbuchse f
Verlangerungskabel ¢ 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 700.1055

Kabel
 Zum Anschluss des Xbox™ Video-Game-System iiber die
Scart-Buchse des Fernsehers e Liefert die bestmagli-
che Bild-und Tonqualitat ® Inkl. separaten
Audio-Ausgangen fiir den Anschluss an 5.1
Surround Sound Systeme sowie eine Stereo-
Anlage * Anschliisse goldbeschichtet

* 36 Monate Garantie

~Nr.: 700.1830

Cross
Steering
Wheel

* VGA-Box zum Anschluss von z. B.
Game Cube™, Xbox™, PS2™ oder
DVD-Player an einen PC-Monitor

« Liefert ein gestochen scharfes
Bild auf jedem Monitor ® Sound-
kartenein- und -ausgang ® Design
in Form eines PC's * 36 Monate
Garantie

Art.-Nr.: 800.0000

RF-Unit

* Zum Anschluss des Xbox™ Video-Game-System an die

Antennenbuchse des Fernsehers ® Mit Auto-Switch

Funknon (automatisches Umschalten von TV allf
piel-Betrieb) » Inkl. Audi

fiir den Anschluss an 5.1 Surround Sound Systeme

sowie eine Stereo-Anlage * 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 700.1820

Microsoft Xbox™ and Xbox" logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries.

Junior Pad

* Ergonomisch geformtes
Joypad im Pocket-Format (ca.
25% kleiner als das Original-
Pad) und somit ideal fiir Kin- -
derhande oder fiir Unterwegs
* Zwei analoge Prézisions-
Joysticks und digitales 8-Wege
Steuerkreuz  Fiinf Aktionsta-
sten und zwei analoge
Schultertasten  Frei program-

mierbare Turbo-Funktion ® Kraft~ :

voller Motor fiir extra starke Vbratmnseﬂekte

* 2m langes Anschlusskabel ¢ 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 200.1050

RF-Unit §
© Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ an die -
Antennenbuchse des Fernsehers » Mit Auto-Switch
Funktion (automatisches Umschalten von TV auf
Videospiel-Betrieb) ® Zusatzlicher Audio-Ausgang fiir
Anschluss an eine Stereo-Anlage ® 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 200.1820

= Voll analoges, ergonomisch A
geformtes, programmierbares Lenkrad T

mit gummierten Griffen fiir perfekte Sp:elkonm;lle * Inkl. analogem Gas- und
Bremspedal ® Zwei kraftvolle Motoren fiir extra starke Vibrationseffekte ® Mit
Fingertipp-Rennschaltung e Mit digitalem 8-Wege Steuerkreuz, analogen LR -
Tasten und sechs Action-Buttons e Stabile Klemmen fiir Tischbefestigung ® 3m
langes Kabel mit Anschlussbuchse fiir Verldngerungskabel ® 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 700.5000

© Fiir den dibersicht-
lichen Anschluss von bis
zu 5 Geraten (z.B. Xbox™, Game Cube™, PS2, DVD-Player oder
weitere Spielkonsolen) an das Fernsehgerét ® Kein Umstecken
der Kabel mehr notwendig ® Umschalten zwischen den Geraten
bequem per Knop k © Bietet Ansc dglichkeiten
sowohl iiber Scart- als auch Chinch-Stecker  Mit Einschiiben
an der Oberseite fiir PS2-Spiele und DVD-Boxen

Art.-Nr.: 600.2040

Pro Pad

isch i Joypad mit g
Grlffen fiir perfekte Splelkontrolle * Programmierbare Makm Funktion,
ermdglicht die Ausfiihrung von Tastenkombinationen durch einen ein-
zigen Tastendruck ® Zwei analoge Prazisions-Joysticks, digitales 8-
Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und zwei analoge Schulter-
tasten © Mit zusétzlicher Turbo-Funktion  Kraftvoller Mo!or fiir X-
tra starke Vibrati * 2m langes Ansc
* 36 Monate Garantie

Silver / Black: Art.
Clear / Purple:

GC Steering Wheel

* Voll analoges, ergonomisch geformtes, Lenkrad mit gum-

GC/GBA Link Kabel

mierten Griffen fiir perfekte lle ® Inkl.

Gas- und Bremspedal ® Zwei kraftvolle Motoren fiir extra

starke Vibrationseffekte ® Mit Fingertipp haltung

und Steuerkniippel (frei wahlbar) * Mit digitalem 8-Wege

Steuerkreuz, vollanalogen Tasten und vier C-Action-Buttons
« Stabile Klemmen fiir Tischbe-

RGB Scart Kabel
© Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ ii
* Liefert die b

festigung  2m langes Kabel
* 36 Monate Garantie

iber die Scart-
iche Bild- und

Art.-Nr.: 200.5000

Buchse de: h

Art.-Nr.: 200.1830

Tonqualitat e Zusatzlicher Audio-Ausgang fiir Anschluss an
eine Stereo-Anlage ® Anschliisse goldbeschichtet e Farbe:
schwarz ® 36 Monate Garantie

*2mJ

GC Extensnon Kabel

Art.-Nr.: 200.1200

VIDIS
Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany
Tel.: 040 - 51 48 40 - 0 - Fax: 040 - 5148 40 - 40
E-Mail: i fidis.com - Internet: com

kabel ® 100% kompatibel mit allen
Nllvtendo Game Cube™ Spielen und Controllern e Unterstiitzt
die Vibrations-Funktion e 36 Monate Garantie

In der Schweiz erhaltlich bei:

In Osterreich erhaltlich bei:

Tel.: +43 (0) 2236 - 356 00 - 0

ALl

Tel.: +41(0) 41 - 9 19 66 66

® Zur Verbindung von GameBoy Advance™
und Game Cube™ ® Erméglicht den
Datenaustausch (z.B. Spiel-
stande) ® Lange: 2,3m

© 36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 200.1250

TFT 5000 MOBILE MONITOR

© 5,0" (12,7 cm) Bildschirm, macht den Game Cube"™
zum tragbaren Videospielsystem © TFT-Flatscreen fiir
optimale Bildqualitat und hochauflésenden Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

« Einschl. AV-Input fiir
2.B. DVD-Player, Video-
recorder oder Digital-
Camera * Mit Kopfhorer-
anschluB, integriertem
Soundsystem, Helligkeits-,
Farb-, Kontrast- und
Lautstarkereglern

36 Monate Garantie

Art.-Nr.: 200.3100
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VON HANS IPPISCH

Xhox, GameGube &

PlayStation 37

Unruhe im Internet

Seit 1. Marz: PS2-Spiele ab € 29,95!

Vor einem Monat hatten wir uns an dieser Stelle noch gefragt, wie Sony auf den Markt-
eintritt der Mitbewerber Microsoft (Xbox am 14. Mirz) und Nintendo (GameCube am
3. Mai) reagieren wird. Kurze Zeit spiter lieR man dann in der SCED-Zentrale in Neu-
Isenburg die Katze aus dem Sack und sorgte fiir lange Gesichter bei der Konkurrenz und
freundliches Licheln bei den PS2-Usern. Mit Hitspielen ab € 29,95 diirfte der Ruf der
PS2 als attraktive Konsole nimlich weiter gefestigt werden — fiir welche Konsolen
bekommt man schon Kniiller wie Gran Turismo 3, Dead or Alive 2, Tekken Tag Tourna-
ment oder Formel 1 2001 zu einem derart attraktiven Preis? Ubrigens, wer noch keine
PS2 hat und scharf auf Metal Gear Solid 2 ist, der sollte mit der Anschaffung des neue-
sten PS2-Bundles liebdugeln. Hier gibt’s die Konsole und Metal Gear Solid ab 20. Marz
zusammen fiir sensationelle 339,95 Euro!

PlayStation 3 ante portas?

Das Internet ist ein feines Medium, leider auch ganz besonders fiir Leute, die mit vollig
haltlosen und unbegriindeten Thesen fiir allgemeine Verunsicherung sorgen wollen.
Beispielsweise behaupteten einige ,Experten”, dass schon bald die PlayStation 3 auf
den Markt kommen wiirde. Logisch, dass sich daraufhin einige User fragten, ob denn
die vor kurzem getatigte Anschaffung der PS2 unter diesem Gesichtspunkt klug war. Es
besteht jedoch nicht der geringste Grund, sich Sorgen zu machen. Die PlayStation 2 ist
gerade erst dabei, sich auf breiter Front zu etablieren. Giinstige Spiele und eine Menge
potenzieller Megahits werden die PlayStation 2 bis ins Jahr 2004 hinein zum bestim-
menden Konsolensystem machen. Vielleicht kann man zum Jahreswechsel 2004/2005
in Japan mit der Nachfolgekonsole rechnen, bis dahin ist es jedoch noch eine lange
Zeit, in der wir mit ein paar hundert neuen Spielen rechnen diirfen — und leider auch
mit zahllosen sinnfreien , Geriichten” iiber die PS3! Und 2005 werden Experten wieder
darauf hinweisen, dass ja schon 2008 die PS4 kommen konnte ... Wetten, dass?

Xbox und GameCube lésen die PS2 ah?

Kaum waren die PS3-Geriichte verstummt, erkldrten dhnlich ernst zu nehmende Exper-
ten, dass die Xbox und der GameCube die Fiihrung im Konsolenmarkt tibernehmen
und die Software-Publisher keine PS2-Spiele mehr produzieren wiirden. Auch das ist
natiirlich Unfug, denn die PS2 ist mit riesigem Abstand die meistverkaufte aktuelle
Konsole derzeit und wird es auch die nichsten Jahre bleiben. Der GameCube und die
Xbox sind zweifelsohne feine Konsolen, die gute Erfolgschancen haben. An der Fiih-
rungsposition der PlayStation 2 werden beide aufgrund des grofen Vorsprungs nicht
riitteln konnen. In diesem Sinne wiinsche ich Thnen viel Spaf bei der Lektiire!

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor



DVD-TRAY

DVDs archivieren kann man auf die eine oder andere Art ...

Ab sofort gibt es die kultige DVD-Box mit dem farbigen Titeldruck
nicht mehr im Handel, sondern nur noch als exklusives Feature fiir
unsere treuen Abhonnenten.

ANGEBOT

=Sammlung und holen Sie sich
\YZONE immer piinktlich —
D-Box — nach Hause.

ber nicht nur das Tray
spricht fiir ein Abonne-
ment der PLAYZONE.
Sie erhalten monatlich das komplette
PLAYZONE-Magazin - mit Tests, Ne-
ws, Tipps & Tricks — und zusatzlich die
pralle PLAYZONE-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Tricks, Spiele-
lexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kinofilm-Neuheiten und vielem
mehr. Diese DVD kann auf allen
herkommlichen DVD-Playern, DVD-
Laufwerken und natiirlich der Play-
Station 2 abgespielt werden.

Die Lieferung des PLAYZONE-Abos
erfolgt piinktlich per Post frei Haus —
die Versandkosten iibernimmt natiir-
lich der Verlag.




ierhalbvon 14 Tagen ohne Be-
frufen. Die rechtzeitige
' B. per Postkarte, Brief, E-Mail)

1129, 23612 Stockelsdorf oder compu-
rabo@pvz.de ist fristwahrend.

Anzeige

DVD-TRAY

ANGEBOT

‘Coupon ausgefallt senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fur Osterreich; Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Eine Ubersicht tiber alle Aboangebote finden Sie im Intemet unter: www.pszone.de

x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (e 55,20/atr; Austand: € 68, 40/sah; Gsterreich € 64,20/dahr)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
Strae, Nr
Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

Strafe,

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fiir mindestens einJahr und verlingert sich automatisch um
cin weiteres Jahr, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Be

zugszeitraumes gekiindigt wird ht erst nach Bezahlung der
Rechnung zu. Das Abo-A; AYZONE

Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte,
Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach
1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abs ovz.de ist frist-
wahrend

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
itzlich zwei

(1 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr

BLZ

™1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
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Stumpfes Gepriigel oder actionrei-
MULTIMEDIA/ZUBEHOR che StraBenschlacht-Simulation?
118 DVD Wir haben das kontroverse
120 Internet Action-Spiel fiir Sie unter die
116 Platinum Lupe genommen und

114 Hardware & Zubehor geschaut, wie viel
SpielspaB wirk-
RUBRIKEN lich drinsteckt!
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Atlantis Il 109

Atsui Chu Pro Baseball 2002

Auto Modellista .......

BDFL Manager 2002..
is Edwards A

ive Infine

Der Herr der Ringe 1: Die Geféhrtes
Downforce ........
Dragonrage.

Viele wollen nicht mehr immer nur alleine spielen,
wissen aber nicht, welche Maglichkeiten die Play-
Station 2 ihnen bietet. Dabei gibt es
mehr als das iibliche Splitscreen-
Einerlei! Ab Seite 18 zeigen
wir Ihnen alle Mdglich-
keiten fiir spannende
Mehrspieler-Duelle!

DTM Race Driver
ESPN NBA 2Night 2002 ...
ESPN Winter X-Games Snt
Eve of Extinction
Falcone: Into the Maelstrom...
2002

Knockout Kings 2002
Legacy of Kain: Bi
Lego Racers ......
Mat Hoffman's Pro BMX 2
Mike Tyson Heavyweight Boxi
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness
No One Lives Forever
Parappa the Rapper ..
Pirates — The Legend of Black Kat
Polaroid Pete

2econd Coming

V-Rally 3 %




47 BDFL Manager 2002
Endlich ein guter Manager!

Bh s ol 3 H - i 32 Commandos 2
Kanq die 1_apan|sche PS2 \]ollversmn @lt QerArcadg e
Version mithalten? Was wir nach ausfiihrlichem Spielen 52 Downforce
herausgefunden haben, kénnen Sie ab Seite 22 lesen! Das etwas andere Formel-1-Spiel!

40 DTM Race Driver
Rennspiel mit Storyline!

50 ESPN NBA 2Night 2002
Endlich ohne Flimmern?

42 Falcone: Into the Maelstrom
Space-Piraten auf Beutezug!

46 1SS 2
Actionreiches Gebolze als Aufguss!

48 Knockout Kings 2002
Realistische Box-Atmosphére!

36 Legacy of Kain: Blood Omen 2
Blutig und bdse!

49 Mike Tyson Heavyweight Boxing
Boxhandschuh an, Ohr ab!

54 Sled Storm
SSX auf Schneeschlitten!

55 Tiger Woods PGA Tour 2002
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Das néchste Kapitel der Legacy-of-Kain-Saga steht vor Golfen nicht nur fir Lisbhaber!

der Tiir! Folgen Sie uns nach Nosgoth und tauchen Sie 22 \éinggzﬁ\?m@r 4 A
o @ " . - . =) m 5l !

ein in ein wirklich blutiges Abenteuer ... = RIS

Wie gut ist die Rallye-Simulation?

109 Atlantis Il
108 Dragonrage
84 Drakan
94 ESPN W. X-Games Snowboarding
95 Eve of Extinction
108 GoDai Elemental Force
88 Herdy Gerdy
80 1ICO
100 Iron Aces 2
96 Jade Cocoon 2
106 Jeremy McGrath Supercross World
90 Kessen 2
109 Lego Racers
86 No One Lives Forever
104 Parappa the Rapper

i - 98 Pirates — The Legend of Black Kat
EA startet die Star 106 Polaroid Pete

Wars-0ffensive auf ikl d ; 97 Shadowhearts

i i i o i 68 Shadowman 2econd Coming
der PIayStatlon 2 mit o : 102 Spsos Chenmet 8
dem pfeilschnellen o 72 Star Wars Racer Revenge
Pod-Racing-Simula- : ’ 76 State of Emergency

tor. Der Geschwindig- KOMPLETTLOSUNG

keitsrausch beginnt e 126 Shadowman 2econd Coming

auf Seite 72! RS-~ BICHEATS & CODES

142 Baldur’s Gate: Dark Alliance
142 Dark Summit

141 Drakan

140 Dropship

141 GoDai Elemental Force

142 Jeremy McGrath Supercross World
142 Legends of Wrestling

141 SplashDown

139 Spy Hunter

138 SSX Tricky

139 The Simpsons Road Rage
140 WipEout Fusion
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1. KLINGT
GUT!

Die PLAY-
ZONE-DVD
jetzt mit
Zweikanalton,
wahlweise mit
oder ohne Kommentar
2. NEUE PS2-BUNDLES
PlayStation 2 fiir Neueinsteiger
preislich jetzt noch attraktiver!
3. METAL SLUG X

Na also: Virgin bringt das witzi-
ge Jump & Shoot nach Europa!
4. BLOOD OMEN 2

Kains zweites Abenteuer (iber-
trifft unsere Erwartungen!

5. BREITBAND-START

Sony macht in Japan Ernst:
Online-Spiele auf der PS

1. GODAI ELEMENTAL FORCE
Auch ohne Plastiksoldaten
bleibt 3D0 seiner Linie treu.

2. FF-X-DEMO MIT BALKEN
Kriegt das fertige Spiel eine
bessere PAL-Anpassung?

3. VIRTUA FLIMMER 4

Bei so einem Top-Titel ware
flimmerfreie Optik doch Pflicht!
4. XBOX-START IN JAPAN
Das Interesse der Japaner hielt
sich beim Start in Grenzen.

5. EVE OF EXTINCTION

Von den SmackDown!-Machern
hétten wir Besseres erwartet.

lomb Raider

AI!HON-AI]VENTUIIE ) Erste Bilder von Lara Crofts neuem Abenteuer!

Nach wie vor gibt es nur weni-
ge Informationen zum neuen
Tomb Raider, selbst der Titel
steht noch nicht fest. Immer-
hin sind endlich erste Screen-
shots von Lara Crofts PS2-
Debiit aufgetaucht, die durch-
aus Appetit auf mehr machen.
Angeblich soll das Spiel ja re-
volutiondar werden, doch fir
die Grafik scheint das nicht
zuzutreffen, denn der gewohn-

—

te Tomb Raider-Stil ist auf An-
hieb erkennbar. Wer gedacht
hat, dass die neue Lara sich
optisch an der Filmfassung
orientieren wiirde, der hat sich
getduscht. Die Menge an gra-
fischen Details liegt aber na-
tiirlich deutlich tiber der der
Vorginger und wer die Serie
bisher nur von der PlayStation
kennt, wird sich tber die
hohere Auflésung und die

grafikfehlerfreie Darstellung
freuen. Bis zur nachsten PLAY-
ZONE-Ausgabe sollte schon
weitaus mehr iiber das Spiel
bekannt sein, wenn man nach
der offiziellen Tomb Raider-
Homepage geht — dort wird
als Stichtag der 21. Marz ge-
nannt! (mp)

Hersteller: Eidos

Internet: www.tombraider.com

Termin: Ende 2002




Spyro: Enter the

nragunﬂy

MP £1:11'D Das PS2-Debiit des beliebten Jungdrachen naht!

Das wurde auch Zeit! Nach
Crash Bandicoot findet mit Spy-
ro der zweite Jump&Run-Held
von Universal Interactive seinen
Weg auf die PlayStation 2. Die
Handlung von Spyro: Enter the
Dragonfly spielt direkt nach dem
dritten Teil der Serie, Spyro: Year
of the Dragon. Diesmal sind kei-
ne Dracheneier, sondern- die
Libellen gestohlen worden, die
die Quelle der Drachenmagie
darstellen! Generell wird nattir-
lich auch das neue Spyro-Aben-
teuer dem Stil der Vorgdnger
treu bleiben, doch haben sich
die Entwickler einiges einfallen
lassen, um auch alten Drachen-
fans etwas Neues zu bieten: Im

FEUER FREI! Diesmal
konnen Sie zwischen
verschiedenen Drachen-
atem-Arten wechsein.

Spiel werden Sie zwischen vier
verschiedenen Drachenatem-Ar-
ten umschalten konnen. Mit
Feuer-, Eis-, Elektro- oder Luft-
blasen-Atem miissen in den
diesmal noch etwas grofieren
Levels jede Menge Puzzles gelost
werden. Wie gewohnt werden
wieder etliche Minispiele und
Fahrzeuge fiir Abwechslung sor-
gen. Klingt so weit alles viel ver-
sprechend, sieht nur etwas
altbacken aus: Grofartige gra-
fische Unterscheide gegeniiber
den PSone-Vorgangern gibt es
nicht. (mp)

Hersteller: Vivendi Universal

Internet: www.universal-interactive.com
Termin: 4. Quartal

Nightmare Creatures 3:

Angel of Darkness

m Die knallharteiﬂorror-Action-Serie geht weiter.

Die franzdsischen Entwickler
Kalisto gehen neue Wege:
Wiihrend das zweite Nightmare
Creatures von Konami verof-
fentlicht wurde, werden beim
dritten Teil der bertichtigten
Action-Serie die ebenfalls fran-
zosischen Kollegen von Ubi

Raven zu einem Monster —
in dieser Form ist dann serien-
typisch Action angesagt und
zu Thren Gegnern gehort auch
der wahnsinnige Adam Crow-
ley aus dem Vorgéinger. (mp)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 2003

Soft weltweit als Publisher
fungieren. Da das

Spiel, dessen Titel KEIN'ALB-
noch nicht hun- TRAUM Die~
dertprozentig fest- se Kreatur
steht, erst im [ESEITEEEE
kommenden Jahr Titel wighk
erscheinen soll, nichtée- i
ist noch relativ meint. -
wenig zum Spiel-

ablauf bekannt.

Auf jeden Fall

spielt Nightmare

Creatures 3 im
Prag des 19. Jahr-
hunderts. Wiéh-
rend Sie bei Tag
die Stadt erfor-
schen und ver-
suchen, ein Mys-
terium aufzude-
cken, verschmilzt
der Held bei
Nacht mit einem
Charakter namens

Der Herr der Ringe I: Die Gefahrten

.00 (TN Electronic Arts’ Spiel zum erfolgreichen Fantasy-Epos ‘

Wihrend Filmfans weltweit
auf den zweiten der drei Herr
der Ringe-Filme warten, arbeitet
Electronic Arts am Spiel zum
ersten Teil Die Gefihrten. Viel
ist noch nicht bekannt, doch
auf jeden Fall sollen die Spieler
dabei drei Figuren steuern kon-

GROSS UND
HASSLICH
Dieser Hoh=

{ lentroll diirf-
te zu den
gefahrliche-
ren Gegnern
im Spiel

zéhlen.

nen: den Waldldufer Aragorn,
den Zwerg Gimli und den
Elben Legolas. EA spricht bis-
lang von einem Action-Ad-
venture aus der Third-Person-
Sicht, bei dem man sich gegen
zahlreiche aus dem Film be-
kannte Monster zur Wehr set-

zen miissen wird. Die Kaimpfe
sollen dabei strategisch recht
ausgefeilt sein, doch Einzelhei-
ten dazu wurden noch nicht
bekannt gegeben. Die ersten
Grafikstudien machen zumin-
dest einen recht ordentlichen
Eindruck, erreichen allerdings

langst nicht die
Pracht des Films.
Kinostart des
Teils soll das Spiel fertig ge-
stellt sein. (mp)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de

Termin: Ende 2002

optische
Piinktlich

zum zweiten

ARAGORN
Die erste
Grafikstudie
des Wald-
laufers
macht einen
ordentlichen
Eindruck.
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@ NEWS

FIFA Weltmeisterschaft 2002

PS2-PAKETE

Piinktlich zum Deutschiandstart
von Metal Gear Solid 2 bietet
Sony ein neues Bundle an —
die Konsole und das begehrte
Konami-Spiel kosten zusam-
men nur 339 Euro. Eine weitere
Alternative wére das zweite
Value-Paket: Fiir glinstige 333
Euro kriegt man hier die Konso-
le mit einem zweiten Controller
und der DVD-Fernbedienung.

SPIEL-FILME

Offenbar sind Videospiel-Ver-
filmungen wieder im Kommen:
Nach Resident Evil (siehe Be-
richt in dieser PLAYZONE) ste-
hen nun Verfilmungen von State
of Emergency (New Line Cine-
ma) und Tekken (Crystal Sky)
an. Néheres ist noch nicht
bekannt.

BOND KEHRT ZURiiCK
Das néchste James-Bond-Spiel
wird von Eurocom entwickelt
und soll noch dieses Jahr er-
scheinen. Geriichten zufolge
wird der Titel James Bond in
Phoenix Rising lauten.

EINGEKAUFT

Konami hat Anteile am japani-
schen Spielehersteller Genki
erworben, um genau zu sein,
sind es 37,24 %.

VERSPATUNG

Das mit Spannung erwartete
Rollenspiel Suikoden /il von
Konami wurde nochmals ver-
schoben und soll nun im Juni in
Japan erscheinen, ein genauer
Deutschland-Termin steht nach
wie vor nicht fest.

SPATZUNDER

Nach Final Fantasy VI kommt
ein weiterer Import-Geheimtipp
fiir die PSone nun doch noch
nach Europa: Virgin verdffent-
licht im April die Umsetzung
des beliebten SNK-Jump&-
Shoots Metal Slug Xt

Eines Electronic
Arts lassen: Bei der Ausnut-
zung von Lizenzen ist es wirk-
lich konsequent! Bevor im

muss man

Herbst das neue FIFA 2002 er-
scheint,

konnen Fufiballfans

Das ofﬁzne!le Spiel zur dleslahngen FuﬂbaII-WM 1

mit FIFA  Weltmeisterschaft
2002 den Kampf um den Welt-
meistertitel nachspielen oder
vielmehr vorwegnehmen. EA
verspricht neben allen au-
thentischen Mannschaftska-

terschaft 2002 )ede
Menge Emotionen.

Stadien und Maskott-
auch

dern,
chen Spieler-
animationen fiir aggressive
Zweikdmpfe und aufregende
Kamera-Einstellungen.  Die
wichtigsten und dramatischs-
ten Szenen der WM werden in
einzigartigen Filmsequenzen
wiedergegeben, so zumindest
die offizielle Produktinfo. Die
Ankiindigung, leicht zugangli-
ches Gameplay und eine von

neue

Anfang an problemlose Steue-
lasst darauf
schlieffen, dass die WM-Ver-
softung spielerisch wohl nicht
mit Pro Evolution Soccer um
die Fuflball-Simulationskrone
Konkurrieren soll. (mp)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de

Termin: Ende April

rung zu bieten,

N F ight

E| Health EANOHN
P

| EDGAR
Item

Final Fantasy VI galt lange Zeit
als eines der besten Rollenspie-
le. Sieben Jahre nach der Ver-
offentlichung der amerikani-
schen Super-Nintendo-Fassung
fand das Spiel nun als PSone-
Umsetzung erstmals den Weg
nach Deutschland. Von der ver-
alteten Bitmap-Optik mit win-
zigen Sprites sollte man sich
nicht abschrecken lassen: Die
spannende Story fesselt auch
heute noch und {iberrascht
mit so mancher Wendung und
die Charaktere wachsen einem
schnell ans Herz. Leider war
schon die US-Version des Spiels
auf der PSone nicht so gut wie

Attack an enemy

B nttack
Special
Ttem

equ.ppea weapon,

°r.

sum.
PAL-BALKEN Tidus wirkt in der FF-X-Demo untersetzt.

das 16-Bit-Original, die langen
Ladezeiten und unverstandli-
chen Slowdowns machten die
hédufigen Zufallskimpfe zu ei-
ner Qual. Bei der PAL-Fassung
kommen eine nochmals niedri-
gere Spielgeschwindigkeit und
grofle Balken dazu - so gut das
Spiel einst mal war, hier kommt
nicht der gleiche Spafl auf.
Schade, denn theoretisch steht
FF VI den Nachfolgern fast in
nichts nach. Leider hat man
sich nicht die Miihe gemacht,
das Spiel ins Deutsche zu tiber-
setzen. Andererseits ist dies
beim Sonderpreis von ldppi-
schen 15 Euro zu verschmer-

zen, zumal noch eine Demo
mit zwei Abschnitten von Final
Fantasy X (PlayStation 2, eben-
falls nur englisch und mit mas-
siven Balken) beiliegt. Ubri-

gens: Der fiinfte Teil soll dem-
nachst folgen. (mp)

TEST FINAL FANTASY VI
Hersteller:  Square
Termin: Erhaltlich

Preis: £€15,-

Internet WWw.square-europe.com

SPASS

%%

GRAFIK

6%

SOUND

6%



Genau das Richtige fiir richtige Capcom-Fans: Wir verlosen in Zusammen-
arbeit mit Capcom und Electronic Arts einige sehr begehrte Sammler-
stiicke, die Sie so nicht im Laden finden! Zum einen kénnen Sie eine
der Original-Maximo-Boxershorts mit Herzchen (Kult!) gewin-

nen, wie sie Vorbesteller in Japan zum Spiel dazubekommen
haben. Zum anderen die DVD Resident Evil — Wesker’s Report,

die urspriinglich Teil des streng limitierten und nur in Japan
erschienenen Biohazard-Anniversary-Koffers waren. Hier
wird die Geschichte der Resident Evil-Serie vor CODE:
Veronica zusammengefasst. Um an der Verlosung teil-
zunehmen, miissen Sie lediglich die Antwort auf fol-
gende Frage kennen:

Wie heiBt Resident-Evil-
Veteran Wesker mit
Vornamen?

Zu gewinnen gibt es:

50x DVD Resident Evil — Wi

o
tec Media IE:G, Redaktion P
ahmeschluss ist der 3. April
en. Mitarbeiter 3
ime ausgeschlossen.

esem Gewinnspiel geben

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung
Kennwort: Capcom, Dr.-Mack-Strafle 77, 90762
Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der
tronic Arts, Capcom und der Computec Media
Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werde
Sie Thr Einverstandnis zur Veroffentlichung Thres




Warren
Harrod

berichtet.

PS2-Breithand-Pléne
Beim jahrlich stattfindenden Play-
Station-Meeting am 13. Februar
gab Sony erstmals konkrete Pla-
ne fiir die Nutzung von Breitband-
Diensten mit der PlayStation 2 in
Japan bekannt. Ab April soll das
PS2-Breitband-Netzwerk namens
PlayStationBB starten, ab Juli sol-
len dann etliche Provider einen
speziell auf PS2-Nutzer zuge-
schnittenen Abonnement-Service
anbieten. Neben dem reinen
Zugang zum Breitband-Netz ist
die Vermietung der PS2-Fest-
platte fester Teil der Pléne: Das
Gerét, eine Kombination einer
40-Gigabyte-Festplatte mit einem
100-MBit-Etnernet-Adapter, wird
in Zukunft als ,,PS2 Broadband
Unit* bezeichnet werden. Gegen
eine monatliche Gebtihr wird man
diese Hardware mit der neuesten
Zugangssoftware mieten und die
speziell dafiir entwickelten Diens-
te nutzen kinnen. Neben der
Anzeige gewdhnlicher Internet-
Seiten und dem Verschicken von
E-Mails wird man aus dem Netz
heruntergeladene Musikstiicke
und Filme verwalten und betrach-
ten kénnen. Auch Spiele sollen in
Zukunft direkt online verfiigbar
sein. Das von Sony entwickelte
DNAS (Dynamic Network Authen-
tication System) soll dabei Pro-

duktpiraterie verhindern.

PAN VERKAUFSCHARTS
1. Virtua Fighter 4 Ps2
2. Grandia Xtreme PS2
3. Final Fantasy X International PS2
4. Sangokushi VIl PS2
5. Samurai PS2
6. Tales of Fandom Vol. 1 PSone
7. Hoshigami PSone

8. Smash Court Pro Tournament PS2
9. GT Concept 2001 Tokyo PS2
10. Momotarou Dentei X PS2

APANNEWS

wirken sehr iiberzeugend!

Auto Modellista

I HI :EI EE Mal kein Acti dventure, kein Mega Man, kein S};éet mter: Capcom geht neue Wege!

Endlich gibt es qualitativ hoch-
wertige Bilder zu diesem schon
linger angekiindigten Spiel.
Capcom ist ja ansonsten eher
fiir gnadenloses Recycling alter
Ideen beriichtigt, doch Auto
Modellista ist in mehrfacher Hin-
sicht bemerkenswert einfalls-
reich: Nicht nur ist es das erste
Rennspiel im Cartoon-Look,
sondern dazu auch gleich das
erste Online-Rennspiel fiir die
PlayStation 2! Und Rennspiele
von Capcom sieht man zudem

auch nicht gerade jeden Tag ...
Wie der Titel schon andeutet,
ist Auto Modellista ein Spiel fir
Leute, die ihr Fahrzeug so indi-
viduell wie maoglich gestalten
mochten. Da Capcom bisher nur
acht japanische Autotypen ange-
kiindigt hat, wird das Tuning
und Designen der Fahrzeuge
besonders wichtig, wenn man
sich von der Masse an Online-
Konkurrenten abheben will.
Obwohl das Grundkonzept ein
wenig an Tokyo Xtreme Racer

erinnert, geht es hier aber nicht
nur im Rennen gegen einzelne
Gegner, vielmehr werden bis zu
acht Fahrzeuge gleichzeitig an
einem Wettrennen teilnehmen
konnen. Capcoms Cartoon-
Racer diirfte nicht zuletzt man-
gels Konkurrenz im Online-
Bereich in Japan recht populdr
werden - zumindest, bis Gran
Turismo Online erscheint! (mp)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp

Termin: Frilhjahr 2002 (Japan)




Atsui Chu Pro Baseball ZIIIIZ Online-Titel fiir PS$2

Sony hat etliche in Entwicklung befindliche Titel genannt, die auf die
Nutzung des Breitband-Netzwerks ausgelegt sind. Besonders interessant
ist dabei wohl Biohazard Network, eine Online-Version von Resident Evil
- wie in diesem Fall ist zu vielen der Spiele derzeit noch fast nichts

BASEBALL PS2

NEWS

bekannt, doch zeigten die Hersteller so ihre Unterstiitzung fiir Sony.

ARIKA
The Dungeon of Doruaga
ATLUS

IE ,Massive-Multiplayer-Online-Rollenspiel
491 - o Ej _  CAPCOM
Bl hag [1PE  Auto Modellista, Biohazard Network
W, Hi .289F3 443123 FROM SOFTWARE
i ?‘ Armored Core 3
REALISTISCH Mit den KopffiiBler-Figuren von Konamis Baseball-Spielen GENKI
hat die Optik nichts zu tun. Shutoku Battle Online
HUDSON
Davon kénnen Europder und japanischen Baseball-Liga ge-  Bomberman Online
Amerikaner noch einiges ler- sichert und eine Kooperation KOEI
nen: Fiir die Japaner ist es ganz mit dem Fernsehsender Fuji Nobunaga’sAmbition Online
normal, sich fir Baseball UND TV gestartet, die eine fern- KONAMI
FuBball zu interessieren! Nach- sehreife Prisentation der Mat- ,Musikspiel*, ,Sportspiel*
dem vor allem Konami regel- ches gewihrleisten soll. Wah-  NAMCO

mifig Verkaufshits mit der
Powerful Pro Baseball-Serie lan-
den konnte, will Namco nun
auch ein Stiick vom Kuchen
und prdsentiert ein eigenes
Baseball-Spiel. Hierfiir hat man
sich die offizielle Lizenz der

rend Konami-auf cartoonar-
tige Prasentation setzt, ist hier
dementsprechend Realismus
Trumpf. (mp)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: 18. April (Japan)

Neue Namco-

Project Venus, ,,3D-Flugsimulations-Spiel*,
Namco Sports Online, Clockwork Online,
LAction-Adventure-Spiel*

SEGA

Guru Guru Onsen, Hundred Swords,
Simulations-Spiel“, , Rennspiel“

SONY

Gran Turismo Online, Arc the Lad Online,
Everybody's Golf Onling, Kuma-Uta,

Mozib Ribbon

SQUARE
Final Fantasy XI
= ] H TAKARA
Spiele angekundigt! =
] TECMO
Massi i Online-Act 2
mamco gibt sein Software-Line-up fiir 2002 bekannt!
Namco hat endlich einen kon-  wickelt wird. Weitere Namco-Titel JAPAN

kreten Termin fiir die Multiplatt-
form-Entwicklung Soul Calibur 2

fiir 2002 waren Tales of Destiny II
zum Jahresende, MotoGP 3 und

Zuletzt erschienen

genannt: Im August soll das Spiel ~ Tine Crisis IIl im Herbst sowie ein Akira Psycho Ball Flipper 21. Februar
in Japan fiir alle drei Next-Gene-  Nachfolger zum Rollenspiel Seven. Dual Hearts Rollenspiel 14. Februar
ration-Konsolen gleichzeitig er- Leider liegen uns derzeit noch Grandia Il Rollenspiel 21. Februar
scheinen. Neu angekiindigt wurde  keine Bilder der neu angekiindig- Samurai Spike/Acquire 7. Februar
fiir November Ridge Racer 6 ten Titel vor! (mp) Sangokushi Senki Strategie 14. Februar
(Arbeitstitel), das ebenfalls fiir  Hersteller: Namco Smash Court Pro Tournament  Tennis 7. Februar
PS2, Xbox und GameCube ent-  Internet: www.namco.co.jp Space Channel 5 Part 2 Musikspiel 14. Februar
- Xenosaga Rollenspiel 28. Februar
SOUL CALIBUR-Z
Umsetzung erscheinf
fiir PS2, Xbox und Gé Erscheint demnéchst

Alpine Racer 3 Reynspiel Marz

Final Fantasy XI Online-Rollenspiel Mérz

Kingdom Hearts Rollenspiel 28. Mérz

Onimusha 2 Action-Adventure 7. Mérz

Ridge Racer 6 Rennspiel November

Soul Calibur 2 Beat ‘em Up August

Suikoden I Rollenspiel Juli

Tekken 4 Beat ‘em Up 28. Mérz

Wild Arms Advanced 3rd Rollenspiel 14. Mérz

Winning Eleven 6 FuBball 25. April




DAS LINUX-KIT KOMMT
Sony hat bekanntgegeben,
dass das PlayStation-2-Linux-
Kit in den USA im Mai auf den
Markt kommen soll. Das Hob-
by-Entwicklungssystem wird
nur {ber die offizielle Website
www.playstation.com erhaltlich
sein und ca. $199,- kosten.
Das Set enthélt neben einer
internen 40-Gigabyte-Festplat-
te und entsprechender Soft-
ware auch einen 100-Mbit-
Ethernet-Adapter, einen Adap-
ter zum Anschluss an gewdohn-
liche PC-Monitore sowie ein
USB-Keyboard und eine Maus.

LETHAL SKIES

Sammy Entertainment bringt
Asmiks Action-Flugsimulator
Sidewinder F in den USA als
Lethal Skies auf den Markt.

NICKELODEON-SPIELE
In Zusammenarbeit mit THQ
bringt Nickelodeon zwei Spiele
auf die PS2. Die beiden Action-
Adventures Tak and the Power
of JuJu und Interstellar P1.G.
richten sich eher an die jingere
Generation.

SKIES OF ARCADIA
Nachschub fiir PS2-Rollen-
spielfans: Sega hat das von
Overworks entwickelte RPG
Skies of Arcadia, das derzeit
vom Dreamcast afu die Play-
Station 2 umgesetzt wird fiir
die USA angekiindigt.

1.GTA I Ps2
2. Final Fantasy X PS2
3. NBA 2k2 PS2
4. Madden NFL 2002 PS2
5. Metal Gear Solid 2 PS2
6. Indiziert Ps2
7. Bond: Agent Under Fire PS2
8. March Madness 2002 PS2

9. Gran Turismo 3: A-spec PS2
10. Ace Combat 04 PS2

Chris Edwards
Aggressive Inline

L1 R Auf Inlineskates durch Vergniigungsparks und Eisbahnen‘

Sport gibt es auf der PlayStation 2
in vielen Varianten, Inlineskating
gehorte bis jetzt nicht dazu.
Acclaim schlieft bald diese Liicke.
Die Entwickler von Dave Mirra
Freestyle BMX, Z-Axis, legen mit
Chris  Edwards Aggressive Inline
demnichst den ersten Vertreter
dieses Genres vor. Dabei soll aller-

dings nicht einfach ein Dave
Mirra auf Rollschuhen heraus-
kommen. Vielmehr gibt es echte
Verbesserungen und Neuerungen
im Gameplay. Wie immer geht
es zwar darum, mit Kunststiicken
Punkte zu holen, doch das Drum-
herum sieht etwas anders aus als
bei vergleichbaren Titeln. Erstmal

sind die neun Levels riesig grofi.
Da gibt es etwa einen Vergnii-
gungspark mit Riesenrad und
Achterbahn. Alle Attraktionen
konnen dort fiir Tricks genutzt
werden. Auflerdem koénnen Sie
das Leveldesign selber verandern.
Zum Beispiel lasst sich das Riesen-
rad aus den Angeln heben. Umge-
stiirzt dient es dann als Halfpipe.
Auch der Level-Editor wird beno-
tigt, um die Ziele zu erreichen. Da
sollen Sie etwa einen Eispark bau-
en und dort so viel wie moglich
grinden. Das Problem dabei: Das
Eis schmilzt, so dass die Zeit stark
begrenzt ist. (ao)

Hersteller: Acclaim

Internet: hitp://www.acclaimmaxsports.com
Termin: Mai (USA)

HANDSTAND In winterlicher
Kulisse ist auch Platz fiir Tricks.




Pro

Mat Hoffman's
BMX

AL Mat Hoffman geht auf der PS2 in die zweite Runde! ‘

Bridge to SlétlandOS

An einem kranken BMX-Spiele
eigentlich immer: Thnen fehlt
einfach die Geschwindigkeit ih-
rer Skateboarding-Briider. Das
erste Mat Hoffinan’s Pro BMX bil-
dete da keine Ausnahme. Wir
sind allerdings gespannt, ob sich
das im Nachfolger andern kann,
erste Screenshots zeigen zumin-
dest eine deutliche grafische Ver-
besserung. Neu ist auch der Free-

REAR WHEEL Jetzt
kinnen Sie auch

& auf dem Boden Ihre

Tricks zeig

style-Modus, in dem der Spieler
eine ganze Ladung neuer Tricks
auf dem Boden (!!) vollfiihren
kann, die sich auch ganz wild
kombinieren lassen. Mit elf Fah-
rern (davon vier neue) und acht
Levels kann sich der BMX-Begeis-
terte so richtig austoben. (ssw)
Entwickler: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: Mitte 2002 (USA)

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

;17\ 3|11 Der fiinfte Teil der kultigen Beat-’em-Up-Serie!

Die Mortal Kombat-Reihe von
Midway hat sich schon immer
durch drei Punkte von anderen
Priigelspielen abgehoben: Blut,

DOUBLE TROUBLE Shang
Tsung und Quan Chi sind

Blut und noch mehr Blut.
Die teilweise arg tibertriebenen
Gewaltdarstellungen der Serie
haben fiir einen Kultstatus bei
amerikanischen Fans und eine
fast liickenlose Indizierung in
Deutschland gesorgt. Der nun-
mehr fiinfte Teil schligt in die-
selbe Kerbe. Mit von der Partie
sind auch diesmal wieder viele
Charaktere aus fritheren Teilen
und auch einige komplett neue.

Jeder Kampfer beherrscht nicht

nur eine Vielzahl todlicher
Schlag-Combos, sondern kann
jetzt auch verschiedenste Waffen
benutzen. Wann, ob und in
welcher Form gekiirzt der zwei-
felhafte Priigelspa auch in
Deutschland erscheinen wird,
ist noch nicht klar. (wf)

Hersteller: Midway

Internet: www.midway.com

Termin: Herbst 2002

sn'eel Hoops

Das Geld liegt auf der StraBe! ‘

Nicht nur im Profi-Basketball
lasst sich in den USA viel Geld
verdienen. Auch auf der Strafle
sind grofRe Karrieren moglich.
Bei Street Hoops konnen Sie ver-
suchen, es in diesem Sport zum
Star zu bringen. Dabei kommt es
nicht ausschlieflich auf Punkte
an, auch Schonheit zdhlt. Vier
Spielmodi gibt es: World Tour,
King of the Court, Full und Half
Pickup. In der World Tour geht es
darum, der beste Streetbasketbal-
ler der USA zu werden. Dazu ver-

USA | ERSCHEINT

Zuletzt erschienen

NFL Blitz 2002

High Heat Baseball 2003

Tiger Woods PGA Tour 2002
King’s Field - The Ancient City

Erscheint demnédchst
Mister Mosquito

Red Card Soccer

Army Men: RTS

TransWorld Surf

dienen Sie Geld, indem Sie an-
dere Teams schlagen. Auch mit
Wetten lasst sich der Kontostand
erhohen. Wenn Sie dann einen
guten Basketballer aufgebaut
haben, kénnen Sie diesen auch
gegen menschliche Mitspieler
einsetzen. Mit zwei Multitaps
haben bis zu acht Spieler die
Maglichkeit, ihre Ballkiinste zu
zeigen. (ao)

Entwickler: Activision

Internet: www.activision.com
Termin: Juli (USA)

American Sports 7. Februar
American Sports 11. Februar
Sportspiel 26. Februar
Rollenspiel 2. Marz
Geschicklichkeit 19. Mérz
FuBball 20. Mérz
Strategie 27. Marz
Trendsport 27. Mérz




(LARA-CROFT-CONTEST)

VIDEO
Eidos und
Concorde
suchen die

e | 00K-alike-Contest
pelgangerin.

GUT BEOBACHTET
Bei so einem Wett-
bewerb ist das

uch Minner-

traume werden

manchmal wahr.
Zum Beispiel am 9. Februar in
Miinchen. Gleich 20 Frauen,
die aussehen wie Lara Croft, lie-
fen da in Hotpants und knap-
pen T-Shirts durch den Saturn-
Markt. Nicht zufillig nattrlich.
Sie alle nahmen an der Miinch-
ner Ausscheidung zum Lara-
Croft-Look-alike-Contest teil,
den Eidos zusammen mit Con-
corde veranstaltet. In finf Vor-
entscheidungen werden dabei
die Kandidatinnen fiirs Finale
ermittelt. Das findet am 23.
Mirz in Hamburg statt. Ausse-
hen allein reicht da allerdings
nicht aus. Genau so wichtig ist
die Ausstrahlung: Die Bewerbe-
rinnen sollen mit Lara-typi-
schen Posen zeigen, dass sie
ihre Lieblingsvideospielheldin

verinnerlicht haben. Mit ener-
gischem, Waffen schwingen-
dem Auftreten gaben die meis-
ten eine gute Amazone ab. Das
Publikum war schnell begeis-
tert, die Stimmung heizte sich
auf. Dazu trugen auch Modera-
torin Jasmin Wagner und Sin-
ger Haddaway ihr Scherflein
bei. Schlieflich kam der mit
Spannung erwartete Moment:
Eine fachkundige Mannerjury
sollte tiber Sieg oder Niederlage
entscheiden. Die sechs Sachver-
stindigen aus Showgeschaft
und Spieleindustrie mussten
wohl oder iibel aus 20 bezau-
bernden Laras die drei besten
kiiren. Ob diese drei auch die

Jury in Hamburg tiberzeugen

koénnen, wird sich dort am 23.
Mirz im Saturn-Markt in der
Monckebergstrafie zeigen.

~ ALBRECHT OTT

espannt blicken die
Telifthmerinnen zu



© und Satz: COMPUTEC MEDIA AG

Game des Monats!

Metal Gear Solid 2 -
Sons of Liberty

PSG 01/02:

Eines der besten Spiele aller Zeiten” € 59 4
PlayZone 01/02:

Eine epische Geschichte, uniibertreffliche Grafik, cleveres

Gameplay: Dieses Spiel hélt, was es verspricht.”

Players 01/02:

Schon jetzt steht fest: Das bislang beste Action-Adventure fiir die PS2.“
Bravo Screenfun 01/02:

nDieses Ausnahmespiel wird dich garantiert nicht so schnell loslassen.”

© Tel:03583/510738
MCMEDIA & FANTASY
deillersuaﬁe 3
7407 Rudolstadt
TeL 03672/313595

EICHELKRAUT

Am Tuchmarkt
07937 Zeulenroda
Tel: 0366 28/832 14

FREIER
Freiberger Str, 16

094 g
Tel:03735/228 10
GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806
Tel:033841/323 96
HERRMANN

Juncker StraRe 26
16816 Neuruppin
Tel: 03 391/5059 24
WIGGER™S

Grofle Str. 32

25938 Wyk / Fohr
Tel: 046 81/58 0419
CARLOTTO

Langestr, 14

27749 Delmenhorst
Tel:04221/9 1240
GLAUBITZ

Lange Str. 43-51
29378 Wittingen
Tel:058 31/404

DIE SPIELECKE
‘Verdener Str, 8

29640 Sch
Tel: 05193/52740

Mail:
Web:

leyes:
31275 Lehrte
Tel:05132/828 50
JONELEIT CENTRUM BURO
Saure Wiesen 1
34613 Schwalmstadt
Tel:06691/94800
SULZER
Affollerstr. 98
35039 Marburg
Tel.:06421/96 3521
SPIELON
Herkules-Center
35576 Wetzlar
Tel: 064 41/43191
SULZER
Klausstr. 14
36251 Bad Hersfeld
Tel:06621/7 8966

RUG
Markt41

36604 Vacha

Tel: 036962/243 36
HLING
Herzog-Georg-Str. 33
36448 Bad Liebenstein
Tel:03 69.61/7.23 77

JANSEN
Engerstr. 50
47906 Ker

mpen
Tel.02152/2167

SEIDEL

Martkstr. 13

47798 Krefeld
Tel:02151/81780
KIESKEMPER

Everswinkeler Str. 8

48231 Warendorf-Freckenhorst
Tel: 025 81/41 93

Oststr..
48231 Warendorf
Tel:02581/23 96

63128 Dietzenbach
Tel:06074/2 9920

JASPER MEDIASTORE
iirener Str. 143 ilhelmi

48496 Hopsten 64283 Darmstadt

Tel:054'58/931 70 Tel::0 61 51/28 860

TWENHAFEL STROBEL-AM-MARKT.OE

GroRe Str. 23 Am Rain 5

49565 Bramsche 72379 Hechingen

Tel:05461/9353 11 Tel:0.74 71/24 08

PAFFRATH ELSER

Kolner Str. 1 Geislinger Str. 24

51379 Leverkusen 73033 Goppingen

Tel: 02171/ 7018 Tel:07161/751 15

MEINHARDT PAYER

Hauptstr. 22 Aalener str, 60

55487 Sohren 73441 Bopfingen

Tel:06543/20 70 Tel:073 62/63 40

MERKLER E+E GMBH

Langenbergstr. & Wilhelm-EniRle-Str. 40
9 Ochtendung 73630 Remshalden

Tel: 026 25/95 83 14 Tel:071/51/7 16 91

HABAKUK BEKAEL

Lindenstr. 70 BuchenerStr, 29a

57627 Hachenburg 74731 Walldiin

Tel: 026 62/32 19 Tel-0/62 82/92 90,20

KREMERS ENGELHARD

Wilh-Réntgen-Str.1/im E-Center

53085 7 nburg

o 81125068 Tel: 07 81/2 51 05

KOCH HARTWICH

Bachstr. 1 Hauptstr. 44

59590 Geseke 7704 Oberkirch

Tel:02942/6093 Tel:07802/2269

SPIELPUNKT PLANET MEDIA

Hauptstr. 40 Somnersir. &

61462 Konigstein 80335

Tel: 06174/22064

Unter

Miinct
Tel: 0 BWS& 50 75 62

Frankfurter Ring 83
80807

Tel:089/356521 70

PLANET MEDIA/MONTE VIDEO
Pollinger Str. 1

Tel:08 81/4 1458
PLANET MEDIA
Stadtplatz 3

84307 Eggenfelden
08721/912230
www.mcmedia.de

PLANET MEDIA

www.memedia.de
SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
Tel: 085 71/68 50

MEDIA STORE
u evsu' 46

TeL 082"?3131 4

KROMER

Bahnhofstr. 18

86529 Schrobenhausen

Tel: 082 52/61 92
HEILG

Uberlmger str. 9

0 Pfullendorf
Tel.: D 7552/1010

MAXISPIEL + HOBBY SCHWEIGER

Farberstr, 11

90402 Niirnberg

Tel:09 11/2 41 8989
GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niimbet
Tel:0911/2 148935

kannst du dir auch
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu
den McMEDIA-Gamestores anzeigen lassen.

GAMES GARDEN
Nrnberger Str. 26

Tel: 09 11/7. 4182 85

KOLIBRI
Bamberger Str. 27 A
Tel: 091 61/87 30 60

GOTTLER
Ansbacher Str. 8
91572 Bechhofen
Tel.:09822/2 86
KINDERWELT
Lilienthalstr. 3
93049 g
Tel:0941/3 7543

LOLLYPOP
Wel;hser Weg 5

TeL era

96476 Vilshofen
Tel.:08541/33 79

THEO KRANZ E-TAINMENT
Juliuspromenade 11

97070 Wiirzburg
Tel:0931/57 16 04
WORLD OF ILLUSION
Manan

98527

Tel oreanraaies
Belgien:
KINDERPARADIES
Klosterstrae 8
B-4700 E
Tel.:003287/560459

KINDERPARADIES.
Hau})\straﬁz 93
B-4780 St. Vith




1 1 m Prinzip ist es ja ganz einfach: Sie
Kelne LUStg a”eln Zu I schlli.:eﬂeln (leinen zweitenelCo:troll;r

v & an, legen ein Spiel ein, das iiber
Splelen? Aber WaS fur einen Mehrspielermodus verfiigt, und schon
= steht dem Gedaddel mit einem Freund nichts

mehr im Weg. Wer sich damit begniigt, lasst sich

Mbg”Ch keiten gibt es allerdings eine Menge Spielspaf$ entgehen, denn

die PS2 hat mehr zu bieten als den Splitscreen.

(. (MULTIPLAYER SPECIAL

Damit ist nicht nur die Moglichkeit gemeint, mit

Und WeICheS Sind d ie zwei Multi-Taps bis zu acht Spieler an die Konso-

le zu fesseln. Wenig bekannt ist immer noch die

: e Variante, mehrere Stations iiber i.link zu verbin-

besten SpIEIe fur den. Dabei ist es theoretisch ganz schnell erle-

digt. Uber die FireWire-Schnittstelle kann die PS2

Mehrspieler_nuelle, mit einer anderen Konsole verbunden werden.
b Durch den Einsatz eines i.link-Hubs lassen sich

so, abhingig vom Hub, bis zu 16 PlayStation 2
miteinander verbinden. Doch leider wird diese
Fahigkeit der Konsole noch von sehr wenigen
Spielen unterstiitzt. Zumindest in Europa noch
mehr vernachlissigt wird die Onlinefahigkeit der
PS2. Wihrend sich in Japan bereits einige Spiele
mit dem PS2-Modem spielen lassen, sucht man
hier vergeblich - und auf lingere Sicht wird sich

daran wohl auch erst einmal nichts dndern.
PHILIPP ROHWEDDER




Japan sind Onlinespiele fiir die PS2 rar gesat.
ndenen nutzen das Modem meist lediglich,
n zu verbinden. So richtig will die PS2 als
nlinespiele nicht in Gang kommen. Von der
b und lang versprochenen Moglichkeit, mit der
im Internet zu surfen, ganz zu schweigen. Einige PS2-
dodems gibt es zumindest schon. Wollen Sie zu einem nicht-
 offiziellen greifen, ist Vorsicht geboten. Nicht jedes USB-
Modem wird von der PS2 unterstiitzt. Eventuell kann Final
Fantasy XI das Ruder noch herumreifen, die ersten Betatests
laufen im Moment. Wann das Spiel je erschei-
nen soll, steht in den Sternen, denn k
immer noch nicht endgiiltig geklart,
iiber Modem und Internet-Provider uberha pi

rsteller: 10 Data
eis: 4.800 Yen

Hersteller: Aiwa

Preis: 12.000 Yen

Tony Hawik's Pro Skater 3

Der Online-Multiplayer-Teil unterscheidet
sich nur insofern vom normalen Mehr-

spielermodus, als Sie Ihre Kontrahenten
nicht sehen. Witzige Spielmodi wie Graf-
fiti oder Horse sorgen fiir SpaB. Alles,
was Sie brauchen, ist ein Internet-Pro-

580 HEELFLIP ¢ INDY.

-1.200 Xa0

Final Fantasy Xi

Der Beta-Test in Japan lauft viel ver-
sprechend. Wann es eine europadische
Version gibt, ist noch vollig offen. Es
konnte durchaus sein, dass Square den
Sprung nach Europa gar nicht wagt,
sieht die Zukunft fiir Internet mit der
PS2 hier doch diister aus.

FINAL FANTASY XI
Hersteller: Square

Genre:  Rollenspiel
Spieler:  Nicht bekannt




ED

@ . (MULTIPLAYER SPECIAL }

Hersteller: Sony
Preis: € 50,

Das einzige Spiel, das zu acht wirklich
funktioniert und auch noch SpaB macht.  [Hersteller: Konami

Preis:

Wie im normalen Spielmodus kann
jeder freie Feldspieler von einem der Genre: FuBball

menschlichen Mitspieler gesteuert wer- | Spieler: ~ 1-8

den. Verwirrung und Chaos sind garan-
tiert. Hat man sich erst einmal eingespielt, kann das Ganze sogar ziemlich
anspruchsvoll werden. Gerade zu zweit ist der Suchtfaktor enorm hoch.

Time Grisis 2

w
S e T om 4 TS NN T soos

Wer schon mal in einer Spielhalle war,
weiB, dass doppelter Einsatz an der Light- Hersteller: Namco
gun immer lohnt. Bei Time Crisis 2 konnen s
Sie sich zu zweit durch die Mission der Lightgun-Shooter

Genre:

Geschichte ballern. Ein menschlicher Spie- | Spieler: ~ 1-2

ler ist meist nicht nur besser als der Kl-
Kumpel aus dem Singleplayer-Modus, sondern bringt auch mehr SpielspaB. Wen die
dicken Streifen beim geteilten Bildschirm storten, der kann auch Giber i.link spielen.

ie einfachste, billigste und mo-

mentan sinnvollste Losung fiir
kurzweilige Gemeinschaftstrips in virtuelle
Welten. Ein GamePad schlagt mit 30 Euro
zu Buche, ein Multi-Tap-Adapter kostet
rund 50 Euro und bei Spielen gibt es ein
reichhaltiges Angebot quer durch alle Gen-
res. Storend ist zumeist nur, dass der Bild-
schirm durch die Menge an Spielern geteilt
wird und so geht die Ubersicht bei vielen
Titeln genauso schnell fléten wie die flissi-
ge Darstellung des Geschehens. Aulerdem

Hersteller: Sony ist bei acht Spielern endgiiltig Schluss. Was

aber nicht weiter stort, da die meisten Spiele
. sowieso nur zwei oder maximal vier Spieler
unterstiitzen. Zu empfehlen ist diese Varian-
te also vor allem fiir Sport- und Priigelspiele.

3. Paimer's Pro Snowhoarder

SPF2INL :
e, . 132 59

€ 30,

Fahren Sie doch einfach zu zweit den
Berg runter — ob als einfaches , Wer
macht mehr Punkte in einer bestimmten
Zeit" oder als lustiges Duell, bei dem Sie
mit guten Tricks den Bildschirmausschnitt
Ihres Konkurrenten verkleinern. Trotz der
hervorragenden Grafik gibt es auch bei komplexen Kombos keine Performance-
Einbriiche. Bis man auf dem halben Schirm den Uberblick hat, vergent einige Zeit.

Dead or Alive 2

Hersteller: Activision
Genre: Funsport
Spieler:  1-2

Priigelspiele sind die Klassiker im Mehr-
spielerbereich der Konsolen. Auf der PS2 [ Hersteller: Tecmo
liegt Dead or Alive 2 noch immer ganz
vorn. Dank hervorragender Grafik und
eines groBartigen Kampfsystems konnen | Spieler:  1-2

Sie sich hier ordentlich austoben. Hinzu

kommen die Charaktere, mit denen man sich als Spieler wirklich identifizieren
kann und die tiberdies einfach in jeder Situation klasse aussehen.

Genre: Beat 'em Up




enig verbreitet, obwohl vollig

problemlos — wenn auch etwas
kostenintensiv. Alles was Sie brauchen, ist
wenigstens ein Bekannter, der im Besitz
einer PS2 ist, und ein 4-poliges FireWire-
Kabel, welches zirka 10 Euro kostet. Sollten
Sie mehrere Bekannte haben, die eine PS2
besitzen, so braucht jeder ein FireWire-
Kabel, das auf der einen Seite 4- und auf
der anderen 6-polig ist. Dann muss nur

Gran Turismo 3 A-spec

noch ein Hub fiir FireWire angeschafft
werden. Bis zu 16 Spieler konnen so theo-
retisch ihre Konsolen miteinander verbin-
den. Leider gibt es derzeit nur wenige Spie-
le, die diese Art von Verbindung unterstiit-
zen, da die Hersteller aufgrund der man-
gelnden Verbreitung der Hardware oft auf
diesen Modus verzichten. Dabei ist das
i.link-System gerade fiir schnelle Rennspie-
le und Ego-Shooter wie geschaffen.

Schon zu zweit per Splitscreen macht das noch immer beste Rennspiel auf der PS2 riesig SpaB. Zu sechst
ist es wirklich unschlagbar. Die Rennen werden verdammt spannend und der Wettkampf unter Freunden zur

Unreal Tournament

echten, nervenaufreibenden Heraus-
forderung. Sie brauchen natiirlich
genug Platz fiir die sechs Fernseher
und die Konsolen. Eine Vollversion
solite auBerdem jeder haben, sonst
geht es nicht. Einmal sollte man es
aber einfach ausprobiert haben.

GRAN TURISMO 3 A-sPEc  §3%
Hersteller: Sony
Genre:  Rennspiel
Spieler:  1-6

Leider nur in der US-Version des Titels kdnnen sich tiber i.link bis zu vier Spieler miteinander messen.
0b nun einfach Deathmatch oder Capture the Flag, SpaB macht das auf jeden Fall. Einige der Karten sind

Armored Core 2

allerdings fiir vier Leute etwas zu
groB. Dafiir kann man endlich ordent-
lich gegeneinander zocken, denn ehr-
lich, was ist hohler, als einen Ego-
Shooter iiber Splitscreen zu spielen.
Zumindest hier geht das aber auch
mit gevierteltem Bildschirm recht flott.

Hersteller: Infogrames

v

Hersteller: Hama
Preis: €119,

Hersteller: Belkin

Preis: €110,-

Age of Empires 2 —
The Age of Kings

Mit dem i.link kénnen Sie hier gegen einen mensch-
lichen Gegner antreten. Sie suchen sich dazu jeder
einen Stamm aus, errichten Ihre Siedlungen, sammeln
Ressourcen und jagen sich gegenseitig die eigenen
Armeen auf den Hals. Die Spielqualitat steigt dabei
erheblich, stellt ein Kontrahent aus Fleisch und Blut
doch ganz andere Forderungen an die eigene Strategie.
Leider krankt der Titel ganz allgemein an Steuerung und
Grafik. Dass die strategischen Zweikampfe nicht eben
das |deale fiir eine kurze Runde zwischendurch sind,
diirfte klar sein. Dafiir diirfen Sie hier ungestort und in
aller Ruhe die Nacht durchspielen.

79%

AGE OF EMPIRES 2 - THE AGE OF KINGS
Hersteller: Konami

Genre: Ego-Shooter

Strategie

Spieler: 1-4

- (MULTIPLAYER SPECIAL )

Der Mech-Shooter bietet zwar auch im i.link-Modus nur Platz fiir zwei Spieler, spannend und abwechs-
lungsreich sind die Duelle trotzdem. Mehrere Arenen und die Menge an Mechs sorgen bei dem High-Tech-

Shooter fiir Abwechslung. Die japani-
sche Version unterstiitzt sogar ein
Madem, allerdings kann dartiber nur
ein einziger anderer Spieler direkt
angerufen werden — was neben einer
instabilen Verbindung auch ordentlich
Telefongebihren mit sich bringt.

Hersteller: Ubi Soft
Genre: Action
Spieler:  1-2

g

F i




VIRTUA FIGHTER 4)

virtu

Fighter 4

Kann ein Virtua Fighter auch auf
der PS2 gewinnen? Wir unter-

zogen die fertige japanische
Version einem Hartetest!

o neu die Virtua

Fighter-Serie fir
L ~ Idiejenigen sein
mag, die Segas Spiele bisher
nicht beachtet haben, so alt ist
sie eigentlich — Virtua Fighter
war das erste ,richtige” Kampf-
sportspiel in der dritten Di-
mension. Der texturlose erste
Teil von 1993 wirkt aus heuti-
ger Sicht grafisch lachhaft, bot
aber schon damals hervorra-
gende Animationen und war

auch spielerisch absolut weg-
weisend. Den grundsitzlichen
Kampfablauf mit drei Treffer-
und zwei Blockhohen tiber-
nahm Namco dann auch
direkt fiir sein Konkurrenzpro-
dukt Tekken. Tecmo war im
Falle von Dead or Alive noch
dreister und klaute auch gleich
die Steuerung fast 1:1.

Letztendlich dirfte Virtua Figh-
ter 4 selbst den Nichtkennern
der Serie in vielen Aspekten

Elf Klassilier und
1wei Neulinge

»Weniger ist mehr* war schon immer
das Motto bei Virtua Fighter.

Wahrend Tekken schon immer um die 20 Kampfer zur Wahl bot, konzen-
trierte sich Sega voll auf die Perfektionierung der bestehenden Haudegen.
Pro Nachfolger kamen jeweils nur zwei neue Kampfer dazu, Sumo-Ringer

. Taka-Arashi aus VF 3 wurde mittierweile sogar wieder ,entlassen*, weil er

nicht gut genug ins Spiel gepasst hat. Wenn man sich dagegen die ganzen
Kampfbéren, Roboter, Dinosaurier, Kangurus und Damonen bei Namcos
Konkurrent so anschaut ... Wir stellen Ihnen alle Teilnehmer des vierten
Virtua Fighter-Turniers naher vor!

Herkunftsland: Japan
Kampfstil: Hakkyoku-Ken
Beruf: Kung-Fu-Lehrer
Hobby: Kung-Fu

Akiras knallharter und eigenwilliger
Kampfstil ist ein Fall fiir Profis. Zwar
beherrscht er fast keine ,richtigen*
Combos, setzt seine Gegner aber mit
schnellen Abfolgen von Moves und
fiesen Air-Combos sehr unter Druck.
Zudem verfiigt er (iber ein sehr groBes

Arsenal an Reversals fiir jede Situation.

AOI UMENOKOUJI

Herkunftsland: Japan

Kampfstil: Aiki Ju-Jutsu

Beruf: High-School-Studentin

Hobby: Ikebana (jap. Blumengestecke)

Aoi ist von den beiden VF 3-Neulingen
als Einzige (ibrig geblieben. Ihr Kampf-
stil ist eine Aikido-Variante, deren
zahlreiche Wurf- und Kontertechniken
duBerst elegant aussehen. Aoi ist eine
Spezialistin im Reversal-Bereich —
selbst mit dem Riicken zum Gegner
kann sie Angriffe abfangen!



ABSTAND HALT!
Wiirfe werden a

dramatischen Pe‘
pektiven prasel

bekannt vorkommen,

denn generell kann

man heutzutage

fast alle 3D-Beat-

‘em-Ups in zwei

Gruppen auftei-

len: diejenigen,

die das Street-
Fighter-Game-

play mit Feuerbal-

len und Blitzschla-

gen relativ unan-

~ getastet in die dritte
Dimension verfrach-

teten, und die Virtua
Fighter-Klone. Und nicht

nur die Steuerung wurde

oft kopiert, selbst Abzieh-
bilder der Kampfer findet
man in so manchem Kon-
kurrenzprodukt: Paul Phoe-
nix aus Tekken hat sich viele
Moves von Virtua Fighter Aki-
ra Yuki abgeschaut und ,Drun-
ken Master” Shun Di aus VF 2
inspirierte Namco zu so man-
cher Aktion von Lei Wulong in
Tekken 2 — wobei beide natiir-
lich letztendlich auf den gran-

JACKY BRYANT
s

Herkunftsland: USA
Kampfstil: Jeet Kune Do
Beruf: Indy-Car-Rennfahrer
Hobby: Training

Von allen Virtua Fighter-Charakteren ist
Jacky sicherlich der auffalligste — viele
meinen, er wére im Umfeld von Tekken
besser aufgehoben. Fiir Einsteiger ist
er durch seine zahlreichen, einfachen
Combos eine sehr gute Wahl. Sein
Kampfstil ist das von Bruce Lee be-
kannt gemachte Jeet Kune Do.

1b

b

diosen Jackie Chan zuriick-
gehen.

EINFACHER, ALS
MAN DENKT

Virtua Fighter hat in Skeptiker-
Kreisen den Ruf, sehr kompli-
ziert und schwer erlernbar zu
sein. Wer sich auch nur ein
wenig systematisch mit dem
(zugegebenermafien sehr um-
fangreichen) Move-Repertoire
jedes Kampfers befasst, der
wird schnell zum umgekehrten
Schluss kommen - im Direkt-
vergleich mit Tekken sind die
Eingabekommandos einfacher
und vor allem viel logischer
aufgebaut. Oft kann man sich
allein aus der Bewegung die
entsprechende Eingabe her-
leiten: Normale Schlige und
Tritte liegen direkt auf den ent-
sprechenden Tasten, Drehkick
und Beinfeger werden mit
Kick+Block ausgelost, Wiirfe
mit Schlag+Block. Nattirlich
gibt es Ausnahmen, doch erge-
ben diese in aller Regel Sinn -

JEFFRY MCWILD

Herkunftsland: Australien
Kampfstil: Pankratium
Beruf: Fischer

Hobby: Reggae-Musik

Jeffry gehdrt zu den langsameren
Kampfern im Spiel, durch seine harten
Attacken und zahlreichen Wurftechniken
kann er sich aber trotzdem behaupten.
Sein Kampfstil ist eine alte, dem Boxen
nicht undhnliche, griechische Form des
Ringens, bei der wesentlich mehr er-
laubt war, als heutzutage iblich.

wihrend es bei Tekken fiir ein
und denselben Move je nach
Kampfer vollig unterschied-
liche Tastenkombinationen
gibt, kann man die Virtua
Fighter nach etwas Gewdh-
nung an das Steuerungskon-
zept relativ intuitiv steuern,
ohne sich mit den jeweiligen
Kampfern wirklich auseinan-
der gesetzt zu haben.

Bei VF-Skeptikern recht unbe-
liebt ist Segas Entscheidung,
das Blocken auf eine Taste zu
legen - bei Street Fighter und
Tekken blockt man stattdessen
dadurch, dass man den Stick
oder das Steuerkreuz vom Geg-
ner wegdriickt. Durch das Ein-
beziehen der dritten Dimen-
sion in den Spielablauf ist dies
aber nicht so einfach, wie es in
seligen 2D-Zeiten mal war - wo
ist denn jetzt gerade ,hinten”,
wihrend die Kamera noch he-
rumschwenkt? Das zuschalt-
bare, automatische Blocken
ohne jegliche Eingabe ist da
nur eine Notloésung und sicher-

Herkunftsland: Japan
Kampfstil: Ju-Jutsu
Beruf: Ninja

Hobby: Mah-Jongg

Kage-Maru, kurz Kage genannt, hat
von allen Virtua Fightern die unrealis-
tischsten Moves. Von den ,magischen”
Attacken und Verschwindetricks der
liblichen Videospiel-Ninjas kriegt man
hier aber trotzdem nichts zu sehen,
vielmehr wird viel Akrobatik und tiber-
menschliche Sprungkraft geboten.

A proe
KLEINHOLZ So manche Arena-
Umzéununyg ist zerstirbar, so
dass Ring-outs mdglich werden.

lich nicht im Sinne des Erfin-
ders. Und was beim trigen Tek-
ken gerade noch ertraglich war,
wire beim blitzschnellen Vir-
tua Fighter ohnehin nicht prak-
tikabel — das Blocken per Taste
mag eine Umgewbhnung er-
fordern, ist jedoch letztendlich
sinnvoller.

BRILLANTER
TRAININGSMODUS
Mit dem umfangreichen Trai-
ningsmodus bietet die japa-
nische Version nicht nur ein
lingst tiberfalliges Feature,
sondern setzt auch gleich neue
Mafistdbe im Genre. Hier kann
man nicht nur jeden einzel-
nen Move samtlicher Kampfer
nachschlagen, ihn sich vorfiih-
ren lassen und iiben; es gibt
auch den so genannten Trial-
Mode, der Sie mit den Feinhei-
ten der Spielmechanik vertraut
macht und auf typische Situa-
tionen im Kampf vorbereitet.
Welcher Move ist wann am
sinnvollsten? Wie muss ich

Herkunftsland: China
Kampfstil: Koen-Ken

Beruf: Koch

Hobby: Chinesische Gedichte

Wenn man sich mit dem typischen
Virtua Fighter-Gameplay vertraut
machen will, ist Lau ein guter Einstei-
ger-Charakter. Die Kombination aus
vielen VFtypischen Combos und ver-
nichtenden Wurftechniken macht ihn
zu einem auBerst gefahrlichen, doch
relativ leicht beherrschbaren Kampfer.



KONTEF{ IN PERFEKTION

Jacky setzt zum Flipkick an (1), doch Aoi
weicht aus (2), wartet den richtigen
Moment ab und verldngert mit einem
geschickten Griff seinen Salto (3), so dass
er wehrlos am Boden liegen bleibt (4).

einen Wurfkonter timen? Fir
jeden der 13 Kampfer kriegen
Sie hier alles Wichtige beige-
bracht, und selbst VF-Kenner
kommen hier auf ihre Kosten —

Herkunftsland: China
Kampfstil: Shaolin-Ken
Beruf: Monch

Hobby: Beten

Shaolin-Mdnch Lei-Fei ist einer von zwei
Neulingen bei Virtua Fighter 4. Sein ele-
ganter Kampfstil kommt durch die we-
henden Gewander optisch gut zur Gel-
tung, auch wenn einige Animationen
abgehackt wirken. Der haufige Wechsel
zwischen mehreren Kampfpositionen ist
hier der Schiiissel zum Sieg.

und sei es nur, um sich mit
den zwei neuen Kiampfern und
den Neuerungen des vierten
Teils vertraut zu machen!

Zu denen gehort weiterhin der
so genannte Kumite-Modus,
bei dem Sie nacheinander
gegen unzdhlige computer-
simulierte Spieler antreten —
ganz dhnlich wie in der Spiel-
halle! Dabei werden nicht nur

Herkunftsland: Frankreich
Kampfstil: Tourou-Ken
Beruf: High-School-Student
Hobby: Messer sammeln

Lions Kampfstil wirkt durch seine nied-
rige Kampfhaltung sehr ungewdhnlich
und ist sowohl fiir den Spieler als auch
fiir seinen Gegner nicht leicht zu meis-
tern. Seine Schnelligkeit ist seine groBte
Stérke, im Gegensatz zu den anderen
schnellen Kampfern sind beim Spielen
mit Lion Combos weniger gefragt.

Hier kififen Sigfederc ¥ %
einzelnen Mowg.in
' ~Rube ausprolﬁerln.

NAH DRAN Die
Gesichter der

Kampfer bieten

Ihre Erfolge und Statistiken
abgespeichert, sondern auch
dazugewonnene Kleidungs-
stiicke und sonstige Features.
Zwar kann man bei Virtua Figh-
ter nach wie vor keine zusdtz-
lichen Kampfer und End-

sequenzen freispielen, doch
ldsst sich dies gut verschmer-
zen. Die Moglichkeit, mit dem
Kiampfer

favorisierten nicht

Herkunftsland: Hong Kong
Kampfstil: Ensei-Ken
Beruf: Action-Filmstar
Hobby: Tanzen

Neben der erfolgreichen Karriere beim
Film nimmt Pai auch immer wieder am
Virtua-Fighter-Turnier teil. Urspriinglich
ahnelte ihr Move-Repertoire dem ihres
Vaters Lau, mittlerweile hat sie einen
eigenen Stil entwickelt. Fir Anfénger
ist die vielseitige Chinesin — dhnlich
wie Lau — nach wie vor eine gute Wahl.

nur einen eigenen Kampfstil

zu entwickeln, sondern ihm
auch ein ganz eigenes Aufle-
res zu verpassen, entschidigt
mehr als genug! Hierzu sei aus-
driicklich klargestellt, dass es
sich dabei nicht nur um feste
Komplett-Kostime wie bei
Dead or Alive handelt - bei Vir-
tua Fighter 4 konnen Sie wirk-
lich ins Detail gehen und den

Herkunftsland: USA
Kampfstil: Jeet Kune Do
Beruf: College-Studentin
Hobby: Fallschirmspringen

Mit Sarah und Jacky verhalt es sich
ahnlich wie mit Lau und Pai: Urspriing-
lich schienen die Kampfstile der beiden
Geschwister recht dhnlich, mittlerweile
haben sie ihren eigenen Stil gefunden.
Sarah ist eine schnelle, aggressive
Kampferin, mit der auch Einsteiger
nach kurzer Zeit zurechtkommen.



AN DIE WAND Die Ring-
hegrenzungen kinnen
fiir schmerzhafte

. Moves benutzt werden.

WNFERT r

DUELL IM SCHNEE Wa'
die Kampfer hintreten,
verschwindet die
Schneedecke.

Kdmpfern Ohrringe oder Son-
nenbrillen verpassen.

RATSELHAFTE
RUCKBESINNUNG
Wihrend Sega beim dritten
Teil erstmals unebene Kampf-
arenen und eine vierte Taste
zum Ausweichen in die Tiefe
einsetzte, bietet Virtua Fighter 4
wieder ,platte” Stages und die

Herkunftsland: China
Kampfstil: Drunken Kung-Fu
Beruf: Kréuterheiler

Hobby: Trinken

Shun begeistert seit Jahren Spieler mit
der optisch genialen Umsetzung des
»Drunken Boxing*, das durch Jackie
Chan bekannt gemacht wurde. Fiir

die Gegner ist dies verwirrend, fiir

die Shun-Spieler herausfordernd. Mit
geniigend Promille kann er besonders
waghalsige Mandver ausfiihren!

bewidhrte Drei-Knopf-Steue-
rung. Punkt 1 wire nicht wei-
ter tragisch, der Wegfall der
Evade-Taste ist dagegen schon
trauriger — zwar kann man neu-
erdings — ahnlich wie bei Soul
Calibur — durch die ganzen Are-
nen laufen, doch funktioniert
das Ausweichen im Kampfge-
timmel lange nicht mehr so
gut wie bisher. Zudem koénnen

VANESSA LEWIS
' > )
Tl “ .

Herkunftsland: Unbekannt
Kampfstil: Vale Tudo
Beruf: Sicherheitsbeamte
Hobby: Singen

Vanessa ist der zweite Neuzugang bei
Virtua Fighter 4. Die knallharte Vale-

Gegner jetzt viel spater im Fall
noch mit Combos eingedeckt
werden, selbst fast am Boden
liegende Kédmpfer werden noch
von vielen Moves getroffen. Bei
Tekken ist so was normal, bei
Virtua Fighter sehr ungewohnt.
Diese Entscheidungen sind
wohl der grofite Knackpunkt
von VF 4 - ansonsten bietet das
Spiel alle bekannten Starken
der Vorginger und setzt sich
durch den enorm ausgereiften
Spielablauf klar von der Kon-
kurrenz ab.

Rein stupides Knpfehammern
bringt einem bei Virtua Fighter
nur schnelle Niederlagen ein,
wihrend ernsthafte Spieler sich
schon bald auf einem Niveau
duellieren kénnen, das die ver-
gleichsweise unausgereiften
Konkurrenzspiele nicht er-
moglichen. Generell ist hier
eher strategisch geschicktes
Spielen als komplizierte Fin-
gerakrobatik gefragt — der oft
zitierte Ausdruck ,Schach in
Echtzeit” wird in diesem
Zusammenhang gerne
gebraucht und erklart den Reiz
des Spiels sehr gut.

DIE UMSETZUNG

Doch genug philosophiert
tiber die inneren Werte von
Virtua Fighter 4 — wie sieht die
PS2-Version denn jetzt ei-
gentlich aus? Eigentlich sind
Segas Elite-Entwickler AM2
hier ihrem Ruf etwas schuldig
geblieben, denn wihrend Teil
2 und 3 damals unangefochten
die Grafikreferenz im Heim-
bereich darstellten, kann sich
Virtua Fighter 4 nicht wirklich
von den bisherigen PS2-Priigel-
spielen abheben. Die Hinter-

g

griinde und Figuren sehen
zwar sehr gut aus, erreichen
aber nicht die Brillanz des
Spielhallen-Originals. Die Ani-
mationen sind allerdings nach
wie vor ein absoluter Augen-
schmaus - hier ist VF nach
wie vor eine Klasse fiir sich!
Wehende Haare und Kleidung
erhohen den Realismusgrad,
der durch Effekte wie aufgewir-
belten Schnee (samt entspre-
chend verformter Schneedecke
am Boden) nochmals gestei-
gert wird.
Was den optischen Eindruck
ziemlich schmilert, ist das auf-
fallige Flimmern, das vor allem
bei hellen, kontrastreichen
Stages nicht zu tibersehen ist.
Auch das Horerlebnis ist etwas
getriibt — die Musik klingt an
sich ordentlich und viel druck-
voller als bisher, doch die alt-
bekannten Sound-Effekte wir-
ken etwas dumpf, oft unrealis-
tisch und insgesamt einfach
nicht mehr zeitgemag. Schade,
denn die sonstige Prasentation
des Spiels ist sehr stilvoll und
spielerisch bietet die PS2-Ver-
sion keinen Grund zur Klage!
Insgesamt hat die japanische
Version somit zwar nicht alle
Erwartungen erfiillt, ist aber
insgesamt und vor allem
gameplaytechnisch trotzdem
die neue PS2-Referenz. Wir
hoffen ja, dass Sega sich ein
Beispiel an Namcos Tekken Tag
Tournament nimmt und bis
zum Erscheinen der PAL-Fas-
sung eine flimmerfreie VF 4-
Version hinkriegt — auch wenn
dies angesichts des Zeitplans
in diesem Fall leider viel weni-
ger wahrscheinlich scheint.
MICHAEL PRUCHNICKI

Herkunftsland: Kanada
Kampfstil: Pro-Wrestling
Beruf: Forster

Hobby: Karaoke

WOLF HAWKFIELD

Sega
Genre: Beat ‘em Up
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 8. Mai
Internet: www.sega.com
Savegame Entwickler
Erfolge, Replgys Sega AM2
Umfang Datentrager
13+1 Kampfer  CD

Nahkampf ist Trumpf: Neben Jeffry
(und neuerdings Vanessa) verfiigt der

Tudo-Kampferin mit ur

Vergangenheit fungiert nebenher als
Sarahs Bodyguard. Im Kampf konnen
Sie per Knopfdruck zwischen einer
offensiven Kickbox-Stellung und einer
defensiven Kampf-Position wechseln.

Wrestler Wolf tiber das
groBte Repertoire an Wurftechniken
fiir alle Situationen. Witzige Info ne-
benbei: In Japan gibt es seit dem Er-
folg der VF-Reihe tatsachlich einen
Wrestler, der als Wolf Hawkfield aufritt.

,Trotz der flimmernden Grafik ein her-
vorragendes Spiel, das technisch nicht
ganz die erhofften MaBstébe setzt.”

VIRTUA FIGHTER 4)




{E ZUSCHAUER? Bei den in
Schweden vorherrschenden
Temperaturen ist das kein Wunder!

startet auch
ohne offizielle
Lizenz durch!




ines kann man

E den Entwicklern

der erfolgreichen

V-Rally-Reihe bestimmt nicht
vorwerfen: dass sie sich auf
ihren Lorbeeren ausruhen.
Schon seit fast zwei Jahren
arbeitet man in Frankreichs
zweitgrofiter Softwareschmiede
Eden Studios ununterbrochen
an einem wiirdigen PS2-Auftritt
der beliebten Serie. Schlie8lich
sind die Erwartungen der V-
Rally-Fans, gerade in grafischer
Hinsicht, enorm. Um dem
Rechnung zu tragen, besteht
jedes Fahrzeug aus etwa 15.000
bis 16.000 Polygonen und sieht
daher verdammt realistisch aus.
Lichtreflexionen und die Aus-
wirkungen von staubigen oder
schlammigen Strafen werden
yschichtweise” auf das fertige
Modell gelegt, um die Oberfla-
chenbeschaffenheit der Karos-
serie akkurat wiederzugeben.
Auf gut Deutsch heifit das: Zu
Beginn des Rennens glidnzt Thr
Fahrzeug noch, als kdme es
frisch vom Flieband. Je langer
Sie aber tiber die schlammigen
und dreckigen Pisten heizen,

Die GroBbritannien-
Rallye fiihrt durch
viele kieine Orte.

desto schmutziger sieht Thr
Wagen aus. Die Strecken wer-
den in puncto Detailreichtum
den Fahrzeugen in nichts nach-
stehen. Uber eine halbe Million
Polygone pro Kursabschnitt
sprechen eine mehr als deut-
liche Sprache. Zuschauer und
jede Menge (mitunter zerstérba-
re) Streckenrandobjekte werden
zudem dafiir sorgen, dass V-Ral-
ly 3 keine leblose Raserei durch
unberiihrte Gebiete wird. Auch
toll in Szene gesetzte Wetter-
effekte wie Schnee und Regen
tragen viel zur Atmosphire bei.

SPASS OHNE LIZENZ

Auch wenn die rallyebegeister-
ten franzosischen Entwickler
keine offizielle World-Rally-
Championship-Lizenz an Land
ziehen konnten (und Sie daher
mit fiktiven Fahrernamen vor-
lieb nehmen miissen), wollte
man doch Originalfahrzeuge
verwenden. Also wurden kur-
zerhand Verhandlungen mit
allen an der Rallye-WM beteilig-
ten Teams aufgenommen, um
dieses Problem zu losen. Bis auf
einen Hersteller (mit Skoda

Die Rallye-
Spezialisten

Bei einem Besuch der Eden
Studios in Lyon haben wir
uns die Chance nicht entge-
hen lassen, mit Stéphane Baudet, dem Managing
Director der Softwareschmiede, iiber sein neues
Lieblingsspiel zu sprechen. In den Eden Studios
sind bisher alle Teile der erfolgreichen Rallye-Serie
fiir eine Vielzahl von Plattformen entstanden.

PLAYZONE: Wie viele Leute arbeiten an V-Rally 3?

Stéphane Baudet: Das ist gar nicht so einfach zu beantworten.

Von den 60 Leuten, die hier beschéftigt sind, arbeitet etwa die Halfte
an V-Rally 3. Als wir vor 20 Monaten mit dem Spiel angefangen haben,
waren es ungeféahr 20 Designer und zehn Programmierer. Dies hat sich
logischerweise im Laufe der Produktion etwas verschoben, da in spé-
teren Phasen weniger Designer gebraucht werden. Im Moment ist das
Verhéltnis von Programmierern zu Designern etwa 50:50.

PLAYZONE: Warum gibt es in V-Rally 3 Originalfahrzeuge, aber
keine Originalfahrer?

Stéphane Baudet: Das ist ganz einfach zu erklaren. Wir besitzen die
offizielle WRC-Lizenz nicht. (Anmerkung der Redaktion: Die WRC-
Lizenz hat sich Sony gesichert ) Wir haben daher Vertrage mit den ein-
zelnen A i Es macht einfach viel
mehr SpaB, in ,echten* Fahrzeugen (iber die Strecken zu brettern.

PLAYZONE: Entsprechen die enthaltenen Teilabschnitte den
Originalstrecken der Rallye-Weltmeisterschaft?

Stéphane Baudet: Nein. Dies ist ebenfalls ein Lizenzproblem. Wiirden
wir {iber die offizielle Lizenz verfiigen, dann miissten wir alle 14 Origi-
nalschauplétze der WRC implementieren. Es ist aber ganz gut, dass wir
nicht mit dieser Einschrankung leben miissen, so haben wir mehr Frei-
heit beim Design der Kurse. Wir haben uns daher darauf konzentriert,
die 24 enthaltenen Strecken so zu konzipieren, dass sie eine interes-
sante Herausforderung fiir Anfanger und Fortgeschrittene bieten.

PLAYZONE: Wird es einen Editor geben, mit dem man eigene
Strecken konzipieren und vielleicht sogar per Memory Card mit
Freunden austauschen kann?

Stéphane Baudet: Das wird leider nicht moglich sein. Das liegt
vor allem daran, dass die Software zur Erstellung der Kurse viel zu
komplex ist, als dass ein durchschnittlicher User sie ohne umfang-
reiche Beschreibung benutzen konnte. Dariiber hinaus miisste die
Software erst einmal auf die PS2 konvertiert werden, da die Kurse
momentan zu 100 Prozent am PC entstehen und erst spater auf der
Konsole getestet werden.

PLAYZONE: Vielen Dank fiir das Interview!
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WIBERSICHTLICH In den

Korsika |
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SCHONE AUSSICHTEN Diese Streckenbilder vermitteln einen ersten Ein-
druck, was Sie an den einzelnen Rennorten landschaftlich erwartet.

Wiederholungen diir-
fen;Sie sich alles aus
def Helikopterkamera
anschauen.

konnte man sich nicht einigen)
haben alle Teams einer Koope-
ration zugestimmt. Diese ging
in manchen Fillen sogar so
weit, dass Techniker der jeweili-
gen Firma an der Feinabstim-
mung ihrer virtuellen Fahrzeu-
ge mitgearbeitet haben. Auch
das umfangreiche Schadens-
modell, das von einfachen Rah-
menverformungen bis hin zum
Totalschaden alles umfasst,
musste erst von den einzelnen
Automobilherstellern abgeseg-
net werden. Ebenfalls lizenziert
wurden die in der WRC verwen-
deten Reifen. Pirelli und Miche-
lin sind mit tiber zehn verschie-
denen Modelle vertreten. Damit
kommen Sie auf jedem Unter-
grund ins Ziel.

OPTIONSVIELFALT

Auf insgesamt 24 Strecken
(sechs Lander a vier Abschnit-
te), die alle auch in umgekehr-
ter Richtung gefahren werden
konnen, spielen sich alle Ren-
nen in Infogrames’ kommen-
dem Rallye-Spektakel ab. Fir
coole Mehrspieleraction ist
durch einen Splitscreenmodus
gesorgt, bei dem man zu viert in
einzelnen Laufen oder ganzen
Rennserien antritt. Aber auch
Solo-Spieler werden keineswegs
benachteiligt. Neben Einzelren-
nen und Zeitfahren (mit Ghost-
Fahrer) wird es einen Challen-
ge-Modus in Form einer Mini-
Rallye-WM geben. Hier bestrei-
ten Sie einige Rennen gegen
KI-Fahrer steigender Giite. Ne-
ben neuen Streckenabschnitten
konnen Sie hier einen Editor
freischalten, mit dem Sie neue
Herausforderungen  kreieren.
Das Herzstiick des Spiels wird
der V-Rally-Modus werden, tiber
den sich die Entwickler noch
beharrlich ausschweigen. Es ist
aber jetzt schon klar, dass es bei
dieser hochst umfangreichen
Spielvariante darum geht, ei-
ne Karriere als Rennfahrer zu
verfolgen. Einzelheiten dazu
werden spitestens auf der E3

verkiindet. Selbstverstindlich
haben Sie (wie bei echten Ral-
lyes) hier und in jedem anderen
Modus einen Beifahrer ,neben
sich” sitzen, der Sie bestindig
mit Informationen uber die
Streckenfiihrung fiittert. In
allen Spielmodi diirfen Sie vor
dem Rennen auflerdem Ihr
Fahrzeug-Setup den jeweiligen
Bedingungen anpassen. Sie
koénnen neben Reifendruck,
Aufhidngung und Bremsen noch
vier weitere Fahrzeugcharakte-
ristika verandern. Eine umfang-
reiche Hilfsfunktion gibt Thnen
dabei Tipps zum perfekten
Setup. Im fertigen Spiel werden
sich Verinderungen am Setup
deutlich im Fahrverhalten nie-
derschlagen. Leider war dies in
der uns vorliegenden Fassung
des Racers noch nicht vollstin-
dig implementiert. Auch wenn
das Spiel bei unserem Vorortbe-
such in Lyon in vielerlei Bezie-
hung noch keineswegs fertig
war, machte es schon einen
exzellenten Eindruck. Sobald
wir Infogrames eine weiter fort-
geschrittene Version entreiffen
konnen, werden wir Sie in einer
der nichsten Ausgaben iiber
den neuesten Stand der Ent-
wicklung informieren.
“WOLFGANG FISCHER

ANGESPIELT 'V-RALLY 3
Hersteller: Infogrames
Genre: i

Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Termin: Juni

Internet: www.infogrames.de

Savegame Entwickler
Ja Eden Studios
Umfang Datentréger

24 Strecken DVD

SEHR

,Racing-Fans kdnnen sich auf den Som-
mer freuen, denn V-Rally 3 ist ein echter
Anwarter auf den Rallye-Thron!*
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NACHTWANDERUNG Der Spion ist am
geeignetsten, um sich in der kieinen
Stadt etwas umzuschauen. . .

ommanos 2

Mitten im Zweiten Welt-
krieg filhrt eine kleine
Spezialeinheit heikle
Kommando-Unternehmen
tief im Feindesland durch.

g |in gutes halbes

E-}Jahr, nachdem
: Commandos 2
auf dem PC erschien, riickt
nun endlich der Termin zur
PS2-Veroffentlichung in greif-
bare Nihe. Die allgemeine
Verspitung erklart sich da-
durch, dass zum einen die
Steuerung komplett neu fiir
den PS2-Controller angepasst
wurde, zum anderen musste
die zeitgleich erscheinende
Xbox-Version parallel fertig

ot

gestellt werden. Allein fiir
die Controller-Anpassung hat
sich die Entwicklungszeit
aber gelohnt, denn eine Maus
lisst sich nun mal nicht ein-
fach durch ein Gamepad
ersetzen, ohne dass das Game-
play darunter leidet.

EINE FRAGE

DER EHRE

Commandos 2 spielt wihrend
des Zweiten Weltkriegs. Mit
einem neunkopfigen Spezia-




listenteam ist es Ihre Aufgabe,
hinter den feindlichen Linien
Sabotageakte zu veriiben, In-
formationen zu sammeln
oder auch einfach nur feindli-
che Offiziere zu neutralisie-
ren. Zu Threm Einsatzgebiet
gehoren dabei alle Fronten
des Krieges und so bekommen
Sie wihrend des Spiels den
Pazifik und Indien genauso
zu sehen wie das Nordmeer,
das besetzte Frankreich oder
Nordafrika. Bei den Missio-
nen bedienten sich die Ent-
wickler grof3ziigig bei Filmen
wie The Colditz Story oder Die
Briicke am Kwai. Wer ein Fai-
ble fiir alte Kriegsschin-ken
hat, wird immer wieder auf
Anspielungen oder bekannte
Orte stof3en. Damit Sie sich in
den Einsdtzen bei mehr als
200 moglichen Aktionen

nicht vollig verheddern, wur-
de fiir die PS2 das Tutorial
umfangreich erweitert. Aller-
dings reden die Commandos
in diesem Teil der aktuellen
Version noch Spanisch.

SCHLEICHFAHRT

Ihre Einheit steuern Sie di-
rekt, in isometrischer Pers-
pektive durch das feindliche
Geldnde. Um dabei nicht den
Uberblick zu verlieren, kon-
nen Sie das Geldnde in vier
Stufen drehen und grof3ziigig
zoomen. Ubersicht ist auch
dringend notig, denn getreu
dem Motto: ,,viel Feind, viel
Ehr” stehen Sie stets einer
gewaltigen Uberzahl an Geg-
nern gegeniiber. Wer gewohn-
heitsgemif} erst schief3t und
dann fragt, wird nicht lange
iiberleben. Bei allen Effekten

TAUCHFAHRT Im Nordmeer unterhalten
die Deutschen eine geheime Basis.

ist Commandos 2 ein Spiel der
leisen Tone. Einige bose Zun-
gen behaupten schon lange,
dass die Commandos-Reihe
eher eine Art Lemmings, also
ein Puzzlespiel sei, als ein
echter Strategietitel. Um den
jeweiligen Auftrag zu erfiil-
len, miissen Thre Minner, die
Frau und der Hund per-
fekt zusammenspielen. Dabei
spielt die jeweilige Spezialisie-
rung eine tragende Rolle,
denn jeder Ihrer Commandos
hat nur begrenzte Einsatz-
moglichkeiten. So ist der
Green Beret O’Hara zwar
ein hervorragender Aufklarer
und Nahkdmpfer, wollen Sie
aber ein Fahrzeug stehlen,
miissen Sie schon auf den
Fahrer Brooklyn zuriickgrei-
fen. Der Untergrundkampfer
Frenchy gibt in einer feind-

alle Gebaude konnen

betreten werden. w‘ ]

lichen Uniform einen ganz
passablen deutschen Offizier
ab. Scharfschiitze Woolridge
kann aus grofier Entfernung
Gegner ausschalten, hat aber
nur wenig Munition. Fir
effektreiche Ablenkungsma-
nover empfehlen sich Spreng-
stoffexperte Hancock oder
Geheimdienstoffizierin Niko-
chevski, die mit weiblichen
Reizen fiir Aufsehen sorgt.

HINTER DEN LINIEN
Die feindlichen Soldaten sind
mit einer recht guten KI aus-
gestattet. Jede Einheit besitzt
inen Sicht- und Hérradius
und geht Auffilligkeiten
sofort nach. Was natiirlich
auch zum eigenen Vorteil
genutzt werden kann. So kon-
nen Sie Gegner beispielsweise
mit Fuf$spuren gezielt in einen

PRTTTIICRR CommanDos 2
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INFO DIE MANNER IHRER MAJESTAT

Familienalbum

Jack ,,Butcher* 0’Hara ist seit 1929 in der bri-
tischen Armee. Von 1934 bis 1937 Militar-Box-
champion. 1938 wegen Angriffs auf einen Vorge-
setzten zu 14 Jahren 7 -

Zwangsarbeit verur-
teilt. Straferlass 1940
durch Beitritt zum
Commandos-Team.

Samtliche Commandos haben ihren ganz eigenen Charakter und ihre
Vorgeschichte ist bei den wenigsten so riihmlich, wie man erwartet.

Sir Francis T. ,,Duke* Woolridge gewann 1936
olympisches Gold im SchieBen.
Seit 1937 in der britischen
Armee. Von 1937 bis 1939 in
Indien stationiert, wo er seine
Fahigkeiten als Scharfschiitze
perfektionierte. Seit 1940 bei
den Commandos.

James ,Fines“ Blackwood seit 1935 in der

Armee. 1936 Befdrderung
zum Captain. Zwei Jahre
spater Degradierung. Durch
Probleme mit Autoritéten
drohte eine unehrenhafte Ent-
lassung. Auf Anraten 1940
Wechsel zu den Commandos.

Paul ,Lupin“ Toledo war urspriinglich ein
gewdhnlicher Einbrecher mit einem gewissen Ruf.
Seit 1940 im franzo- )
sischen Widerstand. m'i
Nutzt seine Fahigkei-
ten zum Entwenden
von Kunstschétzen aus
den Handen der Besat-
zer. 1941 fiir die Com-
mandos angeworben.

Whiskey wurde 1941 nach dem Tod seines Besit-
zers von einer Commandos-Einheit mitgenommen
und zum Maskott- 3 7

chen der Truppe
erklart. Durch sei-
ne Intelligenz und
Folgsamkeit erwies
er sich bei militéri-
schen Optionen als
&uBerst niitzlich.

Seit 1934 diente Rene ,,Frenchy“ November
beim franzosischen Ge-
heimdienst. 1935-1938
Sicherheitschef der franzo-
sischen Botschaft in Berlin.
Nach der Besetzung Frank-
reichs im Widerstand.
Gelegentlich Zusammen-
arbeit mit den Comman-
dos-Truppen und dem MI6.

Natasha Nikochevski war seit 1928 beim sow-
jetischen Geheimdienst. Aus-
bildung zum Scharfschiitzen.
1934 Verbannung nach delika-
tem Zwischenfall mit einem
Vorgesetzten. Wird 1940 reak-
tiviert und als Agentin nach
Deutschland geschickt.

1933 trat Thomas ,,Fireman* Hancock der Feu-
erwehr Liverpool bei und
wechselt ein Jahr spéter zum
Bombenrédumkommando. Ein-
tritt in die Armee erfolgt 1939
und ein Jahr spater nach frei-
williger Meldung Wechsel zu

Samuel Brooklyn wird in den USA wegen etlicher
Delikte polizeilich gesucht. Floh 1937 nach England
und trat 1938 in die britische Armee ein. Dort in
einer Testabteilung fiir
Waffen und Fahrzeuge
beschaftigt. Wird 1941
2u den Commandos :

den Commandos.

versetzt.

Hinterhalt locken. Ansonsten
sollten Sie es aber tunlichst ver-
meiden, Spuren zu hinterlassen.
Wenn einer feindlichen Einheit
etwas zu merkwirdig vor-
kommt, schligt Sie sofort Alarm
und - wie ge-sagt — im offenen
Kampf haben Ihre Leute keine
Chance. Der Verlust eines
Teammitglieds fiihrt dartiber
hinaus automatisch zum Schei-
tern der Mission. Glicklicher-
weise gibt es auch in der PS2-
Version eine Quicksave-Funk-
tion, die aber im Moment noch
mit enormen Ladezeiten ver-
bunden ist. Einzige weitere
Hilfsfunktion ist die Moglich-
keit, den Sichtkegel eines Solda-
ten anzeigen zu lassen, sowie in
Gebidude hineinzuspéihen,
bevor Sie diese betreten. Alles
Weitere bleibt zum grofiten Teil
Threm Geschick und Threr Kom-
binationsgabe tberlassen, auch
wenn es immer wieder Situatio-
nen gibt, die nur auf einem Weg
verniinftig gelost werden kon-
nen. Die Grafik in den Einsatz-
gebieten macht jetzt schon
einen sehr guten Eindruck.
Samtliche Animationen sind
schon weich und detailliert.

Sobald Sie etwas ndher heran-
zoomen wird dann aber alles
sehr grobpixelig. Im Spiel selbst
ist das zum Gliick selten notig.
Die Unterschiede zur PC-Ver-
sion sind iibrigens geringfiigig.
Zum einen gibt es keine ver-
schieden Sichtfenster, zum
anderen ist das Spiel durch die
direkte Steuerung insgesamt ein
wenig arcadelastiger.

o PHILIPP ROHWEDDER

: Eidos
Genre: Strategie
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Termin: April

Internet: www.commandos2.de

Savegame Entwickler
Quicksave Pyro Studios
Umfang Datentrager
12 Missionen  CD
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,Die Konvertierung scheint sehr gut
gelungen. Commandos 2 kinnte auch
auf der PS2 ein echter Hit werden.”




Die Sensation der Spionage-Action ist auf dem
direkten Weg zu uns! Solid Snake wie er nicht
besser sein kann, in dieser Topp-Fortsetzung.
Darauf haben alle gewartet!
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Nomen est
omen. Kains
blutiger
Rachefeld-
zug ist nichts
fur zarte
Gemuter.

|ich selber opfern

S fir das Land
LY loder das Land
opfern fiir sich selbst. Vor die-
ser Wahl stand der Vampir
Kain vor iiber 400 Jahren. Und
seine egoistische Entschei-
dung besiegelte das'Schicksal
des Reiches Nosgoth. Warum
sich opfern fiir die Menschen,
wenn man sie beherrschen
konnte? Unter seinem Befehl
zogen schon bald Armeen von
Vampiren durch die Stadte,
eroberten und regierten mit
eiserner Faust und spitzen
Fangzdhnen - zwei Jahrhun-
derte lang. Doch der Siegeszug
der Blutsauger fand vor den
Toren Meridians, der Haupt-
stadt von Nosgoth, ein jahes
Ende. Thnen standen die Sara-
fan gegeniiber, eine kampf-
starke Priesterschaft, die es
sich zur Aufgabe gemacht
hatte, der ,Vampirplage” ein
Ende zu bereiten. Obwohl
Kain das maichtige Schwert
Soul Reaver in der alles ent-
scheidenden Schlacht fiihrte,

konnte der Anfiihrer der
Sarafan ihn besiegen und in
den alles verschlingenden Ab-
grund stofen. Die sagenhafte
Klinge riss er ebenso an sich
wie die Herrschaft iiber das
Reich. Kains Gefolgsleute wur-
den getotet oder wechselten
die Seiten. Die wenigen iiber-
lebenden Vampire suchten
ihr Heil in der Flucht und
mussten sich versteckt halten.
Aber Kain ist keinesfalls ver-
nichtet. Als er aus seinem 200
Jahre dauernden Koma er-
wacht, ist er schwach und
Erinnerungen an sein voriges
Dasein kommen nur bruch-
stiickhaft zu ihm zuriick.
Doch sein untotes Herz
schlagt wieder und es diirstet
nach Rache.

VOM GEJAGTEN
ZUM JAGER
Bevor er die allerdings bekom-
men kann, liegt noch eine
Menge Arbeit vor ihm. In sei-
nem jetzigen Zustand wire
Kain eher ein Opfer fiir die
Sarafan als ein Gegner. Denn
durckhs das Koma wurde er
eines Grofteils seiner iiber-
natiirlichen Krifte beraubt
nd die gilt es erst einmal wie-
der zu erlernen. Dabei hilft
ihm anfangs Umah, ein Mit-
glied der vampirischen Wider-
standsbewegung Cabal. Sie
fithrt Kain durch die Stadt
Meridian und lehrt ihn die
Grundkenntnisse des Vampir-
daseins — was fiir den Spieler
nichts anderes bedeutet, als
dass er sich in einem Tutorial
mit der Steuerung vertraut
machen darf. Das Kampf-
system erweist sich dabei
als besonders gelungen. Kain
wendet sich auf Knopfdruck
seinen Gegnern zu und kann
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so Schldgen ausweichen oder sie
abblocken. Beim Blocken gibt es
zwei Varianten. Wahrend man
beim automatischen nur den
Block-Knopf gedriickt ldsst, um
Schldge abzuwehren, muss man
beim manuellen seine Blocks
mit den Angriffen der Gegner
genau timen. Neben normalen
Angriffen mit oder ohne Waffe
kann Kain auch einen ge-
schwiachten Gegner am Hals
packen, hochheben und dann
von sich wegschleudern. Hat er
ihn dann schlieBlich zur Strecke
gebracht, sollte er sich von ihm
einen Schluck Blut genehmigen,
um seine Energie wieder aufzu-
fiillen. Der Blutbalken (Kains
Lebensenergie) ist anfangs noch
recht kurz, doch mit jedem ge-
toteten Gegner fiillt sich auch
das so genannte Lore-Meter ein
wenig. Jedes Mal, wenn dieses
ganz aufgefiillt ist, verlangert
sich Kains Blutanzeige ein Stiick.
Uber die Levels verstreut finden
Sie auch immer wieder Kisten,
die Thnen entweder Lore-Ener-
gie geben oder Ihre Waffe mit
magischer Kraft fiillen. Neben
seinen Kampffahigkeiten muss
sich Kain auf der Jagd nach sei-
nen Peinigern auch auf seine
Vampirkrifte, die so genannten
Dark Gifts, verlassen. Zu Beginn
hat er zwei davon: Er kann mit
dem Nebel verschmelzen und
seine Wut einsetzen, um hartere
Schldge auszufiihren. Alle ande-
ren Dark Gifts muss der Blutsau-
ger sich im Laufe des Spiels von
seinen abtriinnigen Gefolgsleu-

ten zurlickholen. Diese Vampir-
krifte niitzen Kain nicht nur
im Kampf, sondern auch beim
Knacken einiger Ritsel, welche
im Laufe des Spiels immer kom-
plexer werden.

UBERRASCHENDE
WANDLUNG
Ehrlich gesagt hatte Blood Omen
2 bisher immer einen eher
unfertigen Eindruck gemacht.
Doch Crystal Dynamics haben
sich in den letzten Monaten
ziemlich ins Zeug gelegt, um
das sehr blutige Abenteuer des
Obervampirs (das tibrigens un-
geschnitten in die deutschen
Liden kommt!) endlich ins rech-
te Licht zu riicken. Die flimmer-
freie Umgebung wartet mit sau-
beren Texturen auf. Das Design
verbreitet eine coole Steampunk-
Atmosphire, in der sich fanta-
sievolle Technik mit Magie ver-
mischt. Die Charaktere sind
durchweg gut animiert, jeder
Gegner hat seine eigene Angriffs-
technik und -strategie. Beson-
ders Kain gldnzt mit einigen sehr
guten Bewegungen. Allerdings
hat er seit dem ersten Blood
Omen eine unglaubliche Wand-
lung durchgemacht. Sah er da
noch relativ menschlich und
unscheinbar aus, ist er in Blood
Omen 2 eher der Fleisch ge-
wordene Traum eines jeden
Gothic-Madels. 200 Jahre blutige
Feldztige mit anschlieRendem
200-jahrigen Schonheitsschlaf
wirken anscheinend Wunder ...
STEFANIE SCHWARZ

INFO DARK

Der perfekie Jager

Als Vampir verfiigt Kain iiber unglaubliche Krafte,
die weit iiber das hinausgehen, was ein normaler

Mensch leisten kann.

Um sich gegen die Sarafan verniinftig wehren zu konnen und wieder
zu seiner alten GroBe aufzusteigen, muss Kain seine Dark Gifts wieder
erlernen. Von Anfang an beherrscht er es, mit dem Nebel zu verschmel-
zen. So kann er sich unbemerkt hinter einen Gegner schleichen und ihn
dann mit einem einzigen Streich tten. Die begleitende Animation ist
nichts fiir Leute, die kein Blut sehen wollen. Ebenso von Beginn an ist
Kain in der Lage, mit erfolgreichen Blocks Wut aufzubauen, die er dann
in einem méchtigen Schlag entladen kann. Die restlichen Dark Gifts
eignet er sich im Laufe des Spiels an, indem er das Blut seiner ehe-
maligen Mitstreiter trinkt. Von ihnen bekommt er die Féhigkeiten, iiber-
menschlich weit zu springen, sich schnell wie der Wind zu bewegen,
sich im Schatten zu verbergen, per Telekinese Dinge zu bewegen, die
auBerhalb seiner Reichweite sind, und den Geist anderer zu manipulie-
ren, um sie fir seine Zwecke zu benutzen. Eine sehr niitzliche, wenn
auch extrem blutige Fahigkeit ist die, seine Feinde zu greifen und mit
einem einzigen Gedanken implodieren zu lassen.

®7 3

WEITSPRUNG Dank
seiner Fahigkeiten
kann Kain sehr
weit springen. Eine
Animation zeigt
Ihnen an, wo Sie
landen konnen.

ROTES GLUHEN Blood
Omen 2 glanzt mit
schonen Partikel-
Effekten.

ANGESPIELT /BLOOD OMEN 2

Hersteller: Eidos Interactive
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Termin: 29. Mérz
Internet: www.legacyofkain.com
Savegame Entwickler
Ja Crystal Dynamics
Umfang Datentréger
11 Kapitel Nicht bekannt
Jal|y
oL 1l U
,Dister, bose, blutig — Blood Omen 2
{iberzeugt durch gute Grafik und einen
wirklich coolen Anti-Helden!"




Microsoft XXEDX' Vergessen Sie, was Sie bisher an Konsolen kannten.
Ab 14.03. gibt's Xbox. Mit rasantem 5x DVD Laufwerk und sensationellen 8 Ghyte
Festplattenspeicher. Mit 733 MHz Taktfrequenz, also der schnellsten CPU, die je fiir
Videospielsysteme verwendet wurde. Mit saftigen 64 MB Arbeitsspeicher. Und
einem 233 MHz Grafikchip, der jedes Spiel in eine gigantische Optik iibersetzt.

HeiB gemacht? Dann schnell zu Saturn!

=\ G
-
Ab 14.03. bei Saturn! i

| Das ultimative Science-Fiction
Action-Spiel fiir.die Xbox.

<, SATURN



DTM RACE DRIVER

ANGESPIELT

_ZOLDER

dem Spiel eine ganz
eigene Atmosphére.

DTM Race Driver

Die TOCA-
Serie geht in
die nachste
Runde. Dies-
mal auch auf
den Strecken
der DTM.

rgendwo im lind-

I lichen England
— programmieren
zwei Codemasters-Teams unter
Hochdruck gegeneinander. So-
wohl die Mannschaft vom
nichsten Colin McRae Rally als
auch die Jungs von TOCA 3
wollen jeweils das Rennspiel
des Jahres auf die virtuelle Stra-
Re bringen. Letztere erlaubten
nun zum ersten Mal eine aus-
giebige Testfahrt. TOCA 3 wird
in Deutschland als DTM Race
Driver erscheinen. Aus dem ein-
fachen Grund, weil neben 13
internationalen Meisterschaf-
ten eben auch die Deutsche

Tourenwagenmeisterschaft mit

fiint Strecken und den 20
besten Teams enthalten ist. An
Lizenzen wurde wahrlich nicht
gespart. Auf Knopfdruck kon-
nen Sie die TOCA-Tour ebenso
fahren wie die AVESCO-V8-
Serie, die Pacific Challenge oder
eine der anderen Meisterschaf-
ten mit den jeweils geltenden
Regeln und Punktesystemen.
Also eigentlich genug fiir 13
Spiele und trotz allem nur
schmiickendes Beiwerk. Im
Zentrum des Spiels steht ein
umfangreicher Karrieremodus
mit einer komplexen, wenn
auch linearen Story. In der
Rolle des jungen Fahrers Ryan
McKane wollen Sie ganz nach

oben. In Threm Biiro, der Gara-
ge und dem Aufenthaltsraum
diirfen Sie sich frei bewegen.
Dort kénnen auch alle spiel-
und rennrelevanten Entschei-
dungen getroffen werden, die
Mentiis sind dabei hiibsch in
den Raum integriert. So werden
die freigefahrenen Fahrzeuge
beispielsweise am Schliissel-
brett im Biiro ausgewihlt. Nach
jedem Rennen geht die Ge-
schichte ein Stiick weiter. Thr
Bruder hat einen Unfall und
kann eventuell nie wieder fah-
ren, eine schone Frau kommt
ins Spiel. Wirklich verraten
kénnen wir nur so viel: es geht
um Hohen und Tiefen, um




Minner und Autos, um echte,
grole Gefiihle. Je besser Sie
fahren, umso schneller geht es
in der Story voran. Zum Ende
der Geschichte kommt aber
irgendwann jeder.

STRECKENPOSTEN

Neben den 38 original nachge-
bauten Strecken sind besonders
Fahrphysik und Schadensmo-
dell beeindruckend. Am Kolli-
sionsmodell und am naturge-
treuen Wechselspiel zwischen
Auto und Umweltkomponen-
ten werkelte ein extra aus Cam-
bridge angeheuerter Physiker
drei Monate lang. Fiir die Um-
setzung der Fahrzeuge arbeitete

Codemasters eng mit den Her-
stellern zusammen. Das Ergeb-
nis kann sich durchaus sehen
lassen. Die 42 im Spiel vorhan-
denen Originalwagen fahren
sich ausgezeichnet und die
Lenkung spricht hervorragend
an. Teilweise konnte man das
Fahrverhalten schon als zu
realistisch bezeichnen, den
Spielspaf} diirfte das aber nicht
einschridnken. Richtig beein-
druckend ist das optische Scha-
densmodell. Jedes Einzelteil
verformt sich duflerst hiibsch
und realistisch. Eine rampo-
nierte Motorhaube klappert im
Fahrtwind, angefahrene Stof-
stangen hidngen noch an einer

DETAILVERLIEBT Werfen Sie einen Blick
auf die Spiegel- und Dreckeffekte.

Schraube und schleifen fun-
kenstiebend hinterher. Auch
die Gegnerintelligenz macht
einen guten Eindruck. Die KI
basiert zwar - wie bei jedem
anderen Autospiel - auf drei
Fahrlinien, allerdings sollen die
Fahrer sehr viel besser auf neue
Situationen reagie- ren kon-
nen, was spannende Zwei-
kampfe verspricht. Optisch
macht das PS2-Spiel noch
einen sehr unfertigen Ein-
druck. Ein Blick auf die weiter
fortgeschrittene PC-Version
ldsst aber vermuten, dass DTM
Race Driver auch grafisch auf
die Uberholspur ziehen wird.
PHILIPP ROHWEDDER

CULHEI RSN DTM RACE DRIVER

ANGESPIELT /DTM RACE DRIVER

Genre: Rennspiel
Spieler: 12
Sprache: Deutsch
Termin: 2. Quartal
Internet: www.codemasters.de
Savegame Entwickler

a Codemasters
Umfang Datentréger
38 Strecken DVD
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,Ein Autorennspiel, wie man es sich
vorstellt. Viele Strecken, noch mehr
Fahrzeuge und eine spannende Story.*

SCHLEUDERTRAUMA Wer eine Kurve
unterschétzt, landet meist schneller

im Kieshett, als er glaubt.

RENNSEMMEL Einen GrofB-

teil der Fahrzeuge miissen
Sie erst freispielen.




er vor einigen
einer Bande zwi-
Tonten zweier riva-
ender Piraten-Clans geriet
und als einziger Uberlebender
entkam, ist er etwas in Verges-
senheit geraten. Doch langsam
hat er vom Versteckspielen ge-
horig die Nase voll und macht
sich endlich daran, sich seinen
Ruf als Ober-Pirat zuriickzuver-
dienen. Machen Sie also Thren
Raumijager startklar, schultern
Sie Ihre Wummen und bereiten
Sie sich auf ein paar heilRe
Kampfe im All vor.

natiirlich nicht, denn es

noch ein paar andere, die
Thnen das Freibeuter-Leben
schwer machen wollen. Auf der
einen Seite sind da immer noch
die rivalisierenden Piraten und
auf der anderen Seite die dikta-
torische ,Legion”, eine Macht,
die die Galaxis seit kurzem mit
eiserner Faust regiert. Was liegt
also niher, als sich eine dieser
beiden Parteien vorzuknopfen,
um an reiche Beute zu kom-
men? Hauptziel IThrer Angriffe
sind daher zundchst einmal die
Handelskonvois der Legion.
Dabei muss der Spieler groe

raum-Shooter. Zunachst geht
es per Raumjdger ins All, um
feindliche Geschwader zu dezi-
mieren und dann das begehrte
Frachtschiff zu entern. Haben
Sie dort angedockt, miissen Sie
sich per pedes und schwer
bewaffnet den skurrilen und
fiesen Roboterhorden der Le-
gion stellen und Ihre Ego-Shoo-
ter-Fahigkeiten unter Beweis
stellen. Haben Sie sich durch
viele schwierige Kaper-Aktio-
nen erst einmal einen gewissen
Ruf erkampft, konnen Sie nach

BLENDEND Die Story
wird in diversen
Zwischensequenzen
erzahit.

Befehle durch die Levels ge-
lenkt werden. Das Spiel wird
spiter also deutlich taktischer
und besteht aus mehr als nur
hirnlosem Herumgeballer. Mit
20 Missionen, fiir die auch ein
guter Spieler jeweils mehr als
eine Stunde brauchen soll, und
einigen Multiplayer-Levels fiir
heie Dogfights und Ego-Shoo-
ter-Gefechte ist zudem auch ein
lingerer Spielspafl garantiert.

EIN GUTES TEAM

Die Geschichte des Spiels, die
in vielen Zwischensequenzen
erzdhlt wird, stammt tbrigens
aus der Feder von Robbie Mor-




rison, der Com
Judge Dredd und einige Bati
Ausgaben bekannt sein diirfte.
Gleiches gilt fiir den Designer
Jim Flynn. Mit so einem Team
ist zumindest eine unterhalt-
same und nicht ganz ernst
gemeinte Geschichte mit vie-
len bosen Gags und einem
coolen Design sicher. Hoffen
wir, dass die Programmierer
ihr Handwerk ebenso gut

‘GRUNDAUSSTATTUNG Duft-
““baumchen, Kaffeehalter,

Frauenbilder - da kann
nix mehr schief gehen. =~

verstehen und aus dem in-
teressanten Spielkonzept einen
Hit-Kandidaten zaubern. Die
Screenshots sehen auf jeden
Fall schon recht viel verspre-
chend aus.

STEFANIE SCHWARZ

Virgin Interactive
Action

Englisch
_ Witte 2002

Internet: www.virgininteractive.co.uk

Savegame Entwickler
Ja Virgin Interactive

Umfang Datentréger
20 Missionen  CD

,Ein cooles Spielkonzept mit einer
witzigen Story — eigentlich ein guter
Mix. Wir sind gespannt.

'y BOMBIG Ob wir hier einen

Feind oder einen Verbiinde-
ten vor uns haben, lasst
sich noch schiecht sagen.

REMAINING:



Personliche
Mo.-Fr.: 8.

Sa.: 9.00-13.00 Uhr

Unser

. ——1
Air Force
Tel.. 02504-9330-11

Elfe im Ring

Bestellannahme
30-19.45 Uhr

cht erhéhil

PREISE in EURO!

PlayStation:

ACTION:

007: Die Welt ist nicht

genug

Action Man 2
Aironauts
Apocalypse

Army Men:
-Sarges Heroes 2
-Team Assault
Assault

Assault Rigs
Attack of Saucerman
B-Movie

Batmam of the Future
Blade a/uncut
Blast Radius

Bug Riders

C12: Final Resist.
Carmageddon dt.
Centipede
Colony Wars
Colony Wars 2: Veng.
Contra Legacy of
e Killer
Cnses Beat

a/uncut ~

Darklight Conflict
Disney Dinosaur
Dodgem Arena <a>
Duke Nukem: Land
the Babes

Duke Nukem:
Time to Kill
Fighting Force 2
Frenzy

G-Darius

Grand Theft Auto
Grand Theft Auto 2
GTA London Mission
GTA 1 & London
Grudge Warriors
Gungage

Hard Boiled
Infestation
Jupiter Strike
Jurassic Park 2
Lone Soldier

dt. & ungeschnitten

Machine Hunter
Mass Destruction
Millenium Soldier
MK Special Forces
MTV: Slamscape
Nanotek Warrior
Nike: The Mission

R-Type Collection
Rainbow Six
Rainbow Six: Rogue

Reboot 3D
Retro Force
Riot

Rising Zan
Robopit
Robotron X
Rosco Mc Queen
Sanvein
Shadow Gunner
Silent Bomber
Small Soldier
Soviet Strike
Space Debris
Space Invaders

Spec Ops: Covert A.
Spec Ops Ranger E.
Spiderman
Spiderman 2

Star Wars Dunkle B.
Star Wars Jedi P.B.
Strider 2

Tai Fu

Tiny Tank

Total Eclipse Turbo
Trap Runner
Tunnel B1

V.LP.

Viper <a>
Warhawk

WDL: Thunder Tanks
WDL: Warjetz
Xena - Warrior Prin.
X2

Resident Evil 3 dt. 20,43
Ronin Blade 20,43
Roswell Conspiracies 30,65
Sentinent

incl.Music-CD 20,43
Shadowman 20,43
Shadowman a/uncut 30,65
Silent Hill 25,54
Soul Reaver - Legacy of
Kain 20,43
Soul Reaver - Legacy of

Kain a/uncut 25,54
Starwinder 20,43
Swagman 20,43

Syphon
Syphon
Syphon
Tenchu 2
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Tomb Raider 4
Tomb Raider 5
Toonenstein
Tunguska
Ubik

Urban Chaos

25,54
25,54

25,54
15,31
15315
20,43 E
20,43 %

20,432
15,31 ¢
15,319

Virus

X-Files
[

15,31

15,31 (Action-)Adventur

15,31 007 - Der Morgen

15,31 stirbt nie

17.88 5th Element

15,31 Akuiji

25,54 Alone in the Dark 4

10,20 Atlantis "Disney"

15,31 Barbie Explorer

15,31 @
20,43 3
20,43 Castlevania Chronicle 30, 65 S
15,31 Vv { No 3
25,54 Dracula Resurrection 17,884 3

Cold Blood

Critical Depth
Crusader of Might &
Magic

o

204

20 43
30,65

:g :g Devil’s Deception

20,43 Dino Crises

&

of
20,43 H
17,88 Dragon Valor
28,10 Egypt 2 (Grab des
Pharao 2)
Galerians (4 CDs) 20,432 @ 28
15,31 Gauntlet Legends 15,313 2
20,43 Guardian of Darkness 17,88
20,43 Hard Edge
20,43 Harvest Moon
15,31 O
15,31 Hell Night 20,435 S
15,31 Herc’s Adventure a20, 43z
12,76 Kagero Deception 2
25,54 Kingsley Adventure
17,88 Little Big Adventure
25,54 Martian Gothic
15,31 Medievil 2
17,88 Mega Man Legends 2
15,31
20,43 Metal Gear Solid
:31 Metal Gear Solid
CD!

i

s

5
I:4
=

8 MGS incl. Mission CD25,54

° ‘3 MGS, Mission CD &
‘0 33 Berater
Monkey Hero

fg g; Necronomicon
Nightmare Creatures -
25,54 D
20,4310 U0 0 455 [/ BEATSENUUPS
20 43 a - Shadow of D.20,435 o arena Toshinden 3 §

0.D.T 22,985 y t
Oddworld 2: Exodus15,31 552/ U

£Bio F.R.E.A.K.S.
Overblood a/uncut 22’3 :g = Cardinal Syn 20,43 §

C rdmal Syn aluncut 25,54 5
15,3
204358 Darkstalkers 15,312

B0 2 00n Ball Final B. 45,9

15 2 2
30,65
1831 Overblood 2

20'43 Pax Corpus

15,31 Perfect Weapon

20,43 Resident Evil 1 &
15.31 Berater

Dynasty Warriors
Fighter Maker
Galaxy Fight
Iron & Blood

Jojo Bizarre Adv. 15,31

15,31
17,88
15,31
15,31

Jurassic Park Warpath 15,31

Kensei a/uncut
Psychic Force
Psychic Force 2

Ready to R. Boxing 2
Shao Lin
Star Gladiator

20,43
15,31
20,43

25,54
20,43
15,31

Streetfighter Alpha 3 20,43

Streetfighter Ex +
Tekken

5 Tekken 3

Toshinden 4
Ultimate Fighting
Championship
Vs - Versus

25,54 @ X-Men Mutant Acad.

X-Men Mutant A. 2
Zero Divide 1
Zero Divide 2

20,43
15,31
22,98
20,43

25,54
15,31
25,54
30,65
15,31
15,31

DENKSPIEL /
GESCHICKLICHKEIT
RUN

15,31

< Malen & Spielen >

Action Bass

Ape Escape
Asterix & Obelix
Blast Chamber

gegen die Zeit

Burstrick
Wakeboarding
Bust-A-Move 4

Chicken Run
Crash Bandicoot
Crash Bandicoot 2

< Crash Bandicoot 3

ney "Mulan” a

’s Space Adv

ercules
ugo 2

Inspector Gadget

Jersey Devil

£ Johnny Bazookatone 20,43 Ace Combat 3

& Kiss Pinball

ucky Luke 2001

=3
20"43D Ball Z <a> 45,9984\ esternfieber

isney Mulan Story
Donald Duck Quack 35,76

28,10
25,54
15,31
15,31
15,31
20,43
20,43
20,43
20,43

: Bugs & Taz: Wettlauf

25,54

1~ Bugs Bunny Zeitreise 25,54

20,43
20,43

9) ‘ Casper Reise um die 28,10

20,43
30,65

22,98 i3

25,54

15,31

Komgrewh fir ein

25,54
15,31

ex Dsep Cover G.15,31
ex SD Return the 20,43

15,31

20 43

eart of Darkl\ess 15,31

25,54

i Scrabble

““FREAKS sﬁ@?

* Nur solange Vorrat reicht! Stand: 16.0:

Magical Drop

17,88
Mat Hoffmanns BMX 40,88
Mega Man X5 25,54
Moho 20,43

Mort the Chicken 28,10

Moses -Prinz von

Agypten 15,31
Mr. Domino 20,43
Mr. Driller 15,31
Nice Cats 15,31

Party Time mit Winnie

Puuh 25,54
Petin TV 20,43
Pinball Power 15,31
Pong 15,31

Power Diggerz 30,6
Poy Poy 20,43
Pro Pinball: Big USA 25,54

Psybadek 20,43
Puchi Carat 15,31
Pyjama Sam: SuBigkei-

ten kriegen Saures 30,65
Rascal 15,31
Rat Attack 20,43
Rayman 20,43
Rayman 2 30,65
Rayman Lesen & Rechnen
Klasse 3 & 4 15,31
Ruff & Tumble 15,31

Rugrats: Auf der S. 25,54
Rugrats Studio Tour 20,43
Saltwater Fishing 17,88
30,65
Sheep Dog'n Wolf 40,88
Spider 15,31
Spyro the Dragon 25,54
Spyro the Dragon 2 25,54

Spyro 3 25,54
Starsweep 15,31
S. Puzzle Fighter 2 20,43
Swing 20,43
Tarzan 25,54
Team Buddies 20,43

Thrasher: Skate & D. 15,31 _
Tim & Struppi Abent.33,21~

Tiny Toon: Plucky's 30,6

Tony Hawks Skateb. 17,87
Tony Hawk 2 25,54
True Pinball 15,31
Wwild 15,31
Wild 9 & T-Shirt "PSX-
Symbol" 20,43 3
Worms 15,31°

Worms Armageddon 17,88

Worms Pinball 15,31

You don't know Jack 25,54
(lustiges Ratespiel)

1

5 Looney Tunes Hacing 35,76

25,54 &9

ugo 3D D.Geheimnis 28,10

30,65
28,10
20,43
15,31

MML
25,542

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Running Wild 15,3
S.C.A.R.S. (4 geteilter

Bildschirm) 20,4
Top Gun San Francisco Rush 20,4
MUSIKSPIEL: -hiimpfe 4 - Auf die
Beatmania incl. Platze, fertig 25,5
Controller 40,88 Snow Racer 98 15,3
Dschungelbuch Gro. 25,54 Speed Freaks 15,3
Fluid <a> 15,31 Speedster 20,4
Fluid / Pulse / Depth 20,43 Sports Car GT 15,3
Music 15,31 :treak Howerboat o
acing 20,
R per 8 o4y StreetRacer 204
Um Jammer Lammy 22,08 Street Skater 15,3
v. _Ribbon Street Skater 2 20,4
Superbike 2000 20,4

Supercross 2000 20,4
Supersonic Racer a 15,3
Toca Touring Car 2 15,3

i Toca 3: WTC 25,5
RENNSPIEL: Total Drivin' 15,3
007: Racing 25,54 t
360° 20,43 V-Rally 15,3
Aqua GT 15,31 V-Rally 2 17,8

ATV Quad Racing
Ayrton Senna
Kart Duel

A.Senna Kart Duel 2

Batman Gotham Racer 28,10
Bomberman Fantasy

ELT

Buggy
€3 Racing

Champ. Motocross 20,43

Chocobo Racing
Circuit Breakers

Colin McRae Rally 2

Crash Team Racing 25,54

Cyberspeed
Driver

Driver 2

Duke of Hazzard
Extreme 500

Extreme Snowbreak 15,31

F1 2000
F1 Ch. Season 2000

F1 Racing Champion-

ship 2000

F1 World Grand P.
Formel 1 '97
Formel 1 '98
Formel 1 '99

Formel 1 2001
Formula Karts

Gran Turismo 1
Gran Turismo 2
GroBe Dino Rennen
Hot Wheels Racing
Hydro Thunder

 International Moto X

Italien Job
Jet Rider 2

rath
J McGrath S. 2000
- Kart Challenge
Klller Loop
Le Mans 24

£ Micro Maniacs
Midnight Run
Monster Racer

Motorcross Mania

Need for Speed 3
Need for Speed 4

20,43

20,43 Vanishing Point L.E. 30,6
VMX Racing 20,4
World Scariest Police 30,6

Wreckin' Crew 15,3
- =

20,43
25,54

17,88
20,43
22,98

30,65

25,54

15,31
15,31
25,54
17,88
15,31

15,31
25,54

15,31
15,31
15,31
20,43
20,43

35,76
20,43

25,54
25,54
28,10
15,31
15,31
22,98
40,88
20,43
15,31
20,43
15,31
15,31
17,88
Alundra 2

Breath of Fire 3
Breath of F. 3 & Pin, T-
Shirt & Drachenfigur 25,5

Renegade Racers
Ridge Racer
Ridge Racer 4

15,31 Eagle One: Harrier A. 20,43 3 % Ridge Racer Rev.

1% D Landmaker "Puzzle" 15,31 Thunderhawk 2

15,31

331

15, 311
Thunderhawk 2 25,54w
a/ungeschnitten
Wlng Over2 20,

430

Road Rage

Road Rash 3D

° Roadster
Rolicage Stage 2

Breath of Fire 4 25,5
20,43 Darkstone 43,4
. 25,54
15,31 Eternal Eyes 15,3
15,31
20,43  Final Fantasy 7 incl.
20,43 spielberater 40,8
25,54 Final Fantasy 8 25,5
2 J Final Fantasy 9 30,6
15,31 Grandia 17,6
15,31 35,7
15,31 Jade Cocoon 20,4
15,31 Kingsley Adv. 35,7
25,54 Legend of Dragoon 45,¢
20,43 Saga Frontier 2 40,8
20,43 35,7

Shadow Madness

25,54




] i Destlny
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ersonliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24
Sa.: 9.00-13.00 Uhr 48291 Telgte

e FARRE Lésungsbiicher:
EGO-) SHOOTER:  Pitball 15,31 Dune 2000 1787 Gunie-cont | 3878 SORY Mgrge" 1501 [EERERTENETGEIEg FIFA 2002 53,66
en Trilogy REESM Pro Evolution Soccer 43,43MECICINIINT 12,87; ‘Gun tVirtual Gun 143 007 - Die Welt ist 757 P W Flucht von Monkey I. 53,66
en Trilogy a/uncut 30,65 Puma Street Soccer 15,31 TN RIAY Gun & Laseraufsatz 30,65 Akuji, MGS, 0.D.T., ten Play Station 2:
morines a/uncut 20,43 Ran Soccer 15,31 Legendof Kartia 20,43 SS¥BEE o S0 R Silent Hill & 10,20 [XNi R
ahma Force 20,43 Ronaldo V-Football 15,31 LegoRockRaiders 20,43 SISt RaMSMIMSIALIEL Alien Trilogy 7,57 CZ:{iZ'Com N v Figters + 51,10
oul Panic 25,54 rey Skispringen 2002 - JLCUECEEE] 20,43 Joypadverlangerung 5,09 Alone in the Dark ab7,57 G-Surfers 53’66

nfighter: Legend of PP X PlayerManager99 15,31 Koffer Blaze C. Case 25,54 Alundra 1 & 2 je 7,57

7 Gauntlet: Dark L. 51,10
Lenkrad Jordon GP 40,88 Ti . 10,: -
sse G'James AL Simpson Wrestling 25,54 Populous 15,31 Ape Escape & Tipps. 10,20

i L.J.GP & Formel 97 45,99 Atlantis & 3 "Andere 10,20 !
";erl‘ af/‘:lncm 2 :gg: SkiAIMix 2040 :5'3:5%122?.? ;g'i; Lenkrad Concept4 76,66 [PIFENCcPIN T Cinoey Werrlors:3. 59,60
dal of Honor 3 Slam'n Jam 15,31 " 8 2 Endgame 51,10
ghty Hits Special 20,43 striker 20,48 Sornsl e e e Link Kabel e Rl v of Extinction 53,60
)aod'::lhlw:gt:rz gg.ig 3 Foathall Ohamp: 20,43 Th’elr:e:;"spital TBA Memory Card 1MB 5,09 Biaze'n Blade 7,57 Godai Elemental FOE:Z:;O Half Life ¢ 51,10
uth Park 049 oorey Match Soccer 5, Y. e Parie 5 54 Mouse 15,31 Blood Omen Grandia 2 (28 Marz) 53,66 N L R k)
) Io_t:[ NSBA 9: i fg;s Multi Tap Org. 20, 43 Breath of Fire 3/ 4 le7 57 Guilty Gear X B[ Hidden Invasion 53,66
rick'n Snowboarder 15, Pad Stick5in1 5,09 C12 I i i
UEFA Champions 99 10,20 Unholy War, The 20,43 RGB Kabel Special 15, 31 Castlovania -, 57 A AL Int. Track & Field 40,88
. Head Hunter ) 53,66 BETR-MEE{1g 53,66
ne Crises: Projekt UEFA 2000 15,31 V 2000 <a> 15,31 Chase the Express 7,57 iy Ge,dy tba Waias Bond: Agentii
an + G-Con Gun 61,33 UEFA Challenge 20,43 Vandal Hearts 25,54 Space e 25,54 Clock Tower 7,57 [ B roiatenar e
UEFA Striker 15,31 Warof the Worlds 15,31 c & Cong. 7, 57 ous 4
of Fire 5,00 d&C.2 78 Iron Aces 2: Birds of Prey Jet Ski Riders 53,66
V-Ball:=Beach Warhammer 20,43 'r Shirt PSX Symbol 7,64 COMMERC R BRSO 20 Jade Cocoon 2 53,66 [ ONNSNSVISCHREEPHSTY
Volleyball 20,43 Warzone 2100 15,31 Tanzmatte 30,65 c::scza" IEOOT S bl Jurassic Park Survival ISYSE 53,66
Victory Boxing 2 20,43 Tragetasche + MC 15,31 o LA Kessen 2 EXE «nock Out Kings 51,10
Victory Boxing 3 30,65 5 Trustmaster Pad 35,76 Dark Cloud Ll Legend o Alon a'Ar Legend of Wrestiing 53.66
VIVA FuBball 15,31 pyeyym I Xploder 9000 20,43 Dark Omen 757 LMEG'_""i ‘5‘ 333 Lotus Challenge 51,10
W. Gretzky Hockey 15,31 NS B3| Xploder 9000 D.C. 30,65 Deathtrap Dungeonab7,57 [WIRHININPN IR
c Xploder Pro 51,10 Devil May Cry 4c 15,31 Parappathe Happe‘(" Monsters AG [ 53,66
> 3 Aufkleber: g;;:’r:fon Worla 1037 [MESESHSLFRT Moto GP 40,88
IELSAMMLUNG: World C : Dl e Bl Pirates: Legend of Black [Moto GP 2
Bashi Special 20,43 Snooker 20,43 Dino Crises 2 7’57 Robot Warlords PERE! Motor Mayhem 53,66

esars Palace 2000 20,43 World Cup Golf

PLWER KKND: Kre ) § 8 | Discworld 182 je 7,57 IRURRMGUEIONEER Mumie kehrt zuriick 53,66

Whites Cueball 20,43 World League Soccer 15,31 [SEERE] artia ! i oMo L shadow Man
gas Casino WWF Attitude QLRGN Populous 0 = X e Star Wars Racer 2 d
WWF Smackdown 25,54 (28 nage £ SRSVl Sttc of Emergency 53,66 NGRS 53,58
Yeh Yeh Tenn sike tha Ferrari 5,09 ATl HE 3l Suikoden 3 S 23,00
- Sim City 2000 56,22 I SR Egpt 2 g Time Crises 2 Onimusha Warlords ﬂ;a
PSR R 10,4 Cit ) 56,22 ( Eternal Ring L@ V-Tennis ( R Ororstion Winb,
Actua Tenni Theme Park 20,43 rd ) Fear Effect 4c PERSE WTA Tour QETTIIGENYY] Operation Winback 51,10

didas Pow: er 10 Fear Effect 2 7,57 PlayStation 2:
Addidas r 98 t Tyco 5 . Final Fantasy 7 in 4c 15,31 %
Final Fantasy 8 15,31 PlayStation2 296,04

Final Fantasy 9 15,31

tua Ice Hockey 15,31
tua l.Hockey 2 20,43

Pro Evolution Soccer 53,66

tua Pool 20,43 -
- T 7 w Flucht von Monkey
tua Soccer C.E. 10,20 C 0,43 Vandal Hea X Tofaid 1050 Rayman M
g ,20  PS2 + Metal Gear S.2 TBA
tua Soccer 3 15,31 : ul A aft 2 \ 2 GalEiins 7,57 Acﬁo*“ H‘:playe;"m el Rayman Revolution 35.76
idas Soccer 98 15,31 |kt ,n1. ore Rev 1C emy Unk. 6 = Gex 3D & Rayman 7,57 DVD Region X+ Memo 45,99 RC Revenge 40,88
das P. Soccer Int. 15,31 / ¢ Geplante Fury 11,66 Grab des Pharao & 10,20 Dual Pad "Jaguar" 17,87 _a/uncut
Star Soccer 15,31 . o Neuheiten PSX N S Grandia 10,20 pual Shock Orginal 28,10 HResident Evil Code V.
na Kournikova's Smash X X el s Granstream Saga 7,57 DVD Fernbedienung 15,31 G CRAL0
urt Tennis 15,31 ankre Barbie Res{:ue Heroes AN ,;E_;,'," & Guard;?n of Darkness 7, 517 Keyboard PXRUN S urvivor 2
[EFZVR BT RR R Golden Go Black & White ~ TBA Q Half Life dt. 7,57 Lenkrad "Jaguar" 51 10
ttle Sport 15,31 Ll : Final Fantasy 6 (27.02) —— Harry Potter 7 57m Link Kabel ‘31 L
) Air 15,31 oE Future Racer " Hacker 11,66 Hear} of Darkness 7,57 5 y._gtand ab 15 31 R!dge Racer 5 40,88
x Champions 15,31 k O rid Hellboy (15.02) TR Herc’s Adventure 7 57»5‘, Stand incl. Storage 17,87 Ring of Red 53,66
nswick Bowling 2 20,43 9 Hugo und der teufl. Spiegel = Hexon 757 £ Memory Card 8 MB 40,88
ris Kamara’s Street Quate ,20] Huntchback of Notre Dame v Jade Cocoon 7,572 Memory Card Org. 43,43 Salt Lake 2002 53,66
ccer 15,31 Hybrid nKNID Kr;ts'sl:"e' c foc A5 Shadow of Memories 51,10
N 0 clear rike H H
pall Zone 20,43 Largo Winch “Wonace GP 11,60 Kotah s 10.20 ¢ Multi Tap ab 30,65 Silent Hill 2 )
ber Tiger (Golf) 15,31 LGN k 64| Legend of Pocahontas E A Legend of Dragoon 10202 RGB / Scart Kabel Silent Scope 2 51,10
F Surf Riders 25,54 c Moorhuhn 3 (28.03)19,95| \\ — % Legend of Legaia  7.575 "umschaltbar" 17,87
\x:ard:ow Rev. 15,31 i & - "/i ' \ Little Big Adventure 7, 57;)5( v:idesgel lg,ig ::(mpos:ns Road R. g;,;g
ardcore - Medal of Honor /2 je7,57°% X-ploder 2 y Odyssey :
volution a/uncut 20,43 S Scooby Doo und die Cyber.. 3 J\(;) Medievil 1 &2 je 7.5754 x 4 Evolution 30,65
ro 2000 15,31 at A c Scooter Racing  20,43| > Metal Gear Solid ab 7,57 wﬂh Element(NY Race) 51,10 goul Reaver 2 53,66
A Soccer '97 10,20 Windsurfers Paradise 17,88) pace World 11,66 Mission Impossible 7,57 5 7 Blades 51,10 gpy Hunter 51,10
x Py .
A Soccer '98 15,31 Zubehédr: e Nightmare Creatures 7,575 18 Wheeler 51,10 SSX Tricky 53,66
A 2002 4 = O.D.T. & vieles mehr 10,20 YT Y XL Star Wars Starfighter 45,99
rmula Nippon 20,43 PS One incl. Harry Onimusha 7,575 Age of Empires 2 53,66 Star Wars S.B.Racing45,99
nkreich '98 20,43 k Potter 153,36 \ Orphen 7,57 Air Blade 53,66 Streetfighter Ex 3 53,66
3ball Live 15.31 atc 2 i 35,76 Overblood 7,572 Alone in the Dark 51,10 Summoner 53,66
incl. Multi Tap 6 20,43 EL i Si:f’zflo‘ie"'"a' 2 7 g;w Armored Core 2 45,99 Surfing HsO 25,54
ety 0 Superbike 11,66 Army Men... b 35,76 Tarzan "Disney" 53,66
al Storm 15,31 D R Railroad Tycoon 2 7 57: sy, Men aB 93,20 Y
den Goal [N Total NBA 9 ! ! e MOGEL-LEXIKON: R 2 Atlantis 3: Die neue 45,99
on-Caa G4 cF A Challenge z : ? - Reyman 15,31% ATV Off Road 53,66 This is Football 53,66
srnatinal Superstar A Action & Adventur Resident Evil 1 5095 Baldurs Gate 2 53,66 Thunderhawk:Oper. 53.66
ccer 98 15,31 Ch C Resident Evil nd 0 4 . 2 i 9
S. Soccer 2000 25,54 L. 99/00 <farbig & viele Bilder>10,20% :ass Strike :&fg Time Crises 2 53,66
Track & Field 2 20,43 amp. L. 01 Resident Evil 3 10,205 cumvut S 5:1;.66 Time Splitters 51,10
k off World PIY Rl UEFA Striker Antennenkabel 15,31 Game Guide: Resident Evil Code mcﬂtpcg"‘ i) 66 Tony Hawk Skater 3 53,66
oo Grands POl victory Boxing 2 Barracuda Pad 2 25,54 S Veronica X 10,205 S h':“ 35,76 Top Gun
le Miglia 2554 NCCUACHUENELRE CD-Case "Orginal" 5,09 Riven - Myst 2 7,572 Grash Bandicoot 51,10 Twisted Metal Biack 61, 10
A Fast Break 2043 MRGECE CD Leerhillen 10er Set 2,51 Saga Frontier 4c 15,31 Warriors of M'& M 35,76
A In the Zone 2 15.31 MIEEES Shadowman 10, 20"Dark Cloud 53,66 Wer wird Millionar 2? 53,66
n:she eone ol /v vs NWO e B Silent Hill 7,57.3 Dave Mira Freestyle 51,10 Wipeout Fusion 53,66
: t_“’ gg ::g: Thunder YBOr!Shoc, i Silent Hill 2 4c 17 aa Woody Woodpecker 25,54
e 2 g e At Soul Reaver World Rally Champ. 53,66
N RERSH W wF Attitude Soul Reaver 2 4c 15,ay5Devil May Cry 53,66 WSS A, Cae: 39,00
A Pro '99 20,43 SIMULATION / Star Ocean 2 7,572 < Disney Dinosaur 45,99 X-Squad 45,99
L Breakaway 15,31 STRATEGIE Star Wars 1 10,205 g‘r’““r"" DE“:I":"‘“"" i: ;g Zone of the Enders 40,88
L Face Off 97 10,20 AnstoB Premier M. 15,31 Suikoden 1& 2  je 7,57 ﬁnrg" ghl ovon 51.10 Z0FTo’s Schatten 30,65
L Face Off 98 15,31 BDFL Manager 2001 35,76 Summoner 7 mDSFpFuBb:lI 3 oy auchte
L Face Off 99 20,43 BDFL Manager 2002 40,88 Syphon Filter 1&2 10,202 =l ArmoreJ Core 2; Crazy
i % ’ i i = y
L Hockey '97 10,20 Catan: Die erste Insel 25,54 Tombraider 1-5 ab 10,205 Taxi; Devil Mya Cry;
L Hockey '99 15,31 Civilization 2 20,43 Ubik & 3 Andere 10,203 FIFA 2001; Gradius; Int.
L 2000 20,43 Command & Conquer 2 e R _7,57" EESPN Hockey 51,10 Leage Soccer; 1.S.S; Jak
L Powerp.Hockey10,20 - Alarmstufe Rot 15,31 v Mol me:e?verbéien'en ESPN: Winter Sports 53,66 gogf"g’" Kessen; N"t
N AR R ILEI C & C 1 a/uncut 30,654 oual Force Pad 15,31 Stadt 7,57 Eternal Ring 51,10 og 'UEFA Chall,
| Rock the Ring 20,43 Equalizer je 10,12 = B0 e asange
. C & C 2 a/uncut 30,65 ~: = Versailles & 3 Andere 10, 20; vergrace B X-Squad u.v.z. ab 30,65
Fear Downhill Game Booster: Cheat-Buch 2 10,20 wiid Arms 10,20 & Extermination 53,66 =
untain Biking 20,43 GB auf PSX 35,76 X-ploderCheatBuch 19,95 Wing Commander je 7 57wF1 2001 4599 DVD-Filme ab
1t Air Extreme Dark Omen - Gehéuse ab 10,20 X-ploder Bucl 29,95 X-Files 75 F1 Champ. Season 51,10
whording 20,43 Warhammer 2 25,54 Gun "Dual” 15,31 2 F1 Racing Champ. 35,76 19,31 Euro:

Mo 7
dshelemngen nur gegen Vorkasse {Warenwert + 8,18 EURO Porto) * Versandpreise 4,04 zzgl. 4,60 EURO Nach uge ES!SHKOS en * Vorkasse DM 4,04 EURO * Drucmemer Preisanderungen & Imumer vorbehalten * Keine Garantie auf Kompatibilitat !
- auslandische Version / An- und \er.ml von PSX-Spielen * http://www.freaksshop.de



NEUER KAPITAN Die
Teams sind so ak-
tuell, dass sogar
Olli Kahns Beforde-
rung schon beriick-
sichtigt wurde.

i
MALLE.

RIESENCHANCE Aus
dieser Entfernung
gibt es fiir das Ver-
sagen tes Stiirmers
keine Ausrede.
. Y WITZIGER BAUKASTEN Ihrer
Spieler bearbeiten 3
Inh‘:r)nltloml Superstar Soccer 2 / Optionen Fantasie sind hier kaum
Grenzen gesetzt.
8/7/5/ 5/10/ 8/10
Gesichtstyp 8
Gesichtszuge 7 3
Ges.farbe 5 ;
Barttyp 5 i
Bartfarbe 10
Haartyp 8
Haarfarbe

133 2

Konamis Bolzexperten basteln
am ISS-Nachfolger!

A 7 lenn man den
W damaligen Play-
__|Station-2-Launch-

Titel nochmal aus dem Regal
holt, dann fallen im Vergleich
mit aktuellen Spielen der zweiten
Software-Generation gleich meh-
rere Kritikpunkte auf. Vor allem
in grafischer Hinsicht waren die
Entwickler gefordert, da sowohl
Darstellung als auch Animatio-
nen der alten [SS-Kicker dem
aktuellen Standard nicht mehr
geniigen. In dieser Bezichung ha-
ben die Jungs aus Osaka aber ihre
Hausaufgaben gemacht. Fliissige
Spielziige, akrobatische Torhiiter-
Paraden und durchdachte Tricks
gehoren jetzt zum Standard-
repertoire der virtuellen Kicker.
Auch die Stadionatmosphire
kommt dank lautstarker Sprech-
chore und Jubelgesiange ganz gut
riiber. Die Kommentare von DSF-
Moderator Klaus Gronewald und
Trainer Bernd Schuster passen
sogar grofitenteils zum Gesche-
hen auf dem Platz. Spieltech-
nisch hat sich dagegen nicht viel
geindert. Gravierende taktische
Einflussméglichkeiten und spie-

ELLENBOGEN VORAUS Die
Zweikimpfe werden auch
hier mit aller Harte und
vollem Einsatz gefiihrt.

lerischen Tiefgang suchen si-
mulationsorientierte Fulballfans
immer noch vergebens.

BESCHEIDENER
UMFANG
Etwas enttiuschend ist die mage-
re Auswahl an Spielmodi schon.
Neben obligatorischen Freund-
schaftsspielen und Trainings-Ses-
sions gibt es nur noch eine Reihe
von internationalen Ligen und
Turnieren, die Sie mit einer von
58 Nationalmannschaften be-
streiten. Einzige echte Neuerung:
die Spezialliga. In diesem Modus
treten vier bis acht Mannschaf-
ten in einem komplett frei defi-
nierbaren Turnier gegeneinander
an, wobei eine ganze Reihe von
Faktoren frei konfigurierbar sind.
Mithilfe eines Editors konnen Sie
Spieler und Mannschaften Thren
Wiinschen anpassen und so im-
mer fiir aktuelle Aufstellungen
sorgen. Zu den elf National-
spielern kommen pro Team elf
Ersatzkicker und nochmal die-
selbe Zahl an Profis, die zum
erweiterten Kader zihlen.
WOLFGANG FISCHER

Hersteller: Konami

Genre: FuBball

Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch
Termin: April 2002
Internet: www.konami-europe.de
Savegame Entwickler

Ja KCE Osaka
Umfang Datentréger

6 Spielmodi DvD

N

LAuf den ersten Blick zeigt sich ISS 2
gegeniiber dem Vorgénger verbessert,
nur der Umfang ist eher enttéuschend.”
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BDFL Manager 2002

Bundesliga-Manager mit Tiefgang:
Trainer und Finanzjongleure sind
hier gleichermaBen gefragt.

anagersimula-

M tionen auf der
Konsole

nen durchaus problematisch

sein: Durch die oft kompli-

zierten Meniis zu navigieren,

kon-

ist am PC meistens eben ein-
facher. Der BDFL Manager
2002 bildet da eine rithmli-
che Ausnahme. Mit wenigen
lasten stehen dem Spieler
zahlreiche Moglichkeiten zur
Verfiigung, Verein
nach oben zu bringen. Das

um den

Schone dabei: Man  muss
nicht alle diese Optionen
wahrnehmen. Man kann

auch einfach Leute einstellen,
inzelne Bereiche verant-
worten. So ist es moglich, sich
vollkommen aufs Fuflballeri-
sche zu Konzentrieren und
nur die Aufstellung und Spie-
lercinkédufe im Auge zu be-
halten. Selbst da gibt es aber
unterschiedliche Moglichkei-
ten, zum Erfolg zu kommen.
Allein bei der Taktik kann
man aus unzihligen Varian-
ten auswihlen. Wer aber auch
auf die finanzielle Situation
direkten Einfluss nehmen
will, kann sich noch um Sta-
dionausbau, Sponsorenakqui-

die

se oder die Spielervertrige
kiimmern. Das alles ist nicht
nur leicht zu steuern, es ist
auch sehr schon prasentiert:
Die Spiele sind optisch an-
sprechend, nur das Publikum
flimmert ein wenig. Es macht
wirklich Spaf}, dem recht rea-
listisch wirkenden Treiben
zuzuschauen. Wer nicht die
Nerven fiir ein komplettes
Match hat, darf sich nach
Spiclende auch einfach nur
die Highlights anschauen - in
der fertigen Version von Paul
Breitner kommentiert.
ALBRECHT OTT

VEREINSSTRATEGIE Bei der Taktik
gibt es viele Optionen.

Ferguson

> AHGESPIELT BDFL MANAGER 2002
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FEHLER Das Stadion wirkt echt,
das Fassungsvermdgen nicht.

ANGESPIELT 'BDFL MANAGER
Codemasters
Strategie

Hersteller:

: Deutsch
Termin: April
Internet: www.codemasters.de

Entwickler
Codemasters

Datentréger

Savegame
Ja

Umfang
6 Verbande DVD

,FuBballfest fiir Finanzgenies:
recht realistische Managersimulation
mit Vereinen aus sechs Landern.”

& 8
e




KNOCKOUT KINGS 2002 )

Knockout
Kings 2002

Prligelorgie mit Prominenz:
Hier steigen Boxlegenden ver-
schiedener Aren in den Ring.

—~ |entlemansport

G oder Haudrauf-
Spektakel? Boxen

kann sicherlich unterschiedlich
wahrgenommen werden. Knock-
out Kings 2002 entscheidet sich
eher fiir letztere Variante. Mit
einem von 45 Profiboxern aus
unterschiedlichen Epochen die-
ses Sports steigen Sie in den Ring:
Von Muhammad Ali tiber Joe Fra-
zier bis zu den Klitschkos reicht
die Auswahl im Schwergewicht.
Dazu gibt es noch Profis aus der
Leicht- und Mittelgewichtsklasse.
Alle bewegen sich sehr schnell,
wodurch das Ganze in eine rei-
ne Priigelei ausartet. In der Pre-
view-Version ist es noch sehr
leicht moglich, durch schnelles
Driicken aller Schlagknopfe die
Deckung des Gegners zu durch-
brechen und ihn einfach zu ver-
dreschen. Taktik ist dabei wenig
angesagt. Zwar gibt es einen
Kraftbalken, der sich abbaut, je
mehr man schlagt. Doch ladt
sich dieser so schnell wieder auf,
dass man selten zu defensive-
rem Verhalten gezwungen wird.
Neben den Turnier- und Schau-
kampfmodi gibt es auch wieder
den Karrieremodus. Hier erschaf-

WEIT AUSGEHOLT
Sie konnen auch
In der Ego-Per-
spektive boxen.

fen Sie einen eigenen Boxer, den
Sie mit Training und Manage-
ment zum Profi aufbauen.
Optisch sind die Faustkampfer
alle gut getroffen: Sie sehen ih-
ren Vorbildern nicht nur vom
Gesicht her dhnlich, auch die
Bewegungen wirken real. In der
fertigen Version sollen dann
Schwellungen zu erkennen sein,
bei der Preview war das nicht so.
T ALBRECHTOTT

ANGESPIELT ' KNOCKOUT KINGS 2002

Electronic Arts
Genre: Boxen
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Termin: Ende Marz

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Entwickler
Ja EA Sports
Umfang Datentréger

4 Spielmodi cD

e
i

Etwas priigellastiges Boxspiel,
das aber viele der beriihmtesten
Boxer aller Zeiten zu bieten hat*

But

FLUGEINLAGE

Hier wird But-
terbean auf
die Matte
geschickt.

SCHAUM VORM MUND Muhammad
Ali spuckt, wenn er getroffen wird.

VERZERRTE |
SICHT Wer ange-

ABGETAUCHT Der
blonde Jiingling
duckt sich unter,
dem Schiag weg. 4



ganz
muskulds.

PFLEGEBEDURF-
TIG In den Pause:
' wel die Boxer
/aufgepéppel

Ca

Mike Tyson

SCHULTERBLICK
Die Kamera hinter
den Boxern ver-
mittelt gutes

_ Kampfgefiihl.

Heavyweight Boxing

Raufbold
Iron Mike
benimmt
sich auf der
PS2 etwas
zivilisierter.

eine Eskapaden

S sind inzwischen
bertichtigt: Vor

allem auflerhalb des Boxrings
sorgte Ex-Schwergewichtswelt-
meister Mike Tyson in jiingster
Zeit fiir Skandale. Da tut es
doch mal gut, ihn nur inner-
halb des Rings Leute verhauen
zu sehen. Bei Mike Tyson Hea-
vyweight Boxing liegt das Be-
tragen des notorischen Rauf-
boldes in den Hinden des
PlayStation-2-Spielers, und das
von Dutzenden anderer Profi-
kampfer noch dazu. Das Spiel
beschrankt sich aber aus-
schlieflich auf den Faust-
kampf und das sogar recht gut.
Das Boxen selbst geht leicht

von der Hand. Auch hier
herrscht ein gewisses Arcade-
Gefiihl vor: Einfach drauflos-
priigeln, manchmal auswei-
chen und manchmal Fauste
zur Verteidigung hochnehmen
reicht vollkommen aus. Eine
gewisse Tiefe gewinnt der Titel
durch seine unterschiedlichen
Spielmodi. Natiirlich sind da
die Meisterschaften vom Bron-
ze- bis zum Platingiirtel,
Schaukdmpfe und Turniere.
Dann gibt es aber noch speziel-
lere Varianten: Beim Speed-
boxen geht es nur darum, die
Gegner moglichst schnell zu
Boden zu schicken. Bei der
Tyson Challenge tibernimmt
der Spieler Iron Mike person-

lich. Mit ihm tritt er nachei-
nander gegen die 15 besten
Boxer an und muss eine Runde
gegen jeden gewinnen. Und
das, ohne dass sich die Ge-
sundheit zwischendurch wie-
der aufladt. Abwechslung beim
Spielen ist also auf jeden Fall
geboten. Bei der Grafik dage-
gen nicht so. Die Boxer wirken
alle ahnlich plump und klobig,
sie bewegen sich auch kaum
unterschiedlich.

ALBRECHT OTT

ANGESPIELT 'TYSON BOXING
Genre: Boxen

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Termin: 26. April

Internet: www.codemasters.de
Savegame Entwickler

Ja Codemasters
Umfang Datentréger

7 Spielmodi cb

&
l

.Motivierendes Arcade-Boxen, das
vor allem durch seinen Umfang und
die Spieltiefe Pluspunkte sammelt*

IYT1L 41158 MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING




ESPN NBA 2NIGHT 2)

AUFGEPUMPT Im Spielermenii diirfen Si
Stars nach Herzenslust verunstal

PLAYER PROFILE

HAIR STYLE
HEAD BAND |
GOGGLES |

JERSEY

LEFT ELBOW

RIGHT ELBOW

RIGHT WRIST
LEFT KNEE
RIGHT KNEE

SOCKS SHORTCB]

SHOULDER

v HELP S EXIT

@& CANCEL

"5 ~
=y

© © CHANGE

ehrgeiziges Goaltending! Gehg
fen hat's aber auch rictit viel

ESPN NBA 2night 2

Konami macht den Einwurf zur diesjahrigen Basketball-Saison.

ScHMERZIIAI-"i’ Erst die FiiBe vom

Gegner tnd dann die Hand vom
Kollegen im Gesicht - Autsch!

Schon, wenn ein

S Team sich die
Kritikpunkte des

letzten Serientitels zu Herzen
nimmt und so gezielt nachbe-
arbeitet wie es die Macher von
NBA 2night 2 offensichtlich ge-
tan haben! Die ehemals schon
ordentlich prdsentierte Basket-
ball-Simulation wurde optisch
noch einmal griindlich auf
Vordermann gebracht. So wir-
ken die Scheinwerferspiele und
Kamerafahrten tiber dem glatt
Pixel-Parkett
noch professioneller und vor

gewienerten

allem: Die Figuren sind saube-
rer abgerundet und bewegen
sich lebendiger als ihre klotzi-
gen Vorginger. Auch am
Gameplay hat sich einiges
getan. Bereits widhrend den
ersten Sekunden féllt einem
auf, wie viel flotter die einzel-
nen Aktionen jetzt von der
Hand gehen, wie viel ziigiger
das Spielgeschehen in
Schwung kommt. Die Sportler
scheinen nun nicht mehr un-
entschlossen zu zogern, bevor
sie zu einem Sprung ansetzen
oder einen Pass geben; aufler-
dem ist es neuerdings moglich,
Sprints einzulegen, was die
entsprechende Figur natiirlich
ziemlich schnell ermiidet.
Dank der Gberarbeiteten Steue-

rung verlaufen die Matches
zwischen Spieler und CPU
erheblich ausgewogener und
spalBiger, ohne dass Slow-
downs zu bemerken wiren;
daneben hat man auch die
magere Modi-Auswahl aus
Freundschaftsspiel, Saison und
Play-offs um eine Quickstart-
Option und einen Franchise-
Modus erweitert. Kleiner Gag
am Rande: Im Player-Editor
dirfen Sie nun auch die einzel-
nen Muskelpartien Threr Sport-
asse schmilern oder aufpum-
pen.

STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT |ESPN NBA 2NIGHT 2

Hersteller: Konami
Genre:

Spieler: 1-8 (Multitap)
Sprache: Englisch
Termin: Mai

Internet: www.konami-europe.com

Savegame Entwickler

Ja KCEO d
Umfang Datentrager
Spielmodi 5 cD

Hl
]
LNicht viel umfangreicher, aber entschei-

dend besser spielbar als der Vorganger.
Ernsthafte Konkurrenz fiir EA!




Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierquélerei, Umweltzerstérung... und
nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und
seinem giftgriinen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine
Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand!

www.xbox.com/de/oddworld LAY MORE. PLAY ODOWORLOY

© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. @ 2002
I

Das Oddworld-Logo und Oddworld: Munch's Oddysee sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Oddworld Inhabitants in den USA und/oder anderen Landern.
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DOWNFORCE

ANGESPIELT

Dieses F1-
Experiment
driickt uns
noch nicht
ins Sofa.

sagen geht es ru

146

6 MPH

as ist das Schone

W an Formel-1-Wa-
gen? Sie sind hol-

lisch schnell. Und was ist das
Dumme dabei? Bei solchem Tem-
po darf man sich Kollisionen
praktisch nicht erlauben. Smart
Dog wollten auf Stichflammen,
Qualm und fliegende Heckspoiler
jedoch nicht verzichten und er-
fanden kurzerhand die Down-
force-Klasse. Diese mit Zukunfts-
technik frisierten Geschosse zer-
kriimeln bei groferen Unfillen
zwar in Echtzeit in ihre Einzeltei-
le, materialisieren sich danach
aber unversehrt wieder auf den
Strecken. In acht Metropolen wie
Las Vegas, Singapur oder Hong-
kong diirfen Sie Einzelrennen
und Meisterschaften bestreiten,
auf Trophdenjagd gehen und
allein oder zu zweit Jagd auf die
Fithrungsposition machen. Leider
spielen sich, zumindest in der

ICHT SO SCHLIMM

Keine Sorge, in zwei
Sekunden ist Spieler 1
wieder heile.

ZERLEGT Nach
einem Crash
kullern die
Fahrzeugteile
frohlich durch
die Gegend.

uns vorliegenden Preview-Ver-
sion, die Crashrennen viel un-
spektakuldrer als erwartet: Die
Boliden steuern sich schlichtweg
billig und klangvolle Geratschaf-
ten wie ein Wasserstoff-X-Motor
oder elektromagnetische Brem-
sen machen sich zwar gut im
Menii, im Rennen lassen sich
jedoch kaum Unterschiede im
Fahrverhalten der 14 Wagen aus-
machen. Das ,You'll never race
alone“-Feature dufert sich in der
Form, dass man regelmafig in
hinter den uniibersichtlichen
Kurven stehen gebliebene Kon-
kurrenten hineinkracht - loder
umgekehrt. Und egal wie iibel die

Wagen Threr Mitstreiter zugerich-
tet werden, Sie bleiben dabei
immer das Schlusslicht. Neben
Fahrphysik und Gegner-KI kann
auch die stark flackernde Dar-
stellung der knalligen Kurse und
Wagen noch griindliches Feintu-
ning vertragen. Die Crashs wer-
den als Kurzfilmchen per Presse-
Kamera mitten ins Rennen einge-
spielt; man sieht also in der einen
Sekunde seine Motorhaube auf
eine Wand zurasen, um in der
ndachsten aus ,sicherer Entfer-
nung“ zu bewundern, wie das
Gefdhrt rauchend (tiber die
Strecke kullert.

STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT 'DOWNFORCE
Hersteller: Virgin
Genre: i

| Spieler: 1-2

Sprache: Nicht bekannt
Termin: April

= Internet: www.virgininteractive.de

Entwickler
21 + 3 Strecken

Datentrager
cD

Savegame
Automatisch

Umfang
Smart Dog

,Wenn man von der Simulation die
Fahrphysik und vom Funracer den
SpaB streicht, bleibt nicht mehr viel."



STYLE?
POINTS!

Mit Project Gotham Racing beginnt eine neue Ara der Rennspiele. In einem der
iber 25 High-Performance-Rennwagen geht es auf einer der mehr als 200
i Fahrrouten quer durch das reale Streetlife der vier Megametropolen. Fahrst du
‘% volles Risiko, mit Style oder vorsichtig? Das neue Kudos-Punktesystem entscheidet,

. ob du lieber noch eine Ubungsrunde einplanst. Denn nur, wenn du den nétigen
Drive hast, kommst du bei Project Gotham Racing als Sieger ins Ziel.

XOO0X [ ==
PLAY MORE, PLAY PROJECT GOTH-FAM REACINGT

PROJECT GOTHAM

AV CHINE G

www.xbox.com/de/projectgotham

@ 2002 Microsoft Corporation, Alle Rechte vorbehatten. Microsoft, Xbox, Gotham und die Xbox Logos sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/cder anderen Landern. Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen
Konnen geschitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein. Ferrari, Ferrari F50, alle damit zusammenhangenden Logos und die besandere Gestaltung des Ferrari FSO sind Marken der Ferrari S.p.A., die unter bestimmten Patenten von der Dr. Ing
hec. F. Porsche AG lizenziert sind. Porsche, Boxster S und 911 GT sind eingetragene Marken der Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG. Die Marken ,TT" werden von Microsoft mit der ausdricklichen schriftlichen Zustimmung der AUDI AG genutzt. Das
Erscheinungsbild des TVA Tuscan wird mit der Zustimmung der TVA Engineering LTD. genutzt und steht in deren Eigentum. Die Mitsubishi - und Lancer Evolution-Namen, -Eméleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder geistige
Eigentumsrechte der Mitsubishl Motors Corporation und werden unter einer Lizenz an die Micrasaft Corparation genutzt. Aston Martin und Vanguish sind eingetragene Marken der Ford Motor Company und lizenziert an Microsoft Carporation.
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Die SSX-
Macher
rauschen
von einem
fetzigen
Winter-
sportspek-
takel ins
nachste!

ey, sind das nicht
H die Texturen von

_— S8X Tricky? Macht
nix, sieht jedenfalls verdammt
gut aus fiir ‘ne Alpha-Preview!
Von einer Kollisionsabfrage ist
vielerorts zwar noch nichts zu
spiiren und die Zweitspieler-
steuerung im Splitscreen-Modus
weist noch starke Mingel auf,
dafiir spielen sich die Rennen
trotz enormer Effektfiille recht
fltissig. Die Neuauflage von Sled
Storm schickt Sie auf einem von
acht Schneemobilen mit einem
wahren Affenzahn iiber sieben
Strecken, zu denen einem nur
ein Wort einfdllt: Gigantisch!
Bis man all die fantasievollen
Abkiirzungen und Verzweigun-

JUHUI! Wir nutzen die Berg:
Talfahrt durch die Eishdhien
ein paar Stunteinlagen.

posiTion 3“/6
1950
1:39:36

PUNKTE
ZEIT

gen eines einzigen Areals aus-
findig gemacht hat, diirfte man
Stunden beschiftigt sein, und
das, obwohl schon die Standard-
Pistenverldufe enorm ausladend
sind. Gegen bis zu fiinf Com-
putergegner auf individuellen
Gefdhrten und mit erfreulich
menschlichen Fahrtalenten bret-
tern Sie durch vereiste Steil-
kurven und wirbeln den Schnee
zahlloser Buckelketten auf. Die
Steuerung ist schnell verin-
nerlicht und trifft genau den
schmalen Grat zwischen ,zu
seicht” und ,zu anstrengend”.
Obwohl gute Streckenkenntnis
nattirlich von Vorteil ist, liegt
der Schwerpunkt des Gameplays
auf schnellen Reaktionen und

POSITION 5 /6 ” A
e 2050, 7
0:48:43

PUNKTE
ZEIT

f

Improvisationskiinsten — auch
jenseits der markierten Piste.
Uber R1 und L1 lassen Sie Thr
Schneemobil schwungvoll sli-
den, um in den halfpipearti-
gen Biegungen dem Sturz liber
den Klippenrand zu entgehen.
Fiir gezeigte Stunts oder zer-
depperte Objekte wie Laternen-
pfihle ernten Sie Punkte und
fillen Thren S.T.O.R.M.-Balken,
der Thnen einen kurzen Ge-
schwindigkeitsboost verschafft.
Die gewohnte Liste an Modi,
stufenweise Fahrzeug-Upgrades
und treibende Techno-Beats im
Surround-Sound sollten letzt-
endlich kaum Wiinsche offen
lassen.

STEFANIE SCHETTER

Sled Storm

ANGESPIELT SLED STORM
Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Texte
Termin: 22, Marz
Internet: www.sledstorm.com
Savegame Entwickler
Automatisch  EA Big
Umfang Datentréger
7 Strecken D

Jal])

Y

LIIN

+Wenn die letzten Bugs erschlagen
sind, sollte dem Hit nicht mehr viel
im Wege stehen!*
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SCHNELLIGKEIT
IST TRUMPF Zu

EAs kommendes Sport-
Highlight Iasst die Herzen aller
Golfprofis hoher schlagen!

- uf eine Sache
A kann man sich
= bei EA-Sports-
Titeln felsenfest verlassen: Es
wird immer einen Nachfolger
geben, der laut Hersteller noch
besser aussieht, mehr Spiel-
modi bietet und viel mehr
SpaR macht. Im Falle von Tiger
Woods PGA Tour 2002 treffen
diese Vorgaben ausnahms-
weise mal hundertprozentig
zu. Die neue Grafik-Engine
zaubert Golfkurse von nie
da gewesener Schonheit und
grofem Detailreichtum auf
die PlayStation 2. Auch die
Animation der Golfer ist wirk-
lich erstklassig. Nur absolute
Kenner des Sports wiirden
einen Unterschied zu Bewe-
gungen von realen Spielern
feststellen.

SCHNELL, SCHNEL-
LER, SPEED GOLF
Sehr positiv fallt auf, dass Tiger
Woods PGA Tour 2002 eine
Vielzahl von Spielmodi bietet.
Neben vielen ,Standard-Modi“
wie Turnier und Training diirf-
te besonders Speed Golf fiir
Golf-Neulinge interessant sein.
Hier geht es darum, im Split-
screen-Modus gegen die KI
oder einen menschlichen Geg-
ner so schnell wie moglich ein-
zulochen. In der Tiger Chal-
lenge treten Sie nacheinander
gegen 17 Gegner ansteigender
Stirke an, die sich aus fiktiven
Spielern und PGA-Tour-Pro-
fis zusammensetzen. Am Ende

wartet Golf-Aushangeschild
Tiger Woods auf Sie, gegen
den Sie auf dem , Tiger Dream
18“-Parcours antreten. Im
Challenge-Modus meistern Sie
25 Herausforderungen, bei de-
nen Sie nicht nur das Golf-
spielen erlernen, sondern sich
auch mit den tbrigen sechs
Kursen anfreunden koénnen.
Neben zwei weiteren nur
fuir dieses Spiel konzipierten
18-Loch-Fantasy-Kursen diir-
fen Sie auf vier Original-PGA-
Tour-Schaupldtzen  (Peeble
Beach, Sawgrass, Royal Birk-
dale und Princeville) die
Schliger schwingen. Dies
stellt gegentiber den drei Kur-
sen des Vorgdngers eine ge-
waltige Verbesserung dar.
WOLFGANG FISCHER

ANGESPIELT TIGER WOODS 2002

ic Arts
Genre; Golf
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Termin: 12. April
Internet: www.easports.com
Savegame Entwickler
Ja,Optionen  EA Sports
Umfang Datentrager
7 Kurse DVD

CFHE

,Wenn Sie sich fiir Golf interessieren,
sollten Sie Tiger Woods' zweiten PS2-
Auftritt auf keinen Fall verpassen!”

W G

BIH shor 36550s §

FANTASIEKURS Die Tiger
Dream 18 wurden in
Zusammenarbeit mit dem
Ausnahme-Golfer gestaltet.

FAIRWAY
98%99%

TIGER WO0ODS 2002 )

FOR BIRDIE 26 T

DUMM GELAUFEN
Beim Putten
miissen Sie
immer die jewei-
ligen Platzver-
hiltnisse beriick-
sichtigen.




PlayStation.2

I."O\i and'BaﬂIe in  the Three Km ydom
A magmflcent HIS'l'OI‘ICCIl Fantasy

. \,,‘

NOCH MONUMENTALERE SCHLACHTEN N )CH DRAMATISCHERE ACTION

Bis zu 500 kampfende Einheiten auf dem 30 neue Szenarien: Belagerung gegnerischer Fes-
Bildschirm - nahezu das Fiinffache von tungen, Seegefechte an Bord von Kriegsschiffen
Kessen! und offene Feldschlachten in weiten Ebenen

Verheerende Angriffe durch Naturgewalten N Cineastische Zwischensequenzen erzéhlen die
wie Blitzschldage, Tornados und Meteor- faszinierende Geschichte von Liebe und Krieg in
hagel den Drei Konigreichen

In Schiachten epischen AusmaBes ganze
Heerscharen koordinieren, einzelne Cha-
raktere steuern oder Truppenverbande
befehligen

KOMPLETT IN DEUTSCH! E
Koel)
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© Spannende Rennspektakel in Echzeit
© Erstmals rasante Hindernisrennen in einer 3D-Galoppsimulation
© Packende 2-Spieler-Action auf Rennbahnen und Jagdrennen im Split-Screen-Modus

ERHALTLICH IM MARZ 2002

Allein Musik bezwingt die wilde Bestie!
Eine villig neve Art von Musik-Entertainment

ERHALTLICH IM APRIL 2002

Elﬁ

- VERTRIEB: THQ Entertainment GmbH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax: 021 31 /607 - 111 THI

P I ayS [a tl 0 n ® 2 8 ©2002 THQ. All rights reserved. PublishedbyTHQ ‘a
WA TG e

G1 JOCKEY, GITAROOMAN and the KOE! fogo are trademarks of KOEI Co., Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.
PlayStation” and the PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved



SPIELE-LEXIKON )

i BER

PLAY
STATION

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Bei welchen Spielen lohnt sich der
Kauf? Wovon solite man die Finger
lassen? Hier liefern wir lhnen einen
nach Genre sortierten Uiberblick iiber
die besten Spiele fiir die PlayStation
2 und warnen vor Gurken.

ACTION

200

LEXIKON

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

UBERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheineq.? Auf sechs
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

APE ESCAPE 2

5

Das Warten geht weiter: Urspriinglich solite Ape Escape 2
schon Ende 2001 bei uns erscheinen, mittlerweile heiBt es
vonseiten Sonys sogar erst 2. Quartal“. Schade!

Man darf gespannt sein, ob Codemasters auf der PlaySta-
tion 2 an selige PSone-Glanzzeiten ankniipfen kann. Colins
Next-Generation-Auftritt kommt jedenfalls reichlich spat!

Hersteller: Sony Hersteller:
Termin: 2. Quartal 3. Quartal
Genre: Jump & Run Genre: Rennspiel

Die Umsetzung des PC-Hits I&sst auf sich warten. Philipps

Realistische Action ist bei dieser Kriegssimulation angesagt.

CONFLICT: DESERT STORM

Eindriicke von der Présentation der PS2-Version konnen Sie | | Wie der Titel schon andeutet, agieren Sie hier als Mitglied
Besser geht’s nicht - die in dieser Ausgabe auf den Seiten 32 bis 34 einer Elitetruppe aufseiten der Ameril im Golfkrieg.
GTAI Take 2 91% Hersteller: Eidos Hersteller: Sci
Devil May Cry Capcom 85% Termin: April Termin:

Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%

Ace Combat 04 Namco 85%

Twisted Metal Black Sony 84%

Aktuelle Empfehlung:

Ace Combat 04 Namco 85%

Aktuelle Warnung:
Die Mumie kehrt zuriick

PSone-Empfehlung:
Colony Wars 3: Red Sun

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Universal 62%

Psygnosis 92%

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Tekken Tag Tournament Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Tekken 3 Namco 90%

Dieses Spiel gewinnt sicherlich keinen Preis filr die Grafik,
doch spielerisch ist Conflict Zone durchaus ernst zu neh-
men. Echtzeit-Strategen sollten ein Probespiel wagen!

Rage Software hat hier einen dreisten Klon des klassischen

Destruction Derby in Arbeit. Und wieso auch nicht, von die-
sem PSone-Hit gibt es nach wie vor keine PS2-Neuauflage!

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Rage Software

Termin: 28. Mérz

Termin: Sommer



DEAD TO RIGHTS

Bei Dead To Rights wird so viel mit zwei Pistolen in Zeitiupe
gefeuert, dass selbst John Woo stolz wre. Vor einer PS2-Ver-
sion wird Namcos Spiel aber einige Zeit Xbox-exklusiv sein!

Eigentlich hatten wir schon zu dieser Ausgabe mit einer Test-
version von Deus Ex gerechnet. Hoffentlich klappt's in der
néchsten PLAYZONE mit einem Test der PC-Hit-Umsetzung!

Hersteller: Namco

Hersteller: Eidos

Termin: 2002

TM RACE DRIVER

Termin: Mérz

Actit

Phlllpp hat sich direkt bei Codemasters einen Eindruck vom
des TOCA verschafft. DTM-
Fans blattern am besten gleich zu den Seiten 40 und 41!

In Japan waren die letzten zwei Dynasty Warriors-Teile
groBe Verkaufserfolge. Auch der neues{e Teil verspricht
wieder jede Menge

Hersteller:

Hersteller: Koei

Termin; 2, Quartal

EVERYBODY’S GOLF 3

Der dritte Teil der Reihe ist in Japan schon lange erhaltlich.
Bei uns wird die Verdffentlichung aber immer wieder ver-
schoben — mal sehen, wann’s denn tatséchlich erscheint!

des SNES-
grafisch veraltet — fiir nur 15 Euro aber ein Pflichtkauf filr Fans,
und sei es nur wegen der PS2-Demo von Final Fantasy X!

Eigentlich ist diese PSi

Hersteller: Sony

Hersteller: Square

Besw geht's nicht - die akmallun Referenzspiele

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F12001 Electronic Arts  90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Rumble Racing Electronic Arts  86%
World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Empfehlung:

World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Warnung:

Driven dtp 53%
PSone-Empfehlung:

Gran Turismo 2 Sony 95%
EGO-SHOOTER

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%

Red Faction THQ 85%
Unreal Tournament Infogrames 76%
Aktuelle Empfehlung:
Half-Life (dt.)

Aktuelle Warnung:
Resident Evil Survivor 2

PSone-Empfehlung:
Medal of Honor Underground  Electronic Arts  93%

ACTION-ADVENTURE

ERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktusllen Referenzspiele

Vivendi Universal 86%

Capcom 59%

Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil Code: VeronicaX Capcom 90%
MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Silent Hill 2 Konami 87%
Onimusha Capcom 86%
Headhunter Sega 85%

Flucht von Monkey Island  Electronic Arts  85%

Aktuelle Empfehlung:

Termin: 2. Quartal

FINAL FANTASY X

Termi Erhiltlich
Genre: Rolienspiel

FINAL FANTASY Xi

Metal Gear Solid 2 Konami 94%

Aktuelle Warnung:

Zorro — Der Schatten Cryo 52%

PSone-Empfehlung:

Metal Gear Solid Konami 92%

Bosser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
THQ 86%

Dark Cloud Sony 80%

Aktuelle Empfehlung:

Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Final Fantasy IX Squaresoft 96%

FUSSBALL

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
Int. Superstar Soccer Konami 85%
Die deutsche Version von Squares Meisterwerk wird nur Nach wie vor ist nicht bekannt, wann und in welcher Form FIF,A 20 HOCIonic Atads s
deutsche Untertitel haben, die Sprachausgabe bleibt in das ambitionierte Online-Projekt nach Europa kommen soll. Z’:f Is"Fu:tbal’I 2:'02 Sony 82%
A . = i uelle Empfehlung:
Englisch. Wie werden die Fans darauf reagieren? In Japan kommt das Spiel in Kiirze auf den Markt. Po Evolution So6cer Konam) 91%
Hersteller: Square Hersteller: Square Aktuelle
Termin: 2. Quartal Terl Nicht bekannt DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft 50%
- PSone-Empfehlung:
Hetimaplol e Taflenspiet 1SS Pro Evolution 2 Konami 95%

SPIELE-LEXIKON )
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HERSTELLER WERTUNG
ansu geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

AMERICAN SPORTS

Madden NFL 2002 Electronic Arts  91%
NHL 2002 Electronic Arts  88%
NBA Live 2001 Electronic Arts  81%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2002 Electronic Arts 91%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Madden NFL 2001 Electronic Arts  91%

TRENDSPORT

HERSTELLER WERTUNG
Besscf geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowhoarder Activision 88%

SSX Tricky Electronic Arts  86%
NBA Street Electronic Arts  85%
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82%
AirBlade Sony 80%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk’s Pro Skater 3~ Activision 90%
Aktuelle Warnung:

Sunny Garcia Surfing dtp 41%
PSone-Empfehlung:

Tony Hawk’s Pro Skater 2 Activision 92%

SEORLCONSTICES)

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf Electronic Arts  81%
Knockout Kings 2001 Electronic Arts  79%
Tiger Woods PGA Tour Golf  Electronic Arts  76%
Aktuelle Empfehlung:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Everybody's Golf 2 Sony 88%

Bssser geht's nicht - die

GIANTS - CITIZEN KABUTO

Das Warten auf Giants nimmt kein Ende: Obwohl wir das
Spiel schon Ende letzten Jahres getestet haben, verschiebt

GRANDIA It

Erstaunlicherweise hat uns bis heute keine PS2-Vorabver-
sion von Grandia Il erreicht. Hoffen wir mal, dass Ubi Soft

Virgin die Verdffentlichung immer weiter nach hinten. den ilten Termin trotzdem einhalten kann!
Hersteller: Virgin Hersteller: Ubi Soft
M Termin: 28. Marz

Laut der aktuellen Releaseliste von Sony steht noch nicht
fest, unter welchem Titel und zu welchem Preis dieses aufs
Wesentliche reduzierte Gran Turismo bei uns erscheint.

Rollenspiel

Ob beide F von Konami existie-
ren konnen? Spielerisch kommt /SS2vom Osaka-Team
lange nicht gegen das Tokioter Pro Evolution Soccer an.

Hersteller:

Sony

Hersteller: Konami

Termin:

uartal

Die Vorabversion von Blood Omen 2 macht klar, dass das
Spiel weit besser wird, als die E3-Version befiirchten lieB.
Lesen Sie Stefanies Eindriicke auf den Seiten 36 bis 38!

Ende April
FuBball

MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2

Der erste Teil des BMX-Spektakels stand auf der PSone im
Schatten des groBen Genrekollegen Tony Hawk. Ob Mat
Hoffman beim zweiten Anlauf mehr Erfolg haben wird?

Jak and Daxter Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%
Crash Bandicoot Vivendi 81%
Aktuelle Empfehlung:

Jak and Daxter Sony 90%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%

DENKSPIEL/PUZZLE

STELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die alduellen Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:
Kuri Kuri Mix Empire 79%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

You don't know Jack Take 2 86%

Hersteller: Eidos

Hersteller:

Termin:

Unser umfangreicher Medal Of Honor-Artikel in der letzten
Ausgabe zog jede Menge Reaktionen nach sich. Das heiBe
Eisen diirfte sich fiir EA emeut als Hitgarant erweisen!

Termin: 2. Quartal

Der zweite PSone-Titel, der eine Erwéhnung verdient: Die
Umsetzung von SNKs witziger Jump&Shoot-Reihe haben
wir vor Monaten schon mal im Angespielt-Teil vorgestellt!

Hersteller: Arts

Hersteller: Virgin

Termin Juni

Shooter

Termi April



NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

Probleme auf der Zielgeraden: Die PS2-Neuauflage von
Electronic Arts’ spritziger Rennspielserie kommt nun doch
erst zwei Monate spéter als geplant auf den Markt!

ONIMUSHA 2

fangreichen Bericht zur fertigen Japan-Version von Oni-
musha 2freuen — sowohl im Heft als auch auf unserer DVD!

Hersteller: Arts

Hersteller: Capcom

Termi 31, Mai
Rennspiel

Was Namco mit dem In-Deckung-Gehen bei Time Cri
angedeutet hat, vollendet Konami hier: Durch eine USB-
Kamera werden Ihre

Termin: 2002

Trotz der fehlenden Zwei im Tite! ist dies der Nachfolger des
PSone-Sled Storm. Emeut liefern Sie sich mit diversen
eugen Rennen, die Grafik erinnert an SSX.

Hersteller: Konami

Hersteller: Electronic Arts

28. Marz
Action

Termin:

Genre:

SMASH COURT TENNIS

Auf unserer aktuellen DVD konnen Sie schon einen kurzen
Blick auf Namcos Tennisspiel werfen. Die Grafik ist aller-
dings nicht ganz so gelungen wie der Spi

Ter 22. Mérz
Rennspiel

SOUL CALIBUR 2

Auf den Nachfolger des Dreamcast-Hits miissen Priigel-
spiel-Fans noch eine Weile warten, denn zuerst verdffent-
licht Namco noch die PS2-L von Tekken 4!

Hersteller: Namco

Hersteller: Namco

Termin: 2. Quartal

SPACE CHANNEL 5 PART 2

e =
Noch vor dem Deutschland-Release von Space Channel 5
kam in Japan der Nachfolger auf den Markt. Part 2 bietet

Termil Ende 2002

Beat ’em Up

SPIDER-MAN THE MOVIE

Abgesehen von Mat Hoffman’s Pro BMX 2 hat Activision
fiir die nachste Zeit nicht viele PS2-Spiele angekiindigt —

erstmals den von vielen

immerhin kriegen Fans der Spider-Man-Spiele Nachschu

Hersteller:

RATEGI E HERSTELLER WERTUNG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Age of Empires Il: Age of Kings  Konami 7%
Aktuelle Empfehlung:

Age of Empires Il: Age of Kings - Konami 7%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Front Mission 3 Squaresoft 89%

MUSIC & ENTERTAINMENT

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%

Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%
Aktuelle Empfehlung:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Dancing Stage Euromix Konami 88%
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
WWF SmackDown! Just Bring ft  THQ 83%
Aktuelle Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bring [t THQ 83%

Aktuelle Warnung:

Legends of Wrestling Acclaim 50%
PSone-Empfehlung:

WWF SmackDown! 2 THQ 91%
WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahirei-
cher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgféltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

FEBRUAR

Ace Combat: Distant Thunder ~ Namco 06. Februar
Casper TDK Mediactive Ende Feb.

Hersteller: Sega

Termin: 2. Quartal

Termil Mai

Die Monster AG Disney/Sony  06. Februar
Dragon Rage 300 Februar
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 18. Februar
DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft Februar
ESPN Int. Winter Sports 2002  Konami 01. Februar
Frank Herbert’s Dune Cryo 18. Februar
Guilty Gear X Virgin Februar
Headhunter Sega 27. Februar
Herdy Gerdy Eidos 22, Februar
J, McGrath Supercross World ~ Acclaim Februar
Knights Swing! Februar
Legends of Wrestling Acclaim 08. Februar
MotoGP 2 Namco 13. Februar
RE Survivor 2 — CODE: Veronica Capcom 08. Februar
Space Race Infogrames ~ 07. Februar
State of Take 2 Februar
Versailles Il — Das Testament ~ Cryo 28. Februar
WipEout Fusion Sony 06. Februar

SPIELE-LEXIKON )
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MARZ

TITEL HERSTELLER  TERMIN
Conflict Zone Ubi Soft 28. Marz
Dark Summit THQ 14. Mérz
Deus Ex Eidos Marz
D.N.A. - Dark Native Apostle  Virgin Mérz
Drakan — The Ancients’ Gates  Sony 27. Mérz
Dynasty Warriors 3 Koei 22. Mérz
ESPN X Games Snowboarding 2 Konami 08. Mérz
Eve of Extinction Eidos 08. Mérz
Giants: Citizen Kabuto Virgin Mérz
GoDai: Elemental Force 300 07. Marz
Grandia Il Ubi Soft 28. Médrz
IcCo Sony 20. Mérz
Iron Aces 2: Birds of Prey THQ 22. Mérz
Iron Eagle MAX Virgin Mérz
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 28. Mérz
Jet lon GP Ubi Soft 28. Mérz
Jimmy Neutron THQ Mérz
Kessen Il Koei 01. Mérz
Knockout Kings 2002 Electronic Arts  28. Marz
Legacy of Kain: Blood Omen 2  Eidos 29. Marz
Maximo Capcom 01. Médrz
Metal Gear Solid 2 Konami 8. Mérz
No One Lives Forever Vivendi Ende Mérz
Pirates — The Legend of Black Kat Electronic Arts  01. Mérz
Polaroid Pete Virgin Mérz
Police 24/7 Konami 28. Mérz
Pro Rally 2002 Ubi Soft 28. Mérz
Shadow Hearts Midway Marz
Shadow Man 2econd Coming ~ Acclaim Marz
Sled Storm Electronic Arts ~ 22. Marz
Space Channel 5 Sega 13. Mérz
Star Wars Jedi Starfighter LucasArts 25. Marz
Star Wars Racer Revenge LucasArts Mérz
Tetris Worlds THQ Marz
Top Angler THQ 28. Mérz
Worms Blast Ubi Soft 28. Mérz
Agassi Tennis Cryo 26. April
BDFL Manager Codemasters April
Britney Spears: Make me Dance! THQ Ende April
Commandos 2 Eidos April
Downforce Virgin April
Endgame Empire Interactive  April
Everblue Capcom 26. April
FIFA Weltmeisterschaft 2002 Electronic Arts  26. April
1SS 2 Konami Ende April
MegaRace 3 - Nanotech Disaster Cryo 05. April
Mike Tyson Boxing Codemasters 26. April
Parappa the Rapper 2 Sony 03. April
Star Trek Voyager Elite Force  Codemasters April
TD Overdrive Infogrames 19. April
Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts  12. April
Tiny Toons Adventures SWING! Mitte April
Transworld Surf Infogrames April
WTA Tour Tennis Konami 05. April

M

HERSTELLER  TERMIN

Barbarian Virgin Ende Mai
Conflict: Desert Storm SCI Mai
ESPN NBA 2Night 2 Konami Mai
Frogger Konami 19, Mai
Monster Jam Max. Destruction Ubi Soft 16. Mai
Need for Speed Hot Pursuit2  ElectronicArts 31, Mai
Roland Garros 2002 — NGT Wanadoo Mai
Premier Manager 2002 Infogrames 31. Mai
Run Like Hell Virgin Mai
Spider-Man The Movie Activision Mai
Stuntman Infogrames Mai
Taz Wanted Infogrames 31. Mai
The Legend of Alon d'Ar Ubi Soft 16. Mai
Vampire Night Namco 01. Mai
Virtua Fighter 4 Sega 08. Mai
Zidane Football Generation Cryo Mai
Jimmy White’s Cueball World ~ Virgin Juni
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts Juni
Tour de France Konami Ende Juni
Uttimate Fighting Championship Ubi Soft Juni
V-Rally 3 Infogrames Juni
Villeneuve Racing Ubi Soft Juni
VIP Ubi Soft 01. Juni

SPYRO - ENTER THE DRAGONFLY
. £ i

Nach Crash Bandicoot verhilft Universal bald endlich auch
Spyro zu seinem PS2-Debiit. In den News dieser Ausgabe
finden Sie mehr Infos zum neuen Drachen-Abenteuer!

STAR TREK VOYAGER ELITE FORCE

Fiir Europa lasst Codemasters noch ein wenig an dieser PC-
Umsetzung feilen. Die fertige US-Version konnte uns speziell
in Sachen Grafik und Framerate nicht wirklich iiberzeugen.

Hersteller: Vivendi |

Hersteller:

Termin: 4. Quartal

STAR WARS JEDI STARFIGHTER

Eigentlich hétten Sie in dieser Ausgabe einen Star Wars-
Doppeltest von Jedi Starfighter und Racer Revenge finden
sollen — Ieider sind auch Jedis manchmal spét dran!

ol

Wenn man sich die duBerst positive Resonanz auf den
Stuntman-Trailer auf unserer letzten DVD so anschaut,
haben die meisten Fans Reflections Driver 2 wohl verziehen.

Hersteller: LucasArts

Hersteller:

Termin: 23. Marz

SUIKODEN I

Echte Rollenspiel-Kenner haben schon mit den beiden
PSone-Vorgangern viel SpaB gehabt. Der dritte Teil diirfte
dank zeitgemaBer Grafik noch viel mehr Fans finden!

Termin: Mai

SUMMONER 2

(Uber Rolfenspielmangel wird sich im Laufe des Jahres woh!
kein PS2-Spieler beschweren kénnen. Mit Summoner 2 wer-
den auch die Fans westlicher Fantasy-Szenarien bedient.

Hersteller: Konami

Hersteller: THQ

Termi 2002

Termin:

In Japan erscheint Tekken 4 bereits am 28. Mérz. An Spezial-
modi fiir die Heimversion hat Namco unter anderem den an den
dritten Teil Tekken-Force-Modus angekil

Wer schon seit Monaten auf das tolle Everybody’s Golf 3
wartet, der kann sich die Wartezeit mit dem neuen Tiger
Woods versiBen. Auf Seite 55 finden Sie weitere Infos!

Hersteller: Namco

Hersteller: Electronic Arts

Herbst

Termin:

Termin: 12. April
Genre: Golf




TIMESPLITTERS 2

TOMB RAIDER

UARTAL

Ape Escape 2 Sony 2. Quartal
DTM Race Driver Codemasters 2. Quartal
Everybody's Golf 3 Sony 2. Quartal
Formel Eins 2002 Sony 2. Quartal
Frequency Sony 2. Quartal
GT Concept (Arbeitstitel) Sony 2. Quartal
Lilo & Stitch Disney/Sony 2. Quartal
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Activision 2. Quartal
Pac Man Party Namco 2. Quartal
o g f Peter Pan Disney/Sony 2. Quartal
Man darf gespannt sein, was die Entwickler von TimeSplit- Das wurde auch mal Zeit: In den News dieser Ausgabe fin- g;s::: ::gz‘r'ﬁren & 3::;2“65 5 gﬂ:g
ters auf die Beine stellen kénnen, wenn ihngn nicht wie‘sei- der_l Sie er_stmals neue Bilder und I?fos zum neuen Toinb Space Channel 5 Part 2 Sega 2: Quartal
nerzeit beim PS2-Launch der im Nacken sitzt. Raider-Spiel. Kann Lara Croft an friihere Erfolge 2 Ti itters 2 Eidos 2. Quartal
Hersteller: Eidos Hersteller: Eidos
Termin: 2. Quartal 2002
[ Ego-Shooter
Falcone: Into The Maelstrom  Virgin Sommer
Final Fantasy X Squaresoft Sommer
The Getaway Sony Sommer
TUROK EVOLUTION Iron Storm Wanadoo September
The Curse Wanadoo September
Colin McRae Rally 3 Codemasters 3. Quartal
Gravity Games BMX Midway 3. Quartal
The Thing Vivendi 3. Quartal
Turok Evolution Acclaim 3. Quartal
Summoner 2 THQ Herbst
Tekken 4 Namco Herbst
Largo Winch Ubi Soft September
Pride THQ September
Pro Beach Soccer Wanadoo Oktober
S b Animaniacs; The Great Oscar Hunt SWING!  Ende November
Turok wurde bisher in erster Linie mit dem Nintendo 64in | | Die volle V-Rally-Ladung: Auf unserer akiuellen DVD finden T oo S B TSR S s ovmber
5 3 i e f ¥ 4 4 Halloween Wanadoo November
Verbindung gebracht. Man darf gespannt sein, ob er sich Sie einen ersten Trailer zum dritten Teil der Serie, auf den Inquisition NeiTERG e
auch auf anderen Systemen einen Namen machen kann! Seiten 26 bis 28 jede Menge Informationen und Screenshots! Red Faction 2 THQ Naveriber
Hersteller: Acclaim Hersteller: Infogrames Tomb Raider Eidos November
Termi Quartal Termin: Juni Jurassic Park: Project Genesis  Vivendi 4. Quartal
Legion — Legend of Excalibur ~ Midway 3./4. Quartal
Robin Hood Cinemaware 4. Quartal
Spyro: Enter The Dragonfly Vivendi 4. Quartal
The Scorpion King Vivendi 4. Quartal
Vexx Acclaim 4. Quartal
Soul Calibur 2 Namco Ende 2002
Dead to Rights Namco 2002
Inquisition Wanadoo 2002
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 2002
Konig Artus 2 Cryo 2002
La Femme Nikita Infogrames . 2002
Mad Maestro Eidos/Fresh Games 2002

‘i -
Dieses Jump & Run macht einen auBerst vielversprechen-
den Eindruck. Hoffen wir mal, dass Vexx auf der PlayStation
2 ahnlich prachtig aussieht wie auf den Xbox-Bildern.

Bei Sony sind Terminverschiebungen derzeit gang und gébe.
Da liberrascht es nicht weiter, dass auch Vampire Night nicht
mehr im Marz, sondern erst im Mai erscheinen soll.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Namco

Termin: 4. Quartal

VIRTUA FIGHTER 4

| Nach Begutachtung der japanischen Version steht fest:

Spielerisch lasst Virtua Fighter 4 die Konkurrenz alt aus-
sehen, grafisch wirkt es durch Flimmern weniger brillant.

Ter

Die witzigen Kampfwiirmer konnen auch auf der PlaySta-
tion 2 nicht den Finger vom Abzug lassen. Worms Blast
weicht aber etwas vom gewohnten Worms-Spielablauf ab!

Hersteller: Sega

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 8. Mai

Ter 28. Marz

Geschicklichkeit

Medal of Honor Fighter Commander Electronic Arts 2002

Mr. Mosquito Eidos/Fresh Games 2002
Onimusha 2 Capcom 2002
PRYZM Chapter One TDK Mediactive 2002
Robocop Virgin 2002
Suikoden Iil Konami 2002
Titanium Angels SCl 2002
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Atari Edition Redux Infogrames Februar
Die Monster AG Disney/Sony 6. Februar
Final Fantasy VI Square 27. Februar
Mega Man X6 Capcom 8. Februar
Pro Evolution Soccer Konami 15. Februar

Scooby-Doo und die Cyber-Jagd THQ 19. Februar
E.T. Der AuBerirdische Ubi Soft 28. Mérz
Hellboy Cryo 7. Mérz
Panzer Front Virgin Marz
Planet der Affen Ubi Soft 28. Mérz
Rayman Rush Ubi Soft 7. Mérz
Scooter Racin’ Ubi Soft 21. Mérz
XBLADEZ: In-Line Skater Ubi Soft 21. Mérz
Dexter’s Laboratory Ubi Soft 11. April
DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft 18. April
FIFA Weltmeisterschaft 2002 Electronic Arts  26. April
Metal Slug X Virgin April
Pink Panther Cryo Juni
Zidane Football Generation Cryo Juni
Der Bar im groBen blauen Haus Ubi Soft Juni
Lilo & Stitch Disney/Sony 2. Quartal
Peter Pan Disney/Sony 2. Quartal
The Amazing Virtual Sea Monkeys SWING! 2. Quartal
Largo Winch Ubi Soft

September

SPIELE-LEXIKON )
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SGETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

1 | Metal Gear Solid 2

Das Warten hat ein Ende und es hat sich
gelohnt! Metal Gear Solid 2 st nicht nur
fiir Action-Adventure-Fans ein Muss! 1

Wertungen im Uberblick

TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER TEST IN PZ  WERTUNG

2|Maximu | 1| Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Das bisher beste PS2-Spiel! Konami 03/02 94%
M 1 1 GTA I Viel boser Humor, viel Action Take 2 12/01 91%
§, & Pro Evolution Soccer Das bis dato beste FuBballspiel auf der PS2 Konami 12/01 91%
; Jak and Daxter Nicht nur Jump&Run-Fans werden es lieben! Sony 01/02 90%

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Grandiose Fortsetzung des PSone-Hits Eidos 01/02 90%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Der dritte Teil fiihrt den Erfolg der Serie weiter Activision 01/02 90%
Baldur's Gate: Dark Alliance Optisch beeindruckendes Hack & Slay Virgin 01/02 88%
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Snowhboarding fiir Zocker-Profis Activision 01/02 88%
= Silent Hill 2 Filr alle, die den totalen Horror brauchen Konami 12/01 87%

Die Hommage an Ghosts ‘n Goblins hétte ein FIFA 2002 Keine wirklich realistische FuBballsimulation EA 12/01 86%

absoluter Hit werden kdnnen — wenn der Half-Life (dt.) L des PC-Klassikers Vivendi 12/01 86%

Schwierigkeitsgrad nicht so unverschémt ware. SSX Tricky Back on the Board! SSX macht immer noch SpaB! EA 12/01 86%

Ace Combat 04 Uberraschungshit mit Fluglizenz Namco 02/02 85%

Devil May Cry Action-Kracher mit PAL- Capcom 01/02 85%

H Headhunter Gelungener Mix aus MGS und Resident Evil Sega 02/02 85%
‘Immen Klonoa 2: Lunatea’s Veil Knallbuntes Jump & Run Namco 12/01 85%
| World Rally Championship Gute Grafik, rasante Schotterpistenrennen Sony 01/02 85%

d F | Bumout Mit hoher Geschwindigkeit durch Stidte Acclaim 12/01 84%

a“s em l"'“m I Rayman M Multiplayer-Rennspiel der niedlichen Art Ubi Soft 01/02 84%

Das meinen die Spieler | WipEout Fusion Neuester Teil der Techno-Rennspielserie Sony 02/02 84%

zum aktuellen Titel. 1 James Bond 007 Agent im Kreuzfeuer  Gute Mischung mit viel Action EA 01/02 82%

| Smuggler’s Run 2 Hostile Territory Umfangreiches Offroad-Rennspiel Take 2 01/02 82%
Dropship: United Peace Force Abwechslungsreiches Acti Sony 02/02 80%

MotoGP2 Der Rennspiel-Nachfolger bietet wenig Neues Namco 03/02 80%
Capcom vs. SNK GroBes Kampferfeld mit grober Grafik Capcom 01/02 78%
Evil Twin Fantasievolles, aber schwieriges Jump & Run Ubi Soft 02/02 78%
Guilty Gear X Abgedrehte Special-Moves und coole Kampfer Virgin 01/02 78%
NBA Live 2002 Recht gelungene Basketball-Simulation EA Sports 01/02 7%
Jet Ski Riders Gutes Aussehen, schlechte Steuerung Eidos 01/02 75%
Irgendwie kann ich mich mit dem WipEout Rez Ballerspiel mit psychedelischer Optik Sega 02/02 75%
Fusion-Hype und dem Spiel nicht anfreun- ESPN International Winter Sports Das inoffizielle Spiel zur Winter-Olympiade Sony 03/02 74%
den. Die Steuerung ist trotz langer Entwick- Monster AG Disney-Jump&Run mit zwei witzigen Protagonisten  Sony/Disney 02/02 73%
lungszeit nicht gelungen, die Grafik ist sehr The Simpsons Road Rage Crazy Taxi-Klon mit den Simpsons EA 01/02 1%
kantig. Und das Gameplay ist schlechter als Ecco the Dolphin Zu uni ichtli Unter Sega 02/02 69%
bei den alten PSone-Teilen. — Dunstmokel Tarzan Freeride Miide Aneinanderreihung von Partyspielchen Ubi Soft 01/02 69%
ot s des Fweiian Tais e UEFA Champions League Durchschnittliches Gekicke mit Lizenz Take 2 03/02 69%
;iiesenfan der WipEout-Serie, WipEout Woody Woodpecker Specht Wocdy@ Jump&.Run-Rausch Cryo 02/02 69%
Fusion wiederum ist eine einzige Enttéu- Salt Lake 2002 Das offizielle Spiel zur Winter-Olympiade Eidos 03/02 68%
schung fiir mich. Die Grafik ist wesentlich Space Race Typischer Funracer mit den Looney Tunes Infogrames 03/02 68%
schlechter, als ich erwartet habe, speziell Wer wird Milliondr 2. Edition Zweite Runde der beliebten Quiz-Show Eidos 02/02 68%
nach dieser langen Entwicklungszeit. [...] Ich 18 Wheeler American Pro Trucker Witziges Truck-Rennen durch die USA Acclaim 01/02 67%
bin froh, dass ich Probe spielen konnte und BASS Strike Angeln, was das Zeug halt THQ 01/02 61%
mir den Titel nicht kaufen musste, um diese Resident Evil Survivor 2 Uninspirierte Lightgun-Ballerei Capcom 03/02 59%
Enttéuschung zu erleben." — HBDever Driven Tréges Rennspiel mit Film-Lizenz dtp 03/02 53%
ESPN X-Games g Tony Hawk-Clon Konami 02/02 53%
»lch hab ein paar Demos gespielt und di- Zorro - Der Schatten Action-Adventure von Cryo Cryo 03/02 529%
Yor=p Testbencr‘ﬂe gglasen ”7“ cann fost- DSF FuBball Manager 2002 Nicht tiberzeugender FuBball-Manager Ubi Soft 03/02 50%
zustellen, dass ich als Fan seit dem ersten x . . ‘ g :
Teil wohl nur enttiischt were:® — Benedikt Legends of Wrestling Trages Wrestling-Spiel mit Grafik-Defiziten Acclaim 03/02 50%
Sunny Garcia Surfing Futter fiir die Haie dtp 3/02 41%
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Kei;S;hulabschluss" Kein Ausbildlmgs-
platz" Keine Arbeitsstelle?

Junge Leute unter 25 Jahren haben jetzt die Chance, doch noch einen Ausbildungsplatz zu finden,
sich beruflich zu verbessern, den Hauptschulabschluss nachzuholen oder ein Praktikum zu machen.

Auch in diesem Jahr gibt es fiir Betriebe, die arbeitslose Jugendliche einstellen, Lohnkosten-
zuschiisse. Noch heute anklicken oder kostenfrei anrufen. Oder direkt zum Arbeitsamt.

Hotline 08000-100001

Jetzt kann jeder zeigen, was in ihm steckt.

www.arbeit-fuer-junge.de

Die Internet-Adresse fiir Qualifizierung und Arbeit

Die EUROPAISCHE GEMEINSCHAFT - .
% ; Europaischer Sozialfonds @ Bundesanstalt fiir Arbeit

Bundesregierung



ANNFALIS CHARTS

3 _ SATURN

PLATZ 1: GTAll

PLAI
[1] GTAIlI 4
[ 2 | Tony Hawk's Pro Skater 3 3
B WipEout Fusion 84% 1
o 4] Ace Combat 04 85% 1
POLICE j 5] Gran Turismo 3 93% 7
[ 6 | Salt Lake 2002 68% 1
bz} Devil May Cry 85% 2
[ 8 | Baldur's Gate: Dark Alliance 88% 2
[ 9 | World Rallye Championship 85% 3
10 Silent Hill 2 87% 3
(11] Jak and Daxter 90% 2
[ 12] 007: Agent im Kreuzfeuer 82% 3
113 ] Dropship 80% 1
[14] Pro Evolution Soccer 91% 2
115 ] FIFA 2002 86% 4

Lange lieB sich GTA lil nicht von der Spitze vertreiben. Nach zwei Monaten verdrangt der
beliebte Action-Dauerbrenner von Take 2 Devil May Cry wieder vom ersten Platz. Néchsten
Monat diirfte dieser aber unangefochten Solid Snake gehdren. Flugspiele scheinen im Moment
in der Gunst der Leser iberraschend weit oben zu stehen: Mit Ace Combat 04 und Dropship
schafften gleich zwei Vertreter dieses Genres den Neueinstied.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLA]

(1] GTA N 4

[ 2 ] Silent Hill 2 PS2 87% 3

B 5 TonyHawk’s Pro Skater 3 PS2 90% 2

KX ©  SoulReaver2 PS2 90% 3

[ 5 | Devil May Cry PS2 85% 2

6 | Baldur’s Gate: Dark Alliance PS2 88% 2

[ 7] Gran Turismo 3 PS2 93% V4

B3 FIFA 2002 PS2 86% 1

[ 9 | WWF SmackDown! Just bring it PS2 83% 3 3 i

[10] Jak and Daxter pPs2 90% 2 _‘ b ; N

Kl ¢ Resident Evil Code: Veronica X PS2 90% 6

12 Madden NFL 2002 Ps2 91% 4 (1] Final Fantasy X PS2  Squaresoft

13 ] ISS Pro Evolution 2 PSone 95% 8 2 | MoH: Frontline PS2 EA 6

K3 ©  Onimusha Ps2 86% 7 E Onimusha 2 PS2 Capcom 4

K& 0 SSX Tricky PS2 86% 1 | 4 | Virtua Fighter 4 PS2 Sega 2

16 Red Faction Ps2 85% 8 B Turok Evolution Ps2 Acclaim 1

17 ] Metal Gear Solid PSone 92% 36 6 | Tomb Raider PS2 Eidos 2

18] 007: Agent im Kreuzfeuer PS2 82% 3 [ 7] Suikoden 3 PS2 Konami 1

[19] Dead or Alive 2 PS2 87% 12 8] Stuntman PS2 Sony 7

(20 Harvest Moon Back to Nature PSone 79% 1 (9 ] Need for Speed HP 2 Ps2 EA 4
Viel hat sich nicht getan in den Leser-Charts. Die Action-Orgie GTA /llist immer noch der be- m Tokend BS2 Haiico 7
liebteste Titel — fragt sich nur, wie lange noch. Wir warten'gespannt auf Metal Gear Solid 2. Nachdem Snake aus den Most-Wanted-Charts verschwinden musste, hatte Final Fantasy X
Sehr interessant ist der Einstieg des nicht mehr ganz so neuen PSone-Titels Harvest Moon. endlich die Chance, den Charts-Thron zu besteigen. Der Bedarf an japanischen Rollenspielen
Die witzige Farmer-Simulation kann immer noch viele Spieler begeistern. Da wére es doch ist anscheinend hoch, denn auch Suikoden 3 wird von unseren Lesern sehnlichst herbeige-
wirklich einmal an der Zeit, dass der zweite Teil Harvest Moon Save the Homeland auch nach wiinscht. Neueinsteiger Turok Evolution hat sich erst einmal in der Mitte breit gemacht. Der

Deutschland kommt. Sega-Priigler Virtua Fighter 4 iberholte souveran den vierten Teil der Tekken-Serie.




ALLE

DIE REDAKTION TESTS

| HANS

IPPISCH

31, REDAKTIONSDIREKTOR

Genoss die ersten Sonnenstrahlen und
verbrachte die Zeit groBtenteils im Gar-
ten. Zwischendurch priigelte er sich mit

23, Leitender Redakteur

Argert sich iiber das Geflimmer bei
Virtua Fighter 4 und deckt sich derzeit
massiv mit klassischer Musik ein, hat

STEFANIE
SCHWARZ

23, Leitende Redakteurin

Nachdem Elektriker und Maurer letztens
ihre halbe Wohnung verwiistet haben,
denkt sie gleich tiber eine komplette

Lau durch Virtua Fighter 4. aber nicht die Zeit, das alles nach.
Aktuel[ta_s Lieblingsspiel Aktuelles Lieblingsspiel Ame!les Lieblingsspiel

Virtua Fighter 4 Virtua Fighter 4 Blood Omen 2

Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD

Cretu & Thiers - Belle Epoque Pain Of Salvation — Remedy Lane Nickelback - Silver Side Up
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD

Der Schuh des Manitu Emperor - Emperial Live Ceremony NIN - And All That Could Have Been

ALBRECHT
orT

30, Redakteur

y WOLFGANG
FISCHER
30, Redakteur

23, Redakteurin

Muss sich noch machtig ins Zeug legen,
wenn er Jaquelines Gunst gewinnen will.
Aber: Der Anfang ist gemacht, Christian
solite sich schon mal warm anziehen.

Zieht endlich nach Niirnberg und hat
wegen des Umzugs schon jetzt schlafio-
se Nachte. Wenigstens ist die schone
Wohnung den ganzen Arger wert!

Wiinscht sich sehnlich eine virenfeind-
lichere Beliiftungsanlage im Biiro. Und
kann's kaum fassen, dass demnéchst
schon ihr 24. Geburtstag ansteht.

Aktuelles Lieblingsspiel

Metal Gear Solid 2

Aktuelle Lieblings-CD

J. Jackson & P. Zadora: When the Rain ...
Aktuelle Lieblings-DVD

Futurama Season 1

Aktuelles Lieblingsspiel

Grandia Il, Jak and Daxter

Aktuelle Lieblings-CD

Haggard - Awakening the Centuries
Aktuelle Lieblings-DVD

Futurama Season 1

_Ak!uel(es Lieblingsspiel

Ico

Aktuelle Lieblings-CD

Meat Loaf - Bat out of Hell 2
Aktuelles Lieblingsbuch

Robert A. Heinlein: Stranger ina ...

WERNER_
SPACHMILLER

25, Content Coordinator
]

Wiihlte sich durch einen Berg aus Xbox-
Spielen und stand den Kollegen, die sich
um das Xbox-Sonderheft kiimmerten,
mit Rat und Tat zur Seite.

ROBERT
HELLER

21, DVD-Redakteur

War neulich in George Clooneys neuem
Kinofilm, Ocean’s Eleven, und hat sich
wahrend des Casino-Raubes eifrig
Notizen gemacht.

33, Tipps&Tricks-Redakteur

Mit zwei Rechnern am Arbeitsplatz ist
endlich Schiuss mit dem Wechseln zwi-
schen Spielen und Text- bzw. Bildbear-
beitung. Vier Hande waren da niitzlich ...

Aktuelles Lieblingsspiel
Tony Hawk’s Pro Skater 3
Aktuelle Lieblings-CD
Anastacia - Not That Kind
Aktuelle Lieblings-DVD

Der Schuh des Manitu

Axtuelles Lieblingsspiel

Drakan - The Ancients’ Gates
Aktuelle Lieblings-CD

Sprung Monkey — Mr. Funny Face
Aktuelle Lieblings-DVD

Thirteen Days

Aktuelles Lieblingsspiel

Shadow Man 2econd Coming
Aktuelle Lieblingslied

Nickelback — How You Remind Me
Aktuelle Lieblings-DVD

Snatch - Schweine und Diamanten

) PHILIPP
ROHWEDDER

22, Redakteur

Verwarf den Forums-Vorschlag, sich ein
Dreirad zuzulegen, und ist jetzt im Besitz
eines schwarzen Flitzers. Fehlt nur noch
ein neuer Rockstar-Aufkleber fiirs Heck.

ALEXANDRA
BOHM

26, Senior Designer

HR!
HARNOTH

30, Senior Designer

IM UBERBLICK

RENNSPIELE
Lego Racers
Star Wars Racer Revenge .

ROLLENSPIELE
Atlantis IIl....
Jade Cocoon 2
Shadowhearts ..

ACTION-ADVENTURES
Drakan —The Ancients’ Gates
Herdy Gerdy
ICO
Pirates — The Legend of Black Kat........98
Shadow Man 2econd Coming........ 68

ACTION-SPIELE
Dragonrage ...........cccveeveriieneen
Eve of Extinction
Iron Aces 2
No One Lives Forever .
State of Emergency ...

SPORTSPIELE
ESPN Winter X-Games Snowboarding ..94
J. McGrath Supercross World ........ 106

BEAT ’EM UP

Keine Testversionen in diesem Monat

GESCHICKLICHKEIT
Parappa the Rapper 2 104
Polaroid Pete .... .108

Space Channel 5 . 102
STRATEGIE
(RN e rmrrmemror 90

Spiele mit einer
Wertung von
mehr als 85 %
erhalten den
,PLAYZONE-Hit*.

DIE REDAKTION )

Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18“-Pradikat
versehen.

Wasser marsch*, hief es diesen Monat bei
Ali zu Hause. Die Waschmaschine hatte ein
Leck, kurz darauf regnete es im Schlafzimmer
der Mieterin unter ihrin Stromen.

Greift nun zu unsauberen Mitteln: Mit der
Sims-Erweiterung Hot Date tibt er fleiBig
Flirten, um bei Jaqueline zu punkten ...
Kann Albrecht da noch mithalten?

Aktuelles Lieblingsspiel
Pirates

Aktuelle Lieblings-CD

Der Krieg mit den Molchen
Aktueller Lieblingsfilm
Vanilla Sky

Aktuelles Lieblingsspiel

Metal Gear Solid 2

Aktuelle Lieblings-CD
Anastacia - Freak of Nature
Aktuelle Lieblings-DVD

Moulin Rouge

Aktuelles Lieblingsspiel
Die Sims - Hot Date (PC)
Aktuelles Lieblingslied
Brandy ~ Full Moon
Aktuelle Lieblings-DVD
Moulin Rouge

Zu diesem Spiel

.gw finden Sie auf
4 @ der DVD eine
K_/‘ interessante

Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir
liberraschende
Handlungs-
wendungen.

N
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TEST

Shadow Ma
2econd Goming

In seinem zweiten Abenteuer legt
sich das schattenhafte Duo mit
dem Leibhaftigen personlich an.

eit 2.000 Jahren bereiten
S sich die Grigori, Erzdamo-
_nen aus den Tiefen der Hol-

le, darauf vor, ihren Meister Asmodeus aus

seinem Gefangnis Gehenna zu befreien
und den Weltuntergang einzulduten. Dazu
bendétigen sie nicht nur ein uraltes, magi-
sches Buch, den Kodex, sondern auch eine
ganze Reihe von Siegeln, um es 6ffnen. Der
alte Schinken befindet sich momentan im
Besitz des querschnittsgelihmten Privat-
detektivs Thomas Deacon, der ihn vor
iiber 20 Jahren den Klauen eines Grigori
entrissen hat. Bestimmt fragen Sie sich
jetzt: Was hat das alles mit dem Shadow
Man und seinem lebendigen Gegenstiick
Mike LeRoi zu tun? Ganz einfach: Thomas
Deacons Detektivarbeit war es, die Shadow
Man in seinem ersten Abenteuer auf die
Spur der fiinf diabolischen Serienkiller
gebracht hat. Jetzt braucht der Detektiv
die Hilfe des Duos, um den Teufel selbst
zur Strecke zu bringen.

TOLLE WAFFEN

Bevor Sie sich aber mit der Vernichtung
des Leibhaftigen beschiftigen konnen,
miissen Sie einige kleinere und grofiere
Hiirden aus dem Weg raumen. Das Aben-
teuer beginnt im Reich der Toten, wo es
zunichst einen Teddybir zu finden gilt.
Dieses spezielle Kinderspielzeug dient als
Verbindungsstiick zwischen der Welt der
Lebenden und der Toten. Mithilfe des
Stofftiers ist es auch moglich, zwischen
wichtigen Stationen des Abenteuers hin
und her zu springen. Ist der Teddy gefun-
den, geht es zunichst nach New Orleans,
wo nicht nur alte Freunde auf das Duo
warten, sondern auch der erste ernst zu
nehmende Gegner: der Voodoo-Priester
Papa Morté. Da in New Orleans praktisch
an jeder Straflenecke die Schergen des
Bosewichts lauern, sollten Sie auf keinen
Fall unbewaffnet unterwegs sein. Zu
Beginn des Spiels konnen Sie leider nur auf
die Nahkampffahigkeiten des Protagonis-
ten-Pirchens zuriickgreifen. Schon nach
Kurzer Zeit finden Sie aber eine ganze Rei-

he verschiedenster Waffen, gegen
die selbst Damonen und gars-
tige Monster nicht gefeit sind.
Von diversen Feuerwaffen (MG,
Scharfschiitzengewehr usw.) iiber
miichtige Voodoo-Waffen bis hin

zu den sagenhaften Nephilim-
Artefakten ist alles vertreten,

was das Kampferherz erfreut.
Dazu kommt eine ganze Reihe

von , Gebrauchsgegenstinden®, die
das ungleiche Doppel bei der Erfiil-
lung anstehender Aufgaben dringend
benotigt. Neben dem schon angespi
chenen Teddy ist vor allem
Taschenuhr erwiihnenswert. Mit
konnen Sie die Zeit beeinfl
und somit den Wechsel von
zu Shadow Man oder umgel
bewerkstelligen. Einige Auf
im Spiel sind nur so zu 16
beide iiber individuelle
ten verfiigen, Wihrend
schafft, ultraschwere
bewegen, kann Shadc
beispielsweise belie
tauchen. Neben den
keiten der Haup!
miissen Sie natii
ihren Grips und v¢
ihren Orientie
einsetzen, um bei
Man 2econd C
folgreich zu sein.
sel funktionieres
nach einem ziemlig
plen Schema:
ziehe Hebel,
irgendwo in dem ws
geoffnet wurde. Eine K
sequenz zeigt zwar, WO
jetzt offene Durchgang befindet,
miissen Sie ihn aber immer noch selbst.
Um die Sache ein wenig zu verein-
fachen, fiihrt Mike/Shadow Man immer
Selbstgespriche, die sich mit den nichs-
ten anstehenden Aufgaben befassen.
Etwas negativ fallt auf, dass bei der
Offnung von Toren des Ofteren gleich



VERWANDLUNGSZEIT Mit der Uhr leiten Sie jederzeit
die spektakulire Verwandlung des Protagonisten ein.

HERRLICH WIDERLICH
Bei der Gestaltung des
Shadow Man haben
sich die Designer so
richtig ausgetobt.

SCHATTENZAUBER Shadow Mans Lieblingswaffe
wandelt Gegner in pure Lebenskraft um.

LA SHADOW MAN 2ECOND COMING



SACKGASSE, ODER? Mithilfe eines Voodoozaubers
umgehen Sie als Funkenschwarm Hindernisse.

mehrere Gegner freigesetzt wer-
den. Wihrend noch die Videose-
quenz lduft, schlagen diese schon
munter auf den Helden ein und
sind daher selten im ersten An-
lauf zu besiegen. Gliicklicherweise
spielt der Tod in diesem Spiel kei-
ne grofie Rolle. Sie werden einfach
am ndchstliegenden Teddybar-
Speicherpunkt wieder abgesetzt
und diirfen den Weg bis zur Stelle
Thres Ablebens laufen. Besonders
nervig ist dies bei Endgegnern, da
diese selbst mit ausgekliigelten
Taktiken nicht auf Anhieb zu
besiegen sind. Kein Wunder also,
wenn der Antrieb weiterzuspielen
an solchen Stellen nicht gerade
der groBte ist. Einige aufgrund der
hakeligen Steuerung entnerven-
de Jump&Run-Passagen dampfen
den Spielspaf zusatzlich.

INFO SCHATTENSPIELE

§

ALTE FREUNDE Die 400 Jahre alte Voodoo-Priesterin Nettie und
der Zwerg Jaunty sind Shadow Man freundschaftiich verbunden.

ATMOSPHARISCH

In einem Punkt iiberzeugt der
erste PS2-Auftritt des Heldenge-
spanns absolut: in der Prasen-
tation. Sehenswerte Effekte, stim-
mungsvolle Zwischensequenzen
(in Spielegrafik) und die spitzen-
mifige Synchronisation machen
stindig Lust auf mehr. Dazu
kommt die perfekt auf die jewei-
ligen Spielabschnitte abgestimm-
te Musik und die ebenso guten
Sound-Effekte. beschrie-
bene Gameplay-Schwichen sind
dadurch auf jeden Fall viel leich-
ter zu ertragen. An der Grafik an
sich gibt es nur wenig auszu-
setzen. Die riesigen Levels wirken
zwar manchmal etwas karg, sind
aber im Grofien und Ganzen doch
sehr schon und vor allem prak-
tisch flimmerfrei geworden. Sogar

Zuvor

die Framerate bleibt, bis auf ge-
legentliche Einbriiche, nahezu
immer bei konstanten 30 Bildern
pro Sekunde. Manche Animatio-
nen wirken zwar ein wenig selt-
sam, beispielsweise die Lauf- und
Schwimmbewegungen der Haupt-
charaktere, aber auch das triibt
den Spielspal nicht wirklich.
Selbst die langen Ladezeiten fallen
dank des psychedelischen Farben-
spiels am Bildschirm nicht weiter
ins Gewicht. Die deutsche Ver-
sion, die ab 16 Jahren freigegeben
ist, verzichtet auf derbe Splatter-
Szenen und rotes Blut. Fiir Freun-
de exzessiver Gewaltdarstellung
erscheint parallel eine komplett
ungeschnittene, englische Version
des Spiels. Diese hat eine USK-
Freigabe ab 18 Jahren erhalten.

WOLFGANG FISCHER

Finger-Lockerungsiibungen

Wieder mal zu viel und vor allem zu lange gezockt? Sind ihr Finger ganz steif und kalt wie die von Shadow Man? Dann
sollten Sie schleunigst diese witzigen Schattenspiele ausprobieren, bevor Sie sich wieder in den Kampf gegen das Bose
werfen. Ein wenig Fantasie miissen Sie aber mitbringen, um die Figuren zu erkennen. Viiel SpaB beim Ausprobieren!

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer ]
liest das Necronomicon

Ich geb’s zu: Es gab Stellen im Spiel,

da habe ich Acclaim fiir Shadow Man
2econd Coming regelrecht verflucht.
Speziell die Endgegnerkémpfe sind so
stumpfsinnig, dass man des Ofteren
am liebsten in den Controller beiBen
wiirde. Die folgende Zwischensequenz
versohnt einen aber sofort wieder, da
vor allem die Synchronisation zum Bes-
ten gehdrt, was mir bisher untergekom-
men ist. Auch grafisch ist dem Spiel bis
auf gelegentliche Framerate-Probleme
nichts vorzuwerfen, ganz im Gegenteil:
Die Effekte sind richtig klasse!

Y B '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Metal Gear Solid 2

Konami

Was gibt es zum Referenz-Titel in Sachen
Action-Adventure noch zu sagen? Wer hier
nicht zugreift, ist ehrlich gesagt selber schuld!

Soul Reaver 2 0,
Eidos m A)

Tolle Story und dichte Atmosphéare machen
das Vampir-Gemetzel von Eidos zu Recht zu
einem der besten Action-Adventure-Titel!

SHADOW MAN 2 DO,
R 8%
Gute Grafik, eine coole Handlung und vor allem

die perfekte Atmosphre sorgen dafiir, dass das
Spiel eine Reise ins Reich der Toten wert ist!

TEST SHADOW MAN 2
Hersteller: Acclaim

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.acclaim.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja, iiberall Mittel

Umfang USK-Freigabe

5 riesige Welten Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger
Acclaim Studios DVD

GRAFIK

82%

SOUND | SPASS.
80°% | 83%

Wer sich auf die herrlich diistere
Welt von Shadow Man einlésst, wird
fiir viele Stunden gut unterhalten.”




Lusammenstoss mit Skywalker,
Schrapnell-Aufprall mit uber 300 km A,

Mon Calamari.

Tatooine.

Tusken Raider-Zieltiaining,
Badlands.

Turboboost-Schaden zwischen Canyon-Mauern und Oud
Bolt, Sullust.

o« ANATOMIE

==GESCHW!INDIGKE!T

ES IST EIN KAMPF BIS INS z!EL BE! 800 KM/H.
18 PODRACER, | 4 AUFREGENDE STRECKEN, 5 WELTEN
TRAUST DU DICH?

STECLS,

.
PlayStatlon £ W WW.RACER-REVENGE.COM
Offizielle Star Wars-Webseite www.starwars.com
© 2002 LucasArts Entertainment Company LLC. / . h 5
©2002 Lucasfiim Ltd. & TM. Alls Rechte vorbehalten. Mit Genehmigung veriendet, Lucashrls # ralinpow
und das LucasArts-Logo sind Marken von Lucasfilm Ltd. *Playstation” und das *PS"-Logo $ind STUDIOS
eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment Ing. =




NACHTFLUG In den gewittrigen Siimpfen
von Gamorr lassen sich die Fahrer von G
Fackeln und Leuchtpfeilen Igiten., 4

£ ~

DREHWURM
Verschlungene
Glastunnel mit
Null-Gravita-
tion bringen . < iy V3
e oo e : y 4 : . SCHADENFREUDE Der * {082 24
waltig ins W : :

tar
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Schnallen
Sie sich
fest an:
Lucas Arts
durchbricht
die Schall-
mauer!

>

[ 4+ |inem PSI-begab-
E ten Nachwuchs-

< _ISchumacher zu-
zugucken, wie er eine Horde
Tentakelviecher mit seinem
Raumgleiter platt macht — das
war wohl nicht unbedingt das,
was sich die meisten Fans von
einem neuen Star-Wars-Film
erhofft hatten. Die Vorstellung,
selbst das Steuer eines Geschos-
ses in die Hand zu nehmen, das
mit an die 600 km/h iiber eine
Planetenoberfliche braust, ist
da schon reizvoller. Mit Racer
Revenge haben die Rainbow Stu-
dios ihr Bestes gegeben, um die-
se Illusion zumindest auf dem
Bildschirm so perfekt wie mog-
lich zu machen. Lucas Arts hatte
uns fiir die aktuelle Ausgabe
eigentlich eine Review-Version
zugesagt, doch leider bekamen
wir im letzten Moment doch
nur die US-Vollversion zum Test.
Die 18 Fluggerite legen schon
mit Minimalausstattung ein
hollisches Tempo vor; hat man
sie ordentlich ausgebaut, so ver-
geht einem bei aufgedrehtem
Antrieb fast Héren und Sehen.
Bei ,normaler” Tastenbelegung
lenken Sie wie gewohnt mit
dem linken Analogstick, be-
schleunigt und gebremst (?!)
wird tiber die Aktionstasten. Als
gewohnungsbediirftiger erweist
sich die ‘Belegung fiir fortge-
schrittene Piloten, bei der jedes
der Triebwerke tiber den passen-
den Analogstick aktiviert und
gedrosselt wird. Wollen Sie also
links abbiegen, so driicken Sie
den rechten Stick nach vorne
und ziehen den linken nach
hinten. An sich eine witzige
und laut Lucas Arts ,authenti-

schere” Variante, die allerdings
einiges an Zeit und Nerven
kostet, bis man sie einigermafien
beherrscht.

SPIEL MIT DEM
FEUER

Uber die vorderen Controller-
tasten diirfen Sie sliden und Ihr
Gefahrt mit kurzen Boosts zu
einem Tempo antreiben, bei
dem man die Umgebung nur
noch in Schlieren wahrnimmt.
Diese Technik erhitzt jedoch die
Maschinen, so dass Sie inner-
halb weniger Sekunden das
panische Piepen Threr Tempera-
turanzeige vernehmen werden,
das Ihnen zu verstehen gibt: Gas
weg oder es kracht! Podracer
iiberstehen {ibrigens schwere
Schrammen und sogar Frontal-
zusammenstofle (um beides
werden Sie nicht herumkom-
men), ohne zu mucksen, biiRen
dafiir jedoch Streifchen auf der
»Gesundheits“-Anzeige ein. So-
bald diese in den roten Bereich
gefallen ist, droht das Fahrzeug
zu explodieren, sofern Sie nicht
rechtzeitig die Reparatur-Taste
betatigen. Wihrend Sie diese
gedriickt halten, regeneriert sich
der Flitzer allmihlich, verliert
dabei jedoch an Geschwindig-
keit und bietet Thren Mitstrei-
tern Gelegenheit, krakeelend an
Ihnen vorbeizuziehen. Jeder der
Alien-Piloten — Teenie Anakin ist
der einzige menschliche Teil-
nehmer - besitzt ein individu-
elles Fahrzeugmodell; auf der
Rennstrecke schwebt dartber
ein farbiger Balken, der Thnen
anzeigt, wie angeschlagen die
jeweilige Maschine schon ist —
sofern Sie das- nicht an den

INFO DER SIEBTE SINN

Kieine
Verkehrs-
kune

Ein paar unmiss-
versténdliche Ver-
kehrszeichen hit-
ten sicherlich eini-
ge niedergewalzte
Gartenzdune in
Streckenndhe ver-
hindern kdnnen ...

Padawans haben Vorfahrt!

Vorsicht! Unwegsames Gelinde!

> ple

Halteverbot wihrend Sperrstunde!

Uberholverhot!

STAR WARS RACER HE\IENGE)
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VOLLE KANRE Mit an die 500 Sachen
rausghen die Podracer durch die Riffs

von Mon Calamari.

dichten Rauchschwaden hinter
ihren Triebwerken erkennen
konnen.

UNFAIR PLAY

Die aggressiven Konkurrenten
in Hindernisse hineinzumanov-
rieren oder zu rammen, bis ihre
Motoren sich in flackerndes
Wohlgefallen auflésen, stellt
besonders im Karrieremodus ei-
nen wichtigen Spielfaktor dar.
Ersatzteilhdndler Watto ent-
lohnt solche K.o. ndmlich mit
Bonusbetrigen, die Sie mit Ih-
ren Preisgeldern in Fahrzeug-
Upgrades investieren diirfen.
Zur Auswahl steht lThnen an-
fangs nur eine Hand voll skur-
riler Charaktere, doch iiber
Rennsiege schalten Sie neben
neuen Strecken auch Figuren
und Fahrzeuge frei. Die drei
Ligen der Podracer-Meister-
schaft fithren Sie tiber flinf
Planeten, deren Strecken mit
ihren iiber- und nebeneinander
angeordneten Verzweigungen
reichlich Abwechslung bieten.
Mal sausen Sie im Zickzack
durch die Canyons von Ta-
tooine, dann {ber die ver-

schlungenen Riffe von Mon
Calamari und durch die von
Lava durchstromten Hohlen
von Sullust. Die Strecken sind
durchschnittlich texturiert und
leidlich ausgeschmitickt, aber
insgesamt recht ansehnlich; die
Racer werden von Qualm und
Staub umweht und machen aus
allen Kameraperspektiven eine
gute Figur, wobei die Framerate
nur selten minimal ins Schleu-
dern gerit.

DURCHWACHSEN

Zugunsten der flotten Perfor-
mance miissen Sie leider Abstri-
che hinsichtlich der Sichtweite
in Kauf nehmen: Auf einigen
Strecken manifestieren  sich
Hintergrundobjekte aus dem
Nichts; und die Regen- und
Nebelschleier in den Tropen von
Gamorr dienen sicher nicht nur
dem Stimmungsaufbau. Im nor-
malen Rennen ldsst sich das
verschmerzen, im Splitscreen-
Modus ist die Streckenfiihrung
jedoch teils kaum noch aus-
zumachen, was den Spielspafl
enorm schmalert. In einigen Aus-
nahmefillen kam es bei unseren

Meisterschaftsrunden aufferdem
zu massiven Grafikabstiirzen,
wenn der gesteuerte Racer zu
weit von der Strecke abkam. So
etwas darf bei einer iiber 60 Euro
teuren Verkaufsversion eigent-
lich nicht passieren! Fiir die Lau-
scher hilt Lucas Arts gewohnte
Klinge bereit: sirrende Motoren,
Original-Star-Wars-Orchestermu-
sik und Original-Star-Wars-Alien-
Gequake inklusive englischspra-
chigem Kommentator. So kurz-
weilig das Renngeschehen trotz
einiger Macken umgesetzt ist, so
ziigig ist es leider auch durch-
gezockt. Positionskdampfe halten
einen zwar standig auf Trab und
die haarstraubende  Spielge-
schwindigkeit erfordert hohe
Konzentration, trotzdem sind die
Siegermedaillen schnell einge-
strichen und die 13 Kurse
erschlossen. Ubungsrunden und
Einzelrennen erweisen sich da-
mit als weitgehend tiberfliissig;
es sei denn, um in Ruhe alle
Abkiirzungen auszukundschaf-
ten, an denen man in der Hitze
des Turniers bisher blind vorbei-
geflogen ist. B

» STEFANIE SCHETTER

WAS GEHT? Beim Zieleinlauf werden die
Motoren noch einmal bis zur Schmerz-
grenze aufgedreht. (links oben)

AUS DER TRAUM Spieler 2 war beim
Umgang mit dem Boost etwas zu un-
geduldig. (rechts oben)

MEIN FAZIT GUT

Es sieht manierlich aus, es ist so
schnell, dass einem fast die Augen
aus dem Kopf fliegen; aber vollends
zu begeistern vermag mich Racer
Revenge trotzdem nicht. Im Prinzip
geniigt es, den Daumen auf dem
Gas-Knopf festzukleben, die Augen
auf den kiinstlichen Horizont zu rich-
ten und gelegentlich die Wartungs-
oder die Boost-Taste zu betétigen.
Auf diese Weise hatte ich etliche
Rennen bereits nach dem ersten
oder zweiten Versuch in der Tasche,
jedenfalls per Standard-Steuerung.
Da wére noch mehr drin gewesen!

1 VER H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
WipEout Fusion
Sony

Der blitzschnelle Racer bietet viele abgefah-
rene Strecken und fiese Waffen, spieft sich
jedoch insgesamt recht einfach.

STAR WARS RACER REVENGE
Lucas Arts

Temporausch und Gegner-Mobbing in einem
ansehnlichen Star-Wars-Universum, dem es
etwas an Spieltiefe fehlt.

Star Wars Super Bombad Racing .
Lucas Learning mﬂ/u

Niedliche Star-Wars-Karikaturen bombar-
dieren sich mit kunterbunten Extras, Kinder-
freundlich, technisch nur Durchschnitt.

TEST SW RACER REVENGE

Lucas Arts
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: € 66,99
Termin: Marz

Internet: www.lucasarts.com

Automatisch  Niedrig

Umfang USK-Freigabe
13 Strecken Noch nicht gepriift
Entwickler Datentrager

Rainbow Studios CD

GRAFK | SOUND | SPASS. 8] 0/ |
78%| 80%181% 0

,Coole Lizenz und ein gelungenes
Geschwindigkeitsgefiihl. Leider
etwas anspruchsios und umfangsarm.*




Featuring:
Bret "The Hitman" Hart,
Jerry "The King" Lawler,
King Kong Bundy,

Terry Funk,

Jimmy "Superfly” Snuka,
George "The Animal" Steele
und tiber 30 weitere
Legenden des Wrestlings

WWW.ACCLAIM.de

Legends of Wrestling™ and Acclaim" & © 2001 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Salt Lake City.

Pl S t [i 0 n Al Rights Reserved. " and "PlayStation'2" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
a y a ® Irrtimer und technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 Minchen.




Druck aufs Knopfchen,

Tritt ans Kopfchen:
 Rockstar lasst’s
\ gewaltig

krachen.




tmergency

< a v |enig Zeit lag zwi-
| W schen den ersten

umfassenden In-
formationen zum Spiel und der
endgiilti Ve ntlichung

des Titels. Genug Zeit aber, um
die Meinungen hochkochen zu
lassen. ,Geniales, innovatives
Spielkonzept”, sagten die ei-

nen, innlose

weit hinter dem
guten Geschmacks” die ande
ren. Die Wahrheit liegt w

Gewaltorgie
Rand des

AGGRESSIONSABBAU
Ist die Wut zu groB,

diges Fahrzeug. L

FARBFERSEHEN
Ein TV-Gerat ist im
Notfall ein praktisches
Wurfgeschoss.

)ie besten Spiele fiir alle Systeme gibt’'s bei

P
0\

hilftauch ein unschul- -~ / o cH/PROVES VIOLENT VIDEQ

immer irgendwo dazwischen
Sicher ist, bei dem Kampf ge-
gen die iibermdchtige ameri-
ische Handelsorganisation

T'O geht es hart zur Sa; Im
lution-Modus, der Karrie-
releiter des Spiels, kloppen Sie
sich durch die Missionen, dass
die Fernsehbilder gewalttatiger
Ausschreitungen daneben wie
Impressionen vom Kinderspiel-
platz erscheinen. Képfchen ist
nie gefragt. Meist geht es da-

—

i torpogarion ]

Unter

rum, jemanden vor den Scher-
gen der Organisation oder
Gangmitgliedern zu schiitzen,
selbst irgendwen gehorig zu
vermdébeln oder einen Gegen-
stand von A nach B zu bringen,
ohne auf dem Weg zusammen-
getreten zu werden. Unfairer-
weise miissen Sie die meisten
Einsitze erst ein paar Mal spie-
len, bis Sie den Dreh herausha-
ben, wie die Aufgabe zu losen
ist. Das schafft Frust und zieht

das Spiel unnoétig in die Linge.
Zu allem Uberfluss ist keiner
der vier Orte, die Sie im Verlauf
des Spiels zu sehen bekommen,
besonders grofl und so stellt
sich schnell Eintonigkeit im
immer gleichen Missionseiner-
lei ein. Die neuen Locations
und Spielfiguren bieten da-
neben immer weniger einen
Anre ¥

Gimmicks wie neue Waff

heben die Motivation immer

weiterzuspielen.

Alice Schwarzer.
Endlich schiagen
die Frauen zuriick.

PANIK Eine Waffe ver-
rat bose Absichten.
Entsprechend reagie-

ren die Passanten.

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Ndhe.

LI STATE OF EMERGENCY




STATE OF EMERGENCY

watch your

m*ighlmr

zum téglichen
Leben sind im
gesamten Spiel
versteckt.

> SENTENCED TO

wieder kurz, konnen letztend-
lich aber auch nicht mehr viel
retten.

NEUE WELT-
ORDNUNG

Das Herzstiick des Spiels ist aber
der Chaos-Modus. Die Kampag-
ne wirkt daneben wie eine blasse
Rechtfertigung der Entwickler an
die Medienwachter. Denn hier
geht es richtig zur Sache. Unge-
stort dirfen Sie sich dem hin-
geben, was das Spiel wirklich zu
bieten hat: entspannendem Ag-
gressionsabbau. Je nach Wunsch
haben Sie mehr oder weniger
Zeit, so viele Gegner wie mog-
lich auf den Boden zu schicken
und durch wohl dosierte Zer-
storung Punkte zu sammeln.
Optisch beeindruckend ist das
immer. Auf den Straflen treiben
sich Massen von Leuten herum,

5 : AUSSCHLAG Samtliche Helden
- sind duBerst schiagfertig.

RAKETEN-LILLY An
den Effekten ist
wirklich nichts
auszusetzen.

die ebenfalls ein wenig Revolu-
tion spielen. Etliche schleppen

TEST ) STATE OF EMERGENCY

geklaute Fernseher, Safes oder Hersteller: Take 2

Radios aus gepliinderten Ge- Philipp Genre: Action

schaften mit sich herum. Die Rohwedder Spieler: 1

Waffeneffekte sind hervorragend ist militant gelangweilt. Sprache: Deutsch

gelungen, genauso wie die op- Preis: €55,

mchg Umsetzung samthc.her Agch wenn ich mir jetzt vielleicht Tormin: Bereits erhatlich

Kampfe. Spielerisch bieten diese wieder den Vorwurf gefallen lassen

hingegen nicht viel. Einen Tritt | muss, ich wiirde mit dem Thema Internet: www.take2.de

und einen Schlag konnen Sie undifferenziert umgehen, State of ieri

ausfiihren, die je nach Situation Emergency macht SpaB — eine Ja Mittel

von Threr Figur selbst variiert | Stunde, zweimal die Woche. Es ist Umfang USK-Freigabe

werden - von einem komplexen eines dieser Spiele fiir eine kurze 40rte Ab 18 Jahren

Kampfsystem keine Spur. Hinzu | Runde zwischendurch. Es sieht nur Entwickler Datentréger

kommt die Kamera, die Threm viel besser aus als die anderen Titel Rockstar D

Helden zwar meist brav folgt dieser Kategorie. Langfristig dréngt

und auf Wunsch frei gedreht sich bei State of Emergency aber GRAFIK | SOUND | SPASS

werden kann, aber durch eine ein erstaunlicher Umkehrschluss

feste Entfernungseinstellung sel- auf: Wenn Gewalt tatséchlich die az% M% 37%

ten die Ubersicht bietet, die man Folge von Langeweile sein sollte, Sinnleere, leicht ironische Priigel

brduchte, und beim Zielen im- so ist zumindest hier die Folge von orgie fir zwischendurch, die Spieltefe

mer wieder erstaunt. Gewalt Langeweile. durch hilbsche Effekte wettmacht*
PHILIPP ROHWEDDER




BLOND — DU WILLST ES DOCH AUCH!

B o NEUE. LIFESTYLER=MAGAZ]N

2
§
g
)
s

X
S
:

NUR €1,90
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MACH DEINEN|
KORPER ZUR WAFFE —
OHNE TEURES STUDIO!
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TER DER

NO-DOUBT-FRONTFRAUE 9

VON PORNO BIS PINGPONG:
DIE SCHRAGSTEN VIDEOGAMES

GEGEN DIESE SUCHTE SIND
DROGEN SCHNEE VON GESTERN|

Jetzt fur nur € 1,90 am Kiosk



Geschafft vom Riesenratten-
metzeln und Granaten-
schmeiBen? Denken Sie mal
uiber einen romantischen
Schloss-Urlaub nach!

SCHRITT FiR
SCHRITT

sche Briicke fiihrt
Ico und Yorda zum

* nichsten lkonentor.

Einode, in die
_Isich kaum eines
Menschen Ful verirrt, tiberragt
ein verlassenes Schloss von den
Ausmafien eines Gebirges den

I n einer fernen

Ozean. Durch seine kahlen
Mauern donnern dunstverhan-
gene Wasserfille, Briicken er-
strecken sich scheinbar in die
Unendlichkeit, um die Zinnen
kreischen Mdéwen, tost unge-
ziigelt der Wind. Und irgendwo
zwischen sonnenbeschienenen
Krypten und gahnenden Hallen
regt sich die winzige, zerbrech-
liche Gestalt eines Kindes: Ico.
Einem Paar Hornern an seinen

SCHIEB, SCHIEB Wie
schin, dass bewegli-
che Kisten immer da
herumstehen, wo man
sie gerade braucht.

Schlifen verdankt es Ico, dass er
,zum Wohl seines Dorfes” in
diesem labyrinthartigen Ge-
méuer ausgesetzt wurde. Doch
bald trifft der Held auf das Méd-
chen Yorda, das in einer unbe-
kannten Sprache spricht und
ohne seine Hilfe verwirrt um-
herstreift. Da die Einsamkeit
schier erdriickend ist und Yorda
ganz nebenbei die magischen
Ikonentiiren zwischen den
Schlossfliigeln zu offnen ver-
mag, nimmt Ico seine Schick-
salsgenossin kurzentschlossen
bei der Hand und macht sich
mit ihr auf die Suche nach einer
Fluchtmaoglichkeit.




-

Yorda

im Ico-Schioss schon sein. Zum
Gliick verfiigt der Held iiber
ausdauernde Armmuskeln.

NICHT AUFGEBEN!
Tatsachlich birgt jeder neue
Raum, jede noch so hoffnung
los erscheinende Dachruine wi
der einen mehr oder weniger
gut versteckten Ausgang. Doch
um diesen zu erreichen, muss
Ico Mechanismen ent

sich tiber Abgriinde schwingen,
an verfallenen Simsen hangeln,
Ttrme erklimmen und nerven-
zerfetzende Verzweiflungssp

ge unternehmen. Kleinere Stiir-
ze nimmt Ico mit einem ge-
quilten Schmerzenschrei hin,
fatale Unfélle werfen ihn zurtick
zum letzten Speicherpunkt oder
zum letzten passierten Ikonen-
tor. Ungliicklicherweise vermag
Yorda mit ihrem athletischen
Freund nicht immer mitzuhal-

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

effekte sind rar, aber sehr

PYROMANE Feuer- und Wasser-

aﬂg. hiibsch. Dummerweise gehen die

auszukundschaften,
um ihr den Weg zu ebnen. Hin
und wieder — besonders wenn
sich Ico zu lange aufler Sicht-
er Begleiterin begibt —
werden jedoch die Schergen der
finsteren Schlossherrin auf das
Flichtlingsparchen aufmerk-
sam. Aus schwarzen
sionsportalen materialisieren
sich spinnenartige Rauchwesen,
die Yorda in die Tiefe zu zerren
drohen, sofern Ico nicht schnell
genug zur Stelle ist. Eine ernst-
hafte Bedrohung stellen die
Qualgeister jedoch nur dar,
wenn ‘orda auf dem Luftweg
in besonders entlegene Winkel
entfithren; hat man das del
erst einmal fest im Griff, ver-

Unter W med

flichtigen sie sich unter den
Kniippeln, Klingen oder Horn-
spitzen des Helden sehr schnell.

WENIGER IST MEHR

Spielerisch wie stilistisch ist
Sony mit Ico ein Kunstwerk
gelungen, das sicher nicht jeder-
manns Geschmack treffen wird,
aber unter weniger actionver-
liebten Spielern schnell zum
Geheimtipp avancieren diirfte.
Mit wenigen, durchdacht arran-
gierten Elementen erzielen Rat-
sel wie Grafik eine unbeschreib-
liche Wirkung. Die Ritselobjekte
sind simpel; ein Inventar, ein
Interface oder dergle n gibt
es nicht; gesprochen wird kaum
und nur in untertitelten Fanta-
siesprachen. Das Ergebnis ist ein

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Ndhe.

Verfiixt und
eingemauert

Die Faszination von
Kerkern und Thronsélen

Kaum eine Art von Schauplatz
{ibt groBere Anziehungskraft auf
Heim-Abenteurer aus als ver-
wunschene Festungen, Burgen
und Villen. Seit Castlevania-
Zeiten und friiher bauen sich
die Handlungen ganzer Spiele
um solche verzweigten, mit
Fallen gespickten Gebdude auf.
Und wie gewohnt lauert auch
bei lcoin den Tiefen des An-
wesens der Erzfeind.

ALONE IN THE DARK Das
Herrenhaus erweist sich
als todlicher Irrgarten.

DEVIL MAY CRY Die goti-
schen Gewdlbe suchen an
Schonheit ihresgleichen.

ik
ICO Erbarmungslose Mauern

und Abgriinde trennen Ico
und Yorda von der Freiheit.




TEST

Leit fiir eine Verschnaufpause

0ft steckt der Charme im Detail - zum Beispiel der Speicherfunktion!

.Spieldaten werden gesichert. Bitte Memory Card nicht entfernen.” Sicher begriit man diese Meldung auch dann
erleichtert, wenn sie lediglich ,,zwischen Tiir und Angel“ vor einem neuen Level eingeblendet wird. Noch etwas
mehr freut man sich allerdings, wenn solche Speicherpunkte etwas gewitzter ins Spielgeschehen integriert sind.
Meistens beschrénkt sich deren symbolische Darstellung allerdings auf diverse Arten von Kristallen, Lichtsdulen
oder einfach bunte Punkte in der Landschaft. Nur wenige Entwickler beweisen Einfallsreichtum und lassen ihre
Protagonisten beispielsweise zum Telefonhdrer (Parasite Eve 1) oder zum Notitzblock (Silent Hill 1) greifen. Die
Schdpfer von /co diirften eine der ausgefallensten Savepoint-ldeen abgeliefert haben.

KNIPS! Cyprien aus Evil Twin

KLASSIKER Schreibmaschinen ret-

bannt sein Spiel auf

verbliffend intuitives und un-
mittelbares Spielerlebnis. Das
Erfolgsgefiihl, das sich einstellt,
wenn man einen mdoglichen
Durchgang erspidht und einen
haarstraubenden  Balanceakt
dorthin ausgetiiftelt hat, moti-
viert unheimlich. Ja, die Spiel-
welt ist grofitenteils eine detail-
arme Steinwiste; ja, die Textu-
ren konnten aufwendiger sein;
ja, die Farben sind dufierst blass
und an nebligeren Orten er-
kennt man kaum die néchste
Mauer vor Augen. Doch gerade
diese ,Mangel” unterstiitzen oft
die einzigartige Mischung aus
beklemmender Leere und rauer
Schonheit der Schlossanlage,
deren Daseinszweck bis zum
Schluss ein Ritsel bleibt. Wenn
Sie den ,Blick nicht gerade per
Analogstick durch die Gegend
schweifen lassen, folgt die Ka-

ten Evil-Helden die Haut.

mera den Helden zudem aus
einer sanft schwingenden Vo-
gelperspektive und bringt die
atemberaubenden Groflenver-
hiltnisse der Gebdude ein-
drucksvoll zur Geltung — von
Kollisionsproblemen oder Gra-
fikfehlern keine Spur.

OHREN AUF!

Im krassen Kontrast zur Leblo-
sigkeit des Schlosses bewegen
sich die beiden Kinder mit erfri-
schender Anmut und wenn Ico
seine Gefihrtin am Arm hinter
sich herzieht, spiirt man ihren
Widerstand ~ tber raffinierte
Controller-Vibrationen. Beson-
ders genial ist die spartanische,
aber ausgefeilte Soundkulisse
gelungen: Die Hall-Nuancen
von Icos sachten FufStapsern
und Atemstofen, das Klirren
ciner Kette, das Knistern einer

HiPF! Dber bewegliche Plati-
formen zu springen, ist ja
nicht ungewdhnlich - aber
selbst im Videospiel tut man
es selten in soichen Hhen!

GEMUTLICH Ico und Yorda entspan-
nen auf kuscheligen Save-Sofas.

Flamme - diese kleinen, verlore-
nen Geriusche machen die Stil-
le und GroBe in vielen Rdumen
quasi ,horbar”, wihrend an-
derenorts Wassermassen und
Windboen férmlich die Ohren
betduben. Ein Singen in der Luft
kiindigt die Gegenwart schwar-
zer Nebelgeister an und ver-
klingt allméhlich, wenn die Par-
tikel des letzten Rauchportals
vom Wind davongetragen wer-
den. Musik vernimmt man nur
ganz selten im Rahmen der
Videosequenzen.

Fazit: Fiir wen knackige Kampfe
in einem Action-Adventure un-
verzichtbar sind, der kann Ico
getrost links liegen lassen; wer
sich hingegen tagelang in at-
mosphirisch présentierte Ob-
jektritsel verbeifien kann, wird
begeistert sein. Der grofite Kri-
tikpunkt des Titels diirfte al-

MEIN FAZIT ' SEHR GUT

\| stefanie
Schetter
geht’s ruhig an.

In einer Zeit, in der die ultimative
Action in samtlichen Freizeitberei-
chen ganz groB geschrieben wird,
empfinde ich /co als sehr wohltuend.
Es verzichtet zwar auf Prunk und
Pomp, aber auch auf eine Menge
Ballast und I&sst dem Spieler Zeit,
ohne durch Léngen zu nerven. Das
Setting finde ich gerade in seiner
Schlichtheit iiberwaltigend, das
simple Spielziel ,,lch muss hier raus!!
ebenso treibend wie jede Verschwd-
rungs-Story. Und das, obwohl /co
sich fast nur auf seine Arme, seine
Beine und seinen — beziehungs-
weise Ihren — Kopf verlassen kann.

[V VER H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Soul Reaver 2 )
Eidos

Filr einen direkten Vergleich zu schaurig, zu
storylastig und viel zu kampforientiert. Blieben

die Klettereien und die Rétsel.
/
0%

Fiir einen direkten Vergleich zu niedlich, zu
komplex und viel zu hektisch. Aber kraxeln,
schaukeln und hiipfen muss Ico auch.

1C0
Sony

Klassische Ratsel und Geschicklichkeits-
elemente ungewdhnlich aufbereitet: Ein
Action-Adventure der beschaulichen Art.

Rayman Revolution
Ui Soft

lerdings in seinem geringen
Wiederspiclwert liegen; denn
was den Reiz von Ico ausmacht,
ist in erster Linie das Unbekann-
te, das jenseits der nichsten
Mauer liegt.

STEFANIE SCHETTER

Sony

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: € 59,95

Termin: 20. Marz

Internet: www.scea.com

Schwier

Speicherpunkte Mittel

Umfang USK-Freigabe
Ca.10-15Std. ~ Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
SCE! DVD

SOUND SPASS:
88% 85%

Ruhig, aber packend: eine bizarre
Bildschirm-Odyssee fiir Puzzle- und
Geschicklichkeits-Fans*

GRAFIK

3%
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Schwierige Entscheidung?

Nicht beim neuen PlayStation 2-Hit GIANTS™: Citizen Kabuto.
Packendes Spieldesign. traumhafte Grafik und jede Menge 3D-
Action treiben Sie zum Héhepunkt. Die komfortable Steuerung und
cine bequeme Speicherfunktion steigern Ihre Lust am Spiel sekind-
lich. Kommen Sie mit drei vollkommen unterschiedlichen Rassen
zur Sache: Dem Riesen Kabuto. der bezaubernden Delphi oder den
flinken Meccs. Egal wie Sie sich entscheiden, die Befriedigung lhres
Spieltriebs liegt in Ihren Handen..




DRAKAN

TEST

Fantasy und
Flug-Sim?
Wie passt das
zusammen?

-]

Is Drakan: Order
of the Flame vor
gut zwei Jahren
fiir den PC erschien, wurde es
ein ziemlicher Erfolg. Das lag
zum einen an der sehr guten
Grafik und zum anderen am
eher ungewohnlichen Spielprin-
zip. Denn neben dem typischen
Action-Adventure-Gameplay
konnte speziell der Part, in dem
man auf einem Drachen durch
die Luft fliegen durfte, viele
Fantasy-Fans faszinieren.
Obwohl das Spiel niemals fiir
eine Konsole umgesetzt wur-
de, kommt der Nachfolger nun
exklusiv auf die PlayStation 2.
Auch in Drakan: The Ancients’
Gates tibernehmen Sie die Rolle
der jungen Kriegerin Rynn, die
sich eine Seele mit dem alten
Drachen Arokh teilt. Sie und ihr

A

Drakan.

The Ancients’ Gates

schuppiger Begleiter werden in
die Stadt Surdana gerufen, die
sich im Krieg mit den ddmoni-
schen Herren der Wiiste befin-
det. Sollte die Stadt den Angrif-
fen zum Opfer fallen, wiirde es
nicht lange dauern, bis weitere
Orte folgen. Die einzige Hoff-
nung der Bevolkerung besteht
darin, dass die alten Tore, die
einst die groften Stddte der
Welt verbanden, wieder geoff-
net werden, um die grole Dra-
chenmutter zu erwecken. Auf
Rynn und Arokh wartet eine
lange, beschwerliche Reise.

AUF IN DEN KAMPF!
Auch wenn im zweiten Drakan
wieder einige Drachenflug-Se-
quenzen auf Sie warten, werden
Sie Rynn den grofiten Teil des
Spiels zu Fuf in Third-Person-

DRACHENODEM
Arokh setzt seine

Perspektive durch die riesigen
Dungeons und Auflenareale
steuern. Hier gilt es, Haupt-
und Nebenquests zu l6sen und
nattrlich jede Menge unter-
schiedliche Monster niederzu-
strecken. Wie in einem Rollen-
spiel bekommen Sie fiir das Er-
legen von Gegnern Erfahrungs-
punkte, um Levels aufzusteigen.
Fiir jeden Level gibt es dann
einen Punkt, den Sie fiir eine
der drei Fertigkeiten Nahkampf,
Magie und Bogen einsetzen
konnen. Je mehr Punkte Sie in
einer Disziplin haben, desto
starkere Waffen oder Zauber-
spriiche diirfen Sie verwenden.
Leider lernen Sie aber keine
neuen Angriffe, Sie schlagen
einfach nur harter zu. Das
Kampfsystem ist dabei relativ
simpel. Sind Sie nahe genug an

KNOCHENBRECHER
Mit den Skelettén
macht Rynn kurzen k \
Prozess. 3
A

einen Gegner herangekommen,
kénnen Sie ihn mit Druck auf
R2 ins Target-Lock nehmen.
Rynn ist ihm dann immer zuge-
wandt und kann problemlos
zuschlagen, ausweichen und
blocken. Durch die eher diirftige
KI verkommt das Kaimpfen aller-
dings recht schnell zu einem
stupiden Gehacke, zumal die
Monster keine besondere Taktik
an den Tag legen und manch-
mal auch erst dann reagieren,
wenn Sie ihnen das Schwert
bereits zwischen die Schulter-
blitter gerammt haben. Zum
Glick bieten die Flugsequenzen
angenehme Abwechslung. Auf
dem Riicken Arokhs kénnen Sie
problemlos weite Strecken tiber-
winden und hirtere Gegner aus
der Luft aufs Korn nehmen. Der
Drache traktiert Ihre Gegner mit




INFO WAFFENSYSTEM

Abnutzungserscheinungen

Wer gut kiampfen will, braucht nicht nur Kénnen und Erfah-

rung, sondern natiirlich auch das richtige Werkzeug ...

Da Drakan ein recht kampflastiges Spiel ist, sind Sie sehr auf die Qualitat Ihrer Waffen und
Zauberspriiche angewiesen. Welche Sie verwenden diirfen, macht sich an der Punktzahl, die
Sie fiir die entsprechende Fertigkeit verteilt haben, fest. Sie werden allerdings schnell mer-

Verzierter Lederpanzer.

ken, dass Sie mit einem groBen Schwert weiter kommen als mit einem machtvollen Zauber- 10

spruch. Bogen sind zwar nett fiir Fernangriffe, zumal sie auch einen Zoom- oder Scharfschiit-
zen-Modus bieten, leider sind Sie im Nahkampf damit fast wehrlos. Waffen und Riistungen
konnen Sie am besten bei einem Handler in der Stadt erstehen. Den sollten Sie iibrigens auch

regelmasig um abgenutzte

euge reparieren zu lassen.

Feuer-, Eis- und Blitzatem und
kann feindlichem Beschuss per
Schultertasten des Controllers
geschickt ausweichen. Ob nun
aber zu Lande oder in der Luft:
Die Steuerung ist recht gewoh-
nungsbediirftig und ein wenig
ungenau. Bei Sprungpassagen
kann es immer mal passieren,
dass Sie nach der Landung
einen unfreiwilligen Schritt in
den Abgrund machen.

SCHONE
FANTASY-WELT
Grofter Pluspunkt des Fantasy-
Abenteuers ist sicherlich die Gra-
fik. Die groflen Welten sind viel-
faltig und reichen von Wiisten
tiber Schneelandschaften bis hin
zu Siimpfen. Und nur an einigen
Stellen verkiirzt eine Nebelwand
die Sichtweite, was meistens aber

GSKELETTE Gegen untote llrlﬁlﬂ

erst aufféllt, wenn Sie sich auf
Arokhs Riicken fortbewegen.
Slowdowns gibt es gliicklicher-
weise keine - das Spiel lduft
durchgehend mit 30 Bildern pro
Sekunde. Wirklich fantastische
Magie- und Echtzeit-Lichteffekte
runden das positive Gesamtbild
ab. Nur bei den Animationen
hitte man sich noch etwas mehr
Natiirlichkeit gewiinscht. Wih-
rend sich Arokh und alles andere
Getier so bewegen, wie man es
von ihnen erwarten wiirde, wir-
ken die Menschen ein wenig
steif in ihren Bewegungen. Akus-
tisch bietet Drakan einen ty-
pischen Fantasy-Soundtrack, der
unauffillig im Hintergrund du-
delt. Die deutsche Sprachaus-
gabe ist fiir ein Videospiel aufRer-
gewohnlich professionell.

o - STEFANIE SCHWARZ

Prels 1250

MEIN FAZIT A SEHR GUT

GUTES ANGEBOT
;. Der Handler hat
eine nette Auswahl

an Waffen fiir Sie.

Sony

Wer schon seit langerem auf ein
Action-Adventure der alten Schule
gewartet hat, der ist bei Drakan
goldrichtig. Die wirklich toll in Szene
gesetzten Drachenflug-Einlagen
lockern das kampflastige Gameplay
wunderbar auf und der Rollenspiel-
einschlag motiviert sehr gut zum
Weiterspielen. Zudem ist die kom-
plette deutsche Sprachausgabe
wirklich sehr gelungen. Mein groB-
ter Kritikpunkt ist allerdings die KI.
Nichts nervt auf Dauer so sehr wie
strohdumme Gegner, die zwar mit
der Zeit immer starker, aber keines-
falls intelligenter werden.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt’s bei

Unter

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Ndhe.

Stefanie Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Spuckt Feuer. Sprache: Deutsch
Preis: € 59,95
Termin: 27. Mérz

Internet: www.surreal.com

Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe
Ca. 20 Stunden Ab 12 Jahren

Entwickler Datentrager
Surreal Software  DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS. 830/
85% 1 80% 81% 0
Kampflastiges Action-Adventure

mit Rollenspieleinschlag und einigen
Schwachen in der Gegner-Intelligenz*

DRAKAN

TEST




"410 ONE LIVES FOREVER

Austin Powers meets James
Bond — Agentin Cate
Archer bringt Pep in den
Secret Service!

[ + |er hitte das gedacht? Nach-

{ W dem in kiirzester Zeit ei-

¥ Y  Ine Vielzahl von Agenten

der britischen Geheimdienstorganisation

UNITY Kkaltbliitig ermordet wurden,

kommt das chauvinistische Oberkom-

mando (NOLF spielt in den Swinging Six-

ties!) nicht umhin, eine Frau mit der Untersu-
chung der ernsten Angelegenheit zu betrauen.
Cate Archer, einzige Spionin der Behorde, durfte




Lives Forever

bisher nur langweilige Biirojobs
verrichten.

Im Verdacht, die Morde in
Auftrag gegeben zu haben, steht
ein Verbrechersyndikat namens
HARM. Jetzt ist es an Thnen, in
der Rolle der hiibschen Geheim-
agentin herauszufinden, wer
hinter HARM steckt und welche
Ziele die zwielichtigen Bose-
wichter verfolgen. Bevor Sie sich
jedoch in Thr erstes Abenteuer
stiirzen konnen, ist es dringend

erforderlich, dass Sie Ihre
Grundkenntnisse auf vielen
Gebieten auffrischen. Nach

einem Grundlagenkurs in Spio-
nage, bei dem Sie den Umgang
mit der gelungenen Steuerung
und ,Alltagsgegenstianden” er-
lernen, geht es weiter zum
Schusstraining. Vor jedem gro-
Reren Auftrag bekommen Sie
zudem eine Einweisung in neue
technische Spielereien, tiber die
Sie ab diesem Zeitpunkt ver-
fiigen diirfen. Die Entwick-
lungsabteilung von UNITY ver-
sorgt Sie im Laufe des Spiels mit
allerlei ungewohnlichen Spiel-
zeugen, wie Robo-Pudel, Akten-
taschen-Raketenwerfer oder Lip-
penstiftgrananten. Danach geht
es endlich richtig los und Sie
diirfen in Marokko ihre Lauf-

bahn beginnen, die Sie allein im
Laufe des Spiels tiber den Erdball
reisen ldsst. Die zu erledigenden
Auftrage decken ein breites Spek-
trum von Aufgaben ab und bie-
ten jede Menge Abwechslung.
Von Infiltrationsmissionen, bei
denen es auf Heimlichkeit und
Sorgfalt ankommt bis hin zu
simplen ,Kill ‘'em all“-Szenarios
ist alles vorhanden. Taktisches
Vorgehen ist aber bei jedem Teil-
abschnitt unabdingbar, da Sie
sonst ziemlich schnell das Zeit-
liche segnen. Wer Gegner nicht
tibereifrig aus dem Weg raumt,
darf viele witzige Gesprache
belauschen, bei denen es buch-
stablich um Gott und die Welt
geht. In jedem der tiber 60 Levels
(vier mehr als in der PC-Version)
gilt es dartiber hinaus, versteckte
Geheimdokumente zu finden,
die zumeist einen tieferen Ein-
blick in die Story liefern. Je mehr
Dokumente Sie gefunden haben,
desto hoher auch die Bewertung,
die Sie nach jedem groflen Ab-
schnitt erhalten.

TOLLE ATMOSPHARE,
LAUE UMSETZUNG

Leider kann die Grafik nicht
ganz mit dem genialen Game-
play Schritt halten. Die Lith-

VERIRRTE KUGEL Diese
Explosion ist kein Zufall, sie
steht im Script des Spiels.

Tech-Engine, die dem Ego-Shoo-
ter schon am PC Leben einge-
haucht hat, offenbart auf der
PS2 deutlich ihre nicht zu tiber-
sehenden Schwidchen. Lahme
Effekte, teils fiirchterliche Textu-
ren und unschéne Ruckelorgien
bei grofleren Gegneransamm-
lungen sind nur ein paar der vie-
len technischen Kritikpunkte.

Wolfgang
Fischer
ist der Boss von HARM.

~Schade, schade, schade! Aus die-
sem Spiel hétte bei besserer Grafik
ein echter PS2-Hit werden konnen.
Abgesehen davon ist NOLF ein inno-
vativer und witziger Ego-Shooter, der
auf (iberzogene Gewaltdarstellung
verzichtet und seinen Schwerpunkt
im abwechslungsreichen Gameplay
hat. Die interessante Story und vor
allem die erstklassig vermittelte
Sixties-Atmosphare ldsst einen

erst wieder los, wenn man sich
durch die vielen Levels gekdmpft
hat. Vor allem die exzellente Musik
und die passende Sprachausgabe
machen echt Laune.“

Wenigstens konnten die guten
Animationen und stimmungs-
vollen Zwischensequenzen (in
Spielegrafik) von der PC-Version
heriibergerettet werden. Beson-
deres Lob verdienen (englische)
Sprachausgabe und Musik, die
mafigeblich zur tollen Atmos-
phare des Spiels beitragen.
WOLFGANG FISCHER

TEST | NO ONE LIVES FOREVER

Hersteller: Vivendi Universal
Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1

Sprache: Englisch

Preis: € 59,95

Termin: 11. Marz

Internet: www.noonelivesforever-ps2.de

Schwierigkeitsg
Ja, iiberall Mittel
Umfang USK-Freigabe
60+ Levels Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger

Fox Interactive DVD

SOUND SPASS-
86% | 83%

Trotz Grafikschwéchen ist es kaum
mdglich, sich dem Charme und der Ori-
ginalitét von NOLF zu entziehen.”

GRAFIK

le fiir alle Systeme gibt's bei

Unter www.m

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Ndhe.

FTT38 NO ONE LIVES FOREVER




DUSTER
Nicht alles
im Spiel ist
knallig bunt.

HERDY GERDY

TEST
&

2\ Schaferstlindchen
Y/ mit Kopfniissen:
Komische Kreaturen
zu hiten, verlangt viel
Denkvermogen.

derdy Gerdy

X er nichts wird,

W wird Hirt. Nicht
L so auf der Insel,
auf der Gerdy lebt. Dort gilt
Hirte als der angesehenste
Beruf. So angesehen sogar, dass
der Gewinner des jdhrlichen
Hiiteturniers einen besonderen
Preis erhilt: Die Eichel der
Macht, die ihn zum Herrscher
der ganzen Insel macht. Seit
Jahren schon gewinnt Tyrann
Sadorf den Preis und regiert das
Reich mit eiserner Hand. Dieses

Jahr soll das anders ausgehen:

Gerdys Vater will das Turnier
auf jeden Fall gewinnen. Doch
ein geheimnisvoller Zauber
schickt ihn in einen Dorn-
roschenschlaf, aus dem ihn
scheinbar nichts aufwecken

IDYLL Das Landleben
hat doch etwas unend-
lich Beschauliches.



kann. Also tibernimmt der
junge, unerfahrene Gerdy die
schwierige Aufgabe, Sadorf he-
rauszufordern. Bis dahin ist es
aber ein langer Weg.

HERDENTRIEB

Auf diesem langen Weg steuert
der Spieler Gerdy iiber die Insel
und lernt dabei stindig neue
Spezies kennen, die alle auf
eine andere Art behiitet sein
wollen. Zu diesem Zwecke sind
auf der Insel verschiedene
Objekte versteckt, die die Arbeit
erleichtern. Ein Hirtenstab oder
eine Zauberflote halten jede
noch so widerspenstige Herde
zusammen. Man sieht schon:
Herdy Gerdy besitzt zumindest
ein sehr originelles Spiel-
konzept. Wie in einem Action-
Adventure muss der jugend-
liche Held durch die Gegend
laufen, mit unterschiedlichen
Charakteren sprechen, Gegen-
stinde und Wege finden. Den
grofiten Anteil macht aber Tak-
tik aus. In den Umgebungen
tummeln sich diverse Wesen.
Gerdys Aufgabe ist es, diese

Und das gibt es zu gewinnen:

3x eine Gerdy Figur

eIBen die gefra.Bl en Txere, die Gerdy
von seiner Arbeit ablenken?

&

VERFOLGUNGS-
JAGD Die Gromps

lassen sich in
Fallen locken.

zusammenzutreiben und in die
fiir sie vorgesehenen Stille zu
bringen. Doch so einfach ist
das nicht. Schliefflich wimmeln
auch noch die bosartigen
Gromps durch die Gegend. Die
haben es nur auf unschuldige
Kreaturen abgesehen. Ziel ist es
also, zuerst die Gromps un-
schédlich zu machen und dann
die Wege zu finden, um die
jeweiligen Tierchen in ihre Pfer-
che zu locken. Das kann sich
als schwierig erweisen, vor
allem, weil die Wesen nicht die-
selben Wege gehen konnen wie
ihr Hirte. Ganz schén knifflig
also. Leider ist ein grofier Teil
der Schwierigkeit aber unbeab-
sichtigt. Die Levels sind so groft
und uniibersichtlich, dass man
sich kaum darin zurechtfindet.
Auch die Landkarte hilft da-
bei wenig, sie zeigt immer nur
einen kleinen Ausschnitt, au-
Berdem stimmen die einge-
zeichneten Objekte nicht mit
den vorhandenen tiberein. Da-
durch ist die Orientierung ganz
schén kompliziert. So nerven
die Ritsel schnell.

PROPELLER-
SCHWANZ Im Ge-
gensatz zu den
Doops kinnen die
Bleeps Abgriinde
heruntt in.

WIE GEMALT
Auch bei der Optik gilt: gute
Idee, Ausfiihrung nicht perfekt.
Alle Texturen und Objekte sind
von Hand gezeichnet. Dadurch
entsteht ein Disney-artiger
Zeichentrickstil, der vor allem
knuffig ist. Allerdings ein wenig
durchwachsen. Die Charaktere
wirken grofiteils unsympa-
thisch, was vielleicht auch an
der altklugen Synchronisation
liegt. Richtig lustig sind da-
gegen die Kreaturen: Die bosen
Gromps, die scheuen Doops
oder die musikalischen Bleeps
sind stiff und witzig. Wirklich
misslungen ist bei unserer Test-
version aber die ruckelige Ka-
merafiihrung. Da sind oft Ob-
jekte im Bild, die zwischen
Gerdy und dem Beobachter ste-
hen, wodurch die Hauptfigur
verdeckt wird. Aus diesem
Grund hat das Spiel bisher auch
noch kein Approval von Sony
bekommen, so dass das Prob-
lem behoben werden muss.
Wenn das gelingt, wird Herdy
Gerdy ein wirklich gutes Spiel.
ALBRECHT OTT

MEIN FAZIT GUT
el

Da hatten wir uns etwas mehr von
versprochen: Das Konzept von Herdy
Gerdy klang nach einem der origi-
nelisten Spiele der letzten Zeit. Das ist
es sicherlich auch, doch leider ist es
nicht ganz so gut, wie es sein kannte.
Die Zeichentrickoptik ist ein wenig
schlampig umgesetzt, die Spielme-
chanik ist im Ansatz zwar sehr gut,
doch nicht ganz durchdacht, so dass
‘man mehr knobeln muss als notig.

TEST HERDY GERDY

Hersteller: Eidos

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: 22. Februar

Internet WWW. herdygemygame com

Savegame | Scnwmngkemgrad
| Speicherpunkte Hoch

Umfang  USK-Frelgabe
30 Level

| Ohne Beschrankung
Entwickler , Datentréger
Gum Dedgn DVIJ

Besondemenen
60-Hertz-Modus, Surround-Sound

GRAFIK

SOUND

70%180

,Da wére mehr drin gewesen! Trotz-
dem ein originelles Abenteuer, bei
dem die Taktik im Vordergrund steht.“

Die

Schreiben Sie einfach eine Postkarte mit dem Losungswort
an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kenn-
wort: Herdy Gerdy, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth.

Teilnahmeschluss ist der 3. April 2002.

schriftlich b hri

htigt. Der

Rechtsweg ist ausgeschlossen Mitarbeiter von Eidos
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme
~ ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar
ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Ver-
offentlichung Ihres Namens im Gewinnfalle.

HERDY GERDY

TEST




“ie liebliche Diao

Chan erhélt
L vom letzten Kai-
ser der Han-Dynastie einen
heiligen Gegenstand. Der {ible
Cho Cho entfiihrt sie einige
Zeit spdter und Sie, Liu Bei,

sind daraufhin Thr Madchen
und die gottliche Unter-

stiitzung los. Aber

machen wir es

nicht zu kompli-
ziert. Eingebettet in
die 1.800 Jahre alte Geschich-
te der drei Konigreiche, prad-
sentiert sich Kessen 2 als
effektreiches Strategiespiel mit
/,\\'15(110!1%&‘(!ucnzun, die es in

QUAL DER WAHL Jeder der
Briider hat seinen ganz

HELDINNEN
Die Madels
in Kessen 2
machen
allesamt
eine gute
Figur.

Linge und Darstellung pro-
blemlos mit einer chinesi-
schen Heldenoper aufnehmen
konnten. In den Kimpfen
steuern Sie lediglich die Offi-
ziere direkt. Die Truppen fol-
gen ihren Anfiihrern todes-
mutig und lassen sich mit ein
paar einfachen Befehlen neu
formieren. Per Tastendruck
wechseln Sie zwischen den
Einheiten auf dem Schlacht-
feld. Damit Sie nicht mit je-
der Truppe selbst durch das
Gelidnde marschieren miissen,
lassen sich bequem Wege fiir
die Armeen bestimmen und
Angriffsziele setzen. Die Steue-

N R
& Guan'Yu
SR

T, g M=
a1 2075]

Wer sich nicht wehrt, endet im Schwert.
Getreu diesem Motto stellen Sie sich im
alten China gegen einen Tyrannen.

rung ist bei der Menge an
Aktionen immer angenehm
einfach. Trotzdem haben Sie
alle Hinde voll zu tun. Im
Gegensatz zum ersten Kessen
ist weit mehr strategisches
Feingefiihl gefragt. Die Geg-
ner sind zwar nicht kliger
geworden, machen aber schon
nach wenigen Missionen
durch Masse ganz gewaltig
Druck.

KONFUZIUS SAGT

Mit jedem Einsatz steigt das
Koénnen lhrer Truppen und
Offiziere. Dementsprechend
schmerzlich ist es, wenn man

s

re 5 G
&= Feuersturs

WETTREITEN
Mit der Kame-
ra kdnnen Sie

rumspielen.

skarte @Befeme ((R2 ]

jederzeit he-



im spateren Spiel eine Ein-

heit verliert. Zwischen den
Schlachten diirfen Sie tak-
tische Entscheidungen zum
weiteren Spielverlauf treffen.
Sollen neue Truppen rekru-
tiert werden oder lieber einige
Ihrer Offiziere auf die Tiger-
jagd gehen, was deren Kampf-
werte erhoht. Wirklich wich-
tig fir den Erfolg in der
Schlacht sind die Kampfzau-
ber Ihrer Befehlshaber. Mit
einem dieser effektreichen
Schlachtenfeuerwerke  ldsst
sich das Kriegsgliick oft noch

wenden. Allerdings braucht es,

ewig, bis die Zauber wieder
einsetzbar sind. Dafiir konnen
Sie mit jedem Offizier person-
lich durch die feindlichen Rei-
hen preschen. Allerdings ist
das nicht so befriedigend, wie
meinen kénnte. Zum

man

Philipp
Rohwedder
zieht in die Schiacht.

Niemand wird sich an Kessen 2

die Zahne ausbeiBen. Die Benutzer-
freundlichkeit erlaubt einfach keinen
hoheren Schwierigkeitsgrad. Man
darf ein wenig herumtaktieren und
sich direkt mit dem Feind priigeln.
Ansonsten bewundert man die effekt-
vollen Zauber und genieBt die Show,
wenn die eigenen Truppen (iber die
Ebene jagen. Richtig storend sind nur
die Zwischensequenzen. Diese sind
technisch perfekt, inhaltlich aber eher
nervend. Wer ertragt es schon, wenn
sich die Charaktere lang den

Sturmangriff

ATTACKE Die
Spezialfahigkeit
dieses Offiziers Iﬁ',
alles umzmelmn

einen haut man aus Versehen
stindig die eigenen Leute um,
zum anderen wird die Trup-
penstdrke nicht korrekt darge-
stellt, was bedeutet, dass ein
Mann fiir etwa zehn bis zwan-
zig Midnner steht. Jeder, den
Sie niederkniippeln, steht also
etwa zehn mal wieder auf. Die
Grafik kann leider nicht mehr
so beeindrucken wie damals
beim ersten Kessen. Die An-
fithrer sind recht hiibsch ani-
miert, bei den Truppen aber
herrscht uniforme Langewei-
le. 3D-Objekte sucht man auf
dem flimmerfreien Spielfeld
meist vergeblich. Hier ein paar
Biume, dort ein Berg. Selbst
die Stadte und Festungen, in
denen Sie spdter kdampfen,
sind eher karg - und iiber
allem liegt ein dichter Nebel.

PHILIPP ROHWEDDER

Hersteller: Koei

Genre: Strategie
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Marz

Internet: www.koei.co.jp

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

28 Missionen  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Koei DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS

To'% | % [ 72%

eigenen Namen mit unterschiedlicher
Betonung an den Kopf werfen.

hiibschen Effekten und gelegentlich
spielerischem Tiefgang*
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[Warmins:

DTM Race Driver*
Duke Nuke

N Winter X Games
Snowboarding 2*

Frontine (Alied Ass)

Kessen 2*

s

Stuntman:
Suikoden 3+

Largo Winch*

PlayStation.2

HEADHUNTER!

t“

P
Shadowman 2
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PlayStation
Black & White*

39,85 €




Ae Gefechte auf mehr als 20 Schlachtfeldern mit einem von
40 spielbaren Kampfern

« Brandneue Zweispieler-Action mit Konfrontations- und
Kooperationsmodus

« Noch mehr halsbrecherische Spezialattacken und verbesserte
MUSOU-Angriffe

- Leibgarde mit dynamischen Gruppenbefehlen
- Das erste Dynasty Warriors mit gewaltigen Elefanten-Truppen

% ERHALTLICH IM MARZ 2002

PlavStation.C




VERTRIEB: THQ Entertainment GmbH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax: 0 21 31/ 607 - 111

Dynasty Warriors 3 and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.
“PlayStation” and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved.




KOPFSTAND Diese
Uberschlige sind
besonders schwer
zu stehen.

HINDERNIS Beim Zwei-
spielermodus stort diese/

Pistenfahrzeug.

ESPN Wintep

X Games Snowhoarding 2

Die Trendsport-Olympiade auf dem Snow-
board geht in die nachste Runde!

I v |s gibt prinzipiell
Arten von
| Sportspielen: Die
einen versuchen, den Spafi-
aspekt in den Vordergrund zu
stellen, die anderen legen mehr
Wert auf eine realititsnahe Dar-
stellung der Disziplin. Der Vor-
gdnger ESPN  Winter X
Games Snowboarding 2 gehorte
eindeutig zur zweiten Kategorie.
Dafiir musste er Kritik einste-
cken, denn bei so einem Trend-
sport kann durch zu viel Rea-
lismus einiges von der Dynamik
verloren gehen. Der Nachfolger
setzt deshalb mehr auf Action.
Tatsdchlich spielt sich der ak-
tuelle Snowboard-Titel um eini-
ges eingéangiger als der Vorgian-
ger. Vor allem die Abfahrt geht
lockerer von der Hand. Bei den
Tricks allerdings ist noch Ubung
notig. Wer aber mal mit der
Steuerung vertraut ist, kann eine

zwei

von

ganze Menge von dem Spiel
haben. Besonders im ,Snow-
boarder”-Modus besitzt es eine
ungeheure Spieltiefe. Hier kon-
nen Sie sich einen eigenen
Sportler erschaffen und ihn vom
Anfinger zum X-Games-Cham-
pion aufbauen. Dabei haben Sie
fast so viele Moglichkeiten wie
bei einem Managerspiel. Sie
miissen Thre Finanzen im Auge
behalten, trainieren, Ausriistung
kaufen, Sponsoren finden usw.
Wichtig ist auch, dass Sie iiber
den Sport nicht die Personlich-
keit aus dem Auge verlieren. Je
mehr Charisma der Snowboar-
der hat, desto bessere Sponso-
renvertrage findet er. Auflerdem
kann er dann in Filmen mitspie-
len, die viel Geld einbringen.

Wihrend Sie in diesem Modus
bei null anfangen, durfen Sie in
der , X-Games“-Variante einen
schon ausgebildeten Profi aus-

withlen. Der kann natiirlich viel
bessere Tricks, sonst hdtten Sie
kaum eine Chance gegen die
Besten der Besten. In fiinf Dis-
ziplinen geht es durch den
Schnee. ,Slopestyle bietet Hin-
ge voller Rampen und Geldnder,
an denen Sie mit Tricks Punkte

Albrecht
LI |
hasst lange Spiele-Titel.

Snowboardfans werden von diesem
Spiel vermutlich begeistert sein:
Selten wurde ihr Lieblingssport so
realitatsnah auf die PlayStation 2
gebracht. Arcade-Snowboarder wer-
den hier zwar auch bedient, doch
ganz so eingangig wie etwa SSX ist
es nicht. Wer es aber beherrscht,
kann lange Freude daran haben.

sammeln. ,Big Air” verlangt nur
ein einziges Kunststiick — das
dafiir aber moglichst spektaku-
lidr sein sollte. Bei ,Snowboarder
X*“ gibt es Slalomrennen, es
zihlt nur Geschwindigkeit. Die
Disziplin ,Super Pipe” setzt da-
gegen wieder auf Asthetik. Alle
diese Varianten funktionieren
auch zu zweit auf dem Split-
screen, was ja immer ein Vor-
teil ist. Der direkte Zweikampf
macht halt mehr Spaf, als nach-
einander anzutreten.

Optisch gibt es ebenfalls Ver-
besserungen gegentiber dem
Vorgédnger. Die 2002er-Ausgabe
wirkt einfach lebendiger und

nicht g 5o ode.
o ALBRECHT OTT
Hersteller: Konami
Genre: Snowboarding
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 8. Mérz

Internet: www.espnthegames.com

Schwieri
Ja Hoch
Umfang USK-Freigabe
30 Strecken Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentréger
Konami cD

GRAFIK | SOUND

80%

. Umfangreiche und tief gehende
Snowboardsimulation, die allerdings
wenig fiir den schnellen SpaB bietet*

6%




ibm past §A
Deh eg-
nérh Kihren

Sie neug Waf-
fen abknopfen.

Eve of Extinction °

Von Priigeleien verstehen die SmackDown!-
Macher Yuke’s was — EoE half das aber nicht!

¥ |m Mittelpunkt

von Eve of Extinc-

= tion steht eine
Superwaffe namens ,Das Ver-
machtnis”, die auf der Ver-
schmelzung eines uralten Me-
talls mit dem menschlichen
Nervensystem  basiert. Die
Hintergrundstory dreht sich
um einen machthungrigen
Konzern, den dort angestellten
Josh Calloway und seine eben-
falls fir Wisdom tdtige Freun-
din Eliel. Die beiden wollen
die finsteren Pline der Firma
aufdecken, werden jedoch
dabei erwischt. Josh kann
durch einen Unfall fliehen,
doch fiir Eliel ist es bereits zu

spat: Ihr Nervensystem wurde
als Grundlage fiir den neuen,
titelgebenden Prototypen der
Waffe benutzt. So kompliziert
die Story klingt, so banal ge-
staltet sich der Spielablauf: Mit
der neuen Superwaffe in der
Hand pldtten Sie alles, was sich
bewegt! Das waren letztendlich
immer wieder uninspiriert auf-
tauchende Gegnergriippchen
und ab und zu mal ein be-
sonders trickreicher Endgegner,
der nach seinem Ableben ein
weiteres ,Vermdachtnis” fir
Josh hinterldsst. Mit den L1/R1-
Tasten konnen Sie selbst inner-
halb von Combos die Waffen
wechseln. Klingt an sich gut,

—

DREI GEGEN
EINEN Bei der
Gegnerintel-
ligenz hilft
zahlenmiéBige
Uberlegenheit
kaum weiter.

erweist sich aber als umstind-
lich. Neben wenigen Schlag-
techniken kénnen Sie die Waf-
fen teilweise auch zur Fortbe-
wegung einsetzen. Der Kampf-
stab eignet sich beispielsweise
wunderbar fiir hohe Spriinge
und mit dem Peitschenschwert
ziehen Sie sich blitzschnell zu
jedem erreichbaren Punkt. Mit
entsprechender Energieladung
sind die Waffen zudem fiir be-
sonders starke Special Moves
gut — in der Praxis heif8t das in
erster Linie ,Energie sammeln,
um eine Tir 6ffnen zu kon-
nen“. Auch sonst gibt es ab und
zu Ritsel der einfachen Art.
MICHAEL PRUCHNICKI

HOCH HINAUS
Diese Waffe

# "~ kinnen Sie
“%7rkh zUm Stab-
““—"“hochsprung

MEIN FAZIT NAJA ...

Michael
Pruchnicki

Ich weiB nicht, was dem Tester hier
mehr Hartndckigkeit abverlangt: das
atzende Dauergeflimmer oder die
schnarchige Action? Das Spielgefiihl
stimmt diberhaupt nicht, die Schidge
vermitteln iiberhaupt keinen Druck. Die
Gegner sind so dumm, dass sie ofters
ohne Ihr Zutun von Déchern fallen. Und
die ,Rétsel" sind so himverbrannt, dass
man sich an den Kopf fasst. Beispiel:
Sie miissen mittels Special Move ein
Feuer [schen, um darin den Schliissel
fiir das Haus dahinter zu finden! Wie
man bei der miesen Kamerafiihrung
zudem auf die Idee kommen kann,
Jump&Run-Passagen einzubauen,
verstehe ich beim besten Willen nicht.

VE OF EXTINCTION )

schiaft im Stehen ein.

Hersteller: Eidos

TEST EVE OF EXTINCTION

Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,
Termin: 8. Marz

Internet: www.eidos.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Jederzeit Variabel (3 Stufen)
Umfang USK-Freigabe

- Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Yuke's DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS

% | 1% | 40%

,bde Priigeleien, albeme Pseudo-

Ratsel, seftsames Spielgefiihl, stark flim-
mernde Optik — das war nix, Yuke's!*
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JADE COCOON 2

TEST

\\‘\

\J

-

4

This is the

mark of those who
Do vou use Gara Divine Beasts?

“Mask of the Gara,”

love Garas.

Gocoon 2

Genforscher experimentie-
ren mit Schafen und Sie sind
schon zwei Schritte weiter.

i » |inder sind eben
| K doch nicht iiber-

all gleich. Will in
unseren Breiten der Nachwuchs
am liebsten Actionheld oder
Spieleredakteur werden, gibt es
fur den jungen Kahu in einer
Parallelwelt nur ein Ziel: ndm-
lich, ein bertthmter Cocoon-
Master zu werden. Bevor es so

weit ist, erwarten den Spieler

erst einmal regelrechte Lehr-
und Wanderjahre. Zum einen,
weil es eine ganze Weile dauert,
bevor Sie die hohe Kunst der
Monsterzucht perfekt beherr-
schen, zum anderen, weil Sie
sich dabei die Fiile wund lau-
fen. Vier verschiedene Grund-
monstergruppen gibt es: Feuer,
Wasser, Luft und Erde, die alle

ihre speziellen Stdarken und

1. DREI ENGEL FUR KAHU Die Sweet
Knights haben es zu Nicos Arger
Ihrem Helden schwer angetan.

2. KNEIPENABEND In der Jager-
Lounge gibt es Jobs, gute Tipps
und viel zu sehen.

3. MASKENBALL Die Beast Hunter
tragen die Maske als Symbol fiir
die Zugehorigkeit zu ihrer Gilde.

Schwichen haben. Je nach
Hohe Ihrer eigenen Reputation
und Erfahrung kénnen Sie bis
zu neun verschiedene Kreaturen
mit sich fithren. Neues Viech-
zeug finden Sie bei Streifziigen
durch den Wurmlochwald, der
ebenfalls in vier Elementarre-
gionen unterteilt ist. Dort jagen
Sie andere Monster, die aus dem
Wald heraus immer wieder die
Siedlungen der Menschen an-
greifen. Nebenbei treffen Sie
aber auch auf die unterschied-
lichsten Charaktere, die die
Hintergrundgeschichte weiter-
fithren. Fir jedes erlegte Tier
bekommen Ihre eigenen Kreatu-
ren Erfahrungspunkte und so
werden aus pummligen, kleinen
Biestern Stiick fir Stiick be-
drohliche Ubermonster. Ab ei-
ner gewissen Stufe konnen Sie
Ihre Haustiere auch neu kombi-
nieren. Dabei werden diese zwar
auf Level eins zurtickgeworfen,
behalten aber einen Teil ihrer
Starke und bekommen eine
neue Eigenschaft dazu. Die
Zuchtanlage fiir Thren Zoo der
Kampfeinheiten befindet sich in
einem Dorf, zu dem Sie jederzeit
zuriickkehren konnen und in
dem sie auch Handel treiben
oder sich mit neuen Auftrigen
versorgen konnen. Von dort
aus brechen Sie dann auch
ganz am Ende auf, um die
Monster ein fiir alle Mal aus
dem Wald zu jagen.
' PHILIPP ROHWEDDER

Philipp
Rohwedder
sucht Monster

Auch wenn es auf den ersten Blick
den Anschein hat, Jade Cocoon 2 ist
nicht unbedingt ein Kinderspiel. Die
abgefahrene Hintergrundgeschichte
um den Jungen mit dem Monster-
schwanz und die schragen Charak-
tere sind einfach unglaublich. Gera-
de Traumfee Nico adelt mit ihren
dtzend zynischen Kommentaren das
Spiel zu einem echten Meisterwerk
spielerischer Unterhaltung. Wer sich
einmal auf die Monsterzucht einge-
lassen hat, kommt so schnell nicht
mehr davon los, allerdings ist bei
allem Suchtpotenzial die Spieltiefe
nicht ganz so berauschend.

TEST ) JADE COCOON 2

Hersteller: Ubi Soft
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: €60,
Termin: 28. Mérz

Internet: www.jadecocoon2.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

5 Zonen Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Genki DvD

Besonderheiten:

Monster kdnnen exportiert werden.

82% | 76%

Sammel- und Verbesserungsorgie mit
hohem Suchtfaktor und niedlicher
Hintergrundgeschichte

GRAFIK

80%




Shadow Hearts

- Wenn der
kieine Rollen-
spielhunger
kommt ...

= Is Yuri auf einer

A néchtlichen Zug-
| | fahrt einem be-
dringten Midchen zu Hilfe eilt,
ahnt er nicht, worauf er sich
einlisst. Der siifen, mit Zauber-
kraften ausgestatteten Alice sind
namlich nicht nur diverse

menschliche Zeitgenossen auf
den Fersen, sie scheint auch
ganze Horden von Geistern,

Damonen und anderen Unge-
heuern anzuziehen. Immerhin
ist auch Yuri in Sachen Magie
nicht ganz unbedarft: Er vermag
im Kampf die Formen verschie-
dener Monster anzunehmen,
auBerdem erhdlt das Parchen
regelmdfig Unterstiitzung von
anderen schrulligen Charakte-
ren, die ihre eigenen (augen-
zwinkernd animierten) Tricks
auf Lager haben. Auf einer chao-
tischen Flucht durch das Asien
und Europa des Ersten Welt-
krieges stolpern die Helden nun
von einer Zufallsbegegnung zur
nachsten, horten Erfahrungs-
punkte, Waffen und Heilmittel-
chen. Die Ergebnisse aller Hand-
lungen ermitteln Sie, indem Sie
den Zeiger auf den Feldern eines
mystischen Gliicksrades anhal-
ten, die je nach Figur und Fall
variieren. Neben der korper-

lichen miissen Sie die geistige
Gesundheit der Protagonisten
im Auge behalten: Sinkt diese
auf null, so lauft die entspre-
chende Figur Amok. Die 2D-
Umgebungen schwanken zwi-
schen ansehnlich und schauder-
haft und wirken wie die gezeich-
neten Charakterportrats sehr
altbacken. Die meisten Magie-
effekte und die gummipuppen-
artigen Attacken der Kampfer
sind schlichtweg ldcherlich,
ebenso wie die schludrige deut-
sche Ubersetzung. Neben einer
Sprachausgabe hat man leider
auch auf anstindige Sound-
effekte verzichtet und sich
auf nostalgische ,Klonk“-Lau-
te beschriankt, wohingegen die
Musik die surreale Atmosphiire
recht gut unterstiitzt. Final Fan-
tasy-Mafistabe sollte man bei
einer Kaufiiberlegung von Sha-

Hearts also keinesfalls
ansetzen; wer auf das Genre
steht und tber die unbehol-
fene Prasentation herzhaft
lachen kann, wird der Da-
monenjagd trotzdem eine

dow

gewisse Portion Spafl abgewin-
nen kénnen.
STEFANIE SCHETTER

MEIN FAZIT GEHT SO

Schetter
im Miniréckchen

Es ist immer wieder erstaunlich, was
fiir technische Trauerspiele sich Pro-
grammierer des 21. Jahrhunderts
noch gegen gutes Geld abzuliefern
trauen! Was Shadow Hearts letzt-
endlich vor der UngenieBbarkeit
rettet, ist neben dem altbewéhrten
Gameplay die Tatsache, dass sich
der Titel auf seinem Trampelpfad
durch das Dickicht japanischer Rol-
lenspielklischees selbst nicht so
ganz ernst nimmt. Und ich muss
zugeben, ich filhle mich durchaus
unterhalten, wenn eine bestrapste
Alice einem achtbeinigen Gegenliber
quiekend ihr Gebetsbiichlein um die
Greifer haut oder ein beleidigter Hol-
lenhund Margarete mit ,Du dumme
Tussil“ ankeift.

TEST SHADOW HEARTS

Midway
Genre: i
Spieler: 1
Sprache: Texte
Preis: Ohne Preisempfehlung
Termin: Mérz

Internet: www.midway.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Speicherpunkte Sacnoth

Umfang USK-Freigabe
Mittel Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Ca.30-50 Std.  DVD

SOUND | SPASS
J /
8% 169%

,Trash as trash can! Technische wie
spielerische Durchschnittsware fir
Hardcore-Rollenspieler.”

GRAFIK

60%

SHADOW HEARTS )




DEGEN Zwischen-
gegner Black-
beard ist ein
zéher Brocken.

UMZINGELT Mit einer
4 Drehung erwischt

* Kat béide Feinde.

&
2

f
i

MEERBUSEN Die
Seerduberin Kat
achtet auch auf

ihr Aussehen.

Pirates

The Legend of Black Kat

Klar zum Entern! Piratenbraut
Kat ist auf der Suche nach
Schatzen und Rache.

ie Seerauberei

D liegt ihr im Blut.

Kein Wunder, war

doch Katarina deLeons Mutter
schon ein Schrecken der Meere.
Als der bose Captain Hawke ih-
ren Vater ermordet, macht sich
die htbsche Nachwuchspiratin
deshalb auf, seinen Tod zu
rachen. Hier ibernimmt der Spie-
ler. In der Rolle der ,Black Kat”
genannten Katarina segelt und
rennt er durch ein tropisches
Inselatoll. Vieles davon spielt
sich in typischer Action-Adven-
ture-Manier ab: Kat kann rennen,
springen, fechten, Schlissel und
Schitze finden. Dieser Teil des
Spiels ist konventionell und
nicht besonders schwer. Ein
wenig ermuidend ist, dass die Pro-
tagonistin oft lange herumlduft,
bevor etwas passiert. Die Gegner
lassen sich dafiir leicht besie-
gen. Mit Schwert, Wurfmessern
oder Pulverfasschen sind sie
schnell aus dem Weg geraumt. Ir-
gendwann kommt dann ein
Zwischengegner, bei dem eher

| Albrecht
o“ el S .
geht tber die Planke.

Ein erfri d i ot

Taktik gefragt ist. Ungewdhnlich
an dem Spiel ist aber der Teil, der
sich auf dem Wasser abspielt.
Auch hier sind zwar manch-
mal lange, ereignislose Wege
zuriickzulegen, doch die See-
schlachten entschadigen dafiir.
Diese lassen sich sogar gegen
einen menschlichen Mitspieler
austragen. Mit verschiedenen
Kanonen geht es dann gegen
feindliche Piraten. Dabei ist
Manovrieren genauso gefragt wie
Schiffsreparaturen. Leicht zu
steuern sind beide Teile. Grafisch
ist der Titel allerdings ein bis-
schen merkwiirdig. Es gibt grofi-
artige Elemente, vor allem das
Wasser. Insgesamt reiflt einen die
Optik aber nicht vom Stuhl.
 ALBRECHT OTT

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.westwood.ea.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Speicherpunkte Variabel

besitzt Pirates auf jeden Fall: Mit
einer Mischung aus Seefahrten und
Landabenteuern bietet es Abwechs-
lung. Trotzdem sind die Entwickler
dem Genre allzu treu geblieben:
Schitisselsuchen ist eine Hauptauf-
gabe. Hat man diese gefunden, geht
es den ganzen relativ ereignislosen
Weg wieder zuriick, um die dazuge-
horigen Schidsser zu finden.

Umfang USK-Freigabe

5 Quests Ab 12 Jahren

Entwickler Datentréger
DVD

Besonderheiten:

DTS 4.0, Dolby Prologic

GRAFIK | SOUND | SPASS

T5% | 78% 1 80%

voller Seeschlachten, blutriinstiger
Piraten und versteckter Schétze"




SPAREN 100

W ahl en www.gehtwaehlen.de

\ £V, MISTER

\ i ‘ & "‘M-‘BAN
\ smm

Manner sind so.

Coupon einfach ausschneiden und
einsenden an: FHM Deutschland,
Postfach 086, 77649 Offenburg

Telefon 07 81/639 6409
Fax 0781/6396103
oder im Internet:

www.fhm-magazin.de

Fiir den Abonnenten zum Verbleib.
Vertrauensgarantie:

Diese Bestellung kann ich innerhalb von
14 Tagen nach Bestelldatum
(rechtzeitige Absendung geniigt) ohne
Begriindung schriftlich bei FHM
Deutschland, Postfach 086, 77649
Offenburg, widerrufen. Regularer Preis
fiir das Jahresabonnement: 36 € bzw.
69,90 SFR jeweils zzgl. Versand.

IN THE WORLD 2002

fiir nur 7,20 €

Wer jetzt zugreift

ist von Anfang an dabei:
100 SEXIEST WOMEN.
Die Wahl lduft.

Neugierig? Mach den
Test und lass dir

drei FHM-Ausgaben
zum vorteilhaften
Schnupperpreis
kommen!

Schickt mir deshalb die nachsten drei Hefte zum Schnupperpreis von nur 7,20 € bzw. 13,90 SFR jeweils zzgl. Versand! Wenn
ich FHM anschlieBend weiter beziehen mochte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte dann FHM monatlich zum
Jahresabo-Vorzugspreis von z.Zt. 36 € bzw. 69,90 SFR jeweils zuziigl. Versand. Das Abonnement kann ich nach Ablauf eines
Jahres jederzeit wieder kiindigen. Mochte ich FHM nicht weiter beziehen, geniigt ein kurzes Schreiben spétestens drei Tage nach
Erhalt des zweiten Hefts. Dieses Angebot gilt nur in Deutschland, Osterreich und der Schweiz.

 lch bezahle bequem und bargeldlos durch
Bankeinzug (nur im Inland moglich)

Vertrauensgarantie: Diese Bestellung kann ich innerhalb von 14

Tagen nach Bestelldatum (rechtzeitige Absendung geniigt)

ohne Begriindung schriftlich bei FHM Deutschland, Postfach 086,
Ich bin damit einverstanden, dass mir auch per Telefon, Fax 77649 Offenburg, widerrufen.

oder E-Mail interessante Angebote unterbreitet werden.

X
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Iron Aces 2
Birds of Prey

Nach dem Motto ,,Viel hilft viel” wartet Iron
Aces 2 Birds of Prey mit mehr Flugzeugen
als jeder andere PS2-Flugsimulator auf.

schinen Threr Wahl antreten
diirfen. Allerdings haben die
Entwickler anscheinend den
technischen Fortschritt ein
wenig verschlafen, wihrend

s klingt ja gar
E nicht schlecht,

was [ron Aces 2
Birds of Prey alles zu bieten
hat. Einen abwechslungsrei-
chen Karriere-Modus, in dem  sie sich mit der Geschichte der
Sie alles an Flugzeugen fliegen  militdrischen Luftfahrt be-
dirfen, was sich seit dem schiftigten. Die Landschaft ist
Beginn des 2. Weltkrieges ei- hisslich wie die Nacht und das
nen Namen gemacht hat — 35  Ganze flimmert, dass man
an der Zahl. Dazu kommt noch Stunden spiter bunte
noch ein Free-Battle-Modus, in  Lichter sieht. Zu allem Uber-
dem Sie ungeachtet der Chan-  fluss und vollig unerklirlich
cengleichheit mit dem Flieger ~ gerit das Spiel immer mal wie-
Threr Wahl Feindma- der ganz gewaltig ins Stocken.

gegen

ime 0O 14+
arget O/0

HILFLOS Von auBen ist
das Geschehen noch
am hiibschesten.

Time 02:34:86
Target 070

L A

ABGESCHOSSEN Folgen soll-
ten Sie dem Gegner nicht, da
unten wird es hisslich.

Versuchen Sie niemals einen
Panzer nachster Nihe
abzuschieen. Die folgende
unspektakulidre Explosion reifit
die PS2 leistungsmafig gleich
mit in Stiicke und im folgen-
den Bild findet man sein eige-
nes Fluggerdt meist zerschellt
am Boden wieder. Auch die 35
Flieger nicht tber-
zeugen. Unterschiede merkt
man nur in der Geschwindig-
keit, ansonsten steuern sich
alle ziemlich gleich, nim-
lich schlecht. Die Steuerung

aus

konnen

MEIN FAZIT SCHWACH

Philipp
Rohwedder
verschenkt sein Ticket.

Kennen Sie dieses Kndpfchenpha-
nomen? Wenn man sich durch zig
unndtige Menis klicken muss, eh
man da ist, wo man hinwill. Sobald
man auf so etwas stoBt, sollte man
vorsichtig werden, da wird Masse
vorgegaukelt. fron Aces 2 Birds of
Prey tut das mit Meniis und den
Flugzeugen. Uber die Grafik hatte
man bei dem Mangel an Flugsimu-
latoren noch hinwegsehen konnen,
aber dieses merkwiirdige Flugver-
halten .... So Iésst sich der Flieger
beispielsweise nur mit standigem
Einsatz der Luftbremse einigerma-
Ben ordentlich mandvrieren, die

im Spiel genauso funktioniert wie
eine Handbremse.

scheint auf einem primitiven
2-Achsen-System zu basieren,
nach jedem Richtungswechsel
braucht die Maschine gewisse
Zeit, ehe sie ein neues Lenkma-
nover akzeptiert. Man konnte
das natiirlich als realistisch
verkaufen — ist es aber nicht.
Im Ubrigen scheinen die Geg-
ner dieses Problem nicht zu
haben, dafiir sind sie ansons-
ten ziemlich doof, versuchen
dies aber, genau wie das Spiel,
durch Masse zu kaschieren.
PHILIPP ROHWEDDER

Herstelle THQ

Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Englisch

Preis: Ca. €60,
Termin: Bereits erhaltlich

Internet: www.thq.de

Ja Variabel (3 Stufen)

Umfang USK-Freigabe
35 Missionen ~ Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Xicat Interactive CD
Besonderheiten:

Viele Flugzeuge

GRAFIK | SOUND | SPASS

48%

L,Hatte man am Flugverhalten ordentlich
gearbeitet, konnte man tber die grafi-
schen Schwachen hinwegsehen.”

6%




Miinchen
Saturn Hansa/Schwanthalerstrae 115
Hamburg
Makro Markt, Kieler StraBe 433
Berlin
v 7 Pro Markt, Kurfiirstendamm 203-208
12./13. April 2002 Niirnberg

e FunMedia, Rothenburger StraBe 5-11
19./ 20. April 2002 Regensburg
Media Markt, BajuwarenstraBe 20

19./ 20. April 2002 Kiln
Saturn, HohestraBe 41-53

'26./ 27. April 2002 Frankfurt
Saturn, Berger Strafie 125-129

26./ 27. April 2002 Stuttgart
Media Markt, Arnulf-Klett-Platz 1-3

03./ 04. Mai 2002 Leipzig
Zur 48, WachsmuthstraBe 10

PlayStation.2

Playstation
.g;v'l.a;m nd PlasStton 2

ACTIVISIONO2.COM



SPAGE CHANNEL 5 )

| liens machen
aus  Men-
4‘ schen  wil-
lenlose Tanzma-
rionetten! Zeit fiir
Reporterin Ulala, die

sich fiir ihre Live-
Show unter die swingen-
den Opfer mischt und den
auferirdischen Besatzern Pa-
roli bietet. Um das Publikum
bei Laune zu halten, muss
die TV-Schonheit moglichst
sehenswerte Rettungsaktio-
nen aufs Parkett legen —
zumal sich die Konkurrenz-
Sender alle Miihe geben,
ihr die Einschaltquoten
abzusteppen. Die Steuerung
konnte simpler kaum sein: Ein
Gegner, Alien oder Reporter,
tanzt eine Bewegungsfolge vor
und Sie miissen Sie tber die
Pfeile und Aktionstasten nach-
ahmen. Kombinationen, Rhyth-
men und Spielregeln werden
dabei im Lauf des Spiels immer
vertrackter. Doch so richtig fangt

GLEICHSCHRITT
Ulala und ihre .

Infektionsgefahr: Im Welt-
raum tobt das Discofieber.

die Hektik erst an, wenn es daran
geht, auftauchende Angreifer
und Gefangene im Takt abzu-
schieflen — wobei Sie zum Erledi-
gen der Aliens und zum Enthyp-
notisieren der Crewmitglieder
verschiedene Waffen ziicken
miissen. Befreite Individuen fol-
gen Ulala in groovender Forma-
tion durch immer knalligere
Raumstationen. Mit vier Spiel-
abschnitten ist Ulalas Rettungs-
aktion verdammt kurz, dafiir
offnen sich Thnen nach dem
Abspann neue Levelvarianten.
Abgesehen von einigen psyche-
delischen Passagen kommt der
quietschbunte Sixties-Look des
Titels richtig peppig riiber, zumal
die Téinzer ihre Plateausohlen
mit bihnenreifem Elan durch
die Korridore schwingen. Und
Geschmack hin oder her: Wer
zu dem Mix von Funk-Melodien
auch nur finf Minuten die
Zehen stillhalten kann, muss in
Beton gegossen sein!

STEFANIE SCHETTER

RIGHT! RIGHT! UP! UP! Knuddel
2Zwischengegner tun alles, um
aus dem Konzept zu bringe

Stefanie
Schetter
schwingt die Hften.

Left! Down! Up! Right! SHOOT!
SHOOT! SHOOT! Oder anders ausge-
driickt: Ich bin selten {iber ein abge-
fahreneres Spiel gestolpert, aber
dem Groove von Ulalas Weltraum-
Party kann man sich nur schwer ent-
ziehen. Schade, dass man die Sache
nicht zu mehreren angehen darf,
auch wenn schon das passive
Zuschauen sehr amiisant ist. Filr ein
wSehr gut” ist mir der Titel aber zu
umfangsarm und die Grafik stellen-
weise zu iibelkeitserregend grell.

ST SPACE CHANNEL 5
s Sega

Genre: Musikspiel

Spieler: 1

Sprache: Dt. Texte/engl. Sprache|
Preis: €59,95

Termin: 13. Mérz

Internet: www.sega.com

Zwischen Levels  Mittel bis schwer
Umfang USK-Freigabe
4+ Levels Ab 6 Jahren

Entwickler Datentrager
United Game A.  DVD

Besonderheiten:
50/60-Hertz-Option

GRAFIK SPASS

/ /
18% 82%
,Gnadenlos poppige, mitreiBende,

aber sehr umfangsarme Tanz-Action.
Einfach abgefahren!”

SOUND

83%
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Say ho-ho!
Say al-right!
Say oh-yeah!

eit seinem Nudel-
S | gewinn im Preis-
[. lausschreiben
sieht sich Parappa nur noch von
widerlichen Teigwaren umgeben.
Als er sich bei seiner Freundin
tiber das nudelverseuchte Abend-
essen beschwert, darf er sich auch
noch als ,Baby” beschimpfen las-
sen! Fortan wahnt sich Parappa
genotigt, jedem seine Mannlich-
keit zu beweisen — und der Nudel-
invasion in seiner Stadt Einhalt
zu gebieten. Samtliche Aktionen
der sieben Kapitel, sei es Burger-
braten oder Haarefrisieren, voll-
fiihren Sie zu gerappten Texten.
Dazu driicken Sie Tastenkom-
binationen im richtigen Rhyth-
mus nach, wobei jeder Druck von
einer gesprochenen Silbe beglei-
tet wird. Sobald Sie das Spiel in
einer der vier Schwierigkeitsstu-

ma, ne, gi

ar'appa
Rapper 2

fen beendet haben, diirfen Sie es
in der nachstharteren Variante
angehen. Auflerhalb der Story
konnen Sie gegen die CPU oder
einen Freund im Rap-Duell an-
treten: Hier geht es nicht nur
darum, vorgegebene Linien kor-
rekt nachzusingen; der eigent-
liche Clou besteht darin, zu-
sdtzliche Silben einzustreuen.
Wie in den meisten Musikspiel-
Varianten vermag das simple und
zugleich herausfordernde Prinzip
zu motivieren — jedenfalls sobald
man sich auf den Soundtrack ein-
gelassen hat und vor dem Fernse-
her mitwippt. Die schridge Musik
und die grafische Prasentation
sind weniger leicht zu verdauen:
Die abgedrehtesten Figuren, von
der Guru-Ameise bis zur Elch-
Offizierin, bewegen sich als platte
Ausschneide-Mannchen durch
knallige Schauplatze, wobei man
keine noch so schrille Farb- und
Stilkombination ausgelassen hat.
Den Vogel des eigenwilligen Ge-
schmacks diirften die Mischpult-
Ladeschirme und das neonfar-
bene Nudelgeflimmer zwischen
den Szenen abschieflen.

STEFANIE SCHETTER

sensel,

o LEBER 0w
FREI SCHNAUZE Parappa improvisiert mit seinem groBen TV-Vorbild, dem
Kampfkunstmeister Chop Chop Master Onion, um die Wette.

BAM BAM BAM In der deut-
schen Ubersetzung klingen
die Texte noch um einiges
diimmer ...

auf bevor-
stehende
Episoden ein.

SGHNIPP, SCHNAPP Frisor Oktopus hat seine ganz eigenen Vorslellungen
von einem hippen Haarschnitt. Parappa soll aushelfen.

MEIN FAZIT GEHT SO

TEST PARAPPA THE RAPPER 2

Hersteller: Sony

Stefanie Genre: Musikspiel
Spieler: 1-2
steht daneben. Sprache: Texte
Bl Preis: € 59,95
Habe ich gerade Space Channel 5 Termin: 3. April
und grell b

als abg
Verglichen mit Parappa wirkt Segas
Tanzorgie wie ein Passionsspiel! Mit
seinem schragen Comicstil diirfte
Parappa 2 das Publikum in zwei
Lager spalten: Die einen werden es
endcool finden, die anderen verstand-
nislos den Kopf schiitteln. Ich person-
lich mag zwar eigentlich Musikspiele
und habe an sich nichts gegen origi-
nelle und professionell umgesetzte
Stilbriiche, aber mit den Figuren,

der Story und den haarstrdubenden
Farbgewittern von Parappa 2 wei3
ich tiberhaupt nichts anzufangen.

Internet: www.scee.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Zwischen Levels 4 Stufen, ansteigend

Umfang USK-Freigabe
8 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

NanaOn-Sha  DVD

GRAFIK | SOUND SPASS- 2
45% | 60% | 63% B 0

.0b Sie’s als Kult oder Kitsch ein-
ordnen, milssen Sie selber wissen. Das
Rap-System ist jedenfalls ganz witzig."
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PEINLICH Fies von dem
Kieinen, seinem Freund das
Handtuch wegzuziehen!

00000,

Polaroid Pete

Paparazzo Pete auf
der Jagd nach dem
perfekten Polaroid.

— a Juch in der PLAYZONE sind nicht
A immer alle Redakteure der gleichen
L =1 J.\Icinung, Selten waren aber die
Ansichten so geteilt wie bei Polaroid Pete. Die einen
sehen es auf dem Bildschirm, rufen ,Was ein
Mist”. Andere finden es lustig und kultig. Das
Spielprinzip an sich ist sehr einfach: Der Spieler
steuert Pete Goldman, der durch zweidimensio-
nale, seitwirts scrollende Levels rennt und dabei
versuchen muss, tolle Fotos zu schieffen. Die Steu-
erung ist dabei sehr eingangig und so sind auch die
Hindernisse kein Problem. Wenn Pete genug sen-
sationelle Bilder geschossen hat, kann er in den
néachsten Level. Das alles ist in einem knalligen,
flachen Retro-Look gehalten. Irgendwie passt hier
alles zusammen. Obwohl die Levels dhnlich sind,
kommt man doch nicht so schnell davon los.
ALBRECHT OTT

TEST POLAROID PETE

: JVC/Virgin
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: i)
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,~
Termin: 28. Marz

Internet: www.vid.de

Nach den Levels Mittel

Umfang USK-Freigabe

14 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Irem cD

GRAFIK | SOUND | SPASS

a0% | 62% 1 64%

»Kult oder Krampf? Die Meinungen
sind geteilt, trotzdem kommt man nicht
so schnell von diesem Spiel los.”

er erfahrene Vi-
cospiele-Tester
_weifl mittlerwei-

F d iele-Tes
Je emv Mcﬁl alh le, was ihn bei einem Jeremy

supercross World

Vom Zweirad-Champion zum
Trashspiel-Konig.

McGrath-Titel von Acclaim er-
wartet. Nach mehr oder weni-
ger schweren Flops auf PSone,
Nintendo 64 und Sega Dream-
cast wird jetzt die PlayStation 2
bedient — und das immerhin
mit einem komplett neu ent-
wickelten Spiel. So bleibt ei-
nem das bislang serientypische
Dauerruckeln erspart. Der grofi-
te Schwachpunkt blieb aber lei-
der unangetastet: Das Verhal-
ten der Motorrdder hat mit der
Realitat weiterhin fast nichts
gemein. Als Witz muss man
schon die teilweise unglaublich

FREIE BAHN Im neuen
Baja-Modus bestimmen
Sie den Weg selbst.

schlechten Texturen bezeich-
nen - kein Wunder, dass das
fliissig liuft! Da hilft es auch
wenig, dass man neuerdings
Tony Hawk-dhnliche Aufgaben
wihrend der Rennen und echte
Off-Road-Kurse ohne vorgege-
bene Wege eingebaut hat.
MICHAEL PRUCHNICKI

TEST _ J. MCGRATH SUPERCROSS

Hersteller: Acclaim
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,~
Termin: Erhaltlich

Internet: www.acclaim.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Erfolge Mittel

Umfang USK-Freigabe

25 Strecken Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

Salt Lake City ~ CD

GRAFIK | SOUND SPASS
s o 3 3%

,Ungefahr so spaBig wie ein
Motorradsturz auf einer besonders
schlammigen Outdoor-Strecke."
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PS One Harry Potter
Edition . . . € 150®
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Schell, schneller, Theo Kranz E-TAINMENT: l & 4

e hoas e Ut el sarvice! e bis
15:30 Uhr bestellte Wsre verlasst
unser Haus und ist in der Regel
Morgen bei

schon II orgs i lhnen. Beim

Jersenden von 3 lieferbaren Artikeln gleichzeitig
sogar  port ! Nutzen Sie unseren |
Vorbestell-Service: Se zahlen hochstens
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ei Vorkasse (n
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PUSTEKUCHEN
Genilsslich Tackelt

der Fliichtling die
Heima sgner
ab.

Was ist
orangefarben,
hat eine

Elfe auf der
Schulter und
einen Ork im
Maul?

Dragon Rage

[ g~ |ie aktuelle 3DO-
D Schopfung  heifdt

— | Cael und wurde
auserkoren, das versklavte Dra-
chenvolk zu befreien. Unter
Anleitung einer Elfendame flat-
tern Sie in seiner geschuppten
Haut durch die lieblos prasentier-
ten Missionen, in denen Sie Dra-
cheneier retten, Geschossen aus-
weichen und die Ork-Zivilisation
dem Erdboden gleichmachen.
Zwischen Farmen und Festungen
tummeln sich neben schiefen-
den, rennenden oder berittenen
Orks auch grofRere Tiere; in Caels
Magen verwandeln sich Erstere in

Mana, Letztere spenden ihm
Lebenskraft. Magische Kristalle
entscheiden, ob Cael Feuer, Eis,
Blitze etc. spucken darf, wihrend
die Seelen gefressener Kiihe Super-
waffen freischalten. Einigerma-
Ben ansehnlich sind die vielen
Explosionen sowie die Animatio-
nen, mit denen Cael durch die
Liifte gleitet und Loopings voll-
fiithrt. Die 3D-Landschaft hinge-
gen konnte mit ihren matschigen
Farben und Texturen scheuflicher
kaum sein und flackert brutal,
wenn grofere Mengen animierter
Details auftauchen.

STEFANIE SCHETTER

WOHL BEKOMM’S!
Kiihe, Schweine,
und Orks werden in

TEST DRAGON RAGE

Hersteller: 300

Genre: Shoot ‘em Up
Spieler: 1]

Sprache; Deutsch
Preis: € 54,90
Termin; 15. Mérz

Internet: www.3do.com

Zwischen Levels Niedrig bis mittel

Umfang USK-Freigabe
18 Missionen ~ Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
300 cD

GRAFIK

0%

SOUND

60%

SPASS

.06 "
8% 0
»Nette Grundidee, eintdnig aufgebaut

und jammerlich inszeniert. Stecken Sie
Ihr Geld lieber in Drakan!*

UBERZAHL Gegner grellan .
sehr selten alleine

koDai Elemental Force

Ein neuer 3DO-Titel ganz ohne grine Soldaten,
dafur mit aitbekannten Problemen!

T a— | as passiert, wenn

D man eine Hand

| voll Programmie-
rer und Designer eine Woche
lang zum Brainstorming in ein
Hotelzimmer mit ein paar Kung-
Fu-B-Movies und billigen Drogen
einsperrt? So oder so dhnlich

FEUERSTURM Wenn Hiro
die Macht der Elemente
entfesselt, lichten sich die
Reihen der Feinde.

koénnte GoDai entstanden sein,
das qualitativ einige andere
Spiele von 3DO durchaus noch
unterbietet. Die Story des Mach-
werks ist schnell erzihlt: Der
Waisenjunge Hiro ist der Hiiter
der Elemente. Als er alt genug ist,
macht er sich auf, die Morder
seiner Eltern zu finden und zur
Strecke zu bringen. Neben seinen
magischen Elementarkrifte kann
er auf ein breites Repertoire von
Tritten und Schlagen zuriickgrei-
fen, die ihn durch scheinbar end-
lose Kampfe bringen. Klingt gar
nicht so furchtbar, finden Sie?
Es sieht aber grauenhaft aus, ist
voller schauderhaft schlechter
Effekte und aufgrund dirftiger
Kamerafiihrung auch noch prak-
tisch unspielbar. Von der min-
derwertigen Musik und Sprach-
ausgabe ganz zu schweigen.
WOLFGANG FISCHER

TEST GODAI ELEMENTAL FORCE

3D0
Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhiltlich

Internet: www.3do.com

Ja 3 Stufen

Umfang USK-Freigabe
16 Levels Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
300 cD

GRAFIK | SOUND

spass. 0
7.39%

,300 bleibt seiner Linie treu und verdf-
fentlicht ein Fiasko nach dem anderen.
Auch GoDai macht da keine Ausnahme. "

40% | 37"




Lego Racers 2

Rasen, bis die Steine fliegen —
Autorennen mit Plastikspielzeug.

T |eder kennt die kleinen [RISYPEEIHIETH ]
J bunten Legosteine, aus Lego Software
= denen man praktisch alles Genre: Rennspiel
bauen kann. Auch virtuell: Bei Lego Spieler: 1-2
Racers 2 bastelt sich der Spieler erst mal Sprache: Deutsch
sein Auto, bevor es auf die Strecke geht. Preis: Ca. € 50,-
Das ist aber auch schon das Kreativste i Erhaltlich

an diesem Spiel. Sonst ist es ein konven-

tioneller Funracer, der alles hat, was das | Intermet: www.lego.com/deu

Genre braucht: Abenteuermodus, Zwei- | Sayegame Schwierigkeitsgrad
spielerrennen, Kampfe im fahrenden |Ja Mittel

Auto. Dabei helfen verschiedene Power- | ymfang USK-Freigabe

ups, die gegnerischen Autos in ihre Fin- | 25 Ohne Beschrankung
zelteile zerlegen. Wenn das einem selbst | Entwickler Datentriger

passiert, gibt es aber noch die Boxen, in
denen die Steine wieder zusammenge-
setzt werden konnen. Grafisch ist das
nicht das Gelbe vom Ei, allerdings lauft
es fliissig. Die Steuerung dagegen konn-
te préziser sein, sie reagiert oft einfach
zu sensibel, wodurch ein genaues Kur-
venfahren erschwert wird. -
ALBRECHT OTT

Attention o Detail CD
‘GRAFIK SOUND

.z o B0%

Wilde Autorennen mit bunten Lego-
steinen: wohl eher etwas fiir die jinge-
re PlayStation-Gemeinde”

DUELL Im Kampfmodus gehl es so lange, bis eines der
beiden Autos ist.

y |ie schliipfen in  Aufgaben und Puzzles. Haben
S die Rolle einer Sie nach entnervenden Trial-
A7 |hiibschen Archd-  and-Error-Verfahren endlich

ologin, die im Jahre 2020 in
einer Wiiste nach einem alt-
dgyptischen Bauwerk sucht und
dort Hinweise auf das versunke-
ne Atlantis findet. Gemeinsam
mit einem Beduinen begeben
Sie sich per Dimensionstor auf
eine lange (und ebenso lang-
weilige) Reise durch verschie-
dene Epochen. Bildschirm fiir
Bildschirm Kklicken Sie sich
durch pixelige 360°-Panorama-
bilder und lésen uninspirierte

des Ritsels Losung gefunden,
werden Sie mit einer — qualita-
tiv zumeist ordentlichen - Vi-
deosequenz belohnt und diirfen
sich weiter durch die belanglose
Geschichte quilen. Synchroni-
sation und Soundkulisse des
Spiels passen sich nahtlos an
das miRige Niveau von Game-
play und Grafik an und lassen
so etwas wie Atmosphire gar
nicht erst aufkommen.
WOLFGANG FISCHER

Atiantis Jil

Interaktiver
Film mit Ein-
schlafgarantie

TEST ) ATLANTIS

Cryo
Genre: Adventure
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 50,-
Termin: Erhiltlich

Internet: www.atlantis.cryogame.com

Ja, iiberall Mittel
Umfang USK-Freigabe
5+ Welten Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager

Cryo Interactive DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS

| 40% | 38% | 36%

,Selbst bei positiver Betrachtung ist
Atlantis Ill eine echte Zumutung —
und das in fast jeder Hinsicht.”

NO TIME FOR LOVE, DR. JONES Die
Unterhaltungen mit anderen Personen
haben nicht gerade viel Tiefgang.

Fiir Sex haben wir keine Zeit| Sie miissen sich an die
Arbext machen| Hier, nehmen Sie das|

I 7

-




ALICE IM WUN-
DERLAND Milla
Jovovich macht
als Alice eine
gute Figur.

‘Resident Evil
Der Film

Videospiele sind seine
Leidenschaft. Das erzahlte
uns Regisseur Paul
Anderson in einem aus-
fuhrlichen Interview.
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4+ |ine Videospiel-
| E verfilmung ver-
RSN, _ half Paul Ander-
son 1995 zum grof3en Durch-
bruch: Mit Mortal Kombat
machte er sich damals einen
Namen in Hollywood. Danach
folgten noch einige Science-
Fiction- und Horrorprojekte,
bevor der 37-jahrige Engliander
sich jetzt wieder seiner grofien
Leidenschaft zuwandte und
Resident Evil verfilmte. Kurz
vor Produktionsschluss des
Films, der am 21. Mirz Premie-
re haben wird, hatte Albrecht
Ott Gelegenheit zu einem aus-
fithrlichen Interview.

PLAYZONE: Nach Mortal Kom-
bat ist Resident Evil schon Ihr
zweiter Film, der auf einem
Videospiel basiert. Gibt es fiir
Sie etwas besonders Faszi-
nierendes an Videospielen als
Filmmaterial?

Paul Anderson: Ich liebe Vi-
deospiele. Der Grund, warum
ich Resident Evil gemacht ha-
be, ist der gleiche, warum ich
Mortal Kombat gemacht habe:
Friither habe ich Mortal Kom-
bat immer in einer Spielhalle
in London gespielt. Als ich
dann rausfand, dass sie einen
Film draus machen, dachte
ich: ,0 Gott, ich muss ver-
suchen, da mitzumachen.”
Genauso war’s bei Resident
Evil. Ich habe alle Teile ge-
spielt und geliebt, deshalb
wollte ich den Film machen.
Es liegt einfach daran, dass ich
viel spiele: Deshalb mache ich
eher solche Filme als Regis-
seure, die viele Biicher lesen
oder viel ins Theater gehen.

PLAYZONE: Wie kam denn die
Idee fiir den Resident Evil-Film
zustande. Haben Sie gespielt
und gesagt: ,Mann, das war
ein toller Film“ — oder kam
jemand anderes mit der Idee
auf Sie zu?

Paul Anderson: Ich habe un-
gefahr drei Monate meines

o«

BEGEHRT Das Heer o
Untoten sehnt sich nach

Nahrung in Gestalt der

hiibschen Alice.




NAHKAMPF Rain
(Michelle Rodri-
guez) hat Prob-

leme mit einem

Zombie.

Lebens mit den ersten drei
Teilen von Resident Evil ver-
bracht. Nach diesen drei
Monaten dachte ich: ,Mann,
ich muss einen Resident Evil-
Film machen, das Spiel ist
fantastisch!” Nach Mortal
Kombat sind mir viele Video-
spiel- oder Comic-Umsetzun-
gen angeboten worden. Ich
wollte aber nicht genau das
Gleiche noch einmal machen.
Nur weil ich Resident Evil so
liebe, habe ich noch mal einen
Videospiel-Film gemacht.

PLAYZONE: Was mogen Sie
denn besonders an der Resi-
dent Evil-Serie?

Paul Anderson: Zwei Dinge:
Einmal ist sie sehr gruselig.

%«"1

re neu zu erfinden, das seit
20 Jahren keine Rolle mehr
gespielt hat.

PLAYZONE: Sind Sie beim
Drehbuch absichtlich der
Dramaturgie der Videospiele
gefolgt?

Paul Anderson: Ich habe mich
bewusst entschieden, den Film
so zu entwickeln, als wire
er ein neues Resident Evil-
Spiel. Ich wollte Resident Evil
6 machen. Der einzige Un-
terschied ist, dass man es
nicht im Videospiel-Laden be-
kommt, sondern dass man ins
Kino geht. Ich wollte die Spie-
le weiterentwickeln. In den
Spielen ist es ja auch so, dass
man neue Charaktere trifft, an

FEUERALARM Der
Zombie ist Feuer
und Flamme.

angefangen. Ich glaube, wenn
man Resident Evil umsetzt,
gehoren grofartige Zombies
dazu. Da habe ich vielleicht
sogar den grofiten Aufwand
reingelegt. Wir haben Choreo-
graphen angeheuert, damit
sich die Zombies auf eine
besondere Weise bewegen.
Dann haben wir dieselbe
Make-up-Effects-Firma  ge-
nommen, die schon Event
Horizon fiir mich gemacht
hat. Und bei manchen Zom-
bies haben wir noch Com-
putereffekte benutzt. Wir
haben also eine gute Maske
mit Computereffekten kom-
biniert, um ein Aussehen zu
erschaffen, das man noch nie
gesehen hat.

Ich spiele viel.
Destiall mache ich soiche Filme."

Das fand ich eine echte Errun-
genschaft fiir ein Videospiel.
Selbst der erste Teil mit seiner
schlechten Grafik ist echt gru-
selig. Und das andere, was ich
mag, ist, dass die Spiele auf
einer ganzen Serie von Filmen
basieren, die ich als Jugend-
licher gemocht habe. Ich bin
mit Romero- und B-Filmen
aufgewachsen wie Night of the
Living Dead, Dawn of the Dead
oder Day of the Dead. In Grof3-
britannien wollte die Regie-
rung solche Filme verbieten
und die Eltern haben immer
gesagt: ,So was darfst du dir
nicht anschauen.” Also haben
wir natiirlich Dawn of the
Dead immer wieder gesehen.
Bei Resident Evil war es dann
nicht nur die Idee, die Spiele
zu verfilmen, die mir richtig
gefiel, sondern auch, ein Gen-

andere Orte kommt und ich
mag es, wie sich das Spie-
le-Universum ausdehnt. Ich
dachte, wir sollten einen Film
machen, der sich wie das Spiel
anfiihlt, der alle Elemente von
Resident Evil hat: die Zombies,
die Licker, die Hunde; der die
Struktur der Spiele hat und
sich in die Welt von Resident
Evil einfiigt, aber neue Cha-
raktere vorstellt. So macht es
auch Capcom bei den zwei
neuen Spielen, die sie gerade
entwickeln.

PLAYZONE: Besonders gelun-
gen fand ich im Film das Aus-
sehen der Zombies. Wie weit
waren Sie an deren Gestaltung
beteiligt?

Paul Anderson: Sechs oder
sieben Monate vor Drehstart
haben wir mit Zombie-Tests

PLAYZONE: War Capcom
beim Aussehen der Zombies
beteiligt? Oder iiberhaupt im
Film?

Paul Anderson: Wir haben uns
ihre Kommentare zum Dreh-
buch angehort und ihnen
eine Schnittfassung des Films
gezeigt und auch da ihren
Kommentar gehort. Aber ich
habe ihnen ziemlich Kklar-
gemacht, was ich tun wiirde,
dass ich viel aus dem Spiel
iibernehmen wiirde. Deshalb
sehen viele der Kulissen aus
wie im Spiel: Wir haben den
Zug aus Resident Evil 2 nach-
gebaut, wir haben die Licker
wie eine teure Version der
Licker aus dem Spiel gestaltet,
wir sind dem Spiel so treu wie
moglich geblieben. Capcom
brauchte sich also gar nicht so
sehr zu beteiligen. Aufierdem

Wie alles
hegann

Ein verlassenes Land-
haus in der Nahe von
Raccoon City: Alice
(Milla Jovovich) wacht
eines Morgens unter
der Dusche auf und
kann sich an nichts
erinnern. Plétzlich
stiirmt ein Trupp
bewaffneter Soldner
das Haus.

Was ist eigentlich passiert,
bevor der erste Teil der Resi-
dent Evil-Serie beginnt? Diese
Frage beantwortet Paul Ander-
sons Film Resident Evil, der
am 21. Mérz in die deutschen
Kinos kommt. Alice schlieBt
sich dem Trupp an, gemeinsam
fahren sie in ein unterirdisches
Labor der Umbrella Corpora-
tion, den Bee Hive. Hier fanden
genetische Experimente statt,
die irgendwie schief gelaufen
sind: Alle Mitarbeiter der Firma
sind zu blutriinstigen Zombies
mutiert. Von da an wird es ein
wenig vorhersehbar: Die Sold-
ner schlagen sich durch, be-
kdmpfen Untote und Hunde,
werden dezimiert, bis am Ende
nug noch eine (ibi

dann den tiberméchtigen
Endgegner besiegen muss.

Die Ex-
VIVA-Moderatorin hat eine
Nebenrolle in Resident Evil.

[/ (RESIDENT EVIL - DER
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ist Capcom die Firma, die
Street Fighter the Movie ge-
macht hat. Das zeigt doch,
dass geniale Videospielmacher
nicht auch gute Filmemacher
sein miissen - ich wiirde ja
auch nie ein Videospiel ma-
chen. Natiirlich wollte ich
Capcom so viel wie moglich
mit einbeziehen und die Spie-
le respektvoll behandeln.

PLAYZONE: Fiir einen Zom-
bie-Film wirkt Resident Evil
manchmal etwas unblutig.
Mussten Sie Kompromisse ma-
chen, um eine niedrigere Al-
tersfreigabe zu erhalten?

Paul Anderson: Der Film hat
in Amerika gerade noch ein
,R-Rating” (ab 15, Anm. der
Red.) bekommen und war
drauf und dran, ein ,NC 17“
(ab 17, die Red.) zu bekom-
men. Und ich weif noch
nicht, was in Deutschland
passieren wird. Vielleicht lag
es an der Version, die Sie ge-
sehen haben, die war auf
Video projiziert, die Farben
kommen dann nicht so gut
riiber. Es gibt schon eine Men-
ge Blut in diesem Film (lacht).

PLAYZONE: Ich dachte an die
Szene am Anfang, als die Frau
mit dem Kopf in der Aufzug-
tiir stecken bleibt und der
Aufzug dann losfahrt ...

Paul Anderson: Wollen Sie
den Kopf wegfliegen sehen?

PLAYZONE: Ich nicht, aber
ich glaube, viele Zombiefilm-
fans schon.

Paul Anderson: Man sieht spa-
ter, wie einem der Kopf ab-
fallt. Ich meine, wie viele K6p-
fe wollen Sie rollen sehen?
Manchmal ist es im Film auch
effektiver, das Geschehen der
Fantasie zu iiberlassen. Ich
glaube, das ist der Unter-
schied zwischen heutigen
Zombiefilmen und denen von
vor 20 Jahren. Damals konnte
man Filme machen, in denen

Leute anderen Menschen in
den Bauch greifen und ihre
Eingeweide rausziehen. Ich
denke, das Publikum fiir sol-
che Filme ist heutzutage sehr
eingeschriankt. Auch die Zen-
soren lassen einem so etwas
nicht mehr durchgehen. Da-
durch muss man als Filme-
macher ein bisschen cleverer
sein. Ich hoffe, der Film leidet
darunter nicht.

PLAYZONE: Aber gerade die
Videospielgemeinde scheint
Blut sehr zu mogen. Sie soll-
ten da mal in unser Internet-
forum schauen, die beschwe-
ren sich schon iiber jeden
kleinsten fehlenden Blut-
spritzer.

noch nicht erforscht wurde. Es
wird ja nie erkldrt, warum das
Landhaus im ersten Teil von
Untoten iiberquillt. Ich fand,
es wire lustig, die Geschichte
zu erzihlen, die nicht in den
Spielen erzihlt wird. Auf die
Art existiert der Film inner-
halb der Welt der Videospiele,
aber er dehnt sie auch aus.

PLAYZONE: Die Resident Evil-
Spiele haben ja eine riesige
Fangemeinde in der ganzen
Welt. Glauben Sie, der Film
wird denen gefallen?

Paul Anderson: Bei den Test-
vorfiihrungen hatten wir ein
Publikum, das etwa zu 50
Prozent aus Spielern bestand
und zur anderen Hilfte aus

ausverkauft haben. Anderer-
seits mochten sie, dass der
Film erklart, was im Spiel

passiert. Als Filmemacher
wollten wir natiirlich beide
Teile des Publikums befriedi-
gen. Als Spielefan will ich die
Spieler zufrieden stellen. Vie-
le davon sind namlich meine
Freunde. Und die wiirden
mir in den Hintern treten,
wenn ich einen schlechten
Resident Evil-Film machen
wiirde. Auch Milla (Jovovich,
spielt die Alice im Film - die
Red.) und Michelle (Rodri-
guez, spielt Rain - die Red.)
sind grofle Fans des Spiels
und wiirden nie in einem
schlechten Resident Evil-Film
spielen wollen.

.Meine Freunde wiirden mir in den Hintern
treten, wenn ich einen schiechten Resident-
Evil-Film machen wiirde."

Paul Anderson: Aber da ist
natiirlich ein Unterschied: In
Spielen ist das Blut nur di-
gital. Wenn man in Resident
Evil einen Kopf abhackt,
dann fliegt der weg, das ist
lustig. Aber das in der Wirk-
lichkeit zu sehen, auf einer
Kinoleinwand, mit Gehirn-
masse und Blut - das ist ein
grofler Unterschied.

PLAYZONE: Die Handlung
des Films erkldart, wie der
T-Virus und die Zombies
iiberhaupt nach Raccoon
City gekommen sind. Glau-
ben Sie, da war eine Erkla-
rung notig, oder gab es ande-
re Griinde, warum der Film
vor den Spielen spielt?

Paul Anderson: Ich fand ein-
fach, das ist ein Teil der Resi-
dent Evil-Welt, der bis jetzt

Nichtspielern. Beide Grup-
pen haben wirklich gut auf
den Film reagiert. Die Nicht-
spieler haben es verstanden,
obwohl sie Resident Evil
nicht kannten. Fiir die war
es halt ein cooler Horror-
Action-Zombie-Film.

PLAYZONE: Hoffen Sie, die
Nichtspieler jetzt auch vom
Spielen zu iiberzeugen?

Paul Anderson: Auf jeden
Fall. Viele Leute sagen: ,Ich
habe von Resident Evil ge-
hort, es aber noch nie ge-
spielt. Jetzt, wo ich den Film
kenne, will ich es auch mal
spielen.” Und die 50 Prozent
Spieler haben den Film auch
gemocht. Aus zwei Griinden:
Einerseits fanden sie, dass
wir den Spielen treu geblie-
ben sind, dass wir sie nicht

PLAYZONE: Haben Sie beim
Casting darauf Wert gelegt,
dass die beiden Schauspiele-
rinnen das Spiel kennen?
Paul Anderson: Das musste
ich gar nicht, sie haben es
mir gleich erzahlt. Beide sind
zu mir gekommen, weil sie
in dem Film mitspielen woll-
ten. Gerade vorhin habe ich
noch mit Milla gesprochen.
Sie ist in Miami mit ihrem
15-jahrigen Bruder und sie
spielen gerade Nemesis. Die
zwei Médchen sind also gro-
Re Fans der Spiele, deshalb
wollten wir einen Film ma-
chen, den die Spielefreaks
lieben. Andererseits, wenn
man einen erfolgreichen
Film machen will, muss man
auch das Publikum errei-
chen, das das Spiel Resident
Evil nicht kennt.
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aufgepasst

Wer jetzt fur PLAYZONE
einen neuen Abonnenten
wirbt, erhalt als kosten-
loses Dankeschon DVD
Region X von Datel.

o konnen Sie
S ganz einfach Thre

PlayStation 2
fiir grenzenlosen DVD-Spaf}
nutzen! Mit Datel's DVD

Region X konnen Sie samtliche
DVDs auf Ihrer PlayStation 2
abspielen. Egal, welcher Lin-
dercode! Die PS2 bildet mit
ihrem integrierten DVD-Player
den Mittelpunkt Ihres Heim-
kinos. Bisher allerdings mit

PLAYZONE IM ABO:

- Nur im Abo mit der
genialen DVD-Box

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

- Praktisch
Lieferung per Post,
Geblihr bezahlt der
Verlag
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Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.
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INFO DVD REGION X

@ Erlaubt das Abspielen von Import-DVDs; keine Modifikation der Play-
Station 2 notwendig, also kein Garantieverlust

Cartridge in Memory-Card-Port 1 oder 2 einstecken, Software laden und
Film genieBen

@ Spielt PAL und NTSC

Spielt auch Region-1- und 2-DVDs ab

® Anwenderfreundliches Menii

NEU: Spielt Filme in voller Farbe via RGB-Scartkabel ohne Griinstich ab!

einem Schwachpunkt: Die PS2
erlaubt nicht das Abspielen von
DVDs aus anderen Regionen
bzw. mit anderen Lander- °
codes. Der DVD Region X
schafft jetzt miihelos Abhilfe:
Einfach Cartridge einstecken,
Software laden, zuriicklehnen )
und den Film genieflen. Schau-
en Sie sich Filme an, die in
Europa vielleicht nie veroffent-
licht werden.

ckelsdorf. Fiir Osterre
w.pszone.de

LAYZONE, Computec Abo-
Tbersicht tber alle Abo-Ang

x JA ICh mochte das PLAYZONE-ADO (e 55.201sat: Ausiand: € 68,40/dahr: Osterreich € 64 20/Jahr)

(Die Lieferung
erfolgt nur, solange
der Vorrat reicht.)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

DVD Region X (Art.-Nr. 2061)

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-
Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

S: Sie konnen sich auch von Personen, die

UBRIGENS:
PLAYZONE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Name, Vorname
Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht

Abonnent der PLAYZONE.
Strale, Nr.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
PLZ, Wohnort

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)

innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) Absendung (. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de

_ ist fristwahrend.
Die Primie geht an folgende Adresse:
Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
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Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusitzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

[T3 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Konto-Nr.
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht BLZ
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens sechs
Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst

nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE [T Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) PZPRO1

DIA AG, Dr.-MackStr.




HARDWARE

PLAYZONE

Saitek RX 500 Racin

llmdhlich  sollten
\7A sie es doch einmal
verstanden haben, die Hard-
warehersteller: Konsolenspie-
ler brauchen Lenkrader, die
bequem und stabil auf den
Knien aufliegen. Beim RX
500 ist das beileibe nicht der
Fall. Fiir den Sesseleinsatz ist
es absolut unbrauchbar. Die
Auflage ist viel zu klein, es
rutscht beim Lenken stindig
zur Seite ab. Das ist schade,
weil es eigentlich ein gutes
Produkt ist. Stabil verarbei-
tet, schon designt und das
Steuern funktioniert prazise.
Von Werk aus ist zwar das

Gute Kurvenlage, schones Design, etwas unbequeme Halterung

Spiel etwas hoch eingestellt,
aber das lasst sich ja dndern.
Wer einen Tisch vor der
PlayStation 2 stehen hat, kann
mit diesem Lenkrad sicher
etwas anfangen. Sesselraser
sind nicht so gut bedient. (ao)

TEST RX 500 RACING WHEEL
Typ: Lenkrad

Hersteller: _ Saitek
Termin: Erhiltlich
Ca. € 50,-

Preis:

DesGN  |vearaeute| koweoRT 83 (y ;
/1@
0% | 894 70% 00 /0

RUNDE SACHE
Das RX 500 sieht
auf jeden Fall
sehr gut aus.

P82 Dual Analog Patl

b mlt kleinen S

CONTROLLER Hubsches

Gut sieht es ja aus, das lasst sich
nicht leugnen. Die Mischung
aus Stahlblau und Schwarz
macht das Dual Analog Pad von
der Marke Brooklyn zumindest
echten Blickfang.
Spiele steuern kann man damit
aber auch. Und es liegt sogar
gut in der Hand, die Tasten sind
alle leicht erreichbar, das Vi-

zu einem

STAHLBLAU Das Dual Analog
Pad ist stabil und hiibsch.

brieren ist kriftig. Leider hat es
zwei kleinere Schwichen: Die
Analogbuttons sind etwas er-
hoht, damit man den Druck
genauer dosieren kann. An sich
ja eine gute Eigenschaft, doch
reagieren sie deshalb meistens
etwas spat. Und zweitens sind
die Analogsticks sehr leicht-
gdngig, man muss sich erst mal
daran gewodhnen, doch die
Miihe lohnt sich. Das Dual
Analog Pad ist auch sehr stabil,
so dass man lange Freude da-
ran haben sollte. (a0)

TEST PS2 DUAL ANALOG PAD
Controller
Vidis
Erhaltlich

DESIGN  |VERARBEITUNG| KOMFORT

82% 1 80% | 75%

Desert Eagle Lightgun

m7Megssﬁielzeug im OriginaI-Ln;)k ‘

HE="

Waffennarren werden sich tiber
die neue Produktreihe von
Thrustmaster freuen, das ver-
schiedene Lightguns mit Lizenz
verschiedener Waffenhersteller
herausbringt. Uns liegt im Mo-
ment eine Desert Eagle fiir die
PSone vor, demnichst kommen
aber noch andere Modelle, die
dann auch mit der PlayStation 2
kompatibel sind. Wenn diese so
funktionieren wie die vorliegen-
den Produkte, diirfte es keine
Schwierigkeiten geben: Sie zie-
len recht genau, haben G-Con-
Modus und liegen trotz ihres
Gewichts gut in der Hand. Der
grofite Pluspunkt ist aber sicher-
lich das Aussehen, das sich am
Original orientiert. (a0)

NICHT AUF
MENSCHEN
ZIELEN!

Mit so einer
»echten® Spielzeugpistole sollte
man verantwortungsvoll umgehen.

TEST DESERT EAGLE LIGHTGUN
Typ: Lightgun
Hersteller: Thrustmaster

Erhaltlich

Ca. € 35,-

DESIGN |VERARBEITUNG| KOMFORT

81%! 83% [84%
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DAS UNABHANGIGE XBOX-MAGAZIN

Jetzt Iim Handel: X-ZONE.

Alles, was Sle Uber die Xbox wissen miissen.

Alles iber Spiele und Zubehor. Alles in einem Heft.
Mit 30 Games im Test, Tipps & Tricks und Komplett-
|6sung zu ,Halo" Plus DVD mit Videos zu allen
Top-Titeln. Alles klar!
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Wnsplel der PS2-Konigsklasse

D ‘as hochgelobte Uber-
Rennspiel war nicht
emma] ein Jahr als Vollpreis-
produkt im Handel. Nun gibt es
zum Auftakt der PS2-Platinum-
Reihe den Titel fiir gerade ein-
mal 30 Euro. Sollte jemand
Gran Turismo 3 A-Spec noch
nicht haben, ist jetzt also der
Moment, um zuzuschlagen. Am
Spiel selbst hat sich natiirlich
nichts gedandert. Im Gran-Turis-
mo-Modus spielen Sie die Zu-
behorteile und die 20 Strecken
frei und sammeln Credits fiir
die tiber 180 verschieden Wa-
gen. Im Arcade-Modus erwar-
ten Sie 36 Herausforderungen,
die ebenfalls Goodies freigeben.
Die Steuerung der Wagen ist
exzellent und das Fahrgefiihl

ziemlich gut. Fantastisch ist
ebenfalls die Grafik, die durch-
gangig mit Details begeistert.
Die Wagen sehen verdammt
realistisch aus und die Kurse
glanzen nicht nur durch ihre
Streckenfiihrung, sondern auch
durch ihre optische Umset-
zung. (phr)

TEST GRAN TURISMO 3 A-SPEC
Hersteller: Sony

Rennspiel

€29,95

8. Mdrz

08/2001

DESIGN  |VERARBEITUNG| KOMFORT

82% | 91% 1 83%

EINKAUFSFUHRER
Fiir einen guten
Wagen muss man
schon ordentlich
was abdriicken.

-

PlATINIlM

Tekken Tag Tournament

[T B L3 Kultpriigler mit vielen Kimpfern

7K urz bevor der vierte
e | Teil der Tekken-Serie
endlich auf der PS2 erscheint,
wird Tekken Tag Tournament
noch einmal als Platinum-Tite
aufgewarmt. Mit seinen 34
Kimpfern und den vielen,
wenn auch auf Dauer ziemlich

TEST TEKKEN TAG TOURNAMENT
Hersteller: Namco

Beat ‘em Up

€29,95

8. Marz

01/2001

DESIGN  |VERARBEITUNG| KOMFORT

85% | 68% | 80%

eintonigen, Arenen ist der Titel
aber immer noch ein guter Tipp
fir Priigelspielbegeisterte. Wit-
zige Features, wie einige ziem-
lich abgedrehte Charaktere
oder das Tekken Bowl Tourna-
ment, sorgen auflerdem fir
Schmunzeln und erhéhen die
Langzeitmotivation. Bis auf
wenige Standard-Moves verfiigt
jeder Kampfer tiber eine Viel-
zahl individueller Angriffe. Die
Kommandos dafiir sind wenig
logisch und alles andere als
intuitiv. Dafiir lasst sich je-
derzeit eine fast vollstindige
Move-Liste einblenden. Merk-
wiirdigerweise fahrt man auch
mit sinnlosem Tastengedriicke
ganz gut. (phr)

FRAUEN HAUEN.
Gegen kom-
plexe Kombos
hat der Gegner
keine Chance.

Crazy Taxi

Dead or Alive 2
Formel 1 2001

Oni

Red Faction

Star Wars: Starfighter
Time Splitters

INFO WEITERE TITEL IM MARZ

8. Mérz
8. Mérz
8. Marz
8. Mérz
8. Marz
8. Médrz
8. Mérz
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PLAYZONE

ORIGINALTITEL
Tomb Raider - The Movie

LAUFZEIT

Ca. 100 Minuten

TERMIN

22. Marz

FSK

Ab 12 Jahren

SPRECHER

Angelina Jolie, Jon Voight,

lain Glen, Daniel Craig

FAZIT: ,Fans der vollbusigen

Archdologin kommen am
Powerpack nicht vorbei!“

AUSSTATTUNG
Deutsch (DTS/DD 5.1/2.0)/Englisch
(DD 5.1/2.0), 3 DVDs, Making-of,
DVD-ROM-Features, Deleted
Scenes, Interviews, Trailer u. v. m.
el ===}

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

Tomb Raider — Powerpack

Angelina Jolie beweist als sexy Lara Croft, dass
Archaologie keineswegs todlangweilig sein muss!

y—~ | er 15. Mai ist ein
D ganz besonderer
= | Tag fiir Lara Croft
(Angelina Jolie). Vor genau 15
Jahren ist an diesem Tag ndmlich
ihr geliebter Vater (Jon Voight)
auf mysteriose Art und Weise bei
einer Expedition ums Leben ge-
kommen. Von ihm hat die Scho-
ne nicht nur viel Geld, einen
Adelstitel und ein Schloss geerbt,
sondern auch die Liebe zur
Archdologie. Unter dem Deck-
mantel des Foto-Journalismus
durchforstet sie Altertiimer und
Grabmiler nach seltenen Arte-
fakten. Ihr relativ sorgloses Leben
andert sich schlagartig, als sie in
der Nacht des 15. Mai von ihrem
Vater und einer alten Uhr traumt,
die im Schloss verborgen ist. Im
Inneren der Uhr befindet sich der
Schiiissel zu einer schier unglaub-
lichen Macht. Wer den Schlissel

richtig einsetzt und zudem die
beiden Hilften eines geheimnis-
vollen Dreiecks findet, kann
wihrend einer speziellen Pla-
netenkonstellation die Zeit und
damit die Welt beherrschen.
Interessanterweise ist diese Kon-
stellation nur noch wenige Tage
entfernt. Nachdem Lara den
Schliissel in der Uhr gefunden
hat, wendet sie sich Hilfe su-
chend an einen alten Freund
ihres Vaters, der sie gleich an
den Anwalt und ,Kunstsammler"
Manftred Powell (lain Glen) ver-
weist. Lara misstraut Powell be-
reits nach ihrem ersten Treffen.
Zu Recht, da er mit dem Geheim-
bund der Erleuchteten unter
einer Decke steckt und noch in
derselben Nacht den Schliissel
von einem bewaffneten Einsatz-
kommando aus dem Schloss
stehlen lisst. Die Spur fiihrt nach

Kambodscha, wo Lara einen Teil
des verschollenen Dreiecks ver-
mutet. Sie schafft es, den Erleuch-
teten das Artefakt vor der Nase
wegzuschnappen. Bei einem Tele-
fongesprich mit Powell einigen
sich die beiden, das zweite Stiick
des Dreiecks gemeinsam in Sibi-
rien zu suchen, da beide Parteien
alleine keine Chance auf Erfolg
hiitten. Lara lasst sich auf diesen
gefihrlichen Handel nur ein,
weil sie hofft, ihren verstorbenen
Vater wieder ins Leben zuriickzu-
holen. Sieht man mal von der
arg konstruierten Story ab, ist
der effektreiche Tomb Raider-Film
eine durchweg gelungene Umset-
zung des Spiele-Hits. Das exklusi-
ve Powerpack mit drei DVDs
iberzeugt vor allem durch Gber
100 Minuten interessantes Bo-
nus-Material und das PC-Spiel
Tomb Raider — Die Chronik. (wf)



ORIGINALTITEL

B Jurassic Park lll

§ LavFzEIT

88 Minuten
TERMIN
7. Mérz
FSK
Ab 12 Jahren
DARSTELLER
Sam Neill, William H. Macy,
Téa Leoni, Laura Dern

Eigentlich wollte der Paldontologe Dr. Grant nichts mehr mit

Dinos zu tun haben. Da er jedoch in Geldnot ist, nimmt er das

Angebot des Ehepaars Kirby an, bei einem Uberflug der Dino-

Inseln als Reiseleiter zu fungieren. Zu spat merkt er, dass er

getduscht wurde und das Ganze eine Rettungsaktion ist.

FAZIT: ,,Ordentlicher Action-Film mit erstklassigen

Special Effects auf einer sehr gut ausgestatteten DVD“

L | E—
AUSSTATTUNG

Deutsch (DD/DTS 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Making-of,

Blick hinter die Kulissen, Storyboard, DVD-ROM-Features u. v. m.

DUD-CHARTS

ww fay de

-~ 2081 %

Dinos sind wieder los. Um die DV eroffentlichung des drit-
ten Dino-Abenteuers gebiihrend zu feiern, verlosen wir in
Zusammenarbeit mit Universal viele attraktive Preise. Wenn Sie an
diesem Gewinnspiel teilnehmen wollen, miissen S fi
Jurassic Park-Fans) einfache Frage beantworten:

Wer spielt den Paldontologen Dr. Grant, der schon im ersten
Teil des Dino

Und das gibt es zu gewinnen:
1. Prei

T-Rex-Action-Fig
Jurassic-Park-III-Storybuch

2. und 3. Preis:
Alpha-Velociraptor-Action-Figur +
Jurassic-Park-III-Storybuch

4. und 5. Preis: Jurassic-Park-III-Storybuch

Schreiben Sie das Losungswort einfach auf eine Postkarte und senden Sie

Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwo;

e 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 6. Mérz 2002. Die G

lich benachrichtigt. Der Rechtsv 0 Mitarbeiter der Firmen VIVA (

nect, Universal und Comput sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die

G nne kénnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinn-
g Ihres Namens im Gewinnfall.

s xisinen

Evrolidea

KATASTROPHE

0 = SPITZENKLASSE
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DEJA-VU Fische fangen, Rinder einfangen -
alles war in der ,,Urversion® schon drin!

Jak and
axier

Die wahren
Urspriinge unserer
Jump&Run-Helden

Michael Wetzel  BOOKMARKS UND SURFTIPPS

l _| Eine der genialsten

‘ < Informationsquellen im
Netz. Ob News, Repor-
tagen oder sonstige

INFOGRAMES’ Infos, hier gibt's alles.

PR-Manager WWW.E-BAY.DE

lieB sich die V- =

Besuch wert, auch

wenn sich die Kartons
meiner Einkéufe schon
bis zur Decke stapeln.

Rally-3-Préasen-
tation in Lyon
nicht

Immer wieder einen
¥

DOWNLOADS Diese Wallpapers gibt’s auch in der ,Past*-
Abteilung -

natiirlich im Retro-Look.
787 o ganz taufrisch ist Sonys Kniil-
= ler ja nicht mehr, aber dieses
Fundstiick aus unserer Internet-Recher-
che wollten wir lhnen einfach nicht vor-
enthalten: Auf der Website www.jakand-
daxterlegend.com haben die Entwickler
eine niedliche Geschichte um die Entste-
hung des PlayStation-2-Titels zusammen-
gesponnen. Wiahrend die Abteilung
,Future” die iiblichen Kurzbeschreibun-
gen {iber Features, Charaktere und Levels
liefert, prasentiert sich das Kapitel ,Past”
im 16-Bit-Klotzchen-Stil. Warum? Weil
Jak and Daxter — zumindest laut Naughty
Dog ;) - eigentlich nach der Idee eines auf
seltsame Weise verschwundenen Pro-
grammierers rekonstruiert wurde. Die
,Originalfassung” diirfen Sie sich unter
,Die verlorenen Level” selber angucken —
und spielen! Fast der komplette erste
Abschnitt der Story, inklusive einiger
Minispiele, Hauptfiguren und schillern-
der Orbs, schlummert hier in putziger
Retro-Grafik. Dagegen wirkt Sonys halb-
fertige Miniseite unter www.scea.com
trotz toller Soundeffekte ein bisschen ein-
fallslos. (ses)

WWW.INTRO.DE

L — Eine sehr gute Musik-
E - Seite, die stets auf dem
| ? neuesten Stand ist.
Schauen Sie

| mal vorbeil
WWW.WISSEN.DE
~E===== | Tja, wie der Name
schon sagt: Hier lernt

it~ | | man tiglich was
¥ w] | Neues. Reinschauen
a{ | lohnt sich also

Blood Omen 2
www.eidosinteractive.com/games/
embed.htmi?gmid=110

Eidos weif} seine Titel nach wie vor
sehr schon zu prisentieren.

Headhunter

www. com
Hier finden Sie Infos, coole Musik
und schicke Bilder zum Hightech-
Thriller.

Pirates
www.westwood.com

Westwood spinnt auch im Netz
sein Seemannsgarn und klért Sie
iiber das Piratenleben auf.

Der Elchladen
www.elchladen.de

Wie war’s mal mit Geweih? Die
Adresse fiir das etwas andere
Geschenk.

-

Verleihshop
www.verleihshop.de

Fiir Faulpelze: DVDs und Spiele
kann man auch iibers Internet
mieten - auf dem Postweg.



Anzeige

Abraumen und sparen :

o
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~me TIPPS & TRICKS SONDERHEFT

i 02 e S5 iy, Foae | 20 | . g o i CERE
TR 3 3 A
Wer jetzt beim PLAYZONE-Mini- P s iber e Tippssricks.
PlayStation 2 _Isonderheft

abo zuschlagt, spart doppelt:
den Weg zum Kiosk und Geld.
Fir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben
PLAYZONE + 1 Sonderheft.

Das ideale Nachschlagewerk fiir
Neueinsteiger und Profis in Sa-
chen PlayStation 2. Neben dem
ultimativen Einkaufsfithrer zu
allen 153 bis Anfang Novem-
ber erschienenen PlayStation-2-
Spielen prasentieren wir Thnen
die Créeme de la Créme der
PlayStation-2-Spielewelt in tiber
40 ausfiihrlichen Megatests mit
brandneuen De-luxe-Screen-

Sie wissen nicht mehr weiter?
Sie sind in der Welt der
PlayStation 2 zum Scheitern
verurteilt? Dann haben wir die
richtige Lektire fiir Sie! Auf 148
Seiten finden Sie 13 Kom-
plettldsungen und zahlreiche
Kurztipps zu den angesagtesten
PlayStation-2-Spielen wie bei-
spielsweise Gran Turismo 3,
Resident Evil CODE: Veronica

shots. Fehlkdufe diirften damit
ausgeschlossen sein.

oder Red Faction mit insgesamt
2.000 Cheats und Codes.

Also gleich draufhalten!

Coupon ausgefiillt auf eine
H, St. Led

karte Kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdor. Fiir Osterreich:
1 Str_10, A-S081 Anif. Ei c 0 Si

JA, ich mdchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

PLAYZONE IM ABO:

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher
- Praktisch
Lieferung per Post,
Geblihr bezahlt der
Verlag

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:

(bitte nur ein Heft ankreuzen)

Absender

D #PLAYZONE Alles Giber PS2 " (Art.-Nr. 002055)

(73, PLAYZONE Tipps und Tricks” (Art.-Nr. 002054)

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Name, Vorname

Vertrauensgarantic
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von
14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec Abo-
Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de
ist fristwahrend

Strafle, Nr.

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung
widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

[T1 Bequem per Bankeinzug (Préimienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr
(= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)
Versandkosten tibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben
erhalte ich zuriick. Gefallt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte genugt

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

[T1 Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

PZ MI 01

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
compuTEC

G, Dr.-Mack:Strase 77, 90762 Furh:Vorstandvorsizender Chvisian Gelenpoth




AWNGAOLIS LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
moglich, die Briefe
persdnlich zu
heantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Undifferenziert und
preiBerisch

Hallo PLAYZONE-Team,

ich gehér mit meinen 31 Jahren
wohl eher zu den &lteren ,Zockern“
und habe in den letzten Jahren
schon viele Fachzeitschriften gele-
sen. Was ich allerdings in lhrer Aus-
gabe 3/02 zu dem kommenden Spiel
Medal of Honor: Frontline gelesen
habe, drehte mir formlich den Magen
um. Ich bin wahrlich kein Kost-
verdchter von so genannten Baller-
spielen. Allerdings ist meine Ge-
schmacksgrenze mit diesem Bericht
iiberschritten. Kriegsspiele sind ja
heutzutage eher Alltag in der Spiele-
Landschaft geworden und der eine
mag sie, der andere nicht. Dieses
bleibt auch jedem iberlassen. Ich
finde, man sollte aber, gerade in der

g TS

LESERBRIEFE

heutigen krisengeschiittelten Zeit,
ein wenig differenzierter iiber Spiele
mit umstrittenem Inhalt berichten.
Umstritten deshalb, weil bei Me-
dal of Honor: Frontline der Spieler
,hautnah® den Zweiten Weltkrieg
nacherleben kann. Die Endbemer-
kung von Philipp Rohwedder, dass
es sich hier wahrlich um kein plum-
pes Kriegsspiel handelt und es auch
nicht gewaltverherrlichend ist, hét-
ten Sie mir als Leser ersparen kon-
nen, denn vorher ist noch die Rede
von ,gewaltigen Massenschlach-
ten.

PLAYZONE: Sie haben vollkommen
Recht, dass gerade das Kriegsthema
von Medal of Honor: Frontline nicht
gerade jedermanns Sache ist. Doch wie
im Text von Philipp zu lesen war, hat
Steven Spielberg zu einem groBen Teil
an der Medal-of-Honor-Reihe mitgear-
beitet und die Lizenz der Serie liegt

immer noch bei ihm. Es war ihm immer
wichtig, den Menschen die Gréuel des
2Zweiten Weltkriegs so nah wie maglich
2zu bringen, um sie nicht vergessen zu
lassen, was damals geschehen ist
Auch in Saving Private Ryan gab es am
Anfang eine zwanzigminiitige Mas-
senschlacht, die fiir einige Zuschauer
wahrscheinlich nur gerade eben am
Rande des Ertraglichen war. Wiirden
Sie deswegen aber den Film als ge-
waltverherrlichend oder plump be-
zeichnen? Gerade Spielberg ist bekannt
fiir seinen bedachten Umgang mit dem
Thema. Es wére ziemlich schizophren
von ihm, wenn er erst einen Film wie
Schindlers Liste dreht und dann seinen
Namen (iber eine gewaltverherrlichen-
de Kriegsspiel-Reihe setzen wiirde. Im
Ubrigen wird kein Spiel der Welt je die
tatséchliche Dimension des Schre-
ckens eines echten Krieges vermitteln
konnen — zum Glick!

MORALISCH VERWERFLICH
Darf man iiber den Zweiten
Weltkrieg solche Spiele wie
MoH Frontline machen?




Zudem hétten Sie mir als Leser den
weniger scherzhaften Bericht ,Wie
werde ich Einzelkampfer* ersparen
konnen. Die dazugehorigen Bilder
brauchen keinen Kommentar. Dass
man mich nicht falsch versteht, ich
bin kein Gegner von Ego-Shootern,
Action-Spielen und anderen Silber-
lingen. Ob ich allerdings daran SpaB
habe, den D-Day an der franzosi-
schen Kiiste fast realistisch nachzu-
spielen, kann ich mir nicht vorstel-
len. Dass damals Tausende von Men-
schen, die in unserem Alter waren,
ihr Leben qualvoll gelassen haben,
hinterldsst bei dieser Berichterstat-
tung von lhnen einen bitteren Beige-
schmack bei mir. Sicherlich sollte
man auch iiber diese Spiele mit
umstrittenem Inhalt berichten. Aber
etwas mehr Objektivitat und Diffe-
renziertheit ware wirklich ange-
bracht.

PLAYZONE: £s hat eigentlich eher den
Anschein, als hétten Sie weniger ein
Problem mit dem Bericht, sondern viel-
mehr mit dem Spiel als solchem. Uns
féllt es ehrlich gesagt etwas schwer,
den Vorwurf der Undifferenziertheit
nachzuvollziehen, zumal Sie auch leider
keine Beispiele aus dem Text angege-
ben haben. Ist es undifferenziert, Liber-
haupt ber dieses Spiel zu berichten,
oder ist es undifferenziert, wenn man
nicht an die vielen Toten des Krieges
erinnert? Uns ist klar, dass man gerade
in der heutigen Zeit mit einem Thema
wie diesem sensibel umgehen muss.
Und deswegen ist der Bericht aus
der letzten Ausgabe an keiner einzigen
Stelle reiBerisch. Ein satirischer Extra-
kasten wie der (iber den perfekten
Frontline-Spieler ist sicherlich immer
eine Gratwanderung und trifft nicht den
Humor jedes Lesers, aber da er so
offensichtlich nicht ernst gemeint war,
hatten wir — mit Ausnahme des Text-
chefs — hier keine Bedenken.

Und ich bin froh, dass bestimmte
woptisch ausgefeilte Verletzungsfol-
gen* bei uns auf den Bildschirmen
nicht zu sehen sein werden. Stelle
sich heute mal einer vor, dass in 20
Jahren ein Spiel iiber das schreckli-
che Ungliick am 11. September ent-
wickelt wird, in welchem dann,
schon animiert, die ach so niedlichen
Spielfiguren brennend aus dem WTC
stiirzen. Das ist zwar weit hergeholt,
aber hatte man damals den Men-
schen, die den 2. Weltkrieg iiberlebt
haben, gesagt, dass spater einmal
jeder am Bildschirm ihren Leidens-
weg nachspielen kann, sie hatten
diesen fiir pervers erklart. Sie haben
es jedenfalls geschafft, mich nach
langjahriger Zockerleidenschaft wii-
tend werden zu lassen. Wiitend iiber
die Blindheit junger Redakteure, iiber
undifferenzierte Berichterstattung,

iiber solche Spiele. Trotz meiner eher
gefiihlsiiberladenen Mail wiirde ich
mich iiber eine Stellungnahme Ihrer-
seits freuen.

IHR ANDREAS GLAHN

PS-Xmas-Party

Hallo!

Bei eurem Special-Bericht iiber die
PlayStation-X-Mas-Party kommt ein
japanischer FuBballmanager vor. Wie
heiBt der und wann erscheint der in
Japan? Erscheint er auch anderswo?
Mit freundlichen GriiBen

NINO
PLAYZONE: Das Spiel heiBt Let's make
a J-League Pro Soccer Team (wie es
auch auf der DVD im Untertitel stand!)
und erscheint in Japan am 7. Marz. Bei
uns allerdings garantiert nie, da die
Vorgénger davon auch nicht bei uns
erschienen sind.

Spielstande auf Zip-Drive
Hallo PLAYZONE,

ich habe mal eine Frage zum Action
Replay V2. Seitdem ich euren ausfiihr-
lichen Artikel iiber die beste Hardware
fiir die PS2 gelesen habe, lasst mir eins
keine Ruhe mehr: Ich suche schon lan-
ge eine Moglichkeit, meine Spielstan-
de auf dem PC zu speichern, habe aber
noch keine Losung gefunden. Datel
bietet ja nun gleich zwei Losungen an:
zum einen den X-Port, welcher aber in
Deutschland schwer erhéltlich ist (ich
werde von dem Handler, bei dem ich
bestellt habe, schon ein halbes Jahr
vertrostet, weil angeblich keine X-
Ports mit den Lieferungen mitkdmen),
zum anderen gibt es ja in Zusammen-
arbeit mit 1-Omega das X-Drive. Mit
dem soll man Spielstande auf Zip-Disk
speichern konnen. Das ist fiir mich
aber aus zwei Griinden nicht attraktiv:
1. der sehr hohe Preis 2. besitze ich
bereits ein USB-Zip-Drive. Nun aber zu
meiner eigentlichen Frage: Da ihr in
eurem Artikel schreibt, dass das Ac-
tion Replay V2 es ermdglicht, Spiel-
stande auf Zip-Disk zu speichern.
Bendtigt man dafiir nun das speziel-
le X-Drive oder funktioniert auch
ein handelsiibliches PC-USB-Zip-Drive
von I-Omega? Es wére schon, wenn
ihr das mal herausfinden konntet,
dann wiirde ich mir gleich ein neues
Action Replay V2 zulegen. Mit freund-
lichen GriiBen

THOMAS DITTEL
PLAYZONE: Nach Herstellerangaben funk-
tioniert das Action Replay V2 leider nur
mit dem X-Drive. Eine Alternative wére
zwar die Mega Memory 16 MB von Big
Ben, aber da diese auch nur mit dem
X-Drive kompatibel ist, wird sie fiir dich
wohl genauso wenig in Frage kommen.

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

QT oKarss

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interes-
sante Beitrédge zu aktuellen Themen und kénnen
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur
ausgiebig diskutieren:

Wer kauft sich eine Xbox schon zum Launch?

.Die Frage kennt ihr ja schon. Ich weiB, ist ein PS2-Forum, aber
trotzdem!! Ich kaufe sie mir erst zu meiner Konfirmation Ende April.
Und ihr?“ — ZocKERFREAK

.Wiirde ich gerne, aber ich sehe nicht ein, € 479,- fiir die Kiste zu
bezahlen.” — NeoTH

.Nee, ich denke nicht. AuBerdem habe ich ja die gute alte PS2 und
das Geld investier ich dann lieber in den GAMECUBE.* — GHosTos

wlch kaufe sie mir mdglicherweise nachstes Jahr, falls eine deutli-
che Preisreduzierung eintritt — sonst nicht! Ich zocke zurzeit mit
meiner PS2, dem Dreamcast, dem N64 und dem GameCube — das
reicht. Ich freue mich vor allem auf Ende Marz, da dann das Resi-
Remake erscheint (mit englischer Sprachausgabe!).“ — THesRONCO

~Schon vorbestellt, wenn mir der Preis zuerst auch etwas aufge-
stoBen ist, aber bei uns in der Schweiz war damals die PS2 genau-
50 teuer. Griinde fiir die Xbox: Grand Prix 4, Halo, Unreal Cham-
pionship ... Aber ich glaube, dass jedem klar ist, dass es auch
weiterhin geniale ,Only-PS2-Titel’ geben wird." — skepsis

»Ich werde die Xbox und den GameCube (Mai) kaufen und die Top-
Spiele dazu. Da ich wahrscheinlich hier zu den Senioren gehdre
(24) und bereits gut verdiene, ist das fiir mich keine so groBe
finanzielle Sache. In meiner Freizeit ist Videospiel mein Hobby
Nr. 1 und von daher eigentlich immer noch ein preiswerter Zeitver-
treib, wenn ich sehe, wo andere meines Alters ihr Geld verpulvern.
Es ist einfach immer wieder ein feierlicher Tag, wenn ich eine neue
Konsole kaufe. Ich nehme mir dann immer extra einige Tage frei.
Die Eindriicke bleiben fiir immer in Erinnerung. So wird es wohl
auch immer bleiben.” — RouMATA

Sollten Strategie-Spiele lieber auf dem PC bleiben?

»Ilch meine, ein Strategie Spiel a la Age of Empires oder Comman-
dos 2 sollte besser auf dem PC gespielt werden! Warum? Wegen
der Steuerung und vielen anderen Punkten. Was meint ihr? — reo-
FACTIONMAN2001

»lch meine: Was sind denn die ,vielen anderen Punkte’?* — BENEDIKT

»Genau!!! lch weiB einen: Man braucht 'ne USB-Maus und die
PS2-Tastatur! Und wieso soliten die Strategie-Spiele nur auf dem
Computer sein? Wenn die PS2 online geht, dann kann man Age of
Empires auch online zocken!* — SMSFREAK

wich finde, dass es Ansichtssache ist. Aber Gott sei Dank gibt es ja
keine PS2-Strategie-Games, die es nicht auch fiir den PC gibt. So
kann sich jeder aussuchen, auf welchem System er spielt. Ich per-
sonlich bleibe beim PC (wegen der etwas besseren Qualitat). — xTRem
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LESERBRIEFE

Baldur’s Gate 22

Ich habe eine Frage und hoffe, dass
ihr sie beantworten kdnnt. Also: Ich
habe Baldur’s Gate: Dark Alliance
durchgespielt. Am Ende des Vor-
spanns, wenn man aus dem Portal
kommt, wird gesagt: ,,... aber das ist
eine andere Geschichte ...“ Nun frage
ich mich, ob es einen zweiten Teil
dieses genialen Spiels geben wird.
Wisst ihr schon etwas Neues? Euer
treuer Leser

SVEN WOHNER
PLAYZONE: Obwoh! das Ende von Bal-
dur’s Gate: Dark Alliance férmlich nach
einer Fortsetzung schreit, hat Virgin
noch keine Fortsetzung angekundigt.
Allerdings sollte man bedenken, dass
auch der erste Teil sehr pldtzlich wie
aus dem Nichts auftauchte. das konnte
mit der Fortsetzung genauso sein.

Ein paar Fragen

Hallo erstmal,

ich habe da mal ein paar Fragen:

1. Wann kommt denn eigentlich
Stuntman heraus?

PLAYZONE: Wenn sich Infogrames (oder
besser gesagt der Entwickler Reflec-
tions) an den Terminplan halt, sollte das
Spiel im Mai in den Laden stehen.

2. Ist eigentlich eine Fortsetzung von
Red Faction geplant?

PLAYZONE: Ja, THQ kiindigte Ende
Januar Red Faction 2 an, an dem Voli-
tion schon mit Hochdruck arbeitet. Es
wird sich hierbei um eine Fortsetzung

des Ego-Shooters handeln. Das Spiel
soll bereits Ende dieses Jahres in Ame-
rika herauskommen.

3. Ist die Fortsetzung von Devil May
Cry schon bestatigt - und wenn ja,
bis wann wiirde es herauskommen?
PLAYZONE: Gertichten zufolge arbeitet
Capcom bereits an einem zweiten Teil
von Devil May Cry. Ein offizielles State-
ment gab es aber noch nicht.

4. Ich habe im Internet gelesen, dass
man in Devil May Cry Sparda spielen
kann! Ist da etwas dran? Ich spiele
namlich schon auf schwierig, habe
aber noch keinen Sparda bekommen.
PLAYZONE: Der Legendary-Dark-Knight-
Modus, in dem du Sparda steuern kannst,
sollte freigeschaltet werden, nachdem du
den Hard-Modus geschafft hast.

5. Kann man in GTA /Il auch einen
Hubschrauber fliegen?
PLAYZONE: Nein, das wére uns neu.

6. Was haltet ihr von der Xbox? Kann
sie sich durchsetzen?

PLAYZONE: He he, eine sehr schwierige
Frage. In den ersten Monaten wird es
die Xbox schon allein aufgrund des
hohen Preises und des geringen Soft-
ware-Angebots sehr schwer haben. Ob
sie sich aber in einem Jahr letztendlich
durchsetzen kann, wenn mehr Spiele
auf dem Markt sind, und sie dann viel-
leicht ein wenig billiger geworden ist,
ldsst sich schlecht einschétzen.

7. Bis wann veréffentlicht EA Sports
Formel 1 20027 Haben die schon an-

gefangen, das Spiel zu programmie-
ren? Mit freundlichen GriiBen

MICHAEL B.
PLAYZONE: £s gibt zwar noch keine of-
fizielle Ankindigung von EA Sports,
aber die Erfahrung hat gezeigt, dass
immer zehn bis zwdlf Monate nach dem
letzten Formel-1-Spiel der Nachfolger
ansteht. Wir vermuten, dass Formel 1
2002 entweder zu Beginn oder zum
Ende der diesjahrigen Formel-1-Saison
fertig sein wird.

Kessen 2 und
Dynasty Warriors 3

Hallo!

Der Schock sitzt tief, weshalb ich
davon absehe, die iibliche Belobi-
gung eures hervorragenden Maga-
zins an den Anfang zu stellen. Mit
Entsetzen musste ich in einem eurer
Leserbriefe lesen, dass es Probleme
mit der Lokalisierung von Kessen 2
gibt, da sich kein Publisher findet.
Da in der aktuellen Ausgabe nun

shern machen, indem ihr euren
Lesern die Moglichkeit gebt, durch
eine Umfrage zu entscheiden, wel-
che Spiele in Europa lokalisiert wer-
den sollen. Sicherlich wiirden sich
die Marketingabteilungen der ein-
zelnen Publisher freuen, zu sehen,
welche Spiele deutsche Spieler
wirklich wollen. Schénen GruB

DANIEL
PLAYZONE: So eine Umfrage wirde
wohl leider nicht viel bewirken, aber
wir kénnen dich beruhigen. Sowoh!
Kessen 2 (das wir in dieser Ausgabe
testen!) als auch Dynasty Warriors 3
(welches wir in der nachsten Ausga-
be testen werden!) werden hier in
Deutschland erscheinen. Allerdings
nicht mehr (iber den Vertrieb von Midas
Interactive. Es gab ein paar Verzoge-
rungen bei Koei, was den deutschen
Vertrieb angeht, worauf wir hier im
Moment aber nicht weiter eingehen
diirfen.

Final-Fantasy-Sprache

sogar das von mir ersehnte Dynasty
Warriors 3 von euren Releaselisten
verschwunden ist, wiirde ich euch
doch sehnsiichtig um eine kurze
Aufklarung bemiihen! Was ist los
mit Electronic Arts und Midas Inter-
active?? Sowohl Kessen als auch
Dynasty Warriors 2 hatten in Europa
gute Absatzzahlen. Dass die Ro-
mance of Three Kingdoms-Reihe nie
nach Deutschland kam, war schon
immer schlimm genug (vor allem
nach eurem Kurzbericht iiber einen

Ich habe mir die aktuelle Ausgabe
der PLAYZONE gekauft und da ich
ein groBer Final Fantasy-Fan bin,
war ich sehr enttduscht, als ich
lesen musste, dass Final Fantasy X
eine englische Sprachausgabe mit
deutschen Texten hat. Soll das etwa
heiBen, dass Square Europe sich
nicht einmal die Miihe macht, das
Spiel zu synchronisieren? Na klar
kann man nicht verlangen, dass
Deutschland als einziges Land in
Europa ein Final Fantasy X mit eige-

PS2-Titel *schnief*). Vi konnt
ihr etwas ,Druck” bei den Publi-

NUR ENGLISCH?
Manche Leser
wiinschen sich
FF X mit kom-
pletter deutscher

ner Spr , aber
in den haufigsten Féllen sind bei
Spielen immer die drei Sprachen
Englisch, Deutsch und Franzdsisch
anwiahlbar. Auch wenn es deutsche
Untertitel gibt, geht dadurch eine
ganze Menge SpielspaB verloren. Na
ja, leider kann man da als Einzelner
nicht viel ausrichten. Ich find es nur
sehr schade.

ALJOSHA WILMS
PLAYZONE: Es ist eigentlich eher
immer noch die Ausnahme, dass Spie-
le in mehreren Sprachversionen auf
einer Spiele-Disk verfiigbar sind. Dass
Final Fantasy X nur deutsche Untertitel
bekommt, liegt unter anderem an dem
Ri wand, den eine
Synchronisation machen wiirde. Die
Kosten dafiir stehen wohl in keinem
Verhaltnis zu den Verkaufszahlen, die
hier in Deutschland fiir Final Fantasy X
zu erwarten sind (im Gegensatz zu den
hohen Absatzzahlen in Japan und
Amerika). Bei einer Spielzeit von 40
bis 50 Stunden und massig vielen
Zwischensequenzen und Dialogen
wiirde das auBerdem bedeuten, dass
das Spiel deutlich spater in den deut-
schen Laden stehen konnte.




Headhunter-Termin

Hallo erstmal!

Ich habe eine Frage zu dem Termin
von Headhunter. Und zwar: Kann es
sein, dass der in der Zeitschrift
angegebene Termin falsch ist? Ich
habe es namlich in noch keinem
Geschaft gesehen. Konntet ihr das
bitte iiberpriifen und mir dann auch
bitte antworten?

TORSTEN
PLAYZONE: Der Termin des Spiels ist
nach Redaktionsschluss leider ver-
schoben worden. Neuer Termin ist
der 27. Februar. Somit solltest du das
Spiel bereits in den Handen halten.

Medal-of-Honor-
Verwirrung

Hallo PLAYZONE-Team!

Ohne groBe Umschweife will ich
gleich zu meiner Frage kommen:
Das neue Medal of Honor kommt
auf PC und PS2 raus. Da fallt einem

Spiel nicht mehr kommt. Deshalb
wollte ich mal wissen, ob es iiber-
haupt noch erscheinen wird und
wenn ja, wann? Ich bitte um eine
kurze Antwort, ob ich meine Hoff-
nungen begraben oder mich weiter
auf das Spiel freuen kann.

IHR ANDREAS S.
PLAYZONE: Leider kénnen wir dir auch
keine neuen Informationen geben,
denn auch wir haben seit letztem Jahr
nichts mehr von diesem viel ver-
sprechenden Titel gehort. Er scheint
irgendwie in einem Wurmloch ver-
schwunden zu sein ...

Ich liehe dich!!

Ey, yo, ihr Zocker!

Ich besitze seit Weihnachten 97
eine PlayStation 1. Und seit ich die-
se besitze, hat sich mein Leben total
verdndert! Wenn ich nichts zu tun
habe, wird auf den groBen, runden
Knopf gedriickt und der Rest des
Tages ist iiberbriickt! Ich bin eigent-
lich der Einzige, der bei mir im

der U dim titel auf:

zockt (mein Bruder spielt

Allied Assault (PC) und Frontline
(PS2). Warum macht das EA? Auch
sehen eure Pics villig anders als die
der PC-Version aus. Gibt es zwi-
schen den beiden Spielen auch sto-
rymaBig Unterschiede?

ANONYM
PLAYZONE: Tjaaaa, warum macht das
EA? Wir wissen es auch nicht so direkt,
Wolfgang Fischer vermutete aber ganz
stark, dass es sich wohl um zwei vollig
unterschiedliche Spiele handelt. Wir
hielten das fiir absoluten Schwachsinn
und haben ihn daraufhin verdonnert,
ein wenig griindlicher zu recherchie-
ren. Dummerweise bekommen wir ihn
Jetzt vom PC und Medal of Honor: Allied
Assault nicht mehr los ...

Star Trek:
Shattered Universe

Liebe PLAYZONE-Redaktion!

Letztes Jahr habt ihr auf der DVD
8/2001 iiber die neuesten Spiele von
der E3 berichtet, die dieses Jahr
erscheinen wiirden. Da habt ihr
stark meine Aufmerksamkeit auf
Star Trek: Shattered Universe ge-
lenkt, das damals erst zu 25 % fertig
gestellt war, aber trotzdem schon
sehr gut aussah. Als groBer Star
Trek-Fan wusste ich nach dem
Video sofort, dass ich mir das Spiel
kaufen werde. Aber seit dieser Zeit
habt ihr nichts mehr dariiber berich-
tet und es steht auch nichts in
eurem Spiele-Lexikon, ob es noch
dieses Jahr erscheint. So langsam
mache ich mir Sorgen, dass das

nur sehr selten), und trotzdem hab
ich eine ansehnliche Sammiung von
43 Spielen. Und dann kam der Tag!
Der 24. Dezember brachte schon
drei Mal eine Gottheit in mein Zim-
mer, die mir stets viel Freude berei-
tete (die PlayStation 1 von 97 hielt
ziemlich genau ein Jahr und starb
an einem Hitzetod ... Mdge sie in
Frieden ruhen!). Jetzt muss ich ihr
auch einmal etwas zuriickgeben.
Schmerzende Daumen und schlaf-
lose Néchte — PlayStation, ich danke
dir! Und um meinem Dank Ausdruck
zu verleihen, habe ich ein Gedicht
verfasst, das meine Gefiihle und Lie-
be ihr gegeniiber widerspiegelt:

Danke
Oh, PlayStation, ich liebe dich,
du bist die Einzige fiir mich!
Ich geh dir niemals fremd
und es gibt nichts, das mich

INFO DVD-COVER

hemmt,
2zu sagen, wie toll du bist!
Und jeder, der dich disst,
hat sich schnell verpisst,
wenn sie sehen,
dass alle Zocker hinter dir stehen.
Und egal wohin wir gehen,
wir werden dich ehren,
dir nie den Riicken kehren.
Denn du bist die Macht,
die das Feuer entfacht,
zu leben, um zu zocken
und vor dem F
zu hocken,
um unser tagliches Pensum zu
schaffen,
egal was passiert, wir werden uns
aufraffen.
Vom Anfang bis zum Schiuss,
vom Berge bis zum Fluss,
Jjeder wird dich kennen,
deinen Namen nennen.
Denn du bist leistungsstarker als
Gott,
vernichtest jeden Schrott,
wie Xbox und Bayern,
alle werden dich feiern.

Wir leben, um zu sterben,
dich unseren Kindern zu vererben,
damit sie die Flamme spiiren
und eine Tradition fortfiihren.
Fiir dich erleide ich die schlimms-
ten Schmerzen,
denn du bist in meinem Herzen,
ob lebend oder tot,
du bist die Hilfe in meiner Not.
Ich danke dir,
fiir das Stillen meiner Gier!

PLAYZONE: Wir sind vollig ergriffen ob
dieser offenen Liebesbekundung zu
unser aller Heiligkeit. Die gesamte
PLAYZONE-Redaktion senkte in stil-
ler Andacht das Haupt, als Stefanie
Schwarz diese Zeilen vorlas. Als die
ersten Redaktions-Mitglieder nach drei
Stunden endlich wieder erwachten,
mussten sie mit Verbitterung feststellen,
dass sie einen halben Arbeitstag ver-
schilafen hatten. Anzeichen von begin-
nender Demenz konnten zum Gliick bei
niemandem nachgewiesen werden ...

DUD-Gover jetzt zum

Jetzt kdnnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box

selbst zusammenbauen.

Wir haben uns die Wiinsche vieler Leser zu Herzen genommen und
nun die Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Home-
page zum Download und Ausdruck bereitgestellt. Klicken Sie einfach
auf der Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie
auf der nachsten Seite unten rechts die Rubrik ,,DVD-Cover zum
Downloaden*. Dann bendtigen Sie nur noch eine leere DVD-Hiille

und kénnen lhre Sammlung von PLAYZONE-DVDs komplettieren!

m
Keine Klein-
anzeigen in

ler PZ 04!

Wir muBten die monat-
liche Schndppchen-Jagd
leider auf nachste Aus-
gabe verschieben!

Dumm gelaufen: Aufgrund techni-
scher Probleme gibt es in dieser
Ausgabe der PLAYZONE leider kei-
ne Kleinanzeigen. Aber keine
Sorge: die fehlenden Kleinanzeigen
werden in der ndchsten Ausgabe
(PLAYZONE 05) abgedruck!

Anzeige

VORSICHT SUCHTGEFAHR:

Wer IHN in der Hand hilt,

gibt IHN nie mehr her. Die
Wunderkugel produziert

15 kg (1) Kreiselkraft bei

10.000 UpM - ohne Batterie.
Fiir Computeranwender zur
Vorbeugung gegen Verspan-
nung, fiir Sportler und Musiker
zur Kraftigung der Arme.

Preis: € 19,94 (Online-Bestellung
if)

http://www.macht: ig.de
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Shadow

Unsere Losung begleitet Sie
bei der Reise von Mike LeRoi
alias Shadow Man. Wir zeigen
lhnen, wie Sie sicher durch die
ersten vier der insgesamt funf
gigantischen Welten des
Action-Krachers kommen.

Aligemeine Spieletipps

Auf was sollte ich grundsétzlich achten?
Zerstoren Sie jede Kiste und jeden Krug,
den Sie entdecken. Meist finden Sie darin
Munition oder andere Power-ups. Hin
und wieder sind fiir das Spiel wichtige
Items, zum Beispiel Diageni, darin zu fin-
den. Betitigen Sie auerdem jeden Schal-
ter und jeden Hebel, den Sie entdecken.
Verfolgen Sie die Zwischensequenzen,
die danach ablaufen, sehr aufmerksam —
sie sind ein Hinweis, wohin Sie Thr Weg
als Nachstes fiihrt.

Wie soll ich kimpfen?
Einerseits ist es vorteilhaft, bei Feuer-
gefechten stindig in Bewegung zu blei-
ben, da Sie so ein geringes Risiko einge-
hen, von Gegnern verletzt zu werden.
Andererseits konnen Sie wahrend des
Laufens schlecht zielen. Viele Threr
Schiisse verfehlen ihr Ziel. Versuchen Sie/
deshalb, maoglichst lange stillzustehen
und erst im letzten Moment gegneri-
schen Geschossen auszuweichen.

Lohnt es sich, in bereits durchgespielte
Welten zuriickzukehren?

Auf jeden Fall. Haufig erhalten Siefrst
spéter eine Waffe oder ein Item, mit dem
Sie zum Beispiel Felsbrocken wegspren-
gen oder sich teleportieren konnen.
Nicht selten werden Sie fiir Ihren Fleif
mit Waffen oder anderen kostbaren
Items belohnt.




Zecond Goming

Ist es egal, ob ich als Mike oder Shadow

Man spiele?

Nein. Jeder dieser Charaktere hat seine
Vor- und Nachteile. Mike kann zum Bei-
spiel schwere Felsblocke verschieben,
dafiir ist der Shadow Man zu schwach.
Dafiir kann der Shadow Man Voodoo-
Waffen und -Zauber benutzen, tauchen,
ohne dass ihm die Luft ausgeht, und von
jeder Hohe herabstiirzen, ohne Schaden
zu nehmen. Aber auch bei normalen
Schusswaffen hat der Shadow Man einen
Vorteil: Die Munition fiir die Shadow-
Gun geht nie aus. Damit Sie nicht warten
miissen, bis es Tag bzw. Nacht wird und
sich Thr Charakter verwandelt, haben Sie
die Taschenuhr. Mit ihr kann die Zeit bis
zur nidchsten Verwandlung beschleunigt
werden.

Soll ich den Teddy héufig benutzen?
Mit dem Teddy konnen Sie viel Zeit spa-
ren, da lange FuBmarsche dank seiner
Hilfe der Vergangenheit sind. Uberwin-
den Sie Entfernungen, indem Sie sich mit
dem Béren zu dem gewiinschten Ziel
oder in die Nahe davon beamen.

e G|

£ WEITSPRUNG Springen Sie knapp vor Wie gelange ich zu dem Teddy?
4 der Kante ab und es wird kein Problem Das Spiel beginnt in Deadside. Folgen Sie
sein, den Abgrund zu iiberwinden. dem gewundenen Pfad. Schalten Sie Geg-

ner, auf die Sie hier stoflen, mit gezielten
Faustschlagen aus. In den Kriigen am
Wegrand finden Sie Energie. Rollen Sie
unter dem Metalltor am Ende das Pfades
hindurch. Hinter dem kleinen Gang liegt
eine runde Arena, in der Sie sich nur so
kurz wie notig aufhalten sollten, da dort
sandwurméhnliche Monster ihr Unwe-
sen treiben. Klettern Sie tiber die Holzlei-
ter zu lhrer Linken nach oben. Die Geg-
ner, die Sie im anschlieBenden Bereich
treffen, erledigen Sie mit der Faust. Fol-
gen Sie dem Gang, bis Sie zu einem Seil
gelangen, das quer tiber den Abgrund
gespannt ist. Hangeln Sie sich daran iiber
die Schlucht. Auf der anderen Seite der
Schlucht kommen Sie nach wenigen
Metern in eine Hohle, in der Sie den
Schalter auf der mittleren Plattform akti-
vieren miissen, um das Tor, das Sie in
dem Raum sehen zu 6ffnen. Gehen Sie
den Gang hinter dem Tor entlang und
iiberqueren Sie die Schlucht mit einem
weiten Sprung. Gleich hinter der Hohle
finden Sie das Objekt der Begierde: den
Teddybéren.

<
=
=
o
©
a
=
o
[T
w
~N

SHADOW MAN

KOMPLETTLOSUNG

127



2ECOND COMING )

SHADOW MAN

KOMPLETTLOSUNG

FEUERWERK
Ballern Sie
auf die Fés-
ser, um zu
dem kieinen
See zu ge-
langen.

TARZAN Han-

| gein Sie sich

auf dem Weg
zur Kirche an
dem Seil ent-
lang.

Louisiana

Was muss ich in der ,,Wild-at-Heart-Bar“
erledigen?

Kiimmern Sie sich zuerst um die An-
greifer. Nachdem Sie die Jungs verdro-
schen haben, gehen Sie in den ersten
Stock der Bar. Dort finden Sie in den
vier Rdumen ein Diagenium, ein Bol-
zenschussgeridt und eine Brechstange,
mit der Sie die Eingangstiir der Bar auf-
stemmen mussen.

Wo finde ich Nettie?

Machen Sie sich nun auf den Weg in
Richtung Nordosten und halten Sie
nach einem mit einem Schloss gesicher-
ten Eisentor Ausschau. Offnen Sie das
Tor mit dem Brecheisen und folgen Sie
dem Pfad dahinter. Durchsuchen Sie die
offenen Holzhiitten, um dort niitzliche
Items zu finden. Hangeln Sie sich an
dem Seil entlang und durchqueren Sie
die dahinter liegenden Héhlen. IThr
Weg endet auf dem Friedhof der Kirche,
in der Sie auf Nettie treffen. Noch ein
kleiner Tipp: Lassen Sie die Hunde
in Ruhe, dann werden Sie auch von
ihnen nicht unangenehm beldstigt.

Die Level-
Karten

Die Karten ersparen |hnen viel Spielzeit, da
sie lhnen wesentlich die Orientierung in den
Levels erleichtern. Dariiber hinaus erfahren
Sie, wo Waffen versteckt sind. Den gelb
hinterlegten Einzeichnungen der Gehenna-
Karte entnehmen Sie, wohin Sie durch die ein-
zelnen Griifte gelangen. Benutzen Sie sowohl
die Karten im Spiel als auch die in der Losung
sehr haufig, damit Sie sich schneller in den
gigantischen Welten zurechtfinden.



DURCHHAN
GER Hier am
Mapou-Baum

entdecken
Sie den Gnom

Wie gelange ich zu Jaunty?

Verlassen Sie die Kirche durch die linke
Tiir und laufen Sie den Pfad entlang.
Schalten Sie simtliche Gegner aus und
benutzen Sie Thre Karte, um zu dem
Mapou-Baum zu gelangen. Dort hingt
der redselige Jaunty an den Beinen
gefesselt an einem Ast. Nach der
Zwischensequenz befinden Sie sich
wieder in der Kirche.

Wo finde ich eine Waffe fiir die Vogeljagd?
Nachdem Sie die Kiirbisflasche von
Nettie bekommen haben, 6ffnet sich
ein Geheimgang, der in den Keller-
bereich der Kirche fiihrt. Suchen Sie
nach der Axt und zerschlagen Sie da-
mit die Bretter an den Tiren der ver-
riegelten Holzhiitten. Sie entdecken ein
Scharfschiitzengewehr, das Sie fiir die
Vogeljagd benotigen.

Wie treibe ich die zehn Vogelschadel auf?

Hinter der Hiitte, in der Sie das Gewehr
entdeckt haben, versperren einige Fas-
ser Ihren Weg, die Sie mit Ihrer Knarre
zum Explodieren bringen. Auf dem
Steg dahinter finden Sie den ersten
Vogel. Auf der anderen Seite des

VOGELJAGD
Schieien Sie
von hier aus

Gewdssers miissen Sie auf ein weiteres
Fass schieflen, um einen Gang freizule-
gen. Aus dem Gang kommt Thnen der
ndchste Piepmatz entgegen, schieflen
Sie ihn ab und sammeln Sie seinen
Kopf ein. Danach durchqueren Sie den
Gang und holen die Vogel tiber dem
kleinen See mit dem Scharfschiitzenge-
wehr vom Himmel. Sammeln Sie die
Kopfe ein und hiiten Sie sich dabei vor
den Alligatoren. Einen weiteren Scha-
del finden Sie im Bootshaus, in das Sie
durch den Unterwassertunnel gelan-
gen. Bringen Sie die Schadel zu Nettie.

Was muss ich auf dem Friedhof erledigen?

In Norden von Louisiana liegt die
Lafayette-Street. Gehen Sie die Strafle
entlang und stellen Sie sich auf dem
Friedhof genau auf die kleine, runde
Plattform zwischen die beiden Engel-
statuen. Durch das Tor gegeniiber
gelangen Sie in Deacons Gruft. Am
Ende der Gdnge wartet Deacon in
einem grofien Raum auf Sie.

Wie gelange ich zu der Plantage?
Kehren Sie zu dem Platz mit dem
Mapou-Baum zuriick. Im hinteren

VON HAUS ZU HAUS Mit einem guten
Timing konnen Sie von einem Balkon
auf den anderen springen.

Bereich verarbeiten Sie mit einem
gezielten Schuss die Fasser zu Klein-
holz. Gehen Sie in das dahinter liegen-
de Gebiet. Erledigen Sie alle Gegner,
die sich Thnen in den Weg stellen, und
schwimmen Sie durch das durch den
Regen angestiegene Gewdsser. Auf der
anderen Seite des Ufers entdecken Sie
eine Hohle und einen Unterwasser-
tunnel, den Sie als Shadow Man durch-
tauchen miissen, da Thnen als Mike
die Luft ausgeht.

Wie verschaffe ich mir Zutritt zu der
Grabkammer in der Plantage?

Nachdem Sie die Hohle verlassen
haben und sich nun der Plantage
nahern, miissen Sie sich sehr vorsichtig
vorwirts bewegen. Versuchen Sie, Thre
Gegner bereits aus grofler Entfernung
mit dem Scharfschiitzengewehr zu er-
ledigen. Suchen Sie in den umliegen-
den Blockhiitten und auf der erhohten
Ebene nach grauen Kisten an der
Wand, die Sie am besten mit [hrer Pri-
zisionswaffe zerstoren. Nachdem Sie
alle Késten in Schutt und Asche gelegt
haben, 6ffnet sich der Zugang zu der
unterirdischen Grabstatte der Plantage.

SCHALTER Im Haupthaus der Planta-
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FREECLIMBING Hangeln
Sie an dem Sims ent-
lang, um von einem
Block auf den anderen
zu gelangen.

Morteth

Schlagen Sie auf das Biest mit Ihrem
Nephilim ein. Sie knnen sich bemiihen,
seinen Attacken auszuweichen, indem
Sie schnell beiseite rennen, sobald er
versucht, auf Sie zu treten. Den Luftan-
griffen Morteths weichen Sie am besten
dadurch aus, indem Sie Schutz bei der
Statue suchen oder standig in Bewegung
bleiben. Ihre Uberlebenschancen erhdhen
sich ein klein wenig, wenn Sie versu-
chen, das Ungetiim stets von hinten zu
attackieren. Sollten Sie ein Leben verlie-
ren, ist dies relativ egal, da Sie danach
sofort weiter gegen das Monster kdmpfen
konnen. Der Schaden, den Sie ihm bis
dahin zugefiigt haben, bleibt nach Ihrem
Ableben zum Gliick bestehen.

Wo finde ich das Siegel?

Sie gelangen zu einer Briicke, hinter der
ein grofles, aber leider verschlossenes
Tor liegt. Springen Sie auf der rechten
Seite des Vorsprungs nach unten und
betitigen Sie die beiden Hebel, die Sie
in diesem Bereich finden. Vorsicht vor
den Krokodilen und vor den kleinen
fliegenden Monstern, die erscheinen,
sobald Sie wieder nach oben klettern.
Uberqueren Sie die Briicke und schrei-
ten Sie durch das Tor. Gehen Sie im
anschlieRenden Bereich iiber die Stu-
fen nach unten und laufen Sie durch
das offene Tor. Nachdem Sie die Uhr
Ihres Vaters gefunden haben, werden
Sie von einem Monster angegriffen.
Nach einigen Schldgen oder Schiissen
ist das Biest erledigt und Sie konnen
gefahrlos in den Hauptraum des Grab-
mals zurtickkehren. In den beiden
Nebenrdaumen entdecken Sie einige
Goodies und das gesuchte Siegel. Nut-
zen Sie den Teddy, um sich zuriick zu
Deacon zu teleportieren.

JUMP &RUN iber die
soeben ausgefahrenen
Bliicke kommen Sie in
den ndghsten Raum.

Wie gelange ich zum Haupthaus der
Plantage?

Kehren Sie zurtick zu der Holzhiitte am
See. Zerstoren Sie den Schild auf der lin-
ken Seite mit [hrem Nephilim. Verwan-
deln Sie sich jetzt in den Shadow Man
und schwimmen Sie durch den langen
Unterwasserkanal. Klettern Sie auf der
gegeniiberliegenden Seite an Land und
erledigen Sie alle Gegner, die hier ihr
Unwesen treiben. Dann schwimmen Sie
zum anderen Ufer, schieflen auf den
grauen Kasten und gehen iiber die Stu-
fen nach oben. Bringen Sie samtliche
Fisser, die Sie in diesem Bereich sehen,
zum Explodieren. Nicht selten stehen
Gegner dahinter. Durchsuchen Sie die
Blockhiitten, den Turm und ganz be-
sonders dessen Riickseite nach grauen
Késten und zerstoren Sie diese. Seien Sie
dabei auf der Hut, denn stindig erschei-
nen neue Gegner, die Thnen Ihr Lebens-
licht ausblasen wollen. In der letzten
Blockhiitte gegeniiber dem Eisentor
finden Sie den Hebel, der das Gitter zu
einem Stollen offnet.

\
Was muss ich im Haus der Plantage

erledigen?

Nachdem Sie sich durch den Stollen
gekdmpft haben und mit dem Aufzug
nach oben gefahren sind, gelangen Sie
in den Vorhof des Haupthauses der
Plantage. Erledigen Sie das Biest, das Sie
hier angreift, und stellen Sie sich darauf
ein, dass Sie es im Haus mit vielen dieser
Ungetiime zu tun bekommen. Zuerst
betitigen Sie den Schalter oben an der
Treppe, bevor Si h die beiden Riume
gleich neben der Eingangstiir des Hau-
ses vornehmen. Jetzt ist der kleine Raum
auf der linken Seite zugdnglich, wo Sie
einen weiteren Hebel aktivieren. Durch
den langen Gang, der nun nicht mehr
von Eisengittern blockiert wird, gelan-
gen Sie in eine Halle, in der Sie die
beiden Hebel neben der Eingangstir
betitigen missen. Durch die grofe Tiir
gegeniiber geht’s nun weiter in das zwei-
te Grabmal.

Was muss ich in der Grabstatte erledigen?
Gehen Sie durch das geoffnete Tor,
erledigen Sie alle Gegner und legen Sie
den Hebel um. Danach wiederholen Sie
das ganze Spiel in dem Raum gegen-
iiber. Jetzt setzen Sie Thren Weg durch
den verwinkelten Gang auf der rechten
Seite fort, wo Sie sich zwischen den
sich drehenden Klingen hindurch-
quetschen miissen. Biegen Sie in den
schmalen Gang ab und schieben Sie
den Block nach hinten. Vorsicht, denn
sobald der Block aus dem Weg geraumt
ist, 6ffnet sich eine Falltiir unter Ihnen.
In dem groBen Raum, in dem Sie
sich jetzt befinden, miissen Sie die
Blocke an den Winden nach hinten
schieben und die Schalter dahinter
betitigen, damit Plattformen in dem
Raum nach oben fahren. Den Ausloser
fiir die letzte Plattform finden Sie in
der Mitte der Halle in einem Loch.
Gehen Sie jetzt iiber die Stufen nach
oben, springen Sie von der ersten Platt-
form auf die zweite und hangeln sich
dann an dem Sims entlang bis zur
dritten. Von der dritten Plattform aus
springen Sie auf die vierte und legen
den Hebel dahinter um.

Wie dffne ich das zweite Gittertor?

Gehen Sie durch den links vom Haupt-
eingang gelegenen, gewundenen Gang.
Dort wiederholt sich das ganze Spiel:
Sie miissen als Mike den Block bei den
Klingen wegschieben und danach auf
die sich plotzlich éffnende Falltiir ach-
ten. Im groflen Raum dahinter schie-
ben Sie die beiden Blocke durch die
Wand und legen die Schalter dahinter
um. Dabei erscheinen jedesmal neue
Monster. Springen Sie auf die Kiste,
von der aus Sie die Items auf den Vor-
spriingen in den Ecken und die groffen
Plattformen erreichen. Nachdem Sie
beide Plattformen tiberwunden haben,
gelangen Sie zu dem Schalter des zwei-
ten Tors. Betitigen Sie ihn und gehen
Sie durch das grofe, jetzt offene Tor
zwischen den beiden Gittertoren.



Aus Platzgriinden beschrinken wir uns
fiir die restlichen Welten darauf, Ihnen
kurz zu schildern, wie Sie die Ritsel in
den einzelnen Raumen und Gegenden
16sen und wie Sie an die Siegel gelan-
gen.

Der Weg zur Siegelkammer:

Schalten Sie alle Gegner im Pit
(Abgrund) aus. Die Gitter neben der
Statue verschwinden und Sie finden
dahinter eine Karte und einen Schalter.
Nachdem Sie den Schalter betétigt
haben, o6ffnet sich eine der groRen
Metalltiiren und Sie gelangen in die
Siegelkammer A.

Das erste Siegel:

Betreten Sie Raum B und schalten Sie
dort siamtliche Gegner aus. Danach
betitigen Sie den Schalter, um die Sdu-
len auszufahren. Springen Sie von
einer Sdule zur anderen, um in den
Raum C zu gelangen. Dort erledigen
Sie ebenfalls alle Gegner, so dass sich
die Saule in der Mitte senkt und Sie
sich auf den Schalter stellen konnen.
In Raum B 6ffnet sich nun eine Tiir,
hinter der Sie das erste Siegel finden.

Das zweite Siegel: i

Erledigen Sie alle Monster in Raum D
und betitigen Sie dann den Hebel, der
die Mauern kurzzeitig nach oben hoch-
fahrt. Rennen Sie schnell {iber die Mau-
ern, um zur anderen Seite des Raumes
zu gelangen. Legen Sie den Hebel, den
Sie dort vorfinden, um und gehen Sie
in Raum E. Dort ziehen Sie an dem
Schalter bei der Statue im unteren
Bereich. Springen Sie iber die Vor-
spriinge an den Winden, die Sie so-
eben ausgefahren haben, bis Sie zu dem
Schalter in der Ecke kommen. Nach-
dem Sie ihn aktiviert haben, 6ffnet sich
eine Tir in Raum D, hinter der Sie das
zweite Siegel finden.

Das dritte Siegel:

Gehen Sie in Raum F und beseitigen Sie
samtliche Gegner. Erneut miissen Sie
einen Hebel betdtigen, um eine Mauer
auszufahren, tiber die Sie dann im Eil-
tempo spurten miissen. So gelangen Sie
in Raum G. Dort balancieren Sie {iber
die zwei sich bewegenden Balken und
stellen sich auf den Schalter. Zuriick im
Raum F, missen Sie erneut die Mauern
ausfahren, damit Sie zu der Ttr, die Sie
mit dem Schalter gedffnet haben, kom-
men. Dort finden Sie das letzte Siegel.

Der Weg nach Russland:

Mit den drei Siegeln im Gepidck
machen Sie sich jetzt auf den Weg
zur Gruft der Abtriinnigen II, wo Sie
sich in die Mitte des Raumes stellen
und aus dem Kodex vorlesen. So 6ffnen
Sie den Zugang nach Tarkovskaya.
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GESCHICKLICH-

S KEITSEINLAGE
Springen Sie von
£inem Block auf
den néchsten, um
in den Siegelraum
zu kommen.

COUNTDOWN Hier

haben Sie nur
wenig Zeit, um
iiber die schmalch
Mauem zu gehen,
bevor diese wie-
der im Boden
versinken.
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HEBEL Bevor Sie durch das Tor
gegeniiber gehen kdonnen, miissen
Sie den Hebel auf dem Vorsprung
betétigen.

EISBRUCKE Wenn Sie zwischen
den Kopfen der Statuen hindurch-
gehen, erscheint eine Eisbriicke
unter lhren FiiBen.

LEITER IM DUN-
KELN Uber diese
kaum zu erken-
nende Leiter
gelangen Sie
nach oben.

16:56:55

Tarkovskaya/Russland

Der Weg durch die Gewdlbe:

Beseitigen Sie samtliche Gegner in der
Haupthalle, bevor Sie durch die offe-
nen Ginge Raum A betreten. Hier akti-
vieren Sie den Schalter an der Seite und
setzen Ihren Weg fort, bis Sie auf einem
Balkon in der Gruft der Abtriinnigen
stehen. Tasten Sie sich langsam zwi-
schen den Kopfen der Statuen nach
vorne und Sie werden die unsichtbare
Briicke, die zu dem Balkon gegeniiber
fithrt, bemerken. Auf der anderen Seite
legen Sie den Schalter um und schnap-
pen sich die Karte

Der zweite Raum:

Nun geht’s weiter zu Raum B, in dem
Sie den Schalter auf dem linken Vor-
sprung betdtigen miissen. Klettern Sie
iiber die Leiter bei dem Vorsprung auf
der rechten Seite nach oben und folgen
Sie den Gingen. Sie stoflen auf zwei
Schalter, mit denen Sie Tore zum
Hauptraum und zu Raum C 6ffnen.

Zum ersten Siegel:

In Raum C betitigen Sie den Hebel
unten in der Ecke und klettern tiber die
Blocke nach oben. Ganz oben ent-
decken Sie das erste Siegel. Springen Sie
nun herunter zu dem niedrigsten Vor-
sprung und betitigen Sie den Schalter.
Per Aufzug gelangen Sie in ein grofes
Treppenhaus D. Gehen Sie zuerst nach
unten, um einen Schalter zu betitigen,
bevor Sie den Abschnitt durch die Tir
am oberen Ende der Stufen verlassen.

An der Oberfléche:

Verlassen Sie die Kirche und schnappen
Sie sich den L'Inferno-Zauber aus der
Blockhiitte. Statten Sie den Shadow
Man damit aus, um sich von dem
Lagerfeuer vor dem Zaun in das Feuer
dahinter zu teleportieren. Gehen Sie
weiter, bis Sie zu der verlassenen Hiitte
kommen, in der Sie eine Schrotflinte
finden. Durch die kleine, im Osten




gelegene Eishohle gelangen Sie zu dem
Eingangsbereich der Mine.

Die Mine:

Betreten Sie die Mine und folgen Sie
dem Verlauf der Giange, bis Sie sich in
Raum F befinden. Hier legen Sie den
Hebel um und benutzen als Shadow
Man Thren L'Inferno-Zauber, um zur
andere Seite des Gittertors zu kommen.
Durch den Gang gelangen Sie zum
Glockenturm.

Der Glockenturm:

Erledigen Sie dort die Kreatur, damit
sich das eiserne Tor offnet und Sie
Thren Weg fortsetzen konnen. Vorher
sollten Sie allerdings samtliche Hiitten
griindlich durchsuchen, da hier viele
Items versteckt sind. Machen Sie sich
auf den Weg zum vereisten See.

Die nordwestlichen Minen:

Folgen Sie dem Schienenverlauf durch
den Schacht, bis Sie zu der Briicke in
Bereich H gelangen. Springen Sie in

die Lore, um zu der anderen Seite zu
gelangen, wo Sie am Ende der Gewdlbe
das dritte Siegel entdecken. Begeben Sie
sich nun zu Bereich G. Hier legen Sie
den Hebel an der Wand um, damit die
Lore das Tor durchbricht. Hinter dem
Tor entdecken Sie das vierte Siegel. Bea-
men Sie sich jetzt mit dem Teddy
zuriick in den Bereich F der grofien,
zentral gelegenen Minen.

Die zentralen Minen:

Auf dem Weg zum Raum [ zerstoren
Sie ausschlieBlich die Kugeln der Sta-
tuen mit den blauen Augen, um Platt-
formen im Raum I auszufahren und
ein Seil zuganglich zu machen.

Uber die Plattformen und das Seil
gelangen Sie zum fiinften Siegel. Nach-
dem Sie das Siegel an sich genommen
haben, offnet sich die Tiir zu Raum J.
Dort betétigen Sie schnellstmoglich
alle Schalter und springen {ber die
Plattformen zu der Leiter auf der ande-
ren Seite des Beckens. Oben angekom-
men, miissen Sie als Mike den Block

Schrotflinte

Die Hiitte im Wald

Die verlassenen Ruinen

Gruft der Abtriinnigen

U Inferno

Baha Yaga

Jetzt wird es Zeit, sich um das seltsame
Wesen zu kiimmern, das Sie schon seit
Verlassen der Kirche verfolgt hat. Versu-
chen Sie, stets Abstand zu dem Gegner zu
halten und ihn aus der Ferne anzugreifen.
Achten Sie darauf, nicht ins Wasser zu fal-
len, da Ihre Waffen dort unbrauchbar.
AuBerdem sind Sie langsamer als an Land
und stellen somit eine ideale Angriffsfla-
che fiir Baba Yaga dar. Benutzen Sie Waf-
fen mit einem Feuerzauber oder Nephilim-
Waffen, um der Eishexe den Garaus zu
machen. Als Belohnung fiir den Sieg
winkt das zweite Siegel.

links neben dem verschlossenen Tor in
die Wand schieben, damit es sich 6ff-
net. Erledigen Sie die Gegner in der
Halle (K) dahinter und schnappen Sie
sich das letzte Siegel.

Eingang zu den Minen
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SCHALTER IM ECK
Betitigen Sie diesen
Hebel, um die Briicke
zu reparieren.

GUT VERSTECKT
Den letzten Schal-
ter in der Arena
kinnen Sie im
dichten Nebel
kaum erkennen.
Suchen Sie die
Wande ab.

Gehenna Il

Der Weg in die Arena:

Teleportieren Sie sich mit [hrem Teddy in
die Grabkammer III in Gehenna. Dort
stellen Sie sich in die Mitte des Raumes
und lesen aus dem Kodex vor. Das Tor
nach Irland 6ffnet sich. Bevor Sie in
die neue Welt vordringen, gilt es aber
noch, die letzten unerforschten Riume
in Gehenna zu erkunden. Begeben Sie
sich dazu hinter die grofle Statue des
Pits beziehungsweise des Abgrunds.
Gehen Sie nach Siiden und steigen Sie
die Stufen zum Arena-Bereich hinauf.

Die Arena:
Durchqueren Sie den Raum H und
schalten Sie das Biest aus, das sich lhnen

beim Betreten des ndchsten Raums in
den Weg stellt. Sie gelangen in die Are-
na, in der Sie erneut ein Monster erledi-
gen miissen, bevor sich das Tor zu den
Riumen I und J 6ffnet. Nachdem Sie die
Monster im Raum I ins Jenseits befor-
dert haben, kénnen Sie den Raum ]
betreten. Dort erledigen Sie die Goblins
mit Threm Scharfschiitzengewehr und
springen dann links neben der Briicke
nach unten und driicken den Schalter.
Uberqueren Sie die Briicke und beta-
tigen Sie den Hebel in dem kleinen
Raum dahinter. Kehren Sie zuriick in
die Arena und erledigen Sie alle Goblins
und Monster, die dort ihr Unwesen
treiben. Betdtigen Sie jetzt noch den
Schalter an der Wand und Sie kénnen
den Nephilim-Schild Ihr Eigen nennen.

Irland

Die Gruft:

Durch die Grabkammer III gelangen Sie
nach Irland, wo Sie bereits von mehre-
ren Gargoyles erwartet werden. Nach-
dem Sie die Biester vom Himmel geholt
haben, betitigen Sie den Schalter und
klettern tiber die Leiter nach oben.
Schnappen Sie sich die Nephilim-Klin-
ge, die in dem Sockel steckt. Entschei-
den Sie sich fiir den rechten der beiden
Ginge und biegen Sie gleich darauf
wieder nach rechts ab. Uberwinden Sie
die Stacheln, arbeiten Sie sich an den
sich drehenden Klingen vorbei und
betreten Sie Raum A. Dort betdtigen
Sie einen Schalter nach dem anderen
und raumen samtliche Angreifer aus
dem Weg. Klettern Sie danach iiber
die Leiter nach oben und balancieren
Sie tiber den schmalen Balken. Durch
das Loch in der Wand gelangen Sie an
die Oberfldche.

Die Moytura-Abtei:

Nachdem Sie die Ruine der Abtei ver-
lassen haben, werden Sie sogleich von
Durochna, einem riesigen Ritter, at-
tackiert. Leider konnen Sie im Moment
nicht mehr gegen ihn ausrichten, als
ihn kurz in die Knie zu zwingen. Ver-
schwenden Sie deshalb keine Muni-
tion, sondern schieben Sie den Block
an der Wand gegeniiber der Abtei bei-
seite. Dringen Sie danach durch die
Hohle in den nachsten Bereich vor.

Der Weg durch die Ruinen und den Sumpf:

Erneut greift Durochna an. Weichen
Sie seinen Schiissen aus und versuchen
Sie, so schnell wie moglich zu dem Klei-
nen Gewiisser (A) zu gelangen. Tauchen
Sie durch den Unterwassertunnel und
betitigen Sie den Schalter, den Sie in
der Hohle finden. Tauchen Sie zurtick
an die Oberfliche und driicken Sie den
Schalter, der soeben zugianglich wurde.
Durch das Tor in Bereich B gelangen
Sie zu den Ruinen des Dorfes. Direkt



. KRAFTAKT
Schieben Sie
den Block
beiseite, um
einen Schalter

freizulegen.

gegentiber dem Eingang entdecken Sie
einen Schalter an dem Berghang. Be-
tatigen Sie ihn, um das Tor zum Turm-
bereich zu 6ffnen.

Der Weg zum Turm:

Springen Sie gleich nach unten in die
braune Briihe. Betreten Sie den Turm
und tauchen Sie durch den Unterwas-
sertunnel. In der Grotte finden Sie das
Diagenium und einen Schalter, den Sie
driicken miissen. Kehren Sie zurtick an
die Oberfliche und klettern Sie wieder
nach oben. Passieren Sie die kleine
Héangebriicke und gehen Sie bis zu dem

kleinen Vorsprung mit der Fackel nach
oben. Von dort aus gelangen Sie mit
einem weiten Sprung auf eine Platt-
form des Turms.

Auf dem Turm:

Geradeaus durch den Turm hindurch
konnen Sie von der erhohten Holz-
plattform auf einen Felsvorsprung mit
einem Schalter springen. Zuriick im
Turm, nutzen Sie die jetzt erhohte
Plattform, um bis zu der grofen Holz-
rampe zu hiipfen. Uberqueren Sie die
lange Hangebriicke und stellen Sie sich
auf den Schalter. Am Ende der Holz-

rampe Offnet sich nun ein Gitter, hin-
ter dem Sie den ndchsten Schalter
betdtigen miissen, der die letzte Platt-
form am Turm nach oben fihrt. Da-
riiber springen Sie auf eine weitere
Plattform und von dort aus auf den
Vorsprung. Durch die Hohle gelangen
Sie in die Grabstatte I.

Die Grabstitte I:

Legen Sie die beiden Hebel um und
kiimmern Sie sich um die Monster, die
sogleich erscheinen. Laufen Sie durch
den linken Gang und legen Sie den
nichsten Hebel um. Durch die Tiir
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links daneben gelangen Sie in einen
Raum, in dem Sie sich auf die zwei
Bodenschalter stellen missen, nach-
dem Sie die Gegner eliminiert haben.
Gehen Sie in den kleinen Geheim-
raum, der sich neben lhnen offnet,
und betiitigen Sie den niachsten Boden-
schalter. Verlassen Sie den grofien
Raum und gehen Sie den Gang weiter
entlang.

Die Siegel:

Betdtigen Sie den Bodenschalter und
schnappen Sie sich das erste Siegel.
Gehen Sie jetzt durch das Tor, das sich
auf der rechten Seite des Hauptraums
geoffnet hat. Im Raum dahinter schal-
ten Sie alle Gegner aus, stellen sich auf
den Bodenschalter und ziehen den

WEITSPRUNG Mit einem
gut getimten Sprung

SIMS-HANGELEI
Im Kromlech
miissen Sie auf
diesen kaum
erkennbaren
Sims achten.

Hebel. Das Gitter vor dem zweiten Sie-
gel fihrt herab. Nachdem Sie sich das
Siegel geholt haben, 6ffnet sich ein wei-
teres Gittertor, hinter dem Sie das dritte
Siegel finden. Kehren Sie jetzt zuriick zu
den Ruinen. Driicken Sie bei den Ruinen
den Schalter an dem Berghang, der den
Zugang zu Bereich D offnet.

Die Siegel der Grabstitte II:

Schieben Sie als Mike die Blocke zur
Seite und betreten Sie die Hohlen
dahinter. Ballern Sie sich den Weg frei
und schieben Sie einen weiteren Block
durch die Wand. In dem ovalen Gang
dahinter betitigen Sie simtliche Bo-
denschalter und schnappen sich das
vierte Siegel. Gehen Sice jetzt in den
Raum B. Legen Sie die beiden Hebel

\

um, damit sich die Plattformen senken
und Sie durch den siidlichen Ausgang
gehen konnen. Betitigen Sie samtliche
Schalter in Bereich C und den umlie-
genden Gingen und schnappen Sie
sich das fiinfte Siegel. Zuriick in Raum
B, hangeln Sie sich an dem Seil entlang
und stellen sich auf den Schalter.
Erledigen Sie die Monster in Raum B.
In dem Gang, aus dem die Monster
kamen, entdecken Sie einen weiteren
Schalter, mit dem Sie das Gitter vor
dem sechsten Siegel verschwinden las-
sen. In dem ovalen Gang (D) finden
Sie das letzte Siegel der Grabstitte II.

Der Weg zum Kromlech:
Driicken Sie jetzt noch den Schalter bei
den Siegeln, damit sich die Luke davor

Die Unterwelt Ilrlands i

Il
l




offnet. Folgen Sie dem Verlauf der Gédn-
ge, bis Sie auf den Balkon der Gruft
gelangen, wo Sie das Grimoire-Infernal

finden. Kehren Sie zurtick an die Ober-
fliche zu Gebiet D. Gehen Sie durch
die ostliche Tir und tauchen Sie durch
den Unterwassertunnel, der zu Bereich
E fithrt. Im Osten dieses Gebiets ist ein
Gang, in dem Sie einen Schalter betiti-
gen miissen, damit der Zugang zum
Kromlech geoffnet wird. Durch die
nordwestliche Hohle im Bereich E
gelangen Sie zu der Kromlech-Steinfor-
mation.

Im Kromlech

Nachdem Sie den Felsblock beiseite
geschoben und den Schalter dahinter
gedriickt haben, konnen Sie in die
Hohlen unterhalb der Steinformation
hinabsteigen. Halten Sie nach einem
Sims an der linken Seite Ausschau, an
dem Sie sich entlanghangeln. Springen
Sie auf den Felsvorsprung und unter-
suchen Sie die Wand zu Ihrer Linken.
Klettern Sie nach oben, um das Colle
zu entdecken, mit dem Sie die ver-
schiitteten Eingidnge freisprengen kon-
nen. Gehen Sie ganz nach unten
und sprengen Sie die Felsblocke weg.
Dahinter finden Sie den Granatwerfer.
Jetzt klettern Sie wieder bis zu dem
Sims nach oben und gehen in Richtung
Osten weiter. Sprengen Sie die Felsen
aus dem Weg und betreten Sie die
Grabstatte II1.

Die Siegel der Grabstatte lil:

Siegel 1:

Begeben Sie sich in Raum F und legen
Sie den Hebel um. Erledigen Sie die
Monster und betdtigen Sie den nédchs-
ten Hebel in diesem Raum. Gehen Sie
durch den Gang, der nach Siiden fiihrt,
und schnappen Sie sich das erste Siegel
der Grabkammer III.

Siegel 2:

Durchqueren Sie jetzt die Ginge (G)
und betdtigen Sie jeden Schalter, den
Sie erblicken. Am Ende des Ganges fin-
den Sie das zweite Siegel.

Siegel 3:

Weiter geht’s zu Raum H. Dort gehen
Sie auf die grofle Tiir zu, erledigen den
Gegner und ziehen an dem Hebel in
der schmalen Kammer. Jetzt rennen Sie
an den sich bewegenden Blocken vor-
bei und hangeln sich am Seil auf die
andere Seite. Dort entdecken Sie das
dritte Siegel.

Siegel 4:

Dazu gehen Sie in Raum I. Unterwegs
betdtigen Sie den Hebel auf dem Bal-
kon in Raum E. Erledigen Sie die Geg-
ner und ziehen Sie an dem Hebel, der
eine Luke offnet. Springen Sie herab
und sprengen Sie die Felsen aus dem
Weg. Beim Durchqueren der Hohle

missen Sie sich erneut an einem Sims
entlanghangeln. Gehen Sie weiter, bis
Sie zu einem groflen Raum mit einem
seltsam aussehenden Fuf$boden kom-
men. Nachdem Sie die Gegner ausge-
schaltet haben, schielen Sie zuerst auf
den Boden, um herauszufinden, an
welchen Stellen er nach unten durch-
bricht. Sollten Sie herabstiirzen, gelan-
gen Sie durch einen kleinen Gang, in
dem Sie einen Schalter driicken miis-
sen, wieder nach oben. Achten Sie da-
rauf, wo Sdulen den Boden verstirken,
und springen Sie so bis zu der anderen
Seite. Dort finden Sie das vorletzte Sie-
gel der dritten Grabkammer.

Der Weg zu Durochnas Unterschiupf:
Springen Sie durch die Luke im Raum E
und schwimmen Sie durch die unter-
irdischen Kanile. Betdtigen Sie saimtli-
che Schalter und suchen Sie so lange
weiter, bis Sie in einen Raum kommen,
in dem Sie eine verschlossene Luke vor-
finden. Betdtigen Sie den Schalter im
Raum daneben und klettern Sie durch
die Luke hinab. Bahnen Sie sich Thren
Weg durch die trockengelegten Kaniile,
bis Sie zu Durochnas Versteck kom-
men. Achten Sie dabei auf die Schrau-
ben der Turbinen.

Burochna

Kiimmern Sie sich zuerst um die fliegen-
den kleinen Monster. Benutzen Sie dazu
am besten eine Waffe mit einer hohen
Feuerrate wie das MG oder die MP. Sind
die Plagegeister eliminiert, ist Durochna
fallig. Ballern Sie mit Ihren schwersten
Waffen auf das Monster, bis es in die Knie
geht. Nachdem Durochna seinen Kopf
verloren hat, erscheint ein neuer Gar-
goyle, der aber schwerer zu treffen ist
als seine Artgenossen. Schenken Sie

ihm Ihre ganze Aufmerksamkeit, aber
vergessen Sie nicht, Durochna im Blick
zu behalten. Wollen Sie sich etwas Luft
vor dem scheinbar unbesiegbaren Ritter
verschaffen, gehen Sie nach oben und
springen genau gegeniiber der Treppe
nach unten. Durochna muss nun erst den
ganzen Weg bis zu den Treppen laufen,
bevor er Sie wieder belastigen kann.
Nachdem Sie eine halbe Ewigkeit auf das
fliegende Monster geschossen haben,
stiirzt es auf den Boden herab. Riisten
Sie sich nun mit einer Nephilim-Waffe
aus und geben Sie ihm den Rest.

NEPHILIM-KELCH Mit
Ihrem L'Inferno-Zau-
ber konnen Sie sich
zu dem Feuer nach

oben 'amen.

BODENLOS Die

gelb markierten
Bereiche deuten
die Stellen an,
an denen der
Boden nicht
unter Ihnen
wegbricht.
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CHEATS & CODES )

CHEATS (0 DES

WOLFGANG

FISCHER

30, Redakteur

Topaktuell
und voller
Highlights

prasentiert
sich die
Cheats&Codps- [ el hr ottt s St Spve st .

Eigentlich hatten wir schon die Hoffnung aufgegeben, dass es einen Cheat fiir $5X P

. . Tricky gibt, mit dem man alle Bonus-Features (Boards, Fahrer, Outfits und Strecken) des
Sektlon In witzigen Snowboard-Titels freischalten kann. Schon beim Vorgénger gab es diese niitz-
liche Hilfe und auch hier macht sie durchaus Sinn, da man unzihlige Stunden vor der

L Konsole verbringen muss, nur um einen Bruchteil der Extras freizuspielen. Dazu gibt es

dlesem noch ein paar andere Codes, die im Master-Cheat nicht enthalten sind. Die Eingabe

erfolgt auf dem Hauptbildschirm, auf dem Sie auch den DVD-Content anwihlen kon-

Monat Viel nen. Fiir alle Cheats muswn.l.l und R1 gedriickt und gehalten werden. Die korrekte
. Eingabe wird akustisch bestitigt.

SpaB bei m Cheat Tastenkombination
X A0 H!ANE®Xund?t

Alles freischalten
Volle Statuswerte A A2 A ALX , ¥, ¥ und v
, @ und

|
, %, X und 1

X, €«
SCh u m meln ! Elise mit Mallora-Board XX 200 . A A ¢«
X, &

Als Mix Master Mike spielen XXX XX
(Kann mit demselben Code wieder deaktiviert werden)

INFO PLAYZONE-GAMES:

LINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft hnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Téglich von 8 bis 24 Uhr = 47 ey (steE SN0 FIONG =
1< . %Y Y SOOI o

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86, b
GET FUNKY Mix Master Mike kann nur durch Cheat-Eingabe freigeschaltet werden.




The Simpsons Road Rage

W Cheat-Nachschlag! Noch mehr SpaB mit den Simpsons! ]

In der letzten Ausgabe
haben wir Ihnen gezeigt,
wie Sie durch das Andern
des Datums im Optionsme-
nii der PS2 vier versteckte
Charaktere freischalten kon-
nen. Dies funktioniert auch
ganz einfach per Cheatein-
gabe. Dazu gibt’s noch eine
Vielzahl anderer Cheats, die
das Spiel zu einem tollen
Simpsons-Spektakel machen.
Wechseln Sie fiir die Eingabe
ins Optionsmenti und hal- e ;
ten Sie die L1- und die R1- EINFACH SCHON Unternehmen Sie als Smithers eine Spritztour

Taste gedriickt. durch Springfield mit Mr. Burns exklusiver Limousine.

Cheat Tastenkombination
Mit der roten Seifenkiste fahren A ABuUdO®
Mit dem Nucleus-Bus fahren A A EBund X
Als Smithers in Mr. Burns Auto fahren A A BundlE
Als Frankenbart fahren A A @®undX
Als Marge the Pilgrim fahren A A QOQundi®
Als Santa Apu fahren A,

Als Holiday Krusty fahren ; A
Extra Geld

>m

Weitere Kameraperspektiven A

Nacht-Modus aktivieren X X Xund X
Flache Charaktere ®00undd
Kollisionslinien anzeigen A A Xund X

Spy Huntep

[/N391[1:1 8 Einfacher Zugriff auf alle Videosequenzen!

In der Ausgabe 02/2002 haben wir Thnen eine ganze Reihe niitzlicher Kurztipps prasen-
tiert, mit denen Sie alle Extras des Spiels erspielen konnen. Sollten Sie sich nur fiir die
Bonus-Videosequenzen interessieren, dann gibt es aber auch eine einfachere Moglichkeit
diese freizuschalten. Erstellen Sie dazu einen neuen Agenten und geben Sie als Namen die
folgenden Passworter ein. Ein akustisches Signal bestatigt die korrekte Eingabe.

Cheat Beschreibung der Videosequenz
GUNN Spy Hunter Theme
SALIVA Saliva: Your Disease
MAKING Making of Spy Hunter
SCW823 Spy Hunter Concept Art
WWS413 Early Test Animatics

GUT GEPLANT Das Bonusmaterial umfasst jede Menge konzeptionelle Zeichnungen.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
4x4 Evolution 06/2001
Arctic Thunder 12/2001

Army Men: Blade's Revenge 09/2001
Army Men: Sarge's Heroes 2 06/2001
ATV Offroad 06/2001, 10/2001
Baldur’s Gate: Dark Alliance 04/2002

Batman Vengeance 01/2002
CART Fury 10/2001, 12/2001
City Crisis 12/2001
Crazy Taxi 08/2001
Dave Mirra Freestyle BMX 2 11/2001
Dark Summit 04/2002
Drakan: The Ancients’ Gates 04/2002
Dropship 04/2002
Dynasty Warriors 3 12/2001
ESPN NBA 2Night 12/2001
ESPN Skateboarding 02/2002
Evil Twin 03/2002
Gauntlet: Dark Legacy 07/2001
Giants: Citizen Kabuto 03/2002

GoDai Elemental Force 04/2002
Gran Turismo 3 10/2001, 11/2001

GTA Il 02/2002, 03/2002
Guilty Gear X 01/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World 04/2002
Kinetica 02/2002
Klonoa 2 10/2001
Legends of Wrestling 04/2002
Le Mans 24 Stunden 11/2001
Lotus Challenge 01/2002
MDK 2 06/2001, 01/2002
NASCAR Heat 2002 11/2001
NBA Hoopz 05/2001
NBA Street 09/2001, 10/2001, 03/2002
NHL Hitz 2002 12/2001
Oni 05/2001
Operation Winback 07/2001
Paris-Dakar Rally 12/2001
Portal Runner 03/2002
Project Eden 03/2002
RC Revenge Pro 06/2001
Red Faction 11/2001
Rumble Racing 07/2001
Silent Scope 2 02/2002
Silpheed 08/2001
Smuggler’s Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
SplashDown 04/2002
Spy Hunter 02/2002, 04/2002
SSX Tricky 04/2002
Star Trek Voyager: Elite Force  03/2002
Star Wars: Starfighter 05/2001
Star Wars: Bombad Racing  08/2001
Sunny Garcia Surfing 03/2002
Theme Park World 09/2001
The Simpsons R.R.  03/2002, 04/2002
Time Crisis 2 02/2002

Tokyo Extr. Racer  09/2001, 10/2001
Tony Hawk's PS 3 02/2002, 03/2002

Top Gear Dare Devil 06/2001
Triple Play Baseball 08/2001
Twisted Metal: Black 09/2001, 11/2001
Unreal Tournament 07/2001
Wacky Races 10/2001
WDL War Jetz 09/2001, 10/2001
Winning Eleven 5 07/2001
WipEout Fusion 04/2002

World Rally Championship ~ 03/2002
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
X-Squad 06/2001
Zone of the Enders 07/2001

CHEATS & CODES)




Dropship

cHEATOI)IJE konnen Sie schwere Levels iibersprin;;en!

Sonys gelungene Mischung aus Flug- und Boden-Action
weist teilweise einen ganz schon haarigen Schwierigkeitsgrad
auf. Die folgenden Cheats, die im Mentipunkt ,Classified
Files“ eingegeben werden miissen, sorgen fiir Abhilfe und
einfachere Missionen. Gute Jagd!

CHEATS & CODES

B
= Cheatcode Beschreibung
" s KINGSLEY Freie Levelanwahl
L o= TEAMBUDDIES Unbesiegbarkeit
< BLASTRADIUS Unendlich Munition
: KREUZLER Bonus-Level 1 freischalten
SHEARER Bonus-Level 2 freischalten

UBERDOOPER Bonus-Level 3 freischalten

Knacken Sle das turboschnelle Hennsplel'

Sie sind zu langsam, um bei WipEout Fusion um die vorderen
Plitze mitzufahren? Thre Schildenergie ist stindig am Mini-
mum? Oder gefillt Ihnen vielleicht das Design der Schiffe
nicht? Kein Problem, mit den Cheats zu Sonys schnellem
Racer nen Sie das Spiel Ihren Wiinschen anpassen! Die
Eingabe erfolgt iber den Punkt , Cheats” des Extras-Meniis.

Cheat Tastenkombina Higs

= Pt P e .
Alle Kurse und Gleiter freischalten . . de starue er wen-schese ang
ure lestune und hand-

Tnai s [ R RS rb deshaib sind sie b -
Unendlich Waffenenergie 2 ~ ;'.;E:: e T
Unendlich Schildenergie e > & wagcensusteme suchen ihrescieichen
Superschneller Gleiter

Gleiter in Flugzeuge verwandeln y aaaestieren E u

Gleiter in mechanische Tiere ¥




Drakan

W wird das Far

Auch in der ,Neuauflage” des damaligen PC-Hits steuern Sie
wieder Rynn und Arokh durch eine groftenteils feindliche
Umgebung. Mit den folgenden Tastenkombinationen kénnen
Sie sich ein paar Hilfen erschleichen, mit denen das Platten von
Gegnerhorden kein groles Problem mehr sein sollte. Vor der
Eingabe jedes Cheats driicken Sie bitte in der vorgegebenen Rei-
henfolge L1, R2, L2, R1 und halten Sie diese Tasten gedriickt.

Cheat Tastenkombination
10000 Credits OB X A Jundt
Level um 1 erhohen | ® X 2 undt
Magie-Level um 1 erh6hen T, €&, = = ¢ Lund .

Unbesiegbarkeit XL ATO - Hund &
Gesundheit wiederherstellen A, J, @, ¢, W, =, X und 1.

Helee ildﬂ e

é rchery. Skl

i
& Mogic Skil

.00

ERFAHRENE KAMPFERIN Mit diesen Cheats kinnen Sie Rynn zu
einer vielseitigen und dftigen machen.

GoDai Elemental Force

m Unterstiitzen Sie Hiro gegen die dunklen Machte!

3DO0s fernostliches Action-Spiel wirkt in vielerlei Hinsicht wie
ein Hongkong-B-Movie. Damit Sie die Fantasy-Story in aller
Ruhe genieffen konnen und sich nicht mit Gameplay-Schwi-
chen herumschlagen miissen, haben wir fiir Sie ein paar niitz-
liche Cheats zusammengetragen. Die Eingabe des Levelaus-
wahl-Cheats erfolgt im Hauptmenii, die anderen beiden
Cheats werden im Pausenmodus des Spiels eingegeben.

Cheat Tastenkombination
Freie Levelanwahl L1,L2, %, A, L1, L2, ¥ und A
Unbesiegbarkeit L1,L2, @ ML, L2, @und W

Alle Magiearten freischalten R1,R2,L1,L2, ¥, A, @ und l

MEISTER DER ELI':MENTE Mit den cheals kénnen Sie Hiro zu Beginn

des Abenteuers Krifte

SplashDown

mssen Sie die Konkurrenz Wasser schiucken! |

CHEATS & CODES)

Infogrames’ heifler Wellenritt bietet jede Menge Spielspald fiir Wasserratten und Jet-Ski-Verriickte. Wer nicht den Nerv hat,
das Spiel komplett durchzuspielen, dem werden diese Codeworter bestimmt weiterhelfen. Um die Cheateingabe zu akti-
vieren gehen Sie ins Optionsmenti, halten die R2-Taste gedriickt und geben schnell folgende Tastenkombination ein: 4, 1,
44, ¢ 9 ¢ 9 1 @ Hund @ Auf dem danach erscheinenden Bildschirm kénnen Sie dann die Codes eingeben. Bitte
beachten Sie unbedingt Grof8- und Kleinschreibung!

Cheatcode Beschreibung

AllChar Alle Charaktere freischalten
TopBird Die gegnerischen Fahrer konnen Sie nicht mehr
vom Seadoo werfen.
PMeterGo Maximale Performance-Anzeige
Hobble Harte Strecken gegen ,leichtere” Gegner fahren
AllOutAl  Gegner-KI auf hochstes Niveau stellen Stundard
Festival Alle Zwischensequenzen freischalten x -
IBelieve Beim Zeitfahren gegen ein UFO antreten fo = = 1 {

F18 Beim Zeitfahren gegen einen F-18-Jet antreten
SEADOO  Die Anderungen beim Zeitfahr-Modus riickgingig
machen
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Jeremy McGrath
supercross World

EZZEZID) wit Daver-Turbo halten Sie das Feld in Schach!

,Klein, aber fein“, konnte das Motto der beiden Cheats zu
Acclaims neuem Motocross-Titel lauten. Mit dem unbegrenzten
Turbo kénnen Sie die Konkurrenz hinter sich lassen und die ver-
ringerte Erdanziehungskraft sorgt zudem fiir extrem weite Spriin-
ge. Die Eingabe erfolgt im Hauptmenii und wird durch eine Text-
meldung am linken unteren Rand des Bildschirms bestatigt.

Cheat Tastenkombination
Verringerte Erdanziehungskraft 41 R, Bund @
Unbegrenzter Turbo R2,L1, N @ @®@und @

Bei korrekter

.4 Ei Eingabe des

nzelevent
Kopf an Kopf
Karriere
Trophaenschrank

Optionen s

@R Wihlen

The Need for Speed!

Dark Summit (US)
m Snowhoard-Fahren auf die harle;)ur! |

Der post-apokalyptische Snowboard-Wahnsinn von THQ ist
voller witziger Einfille und freischaltbarer Extras. Damit Sie
sich den Zeitaufwand des Freispielens sparen konnen, haben
wir alle Cheats fiir Sie zusammengetragen. Die Eingabe
erfolgt im Pausenmodus des Spiels und

wird durch ein akustisches Signal besta-
tigt. Hier die Cheats mit den jeweiligen
Tastenkombinationen:

e Extra Lift- und Equipment-Punkte
A N L@ Rl X Rlund X

e Alle Boarder freischalten

AN L,O® Rl X Rlund A

¢ Alle Herausforderungen bestanden
ANILL,@O®R,X Rlundl

¢ Alien freischalten

AN L@ R]L X Rlund ¥

* Projektile verschief3en (mit R2)

o @ A undRl

* Slow-Motion-Modus

(mit L1 und R1 aktivieren)
H® Aundll

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, lhre
Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media ¢ Redaktion PLAYZONE * Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 ¢ 90762 Fiirth ¢ E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

Christopher Briickl — Sascha Colsmann — Stefan Dorgerloh — Holger
Hass — Jan Hagermeyer — Werner Képpeli — Ralf Lange — Christian
Mahl — Markus Munisevic — Giinter Nejedly — Sebastian Oehme —
Sebastian Schnorrenberg — Philipp Stohr — Stefan Wendel — Mirko
Wieters — Sven Wohner

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen konnen

Baldur's Gate: Dark Alliance
IEZSELD starten Sie das Spiel mit einem

Um das Spiel mit einem Stufe-20-Helden zu beginnen, der oben-
drein alle speziellen Fahigkeiten beherrscht, miissen Sie nur im
laufenden Spiel die Tasten R2, L1, ¢=und A halten und dann
R3 driicken. Zu Ihren neuen Charakterwerten erhalten Sie
75.000 Goldstiicke. Wer zudem noch den Cheat-Modus aktivie-
ren will, mit dem er unsterblich ist und alle Levels anwéhlen
kann, der halt ebenfalls die oben beschriebenen Tasten und
driickt zusétzlich den Start-Button. MARKO RIEWA

icht honoriert werden

9.0/180 3 75,000
T

Kromlech
Stufe 20 Zwergischer Kimpfer
Erfahrung: 190000
Nachste Stufe: 220000
1000/1000
gie: 1000/1000
Rustung: 12
Angriffsbonus: 195
Schadenspkte: 6-7

Starke: 18 {+4 Treffer/Schd)
Inteliigenz: 10 {+0 max. Energie}

1l (+0% Erfahrung)

12 (+1 Rustung)

15 {+2 Trefferpunkte]
Charisma: 10 {+0% Handel} p

Zurick

KAMPFERPROBTER HELD Mit einem Stufe-20-Zwergenkdmp-
fer sind die ersten Levels ein Kinderspiel!

IEZELD zugriff auf alle legendéiren Wrestler |

Wer die vielen Bonus-Wrestler nicht in miihevoller Arbeit und mit
viel Zeitaufwand freispielen will, der muss nur im Hauptmeni des
Spiels folgende Tastenkombination eingeben:
T LLED2E> A ANIE

STEFAN MARKWART

~amliBiase

e

IM RING GEHT’S RUND
«s und.der Hulkster ist




PLAYZONE

Sie i wie das M in kiinftig soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei dern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Willich kaufen ~ Berichte erwiinscht
Sony PlayStation PAL [ a
Sony PlayStation Multinorm
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy/Game Boy Color
Game Boy Advance
Gamebuster/Xploder
Handy

a
Q
Q

coo0o000o00o00doo
o000 oo0oooo

ooooooooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [_JJa (] Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: Multiplayer-SpaB auf der PS2 O a a
Reportage: Lara-Croft-Look-alike-Contest B | 3 a
Virtua Fighter 4 —L a O a
V-Rally 3 . a a a
Commandos 2 —_y a il | a
Blood Omen 2 . a a a
DTM Race Driver o | (i | |
Resident Evil - Der Film . £l a a
PS2-Platinum-Spiele = a ] a
Komplettidsung Shadow Man 2econd Coming H | = 1l |

6. Unserer kompletten Auflage liegt die PLAYZONE-DVD bei.
Wie nutzen Sie die DVD?

[ Kann sie leider nicht nutzen

[_] Verwende normalen DVD-Player
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an
Welche Beitrdge haben lhnen am besten gefallen?

[_] Spiele sie auf der PS2 ab
[ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? Welche Noten erhalten

die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt:

Tests: Angespielt: Lexikon: __

Tipps & Tricks: ___ Kino&DVD: Specials:
[ Kann die DVD leider noch nicht benutzen

[kl

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
( Media, PLAYZONE, t: PZ-Zeugnis 04,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gem8 dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a a a
Kritisch a a a
Informativ a & a
Aktuell a a ]
Ubersichtlich a a a
Optisch ansprechend ] ] a
Ist das Geld wert a | a

9. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interessieren mich:

[ News [J Reportagen [ Angespielt [J Tests
[ Tipps (] Zubehor [ Internet JovD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe 04/02)
Ausgabe: {

12. Kaufen Sie die ndchste PLAYZONE?  (_JJa [_] Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

T
2.
3

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen
Sie sich am meisten?

1

2

8
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INSERENTENVERZEICHNIS

20th Century Fox 119
Acclaim 75
Activision 101
B&D Verlag 79
Bundesministerium fiir Arbeit und Sozialordnung 65
COMPUTEC 4-5,113,115,117,121
Concorde 147
Electronic Arts n
FHM 99
Freak’s Shop 44-45
GyroTwister-Vertrieb Nann 125,148
Idee + Spiel 17,29, 69, 81, 85, 87
Koei 56-57, 92-93
Konami 30-31
Microsoft 51,53
Saturn 35,39
Sony Computer Entertainment 103
Theo Kranz e-Tainment 107
THQ 105
Vidis 2
Virgin 83
SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Unr € 1.86/Min
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-S0. 16-18 Uhr € 0.62/Min
www.activision.de

Cryo 02408/959209 Mo.-Fr. 15.30-18 Uhr
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Uhr € 1.85/Min
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30Uhr € 1,85/Min
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr € 1,24/Min
www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Unr € 1.24Min
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 062/Min
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Unr € 0.25Min
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,86/Min
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 062Min.
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Unr € 1,24Min
www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abon-
nenten kann es jedoch schon einmal pas-
sieren, dass eine DVD wahrend des Trans-
ports beschédigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder lhrem

DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 4/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth
:-Mail: pszone@computec.de, Internet: www.pszone.de

COMPUTE

Anschrift des Abo-Service:
PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf

Zentrale Service-Nummer:
Tel.: 0451 - 4906-700, Fax: 0451 - 4906-770
E-Mail: computec.abo@pvz.de

Vorstand:
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne

Redaktion:

Redaktionsdirektor: Hans Ippisch (V.i.5.d.P)
Leitende Redakteure: Michael Pruchnicki, Stefanie Schwarz
Redaktion: Werner Spachmiiller (Content Coordinator),

Wolfgang Fischer,
Philipp Rohwedder, Stefanie Schetter
Verantwortlicher Redakteur DVD: Robert Heller
Japan-Korrespondent: Warren Harrod
Verantwortlicher Redakteur Tipps & Tricks: Stefan Wei
Bildredaktion: Albert Kraus
Textchef: Michael Ploog
Lektorat/Schiussredaktion: Margit Koch, Birgit Bauer,
Nicole Schotz, Claudia Brose
Art Director: Andreas Schulz
Layout: Alexandra Bohm, Christian Harnoth, Paul Kriigel
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DAS LETZIE

AUF DER VORLETZTEN SEITE
Schnappschuss

Wolfgangs Charme kann
tiberaus fesselnd sein ...

Letztens im Forum unserer Homepage
www.pszone.de trat der gute eima
einen Thread mit dem wunderbaren
Namen ,Stefanie Schwarz und Stefa-
nie Schetter RuLn!! ;) los:

,Yo, wollt ich mal sagen, die zwei Damen
sind wo echt das Coolste, was es zurzeit an
weiblichen Redakteurinnen in DE gibt. ;) Sie
miissten bloB viel ofter auf der DVD zu
sehen sein, wie wér's mal mit ‘nem extra
Shooting?! ;))) Trotzdem Daumen hoch an
die zwei Ladys und macht weiter so! :)
Musste ich mal loswerden, vielleicht bin ich
ja net allein mit der Meinung ;).“ — E1mA

,Nein. Du bist nicht alleine mit deiner
Meinung! Sehr nette Idee mit dem Shoo-
ting. Aber leider wird es, denke ich, nie
stattfinden. Ich hoffe, ich habe deine Ner-
ven beruhigt, indem du nicht alleine
dastehst!” — Firu

Llch glaub, die PC Games-Fraktion hatte
das anno ‘96 auch mal von Frau Mauer-
dder im I-Net gefordert ;). Also milssen wir
einfach nur die PLAYZONE voll spammen
mit ,Shootingwiinschen®! ;) — E1mA

,Gut! Hiermit fordere ich ein Shooting der
2wei Stefanies. Bitte, bitte, BITTE!!! Viel-
leicht klappt es ja wirklich!!!!11!H! *Dau-
mendriick™ — FIRU

,Also ich bin dabei: Wir wollen ein Shoo-

LAlso gut! Ich nehme mal in eurem
Namen Verhandlungen mit den beiden
Damen auf. Wird nicht gerade leicht wer-
den, sie dazu zu bewegen. Vielleicht fallt
euch etwas ein, was man ihnen anbieten
konnte. Wolfgang F. will auch ein Shoo-
ting mit vielen interessanten Posen.” —
SCHELLNKOENIG (WOLFGANG FISCHER
INKOGNITO ...)

kriegen als Lohn ein Abendessen mit
Herrn Wolfgang F. ;). Das wére doch was
und alle sind gliicklich AN — E1maA

,Seit wann ist denn ein Abendessen mit
Wolfgang F. ein Lohn?" = ALBRECHT_OTTI

,Ein Shooting muss unbedingt her. Die
beiden sind wirklich zuckersiiB. Es
muss zwar nicht unbedingt der Playboy
sein, aber die PLAYZONE tut's auch.” —
M1704D

,Naja, fiir ‘n Playboy bin ich nicht, den
darf ich noch nicht kaufen :). Dann eher
die gute alte PLAYZONE. HIER MEIN
ANGEBOT FURS SHOOTING: 1. Ein
Abendessen mit mir. 2. Ein Abendessen
mit E1ma (is das OK, e1ma???) 3. Ein
Abendessen mit Hans Ippisch ;) 4. Eine
eigene Insel irgendwo im Mittelmeer
mit einem Haus im Wert von je
50.000.000.000.000,- € (Ausstattung
nach Wunsch!!!) Is das genug??? ;)" -
EYE_CARAMBA

L4Also wir verlangen ja keine Aktfotos,
weil hier immer das Wort Playboy fallt ...
:). Die Vorschidge sind klasse, am besten
gefallt mir der zweite ;)))* — E1MA

.Das nenn ich mal eine tolle Idee mit
dem Foto-Shooting. BloB schade, dass
das hier nur so wenig Surfer wohl auch
s0 sehen. Die zwei sind wirklich toll.” —
DERSCHWARZEMANN

Es folgten noch ein paar Antworten
mit Bitten an die PLAYZONE-Redak-
tion. Trotzdem hat Wolfgang Fischer
all seine ,,Uberredungskiinste” auf-
bringen miissen, um die beiden tat-
séchlich zu einem Foto-Shooting zu
bewegen! Das Ergebnis sehen Sie
hier ...

O1vipg,
o
-

UYEIITH vas cevzre)
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S0nimusha 2

Bisher hat sich Capcom sehr mit
Infos zu Onimusha 2 zuriickgehalten.
Mehr als ein paar Screenshots riickte
der Hersteller nicht raus. Am 7. Mérz
ist es jedoch so weit: Das Spiel
erscheint in Japan und wir werden
Sie mit brandheiBen News versorgen!

Ausgahe 05/2001 ah 03.04.2002 am Kiosk!

INFO VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kénnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren

Richtigkeit libernehmen.

Titel Termin
Grandia Il 28. Marz
Police 24/7 15. Mérz
Pro Rally 2002 28. Marz
Agassi Tennis 30. April
Commandos 2 April
Endgame April
Everblue 26. April
Mike Tyson Boxing April
TD Overdrive 30. April

The Legend of Alon d’Ar  18. April
Tiger Woods PGA Tour 12. April
Tiny Toons Adventures  Mitte April

Die Themen kénnen sich aufgrund von

leider &ndern.

WEITERE THEMEN

Gibt es bald endlich mehr
zum neuen Tomb Raider?

. ’ ;,._» : . u«r& Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
The Thing Deus Ex
Das Ding aus einer anderen Welt Sollte nicht endlich eine testbare
infiziert die PlayStation 2. Wir Version von Eidos’ preisgekrontem b LARA IST ZURiicK!
liefern Ihnen einen ausfiihrlichen Action-Rollenspiel bei uns ein-
Bericht von der arktischen trudeln, glauben wir wirklich an
Forschungsstation! eine Verschworung ...

W BARBARISCH!

Wir schwingen in Virgins
Barbarian die Keule!

& BOARDINGSPASS!
THQs Dark Summit féhrt
zum Test vorbei!

W ANGEBISSEN!

Wir testen den Lightgun-
Shooter Vampire Night!



Ab 22.03.2002
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GYROTWISTER

Das Trainingsgerat, das stchtig macht.

Der GyroTwister
ist das Trainingsgerit,
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiselkrafte bis 15kg (!!) auf — ohne Batterie —

mit reiner Muskelkraft.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner
einen GyroTwister, um Verspannungen in den Armen
und Handen vorzubeugen. Auch jeder Sportler oder
Musiker zur Kraftigung der Arme.

Sind auch Sie suchtgefahrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

Jetzt gratis Drehzahlmesser
unter:
www. macht-suechtig.de/gyrometer

GYROTWISTER

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister nie
lhren Freunden oder Kollegen - sonst ist er weg!
Lesen Sie; was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans

. Uber diese faszinierende ,Wunderkugel* berichten:

www.macht-suechtig.de/begeisterung

www.macht-suechtig.de

oder zzgl. € 2,50 Versandkosten per Telefon (083) 94 38 83 - 50

e —
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