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100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR

ONSOLES

Seuls les meilleurs jeux dépassent

les 90 % et ils sont rares. Si tel est Consoles+ d'Or. C'est la plus haute

le cas, vous pouvez étre certain récompense qu'un jeu puisse obtenir dans

que c'est un achat notre magazine. Cela signifie qu'il est ce qui

@ siir et qu'il mérite se fait de mieux dans le genre et qu'il est

toute votre attention. bien évidemment une référence en la

Les Megahits sont des jeux que matiére. Un tel jeu doit donc absolument
Consoles+ a classés parmi les faire partie de votre ludothéque.

plus intéressants. Si vous étes

amateur du genre, un tel titre ne CCII"ISCI|EE+ d’Or
doit pas vous échapper!

TOP ! Gearbox Software a parfaitement su
adapter Half-Life sur PlayStation 2: graphisme
soigné et animation souple sont au rendez-
vous. Mieux, cette version contient de
nombreuses améliorations techniques ainsi
qu'un mode inédit a ce jour, jouable seul ou a
deux en coopération. Yo!

NOUVELLE NOTATION
POUR LES TESTS

Depuis quelques mois maintenant, la maquette de
Consoles+ a évolué.
systéme de nota » méme: nous allons

directement a I'e L || qu'une seule
note globale, celle de  du jeu, ainsi qu'une
appréciation sur les points positifs et négatifs du
titre testé. On conserve les infos primordiales
comme l'origine du jeu, la langue des dialogues, le
genre, le nombre de joueurs ou encore la difficulté.

Plus rares encore sont les jeux classés

Contactez-nous !

... et envoyez-nous une photo
de votre (grande) sceur nue...
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giadinh.to@emapfrance.com

FLOP ! Difficile pour un jeu de foot

comme 90 minutes de sortir la téte de I'eau
face a la terrible concurrence: Fifa 2002, Le
Monde des Bleus 2002 et Pro Soccer
Evolution. 90 minutes d’angoisse et
d’horreur. Jouabilité douteuse, graphisme
peu convaincant et prise en main mauvaise...
julien.frainaud@free.fr Allez hop! carton rouge et il termine le
match dans les vestiaires.

pierre.koch@emapfrance.com



Couverture : Jak & Daxter Naughty Dog ©2001/2002

Kagotani san, notre

correspondant au Japon, revient
plus en détail sur Biohazard et
SoulCalibur 2 (Game Cube),
présentés le mois dernier lors d'un
salon. Des nouvelles également de
Sega GT 2002, Grandia Xtreme,
Star Ocean 3, ainsi qu’un reportage
complet sur le JAMMA Show, le
salon de ['arcade.

'} BIOHAZARD / GC

RFS
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F{-l SILENTHILL 2/ PS2

Cafards géants et poilus,
démons putréfiés qui vous
gerbent a la téte, infirmiéres
sans diplomes et sans
peau, énigmes salées a
gogo... bienvenue dans
Silent Hill 2.

L -l SOULCALIBUR 2 / GC

Noél s'annonce excellent \,_,
cette année: en téte de liste, Jak &
Daxter sur PlayStation 2. Un jeu
d'aventure et de plates-formes en
3D par les créateurs de Crash
Bandicoot qui mérite le coup d'eil.
Découvrez également toutes les
nouveautés DVD-vidéo du mois
ainsi que les derniéres sorties
manga.

Un mois de novembre

chargé en trés bons jeux: Silent Hill
2 (PS2), Airblade (PS2), Luigi
Mansion (GC), Kionoa 2 (PS2), Half-
Life (PS2), Head Hunter (DC), Time
Crisis 2 (PS2), Super Monkey Ball
(GC), Pro Evolution Soccer (PS2) et
les versions officielles des deux
nouveaux Zelda sur Game Boy
Color. C'est Noél avant I'heure!

DRAGON WARRIOR VII......
FIFA2002. oo s P52 . 104
FIFA 2002 oo ermeeererermemeemeera S sesees $0)
FINAL FANTASY CHRONICLES.........PS .....140

MX RIDER 2002. PS2...138
NYRACE — _P82..106
PRO EVOLUTION SOCCER..............PS2....128

SUPER MONKEY BALL .....osoererrr s GG e 98
TALES OF DESTINY 2. PS....134
TEST DRIVE OFF-ROAD

WIDE OPEN .... v P82 ... 130
THE LEGEND OF ZELDA

ORACLE OF AGES GBC....114
ORACLE OF SEASONS GBC....115

ME CRISIS ..PS2......96
TONY HAWK'S PRO SKATER 3.........PS2....122
TOP GUN COMBAT ZONES.................PS2....126
WAVE RACE BLUE STORM GC....132
SPEEDY GONZATEST ....covevevvere a— |

T s es2 |

g

(

La terrible malédiction, qui \
perdurait depuis dix ans, s'est enfin
brisée! Kael en rendu les tips a
I'heure... mais pas la bonne
semaine. Allez comprendre.

Y veso e /o [

g F1:] PRO EVOLUTION SOCCER / PS2




Tous les accessoires, des \ Une question, une seule: @ Comment gagner un @ Huyghues-Lacour

plus indispensables aux plus Do you speak Switch ? Testezvotre  maximum de pognon sans trop se |

inutiles, testés et notés, de mainde  connaissance de ce langage fatiguer ? En poussant la a PlayStation 2 passe a !

maitre et de pied en tongs, par primitif et vernaculaire, mais chansonnette a la télé ou en lisant m‘;".‘“ ls ':.':'F' Je

I'honorable Gia. toujours d'actualité, dans les pages le courrier de Bomboy. C'est m'a bluffé. llo::lr, snence.
du Trombino. Vous n'avez rien a comme vous le sentez... s'attendait 4 une baisse de prix,

gagner et tout a perdre...

nllilpulu-lmctlmlﬂu.ln

4 WAVE RACE BLUE STORM / GC

m“ HAWK'S PRO SKATER 3 / PS2

Grinds, slides, curves, flips, hollies, grabs,
manuals, transferts, kicks, grosses gamelles,
dents cassées, bitume dans ta face... tel est
le quotidien d'un pro du skate. Tony Hawk's
Pro Skater 3 déboule en force sur PS2 et ¢ga
envoie sec!

L1} JAK & DAXTER / PS2

Jak & Daxter, un jeu de plates-formes Micromania et

et d'aventure en 3D, a fait forte ses logiciels de ci
impression lors du dernier salon de Macromedia. Me

. 5 AR e de Eliotrope,
I'E3. Il arrive ce mois-ci en preview. Danial
Test, le mois prochain... Possesseurs
de PlayStation 2, a vos manettes.
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soires non fournis)

*Meuble vendu seul (consoles, jeux et acces:

PlayStation 2 est une marmue déposée par SONY

LECON N°1: ]
LUI OFFRIR LE PLUS BEAU DES ECRINS !

MEUBLE POUR CONSOLE
PLAYSTATION 27

*Meuble en bois stratifié

*2 pasitions possibles pour la console

«Cale pour placer la console verficalement
«(ompartiment pour la ranger horizontalement

LECONN"2:
LA FAIRE OBEIR AU DOIGT ET A L’ OEIL!

TELECOMMANDE V2> POUR PLAYSTATION 2.

Naviguez dans les menus
en foute simplicité !
Récepteur infra-rouge

avec Port manetie intégré !

LECONN’3:
LA FAIRE VIBRER!

MANETTES ANALOGIQUES VIBRANTES

*Manette analogique et digitale
*2 moteurs de vibration
*4 coloris disponibles.

*8 boutons d'action tqtalement analogiques

LECON N4 :
LA PARTAGER AVEC SES AMIS

ET LA METTRE EN VALEUR!

*Idéal pour les jeux en multi-joveurs, le socle
multiport pour PlayStation 2m

permet de connecter 4 maneties supplémentaires
(jusqu’ a 8 joveurs avec 2 multiport).

*Il est 100 % compatible avec toutes les
manefies et carles mémoire.

*C’est un produit frés fun , reprenant

le design de la PS2:.

BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE C.R.T. 2
59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34

-
gln:eractlve




e L STAR OCEAN 3

¥ ' Biohazard revient enfin!
Vous connaissez mieux ce
titre sous le nom de
4+ Resident Evil, et ce nouveau
volet risque de mettre une
== claque a tout ce qui existe
déja... En parlant de baffe,
on en a regue une bien belle
.+ == de |a part de Namco, avec
=== son Soul Calibur 2...

)




o%

=- e HenitlaiR 7V E 22—
Biohazard

OSONS LES
ECLAIRS! OSONS! -

E cuse

La salle a manger propose le méme degré de < 1
réalisme que le hall dans la gestion des Y
éclairs. Ajoutez une bonne poignée de ’y -
zombies et le diner est servi! h—
J Call {‘ | "'F' -
4
| . # : e
i b . ~.
lh‘ Lii ! On peut quasiment sentir la moisissure. - ‘
= .
vE &

.

2
Les designers de Capcom s'en sont donné a cceur joie !

———yary

Au bout du passage, une surprise ?

‘ ;WE?“’“‘

r

Les chiens sont hyper réalistes. lls vous choppent le bras, pour ne plus le lacher.
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lors, Capcom abandonne la
PS2? Naaan, mais Shinji
Mikami, si. Et le Mikami en
question, c’est une ribambelle
de titres majeurs comme Bio Hazard, Dino
Crisis, Devil May Cry, Maximo... Autant
dire que c'est Monsieur Capcom. Certes
Inafune (Onimusha) répond toujours &
I'appel de la PS2, mais le vide laissé par
Mikami est considérable. Au lendemain du
choc provoqué par le rapprochement
Capcom-Nintendo, Shinji Mikami lache des
détails sur sa décision.

Convertir toute la série des Biohazard en
environ 3-4 ans, mission impossible ?

LES AVENTURES DE
KAGO AU ZOMBIESTAN

1, 2, 3, je marche dans le couloir. 4, 5, 6, voila
une surprise. 7, 8, 9, mon couteau tout neuf.
10, 11, 12... Ouais, on va pas trop trainer
dans le coin!

Biohazard O est prévu moins de 10 mois
aprés la sortie du premier volet, soit avant
la fin 2002 ! Mikami a optimisé son
organisation au fil des années : de petites
unités prennent en charge un aspect de
chaque projet en cours — décors, effets
spéciaux, animations, etc. Le gain de
temps en termes de développement est du
coup important. Ainsi, les designers des
décors de Biohazard 3 sont désormais en
charge de ceux de la série tout entiére.
Mikami leur a donné cette fois carte
blanche. Le résultat : une ambiance
hyperréaliste, oppressante, terrorisante a
souhait. Mais c'est Mikami qui donne les
r directions principales. Il ne
" voulait pas se contenter d'une
l, simple amélioration graphique,
- I mais transmettre de nouvelles
e sensations aux joueurs. Aussi
3 a-t-il axé le développement sur
i le theme du «réalisme vécu ».
j' Késako. Selon Mikami, un
{ meilleur graphisme ou des
| textures ameéliorées ne
suffisent pas a donner une
sensation de réalisme crédible.
En effet, quand on erre dans
des sous-sols humides, on
devrait pouvoir sentir I'humidité
et la moisissure. .. Facile a
dire, moins a faire.eee
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Biohazard

UN JEU GAME CUBE, CA ?

Le jeu est trés violent, certainement le plus violent de la série et... il tourne sur une
Nintendo! La Game Cube vise clairement un public bien plus agé que celui de la N64.

€D Grsoresiiy

Mikami et les siens ont passé du temps a
définir un cadre de travail efficace pour
arriver au résultat voulu. Donc, a la
maniére de Silent Hill, ils ont essayé
d'appliquer un filtre. Mais l'opération fut
loin d'étre satisfaisante. Du coup, ils se
sont résolus a travailler au cas par cas. Ce
travail de fourmi rejoint le propos de
Miyamoto lors de I'annonce du

13 septembre dernier: « J'imagine les
créateurs comme des artisans qui
travaillent par petites touches. »

Sur la premiére démo dévoilée, on découvre
des décors complétement animés et une
gestion ultra réaliste de la lumiére, ainsi
gu'une série d'effets spéciaux pour gérer la
brume, les déformations optiques, etc.
Cote jeu, si Biohazard reste globalement
identique a l'original sur PS, de nouveaux
lieux ont été dessinés. Sept nouvelles
routes auraient été créés pour prendre en
compte tous les changements apportés
dans la structure des niveaux. Par contre,
le scénario reste identique.

Mikami annonce un visuel encore plus
abouti pour I'épisode 0. Les décors 2D
seront animés en fonction de la situation.
Par exemple, dans le train du début, les
objets vibreront sous I'action des wagons
en mouvement. Que ce soit pour
Biohazard 1 ou I'épisode O, la lumiére et les
ombres seront des éléments clés de
I'ambiance unique du jeu. Toujours au sujet
du zéro, on contrdlera au moins deux
persos.

Quant au développement du gquatriéme
épisode, il est avancé, mais revu. En effet,
nombre d'idées du 4 ont été reprises pour
la remise & jour de la série. Mikami
annonce du reste un systéme de jeu et une
ambiance différents du reste de la saga.
Par ailleurs, Mikami ne travaille pas
uniquement sur la série des Biohazard. Il a
de nouvelles idées sur Game Cube et
devrait en dévoiler plus & I'approche du
TGS. Une chose est sire, lui et ses équipes
sont plutét occupés !

Mikami n'y va pas avec le dos de la cuiller,
quand il s'agit de la PS2. Il trouvait
eprouvant de se battre contre la machine ;



UN AIR DE LUIGI MANSION ?

] N ) : L’éclair se répercute sur tout le hall de la demeure, et les flammes
mais plus que la question technique, c'est des bougies vacillent. Accueil chaleureux!
le concept méme de la console qui, a ses

yeux, laissait a désirer. Lillustration est
faite a travers les jeux Nintendo, qui
annoncent la tendance : un jeu doit étre
vécu par son fun, pad en main, pas par son
visuel. Toujours selon Mikami, la Game
Cube est la console des joueurs qui veulent
s'amuser. Une idée qui colle parfaitement
aux idées fondatrices de Capcom...
Néanmoins, tout n'a pas toujours été rose
pour Mikami, la plupart de ses projets (Bio
Hazard, Devil May Cry, etc.] ayant connu
une forte résistance au sein de Capcom.
Mais preuve de son génie créatif, et de
son poids dans la société, ses prises de
risques successives comptent parmi les
plus gros succés de Capcom de ces dix
derniéres années. Wl

I o W

Une cuisine qui vous coupera la faim!

MARCHE A 'OMBRE

Le personnage marche alors que I'éclairage du couloir, assez vétuste, est en proie a une
surtension. L'ombre du perso s'allonge, épouse les formes du décor et tourne en fonction
de la source lumineuse.

/ Al X e
i, SN

Les passages en extérieurs sont trés nombreux.

Grsoresils €ED




Sega /
22 février

évoilé en grande pompe lors de

la conférence Xbox d'aolt, Sega

GT2002 se veut étre le GT3 de

la Xbox. On passe sur les
classiques modes time attack ou Vs battle,
pour s'attarder au mode Sega GT2002. Dans
celui-ci, on doit acquérir des licences (5 en
tout) pour grimper en niveau et tenter de
devenir champion du monde. Chaque licence
fait 'objet d'un mini championnat (official
racel de 3 a 5 courses. Le tout se cloture
par un test pour décrocher la fameuse
licence. On trouve aussi de simples courses
(event race) organisées par des sponsors.
C'est le meilleur moyen de gagner de
I'argent. Et il en faut pour acheter les piéces
et customiser son bolide pour en améliorer
les performances. Certaines courses donnent
droit & des piéces ou des voitures spéciales!
Le mode chronicle, lui, vous installe au volant
de légendaires GT nippones des années 70-80.
Remporter les B courses de ce mode
débloque chague voiture, dés lors disponible
dans le reste du jeu. Le jeu héberge un
magasin de customisation et un
concessionnaire automobile. Attention, des
voitures ne peuvent étre modifiées qu'avec
des éléments gagnés en course. Enfin, un
garage contient la collection des piéces
détachées et de véhicules en votre possession
Il pourrait &tre personnalisé a son tour en
acqueérant divers éléments comme des
photos de ses exploits passés. W

149

a GT 200

Wow Entertainment poursuit le développement
de Sega GT2002 sur Xbox pour étre fin prét
en vue de |a sortie de |a console de Microsoft
prevue le 22 fevrier 2002.

La modélisation des voitures dépasse
celle de GT3.

Admirez les reflets sur
la carrosserie.
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FIFA

ACCELERATION, APPEL DE BALLE SUR L'AILE GAUCHE,

DUVERTURE MILLIMETREE DANS LA COURSE,

CROCHET SUR LE DEFENSEUR ADVERSE.

s IL AJUSTE LE GARDIEN
a ET MARGUE D'UN TIR DU PLAT DU PIED.

LE FOOTBALL A L'ETAT PUR,

MAITRISE-LE !

EDRTB

PCcorom <= PlayStation.c it's in the gam

ans le jeu

france.ea.com
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Annonceé sur GC, PS2 et Xbox en sortie ———r =
simultanée, Soulcalibur 2 prend son temps _— e
et poursuit son developpement arcade sur

prés l'accueil mitigé face aux
premieres photos et la vidéo de

System 246.
la conférence Game Cube d'ao(t

dernier, il était urgent de

demander a son créateur, Yotoriyama
Hiroaki, ce gue le jeu serait vraiment.
Lhomme reconnait que le premier
Soulcalibur avait eu un succés limité en
arcade a cause de conditions et de temps
de développement défavorables. Sa suite
devrait effacer le mauvais souvenir et
redresser la barre en prenant le relais de
I'extraordinaire popularité de la version DC.

Avec Soulcalibur, Yotoriyama voulait briser
guelques régles rigides du genre du combat
3D, notamment celle de la jouabilité 2D : les
deux combattants sont sur une méme ligne.
Lintroduction de déplacements 3D avait été
mal percue par le public. Les raisons ? Un
manque d'explications du procédé auprés
des joueurs, et un mangue de temps pour
finaliser correctement le systéme. La
version DC a donc été une excellente
occasion de peaufiner le systéme.
Soulcalibur 2 va donc bénéficier d'une vraie
jouabilité 3D. Pour ce faire, de nouveaux
mouvements vont rendre le combat dans un
espace 30 encore plus facile, plus naturel
et plus instinctif. Les commandes ne

§o—

Yotoriyama Hiroaki, déja
responsable des séries Soul Edge
et Soulcalibur, a fait ses classes
sur Tekken 2 et 3.

€D Grsoussis

——

—.qq‘\;-

Mitsurugi a pris un coup de vieux.

—

,.er._i--' i

e

devraient pas changer trop pour ne pas
dépayser les joueurs. En début de partie,
plus d’'une dizaine de persos seront dispos, =
dont quelques nouvelles tétes. Leur tache

sera de donner davantage de dynamisme au

jeu, avec l'introduction de styles de combat

nouveausx.

i P aE
Yotoriyama craint cependant que certaines w ;
des nouvelles tétes fassent crier les fans de  * =X
la série, comme Cassandra (la sceur de

Sophitial. Il veut toucher un maximum de
joueurs de godts différents. Actuellement,
I'équipe se concentre exclusivement sur la
version arcade et s'attaquera aux
conversions consale une fois ce travail
terminé. A priori, il n'y aura pas de versions
spécifiques a chaque console : par exemple,
méme si la Xbox peut afficher un max de
polygones, elle n'aura pas pour autant de
stages speciaux avec plus de détails. Trop
souvent, guand on fait la conversion d'un
méme jeu pour plusieurs consoles, on se
base sur les faiblesses de chacune. Dans le
cas de Soulcalibur 2, le travail effectué sur
System 246 devrait payer. Toutes les
versions devraient donc offrir un méme
niveau de qualité visuelle. Soulcalibur 2
pourra peut-étre alors faire oublier la
version Dreamcast.

Yy,
[ 4 e

On passe facilement derriére son adversaire.
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vy explore des
styles particuliers.
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La Dreamcast avait consacreé la série.

Tahm un nouveau perso qui a du punch! Il faut penser ses déplacements 3D.

Grsouesii: €ED
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e 1~ octobre, le tribunal ¥ F‘z— gl k£
d'Osaka a di statuer ] : &l

sur le sort de ‘

SNK, incapable de -

SNK redresser la barre. Lincertitude
régne, mais Aruze semble jeter
I'éponge et SNK disparaitrait pour de
=7 bon le 25 octobre prochain, date a
_ laguelle ses derniers jeux verraient le jour.
6 KoF 2001 sort en arcade (MVS) chez
SNK, alors que le Best Buy de Last Blade
(Dreamcast) est annulé. Peu d'éditeurs
| se remuent pour récupérer la conversion
de KoF 2001 : les fans n'aiment pas le
nouveau design du jeu, dessiné et
développé par un Sud-Coréen, Eolith.

KoF 2001 oppose deux équipes de
quatre persos [parmi 40 au total). K
k

On peut les assigner soit comme
combattant (4 maxi), soit comme
striker (3 maxil. Par exemple,

on peut avoir une configuration

. * y 1 combattant et 3 strikers.
-‘@jf (5] \“_'-‘-*"f Q_o. En tout cas, c'est bien triste
LY sT1 7
tout ga... B

kuto ChOIII‘I

éveloppé par Dream Factory, ce
« jeu » veut révolutionner le
genre. C'est réussi, mais pas
dans le sens souhaité. On se
- trouve dans un niveau vide avec deux
Microsoft / 3 55l
2002 ? gringalets qui piétinent. Le sol est couvert

&- de flaques d'eau sans aucun réalisme. Les
3
r

persos se déplacent en soulevant des
nuages de poussiére, méme quand ils sont

" sur I'eau ou sous la pluie. Aucun style de .
* combat ni de combo. Par contre, le ¥/
e Ik
(’~

-

responsable de Microsoft met en
. avant I'aspect bagarre sans parler
des plis sur les vétements. bs > e,

- / Techniquement, la Xbox n'est pas _— o T
v i/ i exploitée, dommage. La peau des s 4 ¥
l \ / . persos refléte la lumiére comme si elle 7" S
W y était en plastique. Le design n'est pas =% > = 4 -~
| & \ terrible. Enfin, le titre Kakuto Chajin, ’ -

iﬂ & \‘ N Superman du combat, - v
s NN ne fait pas sérieux, -
v~y » surtout aupreés des
~ N Japonais. Bref, faire o~
N des Dead or Alive 3 e LS
A ' h n'est pas donné a Ve AN ol | 22220
j = tout le monde. La M g s

legon est
sévere. l /
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Genki /
Printemps

AMBIANCES

De jour comme de nuit, les situations
proposées sont trés variées et sentent
I'embuscade a plein nez!

En son temps, le remier Kengo fut pour
Genki une bonne acon de se familiariser au

jeu de combat 3D. Léditeur nous revient avec
de grosses ambitions pour ce nouvel épisode.

engo mettait en scéne des

samourals dans le plus pur style

du jeu de combat 30

Il jouait la carte du réalisme,
appuyé en cela par une phase conséquente
d'apprentissage des bases du katana et
autres techniques de combat dans des dojos.
Cette fois, cet aspect est allégé. On peut
bien sar toujours apprendre de nouveaux
mouvements, mais avec beaucoup plus de
liberté qu'auparavant.

Plus on est de fous...

Dans Kengo 2, on traverse une grande
variété de décors. Les combats
s'echelonnent au fil du scénario, qui vous
reserve evidemment de nombreuses
embuscades. En effet, fini le principe du un
contre un. On est désormais confronté a tout
un groupe d'ennemis, et parfois méme plus
de cing adversaires en méme temps !
Plusieurs nouvelles actions sont possibles du
fait que les combats se déroulent désormais
dans un espace 30 a 360 degrés. Le perso
gagne en expeérience aprés chague
affrontement. En plus des ennemis de base,
on trouvera une trentaine de gros bras a
couper en rondelles avant de se payer le
boss final. En fonction du résultat de certains
combats, le scénario pourrait prendre

un cours différent. W

Kengo 2
offre un
visuel
bien plus
soigné
que son
prédé-
| cesseur.

Viendez les gars!

20



ET VOILA LE
TRAVAIL!

Genki est trés actif en ce moment
— notamment sur Xbox — avec pas moins de
trois titres en preparation.

Blood. Depuis, le genre a évolué

pour aboutir a des titres du

niveau d'Armored Core 3. Phantom Crash
signe le grand retour de Genki. Fini les
couloirs sombres, on est en plein air avec une
reproduction futuriste et apocalyptique de
Tokyo (Shinjuku, Shibuya, Shibaura...). Les
survivants d'une catastrophe a I'échelle
biblique se divertissent avec le lambring, un
championnat de combat de robots. On prend
place dans un char-robot du nom de Scooby
[non, pas le chien!, et on évolue dans des
décors fouillés, affrontant une grande variété
d'adversaires. Suivant le niveau de I'ennemi
abattu, on gagnera plus ou moins d'argent. Ce
dernier servira @ customiser sa machine
(puissance, armes, carrosserie, instruments,
mouvements, etc.). Une option, a usage
unique, permet de se rendre invisible pour
prendre I'adversaire par surprise. Ce dernier
peut en faire de méme. Enfin, on peut détruire
des éléments du décor et produire des bonds
prodigieux, grace & des boosters, pour parfois
se cacher sur le haut d’'un building. Enfin, un
mode 2 joueurs est au menu.

™

enki avait initié la mode du jeu de
robots a la Doom avec Kileak the

F, i S
Un environnement ultra détaille!

Des effets
spéciaux a gogo!
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Ces Bombermen sont doués
d’émotions.

Hudson /
Décembre

omberman Kart, c'est huit
niveaux avec chacun un theme
particulier demandant des
tactiques différentes. Il existe
deux configurations pour chaque niveau, ce
qui donne un total de. .. seize circuits, et cing
Bombermen, avec leur propre style de
conduite. Fortement inspiré du Mario Kart de
la NB4, le jeu de Hudson proposera une
gestion plus complexe des items, mais pour
— l'instant on n'en
‘ connait pas encore
les détails. Coté
modes de jeu,
on trouve du
classique,
comme le
time attack

Le train de Mario Kart 64!

Un T-Rex vous barre la route!

ou le grand prix (mode course principal) ;
ainsi qu'un speed race dans lequel on ne
trouve que des turbos en guise d'items :
lancé a grande vitesse, on doit alors
déployer toutes ses qualités de pilote.

On a droit aussi au battle race qui, comme
le speed race, permet a 4 joueurs de
s'affronter sur le méme écran. Dans ce
mode, on peut amasser une multitude
d'items offensifs pour mettre a mal ses
concurrents. Le challenge game, lui, est un
ensemble de mini jeux auxquels 4 joueurs
peuvent prendre part simultanément. Dans
le méme registre, le random challenge
sélectionne au hasard des mini jeux. Loin
d'étre le titre du siécle, Bomberman Kart
essaie de viser le jeune public auquel peu de
développeurs sur PS2 s'intéressent. l

L -
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are trademarks of Nintendo. €

Nitenda, Pokémon and character names

1995-2001 Nintendu/Crearures inc./GAME FREAK inc

Dicouvrez le nouveau volet des aventures Pokémon Johto.
Pour aller encore plus loin:
® Choisissez votre entraineur : Gargon ou Fille

® Elaborez de nouvelles stratégies pour attraper Suicune

® [ uttez sans merci dans la Tour des Combats

VERSION CRISTAL

® Découvrez un nouveau Pokédex

www.pokemon.tm.fr

[ Nintendo']




B La série des
%ﬁ‘&‘\ Tales a bien“
reussi jusqu’a
reésent a
amco, méme

Namco /

Fin 2001

si elle n'a pas trop
evolue depuis sa
premiere apparition
sur Super

amicom.

Un jour

prochain,
peut-étre
sur GBA?...

u les difficultés actuelles de
I'éditeun, tout est bon pour
remonter la pente. Voici donc un
petit jeu servi a la sauce Tails. La
CD contient deux titres, Le premien, appelé
Kaobencher, repose sur une mini application
du nom de Kaodora. Cette application permet
de réaliser un court manga humoristique a
|'aide des visages tirés de Tails of Phantasia.
De nouveaux persos sont également
introduits. Le second, Klemel Laba, est un
puzzle a la Columns avec pouvoirs magiques,
etc. On note des options de jeu: mode
scénario, score attack et 2 joueurs. Les
dialogues sont entiérement parlés. W

Un titre qu'on
ne verra pas
en France.

Le mode Kaobencher n’est pas encore
trés clair... |

i b IR dh

The See

Art Dink revient
a la charge sur
PlayStation 2
avec un jeu de
simulation, un
genre encore rare
sur cette machine.

Art Dink /
Novembre

Le jeu est encore graphiquement trés limité...

LA 29 31

Construisez votre invincible armada!

gressée par un envahisseur
mystérieux venu d'on ne sait ol,
'humanité est bien proche de son
extinction. Vious dirigez vos unités
SUr une carte au tour par tour. Au fil des
missions, VOUs customisez vos vaisseaux
spatiaux a partir de 62 éléments (armes,
bouclier, conteneur d'énergie...) pour monter
une invincible armada. L'affrontement entre
deux unités se fait automatiquement, et vous
assistez aux passes d'armes comme dans
I'Advance World War de Sega. Vous pouvez
suivre les affrontements de I'extérieur ou de
l'intérieur du cockpit des appareils. Chaque
camp sera limité a trois gros vaisseaux pour
chacune des missions. Enfin, on pourra jouer
en ligne, utilisant les nombreux modems 56K
déja disponibles. M
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Wow Entertainment
nous livre un jeu de
flipper. Un genre qui
avait quasiment
disparu.

Réveillez-moi cette monstruosité!

éf‘ TN A

Il faut éliminer toute la racaille!

inball of the Dead recycle le

I offrir un flipper dynamique, trés \m
jeu vidéo. En effet, a l'image de la ¢
référence en la matiére, Devil Crush [Naxat, ¥
PC Engine), on peut éliminer des ennemis qui
rodent sur certaines zones de I'espace de jeu.
On peut ainsi accéder a des niveaux bonus ou
des mécanismes [skillshots). En l'occurrence,
il ne suffit pas de repousser la bille ou de la
faire passer sur des rails. Graphiguement,
c'est la clague — une habitude, sur cette
portable! En début de partie, on a le choix
entre plusieurs niveaux (trois ont été dévoilés
a ce jour). Le développement vient de
commencer, et a la lueur des démonstrations
faites par Miyamoto a la derniére conférence
Game Cube du mois d'aodt dernier, Wow
pourrait revoir sa copie et proposer un jeu
encore plus prenant.
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La bille file dans une trainée
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La finesse graphique est
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Grandia Xtreme

NUCLEAIRE!

prés des querelles avec
Capcom, c'est désormais Enix
qui distribuera les jeux Game
Arts. Grandia Xtreme offre une
esthétique proche de la superbe version
DC, avec une 3D soignée et détaillée, des
textures de grande qualité. Néanmoins, les
persos sont plus réalistes, plus agés.

Les donjons se basent sur une force
eélémentaire sur laquelle se calquent les
nombreux piéges et obstacles. On peut
regarder dans toutes les directions a

360 degrés. On devrait gérer une équipe
de 4 aventuriers. Coté bataille, on nous

annonce un systéme en semi temps réel

l'ultimate action battle. Vos persos et les

ennemis se déplacent sur l'aire de combat

par tour. Limpact des actions (ou la
possibilité de parade) dépend de la

situation dans laguelle on se trouve, de la

vitesse du perso, de ses armes ou de sa
puissance magique... Quand une attaque

est utilisée de maniére répétée, elle gagne

en expérience pour donner droit & un cou|
spécial. Ce dernier peut aussi évoluer en
pouvoir ultime collectif, faisant intervenir

les autres persos. Le tout porte le nom de

synchro flash system. ll

YT T

La tornade emporte vos ennemis.

o
Seul son perso apparait.

P

© 1897, 1899, 2000 GAMEARTS / & GAMEARTS / ENIX 2002 / © Charactar Design Fujiwara Kamui
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Alone in the dark 56¢
Crash Bandicoot 3
Dragon Ball sl Bt
Driver 2

7 finl Fntssy: chocobos

18 Back in bizz
Belsunce breakdown
Bow wow
Cendrillon du ghetto
Clint Eastwood
Come with me
Didi
Doo wop
Gangsta’s Paradise

) Ghetto supa star 5

Could you be loved
Dépareillé

DAHCE ! EI.EC‘I'I!O Ih’AIIIE‘I’

3 Aerodynamic
Ain't it funny
Can't fight the moon...
»2 Daddy DJ
Gourmandises

Californication
Hotel California
Le vent nous portera

1611 Amélie Poulain
51 Austin Powers
Blues Brothers
Grease
11 était une fois dans I'ouest
56715 Indiana Jones
James Bond
56740 L'exorciste

ohone
Clyl' Ml)‘-\l[]ﬁil[ Wi

fal Fanasy: victoire

s Gran Turismo 3

Half Life X

fetal gear solid: théme
Myst Ill Exile
Pac Man

Hasta la vista
| got 5 on it
ntergalactic
It wasn't me

Miss california
My name is
Rn'b 2 rue
Real slim shady
Regulate

a voix des sages

Parasite Eve

1 Red Faction
Resident Evil
Silent Hill
Syphon Filter 2

56634 Stan
5 Survivor
9 Tellement je t'aime
he next episode
U remind me

Many rivers to cross 5

Here with me

1 will survive
It's raining men
Little L

Prés de moi

Le bon, Ia brute et le truand
Le prand bleu
Matrix

Men in Black

56641 Pulp fiction

SERIES TV / DESSINS ANIMES

9 Albator
04 Ally Mc Beal
Amicalement votre
Babylon 5
29 Beverly Hills
56616 Buffy contre les vampires
56610 Candy
Capitaine Flam

5617 Friends

Goldorak
L'ile aux enfants
Linspecteur Gadget

56611 La croisiere s'amuse

La panthére rose
Le prisonnier
Les cités d'or

15 Les simpsons

Les soprano
Mac Gyver

Melrose Place

HYMNES HATIDHAI.IXI DIVERS / PUB
y 63 Hymne ltalie
23 Hymne Japon
Hymne Maroc
Hymne Portugal
56661 Hymne Royaume Uni
46 Hymne Sénégal
36 669 Hymne Tunisie
56722 H\ mne Vietnam

Hymne Chine
Hymne Céte d'ivoire
56662 Hymne Espagne
56666 Hymne Etats Unis
56660 Hymne France
70 Hymne Israél-Hatikva

LOGOS
CARTES POSTALES
LOGOS GEANTS Noki;

6 Still loving you
4 We are the champion

56742

itanic
Wild wild west

- NYPD Blues

, San ku kai
1 Seinfeld
5 South Park
5 Star Trek
56651 Starsqu & Hutch

56649 Jingle France Info
joyeux Anniversaire

56604 Petit papa noél

1 Pub Dim

5 Pub Hollywood Chewing gum
56703 Pub Nescafé

) Pub Levi's

089970 72 72

il sera conserve & vie
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Maxi

Originalite, tel sera le
mot d'ordre chez
Mlicrosoft Japan qui
prépare une serie de
eux maison dont ce
aximum Chase...

éveloppé par Genki, Maximum
Chase avait tout pour séduire.
Une réalisation technique qui
assurait, appuyée par des
cinématiques trés hollywoodiennes. Le hic?
Le jeu lui-méme. On a limpression de se
trouver devant un croisement entre Chase
HQ@ (Teito) et Road Blaster [Wolfteam, Mega-
CD). Le jeu se divise en deux parties. La
premiére vous met au volant d'une belle
voiture @
travers des
niveaux 30
fort bien
modélisés. On
est poursuivi
et I'on doit fuir.
Le temps est
limité. Le
pilotage de la
8 voiture, lui
aussi, est
encore douteux
(me rappelle
i Type S, tiens).
i La seconde
g partie est une

Le bolide a des réactions réalistes.

sorte de gun shooting. On voit des voitures
qui nous poursuivent, et on doit les faire
exploser avec un flingue un peu ridicule. On
aurait préféré un fusil d'assaut pour arroser
I'ennemi de ferraille. Le pad étant ce qu'il est,
on vise laborieusement |'ennemi. Certes
Microsoft dit gue I'on peut éliminer ses
adversaires d'un tas de manieres en crevant
un pneu, en poussant un poursuivant sur un
autre, etc. Certes, on doit pouvoir le faire,
mais ce n'est pas fastoche, surtout que la
voiture se dégrade de maniére réaliste sous
le tir adverse ou les chocs, On espére que
tout cela va Btre vite corrige! M
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Le « fur shading »,
une révolution.

&L

Toujours avec l'intention d’'imposer sa
propre touche et de promouvoir son
Image d’éditeur de jeux vidéo, Microsoft
Japan nous a presenté Nezmix.

eveloppé par Media Vision pour

le compte de Microsoft, Nezmix

met en scéne des souris

(nezumi : souris) dans un
mélange de Pikmin et de Clockwork Knight.
On incarne une souris blanche nommée
Apollo, accompagnée de ses congénéres,
qui se déplace dans une maison, mais pas
librement. En effet, on va d'un point a un
autre suivant un choix de directions
représentées par des fléches au sol. A
chaque point, on effectue des actions
sélectionner un groupe de souris pour
renverser un objet, scruter les environs
pour débusquer une souris ennemie, etc.
Quand on repére un adversaire, il fuit. Le

Déplacement libre, oui ou non ?!

Az

but est de bouter un groupe de souris
rivales hors de la demeure, votre domaine
Quand deux groupes se rencontrent, c'est la
bagarre : une mélée sympathique ol tout le
monde se cogne dans la bonne humeur. Le
point fort de Nezmix est l'introduction
inédite du « fur shading », un procédeé qui
gere de la fourrure en 30 temps réel. Par
contre, le fait de ne pouvoir se mouvoir
librement dans I'espace 3D fut pergu,
auprés du public japonais, comme un
comble pour une machine du niveau de la
Xbox. Enfin, le design et I'animation (trop
rudimentaires) de la souris sortaient du
modele « kawai » (mignon) dont les Nippons
raffolent : un handicap certain.

l‘;'{ | H

Des textures réussies!
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PLAYSTATION 2

es temps changent. Le Japon
est sur le point de passer de
I'ere des samourais a la
modernité. Lhonneur du
samourai se perd : les ronins [des samourais
mercenaires sans chef particulier) et bandes
armées pullulent. Vous incarnez un rénin
luttant pour son honneur et sa survie.
Suivant un scénario qui autorise un certain
degré de liberté, on traverse une grande
variété de décors 30 et on croise une foule
de persos auxquels il est possible de parler.
Un menu de dialogues apparait alors, offrant
plusieurs possibilités de conversation, voire un par un.

divers tons: les conséquences varient (tout : =
comme le scénario) suivant 'humeur et la X 3
direction prise dans le dialogue.

Porter assistance ou non a des persos en
difficulté peut également changer le cours du
scénario. Les combats sont omniprésents et,
honneur de samourai oblige, on affronte les
ennemis |'un aprés l'autre, méme s'ils arrivent
souvent en groupe. Un boss clbture,
naturellement, chague stage. Outre le katana,

votre héros dispose d'un arsenal comprenant, On utilise tout le décor a sa guise. Acquire, c'est avant tout Tenchu.
entre autres, des shurikens [sans doute un j—
héritage de Tenchu). On peut aussi bien -F By ."‘,' L3

trancher, frapper ou projeter. Des éléments i

du décor (potiches, tonneaux...) peuvent
servir contre les assaillants. Lorsque la
situation est désespérée, on peut fuir ou
demander gréce (la classe!). Mais, bien sir,
vatre niveau d’honneur (expérience) en
souffrira. Ce niveau évolue en fonction de vos
performances et de vos choix et peut donner
acces a de nouvelles actions. Enfin, des alliés
pourront parfois vous préter main-forte. La
réalisation est soignée et I'action soutenue.
Un titre assurément prometteur. Wl

..

© 2002 Spike / ACGUIRE
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Notez I'ombre du perso au sul'.!

Winge SHOKT
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Un superbe effet de premier plan.
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Un jeu qui sent le hit!
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On attendait Valkyrie Profile 2 sur PS2. Ce
sera Star Ocean 3! Enix nous revient donc
avec un titre impressionnant, voire grandiose.

Des décors en 3D
trés soignés! 1

LA
3 - '} ™l
> -1% *ff . J
- o T ag b7
<l e
5 8.
L e e .
» = |
@9\  Enixmaitrise la 3D! -
e T . :
» o g
s TSLOTEBEFHESIC :
a FEEURSDITLIA
tar Ocean est & la féte. Une 5 s & x
série animée a la télé, un manga " L
et un nouveau volet GBC. Cette e g
fois, c'est au tour de la PS2 o "= !
d'avoir les honneurs de la saga. Si aucun < i - E el -0 /
détail n'est disponible encore sur le jeu — gui ) E
doit étre dévoilé officiellement au Tokyo Game ¥
Show — la claque graphique est énorme! On e
dirait du Square dans ses grandes heures! Une petite touche S-F en bonus. L

Oui, Enix a trouvé des équipes
de talent qui livreront sans
doute un jeu classique dans ses
principes mais 6 combien
charmeur graphiguement! A la
vue de ce Star Ocean 3, on ne
peut s'empécher de réver a ce
que sera Valkyrie Profile 2! On
est donc
impatients de
découvrir le jeu!
Plus que guelques
jours. ..

é“ Des persos stylisés, trés bien modeélisés!
SHELDHIE?




Time for a new fe(gendﬁ




Zan Kabuki

Genki fait partie des éditeurs de moyenne
taille trés actifs en ce moment. En effet,

la floraison de consoles constitue pour eux
autant de chances de grossir.

out en gardant Kengo sur la
PS2, Genki a décidé d'aller voir
sur Xbox. Dans le Japon
meédiéval, on contrle une troupe
de trois comédiens kabuki (une forme de
theatre japonais) et I'on entreprend un
voyage d'Edo (Tokyo) & Kyoto. Sur la route, on
croise des troupes rivales et le combat
commence pour déterminer qui a le sens
artistique le plus abouti. L'affrontement se
fait & la maniére d'un jeu de combat 30, 3 vs
3. Coups spéciaux et combos sont au menu.
Pour triompher dans ce jeu, la force ne suffit
pas. Le coté artistique prime. Terminer son
adversaire ou encaisser [es coups avec style
est crucial ! En fonction de vos prestations, la
foule vous lance de 'argent, élément vital
pour continuer son périple, voire I'accélérer.
Si vous remarquez un acteur intéressant
dans une troupe rivale, vous pourrez le
recruter aprés en avoir triomphé. Suivant les
modes, 1 a 4 joueurs peuvent prendre part a
I'action. Un concept intéressant servi par un
design prometteur.

Effet réussi = pluie de piéces!

=
-y
— 3 = ;ﬁ. [
ST -
&

Une »”
touche de 3 b
couleur!

349
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NE AVENTURE

ZeldﬂTM est de retour avec une aventure tellement énorme qu'elle ne tient pas dans un seul jeu.
Changez le cours des saisons dans Oracle of Seasons et devenez le maitre du temps dans Oracle of Ages.
Et pour éclaircir le grand mystere et faire face & I'ennemi ultime, jouez aux deux jeux...

www.zelda.com © 2001 Nitendo. TM, - ond Garms Boy Color w tradeemans of Ntend, © 2001 Netere www.nintendo.fr GAMING 24:7.
CONSOle 61 ACCESSONDS vandus Sépardment.



[Eocn mm RATER 7L E 2 —
JAMMA Show 2001

20000 lieues sous les mers

arcade va mal, pour de multiples

raisons que nous avons déja eu

le loisir de vous détailler dans

de précédents Consoles+. Sega
domine encore le marché (environ 60 %) et
les concurrents doivent composer avec.
Namco, en sérieuse difficulté, s'est donc
allié & Sega pour ne pas sombrer. Sur le
salon, pas de Soulcalibur 2 ; pire, pas de
Capcom! Taito et Tecmo étaient bien
présents, mais plutdt discrets. Konami
peine avec sa série « bemani » (jeux
musicaux), en totale perte de vitesse.
L'éditeur persiste a utiliser la motion
capture, mais la technologie ne semble
toujours pas mare ou mal exploitée, &
l'image de Tsurugi [un jeu de samurai), dans
lequel le katana est géré de maniére
erratique et dont le visuel est tout juste
digne d'une PS. Toujours chez Konami, le
lancement en grandes pompes de Jurassic
Park Il (un jeu de tir] s'est révélé peu
convaincant. Le public, boudeur, trouvait le
vieux Lost World de Sega (Model 3), bien
meilleur. Une fois de plus, Sega a dominé le
salon, méme si ce ne fut pas sa meilleure
prestation.

Sega mis & part, on trouvait une foule de
jeux d'un niveau PS, voire Super Famicom. |l
semblerait que les éditeurs, ayant leur
propre réseau de salles, veuillent les remplir
bon gré mal gré. Certes, la priorité est a la
console et ils ne désirent pas trop dépenser
dans les jeux d'arcade. Certains vont méme
jusqu'a déguiser des titres d'un autre 8ge
avec des bornes proéminentes et
spectaculaires. Namco n'a pas hésité a
présenter une version 1 joueur de son vieux
Star Blade (cf. ORBS). Enfin, guelgues-uns
sortent de futurs jeux console en salle,
maniére déguisée de se faire une bonne
promotion avant leur sortie deux ou trois
mois plus tard. Bref, quand on ne passe pas
son temps a essayer de remplir ses salles,
on parle d'arcade online (cybercafé & grande
échelle ?), ce qui, sur le salon, était un peu
le signe du désarroi ambiant. |l est grand

€D Greor=sii

&

=

temps de redonner envie au public d'aller
s'éclater en salle, et donc urgent de
proposer de vrais jeux. Et pour cela, nul
besoin de gros moyens : Treasure a ébloui
son monde avec lkaruga, le successeur du
mythique Radiant Silvergun.

SRR
¥ N

Mais I'arcade ne va pas mourir, du moins
tant que Sega sera la. Namco a du mal avec
son System 246, trop codteux et peu
performant. Iy a 10 ans, la technologie 30
était si onéreuse qu'on ne la trouvait qu'en
salle. Avec les consoles actuelles, I'arcade
ne peut se battre que par ses
infrastructures (network), ses bornes et
l'interactivité entre joueurs. Des jeux comme
Virtual On ou Derby Owners Club en sont
lllustration. Konami peine sur la motion
capture, mais rencontre du succés avec sa
série Punchmania. La fameuse carte
électronique de Sega (VF4, Club Kart,
Virtual On 4, etc.) est une innovation fort
rentable. Elle se présente sous deux formes.
La premiére (genre carte téléphonique)
posséde une mémoire. On y stocke des infos
sur son perso, robot, etc., ou sur son style
de jeu. Elle codte environ 300 yens. Elle
n'est pas vraiment indispensable, mais
donne accés, par exemple, a8 de nouveaux
modes. Mais comme il faut une carte par
perso, les joueurs en achétent plusieurs et
rentabilisent les colts de développement et
d'achat des bornes en un temps record. La
seconde (souple) est gratuite et comporte
des infos imprimées sur sa surface. Elle
n'indique qu'un nombre de points et une
position donnée dans le jeu. La aussi, Sega
compte bien cultiver I'esprit de collection.
Adoptée par nombre de petits développeurs,
la généralisation de la Naomi permet
évidemment I'essor de ces cartes
électroniques. Elles ont permis a Sega de
réduire le colt d'une partie de 200 a

100 yens (soit de 12 F & 6 F environ).
Inutile de préciser que cela a fait des émules
chez les concurrents! W

KESAKO ?

Plébiscitée par tous, cette attraction de
Sega propose de gagner de I'argent en
ajoutant des piéces de monnaie a un tas
existant. Une touche traditionnelle a été

ajoutée: a un moment donné, tout le monde

doit secouer vigoureusement une corde

reliée a des grelots et faire tomber un max
de piéces bonus!




STAR BLADE ORBS

L'ORBS est cette bulle fermée qui permet de
vivre en solo les sensations d'un véritable
Galaxian3. A l'intérieur, un projecteur affiche
le jeu sur la surface concave de la sphére.
L'engin est beau, impressionnant, mais le
jeu n'est pas encore assez excitant. A
surveiller!

Derby Owners Club 2
est plébiscité par les
salles d'arcade.

- Shigami no Shiro, un shoot en scrolling vertical,
Taito veut rivaliser avec I'ORBS. est prévu sur Xbox,
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KONAMI

Lupin a

o x5y
; convaincu - | b,
(=75 i
3 les foules. / 7
3 ’

SAMURAI
SURF

Namco s'essaie

au surf sans convaincre.

Loin derriére un Air Trix

ou méme un Top Skater,

le Samurai Surf n'est pas
trop crédible.



BN BEE EBENCE ABB
LAYSTATI ),

1~ AnT i Kings™ Version 20 I by Ensembla Studios Gorporation lor Mkcrosaht Corporat
PO ¥ rinhts resarved.
. "y

mgre e
WEMWIWWNAWWMLM\ E
Hot Line 3615 &
08 92 68 16 15* JLCINIE

l. nﬂ(ngslmw Microsoft Corporabion.
WWW.KONAMI-EURDPE. MM




Disponible

18 Wheeler a connu un succes relatif aux Etats-Unis
dans les salles, alors gue la conversion sur Dreamcast
était passée inapercue. Sega-AMR2 nous livre la suite,
visant clairement le public arcade ricain.

La cibi ajoute

B8 Wheeler est une histoire s'installe au volant d'une borne du piment!
de gros camion avec une qui recrée lintérieur d'un gros-
grosse remorque, et d'un cul américain. Lénorme volant
long voyage pour rallier les qui a fait le bonheur des joueurs
A € A deux cotes des Etats-Unis lici de est toujours la. Cette fois-ci, vous
> Boston a Los Angeles). La route n'est aurez droit a une radio cibi. On
pas toujours tranquille, et 'on se trouve  utilisera cette derniére pour
confronté & des collegues qui ont bien communiquer avec les autres
La borne est identique a celle l'intention de vous piquer le titre de roi conducteurs et obtenir des bonus tel
de son prédécesseur. de la route. En gros, des monstres qu'une augmentation appréciable de sa
se lancent a fond les bananes sur vitesse pendant un certain laps de
les routes américaines. Bonjour @ temps. L'aspect scénario a été renforce,
VT sécurité routiére ! Le jeu est découpé et, a chaque début de niveau, on doit réagir a
SRR | en trois zones de difficulté croissante, une situation donnée qui débouche sur une
s RLEE chacune divisée en trois niveaux mission a remplir. Graphiquement, la
S [certains sont cachés). Naomi 2 s'exprime sans atteindre ses
<= Comme pour le premier volet, on limites.
-—
LRCT IR L1
d LI Les décors sont

. bien fouillés.
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A l'image du

i& Initial D Arcade
i Sta e de Sega,
D'Liﬁni‘;r’e angan

I\/lldnl ht
repose sur une
licence manga/animé
japonaise.
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e jeu tourne sur System 246.
Lintro était appétissante, mais
le reste du jeu ne semblait pas &
la hauteur des capacités de la
carte. Le pilotage semble trop approximatif :
impossible d'aller tout droit. A I'instar de
Shutoko Battle, le jeu est un duel de nuit
entre deux voitures sur les autoroutes de
Tokyo. Une jauge mesure I'état du bolide. Elle
baisse au moindre choc. Il n'y a pas d'arrivée :
on roule tant qu'on n'est pas vaincu.

Saalo

R
]

Namco veut
imiter le succes
de Sega en
ressortant sa
série Smash
Court sous un
hablllage 3D.

Namcul
Novembre

-

Ty A

uit joueurs pros sont
disponibles [quatre hommes et
quatre femmes). Les
commandes reposent sur deux
boutons d'action [« top spine » et « slice »),
en plus du joystick : trés simple donc.
Combiné & I'un de ces deux boutons, le
joystick dirigé vers I'avant (avant +
diagonales] donne un effet de lob, alors que
vers |'arriére, on obtient un effet de drop.
Bien sdr, 'effet obtenu vient
s'ajouter a celui produit par
lesdits boutons d'action. On ;
trouve des modes en simple =
(1 ou 2 joueurs), ou en
double (1 & 4 joueurs). La
réalisation n'atteint pas
celle du premier Virtua
Tennis, mais elle est
honnéte. On attendait tout
de méme mieux de Namcao,

et surtout d'une série aussi
prestigieuse que celle

de Smash Court. La
prochaine fois?...



scene... Et sur Naomi 2!

ega Rosso a écrit de grandes

pages chez Sega: Sega Rally,

Star Wars Arcade, Nascar, etc

D'autre part, Initial D est véneré
par toute une armée de fans de GT au Japon
Les deux partis étaient donc faits pour se
rencontrer : le spécialiste de la course
automoabile Sega et la licence préférée des
fans de courses. Le jeu, Initial D Arcade
Stage, est classique dans son concept. On
choisit I'une des GT disponnibles pour
concourie sur les routes montagneuses
japonaises. La course se fait sur le mode du
duel. Dutre un mode scénario, on trouve un
time attack et un mode versus. Sega Hosso
a inclus quatre circuits de difficulté
croissante, et pas moins de 23 GT nippones
de six constructeurs différents [(Toyota,
Honda, Nissan, Subaru, Mazda et
Mitsubishil.

Dites « 33 »!

Mieux, on dispose de 33 sociétés de
customisation ! En effet, en accumulant des
points sur une carte, on peut obtenir des
piéces détachées pour améliorer son bolide,
ou encore reprendre le mode scénario la ol
on l'avait laissé a la partie préceédente. Les
graphismes ne sont pas parmi les meilleurs
réalisés par Sega Rosso, mais restent
néanmoins corrects, surtout pour les fans
fon se demande parfois ol sont passées les
capacités de la Naomi 2]. .. La jouabilité est
classique pour un jeu de courses 30 signe
Sega. B

Timi i Ol
"5 Le stage de nuit est réussi.

T 117

I 1 nne
R R AU L

Chaque partie se déroule en deux
tours du trace.

THIIT
Ist
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La mode est aux licences manga et anime,
chez Sega. Sega Rosso a choisi celle d'initial
D pour féter son retour sur le devant de la

e
T

i
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L’un des jeux les plus
fréquentés du JAMMA.

[Photos de la version en cours de développement )

/ KODANSHA — @ SEGA ROSS0 / SEGA CORPDRATION. 2001
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VOS JOURNEES SE SUIVENT
ET SE RESSEMBLENT ?
EN 20 MINUTES,
TIME CRISIS 2 PEUT
1 VOUS CHANGER LA VIE.
* UNISEXE
20 MINUTES PAR JOUR SUFFISENT
~ AUCUN REGIME PARTICULIER
= EFFETS VISIBLES IMMEDIATEMENT
- SUPER QUALITE
= VOUS VOUS SENTEZ TOUT DE SUITE MIEUX
~ FACILE A UTILISER
~ RESULTATS GARANTIS
= VOUS RETROUVEZ MAITRISE
ET CONFIANCE EN VOUS

Roger Toledo, 33 ans : “Time Crisis 2 m 'a redonné le moral”.

*|'etais au bout du rouleau, je crevais d'ennui, j'avais |'i impression de
perdre mon femps  faire des frucs sans intérét... Ce qui m'a souve, Cest
Time Crisis 2. Au bout de quelques minutes d peine, {'ui ressenti un élrange
sentiment de bien-gre. Jeﬂe conseille vivement @ fous ceux qui ne savent

== _PlayStation.2
-Play5tation. pas comment sorfir du frou. Un véritable électrochoc.”
L et Ploystotion sant des marques dépustes de Sony omputer
Entertoinment Inc. Time (risis™ 2 & © 1995 1997 2001 NAMCO LTD &
G-CON™ 2 & © 2000 NAMCO LTD. Tous droits réservis. Namea est une
marque dépasée de NAMCO LTD
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*Dreamcast est une marque déposée par SEGA CORPORATION 2001 *Original Game (©) SEGA, 1999.

2. Dreamcast.
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Voici un mois placé
sous le signe de la
PlayStation 2. Entre
Parappa the Rapper,
WRC, Moto GP2 et
Jak and Daxter, pour
ne citer que ceux-la,
on ne sait plus ol
donner de la téte.

a7



M TGS, Le Tokyo Game Show a
annoncé qu'il renoncait
désormais a deux éditions par
an. Dés 2002, le salon ne se
tiendra qu’en automne. Etant
donné la désertion progressive
des éditeurs de jeux, c'est,

malheureusement, une
décision qui n'a surpris
personne.

W PANASONIC. La marque

japonaise a confirmé que la
X-21 (un lecteur DVD

JAK AND DAXTER

Jak, c'est |e blondinet. Daxter, c'est la fourrure qui l'accompagne.
Bientdt, ils feront partie des duos de choc aux noms BN

inséparables, tels Laurel et Hardy, Tic et Tac,

David et Jonathan...

| Pour ceux qui ne le
] sauraient pas encore,
£ ¢ Jak and Daxter est le

] tout nouveau bébé de
Naughty Dog, les

créateurs de I'excellent

Crash Bandicoot. Rappelons que
Naughty Dog a revendu la licence
d'exploitation de Crash Bandicoot et
que le Crash Bandicoot testé dans
ce numéro n'a plus rien a voir avec
ses premiers papas, qui se
consacrent, depuis deux ans, a la
gestation d'un nouveau titre,
complétement inédit, Jak and
Daxter. Apres une présentation en
fanfare au salon de I'E3, I'heure de
vérité approche. Le voile se léve
enfin sur ce jeu au potentiel énorme.

Jak, le petit frere

Jak and Daxter est un jeu de plate-
forme en 3D saupoudré d'une
pincée d'aventure. Le principe du
jeu rappelle énormément celui de
Zelda, de Banjo Kazooie et de
Spyro, mélangé a... Crash
Bandicoot, évidemment! Le
personnage principal a une
démarche qui ressemble a celle de
notre marsupial bondissant, et les
mouvements que le duo déploie ne
dérogent aucunement a son style
(comme tournoyer sur soi-méme,
sauter et frapper au sol, double saut,
etc.). A part cela, Jak and Daxter est
un enchantement pour les yeux. Les
couleurs vives, trés bien choisies,
accompagnent un graphisme fin,
detaillé et fouillé. Nul doute que
Naughty Dog a bien travaillé sur ce

jeu. Mais les
mauvaises langues
diront que ce jeu
est fortement
inspiré des jeux de
plate-forme de Nintendo...

Daxter le terrible
Le jeu se déroule dans un vaste
monde qu'il faudra explorer. Des
montagnes, des moulins, des
plages, des torrents, des lacs, il
faudra fouiller tout de fond en
comble pour récupérer des pouvoirs
supplémentaires, des bonus de
force et autres extras pour aller de
plus en plus loin. Pour l'instant, nous
ne connaissons pas encore le
scénario en détail. Le but sera de
rendre son apparence d'origine a
Daxter (la fourrure), sur
qui les méchants
Precursors ont jeté un
sort maléfique. Enfin, ce
n'est pas plus mal que
Daxter ait été
transformé de la sorte. ||
est bien plus drdle que
Jak, qui, en
comparaison, parait
vraiment commun.
Daxter n'hésite pas a faire le pitre
deés qu'il le peut, et vole aisément la
vedette a son coéquipier. Enfin,
Sony place de grands espoirs dans
ce titre, et espére, bien sdr, un
succes aussi phénoménal que celui
de Crash
Bandicoot a
I'époque de la
PlayStation. m

4



M MEILLEURES VENTES DES
SORTIES DU MOIS AU JAPON. |
(du 27 aoiit au 23 septembre)

5/ Zeonic Front (PS2): 147000

6/ Powerful Pro Yakyu 8 (PS2):
140000

7/ Luigi Mansion (GC): 120000

8/ Shenmue 2 (DC): 92000

9/ Capcom vs SNK 2 (DC):
90000

10/ Super Robot Taisen Alpha
(DC): 52000

M MEILLEURES PROGRESSIONS
DU MOIS AU JAPON.
(ﬁlZ?aoﬂtauzamlembm)

6/ Super Robot Taisen A (GBA):
+162000

7/ Devil May Cry (PS2):
+158000

8/ Luigi Mansion (GC):
+150000

9/ Shenmue 2 (DC): +112000

10/ Capcom vs SNK 2 (DC):

+103000

M LES FLOPS DU MOIS AU

JAPON.

(du 27 aoiit au 23 septembre)

1/ Toyomaru Club Vol.1 (PS):
4300

2/ Zero Gunner 2 (DC): 4900

3/ Game Boy Wars 3 (GBC):




WOODY WOODPECKER

Le pivert le
| plus célébre du monde
C | du dessin animé
' | est de retour!

Aprés une
adaptation en
jeu de course plus ou
moins réussie, voici que
les petits Frangais d’Eko
s'y attellent. Eko avait déja
créé la surprise en réalisant Gift
(testé dans C+ 113 - B4 %),
édité par Cryo. Avec Woody
Woodpecker, force est de
constater que nos

Frenchies ont fait

des progres. Ce

jeu de plates-

formes en 3D (qui,

d’ailleurs, ressemble

fortement a Gift), affiche

un rendu graphique digne des plus
grands. Heureusement, le principe
du jeu est bien plus simple que celui
de Gift. Il n'y aura pas de lumiére ni
d’'ombres a maitriser, Ce sera un jeu
de plates-formes en 3D libre ou sur

B SONY. Au Japon,
maintenant que les prix sont
devenus abordables, le boom
du DVD portable commence
enfin. Face au monopole
Panasonic et Pioneer qui
marchent main dans la main,
Sony a choisi une voie proche
du concept du Walkman,
Reste a savoir s'il saura
trouver son public. Les
rumeurs parlent d'un modéle

Décembre

W ISNTVT
\A 00"
¥y

Press start

I'intention de sortir un écran
LCD destiné a la Game Cube!
L’objet s'attachera solidement
a la console, sur le principe
des écrans pour PSone. La
taille de I'écran sera de

5,4 pouces (soit environ

13 cm), et il sera possible d'y

BATMAN REVENGE

Batman revient. Cette
fois-ci, c'est encore
une adaptation du
dessin anime. La
version PlayStation 2 a
de quoi nous épater,
avec son graphisme trés proche du
dessin animé. Les personnages
modélisés atteignent une élégance
rare, et on retrouve I'ambiance si
sombre mais si passionnante de

des rails, selon les
situations. En tout
cas, une chose est siire, Eko a
appris a exploiter la PlayStation 2,
et cela se sent. Les couleurs et les
effets de lumiére sont pétants, juste
comme il faut pour attirer le jeune
public. *

Noir c’est noir

Batman. Justement, en parlant de
sombre, Ubi Soft n’y est pas allé de
main morte: le jeu est trés noir,
littéralement. Pour y voir plus clair,
on vous conseille de régler la
luminosité de votre téléviseur a la
hausse. Enfin, ce détail ne gachera
pas le plaisir que Batman Revenge
vous procurera. Ce jeu d'action-
aventure vous mettra en face des
grands méchants de I'histoire, dont
évidemment 'affreux Joker. m




Enfin sur Playstation® 2

es 2 -F'ols p!ns- fous,

(Msls revient dans vne nouvelle
aventude 2 fois plus dingue :

LaVengeance de Cortes. Cane sera

Ppas comme au eusw temps...
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et de Lemmings, ce jeu sera
bientdt adapté sur Game Boy
Advance. Sorti a I'origine sur
PC et Mac, ce jeu a pour but
d’élever ses petites créatures
et de les guider dans un
monde dangereux. Cette
mouture sur GBA vous

permetira aussi d'échanger
vos petites bétes avec des
amis. Sortie fin novembre.

TR

B PHALANK, Les anciens
connaissent bien ce jeu de tir

de la vieille école. Phalanx sur
GBA respectera |'esprit de ses

origines. Ce sera bien siir un
shoot'em up a défilement
horizontal avec des ennemis

en pagaille et plein d'options a

ramasser pour améliorer ses

armes. Sortie en décembre en

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

Avec Gran Turismo 3, la qualité en matiére de jeux de course a été

placee tres haut. Du coup, les récents softs qui se sont frottés au genre
ont tous souffert de la comparaison. Jusqu'a ce que les studios internes
de Sony en Europe reléevent le gant.

Développé en

] Angleterre, World Rally
& Championship sera le
premier jeu de course

: intégral edié
Décombre intégralement dédié au

rallye sur PlayStation 2.

En effet, Gran Turismo 3, méme s'il
propose quelques épreuves dans
cette discipline, privilégie les
courses sur asphalte, et ne propose
aucun tracé officiel. WRC peut donc
légitimement se targuer d'étre le
premier de rallye a sortir sur la PS2,
bien avant ses concurrents directs,
c'est-a-dire le prochain Colin McRae
Rally de Codemasters et V-Rally
d'Infogrames.

La ol on va...
World Rally Championship bénéficie
donc de la licence officielle du
championnat du monde de rallye.
Les courses se passent tout autour
du monde, sur les lieux des vraies
épreuves. Les conditions
météorologiques et I'état des
routes ont été bien sar
reproduits avec la plus
grande fidélité. En outre,
on retrouvera aussi
toutes les voitures en
compeétition, avec leurs
sponsors officiels. Ce
qu'on avait vu jusqu'a
présent des démos
augurait d'un jeu au
graphisme
irréprochable. La
version sur laquelle
nous avons joué nous a
confortés dans cette

opinion. De plus, les développeurs
semblent avoir trouvé une
maniabilité agréable et logique. Une
caractéristique importante pour le
pilotage délicat des voitures de
rallye, car il demande beaucoup de
finesse dans les dérapages.

... pas besoin de route
En plus de ses qualités indéniables,
WRC nous proposera quelques
bonus: les pilotes et les copilotes
installés dans les voitures ont été

« motion-captés ». C'est-a-dire que
des vrais pilotes ont été modélisés
en 3D, afin de reproduire
exactement leurs faits et gestes
pendant la course. On peut voir leurs
mouvements a travers la vitre

arriére, mais aussi quand on passe
en vue cockpit. Le jeu sera aussi
compatible avec le volant a retour
de force de Gran Turismo 3. Ce qui
promet de belles virées dans la
bouillasse et des dérapages de folie
dans |a neige pour Noél!




CONSOLES PUB!

Derby deébile

Voici une démonstration du sens de 'humour franchement bizarre de nos
amis japonais. Ici, il s'agit d'une pub pour Derby Stallion (Media
Factory/NB4), un jeu de courses de chevaux. Dans la pub, nous voyons
un pére déguisé en carotte, qui demande a un cheval de le manger, sous
'émerveillement de sa fille. Complétement space!

Je te le demande.

Vas-y mange! Soyons amis!

Papa, tu es si merveilleux!

Oui! C'est ¢a!

SDERBY 51

T UERRES
6,800 e

e SIMLON. -,

Derby Stallion 64, I'aventure
continue sur N64!

GUNFIGHTER, LA LEGENDE DE JESSE JAMES

Jesse James et Cole

Younger sont des hors-
la-loi comme on en
trouve des tonnes dans

les saloons de I'Ouest.
Poursuivis par des
shérifs véreux et des gouverneurs
corrompus, ils devront donc tirer a
vue sur le paquet de lourdauds a
leurs trousses pour s'en sortir.

Décembre

Gunfighter reprend I'ambiance trés
spéciale des westems spaghettis
signés Sergio Leone: couleurs
ambrées et musique complétement
pompée sur Ennio Morricone. Ce jeu
de tir sur écran compatible avec le
Guncon va méme jusqu’a reproduire
des scénes d'anthologie du film Le
Bon, La Brute et Le Truand (celle ol
Joe (dit Blondin) doit tirer sur la corde

W MECH PLATOON. Aussi
étonnant que cela puisse

paraitre, Mech Platoon est un
jeu de stratégie en temps réel.
C'est Kemco qui nous sert ca,
et c'est plutét bien fait. La vue

Prifrr!

Papa...

B4 THRR.

W MOTO GP. Un jeu de motos
en 2D, voila qui rappelle la
grande époque de Hang On, il
y a bien des années. Pourtant,
sans atteindre le charme de ce
dinosaure, Moto GP s'en sort
plutdt bien, et exploite la GBA
comme il se doit. Bien sir, ce
n'est pas aussi bien fait que
dans Mario Kart, mais la
vitesse du défilement est bien
plus rapide. Les fans de motos
y trouveront leur compte.
Sortie fin novembre en France.

Yahoooooo!

alaquelle va étre pendu Tuco).
Calqué sur le principe Time Crisis, on
attend de voir si la réalisation de ce
Gunfighter suivra.




M 1999 F. Depuis le 29 septem-
bre, Sony a fixé un nouveau

(soit 304,77 euros), prix public
conseillé. Pour mémoire, elle
coiltait auparavant 2 790 F,
Pour préparer Noél, rien de tel
qu'une baisse de prix!

B MAMAN GAME BOY. Carol
Dukes se soucie beaucoup du
bien-étre de son méme agé de
11 ans. En septembre 2001, elle
n'a pas hésité a traverser les
océans et les airs pour ramener
a son fils, parti en voyage
scolaire, sa Game Boy chérie.
Charlie partait pour I'lle d'lona,
située tout au nord de I'Ecosse,
pas loin de Glasgow. Carol a
fait prés de 1 500 km depuis la
région de Londres, et dépensé

MOTO GP 2

Pour préparer la sortie de Moto GP 2, le champion du monde 250 cm3,
Olivier Jacque, a livré ses impressions a Consoles+. Cette saison, notre

conquérant francais est passé dans la catégorie reine des 500 cm?®. On
ne pouvait donc pas trouver meilleur interlocuteur pour nous indiquer les
differences entre le jeu et la compétition réelle.

POSITION ETIFER

Lar FTEF]

Décembre

Consoles+ : Alors, que pensez-
vous de Moto GP 2, par rapport a
la réalité ?

Olivier Jacque: C'est pas mal du
tout. Les circuits sont trés réalistes,
tout comme le comportement de la
moto sur la piste. Par contre, elle ne
freine pas assez fort, et elle
n‘accélére pas assez. La prise de
régime n'est pas assez rapide, et,
donc, les décors défilent trop
lentement. Il aurait fallu également
que la roue arriére des motos soit
plus volontaire. Mais, dans le
pilotage sous la pluie, c'est tout a fait
¢a, avec toutes ces projections
d'eau: quand on se met juste

CIRCUIT RECORD

TOTAL TIME

Doy 94 |

e e
LAR TIME

DO:Y 94

derriére une autre moto, on n'y voit
absolument rien... Il manque aussi
une vraie vue derriére la bulle, qui
aurait permis de retrouver les
repéres de freinage similaires a la
réalité. Mais malgré ¢a, Moto GP 2
est idéal pour apprendre les circuits
et prendre ses repéres, car les tracés
sont reproduits a I'identique.

Consoles+ : Cette saison, vous
étes passé dans la catégorie
reine des 500 cm3, aprés un
brillant parcours en 250. Pour
nous, novices, pouvez-vous
expliquer les différences entre les
250 et 500 cm®?

Olivier Jacque: Les grosses
différences concernent bien sir
I'accélération et le poids. La 500 cm®
se met plus facilement en travers,
alors que la trajectoire des 250 reste
plus rectiligne. La 500 cm® a aussi
beaucoup plus tendance a se mettre
sur la roue arriére. Il faut donc faire
bien plus attention. Ga va trés vite.
Les virages vous sautent a la figure!

Consoles+ : Est-ce que vous avez
le permis moto ? Qu'est-ce que
vous conduisez dans la vie?
Olivier Jacque: J'ai le permis
depuis mes 18 ans. Actuellement, je
conduis une Yamaha XJR 1300 SP
[NDGia: cette moto est une grosse
routiére qui allie puissance et
maniabilité avec sagesse, et donc
pas un missile sur roues]. C'est pas
mal, mais ¢a ne vaut pas une 500 de
course. J'ai aussi un Yamaha T-Max
500, qui me sert surtout pour la ville
[NDGia: c'est un gros scooter].

Consoles+ : Travaillez-vous sur un
autre jeu de moto actuellement?
Olivier Jacque: Pour l'instant non,
mais ¢a ne saurait tarder, dans le
courant de I'année prochaine. Ce
sera srement a |'occasion du
prochain Moto Racer; en tout cas
j'espére, parce que ma collaboration
sur Moto Racer World Tour avec
Delphine était une belle expérience.
J'aimerais beaucoup donner mes
conseils et faire évoluer les motos
une fois de plus. A vrai dire, je
ne jouais jamais aux jeux
vidéo de moto avant Moto
Racer World Tour, et ¢’est un
genre en plein essor. J'espére
qu'on ripostera bien & Moto
GP2.

Consoles+ : A quoi vous
jouez sur votre PS2?
Olivier Jacque: Des jeux
automobiles surtout. J'aime
aussi beaucoup les jeux
d'aventure. J'ai aussi
découvert un jeu d'avion, je
crois que c'est Sky Odyssey.
On peut faire des acrobaties,
les sensations sont bonnes.
gl Et comme j'apprécie aussi
I'avion et la voltige... &
Propos recueillis par Gia
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Fais tout sauter sur ton passage Anéantis les créatures infernales Fais équipe avec un autre joueur
dans les 24 niveaux de Doom™, a l'aide de fusils & plasma, en mode coopératif
de mitrailleuses ou connecte jusqu‘a 4 joueurs
et de lance-roquettes. dans un ultime match & mort.
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al of Mintendo. i the Interactive Assacialion.




AMPION
M XBOX ET GG A LA BOURRE.
Ces deux consoles devaient = o
sortir respectivement les 8 qui s'en est suivi.
et 5 novembre 2001 aux USA.
Eh bien, elles seront toutes les ‘ | Malgré ce qu'on
deux en retard! [ | pourrait croire, Um
Microsoft a préféré la date du E ~# Jammer Lammy, sorti
15 novembre, et Nintendo a L@ syrPlayStation en
opté pour le 18 du méme P décembre 1999
mois. Ce qui place maintenant (testé dans C+
la sortie de la Xbox avant 95 - 85 %), n'était pas la suite
celle de la Game Gube du premier Parappa the
aux Etats-Unis. Microsoft Rapper. C'est ce qu'on
prendra donc un léger pourrait appeler un « cross-
avantage sur Nintendo. over », c'est-a-dire un autre
La bataille promet d'étre rude. titre qui exploiterait un principe

équivalent, avec quelques clins d'ceil

M QUIKSILVER. La marque au jeu original (par exemple, dans le
préférée de Switch a signé cas de séries télé, Angel est une
un accord avec Activision série cross-over de Buffy contre les
pour sa gamme de jeux vampires). En effet, dans Um
extrémes 0. Celui-ci Jammer Lammy, ce rappeur de
concernera notamment les Parappa n'apparaissait qu'aprés un
jeux de sport mettant en certain temps, la vedette étant
vedette Tony Hawk et Kelly Lammy, la guitariste.
Slater, par exemple. Pour ceux -
qui ne la connaitraient pas, Punch Kick!
Quiksilver fait partie des Il n'y a donc aucun doute sur
marques cultes des sportifs Parappa The Rapper 2. Ce jeu est
branchés. Cette société bien la digne suite du jeu sorti
est spécialisée dans sur PlayStation en
les vétements, le matériel et septembre 1997 (testé
les accessoires de dans C+ 68 - 90 %).
snowboard et de surf. Quatre ans se sont

écoulés, mais le principe
ot n'a pas vraiment évolué.
7 sur de la musique hip-hop,
\ funk, hard, et méme tendance

au sommet de sa gloire,
Michael Jordan se faisait rare
dans les jeux vidéa,

tout simplement a cause
d'une histoire de licence.
Maintenant qu'il est a la
retraite, ce champion de

La vague des jeux musicaux est loin
d'étre terminée. Voici enfin le retour du premier
titre du genre, celui a l'origine de I'engouement

pop suave a la Barry White, il faudra
appuyer sur le bon bouton au bon
moment, en respectant le tempo.

Cela parait simple, mais il
faut un minimum de
coordination et de sens
du rythme pour y
arriver. Il y a tout de
méme quelques
améliorations dans
I'affichage des touches a
enfoncer, et surtout, le jeu
est devenu beaucoup
plus abordable. La
difficulté s'adapte en fonction
des performances de chacun, et il
est plus facile de rattraper une
mauvaise note grace a des petites
séances de repéchage.

Belle bande de nouilles
A part cela, le scénario est toujours
aussi débile. L'histoire commence
sur la victoire de Parappa a un jeu
concours, Il a gagné le droit de
manger gratuitement des nouilles
pour le reste de sa vie. Heureux
dans un premier temps, notre
rappeur ne s'attendait pas a en

bouffer tout le temps, y compris
dans les hamburgers! La suite de
Ihistoire est aussi gratinée (hummm,
les nouilles au gratin!...), faisant la
part belle au délire pipi-caca. En
prime, Lammy est méme présente
en tant que guest-star. Reste enfin a
savoir si le public frangais adhérera
a cet esprit farfelu. En tout cas,
quelques membres de la rédaction
ont déja été gravement atteints par
le virus Parappa. B
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Parc Floral de Paris Du 31 octobre au 4 novembre
Bois de Vincennes /W\ de 10 a 18h30

N'oubliez surtout pas vos cartouches : Nintendo vous donne Celehi sur vos cartouches Or & Argent.
Pokémon Stadium 2 : Découvrez Celehi et les 250 Pokémon en 3D sur Nintendo 64.

Maichs qualificatifs : Présélection des 64 finalisies sur Pokémon Stadium 2.

Devenez Distributeur Officiel : Les 64 sélectionnés gagnent Pokémon version Cristal.

Recevez des cadeaux ! Posiers, stickers, honbons ...

Pour tout savoir sur le Pokémon Celehi Tour

- aa www.pokemon.tm.fr P ——
ou D8 92 B8 77 55 (2,21 /0,34 € TTC la minute) m
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ATTENTION : Lenirés du salon est payante | Enfant 35 [ - Groupe ‘a partir do 10 enfants’ 201 - Rdultes 501
Unae fais & |intériour, Le Pokemon Celebi Tour est gratuil | Renssignements sur le salon 01 40 16 00 15




BURN OUT

Conduire dans des agglomérations, fondu dans la circulation quatidienne,
voila une situation des plus courantes dans notre vie de citadin. Mais ne

vous y fiez pas, Burn Out est bien loin de la simulation d'embouteillages !

[ Avec un titre comme

1

|
& | ¢a, attendez-vous a un
| A jeu de course plutét
| | bourrin, et,

effectivement, on n'a
pas le temps de
s'ennuyer dans Burn Out, ni méme
de se gratter le nez. Parce que ga
va vite, trés vite, et dés les

Décembre

fimer- 3:23.130 Seere:

[CRER SN T

premiéres minutes de jeu. Pour se
faire la main, on commence par une
petite mini, pour finir sur un clone
de la Viper GTS et des pick-up, le
tout sur de la musique cool et
mélodieuse. Le choix de la bande
sonore parait, de prime abord,
étonnant, mais elle colle plutot bien
aux escapades.

Score: " 0713218
Lap: 173
Pes: 2/4

' Seere: 77034231

Lap: 3/3
Pes: T/R

.

Crash a babord

Sur les routes ensoleillées
américaines, vous pourrez conduire
a toute berzingue sur les autoroutes
ou les routes en bord de mer. Mais
attention a ne pas vous laisser
distraire, car la moindre inattention
vous méne tout droit a I'accident. Et,
contrairement a d'habitude, le choc
ne vous laissera pas indifférent. La
violence de la collision risquera
méme de vous faire sursauter de
frayeur. Les voitures se rentrent
dedans avec une brutalité extréme!
Les carrosseries se déforment, les
débris de verre giclent, les roues
quittent le sol, les tonneaux se
succédent. A coté, les crashs du film
The Fast and the Furious paraissent
étre de la rigolade.

Plus vite & tribord

En prime, vos exploits seront
montrés sous différents angles de
caméra, au ralenti, avec un petit
effet de flou sympa (ce qu'on
appelle techniquement de la

« motion blur »). Mais ne pensez pas
que Burn Out soit une célébration
des accidents de la route. Au
contraire : le véritable challenge est
de les éviter, en conduisant comme
un dieu, slalomant entre les voitures,
frolant les camions et longeant avec
finesse les bandes d'amét
d'urgence. Et si vous avez assez de
cran pour vous aventurer sur les
routes a contresens, vous gagnerez
du boost. Ce qui vous permettra de
briller le bitume encore plus vite!

Timer: E10.430



Jeu, set et slash!

| La PS2 n'a pas encore sans agresser les yeux, et
P y

| trouvé de jeu de I'ensemble bouge de fagon fluide.

baston2D 4 la La jouabilité est plutot simple, avec M ECCO. Parce qu'on adore les

| | hauteur. Guilty Gear X des coups a la Street Fighter. lly a dauphins et la mer, et parce
FOSSMN ourrait bien étre un bien sirr des super coups, mais qu'on adore aussi Sega, cela

prétendant sérieux I'accent a été mis sur les combos. nous donne deux bonnes
pour ce titre. Avec un graphisme Les experts pourront donc se raisons pour vous parler de la
flamboyant et détaillé, ce titre estun  perfectionner sur les nombreux prochaine virée de Ecco le
véritable régal pour les yeux. Les enchainements, car les possibilités dauphin sur PlayStation 2.
couleurs trés vives se mélangent sont nombreuses. Intitulé The Defender of the

juin 2000 (testé dans C+ 101 -
95%). Les indications et les
éléments seront plus clairs et
les énigmes ont été
dmplﬂléu.Enﬁn Ia 3D, les
chémuﬂmtﬂhs
bruitages ont été

1 De la part des figures demandées, avec brio. Si
| créateurs de Driver, vous assurez, votre réputation

| on peut s'attendre a montera progressivement. En
. une belle explosion. fonction de votre cote, les
[T s Comme Burn Out, il offres d'emploi sur des
s'agit d'un jeu de tournages de plus en plus
course hors norme, avec plein prestigieux se Thailande,

d'accidents et de courses bousculeront au Londres et
poursuites dans la ville. Mais cette portillon. Vos obligations ettt ) méme
fois-ci, Stuntman vous met dans la professionnelles vous Monaco.
peau d'un cascadeur professionnel,  donneront I'occasion de Reste a voir si
dont le but est de réaliser les voyager. Vous visiterez I'Egypte, la vous serez a la hauteur.




HARRY POTTER

Peut-8tre Etes-vous déja contaminé par le virus Harry Potter ? Cette série
de romans fait un carton en librairie depuis quatre ans, et a su redonner
le godt de la lecture a nos cheres tétes blondes shootées aux jeux vidéo.

bien trouver une adaptation . SR S E AL
cinématographique. En effet, g0 une école de sorciers, ol il se sent jeux a été étroitement suivi par
le studio américain Dimension e enfin 4 sa place. Notre bonhomme, I'auteur, Joanne Kathleen Rowling
Films en a acheté les droits 8 . trés doué en sorcellerie, se (qui planche actuellement sur le
Nous ne savons pas encore 2 . retrouvera embarqué dans des tome V). Les premiers épisodes en
qui le réalisera, ni qui jouera aventures fantastiques et jeu vidéo qui paraitront sur
dedans. rocambolesques. C'est ainsi que PlayStation, GBA et GBC,

Harry Potter n'est pas un gamin commence le premier roman de la s'inspireront du premier tome de la
M SILENT HILL. Silent Hill 2 comme les autres. A son age, il série. Si le ton s'adresse aux série, Harry Potter & I'école des
inspire un restaurant de devrait jouer a Pokémon avec les enfants, cette histoire passionnante sorciers. Les seconds seront
Tokyo, situé dans le quartier autres enfants dans les cours de a aussi conquis les plus grands. Ce consacrés au deuxiéme tome de la
de Ginza. Qui I'eiit cru? récré, mais voila, il n'est pas comme  qui a installé Harry Potter comme un  série, et ainsi de suite. Electronic
Un des jeux les plus glauques nous, gens ordinaires. Elevé par un des plus grands succes littéraires de  Arts a signé un contrat d'exploitation
de I'histoire des jeux vidéo tonton et une tata pas sympas, ces demiéres années. de la licence pendant quatre ans, et
fournit au restaurant Alcatraz Harry a passé les premiéres années y . donc, pour un épisode par an
A.D. le theme de sa décoration de son existence séquestré, sans Un iIUPB, un jeu correspondant a chaque livre. Le
et de I'uniforme des godter aux joies de I'enfance. Le jour  La série de jeux adaptés des romans coup d'envoi est prévu pour le
serveurs... Il y a méme de ses onze ans, sa vie va prendre reprendra donc cette intrigue, en 16 novembre 2001 en France, c'est-
des animations organisées un tournant décisif. Il va découvrir restant le plus fidéle possible au texte.  a-dire le jour méme de la sortie du
lors de soirées tardives, Poudlard, Selon I'éditeur, le développementdes  film aux Etats-Unis. Electronic Arts a
avec, comme prix, le jeu. voulu une date de sortie mondiale
Enfin, il faut quand méme (en France, le film ne sortira qu'en
avoir I'estomac bien accroché décembre).
Comme quoi, les Japonais i Quatre livres en tout
ont bon appétit. Ces jeux sont destinés avant tout

aux enfants, principaux lecteurs des

W JET SET. Sega USA - romans. Mais rien n'empéchera les

organise un vaste MEC OLE DES plus grands d'apprécier le titre!

concours de graphes FORCITEFR S Tous les fans retrouveront avec

pour Jet Set Radio 3 = fat plaisir I'univers des livres. Dans les

Future sur Xbox. Sega jeux, Harry devra se sortir de

sélectionnera les situations diverses, grace a ses

meilleures euvres, et les sortileges, et grace a I'aide de ses

gagnants pourront amis. La version PlayStation

admirer leur création s'apparentera a un jeu d'action-

intégrée dans le jeu, aventure en 3D, un peu sur le

quand les personnages principe de Rayman 2. La version

iront tagger les murs Gameboy Advance ressemblera a un

de la ville. Zelda. Enfin, la version Gameboy

Malheureusement, seuls Color sera un jeu d'aventure avec

les résidents américains des combats au tour a tour. Et ce

pourront y participer. Cela n'est pas fini! Rendez-vous dans les

SE€ passera par courrier prochains épisodes qui s'intituleront

électronique. Pour en Harry Potter et la Chambre des

savoir plus: secrets, Harry Potter et le Prisonnier

Www.sega.com d'Azkaban, et Harry Potter et la
Coupe de feu. ®

M MILLIONNAIRE

JUNIOR. Méme les gamins |

auront droit a leur Qui veut

gagner des millions ? Méme

questions de Jean-Pierre

Foucault, adaptées a leur

niveau de connaissances. Eh

oui, c'est Eidos qui a eu la

merveilleuse idée de cette

variante ciblée 8-14 ans.

Sortie sur PlayStation en

novembre 2001.

60 ([DusoLzsl
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M SEN TO CHIHIRO NO
d'animation raconte I'histoire
d'une jeune fille de 10 ans
portant le nom de Chihiro.

inexploité: « Nous avons fait
Totoro, qui était pour de

de 10 ans qui se trouve dans
la premiére phase de son

otoro (10 ans!) et
Ihmuki(:im!)

HAYAO MIYAZAKI

Considere comme le Walt Disney japonais, H
réver avec des ceuvres telles que
encore Princesse Mononokeé.

% E;yao Miyazaki nous a fait
on voisin Totoro, Porco Rosso ou
a derniére création, Sen To Chihiro no

Kamikakushi — Spirited Away (« Enlevée par les Esprits »), avec ses

16 millions d'entrées, est en passe de battre Titanic, fort de

16,8 millions au pays du Soleil-Levant. En hommage au maitre Miyazaki,
Consoles+ vous offre une rubrique Mangas entigrement consacrée

a son cauvre.

C'est en 1941, a Tokyo, que nait
Hayao Miyazaki. D'une famille
aisée, le jeune Hayao est entouré
d'un pére - Katsuji - qui s'occupe
de sa compagnie d'aviation, de sa
mére, une femme cultivée et stricte
ala fois, et de ses trois fréres Shirou,
Yukata et Arata. Son enfance est a
la fois tranquille et douloureuse.
Durant plusieurs années, sa mére
est atteinte de tuberculose (Mon
voisin Totoro y fait d'ailleurs
allusion de maniére détournée).
Malgré ses débaires, il excelle dans
les études et finit par obtenir, en
1963, un diplome en économie et
en sciences politiques. Rien a voir
donc avec sa voie future.

Débuts prometteurs
Dés I'année suivante, il entre au
studio Toei Douga. Depuis
longtemps, il s'intéresse de prés a
la culture américaine, et notamment
a Disney. Grace a ses talents de
dessinateur et a son imagination
débordante dans la création
d'histoires, il se fait trés vite
remarquer, et, un an plus tard, il
travaille avec Takahata - qui

deviendra son ami - sur un projet
qui demeure comme une référence
de I'anime au Japon: The Prince Of
The Sun. Le travail est dur, mais
ces deux compéres se promettent
de terminer I'ceuvre ensemble.
C'est chose faite en 1968. A partir
de |3, Hayao Miyazaki et Isao
Takahata deviennent inséparables.
C’est également a cette époque
que Miyazaki rencontre celle qui
deviendra sa femme: Akemi, qui
collabore également a la création
de Prince Of The Sun.

Changement de cap

En 1971, aprés la naissance de son
deuxiéme enfant, Hayao quitte Toei
Douga pour rejoindre son meilleur
ami Takahata. Aprés quelques
déboires, il s'exile pour la Suisse.
C'est |3, dans le calme et au milieu
de la nature, qu'il trouve I'inspiration
et crée Heidi, son premier grand
succes. Il continuera par la suite a
ceuvrer dans la création d'animes
destinés a la télévision. Dés son
retour au Japon, en 1980, il grimpe
les échelons pour devenir
responsable des nouveaux films

Lol

Kiki narre le quotidien d’une jeune fille vivant dans le village de Karikiya,
village dans lequel il ne fait pas toujours beau temps.

d'animation chez Telecom. Cette
méme année, il signe sa premiére
série animée: Lupin Ill. Quatre
années passent, et il obtient ses
lettres de noblesse grace a son
manga Nausicad de Ia vallée du
vent. Une ceuvre magistrale, dans
laquelle on trouve tous les themes
récurrents du style Miyazaki.

\ers |e succes

Ce succés assez inattendu pousse
I'auteur a voler de ses propres ailes.
C'est ainsi qu'il crée avec Isao
Takahata son propre studio: les
Studios Ghibli. C’est I'occasion pour
lui de donner naissance a un
nouveau long-métrage d'animation,
Laputa: Castle In The Sky, qui sort
quelque temps plus tard... Depuis
Porco Rosso, son chef-d'ceuvre
suivant, chacune de ses créations a
recu un excellent accueil, aussi bien
de la part des critiques que du
public. Hayao Miyazaki est, et
restera, |'un des plus grands
créateurs d'animes de tous les
temps. Regarder une seule de ses
ceuvres suffit pour s'en rendre
compte. B

Laptitairaconte I'HiStoiteikie
Sheehgme jeune fille'possédant
une pietie a la fois magique et
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MON VOISIN TOTORO

Drole et touchant

Deux jeunes filles quittent la ville
avec leur pére pour une petite
bourgade de campagne, proche de
I'hopital ol se trouve
la mére de la famille
trés malade. Dans ce
lieu, Mei et Satsuki
I'ainée feront de
droles de rencontres,
dont Totoro, I'esprit de
la forét. Avec ce
personnage, les deux
sceurs vivront de folles
aventures et

PRINCESSE MONONOKE

L'histoire de
Mononoké se
déroule au Japon

a l'époque
médiévale. Ce film
raconte la lutte qui
oppose les

| hommes aux
animaux.
Mononoké est une
{| jeune femme
élevée par les
animaux qui se retrouve de ce fait en
plein dilemme. Aidée de ses petits
compagnons, elle va devoir lutter
contre les humains. Cependant,

oublieront de ce fait leurs soucis.
Dans ce film, Miyazaki franchit
constamment la frontiére qui sépare
le réve de la réalité, jusqu'a
faire douter le spectateur:
sommes-nous dans le réve

du scénario est soutenu
par un design excellent,
aussi bien pour les
personnages que pour les
décors qui sont une vraie
bouffée d'air pur. Enfin,
difficile de ne pas parler de

durant la bataille, elle fera la
rencontre d'Ashitaka, un jeune
homme maudit. Ici, Miyazaki
exploite un théme qu'il affectionne:
la nature. Dans ce long-métrage, le
message est clair: I'hnomme ne
respecte pas I'écosysteme qui
I'entoure. Par la méme occasion, il
dénonce la guerre, prone la
tolérance et nous fait réaliser a quel
point la vie est importante.
Mononoké est I'une de ses ceuvres
magistrales qui ont rendu Miyazaki
célébre partout dans le monde.

TF1 Vidéo

Intérét: xkxx

Nausicad est une des ceuvres les
plus importantes de Miyazaki. Il lui a
fallu pas moins de 13 ans de travail

NAUSICAA DE LA VALLEE DU VENT

pour en venir a bout, Publié pour la
premiére fois en 1982 dans le
magazine Animage, ce manga conte
I'histoire d'une jeune fille luttant
pour la survie de son peuple. En
effet, la civilisation, éprise de
gigantisme industriel, n'a fait que
ravager la planéte, ce quia
provoqué la colére de la nature. Au
cours de la « Guerre des Sept

jours », les cités humaines sont
détruites et la surface de la Terre
est a présent recouverte par un
désert. Jamais le message n'a été
aussi clair dans un manga: il
dénonce, a sa maniére, la bétise de
I'homme irrespectueux du monde
qui I'entoure, La technologie et la
pollution sont également montrées
du doigt. Plus que jamais, Miyazaki
prone le respect de la nature.
L'auteur ne fait également pas de
cadeau a la religion (un theme qui

ou le réel ?... Le merveilleux

la musique
qui est
simplement
magnifique.
Le theme
principal,
récurrent
tout au long du film, a la particularité
de redonner le sourire et met de
bonne humeur. Le film d'un
authentique poéte. A voir
absolument...

TF1 Vidéo

Intérét: # %k

W JOE HISAICHL. Difficile de
parler de Miyazaki sans
évoquer le nom de Joe
Hisaishi. Ce Japonais, né en
1950, a étudié la musique au
Kunitachi college of music.
Depuis Nausicad, il compose
toutes les musiques des films
de Miyazaki et réussit toujours
a capter le message de son
ami Hayao.

entendu, ils sont tous I'ceuvre
de Joe Hisaishi.

ONONOK¢

vient de sortir, on assiste a la
migration des Omus. Une grande
bataille se prépare.

Glénat

Intérét: * %%
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Lhomme singe qui glisse ,,

Tarzan a de fortes chic pour se fourrer dans
. dispositions baba-cool  des situations

et qu'il fait la sieste en délicates. ™

écoutant du reggae. Eh
bien non! Tarzan est un gars de
I'extréme. Il surfe, il fait du saut a
I'élastique, il grinde sur les branches
de la forét, il fait du ski nautique (ou
plus précisément, du bare-foot)...
Bref, Tarzan pratique des sports a la
mode des rebelles dans ce jeu de
plates-formes-aventure, en 3D-2D
(comme dans Klonoa). Les
occasions ne manqueront pas
d'illustrer ses aptitudes physiques.
Avec la jungle pour
décor, notre homme-singe

e Avec ses dreadlocks, pourra aussi relever les challenges
@ on pourrait croire que de son ami Terk, qui a toujours le
I
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Ce jeu, qui nous avait n'aurez pas a nettoyer le crottin ni a =St e

@ déja surpris I'année clouer les fers sur les sabots de vos Benne hanc'e_'

=G

ki 2 demiére, nous revient bébétes. Enfin, peut-étre
dans une suite au virtuellement... =
graphisme
ameélioré. Cette
fois-ci, vous pourrez participer a
des épreuves d'équitation
mieux réalisées. Vous dresserez
votre cheval selon votre
tempérament et vous vous
préparerez au championnat.
Sauts d'obstacles, exercices de
pas, entrainement, tout a été
pensé pour les vrais cow-boys
de la vraie vie. Sauf que Ia, vous

Décembre
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| WN__;i Devenez agent secret et combattez le Crime Organisé !

. ‘ Votre arme : I'lntercepteur G-6155, une voiture de course équipée d’armes
ultra-perfectionnées et pouvant se transformer en hateau, moto ou jet ski.
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M STAR WARS EPISODEII. En
marge de la sortie du premier
épisode en DVD, George Lucas
vient d'annoncer le titre du
prachain épisode de /a Guerre
des Etoiles: Star Wars Episode
I, I'Attaque des clones. La
sortie aux Etats-Unis est
prévue durant I'été 2002. Dans
I'épisode IV (sorti en 1977),
Ben Obiwan faisait déja
référence a la guerre des
clones! Par ailleurs, le
scénario de I'épisode Il serait
déja écrit mais le tournage ne
débuterait pas avant 2003.

W GLADIATOR. Maximus, un

sera alors le lieu ol il assouvit
sa vengeance, Quelques mois
apreés la version collector,
Gladiator ressort en version
«light». Moins chére donc,
mais allégée d'un DVD.
Universal, 2h 29,

*kkk

66

STAR WARS EPISODE 1 - LA MENACE FANTOME

La saga continue

Il'y a longtemps, dans une galaxie
lointaine, trés lointaine... Les fans
I'attendaient depuis longtemps,
George Lucas I'a fait: Star Wars sort
enfin en DVD. Mieux, en double
DVD! Le film sur le premier DVD et
plus de six heures de bonus sur
I'autre! Ne nous attardons pas sur
I'histoire du film, chacun d'entre
nous la connait déja, et intéressons-
nous plutét au contenu du DVD
bonus. Outre le making of du film (66
minutes), Lucas nous offre pas
moins de cing documentaires sur les
effets spéciaux et spatiaux, un clip
musical, différentes bandes
annonces, une centaine de photos
du tournage mais surtout,

accrochez-vous, pas moins de sept
scénes coupées au montage,
inédites donc. La plus
impressionnante étant trés
certainement I'intégralité de la
course de Pod avec la présentation
de chacun des concurrents.

On trouve également de petites
scenes de 50 secondes a

3 minutes bourrées d'images de
synthése, dont la bagarre entre
Anakin et Greedo. Greedo, pour
mémoire, est présent dans I'épisode
IV et se fait descendre par Han
Solo dans le bar glauque de Mos
Esley. A elles seules, ces scénes
inédites justifient I'achat de ce
double DVD.

2019. Dans |'univers apocalyptique
d'un Tokyo ravagé par une guerre
atomique, Kanéda et sa bande
d'amis se disputent a moto leur
territoire contre différents clans.
Lors d'un affrontement, Tetsuo, un
ami de Kanéda, est victime d'un bien
étrange accident. Les militaires
interviennent et évacuent le jeune
homme qui servira de cobaye pour
le projet Akira. Adapté du manga
éponyme de Katsuhiro Otomo, Akira
reste a ce jour |'un des animés les
plus réussis du genre. Par la qualité
des animations proposées d'une

Editeur
Genre
Réalisateur

Acteurs
Audio
Sous-titres

Durée
Sortie
Verdict

Fox Pathé Europa
science-fiction
George Lucas

Liam Neeson, Natalie
Portman, Ewan McGregor
5.1 THX

[rangais, anglais,
hollandais

2h11

disponible
dokkkk

part, et par son coté esthétique de

l'autre. Il a été congu comme un film
et propose des mouvements de
«caméra» étonnants. A découvrir
ou a redécouvrir,

[Editeur Fox Pathé Europa
Genre manga
Réalisateur| Katsuhiro Otomo
Acteurs -

Audio 51 THX
Sous-titres | frangais
Durée 2h04

Sortie disponible
Verdict ok ko




LE PACTE DES LOUPS

Une faim de loup

1766. Grégoire de Fronsac (Samuel
Le Bihan), accompagné de son ami,
mais néanmoins Indien Mohawk,
Mani (Mark Dacascos), est délégué
par le roi Louis XV afin d'élucider le
mystére de la béte, En Gévaudan, en
effet, nombreux sont ceux qui ont
perdu la vie suite a I'attaque d'un
animal aussi féroce que mystérieux.
Grégoire de Fronsac fait ainsi la
connaissance de Marianne
Maurangias (Emilie Duquenne) et de
son frére Jean-Frangois (Vincent
Cassel), un passionné de grandes
chasses en Afrique. Christophe Gans
(Crying Freeman) retrouve son acteur
fétiche, Mark Dacascos, et propose
sa propre interprétation de la
légende du Gévaudan. Epaulée par
de nombreux effets spéciaux de
qualité, la béte prend toute sa
dimension et on s'immerge dans un
film populaire et romanesque, mais
aussi trés spectaculaire. Notez que
cette version DVD est I'intégrale du
film, soit 8 minutes supplémentaires
par rapport a la version cinéma.

Désirée débarque dans son nouveau
lycée de banlieue. Sumommeée «la
Squale», elle est la fille de
Souleymane, un caid légendaire
connu de tous. C'est, pour cette
jeune fille, le temps des amours.

Elle voit en Toussaint, un petit
délinquant, I'nomme de sa vie. Mais
comme rien n'est jamais simple en
amour, cette racaille pense & une

autre fille: Yasmine. La Squale ne
compte pas rester la sans rien faire.
De prime abord, ce film ne semble
guére se démarquer des
productions du méme genre comme
La Haine ou Rai. Les minutes
passent et on commence a sentir de
la réflexion. La Squale est un film
marquant, réaliste jusque dans sa
violence. Le tout est accompagné
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Sous-titres
Sortie
Verdict

Studio Canal

aventure

Christophe Gans

Samuel Le Bihan, Vincent
Cassel, Mark Dacascos,
Manica Bellucci..

DTS 5.1

frangais

2h25

i disponible

ok k

d’une superbe BO signée Cut Killer,

I'un des meilleurs DJ's actuels.
Malgré les délais serrés qui ont été

fixés pour I'enregistrement (19 jours

seulement), il a réussi 4 capter

parfaitement I'univers de la Squale.

Un personnage brillant et haut en

couleurs. B

Acteurs

Audio
Sous-titres
Sortie

Verdict

Fox Pathé Europa
drame

Fabrice Genestal
Esse Lawson, Tony
Mpoudia, Khereddine
Ennasri

Dolby Digital 5.1 et DTS
frangais, anglais
1h36

disponible

*kk

insectes comme vous ne
I'aviez jamais encore vue.
Premier DVD vidéo a étre sorti
il y a quelques années
maintenant, Microcosmos
ressort aujourd’hui en édition
collector en deux DVD: le film,
ainsi qu'une foultitude de
bonus. Making of, histoire des
Césars (5 fois récompense),
bandes annonces et autres
extraits de la bande originale
composent les bonus de cette
version collector.
Editions

73mn (120 mn de bonus).
Fhk




trois films de la série (/e Parrain
2repose sur 2 DVD) ainsi qu'un
cinquiéme DVD réservé aux

Chuck Noland (Tom Hanks) incarne
un cadre modéle chez FedEx dont
la vie bascule le jour ol son avion
se crashe en pleine mer et le rejette
sur une ile déserte. |l se bat alors
pour survivre... Le theme de Seul

Comme tous les Américains, Elliot
Richards (Brendan Fraser) aime le
base-ball, le billard, la Bud et les
glaces a la vanille. Mais voila, notre

STALINGRAD

Sniper

Automne 1942, la Seconde Guerre
mondiale bat son plein. Stalingrad
semble étre le demier rempart a la
domination nazie. Les Russes ont
besoin de retrouver motivation et
courage. Ainsi nait la légende de
Vassili (Jude Law), tireur d'élite a
I'efficacité redoutable. Considéré
comme un modeéle, il fait frémir
I'ennemi. Pour I'empécher de nuire
d'avantage, I'état-major envoie son
meilleur tireur: le major Kénig (Ed

au Monde n'est pas une premiére
dans I'histoire du cinéma et I'intérét
du film ne tient en fait qu'a la
magnifique interprétation de Tom
Hanks. L'acteur n'a d'ailleurs pas
hésité a perdre plusieurs dizaines
de kilos entre le début
| et la fin du tournage
pour offrir a son
personnage le plus de
crédibilité possible. Et
de ce coté-la, c’est
parfaitement réussi.
Amateurs d'action et
de cascades en tout
genre, passez votre
chemin. B

ami est aussi un peu nigaud. Un soir,
dans un bar, il se fait repousser par
la ravissante Alison Gardner. Il
accepte alors de vendre son ame au
diable, sous les traits de la trés sexy
Elisabeth Hurley, en échange de
sept veeux. Notre nigaud va ainsi
camper successivement différents
personnages, tantot baron de la
drogue colombien, grand
sentimental ou méme basketteur
professionnel. S'enchainent alors un
nombre incalculable de situations
burlesques et bien senties. Une
comédie diabolique et franchement
marrante.

Harris). A Stalingrad vont s'affronter
deux nations, mais également deux
hommes, snipers de leur état.
Sur fond historique, Annaud nous
livre sa vision d'un fait authentique.
Avec un réalisme rare, il arrive a
méler subtilement film de guerre,
western (le duel) et
histoire d'amour:
«difficile de classer ce
film dans une seule
catégorie ». La version
DVD regorge de bonus
(dont un documentaire
d'époque ressorti
spécialement pour

[Editeur.. | Dreamworks
Genre réflexion
Réalisateur| Robert Zemeckis
Acteurs Tom Hanks

dio? | 5.1 Dolby Digital
Sous-titre | frangais, anglais
Durée  |2n1s
Sortie disponible
Verdict | x**

[Editeur. [ Fox Pathé Europa

comédie

Réalisateur| Harold Ramis
Acteurs

Brendan Fraser, Elisabeth
Hurley, Frances 0'Connor

[Atidiol | 5.1 Dolby Digital
o frangais, anglais, grec,
TR hollandais

Durée’ " [samn

Sortie disponible

Verdict [ %%

[Editeur. [ Fox Pathé Europa
Genre weslem guerrier
Réalisateur| Jean-Jacques Annaud
Jude Law, Joseph Fiennes,
Acteurs 2
Ed Harris
Atdio | Dolby Digital 5.1 et DTS
Sous-titre | frangais
duree | 2n00
Sortie 24 novembre
Verdict | **x

I'occasion). Le DVD est d'ailleurs un
support que le réalisateur apprécie
fortement: «Les possibilités sont
immenses et la qualité n'est pas
comparable avec le VHS ».
Stalingrad est en tout point
excellent: une musique envoitante,
des décors grandioses et une
histoire aussi réaliste que le jeu des
acteurs. A voir... |
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Votre quéte pour anéantir le Roi Scorpion
Vous ménera de Londres ad Caire en Fassant

Pal' It‘_’) FZ!I:'LI’ICUSC.S ruines d‘Hamunaptra.
Vous voulez &tre méchant ? Trés bien.
Avec Le Retour de la Momie, vous potivez
incamer: le Bien avec Rick O'Connel
ou le Mal avec Imhatcp. Mais qucl que soit
le chemin que vous emprunterez, vous
aurez a lutter contre des soldats sans ame,
des guerriers diAnubis et des babouins
momifids. Survivez & tout ca et vous
en viendrez a combattre le Roi Scoanon
Priez alors pour qu'i| existe une vie
aPrés la mort...

it
Sortie : novembre 2001 f 2
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M F-14 TOMCAT. Une
simulation aérienne, rien que
ca! Aux commandes d'un
avion de chasse, en vue
cockpit, il faudra remplir les
missions demandées. Qui
aurait cru que la GBA était
capable d'une telle prouesse
technique ? Nous avons été
vraiment impressionnés par la
3D du jeu. Cela augure bien
des futures merveilles sur la
petite portable de Nintendo.
Sortie en janvier 2002 en

GAME BOY ADVANCE

chose que vous. Et au bout
d'un certain temps, chaque
camp devra balancer des pro-
jectiles sur la forteresse
adverse afin de la détruire.
Sortie fin novembre 2001 sur
GBA en France.

M SOUARE. SCEI a racheté
18,6 % de Square qui était au
bord de la faillite (voir bréve
dans ce méme numéro), La
transaction s'est effectuée
pour prés de 15 milliards de
yens, soit environ 900 millions
de francs (on vous épargne les
euros pour cette fois-ci). SCEI
refusait de laisser Square
entre les mains de Microsoft,
repreneur éventuel de I'éditeur
japonais.

son jeu de jet-ski.
En effet, c'est

Décembre

Kawasaki qui a inventé le mot « jet-
ski », qui est utilisé aujourd'hui dans
le langage courant afin de désigner

ces motos des océans qui se

conduisent en station debout. Cette

Hoigle, c'est le petit
nerveux et Moigle,

i

Avec la licence
. officielle de la marque
b3 ' Kawasaki, Eidos

compte bien imposer

' c'est le gros béta. Les
fréres Floigan, ce sont

eux. C'est un jeu en 3D
aux couleurs radieuses

belle simulation de scooter des mers
impressionnera par la qualité de son
moteur graphique, qui n'aura
vraiment rien a envier a celui de
Wave Race: Blue Storm. De plus, les
décors proposés sont variés, allant
de Venise aux fjords de Norvége.
Au total, ce sont douze circuits sur
lesquels vous pourrez vous éclater
et vous éclabousser tout en
douceur.

et chatoyantes. Les fréres Floigan
sont assez basiques dans leurs
envies. Pas de princesse a libérer,
pas de guerre nucléaire a arréter,
juste des besoins de base a
satisfaire : manger, jouer et prendre
du bon temps. Par exemple, pour
faire un gateau, Hoigle devra
apporter les ingrédients a son grand
dadais de frére, pour qu'il ne se
fache pas. L'ambiance est bon
enfant, avec des musiques et des
mimiques trés cartoon. La
Dreamcast arrive encore a nous
surprendre. B




Thunderhawk est I'hélicoptére militaire le plus sophistiqué au monde. Passant de 0 a4 100 km/h en
] 0,26 seconde et doté d'un blindage taillé sur mesure, cet appareil est capable d'évoluer dans les
‘ conditions les plus extrémes. Le nouveau Thunderhawk est assorti d'un copilote de série et de ce
qui se fait de mieux en matiére de technologie militaire. Prenez les commandes et préparez-vous au

decollage de votre vie ! (Air conditionné en option). www.thunderhawkgame.com
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NOVEMBRE LE MOIS DES JOUEURS CHEZ MICROMANIA

Venez participer a des concours plus acharnés les uns que les autres dans votre Micromania
chaque mercredi et samedi lors des démonstrations et gagnez de nombreux cadeaux !

Un gameplay
réinventé, un
mode exclusif

de qualification
avec plus de
150 équipes

L
78 MICROMANIA PARLY 2 76 MICROMANIA BARENTIN 76 MICROMANIA DIEPPE
CCciol Régional Parly  youvEAU C(eial Correfour NOUVEAU (Ceiol du Belvidére  youveAU
76158 Le Chesnay 76360 Barentin 76200 Dieppe
* A K IS 77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT - TeL 01 60181911 93 MICROMANIA BEL'EST -Tel 0141631416
75 MICROMANIA FORUM DES HALLES -TéL 01 55349820 77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE -Tel 01 64879033 93 MICROMANIA PARINOR -Tel 01 48 6535 39
75 MICROMANIA MONTPARNASSE -Tel. 01 4549 07 07 78 MICROMANIA VELIZY 2-Tel 01 34 653291 93 MICROMANIA ROSHY 2-Tél 01 48547307
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES -Tel 01 42560413 78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN -TeL 0130432523 93 MICROMANIA LES ARCADES -Tel 01 43042510
75 MICROMANIA OPERA- Tel 01 40159310 78 MICROMANIA PLAISIR -Tel 01 30 07 51 87 94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - TeL 0] 45 15 1206
75 MICROMANIA ITALIE 2 TeL 01 45 69 70 43 78 MICROMANIA MONTESSON -TeL 01 6104 19.00 94 MICROMANIA BELLE-EPINE -Tel 01 48 67 3071
75 MICROMANIA EOLE-TeL 01 44531115 91 MICROMANIA LES ULIS 2-Tel 016929 0499 94 MICROMANIA CRETEIL - TeL01 4377 24 11
75 MICROMAHIA MONTPARASSE GARE -TeL 01 55800400 91 MICROMANIA EVRY 2. TeL 01 60777402 94 MICROMANIA BERCY 2 -Tel 01 417931 61
REGION PARISIENNE 92 MICROMANIA LA DEFENSE - Tel 0147735323 94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY - TeL 01 5399 1845

77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY - TeL 01 60948041 92 MICROMANIA LA DEFENSE 2-TeL01477369 17 95 MICROMANIA CERGY - Tél. 01 34 24 83 81

. du tennis mondial pour disputer des matchs en

4 simple, double et méme en double mixte !

RECYLEZ VDB EIIX: f
Revendez vos anciens jeux et découvrez
les nouveautés | Micromania reprend-
vos jeux Game Boy Advance, Nintendo 64,
PS One, PS2 et Dreamcast.  voir conditions 4 la aisse.

76 MICROMANIA LE HAVRE
C il Auchan - Lo Grond fovre. wouVEAU
76290 Montivilliers

P R ] v 1 N c E
06 MICROMANIA ANTIBES - Tel. 0497 21 16 16
06 MICROMANIA CAP 3000 - TeL 04 93 14 61 47
06 MICROMANIA HICE-ETOILE - Tel 0493 6201 14
13 MICROMANIA VITROLLES - Tel 04 4277 49 50
13 MICROMANIA AUBAGNE -Tel. 04 428240 35
13 MICROMANIA LA VALENTINE - Tel 0491 357272
13 MICROMANIA LE MERLAN -Tel. 0495 0533 45
14 MICROMANIA CAEN -Tel 0231 35 6282
21 MICROMANIA DIJON - L. 03 80 28 03 B8



15/16/17 novembre
dans votre Micromania

i Partu:lpez aux_

journées

PCoonoM
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P SQRC]TI:RS playstation o

- Dessinez... votre Harry Potter...
Uenez découvrir les jeux Harry Potter

“* Uoir détails dans vetre Micromania.

st @t gagnez: des goodies

r micromania. fr__

LE SITE QUI DONNE LA PAROLE AUX

TETETII™N, . e A I Mgt 1

31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 0561 76 2039 59 MICROMANIA RONCQ -Tel. 03 20 27 97 62 69 MICROMANIA ECULLY - Tel 047218 5042

31 MICROMANIA TOULOUSE-LABEGE - Tél 0561 001320 59 MICROMANIA LEERS - Tel 0323 33 96 80 69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel. 04 78 6078 82
33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC - Tel 05 56 29 05 36 59 MICROMANIA EURALILLE - Tel. 0320 557272 &9 MICROMANIA LYON ST-PRIEST - Tel. 047237 47 55
34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tel. 04 67 20 09 97 59 MICROMANIA LILLE V2 - Tel 032005 57 58 69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tel. 04 72 67 0292

36 MICROMANIA CHATEAUROUX - Tel 02 54 27 44 40 59 MICROMANIA VALENCENNES - Tel 0327 51 9079 72 MICROMANIA LE MANS - Tel. 0243521191

44 MICROMANIA NANTES - Tel 02 51 7294 9 62 MICROMANIA CITE-EUROPE - Tel. 0321 8562 84 72 MICROMANIA LE MANS SUD - Tel 0243840479

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN - TeL 0251790870 62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT -TeL 0321205277 74 MICROMANIA ANNECY - Tel. 04 50 24 09.09

45 MICROMANIA ORLEANS - Tel 023842 14 54 62 MICROMANIA BOULOGNE - Tel 0321 31 6351 76 MICROMARIA ROUEN ST-SEVER - Tel 0232 18554
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - 160238721238 66 MICROMANIA PERPIGNAN - Tel 04 68 68 33 21 83 MICROMANIA MAYOL - TéL 04 9441 3304

49 MICROMANIA ANGERS - Tel 0241 250320 67 MICROMANIA STRASBOURG - Tel. 03 83 326070 83 MICROMANIA GRAND-VAR - Tel 049475 3230
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL - Tel 032686 5276 67 MICROMANIA ILLKIRCH - Tel.03 9040 28 20 B4 MICROMANIA AVIGNON - Tél. 0490 31 17 64
E 54 MICROMANIA NANCY - Tel. 03 83 37 61 83 67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE-Tel 0388072718 84 MICROMANIA AVIGNON SUD - Tel 0490810540

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - TeL 0387513911 68 MICROMANIA MULHOUSE - TeL 03 89 61 6520




Ta PS2 va faire des cauchemards !

PRO EVOLUTION SOCCER® is @ registered irademark of Konami Corporation - © 2001 KONAMI Computer Enferfainment TOKYO. All rights feserved.
‘Choisis ton magasin Cité Jeux Vidéo

Els Clemente

Caomer Major
wmvuu?es 68000 Colmar 75017 Paris Pos da la cosa - Andona
Tel: 023321 8626 Tel : 0389231535 Tel: 01426341 08 Tel.: 00 376 855 105
Tel.: 0561

Monda Medleur New Games Ciné Games Megasoft Paybase s R Polacios

73, s de Bemiéres 7, rue Moncey King Mulimédia 22, place Delile 7yue du Raisin 5, ovenue du Colonel Teyssier  Camer Mak

14000 Coen 25000 Besancon X 63000 Clermont-Ferand 68100 Muthousa 81000 Abi Pos da la cose - Andome
Tel:0231 8412480 Tel :0381823071 Tel:047391 5867 Tel : 0389 35 05 55 Tal: 0583434057 Tel.: 00 375 855 083

Ciné Games Jeux ociusls King Mulimédia Maybase Player Megasafl

63, rue Regemories 34, nuo Mignet 63, rue da Périgueux Parc Commercial Lobége 2 &, rue du 20 juin 24,rue du Rempart
03000 Moulins 13100 Alx en Provence 16000 Angouléme BP 350

Tel 10470201423 Tel: 04422327 66 Tel : 05 45 9209 07 31313 Lobé =
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14100 Lisieux 42, rua du 11 novembre
Tel.: 023161 9153 Tel : 0298 8005 33 42100 5t élienne

Tel: D477 4727 &9 -
Monde Madleur Monda Medieur

Ciné Games Pintel
3, rue St lourent 7, rua des Lois Cenire Commercial Camelour 18, rus Fabre d'églaniine Cenlre k hielle
14400 Bayeux 31000 Toulousa 29, 1ue du Marichal Foch 63500 lssoira 75012 Poris 8 i
Tel: 0231510304 Tel : 0562 3000 90 Tel : 0473899705 Tel: 0143079552 MC

43200 Bom7 87000 Limoges
Tel : 0473 6491 50 Tel ;01 44838400 Tol.: 0555 3464 84 !

98000 Monaca
Tel: 00377 97 7031 25




Que du gros calibre
ce mois-ci. Entre les
jeux Game Cube et les
gros titres PS2 qui
sortent, chaque page
de test vaut son
pesant d'or (ou de
gazon pour Fifa 2002,
de sang pour Silent
Hill 2, et d'eau salée
pour Splashdown).




PRISE
DE TETE

Régulierement, des énigmes
bien tordues testeront votre
neuraone. |l faut bien s'organiser
pour utiliser judicieusement
toutes les informations que
propose le scénario.

1l va falloir mettre votre main dans le
trou du mur pour récupérer la clef de
P'horloge. Placez les aiguilles avec les
prénoms sur le mur indiguant heures,
minutes et secondes.

Placez les cannettes récupérées dans
|e vide-ordures pour obtenir le
médaillon dans le débarras a I'extérieur
du batiment.

Il faut placer les médaillons dans cet
ordre pour réussir a ouvrir le coffre.

Pour accéder a 'aile des patients
dans I'hapital, utilisez le code 7335
sur le digicode.

€D Grsoresfs

ilent Hill sur PlayStation a

bouleversé I'univers vidéolu-

dique par un scénario tout
empreint de mystére, de surprises et
d'esthétique léchée. Les créateurs
avaient su engendrer la terreur chez
les joueurs en mélant habilement
énigmes relevées et phases d'action
particulierement gores. A présent,
Silent Hill 2 est passé sur la
PlayStation 2 et s'annonce encore
plus étonnant et original que le pre-
mier volet. Le scénario vous
replonge dans la folie ambiante si
caractéristique de la série. Vous
incarnez James, un jeune héros, a la
recherche de sa femme Mary dispa-
rue trois ans plus tét. Or James a
récemment regu une lettre de cette
derniére l'invitant a venir la rejoindre
a Silent Hill. C’est le point de départ
d'une aventure qui réserve des péri-
péties que seules les dmes fortes

——

Mmegahit

seront en mesure de supporter. Les
premiers instants du jeu situent
immédiatement I'orientation horri-
fique trés prononcée de ce titre.

James est aux gogues, un endroit
idéal pour s'interroger sur I'exis-
tence éventuelle des fantdmes!
Pour le moins déstabilisant, ce
début vous permet également de
comprendre le maniement du per-
sonnage. James peut courir et
ramasser des objets. Il pourra éga-
lement utiliser des armes récupé-
rées sur son parcours. Dés les pre-
miers instants, vous devez vous
rendre dans la ville de Silent Hill par
un étroit chemin de forét sinueux. La
descente est longue, alors que la
tension monte. Une fois la ville
atteinte, une série d'indices guide-
ront vos pas. Des monstres terri-

- Big T
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ILENT L 2

fiants tenteront de vous arréter.
Pour progresser dans |'aventure,
vous récupérerez des objets, des
potions de soins, ou plus simple-
ment des objets clefs dispersés
dans le décor. Régulierement, des
énigmes viendront stopper votre
progression. A vous de rassembler
les bons indices et de faire régulié-
rement avancer le scénario en ren-
contrant des personnages tous plus
étranges les uns que les autres.
Dans la grande tradition des jeux
d’aventure, un terrible boss viendra
régulierement se rappeler a votre
bon souvenir et tentera d'entraver le
succes de votre quéte: la recherche
de Mary.

Silent Hill 2 risque fort de déstabili-
ser les joueurs les plus endurcis.
Vous pourrez régler le niveau de dif-
ficulté et la complexité des énigmes,
mais, dans tous les cas, vous n'en
sortiriez pas indemne. L'alternance
entre phases d'action et réflexion
est judicieusement étudiée et rien
n'est laissé au hasard. Ce titre est
une véritable création a part entiére,
qui ravira autant les joueurs purs et
durs que les amateurs de spectacle
horrifique.

Angela est une 3me en
peine. Vous la croiserez
souvent sur votre chemin.
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L'ambiance
est lugubre.

Etonnant, troublant, inspiré. Voici les

. ; adjectifs les plus communément employés
e 3“ B / - X \ Wy pour décrire l'univers de Silent Hill. Cette
N : version sur PlayStation 2 est dotée d'un

visuel trés singulier. Le travail sur I'image est
remarquable, et I'atmosphére devient vite
insoutenable. Les créatures sont tout droit
sorties des esprits dérangés des
concepteurs les plus torturés de chez

| Konami, et les énigmes tiendront en haleine
les plus malins d'entre vous. Ce titre risque
fort de devenir culte, tant il ouvre au jeu
vidéo une nouvelle dimension, proche du
cinéma. On regrettera d'autant les quelques
imprécisions dans le maniement de James. -
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SILENT L 2

LAME
‘DU JEU

Les endroits
parcourus dans Silent
Hill 2 sont tous

singuliers et
originaux, tout
comme les
personnages qui
croiseront votre

Le parc est I'endroit ou vous
allez croiser I'étrange Maria. Il
va falloir veiller a sa protection

dans quelques instants.

chemin.

La visite des
bitiments réserve
quelques surprises.
Lumiére!

Eddie est un grand R

e, il va fallair se Tu sais comwﬁ(:‘nﬂ;:'m’appelle ?
tle ce gros tas.

Laura est une petite cachottiére.
Prenez garde dans |'hapital!

Une découverte morbide. Accrochez-vous a votre sigge!

@D o

déradiquer plus = b
facilement les monstres. -
& 3
Y-
. J'ai un pistolet.
R _J'ai un pisto
. S0 -
-
§
3

Il va falloir retrouver des clefs importantes. Utilisez les cheveux découverts au préalable
pour prendre I'objet au fond de la douche.
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LA PETITE
BOUTIQUE

DES HORREURS ;

Le bestiaire des créatures rencontrées
est riche. Voici quelques clichés pris
sur le vif pour vous donner une idée

des forces en présence.

assez rapides... méfiance donc.

 Ce boss revient réguligrement
pour vous embéter.

Silent Hill 2 est dans la droite
lignée du premier volet, glauque
a souhait, terrifiant et
particulierement bien réalisé.
Les graphismes trés travaillés
renforcent I'angoisse présente a
tous les niveaux. Les créatures
ne manqueront pas de vous
déstabiliser tant leur apparence
est peu commune. Mais il va
falloir garder son sang-froid
pour faire face aux nombreuses
attaques et aux énigmes parfois
bien délicates. Je trouve
cependant qu'il manque parfois
un peu de rythme et que la
maniabilité de James manque
de précision. Passé ces détails,
qui n'affectent que trés peu le
plaisir de jouer, Silent Hill 2
apparait comme un hit
absolument incontournable.

SILENT HiLtL-2

TP

» |'esthétique
* |'aventure captivante
* |es @motions uniques

* le maniement de James
* les mouvements de
cameéra parfois confus

intérét (LR

est plus sale, lugubre et gore que partout

ailleurs. Chapeau bas pour autant
d'inventivité dans le domaine de 'horreur.

@ Version: OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS
e Textes : FRANCAIS

o Développeur: KONAMI
e Editeur : KONAMI

e AVENTURE/ACTION

e 1 JOUEUR 3

e Difficulté : ELEVEE

Grsongs €D



SLOW

Lorsque vous remplissez un
objectif, vous étes gratifié d'un
superbe effet de slow-motion,
également appelé ralenti. Et
comme on peut continuer a
enchainer des tricks pendant
cette période, envoyez du gros!

ans cette simulation d'ho-
D verboard, on a droit a un

mélange de Trickstyle et de
Tony Hawk’s Pro Skater. Normal
puisque c'est Criterion Games -
lequel a développé Trickstyle - qui
s’y colle. Le perso est juché sur un
hoverboard, volé a une grosse mul-
tinationale, la CPG, qui va lui/vous
mener la vie dure. Heureusement,
avec cette planche de folie, vous
étes capable de [lincroyable.
Tournoyer autour des lampadaires
et des poteaux, « grinder » pendant
de longues minutes a des hauteurs
vertigineuses, rien n'arréte les pou-
voirs de cette planche magique.

Les chariots de 'usine vous obligeront
a une longue balade en grind a plus de
25 métres de hauteur.

On n’a rien sans rien

Il faudra effectuer des figures pour
augmenter sa barre de boost. Les

aires de jeu étant vastes, il est vite
possible d'en faire le tour en
enchainant les figures. C'est
d’ailleurs plus ou moins le but de
chaque niveau. On y rencontre des
vigiles, des objets a détruire ou a
grinder. Méme si on doit effectuer

Des vigiles sont dans les teléphériques.
Les pauvres vont subir un sort terrible,
dans ce niveau, |a chute pardonne
rarement.

boos!
=

stere 0OOD15134

oooaziea

\ous étes recherché mort ou vif pour
une honne somme. Eclater les panneaux
vous permettra de redevenir
anonyme...

On atteint souvent des
hauteurs avec cette
planche magique, qui
hien utilisée permet
de ne jamais poser le
pied sur le trottoir.

00016466
e
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les acrobaties pour des raisons dif-
férentes a chaque fois, I'action est
quand méme répétitive. A la fin de
chaque niveau, une note sera attri-
buée en fonction du temps effec-
tué, des chutes et des points de
style. Si vous réussissez a obtenir
une certaine note dans tous les
niveaux, vous débloquez des
bonus. Allez ensuite faire un tour
dans le menu extra, vous saurez ce
qu'il vous reste a faire. Mis a part le
mode scénario, vous pourrez aussi
participer au challenge score, qui
place la barre assez haut, puis-
qu'il faut atteindre 250000
points.

-
-

A deux, le programme des réjouis-
sances est plutot varié, avec plu-
sieurs modes qui proposent une
course au ruban, un duel de firme,
un challenge de score et de trick,
bref de quoi s'amuser; le splitté est
assez réussi d'ailleurs, B

Lors du boost, on est
gratifié d'un
magnifique motion
blur. Un effet de flou
complétement fou,
Etonnant non?



Le soleil et les effets de
lumigre en général sont trés
réussis, sortez les lunettes
de soleil!

ooos7ess e

2 comba ansa

e ";_A.
l RIS A L

-

Avec les vrilles on parvient facilement a faire
le tour du niveau sans poser le pied.

Pour décrocher les chariots, il faudra
avoir un bon équilibre.

Ti e St tmus s

Les gros plans sont souvent trés réussis.

Les grinds des filles sont
vraiment artistiques.
hoos! 1emps il
(==1 1 :3353 F
(£ 00076441

\

204

ra -
B Pour sortir des

an ~ v = niveaun il faut
généralement réaliser
un combo des plus
acrobatiques & une
cinquantaine de
métres du sol...

+ DE FOUS =
- DE RIZ!

A deux, trois styles de jeu sont
disponibles. La course au ruban
obligera les joueurs a se
poursuivre. Le mode duel de
frime récompensera le joueur le
plus talentueux et le plus
complet (air, grind, trick...). Dans
les modes challenge, des figures
précises doivent étre effectuées
dans les temps par les deux

l_ \Bonooooo
La course au ruban est sympa a

condition que les deux joueurs aient 3
peu prés le méme niveau.

]

Le duel de frime récompense le joueur
le plus complet.

p——
: booozooo

3 combo
»

©cm————
86001000

Le mode challenge est une série
d'épreuves imposées. Celui qui en
réussit le plus est déclaré vainqueur.




SWING

Votre perso peut vriller autour
d'un lampadaire ou d'une barre
verticale accrochée a un mur.
Cette technique est primordiale;
elle permet d'effectuer les plus
gros combos, ainsi que
d'accéder aux endroits les
moins évidents,

Matez la démo, c'est instructif. Uous y
découvrirez des combos que vous
n'auriez pas imaginés vous-méme.

00019201

13a

Si on arrive a bien enchainer les grinds,
les rilles et les sauts, on peut faire le
tour du niveau indéfiniment, ou
presque...

A partir de dix hits combo, votre vitesse
augmente.

82 | @,/5014;

-~

Lorsque I'on regarde ce jeu, on se
demande pourquoi Switch bave de
joie en souriant bétement. Cet
Airblade est certes joli, mais rien
ne semble en faire un hit. Par
contre, une fois aux commandes,
on se rend compte de [a qualité de
cette simulation futuriste de skate.
Les sensations provoquées par ce
titre sont indescriptibles. Malgré la
vitesse, il est trés simple
d'enchainer figures et grinds de
fou. On se sent vraiment libre. Le
mode « histoire » est s'avére trés
difficile et ultra intéressant. En
bref, j'adore...

‘s ! Continue !

Airblade est vraiment impressionnant!
Graphiquement c’est nickel, avec de jolis
éclairages et un affichage vraiment
performant. Néanmoins, la maniabilité trés
flottante de ce skateur du futur demandera
un petit temps d’'adaptation. Le jeu est plutot
dur, le mode scénario devient quasiment
impossible un niveau avant la fin du jeu.
Certes, les objectifs semblent variés, mais
finissent par se répéter au fil des niveaux.
Heuret t que les nomk modes de
jeu a deux relancent l'intérét.

Admirez les magnifiques
explosions!

* la beauté graphique
¢ le scénario digne d'une
série B

* <Aucun> jouabilité un peu
spéciale

Un jeu de skate sympa, assez bien
scénarisé, mais un tantinet répétitif. Les
décors sont somptueux. Toutefois, la
maniabilité n'a rien d'évident.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS

e Textes : FRANCAIS

o Développeur: CRITERION

e Editeur: SCEE

o SKATE FUTURISTE

e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : MOYENNE




prés trois volets sur portes. Pour les franchir, il faudra
Al PlayStation, le temps de  détenir un certain nombre de

I'exclusivité Sony pour gemmes ou de fées. Une fois a I'in-
cette série bien sympathique est térieur des niveaux, vous y rencon-
révolu. C'est désormais a la Game trerez leurs habitants. Ces derniers
Boy Advance, derniére portable de  vous demanderont de I'aide, car En entendant parler de Spyro
Nintendo, de voir sa ludothéque  eux aussi subissent la pression des sur GBA, je m'attendais a un
agrémentée d'un nouveau volet. méchants rhinos. En accomplis- éniéme jeu de plates-formes
Dans Spyro: Season of lce, vous  sant les tiches qu'ils demandent, 2D. Il n’en est rien. La qualité
incarnez une fois de plus le dragon  vous obtiendrez des cristaux ren- graphique de ce titre fait
mauve. A la suite de ses derniéres  fermant les compatriotes de Zoe. vraiment plaisir. Pour ce

; A chaque nouveau stage, il faudra venir aventures, notre héros profite de Dans ce volet sur Game Boy qui est du jeu en lui-méme,
en aide & un peuple. En remerciement, vacances bien méritées. Alors qu'il  Advance, on retrouve bien évidem- cette mouture ne change
il vous offrira un cadeau. fait tranquillement bronzette, il ment les meilleurs amis du dragon: pas des précédents sur ;

recoit une lettre de son amie Zoé. Chasseur est |a pour vous PlayStation. L'aventure
Cette derniere Iui apprendre a maitriser Spyro, est toujours aussi longue et la
explique que les rhinos  Bianca vous informe des faits et recherche est de mise. En
ont envahi le joli monde  gestes des méchants, et Sparx, la attendant de grands jeux
des fées et enferment libellule, vous sert de jauge de vie. d'aventure sur la portable de
dans des cristaux de Cet insecte dispose méme de Nintendo, ce titre comblera
k " S glace tous les étres  niveaux a lui. Quant a Gros-Sous, le vos longues soirées d'hiver.
i < )\ ; vivants qui I'habitent. roublard de service, il passera son
- | C'est donc aux com- temps a vous extorquer les
mandes de Spyro, le gemmes que vous avez ramassées,
. k-4, —~  plus sympathique des
j Dans chague niveau, ilya quantité de. 8 - - dragons, que vous allez ls?matnque !
| gemmes a ramasser. Elles vous serviront | !gurvedrenaide. A l'instar de Tony Hawk GBA, ce - w v
o C T

:;‘Em Iesfiuifss de Gros-Sous. ‘ S st &gﬂy‘ ,CE ‘
q % o : a fraverser quatre prands. - '

* |es graphismes
¢ la durée de vie
* |a jouabilité
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une'fois de plus qu'elle en a dans le
. o * ventre. Ce jeu se classe directe- m I
T_' ¢ ® ) ment a la premiére place des jeux |
* les chutes trop

de plates-formes-aventure. B 5
fréquentes

& N/ ‘ AT e * |le peu d'innovations

Spyro le Dragon sur Game Boy

" | Advance est une réussite. Ii est
| ) ) ¢ = | graphiquement bien réalisé et trés de plus
jouable. On en redemande.
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A la fin de chague monde, vous allez devair affronter un m

boss. Pour les abattre, il faut trouver la bonne technigue.

Aprés un saut planant, il est possible
de « papillonner » pour gagner quelques
métres.




MANIAGQUE DE
L'ASPIRATEUR

Méme les plus maniaques
d'entre vous n'auront jamais
autant passé I'aspirateur. Dans
Luigi Mansion, on passe son
temps a aspirer tout ce qui
passe: meubles, fantémes, boss,
plantes, eau, feu... Mais
attention, on n'aspire pas
n'importe comment! Pour
prendre de I'énergie au fantdme,
il faut aspirer en inclinant Luigi
vers ['arriére. Simple en théorie,
ceci s'avére souvent délicat face
aux boss rapides et puissants.

Quand Luigi se cabre, le fantdme perd
de I'énergie.

Pour découvrir qui se cache derriére ce
rideau de douche - devinez ce qu'il faut
aspirer.
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On doit glaner de I'argent pour terminer
bien classé. La encore, il faut tout
aspirer...

ans la vie d'un testeur, I'ar-

rivée d'une  nouvelle

console est toujours un
grand moment. Quand elle s’appelle
Game Cube, et que le jeu s'intitule
Luigi Mansion, on peut s'attendre a
quelque chose de particulier, d'in-
habituel. En clair, on avait envie de
prendre une claque, et que ce
fameux cube tant attendu nous en
mette plein les yeux et les oreilles...
C'est donc les mains tremblantes
que nous avons commencé a
arpenter avec ce cher Luigi le
manoir hanté, attentif & cet univers
si particulier propre a Nintendo.

Dés les premiéres minutes de jeu,
on s'apergoit que I'ensemble visuel,
assez réussi, n'atteint pas néan-
moins un niveau extraordinaire. Ce
n'est pas la claque escomptée...
Heureusement, les salles du manoir,
trés détaillées et bourrées d'objets,
réservent bon nombre de surprises.
L'univers dans lequel on évolue est
trés vivant, et de nombreuses
actions peuvent étre effectuées. Par
exemple, on peut tirer des rideaux,
aspirer des nappes, faire rouler des
ballons, éteindre ou allumer des
bougies, etc. En clair, beaucoup de
choses bougent ou peuvent étre
déplacées, et la quantité d'actions
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possibles est tout simplement
énorme. On assiste également a de
nombreux effets de lumiére renfor-
cant efficacement [|'ambiance
générale. Mis a part la lampe de
poche que Luigi déplace en mar-
chant, les bougies, les éclairs ou
les fantdmes créent des ombres et
de jolis reflets. Enfin, soulignons la
merveilleuse ambiance sonore qui
régne dans ce manoir: cris et bruits
en tout genre ponctuent I'aventure,
et Luigi gémit, sifflote, hurle par-
fois...

Diriger Luigi est relativement aisé,
mais demande tout de méme un
certain temps d’'adaptation. Pas de
probléme pour les déplacements
classiques qui s’effectuent au joys-
tick analogique gauche, mais la
gestion du petit stick droit
demande une certaine maitrise. En
effet, ce dernier sert a diriger, par
exemple, la lampe de poche ou
I'aspirateur, et il est quelquefois
assez délicat de se placer correc-
tement, surtout lorsque les adver-
saires sont rapides. Cependant, la
qualité de Nintendo est une fois de
plus présente, et I'ensemble des
mouvements est précis. Le manoir
se compose de cing niveaux, dont
trois possédant un nombre de
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piéces assez important. Chaque
salle renferme une petite énigme,
qui la plupart du temps fera appa-
raitre un fantéme, et il y a vingt-
trois boss a collectionner en
plus des bestioles qui rodent

et ne demandent qu'a étre
aspirées. Au fil du jeu, Luigi
apprendra les trois tech-
niques lui permettant de
souffler du feu, de I'eau et

de la glace. Sans elles,
impossible de débusquer

certains boss ou méme

de terminer I'aventure.
Heureusement, aucune

épreuve n'est vraiment

difficile, et méme ceux

qui ne parlent pas un mot

de japonais en verront la

fin en moins d'une dizaine
d'heures...

Vous I'avez compris, le
jeu se résume en une
chasse aux fantdmes,
entrecoupée de petites
énigmes. Les scénes
de capture rappellent
fortement le film SOS
Fantémes et s’avérent
particuliérement
amusantes.
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En actionnant chaque instrument de cette piéce, vous

entendrez une mélodie célebre.

Que c'est beau! Beaucoup trop beau!




Avec le bon timing, il est

possible d'attraper les 3
fantdmes en un coup | C'est avec grand plaisir que je me suis

d'aspirateur. enfermé dans ma Zano Mansion pour essayer
Luigi... Malheureusement, I'expérience ne

| habitués a des jeux aussi courts! Fort
| heureusement, le jeu posséde de grosses
qualités permettant de pardonner sa faible

|
‘ - | dura qu’'une nuit. Nintendo ne nous a pas
|

durée de vie. |l est tout simplement
magnifique. Sans étre exceptionnel, le

| graphisme est travaillé et préfigure ce dont la
machine est capable: du trés bon... Enfin,
avec son concept étonnant et trés
divertissant, Luigi est le jeu indispensable a
votre Game Cube, pour l'instant...

e

Deux boss en méme temps ne compliquent pas
forcément la tiche. Chacun & son tour!

Certains fantames ne
peuvent pas tre
attrapés s'ils n'ont
pas été éclairés,
briilés, arrosés ou
gelés au préalable.

Non, I'image n'est
pas a I'envers!
Quand je vous dis
nue le jeu réserve
quelques surprises.




On voit Luigi lutter pour réussir

a attraper les bestioles, il se fait

LA TRO NC H E trainer, se cabre, galope, il sursaute
lorsqu'une d'entre elles apparait,

DE LUIGI ou hurle lorsqu’il se brile...
Souvent, Luigi n’en croit pas ses Nintendo a su une fois de plus don-
yeux ni ses oreilles. Pour illustrer ner vie a son perso et le rendre
sa surprise, Nintendo I'a doté de attachant. D'autant que son but est
nombreux mouvements et de de délivrer notre cher ami Mario,
mimiques qui valent le détour. retenu prisonnier par... vous savez
Quelques cinématiques vous qui. Motivant, non? Il est vrai que le
donneront également le sourire. concept du jeu peut étonner, voire
ne pas sembler
trés  intéres-

i sant. Certains
1 membres de
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11 n'a pas I'air motivé a I'idée d'aller voir
ce qu'il y a au bout de ce chemin. ..
Pourtant, ca vaut le coup.
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Quand un fantéme apparait, Luigi
sursaute et pousse un cri.
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Ce boss donne la tremblote & notre
héros.

LUIGI \ANSION

Vous allez devoir

Ce premier boss est assez
simple, mais il vaut mieux
gtre tris prudent.

la rédaction ont méme avoué que le
jeu ne les tentait méme pas au pre-
mier abord. Eh bien ils se trom-
pent! Car en quelques minutes,
Luigi Mansion nous captive et nous
scotche a la télé. Il offre la sensa-
tion agréable de progresser régu-
lierement et efficacement, réserve
beaucoup de surprises, et incite
souvent a sourire... Dommage qu'il
soit si court et que la seule récom-
pense que I'on ait a la fin soit un
classement et la possibilité de
recommencer le jeu avec quelques
fantomes supplémentaires et une
étoile en bas de I'écran...
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Il'y a cinquante fantimes de ce type |
a attraper. lls sont cachés dans les
meubles, tableaux, tonneaux... un
peu partout, quoi.
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Il'y a trois badges caches dans le jeu:
eau, feu et glace. Chaque boss termine sur un tableau.

Il'y en a vingt-trois au total,
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Inutile de faire les présentations...
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Toutes les portes sont fermées, il
faut donc trouver les clés.

Lorsque I'on recommence le
jeu, une petite étoile apparait
en bas a droite de 'écran.

.

On peut capturer plusieurs fantimes d'un
seul coup. Réservé aux acrobates!

S’ORIENTER ET INSPECTER

Luigi posséde une Game Boy Horror. Ce dérivé de la célebre
| portable de Nintendo lui permet de visualiser le plan du manoir et

faufiler dans des passages étroits pouvant dissimuler des lieux
secrets, comme un trou de souris ou la niche du chien...
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g ainsi de repérer les salles visitées ou non. Il permet également de se
il

O
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Sur le plan, on peut voir les portes
dont on posséde la clé,

Le seul moyen de se glisser dans ce
trou de souris, c’est de le photographier
avec la GB Horror.

Parole de mytho. Une fois la
partie commencée, on reste
stupéfait devant tant de qualité.
C'est incroyable comme ce jeu
est propre. On ne constate
aucun défaut graphique. On
peut, de prime abord, se
demander quel est 'intérét d'un
tel titre. Ce n'est qu'aprés avoir
vraiment commencé I'aventure
que I'on accroche. Tellement
que I'on a du mal a s'arréter.
Miyamoto nous offre ici un
grand titre pour le lancement de
sa nouvelle console. Son seul
vrai défaut, c'est qu'il est un
peu trop simple et trop court.
Moins de dix heures sont
nécessaires pour en venir a
bout...

Lg-32uEa)

¢ |e graphisme somptueux
* 'ambiance et 'humour
* jouer avec Luigi

* |a faible durée de vie

Luigi Mansion justifie presque a lui seul
I'achat de la console. Bien que trop court,
ses qualités visuelles et sa jouabilité
parfaite méritent qu'on s'y arréte.
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prés le demi-épisode tradi-
A tionnel sorti cet été en

import, Capcom nous offre
enfin une vraie suite. La principale
innovation de Capcom vs SNK
résidait dans son systéme de
« groove », Un systéme qui permet-
tait d'adapter ses techniques de
combat au personnage choisi. Il y
a maintenant six « grooves » diffé-
rents. C, A et P pour Capcom et S,
N et K pour... SNK. Chaque groove
permet de gérer différemment vos
furies et offre différentes tech-

CAPCOM /S SNK 2

niques de combat. Par exemple
avec le « groove » C, on peut se
mettre en garde en |'air, et la ges-
tion des super coups est la méme
que dans Street Fighter. Avec le
groove S on pourra esquiver les
coups comme dans King of
Fighters (sur le c6té) et aussi faire
monter son Ki manuellement.

Old school : new groove
Chaque « groove » donne accés a
des styles de combat et de
parades différents. Avec environ
quarante personnages, on peut
dire que le jeu propose vraiment
une grande liberté et une
immense variété d'actions. On
découvre ici des personnages
issus des séries moins connues
des deux éditeurs, comme
Haomaruh et Nakoruru de
Samurai Shodown pour SNK, ou
Kyosuke de Rival Schools pour
Capcom. Techniquement, le jeu
reprend a peu prés la méme
recette qu’auparavant. A savoir
un plan de combat unique avec
des arriére-plans biens détaillés
et généralement animés en 3D.
Des moulins a vent, des voitures
de rallye, un brise-glace, des sta-
tues géantes publicitaires... ce
ne sont pas les idées qui man-
quent pour proposer des
décors approfondis. C'est
plutét réussi, méme si cela
reste relativement peu impres-
sionnant et anecdotique.

Analogique

Il est désormais possible de jouer

avec le pad analogique des deux

consoles. Si leur précision est

équivalente, pour ce
qui concerne la croix
directionnelle, notre
préférence va a la

Dreamcast. La variété des modes
de jeu reste un peu maigre, malgré
la présence du mode en ligne qui
ne sera accessible que lors de la

Maki et Nakoruru sont les
deux petites nouvelles de
ce volet. Ah! les filles
dirigent le monde!

Hibiki est issu de I'univers de Last
Blade. Son coup d'épée est dévastateur.

sortie officielle du jeu. On attend
avec impatience ce moment pour
dégourdir les doigts des joueurs a
l'autre bout du globe... ®




Yun esquive a point nommeé
I'attaque monstrueuse de lori.

Blanka a toujours des animations faciales délirantes.
Les arriére-plans hénéficient souvent d'animations 30.
Ici, les voitures de rallye passent au-dessus de vos tétes.

L'un des « groove » permet d'annuler les coups
donnés, lci, c'est Kyosuke de Rival Schools.

Les impacts sont trés travaillés et rendent
magnifiguement a I'écran.

Attention Capcom vs SNK 2 décalque
méchamment les fesses. Avec ses six
systémes de groove, ses nombreux
personnages issus d'a peu prés tous les jeux
de baston connus et sa maniabilité
exemplaire, ce nouvel épisode est tout
simplement la meilleure baston 2D du
moment. Le systéme de ratio est lui aussi
trés intéressant et a subi des innovations.
Les deux versions sont relativement
similaires. La version PS2 m'a semblé un peu
plus rapide, tandis que Kael a trouvé le jeu
plus beau sur Dreamcast.

Comme d'habitude, Capcom
nous offre le meilleur de la
baston 2D, Graphiquement, ce
second volet de Capcom vs
SNK offre des graphismes
magnifiques. Comme a
I'accoutumée, la jouabilité est
parfaite. Le nombre de
personnage est trés
impressionnant, ce qui
compense le peu de modes
disponibles. A I'image de
I'épisode précédent, on
retrouve différents styles de
combat pour satisfaire tout le
monde. Enfin, le fait de pouvoir
choisir son nombre de
personnages améne une liberté
que le premier volet n’offrait
pas a I'époque. Un jeu aussi bon
sur Dreamcast que sur PS2.

Haomaru est jouable, quel plaisir!
Le samourai fait toujours aussi mal.

* |les persos chanmailles!
* |es ratios et le groove
* jouable avec l'analogique!

* |[e mode réseau
(uniquement au Japon)
* moins jouable sur PS2

Avec plus de persos que jamais el
ses six systémes de = groove » différents,
Capcom vs SNK 2 est assurément le
meilleur jeu de baston 2D du moment.
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BEAUCOUP
TROP DUR
SANS LES
ENNEMIS!

Pour explorer au maximum les
niveaux et arriver au bout de
I"aventure, Klonoa doit utiliser
ses adversaires. lls peuvent
dégager des passages en
explosant, se détruire mutuelle-
ment ou permettre de sauter
plus haut. Certains peuvent
méme transporter Klonoa a des
niveaux plus élevés du tableau et
I'aider ainsi a découvrir
passages et items cachés.

Les ennemis peuvent servir a ouvrir
certains passages.

Il est quelquefois possible de
lancer les ennemis vers I'arrigre-plan.

iAng
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lonoa 2 arrive enfin dans nos
Kcontrées. Testé en import

dans C+ 112 (84 %), il nous
avait amusés sans véritablement
nous faire sauter de joie. Un joli jeu,
trés agréable et sympathique... Pas
de surprise dans cette version offi-
cielle, apparemment rien n’a
changé. La mascotte de Namco
évolue toujours dans un univers trés
coloré et se sert de ses ennemis
pour progresser. |l ne sait pas faire
grand-chose a part sauter et agrip-
per tout ce qui passe, mais ca suffit
a son bonheur. Les épreuves de
plates-formes sont toujours entre-
coupées par de petites épreuves
originales. Le jeu reste donc trés
rythmé et extrémement divertissant.

Des ennemis trés utiles
Grace a son baton magique, Klonoa
peut cramponner ses ennemis.
Ensuite, il peut les jeter sur d’autres
ennemis, sur des cibles, ou bien
s'en servir pour sauter plus

haut. Bon nombre de passages, ru-
bis, cceurs de vie, étoiles, ne peu-
vent étre atteints sans cette tech-
nique. Certains adversaires offrent
méme quelques possibilités sup-
plémentaires. lls peuvent voler
quelques instants, exploser des
blocs, ou conduire Klonoa dans
une autre zone... Comme dans tout
jeu de plates-formes, il faut collec-
tionner tout un tas d'items. Savoir
observer et utiliser judicieusement
les ennemis est donc indispensable
si I'on veut se remplir les poches.

Ca bouge hien!
Klonoa 2 est un jeu trés dynamique.
Mis a part les incontournables
bumpers qui vous éjectent dans les
airs, on trouve beaucoup de cou-
rants d’air ou de cascades qui pro-
voquent des mouvements de ca-
méra brusques et des
changements de
niveau. Les angles de vue, précal-
culés, mettent souvent en valeur
I'impression de hauteur ou de pro-
fondeur. D'autre part, beaucoup
d'éléments sont en mouvement a
I'écran, I'arriere-plan est particulié-
rement vivant et animé, et bon
nombre de bestioles se proménent.
Revers de la médaille, il est parfois
difficile de dissocier I'arriére-plan
de I'avant. Enfin, 'ensemble gra-
phique est de trés bonne qualité,
trés fin et trés coloré, et 'anima-
tion ne souffre d'aucun probléme.

’Q Bref, Klonoa est un jeu agréable

et trés divertissant. Sa faible diffi-
culté le rend abordable au plus
grand nombre. Alors si les plates-

¥ formes vous démangent, laissez-

vous tenter... B

Ces canons permettent d'atteindre une
autre partie du tableau.

\

Les séances de plates-formes

) ;" B £ pures laissent souvent la place

a des séquences originales.

Ceux qui valent peuvent vous emmener

Fréquemment, de petites séquences
présentent Klonoa dans ses cuvres,




: Quelques boss vont tenter de freiner votre progression.
Mais ils ont évidemment un gros point faible.

Il faut parfois transporter les eanemis
un moment pour les utiliser adéquatement.

On rencontre quelques jolies
bestioles...

J'aime bien ce Klonoa 2. Il est fun, rythmé et
trés facile a prendre en main, on s'y fait
plaisir rapidement. Dommage que ['aventure
ne réserve pas plus de surprises que ca. Ses
qualités graphiques et sonores satisferont
sans probléeme les adeptes du genre, et son
faible niveau de difficulté permettra au plus
grand nombre de s’amuser. N'importe qui
pourra aller au bout du jeu sans se prendre la
téte. Quant aux puristes, ils pourront
s'acharner a essayer de trouver tous les
rubis, étoiles, et jetons... Un bon petit jeu!

Klonoa 2 sur PlayStation 2 est
tout aussi attachant que I'était
le premier sur PSone. Si le
principe de jeu n'a pas évolué
d’un poil, les graphismes ont
considérablement évolué. Tout
est lissé, propre et sans
pixelisation. L'autre bon coté de
ce jeu, c'est que les débutants
et les joueurs confirmés
trouveront chaussures a leur
pied. Terminer le jeu a 100 %
n'est pas évident du tout.

ea's Vall

* |e visuel attraya
* la prise en main aisée
e |'aventure rythmée

* |e principe peu répetitif
* |[e manque d'innovations
* |a durée de vie

intérét ¢!

Kionoa 2 aura fort a faire face aux

hits du genre sur PS2. Mais son charme et
la qualité de sa réalisation plairont a bon
nombre de joueurs.
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Ce boss se combat sous la pluie, sur
le toit d'un immeuble. Trois coups lui
suffisent pour vous éliminer.

Mmegahit

HEAD -IUNTER

e Head Hunter va faire du
c bien a notre Dreamcast.

Fortement inspiré de plu-
sieurs gros titres, il vous propose
d'incarner Jake Wake, un héros
solitaire qui va devoir faire le
ménage... La ville de San Francisco
est truffée de truands, et une jeune
fille va louer vos services pour
retrouver le meurtrier de son pére.
Cependant, n'est pas justicier qui
veut, et il va falloir gagner votre titre

de « Hunter » pour exercer comme
bon vous semble votre activité.
Avec des phases d'infiltration et
d'action dignes d’'un Metal Gear,
des petites énigmes de type
Resident Evil, et des runs en ville
pouvant s'apparenter a certains
passages d'un Driver, ce Head
Hunter s'annonce particuliérement
appétissant...

Pas a pas

Le jeu commence par un examen
dont le but est d'obtenir la premiére
licence de Hunter. Cette derniére
permet d’accéder a une partie bien
précise de la ville. Mais pour aller
plus loin dans I'aventure, il sera
nécessaire de posséder les autres
licences. Chaque examen consiste
en une série de quatre petits exer-
cices en temps limité. Grace a eux,
on apprend le maniement des
armes et les stratégies d'infiltra-

tion, et on se familiarise avec les
mouvements du perso. Chaque
grade autorise donc I'accés a une
partie de la ville, mais aussi la pos-
session d'armes spécifiques. Ainsi,
au début, vous n'aurez qu'un
simple gun, mais, plus tard, il sera
possible de faire joujou avec des
armes automatiques, et d'utiliser
certains gadgets. Comme les
déplacements dans la ville se font a
moto, I'obtention de la licence de
Hunter dépend aussi de vos talents
de pilote. Lorsqu’on roule vite, sans
toucher les autres usagers de la
route ou les murs, on glane des
points. Ce sont eux qui permettent
de se présenter a I'examen de la
licence suivante..,

Action et infiltration

Généralement, les missions
consistent a s’introduire dans un
batiment pour exploser les truands

Une touche permet de se coller aux murs
et d'observer sans étre vu. Une pression
sur la gachette R et votre perso pivote

pour tirer.

Des cinématiques trés fréquentes viennent ponctuer

I'aventure et renforcer I'intérét du scénario.
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qui s'y terrent. On s'introduit dis-
crétement, et I'on inspecte chaque
piece minutieusement. Bon nombre
d'items peuvent y étre récupérés,
dont certains s'avérent indispen-
sables pour aller au bout. Outre les
clefs qui permettent d'ouvrir portes
et placards, il faudra aussi utiliser
des badges, des fils électriques,
bouger des caisses, actionner des
leviers, etc. Ga vous rappelle
quelque chose ?... Le perso peut
longer les murs, créer des diver-
sions, et donc avancer intelligem-
ment. Foncer en mitraillant tout ce

qui passe est une stratégie vouée a
I'échec. Il faut repérer ses cibles,
se cacher... Grice a la visée auto-
matique, on peut se concentrer sur
les mouvements de son héros; les
échanges de tirs y gagnent en réa-
lisme et en intensité.

Du bon boulot.

En plus de son scénario en béton,
le jeu dispose d’'une bonne réalisa-
tion. S'il n'offre pas les meilleurs
graphismes que nous ayons vus
jusque-la sur Dreamcast, il s'avére
tout de méme assez joli. Les piéces

La base de données de LEILA st mise

& jour dis quien aréte quelquiun

Les scénes de blast sont
fréquentes et assez animées.
Il est possible d'effectuer

des roulades pour éviter
les tirs.

sont détaillées et tra-
vaillées, et on assiste a
de bons effets d'om-
bres et de lumiére. Par
contre, les décors exté-
rieurs auraient pu étre un
peu plus affinés. Coté
jouabilité, il n'y a pas
grand-chose a reprocher:
le perso bouge bien, et ses
divers mouvements sont
faciles & réaliser (méme si la
gestion de la caméra peu poser
de petits problémes). Au final, ce
Head Hunter est la bonne sur-
prise de la fin d'année sur
Dreamcast.

Bien ficelé, il s’avére
trés captivant et

promet de lon-
gues heures de
plaisir... ®

y, Zano

Head Hunter me branche
vraiment. Il est beau, bien
réalisé, et est doté d'un trés
bon scénario. Chaque mission
vous emmeéne dans un nouveau
lieu et vous confronte a de
nouveaux ennemis et de
nouvelles petites énigmes. Bref,
on ne s'y ennuie jamais. Ses
seuls gros défauts sont la
conduite de la moto trop
imprécise et le manque de
nervosité de la caméra. Mais le
reste est tellement bien ficelé...
Bref, si le genre vous tente,
vous ne serez pas décu.




HEAD -UNTER

Les balles laissent des impacts
sur les murs ou les voitures.

=
e
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Head hunter mélange habilement phases
d'action et espionnage. A I'instar d'un Metal
Gear Solid, vous allez devoir remplir des
missions d'infiltration. Malheureusement, ce
titre se contente de reprendre un systéme
qui a fait ses preuves ailleurs.

| Indépendamment de la réalisation
particulierement soignée et des péripéties
bien senties, rien n'est trés novateur. Head
Hunter est un bon jeu d’action qui enfonce
un peu des portes ouvertes.

PERMIS

DE TUER

Pour progresser dans le jeu, il
est nécessaire de posséder les
cing licences de Hunter. Pour les
obtenir, il faut passer une série
de tests chronométrés
consistant généralement a tirer
sur des cibles virtuelles.

Ouarante-cing secondes pour éliminer
six gardes virtuels.

Un exercice délicat:
pas d'arme pour
attaquer, il faut
donc infiltrer.

Apprendre a piloter la moto est aussi
au programme. La, il faut passer
les checkpoints et enrouler du cible.

o
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Quelquefois, il est préférable de viser autre
chose que 'humain que I'on veut shooter. =
L'essence s'enflamme trés bien... g

=

HEADHUNTER

| 7 —

* les missions nombreuses
* |les actions variées
* le scénario

* |a caméra imprécise
* la bande sonore
* la moto délicate a piloter

Une bonne dose d'action, un poil de
réflexion, des missions nombreuses et
variées... Head Hunter est le jeu idéal pour
patienter en attendant MGS 2.
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atman est de retour pour de
B nouvelles aventures sur
Game Boy Advance.
Gotham City est encore une fois en
proie aux attaques sans foi ni loi du
célébrissime Joker. Ce malotru, au
maquillage outrancier, a réuni autour
de lui une collection des plus hor-
ribles et maléfiques renégats que la
Terre ait jamais portés. Batman va
donc devoir déjouer les plans de ces
voyous, afin de préserver Gotham
City des atrocités qui I'attendent.
Le mode history vous plonge d’em-
blée dans I'action. Aprés une courte
introduction qui situe bien I'action,
vous incarnez le bathéros a I'assaut
des toits de Gotham. Dés les pre-
miers instants, les graphismes colo-
rés et soignés sautent aux yeux.
L'atmosphére particuliere de I'uni-
vers du comics est particulierement

bien retranscrite. Les fans ne seront
pas déstabilisés,

Les cartes en main

Batman posséde une panoplie de
mouvements assez large afin d'éra-
diquer la vermine et de passer les
différents niveaux de plates-formes.
Il peut sauter, grimper et s"agripper a
certains éléments du décor. Vous
allez devoir éviter des objets en
mouvement et ajuster des tirs précis
pour venir @ bout des difficultés,
piéges et embiiches. Un systéme de
grappin vous permettra d'accéder
aux niveaux les plus élevés des diffé-
rents décors. Quelques boss, bien
vicelards, chercheront a vous tailler
les oreilles en pointe. A I'arrivée, ce
jeu offre une belle alternance entre
phases de plates-formes délicates
et phases d'action dynamique. B

‘ 1l faut avoir la main
verte pour déraciner
cette sale bestiole.

Le Joker a tendu un de ces pigges dont il
a le secret.

Les décors sont admirables.

Batman attend son heure
pour sauver le monde.

Ce jeu Game Boy Advance est
un régal pour quiconque
souhaite passer un bon moment
en compagnie de I'un des plus
grands héros de |'univers.
L'action est soutenue et le
graphisme varié constitue un
régal pour les yeux.
L'atmosphére est digne des plus
grandes aventures de
I'illustrissime chauve-souris.
Reste que quelques
mouvements peuvent apparaitre
imprécis & des moments clefs,
mais dans |'ensemble, le
confort de jeu est important.

j‘ \
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= le graphisme trés soigné
* Batman dans toute sa

splendeur

* le léeger manque de

varieté

* les quelques imprécisions

- (Lo \
interet ¢ty
Un bon jeu Game Boy Advance qui ‘
propose quelques belles phases d'action.

La réalisation est de qualilé, malgré
quelques mouvements imprécis.
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LE NOUVEAU
GUNCON

Pour cette version sur

PlayStation 2, Namco inaugure

une nouvelle mouture de son
pistolet, le Guncon, qui avait

déja fait ses preuves sur PSone.

Rassurez-vous, le premier
Guncon reste compatible avec

Time Crisis 2, mais il est un peu

moins précis que son
successeur. Le Guncon 2 se

branche sur le port USB et sur la

sortie vidéo.

—
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— brun, Robert Baxter.
1

-— e sz Un hoss costaud,

nui se sert d'un
missile comme
batte de base-ball.

ild Dog, l'ignominie du
premier épisode, est de
retour. Vous le croyiez

mort et enterré. Eh bien, non. Le
revoici en bonne santé dans ce nou-
veau volet, prét a tenir le réle du
méchant, une fois de plus. Mais
p— ] fois-ci,

| } vous n'incarnez

| plus Richard

Miller (le frimeur

en blouson de cuir

et a la banane

gominée du

volet initial),

mais un duo de

nouveaux flics de

choc: le blondinet,

Keith Martin, et le petit

Leur but sera donc
d’éliminer Wild Dog et
ses acolytes, sans
oublier leur nouvel
employeur. Et comme les
héros sont au nombre de
deux cette fois-ci, il faudra

|-

Ne pas tirer sur son
coénuipier, ne pas tirer sur
son coéquipier...

3
1110000 = ooo

véritablement shooter en équipe
(voir encadré). Les habitués de ce
jeu en arcade, classé comme un
incontournable dans toutes les
salles qui se respectent, reconnai-
tront sans peine cette adaptation
de Time Crisis 2 sur PlayStation 2.

Arcade forever

Le challenge de cette adaptation
était de taille, et on attendait
Namco au tournant. Le mode scé-
nario de la version PlayStation 2
reprend exactement ['histoire de
P'original. En bonus, Namco nous
sert méme un graphisme amélioré,
grice a son talent et a sa maitrise
grandissante de la puissance de la
PlayStation 2. L'action ne laisse
aucun répit, si ce n'est quelques
temps morts pour dérouler des
cinématiques. Les premiéres
minutes de jeu suffisent pour
réveiller le tireur d'élite qui som-
meille en vous, et ce, malgré son
grand age (la borne est sortie en
1997). Les séquences de tir arrivent
encore a surprendre, telles la
fusillade dans le train (et aussi, sur
le train, a coté du train, et dans le
train d'en face), ou encore la pour-
suite sur des hors-bord, avec des
hommes grenouilles aux trousses.

Un, dos, tres

Au-dela de ses qualités techniques
indéniables, Time Crisis 2 impres-
sionne aussi par une finition exem-
plaire, malgré la trés courte durée
de vie du mode arcade. En effet, les
trois petits niveaux se finissent vite
pour un as de la gachette. Namco a
néanmoins pensé a une batterie de
détails bien trouvés. Mis a part les
tests de précision, désormais clas-
siques dans le genre, on pourra
aussi jouer a plusieurs variantes du
mode arcade: a deux guns pour un
seul joueur, a deux joueurs sur une
seule télé, ou encore a deux
joueurs en link sur deux télés
(comme sur la véritable borne d'ar-
cade). Il est aussi possible de
recharger ses munitions en tirant
hors de I'écran, au lieu d'appuyer
sur un bouton. lls ont vraiment
pensé a tout! Au final, Namco peut
étre fier de son bébé, Time Crisis 2
se hisse comme « le » meilleur jeu
de tir sur écran toutes consoles
confondues, loin devant The House
of the Dead et Confidential Mission,
tous deux sur Dreamcast. De quoi
effacer la mauvaise impression du
dernier épisode sur PSone (Time
Crisis: Project Titan, testé dans C+
111-83%). H



Elle s'est fait attendre, cette
adaptation de Time Crisis 2!
Mais ma patience a été bien
récompensée, car cette version
dépasse de loin toutes mes
espérances. On retrouve le
méme plaisir immédiat que sur
la borne d'arcade, mais il est
dommage que Namco n'ait pas
intégré une histoire

| supplémentaire afin d'allonger
sa durée de vie. On en vient vite
a bout, mais les heures de
plaisir que procure Time Crisis 2
se démarquent par leur
intensité. Du pur bonheur,
comme je les aime, et sans se

l prendre la téte!

TEELL L

Buand une balle est cerciée de rouge,
c'est qu'elle va vous toucher, si vous ne
vous mettez pas a |'abri,

Time Crisis 2 c'est trop de la
balle de bombe! La nouvelle
possibilité de jouer a deux est
vraiment top! C’est tout ce qui
manquait a la série. Du coup le
jeu devient moins bourrin: il
faut éviter de shooter son
coéquipier, fini les tirs a

| I'aveuglette. Et puisily ale
mode Dual-Gun, qui permet de
jouer avec deux flingues, trop

| top! Bref, un bon shoot. La
référence, méme.

Linfernale poursuite en bateau
fait partie des scénes
les plus spectaculaires du

+] +§ +
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Le boss de fin est assez
coriace. Attention @ son
laser rose.

Certains tests de précision reprennent
des vieux jeux d'arcade de Namco.

-l
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* les modes deux joueurs
» fidele a I'arcade
* |'action sans repit

* |a courte durée de vie
* des voix francaises peu
engageantes

b |
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De I'action et une bonne dose
d'adrénaline, une réalisation explosive et

une finition du tonnerre, c'est le meilleur
jeu de tir sur console.
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JEUX
CACHES

Trois jeux cachés sont disponibles
dans Super Monkey Ball. Pour les
débloquer, il suffit d'atteindre le
score de 2500 points en mode
arcade normal. Une tache qui ne
pose aucune difficulté.

(e -
Dix-huit parcours sont disponibles
dans le mini golf. On prend un réel
plaisir & y évoluer.

[

Une partie de bowling, ca vous tente?

DOn régle la trajectoire, la force, et on
lance sa boule,

Le hillard est superbement réalisé.
Effet de transparence et finesse des
graphismes sont au rendez-vous,

Les premiers circuits ne sont pas difficiles : les courbes
sont régulieres et la surface de jeu assez large.

a8

remier jeu d'un éditeur tiers,
Sega en |'occurrence, a sor-

tir sur cette console, Super
Monkey Ball est un savant mélange
de différents jeux qui ont marqué les
années quatre-vingt: le clin d'ceil a
Spin Dizzy, Marble Madness,
Trailblazer ou encore Gyroscope est
incontestable. Le principe de Super
Monkey Ball est des plus simples,
encore fallait-il y penser. Le but
consiste a amener au point d'arrivée
un personnage coincé dans une
bulle indestructible. Attention, ce
n'est pas le personnage que I'on
contrdle, mais la surface de jeu sur
laquelle il évolue! La jouabilité, un
peu déroutante en début de partie,
ne pose plus de probléeme aprés
quelques minutes de pratique.

Dix, trente ou cinquante

Trois niveaux de difficulté sont pro-
posés. A chacun d'eux correspond
un nombre donné de niveaux a par-
courir: dix, trente ou cinquante. En
fonction de la difficulté choisie, les
surfaces de jeu comportent plus ou
moins de piéges ou de passages
compliqués a franchir. Les niveaux
se situant dans l'espace, chaque
sortie de piste signifie la perte d'une
vie. Prenez garde donc aux cavités,
bumpers de flippers, pentes plus ou
moins inclinées et autres imperfec-
tions des surfaces, qui sont autant
d'éléments qui vont vous corser la
tache. Dans les niveaux, il est pos-
sible de récupérer des bananes,
mais il n'est pas indispensable de
les attraper toutes pour terminer le
niveau puisqu’elles ne sont la que

Le mini jeu de boxe repose sur un principe simple:
gjecter du ring ses adversaires avec un gant de boxe.

pour vous offrir
mentaires. D’all
sont disponibles i
quatre joueurs pell
ter sur le méme é
précision dans le
atteindre en planant |& Ggel
cible, et un mini jeu de B

Trés amusant
Trois autres jeux cachés sont égall
ment proposés: un bowling, un mini
golf et un billard. Les débloquer est
a la portée de tous et demande peu
d’efforts, il suffit simplement d'at-
teindre un certain score. Super
Monkey Ball, derriére ses airs petit
soft pour enfants, est un jeu d'ar-
cade et de réflexion trés amusant,
bourré de modes de jeu différents,
qui devrait satisfaire les amateurs
du genre. M

Plus on avance dans les niveaux, plus la
difficulté augmente. Ici, des obstacles
tentent de vous pousser hors de la piste.

AT TBANANAT
752741uu

SCORE
1965614
T3

Autre mini jeu: atteindre le ceur d'une cible située
a une grande distance de son point d'envel.
Attention aux mines flottantes et autres hombes!




Les premiéres minutes de jeu
sont un peu déroutantes et ne
donnent pas vraiment envie
d'avancer plus loin. Cependant,
rapidement, on se prend au jeu.
La jouabilité est parfaite,
sensible a souhait, et diriger
son personnage a travers la
centaine de niveaux est une
vraie partie de plaisir. Ajoutez a
cela un graphisme hyper propre
et des modes nombreux et
variés, vous obtiendrez un pur
jeu d'arcade passionnant!

Le dernier niveau en
mode normal est
infernal: les plates-
formes bougent dans
tous les sens @ des
vitesses différentes.

# BANANA

akmnh oy

En terminant le jeu sans perdre une vie, "w FL UQF‘ ¢ 3ol
on débloque de nouveaux niveaux. ! - -

* les trés nombreux modes
* la variété des niveaux
* |a prise en main

* attention au mal de mer!
* des niveaux trés
prise de téte

Monkey Ball est un titre vraiment délirant... a

petites doses. La physique de la boule qu'il

faut faire évol est i L] 1t réalist

Les nombreux mini jeux proposés son super Ui pelacine gt nost pas saos

fun comme le bowling, trés prenant a rappeler les grands jeux des années

plusieurs. Graphiquement, a I'instar de Luigi q“;‘:“"‘“ﬂk ’"::‘ '“':“‘:“GP""C =

Mansion, tout bouge de maniére trés fluide, FLIASANCE Brapyuece s Came B

sans aucun bogue de collision. Les couleurs . g_EFIEiU" : IMFEPHJN.{:‘I\SUN

3 a @ Uialogues:

son? magnifiques et parfaitement adapté_es a = TExt.egs; JAPONAIS

'univers du jeu. En bref, nous avons affaire a ® Développeur: SEGA
Attention & ces pics d'acier qui hougent sans cesse de la droite vers la un excellent titre, imais qui perd un peu de 2 E%’EEE;‘,UI}I\I,NTENDD
gauche et de la gauche vers la droite! Avancez prudemment. son intérét aprés quelques heures de jeu. ® 1-4 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE
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sgrti sur PGyil y'a plus de
& trois ans maintenant, Half-
Life resté encore pour
beéaucoup, la référence absolue en
matiére de Doom-like. Plébiscité
par I'ensemble de lagggsse infor-
matique et récompehsé a de trés
nombreuses reprises, Half-Life
débarque a présent sur PS2.

Le complexe du
militaire

Le scénario de Half-Life est trés
certainement ce qui fait sa
force. Tout commence dans
une base secréte de I'armée
américaine. Gordon Freeman,
le personnage que vous
incarnez, est un jeune scien-
| tifique. Comme tous les
matins, il se rend a son labo-
ratoire. Alors qu'il effectue
! une expérience, un incident se
#/déclenche et une bréche spa-
| tio-temporelle s'ouvre a I'inté-
Ti de |a | L Une gigan-
b test explosion
nsuit et d'étranges

créatures extraterrestres envahis-
sent le complexe militaire. Le gou-
vernement américain n'a alors
plus le choix: toute preuve de
I'existence d'aliens doit étre
détruite. Des troupes de marines
sont envoyées sur place pour le
grand nettoyage de printemps.
Votre rdle, vous I'aurez compris,
consiste a échapper aux aliens,
qui sont loin d'étre amicaux, mais
également aux militaires.

Dans la ligne de mire
Tout commence donc dans les
sous-sols de la base. Equipé d’un
simple pied-de-biche au départ,
votre armement va rapidement
s'étoffer au fil de votre progres-
sion. A l'instar de Zelda sur N64, il
est possible de locker un adver-
saire: on se déplace alors autour
de lui sans jamais le quitter de sa
ligne de mire. Certaines armes
peuvent étre récupérées sur le
corps de victimes, D'autres
demandent quelques efforts
d'imagination pour étre

récoltées. |l faut généralement
passer par les gaines de ventila-
tion, ou trouver du personnel sur
place pour vous ouvrir certaines
portes. Il est en effet trés impor-
tant de ne pas tirer sur n'importe
qui. Les scientifiques et les
gardes qui, comme vous, Sse
retrouvent prisonniers dans la
base, sont d'une grande utilité.
Les gardes peuvent vous accom-
pagner quelques instants et faire
feu sur les extraterrestres, mais
également débloquer certains
passages. Les scientifiques, en
régle générale, vous informent de
la mission a effectuer. lls sont
aussi la pour vous ouvrir les
portes fermées et protégées par
une serrure a reconnaissance réti-
nienne. Faites en sorte de les pro-
téger des attaques aliens, votre
travail s'en trouvera grandement
facilité. '
- ‘ .
Plein la tronche t
Vous I'aurez compris, Half-EifJ
n'est pas un Doom-like bourrl

A

Le début de vos ennuis: I'expérience tourne mal et les
aliens viennent envahir la base militaire.

Lhomme a [a valise
est un personnage
mystérieun. On le
croise a de
nombreuses
reprises dans les

Y niveaux... qui est-
il? Réponse en
toute fin de jeu

i

o

.
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dans l! uel on tire sur tout ce'qui
bouge, pien au contraige. Il faudra
pourtant vous montrer sans pitié 2%
chaqud fois qu'un extraterrestre
entera devant vous. lis
sont nombreux, leur taille varie
tout cgmme leur maniére de vous
attaquer. Comme dans le film

*Alien, les plus pépibles a abattre

sont trés certainement ceux qui
vous sautent au visage: ils sont
petits, rapides et vifs. Utilisez
dansice cas votre pied-de-biche.
Les marines ne sont pas la non
plus Pour faire de la figuration.
Les garsude la marine
Leur intelligence artificielle est
trés avancée (étonnant pour des
militaires!), et une fois qu'ils vous
ontfrepéré, il devient trés difficile
de les éliminer sans en prendre
plein latranche. Heureusement,
vous étes équipé d’une combinai-
son qui fait office de bouclier. Elle
sert aussi a vous déplacer sous
I'eau plus longtemps, et égale-
ment a respirer normalement dans

_,_‘ . ' ‘
I'espace. La fin du jeu se déroule
en effet sur Xen, la planéte d'ori-
gine des extraterrestres. A cette
occasion, on découvre des pay-

sages apocalyptiques ainsi que de
gigantesques monstres a la résis-

n'a d'ailleurs rien a envier a celles
pour PC. En effet, certains
aspects du jeu ont été améliorés,
comme les bornes de recharge
d'énergie ou de points de santé.
Les couleurs sont également plus

pétantes. Un vrai régal
pour les yeux. Mais ce
n'est pas tout...

Pour la premiére fois
dans une version de |

tance hors du commun. L'un
d'entre eux, Gonarch (« N'en a
qu'une », pour les intimes), va
vous faire passer des moments
bien difficiles! Espace oblige, la
gravité est plus faible que sur Half-Life, un mode mul-
Terre, et chaque saut demande un tijoueur en coopération
dosage de l'impulsion parfait. est proposé. Decay,
L'affrontement avec le boss final c'est son nom, vous
est trés spectaculaire: déja du fait  invite a accomplir diffé-
de la taille de I'alien a détruire, rentes petites missions
mais également par la qualité des accompagné par un
animations proposées. autre joueur humain ou
dirigé par la console. A vous de
coordonner vos mouvements cor-
rectement pour avancer
au mieux. Amateurs du
genre, Half-Life est trés
certainement le meilleur
jeu du moment %2
et mérit toul’btre

attention! B

Version améliorée

Initialement prévu sur Dreamcast,
Half-Life est une réelle réussite
sur PlayStation 2. Les program-
meurs maitrisent de mieux en
mieux cette console et nous
offrent ici un jeu fabul ‘gra-
phisme fin et coluré,C

&

Les ninjas noires sont célébres
pour leurs déplacements ultra
rapides. Utilisez le lock
automatigue pour les abattre
rapidement.

Une situation
bien délicate:
si on traverse
les rayons
bleus on fait
exploser les
mines! Que
faire?

Ne tuez ni les scientifiques,
ni les vigiles. Ces derniers
vous aident a abattre les
extraterrestres et
débloguer certaines portes.

1612221



seulement par son scénario, mais aussi par les
~ situations rencontrées. Quelques exemples en
images.

{l Le mode solo proposé est exceptionnel. Non

Une gaine d'aération classique... sauf que les balles
viennent la percer! Effets spéciaux géniaux!

|

Les marines hélitreuillés débarquent par surprise au-
dessus de vous.

N
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Autre grand moment du jeu: tuer un boss et faire
exploser un mur d'enceinte grice a un satellite.

Un des nombreux boss du jeu. Impossible de le tuer avec -
des moyens conventionnels. Premiers pas sur la planéte Nen. Le graphisme est ’
soigné et 'impression de désolation hien rendue. .

La version PC m'avait complétement  t
retourné, le jeu PS2 m'achéve
définitivement! L'aventure est en tout point
identique et contient méme de nombreuses
améliorations graphiques: images plus
hautes en couleurs, contrastes plus
prononcés et textures retravaillées. Le
m moteur graphique est d'une rare efficacité et

& les ralentissements sont rares. Grace a un
Pour détruire un hélicoptére, & défaut de missile, rien de scénario riche, le mode solo est le meilleur
plus efficace qu'un lance-roquettes. qui soit actuellement. Différents modes
multijoueur sont également disponibles, qui
valent tous le détour. Une durée de vie
exceptionnelle!

OLESLAT ad h



Apreés avoir fait un carton sur
PC, Half-Life arrive enfin sur
console. On ne peut que s'en
réjouir car c'est vraiment un
chef-d'ceuvre du genre. En plus
d'une action soutenue, Half-life
bénéficie d'un scénario
passionnant, ce qui est rare
dans ce type de jeu. La version
PS2 ne manque pas d'atouts:
un beau graphisme (nettement
plus coloré que sur PC), une
jouabilité irréprochable et une
animation trés rapide. On
appréciera également la
possibilité de sauvegarder a
volonté, ainsi que des temps de
chargement trés rapides. Half-
life offre une bonne durée de
vie, d'autant plus que les modes
multijoueur sont trés réussis.
Un titre incontournable pour les
fans de Doom-like et pour tous
ceux qui veulent s'y initier.

Si les décors de la planéte Nen sont réussis, le fond
d'écran, dil @ une forte pixelisation, est haclé.

Gonarch (« N'en a qu'une ») est un hoss
impossible a détruire, |l faut le faire fuir a
travers tout le niveau. Bon courage!

4
L 4
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ﬁ * la qualité graphigue
i * |la prise en main
' * |a souplesse de |'animation

* un mode de jeu inédit
* |la durée de vie

s * la richesse du scénario

* pardon ?

Je le crois pas! les
scientifigues américains
utilisent encore des Amstrad

CPC A64. Vous le croyez, ca? intérét 96%

Half-Life est le jeu qui a donné ses

letires de noblesse aux Doom-like. Une
H"E phase : réalisation exceptionnelle et sans défaut
delicate du jeu: pour cette version PS2.

S e Version: OFFICIELLE
e e Dialogues: ANGLAIS
jusnqu'au e Textes: FRANCAIS
téléporteur au e Développeur : GEARBOX
centre de e Editeur: VIVENDI
Pécran? e DOOM-LIKE

: e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : PROGRESSIVE
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Cette helle phase offensive risque de
mettre a mal la défense.

Le zoz0 aprés un but
d'anthologie. Le stade
est en délire.

Les dribbles sortent facilement
avec les boutons L1 et R1.

pieds de I'attaguant.
Impressionnant !

&D Cnsoresifs

&
Barthez sort dans les ‘
ik

I'égard des précédentes versions, a
mis un point d'honneur a proposer
un titre doté d'une nouvelle jouabi-
lité plus intuitive au service de la
qualité graphique inhérente a ses
productions. Le premier menu de
sélection permet d'accéder aux
nombreux modes de jeux propo-
sés. Licence oblige, tout ce qui se
fait de mieux, et méme plus, dans le
genre équipe de foot est présent.
L'ensemble des tournois les plus
importants du globe sont sélec-
tionnables pour des matchs a trés
haute tension. Vous pouvez choisir

damtoualunnlchsimpoués.

La classe internationale

Un mode de jeu spécifique permet
de participer aux éliminatoires du
prochain Mondial. Autant dire que
les émotions sont fortes et qu'il va
falloir bien s'entrainer pour arriver
a la consécration finale. Les
options de jeu sont particuliére-
ment complétes. Ainsi, vous pour-
rez gérer la stratégie de votre for-
mation et placer comme bon vous
semble les joueurs sur le terrain.
De trés nombreuses statistiques
facilitent le choix des joueurs et

de participer a une saison com-
pléte, ol vous prenez en main la , viennent vous renseigner précisé-

) ment sur I'état de forme de votre

équipe. Un mode « creation center »
est également la pou vous per-
mettre de changer les aptitudes
des joueurs présents ou d'en créer
de nouveaux de toutes piéces. B

Man U TMans
orsa o

Petit vient d'ouvrir le score pour 'équipe
de France.

Fifa a bien changé. Il est
étonnant et agréable de prendre
conscience des efforts fournis
par les développeurs pour
donner a cette nouvelle cuvée
une jouabilité digne de ce nom.
Le nouveau systéme de passes,
avec des appels en profondeur,
est une bonne idée, et
I'ensemble des actions
possibles a gagné en clarté et
en précision. Mais - car il y a un
mais -, l'intelligence artificielle
et le temps de réaction des
joueurs ralentissent trés
souvent les parties. La
précision est plus grande, mais
il reste quelques zones
d'ombre. En revanche, les
graphismes sont tout a fait
corrects.

* le graphisme soigné
* les modes complets
* le bon systeme de passe

* quelques imprécisions
* |'intelligence artificielle
* |la lenteur des réactions

intérét (LD

Fifa 2002 est un beau jeu qui innove 3
| etsurprend. La prise en main traditionnelle r
des Fifa devient moins évidente au profit
d'une plus grande profondeur,

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: ANGLAIS

e Textes: ANGLAIS

e Développeur: EA SPORTS
e Editeur: EA SPORTS

e FOOTBALL

e 1-8 JOUEURS

o Difficulté : PEU ELEVEE




velle fois droit a son Fifa
cette année. Cette mise a
jour arrive avec un bouleversement
dans le domaine de la jouabilité.
Pour ce qui est des menus de sélec-
tion, EA nous gate comme a l'ac-
coutumée. On pourra ainsi partici-
per a toutes les plus impo
coupes de foot de I'univers, Tous
les plus grands: clubs et les meil-
leures équipes nationales sont preé-
sents. Méme si les placements des
joueurs sur le terrain sont entachés
de quelques erreurs, la précision de
leurs statistiques et leurs caracté-
ristiques physiques sont impor-
tantes. U}pe ligue est accessible
dans le tous matchs sol
is Seul le classement final
. Disputer une ligue permet
iner sa tactique au fil des
matchs et de trouver des
automatismes dans son
équipe.

L a PlayStation aura une nou-

Tout: pour.e foot.
La grande force de ce
g I'importance des
qui, au-dela des
e parameétres  audiovi-
suels, vous perme
de configurer les
tudes d'un joueur cr&é
. de to
comme
semble.
~ veauté de ce Fifa 2002 est incon-
' leatnblement sa |uunblliti qui a
F connu un bouleversement inhabi-
' tuel chez EAjUn eme de passe

FIFA 2002

précis permet maintenant de distil-
ler de bons ballons aux quatre
coins du terrain. Des pointillés sur
le gazon vous facilitent la visualisa-
tion des appels de balle des atta-
quants. Il ne tient qu'a wﬁn de don-

ner une passe courte ou longue en

utilisant les jauges de puissance de
frappe. La profondeur nouvelle de
ce Fifa ouvre la voie a des matchs
uﬁvésetdynamlm &

Ia nou- (=

,w&-

La réalisation de Fifa 2002 sur

PS n'est pas suffisante pour

| vous pousser a |'acheter. Reste
qu'il faut tout de méme noter
les beaux efforts des

‘ développeurs pour insuffler une
nouvelle vie a la série. Les
actions sont plus intuitives
qu'auparavant et le réalisme a
gagné en profondeur. Mais ne
vous y trompez pas, le plus gros

{ du travail d'EA a porté sur la

version PlayStation 2.

Cd

Vel :
ﬁ_"f S AR -5

-

* la jouabilité plus intuitive
* les statistiques et les A
options complétes :

* I'animation qui donne
des maux de téte
* |'action parfois confuse

- [ & S
(= 82
Fita régalera les joueurs qui ne

cherchent pas la complication. Sila

réalisation reste trés moyenne, le nouveau
systéme de passe est plutdt bien senti.

@ Version: OFFICIELLE
o Dialogues : ANGLAIS

® Textes: ANGLAIS

o Développeur: EA SPORTS
e Editeur: EA SPORTS

e FOOTBALL
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Difficile de s’orienter dans ces passages.
Les fils en travers génent
considérablement.

NY Race a des arguments pour
séduire les joueurs qui
recherchent un jeu de course
sortant un peu de l'ordinaire.
Foncer entre d’immenses
buildings et enchainer les
piqués pour augmenter sa
vitesse est assez amusant, mais
le manque de précision et de
réaction des engins géchent
tout. De plus, il y a beaucoup
trop d'obstacles : on passe son
temps a se manger des
pancartes, des fils, etc. Enfin,
on n'a pas l'impression d’étre a
plus de 250 km/h, et on
s'ennuie donc rapidement.
Essayez-le avant d’acheter...

D @nsoLestiy

nfin un jeu qui sort un peu
E de Il'ordinaire. Certes, les

courses futuristes ne sont
pas rares sur nos consoles, mais
NY Race s'avére assez spécial. On
y pilote un engin volant, assez
rapide, pouvant se déplacer hori-
zontalement et verticalement. Les
courses ont lieu entre d'immenses
buildings, et on ne voit jamais le
sol. Ni le ciel dailleurs ! Eton-
namment, les possi-
bilités de déplace-
ment de droite
a gauche
sont trés

réduites. On passe la
majeure  partie des
courses a monter et des-
cendre pour éviter toutes
les enseignes, tuyaux, fils,

et autres objets. Enfin, on
peut récupérer divers bonus
qui permettent de mettre des
coups de boost ou d'exploser ses
adversaires.

Avare en sensations

Dés les premiers métres, on res-
sent une frustration. La vitesse
n'est pas au rendez-vous... Certes,
les vaisseaux vont relativement
vite, mais les sensations sont assez
mal retranscrites. Ensuite, c'est la
précision de conduite qui décoit.
Compte tenu du nombre d’obs-
tacles a éviter et de la difficulté de

certains

tracés, on

aurait apprécié

un pilotage plus fin et

intuitif. D'autre part, si le

visuel est d’assez bonne facture,

I'animation ne suit pas, et des

ralentissements fréquents viennent

géner le joueur. Dommage, car les

circuits regorgent de détails, et

I'impression de profondeur est par-

ticulierement bien retranscrite.

Bref, vous |'avez compris, ce NY

Race ne restera pas dans les

mémoires. Méme si le concept est

attirant, trop d'imperfections vien-
nent nuire au plaisir du jeu. W

Unlconceptfattirant:==

La plupart du temps, on fonce entre de
grands immeubles.

Seuls ces tunnels offrent
quelques sensations de rapidite.

En piquant, on
prend pas mal de
vitesse.
Dommage que
cela se termine
souvent par un
carton dans un
tuyau.

* le concept
* les décors réussis

* le manque de vitesse
* les ralentissements
* |a difficulté

Quelques inconditionnels de courses
futuristes vont peut-étre aimer, mais la
plupart seront décus par le manque de
sensation et la difficulté du pilotage.

@ Version : OFFICIELLE

o Dialogues : -

o Textes : FRANCAIS

e Développeur: KALISTD

e Editeur: WANADDO

o COURSE FUTURISTE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : CONSEQUENTE
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ADVANCED
TECHNOLOGY
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gt GRREES

De nouvelles sensations analogiques
pour la nouvelle génération de simulation automobile

F 2 jeux eh 1 : 36 missions et 30 courses

@ Intelligence artificielle compétitive et réaliste. @ 38 vehicules mythigues a débloquer

© Dégats et chocs impactant, immédiatement, votre conduite

©1a2joueurs © 5modes de jeu et des cascades inédites

GAGNEZ UNE LOTUS ELISE

d’une valeur de 210 000 FRS* du 31 Octohre 2001 au 15 Janvier 2002
en appelant le U8 36 68 94 957 et retrouvez chague semaine sur turbo.fr i >
' les 2 joueurs sélectionnés pour la grande finale Lotus challenge 9 :
! : Fl
: : B 1

Le reéglement du jeu est déposé chez Maitre Saragoussi, huissier de justice & Paris et peut étre envoyé sur simple demande 4 :
B BLCV, Concours Lotus Callenge, 2 quai Aulagnier - 92600 ASNIERES - 0826 829 830.



LES
MACHINES
DE CRASH

Pour arriver a ses fins, notre
héros, va devoir piloter toutes
sortes d'engins. Mis a part les
voitures ou les avions, on trouve
quelques inventions étonnantes,
pas faciles a piloter pour
autant...

PLAYSTATION 2

IEME

La course en jeep est assez simple,
mais amusante. Le premier remporte
un cristal,

Rssez difficile a piloter! Mieux
vaut étre prudent avec cet
engin.

- { /
2" é 2/6%

Pas évident de trouver ce gu'est
exactement cette machine. Mi-insecte,
mi-bombardier...

ED Grsoesis

e célebre Crash est de retour.
L Aprés quatre épisodes sur

PSone, c'est maintenant a la
PS2 qu'il s’attaque. Une fois de plus,
I’humour et le fun sont omnipré-
sents, et les phases de plates-
formes classiques sont plus que
jamais entrecoupées de petites
épreuves originales. Préparez-vous
a conduire un 4x4, a surfer, a piloter
dans I'espace... Comme dans beau-
coup de jeux vidéo, votre mission est
particulierement simple a résumer:
vous devez sauver le monde...
PS2 oblige, ce nouveau Crash
Bandicoot offre un visuel encore

© Mégahit

CRASH BANDICOOT :

plus attrayant. On se balade dans de
superbes niveaux, bien détaillés et
trés colorés.

Lifting réussi
Crash, quant a lui, est superbe et
bouge toujours aussi bien. Bref, il n'y
a plus I'ombre d'un pixel a I'horizon,
le jeu propose des graphismes
riches et soignés. Malheureu-
sement, c’est la seule évolution mar-
quante. Le jeu se découpe en cing
grandes zones; chacune est compo-
sée de cing niveaux gardés par un
boss. On y collectionne toujours

Certains décors
sont vraiment
réussis. Les
balades en sous-
g marin valent le
' coup d'eil.

les pommes, on éclate des caisses,
et on se bastonne avec tout un tas
de bestioles. Les passages bonus et
les caisses cachées sont également
au programme, et, comme d’habi-
tude, terminer le jeu a 100%
demande quelques bonnes nuits
blanches. Bref, un Crash Bandicoot
classique, comme on l'aime...

Renard a tout faire

Comme précédemment, le jeu pro-
pose des phases de plates-formes
ultra classiques au cours desquelles
on saute, grimpe, glisse, etc. Mais,
une fois de plus, de nombreuses
séquences originales et amusantes
sont au programme. Ainsi, par
exemple, aprés une bonne petite
descente en snowboard poursuivi
par une avalanche, on pourra
s'adonner aux joies de la trottinette
ou se prendre pour un homme gre-
nouille. Crash pilotera aussi bon
nombre d'engins, comme les

i
1
|

oy 4 8
1 -
w .
o F ”

R ey Y

g— )

Certains passages demandent un tantinet de précision...



== VVHATH OF CORTE S

avions, les jeeps, ou les sous-
marins. Seule ombre au tableau, le
maniement de ces machines n'est
pas toujours aisé, et il faut quelque-
fois se prendre un bon nombre de
gamelles avant d'en comprendre le
fonctionnement.

Bonne ambiance

Vous |'avez compris, le jeu reste trés
fidele a ses prédécesseurs, et
devrait donc plaire aux fans. Le brin
de folie de Crash, les musiques
déjantées et les bruitages farfelus
sont a nouveau présents. Rien a

redire, ce quatrime volet respire
la bonne humeur. Pas besoin
d’étre «aware», tout le monde
s'amusera: les acharnés
tenteront les 100%: les
autres avanceront sans diffi-
cultés jusqu'a la fin. Sans
gros défauts, on peut juste lui
reprocher de ne pas avoir vrai-
ment évolué en passant de la
PSone a la PS2. C'est
quasiment

le méme jeu

en plus beau,

dommage... B

‘ Lors de plusieurs

. niveaux, Crash est &
s l'intérieur d'une
sphére. Amusant,

. mais délicat,

Avec cet équipementde ——
robot, Crash peut

shooter ses adversaires

de loin.

Sans étre un grand fan des Crash Bandicoot,
je dois reconnaitre que cet épisode tient la

’ route et s'avére particuliérement
divertissant. Il n'y a aucun temps mort, les
passages ennuyeux sont trés rares, et on est
souvent agréablement surpris par 'originalité
de certaines épreuves. Avec son graphisme
soigné et sa bande sonore parfaitement
adaptée, il s'impose comme I'un des
meilleurs jeux du genre sur la PS2. Seul petit
reproche, la précision du perso semble un
poil en dessous de celle des précédents
volets... Et espérons que les temps de
chargement seront optimisés sur la version

finale. Vous aviez déja vu Crash aux rayons K?

CRASH
ACROBATE

Le nombre de mouvements du
héros est assez important. Il
reste néanmoins assez simple a
diriger; seuls les passages les
plus ardus peuvent donner lieu a
de belles gamelles. Au fil du jeu,
il apprendra de nouvelles
aptitudes, comme la tornade, le
double-saut, ou bien le
maniement du bazooka.

# Méme suspendu au plafond,
Crash peut déclencher son attague.

i
£

Sa discipline de prédilection reste
quand méme la tornade, pour éclater
les caisses,

Sans le bazooka, impossible de casser
les caisses de nitro sans y laisser sa

Gnsouesi (D
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CRASH BANDICOOT:

THE WRATH OF CORTEX

C'EST COCO
Qul sy

COLLE

Quelques niveaux se déroulent
avec la sceur de notre héros.
Moins agile, elle est quand
méme facile a diriger. Son coup
de pied fait aussi mal que la
tornade de son frérot!

Uine petite course avec une avalanche
pour Coca.

w4z

%)

TN Y

Elle assure la swurette! Elle pilote un
vaisseau spatial.

S
ot

BONUS ™ A -

e

R
LY ok

e

Elle aussi peut se livrer au jeu des
niveaux bonus,

1108 G

» . Le voyage de niveau
en niveau se fait

:. toujours avec ces

- warj zones. i
S vy, - A M g ‘
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Les incontournables plates-formes en mouvement

Il faut récupérer les
vingt-cing cristaux de
ce type pour pouveir
défier le boss de fin,

A

b 4%
K . e .‘{':‘
-

25%%

Un leng combat est nécessaire pour se débarrasser de
ce boss.

= l\'g'

Crash était assez attendu,
logique que la PS2 ait droit a sa
version. C’est réussi,
graphiquement fin et bien
coloré, les univers des niveaux
sont agréables et bien réalisés.
Le jeu reprend le méme principe
qu'avant, plates-formes alliées a
tout un tas d'autres genres, les
actions de jeu sont variées. On
retrouve le principe des clefs de
vitesse et du décompte de
caisses. Avec tout un tas de
petits secrets... Dommage que
les chargements soient si longs
sur cette béta...

* |le visuel soigné
* |'ambiance
* |a variété des épreuves

* |e manque d'innovations
* e perso un poil imprécis
* les chargements longuets

Un trés bon Crash Bandicool. Les
ingrédients qui ont fait le succés des
précédents volets sont réunis. Les
amateurs du genre vont adorer!

@ \ersion : OFFICIELLE
e Dialogues : FRANCAIS

e Textes : FRANCAIS

o Développeur : TRAVELLER'S
e Editeur: UNIVERSAL

e PLATES-FORMES

e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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ACE CONIBAT 4

omme son nom Findique,
‘ Ace Combat met aux prises

des avions de... combat.
Les péripéties des trois premiers
épisodes avaient su, en leur temps,
régaler les possesseurs de
PlayStation. Voici le quatrieme
volet, mais cette fois sur
PlayStation 2, Dans ce nouvel épi-
sode, tout est plus beau et plus
extréme. Le scénario vous met dans
la peau d'un jeune pilote qui va
devoir accomplir de nombreuses
missions pour qu'au final, le Bien
I'emporte sur le Mal, sur fond de
cinématiques qui situent habile-
ment le scénario dans le temps. De
nombreuses missions vont s'en-
chainer et vous obligeront a réaliser
des exploits aériens qui resteront
gravés a jamais dans la mémoire de
vos concitoyens. A mesure que
vous progressez dans |'aventure,
les missions se font de plus en plus
spectaculaires et dangereuses. Vos
exploits vous rapporteront un cer-
tain nombre de bonus et de crédits.
Ceux-ci vous serviront a acheter
des armements de pointe et des
avions toujours plus performants. Il
ne vous restera plus, au départ de

chaque nouvelle mission, qu'a
choisir judicieusement votre arme-
ment pour mener a bien les objec-
tifs qui vous sont attribués.

Le jeu de la guerre

Les péripéties sont variées et intel-
ligentes. L'ensemble des missions
demande des réflexes et une bonne
dose de réflexion pour élaborer la
bonne stratégie de vol. Un briefing
précis vient vous renseigner sur
vos objectifs, et des indications en
cours de mission vous guideront.
Les décors et la topographie des
lieux survolés sont étonnement
variés. Les commandes sont assez
simples a utiliser, et de ce fait, les
sensations de pilotage deviennent
vite grisantes. Un mode entraine-
ment est la pour, progressivement,
vous introduire aux subtilités du
pilotage et devenir I'as des as. Le
mode 2 joueurs permettra des par-
ties endiablées dans |'environne-
ment choisi par vos soins. Mais ne
vous y trompez pas: Ace Combat 4
s'oriente évidemment vers |'arcade
pure, méme si les commandes per-
mettent quelques manceuvres trés
spectaculaires. B

— défis pimentés.

Le mode 2 joueurs va
régaler les fans de

REPLAY

Il faut détruire les plates-formes
pétroliéres pour accomplir

la mission. Une bonne approche
est essentielle.

11 va falloir éliminer des
cibles au sol. Utilisez les
missiles a téte chercheuse. "

Un beau départ de missile.
Les replays sont magnifiques. aut nettoyer to

Les montagnes sont le lieu idéal pour
une joute aérienne. Plein les yeux!

Le mode entrainement est d'une grande
" aide au début de la partie.




Aux plus hauts
des cieux !

Au cours de certaines
missions, il va falleir
apponter sur un porte-
avions. Réduisez la

.~ vitesse au minimum.

Cela faisait longtemps que j'attendais cet
Ace Combat 4, I'idée d'y jouer sur PS2 me
faisait vraiment baver. Je n'ai pas été dégu
par cette version import. Graphismes | Ace Combat 4 est doté une
soignées, secrets a découvrir, missions réalisation impressionnante.
variées... En plus, les replays dépottent un Les décors dépayseront
max: on ne se lasse pas d'admirer les beaucoup de joueurs, et l'action 1
passages en rase-mottes ou les offensives tiendra en haleine les plus
éclair. Les dog-fights sont vraiment intenses, | grands pilotes sur console de la
ca péte dans tous les sens. | planéte. La durée de vie est
conséquente, et, surtout, la
diversité des situations est un
régal. La jouabilité, sans étre
| d'une profondeur sans limite,
assure une grande précision
dans les moments chauds.
Il faut bien préparer les missions. Une fois le briefing intégré, Enfin, les petits plus, comme
il faut choisir un avion et son armement de maniére a remplir les replays, d'une qualité
les objectifs. Prétez attention a toutes les informations pour incroyable, imposeront ce titre
ne pas passer a coté d’un détail important. comme un incontournable de la
PlayStation 2.

FAEEEEMERETEY
shatrtared skiss

* la réalisation impeccable
¢ la jouabilité intuitive
* l'intérét des missions

Choisissez I'avion capable de remplir les objectifs de la mission.  La vue de 'intérieur du cockpit est un peu délicate, mais les 84 * les décors parfois un peu
Ce F-15 est une vraie bombe. sensations sont incomparables. I

- ”~ A %
interet ¢LB
Cet Ace Combat 4 séduira les pilotes

en herbe. Les missions s'enchainent & un

i rythme endiablé. Une grande liberié
d'action pour un trés bon litre,
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prés le magnifique Link’s
A Awakening sur Game Boy,

qui date déja de quelques
années, Link nous revient sur la
portable dans deux aventures. Et,
grande premiére, ce n'est pas a
Nintendo que nous devons ces
perles, mais a Capcom. Dans
Oracle of Ages, Link se retrouve
dans le monde de Labrynna. Dans
ce royaume, Veran, la méchante
de service, kidnappe une jeune
fille portant le doux nom de Nayru
et qui s'avere étre l'oracle du
temps. La sorciére, aprés avoir
volé les pouvoirs de l'oracle, va
faire un tour dans le passé afin d'y
construire une tour qui permettra
au mal de descendre sur terre.
Vous allez devoir remettre un peu
d'ordre dans tout ¢a.

Ca s'en va et ca revient
Pour aboutir, il vous faudra retrou-
ver les essences du temps,
cachées dans les donjons, Comme
a l'accoutumée, vous allez devoir
parcourir un vaste monde a la
recherche d'indices menant a ces
précieux objets. Si une partie de
I'aventure se déroule au présent,
une autre vous envoie dans le
passé. Pour aller du présent au
passé et vice versa, il vous faut
récupérer la harpe et apprendre
différentes mélodies. La premiére

LWL )

mélodie ne vous le permet qu'a
partir de dalles spéciales. Les sui-
vantes vous font voyager comme
bon vous semble, offrant ainsi
d'avantage de liberté. Bien sdr,
chacune de vos actions dans le
passé aura des répercussions
dans le présent. Par exemple, vous
devrez retourner dans le passé _
pour sauver un village d'une érup-%
tion volcanique. Vous pourrez ainsi
retrouver dans le futur les descen-
dants de ceux que vous avez sau-
vés, et obtiendrez des informa-
tions importantes.

A suivre...

Chacune des deux cartouches
peut étre jouée séparément. Par
contre, Capcom propose un petit
bonus a ceux qui disposeraiep
des deux. Ainsi, a la fin de I'un des
deux volets, vous obtenez un\‘-,-
code, Ce code transformera votre
deuxiéme cartouche en vraie
suite. La scéne d'introduction
change, et de nouvelles énigmes
sont ajoutées. De plus, les person-
nages présents dans les deux car-
touches vous parleront différem-
ment, et vous permettront de
débloquer plein de nouveaux
secrets. Si vous possédez une
GBC, il serait dommage de passer
a coté de ces deux titres vraiment
grandioses. W
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Harp of Ases

Dans le menu d'inventaire, vous
pouvez affecter un objet a chacun
des deux boutons de la console.

Maku est I'étre qui
vous assistera tout
%y aulong de
*") laventure.

THE LEGEND OF ZELDA

Vous rencontrez de nombreux
personnages qui vous donneront des
indices indispensables pour progresser.

Pl ] fB20] 7227
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" Dans chaque donjon, il faudra affronter

e ——

Vasu est un hijoutier qui identifie les
bagues que vous lui apportez.

Plus vous avancez dans le jeu, plus les
énigmes deviennent compliquées.

Capcom a su conserver I'esprit
si particulier de I'univers de
Zelda. Si vous étes un adepte
de cette série, vous ne serez
pas dépaysé. D’autant que le
gameplay est identique a celui
du premier Zelda GB. Les
graphismes sont d'excellente
qualité, les énigmes se corsent
au fil de I'aventure et |la durée
de vie est immense. Difficile de
croire qu'une si petite
cartouche puisse contenir une
aventure aussi longue. Enfin, si
vous possédez les deux jeux, il
sera difficile de vous arréter.

* la réalisation

* |a durée de vie
* les énigmes

* tout le reste

* On cherche encore

Zelda - Oracle Of Ages est un superbe
jeu d'aventure. A la fois long et intéressant,
il vous sera difficile d'en décrocher. Un titre
indispensable a tout possesseur de GBC.

@ \Version: OFFICIELLE
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| SAISONS

' Cecin'est pas la recette d'une
i?’, ~ pizza. Dans ce nouveau Zelda,
';V_ Link a la possibilité (et parfois
" [I'obligation) de changer de
saison afin de se débloquer et
d'accéder a des parties
inaccessibles autrement. Il faut
pour cela récupérer le baton des
saisons, puis 'utiliser a des
endroits précis. Deux exemples
concrets.

Ru fil de votre guéte, les boss
deviendront de plus en plus coriaces,
Certains sont parfois capables de
plusieurs évolutions!

En automne, les champignons peuvent
gtre coupés avec votre épée.
@ laplumeen
% niveau 2 se
i transforme en
cape. Link peut
ainsi sauter
plus loin.

Ru printemps, le lierre a poussé sur les
murs. Link peut ainsi accéder a de
nouvelles parties de la carte de jeu. - se trouvi lor: m

lées, et la vie sur Holodrum mena- bonne m 2 la

cée. Votre rdle est de retrouver Dﬁ e du jeu * la durée de vie

et de faire en sorte que les » |es idées et la prise en
retrouvent leur ordre naturel. of | main geniales

e
vous allez parcourir un vaste monde y: ; ge = rien a signaler
Ce nouveau Zelda, bien que 2 la recherche de différents don- i
développé par Capcom, reste jons. Durant le jeu, de petites
dans la lignée du précédent quétes paralléles sont proposées. Il
épisode. Vous ne serez pas s'agit généralement d'apporter et :
désorienté. Les idées nouvelles d'échanger des objets a certains g
foisonnent, tout comme les personnages. Ce systéme de troc, [S S o W o inan e BB Une aventure paipitante, un univers &
différentes armes et objets. La indispensable, vous permet ainsi de M - = - N explorer immense, des idées el des armes
prise en main reste impeccable, progresser dans |'aventure et de : - y nouvelles, de nombreux donjons... Ce

i, -

- | Zelda est une pure merveille!

la qualité graphique est débloquer certaines situations. 1

impressionnante, et les limites Dans chaque donjon Link trouvera ke ?é‘ ° \égr'isil:m: OFFICIELLE
de la Game Boy Color semblent des objets magiques: boomerang RS S AT T-T-T :T._lic?e%u:E?FﬁNBniS
avoir été repoussées dans leurs téléguidé, bracelet magnétique et [ SESION I E PN RiELL ® Développeur : CAPCOM
derniers retranchements. A bien d'autres armes. Un boss I'at-  [FTSRESSGETERrI iy . : E\TE?\#G%NTENDO
posséder impérativement! tend dans la derniére salle de cha- nombreux. Ici, un fantime apercu sur e 1 JOUEUR

cun d'entre eux. Une fois que vous Nes et Super Nintendo. e Difficulté : MOYENNE
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: Seulement deux vues
| extérieures sont proposées. ’

L

viennent gécher le plaisir, méme
quand il n'y a pas beaucoup de
véhicules a I'écran.

Simple et complet

Piloter ces petits bolides est particu-
lierement simple, et donc trés
agréable. Quelques secondes suffi-
sent @ en comprendre le maniement
et a enchainer les courbes et les
figures sur les bosses. Le jeu pro-
pose un grand nombre de courses,
dont un long championnat d'une
vingtaine d'épreuves. On y gagne
des thunes pour booster sa caisse,
et donc améliorer sa vitesse, son
adhérence, mais surtout sa longé-
Vité... Eh oui, les voitures télécom-
mandées fonctionnent avec des
piles, et il faut donc les recharger
souvent si I'on veut que leurs perfor-
mances soient maximales. Au final,
ce Stunt GP ne révolutionnera pas le
genre, mais plaira aux amateurs du
genre. Mis a part son animation peu
fluide, il n'a pas de gros défauts et se
révele assez plaisant a jouer. B

Stunt GP est divertissant, sans
plus. Le design des circuits est
excellent, et la facilité avec
laquelle on pilote les petites
voitures procure un plaisir
immeédiat, ainsi que de bonnes
sensations. Cependant, au fil du
jeu, il ne se passe pas grand-
chose. Les courses se suivent
et se ressemblent, les
adversaires ne sont pas trés
malins, et I'enthousiasme
redescend donc trés vite. Plus
de fun et de surprises aurait été
le bienvenu... Enfin, il est
dommage que le mode 2 joueurs
ne soit pas plus original et ne
propose pas autre chose que de
simples courses.

permettent de faire quelques
jolies acrobaties.

Les tremplins sont nombreux et T

e R W

* le nombre de circuits
* |a simplicité du pilotage

— 1 Les courses sont assez musclées, et les concurrents
n’hésitent pas a vous bousculer pour passer.

I T — TESTIOmnS |
bm | 5/ e » I'animation peu fluide
\

"‘ d : i : Z * le manque de fun
\ . P — et d'innovations

Un jeu amusant, mals pas
extracrdinaire. Joli et agréable, il fera
passer quelques bonnes heures aux
adeptes du genre.

® \ersion : OFFICIELLE

e Dialogues : -

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: TEAM 17

Certains tracés proposent de jolis : E%'EJE#EE Wl Ll

dénivelés et de belles courbes inclinées. e 1-2 JOUEURS
o Difficulte : PROGRESSIVE

La majorité des courbes se passent a fond. Attention
aun dérapages qui ralentissent la voiture...
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NE LA LAISSE
PAS TOMBER

Yorda est incapable de sortir
d'ici sans Ico, et inversement. Si
cette derniére vient a étre
capturée par les esprits, la partie
est perdue. Il faut donc veiller en
permanence sur elle, et
s'assurer qu'elle peut vous
suivre. Contraignante en
apparence, cette protection est
en fait passionnante et originale.

-y

Les esprits tentent de capturer Yorda. Il
faut alors les frapper jusqu'a ce qu'ils
disparaissent.

\

faut donc la soutenir et 'aider a se
hisser.

8 7 ,
1l faut lui tenir la main pour qu'elle vous
suive.

kidnappé. -.Enl 'tentant -de

s'échapper. dé l'immense cha-
teau qui lui Sert. de.prison, il ren-
contre Yorda, Cette jetine fille, elle
aussi prisonniére de la forteresse,
possede d'étranges pouvoirs. Elle
est notamment la. seule a savoir
ouvrin les portes de ce donjon.
Ensemble, ils vont donc tenter de
s'évader; mais, curieusement, les
esprits.qui hantent ce lieu semblent
étre préts a tout pour que Yorda ne
quitte pas les lieux...

I coestun [euﬁe homme quia été

Gymnastique de I'esprit
Ce jeu va mettre votre matiére grise
a contribution. Outre les puzzles
quasi systématiques dans chaque
nouvelle salle, c'est I'attention per-
manente qu'il faut porter a Yorda qui
demande _une bonne dose de
« cogite », En effet, elle n'est absolu-
ment pas autonome, il faut la-tenir

Certaines rencontres
permettent d'y voir un
peu plus clair sur le
mystére qui plane au-
dessus de Yorda...

en permanence par la main, la gui-
der, I'appeler, la hisser, la proté-
ger... En revanche, si elle est sou-
vent un fardeau pour le héros, elle
lui est aussi indispensable par
moments, et méme attachante pour
le joueur. Ico doit donc redoubler
d'efforts pour que Yorda suive sa
progression. Trés habile, ce dernier
peut se hisser n'importe o, tirer et
actionner des leviers, et devra aussi
manier les armes pour débarrasser
la belle des esprits malins.

Que c'est bo!

Mis a part son.concept particuliére-
ment attirant;.cet Ico peut égale-
ment se vanter de posséder un
environnement graphique tout sim-
plement magnifique. Les décors
superbes, les salles détaillées et les
effets de lumiére omniprésents
conferent a l'ensemble une am-

~biance' exceptionnelle; L-es mouve*

x

Ico houge avec un naturel
impressionnant. Quelquefois, il est

§ plus proche du singe que de I'humain.

Allumez des torches pour

déclencher des mécanismes. ..

Un grand classigue.

ments des personnages sont nom-
breux et trés réussis. Seul regret: il
manque quelques notes de
musique ca et la pour accentuer les
temps forts de I'aventure. Mais bon,
tout le reste est excellent, le perso
bouge vraiment facilement, ['his-
toire est passionnante, on-en prend
plein les yeux... Bref, un_jeu qui
plaira au plus grand ‘nombre.
Attention, il faut quand méme aimer
se prendre la téte sur les puzzles.
S'ils sont tous logiques, certains
pourraient quand méme dissuader
quelques joueurs... W

§ La caméra est souvent assez éloignée,

mais les vues d’ensemble valent
vraiment le détour.




Protéger Yorda avec un baton n'est pas évident.
Heureusement, il sera possible de s'équiper d'armes plus
performantes.

Le jeu posséde une lumiére vraiment
particuliére. Lambiance est excellente.

Pour sauvegarder, il faut asseoir les
deux personnages sur ce canapé.
| Original.

Trés rapidement, cet Ico m'a littéralement
scotché a la télé. Avant tout, il est superbe.
Mais c'est son concept réellement captivant
et bien pensé qui fait la différence. Les
énigmes ne sont pas insolubles, elles sont
simplement logiques. Et la nécessité de
gérer en perm deux perst g
complétement différents s'avére
passionnant. Bref, je ne peux que le
conseiller aux adeptes des jeux stimulant la
matiére grise... ainsi qu’a ceux qui veulent en
prendre plein les yeux!

Ico peut sembler vraiment
bizarre au premier abord, mais
la recette est d'une efficacité
redoutable. On se prend au jeu
rapidement, méme si le coté
trés assisté de la fantomette
m’exaspére un peu (eh oui! étre
une femme libérée, c'est pas
toujours si facile). Enfin, si elle
n'était pas I3, lco n'aurait pas
son charme. Face aux autres
productions, ce titre se
démarque par son originalité, et
par sa réalisation trés bien
pensée (notamment la gestion
des caméras). Pas du tout

« tape-a-I'ceil », au contraire, lco
ne paie pas de mine, mais
qu'est-ce qu'il est bon!

| * le manque de musique

* |e visuel somptueux
* |e concept
* |'ambiance générale
¢ |a jouabilité

* |a caméra trop éloignée
des persos

Un jeu vraiment réussi ! Trés beau,
original et simple a jouer, il plaira aux
amateurs d'aventure et de puzzles.

e Version: IMPORT US
Dialogues: ANGLAIS

e Textes: ANGLAIS
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DRAGON

I

VWARRIOR

oici donc venir Dragon
v Warrior VIl (titre américain

de Dragon Quest VIl), le RPG
qui a nécessité cing années de
développement. Ce « Final Fantasy
killer » avait déchainé les foules
lors de sa sortie au Japon.
Le succées sera-t-il le
méme chez nos amis
ricains ? L'histoire com-
mence dans la ville de 4
Fishbell. Vous incar-
nez le fils d'un
pécheur célébre.
Keefer, votre ami ™
d'enfance, vous ‘vt ¢
convie a une chasse
au trésor qui vous méne
dans un cimetiére.
Aprés quelque temps de
recherche, vous parvenez a
pénétrer dans le temple du
lieu, a l'intérieur duquel se

Ur)

trouvent des fragments de cartes.
Ces derniéres, une fois complétées,
se transforment en téléporteurs
menant vers des contrées loin-
~ taines. Ainsi, en
- plus d'avoir a
découvrir tous
les morceaux de
L . cartes, il faudra
aussi venir en aide a
tous ceux qui vous le

" demanderont.

RPG a I'ancienne
En découvrant ce nou-

’-‘ veau Dragon Quest, on
ne peut que se remémo-

rer les vieux RPG type Shining
Force ou les premiers Final
Fantasy. Graphiquement, on est
trés loin des derniéres produc-
| tions sur PlayStation. Si les
décors sont en 3D, les person-

! Cest dans les villages
nue vous obtiendrez
le plus d'informations.

Aes

Comme vous pouvez
vous en douter, vous
allez voir du pays.

A

nages ne sont que des sprites
grossiers a [I'animation limitée.
Pour ce qui est des phases de
combat, on reste également sur sa
fin: impossible de faire plus clas-
sique. Elles interviennent aléatoire-
ment, et, durant les batailles, vous
ne contrdlez que le héros. Pour les
autres, il est possible de leur don-
ner un ordre, par exemple, utiliser
la magie ou guérir. Comme dans le
précédant volet, on retrouve le « job
system ». Celui-ci permet a vos
personnages d'appartenir a une
certaine classe. Selon sa nature,
les techniques apprises au fil de
I'aventure ne seront pas les
mémes. Mais I'habit ne fait pas le
moine! Et, en dépit de sa réalisa-
tion plus que douteuse, Dragon
Quest VI brille par une durée de vie
confortable et un scénario trés
accrocheur. W

La recherche

des fragments

de carte
constituera votre
quéte principale.

changer 'angle de vue
permet de découvrir
des passages bien
dissimulés.

Dans les chapelles, vous pouvez
sauvegarder, mais aussi faire revivre les
membres de votre équipe et les guérir.

Graphlquement
indigne de la PS !

Chaque donjon visité vous demandera

de la réflexion. Ici, il faut réunir les
pierres de couleur identique.

Dragon Warrior VIl ne restera
slirement pas gravé dans les
annales pour sa qualité
graphique. Pourquoi ce titre a-t-
il demandé cing ans de travail ?
Mystére... Les combats ne sont
pas mieux réalisés, et pire, on
ne constate aucune innovation.
Mais, malgré tout, on accroche
trés vite: 'histoire est bien
ficelée. De plus, chaque donjon
vous demandera une bonne
dose de réflexion. Les
nombreux puzzles sont bien
prenants et accrocheurs.
Dragon Quest VI est loin d'étre
le meilleur RPG de la Terre,
mais ce n’est pas non plus le
plus mauvais...

* la durée de vie
* e scénario
* les nombreux puzzles

* |a laideur
* la musique
* |a jouabilité

- I 4 ~
interét LK

Dragon Quest/Warrior VIl n'est pas

vraiment & la hauteur de sa réputation. Il

est cependant intéressant et agréable &
Jouer,
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avec astuces

coIncE | DECOINCE
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!

AlE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!

£ CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO!

EXPLOSE, LE BOSS
LA PORTE EST OUVERTE
CA ALORS, ‘EU SANS FORCER!
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?

3615 ASTUCES
© 0892704141

ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX

JEUX CONSOLES ET PC

MISE A JOUR IMMEDIATE

PREVIEWS EN DIRECT DU JAPON o]

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit
g E q

dans un dédale, d’obtenir facilement des cac

&, astuces® est a votre service 7j/7,

armes avec un simple code, de frouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou
clés d'une porte récalcitrante, de connitre les  téléphone -0592704141.

Fited 3615, 0892

0,34 €, Astuces est une marg

ue déposée Pixtel



Consoles+ d’Or

REPLAY
YVETTE!

Ben oui, quoi! « Play, play, play,
Yvette! » (tous les fans de skate
connaissent aussi bien Yvette
Horner que mes jeux de mots
foireux). Donc, dans THPS3, ily a
de superbes replays dans
lesquels il faut bouger le bouton
R3 pour contrdler la caméra et
obtenir des angles sympas.

e
aux sources avec U
prache du premier/opus.

porte une planche a trouver, cigg 4
‘points de statistiques a réaliser, et -
‘neuf objectifs a atteindre
| points de stats sont symbolisés par
© des pastilles THPS3, disséminées
sur Ja carte. La plupart des objec-
5 CONNUs sont conservés: réunir

IMPOSSIBLE

360" IMPOSSIELEL AMETHED A g S0-50
500 X 2 782t X "7

Los Angeles vue des toits: une shyline encore préservée, a
Skate ou snowhoard ? Au Canada, on a tendance a faire les deux. .. j l'inverse de celle de New Vork.




- ¥ TAIL OF THE
S5 e 1:43 CRYPT

ity Le niveau Suburbia n'est pas le

J plus impressionnant
graphiquement, mais c'est de loin
celui qui posséde la meilleure
ambiance. La musique du camion
de glace, la maison des jeunes
avec le rock a fond, la maison
hantée et son arbre mort, ses
fenétres qui claquent... La scéne
est censée représenter une petite
ville de la banlieue américaine, et
il faut avouer que c'est plutét

4_‘%"

Il se passe & Suburhia des phénoménes
étranges et paranormaux.

Un lip trick sur une table de pique-nigue
_ " posée a la verticale! Toute 'Amérigue...

Et hop! Sans
les pieds!

BS NOSEGRIADE: NDSF MANUAL ¢ 180 HEELFL®
¢ FETLIPSUDE S RFSINDISE 4
SSFRRG TEN NOSEG

Tony dans toute sa splendeur, dans
I'arrigre-cour de la maison des horreurs.

| fait vraiment trop chaud, allez hop! Un
plongeon dans |a pistoche!




LA SOIF DE L'OR

Comme dans tout épisode de Tony Hawk’s Pro Skater qui se respecte, W

trois compétitions attendent les skateurs virtuels enragés que vous
étes. Trois runs d’une minute, les chutes baissent votre score, la variété
compte. Pour briller, il va falloir effectuer deux runs bien propres, sans
trop tomber et en enchainant un maximum de figures.

A Rio, il est possible de détruire 'enseigne du A Skater Island, grinder le drapeau
skate-park. Cela permet d'atteindre ensvite pirate permet de sortir faire un tour
Bl les fils électriques pour des grinds endiablés.  pour une halade assez exotique.

g a1l LN el
. . 5 ] L ey
8 q X ‘-% R
BURY THAT BULLYL ':i\
Y

COMPLETE .~ <. 0%

Le Panda s'amuse a lancer des boules de neige sur tout le
monde. Quel relou!

: Core 17,365
[T

E

/4
Ll
vﬁ!{ln,'

1,080}

v

Un beau varial @ deux métres du « copping » (bord de la rampe). }
Elle est pas belle la vie, vue d’en haut?

ACHETE UNE GUEULE,
CONSTRUIS UN PARK!

Les éditeurs de park et de skateur sont bien |a. Bien siir, ils ont évolué

et proposent un vaste choix. Comme précédemment, des parks

prédéfinis sont disponibles, ce qui est bien pratique. Car les parks que

vous construisez ont souvent I'air super a vue d'ceil, mais ne sont

généralement pas trés fun a jouer. Quant a I'éditeur de personnages, il :
est toujours aussi abouti et complet et permet tous les délires et

fantaisies possibles.

! Vnici mon park @ moi. Caa
en fait ca ne I'est pas vraiment, réaliser un
bon skate-park demande de la pratigue.

air super fun, mais |l y a des skate-parks préconcus
pour les feignants.

\\ 3

EDIT SIKATER

( RNy
Helmet

cusToM
- ..7.— -
Elbowpads
[-Pad Color

SKATER _

None

None
Eibowpads

None




OBJECTIF FREESTYLE 1, 2. 3 ACTION!

Dans chaque niveau, il faudra faire péter un trick a un endroit précis. Les interactions avec les décors ont parfois de véritables incidences
Cet objectif n'est pas nouveau, on le connaissait déja dans THPS2. . sur le déroulement du jeu. Un petit exemple en trois étapes.
La nouveauté, c'est qu'une fois le jeu terminé avec un perso, quand ﬂ

on reprend le mode carriére avec un autre, I'objectif freestyle de
chaque niveau change ! C'est pas grand-chose, mais ca allonge un

peu la durée de vie.

50-50 TC'S RAIL

-

-

Direction la soute & bagages. Un petit coup de rayons N...  Et on s'envole! Ah, les joies

particuliére,

Excellentissime ce Tony Hawk's Pro Skater 3
sur PS2... J'en suis encore tout chose! Méme
si graphiquement le jeu ne dépote pas autant
qu'Airblade, il est trés agréable et regorge de
détails. Ce troisiéme volet mise a fond sur
I'interactivité avec les éléments qui
entourent le skateur: détruire les décors,
impressionner les badauds, actionner des
machines, etc. C'est vraiment I'éclate totale!
Les niveaux visités sont riches en surprises,
et les découvrir tous vous prendra du temps.
Avec les éditeurs de park et de skateur, plus
complets que jamais, le jeu acquiert une
durée de vie supplémentaire... Et avec le
mode multijoueur en écran splitté et en ligne,
une durée de vie encore accrue! THPS3
s'affirme vraiment comme la référence des
jeux de skate, tous supports confondus.
C'est clair, non?

Score 45.08%,
i

AHOY, THAR BE MORE SKATW DUTSIDE™

<, =3

Dans |a fonderie il faut grinder une structure  Réussirez-vous a faire le tour de
I'arbre en nosegrind ?

Maintenant
vous savez oil
grinder pour
sortir faire le
bronzé sur la
plage.

Un nouveau
mode deux
joueurs, le
uslap », est

disponible parmi §

d'autres.

de I'aéroport!

-~ 3 Ol.li, mais. s

r‘ )

Il est clair que ce nouveau volet
est tout aussi bon que les
précédents, Graphiquement, ce
titre est a la hauteur de la
PlayStation 2. Mais ol sont les
réelles innovations ? Il est vrai
qu’il est difficile d’ajouter
quelque chose a un titre déja
proche de la perfection. On
commence sérieusement a se
lasser. Pour ma part, j'ai bien
plus accroché a Airblade qui est
aussi speed que fun. Enfin bon,
il est moins réaliste...

* |es aires immenses
¢ |a durée vie importante

| * le gameplay amélioré

- * faut rendre la version test

* faut attendre la version
définitive. La barbe...

intérét

Un quasi perfect: des innovations, une

-{ louabllité iméprachable... Neversolt a été

inventif et a soigné ce litre. Le skate ultime
sur PS2. Désolé pour les autres...

@ Version: OFFICIELLE
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. T op Gun est de retour sur nos
consoles. Au menu: 36 mis-
sions aux commandes des

plus beaux avions de combat exis-

. tants (F-14 Tomcat, F-18 Hornet, F-
22 Raptor, F-4 Phantom...). Ces der-
niers sont évidemment dotés d'un
arsenal conséquent et particuliére-

. ment efficace. Généralement, votre
' objectif est on ne peut plus simple:
 faire sauter d’autres avions, des

hars ou des batiments...

h pilotage tranquille
ontrairement 4 Ace Combat 4
sté en import dans ce numéro, le
lotage des avions est assez
ple et ne nécessite que peu de
pups d'eeil aux instruments. Par
, les missions sont plutét cor-
et demandent une bonne mai-
e de son engin, et un choix astu-
ux des armes a utiliser. Le jeu

'
(=} 1]

- La vue depuis le cockpit est
réussie, on y sent hien les
mouvements de 'appareil.

commence par une série d'entrai-
nements, permettant de se familia-
riser avec les tactiques de combat,
puis se poursuit par un ensemble
de missions peu variées. Sur le
plan de I'armement, on retrouve la
mitrailleuse classique mais déli-
cate, ainsi que les incontournables
missiles a téte chercheuse. On
pourra également se faire plaisir
avec les bombes, qui offrent une
belle vue surélevée de I'avion.

Des hauts, des bas...

Hormis une modélisation des
avions correcte, mais pas extraor-
dinaire, le jeu contient tout de
méme de jolis décors, et des aires

&ED Grsoresify

Certaines cibles doivent étre détruites avec les bombes,
Une croix blanche indique le point d'impact.

L
4 ¢ " les autres armes.

1

Difficile de locker
tout en évitant
les tirs adverses.

de combat assez détaillées. Le
plancher des vaches posséde sou-
vent de nombreux reliefs et détails,
mais, comme d'habitude dans les
jeux d'avion, I'horizon est masqué
par un épais brouillard.

Si le pilotage est assez simple, on
peut également regretter que les

réactions des jets ne soient pas
plus vives, notamment lors des

virages. |l est de ce fait un peu déli-
cat d'éviter les tirs des adversaires.
Au final, ce Top Gun est nettement
en dessous de Ace Combat 4 sur le
plan de la réalisation, mais se
révéle plus simple a jouer et peut
se targuer d'étre nettement moins
austére. W

Maitriser les
maneuvres
d'interception est
nécessaire pour

shooter les autres

b ring avions.

Vive les missiles a téte
chercheuse! lls ne
sont pas infaillibles,
mais se révélent plus
efficaces que toutes

| * le nombre de missions

Je me suis amusé avec ce Top
Gun - Combat Zones, mais pas

| trés longtemps. Franchement,

je me suis pris la téte assez

| sérieusement avec les avions,

trop mous et imprécis.
Dommage, car la simplicité du
pilotage aurait pu étre un atout
lors des missions les plus
ardues. Sur le plan visuel, ce
dernier est un ton en dessous
de Ace Combat 4, mais se
révéle tout de méme agréable
pour | Enfin, ceux qui ont
aimé la musique de Top Gun
vont étre au septiéme ciel, elle
passe en boucle...

PGUN=

* TS
QLT

m

* la simplicité du pilotage
* le visuel agréable

* les avions trop mous
* les missions répétitives
* |le brouillard

- L4 .
interét (k&
Un jeu agréable pour qui atfectionne

le genre, mais le manque de précision du

pilotage et les lirs un peu aléatoires
décourageront les puristes du genre.
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PX 5000

Manette PS2 avec possibilité
de créer vos combos,
compatible DualShock™ 1 & 2.

Volant RX 500
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MIEUX QUE
PARTOUT
AILLEURS!

C'est bien simple, dans Pro
Evolution Saccer, les sensations
et les actions d'anthologie sont
plus intenses que dans tous les
autres jeux de foot réunis! Voici
quelques exemples pour vous
convaincre de la toute-
puissance de ce soft.

v ‘___;____,,____,. E S
Ay TRV RTI T T T 4 5“1;;'

Le tir taclé est trés spectaculaire, Quant
aux centres en profondeur, ils font des
merveilles.

rcr.E‘T &
l':'l'.‘l’T.‘ lm

| 420

L'intelligence artificielle est de bon
niveau, Les gardiens réagissent assez
logiquement.

plaisir que nous la vo
ver, accompagnée de
| et surprena f
" une introduction
bien réalisée, les
tion vous proposent I'e

réjouissances au pre

Le bonhetir en &&

Le match a
les plus be:

défense ad

I I'y a quelques

sorti Winning El poussées. Le mode coupe se

Ce jeu, dével la fine décompose en compétitions,
équipe de la série regroupant les plus célébres tro-

~ PlayStation, avait phées de chaque continent. Le
gamers et les fans de mode ligue propose une longue
posant une réalisation comp les bons résu
bilité sans égales, Rest sont i tants pour chaque ren-
velles de la version contre. Ici, pas d'éliminatoires
depuis quelque tel ‘est avec  directs, mais un classement au

enfin arri-
Dmbreuses
ons. S
rise mais
l:le sélec-
ble des
nme.

terme duquel il faut finir en téte.
*«

Douceur'et profondeur

Dans le mode entrainement, vous
pourrez décomposer toutes les
techniques et les situations impor-
tantes que réserve le football de
haut niveau. |l est essentiel de pas-
ser du temps a saisir les finesses
de ce Pro Evolution Soccer pour
profiter de son incroyable profon-

ntes innov

Hort
it de fouler
monde en

mical pe
ix terrains

compagnledja équipes deur. Le mode league master,
" nationales etdes plus gfands clubs,  quant & lui, est réservé aux clubs;
tout simplement. pourrez  vous achéterez de nouveaux
paramétrer jpe comme  joueurs en fonction de vos résul-
bon vous semble, iliser les tats. Vous pourrez égaleme
joueurs de et élaborer  modifier les patronymes et les
les stratégie: e et de caractéristiques des j rs en

possibilités  présence. La liberté d'évoluer sur

Henry vient de
placer un bel
extérieur du pied.

* pum

tﬂ Rivaldo peut
. balancer
~ quelques beaux
coups francs.

de gestion sont particulierement

le terrain n'a d'égal que le confort
ressenti en parcourant les options
nombreuses autant qu'intelli-
gentes. La prise en main est sans

pareille dans le domaine de la
simul de foot. Les centres a
effet ‘nouveau sysl’emeﬁe tir,

encore plus dynamique, finissent
de proposer au joueur une simula-
tion précise et diablement fun. La
réalisation soignée régalera les
yeux des spectateurs, ravis de tant "
de prouesses techniques, qu'elles
soient sur le terrain ou qu’elles
concernent la programmation

méme de ce soft. B

Pires

/rn

1 Pirés posséde une frappe précise. Démonstration!

bl =

Elber est un attaguant de race, un vrai patator!



Le didacticiel est
précis et complet.

Ce Pro Evolution Soccer est un

grand jeu de foot signé Konami.

C'est vraiment du ISS, comme

les fans I'aiment, avec un brin

d’énergie en plus. Cependant, il
L o : manque toujours & mon godit un
- peu de péche dans les frappes
et dans les mouvements des
footeux. Certes, ils bougent
bien et I'on développe de belles
phases offensives et
défensives, mais 'engagement
physique des joueurs me
semble encore moyennement
bien retranscrit.
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Vos victoires et vos buts vont vous permettre d'acheter

des joueurs dans |e mode league master. Les tétes demandent un

bon timing et un

A placement
m‘“ — 2 2 g 5. 2 7 g irréprochable.
¥ * |a jouabilité énorme
- * |es divers modes

* |e graphisme élégant

” ﬂl ,
i Si Winning Eleven 5 m'avait régalé il y a L q‘-'e'qu%s mouvements un
quelques mois, la version européenne du peuiraices

* |les commentaires
titre, avec ses améliorations étonnantes et %‘
particuliéerement décisives, m'a conquis. Pro
I~ = % s - T .\
Evolution Soccer est ce qui se fait de mieux 96%
dans la catégorie football sur consoles. La [
parfaite symbiose entre les graphismes | Ce titre novateur propose des ‘
§, stylés et la jouabilité délicate et intelligente | sensations extraordinaires. Clest tout
fait de ce soft la merveille attendue depuis |} simplement le jeu qui offre le plus de
des années. Méme s'il est possible de | profondeur et de finesse footballistiques.
3 I e critiquer quelgques raideurs dans les : \[';?a"lﬁiﬂﬂésqF:ggﬁ%‘ﬁs
Y £\ mouvements des joueurs, I'ensemble impose S Taxt:uegs: FRANCAIS
et vy le respect. Kon nnove encore et confirme e Développeur: KONAMI
My  Sover B Rorwondve o Sovils sa réputation d'éditeur soucieux des gamers | ] Egﬁ?r‘g‘ALTONAMI
Seaman a un peu vieilli. Il est en retard sur le ballon. et de leurs souhaits. Chapeau bas! e 1-8 JOUEURS

e Difficulté : ELEVEE
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TEST DRIVE

OrFF-ROAD WIDE OFPE
v

CONCOURS
DE SAUT

S'il y a un mode qui manque
dans ce Test Drive Off-Road
Wide Open, c'est bien celui du
saut le plus long. Fréqguemment,
pendant les courses, on se paie
des vols planés hallucinants.
Certes, la réception n’est pas
toujours parfaite, mais elle
donne souvent I'occasion
d'admirer le décor.

'

Etonnamment, on peut toujours diriger
le véhicule en plein vol.

Une bonne dose

Un sentiment de liberté

J'ai été vraiment décu par ce
titre qui ne posséde pas
d’arguments capables de
convaincre un amateur de
course de caisses. Si les zones
de jeu sont immenses, elles
manquent de finesse et de
couleurs et 'ensemble se révéle
étre uniforme et peu attirant.
Bon, la modélisation des
voitures est correcte, mais
franchement pas extraordinaire.
Enfin, le mode carriére, ne
captivera pas trés longtemps le
plus acharné des pilotes. Bref,
passez votre chemin, la PS2 a
bien mieux a vous proposer.

Qi.::"""" _‘_..-'-—-a?' . .4..;-

=

a3 * le pilotage tout simple
ey ¢ des niveaux immenses
cobT * une bande-son énergique

Camion dusing

* le pilotage trop simple
* le graphisme moyen
* |e manque de modes

intérét
A moins que le genre ne vous tente
vraiment, évitez ce titre. Son manque de

profondeur et son graphisme trés moyen
risquent de décevoir,

@ Version: OFFICIELLE
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o COURSE DE 4X4

e 1-2 JOUEURS
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En promenade, peu importe la
réception, seul compte e geste
technique.

Les bagarres avec les
concurrents sont
fréquentes, et se
terminent rarement a
votre avantage.
A RETOUR

Temps : PC 4/l

00: 24" TEMPS
B6

Le Hummer est [a star
du jeu. Bien boosté,

il pousse trés fort!
Ca ruffe, quoi!

Ny, |Gl kmn
Sauter est quelquefois le meilleur
moyen d'atteindre un point de contrile
avant les autres.

M E
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04 STRATAGAMES MANOSQUE
Tél. 04 92 87 84 20

05 STRATAGAMES BRIANCON
Tél. 04 92 20 39 43

06 STRATAGAMES CAGNES / MER
Tél. 04 93 22 55 21

06 STRATAGAMES NICE
Tél. 0493929273

06 STRATAGAMES NICE
Tél. 0493715571

06 STRATAGAMES GRASSE
Tél. 04 93 40 BB 16

13 STRATAGAMES MARSEILLE
5 AVENUES
Tél. 04 91 34 45 00

VPC TEL :

73
IS

° ° * NIMES * RODEZ * ARLES * * *
* * VALENCE * ALES * LYON * BEZIERS ° *
* * * GRENOBLE * NARBONNE * CHAMBERY * ° *

13 STRATAGAMES MARSEILLE CASTELLANE
Tél.04 917896 75

13 STRATAGAMES MARSEILLE ENDOUME
Tél. 04 91 31 04 62

13 STRATAGAMES MARSEILLE
MAZARGUES
Tél. 04 9140 32 43

13 STRATAGAMES MARSEILLE ST-BARNABE
Tél.04a91852222

13 STRATAGAMES MARSEILLE
PLAN DE CAMPAGNE
Tél. 04 42 46 65 70

13 STRATAGAMES MARSEILLE NEGRESKO
Tél. 0491233330

13 STRATAGAMES PLAN DE CUQUES
Tél. 04 9107 00 34

04 93 02 19 O4

13 STRATAGAMES PORT DE BOUC
Tél. 04 42 06 30 92

13 STRATAGAMES GARDANNE
Tél. 04 42 65 82 85

13 STRATAGAMES CHATEAURENARD
Tél. 04 90 90 02 18

13 STRATAGAMES
CHATEAUNEUF LES MARTIGUES
Tél. 04 42 40 47 33

13 STRATAGAMES MARTIGUES
Tél. 04 42 40 47 55

13 STRATAGAMES LA CIOTAT
Tél. 04 42 98 02 B8

13 STRATAGAMES AIX-EN-PROVENCE
Tél. 04 42 20 72 29

28 STRATAGAMES CHARTRES
Tél. 02 37 21 21 08

3615 STRATA’GAMES

30 STRATAGAMES BAGNOLS
Tél. 04 66 39 15 70

30 STRATAGAMES LES ANGLES
Tél. 04 32 70 00 11

34 STRATAGAMES LUNEL
Tél. 04 67 9100 15

42 STRATAGAMES FEURS
Tél. 04 77 26 54 38

42 STRATAGAMES ROANNE
Tél. 04 77 70 03 48

83 STRATAGAMES TOULON
GRAND VAR
Tél. 04 94 01 75 50

83 STRATAGAMES STE-MAXIME
Tél. 04 94 43 95 98

83 STRATAGAMES SIX FOURS
Tél. 04 94 88 63 62

83 STRATAGAMES SOLLIES PONT
Tél. 04 98 0100 13

83 STRATAGAMES HYERES CENTRE VILLE
Tél. 04 94 65 30 58

83 STRATAGAMES HYERES CC CHAMPION
Tél. 04 94 35 B3 48

B3 STRATAGAMES HYERES CENTR'AZUR
Tél. 04 94 38 81 16

B3 STRATAGAMES ST RAPHAEL
Tél. 0494837423

B4 STRATAGAMES PERTUIS
Tél. 04 90 09 74 04

84 STRATAGAMES CAVAILLON
Tél. 04 90 78 39 52




C'EST JOLI
CE TRUC,

C’EST QUOI ?

Les petits détails graphiques
conférent au jeu un véritable
style. Voici quelques exemples
des possibilités de la nouvelle
console de Nintendo.

Les décers sont particulizrement
soigneés.

Les effets de lumiére sont souvent
saisissants. Les replays permettent de
s'en rendre compte.

ave Race est devenu une
sorte d'incontournable
pour Nintendo. La N64

avait eu sa version et les joueurs
avaient pris beaucoup de plaisir a
parcourir les circuits d'un jeu a I'es-
thétique soignée. Wave Race arrive
donc aujourd’hui sur le petit cube
de Nintendo. Le concept du jeu n'a
pas bougé depuis la premiére ver-
sion: les pilotes et les jet-skis les
plus incroyables de

I'univers se livrent une course « a
fond a fond » pour la victoire finale.
L’écran de sélection principal vous
permettra de choisir un mode de
Jjeu selon votre bon plaisir. Le pre-
mier s'apparente a la vraie, la
grande compétition du jeu, dans
laquelle il faudra passer les
épreuves les unes aprés les autres
en accumulant les victoires. Plus
vous progressez et plus les
épreuves vous réservent des diffi-
cultés. Les parcours se font plus
sinueux et accumulent les pieges.
Pour réaliser une bonne perfor-
mance, vous allez devoir passer
entre les balises et utiliser les
rampes que vous propose le tracé
pour gagner du temps.
Le mode contre-la-montre
vous permet de parcourir
les tracés du jeu en

WAVE RACE.

le meilleur temps possible. Autant
dire qu'il faut maitriser les jet-skis
et les aptitudes des différents
pilotes pour bien figurer.

Nouvelle vague

Un mode particulier est réservé aux
acrobaties. Vous devez enchainer
les figures et engranger les points.
Pour y parvenir, il faut bien négo-
cier les rampes afin d'atteindre la
bonne hauteur et réaliser un long
enchainement. Le mode quatre
joueurs propose des affrontements
sur écran splitté. Une course libre
est également accessible et per-
met de découvrir le tracé des cir-
cuits et de se familiariser avec les |
courbes parfois traitresses des tra-
cés. Et comme d'habitude, le mode
entrainement vous servira a com-
prendre et a assimiler les finesses
de la duite en mer. B

essayant de réali

Les effets d'eau sont les plus
impressionnants. Selon le parcours,

I'impression varie.

L'animation ne connait
pas de ratés. C'est
dynamique,

Les décollages sont parfois trés spectaculaires.

11 faut passer dans les anneaux pour obtenir les bonus.
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Il faut bien prendre la rampe
pour réaliser de belles figures,

Une figure hien
flashante!

98 kmm =

City Harbour est un circuit réservé aux spécialistes,

) (7
a 'oui, mais...

Wave Race is back sur la toute nouvelle
Game Cube! Bonne nouvelle ?... Les avis sont
partagés. Personnellement, je trouve un peu
rasoir de rejouer le méme type de jeu ou
presque a chaque sortie d'une nouvelle
machine. Wave Race est vraiment trop

similaire au précédent, tracés des courses,
maniabilité, figures... J'attendais autre chose
qu'une version améliorée d'un jeu vieux de
trois ans. Méme si les effets aquatiques sont
jolis, il m'en faudrait plus pour étre
définitivement conquis. Aller, je retourne au
Manoir voir Luigi.

Ce nouveau Wave Race n'est
pas une véritable surprise, c’est
le moins que I'on puisse dire. La
réalisation est honorable, mais
le niveau technologique censé
nous faire réver est loin d'étre

atteint. Le fond de jeu n'a pas
bougé depuis la version N64 et
les quelques ajouts graphigues,

méme s’ils sont de qualité, ne
justifient pas pour le moment le
tapage fait autour de la
puissance de la Game Cube. Il
est possible de faire quelques
belles courses, mais la
jouabilité, parfois
approximative, gache le plaisir.
Un jeu par défaut.

Le mode training est parfait pour hien
maitriser les jet-skis,

* les détails graphiques
bien réalisés
* guelques circuits trés fun

* le manque d'originalité et
de divertissement
* |a jouabilité approximative

85+
Qutre les améliorations graphiques

bien senties, Wave Race n'a pas changé.

La jouabilité imprécise empéche de
prendre tout le plaisir que I'on attendait.

e Version : IMPORT

e Dialogues: -

® Textes: JAPONAIS

o Développeur: NINTENDO
® Editeur : NINTENDO

e JET-SKI

® 1-4 JOUEURS

e Difficuité : MOYENNE
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Lors des batailles, vous ne contrdlez que
Reid. Les autres se débrouillent seuls.

Parfois, il faudra fuir. Lorsque la jauge
du chrono est remplie,

vous pouvez quitter

l'aire de combat.

HPGu‘tnéat’époquedeIaSmc.
Dans ce volet, le joueur incarne
Reid un jeune homme vivant dans
le monde d'Inferia. Par une belle
journée, un étrange objet s'écrase.
A Pintérieur se trouve une mysté-
rieuse jeune fille: Meredy. Aprés
quelques recherches, notre héros
apprend que cette belle étrangére
est 1a pour éviter la fin du monde. Il
devra dongc, aidé de son amie Farah,
partir a la recherche des Craymels,
seuls éléments divins capables de
sauver la Terre.

Mi-action mi-RPG

Comme dans tout bon RPG, I'aven-
ture est longue et bourrée de
rebondissements. Le joueur doit
donc traverser des contrées hos-
tiles. Les combats interviennent
aléatoirement, et ces phases sont
différentes de ce que vous avez pu
voir jusqu'a présent: de votre
équipe, vous ne contrdlez que le
héros - en I'occurrence Reid ~ les
autres étant dirigés par I'ordina-
teur. Mais ces derniers ne sont pas

Le rafting est un des
nombreux mini jeux.
Vous devez foncer sans
toucher les parois...

balle aux prisonniers. Se faire
toucher trois fois fait perdre.

| Tales of Destiny est un trés bon RPG. La
possibilité de contrdler son personnage
durant les phases de combat rend le tout

libres de faire ce qu'ils veu-
lent. Dans votre menu, il ¥
vous est possible de leur
affecter une action parmi le d 4
large panel proposé. Par
exemple, attaquer I'ennemi le
plus puissant, ou encore utiliser au
maximum la magie. Quant a Reid,
vous le déplacez en temps réel un
peu comme dans n'importe quel
action-RPG. Ce qui vous permet
d'esquiver les assauts ennemis. Si
vos coups sont limités au départ,
avec de l'expérience, vous en
gagnerez de nouveaux. Les utiliser
nécessite une manipulation parti-
culiére que vous pouvez choisir.

Beau et complexe

Mais ce titre regorge de
nombreux détails quife
rendent complexe. Il - g/ ]
faudra, par exemple, [ 7%/
fabriquer de la nourri- \
ture en suivant des

= /J

recettes apprises au fil de I'aven- ((

o’ *ﬁ*:'t

,zontale
(comme dans

r,‘.

> { % unjeu de plates-
£ 7?\4 formes classi-

que) le reste est
similaire aux pro-
duchons du genre: per-
/‘ sus en 3D et décors en

/ i 2D.
/7 Graphiquement, Tales of
/ . ¢ Destiny 2 est trés soigné: les
couleurs sont chatoyantes,
' les animations et les détails
nombreux. Enfin, les doublages

ture. Chaque petite option a son - _J (en anglais) sont brillamment

importance, et savoir les utiliser a
bon escient sera une étape impor-
tante vers la réussite. Si les scénes
de combat sont en 2D en vue

La carte indique votre position et donne
des informations sur les villages visités.

réalisés. Cependant, ce titre, aussi
intéressant soit-il, risque que se
perdre dans la masse des RPG déja
présents sur PSone. H

trés péchu, Le scénario est intéressant et les
voix digitalisées rendent I'ensemble encore
plus attractif. Ce titre tenant sur trois CD, on
peut donc s'attendre a une aventure bien
longue. Prudence cependant, car si vous
n'étes pas un adepte des RPG, vous risquez
d'étre perdu devant le nombre de paramétres
a gérer simultanément.

1349
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* les cinématiques
* les phases de combat
* les mini jeux

¢ |a difficulté
* les menus trop complexes

Tales of Destiny 2 est un excellent
RPG. A Ia fols long et intéressant, |l saura
satisfaire les = Rpgistes» avertis.

e Version: IMPORT

@ Dialogues : ANGLAIS
® Textes : ANGLAIS

o Développeur: NAMCO

e Editeur: NAMCO
e RPG
¢ 1 JOUEUR

e Difficulté : ELEVEE




* AVON
C.Cial de la butts Montceau - 77210
Tél: 01607234 34

* AVRANCHES

PRO EVOLUTION SOCCER SILENT HILL 2 B T |l
pPsz S BT
[ s 66, rue Saint Pry - 62400

Tél: 03215209 15
TONY HAWK'S 3 . caioss
6, rue de la Préfectura - 46000
Tél : 05 65 53 16 98
* COUTANCES
5, place de la Poissonnerie - 50200
Tél : 02 33 4568 95
* ETAMPES
11, av. da la Libération - 91150
Téi: 0160 80 17 47
* FIGEAC
2 ter, rue Orthabadlal - 46100
Tél : 05 65 50 29 20
* FRANCONVILLE
109, rue du G Leclerc - RN 14 - 95130
Tél: 0134 13 50 40
= LA GUERCHE DE BRETAGNE
2, rua Saint Nicolas - 35130
Tél : 02 99 96 08 63
* LA ROCHELLE
24 bis, rue du Minage - 17000
Tél : 05 46 50 56 96
* MARMANDE
8 bis, aliée Gambetta - 47200
Tél: 05532088 13
= MERIGNAC
129, av, de la Somme - 33700
Tél : 0557 9223 93
= MOISSAC
41, rue Malavellle - 82200
Tél : 05 63 05 14 61
» MONTBELIARD
43, rua Clémenceau - 25200
Té1:0381949305
= NIMES
8, rue des Fourbisseurs - 30000
Tél : 04 66 36 99 39
* NOYON
40 bls, rue Saint Elol - 60400
Tél: 03 44 44 37 90
= PIERRELATTE
26, bd Chandeysson - 26700
Tél : 04 75 96 B6 97
.

25, rua de Yerdun - 17800

VIVEZ VOTRE PASSION : il

127 bis, rue Thiers - 17300

Voas jeuwx
preferes

Vous étes un professionnel Té1: 05 46 99 81 25
rejoignez-nous et vous aurez : = ROYAN
® Une assistance juridique et commerciale de tous les instants. 15, rua Jules Veme - 17200
® La mise en place de votre étude financiére. e i Sy . mﬁm e
@ La mise en place de volre action commerciale. 05 46 99 B1 25 10, avenus Winston Churchill - 19000
® Une formation personnalisée avec un parrain pour vous suivre 18 15025817

et vous consailler. { #ﬁﬂﬁmm

Tél : 0562 31 88 12



e motonau-
: ! tisme, le scoo-
e { gures ter des mers s
tacul autrefois, le ‘seadoo’
_maintenant, est en pleil
’upansmn depuis pﬁ
dgours années. Normal

done de retrouver
sur PIayStnlmn 2
une adaptation de
ce sport super
spectaculaire.
Sous le label Atari,
qui signe ici son
grand retour dans
la cour des grands,
I'équipe de Rainbow
Studios a développé
Splashdown, une simu
de seadoo.

rentes figures et autres tricks, ils
servent également a franchir le
obstacles naturels.
rare, en effet, de devoir sauter par-
dessus des bandes de terre mais

ments! Attention, une bonne
vitesse et un bon équilibre en
I'air sont nécessaires pour
que |'opération soit réussie.

D’un point de vue graphique,
Splashdown tient la route:
, les décors sont splen-
dides et le rendu de
I'eau, trés impression-
nant. Le mouvement
des vagues, des
gerbes d'eau et du res-
sac est exceptionnel.
| Piloter son seadoo est
un jeu d'enfant, et on
parvient rapidement a
s'amuser.

Le principe du jeu est
simple: terminer les dif-
férentes courses aux
meilleures places. Sur le
parcours, rien n'est
simple: la surface de
I'eau est encombrée de
divers objets: carcasses
de voitures, épaves de
bateaux, bancs de
sable, bouées, caisses
en bois, tronc d’'arbres,
maisons sur pilotis et
bien d'autres obstacles
encore vont vous
mener la vie diffi- _
cile. On trouve 4

/)
m
£
b
g
3

! E.u ¢
également de nombreux tremplins.® * Les joueurm
S'ils permettent d'effectuer diffé-§

Il n'est pass

‘ aussi de passer a travers des bati- P

s apprécie- |
a pe , comme dans
allte, de ndre des virages

% ore de faire de |
aquap ing afin d'obtenir des
vitesses de pointe halluci-
nantes.

Plus traditionnellement, différents
modes de jeu sont au programme:
courses contre la montre, cham-
pionnat, arcade et carriére. Chaque
victoire ouvre de nouveaux circuits
et de nouveaux pilotes, aux apti-
tudes différentes. On trouve égale-
ment un mode deux joueurs, dans
lequel on s'affronte sur un méme
écran, sans ralentissement et sans
perte significative de qualité gra-
phigue. Un simple regret, la durée
de vie: on s'amuse rapidement,
mais hélas, on s'en lasse aussi

extrémement vite. v

Ikeaulcalmouille]l



Splich, splouch, les jeux d'eau
sont a la mode, avec Wave Race
en premiére ligne en import ce
Splashdown.
Que dire ? Le jeu est, tout
compte fait, assez classique.
Relativement beau, je ne ui ai
pas trouvé de gros défauts dans
I'animation. Mais bon, reste que
ce genre de jeu n'est pas
vraiment trés palpitant a mon
golt. Que ce soit sur PS2 ou
Game Cube.

~ Melllenr :
Teur g-10.69

SPLASHDIOOWRN

* |e moteur graphique
* la prise en main
* le nombre de parcours

Teur 223

5 éme R 7 = on s'ennuie rapidement
* |es circuits parfois trop
farfelus

Splashdown est un jeu particuliérement t t 8 6
réussi sur le plan visuel: les décors brillent I“ ere ,
| par leurs détails, le rendu physique de I'eau Un graphisme irs propre, un rendu 4

est exceptionnel tout comme le de I'eau parfait et une prise en main

comportement des différents pilotes. C'est excellente. Hélas! on s'ennuie rapidement.

vraiment réaliste et réussi. Mais voila, aprés,

disons un peu moins de deux heures de jeu, ® Version : OFFICIELLE

: s @ Dialogues : ANGLAIS
on commence a s'ennuyer. On fait toujours ® Textes: FRANCAIS
la méme chose et seule la découverte de @ Développeur: RAINBOW

& i o Editeur: INFOGRAMES
nouv_eaux décors est motivante pour © COURSE DE SEADOO
continuer. ® 1-2 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE

2421.1,40.4,790.3
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|/ | X Rider est une simulation
‘]‘,H de motocross qui profite
L/l |de la licence de la
Fédération internationale moto-
cycliste. Ce qui permet de retrouver
60 pilotes professionnels en exer-
cice, les équipes et les motos offi-
cielles. Cette licence FIM offre en
outre la possibilité d'évoluer sur I'un
des 16 circuits du championnat du
monde. Les modes de jeu sont clas-
siques, mais proposent en plus
quelques challenges intéressants.

Pour disputer une course simple,
vous choisissez un pilote et un
circuit avant de vous élancer en
toute liberté a I'assaut des bosses
et autres virages. Le mode freestyle
est spécialement congu pour les
stylistes des deux-roues avides de
figures et d'acrobaties en tout
genre. |l requiert une bonne
maitrise des motos. Le principe est

'iés_: { :f,.;h;':‘j-,:,v-"l

courses proposées. Vous allez

devoir franchir une a une les étapes

qui vous conduiront peut-étre au

sommet de la hiérarchie mondiale.

Deux catégories principales vous
attendent: le supercross et le
motocross. Le mode challenge
propose de gagner des bonus
cachés en effectuant une série de
figures imposées. Il demande lui
aussi une bonne maitrise, tant les
épreuves sont parfois pimentées.
Enfin, un mode multijoueur attend
a ceux qui aiment se lancer des
défis.

"f"'— R RN N
AL SRR

Ve S

Le mode challenge vous impose de
réaliser des figures spécifiques.

Les figures dans les airs ont toujours
beaucoup de succés auprés du public.

MX Rider est un bon jeu de
motocross, particuliérement
dynamique. Malgré une
réalisation qui ne brille pas
particulierement, ce titre
propose des challenges
intéressants et relevés. Les
modes de jeu sont tous trés
consistants, et le déroulement
des courses est trés bien
rythmé. La maniabilité ne donne
pas dans la finesse, ce qui
range plutot ce titre dans la
catégorie jeu d'arcade extréme.
Le fun est bien présent malgré
I'animation un poil chaotique.

V_f OO=)
Aoty Sicly Lomickael (8

esps—

* |les sensations fortes
* |a licence officielle
* les modes de jeu complets

* |a réalisation sans
nuances
* [a jouabilité limitée

MX Rider va plaire a tous les joueurs
préférant le fun de I'arcade a la précision
d'une vraie simulation. Quelques beaux
défis a relever.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: —

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: PARADIGM

o Editeur: INFOGRAMES
e COURSE DE MOTOCROSS
e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MDYENNE
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BON A
SAVOIR!

Ce Final Fantasy IV est différent
de I'épisode sorti aux USA, ilya
dix ans. Outre-Atlantique, il
s'appelait FF Il. Square nous
offre ici la version japonaise,
traduite en anglais et bien plus
intéressante. Comme
d'habitude, on retrouve
également un Cid dans FF IV,
Ici, c’est un ingénieur en
aéronautique.

Le characters designer de
Chrono Trigger est Akira
Toriyama, le papa de Dragon
Ball. C'est pourquoi le héros
ressemble a Sangoku et Lucca,
a Bulma, avec des lunettes.

L'aventure est assez linéaire. A chague
nouveau liew visité, une nouvelle quéte,

Les boutiques sont les endroits les plus
impartants du jeu si vous voulez
survivre. Il en existe de trois sortes:
armes, boucliers ou armures et items.

i O

A

i
z
4

e tant attendu Final Fantasy
L Chronicle débarque enfin

aux Etats-Unis. Vous allez
pouvoir rejouer a deux des plus
grands RPG de la Super Nintendo:
Final Fantasy IV et Chrono Trigger.
Square, pour ne pas offenser les
fans de la premiére heure, a préféré
ne pas modifier ses deux bébés.
Que ce soit du point de vue gra-
phique ou du gameplay, on ne peut
qu'étre dégu, Mais néanmoins, les
aventures ne
sont pourtant
pas dénuées
d'intérét. f\

FF IV
Final Fantasy IV
vous place dans la
peau de Cecil, le {\§
commandant . B!
des Red Wing.

A la demande du
roi, vous étes
chargé
de récu- r
pérer

un cris-

tal magique l
et tout autant
mystérieux.
Mais, une fois
la mission ac-
complie, vous
vous  rendez
compte que les
fins de votre sei-
gneur ne sont pas
vraiment nobles.
Craignant une hypothétique muti-
nerie de votre part, le roi vous reléve
de vos fonctions et vous ordonne
de porter une bague dans le village
des Sumonners. Bien évidemment,
cette quéte s'avere étre un piége

Wt

\

-

Le menu de combat est trés
classique. L'ATB existe tiﬁ mais
n'est pas représenté a I'écran.

T

),

visant a vous faire ,gi
disparaitre. \U3 cl

Aventure

linéaire ?
Comme c'est sou-
vent le cas dans Final
Fantasy, vous incar-
nez un rebelle, vic-
time de la ty-
rannie d’un
despote.
Sur votre ruu
te, vous ferez
de nombreuses ren-
contres; certaines _*
d'entre elles se
joindront a vous. )I %
Il existe de nom-
breux personnages: chevaliers,
magiciens, sorciers, dragons, tous
auront un réle important a jouer
dans votre équipe et s'avéreront
plus ou moins utiles lors des
phases de combat. Hormis pour les
boss, les combats interviennent
aléatoirement au fil de vos
pérégrinations. Vous re-
trouverez alors les bases
des phases de combat des
Final VII, VIl et IX. Pre-
miérement, les éléments
(eau, feu, glace...) affecteront
plus ou moins I'ennemi selon
sa nature. Ensuite, I'ATB (action
time battle) gére I'écoulement
du temps. Plus vos personnages
sont agiles, et plus ils attaquent
rapidement.

Chrono Trigger

Le second titre proposé dans ce
pack est le sublime Chrono Trigger.
Le joueur incarne Chrono, un ado-
lescent originaire de la ville de
Truce. Pour le nouveau millénaire,

Les combats ne surviennent pas
aléatoirement. Les ennemis que vous aurez a

— combattre (ou non) sont visibles a I'écran,

une féte foraine est installée tout
proche de sa région. Il décide de
s'y rendre afin de découvrir la nou-
velle invention de son amie Lucca:
le télépod, une machine capable

de téléporter les gens d'un endroit
a un autre. Durant sa balade, il ren-
contre Marle qui deviendra sa nou-

| velle amie. Mais les choses ne se

passent pas comme prévu
Iorsque cette derniére essale la
machine de l'inventeur. Elle se fait
transporter dans le temps. Armé de
votre seul courage et d'un katana,
vous partez a sa recherche...

Combat dans |'espace et
le temps

Comme le nom du jeu le laisse a
penser, nous avons ici affaire a un
RPG qui se déroulera aussi bien
dans le passé que dans le présent
ou le futur. De nombreux rebondis-
sements interviendront, et il faudra
tout faire pour ne pas affecter le fil
du temps. Les quétes seront nom-
breuses, et il faudra par exemple
sauver la reine, I'ascendante de
Marle, ou encore venir en aide a
Ayla, une femme des cavernes.
Contrairement a Final Fantasy IV,
les ennemis sont visibles a I'écran,
ce qui permet parfois d'éviter les
combats, Ces derniers reprennent
également le principe de I'ATB.
Sauf qu'ici, ¢a va beaucoup plus
loin. Chaque combattant se
déplace librement, et vous ferez
plus de mal a un ennemi proche de
vous. Avec I'expérience, les prota-
gonistes acquiérent de nouvelles
techniques d’attaque. Dans Chrono
Trigger, vous pouvez également
faire appel aux combos. Lorsque
plusieurs membres de votre équipe
sont préts a attaquer, ils peuvent
effectuer une attaque
combinée, ce qui a pour
effet d'augmenter votre
force de frappe. B




Sur la carte du
monde, il est trés

rare de se faire

attaquer. Les

déplacements ne

= peuvent se faire
que sur la

verdure, par

exemple dans les

forits.

Dans Chrono Trigger, il est
possible de combiner les

: ]  attaques des personnages. Pour
€= cela, il faut que ceux qui

S attaquent en méme temps
disposent d’au moins une
technique de combat identique.

Durant l'aventure, vous ferez de trés
nombreuses rencontres. Ici, ce
moine vous demandera de I'aider a
protéger son royaume.

3
Certains éléments ont traversé le temps. q g >4
Rinsi, ce monstre est présent dans les autres ey
Final Fantasy. Et méme dans le X sur P52, e Tach Frew.  16: »amm

Item 13110

Pour attaquer simultanément, il faut
attendre que la barre d'ATB de vos
personnages soit pleine.

: W

= LA

ave. [FE T Je—

Tech Frow o » >
Item  T8i10

Selon la position de vos personnages, il
vous sera possible de toucher plusieurs
adversaires en un seul coup,

Aprés Namco, c'est au tour de Square de
ressortir ses vieux jeux du grenier. Une telle
sortie aurait pu étre accompagnée par de
nouvelles quétes ou une refonte graphique.
Ici, rien. Juste un léger dépoussiérage et
I'ajout de scénes cinématiques (minables
d'ailleurs). Par contre, il est vrai que
I'intrigue de ces deux jeux vaut le coup d'ceil.
La durée de vie est également au rendez-
vous. Mais dépenser 500 francs pour deux ! L'attague réussie fait généralement
vieux jeux en import, c'est un peu de I'abus, i J beaucoup de dégats. Il est recommandé
Un mini-prix pour des mini-RPG aurait été le i de ne les utiliser que contre les hoss de
bienvenu. fin de donjon.

Voir ressurgir sur console des
jeux cultes comme Final
Fantasy IV et Chrono Trigger fait
vraiment plaisir. D'autant que
pour les collectionneurs,
retrouver les vieilles cartouches
Snes de I'époque est désormais
mission impossible. Il est vrai
que graphiquement, on est en
droit de crier au scandale, mais
'intérét se trouve ailleurs.
Méme avec le temps, le
scénario des deux titres
proposés reste toujours aussi
prenant. De plus, les fans
pourront découvrir le vrai Final
Fantasy IV, sortiil ya 10 ans au
Japon et non le Final Fantasy Il
US dépouillé de I'époque. Le
pied!

FINAL FANTASY CHRONICLES

espus—

* deux jeux en un
* |a durée de vie
* dédié aux nostalgiques

* |e graphisme
* |e gameplay
* réservé aux nostalgiques

86

Final Fantasy Chronicle fera plaisir
aux vrais fans de RPG, mais beaucoup

moins aux autres qui sont habitués aux
demiéres productions du développeur.

e Version: IMPORT

@ Dialogues: —

o Textes: ANGLAIS

o Développeur: SGBUARE
e Editeur: SQUARE

® RPG

e 1 JOUEUR

o Difficulté: MOYENNE

@rsoresis (Y
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LOTUS

Votre maman vous a
porté scotche

X-MEN
La gamme Marvel d'Activision, c'est
aussi sur Game Boy Advance. Aprés
Spiderman, voici X-Men Reign of devant le Prisonnier. 70%
Apooulypaa qui permet d'incarner au Depuis vous étes un

' choix Walverine, Cyclope, Tornade ou Malicia dans fan de Lotus, et vous révez de
un beat'em up plutdt réussi. Graphiquement, c'est conduire les bolides légendaires
tres fin et trés coloré. On retrouve les couleurs du de cette marque britannique.
comics ricain, A jouer, c'est marrant, le mode solo Ce jeu vous est destiné. Vous

est un peu répétitif comme pour tous les titres du retrouverez toute |'épopée de
genre. On peut s'y amuser a deux en versus ouen ces magnifiques voitures de
coopération. Ajoutez la poeeiﬂﬂ:é d'utiliser des sport a travers moult
super pouvoirs et environnements différents.
de ramasser des \ 2 J { » Présenté comme ca, le colis
points de stats | - f i r semble aguicheur, mais ne vous
pour vos persos, et ’ i y fiez pas trop. Le jeu n'est pas
vous obtenez un - gx g joli, plutdt bateau, vu et revu,
bon jeu de baston a W =t et la version a notre disposition
scrolling horizontal. n'était pas vraiment déboguée.
Editeur ; Activision. : Vérifiez de quoi il retourne

3 avant de vous ruer dessus,

Ola amigos I Editeur : Titus.

La folie ce mais-ci : plein de jeux, 90 MINUTES

Vous avez adoré

alors je fais court. Beaucoup de  FranceAlgérie ? 80
minutes de foot, c'est

jeux GBA, quelques-uns sur PS2  trop ? Vous révez :
d'nf.fnr.a votre fiancé 1 0%
et deux sur Dreamcast. C’est un e pie jeu de foot pour
qu'il s'occupe enfin de vous et

bon mois puisque I'on dénombre  remarque votre nouvelle coupe de
cheveux ? Ce jeu est pour lui. Si

deux Mégahits : Tetris Worlds vous franchissez le pas, sachez
que votre homme saisira enfin ce

GBA et Micromaniacs GBC, deux gue le mot « ultimatum » signifie.
Ces interminables 90 minutes

jeux qui auraient bien mérité acohipuient sane Vergonne tes
pires défauts. Moche, pas

d’étre testés en pleine page. Jotetie scandaiouseriei:
réalisée, cette galette gravée

Malheureusement I'actualité avec des octets hizarres

n'intéressera personne. A éviter.
briilante en a décidé autrement,  Edieur: Sega.

Voila, bonne lecture, et surtout
soyez vigilant avant d’acheter un
jeu. Les déceptions sont

fréquentes.

Speedy Gonzatest

ESPN X-GAMES SKATEBOARDING

Du skate sur GBA, moi je dis si ! On beaucoup et le skateur n'est pas
retrouve une simulation des grandes  trés bien animé. On aura aussi bien
epreuves de skate des X-Games du mal a se
d'été. Contrairement a Tony Hawk 2,  déplacer dans

le jeu n'est pas en 3D iso. Ici, on'a cette fausse 3D,
droit a une fausse 30 avec un pas évidente pour
personnage assez grand et réaliste.  le globe oculaire.
Graphiquement ca en jette pas mal, Alors moi, je dis
mais a jouer c'est carrément une non,

autre histoire. On s'amuse pas Editeur : Konami.

MARK OF THE WOLVES
SNK sort encore des jeux au Japon. Oui,
Mademoiselle, ce n'est pas souvent, mais
ca arrive. Ici on a droit a un Crossover de i
KoF qui se déroule dix ans aprés ses
ainés. Graphiquement, ca fait trés Neo- 84%
Geo. Cette derniére fut reine des consoles
pendant longtemps au royaume des aveugles. Hélas,
le changement de millénaire lui a été fatal. Le jeu est
sympa donc, avec un systéme original un peu a la
Power Stone.
| Mais
graphiquement,
{ on en est lassé,
N et puis ce mois-ci
il y a Capcom Vs
SNK 2, en
import, et la, y a
pas photo !
Editeur : Import.

144 BusoLzsdh
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TETRIS WORLDS

Incontournable Tetris... Ce nouveau % /\
volet sur Game Boy Advance propose i -,9
une compilation de tous les Tetris % ]
connus. Et ils sont plutdt nombreux. Le 90
jeu rencontrant un succes inoxydable,

nombre de développeurs ont créé leur propre
mouture. On retrouve ici les modes fusion, sticky,
hot-line, square et cascade dans trois challenges
différents : marathon, ultra et level. Graphiquement,
cela reste du Tetris, donc pas de quoi sauter au
plafond. En revanche, les décors sont assez
réussis avec quelques animations sympas. Le
systéme pratique permettant d'anticiper la

position de sa piéce a été conservé ; une fois celle-

ci positionnée, on appuie sur Haut et la piéce se
place tout de

suite.

Indispensable

pour tous les

fans de puzzle-

réflexion.

Editeur : THB.

CASTLEVANIA CHRONICLES

Difficile de faire du mauvais avec
un nom mythique du jeu vidéo
comme Castlevania. C'est
pourtant le cas ici. Graphismes
ternes, pixélisés a outrance,
animation ridicule, mauvaise
maniabilité. Méme l'intro est
nulle... C'est bien dommage, car

avoir !

MICROMANIACS i
On retrouve avec joie la suite de ;
Micromachines. Désormais, on 27l
contrdle des petits persos qui courent 90%
trés vite sur leurs pattes. C'est assez

marrant a voir. On retrouve les mémes niveaux
que sur PS, avec les mémes tracés en moins beau
evidemment. Le principal intérét du jeu réside
dans les parties a plusieurs - via le cable link — qui
sont carrément irrésistibles. Bref une belle
réussite, méme si j'ai tendance a préférer
Micromachines.

Editeur : THG.

on arrive un peu a
la fin de la PS, et il
aurait été judicieux
de terminer l'aventure sur cette
console par une bonne
expérience, Ne vous faites pas -

Editeur : Konami.

LO TOO: '-09 02 o1 Py

LE RETOUR DE LA MDMIE

Et une adaptation cinématographique de

plus ! Dans cette aventure en 30, vous

incarnerez au choix deux personnages.

L'action ressemble énormément a Tomb

Raider : on tire, on résout des petites

énigmes... Le probléme vient de la

réalisation, c'est vraiment pas folichon pour de la
PS2. On peut méme dire que c'est moche et pas
vraiment jouable. Si I'univers du film vous passionne

gardez vos sous pour acheter le DVD et des pop-corn.

Editeur : Vivendi.

HO ALEX, TU PEUX ME DIREOU TU ES? TL
VOIS QUELQUE CHOSE ?

NHL 2002 j

Le nouveau volet de %’?é
la série des jeux de &

hockey d'EA Sports 85%
est disponible comme

chaque année a la méme
époque. |l faut dire que la série
est d'habitude plutat bien
réalisée, ce qui est encore le
cas cette année. Les incondi-
tionnels de hockey retrouveront
tous les matchs de la saison
2001. Le maniement est plutot
agréable, et graphiquement ca
rend plutdt bien. Pour les
actions spectaculaires, on
bénéficiera de replays superbes
agrémentes d'effets de

« mation-blur » péchus . Les
fans de la série retrouveront
leur lot d'innovations. Quant a
ceux qui n'ont pas de jeu de
hockey sur PS2, NHL 2002
devrait leur convenir.

Editeur : Electronic Arts.

E e
50%
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MOTOR MAYHEM

Motor Mayhem est |'un de ces jeux

dans lesquels on dirige un vaisseau

futuriste qui doit blaster d'autres

vaisseaux avec plein d'armes plus
impressionnantes les unes que les autres. Le
principe rappelle évidemment Assault Rigs, I'un
des premiers jeux PS. Certes, ce n'est pas vilain,
c'est plutdt jouable, mais le principe, vu et revu,
n'a rien d'enthousiasmant.

Editeur : Infogrames.

LADY SIA | '

Lady Sia est une

sorte d'amazone, qui j__ .
doit protéger son %
peuple d'une 84
dangereuse menace. Sia devra
le guider a travers bien des
dangers. La réalisation de ce
jeu d'action-aventure médiévale
est plutdt impressionnante
avec de jolis graphismes et une
ambiance travaillée. Lady Sia
dispose de nombreux sorts
magiques et de pouvoirs
spéciaux pour mener sa gquéte
a bien. Un petit jeu
sympathique destiné au public
féminin, mais qui conviendra
tout aussi bien aux mecs.
Editeur : TDK Mediactive.
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~ lecteurs...

Et aussi, Cart Fury
(PS2), Dave Mimra (DC),
Twitesd Metal Black
(PS2), Pitfall (GBA), |
Eartworth Jim (GBA), =
sans oublier tous les
tips a la demande des
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OBTENIR TOUTES LES
VOITURES

A I'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes: Triangle, N,
Triangle, Carré, L2 et Triangle.

SELECTIONNER PILOTE

"Gt DE FERRAN

L 4

Toutes les voitures sont maintenant
disponibles.

OBTENIR TOUTES LES
COURSES

A Pécran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

R1, Triangle, X, X, R2 et L1.

Toutes les courses sont désormais
disponibles,

AVOIR LE TURBO INFINI

A I'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

N, X, Carré, Carré, L2 et L2.

TURSQ RutITE

Vous pouvez booster a tout moment.

CART FURY :
CHANMPIONSHIP RACING

PAS DE « TIME OUT »

A 'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

Carré, L1, R2 Cercle, Triangle et R.

TRICHEURS

I n'est plus possible de perdre & cause
du temps.

AVOIR LES CONTINUS
INFINIS

A I'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

11, L2, L1, Carré, Triangle et Cercle.

Vous disposez de plus de continues qu'il
n'est nécessaire pour terminer le jeu,

OBTENIR LE MODE
GROSSES TETES

A 'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

Triangle, Carré, Carré, 12, L1 et R2.

Les pilotes ont de grosses tétes.

En dépit d’une jouabilité assez particuligre, Cart Fury
devrait trouver son public chez les adorateurs de ce sport.
De plus, il regorge de codes fun ou pratiques. Les voici...

PAS DE GRAVITE

A l'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

R2, R1, Carré, Carré, L1 et L1.

Il n'y a plus aucune pesanteur.

OBTENIR L'OPTION SAUT

A I'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

11,12, 11,R2, X et X.

Plus haut, plus beau,

BROUILLARD

A I'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

R2, R1, X, Carré, Carré et Cercle.

Difficile de voir la route.

148

par FAX ou COURRIER |

OBTENIR LES COURSES
DE NUIT

A Pécran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

N, Cercle, Triangle, L2, R2 et L1.

Les courses se déroulent maintenant
la nuit.

AVOIR DES ROCKETS

A Pécran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

L1, R2, Triangle, Carré, Carré et Triangle.

Votre véhicule est maintenant un engin
de guerre ultime.

OBTENIR L'OPTION

« DEATH CAR »

A 'écran des cheat codes, effectuez les
manipulations suivantes:

11, Carré, R1, R2, L2 et L1.

Chaque véhicule que vous toucherez
explosera.

Plans, astuces, sokitions

G Al
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CART FURY : CHANMPIONSHIP RACING (SUITE)

L'OPTION « DEATH CAR » MURS MORTELS AVOIR TOUTES LES SCENES

POUR LES ADVERSAIRES A I'écran des cheat codes, effectuez les A 'écran des cheat codes, effectuez les manipulations suivantes:

A I'écran des cheat codes, effectuez les manipulations suivantes: L1, Cercle, R2, X, L2 et Triangle.

manipulations suivantes: X, Carré, R2, Triangle, R1 et R2.

12, Carré, L1, R2, R2 et X. Toutes
les scénes
du jeu sont
disponibles.

Prenez garde a ne pas toucher vos Une simple collision avec un mur vous
adversaires. Ce serail falal... fait exploser.

DAVE MIRRA 2 oA
FREESTYLE BMX Koal

Dave Mirra 2 Freestyle BMX s’adresse a tous les mordus de sport DEBLOQUER TOUS LES

extréme et de vélocross. Ce volet sur Dreamcast propose une NIVEAUX
excellente jouabilité et une bande-son carréement sublime. Avec les Dans le mode pro quest, a 'écran de
codes qui suivent, vous allez pouvoir débloquer Pintégralité du jeu, sélection des personnages, effectuez les
que ce soit les vélos, les styles ou encore les niveaux. manipulations suivantes:
Haut, Haut, Bas, Bas, Bauche, Droite,

OBTENIR SLIM JIM OBTENIR TOUS LES VELOS OBTENIR TOUS LES STYLES Bauche et Y.
Dans le mode pro quest, a I'écran de Dans le mode pro quest, 4 I'écran de Dans le mode pro quest, a I'écran de
sélection des personnages, effectuez les sélection des personnages, effectuez les sélection des personnages, effectuez les
manipulations suivantes: manipulations suivantes: manipulations suivantes:
Bas, Bas, Bauche, Droite, Haut, Haut et Y. Haut, Gauche, Haut, Bas, Haut, Droite, Gauche, Haut, Droite, Bas, Gauche, Bas,

Gauche, Droite et Y. Droite, Haut, Gauche et Y.

SLIM JIM GUY

e ,| Dooooo

Tous les niveaux sont désormais
accessibles.

! nooooan

Tous les vélos sont désormais Vous pouvez effectuer toutes
Ce nouveau personnage viendra disponibles. les figures du jew.

s’ajouter aux autres. D {q U E

OBTENIR AMISH BOY
Pour obitenir ce rider, terminez le jeu
avec tous les personnages du jeu.

freestyle bmx’

s3TIPS

Tips et solutions par MINITEL par TELEPHONE



tinch B

% €

% &

VIX 20C
RICKY

En attendant les tips

ultimes que le développeur nous
promet, voici un code qui vous
permettra de débloquer les
niveaux pour ce jeu de
course bien sympathique. Si
ce MIX 2002 propose une
difficulté peu élevée pour les
premiers tours, on déchante
rapidement passé quelques
étapes. Ce cheat code s’avéere

donc intéressant.

-
g

Vous pouvez maintenant
choisir votre circuit parmi

P FEATURING
SN RMICHAEL

CHOISIR SON NIVEAU
Commencez une partie en mode 2 joueurs. Avec la seconde
manette, maintenez les touches Triangle + L2 + R2 + X

sy -
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Louimiana Supercromss
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ceux disponibles, B

enfoncées. Avec la
premiére manette,
maintenez les touches
R1 + L2 enfoncées et
effectuez les
manipulations
suivantes: Haut, Bas,
Gauche, Droite et
Triangle.

TWISTED METAL BLACK

A la fnls violent et malsain, Twisted Metal Black est doté d'une réalisation :E. 4?%

soignée, et les effets y sont nombreux. La difficulté assez élevée de ce titre risque F &
£\

fort de vous bloquer par moments.

DEVENIR INVINCIBLE

Dans I'option de configuration, passez en
made classique. Pendant le jeu,
maintenez les touches L1 + A1 + 12 +
R2 enfoncées et effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Haut, Bas, Gauche, Droite, Droite,
Gauche, Bas, et Haut. Pour le désactiver,
il suffit de refaire le code.

CHANGER DE VUE
Durant le jeu, maintenez Select enfoncé
et pressez soit Gauche, soit Bas,

La vue de dessus est trés jouable.

150

ENERGIE ET TURBOS
INFINIS

Dans |'option de configuration, passez en
moie classique. Pendant le jeu,
maintenez les touches L1 + R1 + 12 +
R2 enfoncées et effectuer trés
rapidement les manipulations suivantes:
Droite, Gauche, Bas et Haut. Pour le
désactiver, il suffit de refaire le code.

. Vous
s disposez
des
boosts
infinis,

CHANGER L'APPARENCE
DES ARMES

Durant le jeu, pressez les touches
Select + Droite.

“Leg armes sont différentes mais
foujours aussi efficaces.

TELEPHONE

OBTENIR LA MEGA
MACHINE GUN

Dans I'option de configuration, passez en
mode classique. Pendant le jeu,
maintenez les touches L1 + RT + 12 +
R2 enfoncées et effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Croix, Croix et Triangle. Pour le
désactiver, il suffit de refaire le code.

Votre nouvel
armement
fait trés mal,

TUER EN UN COUP

Dans 'option de configuration, passez en
mode classique. Pendant le jeu,
maintenez les touches L1+ R1 + 12 +
R2 enfoncées et effectuez tris
rapidement les manipulations suivantes:
Croix, Croix et Haut. Pour le désactiver,
il suffit de refaire le code.

i Un seul coup

OBTENIR LE MIODE GOD
Dans I'option de configuration, passez en
mode classique. Pendant le jeu,
maintenez les touches L1 + R1 + L2 +
R2 enfoncées et effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Haut, Croix, Bauche et Cercle.

Vous avez

tout & l'infini
maintenant
(arme, énergie,
munitions).

ARME GUERISSEUSE

Dans I'option de configuration, passez en
mode classique. Pendant e jeu,
maintenez les touches L1 + R1 + 12 +
R2 enfoncées et effectue: tras
rapidement les manipulations suivantes:
Triangle, N et Haut. Pour le désactiver, il
suffit de refaire le code.

A chaque tir, 7=
vous récupérez B
volre énergie.




Manette simple
compatible Playstation.

Lampe pour votre Game Boy en
forme de monstre des marais.

( CARTE MEMOIRE )

(4 MEGA DC)

Quadruple la capacité de votre carte
classique sans compression.

"PRO_EVOLUTION )

(S0CCER)

La version PlayStation 2
du célébre 1SS Pro
Evolution arrive enfin
sur PlayStation 2.

(SILENT HILL 2)

Vous voila de retour dans

la ville de Silent Hill pour

une aventure encore plus
terrifiante, qui risque de vous
faire froid dans le dos, a vous
de vous en sortir ! Mais SEUL !

une maniabilité
exemplaire, de nouvelles
équipes et de nouvelles
compétitions vont faire
de ce jeu la nouvelle
référence du football
sur console.

...CHOI® - QURLITE - SEAVICE - STOCH

BORDEAUX
Tel. 05 56 12 60 60

PARIS =
Tél. 0141514242

Fax : 01 48 60 49 6

Contacts : Christopher - Hervé - Fred

Fax : 05 56 12 60 61

Contact : Greg

De superbes graphismes,

*Les marques ot logos utilisés sont déposés ot restent priorité de lours entreprises respectives.
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ADVENTURE

Pitfall nous revient sur GBA dans une fidele
adaptation de la version 16 bits sortie il y a
presque une décennie, et qui a fait le bonheur
des possesseurs de Snes ou de Megadrive.
Vous incarnez une sorte d’Indiana Jones
dans un jeu de plates-formes trés prenant.

OBTENIR LE CHOIX

DU NIVEAU

Commencez par entrer le master code
et, ensuite, choisissez votre niveau avec
les touches L ou R.

MASTER CODE

A I'écran-titre, effectuez les
manipulations suivantes:

L, Select, A, Select, R, A, L et Select.

Vous bénéficiez également des
munitions au maximum.

C'est & cel écran que doit étre effectué
ce code.

Tous les niveaux sont accessibles.

PITFALL : THE MAYAN |

OBTENIR TOUTES

LES ARMES

Commencez par entrer e master code.
Puis, durant le jeu, maintenez le bouton
Select enfoncé et pressez B.

OBTENIR LE NIVEAU
RAIN FOREST

A Pécran-titre, effectuez les
manipulations suivantes:

A, L A R AL, Select et Select.

OBTENIR LA
CAMERA LIBRE
Commencez par entrer le master code.
Puis, durant le jeu, maintenez le bouton
Select enfoncé et déplacez la caméra
avec la croix directionnelle.

EARTHWORM JIM

ALLER A BUTTVILLE
Pendant le jeu, mettez sur Pause en
pressant Start, et effectuez les
manipulations suivantes:

L, A, Haut, R, A, R, A et Select.

PASSER LES NIVEAUX
Pendant le jeu, mettez sur Pause en
pressant Start, et effectuez les
manipulations suivantes:

Droite, B, B, A, L, L, A et R.

Pendant le jeu, mettez sur Pause en
pressant Start, et effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, L, Bas, A, RetA.

Impossible de bloguer sur un niveau
désormais.

FAIRE DU SAUT A
LELASTIQUE

Pendant le jeu, mettez sur Pause en
pressant Start, et effectuez les
manipulations suivantes:

R, Haut, Select, L, R et Gauche.

Voici I'un
des
niveaux
les plus

ar FAX ou COURRIER |
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Aprés une version NG44 pas terrible, le ver de terre de I'espace, créé par David
Perry, revient dans une conversion parfaite du Earthworm Jim Snes. L'aventure et les
énigmes sont identigues. L'occasion de (reldécouvrir ce titre vraiment hors du commun.

SE RENDRE DANS LE TUBE

SE RENDRE AU NIVEAU 5
R,L,AB,B A LetR,

Un niveau trés fuluriste et difficile.

SE RENDRE AU

NIVEAU HECK

Pendant le jeu, mettez sur Pause en
pressant Start, et effectuez les
manipulations suivantes:

Select, R, B, Bas, L et B.




DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)
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TOUJOURS AUSSI COOL.!

Voici la suite des tips des lecteurs. Plus les semaines passent, plus les
demandes abondent. Nous tenons cependant a vous informer qgu’il ne faut
pas confondre tips et aides de jeu. Nous ne fournissons que des codes, donc
des manipulations, ainsi que des codes Action Replay. Cela dit, vous pouvez
demander des astuces pour toutes les consoles, méme pour les plus
anciennes [(Nes, Master System) ou les plus rares [(Nec, Coleco...).

TOUS LES ITEMS SONT
GRATUITS

C3BBASE4

LE TONICS AJOUTE 240 HP
DBEB4AFD

AVOIR TOUS LES ITEMS

A 989

FINAL FANTASY VI

A la demande de Mathieu, voici les codes
Action Replay pour Final Fantasy VI SNES.

C2DF2016

TOUS LES @
PERSONNAGES '
ONT 99 DE LEVEL |8~

EED01300
TOUTES LES ESPERS

TOUS LES NIVEAUX

A I'écran de sélection des niveaux et en
conservant les touches L2 et R1
enfoncées, effectuez les manipulations
suivantes: Croix, Carré, R2, L1, Cercle,
Croix, Carré, Carré et Carré.

LES CAROTTES AU
MAXIMUM

A I'écran de sélection des niveaux et en
conservant les touches L2 et R1
enfoncées, effectuez les manipulations
suivantes: Croix, Carré, R2, L1, Cercle,
Croix, Carre, Carré et Cercle.

BUGS BEUNNY

A la demande de Martine de
Montpellier, voici quelques codes.

PLAYSTATION

TETAGCFF

VOIR LA FIN

A I'écran de sélection des niveaux et en
conservant les touches L2 et R1
enfoncées, effectuez les manipulations

suivantes: Croix, Carré, R2, L1, Cercle,
Croin, Cercle, Carré, Cercle.

CODES ACTION
REPLAY

AVOIR LENERGIE INFINIE
30010041 0006

AVOIR 83 CAROTTES
30010043 D063

voici des tips.

OBTENIR TOUS LES RIDERS
A I'écran titre de Jet Grind Radio, et en
maintenant les touches L + R enfoncées,
effectuez les manipulations suivantes:

OBTENIR TOUS LES
CIRCUITS ET LES VOITURES

JET GRIND RADIO
& V-RALLY 2

A la demande de Gilles (Créteil),

Gauche, Droite, X, A, Droite, Gauche, Y, B.

T

A Pécran de progression de \-Rally 2,
effectuez les manipulations suivantes:
L, R, GBauche, Droite, Gauche, Droite,
Haut, Bas, Haut, Bas, A et A.
OBTENIR LE DEMARRAGE
TURBO

Entrez LDN i la place de votre nom.

CRASH BANDICOOT

La tendre Justine, 21 ans, est fan
de Crash Bandicoot. Par mail, elle

souhaite connaitre les codes pour g;ﬁ
Croix, Carré, Triangle et Triangle.
Triangle, Triangle, Carré, Croix, Triangle,

Crash Bandicoot sur PlayStation.
Cercle, Triangle et Triangle.

Les voici ma cheérie.
Triangle, Cercle, Carré, Triangle, Croix,
Croix, Croix et Croix.

CODE ULTIME

Pour accéder a tous les niveaux, avoir
deun clés et les 26 gemmes, entrez le
password suivant:

Triangle, Triangle, Triangle, Triangle,

CRASH BANDICOOT 2
CODES ACTION

AVOIR TOUTES LES GEMMES

REPLAY BOOGCECD FFFF

AVOIR 100 VIES BOOGCEC2 FFFF

BO0GCEGS 6400 BOOGCECA FFFF

Entrez dans la chambre des téléporteurs  BDOGCECE FFFF

pour récupérer vos vies. DEBLOQUER TOUS LES
AVOIR TOUS LES CRISTAUX NIVEAUX

BODGDO3C FFFF BOOGI16 FFFF

BOOGDO3E FFFF BO0GI162 FFFF

BODGDDAN FFFF BOOES164 DIFF

CRASH BANDICOOT 3:
WARPED

AVOIR LA DEMO DE SPYRO  TOUS LES SAPHIRS

LE DRAGON 80069364 FFFF
A Pécran principal, effectuez les BODGI3EE DFFF
manipulations suivantes: TOUS LES CRISTAUX
Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, BODGI2DC FFFF
Gauche, Droite et Carré. B00G32DE DBFF

TOUS LES NIVEAUX
CODES ACTIONS 80063114 00F8
REPLAY BODGI2DC FFFF
VIE INFINIES BODG92DE DBFF
DOOGEFEE 0000 B00GA364 FFFF B =
80063108 6300 ﬂ
BO0B5EFS 6300 ) -
TOUTES LES GEMMES -
B00G3160 FFFF \ " ane)
BOOGA162 FFFF
BODGI164 DIFF \'®s

Plans, astuces,

154

e rAX

617 P!

ar FAX COURRIER |
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Accessoir

Action Replay 2

our tricher comme
des malades, I'Action
Replay 2 est
I'accessoire ultime.
Pour cette version
PlayStation 2, Bigben fournit
deux CD et une carte-mémoire
de protection, qui sert aussi
pour sauvegarder les codes
que vous aurez rentrés. Le
premier CD sert pour les jeux
PlayStation 2. Le second sert
pour les jeux PSone, dont
vous vous servez sur la
console PS2. Quant a
I'interface, elle ne vous
dépaysera pas trop. A part
quelques touches graphiques
a la mode hi-tech, les
commandes restent les

mémes que les versions
précédentes. Sur les jeux que
nous avons testés, I'Action
Replay 2 n'a pas fait planter la
PS 2. Mais par contre, vous
ne pourrez pas chercher les
codes vous-mémes. Il faudra
vous les procurer sur le site
web de I'accessoire:
www.codejunkies.com. Faites
aussi attention a ne pas entrer
des codes de jeux américains
ou japonais, qui ne
correspondront donc pas a
vos jeux en Pal. B

Prix: 399 F

(soit 60,83 euros),

par Bigben

Intérét: 4k ki *

| POUR PS2

- “_
' : SCHION AECL3Y =
"’ ot non Bkop i ME CARTOUCHE OE S100UILLES POURJEUX VI

NEUF-OCCASION-ECHANGE ¢

REPARATION

04 8113 8181 °

© DEZONAGE DVD

© MODIFICATION

REPARATIDN |

ertical Pag [ps]
(PEx) = *pier o
o B trair

' Passez commande par CB par télephone ou par chéque | mandat par
courrier & AbsoluteGames.Fr 120 Rue de Rome 13006 Marseille

Bonus

Contiont plua do
3,000 bidovilles
o o PlassStathonr- 1 IS

Handy Stick

continuent leur

bonhomme de
chemin. Le prochain sur la
liste est le Handy Stick, une
coque de protection
améliorée. La GBA s’encastre
a l'intérieur et bénéficie d'un
capot qui protége son écran,
de touches greffées sur ses
boutons, et aussi, d'une
petite lampe alimentée par la
prise link de la console. A
I'instar d'une Wormlight, vous
n'aurez donc pas besoin de
mettre des piles pour avoir un
peu de lumiére. Cette lampe

r es gadgets pour
L Game Boy Advance

est située sur le capot de
protection. B

Prix: 59 F (soit 9 euros),
par Bigben.

Intérét: k& 4 &

— =
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% 0 eI e e s s s i
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es kits Game Boy
Advance, ilyena
déja un paquet, mais
celui-la, sans étre

« indispensable », est tout de
méme assez alléchant. En
effet, cette petite sacoche
mignonne comme tout (et qui
parait résistante, c'est pas de
chez Tati!) renferme un paquet
d'accessoires bien utiles pour
voyager avec sa portable. Vous
y trouverez une loupe
éclairante, un cable link, un
adaptateur allume-cigares
pour deux consoles (!) et des
écouteurs rangés dans une
boite-bobine. En plus de cela,
cette sacoche trés bien
congue garde méme de la
place pour votre Game Boy
Advance et quelques jeux. W
Prix: 249 F

(soit 37,96 euros),

par Gamester.

Intérét: %k k

e kit pour Game Boy
Advance d'ITC se
démarque
légérement des
autres offres déja disponibles
sur le marché. Il est bien sir
composé des accessoires
indispensables, comme la
loupe éclairante, la petite
sacoche pour protéger sa
console, le cable link, un
adaptateur secteur et une
batterie rechargeable. Mais ce
qui fait sa différence, c'est la
présence d'écouteurs de type
oreillettes, des adaptateurs de
boutons (& coller sur la croix
de direction de sa Game Boy
Advance), ainsi que la

Kit indispensable plus

' Game Boy Advance

' Game Boy Advance |

dragonne qu’on accroche a la
console (un accessoire que
tous les Japonais ont adopté),
pour ne pas la perdre ou la
laisser tomber bétement. B
Prix: 199 F

(soit 30,34 euros),

par ITC, distribué par BDHL
Distribution.

Intérét: xxxk*

e\ £ Ll
(Durge 90 ma env. (Duree’S0 mn env

LE CHATEAY e
P DE CAGLIOSTRD ~ DOMINION C
14 2(WF) La il (WE) 2¥el. (VF) 2Vl (VF)§ dplaivel
100 ma eovsvel  Dorde 101 ma  Durde 70 ma ewvivel Darde 100 ma ev el )

BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVFP) a retourner ou & recopier sur papier libre
a GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS

Code postal,
Ville...
Tél....
Signature..

TITRE DU FILM

Toutes nos expéditions
s'eflectuent
sous 24/48H
(Dans la limite

L

TARIF +
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www.FL-GAMES.com

'Passez commande par téléphone,
et faites vous livrer directement
chezvous | 01.60.16.42.32

JEUX IMPORT :

Tarifs imbattables alors
Contactez Nous ||

DREAMCAST :

Cable de liaison e :

NeoGeo POCKET-Dreamcast .. 200 frs

DG UMy cscissisenrimmrommmmeees 200 T8 RS R B
Cartes Mémoires e N
AMoR2mo/dmo...........e.

Nexus 2mo/4mo/16mo
aveccablel..................... 149/199/299 frs
Modem 56K avec navigateur .. . 348
Gachettes de remplacement .....
Carte mémoire vibrante 4Mo ........... 189 frs
DO PISION 1015 it eeserrenies 249 frs
Coque console translucide .
Coque VMS translucide
Cable S-Video ......
Rallonge manette ...
Gun sans fil

69/79/90 frs

PLAYSTATION / PS One / PS2 ;

Cable RGB PS1/PS2 .....c.ccoooovvvivriiinns

PS Hacker ou Puce + cable RGB ...... 49 frs
Falcon Light Gun + pointeur laser ... 280 frs
Adaptateur Allume-Cigare PS One ... 1481rs
Memory Card 120 Blocks PS1 ....

Link Cable PS1 hs
Rallonge manette .........
Manette PS2 Turbo+Ralenti
Télécommande PS2 ..., .
Bloc Alim PS1 Auto-voltage ..
Bloc Alim PS2 Jap Autc-Voltage ...

:01,60.16.19.77
Quvert du Lundi ou Samedi
de 9h00 & 19h00 Non-5top!

WWW.FL-GAMES.COM
P-u;.w;x- :nmr;u;r;dc par CB par h’.-ii'phonc Bu-p::\;c-hcquc: / mandats = — i
par courrler a fl-gomes.com BP 30 91390 Morsang sur Orge

Livraison sous 24h/48h Fa

Pour toutes questions,
n'hesitez pas a nous contacter !

Accessoires

Volant Driving Force 2

'un avis unanime, ce
volant a retour de
force pour
PlayStation 2 fait
partie des meilleures
expériences possibles avec
un jeu de course (mais a
condition d'étre utilisé avec
Gran Turismo 3). Un grand
bravo pour Logitech et Sony
qui ont travaillé en
collaboration étroite pour
nous sortir ce pur chef-
d’ceuvre. Mais succés ne veut
pas dire perfection. C'est
pour cela que Logitech a
décidé de sortir cette
deuxiéme version de son
volant Driving Force. Il garde
les mémes caractéristiques
que son prédécesseur, c'est-
a-dire les pédales, le systéeme
de fixation, le design, les
grips bleus sur les cotés, le
placement des boutons, etc.
Logitech a =y
juste ajoute T
une nouvelle
« prise en
main », A
présent,
vous
pourrez jouer
avec ce volant
sans le fixer solidement a
une table. Grace a un
ensemble de blocs en
plastique qui s'encastrent
sous le volant, vous pourrez

voir débarquer tous
ces accessoires de
protection, on dirait
que cuirasser sa GBA
est devenu une obsession. Le
Body Boy se présente comme
une enveloppe de caoutchouc

|

PlayStation 2

le poser entre vos genoux,
coincé fermement entre les
cuisses. De cette maniére, les
mains se posent
naturellement sur le volant,
placé a une distance qui le
rend plus maniable. L'idée est
vraiment excellente, et finira
de convaincre ceux qui
étaient encore hésitants a
cause de ce probléeme de
fixation. Par contre, ne vous
faites pas d'illusion, cette
nouvelle position n'est bien
sir pas aussi confortable que
celle du volant fixé. Enfin, on
ne va pas chipoter! B

Prix: 790 F

(soit 120,44 euros),

par Logitech.

Intérét: sk kx*

[ . Y
Bame Boy Advance
qui ceinture la console
portable, en ne laissant a
découvert que I'écran, les
touches, les molettes de
réglage et les connections.
Disponible en rose, violet,
bleu, blanc et transparent, le
Body Boy apporte aussi une
prise en main plus facile pour
les grosses paluches. Les
mimines vont souffrir. W
Prix: environ 60 F
(soit 9,14 euros),
par ITC.
Intérét: sk % %
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Volant Pro Racer

'est sdr, le volant Pro
Racer surprend. Mais,
quand on vous parle
de volant, n'imaginez
pas tout de suite un gros
accessoire imposant. Au
contraire, ce Pro Racer se tient
dans les mains, comme une
manette. Ce pad au design
bizarre est équipé d'une
poignée coulissante, qui
simule un volant. Cette
poignée se tient dans la main
gauche, et sert pour la
direction, a la place d'une croix
de direction ou d'un stick
analogique. Cette manette est
bien sdr bardée de boutons
placés a des endroits
stratégiques. Cet accessoire
venu tout droit de chez Star
Trek premiére génération a
donc le mérite d’étre original.
Pour épater la galerie et les
copains, c'est I'idéal.
Malheureusement, a I'essai, il

PlayStation

s'est avéré trés imprécis, et de
ce fait, il ne pourra pas
conqueérir les passionnés de
jeux de course. B

Prix: 169 F

(soit 25,76 euros),

par Gamester.

Intérét: %k

FireStorm Upad

tudié spécialement
pour ceux qui ont des
battoirs a la place des
mains, la nouvelle
manette de Thrustmaster est
bourrée de qualités.
Enveloppé de grip au niveau
des paumes, ce pad offre un
toucher trés agréable, méme
sur les boutons et la croix de
direction. Il offre aussi un
mode turbo, ainsi que des
modes analogiques, de type
Dual Shock ou NegCon. |l est
bien sr compatible avec les
vibrations, et tous ses
boutons sont analogiques,
comme la
Dual Shock 2
officielle.
Sa forme,
quoique trés
bizarre et
d’inspiration
« science-
fiction », est
plutét bien
pensée. Les
doigts se placent
naturellement dans
les creux de la manette.

PlayStation 2

Mais nous insistons encore
une fois, le FireStorm Upad
est fait pour les grandes
mains. Petits gabarits,
s'abstenir! W

Prix: 199 F

(soit 30,34 euros),

par Thrustmaster.
Intérét: %%k k&
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Hey Zabo ! File moi de le
reubié j'ai la gorge en miettes

Y'a pas d'décapsuleur, jvais
y bouffer I'goulot avec les
dents, t'vas voir !

Do you speal

3

Z'y av, file-moi ta main
elle est trop douce !

Ma chéraille, j'ai fait THPS3.
Trop d'ia balle ! J'me suis grave
appliqué, rien que pour oit.

pures
illustres sur
* le serveur
ou sur le
skeud dur,
j'sais trop

4
Bt ‘Z’J plus...

HS xne aloaua,] al ‘agxal 8| asnl anbuewu i ‘98|diwog

988,0) 'S368] 8p 3||BS B| SUBP NO UOK9epaJ B| 8p sunajeuiplo

s8p unj| Jns 910s au aa anb suloLw B **"unaaJas a] Jns aued
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Allo ?

£ spmeH Auo| ep gsag || Jauiiiag ap suala ap ‘aiuiBaia anoluog

est bien

I'réparateur de

Ch'suis véner ! Vot'
sale machine elle
marche plus !

et j'ai pas eu mon
Twix bordel !

r
J'vais y éclater sa t
teuté, et pis y mett'un P
coup d'boule.

Vi J'y bourre la gueule ou tu
bouges tes seufs ici ?




Bon patron ! J'ai eu un bilem
avec mon CP. Bon, y'a eu
d'orage et pis la tempéte
elle a pété ma carte ons.

La meuf jlui dis « ienv a la | . i | T ;
) J'suis trop véner ! C'est & Alors, forcément., fpeux

zom j'ai un CP et 'ADSL dans & |
ma piaule, c'est telmor ! » pas ma faute si jrends | plus écrire | Tu piges ?
mon test a la bourre ! =1

Tu sais c'qu'elle m'dit : « Sorry,
& don't speak english ». Elle est
conne ou quoi ?
—
‘Sg0UeAEB Salll asnjad B aj|asiolwap 81380
1a ‘boaqga|janoH Jajuusp 8| uns Jajuassip Jnod
uosiew e| e usubBedwoooe, Ll ap (adnaleLu) ajy
sunal sun e asodoud 1, ‘8UINOYaL N0 SINS B

Hey Kael, t'as pas la
gorge a keuss oit ?

Gia ! Reste
Fia i

scredi pigh ? » Bon voila, j'ai un plan pour
= - - avoir des reups de tongues |8
1 B a 20 balles, ca t'dit ?

Jviens d'faire 30 bornes
en roller, 'suis raide déf..

‘ajjiosse sins al 18 ‘seye|nod
e suned ua apejeq ajad sun JauiLLLIE] 8p SusIA 87

C'est du pur bois d'Hong-Kong

| 1 sur Seine. C'est onb ?
J'suis trop véner ! Attends !
J'roule peinard en rollers entre = /
les caisses sur le périf et un type & Alors, tu m'connais ! Kess | -

y m'fait une queue d'poisson ! c'keu jfais ? Jui explose
r son rétro, normal quoi !

- N
[ ]

2

]
2
.

T'es pas d'accord
avec oim ?
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Consoles+

eur du mois, Une Ims n
l;::mune fille. Elle s apple
et habite Salnt-lhmllaﬂ a2

I:e:’::::“ . '":t“ us avons lemlu dela
su

e Rage de 20 ans (depuis Bevh 28 0

Jo talent, Fan tle Lara
mmq:::munmmuﬂ‘ de Cecs

tu viens @
Tiphaine, quand est-ce 118
?.";‘.T;J&T;"u.;'gm e superbe co} e ma. hop!

apreés tout!

ous 'aurez certainement

chanteur. N'importe quoi !..

rubrique courrier, 43 rue du

remarqueé, aujourd’hui, pour étre
une star, il suffit de peu de
chose : inutile d’aveoir son BAC ou son
permis de conduire. Pas question non plus
de manger des yaourts aux fruits ou des graines
de sésame. Non, maintenant, pour palper des
millions, avoir sa téte dans tous les
journaux et faire de la pub a la télg, il suffit
d’entrer dans un loft et d’y vivre deux mois, de
partir sur une ifle déserte et de bouffer des larves
vivantes, de faire la féte une semaine a lbiza ou

encore de participer a un casting pour devenir

. Mais pourquoi pas

Bomboy, mini pop star

95 TARES gt G5

( BoNJouR ,TE M nmu..s cAF‘rsﬂK
HEL... PAR MoN PRENOM ..

vcum“
T 3¢ Suis R
e s £ et
ENFANCE
DANS MA
JEUNESSE...

Boumun., J
JE M'APPELLE
cinpY !!. JE
JUi5 SPoRTIVE...
HEU...ET PAS
CONNE ! HEU...

Romain,
Vallon-Pont-d'Arc (07).

T 'AIME LIRE...
..ETLES OISEHHY

_ MM, 5 Tu VEUX VoTER Pour L'UNE DE CES DEUY SUPERBES
"CANDIDATES ET DEPENSER ToN PoGNON , ATPELLE RU 08-08-08- 08-08 *

35a¢ for ofitl Hors Tissau Gdiactiqes

Oni plus forte que Lara?
Faut voir... ce qu'il y a
sous 'armure!




Colonel Pierre-Avia

75754 Paris cedex 15

ITKA'SS LA
DJEULE

@ Itka lietka@caramail.com)
m'envoie ses questions par email.

Voici ce qu'il me demande: « 1/ Je me
demande s'il y aura une PlayStation 37 2/
Je veux aussi savoir laquelle, entre la PS2
et la Kbox, aura les meilleurs RPG? 3/
Dans Final Fantasy IX, o se trouve
I'octogocanne de Bibi? 4/ Y aura-t-il une
suite au film Final Fantasy? 5/ Penses-tu
qu'il y aura un Final Fantasy XIIl et KIV sur
P527 B/ Bu'est-ce que signifie « kéke »?
1/ Pour la photo de ma seur il faudra
attendre un peu. Mais pour moi, tu peux
pas m'aveir celle de Gia?».

M Salut kéké. 1/ On dit « jamais
deux sans trois ». Une nouvelle
PlayStation, certainement, mais
pas avant quelques années. 2/
Pour l'instant, impossible de te
répondre: je ne connais pas les
RPG qui sortiront sur Xbox. On
en reparlera dans 6 a 8 mois,
quand la console sera en vente
en France. Ok ? 3/ Si tu veux des
aides de jeu, il faut que tu
envoies tes questions par email

a Kael (kael2@wanadoo.fr).

D'accord ? 4/ Le film Final
Fantasy a été un succés en
France, et un bide total au
Japon et aux Etats-Unis... a
mon avis, cela signifie qu'il n'y
aura pas de suite. Par contre, on
peut trés bien imaginer un film
utilisant les mémes techniques,
mais qui n'est pas issu de
I'univers du jeu vidéo. 5/ Les
finances de Square ne sont pas
au mieux. Développer des jeux
comme Final Fantasy demande
aujourd’hui des moyens
énormes. Attendons déja de voir
arriver les épisodes Xl et le XII
avant de nous prononcer. 6/ Un
kéké, c'est un peu le Jedi des
temps modernes. C'est un truc
que tu as en toi, tu nais avec ou
sans. Si tu joues aux jeux vidéo
trés souvent, alors tu es né
avec. Si tu passes ton temps a
jouer avec une poupée Barbie
ou devant ta cuisiniére, alors tu
es un kékeé obscur. C'est pas
compliqué. 7/ Pas de photos
de ta sceur, pas de photo de
Gia en tongues. C'est donnant

donnant coco!

SKIOUZE ME
MAMIE!

B Le mois dernier, madame
Colman nous a envoyé une
lettre pour se plaindre de la
fragilité de I'écran de la Game
Boy Advance de son petit-fils.
Ce dernier avait fait tomber sa
console sur le carrelage du
salon et les cristaux liquides
n'avaient pas résisté au choc.
L'auguste grand-mére nous
demandait si la nouvelle
portable de Nintendo était
bien une console destinée
aux enfants. Vous me
connaissez, ma réponse a

été trés ironique; voire trop,
au godt de cette gentille
mamie de 73 ans. Je pose un
genou a terre et lui présente
mes plus plates excuses.
C'est promis, je ne
recommencerai plus.

Je léve la main droite, je jette
ma GBA par terre et je le jure:
croix de bois, croix de fer, si
je mens, je vais en enfer!

SACRE
COMMER

Simon Commer, un petit gars
de Chéateauroux, me dit:
« 1/ Ielda sur Game Cube n’a pas
I'air terming. Ri-je raison?
2/ Est-ce que Zelda sur Game Cube
sera la suite d’un des deux jeux sur
Nintendo 647 »,

B Salut kékeé.

1/ Tu as bien raison: Zelda sur
Game Cube n'est pas encore
terminé, sinon il serait déja
disponible au Japon. Je pense,
pour rester sérieux quelques
minutes, que tu veux parler des
graphismes du jeu. lls sont
étonnants, en effet, et me font
penser & ceux du jeu Parappa
the Rapper sur PSone et PS2.
C’est un choix de Miyamoto, et
les choix de Miyamoto ne sont
pas discutables. Je suis certain
qu'on va rapidement s'habituer
a ces graphismes si
particuliers, et qu'on n'y
pensera plus aprés quelques
minutes de jeu.

2/ Je ne le pense pas. Cet
épisode est un épisode a part
entiére dans la série des Zelda
et n'est la suite d’aucun autre
jeu sorti a ce jour (que ce soit
sur Nes, Super Nintendo,
Nintendo 64 ou Game Boy).

Boris Urvois,
Nice (06).

Ben, t'Urvois, ton dessin,
il est publié! Heureux ?

Mr Padenom,

Flora Bardat,
Limours (91).

gc 188% COMIOLI, 106% Jiux, T00% Pue

iiine "

Anais Dasse,
Rueil-Malmaison (92).

Ghsoiis

5' CIA
Game Ihdva.nm

Envoyer un dessin anonyme, c'est
pas trés Tactics ca.

Un magnifique dessin de Link...
Ah, Limours, toujours Limours.

Un dessin de la Dasse, on n'en
recoit pas souvent!



COMMARET
BRUTAL

@« Dlivier Commaret

(themario2001@hetmail.com)
passe un bonjour a la rédaction et me
demande: « 1/ Buand Senic Advance va-
t-il sortir? 2/ La Game Cube est sortie
en septembre au Japon et n'est pas
attendue avant le printemps prochain en
France. Comment expliques-tu un tel
délai, alors que la Bame Boy Advance
n'a mis que trois mois pour sortir en
France? 3/ Quels ont été les jeux
disponibles a la sortie de la Game Cube
au Japon? 4/ Pourquoi appelles-tu tout
le monde kéké? ».

M Salut kéké. 1/ La version Game
Boy Advance de Sonic sort au
Japon a la fin de I'année. 2/ Sur
Game Boy Advance, les jeux n'ont
pas de protection territoriale: un
jeu japonais fonctionne
parfaitement sur une Game Boy
Advance ameéricaine ou
européenne. Pour la Game Cube,
le mystere reste complet! Peut-
étre s'agit-il d’un probleme de
localisation des jeux ? Mais, il
peut tout autant s’agir d'une
stratégie commerciale (je n'en
suis vraiment pas certain). La
raison la plus vraisemblable est
un probléme d'approvisionnement
des composants de la console.
On ne peut pas fabriquer des
centaines de milliers de consoles
en quelques jours! Et puis,
comme d'habitude, Nintendo sort
d’abord ses consoles au Japon,

puis aux Etats-Unis, et enfin en
Europe. 3/ Trois jeux étaient
disponibles au Japon a la sortie
de la Game Cube. lls sont tous en
test dans ce numeéro. Il s'agit de
Wave Race Blue Storm, Super
Monkey Ball et Luigi Mansion. 4/
Car nous sommes tous des
kékes. Et méme certains plus que
d'autres.

PATRICK STYLE

[ T lpa!nnlt Vaudelin envisage de

s'acheter une Xbox, mais il a
besoin de quelques renseignements:
« 1/ Est-il vrai que I'on pourra jouer aux
jeux PC sur la Xbox? 2/ Pourra-t-elle
aussi lire les jeux PC gravés? 3/ Et si
oui, comment fera-t-on pour jouer a des
jeux comme Commandos 2 qui
nécessitent, habituellement, une souris
pour jouer correctement? 4/ On m'a dit
qu'il fallait un kit spécial pour pouvoir
lire les DUD-Rom. Est-ce urai? ».

B Salut kéke. 1/ Heu, comme
dirait Switch, trop pas! Je crois

que tu confonds un peu tout coco.

La Xbox n'est pas un PC. Quand
on dit qu'il y aura des jeux PC sur
Xbox, cela signifie que des jeux
qui existent sur PC actuellement
seront adaptés sur la Xbox. La
console de Microsoft n'a pas la
possibilité de lire directement des
jeux PC. 2/ Non plus. Tu sais
pourquoi maintenant. 3/ Je pense
ne pas me tromper en te disant
qu'il y a de fortes chances de voir
apparaitre des périphériques pour

LE PRIX
D’EDDY
KACE

C'est le petit Robert, Antoine de son

prénom, qui remporte le prix d'Eddy Kace du
mois. Son dessin est plutdt marrant. En tout
cas, moi, il m'a bien fait marrer! Escargot
Racing sur Game Boy Advance, c'est bien
wu; Tony Hawk complétement esquinté a
cause de ses chutes en skate, c'est encore

bien vu; et Link en train de se faire cuire un
poulet, c’est toujours hien vu... Voila pourquoi Antoine recevra le prochain
numéro de Consoles+ dédicacé par toute 'équipe. Merci qui?

la Xbox: clavier, souris et autres
articles de ce genre. Ainsi, plus de
probléme de jouabilité pour
certains jeux de stratégie. 4/ Améte
de fumer la moquette du salon
coco! Tu confonds encore... La
console est déja équipée d'un
lecteur de DVD-Rom; par contre,
elle n'est pas capable de lire les
DVD Vidéo. Il faut pour cela
acheter une extension. Tu peux
maintenant retourner dans ta
chambre et essayer de fumer les
rideaux: il parait que c'est top!

Y’S PLOTT

e Laurent (plott_92@caramail.com)
m'envoie ses guestions sur une

helle carte postale de Tunisie. C'est
sympa! Voici ce qu'il me demande: « 1/ Y
a-t-il des problémes de compatibilité
entre une Game Boy Advance américaine
et une Game Boy Advance francaise par
enemple ? 2/ Comment se fait-il que je
joue @ des jeux avant gue vous ne les
testiez? »,

B Salut kéké. 1/ Non. Depuis la
premiére Game Boy, il n'y a
jamais eu de probléme de
compatibilité territoriale entre les
consoles américaines, japonaises
et européennes. Ainsi, les jeux
Game Boy Advance que tu
trouves au Japon ou aux Etats-
Unis sont parfaitement
compatibles avec la console
francaise. 2/ Deux possibilités. La
premiére, tu fais partie de I'équipe
de Consoles+. Ce n'est
visiblement pas le cas puisque tu
t'appelles Laurent et qu’iln'y a
pas de Laurent a la rédac’. La
seconde est simple: les jeux que
nous testons proviennent des
boutiques d'import, ou des
eéditeurs pour les versions
officielles. Comme tu le sais, entre
le moment ol nous testons un jeu
et celui ol le numéro de
Consoles+ est publié, il peut se
passer plusieurs semaines. Ce
qui laisse le temps au jeu de
sortir et d'étre disponible en
magasin.

Loic Paris,

Un type qui s'appelle Paris et qui
habite Chelles... N'importe quoi !

188 (plsoLzsel]

7 i

Manuel Vieillot,
Lyon (69).

MRS T (<

Malgré ses 11 ans, Manuel est
déja un peu Vieillot.
Ben oui, c'est comme ca.

Wu Ya-Lin,
Nanterre (92).

LETEST DU OIS

~ALIERATION-

O est le nom, ot est le prénom ?
Mystére...

Davy Birin.

Moins de sucre, mais plus de
patate... et un peu trop de pinard
non ?
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QUI NORDINE

Nordine, 12 ans, a un petit

probléme: « Voila. Je veux
m'acheter une Game Boy Advance pour
mon anniversaire. Seulement, ma mére
trouve ca un peu débile car elle n'aime
pas les consoles portables et préfere
les consoles de salon, C'est pour cette
raison gu'elle m'a acheté la Dreamcast
avec Ready 2 Rumble 2. Dis-moi,
préferes-tu la Game Boy Advance ou
bien la Dreamcast? »

W Salut kéké. Je n'ai pas de
préférence entre ces deux
consoles, je les aime autant I'une
que I'autre. Elles ont chacune
leur utilité: la console de salon
pour jouer chez soi, la console
portable pour jouer n'importe ot
ailleurs (ou méme chez soi, et
dans ce cas, c'est une « portable
de salon »).

BENLAIR

Raphagl Mazand salue toute

I'équipe et me demande: « 1/
J'hésite vraiment entre une PS2, une
Kbox et une Game Cube. Laguelle me
conseilleriez-vous? 2/ Je voudrais
savoir 5'il y aura une puce sur Kbhox et
sur Game Cube? 3/ 5i f'achéte la Game
Cube ou la Nbox en import, est-ce que
les jeux francais fonctionneront dessus
? 4/ Sur Nbox, le lecteur de DVD Vidéo
sera-t-il meilleur que sur PS27? 5/ Est-
ce que la Game Cube pourra se
connecter a Internet? Et comportera-t-
elle un lecteur DUD? »,

B Salut kéké. 1/ Tun'es pas le
seul. Chaque mois, vous étes
des centaines a me poser les
mémes questions. Que faire ?
Actuellement, seule la PS2 est
disponible. Depuis la fin du mois
de septembre, elle ne coite plus
que 1990 francs. Avec les jeux
qui vont arriver d'ici Noél, c'est
un excellent investissement.
Mais je ne peux pas pour autant
te conseiller de I'acheter, car
lorsque la Xbox et la Game Cube
seront disponibles en France,
d'ici le printemps prochain, tu
voudras peut-étre t'en acheter
une des deux et regretter I'achat
de ta PS2. Je ne veux pas
t'influencer. Compare les jeux,
les prix, et fais ce que tu penses
étre le mieux! 2/ Je n'en sais rien
pour le moment. Aucune console

168 s oLEsen

] 1

n'a pour l'instant échappé aux
puces. Il n'y a donc pas de
raison pour que la Xbox et la
Game Cube y échappent (essaie
peut-étre le Bégon vert). 3/ Il est
encore trop t6t pour savoir si les
jeux seront compatibles entre les
différentes Game Cube.
Attendons la sortie de la
machine aux Etats-Unis pour
faire des tests. A I'époque, les
Super Nintendo japonaises et
américaines étaient compatibles
entre elles, tout comme les
Nintendo 64 (en enlevant
simplement deux petits ergots
dans le port cartouche). Par
contre, aucune console de salon
US ou japonaise n'a été
compatible avec une console
européenne. |l y a fort a parier
que cela restera le cas avec la
Game Cube. Pour ce qui
conceme la Xbox, il est
impossible de le savoir
actuellement. Attendons encore
un peu... 4/ Il est encore trop tot
pour le savoir: la console n’est
pas sortie et nous n'avons donc
pas pu tester la qualité du lecteur
de DVD Vidéo de la Xbox. 5/ Un
modem est effectivement
envisage pour la Game Cube. On
pourra donc prochainement se
connecter a Internet avec elle.
Quant au lecteur DVD-Rom, elle
en possede déja un, mais il s'agit
d'un format propriétaire: 8 cm de
diamétre, contre 12 pour les
DVD-Rom classiques. Donc,
impossible de lire des DVD Vidéo
sur Game Cube. Au Japon,
Panasonic propose une Game
Cube: nom de code X-21,
equipée d'un lecteur DVD Vidéo
d'excellente qualité. Je ne sais
pas encore son prix et si cette
console au look trés futuriste
sera disponible un jour en France
(si tu veux voir cette superbe
console, regarde dans le demier
Consoles+, en page 15).

Quol MA
SCEUR ?

Jean-Baptiste Fontana est un

lecteur corse, Voici ses
questions: « 1/ Buand sortira Sonic
Advance ? Reprendra-t-il un ancien
volet. Si oui, lequel? 2/ Buand sortira
en France le jeu Half-Life sur P527 3/
Est-ce qu'un Sonic sortira sur Game
Cube? 4/ Combien coiitera la Game

Cube (en francs et en euros)? 5/ Buand
sortira Soul Reaver 27 »,

B Salut kéke. 1/ Comme je le
disais déja a un autre lecteur, le
jeu est attendu pour la fin de
I'année au Japon et au début de
I'année prochaine en France. Je
crois savoir qu'il s'agit d'un
épisode de la Megadrive, le
premier me semble-t-il. 2/ Half-
Life est testé dans ce numéro de
C+. Il sort début novembre en
France. 3/ Oui. Sonic Adventure 2
est attendu prochainement sur
Game Cube. 4/ On ne sait pas
encore quel sera le prix de vente
de la Game Cube en France. Dés
qu'on le sait, on vous
communique le prix. Pour
connaitre I'équivalent en euros,
tu diviseras le prix en francs par
6,56. 5/ Soul Reaver 2 est
repoussé au mois prochain.

MAZAND
LE WILEK
PETIT COCHON

Wilek a quelgues questions a

me poser: « 1/ Pourquoi Breath
of Fire IV n'a pas été traduit en
francais? 2/ Est-ce que le génial
Golden Sun sur Game Boy Advance sera
traduit dans la langue de Moliére? 3/
Qu’en est-il du développement de Black
& White sur PSone? 4/ Peut-on
envisager des épisodes de Resident
Evil et de Metal Gear Solid sur Game
Boy Advance? ».

B Salut kéké. 1/ La traduction
d'un jeu américain ou japonais
prend du temps et codte trés
cher. Rares sont les éditeurs qui
souhaitent traduire leurs jeux en
francgais. Actuellement, tu as di
en entendre parler, les jeux vidéo
ne se vendent pas trés bien.
Donc, pour rentabiliser au
maximum, les éditeurs
conservent les textes d'origine et
ne traduisent que la doc du jeu.
2/ Impossible de savoir si ce
superbe jeu d'aventure sera
traduit en frangais. Je crois
savoir que c'est Nintendo qui va
le distribuer en France. Mario
Kart Super Circuit est en
anglais... peut-étre que Golden
Sun le sera aussi. Le mystére
est, pour I'instant, complet. 3/ Il
n’a jamais été question de Black
& White sur PSone, Le jeu est en
développement sur PS2 et
devrait sortir au début de I'année
prochaine... si tout va bien. 4/
Pourquoi pas. Les capacités de

la Game Boy Advance ne sont
plus a démontrer, et on peut
s'attendre a voir arriver un jour
un épisode de Resident Evil sur
GBA. Pour ce qui concerne
Metal Gear Solid, cela me
semble beaucoup plus aléatoire.
S'il s’agit d'un épisode inspiré de
la version Game Boy Color, lui-
méme inspiré du jeu NES, il est
alors fort probable de le voir
débarquer sur Game Boy
Advance. Mais ne t'attends pas
a voir un titre identique a la
version PSone... a moins que
Hideo Kojina nous sorte le grand
jeu!

TIM FORTRESS

Tim Gauvin

[stephane.guillien@free.fr) me
dit: « J'habite a Nice et y a plein de
nanas avec des lolos comme Lara Croft
ici. Uenez, y'en aura pour tout le monde!
Veici mes questions: 1/ Chronocross
ne sortira pas en France. Exact? 2/ Les
jeux vidéo rendent intelligent. C'est
vrai? 3/ Metal Gear Solid 2, c’est pour
quand déja? 4/ Appelle-moi kéke,
j'adore ca! »,

B Salut kéké. Ok on vient. C'est
quoi ton adresse ? 1/ Exact! Je
doute que Chronocross sorte en
France. Tout ce que je sais, c’est
qu'il est paru recemment aux
Etats-Unis au sein d'une
compilation de jeux Square.
C'est rageant non? 2/ C'est vrai!
A Consoles+, nous avons tous
fait au moins math sup. et math
spé., et certains sont issus de
Polytechnique ou de Saint-Cyr.
Plus fort encore, il y en a méme
qui ont leur permis de conduire!
3/ Fin de I'année aux Etats-Unis,
quelque temps apres au Japon,
et au début de I'année prochaine
en France. 4/ Ok. T'es prét?
Attention: « KEKEEEEEEE! ».
Alors, c’est bon?...

ON S’EN FOUT

Uin bien étrange email que j'ai

recu avjourd'hui. Celui d'un
certain Bruno B. Voici ce qu'il m'écrit
[en francais dans le texte, mais sans
les fautes d'orthographe): « Non je
parle pas de ces Ricains, mais de la
guerre PC/Consoles. Je viens de
m'adonner & un jeu sur PlayStation 2
répondant au doux nom de Devil May
Cry. Eh bien... ouaaaaahhhh! Ga
déchire tout ce que j'avais vu
auparavant, mais attendez les Metal
Gear Solid 2, les Soul Reaver 2, les Jak
& Danter, les Final Fantasy X et NI, les
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Ace Combat IV et les déja disponibles
Onimusha et Gran Turisma 3. Raaaah!
Dui, raaahhh! J'ai jamais rien vu de
pareil, méme sur PC; et me hassiner
AVEC YOS « DUi, Mais NoUS, on va avoir
des cartes graphiques Gforce 9 avec

des disques de 19 giga »... On s’en fout!
Rujourd’hui, aucun jeu PC n’atteint

une telle gualité graphique. Voila.

C'est tout! ».

W Salut kéké. C'est certain, c'est
avec des lettres comme la tienne
que le monde des consoles va
écraser celui des PC. C'est
certain, oui certain. Vraiment?...
Heu... en fait, on s'en fout!

SA PELLE ET
SON RATOSH

Colas Ratosh, solide lecteur de

Consoles+ depuis quelques
années maintenant, me demande: « 1/
Chague année, le salon de I'E3 change de
lieu, n'est-ce pas? Alors, quand aura lieu
le prochain salon, celui de 2002, et oit?
2/ Quand cessera la fabrication de la
Dreamcast et que va faire Sega? 3/ Que
pensez-vous de Final Fantasy N a la
rédaction? 4/ Buel ge a votre plus
jeune testeur? ».

B Salut kéké. 1/ Le salon de I'E3
a lieu annuellement aux Etats-
Unis. Il y a quelques années, les
organisateurs avaient pour
habitude de changer de ville tous
les deux ans: soit a Los Angeles
(Californie), soit a Atlanta
(Georgie). Or, depuis trois ans
maintenant, le salon se tient a Los
Angeles. C'est pas plus mal: il y
fait beau et les blondes siliconées
y sont nombreuses. 2/ La
fabrication de la Dreamcast s'est
terminée depuis le mois de mars
demier, et les consoles que tu
trouves sur le marché proviennent
des stocks de Sega. Sega se
concentre désormais sur le
développement de jeux pour les
consoles concurrentes: PS2,
Game Boy Advance et Nintendo
Game Cube. 3/ Moi, tu le sais si tu
lis Consoles+ depuis longtemps,
je n"aime pas les RPG style Final
Fantasy, mais plutot les RPG-
action a la Zelda. Tout en
reconnaissant a FFX la qualité de
ses graphismes et de ses effets
spéciaux, j'avoue ne guére
apprécier. D'ailleurs, ceux qui
aiment ce genrede jeuala
rédaction pensent que Final
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Fantasy X est un bon jeu, mais
que les scénes cinématiques sont
bien trop nombreuses: on passe
beaucoup plus de temps a
regarder des séquences vidéo
qu'a jouer. 4/ Le plus jeune
testeur de la rédaction est AHL, je
crois... A moins qu'il ne s'agisse
de Kael? 21 ans bien tassés.

SERGIO GARCIA

Sergio Pereira me demande:
FO - 1/ Est-ce que la manette sans

fil de la Game Cube aura le
vibreur intégré ? 2/ Quels sont les jeux
que Sega prévoit de sortir sur Game
Cube et Game Boy Color? 3/ Est-ce que
Konami et Electronic Arts feront paraitre
leur jeu de football sur Game Cube et
Game Boy Color? 4/ Avez-vous une date
de sortie précise de la Game Cube en
France? 5/ J'ai entendu dire que la Kbox
pourrait étre disponible une semaine
environ avant la date préwue, Est-ce
vrai? »,

M Salut kéké. 1/ Je pense qu'elle
aura effectivement le vibreur
intégré. 2/ Pour l'instant, seul
Super Monkey Ball est disponible
sur Game Cube. A |'avenir, Sega
pense sortir Phantasy Star
Online, Virtua Striker 3 et Sonic
Adventure 2 sur GC. En ce qui
conceme |la Game Boy Advance,
Columns et Sonic sont attendus.
D'autres jeux suivront. 3/ Tu veux
certainement parler de jeux
comme Fifa ou International
Superstar Soccer n’est-ce pas ?
Actuellement, au vu des
plannings des editeurs, aucun de

ces deux jeux de foot n'apparait.
Peut-étre I'année prochaine?... 4/
Pas de date précise pour l'instant,
mais c'est certain pour mars ou
avril. 5/ De quelle sortie parles-
tu? La francaise ou I'américaine ?
S'il s'agit de |a sortie américaine,
c'est faux, puisqu'il semblerait
qu'elle soit retardée d'une
semaine. Concernant la sortie de
la console en Europe, je n'ai
aucune information précise.

RIVOIRA CARRE

Mathieu Rivoira nous souhaite le

honjour et en profite pour me

poser quelques questions: « 1/
Est-ce que Sony va sortir une nouvelle
console de jeu pour contrer la Game
Cube et la Kbox? 2/ Est-il vrai que Age
of Empires |1l va sortir? 3/ Va-t-il y avoir
un Sonic 2 sur Game Boy Advance? »,

B Salut kéké. 1/ Pas du tout!
Maintenant que la console ne
cofte que 2000 francs, Sony va
vendre sa PS2 comme des petits
pains! Il sera d'ailleurs trés
intéressant de voir comment vont
se comporter les ventes de la
PS2 une fois qu'en France, la
Game Cube et la Xboxe seront
disponibles. Ca sera un superbe
combat. 2/ Quelques images de
Age of Empires lil ont été
présentées sur PC, et AoE Il vient
a peine de sortir sur PS2. On ne
sait pas encore si AoE lll sortira
un jour sur PS2, mais c'est trés
possible. 3/ Un épisode de Sonic
est effectivement prévu sur Game
Boy Advance. |l sera bientot
disponible au Japon, et
prachainement en France.

N'OUBLIEZ PAS

* Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo, elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas I'adresse), a
cité de vos euvres. Il arrive que certains lecteurs ressemblent 3 Kael de
retour d'lbiza. Qu'ils se consolent, ils n'ont qu'a m’envoyer une photo de
leur seur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins trop
grands, pass'qu’aprés c’est trop pas possible de les scanner!

» \lous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh ou par
emaila l'adresse suivante: nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format JPEG est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

* Niiico (I'ami des SR) s’occupe de me passer les guestions que vous me
posez par email a 'adresse sus-mentionnée.

= Si vous désirez que je passe vos emails ou vos sites Weh dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées par email a Niiico.
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