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# are Trade marks of Nintendo. Star Wars game

Y&

1991 Nintendo.

‘Super Nintendo presenta la conversion

mas fantastica de la mejor
superproduccion de todos los tiempos:
Super Star Wars.

® Con 14 niveles de pelicula que
combinan todos los tipos de juego en
un solo cartucho: arcade, plataformas,
simulador...

® Supergraficos en 3D y espectaculare.s
rotaciones en Modo 7, que te
proporcionaran una auténtica
sensacion de realidad.

® Menu Especial de Programacion,
para escuchar toda la banda sonora de
la pelicula en sonido stereo - digital.

® Posibilidad de seleccionar entre los
protagonistas: Luke Skywalker, Han
Solo y Chewbacca. Y como
adversario, el temible Darth Vader.

Y por si todo esto fuera poco, Super Star
Wars lo encontraras ahora, también, junto
a Super Mario World y SUPER NINTENDO
en el SUPER PACK ESTRELLA, con un
recio inigualable en toda la galaxia.
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ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 * 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58  Fax 563 46 41
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®» EL SUPER
PACK ESTRELLA

[ .
‘Su{am Star Wars
® Super Mario World
® Consola Super Nimtendo
® Mando de Conirol
® Adaptador a Comiente AIC
® Calle Comector RF.
® Swaripeion al Club

SUPER 16 BIT
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Antes de hacer su debut en las consolas de
todo el mundo, llega hasta nuestra portada a
modo de excusiva Jurassic Park. A partir de la

de diplodocus y tiranosaurios varios que se
convertiran en breve tiempo en vuestros
inseparables compaieros de aventuras.
Todavia faltan algunos meses para que este
juego salga a la calle en sus versiones para
Sega y Nintendo, pero el trabajo incansable
de nuestros redactores ha dado como fruto
esta alucinante preview que seguro os
encantara y os pondra "los dientes largos".

TENIENTE RIPLEY
Tiene 23 «tacos» y
comenzo en esto de los
videojuegos con una
N.E.S. Le pirran los
juegos de aventuras
como "Battle of Olimpus"
y presume de ser una
experta en shoot’em-ups
aunque el "Star Force" le
traiga por la calle de la
amargura. También se
considera una gran
. jugadora de
/ \ basket
/ (risas).

REDD

PEl
SCOPE

En su D.N.I

pone que

nacio en el 69.

Le vuelven

loco los

cartuchos

de “,/ ( :

deportesy y }

«The Legend ¥/

of Zelda» de

Super C5

Nintendo se

lo acaba con los

ojos cerrados (toma ya).

Aparece y desaparece

como el Guadiana, pero

en el momento mas

inesperado vuelve a dar

guerra. No intentéis

retarle a un partido de

baloncesto, pues

seguramente os reducira
a basura (mas risas).

IROS EXPERTOS

LOLOCOP
Recorre las calles de la
ciudad luciendo sus,
camperas desde hace mas
de dos décadas. Hombre
de mundo donde los haya,
con él llego el escandalo.
Su curtido rostro delata
las interminables noches
batiéndose
el cobre con
todo tipo de
cartuchos
deportivos.

Dice que
Diaz-
Miguel no
supo
apreciar su
demoledor
tiro de 6725
(carcajadas
totales).
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Un gran juego, el Super Aleste, Con la mochila bien cargada de
en una gran maquina, la Super hamburguesas, llegan a la
Nintendo. ;Quién da mas? Master los Global Gladiators.

68 Una nueva version del robot mas Simpaticos, despistadillos y muy,
famoso de todos los tiempos, muy entretenidos, los Lemmings
Robocop, en vuestra Nes. visitan la pequefia Game Boy.

> MAZIN SAGA ! ..74  *FINAL SOLDIER............102
. KRUSTY Pt O ® GOAE

. SPIDERMAN : 4 o STRIKE GUNNER..

> SUMMER CHALLENGE * DOUBLE CLUTCH

» TECMO SOCCER ............ > PARASOL STARS...

> EL IMPERIO » ULTIMATE SOCCER e d16

CONTRAATACA............ .92  * FINAL MATCH TENNIS )

> TENGEN CUP ; 6 °DOUBLE DRAGONIL...

> WIZARDS 98 * EX-MUTANTS............ 24
» COUNT BOUT.......cocounne. 12

REPORTAIJE ECTS

Tras el avance que os ofrecimos
en el numero pasado, no os
podiamos dejar con las ganas de
que conociérais TODO lo que se
pudo ver en el pasado ECTS de
Londres. Por eso incluimos un
amplio reportaje -Pag. 48- en el
que podréis ver las novedades
que presentaron todas y cada
una de las companias que alli
hicieron acto de presencia.

Afio Ill - Ne 21- Junio 1993, 350 ptas. (Incluido IVA) |

* NOTICIAS =--===--

Y las tenemos para dar y tomar. Procedentes de
USA, Gran Bretaha y de todos los rincones de Es-
pafa. Con un dnico afan: que estéis informados. _

* REPORTAIJE -

Aunque a muchos de vosotros os parezca una sim-
ple anécdota, el tema de la pirateria en el mundo de
las consolas es muy serio. Y un grave problema.

BIG lN JAPAN :T”ﬁ_’a;::‘.

Cada vez esta seccion tiene mas adeptos entre to-
dos vosotros. Y es que ¢a quién no le interesa lo que
se produce en el Imperio de los videojuegos?

* EXITOS ==mnzunmnax [

No lo dudéis, amigos. La mejor ayuda para saber
cual es el proximo cartucho que debéis tener, es
nuestra lista de éxitos. Aqui s6lo caben los mejores.

| B

* LASERS & PHASERS [ v

Una ayuda a tiempo nunca viene mal. Y si esta con-
siste en un maravilloso truco que te permitira termi-
nar ese juego tan dificil, pues mejor que mejor.

* ;QUE LOCURA! --- 15
Aunque parezca imposible, esta seccion es atin mas

chalada que de costumbre. Y es que ahora los mas
peques también tendran aqui su espacio

« GAME MASTERS - |

S| uno de los mayores expertos consoleros nos
cuenta todo lo que interesa en cuanto a nuevos jue-
gos, periféricos y maquinas, ;qué mas quieres?

I e

* TELEFONO ROJO [ DO
¢Qué todavia no conoces a Yen? Venga ya, me es-

tas tomando el pelo. Pero si es €l quien os resuelve
todas las dudas que tengais acerca de consolas.

OCASl N =sznnaes § 4

Si alguna vez has ido al Rastro o a algtn mercado de
los buenos, te puedes hacer una idea de lo que aqui
se trata. Compro, vendo, cambio, quiero...

* SUPERVIEW =====z522x §

Y qué mejor para rematar la faena y dejar un sensa-
cional sabor de boca que los cartuchos que el proxi-
mo mes estaran en vuestra revista favorita.
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TAMBIEN DISPONIBLE
POR SEPARADO.
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Estrena tu MEGA DRIVE entrando en una
dimension desconocida hasta ahora. FLASH
BACK esta llamado a marcar una nueva era en
videojuegos.

El primero de una generacion tecnolégicamente
superior.

Programarlo ha costado 2 aios de trabajo a un
equipo de 7 especialistas. iijQue fuerte!!

MRS , ‘““Sprites’’ revelan un fascinante secreto:

v %D La alta calidad y excepcional animacién de sus
S g

& 79 {EL ROTOSCOPING!
k E v Una avanzada técnica capaz de generar
\S i24 movimientos por segundo!




La tension impregna el ambiente
por efecto de sus graficos
poligonales. Resultado: Excepcional
realismo y calidad de movimientos
en sus cientos y cientos de
pantallas.

Primeros planos, gestos detallados,
secuencias en tiempo pasado...,

sensaciones que nos trasladan

al mundo del cine y se multiplican
hasta en la banda sonora.
Penetra en los limites de la
realidad con este impresionante
Pack que incluye ademas el
incomparable SONIC, dos mandos
control y la consola mas deseada
del mercado: LA SEGA MEGA
DRIVE.

LA LEY DEL MAS FUERTE
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UNA EXPLOSION
DE JUGABILIDAD

La extraordinaria serie Bomberman ya tiene su
continuacion en Turbografx: Bomberman ‘93. El nuevo
cartucho de Turbo Technologies ha perfeccionado todos los
ingredientes “explosivos” de sus antecesores. Podréis

_ elegir entre tres modos de juego: normal, combate y
versus. En el primero,
deberéis abriros paso por

_Una serie de laberintos,
colocando las bombas en
el lugar exacto. En el

Cmx BAMBER!MAN
M BOMBERIC G |

el o e modo de combate,

mD BOMBER. (4 A 1! podreis competir hasta

Tms BOMBER. 1471 | con cuatro contrincantes
e e (humanos o generados

por la maquina), para
- disputar el campeonato
- de «bombarderos». En el

REBELDES CON CAUSA

No dejan de llegar a nuestra redaccion noticias acerca de los
proximos juegos para Mega CD. Aqui tenéis otro: se trata de
Rebel Assault, un sensacional simulador de combate aéreo,
que lleva la firma de Lucas Arts y toda la calidad del CD. En
este juego volaréis con las fuerzas de la Alianza Rebelde, para lo
cual hace falta algo mas que voluntad. Necesitaréis valor, coraje,
rapidez de reflejos y todas
esas cualidades que
definen a los mejores
pilotos. ¢Acaso vosotros no
lo sois? Pues
demostradselo a esos
canallas a lo largo de 15
niveles repletos de accion

BILATS o= = SENRE

Para cuando llegue a Espana
la Turbo Duo (esperemos que
sea pronto), ya podéis ir
anotando en vuestra lista una
serie de juegos. Entre ellos se
encuentra Lords of Thunder,
una estruendosa aventura de
Turbo Technologies que
«fulminara» todos los chips de
vuestra consola. Una
espeluznante musica y unos
sensacionales graficos seran
fieles testigos del espectéculo
que supone vuestra lucha
contra los seres mas
aterradores del Universo. A
través de cuatro zonas
especiales, vuestro Super
Samurai podré correr y volar a
una velocidad inimaginable.
Antes, deberéis comprar
armas y utensilios en la tienda
mistica, siempre y cuando
dispongais de la cantidad
suficiente de cristales para
ello. {Sdlo vosotros seréis
capaces de conseguirlo!

UN PATO CON ANSIAS DE
JUSTICIA

De la mano de Capcom va a llegar muy pronto a vuestra Game
Boy Darkwing Duck, un
auténtico pato justiciero que
hara palidecer a muchos
héroes de pacotilla que andan
por ahi sueltos. El genial
palmipedo tendra que usar
todos sus recursos para
derrotar a los seis cabecillas de :
una malvada organizacion, sin | = E
olvidar a sus multiples
secuaces. Los siete niveles
del juego y sus zonas
secretas de bonificacion os
mantendran tardes enteras
ocupados en defenderos con
vuestra capa, saltar, agacharos
o disparar una mortifera pistola
de gas. Confiamos en vosotros.
iLa justicia esta en vuestras
patas... que diga manos!




LA FAMILIA DE LA DIVERSION

Todos los fanaticos de la Familia Addams estais de suerte,
sobre todo si tenéis una Game Boy, ya que pronto podréis
disfrutar de Pugsley’s Scavenger Hunt, el nuevo cartucho de
Ocean. Representando el papel de Pugsley, deberéis encontrar
un sinfin de objetos

UN BALOO DE ALTOS
VUELOS

El simpatico oso del Libro de la Selva, de la mano de Capcom,
se ha puesto a los mandos de su avioneta de transporte en la
adaptacion para Game
Boy de Talespin. Como
en anteriores versiones,
el objetivo sera derrotar
al malvado Don
Carnage, para lo cual
contara con la ayuda de
su amigo el tigre Shere
Kan, asi como de otros
personajes un tanto
locuelos pero graciosos.

 siempre a
| hay alguno,

dispuesta a alucin
nuevamente con esta
aventura de 12 megas, en
la que se utiliza por igual el
modo 7y la perspectiva
horizontal. Una auténtica
maravilla para los sentidos.

A TODO MARSHAL

Por JC Kid & Marshal Rosenthal

* Seguro que muchos de vosotros estdis esperando el
estreno de la pelicula basada en las aventuras de nuestro
héroe favorito de Nintendo: el genial Mario. Lo que tal vez
no sabéis es que en Estados Unidos se ha desatado una
auténtica “mariomania”, con todo tipo de juguetes y
simpaticos artilugios inspirados en los personajes del
videojuego. El “rey de la pizza” y su companero Luigi estan
representados por unas figuras de 30 cm. de alto, que
hacen las delicias de nifos y mayores. Pero no para ahi la
cosa: todos los demas personajes tienen su mufieco
correspondiente, y existe hasta un desternillante chisme
llamado Devo Chamber Playset que los convierte en
Goombas, que son unos gordinflones con cabeza de alfiler

* Por supuesto, también los luchadores callejeros del
incomparable Street Fighter Il tienen su réplica
juguetera , incluso en forma de relojes, llaveros, patines y
lapiceros. La autora de esta coleccién de mufiecos es una
empresa llamada Hasbro Toys, que nos presenta a todos
los bravucones sin excepcion, e incluso hace que nos
tronchemos de risa con artilugios como el Sonic Boom Tank
de Guile y el Beast Blaster de Blanka y Chun-Li.

* ;Quién de vosotros no ha sofiado con un aparato
capaz de hacer compatibles los juegos de todas las
consolas? Nosotros también lo hemos hecho, y os
aseguramos que nos ha alegrado mucho saber que
estamos un poquito mas cerca de ese suefio, gracias a un
producto llamado CDROM, fabricado y comercializado en
Estados Unidos por Compton’s NewMedia. Este aparato
pone en practica el nuevo sistema M.O.S.T. (Sistema
Tecnoldgico de Operacion Mdiltiple). Esta técnica permite
el acceso a un solo disco, desde una variedad de
formatos entre los que se incluyen el DOS, Windows,
Macintosh y el nuevo reproductor multimedia de Sony
llamado MMCD. A partir de ahora, sofiar sera mas facil.

* Para suefos los que ultimamente nos esta suscitando
Sega con su politica comercial, que incluye la venta en
Estados Unidos de Streets of Rage 2 junto con la Mega
Drive, ademas de su “invasion” publicitaria en los medios
de comunicacion. Y no queda ahi la cosa, puesto que Sega
ya tiene preparada su réplica al chip Super FX. Se trata
del Super Processing, un dispositivo que multiplica la
velocidad de la Mega Drive. jHay que modernizarse, Sonic!

* Y ahora va una de ciencia ficcion: un grupo de técnicos
ha establecido un laboratorio de Sega en Estados Unidos,
donde estan dispuestos a programar sus propios juegos, al
margen de las directrices de la compafiia japonesa. Este
nuevo equipo se llama Sega Midwest Development
Division, y se ha tomado tan en serio su tarea que sélo
permite la entrada a los visitantes bajo fuertes medidas de
seguridad. jUn poco exagerados si que son estos chicos!

» También Turbo Technologies, la compafia fabricante de
la Turbografx, ha emprendido una politica agresiva, que
incluye el canje de cualquier consola por la flamante
Turbo Duo, pagando, claro esta, la diferencia.




Un mundo aparte en videojuegos.
Una aventura sin precedentes

al limite de la fantasia, donde el
cientifico Lester Chaykin lucha por
sobrevivir en un planeta inhospito
y sembrado de peligros.

Su programacion ha costado

2 anos y algunas secuencias han
sido rodadas sobre imagen real
con actores de cine. El sonido,
que incluye voces de actores, es
igualmente alucinante. La misica
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de cada situacion.

cambia en funcion }
]S

El alucine de la primera
parte elevado a la maxima
potencia. Increible animacion, graficos de
primera... y voces digitalizadas (a nivel
conversacion). iMide tus palabras! Ti eres
un agente secreto que trabaja en una mision
del futuro. iAtencion!: ‘‘Tus movimientos
estan siendo vigilados!’
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Un auténtico simulador de

fatbol americano. Lafauna eSS
mas inverosimil forma 16 grotesco
equipos: aliens, trolls, esqueletos, robots,
super humanos...

Armados con bombas y misiles pueden
hacer estragos en 19 campos sembrados
de trampas.

Monstruosos graficos, animaciones
superdetalladas. iSalta al campo si te
atreves! Elige 1 0 2 jugadores. Y si quieres,
repite la jugada.




Conviértete en piloto de

combate con este

ultramoderno simulador de vuelo.

Equipado con el maximo poder devastador
que puedas imaginar. Canones, misiles
aire-aire y aire-tierra. Vision nocturna de
gran alcance. Sistema AWACS de radar para
reaccion rapida. Instrumentacion

La altima estrella de las

plataformas buscandose

la vida entre los diferentes niveles de
dificultad. La realidad te persigue por
alucinantes pantallas. Recorre una pasada
de ambientes en busca de preciosas fichas.
Ponte las gafas de sol. Sus graficos te van
a deslumbrar. ¢Te gustan los cangrejos?

completisima e informacion en pantalla.
Graficos en 3D de alta calidad y poligonales.
iiRompe la barrera del sonido!!

iComete todos los que pilles!
SPOT. iTodo un fichaje!

(AN

SWEHTRD,

-

El boxeador mas grande
de todos los tiempos y
todos los pesos ha llegado a tu consola.
iPonte los guantes! En el ring deja que
hablen los puinos. Castigales donde mas les
duela. Son mantequilla para ti.

Ta eres Cassius Clay. iiEl mejor!!

¢Tienes Kriptonita? Mas

te vale. Enfandate en el : -
traje de tu héroe y pon las cosas en orden.

iEl aire es tuyo! ¢Y la tierra? De ti depende,
lo peor no ha empezado, habras de emplear
tus malas artes para combatir el mal sobre
cualquier plataforma y ante cualquier
mutante.

El juego de fulbol mas

premiado en la Mega Drive.

Excelentes graficos. Version rapida y normal.
2 jugadores. Se puede elegir campo,
condiciones atmosféricas, jugadores...

LA LEY DEL MAS FUERTE




SEGA LANZA UN NUEVO
PACK CON FLASHBACK
COMO PROTAGONISTA

A los Mega Pack y Mega Accion de Sega se
les acaba de unir un revolucionario paquete
que tiene al juego de juegos para Mega Drive
como protagonista. «Flashpack», que asi se
llamara el invento, llevara en su interior, ademas
de la consola, dos control pad, el inefable Sonic
y el genial e inconmensurable Flashback.

El pack sera a puesto a la venta de forma
inminente al precio de 26.000 pts + IVA.

SUPER MARIO
BROS, PRONTO EN
TODOS LOS CINES

La version peliculera de las hazafas de Mario,
Luigi y Yoshi ya tiene fecha de estreno. Fuentes
de la Warner Bros, que es la productora que se
ha encargado de hacer realidad el film, han
confirmado que el dia 2 de julio se presentara
uno de los éxitos cinéfilos del verano.

Por si acaso no estais al tanto de esta movida
de la pantalla grande, os explicaremos que
«SMB» es una version del mundialmente
famoso arcade de Nintendo, que relata las
aventuras de dos fontaneros que se encuentran
- en una dimension desconocida, poblada por
seres malignos e impresionantes dinosaurios. Bo
oskins («Roger Rabbit») y John Leguizano
 los encargados de dar vida al par de

a el papel de malvado Koopa.
producido por Roland Joffe («La
d de la Alegria») y de los
I do el mismo

ecta rie

EN BUSCA DE LA MAQUINA DEL
TIEMPO

Si alguna vez habéis sofiado con
viajar a través del tiempo, la firma
Renovation os lo va a poner un poco
mas facil con Time Gal, un nuevo y
espeluznante juego para Mega CD.
En él experimentaréis la sensacion de
moveros a una velocidad de vértigo
por diferentes épocas de la historia.

Vuestra mision consistird en atrapar a
la pérfida Luda, que ha robado una
mé&quina del tiempo y esté dispuesta a
cambiar el curso de la historia de la
humanidad. A lo largo de la aventura os
veréis envueltos en un combate aéreo
de la Segunda Guerra Mundial,
embarcaréis en un antiguo galeén
espanol, e incluso haréis frente a unos
feroces dinosaurios sacados de la
Edad de Piedra. Y todo ello con la
calidad alucinante del Mega CD.

e,

9950

MEGA CD, EN SEPTIEMBRE A LA
VENTA

Ya es definitivo. El Mega CD estara en la ca
mes de septiembre. Feliz noticia, ¢verdad?
este artilugio, que ahora, cuando por fin s
lanzamiento, no nos lo podemos cree
habéis sorprendido, no bajéis la gug
que el Mega CD que aparece e
revistas, no va a ser el que sg
han pensado que ese ya g
diseno una auténtica

pafiado de un
titulos -jj¢ ¢,2577!!-
as impresionante.

a que os hagais una idea,
ani van algunos: Final Fight,
Jaguar XJ 220, Sherlock
Holmes, Batman Returns,
Wing Commander, Dracula,
Chuck Rock 2 o el increible
Thunder Hawk.
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Atrévete con los Tiny Toons

Ya puedes disfrutar de otro fantastico
videojuego de Konami para las
tres consolas de Nintendo: Game Boy,
Super Nintendo y NES.

Un magnifico titulo para jugar con
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton
y muchos mas. iCon gran calidad de
gréaficos y sonido de primera!
Tiny Toon Adventures.

La nueva dimensidn para tu consola

de videojuegos.

®

lAlucinante!

e Originalidad: 8

e Graficos: 9

e Animacion: 9

e Sonido: 8 i

e Valoracion Global: 9 Ninte nc-dg—g,
o\

1T ¥ =
oo HRERNER

Super Entretenimiento con videojuegos

2 KONAMI

Para mas informacidn, llama al teléfono del Club Nintendo de Erbe: 91 -5628301

TINY TOON ADVENTURES, nameg, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
LP. © 1993.  Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a
registered trademark of Konami Co., Ltd.




ARCADIA, EN MARCHA UNA
NUEVA DISTRIBUIDORA

UNA
NOCHE
DE

Sega esté tirando
la casa por la
ventana. Y prueba de ello fue la noche mégica que
organizé en el Castillo de Vifuelas. La idea, desde
luego, fue original a mas no poder: unos 1.000
comensales, cena para todos y la mejor magia del
momento, a cargo de los sefiores Tamariz, Juan,
Blue, Gaetan y Carroll, Pepe. Y los resultados,
excelentes. La campana de presentacion de los
nuevos packs de Sega fue algo dificil de superar.

Hace bien poquito tiempo hemos recibido la feliz noticia de que una nueva
distribuidora de videojuegos ha
desembarcado en nuestro pais. Su
nombre es Arcadia y sus pretensiones,
conquistar el mercado de pleno. Para
ello, han puesto manos a la obra y se han
hecho con las licencias de tres importantes
compafiias: Acclaim, Ocean y Accolade.
Pero echemos un vistazo a los cracks que
esta recién llegada va a distribuir.

Para empezar con la movida, Arcadia
tiene preparado el lanzamiento de
«Mortal Kombat» para Super Nintendo, un super cartucho de 16 megas y
chip stper FX que ha disefiado Acclaim, para después del verano. Siguiendo
con las sorpresas, el carismatico «Bubsy, the Bobcat» también forma parte
de los planes de esta distribuidora. Tendrd versiones en Super Nintendo y
Mega Drive, y muy probablemente podais
disfrutar de él en el mes de septiembre.

Pero la sensacion de la temporada sera
sin duda el «Parque Jurasico» en
version Super Nintendo. Se trata de una
soberbia adaptacion del libro de Michael
Crichton, que «sélo» le ha costado a
Ocean 500 millones de pesetas, y que
promete un montén de sorpresas.

HOLLYWOOD CARS:
COCHES “DE PELICULA”

La olimpica
ciudad de
Barcelona ha
recibido con
los brazos
abiertos una
curiosa
exposicion
llamada
Hollywood
Cars. Como
bien indica su
nombre, la
muestra recogia la mds espectacular y auténtica coleccion de
automaviles, famosos por la industria cinematogréfica, que
se haya visto nunca. Uno de los participantes de tan magnifica
exposicion fue la compaiia Sega, ya que sus videojuegos han
versionado gran parte de estos clasicos del cine.

Su espectacular stand estaba formado por una curiosa
«baticueva», coronada en su parte superior por una gigantesca
Mega Drive, y cuya decoracion interior consistia en un
extraordinario catdlogo de monitores con sus respectivas
consolas, dispuestas para ser usadas por todos los visitantes. No
hay que ser muy avispado para adivinar que este «rinconcito»

fue uno de los més saturados de la muestra en todo momento.

Por lo demés, alli se pudieron observar el aparatoso furgén de
los «Cazafantasmas», la camioneta de las Tortugas Ninja, la
supermoto de Terminator, los superfuturistas automaéviles de
«Regreso al futuro», la «jaula» de Robocop e incluso al
mismisimo Kit (alias «El coche fantastico»).

La mayor parte de las peliculas representadas tenian su
propio espectaculo. Asi se
pudieron presenciar escenas
reales de Batman (incluido
el doble de Prince), Mad
Max, acompariado de todos
sus «guerreros de la
carretera», y hasta una
simpatica y maravillosa
representacion del maestro
«Charlot».

Para quien se haya
quedado con las ganas de
disfrutar de esta maravillosa
exposicion, decirle que auin
tendra otra oportunidad de
hacerlo, el préximo mes
de julio, en Madrid.
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Si ademés de tu CONSOLA tienes un

ordenador PC, ya puedes comprar el
programa de baloncesto més completo
y al mejor precio: 1.995.-Ptas.

pomania

jﬂm \rfmrm
| T m
o

Espectaculares grficos VGA, animaciones digitalizadas, muisicas y efectos sonoros para Speaker y Sound-Blaster te Los iconos de acciones te permiten un manejo
trasladan a una auténtica cancha de baloncesto. sencillo e intuitivo.

Play-offs 93 Interactivos Jordi VILLACAMPA Amorés

Consigue informacién detallada de todos los Compara los palmarés de los equipos, tienes hasta
jugadores y entrenadores en 88 fichas grdficas. 56 posibilidades diferentes.

R Rt
o Madrid
.

a3

*}Ia.y-roffs

%Esiadislica por -
jugadores extranjeros |

Participa en los Play-Offs por el titulo en cuartos de
final, semifinales v final.

Compara las estadisticas de los jugadores o sus
equipos segtin 20 criterios diferentes.

Minuto TIEMPO MUERTO del Real Madrid

fer Periodo REAL WADRID (00 (002 ESTUDIRNTES QUEDAN

2,08

COMPARATIVA
E LOS 5 RERL MRDRIO | 2.02
EN CANCHA

. Real Madrid - banquillo
Sclecciona siguionte jugada

123 5678

d = —
Selecciona quinteto inicial, cambia jugadores, pide Tomas las decisiones, los partidos son interactivos y Producido por DINAMIC MULTIMEDIA para
tiempos muertos, elige jugada. .. til el entrenador de tu equipo favorito. sacar el mdximo partido a tu PC.

iYa a la venta en tu kiosco! PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO: Tel. (91) 654 61 64
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WILLIAMS
GRAND PRIX
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LIMITED

El domingo 9 de mayo fue
una fecha especial para
Sega. Alain Prost, a los
mandos de su Williams-
Renault, se llevd de calle el
G.P. de Espana de Férmula 1,
y un Sonic brillé en lo mas
alto del podio de Montmelé6.
Bueno, en el podio, en ambos
laterales de la maquina del
francés y de Derek Hill (el
otro piloto de la escuderia),
en los espejos retrovisores,
en el casco... en todos sitios.
Alain Prost se llevo los
puntos, pero fue Sega la que
gano.

La multinacional japonesa
se ha metido de lleno en el
gran circo de la F-1, y ha
apostado a ganador. Sus
logos, nombres y Sonics se
ven desde todas partes y en
todos los sitios: el autobus de
Williams, los monos de los
pilotos, las maquinas, los
circuitos en que se corre...

Hobby Consolas fue

=

AT

fin ey

CUANDO ALAIN PROST GANA,

SEGA GANA

AR

— WY KA YT —— 11"”

testigo de todo ello porque,
gracias al interés de Sega por
este tema, un equipo de la
revista pudo presenciarlo en
directo y desde la mejor
posicion: los boxes. Alli, un
relaciones publicas de la
escuderia nos explicé todo lo
relativo al bélido de Prost -
que por cierto estaba
desmontado- y nos hablé de
las técnicas de vanguardia
que se utilizan para controlar
la mecanica del coche: un par
de grandes ordenadores que
compartian presencia estelar
con el Sonic y una Mega
Drive eternamente
conectadas.

Fue simplemente alucinante,
y vino a demostrar, también,
que a Sega le van los
deportes y que siente
especial atraccion por la F-1.
Por lo que respecta al
deporte, fijaos en la lista de
eventos que patrocinan: la
Vuelta Ciclista a Espaia, la
Liga inglesa
de fatbol, la
escuderia
Williams... Y
por lo que se
refiere a la
Férmula 1,
haced
memoria:
Super
Monaco
G.P, Ayrton
Senna GP2
y, en breve,
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Williams
GP, otro
cartucho de
bélidos que
superara a
todos los
anteriores,
gracias a la
ayuda del
mejor coche
de la F-1.
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provechando el cambio
de distribuidor -
SISCOMP GAMES se

ha hecho con los derechos
de esta maquina

en detrimento
de LASP-, la
consola
mas
potente
del
mercado
se ha
lanzado al
ataque de
una forma
definitiva.
La tactica que
ha elegido
el nuevo
distribuidor
oficial
para
invadir el
mercado,
se centra
sobre todo
en dos
puntos. El
primero de

ellos, una clara bajada de
precios, que lleva a las
54.000 pts. a este aparato de
lujo. Y el segundo, el
lanzamiento de fortisimos
titulos que ha empezado con
el canero «Three Count
Bout», y va a continuar con
algunos ejemplares que ahora
mismo pasamos a adelantaros.
iAbrid bien los ojos, que
empieza lo bueno!

Lo primero en llegar sera
«World Heroes 2», la segunda
parte del campeonato de
golpes mas increible logrado
en NEO GEO. Sobre un
cartucho de 100 megas y con
la categoria de Alpha (Thras
Rally, World Heroes) detras,
este crack de la lucha promete
superar todo lo visto hasta el
momento para esta maquina.
Catorce luchadores, nuevos
escenarios, viajes a través del
tiempo y todo tipo de llaves
supremas, hablan bien a las
claras sobre lo que puede
llegar a hacer.

A esta proeza de la técnica
le seguira Alpha Mission Il
un cartucho made in SNK que
rozard la barrera de los 100
megas y alucinara a los
enamorados del
matamarcianos perfecto. Syd,
la nave protagonista de la
primera misién, regresa a la
constelacién que la vio triunfar.
Pero esta vez serd mas dificil,
y por eso se trae a un
companfero y se abastece de
nuevas armas. Alpha Il llevara
incorporado el sistema de
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sonido Sphero Symphony,
una gozada para los oidos,
que anuncia a voz en grito sus
efectos tridimensionales.

Otro de los imprescindibles
seré Sengoku 2, un mega
cartucho de
samurais y
guerreros a
tropel, ambientado
en el Japon de las
dinastias. A los que estéis
acostumbrados a gozar de
los graficos de Neo Geo, los
escenarios y personajes del
juego os sorprenderan hasta
limites extremos.

Pero los que no hayais visto
mas que alguna pantalla que
otra de juegos para esta

maquina, os va a dejar patas
arriba.

Ya en breve, no os perdais
dos cartuchos tipicamente
yankees.

Football Frenzy, un fltbol
americano con 48 equipos en

competicion,
zooms de todos
los colores y
jugadores que se
salen de la pantalla;
y League Bowling,
un juego de bolos
con graficos en

tres dimensiones,
para echar unas
partiditas.
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La mas desafiante aventura de Spiderman® en la que tendra que enfren-
tarse a los Sinister Six™: Dr.Octopus™, Electro™, Sandman™,
Mysterio™, The Vulture™ y Hobgoblin™. Sélo con tu ayuda,
Spiderman® podr evitar que esos seis malvados dominen el mundo.
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El alienigena mas sanguinario de la galaxia ha vuelto a ( - (
nuestro planeta. ;Seras capaz de evitar que el cazador 2 - .
humano vuelva a ser cazado? ./ N s
' SIMPSONS!"

G Sy /

Spiderman® y todos los demas personajes de Marvel son marcas registradas de Marvel Entertainment Group, Inc. Usadas con autorizacién. Copyright ©1992
Marvel Entertainment Group, Inc. Todos los derechos reservados. The Simpsons™ &®© 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation. Todos los derechos re-
servados. WWF*, WrestleMania* y Steel Cage C ge* son marcas registradas de TitanSports, Inc. Hulk Hogan**, Hulkamania** y Hulkster** son marcas

i de Marvel i 1t Group, Inc., licenciadas en exclusiva a TitanSports. Todos los nombres de personajes, titulos, y logos usados en este
producto son marcas registradas de Titan Sports, Inc. The Incredible Crash Dummies™ y ® 1993 Tyco Industries, Inc. Licenciado a través de Leisure Concepts,
Inc®,

SEGA™ , MEGADRIVE™ , MASTER SYSTEM™ y GAME GEAR™ son marcas registradas de Sega Enterprises, Ltd.
Flying Edge™ es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc.
©1993, Acclaim Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados.



OTRA GALAXIA

Acepta el reto mas
desafiante de la lucha
libre. Podras realizar
todos los movimientos

de tus héroes favoritos
de la WrestleMania
hasta que te enfrentes
al inico superviviente
Mi parque de atraccio- dentro de la Jaula de
nes esta infestado de Acero.
ratas y mi buen amigo
Bart ha colocado una
serie de trampas para
hacer caer en ellas 2
los malditos roedores.
¢Te consideras capaz
de ayudarme a freirlas,

explotarlas y ‘krustifi-
carlas’ para poder lim- Un juego loco y divertido, como los Dummies,

piar mi parque? quienes no dudaran en hacerse pedazos para
que til te partas de risa.

Disponible también en Disponible también en
Game Gear Game Gear
( ‘L - ( y

AClaim

entertfainment,

Distribuido por:

ArcadiA

'E:S';ftwure,s

P2 de la Castellana, 52 - 28046 MADRID
Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05

Licensod by Soga Enterprises, Lid. for play on the SEGA MAGTER SY!
MASTER SYSTEM !, and MEGA DRIVE with MASTER 8YSTEM CONVERTOR.




nte tan alarmante
situacion, -que esta
creciendo dia a dia-
Segay las
compaiias
distribuidoras de Nintendo han
decidio pasar a la accién.
Ldgico. No seria normal que se
quedaran cruzadas de brazos
mientras unos cuantos
oportunistas se aprovechan
vilmente de todo el trabajo,
dedicacion y dinero que
estas companias estan
invirtiendo para que sus
consolas y cartuchos sean
los que ofrecen un mayor
nivel de calidad.

La pirateria es delito

Pero expliquemos porqué la
pirateria es tan peligrosa
para todos.

Las companias oficiales
gastan miles de millones de
pesetas en pagar a sus
programadores, efectuar
grandes y atractivas campafas
publicitarias, comprar licencias
de peliculas y libros, o invertir
en investigacion para que sus

Nintendo ha sido quien més ha sufrido el azote de los piratas. Pero ahora Sega también estd
empezando a vivir el problema de una manera alarmante. Arriba podéis ver dos cartuchos
que contienen cada uno cuatro juegos para Mega Drive. Por supuesto, son copias totalmente
ilegales. No os dejéis enganar: jjHuid de ellas como de la peste!!

técnicos trabajen sobre nuevos
proyectos que mejoren la
calidad de los videojuegos.
Todo esto forma un complejo
entramado del que los piratas
vienen a aprovecharse de una
forma no sélo desleal, sino
ademas completamente
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ilegal. Ellos no corren riesgos
econdmicos: se limitan a
aprovecharse del esfuerzo
de otras companias y se
dedican a vender consolas con
nombres y apariencia que
recuerdan a las originales, o
cartuchos en los que incluyen

SE AUTENTICO.
COMPRA
ORIGINAL.

La pirateria estd comenzando a convertirse
en un problema importante.

Mientras las compaiiias serias como Sega

o Nintendo hacen esfuerzos tremendos por
lanzar sus productos en las mejores
condiciones posibles, unos cuantos
delincuentes se aprovechan de la situacién
dedicandose a poner a la venta una serie de
consolas y cartuchos ilegales que, a pesar de
que en principio tienen el atractivo de que
resultan algo mas baratos, a la larga pueden
salirnos a todos muy caros.

un monton de juegos
conocidos -la mayor parte de
las veces inacabados-, y los
venden a un precio algo mas
barato que los auténticos.

Pero este bajo precio que
resulta tan atractivo en un
principio, no es mas que una
peligrosa trampa en la que
hay que evitar caer.

Como decimos, las
companias oficiales necesitan
vender sus productos para
poder seguir invirtiendo y
continuar haciendo mas y
mejores cartuchos. Pero si
comprais productos piratas,
este dinero se pierde en las
redes de los traficantes
internacionales de
videojuegos y no van a
ninguna parte (bueno quizas a
alguna lujosa mansion en las
afueras de Hong Kong). De
esta forma, las compaiias
serias dejan de tener
beneficios, sus empresas no
resultan rentables... y tienen
que acabar cerrando y, por
tanto, dejando de hacer
cartuchos.
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RAZONES PARA COMPRAR PRODUCTOS ORIGINALES

1.- Las consolas originales ofrecen una garantia Yy un servicio técnico perma-
nente. Si se fe estropea, tanquilo, ellos se encargardn de arreglértela.

2.- Los juegos originales también tienen una garantia, ya que estén hechos con
materiales de primera calidad.

3.- Los cartuchos originales siempre van acompafiados de sus correspondientes
libros de instrucciones traducidos al castellano.

4.- Los cartuchos originales siempre vienen con el juego completo... jOtra cosa
es que 1t consigas completarlo!

5.- Sitienes una consola original y le mefes cartuchos originales...

iTodo irg perfecto!

6.- Comprando productos originales contribuyes a que las compaiiias oficiales
puedan seguir subsistiendo y, por tanto, sigan haciendo més juegos y mejores.

RAZONES PARA NO COMPRAR PRODUCTOS PIRATAS

.- Como se te estropee una consola pirata... jya puedes ir a reclamarle a Rita
La Cantaora.

2.- Los cartuchos piratas estén hechos con plasticucho del malo, cartoncillo ba-
rato y las cardtulas suelen ser, en el mejor de los casos, fotocopias en color.
3.- Las instrucciones de los juegos piratas te ofrecen una execlente oportunidad
de aprender japonés o filipino por la via répida.

4.- Los cartuchos piratas en la mayoria de las ocasiones sélo contienen las pri-
meras fases de los juegos. ;Y se suelen acabar cuendo empieza lo mejor!

5.- No sabriamos decirte con qué corres més riesgo, si metiendo cartuchos pi-
ratas en una consola original o metiendo cartuchos originales en una consola
pirata. jY no digamos ya si las dos cosas son piratas!

6.- Al comprar productos piratas evitas que las compafiias oficiales pierdan
beneficios y, por tanto, no puedan invertir en mejorar sus productos.

mayores victimas. Por
esta razén y antes de que el
problema adquiera unas
dimensiones alarmantes y la
pirateria acabe con el
mercado, Sega y las
distribuidoras de Nintendo
-Erbe y Spaco-, han decidido
aunar sus esfuerzos para tratar
de poner fin a esta
desagradable situacion.
Algunas espectaculares
medidas ya se han llevado a
cabo. En los Ultimos meses se
han efectuado numerosas
intervenciones en Bilbao,
Barcelona, Valencia, Madrid
y Las Palmas, fruto de las
cuales se han requisado
numerosas consolas, mas de
10.000 cartuchos para Game

Game Gear empieza también a ser
victima de los pirateos. Estros packs de 6
en 1.son uno auténtico timo que debéis
evitar a toda costa.

Sega y Nintendo
pasan a la accion

Este problema esta teniendo
lugar a nivel internacional. Y
Espana, por supuesto, es una
de las

Cémo

distinguir un
irata
de uno oficial

* Los cartuchos que traen varios juegos
son siempre piratas.
* Los cartuchos piratas no suelen llevar logotipos
ni nombres:de.ninguna compafiia.
* Las consolas piratas suelen tener nombres
que recuerdan a los de las originales
Y una apariencia similar.
* Los cartuches piratas:no suelen llevar
ningun tipo de texto en las cajas,
y cuando lo hacen nunca estan

producto

en castellano.

Boy, N.E.S. y Sega y se han
efectuado miiltiples
detenciones. Como Véis, la
cosa va en‘serio.

Resumiendo
Por todo lo
comentado,
podemos sacar
dos
conclusiones
importantes
acerca de
este grave
problema.
Primero, que
la pirateria
es un delito
y comprar
productos
piratas ayuda a
fomentar una
actividad ilegal.

Segundo, y quizds mas
importante, que comprando
productos piratas corremos
el grave riesgo de acabar
con el fascinante mundo de
las consolas y los
videojuegos.

Avisados estais. Ahora, que
cada cual saque sus propias
conclusiones y obre como le
dicte su conciencia...

Algunas copias piratas llegan a ser
reproducciones casi exatas. La diferencia suele
estar en las instrucciones y en la garantia.

g

NCion /
D 5 F.
irata /'

- Con cien cartuchos por banda
£
cutre consola y mucha jeta,
N0s engafiay nos |a cuela,

el pirata “Cartuchin”

Importador pirata le llaman, ?
Por su cara dura es temido, *
en todo Taiw4n conocido,

¥y en Hong Kong y hasta en Pekin.

Y se forra el muy pirata,
a costa de los usuarios,

que creyendo comprar Marios,
compran Juanillo o Pepin.

iBasta c!e €Ngafios, corsarios!
iAlcémonos en batalla

‘ combatamos al canall,
eﬁggl'e Asturias a Almadén,

Compremos originales,
00 metamos m4s | pata
desterremos a] pirata,
¥ que morcilla le dén.

| Que si de algo presume
. € que tiene una consola

és de jugar, como m
ctendo que triunfe ¢

a

i

I l Sill)

23







=—ASPORTS

ELECTRONIC ARTS

IF IT’S IN THE GAME, IT’S IN THE GAME
Distribuido por: DRO SOFT
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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NIN-
TENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS
SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCES-
SORIES TO ENSURE COMPLETE COMPATI-
BILITY WITH YOUR SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

LICENSED BY

NINTENDO (®), SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM TM,

THE NINTENDO PRODUCT

SEALS AND OTHER MARKS DESIGNAT-
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Bulls vs. Blazers And The NBA® Playoffs™, NHLPA™ Hockey '93, John Madden
Football™ ’93, y PGA TOUR® Golf son los juegos de deporte mas vendidos del
mundo. ;Por qué? Porque en EA tenemos el siguiente dicho: "Si es asi en la realidad,
tiene que ser igual en la pantalla”.

No més modificaciones de las reglas para facilitar las cosas. No mas jugadas
preparadas para ofrecer lo que llaman "emocién".

LIS N MEE ;

Juega contra verdaderos profesionales, en condiciones reales y en canchas, pistas
y estadios autenticos.

Por eso son los dnicos juegos en los que los autoridades en la materia como el
PGA TOUR, John Madden, el NBA, y el NHLPA estén dispuestos a poner sus nombres.

Cinco millones de jugadores no pueden estar equivocados.

oASPORTS.

ELECTRONIC ARTS
IF IT’S IN THE GAME, IT’S IN THE GAME

Distribuido por: DRO SOFT, Moratin 52-4 Dch, 28014 Madrid.Tel: (91) 429 3835.




osiblemente mu-
chos de vosotros ya
conoceréis el tema
sobre el que esta-
mos hablando. Si
habéis tenido la
suerte de leer un apasionante
libro que se desarrolla en
una isla habitada por dino-
saurios, o si habéis visto u oi-
~ do por algun sitio de qué trata
la dltima y mas espectacular
de la peliculas de Steven
Spielberg, suponemos que
estaréis dando
saltos de alegria
al descubrir que
ese fendémeno lla-
mado Jurassic
Park va a ser
pronto también
un videojuego.
Pero no nos
pongamos nervio-

Bienvenido a un lugar
en el que se sobrepasan los limites
del entendimiento humano. Un lugar en el que
la ciencia acaba y comienza lo impredecible. Bienvenido a

un mundo jamas imaginado. Bienvenido a Jurassic Park.

ras de un grupo de personas
que llegaban a una isla en

la que se estaba
preparando
el pro-
yecto
del

SOS y empecemos
a contar la historia desde el
principio.

TODO EMPEZO
CON UN LIBRO

Todo comenzo hace casi dos
anos, cuando Michael Crich-
ton escribié una interesante
novela que narraba las aventu-

parque de
recreo mas in-
creible, mas sor-
prendente del mundo: un par-
que en el que las atracciones
serian jjdinosaurios reales!!.
Como Vvéis, el libro trata un te-
ma que ha apasiona-
do al hombre desde

gue comenzaron a encontrarse

restos fdsiles de estas cria-
turas que domina-
ron la Tierra
durante
millo-
nes

en el pasado y en el presen-
te, -el dinosaurio y el hombre-,
quienes se encuentran por pri-
mera vez frente a frente y se
ven obligados a medir sus
fuerzas para lograr su super-
vivencia.

Esta curiosa y simple historia,
gue hasta el momento no habia
pasado de ser un simple tema
de conversacion para el domin-
go por la tarde entre unos
cuantos amantes de los dino-
saurios, desde que Steven
Spielberg puso
sus ojos sobre
ella, esta llamada
a convertirse en el
fenémeno de ma-
sas mas especta-
cular de los ulti-
mos anos.

de afos y
que, por moti-

dos, se extinguieron para
siempre.

Millones de lectores de todo el
mundo han disfrutado con este
imaginario encuentro entre los

dominantes del planeta

iQUE
COMIENCE
EL ESPECTACULO!

Praparaos, pues, para ver lle-
gar la avalancha de Jurassic
Park que se iniciara este mes
en Estados Unidos con el es-
treno de la pelicula y que nos
traera todo tipo de productos
procedentes del Jurasico.
Camisetas, maquetas de dino-

* e
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Steven Spielberg

suarios, comics, posters, pins y
mil artilugios mas estan ya dis-
puestos para inundar nuestros
hogares de Tiranosaurios, Ve-
lociraptores, Compsognat-
hus y demés especies -tedrica-
mente- extinguidas hace ya
millones de afios.

Pero entre todos estos pro-
ductos hay, sin duda, uno que
destaca sobre todos los de-
mas. Estamos ha-
blando, por su-
puesto, de los
videojuegos.

Y es que es l6gi-
co que ante un
estreno de seme-
jante transcen-
dencia, las dos grandes hayan
atacado con toda su artilleria
pesada para conseguir que nin-
guno de los millones de usua-
rios que Sega y Nintendo tie-
nen en todo el mundo se
queden sin su versidn corres-

Spielberg y los dinosaurios:
Una combinacién terrorifica

“Esto no es Ciencia-ficcion, es ciencia-posibilidad”. Steven Spielberg.

Steven Spielberg, el rey indiscutible del cine fantéstico, no podia dejar
pasar ante si la posibilidad de llevar a la pantalla grande una obra
con fantas posibilidades de lucimiento.

Sin duda, para muchos de nosofros el que este prestigioso director haya
asumido “la responsabilidad” de filmar una historia tan increible, es toda
una garantia de que Tiranosauros, Velociraptores y Triceratops van a
presentarse anfe nuestros ojos con una apariencia fan real como la
mente humana pueda llegar a imaginar.

El hecho de que la Industrial Light and Magic (;0s suena la Guerra de las
Galaxias? y Stan Winston (ganador de dos Oscar a los mejores efectos
especiales por Terminator 2 y Aliens) se hayan unido a su equipo, no

nos hacen albergar ya ningin tipo de duda de que Jurassic Park -la peli-
cula-, seré el més apasionante de los suefios hecho realidad.
Y para los cinéfilos, ahi van algunos datos relativos a la pelicula més esperada de los Gltimos tiempos:

* Los protagonistas serén Sam Neil, Laura Dern, Jeff Goldblum y Sir Richard Attenborough.

¢ La fecha de su estreno mundial serd el 11 de junio de 1993 y se llevard a cabo, por supuesto, en Estados Unidos.
* En Europa serd estrenada en Julio, aunque aiin se desconoce la fecha definitiva de su estreno en Espaiia.

* Promete ser la pelicula con los efectos especiales mds impresionantes realizados hasta la fecha.

® Serd la primera pelicula de la Universal que utilizaré el nuevo sistema de sonido “Digital Theatre”.

¢ Cada dia estd mas cerca... Preparate para ir sacando la entrada en el cine mds cercano.

pondiente de Jurassic Park.
Ello ha dado como resultado
que, en unos meses, los afor-
tunados poseedores de una
Mega Drive, una Super Nin-
tendo, una N.E.S., una Master
System, una Game Boy o una
Game Gear podran cargar en
sus consolas el cartucho que
les invitara a vivir una aven-
tura inolvidable en el peligro-

so mundo de los dinosau-
rios.

Sin embargo, y a pesar de
gue en unos meses no oiremos
hablar de otra cosa que no sea
Jurassic Park, hasta el mo-
mento todo lo relaciona-

do con este tema esta siendo
llevado en el mas impenetrable
de los secretos.

El realizar este reportaje nos
ha costado verdaderos esfuer-
Z0Ss ya que hinguna compaiia
afirma tener la version defini-

tiva del juego y
bajo ningun
concepto estan
dispuestas a
que de sus ofici-
nas salga cartu-
cho alguno que
contenga ver-
siones no definitivas de Ju-
rassic Park. Sin embargo,
nuestras incesantes peticiones,
algun que otro viaje relampago
y una ardua tarea de persecu-
cion, nos ha permitido,

por un lado, B>




Velociraptor

Dinosaurio carnivoro de
aproximadamente unos 1,8 metros de
longitud y movimientos extremadamente rapidos
(hay quien afirma que podian llegar a alcanzar velocidades de hasta 100

km/h.). Era uno de los més terribles predadores de cuantos existieron
H UMAN os durante finales del Cretécico, como lo demuestran sus garras retractiles de
mas de 15 cm de largo, sus dientes largos y afilados y sus manos
Dr. Alan Grant dotadas de unas poderosas ufias. Cazaban en grupos, -a veces tan sélo
Paleontdlogo. Treinta y tantos afios. por deporte-, soliendo sorprender a sus victimas entre los arbustos. Su forma
| Grant -el portagonista (humano) del libro, de vida era absolutamente feroz y su inteligencia era equiparable a la de
~ la peliy el juego-, vive concentrado inten- los chimpancés actuales.

‘samente en su trabajo (como los redacto-
~res de Hobby Consolas). Pasa la mayor
~ parte de su vida excabando en busca de : :
 restos de dinosaurios. Odia a los nifios, | Dilo ph osavrio

‘representa un problema para si

Pertenecia a la orden de los Carnosaurios, entre la cual se
encontraban algunos de los mayores carnivoros de
cuantos han existido sobre la Tierra. El
Dilophosauro, -que vivié a principios del
Jurasico y tenia unos 6 metros de
longitud-, poseia la sorprendente
cualidad de poder escupir
hasta mas de cinco
metros de distancia
un veneno letal,
paralizante,
que cegaba
a sus presas
y le dejaba en
superioridad de
condiciones a la hora de desgarrarlas con su
poderosas patas delanteras o traseras. Su
apariencia era amigable, similar a la de un
canguro, y antes de iniciar su ataque mortal emitia un
curioso sonido, parecido a una carcajada.
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Tiranosaurus Rex

Una
definicion
perfecta para este
feroz dinosaurio
carnivoro de mas de
15 metros de
longitud podria ser
la de: La mas
agresiva de cuantas criaturas
hayan pisado la Tierra.
Tiranosaurus Rex es, sin duda,
el mayor predador que ha
vivido jamas en el planeta y
sus potentes mandibulas,
sus enormes dientes en forma de sierra, su sorprendente agilidad en
relacion a su tamafio y sus agudizados sentidos de la vista y el olfato
le convertian en el mas temible de cuantos cazadores existieron en el
Cretacico. Habria podido tragarse a un hombre de un sélo bocado.

@
BI‘CICIIIOSCIUI‘O Hasta los Ultimos
descubrimientos
realizados en el aio
1986, en los que se
encontraron restos de
Seismosauros que hacen
suponer que estos animales
llegaron a alcanzaron los 40
metros de longitud, se pensaba
que el Brachiosauro era la criatura
mas enorme que habia pisado
jamas la Tierra. No obstante, sus
23 metros de longitud, sus mas
de 12 metros de altura y su peso
cercano a las 80 toneladas
-aproximadamente lo mismo que una
manada de elefantes-, le convierten en un
saurépodo que se gana con todo
merecimiento el calificativo de gigantesco.
Sin embargo, a pesar de estas descomunales
dimensiones, el Brachiosauro era un animal
amigable y sumamente pacifico, que pasaba la
mayor parte del dia alimentandose de las
hojas y las ramas de los arbole,

»

Compsognatus

A pesar de que
este dinosaurio
tenia un tamafio
parecido al de un
pollo -algo mas de 50
cm-, era un cazador
veloz y sumamente
agresivo. Se alimentaba
posiblemente de pequefios largatos y otros reptiles
de reducido tamafo, a quienes perseguia con
rapidez gracias a la increible adaptacién de su
cuerpo a la velocidad. Generalmente corria
sobre sus patas traseras y apresaba a sus victimas
con sus pequenas pero poderosas manos dotadas de
unas resistentes y afiladas unas.

Triceratops

De un tamafio un
poco mayor al de un
elefante, -unos 9
metros-, el
Triceratops fue uno de los dinosaurios cornudos méas
abundantes de su época. Su nombre se debe a los tres
cuernos que adornaban su enorme craneo y su mayor
dedicacion consistia en pastar en grandes manadas por
las extensas praderas de lo que es hoy América del Norte.
A pesar de lo imponente de su presencia no era feroz y
sus cuernos los utilizaba mas que para atacar para
defenderse de las agresiones de otros grandes
depredadores como el T-Rex.



Sega no ha querido dejar escapar tan
increible licencia y lejos de “abandonar”
el proyecto en manos ajenas, ha deci-
dido realizar las tres versiones de es-
te titulo -MegaDrive, Master System y
Game Gear-, con su propio equipo de
programadores.

Fruto de su trabajo esta resultando un
excelente juego de accion que, -aunque
hasta el momento tan sélo hemos tenido
acceso a dos de las seis fases de las
que constara-, promete convertirse en
un titulo rompedor.

El argumento de Jurassic Park en
nuestras Sega nos invitara a convertir-
nos en el valeroso-a-la-fuerza Dr. Grant,

eminente paleontdlogo que se verd en

P> conseguir en rigurosisima
exclusiva un video proceden-
te directamente de Japon en el
que aparecen dos breves es-
cenas de la version de Mega
Drive, y por otro poder hacer
unas cuantas fotografias a

mil y un problemas frente a los temibles
dinosaurios que habitan el Parque Juré-
sico y cuya mision consistird en rescatar
a un grupo de personas que se en-
cuentran en peligro. Un argumento “ti-
pico’, pero increiblemente resulton.
Como decimos, el alto secreto con el
que se esta lllevando este proyecto sélo
nos ha permitido contemplar personal-
mente dos de las fases del juego, pero
nuestro servicio de espionaje ha tenido
acceso a otros datos que pasamos

gustosamente a comentaros.

¢ La version para Mega Drive constara
de seis fases que nos obligaran a de-
sarrollar distintos tipos de habilidades.

e El Dr. Grant, el protagonista, dispon-
dra de mas de seis tipos de armas que
iran desde rifles que disparan tranquili-
zantes hasta granadas de gas, pasando
por cuerdas o lanzacohetes.

* No todo el juego nos invitara a la ac-
cién continua, sino que en muchas oca-
siones se nos obligara a tomar impor-
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tantes decisiones estratégicas.

* La version de Mega Drive dispondra
de 16 megas de memoria.

* L as versiones para Master System y
Game Gear se desarrollaran a lo largo
de cinco fases, cada una de ellas con
un dinosaurio protagonista.

o Y tampoco faltaran los objetos a re-
coger: kit de primeros auxilios, medica-
mentos, energia extra...

* Los cartuchos para Game Gear y Mas-
ter System dispondrén de 4 megas.

las versiones de N.E.S. y Su-
per Nintendo que en estos
momentos Ocean esta progra-
mando simultdneamente en
Estados Unidos y Gran Breta-
fia. Todo un reto am-
pliamente cumplido

que ha dado como fruto que

nuestros lectores sean los

primeros en poder contem-

plar imagenes de lo que sera

el mas grande éxito del 93,
Parque Jurasico.

_ Por lo demés, poco mas

podemos -y queremos-, conta-
ros.

Simplemente deciros que los
juegos de Sega y Nintendo
seran completamente dife-
rentes entre si. Tan sélo ten-
dréan en comun el argumento



| Como es Idgico, Jurassic Park vera la
'~ luz en los tres modelos de consolas: Su-
per Nintendo, N.E.S. y Game Boy. La
licencia de estas tres versiones estén en
~manos de la compafiia britdnica Ocean,
quienes estan efectuando los programas
para Super Nintendo y N.E.S. en sus ofi-
cinas Estados Unidos y las de Game

. Boyy PC en su central en Manchester.
Miembros de nuestra redaccién se
transladaron hasta la ciudad briténica,
donde tuvieron la oportunidad de charlar
con los responsables de esta compafiia
y poder contemplar en exclusiva las
primera imagenes de lo que seréan en
" un futuro cercano los cartuchos para
| Super Nintendo y N.E.S.

- En principio -no olvidemos que estos
L“ juegos aun estan en proceso de desa-
\\ rrollo y nada de lo realizado hasta la fe-
“{ cha es completamente definitivo-, Juras-

|
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sic Park en su version para las tres de
Nintendo sera un juego...

... que corresponde a la adaptacion a
las consolas de la licencia méas espe-
rada de los ultimos tiempos.

... multi-nivel. Es decir, constara de va-
rias fases completamente diferentes en-
tre si en las que deberemos llevar a cabo
distintos tipos de objetivos.

... que es el resultado de la completa
colaboracion entre el equipo de desa-
rrollo de Ocean y el estudio cinemato-
grafico que ha llevado a cabo la pelicu-
la, -Universal-, colaboraciones entre las
que se han incluido conversaciones con
Steven Spielberg y los responsables del
departamento de efectos especiales.

... que contendra sonidos digitaliza-
dos de dinosaurios obtenidos directa-
mente de la banda sonora de la pelicula.

... que se convertira en el primer titulo
de Ocean que sera editado en CD y
que incluira material extra y la propia
banda sonora de la pelicula.

Y para los mitdmanos, ahi van los nom-
bres del equipo de porgramacion del pro-
yecto en U.S.A.: Mark Rogers, Chris
Kerry y Paul Robinson -programadores-,

En la central de Ocean se vive un ambiente
tipicamente jurdsico. Programadores, grafistas y
dinosaurios conviven en "paz y armonia"

I3 Y

Steve Kerry, Jon Beard y Alan Pashley
-grafistas-, y Jon Dunn -mdsica y sonido-
Por dltimo, algunas especificaciones de
los cartuchos: Super Nintendo: 2 me-
gas (el doble de la memoria normal);
N.E.S.: MMC3 (lo normal es MMC1), y
Game Boy: 2 megas (el doble de la me-
moria normal)

general, es decir, el Dr. Grant,
-un eminente paleontélogo-, se
introducira en el parque para
rescatar a sus amigos que
estan siendo acechados por di-
ferentes especies de dinosau-
rios, pero la forma en la que

1
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tendremos que afrontar los
peligros variara en cada mar-
ca de consola.

En cualquier caso ambos jue-
gos nos llevaran através de di-
ferentes escenarios en los
que nuestro protagonis-

!

ta debera enfrentarse a los

incordiantes Compsognat-

hus, a los rapidisimos Veloci-

raptores o a los terribles Ti-
ranosauros Rex .

Una inigualable odisea

que os apasionara

y sobre la que seguiréis tenien-
do méas y mas noticias duran-
te los préximos meses.
Atentos porque Parque Juréa-
sico esta cada dia méas cerca.

Amalio Gémez.
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Schredder se ha hecho con el
control de la misteriosa Hyperstone y ha convertido en una mi

ciudad de Nueva York, ¢ Podran nuestros héroes vencerle de
¢Podran proteger los derechos de los ciuda
libertad, la democracia y el envio de pizzas a d
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Este juego de disparos
del Salvaje Oeste es todo ..
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A pie o a caballo, tendés que estar
% siempre alerta cuando desafies a
5 R
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Fatal Fury

Por fin aterriza en la Super

Nintendo uno de los cartuchos de

lucha que parece predestinado a

convertirse en leyenda. Después de

pasar por las recreativas y por las

consolas Mega Drive y Neo Geo (segunda

parte incluida), los 16 bits de Nintendo

reciben el espectacular Fatal Fury de los
hermanos Terry y Andy Bogard.

Al igual que en la version para Mega Drive, la
compaiia japonesa Takara (King of Monsters y
GPX Cyber Formula entre otros) se ha encargado
de realizar la conversion, aceptando el reto que
supone un juego de tal calibre. Por supuesto, el
programa cuenta con todos los personajes,
incluido el inevitable y malvado Geese Howard,
con sus increibles movimientos y golpes
especiales. Ademas destaca una serie de
opciones, como la eleccion de nueve niveles de
dificultad, el tiempo de los asaltos y el nimero de
continuaciones. Y como broche de oro, el
cartucho incluye el modo de juego de tres
luchadores simultaneos, que tanto éxito tuvo en
la Neo Geo. Todo esto sin olvidar las fases de
bonus y los variados escenarios que han
caracterizado a esta saga.

Asi que ya sabéis. Todo esta listo para que
Super Nintendo haga un recibimiento de

lujo al mitico “King of Fighters

Tournament” Uno de los mejores

juegos de lucha jamas creados (si

no el mejor) y el Cerebro de la
bestia, juntos para deleite

de sus numerosos
seguidores.




3stos cuatro cartuch
dado sus primeras
en las videocons
jQué envidi
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X Jaguar 220 1

Velocidad, emocion, riesgo... y todo
tipo de sensaciones que os pueda
producir la inigualable experiencia de
pilotar el mas clasico de los deportivos,
se dan cita en este compacto. Core
Desing Limited, la compania mas
importante en la actualidad en cuanto a
Mega CD se refiere, ha creado uno de los
juegos que causaran sensacion en las
proximas fechas. Su aparicion en Japon
ha supuesto un auténtico bombazo,
superando en ventas a mas de un clasico
de las consolas.

Para llegar a este elevadisimo nivel, se
necesita la conjuncion de una serie de
aspectos fundamentales. A saber: unos
graficos impresionantes, acompanados
de un doble scroll super-suave y de un
movimiento totalmente realista; una
jugabilidad digna del mejor arcade;
opciones de todo tipo; y eleccion de
auto, modo de juego y 16 circuitos de
otros tantos paises. Y por si fuera poco,
una presentacion de las que hacen
época. Con programas de este
tipo, se da por seguro el
inminente e imparable auge
de los arcades
automovilisticos.

Vou Owe the sum of

056,259
/T
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Warriors

En Japdn se sigue apostando

fuerte por el Mega CD. Asi, la
compania Taito distribuye actualmente
por aquellos lares un cartucho de
caracter inconfundiblemente nipon:
Ninja Warriors. Se trata de un juego de
pura y dura accion, al estilo de otras
miticas y exitosas producciones como
el Double Dragon o el Street of Rage.
Es mas, los eruditos en el tema
recordaran una version para Amiga
hecha hace unos cuantos afos, que
aparecio con el mismo nombre y que,
en fin, se trataba del mismo programa
con ligeras variaciones.

El caso es que una pareja de
guerreros Ninja, chico y chica, deben
recorrer los mas inhdspitos lugares,
pertenecientes al poderoso ejército
del General Yamamoto. Siempre con el
altruista fin de liberar a la ciudad de
tan ambiciosas garras, claro. Para
conseguirlo, todas las técnicas de los
guerreros mas perfectos de la Tierra
estaran a plena disposicion del
usuario. En definitiva, accion y
violencia al mas puro estilo

“chinaka”.




PC Kid 3

¢Qué es aquello que se ve en
la lejania? ¢ Tal vez una bola de
nieve? jQué va! Pero si es una de las
mascotas mas queridas del mundillo,
nada menos que el simpatico y
cabezudo PC Kid de los chicos de
Turbo Grafx. {Cémo? ;Que ya ha
aparecido en Japon la tercera parte?
iPues vaya noticion!

Asi es, amigos. PC Kld 3 esta
arrasando en el Imperio del Sol
Naciente, como ya sucediera con las
dos primeras partes. Ademas, el
valiente macrocéfalo regresa con
animos renovados, para meterse
directamente en la Turbo Duo. Ocho
impecables fases, multitud de
enemigos con la acostumbrada
calidad, infinidad de nuevos detalles y
un protagonista mas divertido que
nunca, avalan el dltimo lanzamiento
de Hudson Soft.

La diversion esta asegurada con este
pequenajo y sus inseparables
plataformas, para deleite de los
afortunados poseedores de la
maravillosa Turbo Duo.
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STREETS OF RAGE:

jiUna obra maestra del videojuego!!. El juego de lucha
mas completo de la historia.

El caos invade las calles. Adam, campeon de Boxeo;
Axel, experto en Karate; y Blaze, maestra de Judo,
son tus bazas para enfrentarte al imperio del crimen.
ZA quién eliges?. Usa canerlas, bates, botellas...todo
puede ser un arma letal. En opcion 2 jugadores, unid
vuestros poderes para asestar el golpe definitivo.

La banda sonora, es la bomba.

iNo has oido nada igual en un videojuego!.

SHINOBI:

jiUna pasada de accion y realismo!l.

El maestro Ninja que se impone con su magia en
todas las consolas de Europa.

Un simple gesto, te protegera con una "Barrera de
fuego”, te impulsara con "Super saltos" o invocara un
"Dragon de fuego". Usa su temible espada, o
diabolicos "Sulikens".

Escenarios super detallados, rotaciones vertiginosas,
masica vibrante...

jiEmpuna tu mando y destroza a tus rivales!!. Incluido
Spiderman.

GOLDEN AXE:

ii Una fantastica
aventura rescatada
directamente de las
salas recreativas !!.
Y encima, con 2 fases
mas. Recupera el "Ha- /
cha de Oro", con tus |
poderosos aliados. Ca-

da uno tiene su propia

magia:

El Enano, La Magia del Trueno; La Walkiria, La Magia
del Fuego; El Guerrero, La de la Tierra.

Recoge las pocimas del camino, haz conjuros
mortiferos o escapate a lomos de una bestia infernal.
¢Quieres 2 jugadores?. Tu mismo.

SONIC:

iCon él, todo es posible!. Endiabladamente rapido.
Listo como un zorro. El héroe favorito de millones de
videojugones en todo el mundo. Desafia la gravedad
con giros de 3602. Saltos espectaculares. Y el scroll
mas logrado que existe: Horizontal y Vertical a la vez.
jUna aventura anical.
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con éste simulador idén-

tico a la maquina recrea-
tival. De salida, la opcion
es tuya: Original, Arcade o
Campeonato. Suma puntos
en los circuitos de 4 Conti-
nentes en 48 fases de alta
tension. Tu pilotaje es deci-
sivo. A mas nivel, menos
tiempo disponible. iApura las frenadas!. Transforma tu
moto para hacerla invencible. Elige misica entre 4
opciones super marchosas. iLa emocion esta en un
puno!.

iEl mayor espectaculo futbolistico de todos los

tiempos!. 25 selecciones y terreno de juego a elegir.

i (.Campeonato o amistoso?. ¢1 6 2 jugadores?.
Todo vale. Pases medidos. Driblings. Remates de
| chilena, de cabeza... Increibles primeros planos que

resaltan la accion con todo detalle. iRematadamente
' divertido!.

LTS | | |

+ Dos

SN Y—

rive con sgnido estére¢ y toma de

or de corriente AY/C + 4 juegos:

Ol HMNG:
YVURVIVIIND:

La version mas moderna y enrollada del viejo
"Tetris". Tres modos de juego: Original, Arcade o
Flash. 1 6 2 jugadores. Elige misica y nivel de difi-
cultad y ordena las joyas por colores. En horizontal,
vertical o diagonal. [jEn 100 fases distintas
entretenidas a mas no poder!!.

iDescubre la magia del juego mas premiado en la
historia de los videojuegos!. jNo hay nada que se le
aproxime!. El malvado Dr. Robotnik lo lleva claro.

LA LEY DEL MAS FUERTE —
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omo ya 0S avanzamos
en el anterior nimero de
Hobby Consolas, los pa-
sados dias 4, 5y 6 de
abril tuvo lugar en Lon-
dres la gran feria euro-
pea del videojuego, el
ECTS. Alli, entre un for-
midable ambiente y la cifra record de 5.122
visitantes, se reunieron todos y cada uno
de los fabricantes de videojuegos para
consolas y ordenadores.

La principal conclusion que se extrae de
aquellas jornadas no puede ser mas opti-
mista: el mercado mundial del videojuego
goza de una excelente salud. Y esta afir-
macion no es soélo indicativa de su mo-
mento actual, sino que ademas las pers-
pectivas de futuro son espléndidas, y nadie
sabe hasta donde podra llegar este merca-
do en los proximos anos.

Todo, absolutamente todo lo que esta en
relacion con el mundo del videojuego, es-
tuvo presente en esta importante feria.
Asi, pudimos apreciar los importantes
avances tecnoldgicos que se han produci-
do, y que hacen que los cartuchos sean
cada vez mejores y estén repletos de gran-
des atractivos. Quizas el mas esperado de
todos ellos era el Mega CD de Sega, que a
pesar de no realizar un gran despliegue,
ya mostr6 algunos detalles de lo que pue-
de suponer en un futuro muy cercano. Y es
que, a partir de ahora, va a ser muy dificil
decir que tal juego o tal otro es el definitivo
en su género, porque en seguida puede
aparecer otro que lo supere.

También fue ésta una buena oportunidad
para que diferentes personajes hicieran su
presentacion "oficial" ante el gran publico.
Nos estamos refiriendo, como muchos ya
habréis adivinado, a aquellos protagonis-
tas de videojuegos que aun no han salido a
la luz, pero que muy pronto pueden con-
vertirse en grandes idolos, ocupando in--
cluso el lugar de Mario o de Sonic. Los
nombres de Mr. Nutz, Alfred Chicken,
Puggsy o Sparkster van a ser muy pronto
familiares para todos vosotros.

Pero lo que mejor puede reflejar el tre-
mendo auge del mundo del videojuego es
el enorme nimero de compafias que se
dieron cita en el ECTS, en comparacion
con anteriores ediciones. El debut de una
empresa de gran renombre como Sony es
buena muestra de que cada vez son mas
los grupos que estan metiendo la cabeza
en este sector. Y esto ha de ser motivo de
alegria para todos nosotros.

Asi que, si 0s parece, vamos a pasar a
ver, compafia por compafia, las noveda-
des que se presentaron, y que pronto po-
dran estar en vuestras consolas.



ACCO[WGT=

PODER
GATUNO:

\ a estrella de los lanzamientos
' Lde Accolade para este afio es,
sin duda, Bubsy the Bobcat, un
4 felino de 16 megas al que el hecho
de no tener cola parece facilitarle to-
v do tipo de saltos y piruetas. Resultan
francamente alucinantes las animacio-
nes de este personaje arrasador, que pue-
de dejar chicos a Sonic y Mario, con per-
don. Con respecto a las fechas de lanzamiento, debemos decir
que la salida simultanea al mercado de las dos versiones (Super
Nintendo y Mega Drive) va a ser imposible. La directora europea
de marketing de Accolade, Claire Dowen, ha manifestado que la
version de Super Nintendo saldré a la calle a
principios del verano, mientras que la de Me-
ga Drive lo hara mas tarde.

Otra proxima aparicion, Summer Challen-
ge, es la conversion de un brillante juego
de PC a la Mega Drive. En este progra-
ma podréis practicar deportes olimpicos
como el salto con pértiga, el salto
de altura, los 400 metros vallas,
el ciclismo, la hipica, el pira-
gliismo o el tiro con arco. v

Y hablando de deportes, tenemos que
dar una alegria a los aficionados al futbol.
Porque con el apoyo y los sabios consejos
de Pelé, Accolade prepara el lanzamiento de
un programa futbolero que promete
grandes cosas y saldra a principios ¢
del afio que viene.

AcTivEI=I1IN

HEROES DE OTRA
DIMENSION

ras un periodo po-
Tco brillante, Activi-
sion esta dispuesta

a volver por sus fueros, y
en el ECTS lo ha demos-
trado con una serie de
cartuchos para Super
Nintendo, que esperan
entrar por la puerta gran-
de de vuestra consola a
la vuelta del verano.

Alien vs. Predator es un
frenético juego que tiene
como protagonistas a
dos monstruos metalicos
que sembraron el terror
en sendas series cine-
matograficas. Verlos jun-
tos en un mismo cartu-
cho puede superar todo
lo visto anteriormente.

Mechwarrior ha sido
programado en colaboracién con JVC. El nuevo cartucho “ciber-
nético” combina a las mil maravillas la accién y la aventura, ade-
mas de tener que recurrir a vuestras dotes diplomaticas, para ne-
gociar contratos y realizar una serie de acciones estratégicas. En
esta misma linea de programas técnicamente asombrosos se si-
tua Bio Metal, un matamarcianos convencional, que no es poco...

Para cambiar de estilo y dar un pequefio descanso a vuestro
pad, podréis optar por Shanghai Il: Dragon’s Eye, un juego de in-
teligencia basado en un antiguo pasatiempo oriental.

CODEMPSSa g ats

EXPERIENCIA AL SERVICIO
DE LAS CONSOLAS

consolas, Codemasters ya se ha gana-
do un puesto de privilegio en el merca-
do, sobre todo a partir de la resolucion de su
contencioso con Sega. Ahora la firma britanica
ya puede lanzar, sin ningtn tipo de obstacu-
los legales, sus titulos para las consolas de la
multinacional japonesa. Los primeros lanza-
mientos de esta nueva etapa seran Micro Ma-
chines y The Fantastic Adventures of Dizzy.
Micro Machines es una curiosa prueba auto-
movilistica que tiene como escenario las habi-
taciones de vuestra propia casa, con tramos
tan disparatados como la bafera, el fregadero
o incluso el “excusado”. Bromas aparte, lo

Recientemente llegada al mundo de las

cierto es que tiene un total de 27 circuitos y ya
esta despertando una gran expectacion entre
los consoleros de Mega Drive.

The Fantastic Adventures of Dizzy saldra pa-
ra las tres consolas de Sega y tendra como
protagonista a uno de los personajes mas ca-
rismaticos que jamas han pisado videojuego
alguno.

Si vuestras preferencias van por la Ninten-
do, os diremos que Codemasters traera muy
pronto a vuestras pantallas Super Sports Cha-
lienge, un cartucho “polideportivo” que retine
cuatro juegos: Baseball Pros, Pro Tennis, Soc-
cer Simulator y BMX Simulator. Ya sabéis
aquello de jcontamos con vosotros!
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slelARK

REPARTIDORES DE
DIVERSION

arece que la compafiia britanica le ha cogido simpatia al vo-
Pluntarioso muchachete encargado de repatrtir la prensa en

vuestras consolas. De esta forma, Paperboy 2 estd a punto
de llegar a la Mega Drive, para después darse una vuelta por
Master System y Game Gear. Esta segunda parte del clasico pro-
grama de Domark incluye nuevas rutas, nuevos objetivos y mas
posibilidades de saliros con la vuestra, rompiendo las ventanas
de esos vecinos tan groseros y maleducados. jAh!, y ademas po-
dréis elegir como protagonista a un chico o a una chica, y es que
las mujeres cada vez ganan mas terreno en el mundo laboral...

Para todos los incon-
dicionales del detective
mas galante de la his-
toria, llegaré a la Game
Gear, tras su paso por
Mega Drive y Master
System, James Bond -
The Duel. Este cartu-
cho os presenta las
arriesgadas aventuras
del célebre personaje
cinematografico en la
pantalla de vuestra
consola portatil.

Al mismo tiempo sal-
dré al mercado Steel
Talons, una obra de la
filial norteamericana
Tengen. Alli podréis pi-
lotar un potente heli-
coptero de asalto, a lo
largo de 12 misiones
realizadas mediante
graficos vectoriales.

Si alguno de vosotros tiene un ordenador Amiga, seguramente
habra podido disfrutar de las sensaciones de ese gran simulador
de vuelo llamado Mig 29. Pues bien, los usuarios de Mega Drive
van a poder experimentar pronto esas mismas impresiones.

Otra buena noticia para la 16 bits de Sega es la proxima salida
del primer juego de rugby para consola: International Rugby. Es-
te cartucho seré la continuacion de un programa de ordenador
basado en este mismo deporte, el clasico Rugby World Cup.

A finales del verano, Domark cambiara de especialidad deporti-
va con el lanzamiento de Formula One Champions, esta vez para
las tres consolas de Sega. Con él podréis sentir el chirriar de
vuestros frenos y el potente rugir de vuestros motores.

Por ultimo, si disfrutasteis de Desert Strike, un cartucho que re-
producia la pasada Guerra del Golfo en vuestra Mega Drive,
pronto podréis hacerlo en Master System y Game Gear. Los res-
ponsables de Domark aseguran que esta version va a aprove-
char al maximo las posibilidades de los 8 bits.
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SRTE

LA FLOR Y NATA DEL
VIDEOJUEGO

aciendo honor a su nombre, Elite ha anunciado su disposi-
Hcién a producir el primer juego bajo licencia que lleve in-

corporado el nuevo chip Super FX. Como recordareéis to-
dos vosotros, este artilugio permite reproducir graficos en tres
dimensiones en la pantalla de Super Nintendo, y hasta ahora so-
lo se habia utilizado experimentalmente en el Star Wing. El resto
de las companias que trabajan para la multinacional japonesa,
se habian mostrado reacias a incorporarlo a sus juegos debido a
los elevados costes de fabricacion, pero Elite ha apostado deci-
didamente por él en
su nuevo cartucho Su-
per Racing SEX, un
juego de carreras que
aparecera a finales de
este afo.

Junto con ese “bom-

bazo”, Elite prepara el
lanzamiento de tres
nuevos cartuchos pa-
ra Game Boy: Joe and
Mac: Caveman Ninja,
Dr. Franken 2 y The
Fidgetts, que saldran
al mercado a lo largo
de este verano.
“Mas adelante po-
dréis disfrutar en
vuestra Super Ninten-
do de uno mas de la
larga lista de competi-
dores del mitico Su-
per Soccer. Se trata
de Striker, un simulador de futbol que ya causé sensacion en los
ordenadores Amiga y que lleva la firma de Rage, el grupo de pro-
gramacion creador de grandes éxitos de la historia de Ocean.

Por otra parte, Elite convertird a la Super Nintendo el Might and
Magic 2, que ira seguido mas tarde por el Might and Magic 3.
Ademas, y por si todo esto fuera poco, se avecina la llegada de
The Adventures of Dr. Franken, que complementara la serie del
terrorifico doctor en las tres consolas de Nintendo.

la eciamos en esfa mi que ‘el am
desarrolla esta feria hay
que en esta Gltima edicién las cosas han sido muy diferentes. Asi, por ejem-
plo, hemos contado con la compaiiia de Alfred Chickens recién salidos del

cascarén, que picoteaban a todo visitante que se pusiera a su lado. Y es que
los sefiores de Mindscape deberian tener més cuidado con sus personajes.
Picotazos aparte, este afio el ECTS se ha caracterizado por su colorido y su
extraordinaria ambientacién, a la que ha contribuido la elevada cifra de pu-
blico asistente, entre los cuales nos incluimos. jFaltaria més!




GRELIN] LOS OSCARS DEL JUEGO

UN NUEVO MIEMBRO
DE LA FAMILIA SEGA

| stand de Grem-
lin era toda una
fiesta. Habia algo

importante que cele-
brar: su incorporacion
a la nomina de fabri-
cantes de juegos para
Sega. Demos, por tan-
to, la.enhorabuena a
los trabajadores y di-
rectivos de esta com-
pania britanica, que
afronta esta etapa con

renovadas ilusiones.

Buena prueba de su buen momento es la salida a finales de es-
te afo de Zool, el juego que tiene como protagonista a la masco-
ta de Gremlin. Con seguridad lo haré en las consolas Master
System y Game Gear, y probablemente vera
también la luz la versién para Mega
Drive. Asimismo existe la posibilidad |
de que en un futuro no muy lejano
veamos al “ninja de la novena di- |

It

La entrega de los

e 4 \ 5 Tl ) premios a los mejores
mension” en Mega CD. - ®& T programas del afo
Ademas, Gremlin ha firmado otro _ ‘ ' constituye la auténtica
importante contrato con Madness, el - e | A ﬁ?:fa_mund'fg del
célebre grupo musical de los afios ' 8 videojueen. B et
i S ocasion, Electronic Arts
ochenta. Esta banda ha decidido vol- H“' ') £ y el Street Fighter Il
ver a la actividad, y la compaﬁl'aﬂ : fueron sus triunfadores.

britanica le dard la bienvenida con
Madness - House of Fun. El juego : '
tiene como protagonista a Nutz, un
personaje que encarna el espiritu de MEJOR COMBINACION EDUCACION/PRODUCTIVIDAD: Where in the
dicho conjunto, y aparecera pri- World Is Carmen Sandiego? (Electronic Arts).

i MEJOR BANDA SONORA: Secret of Monkey Island 2 - Le Chuck’s Revenge
' (US Gold).
"8

MEJOR SIMULADOR: Formula One Grand Prix (Microprose).
— PREMIO DE LA REVISTA COMPUTE: Links 386 Pro (Access).
JUEGO ITALIANO DEL AN~O Street Fighter Il (Capcom).
R A YA N D O A G R A N JUEGO ESPANOL DEL ANO: Indiana Jones and the Fate of Atlantis (US
Gold).

mero en Mega Drive y mas tarde » MEJOR AVENTURA DE ROL: Secret of Monkey Island 2 (US Gold).
en Super Nintendo. f ’ MEJORES GRAFICOS: Alone in the Dark (Infogrames).
PREMIO DE LA REVISTA LOG IN: Alone in the Dark (Infogrames).
MEJOR JUEGO DE ACCION/ARCADE: Street Fighter Il (Capcom).
JUEGO FRANCES DEL ANO: Alone in the Dark (Infogrames).
A L TU R A JUEGO ALEMAN DEL ANO: Secret of Monkey Island 2 (US Gold).
PREMIO DE LOS ESPECTADORES DE GOING LIVE!: Sonic the Hedgehog 2

a «estrella» del stand de Electronic Arts fue un sensacional (Sega).
Lsimulador de vuelo: Strike Commander. Segun Simon Jef- JUEGO MAS ORIGINAL: Alone in the Dark (Infogrames).
frey, director de relaciones publicas de la compadia esta- MEJOR JUEGO DE ORDENADOR: Indiana Jones and the Fate of Atlantis
dounidense, “"saldra seguramente para Mega CD, aunque de (US Gold). '
momento soélo lo hara en los ordenadores PC". MEJOR VIDEOJUEGO: Street Fighter Il (Capcom).
De confirmarse esta noticia, seria todo un bombazo para los pri- MEJOR HARDWARE: Super Nintendo.
vilegiados usuarios del nuevo aparato de Sega, puesto que Strike JUEGO DEL ANO: Street Fighter Il (Capcom).
Commander es la continuacién de Wing Commander, el simula- FABRICANTE DEL ANO: Electronic Arts.

dor de vuelo por excelencia. Los que hayais disfrutado de él en
ordenador, seguro que nos lo podréis confirmar.
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CON LA CALIDAD
NO SE JUEGA

se parece ser el lema de
E una compania que ha en-

trado con buen pie en el
planeta Nintendo, gracias al re-
ciente lanzamiento de Another
World para Super Nintendo. En
esta misma consola ya se pre-
para la llegada de The Lost Vi-
kings, donde manejaréis a tres
vikingos a lo largo de una serie
de niveles repletos de platafor-
mas y buen humor.

Junto a este juego, saldrd pa-
ra Super Nintendo Rock ‘n’ Roll
Racing, un programa de carre-
ras de coches que consta de
50 circuitos diferentes.

También para la 16 bits, se
anuncia el lanzamiento de
Claymates. En él observaréis
la técnica “claymation”, que
transforma a un personaje de
plastilina en figuras diferentes.

A finales de afio, podréis disfrutar en el «Cerebro de la Bestia»
de una sangrienta lucha, gracias a Robocop vs. Terminator, un
juego que reline a dos de los personajes mas mortiferos que han
existido en los ultimos tiempos.

Finalmente, para temperamentos més tranquilos, saldra tam-
bién en Super Nintendo Lord of the Rings, uno de los titulos cla-
sicos del género de rol dentro del campo de los ordenadores.

' use PISTOL
_weaith m

KON

By
QUE NO
PARE

LA
MUSICA

a firma asociada a Lu-
Lcas Arts estd aun sa-

boreando las mieles
del éxito de Super Star
Wars, primer juego bajo li-
cencia que se havendido
junto con la Super Ninten-
do. No contenta con ello,
JVC estd dispuesta a se-
guir cosechando triunfos
en un ambiente de luchas
intergaldcticas con The
Empire Strikes Back para
Nintendo y Super Empire
Strikes Back para Super
Nintendo, ambos anuncia-
dos para las préximas Na-
vidades.

Al igual que la serie de la
Guerra de las Galaxias, ¢
Defenders of Dynatron e
City ha sido programado

en colaboracion con Lucas Arts, y estd listo para tomar al asalto
vuestra Nintendo. jNo os resistais!

En un estilo totalmente diferente, pero no menos espectacular y
atractivo, se sitta la version para la 16 bites de Nintendo de Dun-
geon Master, un cartucho de 8 megas de potencia basado en un
clasico programa para ordenador que tuvo una gran acogida
cuando sali6 al mercado.

LA ANIMACION POR BANDERA

os cartuchos de Konami siempre han tenido como caracte- que las tortugas guerreras volveran a hacer de las suyas, para
diversion de todos nosotros. Por otra parte, el Sunset Riders de la

misma consola esta destinado a todos los fanaticos de las peli-

ristica principal su gran calidad técnica, sobre todo en lo que
se refiere a los gréficos. Bajo esos antecedentes, se dispone

a invadir la Mega Drive con
juegos como Tiny Toon Ad-
ventures, una licencia de la
Warner Bros que tiene como
protagonista a un animadisi-
mo Buster Bunny.

Algo més conocido resulta
Teenage Mutant Hero Turtles
- The Hyperstone Heist, tam-
bién para Mega Drive, en el

culas del Oeste, con sus pis-
toleros, forajidos y algin que
otro sheriff malhumorado...

Y a la vuelta del verano nos
encontraremos con Rocket
Knight Adventures para Mega
Drive, protagonizado por un
nuevo personaje, Sparkster, a
través de una serie de esce-
narios de la Edad Media.
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VUlledalel PROSE.

ENTRE
- SIMULADORES
ANDA EL JUEGO

Tras la obtencion de la licencia para fabricar cartuchos de

Sega en Europa, la firma estadounidense va a invadir nues-
tras consolas con simuladores de vuelo. Asi, saldra en Me-
ga Drive el F-15 Stri-
ke Eagle Il, segunda
parte de un clasico de
Nintendo, que esta
llamado a ser el pri-
mer gran simulador
de vuelo para la Ga-

me Boy.
También llegara el
Super Strike Eagle de

Super Nintendo, para
que todos podamos
disfrutar de un progra-
ma de accién ambien-
tado en el Golfo.

MINDS[eY.\3d =

MUSLO O
PECHUGA

| ultimo lanzamiento de
EMindscape para las tres
consolas de Nintendo
esta protagonizado por un
curioso personaje. Se trata
de Alfred Chicken, un pollo que
0s mantendra en vilo a través de un
recorrido plataformero y que os hard
soltar mas de una carcajada.
Algo mas “serio” resulta
Mario is Missing, para Nin-
tendo y Super Nintendo,
en el que deberéis resca-
tar a la mascota de NES
y, de paso, repasar unas
lecciones de geografia.
Mas lejano parece Mario
Time Machine, que saldra
el afno que viene para
que refresquéis vuestros
conocimientos de historia
de una forma divertida.
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'to de aparecer en Su-

UN TIRON DE OREJAS...

contraron con una fria acogrda y la poco convincente explicacién de que

“era el propio software de Sega el que debia hablar por si mismo”. Asi, y
con un buen palmo de narices, nos despacharon a los que buenamente in-
tentamos averiguar las razones de la escasa animacién del stand. Se ve
que los responsables de la gran multinacional no han puesto demasiado in-
terés en hacer grandes presentaciones de sus productos en el ECTS. jMenos
mal que, efectivamente, otras compaiias hablaron por ella!

LA MAR DE
NOVEDADES

iembla, Sonic, que ha llegado Mr. Nutz. La popular firma bri-
Tténica ha creado un personaje que aspira a formar parte del
club de nuestro erizo favorito, gracias a su simpatia, agilidad
e inteligencia. Se trata de una ardilla que utiliza su cola como ar-
ma mortal, mientras lanza andanadas de nueces a sus enemi-
gos. Este prodigio aparecera en Super Nintendo a finales de afo.

Otro gran lanzamiento de Ocean para el otofio es Jurassic Park,
basado en la ultima superproduccion de Steven Spielberg. Pese a
la gran expectacion que ha despertado, no hemos podido aun ser
testigos de ninguna
pantalla del juego. La
causa: la orden clara
y expresa del propio
Spielberg, que quiere
que las espectacula-
res figuras de los di-
nosaurios protagonis-
tas sigan en secreto
hasta la aparicién del
cartucho.

Pero antes de que
podamos hincarle el
diente a ese sabroso
plato fuerte, tendre-
mos un aperitivo con
Pugsley’s Scavenger
Hunt, que esta a pun-

STV GG

per Nintendo y Nin-
tendo.

A lo largo del vera-
no, también podre-
mos deleitarnos con
las acuaticas aventu-
ras de Super James
Pond en todas las
consolas de Ninten-
do, tras su enorme
éxito en Sega.
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MAS RIVALES PARA I
MARIO Y SONIC

da. En esta feria un buen nimero de companias se ha apun-

Esté claro que los grandes personajes se han puesto de mo-

tado a esta tendencia, y una de ellas ha sido Psygnosis. La

odas las

compainias
presentaron
en Londres
SUS nuevos

proyectos y
dejaron una
conclusion bien
clara: el mundo

del video juego se
mantiene vivo y le

espera un

espléndido futuro

por delante.

nueva criatura se llama
Puggsy, del que lan Hethe-
rington, director gerente de
esta compania, asegura que
“se trata de un bombazo,
Sega lo ha visto y le ha gus-
tado tanto que ha querido
publicarlo por si misma. Se
puede considerar el primer
cartucho de una nueva ge-
neracion de juegos de plata-
formas. No consiste sélo en
recorrer niveles, sino en
atravesar un mundo fantasti-
co e interactuar con él”.
Puggsy saldra en Super
Nintendo y en todas las con-
solas de Sega antes de las
proximas Navidades. Asi
que iros preparando.

Por otra parte, Hethering-
ton ha asegurado que todas
las versiones para consola
de Lemmings 2 saldran an-
tes de fin de afio, para dis-
frute de todos vosotros.

NO HACEN FALTA

A compaiias como Tecmagik, Mindscape y ofras muchas (la lista serit !
larga como aburridal, que pusieron toda la carne, y algin que otro pollo, en
el asador de la gran feria londinense. Con estos expositores da gusto acudir
a las ferias, porque le atienden a uno la mar de bien... ademds de deleitar-
le con sus sensacionales novedades, que este afio han consistido principal-
mente en la aparicién de siper personajes que muy pronfo van a pedir pa-
so a Mario y Sonic. jRenovarse o morir, amigos consoleros!

PRESENTACIONES [t

| stand de Sega sorpren-
Edié por su escasa activi-

dad, pese a que el auge
del Mega CD hacia pensar que
se iba a presentar una multitud
de juegos para este formato.
Toda la actividad se redujo a la
proyeccion de una serie de de-
mostraciones de grandes pro-
gramas de la multinacional. Se-
gun los responsables de ésta,
la aparente tranquilidad se de-
be a que Sega ha preferido que
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“sus juegos hablen por si mis- Bl RN g—" -
mos”, en lugar de hacer una  KEIIIIEE e [ [ B

fastuosa presentacion
de cartuchos.

Por el momento, los
que estan hablando mas
alto son Night Trap, Co-
bra Command y Jaguar
XJ20, tres de las mas
sensacionales noveda-
des que han aparecido
para Mega CD. Y esto es
solo el principio.
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EN LA CUMBRE DE
LA DISTRIBUCION

ony Imagesoft se ha
consagrado como

uno de los mas im-
portantes distribuidores de
cartuchos en Estados Uni-
dos. Ahora se ha lanzado
a la conquista del merca-
do europeo, siempre bajo
el signo de la calidad. Una
de las mas agradables
sorpresas que nos tiene
reservadas, es la version
para todas las consolas de
Nintendo y Sega (incluido
el Mega CD) del mitico
Sensible Soccer. Esta ma-
ravilla saldra en forma de
cartucho el préximo otofo.

En esta misma época,
lanzaran al mercado Hook
para Super Nintendo y to-
das las consolas de Sega,
Chuck Rock para Super
Nintendo y Game Boy, y
cuatro titulos mas para la
Mega CD: Dracula, Sewer
Shark, Kriss Kross y C&C
Music Factory. Las versio-
nes del Sefor de las Tinie-

’

blas para cartucho saldran
después del compacto.

La segunda serie de lan-
zamientos de Sony estara
compuesta por dos gran-
des conversiones de bue-
nas peliculas: The Last
Action Hero y Cliff Hanger.
La primera tiene como es-
trella a Arnold Schwarze-
negger, y consiste en un
juego repleto de accion.
Aparecera en el mes de
octubre en todas las consolas de Nintendo y Sega.

Cliff Hanger estéa protagonizado por Sylverster Stallone, y su ar-
gumento gira en torno al secuestro de un avién cargado con di-
nero de las reservas federales de Estados Unidos. El aparato se
estrellara contra una montafa y vuestra mision sera recuperar el
dinero y atrapar a los secuestradores. También saldra en otofio
para todas las consolas, con una mencion especial para la de
Mega CD, pues promete ser verdaderamente escalofriante.
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unque ahora te parezcan un
poco lejanos, pronto podras
disfrutar de todos los juegos
que se presentaron en el ECTS.

SYSpLLA ./ ES

EL ENCANTO
DE LO VISCOSO

(44 Viscoso” es una paiabra generalmente asociada a sen-
saciones nada agradables. Pues bien, System 3 pare-
ce empefnada en demostrarnos lo contrario con su pro-

ximo lanzamiento: Super Putty para Super Nintendo. Se trata de
uno de los juegos de plataformas mas originales que hemos po-
dido ver en los Ultimos tiempos, y con sus 18 niveles de accion sin
concesiones, a buen seguro cambiara vuestra opinion sobre el
significado de la palabreja.

A la vuelta del verano, asaltara la Super Nintendo un juego de-
portivo “espacialmente” divertido: Space Football. En él tendréis
que aproximaros velozmente a bordo de una extrana capsula es-
pacial a una de las porterias, para colocar alli la bola cibernética.
Con este objetivo podréis competir contra la maquina o frente a
un amigo consolero.

Por esas mismas fechas aparecera Q-Bert 3, la ultima version
del conocido juego de inteligencia en tres dimensiones. Y es que
no todo en esta vida van a ser mamporros...

LOS ESPANOLES

 pais, que acudan a una feria en la cumplirian
digno papel. La presencia espariola se limité a una legién de periodistas en
busca de noticias suculentas con que alimentar a sus lectores, y a una serie

de representantes ansiosos de conocer las Gltimas novedades. A ver si para
la préxima edicién no tenemos que repetir la misma cantinela de siempre...




JUEGOS CON PERSONALIDAD

Durante cientos de afios la paz ha reinado en el planeta azul. Pero, de repente, se
han visto agujeros negros dirigiéndose a extraiias galaxias lejanas. Y la Tierra se
encuentra en peligro de ser invadida por una horda de alienigenas. Un grupo de
cientificos trabajan sin descanso para crear la primera de una flota de naves capa-
ces de repeler a los escuadrones enemigos.

Naves espaciales en 3D, fantisticos efectos sonoros, y una mezela de estrategia y
accion te haran disfrutar al maximo de cada uno de los siete diferentes escenarios,
con posibilidad de luchar contra dieciséis diferentes naves enemigas, cada una de
ellas con caracteristicas propias.

Disponible en
MEGA DRIVE

Incluye dos recorridos disefiados por Nicklaus, jugadores de golf totalmente
digitalizados, incluido el mismisimo Jack Nicklaus. Una amplia variedad de
golpes de golf; estadisticas individuales; de 1 a 4 jugadores; modo torneo,
stroke, y practica; sonidos digitalizados son algunos de los ingredientes que
encontrars en el mas completo juego de golf para tu Mega Drive.

Disponible en 'Q
MEGA DRIVE =

- o, FOR THE SEGA® GENESIS® AND MEGA DRIVE SYSTEMS |0
> N »
g {8 Es la simulacidn de deporte mis realista de su tipo. Una mezela de estrategia y
: accion que pondrd a prueba tu rendimiento al maximo. Dos modos de juego:

& - % " = Prictica y Competicidn; posibilidad de volver a ver tus “momentos de gloria”, con
: il el modo de repetician; ocho grandes pruebas en un solo juego: Tiro al Arco,

. Ciclismo, Equitacion, 400 metros lisos, Salto de Altura, Jabalina, Kayak, y
Fo Salto con Pértiga.

£
N Disponible en
g - MEGA DRIVE o
] | Distribuido por:
ArcadiA

B =y are, s.q,

0 =
Warpspeed es una marca registrada de Accolade, Inc. © 1992, 1993 Accolade, Inc. Summer Challenge es una marca registrada de P?dela CaSteHana’ 52 - 28046 MADRID
Accolade, Inc. © 1993 Accolade, Inc. Jack Nicklaus Power Challenge Golf es una marca registrada de Accolade, Inc. © 1993 Accolade, Inc. Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05
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TECMEX=T.3Il

~-ASALTO AL
PLANETA
NINTENDO

I a firma britanica, apoyandose en

sus éxitos para las consolas Se-
ga, ha firmado un acuerdo que le
permite fabricar juegos para Nintendo.

Por ello, el stand de Tecmagik esta-

ba lleno de curiosos y de buenos
amigos que daban la enhorabuena a

los responsables de la compania y

que auguraban grandes éxitos en

esta relacion que ahora comienza.
El inicio de esta nueva etapa tendra
marcado acento deportivo y estara
protagonizado por Andre Agassi Tennis,
un juego que esta a punto de aparecer en
Mega Drive y Master System, y que
posteriormente lo hara en Super
Nintendo y Nintendo.

En una linea mas “animada”, Tecmagik lanzara cartuchos
basados en la mitica serie de dibujos Looney Tunes, como Syl-
vester and Tweety. Ademas, sacara al mercado un juego inspira-
do en las nuevas y divertidas aventuras de la popular Pantera
Rosa, que por cierto se empezaran a emitir por television a finales
de este afio.

Otro de los grandes logros de la compania britanica, ha sido la
firma de un contrato con el actor Steven Segal, fa-
moso por su dominio de las artes marcia-
les, para la realizacién de una serie de jue-
gos protagonizados por esta
estrella de Hollywood. Estos ,
programas no tendrén por-
qué cefiirse a los argumen-
tos de las peliculas de Ste-
ven Segal y, por tanto, la
propia compafia Tecmagik se
encargara de rodar diferentes
escenas de ambientacion de
los mismos.

El primer juego de la serie llevara
por titulo el nombre del actor y estara am-
bientado en un escenario de ciencia fic-
cion, donde Segal y un socio suyo intenta-
ran desbaratar los proyectos de una gran
corporacion que controla los recursos mun-
diales. Como podéis ver, se trata de un argu-
mento lleno de accién y de peleas a brazo
partido. Este cartucho saldra al mercado
a principios del afio que viene para Mega
Drive y Super Nintendo, y alcanzara la ma-
gica barrera de los 16 megas.
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TRADE

UN COCTEL
EXPLOSIVO

os directivos
de Tradewest
han tenido la

espeluznante idea
de reunir a los ma-
estros de las artes
marciales Billy vy
Jimmy Lee con los
batracios guerreros
Zitz, Rash y Pimple
en una sorprenden-
te aventura. Battle-
toads and Double
Dragon saldra para
Nintendo a finales
de este afio.

Esta compafia se
ha apuntado tam-
bién a la moda de
las mascotas. La
suya se llama Plok,
un personaje capaz
de transformarse a
vuestro gusto a lo
largo de 80 niveles
plataformeros.

Por Ultimo, los aficionados al deporte podran elegir entre Pro
Quarterback, un programa de futbol americano que avanzarad mu-
chas yardas en vuestra Super Nintendo, y dos juegos de coches:
Super Off Road Baja 1000, en Super Nintendo, y RC Pro AM 2,
programado por el grupo Rare, en Nintendo.

THE SALES
EL CAMINO RECTO

La segunda parte del film "El cortador de césped" ha dado ori-

gen a un interesante cartucho: The Lawnmower Man ll, que

se lanzara para Super Nintendo, Game Boy y todas las con-
solas de Sega. El producto se distribuird bajo el sello de Storm,
estrechamente vinculado a The Sales Curve. El argumento gira
en torno a un hombre normal y corriente, Jobe, que tiene la des-
gracia de sufrir un experi-
mento cientifico de realidad
virtual. Como consecuencia
de él, se convierte en un ser
sobrehumano de cuyos po-
deres quieren aprovecharse
el Dr. Angelo y el gobierno.
Finalmente, Jobe se con-
vierte en un psicopata con
un solo objetivo: la vengan-
za. En medio de un escena-

!
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EL TESORO
DE LA DIVERSION

a compaiia bri-
Lténica hizo gala

de una gran va-
riedad de géneros,
demostrando que no
estan sujetos a nin-
gun tipo de juego
determinado. Su es-
trella fue Flashback,
un cartucho de 12
megas repletos de
aventura y accion,
que esperan que ha-
ga furor a lo largo
del préximo verano y
se convierta en todo
un clasico.

Strider 2 para Mega
Drive es un juego de
accion que aparece-
ra en junio, mientras
que Robocod y Star
Wars, ambos para
Master System y Ga-
me Gear, reafirmaran
el interés de la com-
pafia por potenciar
las consolas de 8 bites.

Finalmente, para los aficionados al futbol de hoy y de siempre,
estd a punto de salir al mercado Super Kick Off, una magnifica
conversion del mitico programa de Dino Dini.

HACIA EL EXITO

rio de realidad virtual, todo estara servido para que paséis horas
y horas de tension ante las pantallas de vuestras consolas.

Otra de las grandes noticias que nos depar6 The Sales Curve
fue la proxima conversion del Pinball Dreams a Super Nintendo.
Este juego fue una de las mayores sensaciones del afio pasado
en ordenador, y esta dispuesto a arrasar con todos los chips de
vuestra maquina a princi-
pios del afo que viene.

Antes, tendréis oportuni-
dad de ver en accion a
vuestro querido inspector
acuatico en James Pond’s
Crazy Sports para Super
Nintendo. Nuevos amigos y
la practica de ocho depor-
tes acuaticos os estaran es-
perando en su interior.

VIRGIN[EYXVTZS

CAMBIO DE
DIMENSION

a firma britanica apenas necesita presentacion para los
Lusuarios de Sega. En su historial figuran programas que han

marcado toda una época, y la que se nos avecina estara do-
minada seguramente por la implantacién del Mega CD. Para este
formato, Virgin ha preparado el lanzamiento de dos juegos a lo
largo de este afio y otros dos para 1.994.

El pistoletazo de salida lo dard Terminator, en una escalofriante
conversion de la primera parte de la serie cinematografica. Esta
version se desarrolla al mismo ritmo frenético que la de Mega Dri-
ve, pero presenta mas armas, mas enemigos y mas niveles. El
otro lanzamiento para este afio sera Cool Spot, que tiene como
protagonista al arrollador personaje de la version para cartucho,
con once niveles de

lucha contra el mal.

Ya el préximo afo
apareceran Another
World y Dinoblades.
El primero de ellos
anade nuevas fases
a aquél juego que
maravillé en anterio-
res versiones. Dino-
blades es un juego
de pufietazos que
se desarrolla a toda
velocidad, con unos
Curiosos protagonis-
tas: dinosaurios con
patines.

Pero Virgin Games
tampoco se ha olvi-
dado de los “morta-
les” que por el mo-
mento sélo tienen
una modesta conso-
la convencional, y
para ellos esta a
punto de salir el es-
perado Global Gla-
diators (Mega Drive,
Master System vy
Game Gear).

Aprovechando sus
vacaciones de vera-
no, Superman también reproducira sus hazafas en las tres con-
solas de Sega, y no tiene mejor forma de hacerlo que lanzandose
al rescate de Lois Lane a lo largo de cinco peliagudos niveles.

Un poco mas tarde aparecera para Mega Drive la continuacion
del arrollador Populous, titulada Two Tribes, ademés de un juego
basado en "El libro de la selva", que esta destinado a las tres
consolas de Sega.

Y si lo que queréis son emociones fuertes, os recomendamos
fervientemente Muhammad Ali. Un cartucho hecho a imagen y
semejanza del pugil que le da nombre, y que esta llamado a ser el
mejor del mundo del boxeo para Mega Drive.
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n la galaxia de Ankas, a caballo entre
los planetas Triton y Salamandra,
existe un pequeiio planeta verde
llamado Sapoworld. Durante millones
de anos, esta civilizacion ha sido la
mas avanzada de todo el Sistema, y
por ello, también la mas envidiada. Los
intentos por desestabilizar su
sapocratico sistema politico, son una constante para
sus mandatarios. Pero sus enemigos no cejan en su
empeiio, urdiendo cada vez conspiraciones mas
complicadas y dificiles de anticipar.

El Rey de Sapoworld, Boingg | «El Saltarin», estaba
algo mosca por la excesiva tranquilidad que se .
respiraba en Anfibiotown, la capital del reino, y
mando llamar al Ministro del Interior, el Comandante
Corcuerrana. El viaje de regreso de la Princesa
Angélica estaba ya proximo, y era necesario ultimar
las maximas medidas de seguridad.

Después de mucho cavilar, el ministro se decidio
por los mas valientes y preparados luchadores de la
Guardia Verde, los Battletoads Rash, Zitz y Pimple.
Asi, los tres sapos guerreros fueron velozmente al
encuentro de la Princesa y emprendieron sin pausa
el viaje de regreso.

Fue durante este trayecto cuando la Reina de la
Oscuridad, aprovechando un descuido en la
vigilancia, secuestro a la princesita y a Pimple. Por
suerte, éste consiguio mandar un mensaje de auxilio.
Rash y Zitz, ayudados por el profesor T. Bird, lo han
recibido y ya estan preparando un plan para el
rescate de Angélica. Y aqui es donde comenzara
vuestra aventura en compainia de las Battletoads.

La accion se desarrolla a lo largo de diez pantallas,
en que la perspectiva del juego va cambiando,
entremezclandose las fases horizontales con las v
verticales, aéreas, e incluso una a los mandos p» ; ,“
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Nuestros amigos los sapos guerreros se van a encontrar con més de un enemi-  ra serd la caida. Asf que no os preocupéis por el tamafio de estos bichejos. Los
go con un famario fan enorme como éste, que les dejaréin abiertas sus enormes  sapos son unos grandisimos luchadores, que es lo que al fin y al cabo cuenta, y
bocazas. Claro que ya sabéis lo que se dice: cuanto més grandes son, més du-  siempre se saldrdn con la suya. Como muestra, ahi queda esta fira.
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P> de un curioso vehiculo: el rana-mavil.

En la variedad esta el buen gusto, y variados vais a
encontrar a vuestros enemigos. Y es que los hay de todas
las formas y colores: algunos de aspecto terrible y °
malvado, otros de gran tamano, y unos terceros de
apariencia tranquila pero, por supuesto, engafosa.

Preparaos pues para disfrutar con este entretenidisimo
juego... y ya sabéis: "A golpear, que son dos dias". ;

\
Las Battletoads son unas expertas luchadoras, pero con
"una técnica més bien rudimentaria. Como podéis com-
probar, sus golpes bésicos son los pufietazos y las pata-
das, aunque al final de cada serie de mazazos emplearén
sus supergolpes: "La Mano de matar osos" y "la Macro-

Estos

simpaticos sapos ya

se habran convertido desde hace bastante
tiempoen buenos amigos vuestros. Asi que no

’ dudéis en echar un vistazo a este nuevo cartucho,

porque os llevaréis verdes y agradables sorpresas.

patada". Pero con lo que més disfrutan es cuando se en-
cuentran con un saurio alado por el camino. Sin la menor
piedad, le arrean un buen mamporro y aprovechan para
montarse en él y surcar asi los aires. Nada, nada....jjj A
por ellos, que son feos y cobardes!!!
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as Battletoads poseen todos los ingredientes necesa-
rios para convertirse en uno de los juegos favoritos de
este 93. La simpatia que derrochan sus verdes protago-
nistas esta perfectamente acompainada por una exce-

‘ Iente y original realizacion técnica. Y si de diversion
hablamos, os diré que en sus abundates fases no

2 hay ni un ;plo segundo de descanso, puesto

El dnico “pero”- muy, muy entre comillas- es
que nuestros amigos no cuenten con una mayor va-
riedad de golpes y que la complejidad de la fase
del Rana-movil sea un pelin alta.
] De Lucar
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ARRRRGH! YOU’VE MRDE
PORKMEARY OUT OF MY

o ﬂ - I ey Syl PSYKO-PIGS!

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 5
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 4
Megas: 4

Un verdadero regalo para
tus ojos, con excelentes
escenarios y una animacion
de elevadisima calidad.

Una de las mejores que
hemos escuchado en Mega
Drive. Digna de ser
grabada en una cinta.

No son de lo mejorcito de la
pequena maravilla negra,
pero no estan nada mal.
Cumplen con creces.

Algunas fases son dificiles,
pero eso no es malo. Ten
un poco de paciencia con
la tercera fase.

Sera complicado separarte % |
de tu consola. Haz una W -
buena reserva de galletas y

refrescos.

Una gran puntuacién para
un grandisimo juego.
Totalmente recomendable
para viciosos y similares.

* El variado disefo de las fases.

* La calidad de los graficos, escenarios
y scrolles.

* El alto grado de adiccién.

» La excesiva dificultad de algunas
fases.

* Se deberian haber cuidado mas los
golpes y los efectos.
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gio de variedad y de. especfacu aridac
la muerte! Lucharemos hasta acabar
guno se parece a cierto redactor ;e[e
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atar marcianos. Esa consigna ha sido repetida
hasta la saciedad desde que el videojuego tomo
su nombre. Y el caso es que los pobres
habitantes del planeta Marte, que nosotros
sepamos, jamas nos han hecho nada. Pero por
no se sabe qué razones, siempre nos acordamos
de ellos cada vez que hay que aniquilar cualquier
invasion alienigena.

Super Aleste sigue en esta misma linea de destruccién de colegas

es lo que se cuece en nuestro planeta...

Nos encontramos nada menos que en el ao 2048. Un enorme
objeto brillante de 15 kilometros de diametro (algo asi como una
bombilla pero a lo bestia), se pasea por la Tierra asolando cuantas
ciudades encuentra en su camino. Nueva York, Boston, Paris,
Roma, Los Angeles, Alcobendas... ninguna gran orbe parece
resistir su inexorable avance.

¢Ninguna? Pues si amigos, en unos siniestros parajes de la selva
del Amazonas, un punado de ingenieros de los paises mas

del Sistema Solar. Se trata de un shoot-em’up totalmente vertical
con grandes dosis de originalidad, muy dificiles de conseguir en
un género tan hermético. Pero antes de conocer qué es lo que hace
a este matamarcianos tan especial, sepamos mejor qué demonios

avanzados se afanan en ultimar el prototipo de aeronave que
pueda llevar al traste los planes alienigenas. Su nombre es ED-057,
un pequefio pero sofisticado aparato volador, que controlado por
un habil piloto se convertira en un arma casi invencible. »»
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ccion, intensidad,
impresionantes
escenarios, un

ritmo vertiginoso... Todo .- Deformaciéon
eso y mucho mas es lo «made in Super Nintendo»

que te espera en Super

Ales.l.e, un excePCional Si habiais oido varias veces la expresion y ain no estébais del todo se-

guros sobre lo que quiere decir «efecto de deformacién, creo que des-

°
matamarcianos. pués de echar un vistazo a esta fira, no tendréis ya ninguna duda:

P> Si quieres ser ese piloto no tienes més que decirlo, asi que...

Bueno, ya tenemos piloto, nave y enemigos a quienes
enfrentarse. Solo falta examinar los escenarios en que te
desenvolveras, para liberar a la humanidad del yugo de las fuerzas
extraterrestres. Se componen de nada menos que 12 areas, la
mayor parte de ellas tratadas en modo 7, con la consiguiente carga
de espectacularidad que conlleva el tan traido chip.

Las selvas de América Central, el espacio interestelar, basureros
espaciales, la base enemiga, un desierto... cualquier terreno es

bueno para entablar una feroz batalla frente a las hordas
extraterrestres. Pero no te lleves las manos a la cabeza, pues
dispones de una amplisima gama de armas con las que equipar tu
ED-057. Y no sélo eso, sino que cada arma podra ser disparada de
distinta forma, con el objetivo de lograr una mayor efectividad.

En fin, que Super Aleste es el paraiso de los amantes de las
emociones fuertes. Asi que si no estas muy bien de los nervios o
tu corazén no acaba de estar a tope, yo de ti me lo pensaria dos
veces antes de jugar.

Y venga armas

Nuestro ED-057 puede recoger hasta
8 tipos distintos de armas. Todas ellas
alcanzan diferentes niveles de potencia
en funcién del némero de cépsulas de
poder que hayas podido conseguir.
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SUPER NINTENDO
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Ten mucho cuidado porque los alienigenas no se andaran con Los més variados escenarios seran testigos de tus luchas.
chiquitas a la hora de atacar, asi que trata de sacar todo el Desde el aspecto desolador de un basurero espacial, por

artido posible al armamento con que cuentas. cierto, bastante original, hasta la propia selva del Amazonas. i
= e = : 1 2 ‘ N¢ jugadores: 1

Vidas: 3
N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: Infinitas

Megas: 8
f?«m‘ v E_!‘
El tratamiento de los fondos i |
de los diversos escenarios W W
no tiene otro calificativo que
el de sobresaliente.

,"\g .
Suave, sencilla y agradable. am
Aungue como en todo G S

matamarcianos, cumpla un
papel secundario.

Una amplia gama de
ensordecedoras

OH REY MODO 7 3 oy : explosiones para todos los

gustos.

uper Aleste me ha sorprendido gratamente.
Después del Axelay, Pilotwings o F-Zero, pen- : ey
saba que ya habia visto todo lo que era capaz s R TN PR continuaciones infinitas,

A pesar de disponer de

hay ocasiones en que la

de realizar el famoso chip MD7. Pero al contemplar il

el estupendo trabajo que han realizado los progra-
madores de Toho con el potente hardware del Ce- o LA AR
rebro de la Bestia, no tengo mds remedio que re- El ansia de comprobar

conocer que no era as," y descubrirme nave de gran tamario, pero sin duda, si como es el proximo
2 4 i ibili escenario no nos dejara
La espectacularidad de sus fondos, las S ?"O’mes’/’daes' S el et
rotaciones y los sublimes efectos de de- e :
formacion y descomposicion de 2 : b ﬁ &
algunos enemigos finales, : X Superﬁl\lesteseconfgma “'"
- LA LT 3 ! como el unico cartucho que A% I
convierten este ghoot em'up Lo e : puede pugnar con el saper || B 1| |
en un punto obligado de es- - : . 3 imaginativo Axelay por ser
tudio para los analistas de : : SIS

los matamarcianos.
Pepo Scope

e La agilidad que provoca una ausencia
total de ralentizaciones.
¢ El alucinante modo 7.

¢ Es un poco dificilillo.

* Hay fases que no tienen enemigos
finales.

» Otras son un tanto repetitivas.
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ick y Mack se conocieron
en el colegio cuando
ambos cursaban
parvulitos. Desde
entonces se convirtieron
en amigos inseparables,
ya que son muchas las
aficiones que
comparten: el futbol, los videojuegos y
merendar en McDonald’s.

Pero su mayor preocupacion, a pesar de
su juventud, es la ecologia. No estan
dispuestos a que se continten talando
arboles sin parar, a que los rios se
conviertan en un basurero de residuos
industriales o a que la capa de ozono
desaparezca completamente. Por ello,
durante una de sus merendolas han
decidido convertirse en los paladines del
medio ambiente y la ecologia. A partir de
este momento, Mick y Mack han pasado a
llamarse los “Global Gladiators”, y estdn
dispuestos a luchar contra la suciedad y la
porqueria dejando el planeta como los
chorros del oro.

Para ello, cuentan con la ayuda de Ronald
McDonald y su Gooshoter, una pistola
especial capaz de eliminar a todo bicho
contaminante que ose ponerse delante.
Mientras, deberan recoger todas las M's
que se les pongan a tiro, ya que necesitan
al menos treinta para pasar de un nivel a
otro. Pero no siempre se encontraran a
simple vista, por lo que en muchas »»
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| mundo esta en peligro

de destruccion. No, no

se trata de un perverso
personaje, ni de una
ofensiva alienigena, sino
de... la contaminacion.

Mick y Mack cuentan con una
serie de ayudas para llevar a
buen término su arriesgada
misién. Si son suficientemente
arriesgados como para explo-
rar nuevos caminos, podrén
encontrar fres items bastante
valiosos.

En primer lugar, el corazén
que carga la barra de energia
del protagonista. Después, el
despertador con el que conse-
guirdn tiempo extra, y, final-
mente, la vida extra que se es-
conde en algin recoveco de

los diferentes niveles.




Continuando con la linea ecolégica de todo el juego,
la fase de bonus, a la que llegards si has conseguido
las M’s necesarias, se basa en una tarea bastante
préctica: el reciclaje de basuras.

A la velocidad del rayo, Mick o Mack deberén reco-
ger latas, botellas y periédicos, para depositarlos en
el contenedor adecuado y que asi puedan reciclarse.
No dejes escapar ni uno de esos objetos a medida
que vayan cayendo. Ah, y ni se fe pase por la cabeza
acercarte a los yunques, es demasiado peligroso.

v

P> ocasiones tendran que armarse de
valor y saltar al vacio, en busca de
plataformas ocultas que les suministren un
buen numero de ellas.

La primera de las cuatro fases de que
consta el juego tendra lugar en Slime
World. Se trata de un gigantesco bosque
poblado de criaturas viscosas que se
confunden con el paisaje, y que te atacaran
sin piedad tratando de fastidiarte la mision.

Pero si ellas no lo consiguen, mucho
cuidado con lo que te encontraras en
Mystical Forest, donde dentudas pirafas,
castores locos y hachas vivientes han
establecido su hogar, después de eliminar
toda muestra de naturaleza. De alli pasaras
al reino de los residuos toxicos por
excelencia, Toxi Town, un auténtico paraiso
de la contaminacion, repleto de elementos
malolientes y un tanto repugnantes.

Y por si esto fuera poco, todavia te espera
Artic World. Alli corretean a sus anchas
0s0s rabiosos, enfurecidos yetis y
murciélagos nada amables que, por cierto,
defenderan con ufas y dientes este ltimo
reducto de polucion y suciedad.

Pero no se te ocurra achicarte, porque tu
esfuerzo valdra la pena. Al fin y al cabo, tu
eres el unico capaz de evitar que el planeta
se convierta en un basurero inhabitable.
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Hamburguesas ecologicas

iempre es de agradecer que nos con-
ciencien de lo importante que es cui-

dar nuestro planeta. A fin de cuentas,
es el unico que tenemos. De esta base eco-
légica ha partido la compariia Virgin a la ho-
ra de hacer “Global Gladiators”.

Aparte de todo un derroche de medios e
imaginacion, cuenta con un aspecto bastan-
te positivo: la aparicion estelar de un viejo
conocido de los mas pequefios de la casa,
el payaso Ronald McDonald. El, naturalmen-
te, también pondra su granito de arena en la

tarea de conseguir limpiar el
planeta.

Entrando en aspectos mds
generales, las aventuras de
Mick y Mack entretienen,
aunque tienen un cierto “tu-
fillo” a algo de sobras co-
nocido. ¢Recordais a cier-
to erizo que se dedicaba a

ir recogiendo anillos?
El consolero enmascarado
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PLATAFORMAS
VIRGIN
Graftgold
Ne jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 4
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0

| Megas: 2 B




LO MEJOR DEL UNIVERSO

Compite por el titulo de Campedn mundial con los
famosos contrincantes de los pesos pesados,
abriéndote camino con los espectaculares golpes

‘ s del “Gran George".
[ ]
Disponible también en
Mega Drive
4 EAS IS

'A.Division of Acclaim Eftertainment, Inc | I I I I l I

jLa mejor aventura de artes marciales con- | @D:E 8 |Pq
tinual Disfruta de la mejor conversion de 5 @@N B! e
R | y

maquina recreativa que ha pasado por tu M' R (
Megadrive, con asombrosas animaciones y " 5
toda la accion en su maxima intensidad. |
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: T —
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Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05
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ientras en la sede de la OCP se debatian y
estudiaban proyectos para convertir a la vieja
Detroit en la ciudad del futuro, las bandas de
camorristas y asesinos han ocupado las calles
sembrando el caos y la destruccion. La policia
local se ha visto incapaz de contener la
avalancha de crimenes que convierten las
noches de Detroit en un auténtico infierno.

Si no fuera por la existencia de un poderoso policia metalico que
bien conocéis, la corrupcion ya habria convertido la ciudad en algo
muy diferente a lo pretendido por la OCP. Y es que Robocop se ha
erigido como el ultimo baluarte de la justicia y el bien.

Sin embargo, las cosas van a resultar muy dificiles, incluso para
un héroe cibernético de nervios de acero. Combatir a delincuentes
comunes no seria demasiado complicado para él. Pero si se le
unen las numerosas bandas de Splatter Punks que inundan el
lugar y las corruptas fuerzas de Rehabs, la tarea empieza a ser
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poco menos que imposible de realizar.

La complicada mision de Robocop consiste en atrapar al cerebro
de la organizacion, aunque para ello tenga que desmantelar
primero las pequefias bandas callejeras, localizando y destruyendo
sus madrigueras. Para lograrlo, cuenta con la ayuda de un
poderoso arsenal y de un rapido propulsor que le permitira
sobrevolar las zonas conflictivas.

Lo malo es que su enemigo no es un criminal cualquiera, sino
uno de los altos cargos de la OCP, y destruirlo supondra asaltar el
edificio de la compaiiia y enfrentarse a sus poderosos, aunque
poco inteligentes, robots ED209. Ayudado por su amigo Keiko,
Robocop debera llegar a la computadora general de la OCP e
introducir los digitos correctos para localizar a su temible rival.

Muchos son los peligros que aguardan al hombre cibernético.
Desde tanques a ninjas robots, pasando por asesinos armados con
metralletas, bazookas y hasta granadas. Pero Robocop nunca se
rinde. ¢ Vais a dejarle solo ante el peligro?
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Probe

N2 jugadores: 1
Vidas: 1 _
N2 de fases: 5 1’-
Niveles de Dificultad: 1 |
Continuaciones: 2
Megas: 2 i
=)
’ JJ . ’
J .f -..1 - .! . J v !
El scroll es suave y la !
animacion precisa. Pero los i
las parles de su cuerpo que pueden ser arre- : ﬁ?%ﬁgggeaé?gfﬂfé}gid e
‘ gladas, y cada una de ellas cum- ,
ple una funcién especifica: las '.JJL) ‘
piernas (caminar), los brazos (dis- Las. melod{as son rapidas y 7 9 !
17 la ca- trepidantes. Ademas tienen
parar), el cverpo (saltar) y la ca i gnorme sl Vv |

beza (funcionamiento general).

Cuando el nivel de darios sea muy
elevado, Robocop podrd notar su
malfuncién andando para atrés,
negéndose a disparar o, incluso,
permaneciendo quiefo en un sitio.

‘machacar los oidos.

4 4 !

-

 GVILINY TA
'~ Una lograda parafernalia
~ de disparos y explosiones,

entre |la que sobresale los ]
pasos dei protagonista.

uss af 4 o4 !

3 WUy SURUEE R bE b i

.z La lerifitud del giroy el que 8 :

A tope de accion Robocop no pueda disparar .
hacia abajo le hacen perder ==

5oy 7as 225 algunos puntos.
0s autenticos fanaticos de la accion desenfre- el

nada tienen en este cartucho el argumento
ideal para pegarse a su consola: el comporta-
miento de un Robocop de poderosa apariencia ante |

12 v’ . i

i T 01 ol :
A : sivwil !

' Te enganchara su variada {
- sucesion de acciones,

aunque por ello resulte

una continua y frenética avalancha de enemigos. Lo .~ demasiado corto. R A
tnico malo es que las cinco fases de que se com- . : :
pone el juego resultan un tanto escasas, y la tltima § T ifedqe j !
y definitiva es sorprendentemente corta. Eso si, ‘- Agil, dindmico y adictivo. i
mientras dure el cartucho todos tendran garantiza- ; 3';;‘%’:,,3“&?&"‘“ i §
da la diversion... una diversion trepidante. oomphcado, serfa perfecto. E
Teniente Ripley : ‘ e,
Ta Mal
.__i./ JJ;::’ ;;v;

§ Te veras envuelto por su rapidisima
~ accion, sin posibilidad de que te des un
‘minimo respiro.

§

' J f
- ‘4“/_.

~*Que las continuaciones conduzcan al
N L A S e 0 s P S S L e s i st Principio de la fase,

. *Apesar de la dificultad, se puede
hacer un poco corto.




RaBON

g \

Lo
-+

a plaga que asol6 los ordenadores de todo el mundo y
que después descoloco los circuitos de nuestras
consolas, vuelve a abrirse camino a través de
nuestros cerebros gracias a la fiel compaiiia de la
Game Boy. Si, los Lemmings, esos ratoncillos un poco
despistados y de instintos suicidas, recorren ahora
los chips de nuestra portatil haciendo descalabros
inimaginables en las mentes de los sufridos
rescatadores que los lleven consigo.

Para disfrutar de su compainia, solo te hacen falta unas buenas
dosis de paciencia y un rapido funcionamiento de tu materia gris.
Asi que prepara tus neuronas y enrédate en una loca sucesion de
laberintos y misiones suicidas de rescate. Salvar al mayor nimero
posible de lemmings, evitando que se despeifien, ahogen o sean
aplastados, y hacerlos llegar sanos y salvos a su hogar, puede
resultar mas divertido y adictivo de lo que te puedes imaginar.
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Los que ya hayais disfrutado de las excelencias de este
programa, notaréis el extraio sistema de control que plantea la
G.B. Los iconos no aparecen a la vista, lo que por un lado tiene la
ventaja de no cortar el campo de vision en la reducida pantalla de
la portatil, pero por otro complica la seleccion al obligarte a
mantener presionado el boton B mientras eliges herramienta
mediante el control pad.

Para subsanar este problema, puedes seleccionar icono y
desplazar el cursor mientras el juego esta en pausa. De no hacerlo
asi, tendréis bastantes complicaciones para conseguir avanzar. Lo
demas, quitando el color y el tamafio de los personajes, se
mantiene como siempre: agradables melodias clasicas, simpaticos
efectos y muchos, muchos escenarios.

Antes de comenzar el juego, podras elegir entre cuatro niveles de
dificultad segun sean tus capacidades salvadoras. El nivel FUN
estd especialmente pensado para que tomes contacto, y resulta J»
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Las flechas del bloque central indican la direccidn en que es posible escarbarlo. Asi que la
solucion es facil: haces trepar a dos lemmings con una sombrilla para evitar el batacazo. Una

vez abajo, paras al primero y obligas al segundo a escarbar hasta que llegue al otro lado. E=iataseitions tina giap complleacion; selcpriedesjpsider cualiollemimings,

e ; e A exactamente los que te hace falta explotar para romper las plataformas. Asi que
Después, sdlo tienes que hacer estallar al stopper, y listo para la siguiente misién. deberds parar al tiltimo, y hacerlo estallar antes de que lleguen los demés.
= Después, todo es cuestion de tener ojo y romper las plataformas adecuadas.
'xf
i i :‘"‘,".‘ ‘ﬁi‘ oo
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Mini-Lemmings

os amantes de los simpa-

ticos Lemmings, y en ge-

neral de los juegos de in-
teligencia, no pueden dejar
escapar la oportunidad de me-
terse en el bolsillo (literalmen-
te) este cartucho. Su conver-
sion a portatil tiene un mérito
indudable, ya que se ha logra-
do adaptar este clasico a las li-
mitadas posibilida-
des de la pequena
de las Nintendo,
sin perder un
apice de diver-
sion y de clari-
dad.

El principal problema que plantea esta fase es ser capaz de construir, después de la fisura,
una escalera que llegue a la altura justa para escarbar en la columna horizontal y sortear
asf todos los obstaculos. Esta vez la clave no estard en la rapidez, sino en el ojo al calcular.

Teniente Ripley
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GAME BOY

Esta fase no sera demasiado complicada, siempre y cuando seas
rapido de reflejos. Deja caer al primer ratoncillo, y en la parte mas
baja ponle a construir escaleras. Rapidamente deberas parar al
segundo, para luego poner otro stopper en el lado contrario. Cuando
el constructor llegue a un lugar seguro, tendra que cavar las
columnas para ir abriendo camino. El punto mas complicado es la
escalera partida; tendras que ser bastante habil para arreglarla,
porque de lo contrario perderds a tus lemmings.

ESTRATEGIA
OCEAN

Psygnosis
Ne jugadores: 1
Vidas:0

N2 de fase 120

Fa |
Mosica

Sonido FX

Para superar con éxito esta fase, debes dejar pasar a un lemming y luego
situar un stopper. Haz que el lemming que has dejado pasar se ponga a
construir escaleras, hasta que supere la altura de la plataforma. Cuando caiga,
haz que contintie construyendo escaleras en el borde, y... ya esta.

» bastante sencillo. En él tendras una buena oportunidad
para acercarte al uso de cada herramienta y a los oficios
que pueden desempenar los simpaticos roedores.

Pero segtin vayas aumentando de nivel las cosas se iran
complicando, y lo que parece sencillo al principio acabara
convirtiéndose en algo muy parecido a la locura. Algunas
fases se repiten, pero introducen algunos detalles que las
hacen mas complicadas, llegando en el nivel MAYMEN a
cotas de auténtico virtuosismo. El reloj te acosa
continuamente, el niimero de herramientas esta mas que
calculado y permitir el suicidio de uno de los recalcitrantes
bichitos puede resultar fatal.

Como puedes ver, la cosa no es nada facil; pero al fin y al
cabo, eso es lo emocionante. Ademas, ¢ quién seria capaz
de negarle la ayuda a estos simpaticos personajes?
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DURDS FUERA

ntes de leer estas lineas, probad a pronunciar a continuos combates que tenian lugar entre los ejércitos del Dr.
vuestros padres o hermanos mayores estas Infierno, un temible ser con afan de conquistar el mundo, y el joven
inmortales expresiones: jFuego de pecho!, {Puiios  Koji Kabuto, nieto de un famoso cientifico que murié a manos de
fuera!, jRayo fotoatomico!... Ya veréis como las tropas de Infierno. Antes de morir, y después de largos anos
inmediatamente se dibuja una sonrisa en sus investigando la energia fotoatomica, el doctor Kabuto habia
rostros. Y es que a finales de los afos 70 estas acabado de construir un arma de incalculable valor: Mazinger Z, el
palabras eran tan populares, 0 mas, como lo son robot mas poderoso de todos los tiempos.
hoy en dia las ondas Kamehameha de Son Gokuo  Para quienes tengan buena memoria y recuerden la serie de

los pufios de Pegaso, el de los Caballeros del Zodiaco. La dibujos, hay que decir que Mazin Saga conserva su argumento,

responsable fue una serie de dibujos animados japonesa que pero ha introducido importantes cambios. Asi, Mazinger ha

rompid con todo lo visto anteriormente. Su nombre, Mazinger Z. sustituido sus rudimentarios ataques en forma de «Fuego de

A lo largo de decenas de apasionantes capitulos, se narraban los  pecho» por un espadon de varios metros, y el enemigo a batir p

SCORE 12450
wee )




Los duelos méas atémicos

Preparaos para vivir ] ;! b i S
junto a Mazinger Z los | iy | 1y [mmein: | g vk Sethi o
. . . i S SCORE 14770 "

duelos finales més es- '3 W et damrme e s ¥ix?

! b RO Al L i R L S— ROWND 1-2
pectaculares que ja- s P S ERISUE <R
més hayan pisado fu Ty i
Mega Drive.
Sus ingredientes: unos
personajes gigantes-
cos, suelos 3-D en la
mas genuina fradicién
Street Fighter y los de-
e corados mds sorprendentes que podriais imaginar -desde las ruinas
Haztowz de Nueva York, hasta una desolada y nada olimpica Barcelonar-.
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Durante la primera parte del juego, podras observar una
vista panoramica en la que irdn apareciendo diferentes
rivales y escenarios. Un consgjo: no tengas piedad
alguna y acaba con todo el que se te ponga por delante.

La técnica al poder

engo que reconocer que, como fan de
Go Nagai y de la animacion chinaka,
este programa me resultaba simpético ,
ya antes de introducirlo en la Mega Drive. Asi T N | S i #
que podéis imaginaros mi alegria al ver que el g o - S provgchgndo que
juego era bueno, muy bueno, genial. TR W N : - ; Ios d|bu|os
Sus grdficos son asombrosos, gracias a la - = i . 2
rutina de deformaciones habilmente disefia- O SR Hae Vepetcptpartopataget |aponese§ estan
da por los programadores. Pero donde se riza de plenq qctuahdqd -
el rizo es en los duelos finales, protagoniza- :

dos por unos sprites gigantes- Ma}lnger Z retorna del
Cos y una animacion que resul- ——— — baul de los recuerdos.

fa increible tratandose de un
simple cartucho de 8 megas.
Si, ademds, el desarrollo del
juego es cantidad de divertido
y bastante dificil (algo a lo que
no estamos muy acostumbra-
dps dltimamente), sélo queda
recomendarte que le eches un
vistazo cuanto antes. Te asom-
brarés.

Consolero enmascarado
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El senhor
de los
«Robozes»

El creador de Mazinger, Go Nagai, tuvo un
tremendo éxito con esta serie, de tal manera
que foda una legién de robots salvadores de
la humanidad comenzaron a inundar las pé-
ginas de los comics y las pantallas de televi-
sién de todo el mundo, intentando seguir la

P di ﬁCiI sacar m as P estela dejada por este famoso personaje.

Pero al contrario de lo que podiais creer, Ma-

rendimiento a tan SO|O 8 oah ) ' ; i L zinger Z no fue creado "ex-proceso” para la
megqs Grandes Sprii'es P ,«‘/ " oty g o e serie de animacién, sino que surgié de entre
. ’ LS e e Wy B . e

las péginas del semanario de mangas (co-

moltiples scrolles, excelente [ T2 W ER o= Eeteeiisima e
animacién". .l.odo Io que un “"1',4 o Pl ’ ;o bre no os recuerda nada, os diré que es la

3 D X il L L revista en la que algunos afios més farde co-

|Ug0d0r QX|gente puede ped“'. _r";':’ ' B 7747 s menzaron a publicarse las aventuras de un
TR e e et PO e o o Pt o P, o Pt e P Pt 5 P B tal Goku, bajo el nombre de Dragon Ball.

;Verdad que esto si que os suena de algo?

b
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» no es el Dr Infierno, sino el terrible Godkaiser y su poderoso encuentra sometido por el tirano Godkaiser, y sélo existe una
ejército de Biobestias. esperanza para escapar de esa esclavitud: Mazinger Z.

La historia en que se basa la aventura también ha sufrido algunos  Bajo este argumento, el desarrollo del juego esta dividido en dos
retoques. Nos encontramos en el afio 1999 y la Tierra se ha partes. En la primera, tendréis una vista panoramica de Mazinger y
convertido en un horrible infierno contaminado. A causa de ello, la  sus enemigos, al més puro estilo Golden Axe. Para combatir a los
poblacién se ha tenido que refugiar en el subsuelo de las grandes temibles mutantes que pueblan las calles, vuestro robot contara
ciudades y sélo los asesinos androides pueblan la superficieasus conla tinica ayuda de su espada. Solo en casos extremos,
anchas. Lo que afos atras eran lugares llenos de actividad y de Mazinger podra realizar su potente «Fuego de pecho» para eliminar
vida, se han convertido en meros bosques de cristal y cemento a todos los enemigos que se encuentren a su alrededor, ya que
envueltos en la mayor de las soledades. El mundo entero se para ello tendra que sacrificar gran parte de su energia. Y como
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Aunque al principio te resulte sorprendente y puedas echar de
menos sus populares armas, pronto te acostumbraras a ver a
Mazinger atacando con una espada, como si fuera un samurai.

Ya has alcanzado Ia fase definitiva, en la que deberas enfrentarte
en una lucha cuerpo a cuerpo con rivales de auténtico cuidado.
Por cierto, entre ellos quiza encuentres a algtin viejo amigo.

Hxe

vire I ROUND 4-2

A pesar de la desventaja de tamario, Mazinger es muy capaz de
derrotar a cualquier robot o monstruo que le salga al paso.
Cualquier cosa con tal de liberarse de Ia tirania de Godkaiser.

u

El caos y la destruccion que imperan en las grandes ciudades
han sido perfectamente reproducidos en el cartucho. Sélo
Mazinger puede soportar la detestable atmdsfera que se respira.

colofén deberd derrotar al rival de fin de fase, que tendra las mas
diversas formas -desde grandes robots, hasta estatuas animadas-.

La segunda parte es la auténtica estrella del juego. Un “tete a
tete” contra algunos legendarios enemigos como Garada K-7 (¢os
acordais de €1?) y otros nuevos como el hombre bestia. Con ellos
vuestro robot deberd sostener apasionantes duelos, en los que la
espada se convertira en su mejor aliada.

Podria seguir horas y horas hablando de esta maravilla de juego,

pero el deber me espera... Mazinger Z y yo debemos encaminarnos
hacia la lucha final. ; Queréis uniros a nosotros?

;|
1
i

| TR A A S e300 SR TN IR <, oo

ARCADE
SEGA |
Dynamic Planning |
N¢ jugadores: 1 |
Vidas: 3
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 3

. Pocas veces podras ver

. Una animacion tan perfecta,
- unos sprites tan grandes y
~tan maravillosos scrolles.

. Normalita. Simplemente se

. deja escuchar.

| Algunos gritos digitalizados
. son un poco perrerillos,

pero el resto de los efectos

. son bastante buenos.

Aunthé hay gran variedad
* de golpes, el manejo es

- sencillo y pronto te hards
. con el control del juego.

| W
t'fr‘-‘:i

sE'waR

| Tanto los fans de Mazinger
. Z como los amantes de los

buenos juegos de lucha

. quedaran enganchados.

' Todauna sorpresa. Su

. jugabilidad estan a afios luz
. de la mayoria de los juegos
- para Mega Drive.

perfeccion gréfica y su

J

- e Las deformaciones gréficas de los
' enemigos.

- *Un poco mas de atencién al aspecto

~ sonoro no hubiera venido nada mal.
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Aocapla B Flyng Edge
N¢ jugadores: 1

e ™ Vidas: 3

L os personajes creados por Matt Groening son St SR e Ne de fases: 5

Diversion asegurada T ./ FF

la base que presenta Flying Edge para esta il- S LI o i b WOV Y . Niveles de Dificultad: 1

tima aventura de Game Gear. Un cartucho real- ! PR eeadeale ] Continuaciones: 0
mente divertido con el que se disfruta desde el pri- P o e e 1 e s v s el B Moccs:d
mer hasta el ultimo momento, y que destaca por sus ook e e el ved sod Aad e v agas:

cualidades técnicas, ya sea en el aspecto grafico o

El juego consigue enganchar desde el principio, . T El sprite de Krusty esta 80 ‘
aunque he de reconocer que en algunos momentos : ; HOD T : : | muy conseguido, y disfruta
las dichosas ratas que han invadido | W o i e } ggai’gg}ac“’”es i
la casa del protagonista me volvieron ‘ gt 1| e
realmente loca. Pese a esto, he B e 1 o0 ¢ - Musi oo
pasado mucho tiempo pegada a Socooas| | [ an] - Animada y festivalera, no
la Game Gear tratando de limpiar 5 % ailode e - . podia ser de otra manera
el hogar de Krusty de estos intru- { 2 Lkl Cilil At fo et
$0s, y os aseguro que no he llega- et it f | ARERLE] ' o
do a desanimarme ni a aburrirme.

cania EY
JOININO FA
- Noes algo que resalte en
. eljuego, pero cumplen su
- cometido sin estridencias.

Jugabilidad

Jug aWiiaad

. Lafacilidad de manejar a

~ Krusty se lementa con
la dificuls e encontrar el
camino a la ratonera.

\ 4 ; |J 4N
Adiccion
I S B TR e ‘ . Engancha desde el
- e aaniill SR & ~ W e | principio, y no se deja hasta
» i i 1 A 8 | ¢ 4 3 N
5 I e R B s . i : i ) ~ que se han atrapado todas
. las ratas intrusas.

M B aa
]
- De nuevo unos vigjos
conocidos de los dibujos
- animados protagonizan un
. juego, con el aliciente que
- esto conlleva.

2 o] o
RO Wejor
* La animacion de Krusty es
| extraordinaria.
* El careto de las ratas. A veces da
~ hasta pena encerrarlas. ;

. T ‘
valenl ool cofe o pesd |
¥ P20 P PR W P " Ta Bana
LT o s e s s I ' Ry ]
Ef‘ﬁ PO P P e B O mO FCor

- *Que te desesperes al no encontrar el
. camino para llevar a las ratas a sus
- correspondientes ratoneras.
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.0.B es un androide adolescente al que por el
momento sélo le interesan las chicas, su coche y

pasarselo cada fin de semana mejor que el anterior.

Como suele ocurrir en estos casos, carga con la
cruz de tener un padre empefiado en que la
responsabilidad y la puntualidad son virtudes que
se deben esgrimir por encima de todo. Y claro,
B.0.B. esta quemado de oir siempre los mismos
sermones: “A las once en casa”, “Conduce con cuidado”, “No
corras, no bebas, no...”
Un fin de semana especialmente importante (tenia una cita con la
chica de sus suefios), su padre alargo la retahila mas de lo

A 4

habitual, por lo que corria el riesgo de llegar tarde a la
trascendental cita. jTarde a ver a la robotita mas mona del instituto!
B.0.B. haciendo oidos sordos a las recomendaciones de su padre,
pis6 a fondo el pedal de su deportivo y... no vio el cartel de obras.
Por desgracia para €l (y para su cita), se ha estrellado en el poco
amistoso planeta Goth, algo asi como los bajos fondos de la
galaxia. Asi que si no quiere dar planton a la chica, nole vaa
quedar mas remedio que buscar otro coche. Tarea nada facil
teniendo en cuenta que para ello debera deshacerse de los poco
recomendables inquilinos del barrio.

Para empezar su busqueda, sélo cuenta con la ayuda de una
pistola con cincuenta proyectiles y de tres trampolines 3>
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Nuestro amigo B.O.B. deberé recorrer
tres planetas hasta encontrar el vehiculo
que le lleve de vuelta a la Tierra.
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THENEE:
Enemigos de todas clases saldrén al paso

de nuestro androide. Pero nada importa
con tal de llegar a tiempo a /a cita.

Armumenh

A lo largo del juego, B.O.B. ira remglen&
ser usadas en el momento adecuado, proc
municiones. Podrés elegir el arma a
pad. Cada vez que pierdas una vida,
- De un solo cafién: Saldrés con ella al inic
- De tres caiiones: Resulta muy efectiva a

moderada. ]
- Lanzallamas: Muy valioso, sobre todo po ‘
nado, llega muy lejos.

- Misil: Tiene la ventaja de localizar por si sol& ] il :
- Rayo: De enorme potencia, ideal para los am " d TS
- Onda: Completamente devastadora. SRLecEr

AU

R Ao e e iy R

/‘» :,,,;, - .,u/;

G ..“:“2!."-3;

sEk AL

b G/

o

] it 1l‘ el EE]

st e e s e
TATARATATATATAIANATATAZATAT G AT 0]
a VOGS DI o

BT
i

WAL |

PRRRRRRR IR R IR Y IR IO

——r—
4!
AVRIATE b i
| o owip v/a ‘ .
! ; . L ELET IS
Ak, Rl | 5 : RT
ety il Lo , ‘
h
( - i o
“!Lk.:.“ﬁ}éw.ﬁ iz *_L:.kuu..f.xzku.xm g B T :““ 4 L '
ST TRET g “ peevd y \a
'i'r‘[" f ,Jmmmﬁ ,/,,;,,l,,),,;,,/,,/‘
1‘;.;,5.,:).,;.,;
‘ o e vy 4
] Llrl '|I ne l ‘A‘, ‘,;‘Ie

: nrl fril B2

BRI )




L e i B8 R x:”i
= ~,5

e W

“ ‘:' '= £ :. ol .
)J)/’)/)J)’)I’)/)J/}!)
NS

z'»)')/’;)f.»zu)h/'a/
B4 e E25

Aunque cuentes
con seis tipos de
armas diferentes,
»| seria recomendable
que no
desperdiciases las
municiones. Si te
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quedas sin ellas, ya
nos contaras, ya.
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Los
cachivaches
de B.O.B.

En situaciones extremas, nuestro robot se
puede sacar de la manga (o lo que sea)
una serie de articulos muy a lo “Gadget”,
que dejarén a sus enemigos mds que sor-
prendidos. Al igual que con las armas, al
perder una vida pierdes todos los objefos
que haya almacenados.

- Flash: Deja al enemigo parado durante
unos instantes.

- Escudo: Envuelve a B.O.B en un campo
de fuerza invulnerable.

- Paraguas: Evita que te hagas dafio si su-
fres una caida.

- Trampolin: Te impulsa hacia arriba aun-
que no estés posado en el suelo.

- Casco helicoptero: Podrés volar, siempre
y cuando tengas cuidado de no chocar con
las paredes o el techo.

- Bomba flotante: Flota, hace una cuenta
atrés y explota. Todo un regalo.

)‘i‘t!i*x*} :

g teledirigidos. Corto equipaje para las emociones que le
esperan. Si est listo y no se anda con remilgos, podra incrementar
enormemente su arsenal; claro que ha de tener cuidado de no
desperdiciar las municiones.

Para lograr su objetivo, B.0.B. debera ir explorando cada uno de
los rincones del planeta. Cada vez que inspeccione una zona
completamente, encontrara un transportador que le devolvera a la
superficie del planeta, desde donde bajara al nivel siguiente hasta
que encuentre el vehiculo salvador.

De cualquier manera, mas vale que no se impaciente, porque

sabemos de buena tinta que tendra que recorrer dos planetas mas:
Anciena y Ultraworld. Alli le esperan criaturas de lo mas
extraordinarias; y lo peor no es eso, sino los jefes de las pandillas
de la zona. Responden por el nombre de espantajos y hay que
andarse con mucho cuidado con ellos.

Seis tipos de armas, seis objetos teledirigidos y una chica
estupenda esperan pacientemente que B.0.B vaya a buscarlos, y
mas vale que tenga la cabeza fria, las armas calientes y el pufio
dispuesto. Seguro, seguro, que durante la aventura echa de menos
los consejos de su papa...
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Cuando estéis ya un poco cansa-
dos de plataformear de aqui pa-
ra allé, encontraréis una fase en
la que lo importante es pilotar
con pericia. Encerrados en una
pequedia nave, deberéis atrave-
sar a foda velocidad (el tiempo
no perdona una rapidisima fase
en la que fendréis que desarro-
llar al méximo vuestros reflejos.
Para que las cosas sean un po-
quito més féciles, una flechas
azules os irén indicando el cami-
no que habéis de seguir. Un ver-
dadero defallazo.
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e pasado un rato divertidisimo junto a este pequefio ro-

bot con maneras de actor comico que deambula, con

los ojos abiertos como platos, a través de fases plaga-
das de personajes tan comicos y peligrosos como él.

Buscar la salida a través de enrevesados mapeados multi-
dereccionales, acompafiados por un personajillo como B.0.B.
es una propuesta de diversion a la que no te
puedes negar. Y si a eso le ahades unos territo-
rios repletos de trampas en los que te esperan
situaciones sorprendentes, pues qué mas pue-
des pedir.

Solo hay una cosa que, a mi modo de pare-
cer, resta un poco de calidad a este cartucho:
no hubiera venido nada mal que los progra-
madores hubiesen puesto mas interés en que
tanto enemigos como decorados fueran mas
variados. Pero, pese a ello, yo no me perderia
por nada del mundo este juego.

Teniente Ripley
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PUBL ISHED BY ELECTRONIC ARTS)
3 GRAY EMTERPRIBES . IMC
v mIinTENDO

PLATAI
ELECTRONI(
Gray M
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 3 planetas
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
Megas: 8

Los personajes estan
perfectamente animados,
aunqgue pecan de falta de
variedad.

Agradables melodias de
rapida ejecucion agudizan
la simpatia de todo el
programa.

Cada movimiento de B.0.B
tienen su efecto sonoro
correspondiente, siempre a
tono y siempre divertido.

Los movimientos de B.O.B.
se realizan facilmente, pero
en ocasiones la dificultad
es muy elevada.

La opcion de passwords

agiliza el juego, al no verte
obligado a repetir las fases
completadas. Te atrapara.

Salvando el defecto de la
repeticion de enemigos, la
mecanica del programa es
lo suficientemente atractiva
como para enganchar.

* Los passwords.
* La animacion, los gestos y las
expresiones de B.0.B.

* Que cuando pierdas una vida tengas
que empezar al principio de la fase y
desaparezcan todos los objetos que
tenias.




SEIS VILLA

esde la zona mas recondita y oscura de
la ciudad, la retorcida mente del doctor
Octopus se complace en sus planes de
poder. Esta vez nada ni nadie podra
detener su ineludible ascenso hacia la
cima del mundo, ni siquiera el
entrometido trepamuros que hasta el
momento ha desbaratado todas sus
ideas magistrales. En la mente de Octopus hay sitio para muchas cosas,
‘ pero en especial para la venganza... y Spiderman ocupa ahora todos sus
' pensamientos. Lo que ha preparado para el Hombre Arana es algo muy
especial. Tan especial como una reunion de las peores
pesadillas del héroe. Octopus no quiere fallos, y para
asegurarse la victoria ha reunido a los supervillanos mas
poderosos, los que mas odian a Spiderman.
Electro, Sandman, Mysterio, Vulture, Hobgoblin y el
mismisimo Octopus seran los rivales a los que

Spiderman debera enfrentarse, tras recorrer sus
enigmaticas guaridas y eliminar a sus sicarios.

Son seis fases, seis mundos diferentes con sus
consiguientes caracteristicas propias. Desde las
electrificadas calles de los terrenos de Electro, plagadas de
minas, pistoleros y generadores de alta tension, hasta los
fantasticos dominios de Mysterio, donde zombies y
fendmenos extrafos estan a la orden del dia.

Spiderman cuenta con su desarrollado
sentido aracnido, sus telarafias y su

portentosa agilidad fisica para enfrentarse a

semejante avalancha de peligrosos
enemigos. Ademas de contar, como no podia
ser de otra manera, con tu inestimable ayuda
como consumado plataformeador. Porque por

encima de todo, de plataformas va el juego.
Controlar los estratosféricos saltos de tu compaiiero o
balancearte en las hebras de hilo de arana, sera tan importante
como dar un buen pufietazo o una fulgurante patada. No olvides
que, al fin y al cabo, los héroes como tu deben realizar proezas de todo tipo.

SExEyy krck et airetsy

Q0720 Clauasy e

En la fase inicial, tendrds que Para completar la segunda fase, Si quieres llegar lejos en el tercer En cualquier momento puede aparecer
encontrar la llave que te abra el deberas encontrar una carga de nivel, tendras que localizar unas gafas  una cdpsula como ésta, con la que has
camino de acceso a la guarida de dinamita y su correspondiente de infrarrojos para poder ver en la de rellenar tu lanzador de telas de
Electro. Es fdcil, pues estd junto a la detonador. No te preocupes, cuando oscuridad. Aunque las cosas arana. No malgastes estos proyectiles,
puerta. Para utilizarla no tienes mas tropieces con ellos estos elementos se aparezcan de un modo un tanto porque pueden resultarte muy tiles
que aproximarte a la cerradura. activaran por si solos. pintoresco, es mejor que no ver. contra determinados enemigos.
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PLATAFORMAS
ACCLAIM
Acclaim

N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 1
Megas: 2

" ]
Los escenarios son ; 5
detallistas, aunque un poco

oscuros, y Spiderman esté
perfectamente animado.

Las melodfas son répidas y 6 8
agiles. Sin embargo suenan

bastante peor de lo que
serfa deseable.

Una de héroes y
villanos

Mejor que la musica,
aungue sin pasar de ser
normalitos. Se echa de
menos algo de variedad.

i te gustan los jue-
gos plataformeros
con su chispita de
accion, la nueva oferta de
Acclaim te encantara. Su

i SRy SR e R, SR,

CE

Balancearse en las telas de
arana es bastante dificil.
Pero superado esto, todo
son alabanzas.

LR

dosificada dificultad y su Vi | oN
gran jugabilidad te atrapa- , a2 o Su ajustada dificultad y lo
rén dentro de una trepi- . % : ; interesanteéde su desarrollo
ey te empujara a jugar una
‘ dante aventura plagada de gL/l - ooy partidg tjras otrja.g
sorpresas. Lastima que ' ;
aspectos como el sonido O RSIMRE N 1 (TR e ‘
sigan estando en : s - . ﬂ - ‘ = Si se hubieran cu[idad%
1 “_‘ i } e s 1 2 L aspectos como el sonido o
segundo plano, o 2 : i St s la animacién de los
que se cometan ( = ' s ! ' personajes secundarios, ‘
errores como el serfa una auténtica joya. S N
| de no cuidar el JSRE i AR AT ol =
| detalle de todos "\ Bl - |ff : N R = e =il L0 NC
| los personajes. FREA , . | ' La animacién y variedad de
‘ Alin asi, es un pro- Y@ . =1 = I e _ploetan.
] . 2 1= { 4 ‘ - o o El ajustado nivel de dificultad; ni se
grama digno de tu {1 i L ; —d  pasa, ni se queda corto.
| coleccion. 76 Ry i -l ay =
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Teniente Ripley g it o LA, '
, T R T ST i A Lol AL * El sonido es bastante mejorable.
| JU€ 1O estén tan cuidados el resto de

los personajes y algunos escenarios.
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o hay nada mas grande en la vida de un deportista
que participar en unos Juegos Olimpicos. Un
evento de este tipo se convierte en un espectaculo

visual sin limites, que entusiasma al mundo entero.

Pero de cara al amante del deporte, lo mas
atractivo de unas Olimpiadas es la posibilidad de
disfrutar de pruebas deportivas tan dispares como
el tiro con arco y los cuatrocientos metros vallas.
Pues bien, Summer Challenge nos presenta una particular
Olimpiada, reducida, eso si, a ocho atractivas modalidades que
representan la flor y nata de los deportes olimpicos. La
competicion se desarrolla de forma individual, de tal manera que
en la hoja de inscripcion hay cupo hasta para diez participantes,
que perfectamente puede ser cubierto por otros tantos amiguetes.

Aunque si no sois suficientes, no os preocupéis, porque la
computadora se encargara de ocupar las plazas vacantes.

Claro, que antes de enfrentaros a este intenso maraton deportivo,
0s aconsejo que trabajéis duramente todas y cada una de las
especialidades en el modo de entrenamiento. Una vez os sintais en
vuestro mejor momento fisico y psiquico, elegid el nivel en que
querais competir y ya podéis comenzar el torneo.

La clasificacion final se confecciona segtn las marcas
conseguidas en las ocho pruebas, y el vencedor sera considerado
como «el atleta ideal». De todos modos, no debéis obsesionaros
con ese titulo, porque ya sabéis que «lo importante es participar».

Que, ;os animais a tomar parte en una competicion de este tipo?
¢Si? Pues nada, haceos con la ultima maravilla de Mega Drive,
introducidlo en vuestra consola y... ja jugar!




Velocidad y resistencia son las cl8
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Superar un listén situado a més de dos metros no es fareg
pero con un poco de prdctica lo conseguiréis. Para g
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vez alcance la altura méxima

deben realizarse
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Una apuesta segura

sta muy claro. Un cartucho deportivo, con ocho espe-
cialidades distintas, la posibilidad de diez jugadores y
bastante realismo en sus pruebas tiene casi todo a su
favor. Alguien puede decir que le falta la emocion
propia del modo versus, pero esto queda su-
o= ; plido con el afan de superacion que provoca
%,. ,,'ﬁ,ﬁy.:.:'_:éf:;'.jf e — facilita I la c.op§ecuci6n’de marcas. Ademds, la com-
A _ : " mento més comphcado ese petitividad estd asegurada en cuanto dos o
rim ogpe o T ..-«u perar el listén, es decir, ¢ mas amigos .o’rganic'e’is_ un campeonato. En
soltéis el pad después de h suma, diversion y adiccion todo en uno.

cogido el impulso necesario. Lolocop
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TOERNECO NACIONAL

esta a punto de comenzart

iEl primew

i Que grandes encuentros

nos aguavrdant

iNo. 4
disparal

UN'FUTBL

os japoneses tienen una forma muy particular de
imitar las costumbres de la sociedad occidental. Y
algo tan importante a este lado del planeta como es el
futbol, no podia quedar exento. El resultado: este
«Tecmo Cup», que nos ofrece una manera
completamente distinta de practicar el deporte rey.
Al echar el primer vistazo a este cartucho, resulta
inevitable hacer comparaciones con la exitosa serie de
television “Campeones”. Estoy seguro que todos vosotros
recordaréis a esos dos muchachotes llamados Oliver y Beniji,
capaces de marcar goles desde su propio campo, regatear hasta al
mismisimo linier y subirse al larguero para rematar los corners,
entre otras extraordinarias cualidades.

Pues bien, si sustituyes al legendario equipo del New Team por el
de los Razors, y cambias el nombre de sus jugadores, tendras la
conversion mas fiel de aquellos dibujos animados. En esta ocasion,
el protagonista de la historia es un joven llamado Robin Field,

90

DISTINTZ)

cuyas habilidades no tienen nada que envidiar a las del mismisimo
Maradona (habilidades futbolisticas, claro esta).

La esencia del juego se basa en una curiosa combinacion de azar
y estrategia. Vuestra labor consistira en hacer ejecutar a los
componentes del equipo las diversas jugadas que os ofrece la
maquina, tanto en ataque como en defensa. Para ello, deberéis
tener en cuenta que cada jugador dispone de una serie de valores,
con los que podéis calibrar para qué accion estd mas dotado.
Claro, que la finalizacién de las distintas opciones dependera tanto
del nivel del contrincante como de la diosa fortuna.

La trayectoria deportiva de Robin abarca dos torneos: un
Campeonato Nacional, donde los Razors deberan superar ocho
eliminatorias, y la Copa Tecmo, en la que dirigirds a un combinado
formado por los mejores jugadores de los anteriores equipos, para
enfrentarte a las mejores selecciones del mundo.

En definitiva, partidos para dar y tomar, en los que el nivel de
dificultad ira creciendo hasta limites insospechados.




Cuando tengas el
balon en tu poder,
podras elegir entre
continuar avanzando,
disparar a puerta o
pasar a un comparnero.

Con este cartucho,
podrés realizar las
Jjugadas que siempre
sonaste hacer.
Incluso esta chilena
tan impresionante

No te lo pienses
dos veces, y
lanzate a ras del
cesped para
arrebatar el balon a
tu adversario.
Verds como tu bota
ORI  aumenta de tamafio |

ARl por momentos.

Marchando una de animacion japonesa

nte todo, debéis tener en cuenta que «Tecmo Cup» es un ver- TR =3
sion muy especial de los juegos de fiitbol. Partiendo de esa Sl
premisa, y si nos olvidamos del concepto occidental de este oo R L S
deporte, os diré que es un cartucho bastante divertido
que entusiasmara a los fans de la animacion japonesa.
Es cierto que se echan en falta algunos detalles ine-
vitables en un juego de futbol, por muy japonés que
sea, como una vista general de la situacion de los ju-
gadores sobre el campo (solo aparece a la hora de dar
un pase). Pero alin asi, la sensacion de participar en
una serie de dibujos animados es muy agradable.
Lolocop

Il|i.

Si la defensa ha sido superada,

c;,gs boss i s6lo queda una solucion.
RERTAR o 7ot Preparate para que tu portero

realice una gran estirada.

Brook
Yiles ganaremos

aqui v ahorat¥

CONSEXY

a este equipo MEMD
facilmentet
COMIEN

iNo. cogio
1a pé?ata?l

TECMO CUP

——FOOTBALL SAME—

SAQUE
CONTINURR

2 1992 TECMO. LTD.
LICENSED BY NINTENDO

N® jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Claves
Megas: 2

A pesar de ser animaciones
japonesas, no son tan
brillantes como en otras
ocasiones.

No esta mal, pero después
de oir la misma musica
durante horas, acabaréis
por bajar el volumen.

Los efectos de sonido son
escasos y no producen
sensaciones agradables a
nuestros oidos.

El hecho de no poder ver la
situacion de los jugadores y
la ausencia del modo
versus son determinantes.

La posibilidad de participar
en dos torneos, incluyendo
una liga en el segundo, es
bastante interesante.

Los detalles negativos que
limitan la jugabilidad restan
nota a un cartucho que
parte de una idea muy
aprovechable.

» Estamos ante una forma diferente de
ver el deporte, mas como un gran
espectaculo que a nivel competitivo.

* Los dos aspectos ya comentados,
referentes a la jugabilidad y los efectos
de sonido.
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velve Luke

Skywalker, y

con él una
apasionante aventura,
esta vez en tu
pequena Game Boy.

Una fase
con truco

Eliminar a los enormes AT-AT Walker
antes de que lleguen a la base no es
nada sencillo, ya que si tu nave es de-
rribada [as tropas de asalto se te echa-
ran encima. Tu Gnica posibilidad de
victoria serd desenfundar la espada Ig-
ser, y haciendo uso del supersalto me-
ferfe debajo de los monstruos metdli-
cos. Y mucha suerte, que no es facil.
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a sombra maligna del Imperio Oscuro se cierne una
vez mas sobre la galaxia. Su objetivo de conseguir
conquistar todos los planetas esta cada vez mas
cercano, ya que la escasa resistencia que ha
encontrado a su paso ha sido aniquilada. Sélo un
grupo de tropas rebeldes, al mando de la princesa
Leia, continda plantando batalla a tan poderosa
maquina militar. La derrota que en un pasado no muy
lejano infligieron a Darth Vader en su Estrella de la Muerte, les hace
concebir esperanzas y luchar con mas animo.

Pero las potentes y numerosas tropas imperiales han ido
acosando a los valientes rebeldes, hasta obligarles a ocultarse en
un helado y completamente desolado planeta situado en los
confines de la galaxia. Ahora, Darth Vader ha mandado sofisticadas
sondas espias a todos los rincones conocidos, para tratar de

Enemigos de pelicula

AT-AT Walker: Detener la invasién de estos dinosaurios mecénicos serd la
tarea de Luke en la tercera fase.

Wanpas: Estos enormes osos de los hielos clavarén sus garras en Luke al
minimo descuido de éste. Presta atencién y deshazte de dos de ellos en la
primera fase.

AT-ST Walker: Estos cabezones duros de roer perseguirén al Jedi en la
cuarta fase. Pero si eres habil, podrés pilotar alguno de ellos.

Tropas de asalto: Librarse de ellos

es imposible, ya que cuando elimi-

nas a uno aparecen fres més. Ya

los conoces...

Sonda espia: Luke no podré evitar

que mande su mensaje al Imperio.

Pero si eres capaz de destruirla, im-

pediré que dé informe de la hvida | - .

de los rebeldes. s 2

detectar la base de los resistentes. Una de estas sondas ha
aterrizado sobre el perdido planeta de los rebeldes, y la situacion
se complica por momentos...

Has adivinado, te encuentras en plena Guerra de las Galaxias, y
tu objetivo sera salvaguardar la libertad del universo frente al
poderoso contraataque del Imperio Oscuro. Como no podia ser de
otra manera, volveras a representar el papel de Luke Skywalker, el
personaje alrededor del cual gira todo el desarrollo de esta
futurista guerra.

Al igual que en la version para Nes, nueve fases directamente
extraidas de las secuencias del film que estan plagadas de
peligros, se convertiran en tus desafios. Para superarlas, habras de
ir paso a paso, sin lanzar alocados ataques. Solo asi podras
destruir la sonda espia, distraer a los AT-AT Walker o encontrar a
Joda, tres de tus principales retos. »
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Los items

-Sable laser: Es el arma fundamental del
buen Jedi. No dejes de buscarlo.

- Corazén: Restituira tu borra de energia.
- Fuerza: llenard la barra de la Fuerza.

- Liquenes: Si haces que el Tauntaun los
coma, su vida sera mas larga.

BRGSO
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Que la fuerza
fe acompane

A lo largo del juego, Luke iré aprendiendo los caminos
de la Fuerza, gracias a unos iconos que hay distribuidos
por el recorrido. Algunos serén de fécil acceso, peropa-
ra lograr ofros tendrés que investigar en cada rincén del
complicado mapeado multidireccional.

Algunos de ellos servirén para potenciar las aptitudes fi-
sicas de Luke (mas velocidad, el supersalto, la visién gré-
fica o la capacidad de levitar). Otros, reforzardn el po-
der de sus armas. Y un Gltimo item transformaré toda su-
energia espiritual en fuerza vital. Eso si, recuerda que
nunca puedes usar dos poderes a la vez.

> Cuando logres superar las anteriores fases y
acabar con todos los sicarios del Imperio, te esperara
una ultima mision. Nada mas y nada menos que un
enfrentamiento directo con el malvado Darth Vader,
con los sables laser como armas. Sélo uno de los dos
podra salir con vida, y de ello dependera el futuro
proximo de la galaxia.

Si compenetras tus dotes de habil plataformeador
con la valentia de un guerrero, podrés disfrutar de
una de las mas variadas aventuras que caben en tu
Game Boy y vivir apasionantes sorpresas (desde
cabalgar a lomos de un Tauntaun a pilotar un X-Wing).
Date prisa, la galaxia esta esperando tu visita.

uiza por ser una fanatica de las aventuras

de Luke y compafiia, me sabe todavia pe-

or el desaguisado que se ha cometido con
esta version para G.B. Sigue conservando todas
las cualidades que hicieron famosa a la saga:
mucha accion, bastante variedad y continuas
sorpresas. Pero por desgracia, eso no basta.

El programa pide a gritos unas cualidades téc-
nicas que NMS no ha sabido encontrar. Si tuviera
otro nombre o no hubiéramos probado la primera

parte, se quedaria en un juego

divertidillo y aceptable.

). 5 P Pero sabiendo de lo que
S~

R\ES capaz, se convierte

\ SSWARRS@OSN en una simple caricatu-

=

ra. Una verdadera pena.

Teniente Ripley

- aventura de Luke. Site

__GAME BOY

AVENTURAS
CAPCOM
NMS

N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 6

69

Aceptables, aunque el
scroll es brusco, lento y
provoca situaciones muy

~ embrolladas

La clasica banda sonora de ; 9
la saga acompana

felizmente a lo largo de
toda la aventura.

Efectos muy mejorados con ; 6
respecto a la version de
NES. Una pena que sean

- tan escasos.

Los defectos técnicos,

especialmente el scroll,
reducen las innegables
posibilidades del juego.

A pesar de todo, es una

gustaron las anteriores,
terminara por engancharte.

|

Sus defectos de buito lo
han dejado convertido en
un juego mediocre, aunque

~ interesante. Sobre todo

para los incondicionales.

* Que conserve el espiritu aventurero
de sus antecesores.

* Que seas un fanatico de las aventuras
de Luke.

* El lamentable scroll, con sus
repercusiones en cuanto a jugabilidad.
* El campo de visién es tan reducido

- que nunca sabes donde vas a caer.




PREPARAIE
A JUGAR SUCI0

El imperio de la basura pretende ensuciar 4 mundos
diferentes: “Slime World”, “The Mystical Forest”,
“Toxi-Town” y “Artic World”.

Solo Mick y Mack, dos héroes ecologicos impulsados
por sus prodigiosos GooShooters, tienen estomago
para impedirlo. ¢Con cual de los 2 te quedas?

Eso si, tendras que jugar sucio pringandote de lo
lindo en los 12 niveles... ii1.250 graficos!! y
exuberantes escenarios para no caer en las fétidas
garras de tus viscosos enemigos. Atrapa toda la
basura que puedas y reciclala en valiosos puntos.
El Scroll multidireccional sigue los movimientos

de los personajes y crea un efecto tridimensional
de increible realismo.

¢Te va la musica? Pues ésta no tiene desperdicio.
Con las voces de Mick y Mack digitalizadas.
iiPasa el mundo a limpio con Global Gladiators!!

o de exi;{enciaﬂ

DISPONIBLE EN: ‘ : L
MEGA DRIVE, P : & Ve

MASTER SYSTEM II

Y GAME GEAR.

LA LEY DEL MAS FUERTE
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esde que a Adan se le ocurrio pegar una patada a
la manzana, muchas cosas han tenido que ocurrir
para que eso de arrearle puntapiés a objetos mas
o menos redondos se convirtiera en el pasatiempo
favorito de medio mundo. El fiitbol, o balompié
como lo llamaban antano, ha servido como
pretexto para realizar una legion de programas,
que pretendian despertar en el publico las mismas
sensaciones que un partido de verdad. Pero pocos lo han logrado.
Game Gear y Domark Tengen, con el firme propdsito de
solucionar tal carencia, se lanzan al ruedo con lo que podemos
considerar como un verdadero Miura. Un completo simulador de
ftbol en perspectiva lateral, que reune una serie de cualidades
que muchos otros quisieran para si. ‘

A ver si os suena esto: en la pantalla se presenta una décima
parte del campo completo, unos cuantos jugadores revoloteando y,
como no, el balon. Al lado de vuestros pulgares dos botones, uno
para pasar y otro para chutar. Y por opciones que no quede: un
campeonato completo, un partido amistoso, la posibilidad de ver
cémo juega la computadora contra si misma, la formacion de tu
propio equipo, estrategias de ataque y alguna que otra cosa mas.
En fin, que aparentemente se trata de lo de siempre.

Pero no, no se trata de lo mismo. Aunque sabemos que hasta que
no se contempla en vivo un juego deportivo, no se puede saber
con exactitud cémo es realmente, podéis estar seguros que lo que
otros han intentado sin fortuna, World Cup Soccer lo ha
conseguido. El futbol, el auténtico y apasionante futbol, en un
cartucho aparentemente sencillo, pero sin duda soberbio.
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no solo los domin-
gos por la tarde, si-
no siempre. Por es-
te motivo, «Tengen World
Cup Soccer» no me ha de-
fraudado, pues pertenece
a ese selecto club de gran-
des simuladores del de-
porte rey que traslada fiel-
mente a la consola toda su
magia. Incluso me atreve-
ria a decir que es el lider
de los que emplean una
perspectiva late-
ral, con permiso
del gran «Super
Side Kicks» de
Neo Geo. Es
uno de esos
cartuchos que
conservaréis
de por vida en
una vitrina o
en un frasco

con formol.

Pepo Scope

sSPA  HMOR
00=00

TIME
O

45:Q
1ST.HALE
SEDIT
POSTTION

FORMATION
EXTIT

engen ha logrado crear uno de los
pocos cartuchos que reflejan el futbol
con total realismo y espectacularidad.

RUS ITA
OO O

1S5ST HALE
16: 25

DOMARK TENGEN

Tengen
N? jugadores: 1
Vidas: 0
N2 de fases: 24
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Infinitas
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ace tiempo, un poderoso mago llamado Maikil ("( V‘
sembro la muerte y la destruccion por todo el pais. /“,'/A "W{““ ’
Solo Kuros, un valiente guerrero, tuvo el valor \V ': u“\ U,)l '
suficiente para enfrentarse a él y derrotarle en un
durisimo combate. Pero la alegria durd poco, pues
el espiritu de Maikil se elevo para lanzar un rayo
contra el héroe, que destruyo su arma y le borré la
memoria. Después, el mago usurpo el trono de la
nacion y embrujo a toda la poblacion.

Ahora Kuros ha llegado a Piedup, la ciudad maldita de Maikil. Alli,
la sola mencion de su nombre ha bastado para que nuestro
personaje recobre la memoria, por lo que ha decidido acabar de
una vez por todas con el mago. Pero buscar la entrada al mundo
subterraneo, sortear a los demoniacos guardianes, atravesar las
mazmorras o cruzar el laberinto no sera facil. ¢ Le ayudas?

Para lograrlo, deberas localizar disfraces con los que entrar a
mundos de otro modo prohibidos, dialogar con las gentes del
lugar y mantener repleto su bolsillo y su estémago.

Como ves, esta vez la astucia y la magia seran mas importantes
para Kuros que la espada. Y es que mas vale mana que fuerza.

Las tres caras del héroe

Si Kuros quiere imponerse a las oscuras fuerzas de Maikil, deberé ganar la habilidad de disfrazarse y cambiar de
apariencia. Para lograr los distintos disfraces (ladrén, mago y caballero), tendré que superar diversas pruebas, en las
que habréa de hacer gala de su habilidad y astucia. La primera consiste en encontrar la estatua que pertenezca al grupo
al que quiera unirse, despues deberd entregarla y finalmente tendré un duro enfrentamiento con el gurdién del clan. Si
logra derrotarle, se convertird en héroe honorario y recibird las ropas, armas y poderes apropiados.
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Lo que no
debes
olvidar

- Intenta retener la mayor canti-
dad posible de llaves y dinero.

- Si llevas el disfraz adecuado,
podrds entrar en muchos sitios.
- Vigila constantemente tu nivel
de energia. De vez en cuando,
conviene que vuelvas al alma-
cén para comer algo.

- Con el disfraz de mago no se-
rés bien recibido en la ciudad.

- La gente de Piedup no fe ata-
caré si ti no te muestras hostil.

- Practica los movimientos de
ataque de Kuros. Conocer c6-
mo maneja la espada puede re-
sultar bastante otil.
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Mantén alta fu energia

Por todo el mapeado del juego, podréis encontar objetos que harén au-

mentar vuestras posibilidades de éxito:

- Moneda: Os proporcionaré cincuenta piezas de oro.

- Bolsa: Puede incremen-

tar vuestro capital hasta

en cien piezas de oro.

- Comida: Restituird una

seccion de la barra de vi-

da y os dard diez piezas.

- Bebida: Exactamente lo
nismo que la comida.

TFEDRIMMMG
ST 001 mﬂ =

esliz, una vez sumergi-
istoria habré. pocas cosas que
traeros de alcanzar a Maikil.
Teniente Fﬂpley

NINTENDO

AVENTURA
ACCLAIM

Acclaim
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 1 mundo
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0
Megas: 2
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Bastante pobres El scroll
| es suave, pero algunos

sprites parpadean mas

- de la cuenta.

. Un tanto escasos,
- aunque los que tiene

Sln grandes alardes Lo 0
mejor que se puede
decir de ella es que no i

of 44 Ny
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cumplen perfectamente

.y son oportunos.

machaca los oidos...
yuganiiaac
La dific cultad para buscar
objetos y entradas

ocultas supone un
aliciente mas.

4 A 4

1“\aq“nhml[‘:wv
MVl Ywiwal
Si te van los juegos de
investigacion y aventura,
no podras separte de SR
este cartucho.

técnicas. Todo cuenta.

Total

ivivil i
Sus aspectos jugatiles |
son sobresalientes, pero
no se pueden olvidar las i
flojas cuestiones I

[

|
oo ) |
W W ol
o Lo interesante 'y variado de su
desarrollo.

= Lo extraordinariamente adictivo que
termina siendo.

 eQue se haya descuidado el aspecto
- gréfico.
- » Que no haya passwords o, al

menos, continuaciones.
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LA
CIENCIAY
DEL
GOLF

rida. Llamado
extension casi

cho de serel :

| golf, protagonista principal de un elevado niimero
de juegos, vuelve a representar el papel estelar en
este programa de U. S. Gold, que viene a engrosar
las filas de los simuladores existentes sobre este
popular deporte. «<World Class» pretende reflejar, con
todo el realismo posible, las enormes
particularidades que contiene una especialidad tan
extendida como esta. Y si bien es posible que a
veces fracasa en su intento, no es menos exacto que en otras
ocasiones lo logra con total acierto. Acierto que se puede achacar
a su amplio abanico de posibilidades, tanto a la hora de configurar
el juego como en el transcurso de la partida en si.

Cuatro campos que forman parte de la historia del golf, te
recibiran con los brazos abiertos para que despliegues toda tu
sapiencia golfistica. Cada uno de ellos mantendra sus
peculiaridades en cuanto al desarrollo de los dieciocho hoyos, y
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estara sujeto a los aleatorios cambios climatolégicos que, para
bien o para mal, te acompafiaran a lo largo y ancho de la partida.

Elegir el nivel de juego segun tu categoria como golfista, escoger
el numero de jugadores entre uno y cuatro, consultar con tu caddy
el palo a utilizar o practicar tu golpe mds inseguro, son algunas de
las posibilidades que estaran a tu alcance.

Pero por desgracia, el programa ha quedado un tanto
trasnochado, resultando viejo y demasiado serio (quizas un poco
cansino). La mecanica de juego, muy correcta, carece de la chispa
y variedad minimamente exigible para un simulador que lo que
pretende es entretener. Y tampoco resulta excesivamente
agradable para la vision, convirtiéndose incluso en engafioso, a
causa de la erronea perspectiva.

Aun asi, el cartucho hace gala de indudables atractivos que
conseguiran divertir a los amantes del golf. Si eres uno de ellos, ¢a
qué esperas para coger los palos y demostrar tus cualidades?
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Este campo emplazado
foria, estos terrenos ha

pero o fe olvides contar con la enorme ificuolod que presenfan sUs greens.
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implemente, estamos ante un sencillo programa
que haré las delicias de los amantes a ultranza del golf.
Pero esto no basta para convertirlo en un gran juego al

alcance de todos. Dejando aparte su indudable dificultad, hay
que decir que se ha quedado un tanto retrasado frente a si-

muladores anteriores, sin presentar ningun as-

pecto que resulte novedoso.
Si a esto le anadimos su escaso atractivo vi-
sual, sus colores planos y uniformes y una mas
que enganosa perspectiva (sobre todo en el
green), entenderas porqué no es un cartucho
que te divertira durante horas y horas. En defi-
nitiva, es un juego sobrio y sin alegrias, dedi-
cado a los grandes aficionados al golf clasico.

Teniente Ripley

{

ONrld Glass
LEADER BOARD

PRESS START

WA K
DEPORTIVO
U.S.GOLD

Acces Software
N? jugadores: De 1 a 4
Vidas: 0
N° de fases: 4 campos
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0
Megas: 8
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Correctos pero sin atractivo
visual. Los colores, muy
planos, producen
engafnosas perspectivas.

\ { | !‘ 4 - I

1 k 4988
Una salitaria melodfa serd.
tu tnica compatiera a la
hora de elegir opciones.
Acabara cansandote.

~ \ i » EY
SOOI :J v IR
EScasos y un poco secos,
aunque bien conseguidos.

La voz digitalizadas resulta
cavernosa.

silidad
‘rJ J e) J efefe
Coge e el tranquillo es un

oco dificil. Pero a pesar de

a extrafia perspectiva,
terminaras domméndolo

o I l
Adicc _
Si te gusta el golf seg‘uro
que el programa te
atrapara. Pero si no es asi,
durara poco en tus manos.

Tofal
A pesar de su buena
calidad y de su realismo,
son imposibles de olvidar
los defectos de bulto de
que hace gala
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¢ Los cuatro campos que permlten una

gran variedad de situaciones en el
juego.
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¢ La extrana perspectiva pu
1 provocar que cometas mas
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* = Se ha quedado anticuado

- demasiado sobrio.
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lanear entre las estrellas a bordo de una nave
espacial, disparando a todo lo que se mueva y
esquivando todo lo que no se pueda matar, es una
de las ocupaciones preferidas para la mayoria de
los jugones empedernidos. Pues bien, en esto
consiste la nueva oferta de Nec para todos los
usuarios de Turbo Grafx: un juego &gil y dinamico
en el que no hay un momento de respiro.

La dindmica ya os la podéis imaginar: disparar a la coleccion mas
variada de fauna marciana mientras volais entre nubes de
proyectiles imposibles. Y si ademas hay posibilidad de recolectar
una suculenta coleccion de armas, pues mejor que mejor.

Fases repletas de peligros, criaturas de extrafio aspecto, armas
de todas clases y una original fase en la que tendréis que luchar
~ contra el cronémetro os estén esperando. Es decir, que
encontraréis toda la accion trepidante de que debe hacer gala
cualquier matamarcianos que se precie. Ni mas, ni menos.
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Jugabilidad y
adiccion

niquilar marcianos
A siempre ha sido uno

de mis vicios mal
escondidos y de mas difi-
cil curacion. Y, si encima
siguen saliendo al merca-
do shoot-'em-up tan adic-
tivos como éste...
Sin destacar nada
concreto, tiene
ese algo que le
convierte en un g
estupendo juego. =
Encantara a los
amantes del género.

Teniente Ripley

¢Habéis disfrutado alguna vez a
mas no poder con un auténtico
matamarcianos ? Si la respuesta
es no, aqui tenéis una gran
oportunidad de hacerlo.

Criaturas de extraordinario aspecto
haran lo posible por acabar con
vuestra reserva de paciencia e
intentaran hacer volcar la carcasa de
vuestra nave. Aniquiladlas.
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TURBO GRAFX

/ ~INLAD.
2€ T2 00w
/4 ’ PUSH RUN BUTTON

NORPMAL GRkE

‘wn LT xm *... ~

SHOOT-'EM-UP
NEC
Huglson Soﬂ

~N-

Sonido FX

Jugabilidad

Adiccion

Total

Lo Mejor

Lo Peor




a fiebre del balompié se traduce en
una auténtica mina de cartuchos,
unos de gran calidad, y otros... Al
primero de los grupos corresponde
esta segunda version de un
simulador que tuvo una gran
aceptacion alla por el afno 90, el
«Goal!». La simplicidad del titulo se
correspondia totalmente con la esencia del juego
original, lo cual no restaba en absoluto diversion
Y jugabilidad. Pues bien, el «Goal! 2» ha
superado estas cualidades de su antecesor y
ademas ha introducido notables mejorias, tanto
a nivel técnico como de realismo.

Como recordaréis los «futboleros», el «Goal!»
presentaba una original vision aérea con formato
diagenal. Esta segunda version mantiene el
formato diagonal, pero la vision aérea sélo se
produce en el momento de enviar un pase en
largo. El resto del tiempo la pantalla recoge
Unicamente el campo de acci6n del balon.

Por lo demas, el cartucho contiene las
caracteristicas tipicas de los juegos de este
género: pases largos y cortos, disparos a puerta,
entradas duras, etc. Ademas se han introducido
algunas opciones propias de los grandes
programas de futbol, como el fuera de juego, la
eleccion entre portero manual o automético y los
acrobaticos remates a porteria.

Preparaos a elegir vuestro equipo de entre las
mejores selecciones mundiales, para competir
frente a un amigo, contra la maquina, o para
inscribiros en la Copa del Mundo. Porque ya
sabéis aquello de "y es que goles son amores..."

unque a primera
vista es solo un
juego de futbol
mas, se trata de un
interesante cartucho
en el que podras
disputar toda una
Copa del Mundo.

104
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Este futbolista tiene veinte afios. Ante si, un balén. Al fondo, un guar-
dameta con mirada asesina. De él depende que su equipo se proclame
0 no campedn del mundo. El érbitro hace sonar su silbato. El jugador se
acerca al esférico, elige la direccién de su disparo con el pad, pulsa el

botén "A" y jgoooool! El titulo ya estd en sus manos.

[o3] Seizelfoo]—53

Humilde pero e
muy digno - e o
0 0s podéis imagi- - oy . B X .
nar la sorpresa que - 3 =
me he llevado al = £ pett b
echar mis primeras parti- s v = . g

das con el Goal 2. Es muy
divertido, manejable y con
una dificultad muy bien
ajustada. Desde luego no
pretende ser un fuera de
serie, pero si
eres un aficio-
nado a los jue-
gos deporti-
vos, y sobre
todo al fut-
bol, no se te
ocurra per-
dértelo.

Lolocop

Son tantas las opcio-
nes que este juego po-
ne a tu alcance, que se
podria decir que pue-
des organizar tu pro-
pio torneo sin ni si-
quiera salir de casa. Lo
Unico que no podrds
elegir seré el vencedor.
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The YA W ASOE JPLECC
LECENCEL  BY 1T

DEPORTIVO
JALECO
{ Jaleco
‘; N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 24
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords

Total
~ Pese a que algunos :
. aspectos técnicos le resten
 puntuacién, la diversion y la
. Jugabilidad es lo que ‘
~ cuenta por encima de todo.

"“l‘,"-‘ ‘,“I;_)Jﬂ,u |
- BY IMvivl
* La posibilidad de elegir entre 24

. selecciones diferentes.
. °La elevada jugabilidad.

{ 1 Y .Y
my Wl

_ «El detalle de no poder ver la situacién
del resto de los jugadores cuando
| estas jugando en corto

-

. *Lamusica resulta estruendosa.




vién de combate tipo caza F-
15. Mas conocido en el argot
aéreo como el “aguila de
acero”. Estamos ante uno de
los aparatos mas ;
devastadores y mortiferos de
las Fuerzas Aéreas
Norteamericanas.

Equipado con la tiltima tecnologia, se ha
convertido en la réplica perfecta para el caza-
insignia del “otro bando”, el legendario MIG-
21. Ambos poseen un nivel de eficacia similar.
Por esta razon, sélo la pericia de los pilotos
puede decantar la victoria hacia uno u otro
lado en caso de un enfrentamiento directo.

Claro que una batalla de este tipo no es muy
aconsejable para la salud publica. Pero desde
Microprose se han encargado de facilitar las
cosas a los pacificos civiles, convirtiendo
para la Game Boy un simulador del F-15. Para
ello, se ha adoptado el formato habitual de
este tipo de juegos, es decir, una vista
panoramica desde Ja cabina del avion.

El objetivo principal consiste en cumplir las
sucesivas misiones que te iran ordenando
desde el centro de mando. En total seran siete
operaciones, en las que deberas destruir
centros e instalaciones de todo tipo: fabricas,
aerodromos, arsenales... Como puedes ver,
en esta ocasion no tendras que limitarte a
abatir aviones enemigos, sino que tu labor
sera mas compleja, al estilo «Desert Strike».

El cumplimiento de cada mision llevara .
consigo un merecido ascenso en tu carrera.
Pero que no se te suba.a la cabeza, o de lo

- contrario no estaras lo suficientemente
concentrado para concluir con éxito las
Gltimas y decisivas campanas . -
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Si quieres fener éxito en tus misiones, debes aprender a observar y utilizar tu panel de mandos. Como ves, esté for-

| mado por tres pequenas pantallas Estas son sus funciones (de izquierda a derechay): : 1 H.M.S. f
o |- Enesta pantalla aparece parte del mapa de lo zona que estd sobrevolando el avién, ademés de los indicadores ! N2 jugadores: 1
E deamements y de velocidad. Si quieres ver el mapa entero, solo tienes que pulsar “select”. Ademas, una vez dentro -‘ Vidas:
| de esta opcidn, puedes saltar en paracaidas si ves que la cosa se pone fea. : e de f ;
. <1 { = o
2. Pantalla del radar. Serviré para que estés al tanto de los aparatos enemigos que se aproximan cargados de misi- ; N® de a.s.es. 7
I les. También contiene un indicador de alfitud. ‘ Niveles de Dificultad: 3
| 3 Esta pantalla tiene dos funciones: la principal consiste en el indicador de posicién de v aparato. La secundaria es ~ Continues: Passwords
I una especie de ordenador de a bordo, que nos ofrece la imagen del objetivo més cercano, Ademds podrés observar . P Meaas: 1
en la parte superior el nivel de blindaje de tu F-15, y en la parte inferior la puntuacion. gas:
; : : o L EE
Sraficos
- El scroll es algo brusco. Por
otro lado se echan de
menos més y mejores it
escenarios.
musica
- Acertada eleccion de las
melodias, que en ningun

momento llegan a aburrir. S

W _,_“- il _/v J_. a
Algo confuso en la mayoria 6 5
de las ocasiones, y poco

brillante en su resolucion.
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LA 4. j..,:‘_J-_‘_ oo
Acciéi constante, objetivos
diversos y un panel de

~ control bastante acertado.

En buena linea

L)

Vigila el panel de mandos, encuadra tu J\n. ' p y r;d;‘ &Y
objetivo, respira hondo y.. jfuégo! ekl sk S
e IR ) TRV Podia haber aumentado si
- se hubiesen incluido

. misiones un poco mas
- variadas.

{ i

s
Los adictos a los
simuladores de vuelo se
sentirén satisfechos,
aunque existan algunos
aspectos mejorables.
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eLa elevada ]ugabllldad.
¢ El hecho de que comiencen a
Oy gg:;%ﬁ:; 'buenos simuladores para
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MUSIEC ON ° s [ ! | | & - especialmente en cuanto al sonido.
3 . ‘ - ¢ La semejanza de algunas misiones.




o 2008. Poderosas fuerzas extraterrestres han
invadido el espacio aéreo de la Tierra, para lanzar
un fulgurante y destructivo ataque contra las
principales ciudades del planeta. Por ello, el clima
de paz vivido desde el desarme mundial, hace
ahora apenas un lustro, se ha visto cortado de
raiz dejando paso al abatimiento general, y las
criticas contra diversos gobiernos amenazan con
una guerra civil que solo beneficiaria a los invasores.

Sin embargo, la Tierra no esta tan indefensa como todos piensan.
Amparado por la Organizacion de Gobiernos, se ha desarrollado en
secreto el proyecto Strike Gunner, un plan pensado con el fin de
dotar a la Tierra de una defensa eficaz frente a ofensivas exteriores
como la que ahora se esta produciendo. ;

Basicamente la investigacion se ha centrado en disefar un caza
rapido y manejable, capaz de desenvolverse en cualquier situacion

108

y de transportar un arsenal de gran poder destructivo. El Ginico
problema consiste en que, pese a que hay varios Strikes Gunner
disponibles, solo existen dos pilotos -Mark y Jane- capaces de
manejar los complejos sistemas de estas naves. En sus manos
quedara la posible salvacion de la Tierra.

En principio su mision consistira en acabar con los ataques
directos a la poblacion, desviando las naves enemigas hacia zonas
mas apartadas y, si es posible, obligandolas a salir de la atmésfera
terrestre. Pero Jane y Mark han acordado no conformarse con tan
poco. Su idea es acabar con la amenaza de una vez por todas, y
para ello piensan destruir la base de los invasores.

Para facilitarles la labor, los técnicos del proyecto han
desarrollado una serie de armas especiales que, junto al cafién del
caza, le proporcionan un importante potencial ofensivo. Sin
embargo, el reducido tamaiio de las aeronaves sélo les permite
transportar una de esas armas, por lo que deberan seleccionar J»

Rl Ry




Al comenzar cada fase podrés seleccionar una de las quince armas especiales
con que cuentas, Pero dndate con ojo, porque una vez que la elijas ya no po-
drés utilizarla en el resto del juego; asi que te recomendamos que uses las més
débiles en las primeras fases, guardando las més poderosas para el final. Una
barra de energia te indicaré la potencia del arma, de tal manera que cuanto
més destructiva sea, més répido descenderd y menos veces podrés usarla.

shoot-"'em-up cléasico, con un gran sonido y la jugabili-

dad propia de este tipo de juegos. Pero nada mas. No
ofrece nada nuevo, carece de originalidad tanto en el desa-
rrollo de la accion como en los enemigos, y su mecanica y ru-
tinas no haran sino recordar a cada uno su matamarcianos fa-
vorito. Un juego sin chispa que, desde
luego, no pasara a la historia por ser in-
novador. Quiza llegue a gustar a los fa-
naticos del género, pero seguro que no
llegara a entusiasmarles.

Teniente Ripley

Este «Super Strike Gunner» se nos presenta como un

En el cuadro que te ofrecemos a continuacién, puedes ver los nombres de estas
quince armas demoledoras. Para darte una pequefia pista, hemos destacado
las que consideramos més dtiles, aunque, para ser sinceros, cada una de ellas
tiene sus ventajas y sus desventajas. Por ejemplo, el Megabean Cannon es la’
més destructiva, ya que con un Gnico disparo puedes deshacerte de cualquier
enemigo, pero... jte deja a cero la barra después de un solo uso! Td eliges.




SUPER NINTENDO
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+ 1P START
2P START

En momentos decisivos ;
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del Combafe podrés © . “Ithena co..LTD.1992

contar con una ayuda

especial: una pequefia SHOOT-'EM-UP

nave que dejaré flotan-

do junto a ti una cdp- ACTIVISION
sula de energia. Su A"he“ﬂ

contenido aumentaré

o sz

la potencia de tu arma N |t'Jgadores. 162
y restituird integra tu Vidas: Hasta 9
barra de energia. Ne de fases: 8

Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 5
Megas: 8

Son claros, muy nitidos y ; 9
hacen gala del colorido

"made in Super Nes". El
scroll es algo brusco.

Lo mejor del cartucho. Diez 8 ;
melodias de trepidante

ritmo que acompanan
gilmente a la accion.

Aunque podian haber 8 3
incluido alguno mas, los

que existen cumplen
sobradamente su funcion.

A
Mantiene un elevado nivel, 8 0

aunqgue se ralentiza en
exceso cuando se aumenta
el niumero de naves.

{

N

En el nivel facil es mas que ; 9
facil, y en el dificil...

Ademas, la repeticion dex,
enemigos acaba cansando.

g

" |
Es un buen juego, aunque
se debe criticar su falta de
1 . = imaginacion para recrear
> cuidadosamente la adecuada para cada atreva a bucear a través de sus peligros. Y, Srepiges f esconalios la
operacion y vigilar su reserva de municion. conociendo como conocemos tu fama de feroz aLsenca e oo

Ocho largas y complicadas fases plagadas de ~ “matamarcianos”, no dudamos en asegurar que

amenazas aguardan al intrépido piloto que se seras el proximo héroe salvador de la Tierra. P

« Sin ninguna duda, el sonido. Tanto la
musica como los efectos son
magnificos.

* Que puedan jugar dos a la vez.

N

N\

* No afade nada nuevo a lo visto hasta
ahora. \

* Que no te gusten los
“matamarcianos”,
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AFTER BURNER II, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR II, PHANTASY STAR Ill, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE I, STREETS QF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,
. Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

GUIA OFICIAUSEGA MEGADRIVE

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXCLUSlVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tgcticas para superar los
bstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES! .

Ya esta aqui el libro mas esperado del '
afo: una guia proporcionada por la

propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcion

passswords para llegar a detallada de todos los

las fases mas dificiles. movimientos posibles.
* Cientos de trucos y claves para

L ——

mecH DRIVE® hacerte invencible.

TLUCC s y ayudas “« Ayudas para los 100 mejores
s e S juegos para Mega Drive.

de los mejores juegos de Sega
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n la tradicion del «Supercars» y de «Trash Rally»,
Asciiware presenta la competicion de coches mas
traicionera, fullera y trepidante que jamas ha pisado
la Mega Drive. Una carrera mortal donde sélo
vencera el mejor, el que corra mas rapido... aquél que
arriesgue su vida por ganar unos pocos metros de
asfalto. Su nombre es «Double Clutch», y podras
participar en esta apasionante competicion tanto en
solitario como acompanado de un amigo.

En el modo de un jugador la mecanica es sencilla: hay que quedar
clasificado entre los tres primeros para poder pasar a la siguiente
ronda, en un nuevo circuito. En el modo de dos jugadores las
cosas se complican un poco, ya que la pantalla seguira en todo
momento al coche que vaya en cabeza, restando energia al otro
competidor. Asi que sera mejor que te apliques el cuento y pases
de la amistad y los lazos familiares, si no quieres acabar derrotado,

DOUBLE €

ASFALTO

humillado y, lo que es peor, jsin un duro!

Antes de empezar podras optar entre 4 pilotos, cada uno con su
propio genio y habilidad al volante. El primero de ellos es Tood
Wheeler, un joven un poco chulo pero con instinto de campeon,
con el que os podréis olvidar de los talleres mecanicos. Distinta
suerte corre el coche de Lance Quick, que cuenta con un motor
muy veloz pero poco resistente. Joe Thunder es «Mister Traccion»,
ya que las ruedas de su coche se pegan al asfalto como auténticas
lapas. Por ultimo, la hermosa “pilota” Pam Wilder posee un coche
que ofrece grandes garantias y seguridad.

Al final de cada carrera, y dependiendo del puesto que hayas
ocupado, ganaras cierta cantidad de dinero. Con ella podras acudir
al taller de reparacion y hacer las reformas que consideres
oportunas para mejorar las condiciones de tu coche.

Los motores rugen, el asfalto hierve, la carrera va a comenzar...
¢ Conseguiras que tu piloto llegue a la meta?




Si es necesario, no dudes en hacer que
uno de tus rivales se salga de la carretera.

on Double

Clutch podras

participar en
una carrera donde
todo esta permitido
con tal de llegar el
primero a la meta.

Podras presenciar la carrera a través de
una perspectiva aérea muy poco habitual.

T
. 5] ’v’ > \ ":
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ntes de entrar en materia, hay que reconocer algo evi-
dente: Asciiware no ha intentado hacer el mejor juego
de coches de la historia; ni siquiera ha pretendido que

todo el mundo se quede con la boca abierta al ver este cartu-

cho. Més bien al contrario, su tinico afdn ha sido crear algo

sencillo y divertido, que llegue a gustar a la gente.

No cabe duda que este objetivo ha sido alcanza-

do, pero es una lastima que no se haya inten-

tado llegar mas lejos. La dejadez grafi-

ca y sonora con que ha sido dotado

este «Double Clutch» pesa como una

losa, de tal modo que un juego que

podria haber sido muy bueno, se ha

quedado en simplemente correcto.
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DEPORTIVO
ASCIIWARE
Asciiware

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
Fases: Mas de 6 circuitos
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0
Megas: 4
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esde Mary Poppins hasta Dofia Urraca, la
sombrilla ha sido el elemento preferido por
muchos personajes de ficcion. Pero, ;alguna vez
se os habia ocurrido que podiais utilizarla como
un arma de extraordinarios poderes? Pues a Bub,
el pequefio personaje que hace poco tiempo os
acompaio en «Rainbow Islands», si.

En esta ocasion la aventura se ha trasladado al
espacio, aunque no se sabe a ciencia cierta qué tipo de espacio es,
si el exterior, el interestelar o una cacharreria. El caso es que el
loco guerrero Chaostikah ha organizado un ejército de monstruos
voraces, que amenazan la bucdlica tranquilidad de las estrellas.

La lucha de Bub (con tu ayuda, claro) tendra lugar en siete

L AEBC)
\evcifl M°Q)

planetas diferentes: Musical, Silvestre, Oceénico, Maquinaria,
Casino, Nubes y Titanes. Cada uno de ellos esta formado por seis
subniveles y se corona con el habitual supermonstruo, ante el que
deberas aplicarte al maximo si pretendes seguir adelante.
Afortunadamente cuentas con tu poderosa sombrilla, con la que
puedes paralizar a tus rivales para después destruirlos, asi como
lanzarles estrellas, rayos y gotas de agua, con la particularidad de
que acumulando cuatro de ellas, dispondras de una mega gota que
barrera todo lo que encuentre a su paso. Y en los momentos
apurados, la sombrilla podra servirte incluso como paracaidas.
Vamos, date mucha prisa en actuar. Porque si consumes todo el
tiempo con que cuentas, el temible Gaiko te perseguira tenazmente
hasta acabar contigo... y tendras que empezar a jugar de nuevo.

CREDITS
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Algunos objetos milagrosos

* Zapatos magicos: Hacen que Bub pueda desplazarse mu-
cho més répido.

e Corazones: Te oforgarén bonus al final de cada nivel.

e Ganchos: También dan bonus al final del nivel, pero su
valor es mucho més elevado que el de los corazones.

* Corazén potente: Durante unos instantes dispondrds de
poderes sobrenaturales.

® Reloj: Detiene durante cierto tiempo a tus enemigos.

e Anillo de Diamantes: El brillo del diamante produce un
resplandor mortifero que eliminard a tus contrincantes.

e Bomba: Tiene un efecto verdaderamente devastador.

ARXZ2BUBBY
996040
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Los siete mundos que
debes atravesar
estaran infestados de
monstruitos enviados
por Chaostikah. Pero
no te preocupes porque
para algo esta la
sombrilla. Paralizales,
antes de enviarlos
contra cualquiera de

los muros.
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Aunque parezca molesto cargar constantemente con una sombrilla

al hombro, acabara convirtiéndose en tu mejor companera.
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Sencillo pero absorbente

ste cartucho desarrolla pocas nove-

dades técnicas con respecto a sus

"hermanos" de la saga «Bubble Bob-
ble». Los gréficos no son precisamente de
alta definicion, manteniéndose dentro de
un nivel medio. En cuanto a los aspectos
sonoros, resultan bastante monétonos y
en ocasiones sentiras la necesidad de ba-
jar el volumen de la tele.

Pero esto queda sobradamente compen-
sado por su gran jugabilidad y poder de
adiccion. Si eres un viciosillo de la video
consola, jni lo toques! Co-

rres el peligro de quedar

atrapado bajo la sombrilla

de Bub, y luchar con él de

la manana a la noche has-
ta que queden limpios los
siete planetas contamina-
dos.

El consolero enmascarado
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COPVRIGHT 1992 OCENN
COPVRIGHT 1991 TAITO
ALL RIGHTS RESERVED

LICENSED BV NINTENDO

PLATAFORMAS
TAITO

Taito
N° jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: 1
Megas: 1

Ausencia de colorido y
. originalidad en los
. escenarios. No tienen nada .
- de especial.

| Apenas existe algo que 5 0
. podamos considerar como |

- musica. Sélo un ruido
' monotono y algo molesto.

)

. Espero que estés bastante 5 2
- concentrado en la accion y.

. note fijes mucho en el

- sonido.

|

. La cofta duracion de las 6 5
subfases lo convierte en

" uno de los mejores
| aspectos del Parasol Stars.

) Iy
4 A 4

. Debido al tipo de juego que 5
- esyasumonstruosa

. jugabilidad, goza de unos
~ niveles muy altos.

et L
. Como suele pasar con los
~ cartuchos de la familia de
. «Parasol Stars», los flojos
. aspectos tecnicos

- estropean el conjunto.

! 4
| |}~

| * Apenas presenta ninguna dificultad el
. manejo de Bub.
. * El excepcional nivel de adiccién.

| e

e La musica, muy machacona y

- estridente.
* Cuenta con unos aspectos graficos
bastante pobres.




ste parece ser el mes del futbol en Hobby Consolas.
Sega se ha apuntado al torrente de cartuchos del
deporte rey, con un lanzamiento a tres bandas de un
programa llamado Ultimate Soccer. En este nimero
os ofrecemos la critica de las versiones para Mega
Drive y Master System. Nuestra intencion no es
realizar un absurda y odiosa comparacion entre dos
consolas diferentes, simplemente queremos que
obtengais una informacion conjunta de ambas producciones.

Los dos juegos utilizan una panoramica vertical (sin duda la mas
acertada para los futbol-game), que enfoca una parte importante
del terreno de juego. Ambos programas han sacrificado la
complicacion de otros cartuchos, en beneficio de una mayor
diversion y jugabilidad al mas puro estilo arcade. Sin embargo, los
programadores se han cuidado muy mucho de aprovechar al
maximo el menu de opciones y la introduccion de pertinentes
detalles, que los buenos aficionados a este tipo de juegos sabran

agradecer.

Por supuesto, somos de la opinion que el éxito de un cartucho
futbolistico, quiza mas que en otro tipo de juegos, depende en gran
medida del gusto personal de cada uno. Pero existen ciertos
canones que desde hace tiempo se consideran imprescindibles,
para calificar a un juego balompédico como bueno. Pues bien, se
puede afirmar, sin miedo a equivocarse, que estos dos programas,
no sélo contienen esas imprescindibles caracteristicas, sino que
ademas han sabido superarlas para encumbrarse en lo més alto de
su especialidad. Claro que, segtn estan las cosas, no es cuestion
de arriesgarse sacando al mercado productos mediocres, que
normalmente suelen pagar cara su baja calidad.

Pero entremos ya en la esencia de las dos versiones, de las que
vais a encontrar todo lo encontrable en los subsiguientes cuadros.
iAh! No os preocupéis los usuarios de Game Gear, porque el
proximo mes encontraréis vuestra correspondiente version y, por
supuesto, su correspondiente comentario.




EL JUEGO

En la Master System

Teniendo en cuenta las inferiores posibilidades de los 8
bits, hay que reconocer que los creadores de este programa
han realizado un buen trabajo. Técnicamente tiene algunos
pequeiios fallos, como la regular utilizacién del scroll y la
confusion de algunos gréficos. Sin embargo, estos defectos
no influyen en la jugabilidad, puesto que el cartucho es di-
vertido y cuenta con detalles técnicos como remates y pases
de todo tipo que ayudan a aumentar el realismo.

b A
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Los programadores se han cuidado de utilizar una panoréa-
mica vertical, que sin duda es la mejor forma de plantear un
cartucho de fathol. El control del juego estd bien acabado,
con un elevado realismo y grandes posibilidades tacticas y
técnicas: remates a puerta (de cabeza, chilena...) paradas
espectaculares, disparos con efecto, pases cortos y largos...
Por ofro lado, el pequefio tamaiio de los sprites no supone
ninguna desventaja en cuanto a la jugabilidad.

COPSRIGHT © 1333 STGA ENTERPRISES 0.

DEPORTIVO
SEGA
Rage Software

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N° de fases: 64 equipos
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Infinitas
Megas: 8
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OPTIONS

En la Me?a Drive

En un aspecto tan importante en los cartuchos de fitbol como es el mend de opciones, el Ultimate Soccer no
tiene nada que envidiar a ningdn otro programa. Comenzando por las posibilidades de juego, ademds de
los partidos de exhibicién para uno y dos jugadores, existe una divertida competicién de penalties y jtres!
tipos diferentes de campeonatos en los que se pueden seleccionar hasta 64 equipos.

Por ofro lado, existe un mend en el que se puede elegir el estado del terreno, la fuerza del viento, la difi-
cultad, la velocidad y un largo etcétera de aspectos interesantisimos. Y ya durante el encuentro se pueden
realizar cambios, variar las formaciones, ver las repeticiones de las jugadas... 3Hay quien dé més2
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Y ADEMAS...

Ambos cartuchos cuentan con una serie de defalles que, en
principio, pueden parecer no in fluir en el desarrollo del
juego, pero que siempre son de agradecer. Por ejemplo, las
celebraciones de los tantos son realmente divertidas en las

dos versiones. También es comin la aparicién de unas com-

pletas estadisticas al finalizar el encuentro, que incluyen los
ahora tan de moda tiempos de posesién de cada equipo.

Una apuesta segura

in duda estamos ante dos de

los programas de fiitbol mas

interesantes de los tltimos
meses. EIl multitudinario menu de
opciones que se ha introducido en
cada una de las versiones no hace
sino asegurar una adiccion infinita.
Ademas, ambos programas han
conseguido reflejar un gran

de juego digno de los mejores

Por supuesto no podian faltar las infracciones técnicas y fo-
do tipo de defalles reglamentarios. Ademés, la Mega Drive
cuenta con una alucinante repeticién de las jugadas, ma-
nual o automética, y la Master con un primer plano del r-
bitro cada vez que sefiala una infraccién.

Asi pues, todo estd ya listo y dispuesto para que el pitido
inicial sefale el comienzo del encuentro.

Diversion a tope

pciones y jugabilidad sin limites. Ah, y la
diversion estd asegurada con las diferentes
competiciones de todo tipo que incluyen

ambos cartuchos.

Pepo Scope

Uno de los mejores

Off, puede decirse que se ha quedado muy

realismo y cuentan con un control A unque no llegue a la altura del Super Kick

arcades.
Tan solo hay que senalar los
comentados fallos
técnicos de la Master que,
sin embargo, no
influyen en demasia
en la esencia del
juego. Los amantes
de este tipo de

cartuchos, en fin,
pueden estar .

contentos. Veremos
lo que pasa con la
conversion a la
Game Gear.

cerquita de conseguir ese nivel. Una lastima

los irregulares aspectos técnicos de la Master.

Teniente Ripley

Futbol del bueno

a version Mega Drive es de lo mejorcito que
he visto en los dltimos mases en cuanto a
juegos de futbol se refiere. La primera vez que

tome contacto con él, estuve mas de tres horas
jugando. Muy digna la version Master.

De Lucar
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‘ posibilidades, se hé

: aceptable FIo;ea el scroll.

JJUJJ a ‘
. Demasiado repeitiva y falta
. de calidad. Uno de los

; ‘cartucho

£Al igual que en ‘Mega Drive,

v me)ores efectos de sonido.

Jugabilidad
Jugabilidag
* Elbuen control del juego y
 las diversas opciones
~ hacen que mantenga un
 aceptable mvel ;

i JU & ‘JJJJ

‘_ _infinidad de poszbllldades y
la parttcnpamén de ;
~ NUMErosos amigos.

g ‘Peseala floja calidad

| técnica, la diversion y la

g ;ugabmdad estan
g faseguradas '

MASTER SYSTEM

'DEPORTIVO
SEGA

Rage Software
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N° de fases: 64 equipos
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Infinitas
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Dentro de sus

conseguido un nivel

apartado mas flojos del

JJJ.”JJQ JJ_u ‘

se echan de menos masy

68
74

Los dos torneos: permiten

Jotal

Lo Mejor

L ela canﬂdad de opciones con que

 cuentas para poder montar un partido a
tugusto.

§ ela elevadajugabilidad

0 H—uf

. Los aspectos técnicos o han sido
: demasiado culdados
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enis del bueno. Pocas palabras mas hacen falta
para definir este magistral programa de Nec. En el
espacio que ocupa una tarjeta de crédito, se han
conseguido aglutinar todas las virtudes del
espectaculo tenistico, de una manera tan brillante
que dejara entusiasmados a los mas exquisitos
puristas del género.

La variedad de golpes, su elevada jugabilidad, la
claridad de los graficos y el suavisimo scroll sefan los encargados
de convencer a cualquiera que se ponga delante, de que se
encuentra ante uno de los mejores juegos deportivos que han
aparecido hasta el momento. Voleas, dejadas, globos, aces y todos
los golpes’ que se pueden ver en.cualquier torneo del Gran Slam,
aparecen aqui recreados a la perfeccion gracias a la rapida y
exacta animacion de que hacen galalos jugadores.

Basicamente el juego cuenta con tres opciones: torneo,
exhibicion y entrenamiento. Después de elegir tu tenista de entre

. . S\
v Il
e

o

conformes
con ver los
torneos del Gran
Slam en tu televisor.
Ahora ya puedes
participar en ellos

ooy 0

2y

T T aig i

Ios/diecisg’is disponibles (cada uno con sus propias :
caracteristicas), podras comenzar 4 jugar en cualquiera de esta

modalidades. El entrenamiento te servira para preparar y ensayar

P

" todos y cada uno de los golpes basicos, gracias a una maquina

que te enviara bolas a la velocidad, altura'y frecuencia entre
lanzamiento y lanzamiento que tu desees.

Una vez entrenado y con los musculos a tono, podras pasar al
torneo, para medirte con las mejores raquetas del mundo, o exhibir
tus habilidades en un partido contra la maquina o frente a un
amigo. Y si prefieres la modalidad de dobles y tienes los
suficientes compafieros, podras realizar todas las combinaciones
que se te ocurran coh un maximo de cuatro jugadores: una pareja
contra ofra, dos jugadores contra la maquina, tres y la maquina... ~

En fin, una delicia para las familias numerosas.

Si quieres format parte de la:élite del mundo del tenis, aqui tienes
una magnifica oportunidad para conseguirlo. Y ahora que los
tenistas espafioles (sobre todo las chicas) estan en pleno auge...

¥
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Vamos, no seas perezoso y em-
pieza a entrenar; que si no, no
podrés ganar ni un solo juego.

Hazte con él

no lo dudes ni un momento. Mira que hay multitud de
Yiuegos basados en el mundo del tenis, pero con todo
eso, por aqui se dice que es el mejor programa de este
género “sin exagerar ni un pelo”, y estoy totalmente de acuer-
do. Si tiene algiin aspecto criticable, es que sélo contemos
con tres torneos en los que podamos medir nuestra habilidad
tenistica y que no haya algtin modo de salvar
las partidas. Pero por lo demas, es impecable
en todos los aspectos graficos (el movimien-
to de los jugadores es excelente) y jugables, y
notable en cuanto a los sonoros.

¢ Qué mds queréis que os diga? Toda una mara-
villa de cartucho, del que no podréis haceros una
idea hasta que no lo tengdis introducido en
vuestra consola, miréis el reloj, y vedis que
son las tantas de la madrugada y no podéis se-

parar los dedos del pad. ‘

Teniente Ripley
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N¢ jugadores: De 1 a 4
Vidas: 0

N° de fases: 3 torn
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THE ARCADE GAME
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la una, a las dos y a las Double Dragon 3!
El legendario arcade de lucha estrena su
tercera parte en la Mega Drive,
manteniendo la discreta linea de los dos
anteriores. Los inseparables hermanos
Billy y Jimmy Lee, después de sus
interminables enfrentamientos con los
Black Shadow Warriors, llevan dos afnos
zurrandose mutuamente (de broma, claro) para mantener a tope
sus facultades fisicas y psiquicas. Y el caso es que no les ha
venido nada mal, pues una nueva y apasionante aventura ha
llamado ya a su puerta.

Una misteriosa anciana llamada Hyruko se ha presentado a los
gemelos con un cuento chino (chino porque es de China, no
porque sea mentira). Seguin la recelosa viejecita, es de vital
importancia para la paz mundial que los hermanos encuentren las
tres piedras magicas de Rosetta, antes de que caigan en manos de

las fuerzas demoniacas y se vaya todo al garete.

Una vez mas, ya sea Billy, su hermano o los dos juntitos, deberan
recorrer parajes y lugares inimaginables para cumplir su enésima
mision. En este largo y tortuoso camino atravesaran New York,
Pekin, Tokyo, la antigua Roma y el intrigante Egipto, y las
sorpresas se iran sucediendo en una cadena interminable.

Claro, que ante tan dificil empresa los gemelos recibiran mas de
una ayuda. A lo largo del recorrido tendran la posibilidad de visitar
varias tiendas de armas, en las que por unos cuantos “continues”
podran adquirir golpes especiales, guerreros extra, poder y, por
supuesto, todo tipo de armas ninja. Todo es poco si tenéis en
cuenta la cantidad y calidad de “los malos”, sobre todo en la tltima
y definitiva fase.

Pero no se os ocurra desanimaros, porque esta pareja ya ha
superado pruebas tan dificiles o0 mas que ésta. Asi que, con voz
grave y firme, gritad todos a una: jAbrid paso, los gemelos
karatekas atacan de nuevo!




~ MEGA DRIVE_

ARCADE
ACCLAIM
Flying Edge
, n + N%jugadores: 162

iaja, lucha y | e ¥ Vidas: 1
diviértete por 7 1 Nedefases: 5

parti da doble. | momentos iR . Niveles de Dificultad: 0
ié éis irlos de ‘ Continuaciones: 15

Megas: 4




asado en un famoso comic de la prestigiosa Malibu
Comics -¢,?-, «<Ex-Mutants» nos traslada a un futuro
pesimista y cruel. Las armas atémicas de la recién
extinguida Tercera Guerra Mundial han
transformado el planeta en un infierno quimico, y
todos los seres humanos se han convertido en
‘mutantes sin oficio ni beneficio.

Entre todas estas ruinas y contaminacion
organica, el profesor Kildare, en otro tiempo famoso cientifico y
ahora convertido en un humanoide metdlico, ha logrado devolver el
aspecto humano a 6 jovenes especiales, los Ex-mutants. Con su
ayuda, pretende organizar una revolucion que devuelva a la Tierra

su estado natural.

Como en toda historia que se precie, hay un malo, llamado
Sluggo, que no esta muy por la labor de abandonar su ejército de
mutantes y empezar a plantar arboles por el campo. Y, por
supuesto, hay una mision que cumplir: rescatar a 4 miembros de
los Ex-Mutants de manos de los secuaces de Sluggo. jCasi nada!

No son pocas las fases que deberas atravesar: el laboratorio de
los mutantes, las cavernas, el bosque, los rascacielos... En ellas se
pondra a prueba el severo entrenamiento que los muchachos han
recibido de Kildard, asi como su valentia.

Son sélo dos jovenes contra toda una poblacion. Dos héroes que
luchan por cambiar su destino... por cambiar el destino de la Tierra.
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PLATAFORMAS
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3-5
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 8
Megas: 4

Solo se salva el rapido ;
scroll de la fase del tren.

Todo lo demas esta
horriblemente realizado.

Normal, tirando a floja. Al 6 3
poco tiempo acabaras

bajando el volumen de tu
monitor.

Los ruidos de siempre, pero ; 0
con algunas

digitalizaciones de voz
bastante decentes.

Se resume en una frase: 5 8
como pasar de lo facil a lo

imposible.

Los amantes del cémic 5 3
original quizas encuentren

divertido el juego ¢? Los
demas, huid si podéis.

Ex-Mutants se ha ganado a
pulso ser uno de los cinco
nominados al premio para
el peor juego de la historia

de Mega Drive.
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Un autentico infierno

g’ mientos que esta teniendo la Mega Drive en los Ultimos
= tiempos, no volveria a sufrir en mis carnes tan bajo ni-
2l de calidad. Pero ha pasado. Desde que mis cansados ojos
sufrieron lo suyo con el pésimo «Onstlaught»,
no habia visto unos personajes tan cutres,
unos movimientos tan penosos y, en resumen,
un resultado tan pobre.
Es bastante triste que lo tinico que aporta un
destello de calidad en este conjunto tan la-
mentable sea la fase del tren. Y es que la tene-
‘}5 brosa mano de Sage’s Creation (responsable de
4 numerosos engendros patateros), ha demostrado
una vez mas que pueden hacerse juegos malos en
todas partes y para todas las consolas.

Nemesis

#™ reia que ya no era posible. Que con los buenos lanza-

¢ Alguna vocecilla digitalizada.
e La fase del tren.

* El movimiento de los personajes es
de lo peor que he visto en mucho
tiempo.

* El conjunto del juego.
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| imparable éxito que la compania SNK ha cosechado
con todos sus beat’em ups, se ha convertido en un
auténtico reto para los programadores de este tipo
de cartuchos. Hace unos afos, comenzo la carrera
con la primera parte del «Fatal Fury». Poco después
aparecio la auténtica revolucion de los juegos de
lucha, con el espectacular «Art of Fighting», una
auténtica maravilla solo superada por el impagable
«Fatal Fury 2», que ya visteis comentado en el nimero pasado.
Ahora, dejando un poco de lado las peleas “con argumento”, le
ha llegado el turno al espectacular y violento Wresteling, donde no
hay que rescatar ni vengar a nadie. Esta vez se trata de luchar por

puro placer y, por supuesto, por el inmenso honor que supone
vencer a los mejores especialistas del mundo entero.

«3 Count Bout» es un nuevo 100 Mega Shock, el tercero por orden
cronoldgico, que iguala la impactante cifra del «Fatal Fury 2»: nada
menos que 106 megas de memoria aprovechados al maximo. Como
en todos sus antecesores, se trata de una nueva conversion de las
recreativas. Solo que en esta ocasion tiene un valor anadido para
los residentes en nuestro pais: que sepamos, tan solo hay dos
unidades de este juego en toda Espana; una en Madrid y otra en
Barcelona. Por ello, se convierte en una auténtica joya sélo al
alcance de los privilegiados poseedores de la Neo Geo.

Pero vamos ya con el juego, que es lo que nos interesa. >
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Sin piedad

Si, ya se que en las peliculas esté muy mal visto golpear a

AT : -~ GO mento en que vuestro contrincante se encuentra fofalmente “gro | ERTRSEETG
ra destrozarle, tendréis muy poco que hacer en este juego. :
va a fener tantos escripulos cuando fenga su oportunidad. Asi ¢ | % it .
dis fonfos, la guerra es la guerra. Cuando el enemlgo &6 sa

rencias persona/es:
"A".- Invitaréis al luchador a levantarse, agarréndole "svﬂ
pelos.

dseos” a su rival. El crujir de los huesos produce auténtico . -”"“"
Con esta técnica podéis hacerle abandonar. :

no, que le harg echar hasta la primera papilla.

D.- Muy importante. Es la técnica de la inmovilizacién. Si el <
ta hasta tres, habréis ganado el combate. G
Posdata: si cambian las tornas y es vuestro luchador el que
parte, pulsad répidamente el botén “A” para liberaros.
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Se trata de uno de ! . | %

los  luchadores e
més completos 3 7 Vi
del torneo. Es i P 5
répico y con- /4 q_/
tundente como e ) o - o | o e S
pocos. Golpes
que prefiere
ejecutar: el
"Aliento  mor-
tal", la "Super lla-
ve vertebral” y la
"Patada voladora.
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Ay 'i’ 4 AT A G ‘ ' estro luchador se acerque lo suficiente al
,2;}:‘2/)(“/“‘{“’ ' R ; , empieza la fiesta. Enfonces, los dos persona-
jarrardn con fuerza, y pulsaréis el botén “A”
como os permita vuestra mano. En un par de
ya podréis elegir qué tipo de llave vais o eje-
izan mediante combinaciones de los boto-

Mo e Bon : § nes / el pad). Si todo ha ido bien, mandaréis
/ ) / e la habitacién del suefio.
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El més répido y es-
pectacular de su
tribu (y de toda
la competicién,
claro)  .Son
muy conocidos

- AL su "respiracion
(&) St 1o ) Bt [ BB y  infernal” el "ar-

e 181 j R co indio" y la

&S;’ "doble patada

ﬁ’”"w’ &) o . b 7 fo
G LSS B¢ e brutal". Su Gnico
) &

defecto es la relati-

va debilidad.

COEOITS

Este espaiiolito desa-
yuna luchadores
de  Wresteling
cada mafana.
Es fuerte como
un foro, aun-
que algo lento.
Sus  ataques s &) S
mds caracteris- hik
ticos: "Dentella-
da barcelonesa”,
"Crujimiento mega-
tén" y "Ataque fotal".

%

So/cREnivss

Bl vl [ 1

‘ Cientos de litros de fe-
Jas==t quila han forjado
P30 “‘"’/ﬂi\f? este corpachén.
A Sélo su mala uva
1 ) supera a su pe-
vt b AES ‘ YIRS 0. Se ha gana-
et e ) do su reputa-
) BB 11 (@) Bdes? B e Ao il Cion gracias a la
ENSRERERnERENEEEE Y ok a2t "Salsa sangrien-
- = ta", el "Volteo
- fave 1 ' alemén" y la "Car-
ga huracén". Una
auténtica bestia.
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P> Para empezar, se puede elegir entre diez luchadores
distintos, un detalle en el que aventaja a los otros cartuchos, en los
que el numero quedaba limitado a ocho. Una vez realizada esta
imprescindible premisa, comienza el torneo. Ya nadie se puede
echar atras, porque llega la hora de escoger el modo de juego.
Ademas de los inevitables “1 player” y el modo versus, los
programadores han decidido obsequiarnos con el siempre
atractivo “2 players vs com”, para que no falte de nada.

P18 13300 LJQ Q
(@) S ;mE ) (@) = nnt &) S

A partir de aqui se da el pistoletazo de salida para comenzar la
espeluznante y violenta ascension en el ranking de la SWF (SNK
Wresteling Federation). Cada personaje utiliza su particular técnica,
depurada a lo largo de afos y afos de accion sin limites. Se
comenta que son mas de veinte las posibilidades de ataque de
cada uno de ellos, completando un extenso catélogo que
comprende movimientos de larga, media y corta distancia. Los
caminos hacia la victoria son ¥

Antes de entrar en la
lucha libre, tron-
chaba  brazos
trabajando co-

mo guardaes-
paldas. Su téc-

nica es casi
perfecta. Gol-

pes mds usa-

dos: "Super pa-
tada relémpago’,
"Llave del dolor" y
"Cabezazo granitico”.
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Se rumorea que este
tipo y Blubberman
son la misma
persona. De he-
cho, sus técni-

cas son muy
parecidas e in-

cluso los golpes
especiales son

los mismos. Por
otro lado nunca se
les ha visto juntos.
Muy sospechoso, 3no2
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Los escenarios urbanos son
una auténtica obra maestra.
La increible definicién de
todos y cada uno de los
elementos que aparecen en
escena, superan todo lo
visto hasta el momento. Un
regalo para la vista.

P1 ®. 9000 |
ﬁ!.zt] Sonpomemmemn. T TME
W3 Ll BRADLAY. | 2

Bied

Lled es uno de los
"malos" del tor-
neo. Su espeluz-

nante sadismo it S B
le ha hecho ga- L e - I

nar esa reputa- 2 _ceriire | 4 aennif o i B

cién. Mejores A A
movimientos : Al g Lﬁz%j izi?..if:‘i°i ‘ 'M R €
la "danza de T ] = e
las mil cadenas”,
el 'estrangula-
miento de acero” y
el "vuelo fatal".

La estrella més popu-
lar de la SFW. Las
chicas se pierden
por sus huesos y

sUs enemigos

, | Ty
m__ o B2 ety Rt 2 fambién (por
kel ~ rompérselos,
[m A A@:‘ﬂh&? ITII’E ¥ S il o ¥ s Claro).De todos
PSS () BEERER L i es conocido su
;‘ " "mil pufetazos
de furia", el "vol-
teo relémpago” y el
"troncho-hombrazo".
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En su tierra natal ta-

laba érboles a ca-

bezazos. Ahora

se dedica a ta-

lar extremida-

des humanas.

Sus golpes fa- ‘ 5

voritos son el WA TIME —) ‘---x kﬁmn
"bocado cani- R

bal" el "thun-

derbolt" y el "co-

dazo del infierno”.

Mucho cuidado con él.




P infinitos (o casi), y ademas de la supresion de la energia del rival, puede llegar por
inmovilizacion , veinte segundos fuera del ring o el humillante abandono producto de una paliza.

En definitiva, todo un torrente de brutalidad, encuadrado en un marco digno de la mejor direccion
artistica de las superproducciones de Hollywood. Eso si, a pesar de tener cuatro niveles de dificultad
a elegir, no esperéis que sea un camino de rosas... ni siquiera en el modo “easy”. Y es que se trata de

un programa preparado solo para auténticos campeones.

Agarralo como puedas

En algunas fases verés que hay diversos objetos que puedes utilizar para
fulminar al rival con mayor rapidez. Entre ofros, aparecerén porras caverni-
colas, instrumentos de alfo voltaje, cajones, etc. Pero lo mejor de todo es que
en un momento deferminado puedes lanzar ja los propios y sufridos transe-
dnfes! Ya lo dijo no sé quién: "en el amor y en la guerra, todo vale".
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el espectacular despliegue técnico de un cartucho de
SNK. Esta vez el punto fuerte se encuentra en los im-
presionantes graficos, tanto de los personajes como, sobre
todo, de los magnificos escenarios. Pero claro, seria un sa-
crilegio no destacar otros aspectos como los relativos al so-
nido, con unos efectos tan reales que ponen los pelos de pun-
ta (impagable el crujir de los huesos).
Personajes para dar y tomar, movimientos innu-
merables y todas las maravillas a las que nos tie-
ne acostumbrados esta compania, completan el
cartel. Tan solo hay un detalle que puede hacer
sufrir ligeramente a la jugabilidad: el hecho de
que gran parte del éxito en el combate dependa
de la rapidez con que pulses un boton (me refie:
ro al “A” en el cuerpo a cuerpo y en la defensa),
supone un castigo importante para nuestra mufie-
ca. Pero es un leve punto negro dentro de un in-
menso mar de virtudes. Otro merecido aplauso
para una nueva y extraordinaria conversion.

Lolocop

D e nuevo nuestro sentidos se han visto sorprendidos por

ALV N
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ARCDE |
SNK

SNK
N° jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 10 3
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 3
Megas: 106




iQueé dificil es encaramarse a los primeros lugares de nuestras listas! Aqui
no regalamos nada a nadie, y por eso hay que destacar aquellos cartuchos
que poco a poco, a la chita callando, logran colocarse entre los puestos de
primacia. Esto es lo que han conseguido el Land of lllusion para Master
System y el Super Mario World para Super Nintendo, que se han situado
tras los lideres de sus respectivas categorias, dispuestos a hacer el asalto al
primer lugar en cuanto se descuiden. Algo muy diferente deben haber
pensado el Renegade para Master System o el Cool Spot para Mega Drive,
pues en tan solo un mes han avanzado un montén de puestos.

La tercera de

Robocop se une al
conjunto de mitos que
campan por la N.E.S. El
hombre maquina de
Ocean se coloca en un

cuarto puesto obligado RENZP/

por las tres figuras que
lleva delante.

Tenemos niimero
uno para rato en
Mega Drive. Tras
desbancar de su g
puesto a Sonic 2,a i,
Flashback no hay % %
quien le mueva. Al
acecho: Spoty los [
Tiny Toon. §

[
e[ coolspot




SUPER NINTENDO

4 [F]] Street Fighter Il

Movimiento a

gran escalaen la
cabeza. Super.
StarWing sigue en
su sitio, pero Zelda
aventaja a Street
Fighter, y Super
Aleste se lanza en
busca de la fama..

Fuatbol y circo. O
como diria aquel:
el mejor fiithol de

la portatil y las
desventuras de
un payaso en
apuros. Sea como
sea, entran con
muy buen pie.

SONIC 2

Sonic

Alien Il

World Cup Soccer

Battletoads

Krusty's Fun House

Streets Of Rage

Chakan

Prince Of Persia

Shinobi 2

Loshichosmis ~ @ = o
salados y torpes !
del planetasehan .4
montadoun
espectaculo sin &
precedentes, que o
promete alucinar g i
alos incansables |
del Game Boy. S\ St

The Return of Joker

Joe & Mac

Star Wars

Lemmings

Alien 3

Krusty's Fun House

Track & Field

Imperio Contraataca




La estrella del
mes, con permiso
del chaval de la
gran cabeza, es
Final Match

Tennis, un sefior § J &/ 8% V4

juego de tenis que
se encarama al
tercer puesto..

Una vez mas Neo Geo ha
estado donde debia estar:
en un ring y pegando
golpes a diestro y
siniestro. Su ultimo éxito,
Three Count Bout se ha
metido en una tercera
posicion que promete
posibilidades de ascenso.

Solo unaentrada AW
de mérito, lade [
los chicos contra
la basura, para
una Master g =
Systemque .
observaalucinada @
el ascenso de RSN
Renegade.

1 I8 som

2 (£}] Land of lllusion

4 (4] Streets Of Rage II
5 m Shadow of the Beast

6 (LlY] Renegade

7 ((]] Alien 3

ASTER SYSTEM

8 [{J] Prince Of Persia
9 (L] Global Gladiators
10(E]] Castle of lllusion

4 (8] Fatal Fury

5 [L)] Super Side Kicks

6 (k4] World Heroes

(] Soccer Brawl

8 )] Magician Lord

9 1] Last Resort




Este mes...

TODOSEGA te da, una vez mas,
TODO lo que necesitas para disfrutar
a tope de tu consola. Porque no sélo

te hemos preparado una revista con
un contenido ALUCINANTE, sino que,
ademas, con este numero te
regalamos una MEGAGUIA en la que
te comentamos TODOS los juegos y
periféricos que puedes encontrar para
tus consolas SEGA.

Por todo esto -y por mucho mas-,
cada dia hay mas gente que esta de

acuerdo:
iO TODOSEGA O NADA!

LT

7
TODPOSEGA

SELECCIASNN

!

Todos Ios juegos U perifericos

MEGA DRIVE+ MASTER SYSTEM«GAM
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Hook mvm

uede ocurrir que en
momento dade

un desplaz
circular de
pantalla. De
forma podréis
visualizar muct
mas pantallas en
las que,
seguramente, se
encuentra el
dichoso objeto.

STHRT

The
Bl Terminator

i en la pantalla de Megem
aparecen |as M‘as i ’_tm m

S

estos momentos pulsamos |z
IZQUIERDA, ARRI 3l

DERECHA, ABAJO
ceros (uno sobre ofr
fase en la que comenzar a jugar.

CONnT IMNUE
HI-SCQRE
SEMX an

Donald in the

Lucky
Caper

O

vidas de la

(es decir, matando
enemigos),
matar. Nada mas ocurrir
esto, prepara tu dedo y
pulsa START tan rapido y
tantas veces como puedas,

con lo que

ansiadas vidas infinitas.
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tro truco
para
conseguir
vidas infinitas,
en este caso patos infinitos.
Para ello, consigue diez

COPERIGHT,
VELORED|BY,

— SRPNNPD S

VAN
A EEADE)
\ Vg

on estas claves ya tienes medio cartucho resuelto: 1.
‘ THE UNDERCAVES WEFIDNMP 2. THE VENTS
BHEBLFBE 3. THE LAGOON ERYELFBO 4. RIDGE
WATER DQXDVREJ 5. OPEN OCEAN JJDPVREA 6. ICE
ZONE PVGEYREN 7. HARD WATER XAOAYREE 8. COLD
WATER UQYVXREV 9. ISLAND ZONE UYJZUREP 10.
DEEP WATER ZYYGVRER 11. MARBLE SEA RMXKXREC
12. THE LIBRARY LUXXNFBS 13. DEEP CITY TUIHXREU
14. CITY OF FOREVER IROSXREX 15. JURASSIC BEACH
FXMTAPEA 16. PTERANODON POND JXFXAPEB 17.
ORIGIN BEACH PVABBPEB 18. TRILOBITE CIRCLE
GGUEBPEE 19. DARK WATER BSOIBPEJ 20. DEEP
WATER UARSQOEL 21. CITY FOREVER POZJGPLR 22.
ECCO’S HOME (Sin clave) 23. THE TUBE VDHGKMLS 24.
WELCOME TO
THE MACHINE
CSOCKMLR
Y si quieres
consequir
energia y aire
infinito, pulsa A,
B,Cy START a
lavezenla
pantalla de
presentacion de
inicio de fase.

Dime

forma habitual

y luego déjate

o o ‘«,"‘ o e >,
conseguiras las & 131;&, v v o mever s ST
e M R

o



/| GANE DY

.| introduzcas el password 0-1-6-

| 6-2. Podrés presenciar el
apasionante enfrentamiento
entre Argentina y Alemania.

 legar ala desead
— e cuestion de que
PASSWORD I

ArOr R CUR WORLE CUF WORL
T OWUNAEL BN AT LMY N RMES &

Tom & Jerry

Fatal Fury

C uando escasean las continuaciones, pero no queremos

consolega que se precie: conseguir la forma

de poseer vidas infinitas en ese cartucho que
te pone las cosas SR e o A
dificiles. Esto mismo es lo
que conseguiremos si en |
la pantalla de ]
presentacion pulsamos
DERECHA, DERECHA,
ARRIBA, IZQUIERDA,
ARRIBA, DERECHA,
ABAJO, B, A, SELECT,
START y START.

I I ay una cosa que trae loco a cualquier

quedarnos sin continuar con lo que nos piden continuar,
podremos hacer este truco y nuestros “continues” subiran

== vertiginosamente. En la
pantalla en la que nos
pregunta si queremos
continuar, pulsa ARRIBA, A, B
y C simultaneamente, y
simultdneamente también
subira el numero de
continues. (jVaya lio!).

B L SVEN ELsa &
| (~TFY")

Shadow Warriors
EI primer bicho final no sera de los més dificiles de

e oY

derrotar, pero resultara todo mas facil si antes de llegar
a €l haceéis esto: tras destruir al tltimo robot lanza-misiles que hay
antes de llegar al boss, bajad por el trozo del suelo roto que se encuentre
mas cercano a él. De este modo, encontraréis la quinta magia.
Carlos Cortés del Valle (Santander)

Another World

asswords y mas passwords. Un nuevo password es
Pcomo un soplo de aire fresco para ese cartucho en el que

te encuentras estancado. Y si son nada menos que 14
nuevos passwords...

Pacmania

ncontrar niveles.
secretos en esie

NIVEL 2: HTDC juego es miuy,

NIVEL 3: CLLD pero que muy/sencillo.

NIVEL 4: LBKG Aunque un pelin largo.

NIVEL 5:XDDJ Un ejemploi en el

NIVEL 6: FXLC primer nivel, haz el

NIVEL 7: KRFK favor de comerte

NIVEL 8: KLFB 1932 Itarnlay Productions todas las/pildoras de i
NIVEL 9: TTCT LICENSED BY NINTEHDO vitaminas, respetando, %
NIVEL 10: HRTB eso si, las que te dan

NIVEL 11: BRTO
NIVEL 12: TFBB
NIVEL 13: TXHF
NIVEL 14: CKJL
NIVEL 15: LFCK

Z\N
N\

Z \

W\ 4
Y/
A

poderes especiales.
Cuando te hayas
zampado el escenario
entero, ve en busca
de los objetos que se
encuentran engel
centro del laberinto,
haz lo propio. Seras
transportado a un
laberinto secreto.
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Bad Dudes

i quieres empezar
este juego con la
nada

despreciable
cifra de 64

AP wllllll TENE a i

vidillas, T
realiza la N“!TEND °
siguiente
combinacion
de botones en el pad
del segundo jugador:
B, A, Arriba, Abajo,
Arriba, Abajo. Luego,
usa el primer mando

para iniciar la partida.

Fun House

omo a este
gracioso
payaso que

energia.
Super Mario Land 2

Como todo juego protagonizado por Mario, hay

infinidad de pantallas y fases ocultas que en

ocasiones no resultan faciles de encontrar. Por
ejemplo, en la zona del arbol de la fase de la resina
pegajosa, si te vas hasta el lugar donde hay una
columna de monedas, veras en la parte superior
derecha una tuberia donde empiezan las mismas. Por
supuesto, si te introduces en ella llegaras a una fase
secreta repleta de monedas y vidas.

Krusty's Super

Predator 2

uando las cosas se
‘ ponen feas, esa
dichosa fase se te 3
resiste, las vidas se te ”"5 §< %ﬁﬁﬁéiﬁé“ﬂénﬁgﬁﬂ
agotan como caramelos a la
puerta de un colegio, y
encima tu madre esta
llamandote para ir a cenar, lo mejor que puedes
hacer es probar una de estas claves y pasar
directamente a nuevos
mundos:

FASE 2: KILLERS

FASE 3: CAMOUFLAGE

FASE 4: LOS ANGELES

FASE 5: SUBTERROR

FASE 6: TOTAL BODY

Jorge Sobrino Martinez

(Madrid)

PASSHORD

S NN AN N 1T 4

R . W P TSN

Klax
@MAE@E@\B 1 B3: Cuando una pieza ya esté a punto de

bajar hasta vuestra paleta, pero en ese
momento no os interese recogerla,
simplemente pulsando hacia ARRIBA la

mandaremos a
lo mas alto de
su carril, y

tendremos
tiempo para
colocar otras
piezas y pensar
dénde colocarla.

es Krusty no le debe gustar
demasiado que todas las
puertas estén abiertas de par
en par, podremos usar este
truco para abrir cualquiera de
ellas. Simplemente tendremos
que introducir el siguiente
password: (espacio) JOSHUA
(espacio), y luego START. Por
si no nos bastara con esto, si
una vez que estemos dentro
del juego pulsamos L y R al
mismo tiempo, podremos
reponer nuestro marcador de

2B: Site
encuentras
desesperado y
quieres hacer
Klaxs cuanto w START GANE
anteS, Cada vez " DROPHMETER ON
que pU|SeS 1I#JSIC OFF
SELECT '_—.\..,_Ej[:- L?IJ gl
aparecera una i e Sl

. BAT SPEED FAST
pleza SObre tu ERICK FhLEL TE F23
paleta. Pero = v
como sera la
misma, podras
hacer con estas
fichas filas y columnas de la forma que mas te
guste. Chupao.




Battietoads

las instrucciones. En la

abajo en el pad y,
simultdneamente, A, By
Start. Si todo ha ido bien,
oiras una explosion y al

n anas extra? Si
( gracias. Pues,
nada, a seguir

pantalla del titulo, presiona

uego nuevo, truco
nuevo. Y todo se lo
debemos a Raquel, esta

belleza que nos ha enviado
una corta pero sabrosa carta

S
S
a I

=~

S SSSSESSS

sl con este truco. En la pantalla
de opciones, elige OPTION
con el botén de START, y
mantenlo pulsado junto con

o{)w oc

el boton de SELECT.
En este momento

. comenzar el juego tendras
seis corazones en lugar de

Risky Woods

| genuino, unico y
maravilloso cartucho

espafiol para la Mega, [
tampoco se podia salvar de |

pasar por esta seccion. Si
queremos acceder al menu

de ndmero de fase, nimero |

de vidas, y otras ayudas,
simplemente deberemos
introducir las letras EOA en
la tabla de records (en vez
de nuestras

tres. jAh!, toma nota del
método, porque también

el modo de

7" | Un chollo.

cwrYy
MUSTIT = on

> LEVEL: L F 2

CONTROL: FINE JUAV THANY

iniciales) y Z \

luago WEGHRR &

dirigirnos a

OPTIONS.
Mvhammad

Ali's Boxing

Prince of

0COS CONSEjos se
Ppueden dar en un

juego de boxeo,
donde la fuerza bruta y la

rapidez con los pufios son
los Unicos valores que nos

Persia

podras hacer
A\ uso de él en
N\

&~ | continuacion.

aparecera en el
menu de opciones un
nuevo nivel de
dificultad, el Very
Hard, que hara las
delicias de los mas
jugones.

Raquel Matencio

Lopez (Murcia)

{
G=TAIT0 CORPORAT! ! 1992
LICEHSED BY M HMTY HNNY

REDIT 3

Wimbledon. .
Tennis == —

ste codigo
que te
servimos

en bandeja
proporciona,
jalucinal,
maximo poder
en los golpes, [ 2
méxima rapidez Rt
y maximo nivel kil
de habilidad. Es };
decir, todolo
que necesitas
para poder
barrer en la
pista a cualquier
adversario que | /
se ponga el
delante:

IKM JKI POC

uando se habla
de trucos, hay
que ser breve.

Asi que si quieres

acceder al ultimo nivel
de este laberintico y i :
principesco juego, no o (- ' 0y

tienes mas que f £
PASSUORD = [J0000 GMIOY

E(-gtsusg

pueden conducir a la
victoria. Sin embargo, con
estos passwords la cosa
empezara a inclinarse a
vuestro favor:

0075B7CZ  007BBNCZ
O0K72BNCZ 0K7CB4CZ
OK7WB4CZ 0K74BBCZ

ITRLIAMD

introducir este jugoso
password: 770 27514, N

¥




Roger Rabbit

escatar a Jessica y salvar a Dibulliwood de la malvada
Rfaz del doctor Doom, son demasiadas cosas para hacer

en un solo dia, ;0 no? Como nosotros pensamos que si,
vamos a facilitaros un poquito el asunto con unos passwords
de los buenos, para saltar a cualquier fase nada mas empezar:

STAGE 2: DLT3QYBY
Super STAGE 3: GPLDMSRC

i STAGE 4: MMCFGWXJ
Mario STAGE 5: BGQTVKPJ
Kart STAGE 6: RTJBWN34

directamente a
Special Cup en Time
Trial, sin tener que ganar
todas las medallas de oro
en 100 cc, deberemos s'ree' Of Rﬂge ||
hacer esto: 1.- Colocarse
en Time Trial 2.- Colocarse Si lo que te gustan son las vidas, nada mas empezar la

P ara poder llegar @MM sl

en Flower Cup, Star Cup o partida retrocede hacia atrés y dale al botdn B.

Mushroom Cup 3.- Apretar Obtendras una preciosa vida extra. Ademas, si te causa

consecutivamente L, R,L,  muchos problemas el monstruo de la tercera fase, coge el

R LLRRyA. sable y nada mas verle aparecer, empieza a darle al boton B
Jaime Fernandez sin moverte del sitio. De esta manera lo mataras enseguida.

Zabaleta (San Sebastian) Club de Viciados del Camping Rico de la Miel (Madrid)

salvar el mundo ecolégico? Muy bien,

pues tomad nota de estos passwords
porque, sin ninguna duda, os haran
verdadera falta:

Bueno, bueno, bueno... ;decididos a

NIVEL 1-2: 763754
NIVEL 2-1: 955783
NIVEL 2-2: 637511
NIVEL 3-1: 148574
NIVEL 3-2: 786565
NIVEL 4-1: 920272
NIVEL 4-2: 799274
NIVEL 5-1: 344551

Wonder Boy lil

ay passwords que
H pueden hacer
maravillas, como por
ejemplo éste:
3YGU PY2 2Y7K NRR
Sin ir méas lejos, nos dara
acceso a todas las armas,
escudos y armaduras que
existen en el juego. Y sin ir
mas lejos, con la espada
Legendary, el escudo Auoa
Shield y la armadura Hades,
se nos llenaran todos los
corazones de energia si te
dejas eliminar.




SOLO PARA ADICTOS

REPORTAJE

MEJOR
DFTWAR

Sélo para adictos
STRIKE COMMANDER

Duelo en as alturas

SLEEP WALKER
| RESOLVER

UN
ARCADE
DE

de un recverdo

FLASHBACK

POLICE
QUEST®

Los cartuchos mas totales del momento

iRecuerdas cual es la revista de
videojuegos mas grande del mundo?

V' La que te ofrece el arcade més total del momento, FLASHBACK.

V' La que te ofrece las mejores PREVIEWS de los juegos més espectacu-
lares. Como «JURASSIC PARK», «POLICE QUEST 3» o «THE 7th GUEST».

v’ La que te ofrece los articulos més completos sobre los juegos mds ex-
plosivos. Como «STRIKE COMMANDER el simulador total de Origin.

v La que te ofrece las soluciones complefas para los juegos més di-
vertidos. Como divertido es «SLEEP WALKER», y completo el arficulo
que lo pone “PATAS ARRIBA”, para que no te quite el suefio.

V' La que fe ofrece el reportaje mas exhaustivo sobre todo, ltodol,
lo que se pudo contemplar en la Gltima edicion del ECTS.

V' La que te ofrece los comentarios més criticos sobre los juegos
que més te interesan para tu consola. Disfruta con cartuchos de la ta-
lla de «SPOT», «WHIRLO», «<MAZINSAGA» o «DESERT STRIKE».

iPon a tope tu consolal

V' La que te ofrece los mejores CARGADORES para acabar con fo-
dos tus problemas, la que te ofrece las NOTICIAS més importantes, la
que te ofrece la tecnologia més avanzada en la seccién “TECNO-
MANIAS”, la que te ofrece los comentarios mas acertados en la sec-

cion “PUNTO DE MIRA... )
MICROMANIA

Ya a la venta en tu quiosco por sélo 225 pias.




Segismundo en Lombrizland

Enfrentandose a la dura tarea de burlar a todas las gallinas,
gallos y demas familia, este nueve héroe de la compafia
Segasta llega a nuestras consolas con el reto de reivindicar a
gusanos, lombrices y otros animales de vida arrastrada.

Pese a las buenas criticas recibidas, sabemos de buena tinta
que no es nada divertido. Asi que marchosos abstenerse.

Don Mariote y Sonic Panza

Derechitos desde La Mancha llegan los dos personajes mas
famosos de la literatura mundial ;O era de los videojuegos?
Bueno, da igual, el caso es que este dibuijito tan originalque nos
ha mandado nuestro amigo José Maria Requena Lopez
(Almeria) ha sido elegido como “Dibu” del mes. ;A que mola?

Un perro may inteligente

Sandokan, que asi se llama este avispado canino, se pasa las horas
muertas jugando con la Mega Drive de su amo. Ha llegado a tal extremo,
que ya se han contratado siquiatras perrunos de todas las nacionalidades
para investigar tan especial caso. Si esto ocurre con el Sonic, ;,qué no
pasara con el Wonder Dog?
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Alvaro Noguera, de Madrid, ha decidido dar un cambio radical a
su vida. Cansado ya de vivir en el exterior, se ha mudado a las
alcantarillas a comer pizzas y darse la vida padre. Pues nada
Alvaro, a disfrutar de la nueva vida.

LA CONTRALISTA

CONSOLA ULTIMO PENULTIMO ANTEPENULTIMO

PGAT. Golf
Player Tennis

Spiderman 2

Tale Spin
T Golf
Putt & Putter

COLABORADORES

Han hecho posible esta seccién:
Patricio Martin Villalonga (Madrid)
Alberto Garcia Couzo (La Corufia)

José Antonio Guzmén (Ciudad Real)

Alberto Santos del Val (Cadiz)
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MOLA

- Que bajen los precios de la Neo-Geo.
- La seccion Big in Japan.
- El mundillo que rodea a las consolas.
- Que algunos padres se decidan a jugar a las
consolas.
- Que haya programas dedicados a las consolas tanto
en la tele como en la radio.
- Los carteles de la Super Nintendo que hay detras de
las porterias del Nou Camp.
- Que vuelva a salir The Adventure Island, el primero.
- Que haya tantos periféricos.
- Tener como consejeros a The Elf y a Yen.
- La formacion de clubs para jugadores de consola.

- La presentacion tan genial de esta revista.
NI FU NI FA

- El 4X1 que regalan con la Game Gear.
- Algunos juegos de la NES.
- Que empiece a bajar la calidad de los juegos de
Super Nintendo.

- Que no sepamos c6mo es vuestra cara de verdad.
- Que Hobby Consolas no tenga un programa de TV
presentado por los redactores.

- Que algunos padres sean reacios a comprar juegos.
- Que Hobby Consolas valga cinco duros mas.

NO MOLA

- No tener dinero para comprar todos los juegos del
mundo.
- Larivalidad entre las consolas.
- Que Hobby no sea, por lo menos, quincenal.
- El precio de los cartuchos.
- Que no haya novedades para Lynx.
- Que valga tanto el CD de Mega Drive.
- Que la Master esté cayendo en picado.
- Que no se sepa nada del CD de Super Nintendo.

- Que tarden tanto en salir los juegos que comentiis.

- Que haya tan pocos juegos para el Mega-CD
Han realizado este sensor

Alejandro Garcia Rodriguez (Granada).
El colaborador enmascarado.
REM.
Joseé Antonio Guzman Alafién (Ciudad Real).
Jonathan Aguilar (Barcelona).
Daniel Tuero Ordoéiiez (Asturias).
Patricio Martin Villalonga (Madrid).
Fernando Rubio (Tarragona).
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\[OCURA/

Si t0 quieres informacion de todos los juegos

que hay en accion. ¢Sabes donde la puedes
hallar? En HOBBY CONSOLAS ;ahi estarg! ~ c2olesseh

Entrevistas, reportajes de todos los estan mal, p

qué lio de
dos dentro de un
2 de graficos no

personajes, ellos van a contarte si sale un

juego importante.

c"//O_ YE, \
k Aaul al Go |

—

Corre al kiosco ;alli buscala!

No pierdas el tiempo, jcomprala ya! Son un
gran equipo los que forman la revista.
Unos nos contestan dudas y a los juegos le
echan vista.

Hoy es dia uno, no sé lo que esperas, date
ya mas prisa porque se la llevan.

Corre al kiosco jalli buscala!

No pierdas el tiempo, jcomprala ya!

CAMBIO DE PAPELES

Nuestro amigo Carlos Gomez nos envia este
simpético dibujo en el que Mario y Sonic han
intercambiado... sus cuerpos. ;Dénde vamos a llegar?

iVAYA GANCHO DE
DERECHA!

los
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A todos los consolegas de 0 a 12 afios:
Removiendo un poco las paginas de esta revista, hemos
hecho un hueco para crear un rinconcito especialmente

ensado para los mas “peques”. Al fin y al cabo, nadie tiene
p p

mas derecho que los consolegas del futuro a expresar sus

opiniones, ¢;a que si? Bueno, como parece que estamos de
acuerdo, aqui esta el rincon prometido. Los consolegas que

EQUES

tengais hasta doce anos de edad, podéis enviarnos aqui
vuestros dibujos, vuestras cartas, vuestras opiniones,
vuestros chistes o, simplemente, vuestra sonrisa. Cualquier
cosa cargada de simpatia consolera tendra un hueco en
estas paginas. Eso si, acordaos de poner en el sobre
“LOCURAS PEQUES”, y ya estaréis listos para colaborar en
vuestra revista favorita.

Las consolas Nintendo se enfr
por sus dos personajes mas po
arbitro de excepcion, la LINK 2.

A PUNTO DE ESTALLAR

Con un rebote de los que hacen historia, nos envia este
toledano de nueve afos al personaje mas conocido de Nintendo.
Algo muy “gordo” le tiene que haber sucedido a Mario para que
se haya enfadado de esta manera, cuando él es de lo mas
simpatico y bonachén. Pero bueno, cuando se le pasen los
malos humos, seguro que nos lo cuenta. ALBERTO. TOLEDO.

AVANCES TECNOLOGICOS

En absoluta exclusiva os ofrecemos lo dltimo en lo que a
relojes se refiere. Tras salvar las medidas de seguridad de una
importante compaiia tecnolégica, Jorge ha conseguido
hacerse con el disefio del reloj de pulsera que hara furor la
préxima temporada. JORGE CALVO. BARBASTRO (HUELVA).
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o Que ME TEM'R, El empacho
“EN PP\QcHQGDE i
ENEMIGOS Y H
de Yoshi

\LOCURA/

w

Mientras duren las
“reparaciones”, se
ruega a los usuarios de
Super Mario World que
se abstengan de poner
en marcha su
cartucho. Rogamos
disculpen las molestias
creadas.

Luis Serrano (Madrid)

o
g !!!/l A
B

Ya MELODTo Mi
HADRE, QUE 1 NE HA-

Los ladrones &7 parUCHR ShCAR]
lo llevan un o
(temv ;‘f,* ™ poco mal,

* & sobre todo
desde que los
“polis” se
tragan
enteritos todos
los episodios
de la Bola de
Dragon. Y es
que con las
artes marciales
que aprenden,
no hay bandido
que se les
resista.

Eduardo
Fuentes Pérez
(Madrid)

Cémoc

Mientras nue
gamberradas, el pok
se mete en unos lios...

e salir.>Y es que
enavente (Madrid).
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FRASE GONSOLERA

"Los ordenadores no sirven para
nada. Sélo pueden darte respuestas™
Pablo Picasso

... Se nota que las consolas no las
vio ni en pinfura.

BEBE CONSOLERC
meses de edad, Sara es
e la consolega mas joven del mundo

~ no es bueno,
- acabamos

“ROBOCOSA”

Con este sugestivo
nombre ha bautizado Pablo
el nuevo “look” de Bart
Simpson, que no contento
con el terror que siembra
con sus travesuras, se ha
dedicado a beber litros y
litros de Zumosol. El
resultado lo podéis
comprobar.vosotros
mismos. Incluso se rumorea
que es el candidato mas
firme para protagonizar la
préxima entrega de
“Rambo”.

PABLO ARGENTE
MARTINEZ. TENERIFE.

Cada dia se esta poniendo peor esto de la guerra consoril. Y por mas que
insistimos e
insistimos en

- que pelearse

debe estar que se la cae la baba, no ha
la tentacion de enviarnos unas fotillos
ran. Y es que, como dice Francisco
nacemos con Sega! jAuténtico!.
omez Gorris. (Valencia)

RIO
“ATOMICO”




El zoo de Hobby Consolas

De entre las paginas de la revista se han extraido
los seres mas extranos, repulsivos, variados y
coquetones para crear el zoolégico de Hobby
Consolas. Toda una joya demostrativa de lo locos
que estamos.

José Maria Silva de la Puerta (Sevilla)

gracia de los “rotus” de
una muestra de la
aparecen en el Fighting

N ‘{ %" 3 ’ ] ds 2 B \
- et NSOLAS e siuviscor v€ \
Q el 1 VUELD Qut _Hﬁ ggw—
¢ (12 W e MEN DOSTE .-
(J\,\o ‘ / '

- Xl
5 RALERS, SEmeE ] ]

Ten cuidado cua
sea que te ocurra
apariencias, porq

Armas
de
mujer

El combate
del siglo esta a
punto de
comenzar, pues
Chun-Li y King
no estan
dispuestas a
mantener por
mas tiempo la
duda de cudl es
la mejor luchadora del mundo. La pelea sera retransmitida en directo por
el Canal 10; toda una suerte para sus sufridos usuarios.

Clara Bonnin Roca (Palma de Mallorca).

by JIENTIINA

Y TAARARR G |
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D

- Otro despiste
- de Mario

Hay veces en las que
equivocarse de puerta puede
resultar mas conflictivo de lo
que parecia. Y eso es lo que le
ha pasado a nuestro amigo
italiano. Viendo lo que se le
echa encima, creemos que va
a necesitar un poco de
ayuda...

F. Javier Roca (Cadiz).



Vuelven los héroes

Parece que todos los superhéroes se han puesto de acuerdo
y quieren su huequecito entre los geniales cartuchos de la
Super Nintendo. Y es que, claro, entre supers se tienen que
entender, ;verdad?  Daniel Alcocer Garcia (Barcelona).
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Super Sonic Kart [\ e o ot

Sonic no podia aguantar la tentacién de convertirse en un
numero uno de las carreras como su rival Mario. Asi que ni corto
ni perezoso ha montado una divertida competicion en la que vale
todo menos ganar a Cristébal Garrido Rodriguez (Madrid).

Debido a necesidades economicas, Honda ha tenido que
buscarse ocupacion por otros sitios. Y gracias sus habilidades, la
ha encontrado sin ningun problema. Christian Huth (Vizcaya).

VRN SUNORR] .
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HiJo ESTA MANAWA o AGUi MisMo

LARAT €L coLodRiLLo,

@lta seguridad

iANSELMO) NG
NO TE EAMTES Gue Lo
ENSEGUIDA TE RUTAN I8
LAS TRiPAS. ¥

Menos mal que hice
caso a mi mamay
guardé en la caja
fuerte los passwords
de los Lemmings. Si
no, podria haberme
pasado lo que a esta
buena sefiora, y me
los habrian mangado
de mala manera. Y
es que ya no se
puede salir de casal!
Santiago Cobo
Roldan (Cantabria).
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forofo tan ferviente como vosotros. Ojala sea lo segundo, porque un
gato tan genial no necesita hacer la pelota a nadie, ¢, verdad?

Mortadelo no se aclara

" Yo,RYU/IICUANDO
Te PEDI FUEGO,NO
ME REFERIA A ESTOJI

Un pequeno
malentendido

Cuando Guile le pidio
fuego a Ryo, el karateka
le contestd con un
poderoso Shoryoken, no
sabemos si por error o
porque pensoé que era
una forma bastante

- comoda de quitarse a un
futuro rival de encima.
Queremos pensar que
fue un malentendido,

- pues qué menos que

- concederle a Ryo el

- beneficio de la duda...

o Sergio Garcia Gil

(Barcelona)

agradecido

Bubsy ya anda
por ahi haciendo
propaganda de
vuestra revista
favorita. Quiza
sea porque
quiere hacernos
la pelota o quiza
porque es un

Llegd, vio y destrond

Viendo la carita de decepcién que se les ha quedado a los
personajes del S.F. Il, os daréis cuenta de lo que debe
molestar perder el primer puesto en las listas de éxitos.

José Antonio Méndez Parra (Badajoz)

Guper Nintewl
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_ de los
amantes de los aperitivos en vinagre. Un deleite para los paladares.

La cara oculta de Sonic y Tails se acaba de descubrir, gracias a
Alberto Garcia Gomez (Madrid). Nuestro amigo fue capaz de pillar
a los dos colegas en uno de sus momentos mas “macarrénicos”.
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Don Quijote se moderniza

“Basta ya de libros de caballerias y de
caballeros andantes; ahora lo que se lleva
son las consolas”, parece decir nuestro
inclito Don Quijote. No hace falta que os
chifléis como él, pero por lo demas...

Daniel Pascual Ruiz-Ogarrio (Madrid)
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o ME DA 1GuAL ™D

" QuE TALS TE Y
ACOMPANARA EN

SONIC 2,TPERO QUE

MARIO TE ACOMPANE

‘ EN SONIC 31[
; N‘oy I*b

Tiese I

Segun nos cuenta nuestro consolega Nicolé
Sonic, que ha estrechado sus lazos de
habia decidido introducir al italiano en su
Lo malo es que no conto con la oposicion de Robotnil
lo que podemos ver, a este villano no le ha sent




TODO EL
MUNDO DE LOS
VIDEOJUEGOS.
A TU ALCANCE.




OBBYTEX nace como un
Hservicio telefénico para es-
tar en permanente contacto
contigo. Queremos saber no sélo
lo que piensas de nosotros sino

permitirte el acceso a fodas nues-
fras bases de datos.

: QUE ES
HOBBYTEX?

HOBBYTEX tiene dos niveles: el
primero, el 031, nos lleva a una
especie de guia sobre nuestras re-
vistas -Hobby Consolas, TodoSe-
ga, Nintendo Accién, Micro Ma-
nia y PC Mania-, que ofrece
informaciones sobre las mismas.
El segundo, el 032, es un servicio
mucho més completo y ofrece un
montén de posibilidccf;s: mante-
ner conversaciones en directo
con otros usuarios, hacer pregun-
tas en la seccién de consultorio,
poner anuncios, participar en
concursos, informarse sobre de-
terminados temas, dejar mensa-
jes, hacer sugerencias, jugar en
directo contra otros usuarios y,
por supuesto, leer los articulos Je
todas nuestras revistas o consul-
tar sus contenidos. Ademas tam-
bién podrés suscribirte a ellas o
solicitar nomeros atrasados.

HOBBYTEX es un esfuerzo en el
que hemos puesto gran entusias-
mo, una experiencia pionera en
Espafia con la que esperamos
que todos los que dedicamos par-
te de nuestro tiempo a divertirnos
con los videojuegos estemos mu-
cho més en contacto directo. jCo-
necta con nosotros!

: QUE NECESITO
BARA CONECTAR
CON HOBBYTEX?

Lo primero son ganas de pasar
un buen rato. Lo segundo cual-
quier ordenador PC o compatible
y lo tercero un médem (externo o
interno) que cumpla la norma
V23bis y el software de comu-
nicacién necesario. También pue-
des, por supuesto, conectarte uti-
lizando un terminal IBERTEX.

: CUANTO
KE VA A COSTAR?

Muy poco. La red Ibertex tiene
un costo fijo para cada uno de
sus niveles de acceso indepen-
dientemente de la distancia, lo
cual es fundamental para que to-
dos los usuarios tengan las mis-
mas posibilidades de disfrutar
de nuestros servicios. De esta for-

A partir del dia 20 de Mayo, Hobby Consolas pone a tu
disposicién, junto al resto de las revistas de videojuegos
de Hobby Press, un centro servidor a través de la red
IBERTEX de telefénica. HOBBYTEX, que es el nombre con
el que se pone en marcha este nuevo servicio, te
permitira conectar con nosotros desde un PC o terminal
de IBERTEX y acceder a miles de datos sobre tus juegos
favoritos, participar en concursos, comunicar con otros
lectores, consultar dudas, leer articulos de las revistas y
un montén de divertidas posibilidades mas.

CONECTA CON
HOBBY CONSOLAS
Y LAS MEJORES
REVISTAS DE
VIDEOJUEGOS.
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ma cuesta exactamente lo mismo
llamar desde La Corufia que des-
de Madrid. El nivel de acceso
031 cuesta 8,5 pesetas el minuto
y el 032 aproximadamente 18
pesetas por minuto. En cualquier
caso, su coste es menor que el de
una llamada telefénica urbana y
no digamos nada si encima vives

fuera de Madrid.

: QUE SERVICIOS
ME OFRECE
HOBBYTEX?

HOBBYTEX es, en lineas gene-
rales, una revista electrénica.

Claro que debido al soporte hay
algunas diferencias. Por ejemplo,
HOBBYTEX no puede llevar foto-
grafias, pero, sin embargo, como
contrapartida, te permite partici-
par en ellla de una manera mu-
cho mas directa y personal.

Las opciones d?; nivel 032 de
HOBBYTEX son:

Noticias: seccion en la que te
informaremos de lo Gltimo.

Consultorio: podras hacer pre-
guntus y obtener respuestas so-

re tus temas favoritos.

Revistas: permite escoger cual-
quiera las revistas que editamos
en Hobby Press y en cada una de

TODO UN MUNDO.
A TU ALCANCE.

032 *HOBBYTEX#

ellas seleccionar articulos, ver
trucos de juegos, consultar el in-
dice de la revista de ese mes,
suscribirte, pedir nimeros atra-
sados o enviarnos sugerencias.

Didlogos: podrés mantener una
conversacion en directo con
otros usuarios.

Anuncios: ;vendes algo, com-
pras algo, ofreces algo...? ;A
qué esperas para llamar a
HOBBYTEX?

Juegos y concursos: puedes
participar y ganar importantes
premios.

Forums: encontrards toda la in-
formacion sobre un montén de
temas interesantes. Puede ser
consultada e incluso enriquecida
con tus propias colaboraciones.

Mensajeria y buzones: podras
dejar tus mensajes personales
para otros usuarios que en ese
momento no estén conectados.

Suscripciones y nimeros atra-
sados. Pues eso.

Sugerencias: para que sepamos
lo que te gusta y lo que no te
gusta de nuestras revistas y de
HOBBYTEX.

: QUE PASOS DEBO
$EGUIR PARA
ENTRAR EN
HOBBYTEX ?

Llama con el médem al 031 o
al 032, dependiendo del nivel
con el que quieras conectarte.
Cuando IBERTEX te pida la identi-
ficacién del centro servidor teclea
en el 031 *HOBBYTEX1# y en el
032 *HOBBYTEX#. Una vez tecle-
ada la clave, entrards en el me-
ni de HOBBYTEX. El 031 no ne-
cesita que te identifiques pero el
032 te pediré lo que se llama un
pseudo.

Un pseudo es un nombre, que
no tiene porqué ser el tuyo real,
pero que siempre debes usar pa-
ra acceder a los buzones o a los
forums. La razén es que cuando
alguien te deje un mensaje lo ha-
ré a tu pseudo y sélo ti podras
leerlo.

Para evitar que algan “listo” co-
tillee en tu correo-in?orméltico ten-
drés que indicar también un
“pasword” o palabra clave cuan-
dz accedas a los buzones o a los
forums.

Nota: Si IBERTEX os diera el
mensaje de neménicos no dispo-
nibles o alguno parecido tendréis

‘que teclear el nimero directo de

acceso a HOBBYTEX.Para el nivel
031y el 032, es *213086350#




arece que el amigo
Sonic se esta ha-
ciendo de rogar
mas de lo esperado
para hacer su apa-
ricién en el Mega
CD. Cuando este nuevo for-
mato sali6 a la venta en USA
hace aproximadamente un
ano, fuentes fidedignas me
aseguraron que el lanzamien-
to se produciria a pricipios
de la primavera del 93. Sin
embargo, ciertos “desjustes”
han obligado a los sefiores de
Sega a retrasar tal evento. Y
¢qué es lo que ha pasado?
Pues que algun programador
listillo pretendia realizar la
conversion habiendo introdu-
cido, unicamente, unas pe-

LO COMPACTO
ROMPE

Basta ya. No sigas pasando péaginas. Si
buscas algo mas, lo mas, lo tienes delante
de ti. Porque en Game Masters te ponemos

al corriente de lo tltimo, de lo que sélo a los
locos como ti y como yo nos interesa.
Sabes que desde aqui te inundaré de ideas,
de respuestas, de soluciones que haran del
mundo de las consolas un mundo a tu medida.
iAhl, y por si atin no lo sabes, soy M.A.D.,
The Ultimate Gamer.

quefias mejoras en algunas
animaciones y una nueva
presentacion (como véis los
caraduras existen hasta en Ja-
pon). El caso es que, después
de una dura reprimenda por
parte de las altas esferas de
Sega, -normal-, se decidi6 que
los cambios en el juego mas
representativo de la compania
nipona, debian ser lo sufi-
cientemente sustanciales,
como para marcar una clara
diferencia con las antiguas
versiones. También normal..
Mis contactos afirman que
las mejoras técnicas que se
estan realizando son notables,
sobre todo en cuanto a efec-
tos sonoros (aunque tambien

me dicen “off the record” que

NINTENDO Y CDI, ALIANZA EXPLOSIVA

lectura de discos 6pticos que combina la calidad del

sonido CD audio con gréficos y animaciones que van
mucho mas lejos que los habituales en una consola o un PC. A
pesar de la mediocre campana de lanzamiento que lo acompano,
este sistema interactivo de entretenimento esta comenzando a
popularizarse en nuestro pais, gracias en parte a la diversidad de
su software y a la alta calidad de sus juegos.

Introduciendo un simple CD podremos darnos una vuelta por un
museo, asistir a unas clases de fotografia, disfrutar de un
karaoke, ensefiar a dibujar a los nifios o, jc6mo no! echarnos
una partidita a un matamarcianos.

El caso es que Philips, la empresa holandesa que ha desarrollado
la tecnologia del aparato en cuestién, ha saltado recientemente al
ruedo consolero al conocerse los contactos que ha venido
manteniendo con Nintendo para el desarrollo de su

A finales del pasado afo llegd a Espafia el CDI, un sistema de

esperadisimo CD-ROM. Esas conversaciones han dado su fruto,
pero de una manera extrana. Parece ser que el N.D. no contara
con la colaboracion directa de Philips en su fabricacion
definitiva, pero, por el contario, los usuarios de CDI si que van a
poder disfrutar de los juegos que apadrina la propia multinacional
nipona (ya os dimos una pequefa resefia hace un par de nimeros).
Voy a abundar en aquella informacién y paso a contaros cudles van
a ser los titulos definitivos. Super Mario protagonizara dos juegos:
Hotel Mario y Super Mario’s Wacky World. El primero es un
arcade en el que Bowser rapta a Yoshi y toma poder de todos los
hoteles del Reino del Champifién. En el segundo, el bigotudo
fontanero deberd atravesar 6 mundos antes de poder llegar a la
princesa (,0s suena?. La leyenda de Zelda contara con dos titulos:
Zelda: World of Gamelon, y Link: The Faces of Evil. Todos estos
juegos disfrutaran de los espectaculares graficos y del sonido digital
que solo el CDI es capaz de ofrecer. Hasta finales de afio no llegaran
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aun no han descubierto esas
anunciadas voces digitaliza-
das). Ademas habra viajes en
el tiempo, mas y mejores
enemigos, nuevos jefes de
fin de fase y més sorpresas
que os iré desvelando en ex-
clusiva. Pero para que vayais
habriendo boca, aqui os
muestro unas cuantas pan-
tallas que he conseguido ju-
gandome la piel y moviendo
hilos por todo el planeta. jEso
para que luego os quejéis!

Y no dejamos el “dichoso”
Mega CD, porque, en otro

alarde de habilidad suprema,
han llegado a mis manos unas
cuantas pantallas “calentitas”
(por su novedad, pedazos de
mal pensados) del Thunder-
hawk, que, como deberiais
saber, se trata de un auténtico
juegazo que aparecio para
Amiga alla por el mes de Di-
ciembre del afio pasado. La
mina de oro en forma de com-
pafia llamada Core (Jaguar,
Wonder Dog, Chuck Rock 2...)
se ha encargado de realizar la

conversion de su propio juego.

Se espera que el lanzamiento

a nuestros hogares. Pero para ir abriendo boca, os voy a dar unas
cuantas resefas sobre los tres titulos que mas me han impactado de
cuantos he cargado en mi CDI. En primer lugar, y por sus aspectos
gréficos, Escape from Cybercity, un i-n-c-r-e-i-b-I- juego repleto de
animaciones japonesas provenientes los animes japoneses Galaxy
Express 999 y Adieu Galaxy Express. Estas dos peliculas fueron
producidas por Toei Animation, la compafiia que cre¢ el Dragon Ball
ZZ, o sea que si eres un amante de Sen Goku, Akira y demas,

disfrutaras de lo lindo.

se produzca a pricipios de
Septiembre. ;,Se adelantara?
¢, Se retrasara? No os preocu-
péis, vosotros seréis los pri-
meros en saberlo...

Y para terminar con este for-
mato, corren rumores de que
en Japon esta a punto de salir
para Mega CD un juego que
quizas alguno de vosotros co-
noceréis y que se llama Street
Fighter 2 ;0s suena de algo?

¢QUE PASA CON EL CD
ROM DE NINTENDO?
Pues pasa que, de momento,

no pasa nada. Os aclaro el te-
ma. Han aparecido varios ar-
ticulos en Japon donde se
asegura que Nintendo no es-
ta muy concentrada en el
proyecto del CD ROM. ; Por
qué? Pues por la sencilla ra-
zon de que actualmente la
compafia se encuentra en
espera de calibrar los resul-
tados técnicos y comercia-
les del Super Chip FX, antes
de entrar en historias méas
complicadas y jqué diablos!
mucho mas costosas.

Por otro lado, la inminente

En segundo lugar, y esta vez por su electrizante sonido, tengo que
destacar Mystic Midway, el mas tenebroso y espectacular juego de
tiro jamas visto, y, sobre todo, oido. Por tltimo destacar el que mas
asombro me ha causado, The Palm Springs Open, un simulador de
golf inundado de recreaciones graficasque sorprenderan a cualquiera
que crea que lo ha visto todo en cuanto a calidad de imagen.

En fin, que si los personajes de Nintendo aprovechan al méximo las
cualidades del hardware de Philips Interactive Media, ;quién podra
resistirse a disfrutar de las novedades CDI - Nintendo?
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aparicion del alucinante 3DO
sera el punto de referencia pa-
ra las posibles mejoras o cam-
bios en el CD. Ademas, los
mas enterados, -entre los cua-
les me incluyo, naturalmente-,
opinamos que el retraso en el
lanzamiento también se de-
be a que Nintendo no quiere
correr riesgos innecesarios
y esta preparando muchos y
variados titulos para arropa-
ra la salida del aparato en
cuestion. Ya véis, uno que es-
ta puesto en el tema.

Y ya que he nombrado el re-
volucionario 3DO, vamos con
buenas noticias.

No os creais que este nuevo
sistema va a aparecer sin un
extensa lista de programas.

Ya hay mas de 150 licencias
para distribuir titulos. Y un
montén de compafiias andan
detras del tema. A saber:
Namco, Ocean, Psygnosis,
Interplay, Virgin, Argonaut
(creadores de Starwing), Co-

ThunderHawk es uno de los lanzamientos clave para el mega CD
de Sega. La compania encargada e su realizacion ha sido Core.

re, EA, Microprose y un lar-
guisimo etcétera. Casi nada.
Finalicemos con mas alegria
(y olé). Esta previsto que en
verano, NEC saque al merca-
do (japonés,claro) su requete-
anunciado sistema de 32 bits
con tres juegos por bandera:

Y a la vista de las imdgenes no es de estraiar que se hayan
puesto tantas espectativas en este titulo. jEs una pasada!

un juego de role, un “shoo-
ter”, y un juego de accion.
iVamos, para que haya de to-
do! Espero que tenga la cali-
dad que tanto pregonan sus
creadores a los cutro vientos.
Como es de recibo, muy

pronto veréis los primeros flas-

hes de esta supuesta maravi-
lla en estas mismas péginas
de Game Masters.

No, no. No es necesario que
me déis las gracias. Ya me las
doy yo sélo.

han conseguido).

EL BUZON DE LOS GAME MASTERS

Antes de nada quiero agradecer los impagables esfuerzos
que han realizado dos lectores para conseguyir sorprender a
los Game Masters con sus trabajos ( y os prometo que casi lo

En primer lugar al sefior Berengena, de Gerona por su
estrafalario “rap”. No te preocupes. Ya me he puesto en
contacto con Virgin para el préximo lanzamiento de tu
maqueta (¢,?). En segundo lugar a Chus Samper, de
Barcelona por su laborioso amago de reportaje del Batman
Returns de Super NES. De aqui al Pulitzer , amigo.

Ah! las direcciones que me envias, querido Tony Conde
son correctas, y me vendran muy bien, porque he perdido mi
agenda y he de volver dentro de poco a Japon.

Estimado, -tu también-, Angel Apples. El Mega CD 2 es
técnicamente igual al Mega CD, eso de momento. Y no te
sulfures, el sistema SRAM incluye el chip para grabar
partidas dentro del propio CD-ROM de Super NES. y por

>

tanto las partidas se grabaran en la memoria RAM, y no
necesitara ninguna tarjeta tipo Neo Geo . Y en cuanto a los
precios de los juegos de Mega CD, te diré que tengas por
seguro que seran mas baratos que los cartuchos. Saludos a
Talavera.

Siguiente. Jack o cémo te llames, la Mega CD llegara a
Espaiia en Septiembre y costara unas 30.000 pts
aproximadamente.

Martin Gonzalez, supongo que seras primo del jugador de
Osasuna, pero estas un poco perdido en este tema. El
StarWing no es, ni de lejos, el juego definitivo de Super NES,
y en cuanto a lo de aumentar su capacidad, ya has visto lo
que ha sucedido con el Super Chip FX. Saludos al monstruo
del Lega-nes. Y ya vale por hoy. Hasta la préxima.

By the way. Ya sabéis que si queréis escribir a esta seccion:

Hobby Press. Hobby Consolas. C/ De los Cirtuelos N%4.
28700 SanSebastian de los Reyes. Madrid. "Game Masters".
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ESTA FAMILIA,
COMO TU, ESTA LOCA
POR ENTRAR EN ACCION.

Y la verdad es que se lo hemos
puesto facil. Porque este mes hemos
preparado una revista a tope de
accion en la que, hasta los mas locos,
tienen garantizada la diversion.
Asi que ya sabes, ponte las pilas y
haz como la familia Addams:
iEntra en Accion! Te sorprenderas.

REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO Il N°7 - 350 PTAS 1

=R ockiy ""' . »
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The Addams =T
Pugsley Scavenger Hunt

{ESCALOFRIANTE!

NINTENDO ACCION.
UNICOS POR TODO. <7
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iHey, consolegas! ; Qué tal andamos? Aqui me tenéis
una vez mas dispuesto a resolver todas las dudas que os
hayan surgido a lo largo de este mes. Y como podéis ver
en la imagen, han sido muchas. Mi despacho est4 repleto
de sobres, cartas, juegos y cables, y la sefiora de la
limpieza esta un poco mosqueada conmigo. Pero bueno,
como tiene un buen sentido del humor, en seguida
consigo que alegre esa cara. Asi que no os preocupéis y
seguid mandando vuestras cartas a:
HOBBY CONSOLAS

HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos, N°4 I

28700 San Sebastian de los Reyes. MADRID.
Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.

Juegos
de Rol

A ola Yen
¢Qué tal
‘ andamos?

| A ver sipuedes
| contestarme
estas

preguntillas, anda. 1- ;Van a salir Space Ace, Guy Spy y

Alone in the Dark en Super Nintendo? 2- ;Van a sacar

alguna aventura grafica para Super Nintendo? 3- Citame

alguno de los mejores juegos de Rol para esta consola.

Jordi Supernes

Crevillente (Alicante)

con un tal Supermix? Vaya, vaya con los nombres que o0s
ponéis. Pues nada, Supernes, ahi van tus respuestas.

1- Algo hay pensado, amigo Jordi, lo que pasa es que a
lo mejor te llevas la sorpresa de que no es para cartucho, I
sino para... CD Rom. ;Contento? Pues espera a verlos.

2- De momento no. Ni Sierra ni Lucas me han I

Jordi, ,como?, ;Supernes?, ;no tendrds nada que ver I

Una de Goku

ola Yen, ;,como estas?
Supongo que bien. En
fin, quiero que me

respondas a estas preguntas:
1- 4, Cuando saldra el Dragon
Ball en version espariola para
Super NES? 2- ; Cudl de estos

comentado nada acerca de sus planes de convertir
aventuras para la Super. Sé, como tu, supongo, que ya
hay cosas para el Mega CD, y muy interesantes. Pero

I ; |  dudo que se puedan ver esas proezas en un cartucho.
juegos es mejor: Joe & 3- Toma nota: Legend Of Zelda, Might & Magic 1, 2, y 3,
I Mac, Batman Reftifns'o™ Ll N Shadowrun, una aventura al estilo Movie -; recuerdas?-, I
Solo en Casa?2d =~ ' Dragon Ball Z -el primero, el de 8 megas- aunque esta
Rubén Rubio lglesias completamente en chinaka, Dragon Quest -o Dragon
I Fernandez{Madirid). Warrior- que
it estd haciendo
furor en
I Japon, Soul
Blazer -Soul
Blader para
I los nipones, y
Lagoon, otra
serie basada
4 den : en Zelda, de
Batman s, Joe & Mac y, al final, final, Solo en Casa. gran calidad.

1- Mucho mé temo

_

If




Un amante del Volley Rectificar es de sabios

u ué tal Yen? ;Como te va?
Espero que no te agobies
mucho con las preguntas

ola Yen, ¢ qué tal estas? Espero que bien.
Tengo una Super Nintendo y te queria
hacer un par de preguntas: 1- En la revista

BATMAN.

lo breve y claro posible. Asi que menos Vargas (Barcelona).
charla y al grano.

1- Ya existen buenos juegos de Volley.
para la Super. Me viene a la cabeza
uno de nombre Super Volley Il, que
anda circulando por los paises del Sol
Naciente de la mano de la companhia

Video System. Se trata de una pieza

1- No le des m4s vuletas, no es que tu lo hagas
mal, es que no existe tal truco.

Tendréis que perdonar ese error tan garrafal.
Son esas cosas que pasan con las prisas... Pero
tranquilos, que no volvera a ocurrir.

2- El Final Fight es uno de los mejores juegos

que voy a hacerte. Ahl, se me olvidaba. RETURNS numero 19 salia un truco que decia que si lo I
Tengo una SuperNes y unos cuantos Z o hacias bien podias escoger a Balrog, Vega,
juegos. Bueno, ahi van las dudas: 1- oo e etc... ¢ Es cierto? ¢ Si es asi, me lo podrias l
¢ Cuando va a salir algun juego de AR especificar mejor? 2- ; Cuél es el mejor juego de
Volley Ball para la Super Nintendo? 2- |EESSEEEEEESSNNN  |ucha de Super
¢, Cuéndo saldra el Batman Returns de Nintendo, a —
Super Nes y cuantos megas tendra? 3- ;De qué va el Mortal Kombat? ;Es parte del
aconsejable? 4- ; Cual de estos juegos me aconsejas (de mejor a peor): Street Figther ol I
Axelay, Best of the Best, StarWing, Batman Returns, Rival Turf 2, Terminator I, que haya
2, California Games, Parodius, Magic Sword y PGA Tour Golf? salido en

Gracias y adids. Vuestra revista es la mejor de todas. Espana? I

Alberto Genell Pardillo " ¢ Saldra otro

(Barcelona) mejor?.

Danl'el ©1991,1992 Nintendo I
Bien, Alberto, voy a tratar de ser todo Manzano : I

super jugable, puntuada en revistas del ofro lado del planeta con 8's y 9's. Su  de lucha que han salido para la Super NES en
mejor virtud: el modo dos jugadores. Esparia. Aunque se esperan lanzamientos tan
2- Pronto, quiza para después del verano. Megas: 8. espectaculares

< “ )
UD DDl Al P wr
I A nasg i
i
1

3- Mortal Kombat es toda una pasada a lo Street Fig“f';ter I, que esta en
manos de Acclaim y que vendra equipado con 16 megas, graficos
completamente digitalizados y, alucina, super chip FX. La cosa es simple: va
de golpes, tortas, llaves y mucha violencia. Aconsejable al 100%, sélo que que hemos visto
quiza sea demasiado violento. ninguno

4- Estos son los mejores: StarWing, Batman Returns, Axelay, Parodius, PRI Superard a esta l

como el Fatal I
Fury o el Final
Fight Il, por lo I

Rival Turf 2 y Best of the Best. Los demds no merecen el honor de ser citados [ERETTRtstarrats S maravilla de
junto a juegos de tanta categoria. | Loy gy Capcom.

POR TELEFONO TU JUEGO EN CASA EN 72 HORAS®
(97) 594 35 30 y (91) 447 91 29
*(PARA JUEGOS DISPONIBES EN ALMACEN)

Horario: lunes a sdbado de 10 a2y de 5 a 8:30

TIENDA COCONUT Gla. BILBAO

C/. VELARDE, 8
28004 MADRID
METRO: BILBAO Y TRIBUNAL

GO CONTOE

Cerrado Sabado Tarde e IVA INCLUIDO b VSV TE R
+ GASTOS DE ENVIO 300 PTS. DRIVE | NEO-GEO consultar SUPER A
MEGA | NINTENDO
GAME GEAR 2y gor a
QAME GEAR "4 EN 1"..... ANOTHER WORLD..... .7.990
ATOMIC RUNNER. 5
G e S e s
ADAPTADORT.. .. COOL SPOT...... ONS.
ADAPTADOR RED. CAPITAN AMERICA. ... . .B.990
CHAKAN. 6.490

DESERT STRIKE .......

OF.1: CONSOLA + 2 PAD woemrrmvirrrrrnrrns 20,990
OF. 2: CONSOLA + 2 PAD + S.FIGHTER Il .....28,990
SONIC PACK OF. 3: CONSOLA + 2 PAD + MARIO W. + GAME BOY
MEGADRIVE MEGA PACK STAR WARS 32.990 GAME BOY BASICA....

AXELAY 9490 GAME BOY + TETRIS.........
MEGADRIVE MEGA ACCHI! BEST OF BEST CH. KARATE .....ccoonvinvnissinssinnnnn 9490 GAME BOY + TETRIS + MAI
MENACER 11.490 LHX ATTACK CHOPP! 7.490 DESERT STRIKE B8990  \CTION REPLAY PRO
F-ZERO. 6.490
6.490 GEORGE FOREMAN BOX.... oo 10as0, CARAYFOUCH
6.990 Goos 949  poyBLE DRA
6,490 HOCHEY 93 949 NgA ALL STA
6,990 LEGEND OF ZELDA. 7490  STAR TREK.
CONS. MICKEY MOUSE: MAGICAL QUEST ... vcrvvrs 11990 Supson
5,990 PARODIUS 9490  TERMINATOR 2
: FURY STREET OF RAGE 2. 6490 PUSH OVER 7.990 ISUAN
MASTER SYSTEM | GRAND SLAM TENNS ... 5,990 SUNSET RIDERS . CONS, 7.990
GALAHAD. 5990 SHINOBI Il CONS.
:::LEEAPI-‘-?K"' ‘:.‘gg MICKEY: CASTLE OF ILLUSION 5990 SUPER KICK OFF... . CONS PGA TOUR GOLF F-15 STRIKE EAGLE
- MOONWALKER. 4990 STEEL TALONS 6.490 SUPER STRIKE GU EL IMPERIO CONTRAATACA
CONTROL PAD 1595 RASTAN SAGA i .. 5990 STEEL EMPIRE 7.490 STREET FIGHTER 2 JOE | MAC C. NINJA -
. BATMAN RETURNS.. 5500 C. SUPER STAR WAR v

LEMMINGS.

S. THUNDER BLADE ... KRUSTY FUN HOUSE .

MASTER OF DARKNESS 499 SUOER HANG ON ........ TINY TOON............. 6490 SUPER TORTUGAS NINJ LEMMINGS
MICKEY: LAND OF ILLUS| 5.490 SPACE HARRIER NINJAV 7.490 x
NEW ZELAND STORY.... 5490 SMASH TV. TWO CRUDE DUDES . y TINY TOON
PITFIGHYTER... 5990 SPEED BALL 2 R 2 THE DUEL, TEST DRIVE 2.
:{T):IEE: I g m EPMNATOR e TAZMANIA. 6.490 WORLD LEAGUE BASKETBALL ............oocuuvvivnen
WRESTLEMANIA ... 5990 TOKI .
TAZMANIA ... WORL CUP TALIA 90. ; s CATLE LA it et el T




ola, ¢qué tal Yen? Quiero hacerte
H un pequeno interrogatorio. 1- ;Van
a salir para Mega Drive los juegos
Best of The Best, Fatal Fury Il y las
maquinas recreativas Aereo Figthers y
Knight of the Round, en la que
intervienen Arthur, Perceval y Lancelot.
2- ; Por qué hay tantas diferencias
entre el cartucho de Crude Dude y la
maquina dehmismo Juego Crude Buster?
3- ;Cual de estos Juegos es mejor: Desert Strike,
Fatal Fury, Street Figther I, Streetiof Rage, Mortal
Combat o Shadow of the Best? 4- (,Com@ puedo conseguir el
poder del salto en el juego de NES Battle of Olimpus?
Fermin Robles Rodriguez (Madrid). Q

1- Con respecto al
Best of the Best, te
puedo asegurar que
no va a salir porque
Loricien no trabaja
nunca con Sega. El
tema del Fatal Fury
Il es una cuestion de
Iégica. Si acaba de

CONTINUE

Licensed by Nintendo
©1388+1330 IMAGINEER

GI386-1350 INFINITY

El poder de los dioses
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salir el de Neo Geo,
no puedes esperar
que en dos dias esté
en la calle otra
version. De las
recreativas, por el
momento, nada de
nada.

2- No puedes esperar un conversion perfecta de recrativa a
consola. Hay cosas que la consola no puede realizar, y de ahi
las diferencias.

3- Para empezar, el Mortal Combat va a salir para Super
Nintendo, pero por el momento no para Megadrive. Por lo que
hasta ahora he visto, el Street Figther Il es el mejor juego de
lucha, seguido del fatal Fury y, por ultimo del Street of Rage.
Tanto el Desert Strike como el Shadow of the Best son dos

grandes juegos, pero de caracteristicas muy distintas a los I
anteriores. Yo me quedaria con Shadow of the Best.

4- Me has tocado la fibra sensible, pues es uno de mis
juegos preferidos. La solucion pasa por encontrar al dios I

Hermes en los bosques del Peloponeso, quien te entregara
las sanadalias que te permiten saltar mds e, incluso, pegarte al
techo. Cuando llegues al templo, un mensajero te avisard de
que Hermes esta con Zeus. Si entonces vuelves al templo de
Zeus en Arcadia, lograras las ansiadas sandalias.

La 16 bits

ola Yen, jqué
tal? Veras,
voy a

comprarme una
Super Nintendo y

me gustaria que me
resolvieras algunas

Un deportista nato

mes Hobby Consolas. A ver si
puedes resolver unas dudillas que
tengo: 1- Me quiero comprar un juego

el Tennis Grand Slam o el Eupropean

ola Yen, soy una megadrivero |
muy dicharachero que lee cada | [

de deporte y no sé por cual decidirme: |

e
A

t,rf

l |

\' \'t

H\
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S.N.? ;Cuantos megas va a tener?;Tendra la
misma jugabilidad que en la Neo Geo? 2- ;Qué
juego es mejor: Bola de Dragén Z o el Art of
Figthing? ¢ Qué es lo bueno y lo malo de estos dos
juegos?.

Gabriel Diaz Vallejo (Granada)

1- Por el momento, no hay nada sobre la
conversion de este juego para la 16 bits de
Nintendo. Sobre los megas, te diré que lo maximo
que acepta la S.N son 16, asi que hazte una idea.

2- Ninguno de los dos esta disponible para S.N
espanola. El Art of
Figthing no ha
salido y el Dragon

[ihhie
Ball es japonés. iy

20 E9I08HE

Club Soccer. ;Me podrias recomendar uno? 2- ;Cual es mejor, el
Grand Slam o el Andre Agassi Tennis? 3- El juego de futbol Tecmo Cup
Soccer, ;,como es exactamente? ;Puedes dominar al jugador y marcar
goles o s6lo eres el entrenador y quien elige las diferentes opciones. 4-
El Street Figther de Mega Drive, jcrees que va a superar al Fatal Fury?
Oscar Vidal Vidal (Barcelona).

1- El Grand Slam es mejor. Pero si
| te gusta el futbol, tienes el Ultimate
| Soccer o el Super Kick Off.

2- El Agassi es superior en cuanto a
| la animacion de los jugadores. Pero

| el Grand Slam es mds jugable.
! 3- Dominas a los jugadores, metes
| gol y eres el entrenador. Sdlo que,
\ por ejemplo, tu no regateas

¢ Cual es mejor, la
Super Famicom o la
Neo Geo? Claro,
que si te gusta

- mucho Goku..

Wby Bh, |

TRIDEEY B3z
PaUnhOobl
BN Q1 SR

I dudas. 1- ¢ Cuando saldra el Art of Figthing para

exactamente, sino que seleccionas la
opcion regate y, dependiendo de la

puntuacion en regate de tu jugador y de la aptitud defensiva del rival,
lograras o no tu objetivo. Igual pasa a la hora de centrar o disparar. I
z 4- Teniendo en cuenta el numero de megas (16 del S.F. por 12 del

F.F.) y los rumores oidos, es lo mas probable.

Ny A ——
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A vueltas con el Street Fighter Il

-

podrias decir algo sobre el Capitdn América & The Avengers? 2- ; Como se juega al
Tecmo Soccer? ¢ Es divertido? 3- 4 El Street Fighter Il para Mega Drive sera igual de
malo que Fatal Fury o tan bueno como el de Super Nintendo? 4- ;Cual de estos juegos
comprarias primero: Street Fighter Il, Tiny Toon o Tecmo Soccer? 5- ;Sacaran Tom &
Jerry y Asterix en Mega Drive? Se despide éste, que lo
es, un fan de Hobby Consolas. ‘ =1 2r PREZS
Daniel Garcia Gémez ] :
(Pozuelo de Alarcon)

I I ola Yen, tengo una Mega Drive y me gustaria que me aclarases unas dudas: 1- ; Me

Lamento no estar de acuerdo con alguna de tus
opiniones y espero que lo que vas a leer sirva para resolver todas tus dudas.

1- No ha sido nada espectacular lo del Capitan América. Excepto el titulo y algunas cosillas
mds, este juego no se sale de los esquemas de lucha a scroll horizontal y mufecos pequefos
que pudiste vivir en Alien Storm o que este mes podras ver en el genial Mazin Saga.

2- Tecmo Cup Soccer es la version consola de la veterana y ya clasica serie de dibus
«Campeones». Si te gusto la serie, el cartucho te convencera por completo, porque tiene 3 . TR
basicamente las mismas animaciones, se mueve en los mismos esquemas y, ademas, el 100 9 100
permite jugar al futbol de una forma distinta. Si, es muy divertido.

3- Fatal Fury no es malo en absoluto. De hecho, y a jucio de la redaccion de Hobby
Consolas, el cartucho de Sega es de lo mejorcito que se ha visto por estos lares. Si tienes en
cuenta que Street Fighter tendrd 16 megas y una técnica mucho mds precisa que la del Fatal,
imaginate si serd bueno.

4- Vale el orden que has puesto en la pregunta planteada.

I - Si, Asterix primero y Tom & Jerry después. Y yo de ti no me perderia lo de Asterix.

PTAS!

Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas en la io pra de juegos de'maxima actvalidad para
tu consola. Sélo tienes que rellenar el cupén marcando con una cruz el juego que deseas (1 juego por cupén) y
enviarlo a: MAIL VXC: €/ Santa Maria de la cabeza, 1. 28045 Madrid.

CENTROS MAIL:
MADRID: C/ Sta. Maria de la cabeza, 1 y Montera, 32

BARCELONA: C/ Pau Claris, 106; ZARAGOZA: Centro Independencia Local 100 B2.; SALAMANCA: C/ Toro, 84; DOS HERMANAS (SEVILLA): C/ Las Morerillas, 6;
FUENGIROLA (MALAGA): C/ Alemania, 5; BURGOS: Avda. Reyes Catélicos, 18 (trasera); TRES CANTOS (MADRID): Edificio El Zoco Posterior, sector pueblos.

R S OR e ESTE MES “ PROPONEMOS:
Si quieres enviar por correc » : ] = ab a, 1T 28045 Madrid
|| comceiNemma. fAsHBACK - 9390- 8900 e i - 9560 - 8900
[_]i Master S ystem L GLADIATOR = 6430 ~ 5490 i.\tlintendo) ;opc i - 7590 - 6990
. GEMIE BEEIR, krustys i : 1 ..GAMEBOY &1 IMPERIO CO TRAATACA - 5490 - 4790

AbAA
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4 Nombre:

Apellidos:
4 Direccién:
< . Localidad: Provincia:

Teléfono: Cédigo Postal:
{ N2 de cliente: Cliente nuevo: [_| ¥
FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO. S| EFECTUAS TU PEDIDO PO RAS ABONAR 250 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO AL RECIBO DEL MISMO,

< PERO SI VAS PERSONALMENTE A LA TIENDA, NDRAS QUE PAGAR EL PRECIO INDICADO.
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El Cerebro de la bestia

ola Yen, tengo una Super Nintendo  féciles, Strike Gunner,-Magical Quest y Batlle Clash.

H y unas preguntas que hacerte: 1- 3- No tardard.mucho, posiblemente en el verano lo tendras
¢Mega Drive o Super Nintendo? 2-  en las pdginas de esta revista.

¢,Cudles son los juegos mas faciles y mads _4=Porel

dificiles para S.N.? 3- ;Cuando saldra.el® momento, en

Fatal Fury para S.N.? 4- ;Cuande’ """ nuestro pais no

saldran mas juegos de boxeo para ‘hay muchos
S.N.? 5- De entre estos juegosjgcual Jjuegos de boxeo,
me recomiendas: Bestof the Best, y tampoco

Magical Quest o Magic Sword? parece que vaya

Gorka Bote Alvarez (Vizcaya). . a llegar ninguno
_ a corto plazo.

1- Siempre contestaré lo mismo_a«esla pregunta: depende de 5- Magical

I tus gustos. Lo importante son los jueges, y ambas consolas Quest, Best of
tienen buenos juegos hasta hartar. the Best y Magic
2- De entre los mas dificiles recuerdo.el Robocop 3, The Sword, por este
I Prince of Persia, Super Aleste, Probotector y Whirlo. Y de los orden.
| Cuestion de adaptadores Con vistas al futuro
ola ola Yen, tengo una Super Nintendo y unas cuantas dudas: 1-
I H Yen, H ¢ Cuando llegaran a Espana el Pang, Bubsy the Bobcat,
SOy un Dragon Ball Z (16 megas), Super Castelvania V y Ranma 1/2.
lector 2- ; Cuéndo llegara aqui el ND (CD de Super Nintendo)? ;Cuénto
ocasional valdran sus juegos? ¢ Es mejor o peor que el de Mega Drive?
(aunque me Topo (Zamora).
voy a
convertir en
un avido septiembre y octubre. Bubsy
lector a en septiembre. Dragon Ball y
partir de Ranma 1/2 nunca; y del
ahora), al Castelvania V no se sabe
que le ha surgido un problemilla. 1-Tengo el dificilillo nada... todavia.
Solstice de la Nintendo 8 bits y debido a lo chungo que 2- Estara aqui hacia el 94 y
€s No consigo sacar nada en claro. Tengo entendido no creo que valgan mas que
que hay un truco para conseguir vidas infinitas y para un cartucho normal. En
rellenar las pocimas. A ver si me lo puedes decir. 2- cuanto a la calidad, es
¢,Se puede hacer algo para adaptar los juegos cuestion de gustos.

espanoles a una Nintendo 8 bits.americana?
Xavi Ekhout (Madrid)

Transformando que es gerundio
1- Ahi va el truquito que tanta falta te hace para

completar este estupendo juego. Durante la aventura, n ué hay Yen? Te felicito porque eres un consolega de oro
cuando estés en la subpantalla, pulsa B, start, start, B, puro. No te voy a preguntar 9.999 preguntas, sélo una:
B, start, start, B, B, start, start, start, B, start, B, B, B, ¢ Sacaran algun transformador para Super Nintendo, en

start, start, start, B, start, B, start, B, start, start, B, el que sirvan los juegos de la Nes para la Super Nes? ;Cuando? ;Y
start, start, B, B, start, B y start. su precio aproximado? Gracias.
2-Si, y no Un consolega anonimo ( Madrid )
es dificil.
Puedes Cuando parecia que era imposible conseguirlo, la empresa Hornby
| comprar un ha sacado un prototipo de adaptador que permite cargar los juegos
| Pro Action de Nes en la Super Nintendo. Para ello, utiliza dos salidas: una para
| Replay y, el cartucho de Nes que quieras cargar y otra para poner uno de
| moviendo la Super Nintendo que sirva de “puente” entre el cartucho de 8 bits y la
| pestana, consola. Vuelvo a insistir en que es sdlo un prototipo y que todavia

1- El Pang entre I

adaptar los no esta segura su comercializacion, por lo que no creo que lo podais
dos sistemas.  encontrar en las tiendas, al menos por el momento.

ey ey R ——
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Es la hora de jugar ....
al Tetris, al Super Mario o al Zelda en cvalquier parte...

3. TUS JUEG(

< N o -
o, N o

i: ng - ; il"ideno.slo,
e lo enviaremos
DRAG ’ por correo

Hora, despertador
Y juego Super
Mario Bros.

(4 niveles).
Incorpora 13
sonidos diferentes,

(se pueden

desconectar), marcador

de maxima puntuacion,
instrucciones en
castellano y pila.

HOY MISMO!

P.V.P. 3.950 ptas.
Sin gastos adicionales
de envio

Hora, despertador y juego Zelda
(4 niveles y 4 grutas diferentes).
Incorpora 9 sonidos distintos,
(se pueden desconectar),
marcador de maxima

puntuacion. SCATA
Instrucciones ‘RE
en castellano A LA Al
y pila. PR‘NCES .
P.V.P. 3.950 ptas. _P.V.P. 3.950 ptas.
Sin gastos adicionales Sin gastos adicionales
de envio de envio

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)

P ekl Al sy oo aristnd ittt bl et 2 L L

1 Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):
Horaq, i i ——— P.V.P. 3.950 ptas.

. o i [] Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas.
y juego Tetris | , 0
. . ' Reloj Zelda ......cccoovvveniiiinn, P.V.P. 3.950 ptas. T

(varios niveles : LlRele) Zeida Pk
de dificultad). ! F NOMBRE...coroe oo APELLIDOS ..o
Incorpora 8 sonidos i DOMIGILIO  sissssssssussismssssnimissininnnsamnsasssssinsuonsoms nsenssmsversssumsssn sssuses LOCALIDAD s sesvssussssmsmsssaviisis sassn
d.ferer:;esld : FP::ISaVcl'eNg:;: ................................ CODIGO POSTAL.....ccoervrnrnene. TELEFONO.....ooovviiiiiiiiieie

1 .
mc':rc'a ORaE E (] Talon adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
muxlma” ' [ Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N%......cooiiiiiieieeeeeee oo
puntuacion. [] Contra reembolso

O Tarjetade créaitovisane [ 10 U] 0] T CIOI000]

1

1

i

i Fecha de caducidad de 18 tareta............ccov.eveveviveeeeeeeeeceeeeeeeeee oo

i Titular de la tarjeta (Si @8 dIStNTO)............ov..eeeiveeeeeeeeere oo
: Fecha y firma:
i

1

1

1

1

1

1

1

Instrucciones en
castellano y pila.

Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64
de 914,30y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72




LA UNICA REVISTA EN EL MUNDO CON 2 DISCOS DE ALTS \'

SINO QUIERES ESTAR
PERDIDO CON LOS JUEGOS
DE PC...

Necesitas saberlo todo sobre el
misterio que rodea a la
desaparicién de las estrellas mds
rutilantes de la pantalla en «Les
Manley in: Lost in L.A.»
Necesitas conocer c6mo serdn
los juegos mds importantes de
los préximos meses presentados
en el E.C.T.S. 93. Necesitas
enterarte de los programas que
ya estdn a punto de aparecer
como «K.G.B.» o «Police
Quest III». Necesitas
averiguarlo todo respecto a
«Flashback» la dltima
produccién de Delphine.
Necesitas descubrir los
primeros pasos que hay que
dar para convertirse en un
piloto de primera en

«Strike Commander».
Necesitas mejorar las
capacidades de tu

ordenador y conocer la

nueva version del MS

DOS. Necesitas los seis

megas de informacion

de nuestros dos discos

de alta densidad, con

las mejores demos del
momento: «Toolkit

del Dr. Solomon»,

«Police Quest I1I»,

«Castle of Dr.

Brain», «<K.G.Bo» y

«PC Basket.

Nolodudes,

necesitas PCMANIA.

Para jugar en serio

Micro
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Ya a la venta el nimero 8!
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:NUNCA UNOS NUMEROS ATRASADOS ESTUVIERON TAN AL DiA!

Te presentamos la seleccion mas alucinante de frucos y mapas de la historia,

CONSOLA REVISTA N° RUCOS DE ¢ CONSOLA REVISTA N°
Lynxcre 13 Super Nintendo 14
Super Nintendo 18 Game Gear 12
Game Boy 12,15 Mega Drive 4,15
Suger Nintendo 16, 20 Super Nintendo 17
N.E.S. 7 Master System I 13
N.E.S. 2 Mega Drive 1
Master System Il 1,4 ame Boy 117
Mega Drive 1,2,9 Master System || 1
Master System Il 8 Mega Drive 13
Master System || 19 Master System Il 19
Mega Drive 14 Game Boy 1,4,6,7,12
Master System II 1 Iﬁlnx 4,9
Mega Drive 2 .E.S. 18
Mega Drive 7l II\-an 3
Mega Drive 153,15 aster System Il 4
Master System Il 11,12, 16 Game Boy 18
Super Nintendo 19 N.E.S. 11
Master System || 1 N.E:SLi 1\
N.E.S. | 1,10 Mega Drive 1
MeEqa Drive 15 Master System Ii 6,7
N.E.S. 7 Mega Drive 1,8
Game Boy 1 Master System |l 1
NE.S: 17 N.E.S. 2
NES: 2 3 Game Boy 15,17
Mega Drive 18 Master System || 1,18
Game Boy 14 Mega Drive 3,4,6
N.E.S. ; 17 Mega Drive 9,12,16
Game Boy 19 Mega Drive 2
N.E.S. 14 Game Boy 3
Master System II 10 N.ES.E 2,15, 18
Turbo Grafx 11 Mega Drive 1
Lynx 2 Super Nintendo 19
E:S! 16 Suger Nintendo 20
Turbo Grafx 17 N.E.S. 3, 14
Master System |l 1 N.ES. | 11
Master System Il 8 Mega Drive 10, 17
Game Boy 17 Master System Il 6
Game Boy 20 Imlnx . 8
{E.S] 1,5 ega Drive 13
Game Boy 3,6,18 Mega Drive 12
Master System I 9,10,14 Game Boy 19
Game Boy 2,4 Game Boy 6, 11
Game Boy 16 N.E.S. 2,4
MeEga Drive 20 Turbo Grafx 19
N.E.S. 5 Master System I 19
Game Boy 2,9,20 MeEga Drive 20
Mega Drive el N.E.S. 8
MeEga Drive 9 N.E.S. 4,6
N.E.S. 13 N.E.S. 4
N:ES.! 3,11 Turbo Grafx 16
Mega Drive 12 NIEISH 10, 17
Master System Il 16 Mega Drive 3
Game Boy 5,10,11 Mega Drive 3,11
INCEIS 3,1 Master System Il 8, 11
Mega Drive 2,5 N.E.S. 7,12
Game Boy 4 Game Boy 18,19
Imlnx 3,5,11 Mega Drive 12
aster System Il g MeEga Drive 4
Game Gear 20 N.E.S. 16
Game Boy 4,8 NIEISIES 10, 18
Mega Drive 14 M?_:ga Drive 19
Mega Drive 2,3 NIELSISe 12,15
Mega Drive 18 Mega Drive 15
Super Nintendo 18 Master System || 20
Mega Drive 14 Game Boy 9
Master System || 9 N.E.S. 3,9,19
Mega Drive 10, 11 Game Boy 15
Master System Il 4 N.E.S. 14,17
N.E.S. 3 Game Boy 8,10
Mega Drive 14,19 Game Boy 2
Turbo Grafx 10, 13 N.E.S. 4,6,15
N.E.S. 3 Game Gear 3
Game Boy 5 Game Boy 15
Master System Il 1 MeEga Drive 1
N.E.S. 1,3 NIE:SA8 4
Game Gear 5 Meéa Drive 5
Turbo Grafx 16 N.E.S. | 13
Suger Nintendo 17 Mega Drive 1,8,16
N.E.S. 8 ll\'an 2
N:ES 1,5 aster System |l 3
Mega Drive 4,6,18 Game Boy 8,9
Imlnx 1,13 Game Boy 14
aster System || 1 Master System Il 18
Mega Drive 19 Game Gear 11
Super Nintendo 20 Turbo Grafx 13
Game Boy 12 Game Boy 17



CONSOLA

REVISTA N°

Master System Il 19
Game Gear 6, 10
M%qa Drive 7,8
N.E.S. 12
Master System | 7,18
Turbo Grafx i/
Super Nintendo 18
Super Nintendo 19
Turbo Grafx 9
Game Gear 9
Mega Drive 16 [pe=N e
Master System I 20
N.E.S. 7 & o
Turbo Grafx 7 e
Game Boy T
Mega Drive 1
Master System || 5,67 CONSOLA REVISTA N¢
MeEga Drive 20
N.E.S. 8 Game Boy 18
Master System I 20 MeEga Drive 6
Mega Drive 15 N.E.S. 6,9, 10, 11,
Game Gear 18 ) 12,13, 15
Super Nintendo 19 Super Nintendo 19
Game Boy 19 Game Boy 5,7,9,10, 16
N.E.S. 1 Game Boy 19
Turbo Grafx 20 Super Nintendo 13, 15, 16, 17
Game Gear 3,8 11,18 Mega Drive 57
N.E.S. 3,4 Game Gear 17
Game Gear 9 Super Nintendo 15
Mega Drive 7 Super Nintendo 11,13
Master System I 2,9 Suger Nintendo 15
Game Boy 1 N.E.S. 14
N.E.S. 1 Game Boy 1
N.E.S. 8,15 Mega Drive 14,16
Master System I| 1 Mega Drive 16
Master System || 10 Game Boy 10, 13, 19
ega Drive 1 Master System Il 2,4
Super Nintendo 17 Game Boy 8,12
Mega Drive 7,15 Game Boy 3
Mega Drive 8 Mega Drive 2
MeEga Drive 10 Mega Drive 6,12
N.E.S. 3,5,6,9,19 M?_:ga Drive 17,18,19
Game Boy 8 N.E.S. 4,6
Mega Drive 17 Turbo Grafx 10
LELS. 9 Game Boy 20
Master System I 8 N.E.S. 4
lh./Ynx y 8 Game Boy 7,12,13
ega Drive 1 N.ES. 20
Master System || {15,417 Suger Nintendo 17
ame Boy 17 N.E.S. 20
Master System Il 15017 N.E.S. 3
Game Gear 4,6,7 Master System II 3
Game Gear 19 Mega Drive 1817
Suger Nintendo 17 Mega Drive 9
N.E.S. 9,10 Game Boy 16, 20
Game Gear 12 Master System || 8, 11
Lynx 10, 18 Lynx 7
Suger Nintendo 13,17 iE.S! 13
N.E.S. i Mega Drive 17
Game Boy 14 Game Boy 14
Neo Geo 19 Master System || 20
N.E.S. 36,7 Game Gear 16
N.ES. . 1 Game Gear 3,10
Mega Drive 2,6,8,10, 11 Master System II 3,4,6
Master System I 5,10, 16 Game Gear 20
Game Gear 13,15 Master System |1 15
Game Gear 19 Mega Drive 20
Mega Drive 17,19 Game Boy 3,13
Master System || 20 N.E.S. 59
Master System Il 2,9,10 N.E.S. 8
Game Gear 7 Game Boy 6
Turbo Grafx 12 Master System |l 12
Mo symomi :
aster System g 1
Turbo Grafx 0 jAhora también puedes pedir
L Niotendo AL estas fantdsticas tapas para tener
Mega Drive 15, 18 . 2
Mega Drive 19, 20 toda tu coleccion encuadernada!
Master System || R
Super Nintendo 20
Super Nintendo 14
Mega Drive 2

Para conseguir los nimeros que necesitas o las tapas
para encuadernar Hobby Consolas, llama al telf:
(91)65484 196 al (91) 6547218 de 9a 14,30 yde 16 a
18,30 h., o bien envia el cupdn de nimeros atrasados y
tapas que aparece en la solapa de la revista.




INTERCAMBIOS

DESEARIA cambiar el
«Ghouls’n Ghost» de
Super Nintendo, a ser
posible por cualquiera
de estos dos: «Tortugas
Ninja IV» o «Robocop
3». Preguntar por Jaime.
TF:91-6380294.

ME GUSTARIA cambiar
juegos de Super Ninten-
do. Yo tengo el «Final
Fight», y lo cambio por el
«Robocop 3». Es un jue-
go muy bueno. Pregun-
tar por Alex. TF:96-
6800167.

QUISIERA CAMBIAR
dos de estos juegos:
«Kid Chamaleon», «Alte-
red Beast» y «California
Games» por el «Fatal
Fury». Llamar al 952-
235403. Preguntar por
Radl.

CAMBIO «Dr. Mario» de
Game Boy por el «Te-
tris» de la misma porta-
til. Preguntar por Mavi.
TF:91-4335081.

CAMBIO el juego «Su-
per Wrestlemania» de
Super Nintendo por cual-
quier otro de esta misma
consola. Debéis pregun-
tar por Norberto. TF:958-
822741. Llamar a partir
de las 6 de la tarde.

CAMBIO un Atari 2600
con la friolera de 125
juegos por una Game
Boy, si es posible que in-
cluya algun buen juego.
Preguntar por Alberto.
TF:94-4164383.

CAMBIO juegos vy utili-
dades para PC. Llamar
al 947-214008 y pregun-
tar por David.

CAMBIO juego y conso-
la Master System Il por
Game Boy y juego. Pre-
guntar por Dani. TF:957-

473105. Llamar sabados
y domingos por las tar-
des. A poder ser de Cér-
doba.

CAMBIO el juego «Kick
Off» de Master System
por cualquiera de éstos:
«Sonic 2», «Castle of
lllusion» o «Asterix».
Preguntar por Margarita.

- TF:93-6749515.

CAMBIO «Alien 3» de
Mega Drive (en buen es-
tado) por uno de los si-
guientes juegos: «EA
Hockey» (el normal o el
93), «Bulls Vs Lakers»,
«Team USA Basket-
ball», «Streets of Rage»
0 «Simpsons Space Mu-
tants». Cambio sdlo rea-
lizable en Cérdoba capi-
tal. Interesados llamar al
957-281398 de 15:30 a
18:30 de la tarde. Pre-
guntar por Quique.

VENTAS

QUISIERA VENDER
una consola Master Sys-
tem que incluye joystick,
pistola y 17 juegos, entre
otros: «Sonic», «R-Ty-
pe» y «Wonder Boy in
Monster Land». Todo
por 30.000 pesetas. Pre-
guntar por José. TF:93-
2123373.

VENDO consola Super
Nintendo con dos man-
dos y tres juegos: «Su-
per Probotector», «Su-
per Mario World» y
«Super R-Type». Precio
a convenir. Preguntar
por Pablo. TF:911-
261422,

VENDO los siguientes
juegos de Super Ninten-
do: «Joe & Mac» (7.000
pesetas), «Parodius»
(8.000 pesetas) y «Su-
per Probotector» (6.000
pesetas). Todo en buen
estado. Preguntar por

Mikel Larratxe. TF:943-
623576.

VENDO Super Nintendo
Scope por 8.400 pese-
tas. Sélo tiene un mes
de uso. Interesados lla-
mar de 19:30 a 22:00
horas. Preguntar por
Victor Gdmez. TF:941-
208407.

VENDO consola Sega
Master System con va-
rios juegos:por 10.000
pesetas, y Nes con un
juego por 6.500 pesetas.
Interesados llamar los
domingos al TF:95-
5718441. Preguntar por
David.

VENDO cartuchos de
Super Nintendo bastante
rebajados de precio. Se
trata de nueve juegos to-
talmente originales y es-
tan como nuevos. A
quien compre todos jun-
tos le hago un oferton.
Preguntar por Daniel.
TF:981-617644.

VENDO consola Ninten-
do 8 bits con pistola, 2
mandos, «Super Mario
Bros» y «Duck Hunter».
Todo por el médico pre-
cio de 12.000 pesetas.
Preguntar por Carmen
Pérez. TF:91-3241577.
Llamar tardes.

VENDO consola Ninten-
do 8 bits con dos man-
dos y estos 4 juegos:
«Castlevania ll», «Golf»,
«Duck Tales» y «Goal».
Cuesta 29.995 pts. y yo
lo vendo por 19.995.
Preguntar por José An-
tonio. TF:95-4120628.
Sélo Sevilla.

VENDO juego «Doctor
Frake» para Game Boy
(casi nuevo) con instruc-
ciones y caja. Sélo por
3.000 pesetas. Pregun-
tar por José Manuel.
TF:976-398658.
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VENDO Nes + 6 juegos
+ pistola por 25.000 pe-
setas. Preguntar por
Alvaro. TF:94-4640951.

COMPRA

DESEO COMPRAR una
Mega Drive con dos
mandos, el «Sonic» Y, si
puede ser, el «Sonic 2».
Preguntar por Héctor.
TF:93-2318947.

iA TODOS LOS GAME-
BOYEROS! deseo com-
praros buenos cartuchos
al precio mas asequible
posible. Si os interesa,
escribid a Juan Carlos.
C/Téanger,40-42C.
28038-Madrid-.

COMPRO juegos para
consola Super Nintendo,
al precio de 3.000 pese-
tas maximo. Si estais
aburridos de un juego o
lo habéis terminado ya,
llamadme. Preguntad
por Juan José. TF:958-
520655.

COMPRO el «World Le-
ague Basket» de Super
Nintendo por 5.000 pe-
setas. Si estdis de
acuerdo, debéis pregun-
tar por Gonzalo. TF:91-
5496825. Sélo console-
gas de Madrid.

COMPRO consola Mega
Drive que no incluya nin-
gun juego por 10.000 pe-
setas. Preguntar por Fe-
derico. TF:981-340835.
No importa el tiempo de
uso que tenga. jiES UR-
GENTE!! Muchas gra-
cias.

COMPRO juegos para la
Game Gear con un valor
inferior a 4.000 pesetas.
Llamar de lunes a vier-
nes a partir de las 5:30
de la tarde. Debéis pre-
guntar por Juan. TF:96-
5843296.

COMPRO consola Mega
Drive con un control pad
y sin ningln juego, por el
sensacional precio de
13.000 pesetas. Llamar
a la 13:00 horas y pre-
guntar por Franco.
TF:96-5150331.

COMPRO una consola
Game Gear, con 0 sin
juegos, por un precio
que oscile entre las
3.000 y las 4.000 pese-
tas. Preguntar por Ru-
bén Serrano. TF:988-
771628,

COMPRO juegos de la
Super Nintendo que no
sean el «<Mario World» ni
el «Street Fighter II» por
un precio razonable.
Preguntar por Jaime.
TF:91-7158096.

COMPRO diversos jue-
gos de Super Nintendo,
a poder ser el «Mario
Kart» o el «Joe & Mac
Caverman Ninja», por
8.725 pesetas. Llamar
de 6:45 a 8:05 y pregun-
tar por Noel Barrasa.
TF:91-4674793.

VARIOS

CAMBIO O VENDO es-
tos dos juegos: «Altered
Beast» y «Quackshot».
Querria cambiarlos por
«Alisia Dragon» y «Bat-
man Returns». Y si no,
los vendo a-8.000 pese-
tas cada uno. Preguntar
por Juan Carlos. TF:957-
275345,

QUIERO comprar una
Mega Drive por 10.000
pesetas 0 una Game
Gear por el mismo pre-
cio. También vendo jue-
gos de Game Boy. Pre-
guntar por Carlos.
TF:96-3664055.

VENDO O CAMBIO el
juego «Ghosts’'n Go-




blins» de Nintendo, con
un mes de uso, por el
«Snow Brothers» o por
cualquier otro cartucho
que sea bueno. Pregun-
tar por Alfonso. TF:968-
845739.

HOLA soy de Madrid y
me gustaria vender el
«Mario Kart» a unas
6.000 pesetas. También
me gustaria cambiar el
«Castlevania IV» por el
«Super Soccer». jjOJO!!
que todo es de Super
Nintendo. Llamar tardes
de 7:00 a 10:30 horas.
Preguntar por Rubén.
TF:91-6501830.

CAMBIO «Street Fighter
[I» con 10 dias de uso
por «Super Ghouls'n
Ghosts» y 1.500 pesetas
o por «Super Star Wars»
o por 10.000 pesetas. A
escoger una de las tres
opciones. Interesados
preguntar por Alberto.
TF:987-763026.

VENDO O CAMBIO el
«Alien 3» por 6.000 pe-
setas. Lo cambio por
uno de estos dos juegos:
«Another  World» o

«Chakan». Preguntar
por Rafael. TF:957-
480630.

VENDO O CAMBIO es-
tos dos juegos de Master
System: «Transbot» vy
«Rampart». En caso de
venderlos, los dos por
5.000 pesetas. Pregun-
tar por Alejandro. TF:91-
76680009.

CAMBIO O VENDO car-
tucho de cuatro juegos
para la Nintendo. Los
juegos son «Macross»,
«Will Gudman», «Hod-
gans Haley» y «Duck
Hunt». Los tres Ultimos
son de pistola. Preguntar
por David Castro. TF:94-
4115307.

COMPRO consola Mega
Drive en buen estado,
con dos mandos a con-
venir y algun juego.
También vendo una vi-
deo-consola Master Sys-
tem con control stick a
convenir. Preguntar por
Carlos Alberto. TF:91-
7986595.

CAMBIO O COMPRO
juegos de Game Gear.

Tengo: «WonderBoy | y
3», «Ninja», etc. TF:971-
589323. Llamar de 9 a
11 de la noche. Pregun-
tar por Pedro Damian.

CLUBS

QUIERO hacer un club
de chicos/as de Aran-
juez, para hacer pregun-
tas sobre juegos y con-
solas. Preguntar por
Juan Manuel. TF:91-
8915383.

QUIERO formar un club
de nifios/as seguidores
de la Nes y Game Boy,
para intercambiar juegos
y trucos. Debéis pregun-
tar por Moisés. TF:982-
146021.

CLUB para consolegas
usuarios de la Nes, Ga-
me Boy y Super Ninten-
do. Si queréis formar
parte, llamar y preguntar
por Isaac Royo. TF:976-
510468.

CLUB “Trucos”. Comen-
tamos trucos para todas
las consolas. Escribir a:

Daniel Ramiro Moreno.
C/Somontin,29-3%z-
quierda. 28033 Madrid.
TF:91-3022175. Mandad
una foto.

BUSCO gente simpética
para formar un club de
cambio de juegos para la
Super Nintendo. Toda
Espafia. Preguntar por
Anabel Resino. TF:91-
4621628. Llamar por las
tardes. jjjAH!! serd todo
gratis.

QUISIERA escribirme
con chicos/as que ten-
gan una consola Ninten-
do, para intercambiar
trucos. Espero que escri-
bais pronto consolegas,
porque tengo muchos
trucos. Mi direccion es
Abel Vaquero de Pedro,
C/Consolacion, 7-12 B.
28223-Madrid. TF:91-
7154872.

SI QUIERES montar un
club para consoleros pe-
ro no sabes como, ponte
en contacto con noso-
tros. Llevamos un club
desde hace 4 afios, y va-
mos a dar el salto a las
consolas. No lo dudes,

con tu colaboracién ha-
remos algo grande. A
ver si unimos un buen
grupo de clubs para cre-
ar una revista propia.
Preguntar por Juanjo.
TF:96-3716760.

S| QUIERES formar par-
te del club Sonic, envia
una carta con tus datos
personales a: Manuel
José Alonso Parejo,
C/Creu, 9-Bajos 12. Cu-
belles-08880-Barcelona.
O bien llama al TF:93-
8953775.

HOLA somos el club
“Fun”y nos gustaria con-
tactar con chicos/as de
Barcelona y provincia.
Intercambio de trucos e
ideas. Llamar cualquier
diade 8a 11 horas. Pre-
guntar por Albert. TF:93-
5556692.

SI TIENES una consola
cualquiera y quieres for-
mar parte de un gran
club, debes escribir a:
Club Zelda. Plaza los
Valles, 3-1°F. Torrelave-
ga-39300-Cantabria.
TF:942-896923. Pregun-
tar por Sergio.

r_—___—______———_—__.——__——
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* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos N°4.
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasién».® Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una
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fotocopia.del cupén. e Esta es una seccion para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comercial.
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AHORA MAS PACKS Y MEJORES PRECIOS SE@IA
=

URGENTE
SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS,

TE LO ENVIAMOS A CASA URGENTEMENTE
Y SIN GASTOS DE ENVIO. jLLAMANOS!

VENTA POR CORREO

' HAZ TV PEDIDO PENINSULA Y BALEARES
MEGA ACCION MEGA ACCION ‘POR TELEFONO! LOS PEDIDOS ENVIADOS POR AGENCIA NO LLEVAN INCLUIDOS
MEGADRIVE+ 2 CONTROL PAD MEGADRIVE+ 2 CONTROL PAD LOS POSIBLES GASTOS OCASIONADO POR LA FORMA DE PAGO

+ STREETS OF RAGE+ GOLDEN AXE + W.CUP ITALIA+ SUPER HANG ON
+ SHINOBI+ SONIC + COLUMNS+ SONIC

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

[ TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO |

l PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO ‘

IO W
/ SlI ELIGES UN JUEGO DE LA
iQUE GUAY! = ) ZONA AZUL TE REGALAMOS

VOY CORRIENDO & S OTRO DE LA ZONA ROJA.

A MAIL ANTES DATE PRISA Y BUSCA LOS DOS
(DEL MISMO SISTEMA), QUE
MAS TE GUSTEN.

20NA ROJA

Lele)
NS
—)

Sf)/ {EN MAIL,
) ESTAN LOCOS,
Y REGALAN JUEGOS!

MEGA DRIVE
+SONIC,
+{DOS CONTROL PAD!

“ ronce 4
i . s Do SARITAR.

MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE RIVE - 6990
M. SY!

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5190
HOME ALONE LEMMINGS

GAME GEAR - 5190

-

@
THNTEaAL

MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5190
SPEED BALL 2

——

NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOoOvVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES HNOVEDAQES NOVEDADE
ANOTHER WORLD ASTERIX ATOMIC RUNNER - ; _ CHUCKROCK _ DOUBLEDRAGON Il FATAL FURY FLASHBACK _ GEORGE FOREMAN

MEGADRIVE - 7490 ————  MEGADRIVE- 6990 MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5190

MEGADRIVE - 7990

GAME GEAR - GRATIS

AHORA PUEDES ELEGIR |
AL COMPRAR |
| esc\’";w UN CARTUCHO SEGA , ENTRE
PR \OMO®  UNA CAMARA FOTOGRAFICA

T 0* 5 .- o
50 s. /'O UNDESCUENTO MEGADRIVE - 5990  MEGADRIVE - 8990

MEGADRIVE - 9900  MEGADRIVE - 8490

9‘0 / DE 500 PTS ———  M.SYSTEM- 5990 M. SYSTEM - 6690
GAME GEAR - 6990 ————  GAMEGEAR- 5190 GAME GEAR - 5490
KRUSTY"S FUN HOUSE D  ROLLING THUNDER I STREETS OF RAGE

=
1
n

ru.m’ll' (el

MEGADRIVE - 6990 ——————  MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE-7990 ———————  MEGADRIVE-6990 MEGADRIVE-7490 MEGADRIVE - 7490 MEGADRIVE - 6490  MEGADRIVE - 8990

M.SYSTEM - 6490  M.SYSTEM-5990 ———————  M.SYSTEM-6490 M.SYSTEM-6690 ——————  M.SYSTEM-5990 ———————  M.SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 5490 M.SYSTEM-5990 ———————— M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR- 5190 GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5190
THUNDER FORCE IV TINY TOONS TOM Y JERRY _  TURTLES HYPERSTONE 'WWF STEEL CAGE
i T e = >< ULTIMAS EXISTENCIAS 2 ><1
Tuny Too,
o ELIGE UN JUEGO DE LA OFERTA 2X1
Y LLEVATE OTRO DEL MISMO PRECIO
COMPLETAMENTE GRATIS
TRIOEY MEGADRIVE | OUTRUN DICKTIOCY
il PAPERBOY GAUNTLET
i - . — e — o — 6990 RAMBO Il IMPOSSIBLE MISSION
MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990 ————————  MEGADRIVE~-7990 MEGADRIVE - 6990 CYBERBALL SHADOW OF THE BEAST | MS PACMAN
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM -5990 ————————— M. SYSTEM - 6990 ESWAT SPIDERMAN PAPERBOY
GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5190 MERCS STRDER RAMBO Il
i : : — = GAME G ABRAMS BATTLE TANK | 4R8O OUT RUN STRIDER
ALEN STORM WONDER BOY Il TENNIS ACE
ALEEN 3 8990 ROLO TO THE RESCUE 7490 | BATMAN RETURNS 5990 | ALIEN 3 5190 PREDATOR Il DICK TRACY WRESTLE WAR
EUROPEAN CLUB SOCCER 8990  STEEL TALONS 6990 | CRASHDUMMIES 6690 | ALIEN SYNDROME 5190  SHINOBI II 5190 fﬁwm;‘& i ZERWING M. SYSTEM
GRAND SLAMTENNIS 6490 SUMMER CHALLENGE 6990 | LOSPICAPIEDRAS 5990 | CRASHDUMMIES 5990  SUPER OFF ROAD RACER 5190 i aanereRs 4990
JACK NICKLAUS 6990  TEST DRIVE Il 6990 | PITFIGHTER 6990 | HOLYFIELD BOXING 5190  TALESPIN 5190 GYNOUG M. %X.%TEM WORDSOCEER
LEMMINGS 6990 TWO CRUEDUDES 6490 | PREDATORII 6490 | LEMMINGS 5190 TERMINATOR 5190 HARD DRIVING SHINOBI
NBA ALL STAR CHALLENGE 8490  UNIVERSAL SOLDIER 6990 | TERMINATOR 5990 NINJA GAIDEN 4590  WIMBLEDOM TENNIS 5190 HERZOGZWE! E’QE\SSSE HQ PUT | PUTTER
NHL HOCKEY 93 7990  WAR PS BEED 6990 | TRIVIAL PURSUIT 6990 | OLYMPICGOLD 5190 'WONDER BOY il 5190 KLAX BONANZA BROSS




SI PIDES POR CORREO LLAMA A ESTE NUMERO
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CENTRO COM. INDEPENDENCIA
LOCAL 100 B-2 Ultima Planta
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

A

I
o
iR

A
L g

CENTRO

,)//l>' LT

ON DE Pe STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. TORO, 84.
CREAEINTR oS M AlL MADRID. TEL: 527 82 25 e, SALAMANCA, TEL: 26 16 81
NUEVOS : MONTERA, 32, 22 . C. LAS MORERILLAS
Sieres un profesional y estés CenTRO) ity ey SEVIiK Dos Hermanas (SEVILLA)

interesado en pertenecer a nuestra red e MADRID. TEL: 522 49 79 TEL: 566 76 64

nacional, ponte en contacto con

ici C. PAU CLARIS, 106 C. ALEMANIA, 5
nuestro Departamento de Franguicias WP & ARCELONA. TEL: 412 63 10 MALAGA F"e"9'|f°'° (2MA8'-QGA)
TEL: 38028 92 Tel: 58 25
. - i AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)
No le des mas vueltas iVen al GGRED) ! _BURGOS.
PERIFERICOS MEGADRIVE MASTER SYSTEM EDIFICIO EL ZOCO POSTERIOR
ACTION CHAIR POWER BASE CONVERTER SOFT PAK CADDY PAK COMPETITION PRO MAGED Aﬁﬁbﬂﬁﬁoﬂﬁ?ﬁf gu’ggﬂ;g :
A ;PROXIMA APERTURA!
@ - M ‘ i ’ — l BADALONA

MEGADRIVE- 19900 MEGADRIVE - 6490 MEGADRIVE - 1695 MEGADRIVE - 1295 MEGADRIVE - 2595 @ E m E @ E a ﬁ
MASTER SYSTEM - 19900 MASTER SYSTEM - 1695 MASTER SYSTEM - 1295

CONTROL PAD ARCADE POWER STICK STAR FIGHTER 3 MEGASTICK CABLES PROLONGADORES

BASIC (ON4JUGOS PLLY
SMASH TENNIS
i Y aGe  [—

MEGADRIVE - 2595 MEGADRIVE - 7900 MEGADRIVE - 2195 MEGADRIVE - 4690 MEGADRIVE - 790
MASTER SYSTEM - 2595

CONTROL PAD LIGHT PHASER CONTROL STICK MENACER + 6 juegos STRIKER

! M =
MEGADRIVE - 11900 EGADRIVE - 3995 vy o

MASTER SYSTEM - 1590 MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 2590 " ! M 4 +2&";(c,8§;§?émc° 2__}\9’

TELEMACH 2000

JOYSTICKS
AVIATOR

WASTER
PACIK
PLUS BASIC MASTERSYSTEM+ TMANDO
CONALEXKID +CONTROLPAD CONALEXKID +ALEXKIDD + SUPERMONACOGP
+PISTOLA + OPERATION WOLF +CONTROLPAD +WORLDSOCCER +COLUMNS

9.490

PERIFERICOS GAME GEAR |||

MASTER SYSTEM - 6900

e

it AL ety SINTONIZADOR TV -1.3900  MASTER GEAR CONVERTER -2490  WIDE GEAR -2490
CONSOLA E !
NEO GEO s
ART OF FIGHTINGHRE
54.800 B 68.900 B 79.900 | b
FUENTE ALIMENTACION -2190 GEAR TO GEAR -1990 CARGADOR BATERIAS -7990
DESDE 5.000 Pts MES DESDE 6.333 Pts MES DESDE 7.345 Pts MES —
3 COUNT BUT 39900 | CYBER LIP 16800 KING OF THE MONSTERS Il 27200 | ROBO ARMY 21100 TRASH RALLY 21100
2020 SUPER BASEBALL 13900 | EIGHT MAN 19800 LEAGUE BOWLING 13900 | SENGOKU 19800 'WORLD HEROES 31900 )
ALPHA MISSION I 19800 | FATAL FURY 26100 MAGICIAN LORD 16800 | SOCCERBRAWL 21100 'WORLD HEROES Il 39900 -
ART OF FIGHTING 29800 | FATALFURY Il 37200 MUTATION NATION 27200 | SUPER SIDEKICK 29800
BASEBALL STARS 19800 | FOOTBALL FRENZY 21100 NAM 1975 13900 | SUPER SPY 19800 MEMORY CARD 3990
BURNING FIGHT 16800 | GHOST PILOTS 19800 NINJA COMBAT 19800 | SENGOKU Il 39900 CONTROLADOR JOYSTICK 8990
CROSSED SWORDS 21100 | KING OF THE MONSTERS00 RIDING HERO 19800 | TOP PLAYER'S GOLF19800
BATER. RECARGABLES -8990 MALETIN ATTACHE -3795 PLAY AND CARRY -3195

-

P2 Santa Maria de la Cabeza, 1.

Envia este cupén a Mail VxC, 28045 MADRID

rat’I
e
: NOMBRE oo TITULOS PEDIDOS PRECIO ‘gfﬂ?en?a?‘ TOTAL
APELLIDOS ..o =
GAME BOY ... 1975 : .
GAME GEAR ... 1975 | | oo
MEGADRIVE ......... 1975 | | DRECOONICOMPEIY, wrcrse e smssmnstssmsninmsmsssto e
SUPERNINTENDO ... 1975 | o 0 0777 mmmmsmsss e
ION .......... . 1

MASTER SYSTEM Il ... 1975 | , FORlAGR - s
NINTENDO fozsl] 4 TETONO oo e el s
B i I L —

i " e cuENTe

g CINUEVOCLENTE ... J




' ACCESORIOS
) CABLESALARGADORESSUPERNIN 2,395
BOLSADEJUEGOS SUPERNIN 1.925

ENTERTAINMENT SV STEN I e

CABLERCAAUDIOVIDEO 1.690

23.900 CABLEEUROCONECTOR 2.190

CON EL JUEGO JOYSTICKFANTASTIC 4.900
MARIO WORLD

jorERTA! 29.900
CON LOS JUEGOS
STREET FIGHTER Il ” |
Y MARIO WORLD SUPER NINTENDO SCOPE - 8990

NUEVO PACK SUPERNINTENDO

31.900

CON LOS JUEGOS
STARS WAR
Y MARIO WORLD

VENTA POR CORREO
HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO

9l1]3/8/0/218]9]2

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

SCOPE POUCH - 5995

S
ILUMINACION- 1.950 LUPA- 1.595

gUPER MARIO PAINT- 11990 ANGLER- 3995 : p nte~ 3390 MALETIN- 4490

?‘_.‘f Iy ADDAMS FAMLY - 9490 | F1 EXHAUT HEAT - 10990 | RIVAL TURE - 900 | SUPERRTYPE- 6990
E‘a ANOTHER WORID - 10490 | FINAL FIGHT - 9990 | ROBOCOP - 9490 | SUPER SMASH TV - 8990
] 808 - 9990 | GODS - 9990 | SIMPSONKRUSTY FUNH-9490 | S. STRIE GUNNER - 9990
BULL BLAZER - 9990 | HYPER ZONE - 7900 | SONICBIASTMAN- 9900 | SUPER SOCCER - 7490
CHESS MASTER - 8990 | JHONMADDEN93- 9990 | SPANYKS - 9900 | SUPER TENNIS - 6990
CARRY CASE- 1.995 PLAY AND CARRY CASE- 2. DARIUS TWIN - 9900 | KING OF THE MONSTERS - 10990 | SUPER ADVENT. ISLAND - 9990 | SYLVALION - 9990
DESERT STRIKE - 9590 | LEMMINGS - 9900 | SUPER CASTEIVANIA IV - 9490 | TESTDRVE2- 10490
DRAGONS LAIR - 9990 | NHLP HOCKEY - 9990 | SUPERKICK OFF - 9990 | TOP GEAR- 9900
EARTH DEFENSE FORCE - 9900 | PAPER BOY 2 - 8990 | SUPER MARIO WORID - 7990 | TORTUGASIV- 9990
EURO FOOTBALL CHAMP - 8990 | PGA TOUR GOLF - 9590 | SUPER OFF ROAD - 9900 | WWF- 9490
FZERO - 6990 POPULOUS - 9990  SUPER PROBOTECTOR - 8990

BATERIA 12 h +FUENTE- 4.995 HOLSTER KONIX- 2.295 GAME PACK- 1.550  ADAPTADOR COCHE- 1.595

PV.P.- 4990

KRUSTY FUN HOUSE

OFERTAS
GAME BOY

A 9 Addams Family Mario & Joshi 4490
Wcponaidiand Adventure lsland 3900 Mega man 3890
- § Batman Il 3900 i Mickey Mouse 5490
\ 2 Blades of Steel 4490 | Motocross Maniac 4190
e ) , Bormbllack 4990 NBA 2 5400
e e : ) o & Bugs Ii:unnytJ A‘]]gg ‘; I:emesis 2 ijgg
‘ Burai Figter de Luxe 4 | Pac-Man = 4
ST RVR.-3490 RVP.-5490 Cusleliu?\ 3900 | Paperbo 4900 Boulder Dash 2595
TERMINATOR 2 TERMINATOR 2 [coin op] __THE SIMPSONS Castelvania Il 4990 |  Prince of Persia 4400 Dynablasier 2595
- Chase HQ 4900 | Probotector 4990 F1 R 3305
Double Dribble 4400 | Robocop 2 4990 Lo
Dr. Franken 4490 Rodlan 4990 Gargoyles 2595
Dragon'’s Lair 4990 Snaky Snakes 5490 Jordan vs Bird 2595
Duck Tales 4990 | Solomon’s Club 4190 Kick Off 2595
Elevetcr Action 4900 Star Treck 4990 Kung Fu Master 2595
Fortified Zone 4900 | SuperHunchBack 4990 Navy Seals 2990
Gauntlet I 5400 | SuperMarioland 4490 NBA 2995
e Ghostbuster Il 4990 Tom and Jerry 5390 -
T i Pimball 2595
| U TES, Gremlins 2 4900 Top Gun 5490 Prince of Boblete 2505
F Hook 5490 | Track Meet 4990 R"“‘e el e
In your Face Basket 3900 | Turrican 4990 Type
Kirby’s Drcam Land 3990 | Turtles 4490 R°P°‘°P 2990
Klaxx 3900 Wizard & Warriors 3890 Spiderman 2595
Kirk 4190 | World Cup 490 | TipOf 2595
RVP.- 4990 | « EXCEPTO OFERTAS




{PROXIMA
- APERTURA!

Tel: 527 82 25

P? Sta. Maria de la Cabeza, 1

Pta. dol Sol

Calle Montera, 32, 2°
Tel: 522 49 79

DosHermanas(SEVILLA) Fuengirola(MALAGA)

ZARAGOZA

Pz.do
E:

P
c:ﬁ:luny-

Carrer de Pau Claris, 106
Tel: 412 63 10

BURGOS

Cent.Comercial Independencia
Local 100 B-2. Planta Alta. Tel: 21 82 71

Tres Cantos (MADRID)

Calle Toro, 84. Tel: 26 16 81 Calle Las Morerillas, 6

Avda. San sidro

=

[IF]

Avda. Colmenar Viejo

Edificio EI Zoco Posterior

Calle Alemania, 5 Av. Reyes Catélicos, 18. Trasera.
TEL: 566 76 64 TEL: 58 25 82 TEL: 24 05 47 Avda. Colmenar Viejo.
Tel: 804 08 72
NINTENDO + 1 MANDO
(¢} NINTENDO + 1 MANDO CAPTAIN PLANET  DOUBLE DRAGON Iil
+ SUPER MARIO BROS o G 2w
g 9.900
CONSOLA, PISTOLA,
SUPER MARIO, DUCK HUNTER
% ¢
SUPER SET PVP.-7100 PVP.- 6990
CONSOLA, 4 MANDOS,
TETRIS, SUPER MARIO, WORLD CUP
24.480
Addams Family 6990 | Robocop 6500
Arch Rivals 6990 | Shadow Warrior Il 7990
Battletoads 8990 | Silent Service 6500 A
Best of the Best 6490 | Smash TV 7400 ‘
Black Manta 7100 | Solomons Key 5600 PVP.-8990
Castelian 6600 | Street Gans 7400 SNOW BROTHERS
City Conection 5600 | Super Mario 5990 4
Crack Out 6500 | Super Mario 2 7990
Chip &Dale 7990 | Super Mario 3 8990
Dr. Mario 6500 | Super Spy Hunter 7990
na Blater 7100 | Talespin 8990 | e |
El lmlperio contraataca 7790 | Tennis 6 3900 b= %o :"’
Goal 6990 | The Hunt for Red October7100 - b _ 5
Golf 3900 The Legend of Zelda 7250 PVP. -6’990 PVP.-7900 PVP.- 6990 PVP.- 6990 PVP. - 6990
GoocTies 2 6500 | The Simpson 2 8990 SOLOMONISIKE(2 MARIO swo TECMO CUP TERMNATOR
Gradius 5500 | Tom & Jerry 7990 die7 i
Guerrilla War 6990 | Top Gun 6500
Ice Hockey 3900 | Top Gun 2-2nd Mission 7900
Ikari Warriors 6500 | Track & Field 2 6500
Joe & Mac 8990 | Trog 6990
Maniac Mansion 9990 | Turbo Racing 7250
Metal Gear 6600 | Uforia 7400
Metroid 7100 | Word Champ 7990
Mighty };Bombb Jack 5600 | Zelda2 7990
New Ghostbusters I~ 6500 : I — N
Panic Restaurant 8990 T .ée-ﬂ ‘
Paper Boy| 2 7408 Advantggei s'ﬁck SRl 6990 - fcd x_\:w'":\m\.\ml"':“m -
Pro Wrestling 5500 Alargador Cable .. 1995 |
RC Pro Am 5500 Conrollrs .| et e .
Road Blaster 7400 Organizador de Juegos ... 1195 AR ATAGRIEN ARELANIEOR
Road Fighter 6500 Super Confroller .......... 990 AR MECABEIVE Vidas infinitas, energia ilimitada, acceder
i a cualquier nivel, con PRO ACTION REPLAY
OFERTAS NINTENDO ’ L o
® MAS
MOG O L N APB. Hockey 4900 | Slime World 4900
POR MENO S ‘ Awesome Golf 4900 | Klax 4900 | Super Sweek 4900 !
Batman 5400 | Ms.Pacman 4900 | Toki 4900
ABOY &His BLOB 495 FHAZTE CON ELLOS, Bill & Ted's Adventure 4900 | Ninjo Gaiden 5400 | Tournament Cyberball 4900 DISPONIBLE EN TODOS
AD. OF BAYOUBILLY 4990 COLEGA! Blockout 4900 | Pacland 4900 | Turbo Sub 4900 LOS CENTROS MAIL
EL:P?'E\?NOSF KSYTEE:WK jggg i‘ﬁ;ssgf;mw gggg Blue Lightning 4900 | Paperboy 4900 | Viking Child 4900 Y TAMBIEN
Cristal Mine 4900 | Rompage 4900 | Xenophobe 4900 EN VENTA POR CORREO
IRON SWORD 4990 KABUKI QUNTUM FIGHTER 3990 Adap. Mechero Coche 2500 Checkered Fla 4900 | Ramparts 4900 | Xybots 4900
JACKNICKAUS GOLF 4990 | LIFE FORCE 3990 9 i
RDTEARLS 0 | pNsoT 3900 Adaptador Red 1900 Chip’s Challenge 4900 | Roadblasters 4900 | Zarlor Mercena 4900
POWER BLADE 4990 | RUSH & ATTACK 3990 Bolsa Pouch 2900 Electrocop 4900 | Robo-Squash 4900
SKATE OR DIE 4990 RYGAR 3990 Cable Comlynx 900 Gates of Zendocon 4900 | Rygor 4900 | Basket Braul 5400
SUPER OFF ROAD 4990 SOLAR JETMAN + 3990 Maletin Lynx 3900 Gauntlet [l 5400 | S.TUN. Runner 4900 | Kung Food 5400
TRICK SHOOTING 4990 | TIGER HEL 3990 Visor Solar 1200 Hard Drivin’s 4900 ' Scrapyard Dog 4900 | Shadow of the Beast 5400
ides |
SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR CARTA - TITULOS PE0a 53 PRECIO | jNO ac’:’,'emo-’ OTAN
RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VXC | NOWIRE oottt 1de> g
P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID| "
Gastos de envio: PORTUGAL - 750 pls [ DIRECCIONCOMPLEA oo [ sttt s e |
. POBLACION ... PROVINGIA ... | s
B Res7O CEE - 1000 s | POMAGON o ROVNGR
TODOS LOS PRECIOS TIENEN INCLUIDO EL I.V.A. MODELODECONSOLA <.iuicucucioscicssscsssancusnmnnnnnnssannnnnssmssensssanuen || /#5+542855650eas8sensiasnsessi5amsn st amansnnnnnnnanspansen
TODOS LOS PRODUCTOS TIENEN GARANTIA NECUENTE! ..covscnoceoccsssisuisisssmiasesssssssstssisssssinsastnmmnearnpmseesssns . o . I
51 TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTS. CINUEVO CLENTE .o GASTOS ENVIO 250
LLAMANOS POR TELEFONO ENVIOSPOR CORREO CONTRAREEMBOLSO | eeeeeeesmmmmmssssnnennen s 220 ERER
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO TOTAL




agartijas destroyers

Dinosaurs es un arcade

que después del éxito

absoluto obtenido en las
recreativas, se lanza a la Mega
Drive para regocijo de los
poseedores de esta
videoconsola.

Para que se os empiece a caer
la baba, os diremos que cuenta
con muy buenas imagenes y que | W 7
su doble scroll os dejara con cara L 000502331, %160005000
de diplodocus. Los ambientes en
que se desarrollan las variadas y
numerosas fases estan
magnificamente elegidos, y van
desde la calle hasta al mismisimo
pais del Sol Naciente, pasando
por el metro, el Empire State
Building de Nueva York o los
estudios cinematograficos de
Hollywood. Pero no os vayais
todavia, que aun hay mucho
mas.

Para luchar contra temibles
rivales de extraordinario tamano,
tendréis la oportunidad de elegir
entre tres dinosaurios muy
enrollados con verdaderas ansias
de combatir. Sus nombres son
Archie, Lorenzo y Reese (vaya
nombres mas inocentes para tan
espectaculares moles). Asi que
ya no podréis decir que aun no
os los han presentado. : g : 57 :

jAh!, se me olvidaba un aspecto |1 W 2 o X ; ‘,! s
que hace que este cartucho sea {iaH P ant sl ERRRIGHTE
poco menos que genial: los & 1 iR A
enemigos. Son muy dificiles de
abatir, es cierto, pero derrochan { ] "
:2:3;?:: S e niandag pEYE  Uors 1giec - TRC) 19FFISEeR ] [T s 000003941 '&" 50000000 ¢

En fin, que estoy tan convencido
de la excelente categoria de este
cartucho, que estoy dispuesto a
regalar mi Mega Drive si no tiene
éxito entre nuestros lectores y
lectoras.




la velocidad del vy Sl F ( Barbera, en un
rayo Envuelto en . el o oM & = trepidante juego en el
una polvareda ' : B2 : 1 L miquie el Coyote

de arena del ' | empleara todo tipo e
Canon del Colorado llega Tl ! ' { de artimanas para STEEL LAGE

a SLIper Nintendo el S - 4 NS darle caza. Ya cHnLLENEE

Correcaminos. : N as  sabes aquello
La prestigiosa compafiia ‘ NS 1§ de «...que si
Sunsoft ha recreado no corres,
el espiritu de los dibujos i el Coyote te

animados originales n puede
de Hanna and y %% coger».

C

STEEL CﬂhE CHALLEMHGE TM

PLAYERS

uelve Hulk Hogan
y compaiiia

o

wwf steel cag

challenge




GAME OVER

1{TODO EN CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS!!
 SUPER NINTENDO-SEGA-GAME BOY- . . o
NEO GEO-NINTENDO-ATARI LYNX- Vi
NEC TURBOGRAFX Cambiamos
Periféricos: C.D.ROM MEGADRIVE | e85

Menacer-Bazoka-Pistolas C/ Santiago Ramén y Cajal n®7

Potenciadores-Pins- 07011 Palma de Mallorca
Camisetas-Mufieco Sonic Tel: (971) 7373 51/28 2146

Méstoles Pozuelo

KING GAMES

VENTA, ALQUILER, CAMBIO,
NOVEDADES USA Y JAPON.
TAMBIEN NEO GEO
C/ Miguel Angel, 9. C/ Calvario, 13
(Video Club Javierre) (Fotografia Fernando)
Méstoles 618 89 12 Pozuelo: 715 38 01

t MAVIFILMS, S.L.
= MAYORISTA DE VIDEO Y VIDEO JUEGOS
FERNANDO POO, 39 28045 MADRID

Telfs: (91) 473 90 08 / 473 90 02 « FAX: (91) 473 91 01
HORARIO CONTINUADO DE 9,30 A 20 H.

Somos MAYORISTAS DISTRIBUIDORES DE:

SEGA

MASTER SYSTEM
NESS ° 8 BITS 8 BITS

gy e

MIOAD.IVI

» Amplia exposicion de video juegos con todos los

titulos del mercado a su disposicion.

* Nosotros le facilitamos todo el producto necesario en

su establecimiento, con unos magnificos margenes
comerciales.
» Todas las peliculas de venta directa, listas para llevar. | {
o LIdmenos y le informaremos sin compromiso.

e Cinta virgen video y audio.

IO PNG

sl TIENES UNA TIENDA
DE VIDEO JUEGOS,
NO DEJES PASAR LA
OPORTUNIDAD DE
ANUNCIARTE EN ESTE
ESPACIO.
::LLAMANOS!!

Publicidad por médulos
Inféormate en los teléfonos:
(91) 654 61 86 6
(91) 654 81 99

SEGA

Ultimas novedades

(" HOLLO GAMES

CHOLLO GAMES
C/ Arenal, 8. Local 21.MADRID
Telf: (91) 523 23 93

Venta y cambio de todos los sistemas (1.500 ptas. por cambio).
Recogemos tus juegos en tu casa, te los cambiamos y entregamos
en 48 horas (5 cambios minimo), sin gastos de envio.

S| CAMBIAS 5 JUEGOS ENTRE EL 1Y 30 DE JUNIO,
TE REGALAMOS UN JUEGO (EXCEPTO NES).

EN VALENCIA...

GAME & RENTAL
com P uter
ALQUILER DE Gk N
VIDEOQJUEGOS A DOMICILIO
Servicio gratuito
POR SOLO 300 PTAS/DIA
Dragon ball, Z. Star Wars
y hasta 40 titulos
(93) 301 46 41

VEN A CONOCER LAS
ULTIMAS NOVEDADES
PARA TU CONSOLA
O PARA TU ORDENADOR

N S T e T T
NUEVO CENTRO « LOCAL 57 * AV, PIO XII, 2
Tel. 96 - 348 81 63 » 46009 VALENCIA




LA MARCHA DE HOBBY CONSOLAS!

Loty st que e MoFHo. .
recibes b 12 nimeros

en tu casa 4 le ﬁe;/a/év(

an /f/d%‘l(d/(
! de 7%//% Consolas
o D7 todo por-#.200 ptus

CASSETTE ESTEREO CON AURICULARES.
Incluye clip para colgar del cinturoén.
Esta oferta es valida s6lo para Espana

POR TELEFONO:
Llama de 9 a 14,30

POR CORREO:

suseribite a

Envia el cupén i
yde 16a 18,30
7%55% Consolas :’:n"’ bﬂ‘:‘:‘h" ? |o)s teléfonos: S
91)65484 196 - ~ |
V4 obtener '::rd“co'm"s (91) 6547218 . @
tu ﬁeoq/a/a y P




TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN IVA

oPromocion valida hasta el 30 de Junio de 1993.

o *) En caso de agolarse existencias de Kabuki Quantum Fighter, Isolated Warrior, o Super Mario Bros,
para la configuracion de 9.900 plas., estos juegos pueden ser susfifuidos por ofros de similar valor.

o Todos los filulos de juegos y personaies que aparecen son MarCos registradas de Nintendo o de las
empresas que distribuyen 0 licencian estos productos.

EXIGE ESTE
HITA @ sonco. LA

Distribuidor exclusivo para Espana
IMITACIONES AUDA. DE LA INDUSTRIA, 8 * 28760 TRES CANTOS
MADRID + ESPANA » TEL. (91) 803 66 25 (8 Lineas)

Fax. (91) 803 35 76 - (91) 803 2245






