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¢ At strengstens verboten,

oder Weiterverkauten jeghich

n, Verleihen

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Producer Seals and of feriills
KONAMI-Videospiele gibt es filr Super Nintendo, Gameboy, Nintendo

Dieses Spiel ist der Mega-Hammer: Die Stars der NBA
haren auf Dein Kommando. Monster-Dunks, krachende
Slams, gemeine Hooks - Zocken ohne Ende.

Superrealistisch mit irrem Sound und flinkem 3D-Scrolling.

Spiel, wie Du willst und wo Du willst. Play-Offs, Liga-
Games oder Freundschaftsspiele, 27 Original-Teams und
die NBA-All-Stars warten auf Dich. Go for it!

K ONAML‘

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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Fur Euch durchgespielt: So
findet Ihr alle versteckten
Extras in Donkey Kong
Country 2 Seite #562

Erste
Infos zu
Killer

Instinct 2
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Weihnachtsbraten &
Alienhatz

rohes neues Jahr, liebe Leserschaft! Wir

hoffen, daB |hr niichtern und aufrecht ins
neue Jahr gerutscht seid und beim Fest der Liebe
nicht allzu viele Kilos angesetzt habt. Wihrend
die letzte Ausgabe ganz im Zeichen des Ultra 64
und dem Saturn stand, bietet die Februar-Aus-
gabe vor allem fiir PlayStation-Besitzer einige
besondere Schmankerln. Neben solchen Topti-
teln, wie beispielsweise dem Basketball-Action-
spiel NBA In the Zone oder dem Sequel der
Prigelei Toshinden, prasentieren wir. Euch auf
drei Seiten alles Wissenswerte zu Acclaims
genialem Boom-Verschnitt Alien Trilogy. In einem
streBigen London Eintages-Ausflug wurde inmit-
ten einer Mannerrunde unserer Redakteurin

Sandrie das Spiel von Probe Software-Chef
Fergus Mc Govern héchstpersénlich
vorgestellt. Als Entschadigung fur
den FlugstreB, durfte sie
anschlieBend noch ein paar
Runden auf der Go Kart
Strecke absolvieren und der
angstlichen Konkurrenz (siehe
Helm) die nichtvorhandenen
Riicklichter zeigen. Aber auch

andere Systeme werden ansprechend

bedient: Saturn-User vergniigen sich mit FIFA
'96, Mega Drive-Besitzer erleben mit Toy Story
das erste Game mit Render-Grafik und selbst
der betagte Game Boy versammelt durch das
Multispieler-Bomberman einige 32-Bit-gestahlte
Redakteure um sich.
In diesem Sinne wiinschen wir Euch eine ange-
nehme Unterhaltung mit der Februar-Ausgabe

Suer Mega Fun Team
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Jump’n Run in wunderbarer Render-Optik

Der computeranimierte Kinohit jetzt auf
Konsole

Lest im TS-Special alles Uber Woody, Lightyear

& Co.

Kllyllemn Triology

Der geniale 3D-Shooter von Acclaim
im Anmarsch

Live-Bericht aus London!!!

Seite 10-13

Wiirmer auf
Kriegspfad
Worms
Der Party-Knaller fiir
MD und PS

Kriechlinge in einer
Strategie-Action-Mixtur
Seite 68-69
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Wer rief

- .} diese Geister? KirbY’s
4 Casper Dreamland

Das kleine Gespenst
spukt mit Transparent-Effekt
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Seite 32
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Nach dem Erscheinen des
Arcade Automaten wird sich
Segas AM3-Abteilung intensiv
mit Konvertierungsarbeiten an
Cyber Troopers beschiftigen,
damit diese so schnell wie mog-
lich auch auf dem Saturn entfes-
selt werden koénnen. Auf einer
riesigen Kampffliche gehen
acht Roboter mit Beam Sword,
Vulcan-Kanone, Napalm und
anderen imposanten Waffen
aufeinander los. Jedes der Stahl-
Ungetiime verflugt Uber drei
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SPECIAL SEGA AM-SPECIAL

Declal

1995 war fiir alle stolzen Eigentiimer eines
Saturns ein hervorragendes Jahr. Sega Rally,
Virtua Fighter 2 - die Leute in Segas AM
Abteilungen lieBen es ganz schon krachen.
Aber auch 1996 diirfen wir uns auf einige
hochkaritige Arcade-Umsetzungen freuen.
Einige Projekte, mit deren Realisierung noch
in diesem Jahr gerechnet werden kann,
mochten wir Euch jetzt schon einmal kurz

vorstellen

Bei Virtua On kann es schon mal vorkommen, daf8 die Roboter In die Luft ge-

h. !!.

hen (Arcade-Version)

verschiedene Waffensysteme.
AuBerdem besitzen alle Robo-
ter die Fahigkeit, zu springen
und zu rennen. Die Mechs kén-
nen sich beliebig in alle Richtun-
gen bewegen und

JTRL TIME
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Mit Sega Rally hat AM3 auf eindrucksvolle Weise gezeigt, daf® sich auch auf dem

P E L

schehen im VS Mode auf
getrennten Screens darstellen
zu kénnen. Wie man den Zwei-
Spieler-Modus in der geplanten
Saturn Version verwirklichen
wird, steht momentan noch in
den Sternen.

Indy S00

Fir Freunde des Rennsports
kénnte die Umsetzung dieses
AM1 Titels interessant werden.
Mit einem PS-Boliden, der sich
sowohl manuell als auch durch

ME

wahrend eines Kampfes im
Schatten von Objekten, wie bei-
spielsweise Baumen, Schutz
suchen. Fir die Arcade-Version
kommen zwei Modell 2-Boards
zum Einsatz, um das Spielge-

-
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Saturn Spiele mit rasend schneller 3D-Grafik verwirklichen lassen (Saturn-Version)

Auf den breiten Strafen von Manx TT sind Uberholmané-
ver eine wahre Freude (Arcade Version)

&



Interview

mit Tesuya

|| Mitzuguchi von
~ AM R&D #3:

Mega Fun: Sega Rally zeich-
net sich durch realistisches Fahr-
verhalten, schnellen Grafikauf-
bau und Detailreichtum der
Grafiken aus. Welcher Teil der
Programmierarbeiten erfor-
derte den gréfBten Zeitaufwand?
AM3: Die qualitativen Unter-
schiede beziglich der Leistungs-
fahigkeit von Arcade Automat
und Sega Saturn auszugleichen
und die Notwendigkeit, eine
ebenbiirtige Umsetzung auf
dem Sega Saturn anzufertigen,
bereitete uns vor allem bei der
Gestaltung der Texturen groBe
Probleme. Viel Zeit kostete es
zudem, die Unterschiede hin-
sichtlich der Frame-Rate und
des Fahrgefiihls beim Steuern
mit dem digitalen Control-Pad

zu tberwinden. Wir denken
jedoch, daB es uns gelungen ist,
das Arcadespiel gleichwertig auf
dem Sega Saturn wiederzuge-
ben. Es war jedoch nicht ein-
fach, das Spiel realistisch zu
gestalten, ohne gleichzeitig die
Eigenheiten des Gameplays aus
den Augen zu verlieren.

MF: Ist eine Fortsetzung zu
Sega Rally geplant?

AM3: Zur Zeit gibt es keine
Plane fur eine Fortsetzung.
Sollte es jedoch zu einem zwei-
ten Teil kommen, wiirde dieser
sich beispielsweise durch noch
realistischer anmutende Grafi-
ken von Sega Rally unterschei-
den und wir wiirden versuchen,
das Reizvolle am wirklichen Ral-
lysport noch intensiver zum
Ausdruck zu bringen.

MF: An welchen neuen Projek-
ten wird bei AM R&D #3 zur
Zeit gearbeitet?

AM3: Zu neuen und zukiinfti-
gen Projekten von AM'R&D #3
dirfen wir keine Auskunft
geben.

Indy 500 die Kurse spiegelverkehrt
fahren (Arcade-Version)
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Automatik schalten [4Bt, rast
man Uber drei verschiedene
Strecken. Vom Gameplay her
erinnert das Spiel naturgemaB
sehr stark an Daytona USA, mit
dem kleinen, aber entscheiden-
den Unterschied, da3 man jetzt
kein Nascar mehr, sondern
einen ausgewachsenen Wagen
der Indyserie steuert. Dieser
Umstand macht sich vor allem
hinsichtlich der Steuerung und
Geschwindigkeit ~ bemerkbar.
Ansonsten sind die Unter-
schiede zum Oldie unter den
Polygon Rennspielen relativ
gering. Angefangen von veran-
derbaren Blickwinkeln {iber
Pitstop-Méglichkeit bis hin zum
Mirror Modus bietet Indy 500
im GroBen und Ganzen die sel-
ben Features wie Daytona.
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die Méglichkeit, den Faustschli-
gen seines Gegenibers durch
Sidesteps auszuweichen.

Funky Head

Boxers

Frischen Wind ins Genre der
Boxspiele soll diese abgefah-
rene Simulation aus der Sega
Sports Reihe bringen. Das auf-
fallendste Merkmal sind zweifel-
los die viereckigen Képfe, deren
Gesichtsausdruck sich verin-
dern kann. Die witzige Aufma-
chung sollte jedoch nicht dar-
Uber hinwegtduschen, daB man
es hier mit einer ernstzuneh-
menden Simulation des
Boxsports zu tun hat. Die ein-
zelnen Fighter verfligen Uber
ein reiches Repertoire an Gera-
den und Haken mit denen sie
dem jeweiligen Partner im Ring
den Kopf gerade riicken kén-
nen. Wihrend eines Kampfes
ist es notwendig, die eigene
Deckung dem Angriff des Geg-
ners anzupassen. An der Farbe
des gegnerischen Handschuhs
laBt sich erkennen, ob ein
Angriff von oben oder unten
erfolgt. Entsprechend sollte
man dann seine Fiuste schit-
zend vor Gesicht oder Brust-
korb halten. AuBerdem besteht

POSITION
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Das Rennen lafit sich sowohl aus der Fahrer-, als auch Beifahrerperspektive
verfolgen (Manx TT Super Bike-Screenshots der Arcade-Version)

Die Uberraschung iiber den eben plazierten
Haken steht ihm formlich ins Gesicht ge-
schrieben (Arcade-Version von Funky Head
Boxers)




Seit 88 Jahren findet auf einer
kleinen Insel zwischen England
und Irland, der Isle of Man, all-
jahrlich ein wildes Rennspekta-
kel statt, bei dem die Biker mit
Durchschnittsgeschwindigkei-
ten von 200 Km/h lber den
Asphalt fegen. Um dieses Ereig-
nis so realistisch wie mdglich
umsetzen zu koénnen, ist das
AM3 Entwickler Team zum
Material-Sammeln selbst an den
Ort des Geschehens gereist.
Neben dem Original Isle of
Man-Kurs, der durch Dorfer
und kleine Stadte, Uber PaB3-
straBen, an Feldern und der
Kuste entlang und wieder in die
Berge flhrt, steht der idyllische
und etwas einfachere Sea Side-
Kurs zur Wahl. Da fur die
Gestaltung der Grafiken Fotos
beider Strecken als Grundlage
dienten, wirkt das Szenario im
Spiel duBerst realistisch. Auf
Hydraulikspielereien des
Arcade Automaten werden
Saturn-Besitzer zwar verzich-
ten mussen, ansonsten wird
man bei AM3 aber versuchen,
alle Features des Automaten
und vor allem das Flair dieses
besonderen Rennens méglichst
ohne Abstriche auf den Saturn
zu Ubertragen.

Der erste Teil dieser Verbre-
cherhatz hat sich auf dem
Saturn zum absoluten Kassen-
schlager entwickelt. Keine Frage
also, daB man auch VC 2 auf

Seqga
AlM:Special

Segas 32 Bit-Konsole umsetzen
wird. Die groBten Unterschiede
zwischen dem ersten und zwei-
ten Teil werden im Spielablauf
zu finden sein. Wahrend man
sich in VC 1 ausschlieBlich zu
FuB fortbewegte, wird es im
zweiten Teil unter anderem
auch heie Verfolgungsjagden
durch die StraBenschluchten
einer Groflstadt geben. Wie
schon beim Vorginger liefern
sich die beiden smarten Polizi-
sten in verschiedenen Szenarios
harte Gefechte mit Gangstern
der (belsten Sorte. Natirlich
gibt’s auch wieder allerhand
groBkalibrige Extras, die es
jedoch erst einmal zu finden
gilt. Nach der relativ leicht zu
meisternden "Verfolgungs Sta-
ge", missen die zwei Cops die
Entfihrung des Blrgermeisters
verhindern, bevor es in der
Expert Stage darum geht, in der
stadtischen U-Bahn mit Peace
Maker und Schrotflinte flr

WATCHMAEDE
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Recht und Ordnung zu sorgen.
Wer auf Highscore-Jagd gehen
mochte, sollte intensiv (ben,
denn bei VC 2 gibt es nur fir
gezielte Schiisse Punkte.

Fighting Uipers

Auf den ersten Blick Virtua
Fighter sehr &hnlich, hat AM2
diesen Vertreter der Polygon
Beat‘em Ups jedoch mit einigen
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Ein Meilenstein unter den Videospielen: Virtua Fighter 2 auf dem Saturn

S~

bemerkenswerten Features
versehen. Gekdampft wird in
einer quadratischen Arena, die
von Gitterstaben, Wanden aus
Glas u.a. umgeben ist. Die Back-
grounds wurden ,aufwendig in
Szene gesetzt. In einer Stage
starten Flugzeuge im Hinter-
grund, in einer anderen fahren
gelegentlich Trucks am Ring
vorbei. Alle acht in Erscheinung
tretenden Fighter tragen Kunst-
stoffriistungen, die einige Tref-
fer abhalten. Besonders interes-
sant wurden die Finishing
Moves gestaltet. Beendet |hr
einen Kampf mit einem kraft-
vollen Tritt, verabschiedet sich
Euer Gegner aus dem Ring,
indem er auf eindrucksvolle
Weise die Begrenzung durch-
bricht und in einiger Entfernung
von der Kampffliche recht
unsanft landet. Um die Atmo-
sphédre des Spiels noch zu stei-
gern, wird nach einem heftigen
Treffer, bei dem die Ristung
des Gegners beschadigt wurde,
die Angriffsszene noch einmal
kurz aus zwei verschiedenen
Perspektiven wiederholt, ganz
ahnlich wie in Actionfilmen.
Selbstverstandlich wird es auch

Virtua Cop 2 bietet knallharte Action. Diesmal nicht nur zu Fuf unterwegs, sondern auch auf vier Radern



SPECIAL SEGA AM-SPECIAL

Interview mit
Yu Suzuki von
AM R&D #2:

Mega Fun: Welche Probleme
gab es bei der Umsetzung des
Arcade-Spiels Virtua Fighter 2
auf den Sega Saturn und bis zu
welchem Grad konnte das Arca-
de-Vorbild wiedergegeben wer-
den?

AM2: Die Umsetzung der
Arcade-Version gestaltete sich
auBerordentlich schwierig. Die
Automatenhardware bietet ein
weites Spektrum an Méglichkei-
ten und besitzt auBerdem den
Vorteil, daB man sie den Anfor-
derungen der Software anpas-
sen kann. Im Falle von Sega
Saturn-Spielen jedoch ist die
Hardware vorgegeben. Die
unterschiedliche Bandbreite der
Méoglichkeiten gestaltete die
Arbeit sehr mithsam. VF2 lieB
sich realisieren, weil seit VF1
die Leistungsfahigkeit der Soft-
ware gesteigert werden konnte
und das Entwickler-Team es
noch besser verstand, das
besondere Potential des Sega-
Saturns auszureizen.

MF: Worin liegt Ihrer Meinung
nach der gréBte Unterschied
zwischen VF1 und VF2?

AM2: Der grundlegende
Unterschied liegt in den Bewe-
gungen der Charaktere. Da VF2

mit 60 Frames pro Sekunde (in
Europa 50 Bilder) abliuft - bei
VF1 waren es nur 30 Frames (in
Europa 25) pro Sekunde - wirken
die Animationen wesentlich fliis-
siger, was zusammen mit den
Texturen einen sehr realistischen
Eindruck ergibt. Bezuglich des
Gameplays liegt ein wesentlicher
Unterschied in der Méglichkeit,
gegnerischen Attacken durch
Kontern begegnen zu kénnen.

MF: Inwieweit fanden Ideen und
Anregungen von Usern Eingang
in das Spiel?

AM2: Wir haben uns die Vor-
schlige von Virtua Fighter 2-Fans
zu Herzen genommen und sie
bearbeitet, und daraus sind ent-
standen: das gerenderte Intro,
der Team Battle- und Watch-Mo-
dus sowie einige andere Features.

T T
T >

Picky geht mit seinem
Gegner nicht gerade
zimperlich um und
nimmt beim Angriff
auch mal sein Skate
Board zu Hilfe (Fighting
Vipers: Arcade-Version)

MF: VF2 zeichnet sich durch 1L :.
detaillierte Grafiken und sehr " _

flissig animierte Charaktere aus. A l
Ist fir das geplante VF3 eine Stei- :
gerung iberhaupt noch méglich?

il

AM2: Da sich VF3 noch in der . e .
Entwicklung befindet, kénnen wir| % N N .
im Moment nichts Konkretes "
dazu sagen, die Charaktere sol-
len jedoch, dhnlich der CG-Por-
trait Serie (Anmerk. der Red.:
Grafik-CD, die dem Virtua Figh-
ter Remix-Spiel beiliegt), noch
"menschlicher" wirken. AuBer-
dem werden in VF3 einige Ideen
eingebracht werden, die bei VF2
nicht verwirklicht werden konn-
ten.

in der Saturnversion

einen

Segas

auf Mario 64

bezeichnen kénnte. Noch
im Sommer dieses Jahres
werden sie unter dem
Titel "Sonic Arcade" ein
Sonic 3D-Adventure auf
den Markt bringen. Fiir

die Realisierung der

Spielhallenversion wird

Zwei-Spieler-Modus geben.

Die Virtua Fighter-Macher
arbeiten zur Zeit an einem
Spiel, das man als Antwort

man auf das
bewdhrte Modell 2
Board  zurlickgrei-
fen. Eine Saturn-Um-
setzung ist ziemlich
wahrscheinlich; die end-
glltige  Entscheidung

‘& dariiber, ob das Spiel
tatsdchlich fur den 32
Bitter erscheinen
- wird, ist jedoch noch
nicht gefallen.

(Guido)




PREVIEW PLAYSTATION

ALIEN TRITOGY

Erscheint Marz/1 Spieler
Acclaim/PlayStation

Eine bereits weit fortgeschrittenene Ver-
sion der Videospielumsetzung dieses
Kult-Dreiteilers stelite Probe Software
Anfang Januar in London vor

N icht wie urspriinglich
angektindigt im April,
sondern schon etwa einen
Monat frither sollen PlayStati-
on-Besitzer sich an Alien Trilogy
austoben kénnen, wahrend die
Saturnversion noch etwa bis
Mai auf sich warten lassen wird.
Der Relase-Termin ruckt also
immer naher und nachdem wir
Euch in der vorletzten Ausgabe
die ersten Eindriicke vom
damals zu 30% fertiggestellten
Spiel vermittelt haben, kénnen
wir heute schon von dem
nahezu fertigen 3D-Shooter
berichten. Anfang Januar hat

 Govern, der Probe
nt vor elf Jahren
hat, im Londoner
rter der Firma

——

Trug tma d 8 heding N the mosl "e"'f‘?' "JF

Probe Software einen Einblick
in das Spiel gewdhrt. Chefent-
wickler Clifford B. Falls zeigte
und erlduterte
im Londoner
Probe Headquar-
ter die monate-
lange Programmier-
arbeit seines Teams.

Der groBte Teil der Entwick-
lungsarbeiten zu Alien Trilogy
ist in den Developping-Studios
in Glen Cove, New York ent-
standen, wahrend Probe Lon-
don nur fur einen kleinen Bei-
trag verantwortlich war. Das,
was bei diesen Bemihungen

1 8FN -

rlace C‘I all,

Vorsicht! Ab und zu greifen Euch
ganze Horden morderischer Aliens an

rausgekommen ist, kann sich
wohl ohne Zweifel sehen lassen.

Uber 30 spannungs-
geladene Levels

Die drei Sektionen, in die das
Spiel unterteilt ist, basieren auf
den entsprechenden Kino-
filmen, wobei die Reihenfolge
der Filme allerdings verdndert
wurde und innerhalb derer
auch diverse Uberschneidungen
zu beobachten sind. Jeder
GroBabschnitt beginnt mit einer
FMV Sequenz, die in die Thema-
tik einflhrt. So ist die Basis des
ersten Teils, der aus insgesamt
zwolf Levels besteht, der zweite
Film, dessen Schauplatz der
inzwischen koloni-

sierte  Planet
LV-426

ist.
Der
zweite
Spielteil be-
ruht auf dem
dritten Movie
und  bietet
neun Levels,
wiahrend
der

Chefentwicklier Clifford B. Falls
prasentiert stolz sein neuestes
Melsterwerk

dritte wiederum mit zwolf
Levels aufwartet, die als Hinter-
grund das auBerirdische Grusel-
raumschiff aus dem ersten Film
haben.

Knifflige Ratselelemente

heben die Motivation
Fans der Alien-Filme kd&nnen
hier das Geschehen "hautnah"
nacherleben, denn um ein mdg-
lichst realistisches Gefiihl zu
erwecken, haben die Entwickler
das Game auf der Ego-Perspek-
tive aufgebaut. Der Spieler
ubernimmt die Rolle von Ripley
Scott, die a la Boom durch
unzahlige, dustere Gemauer
wandern muB, um ihre Auf-
trage zu erfillen. Ein Unter-
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Authentische Soundkulisse: Sehr realistisch hort sich beispleisweise das
zerspringende Glas an

schied zum Original besteht in
der gréBeren "Ratsellastigkeit”
von AT, das heiBt, daB der Spie-
ler nicht nur durch bloBes Mon-
sterabballern vorankommt,

sondern verstarkt seine Kombi-
nationsgabe einsetzen muB. In
Réaumen z.B., in denen man erst
die richtige Waffe finden muB,
um den Weg freizuschieBen,

100 gﬁesm
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In den engen Korridoren kommt origi-
nal Alien-Feeling auf!

Weste zum Schutz gegen
Saureattacken

M,
¢

k 4

Schulterlampe - sie erleuchtet
dunkle Ecken fir eine begrenzte
Zeit

Séurefeste Spezialstiefel

ﬂg =

Brustharnisch - schiitzt gegen
alle Sauren

ID-Card - a3t sich flr
verschiedene Missionen
einsammeln

 J £

.

Dies Nachtsichtgerat ermoglicht
die Orientierung im Dunklen

Noch schiitzt das Gitter vor dem
Angriff der Kreatur...

Diese griinen extraterrestrischen In-
nereien sind - ganz wie im Film - at-
zend

oder vorher den richtigen Klei-
derspind aufschieBen muf, um
einen Schalter zu finden. Alien
Trilogy gibt in der Tat die Atmo-
sphdre der drei Filmstreifen
getreu wieder. In den mit
ansprechenden Texturen Uber-
zogenen Korridoren kommt

Die giftige Glibbersaure versaut die
ganzen liebevoll gestalteten
Steuerpulte!

Arztkoffer - erhoht die
Energiereserven um 10%

Hypo-Pack - erhoht die
Energiereserven auf 100%

Heftpflaster - bringt 1% mehr
Energie

PREVIEW PLAYSTATION

Adrenalin-Stof3: Pumpt die
Energie auf 200%

b

Batterie fUr die Steuerpulte

"Mapper" - enthalt alle
Ubersichtskarten



PREVIEW PLAYSTATION

BEN
Alien-Spektrum

Alien Trilogy ist nicht die erste
Umsetzung der Kinostreifen
auf Konsole und bei dem Kult-
status, den diese mittlerweile
erreicht haben, handelt es sich
hierbei um eine brandheiBe
Lizenz. Schon frither konnte
man Gigers Monsterbanden
auf dem Screen jagen. Neben
diversen Arcade-Umsetzungen
erschien mit Alien 3 auf SNES,
MD und GG die erste Pixel-Ri-
pley als horizontal scrollendes
2D-Shoot‘em Up. Diese Alien-
Konvertierung war, im Gegen-
satz zu Alien vs Predator auf
dem SNES, ein recht gelunge-
nes Game. Trotz der Namens-
gleichheit hat Activisions Flop
nichts gemein mit Rebellions
Hit auf dem Jaguar, welches -
sage und schreibe - 21 Monate
lang unsere Jaguar-Leserhits
angefiihrt hat. AvP ist auch ein
Shooter in Ego-Perspektive,
iber dessen gemichliches
Scrolling sich jedoch viele Spie-
ler gedrgert haben. Dieses
Manko sucht man in Probes
Meisterwerk vergeblich,
neben einem butterweichem
Scrolling hat diese Scheibe
noch so einiges zu bieten. LaBt
Euch tiberraschen!

das Feeling auf, sich wirklich in
den Film eingeklickt zu haben.
Durch die detailverliebt
gezeichneten Textures wirkt
das Game sehr variabel, wobei
die coole High-Tech Ambiente
zu faszinieren versteht. Hinter
jeder Ecke konnte ein Exemplar
dieser Teufelsbrut lauern; sie,
die Facehuggers, Chestbursters,
Dog Aliens, Babies, Warriors
und natdrlich die riesige Queen,
geben sich ein Stelldichein. Sie
verstecken sich in Schranken,
hinter Tiren und in Eiern. Diese
Gegnerschaft  erweckt, im
Gegensatz zu anderen Spielen,
den Eindruck, als ob sie intelligent
an die Sache rangehen und den
Spieler mit Taktik angreifen, was
absolut motivationsférdernd
wirkt. AuBerdem erfreut sich der
Spieler an einem fliissigen Grafik-
aufbau, der eine unabhéngige und
schnelle Spielweise garantiert.

Schnellfeuergewehr sowie passende Munition und dazugehdrige

Smart Guns liegen ebenfalls rum

9mm-Pistole "zum Mitnehmen”
|

|

Granate zum Einsammeln

Munition fur die Smart Gun

e W

Magazin fur die 9mm-Pistole

Verbliiffend reale
Soundeffekte
Dariiberhinaus bringt auch die
Musik von AT, die je nach Situa-
tion von spannungsvoll-gruselig
zu fetzig-treibend wechselt,
einen erheblichen Motivations-
schub. Auch die Soundeffekte
helfen dieses Feature zu unter-
streichen. Das

Gerdusch der sich

o6ffnenden

Hydraulik-Tu-

ren ist absolut
realitdtsnah

und wenn

Ripley ihre

Pulse Rifle akti-

viert, dann hort

man schwerlich einen

Unterschied zu dem Schief3-

Plotzlich taucht sie auf: die mehrere
bildschirmgrofie Endgegnerin in An-
griffsposition

rung gibt es nach jedem Able-
ben der Heldin eine FMV-Sequ-
enz zu sehen, die je nach Ster-
bensart variiert. So ist der Tod
einer Ripley durch Pistolen-
schiisse anders animiert als eine
in den Armen des Facehuggers
krepierende Akteurin. Liebha-
ber der Alienstreifen werden
diese Scheibe verschlingen und
durch den groBen Wiederer-
kennungswert in nostalgischen
Gefiihlen schwelgen, doch auch
alien-unbeleckte Shooter-Fans
durfen sich auf ein ultraheiBes
Game freuen. (Sandrie)
Auch geplant fir Saturn,
Nintendo 64

gerausch im Film. Zur Auflocke- ==

Der riesigen Queen wird hier
kraftig eingeheizt

ot Seismische Uberwachungsmine
laRt alles hochgehe
—_—— “«
Kann ebenfalls gefunden werden: Flinte...und dazugehorige Munitio

Dieser Flammenwerfer wird durch solche Kanister aufger



Eine extra Energieleiste soll neu-
artige Super Moves ermaglichen

Kickboxerin Kim verfiigt iiber
ultraschnelle Beintechniken

Beat'em Up/1-2 Spieler/Mitte Januar (USA)

Einige Amerikaner kommen bereits jetzt
in den Genuf des offiziellen Sequels der
erfolgreichen Nintendo / Rare-Keilerei

ideospieler in Miami und

Chicago erleben derzeit
Exklusives: In den Spielhallen
stehen die ersten Killer Instinct
2 Maschinen fiir den Beta-Test
bereit. Da bis zum endgtiltigen
Arcade-Release (ca. Mitte Janu-
ar) noch einige Zeit vergehen
wird, sind die ersten Angaben
ohne Gewadhr! Nur soviel ist
bereits sicher: KI 2 wartet mit
vier neuen Charakteren auf:
Kim Wu, einer asiatischen Kick-
boxerin, dem Barbar Tusk, der
Amazone Maya, welche mit

héchst "animalischen" Special
Moves agiert (z.B. dem "Cobra
Bite") sowie Gargus, einem
mysteriésen Echsenwesen, das
allerdings noch nicht fertigge-
stellt war. Gerlichten zufolge
sollen vier bekannte Gesichter
daflr vom Tournament ausge-
schlossen werden - namlich:
Thunder, Cinder, Eyedol und
der Dino Riptor (warum eigent-
lich?!). Beim Gameplay wurde
das ohnehin schon komplexe
Fight-System noch weiter aus-
gebaut. Wichtigste Neuerung:

_ SPECIAL COIN-OP

Dank aufwendigem Parallax-Scrolling wirkt das Hintergrundlayout noch
plastischer

Durch eine extra Energieleiste,
die sich durch gelungene Attak-
ken flillt, sind zusatzliche Super
Moves mdglich. Ferner gibt es
unzdhlige neue Auto Doubles
(jetzt simpler zu aktivieren),
Linkers (diesmal auch "multi-
ple") und Combos, so daB sich
laut Herstellerangaben Millio-
nen von Méglichkeiten ergeben;
sprich, Prigel-Profis diirfen sich
hier erneut austoben. Interes-
sant ist dartiber hinaus die Opti-
on, Ultimates jederzeit zu akti-
vieren. Netterweise soll eine
abschlieBende Statistik diesmal
AufschluB Uber die Leistungen
liefern. Im Bereich Technik ver-
wendete Rare Alias® neue

PowerAnimator TM 3-D Soft-
ware, die noch flussigere Ani-
mationen (Atmung, wehende
Haare) ermdglicht. AuBerdem

Geriichten zufolge sollen vier
urspriingliche Charaktere
nicht mehr am Kl 2-Turnier —

teilnehmen ¥

Der Barbar Tusk gehort zum
Newcomer-Quartett

bietet das Hintergrundlayout
aufwendiges Parallax-Scrolling
und der Soundtrack wartet mit
einigen Vocals auf. (UIf)

Die Bewegungsablaufe sollen durch
die neue PowerAnimator-Software
noch fliissiger aussehen




SPECIAL TOY STORY

D ie Hintergrund; G
geschichte der
aufwendigen Grafik-

orgie gehoért zur
Kategorie "Einfach
niedlich!". Schau-

platz ist die groBe
und  geheimnisvolle
Welt der Spielzeuge.

0.k EVEAYONE . .
‘5

ARMY d
iF ANDY
NEW TOYs!"®

Zwischen den Levels wird die Hand-
lung anhand von Originalfilmbildern
erlautert

Wovon wir in Kindertagen
schon immer getrdaumt haben,
ist bei diesem Film niedliche
Realitdt: Sobald kein Mensch in
der Nahe ist, werden samtliche
Spielzeugarten bei Toy Story
plotzlich quicklebendig. So auch
beim sechsjahrigen Lausbub
Andy. Sein riesiges Arsenal von
Actionfiguren, Schmusetieren
und Rennautos lebt schon seit
geraumer Zeit in schonster Ein-
tracht zusammen. Sein ganz

o

Eine kleine Sensation ist im Anmarsch! In

Amerika sorgte der erste abendfiillende Kino-
streifen, der ausschlieBlich im GroB3rechner
erzeugt wurde, bereits fiir pralle Kinokassen.
Das gleichnamige Mega Drive Videospiel
bietet erstmals eine Render-Grafik der Kate-
gorie Donkey Kong Country

besonderer Stolz ist dabei die
schlacksige Cowboy-Figur
Woody, die wie kein anderer
elegant das Lasso schwingen
kann und deshalb als einziges
Spielzeug einen Ehrenplatz auf
Andys Bett hat. Doch an jedem
Geburtstag kommen immer
wieder neue Spielgefahrten
dazu und das bedeutet fir
Woody vor allem Angst davor,
plétzlich nur noch zweite
Wahl zu sein und in
irgendeiner Truhe vor
sich hin zu gam-
meln. An Andys

siebten
Geburts-

tag

5 trifft

b

es vor allem ihn besonders hart,
denn mit Buzz Lightyear, einer
Super-Power-Karate-Laser-
Space-Actionfigur, kdnnte sein
alleiniger Platz auf dem Bett
gefdhrdet sein. Um diesem
Schicksal zu entgehen, ent-
schlieBt sich Woody kurzer-
hand, Buzz hinter die Frisier-
kommode zu schieben, damit
er in Vergessenheit gerdt. Doch
der Plan schlagt fehl, denn
durch ein Unglick wird die
Actionfigur aus Versehen aus
dem Fenster geschleudert, was
wohl Buzz’ Tod bedeuten kénn-
te. Die anderen Kinderzimmer-
genossen haben natlrlich Gber-
haupt kein Verstandnis flr
Woodys Ubertriebene Eitelkeit
und verbannen den Coyboy aus
dem Raum, so lange bis er Buzz
wieder unversehrt zuriickge-
bracht hat.

Im ersten Abschnitt befreit Ihr aus
dieser Dose eine Truppe von kieinen
Spielzeug-Soldaten

Mittels einer Luftpumpe miifit Ihr in
dieser Stage Woodys Spielkamera-
den in die Truhe befordern

Die geschmeidigen Animationen des
kieinen Rex miifit Ihr einfach gese-
hen haben!

i,

Beim Wettlauf mit der futuristischen
Actionfigur Buzz Lightyear zeigt Woo-
dy sein akrobatisches Konnen

i — o —_—
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Das Spiel

F ur die Videospiel-Adap-

tion wurde wieder einmal
das Jump’n Run bzw. Jump’n
Swing-Genre bemiht, wobei
die Macher erfreulicherweise
auch eine Mario Kart- und - man
hére und staune! - eine Boom-
Runde unter die Modulhaube
bannten. Uberhaupt ist die
gesamte Kinoumsetzung um
sehr viel Abwechslung und Film-
ndhe bemiiht. In den ersten
Abschnitten hipft |hr beispiels-
weise munter durch das Spiel-
zeugzimmer, setzt aggressive

* Flugzeuge mit dem Lasso auBer

Gefecht oder hangelt Euch Gber
gahnende Abgriinde. Auch das
Gehirnschmalz kommt dabei
nicht zu kurz, so muBt lhr im
zweiten Abschnitt zum Beispiel
samtliche Spielkameraden
durch eine Luftpumpe wieder in
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Day-Toy-Na: In der Mario Kart-Einlage miifit Ihr Energle-Kapseln einsammein,

- l-?‘

um das R.C.Kart mit Strom zu versorgen

die Truhe beférdern, bevor das
"Herrchen"  Andy  wieder
zurlickkommt. Damit im Laufe
des hipflastigen Abenteuers ja
keine Langeweile aufkommt,
dndert sich in jedem der insge-
samt 18 Abschnitte immer wie-
der die Aufgabenstellung, die

meln, damit sich zum Abschluf das rettende Tor 6ffnet

zuvor in einem kurzen Briefing
erldutert wird. Neben dem
gelungenen Gameplay féllt dem
geneigten Mega Drive-User
natirlich sofort die obergeniale
Grafik auf, die streckenweise
virtuos gerenderten Sprites,
butterweiche Animationen,
sowie ein effektvolles Parallax-
Scrolling bietet. Durch letzte-
ren Effekt werden die Hinter-
grundobjekte ahnlich wie bei
Klockwork Knight mit ins Spiel
einbezogen
und wirken “s=g
darlber-

hinaus  ver-

flucht  pla-

stisch.  Die  Grafikroutine
stammt Ubrigens von Psygnosis
("Mickeymania"). Toy Story ist
somit der beste Beweis dafiir,
daB man auch auf Segas betag-
tem 16-Bitter hervorragende

In einem Alptraum bekampft Woody
einen mit Laserstrahlen um sich
schieffenden Buzz

Grafiken a la Donkey Kong
Country produzieren kann.
Kurzum: Toy Story diirfte ein
ziemlicher Knaller werden!
Ubrigens: Auch fiir das Super
Nintendo ist eine Umsetzung
geplant.

(Uif)

_SPECIAL TOY STORY

-

Auf dem Pizza Planeten kommt es zu einem Spiefrutenlaufen durch herunter-
fallende Fast Food-Gegenstinde

= o=
> 7 = s Ao
Der Film
Fir das erste komplett computeranimierte Filmprojekt
in Spielfilmlange wurde die Créme de la Créme der Film-
und Computerindustrie zusammengerufen. Das Kon-
zept; Drehbuch und die irrwitzigen Animationen ent-
stammen einer Co-Produktion von Walt Disney Pictu-
res und dem nordkalifornischen Computeranimations-
Spezialisten Pixar, dessen Firmenchef kein geringerer ist
als Steve Jobs, der Mitbegriinder des Apple Konzerns,
Quasi als Bindeglied zwischen klassischen Disney-Ani-
mationen und der Pixar GroBrechner-Technologie fun-
gierte John Lasseter, der bereits 1989 mit seinem ersten
Computer-

Kurzfilm  Tin

Toy einen

Oscar einheim:

ste. Auch beim

gesamten

Umfeld  griff

man tief in die

Tasche. Wih-

rend die Song-

writer-Legende

Randy  New-

man  ("Short

People") fiir den passenden Soundtrack sorgte, verlieh
der zweimalige Oscar-Preistrager Tom Hanks dem sym-
pathischen Cowboy Woody die Stimme. Und wie rea-
gierte das amerikanische Publikum auf das 77 mintitige
Mammutprojekt bei seiner Premiere am Thanksgiving
Day? GroBartig: Alleine am ersten Wochenende spielte
der optisch opulente Computerstreifen sage und
schreibe 40 Millionen Dollar ein. Nur einer konnte sich
Uber den Uberragenden Erfolg nicht so recht freuen:
__ George Lucas, der verkaufte den Kon-
& "' zern Pixar 1985 niamlich mit dem
.f W, Argument "Computeranimationen
\ % haben keine Zukunft" fur
| ‘Q"). schlapppe zehn Millionen Dol-

lar und machte damit Steve

Jobs eine Dekade spiter

/ D Zum Milliardar.

Kinostart: 28. Marz
1996.

Y E I I E N EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
~1

15



PREVIEW TOHSHINDEN

16

Erscheint Friihjahr '96/PlayStation/Takara/1-2 Spieler
Der ehemalige SNK Lizenznehmer Takara hat sich vor allem
durch hervorragende Neo Geo-Umsetzungen einen Namen
gemacht, ehe sie mit Toshinden auf der PlayStation ihren
ersten weltweiten In-House Coup landeten. Grund genug,
knapp ein Jahr spater den zweiten, noch aufwendigeren Teil
nachzuschieben. Lest auf den nachsten vier Seiten alles Wis-
senwerte iiber die opulente Grafikorgie!

attle Arena Toshinden war

das direkte PlayStation-
Konkurrenzprodukt zu Segas
Virtua Fighter und konnte dank
aufwendiger  Polygon-Grafik
- dem "Original" in puncto Optik
| den,Sthneid abkaufen, wahrend
~ das Gameplay unter Fachleuten

| ,eing he ftige D&batte ausloste

] _asselbe Thema
e auf'; spendierten der Balgerei
aber ein komplett neues Outfit

CHAMP 10N

EI1IJI

6’ 49”003

und einige neue Features.
Erneut versammelt sich ein
Rudel wagemutiger Raufbolde
zu einem mysteriésen Turnier,
um den "Best of the Best" aus-

zuloten. Aus den ehemaligen

acht anwahibaren Mi '_ tern

- weiteren
tern  Gesichter an: Tracy und Chaos.
elf  Beim letzeren Charakter han-

ten, achtkopfigen Feld gesellt
sich mit dem einstige Boss Gaia,
ein weiterer muskelbepackter
Aspirant dazu. Der erlesenen
Kémpfergilde schlossen sich des
zwei  brandneue

delt es sich um einen 2,35
Meter groBen Henker aus Sri
Lanka, der trotz seines schlack-
sigen Aussehens den Opponen-
ten mittels seiner Krallen geho-
rigen Schaden zufligen kann.
Ubrigens:  Sein  hdmisches
Kichern erinnernt frappiernd an

Newcomerin Tracy hat eine Vorliebe fiir
deftige Schiage mit ihren Stocken...

..wahrend der Henker Chaos die Geg-
ner gerne mit einer dtzenden Saure
aus seiner Pulle blendet

das von Gen-An aus Samurai
Shodown. Mit Tracy kénnte den
Entwicklern eine Kultfigur vom
Schlage Chun Li gelungen sein.
Die zierliche Jung-Polizistin aus
den USA priigelt ihre Widersa-

Player Select

Bei BAT 2 gibt es elf anwahlba-
re Charaktere, wobel das Frage-
zelchen fiir einen Computer
Select sorgt. Ihr diirft iibrigens
wahiwelse gegen acht ausge-
e e s paouit

Sila |

| UNERUsive

uumumut

Boss Uranus gehort durch ihr engelhaftes Auss:
den einfallsreichsten Qhamktaun

GrofRer Name, kieiner Gegner: Der finale Endgegner Master attackiert Euch
mit absurd grofen Polygon-Schwertern




/" Auch der ehemalige Obermotz

ter die anwahibaren Charaktere

Dla siiﬁo Ellis tam:l: auel: holm malhn l'all ihre Kontrahenten durch Ilm INII-
- chen Pirouetten aus

LT RE

cher vorzugsweise mit zwei
elektrisch geladenen Kniippeln
nieder. lhre coole Roller Blade-
Kluft und die witzigen Bewe-
gungsabldufe machten sie im
Nu u einer meiner Lieblings-
kdmpferin. Auch die Endgegner
sind neu: Boss 1 Uranus
erscheint in Gestalt eines geflii-
gelten Engels und kdmpft mit
einer geradezu liebreizenden
Anmut (witzigl), wahrend sich
Master  kurioserweise  als

Das von Virtua Fighter bekannte Ring
Out ist diesmal bel Jeder Stage mog-

schwebendes Midel entpuppt,
die aus dem Nichts riesige Hieb-
und Stichwaffen zaubert (unbe-
rechenbar!). Kenner der ersten
Auflage werden selbstverstind-
lich auch beim Spielablauf einige
erfreuliche Anderungen fest-
stellen. So scheinen die Desig-
ner in letzter Zeit des ofteren
Virtua Fighter gezockt zu
haben, denn beim neuen
Upgrade kdmpfen die beiden

Kombattanten jEWEﬂS auf einer

abgegrenzten Kam
daB man den
Segas Meisterwe
stupsen kann
war beim Pa
bestimmten
Dem aufr
dirfte zu d

Gaia mischt sich beim Sequel un-

* allmahlich aufladen, muB man

IWe;terentw;cklung der edlen
Balgerei mit hervorragender
Optik und furiosem Spielablauf
I= - das Ding wird ein Hit! (UIf)

PREVIEW TOHSHINDEN

Die Anzahl an Perspektiven blieb
unverandert, wobel nur die norma-
le optimal spielbar Ist

che Energiebalken bei anderen
Prigeleien sich durch Treffer

bei BAT 2 durch mehrfach hin-
._-_elnander gelandete Schlige
gen versuchen, sie kon-

e Dle Hintergriinde bestehen diesmal
- stant auf Maximum zu halten, ¢ draldll':nmnzlonalen Texture-map-
da die Anzeige stetig auf Null ping Polygon-Objekten '

absinkt. Blinkt die Energieleiste,
steht Euch flr kurze Zeit ein
besonders fieser Special Move
zur Verfiigung, mit dem |hr
Euren armen Gegner sprich-
wortlich in der Luft zerfetzen
kénnt. Aporops "Move", auch
beim Schlagrepertoire sind
gewisse Virtua Fighter-Anleihen
nicht zu Ubersehen. Beispiels-
weise dirft lhr benommen am
Boden liegende Fighter mit
eing‘t Sprungattacke quélen
oder feige von hinten angrei-
ende Spieler mit einer Konter-

;ﬁ-nnen nicht lumpen: Samtli-

j_’ren uberzogen, wiéhrend das
intergrundlayout durch drei-

Fazit: Konsequente
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Die Charakiere in Tohshinde

Die Charaktere bei Beat‘em Ups sorgen fiir die
notige Portion Abwechslung und sind somit das
Salz in der Priigel-Suppe. AnlaBlich des langer-
warteten "Battle Arena Tohshinden"-Nachfol-

.Der 22 Jahre junge Aben-

teurer aus Japan ist mit einem
Katana-Schwert ausgertstet, mit
dem er seinen Gegnern ofters
eine scharfe Rasur verpafBt. Eiji
wendet mit Vorliebe seinen fata-
len "Senkrechtstarter" an, bei
dem er den Gegner in einer Luft-
schraube mehrmals mit seil

i

gers von Takara wollen wir an dieser Stelle alle
Kimpfer vorstellen, die dem devoten Beat ’em
Up-Fan zur Verfiigung stehen werden.

Klinge bearbeitet. Im Fernkampf
hat Eiji noch einen Feuerball im
Gepack, mit dem er seinen
Widersachern machtig einheizt.
Die Gewandtheit, die Eiji u.a.
auch mit seinem kombinierten
Salto-Schwertstreich unter
Bewelis stellt, ist sein groBer Vor-
teil.

War Kayin im ersten

Teil von Toh Shin Den noch Frei-
beuter von Beruf, so hat er sich
nun schon zum Kopfgeldjager
hochgearbeitet. Auch er ist ein
Schwertkampfer, allerdings
fuhrt er ein englisches Claymo-
re-Langschwert. In puncto Spe-
cia-Moves ahnelt Kayin stark

Eiji, dementsprechend hat auch
er einen Feuerstrahl sowie einen
Spiral-Sprung  mit  deftigen
Schwertstreichen im Repertoi-
re. Weiterhin praktiziert Kayin
einen Spagat-Beinfeger, der
ebenfalls brennend in Szene
gesetzt wurde.

der Peitsche um wie friherlhr
"Donnerring" aus blauen Ener
giekreisen fegt jetzt allerdings
nicht mehr horizontal Uber den
Kampfplatz, sondern steigt
schrig gen Himmel auf. Setzt sie
jedoch zu ihrer Kreisel-Pirouette
an, sind ihr eigentlich
einige Treffer sicher.

Besonders freut uns

natiirlich, daB die fesche Sofia
den Sprung in den zweiten Teil
gut Uberstanden hat. Dieses Mal
ist die russische Privatdetektivin
(oder ist sie doch eine Domina?!)
sogar noch leichter bekleidet
(wow!). Trotzdem geht sie
immer noch genauso gern mit

Aus Amerika stammt
der bulllge i Mlnemrbelter. der

rtlich etwas trage, langt er

h einmal mit der Keule zu,
hat sein Gegeniiber nur noch
wenig zu lachen. Besonders nett

auch sein "Hau-den-Lukas-Schlag"

dber den Boden jagen laBt, und
auch auf Entfernung seine Wir-

. Kopf den Gegner in den
yden rammt. Aus TSD | ist uns

bekannt, der eine Feuerwolke

kung selten verfehit.

< .Trotz seines zarten Alters
y von 107 Jahren ist der magie-

staunlich fit, wenn’s ums Figh-

- Der finster dreinblic-

kende Onimitsu, ein Soldner,
der mit einem extralangen
Speer ausgerdstet ist, kann
durchaus ungemiitlich werden.
Wenn Mondo anféangt, mit sei-
nem Uberdimensionalen
Schaschlik-SpieB herumzuwir-
beln, sollte man sich in acht

kundige Keif-Opa aus China er-

‘nehmen. Hat er einen erstmal

| *noch hilflos auf die Energlelel—

. _dle Luft steigen und von dort

Erstaunlich flink tanzelt er im-
mer dann auf seiner Energie-
kugel Giber den Gegner hin-
weg, wenn dieser gerade
meint, eine todsichere Attacke
zu landen. Jene Energiesphdre
kann Fo auch am Boden entfa-
chen um, seinen Widersacher
darin gar zu kochen.

auf der Stange, kann man nur

ste starren und hoffen. Einer
siner Special-Moves 1aBt ihn in

- unbarmherzige Glut-Salven auf
~ die Erde feuern, die nur durch
- Wegrollen zu entgehen sind.




.Der volle Name des

franzdsischen Edelmannes lau-
tet Duke B. Rambert. Seine
Waffe: ein riesiger Bi-Hénder.
Ganz so edel wie sein Ruf gibt
sich der Ritter auf dem Schlacht-
feld dann doch nicht. Sehr (ibel
kommt es beispielsweise, wenn
er ausholt und das Schwert mit

Das erste neue Gesicht

in der Kriegerrunde ist Tracy.
Die gebiirtige Amerikanerin
arbeitet als Polizistin. Dort hat
sie wohl auch ihre beiden

@D - i wicine Eiis nicht

gerade irgendwelche Erwachse-
nen vertrimmt, betdtigt sie sich
als Tanzerin in einem tiirkischen
Zirkus. Packt sie jedoch ihre
Messer aus, wird sie zur Fi
Nicht zu unterschitzen ist ¢

ihr Frontalangriff, bei dem

Der Riesenker!| aus

ersten Teil flihrt nun den

des "Meister-Monchs". Eh
Halbgott mochte man ihe
zeichnen, wenn man sein
cial-Moves zu spiren be
kommt. Seine eigentliche Waf
fe, eine Art Opferdolch, st
bei Gaia eher im Hintergru

PREVIEW TOHSHINDEN Il

voller Wucht auf den ungliickli-
chen Gegner niedersausen |4Bt.
Nach dem Motto "Alles Gute
kommt von oben" greift Duke
auch sehr gut aus dem Sprung
an. Dann namlich stemmt er sei-
nen Bi-Hander gnadenlos nach
unten und fliegt mit Karacho auf
den Gegner zu. Autsch!

fassungslos mitansehen muB, wie
sie einem mit ihren Dolchen das
Gesicht zerfurcht. Klein, aber
oho, kann man da nur sagen!
Auch bei ihrem Hechtsprung, auf

~ den man glicklicherweise noch

cann, heit es lieber
Is blocken.

'sie in der Lage, damit
nsanfte Elektroschocks auszu-
len. AuBerdem ist sie recht
, was sie zu einer wirdi-

egnerin macht. Ein freier

Viel lieber geht er mit seinem
Feueratem aufmipfige Wider-
sacher rosten. Selten erreichte
man mit schlechtem Atem so
viel! Driickt man R1 und R2
gleichzeitig, vollfiihrt Gaia ei-
nen Salto, wobei er ungesunde
Energiewolken von sich gibt.




NEWS MIXED

Wiistes Rennspiel aus dem Hau-
se JVC. Bei diesem Mad Max-
Verschnitt steigt |hr in Euren
selbstgebauten Boliden und rast
mit ihm Uber waghalsige Schot-
terpisten, die auch kleinere
Sprungeinlagen bieten. Kontra-
henten werden dabei kurzer-
hand mittels der integrierten
Waffensysteme aus dem Weg
geraumt, doch Achtung: Auch
die Gegner sind bewaffnet!

Impact Racing )
Rennspiel/1-2 Spieler/K.A. )
i drsany. ity

S

Auto voraus! Die beste Gelegenhelt
bei Impact Racing eine Rakete auf
die Reise zu schicken

Skeleton Warriors )

Jump'n Shoot/1 Spieler/Friihjahr '96 (US) )

Playmates beschert uns diese
Shinobi /Castlevania-Mixtur. Mit
einem Skelett klappert lhr durch
optisch farbenprachtige Levels
und zerhackstiickt die Gegner-
schaft mittels eines ausbaufahi-
gen Schwertes. Kamerazooms,
groBe Endgegner und vielfiltige
Bewegungsmdglichkeiten zeich-
nen dieses 2D-Game aus.

Jump'n Run/1 Spieler/Anfang '96 (US)

Earthworm Jim 2 )
)

Eines unserer Lieblings-Jump’n
Runs des vergangenen Jahres
erscheint nun auch fiir Segas
32-Bitter. Fiir die Konvertie-
rung dieser aberwitzigen Hip-
ferei zeichnet sich nicht Shiny
Entertainment sondern Play-
mates verantwortlich und so
wie sich die ersten spielbaren

T vzl coadd
' 5{’

Levels préasentieren, hat sich
am eigentlichen Spielverlauf
nahezu nichts verandert. In
technischer Hinsicht gibt es
hingegen neue Hintergrundgra-
fiken und ein aufwendigeres
Scrolling zu bewundern, wah-
rend der Sound in schénster
CD-Qualitdt erstrahlt.

ol "M\\\\\\\W\\"—

Anno Domini 2065, also 27
Jahre nach den unheimlichen
Ereignissen am Siidpol, wird
die Welt erneut von einem
todbringenden Virus bedroht.

Um seine Freundin zu retten,
die von diesem sogenannten
Gigali Virus befallen wurde,
muB sich unser Held Masao
zum zweiten Mal in seine
Kampfristung zwdngen. Dies-
mal fihrt ihn das Abenteuer in
eine unterirdische Stadt, von
der aus der Bosewicht Vaifros
sein dunkles Spiel treibt. Mit
Laserkanone, Maschinenge-

Die Grafiken sehen bel Teil 2
ungleich detaillierter und
abwechslungsreicher aus

Kileak the Blood 2

3D Shoot'em Up/1 Spieler/K.A.

f )
)

wehr und Missiles bewaffnet,
schleicht Ihr im zweiten Teil
des 3D-Shooters durch die fu-
turistischen Rdume der Stadt,
zerstort feindliche Geschiitz-
stellungen und ballert auf alles,

. was sich bewegt. Zahlreiche

Extras und Keycards zum Off-
nen von Tiren gilt es zu fin-
den, um tiefer in die Stadt vor-
zudringen und dem Ursprung
des Virus auf die Spur zu kom-
men. Wie schon der erste Teil,
glanzt auch die Fortsetzung
durch grafisch beeindruckende
Zwischensequenzen. Bleibt ab-
zuwarten, ob es den Entwick-

lern gelungen ist, auch in Sa-
chen Gameplay ein liberzeu-
gendes Spiel abzuliefern.

Neue Zwischensequenzen im
JPEG-Verfahren sorgen fiir die
Erlauterung des Plots
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Magic Carpet war Weihnach-
ten 1994 das meistverkaufte

PC-Spiel und erntete in vielen
Fachzeitschriften eine Wer-

Auch scheinbar harmlose Tiere wie
diese Hummel machen Euch das
Heldenleben schwer

tung jenseits der 90%-Marke.
Kein Wunder: Hinter dem Ga-
me verbirgt sich namlich kein
geringerer als Peter Molyneux
von Bullfrog, der Erfinder des
legenddren Populous. Bei Ma-
gic Carpet entfiithrt er Euch
diesmal in die Welt von 1001
Nacht. Als junger Pilot eines
fliegenden Teppichs muBt lhr
versuchen, ein geteiltes Reich
wieder zusammenzufiigen, mit
der Aussicht, anschlieBend der
alleinige Herrscher zu werden.
Mit dem Teppich dist lhr zu

Shoot'em Up/ 1 Spieler/31.Marz

y
D

diesem Zwecke in jedem Ab-
schnitt durch ein weitldufiges
3D-Environment, wo lhr zum
einen in gekonnter Manier
samtliche Widersacher wegbal-
lert, zum anderen mit Hilfe
von strategischem Einsatz von
Zauberspriichen die anderen
Mitstreiter des Gebietes ver-
treibt. Dies geschieht durch
das Einsammeln und dem Ein-
satz von Mana, einer Zauber-
kraft, die Ihr zuvor entdecken
und im eigenen SchloB sichern
muBt. Je starker Eure Zauber-
kréfte, desto wirkungsvoller
kénnt lhr die Landschaften zu
Euren Gunsten - beispielsweise

durch einen Vulkanausbruch -
veriandern. Die Konsolen-Ver-
sionen - auch eine Saturn-Vari-
ante ist in der Mache - bieten
insgesamt 75 Abschnitte, also

25 mehr als das urspringliche
PC-Original.

Um die Konkurrenz zu vertrelben
miift Ihr Populous-like
Naturgewalten beschworen

Super Buster Bros.

Shoot'em Up/1-2 Spieler/Anfang '96 (USA)
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In Deutschland ist dieses putzi-
ge Arcade-Game von Capcom
unter dem Namen Pang be-
kannt. Das Gameplay dieses
horizontalen Shooters ist
denkbar simpel: Als mit einer
Spielzeugkanone bewaffneter

Im Gegensatz zur Super
Nintendo-Version darf
man auf der PlayStation
zu zwelt gleichzeltig auf
Blasenjagd gehen

Teenager muBt lhr in abge-
grenzten Raumen herunter-
fallende Blasen durch gezielte
Schisse bis zur volligen Auflo-
sung zerteilen, wodurch zwi-
chenzeitig die bekannte Aste-
roiden-Panik einsetzt. Obwohl
technisch bescheiden, gehort
dieses Geschicklichkeitsspiel
gerade wegen seiner Einfach-
heit zu einem SpaBBmacher er-
ster Kajlite, vor allem wegen
dem tollen Zwei-Spieler-Mo-
dus.

Varuna’s Forces

Strategie/Action/1 Spieler/K.A.

)
¢

Fir alle Hobby-Strategen, die
Gefallen an dem 3DO Alien-
Epos Space Hulk fanden, er-
scheint fir den Saturn dem-
ndchst eine weitere, interessan-
te Taktik /Action-Mischung. Als
Oberkommandant einer Elite-
Einheit muBt lhr die Mensch-
heit vor den Angriffen der Va-
runa Alienrasse schiitzen. Die
distere Auseinandersetzung
wurde Boom-like in Szene ge-

setzt, sprich, in der Ich-Per-
spektive wandelt Ihr durch fin-
stere Korridore und gebt den
AuBeridischen Saures. Der
Clou dabei: Entweder iber-
nehmt lhr als Soldat selber die
Geschicke oder plant als Ein-
satzleiter taktisch klug das
Vorgehen Eurer Truppe.

In FMV-Sequenzen erhaltet lhr Order
und Tips fiir Eure kommende Mission




Decathion
Sport/1-8 Spieler/1. Quartal '96

9
)

wahrend ein Techno-Sound-
track Euch zu Hoéchstleistun-
gen animiert.

Erinnert lhr Euch noch an sol-
che Spielhallen-Oldies der Mar-
ke Hyper Olympics oder Track
& Field von Konami, wo man
durch penetrantes Tasten-
gehdammer bzw. Joypadgeriit-
tel sportliche Leistungen erziel-
te? Exakt in dieselbe Kerbe
schldgt auch Decathlon (Zehn-
kampf). Als ambitionierter
Athlet dirft lhr hier in einer
virtuellen Arena in Disziplinen,
wie beispielsweise 110 Meter
Hurden, Stabhochsprung oder
Weitsprung glanzen. Statt nur
stupider Joypadfolter kommt
es bei Decathlon gliicklicher-
weise auch auf gutes Timing
und Koordination an. Fir eine
gute Optik sorgen Motion
Capture animierte 3D-Sprites
und weiche Kameraschwenks,

@8 3DO GAMES

DECATHLON
PLAYER SETUP
OPTIONS

ENGLISH

LANGUAGE

PLAYER 1
WR: PETRANOF: 99.6M

Battle Sport

Shoot’em Up/1-2 Spieler/ Friihjahr '96

/&

Eine weiteres Game
in der Cyber

Sled /Twisted Metal-
Tradition. In einer
Art futuristischer
Gladiatoren-Fensehs-
how kommt es auf das

nackte Uberleben an. Als Pilot
eines voll aufgeriisteten Pan-
zers miBt Ihr zum einen mit-
tels eines reichhaltigen Waf-

fenarsenals die Fahrzeuge
der Gegenparteien in
Schutt und Asche legen,
zum anderen einen Ball
durch das gegnerische
Tor beférdern. Neben ei-
nem Solo-Spiel gegen Com-
puter-Tanks durft Ihr auch via
horizontalem Split-Screen ge-
gen Kumpel antreten bzw. im
Team wetteifern.
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Parodius de Luxe

DahlmannstraBe 1A . [S-Bhf. Charlottenburgl . 10629 Berlin . Tel. (0301 324 97 58 . Fax [030] 324 96 63 /

Philosoma - - - --. ... o

kWaye---c---as A -
'?::Ifenw_afe- _______ .y aufenweise Tit?‘ ab 29 .9
Toshinden - - - s i Preisliste anfordem g

Versandkosten: Vorkasse 6,95; =8 8

NN 9.95: Kreditkarte 9.95; =

ab 250.- Bestellwert
Versandkosten Frei

Merkur - Software - Versand
Kapellenstralle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341 /6898602

SNES: Mega Drive Set
Donkey Kong 1 105,90 Comix Zone 1352,'38
Donkey Kong 2 119,90 Fifa Soccer 96 99 90
Fifa Soccer 96 109,90 Light Crusader 105,90
MechWarrior 89,90 NLH Hockey 96 99.90
NHL Hockey 96 109,90 Phantasy Star IV 105,90
Primal Rage 112,90 Saturn 629,90
Secret of Everm 109,00 Virtua Cop m.Pistole 155,90
Theme Park 109,90 Virtua Fighter Remix 59,90
Water World 109,00 Virtua Fighter 2 95,90
Wrestlemania 99,90 Victory goal 79,90
Yoshi’s Island 109,00 Wing Arms 99,90
--alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X--
Versand per NN 6,- + 3,-DM NN/Vorbestellung méglich/ alle Titel
dt.Version/persl.Bestellannahme 8.30-18.30/Anrufbeantw.
18.30-8.30 / ab 300,- DM Bestellwert Versandkostenfrei

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

01308/
11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange |hr wollt,

und alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.
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sprung erkldrt auch, warum
die bekannten Charaktere
plétzlich ein junges Aussehen
haben. Insbesondere das Médel
Chun Li sieht in ihrem neuen
Turnschuh-Outfit einfach aller-
liebst aus. Beim Gameplay ver-
wendeten die Capcom-Desig-
ner viel Bewahrtes auch ande-
rer Inhouse-Produkte, bei-
spielsweise die Auto Guard-
Funktion aus X-Men oder die
Super Combo-Energielei-

ste aus Super SF Il
Gerilchteweise war-
tet SF Zero noch
mit einem zu-
satzlichen ver-

Disney Interactive hat sich nun
dem gefllgelten Goblin ange-
nommen, der bereits auf dem
Game Boy respektive Super
Nintendo eine gute Figur
machte und in Amerika eine
bekannte Comic-Figur ist. In
der Rolle des Gargoyle-Anflh-
rers Goliath nehmt |hr den
Kampf gegen den méchtigen

Disneys Actionspiel nutzt
die MD-Farbpalette
gebithrend aus

Eye of Odin und
seine Schergen
an. Durch ein
reichhaltiges An-
gebot an Bewe-
gungsmoglichkei-
ten (z.B. Schwe-
ben, Klauenhieb,
Kriechen) kampft
lhr Euch durch
insgesamt 18 ab-
wechslungsreiche
Abschnitte hin-
durch. Die ver-
sierten Disney-Grafiker sorgen
bei diesem edlen Actiontitel
fur eine authentische Comic-
Grafik - Hitverdachtig!

steckten
Charakter
Street Fighter Zero ) Zuf. ;owie
, ; er Mog-
Beat'em Up/1-2 Spieler/26.Januar (Japan) ) . t‘g
mit
einem
Saturn-Jiinger brauchen nicht ders gestaltet sich auch das Trick zu
den Kopf hdngen zu lassen. Kampferfeld. SF Zero vereint zweit
Ebenso wie die PlayStation-Be-  n@mlich Charaktere aus Teil 1 gleich-
sitzer erhalten sie eine 1:1-Ko-  (z.B. Birdie, Adon) und 2 (z.B.  zeitig
pie der x-ten Street Fighter- M.Bison, Chun Li) der weltbe-  gegen
Auflage. Wie der Untertitel kannten Prigelorgie plus ein M.Bison
bereits erwahnt, spielt SF Zero  paar brandneue Mitstreiter, in-  antreten
weit vor der Zeit von SF Il und  klusive dem mysteridsen Ge- Zu
Super SF. Dementspechend an- heimgegner Akuma. Der Zeit-  ksnnen.
Gargoyles ) Pocahontas )
Jump’n Run/1 Spieler/Anfang '96 (USA) ) Jump’n Run/41 Spieler/K.A. )

Eine Videospiel-Adaption des
neuesten Disney Zeichentrick-
films ist natirlich ein -finanziel-
les?- MuB und lieB dementspre-
chend nicht lange auf sich war-
ten. In der Rolle der schmuc-
ken Indianerin miBt lhr in die-
ser, rund 65 Abschnitte
groBen Hipforgie nach und

Mit Hilfe von Tieren meistert
Pocahonta die Jump'n
Run-Priiffungen

nach die Fahig-
keiten der Tiere
¥ erlernen, damit
lhr Seen durch-
schwimmen bzw.
Berge erklimmen
kénnt oder mit
anderen Widrig-
keiten der Natur
zurechtkommt.
Auch bei diesem
Geschicklichkeits-
spiel arbeiteten
die Programmie-
rer eng mit Disney zusammen,
was Euch in den GenuB3 der
original Animationen sowie des
Film-Soundtracks bringt.
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Multimedia Saturn

In Japan ertdnt die Videospiel-
Zukunftsmusik bekanntlich
etwas lauter als in der restlichen
Welt. Bestes Beispiel Hitachi:
Der Unterhaltungskonzern
werkelt derzeit an einem Multi-
media-Saturn im schicken Lap-
top-Design, inklusive einem
integrierten und aufklappbaren
LCD-Screen. Damit das Gerit
auch wahrend der Autofahrt als
elektronischer Babysitter fun-
gieren kann, sorgt ein Car-Ad-
apter fur die Stromzufuhr via
Zigarettenanzinder. Doch
damit nicht genug: Mit einem
speziellen Empfangsteil sind die
User in der Lage, das neuartige
GPS Navigator-System zu nut-
zen, das den gestre3ten Auto-
fahrer automatisch eine Digi-
Karte der naheren Umgebung
zeigt und ihn so am schnellsten
zum Ziel dirigiert. Eine deut-
sche Version ist eher unwahr-
scheinlich.

Neue 64-Bit Konsole
von Segal

Die Gerlichte um Segas Zusam-
menarbeit mit 3DO reiBen
nicht ab. Neuester Tratsch:
Nachdem der machtige Unter-
haltungsriese Matsushita (Pana-
sonic) letzten November in
einem spektakuldren Deal flr
100 Millionen Dollar der 3DO-
Company die Rechte fur die
sagenumwobenen M2 64 Bit-
Chipset-Technologie abkaufte,
soll der Konzern derzeit mit
Sega zusammen an einer brand-
neuen 64 Bit-Konsole werkeln,
um direkt mit Nintendos Ultra
64 zu konkurrieren. Das
omindse Gerdt soll erstmals im
Herbst diesen Jahres der
Offentlichkeit vorgestellt wer-
den. Sega Deutschland demen-
tierte diese Nachricht aller-
dings.

Wann kommt das
Nintendo 64

Wann kommt das U 64! Eine
Nachricht in letzter Sekunde:
Gegen unsere Angabe in der
Mega Mail und nach einigen
E-mails wird laut Howard Lin-
coln, Direktor von Nintendo
Company Limited, das Nin-
tendo 64 doch noch dieses Jahr
in Europa erscheinen. Er zer-
streut damit das aufkommende
Gerlicht, daB Hiroshi Yamauchi
von einem Release im Frihjahr
'97 gesprochen haben soll. Tat-
sache ist, laut Lincoln, da3 Nin-
tendo an einer weltweit nahezu
gleichzeitigen Verdffentlichung
gegen Ende April (voraussicht-
21.) festhalt.

euer Neo Geo
CD-Player

SNK bringt ein Nachfolge-Mo-
dell zum Neo Geo CD heraus.
Es handelt sich dabei allerdings
eher um eine reine Modell-
pflege als um eine konsequente
Weiterentwicklung der CD-
Schleuder, denn bis auf ein Dou-
ble Speed-Laufwerk (endlich!)
hat sich technisch gesehen
nichts verandert. Daflir wirkt
das Gerdt aber durch das
anthrazitfarbene AuBere und
der schmaleren Abmessung -

Neo Geo CDZ: Keine Warte-
zelten, dank Double -
Speed-Laufwerk

Howard Lincoln, Prasident von
Nintendo Amerika: "Wir visieren
Ende April als Erscheinungsdatum
fiir Europa und USA an"

der Player ist in etwa so grof3
wie eine PlayStation - ungleich
eleganter. Da das Gerét in Japan
noch nicht erschienen ist, kann
man noch keine Angaben Uber
den Verkaufspreis machen.

Atari goes PC

Mit einer neugegriindeten
Abteilung namens Atari Interac-
tive versucht der Branchen-Ol-
die nun auch im PC-Bereich FuB3
zu fassen. Neben einigen
aufgemotzten Versionen alter
Spielhallen-Klassiker, wie
beispielsweise 3D-Missle
Command, Pac Man oder
Centipede plant Atari die
Umsetzung einiger erfolgrei-
cher Jaguar-Titel (z.B. Flip Out!,
Tempest 2000, Baldies). 13 PC-
Silberlinge sind vorerst bis zum
Ende dieses Jahres geplant.

SNK wird neuer Soft-
warelieferant fur die

PlayStation

Nach dem Sega-Deal,
konvertiert SNK nun auch ihre
Konsolen-Games  fiir  die
PlayStation. Bei den ersten
geplanten Neo Geo Umsetzun-
gen handelt es sich um

brandaktuelle Titel wie King of
Fighters *95, Samurai Shodown
3 sowie Fatal Fury Real Bout.
Die Umsetzungen sollen wegen
dem kleineren RAM-Speicher-
platz der PS allerdings schwierig
werden und ldngere Ladezeiten

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Super Mario 64 (N64)
2. Alien Trilogy (PS)
3. Fighting Vipers (SAT)

zwei Rennspiele
die PlayStation
llache, Speed King
wie ein Ridge Ra
Verschnitt namens

liidnight Run. Die
beiden Titel sol
erstmals auf der
in Frankiurt voxj
stellt werden.

+++ Auch Time ¥
Interactive g
zum Nintendo Ut
Team. Erster
Titel: Eine
bohrte Versionm
Wayne Gretz
hockey=Simu
(Prithling

+++ Sonic=
Nakas neue
Projekt %
vielsagenc
Night « B
dabei
spiel 1

ghter 3 ] Vir=-
Bowie ein

i=Magazin mit
baren
~Versionen

ller Produkte.

s aus dem Hause
L1 littels
s PC~Link-Pakets
den Saturn kann
dank Cheatiinder
auch aui dem PC*
dcks ertiifiteln und
pdates lUbertragen.
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PREVIEW PLAYSTATION

ein Zweifel, mit dem gleich-
Kzeitigen Erscheinen von
Ridge Racer und der PlaySta-
tion fing Ende "94 im 3D-Renn-
spiel-Sector eine neue Ara an.
Sorgten doch damals ausgefeil-
tes Streckendesign, mitreiBende
Grafik und trancige Techno-
Klange fur gliickliche Gesichter
bei den Spielern. Grund genug

G Lo

e
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l 397666

Jungle bis zum Abwinken).
Wihrend des Rennens ist es
Ubrigens wieder méglich, eine
Musik-CD nach Wunsch einzu-
legen. Ob das der Grund fur
nur lediglich eine Strecke ist, die
mit immerhin zwei Ausbaustu-
fen erweitert werden kann,
kénnen wir leider nicht beant-
worten. Aus den daraus

fur viele, sich eine PlayStation Erscheint Mérz/ PIayStation/ Namco/ 1-2 Spieler resultierenden drei Schwierig-

ins traute 16-Bit-Heim zu stel- Kleine Anhangsel groﬂo Veranderun- keitsgraden darf schlieBlich
len, was vor allen Dingen bei . gewidhlt werden, ehe die einla-
Namco fiir volle Kassen sorgte. gen? Ob der Ridge Racer-Nachfolger dende Dame das Rennen eroff-
Mehr als Grund genug fir die wirklich eine Revolution darstellt, lest net. Die berauschende Ego-Per-
japanische Software-Schmiede |hr auf den folgenden zwel Seiten spektive wird durch eine
deshalb, Uber eine Fortsetzung AuBenan-
nachzudenken. Dabei ist es sicht

Namco-sei-dank natiirlich nicht Tunnels und Uberwindet eine
geblieben. Das greifbare Resul- hochgelegene Serpentin-
tat, das auch gleichzeitig zu den  enstrafle, bevor es wieder steil
heiBbegehrten  PlayStation-Ti- hinab in die Stadt geht. Bereits
teln der Redaktion und selbst- vor dem ersten Tritt auf das
verstindlich der Leserschaft Gaspedal féllt einem der neue
zihlt, trudelte vor kurzem in Soundtrack auf: Neben den
den Testraumen der Redaktion
ein. Nach vielen Vorberichten
waren wir natirlich gespannt,
was Namco dem exzellenten
Sega Rally entgegenzusetzen
hatte. Zu Beginn sorgt erneut
eine Galaga-Einlage fir Bonus-
Fun - und wie sollte es auch
anders sein - fur acht zusatzli-
che Schlitten. Ungelibte Spieler
begniigen sich mit dem Grun-
drepertoire, den vier Autos.
Die Strecke hat mit dem Vor-
ganger, auBer ein paar grafi-
schen Ubereinstimmungen,
nicht mehr viel gemeinsam. So
rauscht man an Strandpro-
menaden vorbei, durchfahrt
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Der Hotelkomplex kiindigt die folgende Strandpromenade an

remixten Musik-
stiicken aus Teil

1 beriseln
auch Neukom-
positionen des
Spielers Ohr
(Techno &

1’ 337000
O 40433

Schiefit Ihr belm beim
Galaga-Ladespiel alle Gegner ab,
bekommt lhr, wie beim ersten Tell, zu
Euren vier Wagen zwolf hinzu
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Der Tag/Nacht-Effekt wurde auch bel RRR schon in Szene gesetzt



erganzt, die leider aber recht
unbrauchbar ist, da weder die
Geschwindigkeit des Rennens,
noch die Bewegung des Autos,
Freude bereitet. Als brauchbar
hingegen erweist sich der neu
hinzugekommene Riickspiegel.

Tl CECSss>~"— - = Famnoy
\ g .-- . \‘I

Mit ihm kann man das Uberhol-
mandver des Kontrahenten, der
lautstark vom Kommentator

angekindigt wird, geschickt
abblocken. Die Motivation ver-
suchte man erneut mit dem
Mirror-Mode (die ersten drei
Strecken entgegengesetzt fah-
ren), und diversen Geschwin-
digkeitsabstufungen zu strek-
ken. Das Ende der Motivations-
stange wird spdtestens mit dem
Erlangen der Edel-Karossen
Lamborghini und dem weiBen
F1 erreicht. Es sei denn, Ihr habt
einen Freund der eine PlaySta-
tion sowie RRR besitzt, und
auch noch bereit ist, die Sachen
mitsamt Fernseher zu Euch zu
schleppen. Hat er sich dabei kei-
nen Bruch gehoben, dirft Ihr
zur Belohnung via Link-Kabel
spannende Zweikampfe austra-
gen. Auf den ersten Blick
bereitet RRR zwar gehérig
SpaB, doch das Zeug fiir eine
Revolution, oder gar um Sega
Rally abzuhingen, sucht man
vergebens. Einen ausfiihrlichen
Testbericht findet |hr in einer
der ndchsten Mega Fun-Ausga-
ben. (Uwe)

Dank des Riickspiegels konnt Ihr die
zum Uberholen ansetzenden Gegner
abblocken

PREVIEW PLAYSTATION

Anfangs kann man aus drel
Schwierigkeitsstufen wahlen
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Aus alt mach neu: Neben den
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Rasant und vor allen Dingen
vedammt eng und kurvenreich geht
es Richtung Stadt zu

Reklame der Zukunft? Mit
Bandenwerbung fiir Alpine Racer
wird dem potentiellen Kunden schon
'mal eines der kommenden Spiele
angekiindigt
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Cooler Grafikeffekt: Ein Laser-
strahl erhellt immer kurzzeltig
den Korridor

Das Waf- Y fenarsenal

wird durch das Kol-

lektivieren von Power Ups
stetig verbessert

ie disteren Weiten des

Weltraums miissen wie-
der einmal fir ein Videospiel
herhalten. Auf Pluto, dem klein-
sten Planeten unseres Sonnen-
systems, nahm man bei Gruben-
arbeiten eines Tages unfreiwilli-
gen Kontakt mit einer bosarti-
gen, auBerirdischen Rasse auf,
die kurz nach ihrer Entdeckung
nichts besseres zu tun hat, als
den gesamten Mineral Terran

PREVIEW PLAYSTATION

Korporation-Posten einzuneh-
men. lhr merkt schon: Es ist mal
wieder Zeit flir  einen
durchtrainierten Helden. Als
wagemutiger Pilot einer Kklei-
nen, aber &duBerst wendigen
und schwerbewaffneten Welt-
raumschissel begebt Ihr Euch
nach einer kurzen Einweisung
in die schier endlosen Gruben-
schichte, um der technologisch
hochentwickelten Armada
kraftig Saures zu geben. Auf
den ersten Blick gleicht Descent
einem weiteren Boom-Vertre-
ter. Wie beim ID-Klassiker
erlebt lhr das ballerlastige

Wihrend die Bordkanone iiber unendlich viel Munition verfiigt, miissen die
Raketen-Systeme durch Pick Ups immer wieder aufgefrischt werden

Erscheint Frihjahr '96/PlayStation
Interplay/1-2 Spieler

Der PC-Netzwerk-Klassiker hat beste
Chancen, auch den Konsolenmarkt
zu erobern, denn Interplays ver-
meintlicher Boom-Verschnitt bietet
einige interessante Features

SN S

?

Hinter einer verriegelten Tiir
werden die zu befrelenden
Gefangenen

festgehalten

Im Intro plaudert Eure Spielfigur mit dem Vorgesetzten iiber die mogli-
che Gefahr, die der Erde bevorsteht

Geschehen aus der Ego-Per-
spektive, jedoch mit einem
gravierenden Unterschied, der
es spielerisch in sich hat: Durch
das Mini-Luftschiff seid |hr in
der Lage, Euch in allen drei
Dimensionen zu bewegen,
sprich, neben der horizontalen
Ebene konnt lhr in den ver-
schachtelten Raumen auch die

Feinde tauchen meistens in Form von
kleinen, abstrakten Flugobjekten auf

Decken erkunden und Euch per
Tastendruck sogar um die
eigene Achse drehen. Dement-
sprechend aufwendig fiel die
Steuerung des Intruders aus:
Per Steuerkreuz dreht Ihr Euch
in sdmtliche vier Himmelsrich-
tungen, wahrend die vier Akti-
onsknoépfe die Flugrichtung
bestimmen. Dieses komplexe
Handling des Militarflugzeuges
ermoglicht eine vollige Bewe-
gungsfreiheit, ~ wobei  das
Zusammenspiel von R-Kreuz
und Aktionsknopfen allerdings
eine  gewohnungsbedirftige
Koordination vom  Spieler
erfordert. Wahrend der Hatz
durch die sterilen Korridore
verliert man zudem durch die
zusatzliche Einbeziehung der



Die beiden wichtigsten Goodies im
Uberblick: Die blaue Kugel ver-
starkt Euer Shield,

wahrend Euer Raumschiff durch
das Einsammeln eines Sterns eine
Energiezufuhr erhalt

vertikalen Spielebene des ofte-
ren den Uberblick, so daB es
nicht selten vorkommt, daB
man  plétzlich  unfreiwillig
kopflber herumdiist. Nach
einer langeren Eingewohnungs-
phase lernt man dieses beson-
dere Feature jedoch immer
mehr zu schatzen und kann sich
zunehmend der eigentlichen
Spielaufgabe widmen. Mittels
zwei unterschiedlicher Waffen-
systeme (Bordkanone, Rake-
ten) legt lhr die heranschwir-
renden Flugobjekte in Schutt
und Asche, wobei die SchuB-
kraft bzw. Munition durch ent-
sprechende Items erhoht wird.
Neben der rigorosen Feindaus-
merzung miBt lhr bei jeder der
insgesamt 30 Missionen in der
Regel drei bis vier Aufgaben
bewiltigen: Zunicht ein paar
Gefangene befreien, verschie-
denfarbige ID-Cards zum Off-
nen versiegelter Turen einsam-
meln, zum AbschluB einen
Reaktor auBer Kraft setzen,
;sowie den rettenden Ausgang
benutzen, bevor der komplette
Komplex in die Luft fliegt. Wer
einmal die Orientierung verlo-

Durch solche ID-Cards lassen sich
die farblich passenden, verschlosse-
ne Tiiren 6ffnen

ren hat - was wie gesagt des
ofteren vorkommt - sollte die
praktische Automapping-Funk-
tion bemiihen, die das gesamte
Kellergewolbe durch eine sim-
ple  Vektorgrafik  darstellt.
Neben dem Solo-Fight diirfen
sich auch zwei Mitstreiter via
Link-Kabel im speziellen Battle-
Modus  nach  Herzenslust
bekdmpfen.

(UI)

Ferner geplant fir: 3DO, Saturn

PREVIEW PLAYSTATION

Das niichterne Styling
bletet zumelst sparta-
nisch verzierte High
Tech-Korridore

Nachdem Ihr den Reaktor
schrottreif geballert und
anschlieffend den Aus-

Der Reaktor spuckt zwar machtig gang entdeckt habt
nge abt, wer-

viele Energiebille aus, kann aber
durch ein paar gezielte det Ihr zum Abschluf mit
Raketenschiisse recht schnell einer kleinen Zwischense-
aufler Kraft gesetzt werden quenz belohnt

Durch die Automapping-Funktion
konnt Ihr per SELECT-Taste eine
grobe Level-Ubersicht aufrufen, In

der versiegelte Tore farblich mar-
kiert sind




PREVIEW SATURN

Schalter offnen meistens Gittertore,
die nicht unbedingt gerade im Bild sind

in Geist zu sein ist kein
Zuckerschlecken, vor al-
lem dann, wenn man zur jener
Spezies von Untoten gehort,
denen es partout keinen Spaf
bringt, Leute zu erschrecken.
Zu jener bemitleidenswerten
Sorte gehért das putzige
Gespenst Casper, der so gerne
wieder ein Mensch sein mdchte.
Die technische Vorausset-
zung ist dank der neuen
Lazarus-Maschine
zwar da, doch
leider
haben

seine drei Onkels Stretch,
Stinky und Fatso nichts besseres
zu tun, als das Ding in seine
Bestandteile zu zerlegen und im
riesigen SpukschloB zu verstek-
ken, wobei wir schon beim
Gameplay wiren: |hr dirigiert
den kleinen Casper - grafisch
durch einen Transparent-Effekt
sehr gut dargestellt - durch das
Wirrwarr von Raumen, die aus
der versetzten Vogel-Perspek-
tive gezeigt werden. Mittels der
Funktionen "Ansehen", "Akti-
vieren" sowie "Benutzen" mfBt
Ihr eine Reihe von Puzzle-Ritsel
|6sen. Beispielsweise gilt es,
geheime Schalter zu entdecken,
Schldssel einzusetzen,
Schriftrollen zu studieren
oder Uber den Nutzen
von Items nach-
zudenken,

Erscheint Fru hj'ahr '96/Saturn
Interplay/1 Spieler

Der Kino-Erfolg wurde fiir die Videospiel-
Adaption zum putzigen Puzzlespiel

Durch die L- und R-Taste konnt lhr die
Flughdhe von Casper verandern und
so beispielsweise den Attacken der

Onkels entgehen

lhr in einem speziellen Invento-
ry-Menlii  ndher betrachten
kénnt. Die Dramaturgie wurde
dabei geschickt aufgebaut, denn
im Laufe des Games erhdlt Cas-
per immer neue Fahigkeiten,
mit denen er zuvor unerreich-
bare Orte erkunden kann. Die
grafische ~ Umsetzung fiel
zudem sehr angenehm aus: Die
Farbpalette des Saturns wurde
ansprechend ausgenutzt und
original Voice Samples des
Kinohelden sorgen fiir eine
authentische Kino-Atmosphare.
Erster Eindruck: Ein leicht zu
erlernendes Puzzlespiel mit for-
dernden Knobelaufgaben und
farbenpréchtiger Grafik, das
auch fir jlngere Jahrginge
geeignet ist. (UIf)

Auch geplant fur: PlayStation
und 3DO.

I Found a Jigsaw piece.

- ”~
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Auch in Kisten stecken allerleil praktische Goodies

Im Inventory-Menii diirft Ihr samtliche
items im wahrsten Sinne des Wortes un-
ter die Lupe nehmen

Ein Ritter entpuppt sich als versteckter Schalter, der Euch Zugang zu einem
weiteren Raum mit hilfreichen Schliisseln gewahrt

Auf dem Kiichentisch liegen viele Energieauffiiller in Form von kulinarischen

Solche Bilder miissen Stiick fiir
Stiick zusammengesetzt werden, da-
mit Ihr eine weitere Fahigkelt erlernt




ny Playstation — Spiele Sega Saturn — Spiele

[AuenTrlogy s 00 [isaTAlogy 00 N
Assault Rigs * i Black Fire (Import) * i

Battle Arena Toshinden X Bug

Casper * q Casper *

Chaos Control ; Clockwork Knight 2
Cyberspeed R Corpse Killer (Import)
Defcon 5 * ¢ Cyberia *
Destruction Derby ! Cyber Speedway
Discworld i Dark Legend (Import)
Extreme Games 89,95 Daytona USA ; E
[FadetoBlack*® 8999  Deadly Skies * ‘ P I t

FIFA Soccer 96 89,99 Defcon 5 (Import) * A ays a I 0 n
Goal Storm * 89,99 Digital Pinball :

Hebereke Popoitto * 89,99 Endorfun * g

Hi-Octane eeoo  [FIENSGecer9s T

Imernational Championship Soccer * 99,99 Galactic Attack * i G I'U I'Idge rat 559,95
Jack is Back (Alone in the Dark 2) * 109,99 Ghen War (Import) * .

Johnny Bazookatone * 79,99 Hebereke Popoitto * ] incl. CO“”OI Pad

Krazy Ivan * 89,99 High Velocity (Import) *

Lemmings 3D AKTIONSPREIS 63,95 Hi-Octane *

Loaded 89,99 Johnny Bazookatone *

Lone Soldier 89,95 Magic Carpet *

Magic Carpet * 89,99 Maximum Surge (Import) *

Mickey's Wild Adventure * 89,99 Myst

NBA Jam Tournament Edition 89,95 Mystery Mansion (dt.)

NBA Live 96 * 89,99 NBA Jam Tournament Edition

vy 89,99 NHL Allstar Hockey

NHL Hockey 96 * 89,99

Novastorm AKTIONSPREIS 69,95 Panzer Dragoon

Panzer General 89,99 Parodius Deluxe *

Parodius Deluxe B9,99 Pebble Beach Golf

PGA Tour Golf 96 89,89 Photo CD-Betriebssystem *

Primal Rage * 89,99 Pool Champion *

Rapid Reload 89,95 Primal Rage *

Rayman 89,85 Raven Project *

Raiden Project 89,95 Rayman

Ridge Racer 99,95 Real Yumene (dt) *

3 89,99 Revolution X *

Shell Shock * 79,99 Robotica

Shock Wave Assault * 89,99

Slayer * 89,99 Shanghai (Import)

Starblade Alpha * B9,99 Shell Shock *

Street Fighter — Movie ~ AKTIONSPREIS 69,95 Shinobi X

Street Racer * B9,99 Sim City 2000 *

Striker 96 80,95 Space Hulk *

Tekken 99,95 Street Fighter: The Movie

Theme Park 89,95 Street Racer *

Thunderhawk 2 79,99 Theme Park

Time Commando * 89,99 Thunderhawk 2

Total Eclipse Turbo * 109,99 True Pinball *
h ¥ 99,99 Victory Boxing *
True Pinball * 99,99 Victary Goal
Twisted Metal * 89,99

View Point * 89,99 Virtua Cop
Warhammer * 89,99 Virtua Fighter Remix
Warhawk 89,95 Virtua Fighter 2 *
Wing Commander 3 * 99,99 Virtual Hydlide
WipEout 99,95 Virtua Racing *
World Cup Golf * 89,99 Waterworld *
Worms 99,95 World Cup Golf *
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95 World Series Baseball *
X-COM: Enemy Unknown (dt.) 79,95 Worms *

S *-Men: Children of the Atom *
Sony Playstation — Zubehér o
Control Pad 59,95 Sega Saturn — Zubeh
HF-Adapter 49,95 Antennenkabel mit Bildfitter
Link-Kabel 49,95 Arcade Racer (Lenkrad)
Memory Card 4995 Backup Memaory
Mouse /| Control Pad
neGcon (Control Pad) * : MPEG-Karte

Specialized Ascil Joystick : % ; g Grundgerat 649,00

Specialized Ascii Pad 4 Virtua Stick : 3 3 ' ' N |ncl' Control Pad

.-
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Erscheint Fruhjahr '96/PlayStation
Interplay/1 Spieler

Interplay erstaunte die PC-Fachwelt vor
ilber einem Jahr mit dieser Grafik-
orgie, die gekonnt Action- und Adventure-

Welcome to Cyberia: Vor dem
Spieleintritt miift lhr zunachst
Euren Namen eingeben

Im ozeanischen Hangar be-
ginnt Eure Mission

v ideospiel-Entwickler
scheinen tief in ihrem

Innersten hoffnungslose Pessi-
misten zu sein, denn statt einer
malerischen Zukunft, geht es
beim Endzeitspektakel Cyberia

Bei der ersten Action-Sequenz ballert Ihr mittels einer imposanten Ab-
fangkanone eine bunte Mischung Flugkorper sowie Wasserminen ab

Elemente miteinander verbindet

mal wieder ziemlich finster zu:
Weltweit haben gut organi-
sierte Terroristenbanden es sich
hduslich gemacht und damit das
"normale" Alltagsleben zum
erliegen gebracht. Eines Tages
erhalten die Ubriggebliebenen
Staubgeborenen jedoch eine
unerwartete Schitzenhilfe: Im
nord-asiatischen Odland ent-
decken sie unter der dicken
Eischicht zur ihrer Uberra-
schung eine unterirdische Sta-
tion einer unbekannten Zivilisa-
tion, die unter dem Codenamen
"Cyberia" eine hochentwickelte
kybernetische Technologie ent-

Immer cool bleiben: Zum Ent-
scharfen der Zeltbombe miifit
Ihr die richtige Schalterstel-
lung ausknobeln

Die Aktionen im Adventure-Tell
variieren Je nach Spielsituatio-
nen: Beim Fahrstuhl miifit lhr
beispielswelse das Stockwerk
bestimmen
wickelt hatten. Was jetzt noch
fehlt, ist ein Recke mit hohem
Tatendrang und entsprechen-
der Qualifikation, der die
Maschinen sinnvoll einsetzt, und
Ihr werdet es nicht flir moglich
halten: Diesen Helden verkor-
pert lhr. Stilgerecht miiBt |hr als
Agent gleich zu Spielbeginn
zunachst Euren Codenamen
eingeben, um in die undurch-
sichtige High Tech-Welt eintau-
chen zu dirfen. Das gesamte
Spiel wurde cinematisch aufge-
baut: Entweder seht lhr Euren
obercoolen Akteur in diversen

Manche Dialog-Sequenzen er-
lebt Ihr durch die eckige Brille
Eures Helden

Kamereinstellungen von auBen
oder die aufwendigen Compu-
ter-Szenarien  durch  seine
eckige Sonnenbrille. Das Terro-
risten-Drama bietet - bunt
gemischt - bekannte Adventure-
Elemente a la Myst und geradli-
nige Shoot’em Up-Sequenzen
gleichermaBen. Im "RPG"-Teil
dirigiert |hr Eure Spielfigur in
die vorgegebenen Richtungen,
in dem |hr bei den Haltepunk-
ten die entsprechende Joy-
padrichtung einschlagt. Der
Ubergang von Stand- zu ani-
mierten Filmsequenzen fiel



Kiissen oder nicht kiissen, daf
ist hier die Frage: Je nach Ent-
scheidung, verandert sich der

Handlungsablauf

dabei erfreulich flUssig und gra-
fisch opulent aus. Statt Minimal-
Opitik stolziert der Cyber-Ja-
mes Bond durch ein ausgereif-
tes 3D-Environemt mit individu-
ellen Kamereinstellungen,
wodurch die Ubersicht aller-
dings etwas leidet. Wie es sich
fur ein zilnftiges Abenteuer
gehort, mu3 der Auserkorene
zwischendurch ein paar Situa-
tionen meistern. In bekannter
Trial & Error-Manier findet Ihr
beispielsweise heraus, wie man
sich gegeniiber einer futuristi-
schen Amazone verhaltet, die

Peng, Du bist tot! Cyberia hat eine umif3verstandiche Art, Euch zu erkléren,
dafl man gewisse Raume nicht betreten sollte

gerade die Waffe auf Euch rich-
tet. Erfreulicherweise gabelt
sich die Story hin und wieder, je
nach dem, wie lhr Euch in man-
chen Situationen verhdlt. Der
restliche Spielablauf beinhaltet
hingegen beinharte Ballerkost:
Mit einem windschnittigen Flug-
gerat dust Ihr durch eine vorbe-
rechnete Landschaft und nehmt
dabei per Cursor vorbeiflie-
gende Ziele ins Visier. Die
schieBlastige Aufgabe kann
theoretisch mit dem Joypad in
Angriff genommen werden,
praktisch sind die Shoot’em Up-

Sobald Euer Recke abstoppt, konnt Ihr per Joypad die nédchste
- vorgegebene - Laufrichtung festlegen

Runden aber nur mit einer
Maus zu bewiltigen, da die klei-
nen Objekte mit der unprazisen
Joypad-Lenkung kaum zu tref-
fen sind. Fairerweise darf man
vor dem Eintritt ins Agentenle-
ben noch die Gewichtung des
Schwierigkeitsgrades im Puzzle-
und Action-Bereich festlegen.
Wer beispielsweise bei Puzzle
die Gangart EASY wihlt, spa-
ziert durch den Adventure-Teil

PREVIEW PLAYSTATION

In den Shoot’em Up-Runden
sollte lhr zum Steuern des Cur-
sors unbedingt eine Maus ver-

wenden

zwar muhelos durch, muB3 aber
bei den Ballerrunden auf mehr
Gegenwehr gefaBBt sein. Erster
Eindruck: Ein interessantes
Kombi-Game mit streckenweise

Was nun? Eine falsche Bewe-
gung und Soéldner-Vamp Gia
ballert Euch ohne mit der Wim-
per zu zucken iiber den Haufen

verschwenderischen Grafiken,
hohem Schwierigkeitsgrad und
einem verschachtelten Spielab-
lauf. (UIf)

Auch geplant fur: Saturn, 3DO

.4‘




‘5. WORK IN PROGRES SNES

ten zur Verfligung
stehen.  Tragt
Kirby  eine
spezielle
Mitze,
kann er
seine
Kopierféhig-
keit auch dazu
nutzen, Feind in
Freund zu verwan-
deln und sich auf
diese Weise einen
"Helper" zu erschaf-
fen, der ihm dann
bei Kdmpfen wak-
ker zur Seite steht.
Dieser hilfreiche
Geselle kann
sowohl| vom
Computer als
auch von einem
menschlichen
Mitspieler gesteu-
ert werden. Wie
gewohnt entfillt ein
intensives Studium der Spiel-
anleitung, da der kleine Held
héchstpersoénlich zu  Beginn
des Spiels in die Handlung
und Feinheiten der Steue-
rung einfihrt. In Episode
eins ist es Kirbys Aufgabe,
gestohlene Friichte, die
sich Kénig DeDeDe unter
den Nagel gerissen hat,
wieder zu beschaffen. Die
Steuerung wurde in dem
ersten der sechs Abenteuer
auf die grundsatzlichen Ele-
mente reduziert. Kopierfahig-

B
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as Verschlucken und
anschlieBende Kopieren von
Feinden, wurde fir das 16 Bit-
Spiel weiterentwickelt. Der
stiBe Knirps verfiligt jetzt nicht
nur Uber das Talent, seine Geg-
™  ner nachzuahmen, sondern er
\ kann deren Fahigkeiten auch in
abgewandelter Form zum Ein-
satz bringen, so daB3 ihm insge-
samt mehr als 100 Angriffsar-

Jump’n Run/1-2 Spieler/Februar (Japan)

Im Sturm eroberte Kirby die Herzen vor
allem jungerer Spieler, als er vor drei
Jahren sein erstes Abenteuer auf dem
Game Boy bestand. Leider erst im
Sommer wird der knuddelige Ball mit
Augen endlich sein lange erwartetes
Debiit auf dem SNES geben

D as neueste Kirby Aben- horizontal scrollende, kunter-
teuer spielt im friedlichen bunte Levels, in denen Scharen
PuPuPu Land, das von allerlei von Gegnern darauf warten,
garstigen Feinden bedroht wird. ihm das Leben schwer zu
In sechs Episoden, die hinsicht- machen. Alles in allem gilt es 65
lich Story, Spielablauf und Spiel-  verschiedene Arten von Geg-
ziel vollig unterschiedlich gestal- nern und 17 "Bosse" zu liber-
tet wurden, saust Kirby durch winden. Kirbys Markenzeichen,

Der "Helper" an Kirbys Selte erleichtert das Vorankommen ungemein



Bel den Mini Games sind schnelle
Refiexe gefragt

keit, Zwei-Spieler-Modus, Sli-
ding und Guardfunktion stehen
noch nicht zur Verfligung.
Genau das Richtige also, um
sich in aller Ruhe mit dem Spiel
vertraut zu machen. In der
zweiten Episode, in der die Pro-
grammierer zahlreiche Bonus-
raume und Minigames versteckt
haben, geht es darum, ein
vogeldhnliches Wesen davon
abzuhalten Hauser, Biume u.&.
in PuPuPu Land kurz und klein
zu schlagen. AnschlieBend lie-
fert sich Kirby beim Gourmet
Race ein ganz besonderes Ren-
nen mit Koénig DeDeDe, bei
dem es darum geht, in mog-
lichst kurzer Zeit drei Strecken
zu absolvieren und gleichzeitig
mdoglichst viele Friichte aufzu-
sammeln. In der vierten Episode
begibt sich Kirby auf Schatzsu-
che in einer Hohle, deren Ein-
gang er durch Zufall entdeckt,
als er beim Picknick in ein Loch
fallt. Dabei muB der smarte
Hipfball in Indiana Jones
Manier verschiedene heimtticki-
sche Fallen Uberwinden. Hat
Kirby den Ausgang der Héhle
endlich gefunden, stiirzt er
gleich in das ndchste Abenteuer,
das in From eines gewaltigen
Schlachtschiffes  bereits  im
Anmarsch ist. Ziel bei Episode
funf ist es, den maskierten "Me-
taknight" zu finden und zu
Uberwiltigen, der sich auf dem
Schiff verborgen halt.
Erschwert wird diese Aufgabe

WORK IN PROGRES SNES

durch ein nicht sehr Gppig
bemessenes Zeitlimit. In der
letzten Episode schlieBlich soll
Kirby den Wechsel von Tag und
Nacht, der in PuPuPu Land
etwas durcheinander geraten
ist, wiederherstellen. Die ent-
ziickenden Grafiken von Kir-
by’s Dreamland Super Deluxe,
gepaart mit der originellen
Spielhandlung, geben AnlaB3 zur
Vermutung, daB sich Kirbys
Erfolgskurs auch auf dem SNES
fortsetzen wird. (Guido)

Das Gourmet-Rennen: Konig DeDeDe
ist Kirby schon dicht auf den Fersen.

Jetzt heifit es im Eiltempo Richtung
Ziel stiirmen

| -

Die erste Episode wurde eher simpel gestaltet und bletet Anfingern Gelegen-
helt, sich mit der Steuerung anzufreunden

==
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Stoppt man beim Mega-
ton Punch dle Energle-An-
zeige Im richtigen Augen-
blick, spaltet Kirby die
Steinplatten mit einem
gekonnten Karatehieb

In der sechsten Episode kann die Kopierfahigkeit beliebig oft
eingesetzt werden

=)




— WORK IN PROGRES PSX_

Erscheint Februar/PlayStation
Mirage/1-2 Spieler

Trotz grofSangelegter PR-Kampagne
floppte der erste Teil der Robo-Balgerel
auf samtlichen Konsolen griindlich. Mit
der zweiten Auflage mochten die Ent-
wickler von Mirage Wiedergutmachung
leisten - die Aktien dafiir stehen aufierst

gunstig...

S elbst Rainer Zipp, Marke-
ting-Direktor von Mirage,
raumte beim ersten Teil spieleri-
sche Méngel ein, die beim zwei-
ten Teil allerdings rigoros ausge-
merzt werden sollen. Zunéchst
einmal bietet Rise 2 in techni-
scher Hinsicht eine ganze
Menge Verbesserungen. Flr die
insgesamt sage und schreibe 28

teilweise versteckten Roboter-
charaktere wurden spezielle,
computergenerierte  Grafiken
erstellt, die die stahlernen Pri-
gelknaben noch plastischer

Krator ballert gleich ein -
ganzes Sortiment an Raketen
auf die Mech-Gegner los

Auch am Special Move-Repertoire wurde gehorig gefellt, inshesondere beil den
Fernwaffen

erscheinen lassen. Fiir den stim-
migen Soundtrack sorgt zudem
kein geringerer als Queen-Mit-
glied Brian May, der hier
hdchstpersdnlich die Gitarre
zupft. Auch spielerisch hat sich
Mirage sehr viel vorgenommen:
Als Cyborg Coton miBt lhr
Euch Electrocorps Droiden-Ar-
mee entgegenstellen, um die
Tyrannei in Metropolis 4 zu
beenden. Vor dem Kampf dirft
Ilhr  Euch Euren individuellen
Traumroboter aus insgesamt 18
Mechs aussuchen und damit
gehorig  herumexperimentie-
ren. Beim eigentlichen Fight
geht es zudem eine Ecke dyna-
mischer zu als bei der ersten
Auflage. Der Computer rea-

giert beispielsweise intelligenter
auf Eure Aktionen, und die
Anzahl der Special Moves
wurde deutlich angehoben.
Apropos "Special Moves": Jeder
Mech verfugt Uber eine
abschlieBende Terminator-
Technik, die den Gegner in
seine einzelnen Schrauben zer-
legt (MK 1aBt griBen!). Ferner
wurde das Hintergrundlayout
durch Animationen und Hinder-
nisse interaktiv ins Spiel mitein-
bezogen. Wenn alles klappt,
dirfte uns somit ein fulminantes
Cyper-Beat’'em Up bevorste-
hen. (UIf)

Auch geplant flr: Saturn

Der Gorllla-artige Robo Builder setzt zur Luftattacke an
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Meinungskasten:

Hier gibt einer der Tester - jedes Spiel
wird von mindestens zwei erfahrenen
Redakteuren unter die Lupe genommen -
seine personlichen Eindriicke wieder.

Wertung,
so lauft’s...

An dieser Stelle wollen wir vor allem Neulesern eine .
kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben e — — -~
5 Wertungskasten:
Er beinhaltet die Gesamtnoten beider
Kauf-Empfeh- Tester und wichtige Informationen tber |
""“3’ das Spiel. Die empfohlene Altersfreigabe |
Eine Gold Game- der USK geben wir nur bei Spielen an, die!
g:izelChungnur ab 16 bzw. 18 Jahren angegeben sind.
ommen .

Spiele, die

Bei der Grafik-Wertung kommt es im ':

mindestens 85 % wesentlichen auf die Farbenpracht, die Ani-

Fun bekommen

- mation, sowie das Scrolling und den ‘
Eaben. - A ";':"..:.: s (35 ;':.."":.'".::z Abwechslungsreichtum der Grafik an.
EEEEH ([Ert
a ™ ST [ o Beim Sound/FX werden Komposition,
SADEP-SCRES. SNy SRl So Soundeffekte und vor allen Dingen das

Name: Bjérn Bonte

!
i

a5 = Ubereinstimmen mit dem Spielgescheh
; i In Dagww vebs o lwwes lope mnsamm e chenen
Wohnort: Miehlen B - - ﬁ:::‘".‘. et el

Geboren: 28.05.1981
Hobbies: Schachspielen,
Musik héren, Videospiele
Lieblingsspiele: Starwing,

i

Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung, in der zwar noch
einmal die Grafik und Soundwertung

Al Spmbel miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB
:- ~Th) Jeden Monat laden wir einen Leser in mehr habe?n' YieimEhr ?mfj SpﬁielspaB.
= die Redaktion ein. Schickt einfach ein Dauermotivation, Schwierigkeitsgrad,
- aktuelles PaBbild an unsere Adresse, Umfang, sowie Genre-abhiangig
' Stichwort *ich will". Mehrspieleroptionen entscheidend.
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1
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: Geschmackssache
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DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

Sega Shoot’em Up 86%

Panzer Dragoon

Saturn (Mega Fun 08/95 S. 78)

Segas 1-Million-Dollar-Projekt iberzeugt durch
seine technische Perfektion. Das saubere Textu-
re-mapping Environment, die bombastische
Musikuntermalung und das ausgekliigelte Level-
design lassen Atmosphdre aufkommen. Ein 3D-
Shooter mit 100% Arcade-Qualitat!

Electronic Arts FuBBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Uibersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natrlich von EA.

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94

S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie

das ausgesprochen hinterlistige Level-

design und die Masse an Charakteren

garantieren Denkspiel-Fans erneut

allerhéchsten Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI

Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
spharisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tiber 1 000 verschiedene
Bewegungsabldufe. Ein MuB fir Saturn-Besitzer!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsméglichkeiten, sehr variables Spielen
maoglich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL ’96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer véllig Gberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95/°96

Super Nintendo (Mega Fun 11/95 S. 69)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tiberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion. Ausgereiftere Technik auf dem Mega
Drive, viele taktische Méglichkeiten bei der
Super Nintendo 96er Auflage.

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%

Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzidhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzéhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-StiBe sorgen fir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 88%

Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 S. 68)

3DO (Mega Fun 08/95 S. 87)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Agile Warrior

Katastrophen, Kriege und Krisen wohin man
schaut - Zeit fiir Euch, in die Kanzel des Agile
Warriors zu steigen und fiir Zucht und

Ordnung zu sorgen

~ PLAYSTATION
Shoot’em Up / 2 Spielerr

ie Bedrohung des Welt-
friedens in  unserer
modernen Zeit ist vielfaltig: Ter-
roranschldge,  Blrgerkriege,
Bananenrepubliken, die chemi-

(MIG-29  Fulcrum, Mirage
2000, Eurofighter, etc.), Mave-
ricks flr Panzer, Napalm fir
Bodenziele (Gebiude, Infante-
rie), und auch eine Atombombe

__TEST PLAYSTATION

T o

Christoph:
Zuerst  erinnert
Agile Warrior

etwas an Desert
Strike und Nach-
folger im 3D-Ge-
wand: In verschie-
denen Missionen
missen zuerst die Radaranlagen
zerstort werden, dann bestimmte
Gebiude usw. Doch schon bald
zeigt sich, daB der SpielspaB von
Agile Warrior dem der Strike-Tri-
logie deutlich hinterherhinkt. Vor
allem der Grafikaufbau ist hierfiir
verantwortlich: Es ist schon trau-
rig und drgerlich zugleich, mit

ist fir den Fall der Fille im
Arsenal. Wenn ein Feind getrof-
fen wurde, bleibt meist ein Kani-
ster mit Waffen, Ristung oder
Brennstoff zurlick, den man bei
Bedarf aufsammeln  kann.

Besonders reichhaltige Waffen-
pakete gibt es, wenn man einen
sich gerade mit dem Fallschirm
rettenden gegnerischen Piloten
abschieft.

S =y

frisch geziindetem Nachbrenner
Uber das Ziel hinauszuschieBen, da
sich die Grafik desselben erst auf
dem Bildschirm zeigt, wenn
vorausschauende Aktionen nicht
mehr méglich sind. Positiv ist die
Option, Bodenkollisionen an- oder
abschalten zu kénnen; auch die
Méglichkeit, zu zweit gleichzeitig
zu spielen (Spieler 1: Steuerung
des Flugzeugs, Spieler 2: Steue-
rung der Waffen). Doch wer ein
wirklich gutes Game im Stile von
Agile Warrior fiir die PlayStation
sucht, ist mit Warhawk besser
bedient.

Auf der Weltkarte sind die Krisenher-

de verzeichnet, in denen man zum
Einsatz kommt

Kanister, wie hier links, fri-
schen Je nach Aufschrift Rii-
stung, Benzin oder Waffen auf

Wenn gar nichts mehr
geht, wird die B61SRAM
Atombombe eingesetzt.

sche und nukleare Waffen in die
Finger bekommen - ein Gliick,

daB es die Agile Warrior und Der riesige Piiz laft de-
Euch als Piloten gibt. Jede Mis- ren Wirkungsradius
sion findet in einem anderen schon erahnen...

Krisengebiet statt. Zuerst wer-
det lhr in einem FMV vom Com-
mander gebrieft. Euer Auftrag
besteht aus mehreren Teilzie-
len. Fir die verschiedenen Auf-
gaben stehen Euch unterschied-
liche Waffen zur Verfligung:
Sidewinder fir alles, was in der
Luft kreucht wund fleucht

Die Waffen der Aglle Warrior bewir-
ken oft bildschirmfiillende
Explosionen

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: VIRGIN
DATENTRAGER: CD ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59- DM

MUSTER VON: PRIMAL GAMES 0234 /17302

o p—

schiecht Emlutl i gut Ewhrfsmer

¥ H ) gut
71% GRAFIK il
77% SOUND/FX

E

Der Radarschirm kann Jederzeit
durch einen Knopfdruck ein- oder
ausgeblendet werden

Vor Jeder Mission werdet Ihr
vom Commander gebrieft

' =



Super Nintendo

Donkey Kong
Country 2

Erster Teil Seite 562-569

Super Nintendo

Earthworm Jim

Seite 572-574

WWF Wrestle-
mania Arcade

Seite 570-571

Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
St

Gesamt DM_____
22g]. Verpackungs- und Versandkosten (niand om 6,/Ausiand om 139 DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
O bar (Geld liegt bei)
[0 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Com

Leserservice

Post

90327 Nirnberg
Name
[ J—

o h, o et A o B RSO T RS S R T

T Ry ey e e )y S M A S s IO

HELP-Sammelordner "Mega Fun"

putec Verlag

fach

VON SPIELEPROFIS > - ’ /
FUR SPIELEPROFISI N °

Super Nintendo

Mechwarrior 3050 .....ccccouvvenee.
NBA LiVE "96 .uueecvrinriiierrnnennnnens
Int. Superstar Soccer Deluxe .575

PlayStation

Battle Arena Tohshinden .........
BRE AR LE. et 575
Theme Park ...cocovveeeeeieciineennnnns
INEIREIIC . o inciansmiunssunsissinibasis

Saturn

Tohshinden RemMiX ...coocvveveeaen.

A JETZT SAMMELN!

fur Deine Power-Tips aus
der MEGA FUN

fur die wichtigsten 192
Seiten des Jahres

fur nur DM 10,-
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Mechwarrior 3050

PaRworter

In unserer letzen Ausgabe verrieten wir Euch einen feinen
Cheat, welcher Euch ermdglichte Activisions Mechwarrior ohne
Munitionsverlust durch die Missionen zu fuhren. Tja, und wer
sich trotzdem noch
schwer tut, bekommt
diesmal die PaRworter
flr die Missionen

1 bis 5 geliefert. Sie
lauten:

‘‘‘‘‘‘‘

Mission 1: BMBRMN
Mission 2: 65€816
Mission 3: BIGBND
Mission 4: FSPRNG
Mission 5: XHWXTI

i)
i
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Warhawk (Pal) b
Levelcodes )

Markus Rose schickte uns als erster seine Levelcodes von War-
hawk zu. Sie lauten:

Mission Il -Canyon : QQOO0O00
Mission Ill - Airship  : @00SO000
Mission IV - Volcano : 00000800
Mission V- Gauntlet : O®®00000

Mission VI - Stormland : QO0Q00OO0

Allen Kriegsfalken dlrfte nun der Sieg sicher sein.

A happy new year! Well, 1000.- DM in Form
nes von Theo Kranz Versand Wirzbur
aus Monheim. Wir mussen seine ausf

rieren. Mehr davon! So, und Jetzte |
Zuerst einmal das leidige P
jap., US- und Pal- Versic
den (PS) auf Seite 576. N
schiedlichen Verslo
ren solltet auf we
das Nachste sin
schiedene \

hchon sauber
| Papier bringen,
uren Absender drauf
Redaktion Mega Fun,
[ ne. Pleicher Schulgasse 2,

¥

Warhawk (US) )
)

PafRworter

David Griffiths PaRwdrter-Liste sollte allen Besitzern der US-Version
vom Megaknaller Warhawk weiterhelfen.

00 0000 : Preview Epilog Text

O 000MMO : Check Special Upgrades Text
000 000 : Warhawk A-La Mode
00000008 : Infinite Weapons (Non-Invincible)
00000000 : Thor Mode (9999 Flash Bombs)
0000000 : Kali Mode (Super Swarmers, Ultra Lockons)
00 00M0O0 : Preview Movies
0000000 : Face to Face with Kreel
0000000 : Kreel's Door is open
00000000 : Above 3rd Force Field
0000000 : Above 2nd Force Field

: Above 1st Force Field

: Stormland

: In with the Gatekeeper

: West Gauntlet Boss

: East Gauntlet Boss

: Gauntlet Level

: Volcano Boss is Active

: Volcano Level

: Airship Rear Hanger Open

: Post Transformation Airship
: Airship Level

: Approaching Uma

: In Canyon with Crystal

: In Canyon with Belle

: In Canyon with Amber

: Canyonlevel

: Desert All But Done

: Pyramid has risen
0000BBOO0 : Desert Level

Leerzeichen beachten!!!
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Donkey Kong C
Country 2

Erneut befindet sich Donkey Kong in groberen Schwierigkeiten. Diddy und Dixie, die im
Sequel die Hauptrolle iibernehmen, sollen den entfiihrten Helden zuriickholen. Auf den ~
nachfolgenden Seiten verraten wir Euch, wo die affenstarke Rare-Truppe Miinzen und
Donkey Kong-Abzeichen versteckt hat. Fortsetzung folgt...

?iraten
'Panik

———
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1. Auf dem Schiff gestartet, findet Thr 2. Kehrt wieder an den Anfang zuriick
auch schon in K. Rool's Kajiite ein 1 Up  und werft Eure Freundin nach oben, um 3
und eine Nachricht auf der steht, dal  an das FaB zu kommen. Damit kénnt Thr \.L. e
Donkey Kong entfiihrt wurde. auch schon einiges an Bananen und ein R

Goldstiick Euer eigen nennen.

ARRAAAAMAAAMIARAAALAANL = e~ A AAMAS AMAAL/ AAAIAMAAIALASAALASLALAAIALAALS
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3. Lauft im unteren Schiffsteil nach rechts unter das N, um in den ersten Bonuslevel zu gelangen. Hier findet Ihr gleich zwei
Miinzen.




Donkey Kong
Country 2

o 563 @ a—

4 B
5. Die erste DK-Miinze taucht gleich da- :
nach hinter den beiden Fassern auf. 6. Beengiet d?“ Lgwal. ot ez Sisor,
um zwei 1 Up’s zu bekommen.
S_Ichlotter ' ‘, —
. Mast
1. Mit Dixie fliegt Ihr bequem zum 8. Die scheinbar unerreichbaren Bana-
nachsten Faf. nen bekommt Ihr, wenn Ihr an dem
Mast nach oben springt. Ein Faf} wird
sichtbar und auf dem Flug nach links
werdet Thr auch noch einen griinen
Luftballon entdecken.
9. Die Kanonenkugel werft Ihr in die = 10. Bevor der Level verlassen wird, 11. Kommt Thr aus dem Bonuslevel, wer-
Kanone. Sie ist Euer Ticket zum ndch-  schaut doch erstmal in die linke ober- det Ihr noch einige Extras finden, so-
sten Bonusraum. ste Ecke. Konnt Thr mit Dixie locker er-  wie eine weitere DK-Miinze.
reichen.
N 7

T B —
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nkey Kong
untry 2
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12. Thr startet mit einem Sprung auf die drei Fasser. Nachdem der Bonuslevel beendet wurde, springt an den Hacken nach
rechts, wo eine DK-Miinze auf Euch wartet.

- 14. Mit Dixie geht's hier runter zu einem versteckten FaB im linken Teil des
Rumpfes.

15. Mit der zuvor erhaltenen
Unverwundbarkeit kénnt Thr
von der Spitze der Fasser aus
zum ndchsten Bonuslevel ge-
langen.

13. Werft die Kasten auf Eure Gegner.
Die Miihe wird meistens mit einem Ge-
genstand belohnt.
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Donkey Kong
Country 2
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17. Am Rande des Abgrunds befindet
sich der Fahrschein zum Ende des
Levels.

18. Von einem der oberen Seile springt
Ihr an den rechten Bildschirmrand, um
an dieses FaB zu kommen. Mit der
Huckepack-Technik klappt’'s ebenfalls.

16. Mit Enguarde dem Schwertfisch
solltet Thr den Y-Knopf driicken um
am Tier-Stoppschild vorbeizukom-
men. Es konnte Euch ein 1 Up brin-
gen. Die DK-Miinze kann am einfach-
sten mit Dixies Helikopter-Schwung
erreicht werden. Sollte der Level ein-

mal schnell beendet werden, nehmt ' ﬂ 19. Rechts bei den beiden Libellen be-
einfach das FaB am Anfang des Le- | , findet sich ein unsichtbarer Haken. Der

vels das Euch c_iirekt zum Ende des " Weg ins FaB ist nun ein Kinderspiel.
Levels transportiert.
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Donkey Kong
Country 2

22. Die Krahe wird mit ihren eigenen Ei-
ern zur Strecke gebracht. Uber dem

Nest hdngen noch zwei weitere Miin-
zen.

20. Die obligatorische DK-Miinze sucht
Thr in der oberen Halfte des Levels.

23. Gleich am Anfang auf dem Felsen
findet Ihr eine Kiste, die Euch zwei 1
Ups beschert. In der ndachsten Kiste ist
dann auch schon ein "K" versteckt.

24. Die erstbeste Kanone schiefit Euch
in einen Bonuslevel.

25. Squitter spinnt sich eine Briicke zu
schwer erreichbaren Gegenstanden.

FITIR
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26. Spinnt nach dem ndchsten héheren
Berg eine Treppe nach oben, um das
Fab zu erreichen. Das erfordert zwar et-
was Ubung, aber es lohnt sich.

21. Dafiir ist der danach folgende "Ge-
heimlevel" umso leichter zu finden.

il
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Donkey Kong
Country 2
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28. Die DK-Miinze findet Ihr in luftiger =~ 29. Geht direkt nach rechts, um hinter = 30. In dem nun folgenden Raum liegt
Hohe iiber dem "A". dem auf dem Bild bereits eingesam- die DK-Miinze bereit.
melten Pfeil ins Faf} zu springen.

3l. Danach muff nur noch dieses FaB} 32. Unterhalb des fiinften Seehundes
gefunden werden. findet Ihr Enguarde.

33. Hinter dem sie-
benten Seehund be-
findet sich noch ein
Raum, in dem die
DK-Miinze auf Euch
wartet.




Donkey Kong
Country 2
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34. Unter dem ersten Checkpoint
kommt Thr mit dem Luftballon in den
ndchsten Bonuslevel.

36. LaBt Euch hier einfach rechts run- 38. Fliegt mit Squawks zu diesem

terfallen. Ihr solltet aber zwischen den  Punkt, schiefit die beiden Kocks ab

drei Zingern im Faf} landen. und sucht den Weg nach rechts. Links
vom Bonusfaf} sind natiirlich noch zwei
Miinzen versteckt.

i

35. Bevor Thr an die DK-Miinze kommt,
solltet Thr vieleicht erst das weiter
rechts zu findende TNT-Fafl mitneh-

i{lee_vers. : )
\Feuer- |
schwert

39. Anfangs ist er noch ganz harmlos.
Nach einigen Treffern geht er aber in
die zweite Etappe iiber und kann da
schon ein paar Schwierigkeiten ma-
chen. Wenn er von oben auf Euch zu-
fliegt, haltet nur die Kanonenkugel 40.Die DK-Miinze bekommt Ihr, wenn Rambi bis an das Tier-Stoppschild fiihrt. Das
\_ hoch. Bonusfaf findet Ihr am Ende des Levels.

it 568 0. S————

J
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Donkey Kong
Country 2

41. Nachdem der Level betreten wurde, 42. Links oben und iiber dem Schacht 43. Nicht weit vom Ende entfernt ent-
geht's erst hoch in den ersten Bonus-  befinden sich noch zwei Durchginge. deckt Thr in dem Schacht in der unter-

raum. Im rechten Raum findet Ihr die DK-  sten Ecke noch einen Bonuslevel.
Miinze.

sh d
Wh'l‘:::inf;

44. Bewegt Euch glelch nach links bis zu den vier Zingern, die mit der Kiste : } ;
vernichtet werden und eine DK-Miinze hinterlassen. 45. lﬁml Tierstoppschild noch ein Bo-
nuslevel.

lsere ,*——- -
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47. Was sich wohl hinter dem unteren Fenster befindet? 48. Uber dem Pfeil ein BonusfaB.




Mixes 570 mED

WWF Wrestlemama

Acclaim prasentierte uns schon so manches Mega-(Fun) Spiel. Wir bescheren Euch mit
der Hilfe von Daniel Deneke aus Hannover, Sascha Laqua aus Liubeck, Stefan Patzke aus
Monheim am Rhein, Sebastian Strakow aus Berlin, zwei Liter Jacobs Drohnung sowie
einer langen durchzockten Nacht, folgende Moves. Grundsatzlich gelten alle Moves zum
Gegner hin. Bei den Combos muf3 natiirlich Combo aufleuchten

7~

MEGA DRIVE-MOVES
[3-Button-Pad]|

PLAYSTATION-MOVES:

SNES-MOVES:

Elektroschock: A+C,
dann beim Gegner
e. 0.8, 0. A+C
loslassen

High Risk Attack:
Schwitzkasten, ©,
@. A+B

Combo: Schwitzka-
sten, ©, ©, A+B

Elektrohand: nahe beim Gegner O
drei Sekunden halten und loslassen
Standing Drop Kick: O drei Sekun-
den halten und loslassen
Piledriver: Schwitzkasten, ©, ©, O
Uppercut: Schwitzkasten, ©, ©, O
Flying Closeline: laufen, O

Combo: Schwitzkasten, ©, ©, ©

Elektrohand: nahe am Gegner,
Y drei Sekunden halten und
loslassen

Piledriver: Schwitzkasten, ©,
. X

Standing Drop Kick: A drei Se-
kunden halten und loslassen
Combo: Schwitzkasten, @, @, X

Teppichklopfer: ©
.CCC
Schwertstreich: O,
A+B

Combo: Schwitzka-
sten, ©, ©, C

Teppichklopfer: @, ©, @, mehrmals
© driicken verliingert das
Ausschiitteln

Standing Drop Kick: O drei Sekun-
den halten und loslassen
Schwertschlag: 0+9+0 oder
e+0

Combo: Schwitzkasten, ©, ©, O

Teppichklopfer: ©, ©, B

Heavy Teppichklopfer: ©, @, B,
X X

Schwertattacke: 0,0, ©, Y
Standing Drop Kick: A drei Se-
kunden halten und loslassen
Combo: Schwitzkasten, @, @, X

Shoulderbreaker:
Schwitzkasten, ©,
e, A+B

Combo: Schwitzka-
sten, ©, ©, B+(

Standing Drop Kick: O drei Sekun-
den halten und loslassen
gnoglderbreuker: Schwitzkasten, O,
Sharpshooter: © an den FiiBen
driicken. Das funktioniert nur wiih-
rend des Kampfes wenn der Gegner
am Boden liegt und die
Erholungsleiste zu sehen ist.

Combo: Schwitzkasten, @, @, O

Upperaut: 0, 0, Y
Shoulderbreaker: Schwitzka-
sten, ©, @, X

Sharpshooter: Funktioniert nur
wiihrend des Kampfes wenn
der Gegner am Boden liegt und
sich der Erholungspegel zeigt.
An den FiiBen X driicken.
Standing Drop Kick: A drel Se-
kunden halten und loslassen
Combo: Schwitzkasten, ©, ©, A

Frankensteiner:
Schwitzkasten, ©,
. A+B

Supplex: Schwitzka-
sten, 0, O, B+C
Combo: Schwitzka-
sten, ©, ©, A

Standing Drop Kick: O drei Sekun-
den halten und loslassen
Frankensteiner: Schwitzkasten, ©,
.0 0der®, 9,0

Uberwurf: Schwitzkasten, O, O, O
Combo: Schwitzkasten, ©, ©, ©

Supplex: Schwitzkasten, O, O,
A

Headbut: Schwitzkasten, ©, ©,
A

Standing Drop Kick: A drei Se-
kunden halten und loslassen
Frankensteiner: Schwitzkasten,
@, ©, X oder withrend des
Laufens A, oder @, ©, A

Combo: Schwitzkasten, ©, @, Y y
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WWF Wrestilemania

The Arcade Game

MEGA DRIVE-MOVES | PLAYSTATION-MOVES: SNES-MOVES:

[3-Button-Pad|

Démonen: O, ©, C Déimonen: O, ©+0 Halsgriff: 0, ©, @, Y,
Halsgriff: 0, ©, A Neckbreaker: Schwitzkasten, ©, ©, | © driicken wiihrend der Gegner
Neckbreaker: (4] baumelt 0+AO

Schwitzkasten, ©,
e, A+B

Combo: Schwitzka-
sten, ©, ©, C

Halsgriff: 0, ©+0 [dann O, O, O]

Combo: Schwitzkasten, ©, ©, O

Faceslame: Schwitzkasten, O,
gé:onen: 0,0,0.B
Neckbreaker: Schwitzkasten, ©,
?Iieflrlver: Schwitzkasten, O,
g;nﬁao: Schwitzkasten, ©, ©, A

Keule: @, ©, B+(
Schwerer Hit:
Schwitzkasten, 0, O,
B+C

Superkick: O, O,
B+C

Combo: Schwitzka-
sten, ©, 9, C

Keule: @, @, 0
Combo: Schwitzkasten, ©, ©, O

High Risk Attack:
Schwitzkasten, @,
. A+B

Uberwurf: ©, ©, A
Combo: Schwitzka-

Back Bulldog: Schwitzkasten,
e.9.0

Uberwurf: ©, ©, O
Combo: Schwitzkasten,
°l el‘ 0

sten, ©, ©, A
Piledriver: Schwitz- Pogo Piledriver:
kasten, O, O, B+C Schwitzkasten, O, O, O

Back Breaker: Hoch-
heben, O0+B+C

High Risk Attack:
Schwitzkasten, ©,
e, A+C

Combo: Schwitzka-
sten, ©, . A

Piledriver: Schwitzkasten,
e.e.0

Combo: Schwitzkasten,
°l °r o

Doppelfaust: nahe beim Gegner
Y drei Sekunden halten und
loslassen

Steelfist: Schwitzkasten, O, O,
A

Keule: ©, ©, A

Combo: Schwitzkasten, ©, ©, A




Shiny Entertainment hat vollbracht, was nur wenige schaffen, namlich eine wiirdige
Fortsetzung eines Klassikers herauszubringen. Und hierzu gleich einige hilfreiche Tips...

s

1. ANYTHING BUT TANGERINES: Um
das Extraleben am Anfang zu kassie-
ren, von hier aus mit der Snottzunge
viermal...

4, Es gilt, zwei Schweine auf die Abla-
ge zu stellen.

7. Rechts geht es im Zickzackkurs
nach oben. Danach zuriick und nach
oben zur...

C 9 V9V ad v vy

10. GAMESHOW

5. LORENZEN'S SOIL: erst rechts, dann
oben links und von hier per Snott nach
links. Pommestiite = 200%.

8. ..Raupe. Vorsicht, kommt ihr nicht zu
nahe. Den Schliipflingen ausweichen und
die Raupe beschiefen.

11. Hier nur einige Informationen zu
den abgedrehtesten Fragen: JIM
wird MIJ buchstabiert. Die Prinzes-
sin heifit "What's her name". Jim wur-
de am 9. Juni 1994 geboren. Nur iiber
unsere Leiche riicken wir etwas von
unserem Ice-cream-Sandwich her-
aus. Jim kann sich keine Knoten ma-
chen. Jim's rote Kanone ist selbstver-
stdndlich griin. Docs Lieblingskédse
ist Camembert. "To rub Jim's stoma-
che" ist auch nicht méglich. Und auf
"Phrase your response in the front of
a question" antworten wir mit "Yes".

3. Nach dem Wasserfall nach unten
springen und Pad nach links gedriickt
halten (sonst landet Jim auf dem Stuhl).

6. Wir graben uns diagonal iiber die
Treppe nach oben weiter, holen links
die Boni, graben uns unterhalb der
Treppe wieder nach oben und gehen
rechts hoch. Die zweite Portion Pom-
mes gibt's per Fallschirm.

9. VILLI PEOPLE: Nach Méglichkeit,
die Schwimmer von breiteren Stellen
aus abschiefien.

12. THE FLYING KING: Die Bombe am
Levelanfang belassen und erst mal die
ganzen Schiffe aus dem Weg schieflen.
Die Schweineschleudern mit den Stei-
nen aufier Gefecht setzen.

.
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Earthworm Jim 2

\
13. Die Motorblécke verleihen Euch 14. Ist der Level entleert, holen wir die 15. UDDERLY ABDUCTED: Die Boni am
mehr Geschwindigkeit. Bombe und -richtig- jagen den Kno- Levelanfang erhélt man nachdem die
chenwerfer in die Luft. Beamgliihbirne, links-unten nach der er-
sten Kuh, benutzt wurde.
e 16. Immer erst die Teile des Levels vor 17. Die Kiihe schnell (ohne Abzusetzen) 18. Im Level den griinen Schleim mit
den Stdllen entleeren. Nachdem die in den Stall bringen, sonst werden sie  der Snottzunge benutzen.
Gitter durchlaufen sind, kommt man  von den Untertassen weggebeamt.
namlich nicht mehr zuriick.
<1000
19. INFLATED HEAD: Um an den Pfeil-  20. Testet das Aufblasen und das Ent- 21. Merkt Euch, wo die Hiihnchen aus
pustern vorbeizukommen, sollte man leeren von Jim's luftgefiillten Kopf dem Bild verschwinden und weicht
warten bis sie sich in ihre Hiitten genau aus, mit ein bifichen Ubung las-  seitlich aus.
zuriickgezogen haben. sen sich auch die schmalen Stellen
iiberwinden.
-f?"'
e 1000 ST Ly
22. Am Ende des Levels erreichen wir  23. ..kommen zu diesem Kirmesham- 24. Springt mehrmals auf den Knopf,
erneut eine Beam-Birne und... mer. um den Level zu beenden.
, J
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Earthworm Jim 2

25. ISO 9000: Mauskafig einsetzen und
von der Maschine einziehen lassen.

28. Um die Tiire zu bekommen, stellen
wir den Schrank in der Mitte ab und
stellen so der Tiir ein Bein.

—y . <

31. SEE JIM RUN, RUN JIM RUN: Die
Schaufelrdder mit der Megawumme
wegpusten.

34. Auch hier bringt uns die Snottzunge
weiter.

- +
.....

12 -

26. Jim schnell hin- und herbewegen.
Dadurch werden Blétter aufgewirbelt
und die Aktenschrdanke offnen ihre
Schubladen.

29. LEVEL ATE: Rechtzeitig nach hin-
ten schieflen, um den Salzstreuer aus-
zubremsen.

32. Die herabfallenden Stahlpflécke mit
dem 3-Finger-Gewehr beseitigen.

35. Bei den Billen ist Timing gefragt.
Sollte Jim noch geniigend Energie ha-
ben und Psy Crow ist nahe, einfach
durchrennen.

27. Wir erscheinen nach der zweiten Ma-
schine und der Beam-Birne in diesem Ab-
schnitt.

30. Herdplatten ausmachen, bevor Thr
Euch die Fiife verbrennt.

33. Psy Crow durch fleifiges Anballern
ausbremsen.

36. Hurra! Geschafft, wir werden noch
Zeugen einiger netter Kuhwitze.
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Myst

The Making of Myst

Int. Superstar Soccer Delw@
PaBwérter, Hunde als Schiedsrichter, ARP-Codes)

/&

Mischa Wyboris aus Aachen verriet uns folgendes: Wer das Wer sein Kickerkdnnen unter Beweis stellen will, sollte einmal
"Making of Myst" genieen will, sollte im Titelbild, bei der Auffor- die PaBworter von Stefan Patzke ausprobieren.

derung "Starttaste driicken" die Tastenkombination

L+R+A+Start betatigen. Well, Joypad zur Seite legen, ‘ne Tiite 1.) World Series (Hard): Man beginnt mit der Riickrunde.

Chips rausholen und das Filmchen genieRen.

Versteckte Spieler, Gags

<

Um das Spiel ein wenig abwechslungsreicher zu gestalten,
geben wir folgendes im "Tonight's Match Up-Screen" ein:

GroRe Kopfe: Q,0,0,0, flinfmal eingeben

Riesige Kopfe: ©,0,@, fliinfmal eingeben

Mini Spieler: ©,0, flinfmal eingeben

Grofere Spieler: ©,@, finfmal eingeben

Zusatzliche Spieler erhalten wir Gbrigens im Mannschaftsaus-
wahlscreen. Die Select-Taste gedrlickt halten und 0,8,0,0 :
eingeben. Die Bestatigung fallt von oben herab. 'R X X X

e b B & 2

Die versteckten Charaktere gibt es von Roland Priester. Und
zwar werden diese aktiviert, indem wir bei den Initialen folgen-
des eingeben: (WAHREND DER EINGABE L1- UND R1- TASTEN
GEDRUCKT HALTEN!!!)

SEQUOIA:  eeeesens N— eenseeeesess SAW, APRIL, 10
KIRBY: ssncscenis o ...... CHR, DECEMBER, 18
——— LARRY BIRD: seeesesssssesseseees.. LAR, JANUARY, 15
HUGO (HA!):  ceeenee saissiuse esesesnesess. HOR, JUNE, 12
PHONIX GORILLA: seeeeeeeseesesessessss APE, APRIL, 2
ADROCK: +eesssons SRbRRBR S .ADR, APRIL, 6
MC ADAM YAUCH: eeeesesse i MCA, APRIL, 9
MIKE D:  ceesseonces sEskESS sssisssncssoncs D; Y. 1
BILL CLINTON (?): secsscessecsscsssesssesssBil, JUNE, 3
PRINCE CHARLES (??2?):  ceeesseseeese.. CHA, MAY, 4
FRANCK THOMAS:  ceceees «eeessees FNK, JANUARY, 8

Und jetzt folgen ein paar Jungens aus der Entwicklungsschmiede:
MAGIC HAIR: seessnesensenseeneeess STH, DECEMBER, 8
RIRDOG: sssesssvicisisssvnorssses ... AIR, JANUARY, 21
CHOW-CHOW: .eeeenee essessrsnisssssensans CHD, MAY, 5

HODGESON: +eeerrssecsseeees. HOG, DECEMBER, 31 Hunde als Schiedsrichter:
JAX: assesREsRREN sssseRBERON .l...l!.l.......lnx MAR‘H l Im "Press Start" Bild an dem Zweiten Pad

MARK TURMELL: +euersesscssneese. TUR, JANUARY, 31 0.0.0,0.©,9.©.9,B.A driicken. Schon werden die Kicker,

JOHN CARLTON: CAL, MARCH, 25 im Zwei-Spieler-Modus, von Hunden dirigiert.
TONY GOSKIE. SsssssRssRnnne ...-..-Gos, JAN“ARY, 6 ARP'COdeS:

JAMIE RIVETT: sesesesececececscscscscascses REV, JULY, 6 Mit folgenden Codes kdnnen sich Player 1 und Player 2 die
SAL DIVITA:  ssesessnsassassasacsssnsacncaees DIV, JULY, 3 dahinterstehenden Teams heraussuchen. TEODAOxx fiir PI.1,
SHAWN LIPTAK: seeeeesssesseessseess LIP, JANUARY, 14 TEOEAOXx fiir PI.2 eingeben.

TIRTET 48 = All-Star 4A = Euro-Star A
4C = Euro-Star B 4E = Asian-Star
50 = African-Star 52 = All American-Star

—— MonTH

o

l -

-

Jom int 101N 101
P ke

Flr unendlich Zeit geben wir TEI6D209 ein. Wollen wir die Tor-
differenz verandern, benutzen wir JEODA2xx PI.1, JEOEA2xx
P1.2 ( Achtung, Eingabe entspricht nicht Anzahl). Und zum
SchiuB pushen wir unsere Kicker mit den folgenden Codes
et nach oben: Benutzt den Code TEI5xx09 neunmal und setzt bei
| ‘ den xx folgendes ein: AR ,AB ,AC ,AD ,AE ,AF ,BO ,B1 ,B2.

Und wie man hier sieht, lassen sich die Eingaben im "Head to Startet das Spiel, ARP anschalten und "Edit Player Skills"
Head" Zwei Spieler Modus auch kombiniert anwenden. Unser wahlen, den gewinschten Spieler anklicken, per A-Taste die
Tip: Experimentiert ein wenig herum, das sorgt fiir so manchen Energie hochsetzen, auf OK gehen und mit der A-Taste bestéti-

Lacher! gen. lhr konnt das bei jedem weiteren Spieler fortsetzen.
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~ Battle Arena Tohshinden )
7 Spielt Gaia und Sho (Pal-Version) )

S

Tja, der Tip aus der Mega Fun 10/95, Tips & Tricks Seite 497,
wie man mit Gaia und Sho spielen kann, funktioniert in der
PAL-Version etwas anders, und zwar folgendermafien:

Um Gaia anzuwahlen, mufdt Ihr auf dem ersten Joypad, wenn
sich die Worter 1P
Game, VS... zur Mitte
hinbewegen die
Tastenkombination
0,0,0,8,0 dricken.
Die Eingabe muf sehr
schnell erfolgen. Als
Zeichen, dafd es
geklappt hat, verfar-
ben sich die Worte rot.
Nun wartet einen
Demokampf ab und
gebt auf dem zweiten
Joypad, sobald sich
die Wérter wieder ins
Bild schieben ©,8,9,8,0 ein. Die Buchstaben farben sich
wieder blau.

GAIA wird nun per EJI + © angewahlt,

SHO gibt es per KAYIN + O©.

Gruf an Robert.

' Theme Park

Cash Cheat

\N_/

Wer sich das harte Leben eines Themeparkbesitzers etwas
erleichtern will, gibt als Nickname BOVINE ein. Nun mussen
wahrend des Spiels nur noch gleichzeitig die Tasten O+0+@®
betatigt werden. Es erfolgt eine Meldung, daf® geschummelt
wurde, aber da man sein Konto aufbessern kann, kommt erst
gar kein schlechtes Gewissen auf. Dieser Trick klappt sogar
mehrmals im : SR -

Spiel.

Viel Spaf® beim
Geld raus-
schmeifien
wiinscht Euch
Eure Mitleserin ¥
Lydia Brauer aus | s
Mainz.

Vs a™ oo,

Tohshinden Remix (Jap) )

Kampft mit Riesenkopfen )

Wahrend |hr die Kampfart
wahlt, haltet die L- und R-
Tasten gedruckt. Ha! Kommt
schon gut so ein Fighterpar-
chen mit Riesenwasserkop-
fen.

NBA Live '96

Versteckte Spieler

\ NG

Von unserem Leser Andreas Butter aus Neu Wulmstorf stam-
men folgende Zeilen:

Ich habe einige versteckte Spieler flir NBA Live ‘96 auf dem
SNES gefunden. Dazu miifdt Ihr "Roster Setup” im Hauptment
anwahlen und dann "Edit Players". Jetzt muf® man einen freien
Roster-Platz anwahlen und dann den Nachnamen des Spielers
eingeben. Daraufhin ertont ein Jingle und Ihr seht alle Kriterien
vor Euch. Vor allem den NBA-Freaks unter Euch dirften die
Namen bekannt sein. Probiert folgende Nachnamen:

JORDAN, BARKLEY, BIRD,
JOHNSON, MCHALE,
JABBAR, CHAMBERLAIN,

EDIT-PLAYER

MAME ADANMN

HUMEER 113.
ERVING, ROBERTSON, MmoNT e H
WORTHY, MIKAN, cousy,  [ERETINLY
WALTON, WEST, FRAZIER, v

POSITION SHODTING GUARD
COLLESE NORTH CAROLINA

BAYLOR, GERVIN,
LAIMBEER, HAYES, ARCHI-
BALD, HAVLICEK.

Oder wollt Ihr statt mit den NBA-Legenden lieber mit den aktu-
ellen Top-Rookies der Saison 95/96 spielen? Kein Problem,
hier sind sie:

MCDYESS, WALLACE, STOUDAMIRE, O'BANNON, PARKS,
WILLIAMSON, CHILDRESS, BENNETT, BEST, OSTERTAG,
RATLIFF, STACKHOUSE, GARNETT, RESPERT, TRENT,
SURA, HENDERSON, CAFFEY, FORD, ZIDEK, MEYER,
FINLEY.

Dank Andreas hat nun jeder die Méglichkeit sein eigenes
Dream-Team zusammenzustellen.

ECIT-PLAYER EOIT-PLAYER

NAME EARKLEY NAME

HUMEER NUMEER

HEIGHT 56 HEICHT

WEIGHT WEIGHT

HAND RIGHT HAND

HEAD z HEAD

PLAYER PLAYER

POSITION POINT GUARD
COLLEGE MICHIGAN ST

FOSITION PDWER FORWARD

TOLLEGE AUBURN



GAME BOY

Verkaufe Game Boy mit Spielen VB: 300
DM, an Nguyen Van-Rang, Goethestr.
120-122, 64839 Minster

Jaguar-Freaks aufgepaBt! Werdet Mitglied
im Next-Generation-Club. Wir bieten Euch
jeden Monat die neusten Infos, Spieleverleih
u.v.m. Infos gegen 1 DM Riickporto bei
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen, Tel. + Fax 02307 /61532
ab 18 Uhr, P.S.: Verkaufe Tempest 2000
CD (originalverpackt) fur nur 15 DM

Verkaufe ca. 15 Jaguar-Spiele, ab 18 Uhr,
Tel. 04529/624

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu Lynx T-Tris,
Info bei Ernst Fiirthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz, Austria, Tel. + Fax
(0043)0732,/778930

Verkaufe Neo Geo CD mit King of Fighters
94, 2 Joypads, Preis VB. Tel. 05364,/8475,
nach Christian fragen. Tausche auch gegen
Saturn.

Tausche Neo Geo-CD-RGB, 16 Spiele + 3
Joyboards gegen Saturn und 7 Spiele oder
PlayStation + 7 Spiele. Schreibt an: Thomas
Say, Johannes-Still-P 9, 84307 Eggenfelden

Verkaufe: Neo Geo Pal Konsole mit einem
Joyboard + 5 Spielen: Art of Fighting, Sen-
goku 2, Fatal Fury Special, World Heroes 1
+ 2, nur komplett fir 700 DM, Tel.
02151/571633 Damiano

Neo Geo CD (RGB), 5 Spiele, 2 Joypads
fir 500 DM, Tel. 02208/5981, 21.30-22
Uhr

Verkaufe: Neo Geo, Memory Card + 2 Joy-
boards, alles 100% O.K. VHB 300 DM,
Spiele fiir Neo Geo je 50-80 DM oder tau-
che gegen Saturn-Spiele, Tel. 07026,/7432

Verkaufe ein Neo Geo, 1 Joyboard + 2
Spiele (Samurai Shodown u. Last Resort)
fur nur 300 DM. AuBerdem habe ich noch
Game Gear-Spiele (NBA Jam 20 DM, Fatal
Fury Special 25 DM, Streets of Rage 2 15
DM und Shinobi 15 DM) Tel. 037323 /1332
(ab 17 Uhr) nach Uwe fragen

Verk. Neo Geo CD Toplader + 6 Games,
z.B. Samurai Sh. 2, World Heroes 2 Jet,
Tophunter, Art of Fighting Il, Super Side
Kicks 2, King of Fighters 95, Pr. VB. Verk.
Neo Geo Modul Konsole + Spiele Pr. VB
oder tausche gegen 3DO-Ger4t. Suche fiir
3DO: Panzer General usw. Suche Neo Geo
Module, z.B. King of Fighters 94, Puzzled,
Sidekicks I+l, Robo Army usw., tausche
auch, Tel. 08431/41991

Verkaufe: Panasonic 3DO, Road Rash,
Need for Speed, Killing Time, Starblade,
Incredible Machine, FIFA Soccer, Scramble
Cobra, Space Ace, Rebel Assault, VB 900
DM, 0911/318341

Tauscheverkaufe: Spiele fiir PlayStation u.
Saturn (keine Prigelspiele), Verkaufe 3D0O
FZ 1 Pal, 1 Joypad, 9 Mon. alt fir 399 DM
FP. Tel. 05261/16061, Mo-Fr 15-18 Uhr

sche auch ganze Sammlungen, Tel.
089 /1403732

o
BORSE
AL,

e
Tel.+Fax 02307 /61532 ab 18 Uhr. P.S.: An- '
und Verkauf von Gebraucht-Spielen

Verk.: 3DO - Super Street Fighter |l Turbo,
FIFA Soccer, Rebel A., Road Rash, Theme
Park, Alone i, t. Dark, Crime Patrol, 3
Demo CDs, alle VB, Tel. 09624,/1554
Matthias

Tausche 3DO-Spiele z.B. Shock Wave, Peb-
ble Beach Golf Links, Seal of the Pharao,
Patdaank gegen Crash’n’Burn, Off World
Interceptor. Tel. 089,/463094, Daniel

PLAYSTATION

Verkaufe: The Lost Vikings, Crash Dum-
mies, Mickey Mouse, Allstars, Chuck Rock,
Plok, Turtles Tournament, World League
Basketball. Suche PSX, zahle 580 DM.
Suche auch Battle Arena Toshinden. Tel.
02266,/1332 ab 12 Uhr

PSX jp/Pal 50/60 Hz, 2 Pads, 1 Maus, 2
Memo Cards, 1 Monat alt, Top Zustand,
1000 FR.S (keine DM) per Nachnahme.
Spiele auf Anfrage. Schreibt an: A. Notz,
Hohlenrain 6, 2076 Gals, CH. Tausche auch
gegen Saturn-Games

Verkaufe Ridge Racer fir 70 DM oder tau-
sche gegen Rayman oder Novastorm, Tel.
06271,/71348

Verkaufe PSX-Spiele (dt.) Air Combat 60
DM. Und fiir Saturn Virtua Fighter Fighter
70 DM. Suche noch fiir 3DO Pataank und
Virtuoso. Tel.06441/34763

Suche Games (auch Sammlungen + Konso-
len) fiir Sony PSX, Saturn, SNES, NES usw.
Suche auch Neuheiten z.B. DKC 2, Earth-
worm J. 2, Fade to Black, Secret of Ever-
more usw. Tel. 0641,/71250 oder
0641,/970424, Kirsten

Tausche Novastorm und Rapid Reload.
Suche Starblade Alpha, Diskworld, Lem-
mings 3 D, Tekken oder Motor Toon GP.
Tel. 07321/64799 (ab 10 Uhr)

Tausche, verkaufe: Spiele fiir PlayStation u.
Saturn (keine Priigelspiele). Verkaufe 3DO
FZ 1 Pal, 1 Joypad, 9 Mon. alt fiir 399 DM
FP. Tel. 05261/16061, Mo-Fr 15-18 Uhr

Suche Games (auch Sammlungen + Konso-
len) fur Sony PSX, Saturn, SNES, NES usw.
Suche auch Neuheiten z.B. DKC 2, Earth-
worm J. 2, Fade to Black, Secret of Ever-
more usw. Tel. 0641/71250 oder
0641,/970424, Kirsten

Suche 3DO mit Spielen oder Saturn mit
Spiel im Tausch gegen Neo Geo CD mit S.
Shodown I, Arto. F. Il, Last Resort, 2 Pads
+ 1 Board, oder suche 3DO oder Saturn bil-
lig. Suche Neg-Com-Pad fiir PSX (jp). Tau-
sche auch PSX-Spiele. Timo Mayer,
Tel.01727409797 ab 18 Uhr

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme, kaufe und tau-

Verkaufe Spielesammliung fiir PS mit Toshin-
den, RR, DD, NBA Jam TE, Air Combat, 3
D Lemmings, Wipe Out, Striker 96 usw.,
alle Spiele Pal(deutsch) fiir 400 DM, Ruf’

an. Tel. 02336,/14549 (Dirk)

Wanted: PlayStation-Freaks! Werdet Mit-
glied im Next-Generation-Club. Infos gegen
1 DM Riickporto bei Mischa Hildebrand,
Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,

Verkaufe oder tausche Ridge Racer, Tos-
hinden, Philosoma, Goalstorm, Gunner’s
Heaven. Suche Saturn!!!!! Eventuell Tausch
gegen PSX, 2 Joypads, Memory Card, RGB
+ Spiele, Tel. 0291/1798

Kaufe, verkaufe PSX-Spiele, habe z.B. Disk-
world, Striker 96, X-Com, Assault Riggs,
Tekken, Rayman, WWF, Wipe Out u.v.a.
Suche die neusten Games, auch US, jp. Ver-
kaufe Ultra 64, Preis VB. Suche Saturn (Pal)
glnstig, Verkaufe Kunglao fir PSX fiir 160
DM, Tel. 08621,/62795 nach llyas fragen

Suche PlayStation, tausche gegen 3DO FZ
10 inkl. 1 Pad, TV Videospiel Konverter u.
12 Games (Slam Jam, Stellar 7, Supreme

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Rayman dt.
Raiden dt.

Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Striker 96 dt.

Sony Playstation dt. 599,--
Pad 59,90
24,90
119,90
49,90
59,90
49,90
49,90
89,90
99,90

Padverldngerung
Joy Board
Memorycard
Mouse
Link-Kabel
RGB-Kabel
Air Combat dt
Resident Evil dt
Krazy lvan dt. 99,90
Panzer General dt. 89,90
Destruction Derby dt. 99,90
Discworld dt. 89,90
Lone Soldier dt. 99,90
Theme Park dt. 99,90
99,90

Shell Shock dt.
Lemmings 3D dt.
Tohshinden dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.
X-COM dt.

PGA Tour Golf dt,
Parodius Del. dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt.

WWF Wrestlem. dt.

Saturn dt. auf Lager
Adapter fir US /JP 59,90
Action Replay

Pad

Digital Pinball dt.

Bug dt.

V.Fighter 2 dt.

Sega Rally ,
Panzerdragoon dt. 109.90
Thunderhawk 2
Myst dt.

Mystery Mansion
Sega Ralley dt.
Virtual Racing dt.

99,90
129,90

FIFA 96 dt.

Victory Boxing dt.
Theme Park dt.

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.

Breath of Fire 2 us.

7th Saga 2 us.

Final Fantasy 3 us.
Feverpitch Soccer dt.
Hagane dt.

lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Killer Instinct Pal / us. 139,90
King Arthur us.

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409

Adapter US-Spiele 39,90
Battletech us. vorb.
Bomberman 3 dt.

NHL 96 dt .

Megaman x2 dt.
Marioworld 2 dt.

NBA Jam t.e. dt.

NBA Live 96

Fifa Soccer 96

Shadowrun dt.

Supers. Soc. 2 dt.

Secret Everm. dt.

Turrican 2 Pal

Theme Park dt.

Uni Ralley dt,

Weapon Lord

Pimalrage dt.

Cool Spot 2 us. vorb.
6 Spieler Adapter 59,90
Umbau 60Hz

109,90
99,90

129,90




Warrior, Need for Speed, Theme Park,
Novastorm, Jurassic Park, John Madden
Football, Soccer Kid, Crash’n Burn, Incredi-
ble Machine, E. Maslow

Tel. 06202,/29380

UK PlayStation Magazin incl. Demo CD
(Pal) beim Next-Generation-Club erhltlich.
Néhere Infos gegen 1 DM Riickporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen oder ruft an: Tel.
02307,/61532, ab 18 Uhr

SATURN

Suche Modulsammlungen und aktuelle Titel
far Saturn, Sony PSX, SNES, NES, MD...Su-
che auch Modulsammlungen fiir Game Boy.
Tel. 0641,/791740 oder 0641/970436
(Monika)

Suche Saturn (Pal oder Ntsc) mit Umbau
(US/EU/IP + 50/60 Hz), RGB-Kabel +
Pad. Tausche Spiele fiir Saturn, PSX, SNES
(V. Cop, S. Rally, R. R. Revolution, Th.
Hawk 2, V. F. 2, u.v.m.). Tausche, verk. Ani-
mes (S. F. 2 etc.), Jan Freise, Ehst 1, 25881
Tating, Tel. 04862/17337

Woanted: Saturn-Freaks! Werdet Mitglied im
Next-Generation-Club. Infos gegen 1 DM
Riickporto bei Mischa Hildebrand, Emil-Nol-
de-Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel.+ Fax
02307,/61532 ab 18 Uhr. P.S.: An- und Ver-
kauf von Gebraucht-Spielen

Verkaufe: Bug (US) 70 DM, Clockwork
Knight (jp) 60 DM, VF Remix (jp) 40 DM,
Grant Chaser (jp) 60 DM, und wenn auf
Eurem Saturn nicht alle Importspiele laufen,
1aBt ihn gleich bei mir auf Multinorm
umbauen! Tel. 0911/318341

kostenlos !!! Pierre Jahn, Karlsbaderstr. 126,
09465 Sehma, Tel. 03733 /66973

Tausche/verkaufe stindig Spiele fir MD +

'SNES!! (habe z.B. -SNES: Super Turrican 2,

Legend,... -MD: SSF 2, Pitfall,...) auBerdem
Sega Game Gear + 7 Spiele (z.B. GG-Shino-
bi) fir nur 150 FPI!! Suche fiir MD: Light
Crusader, Phantasy Star 4, Shadowrun! Fir
SNES: Secret of Mana/ Evermore (nur dt)!
Tel. 0721/689689 (Bernd)

Sooo geil: U.K. Mega Drive, MCD 2, 2
Pads, Zub., 1 CD-Spiel, 13 MD-Spiele, z.B.:
Urban Strike, Sonic 1-3, Spinball, Another
World, Thunderforce Ill, X-Men, Techno-
clash, Coolspot, Shinobi, usw., einzeln oder
komplett, Preise VHS, Tel.02421,/770061.
Ruft an!!! Bis 23 Uhr, auch Sonntags. P.S.:
Suche 32X

Verkaufe: MD-, MCD-, 32X-Spiele z.B.
NBA-Jam, Paws of Fury, Virtua Racing Delu-
xe, Stargate, FIFA Championship, ab 18
Uhr, Tel. 04529 /624

Verkaufe MD | (ohne Schachtel und Anten-
nenkabel) 30 DM, 32X 150 DM, NBA 95
Live 30 DM, FIFA 95 25 DM, Urban Strike
35 DM, NBA Jam 20 DM, Landstalker.30
DM, NHL 96 40 DM, V. R. Deluxe 40 DM
(32X), Star Wars 35 DM (32X), Aladdin 25
DM, Sonic 3 25 DM, Ghouls’n’Ghosts 10
DM (jp), einzeln 535 DM, zusammen 500
DM, Tel. 08552/668 (Thomas)

Mega Drive |, 2 Joypads, Arcade Power
Stick + 10 Spiele: NHL 95, FIFA 95, PGA
Euro Tour, NBA Jam, Davis Cup, World of
lllusion, Sonic | und Mega Games | zusam-
men nur 300 DM, Tel. 07056,/1556

Verkaufe/tausche Clockw. Knight u. den
Virtua Stick. Suche deutsche Saturn-Games
aller Art. Bitte, nur mit Originalpackung und
Anleitung!!! Nehme aber auch Geld, jeweils
50 DM (Wow!). Ruft an! Tel. 02361,/46278

iAndrei

Verk.: MD | + MCD Il + 11 MD-Spiele (So-
nic 2, Landstalker, Boogerman, Haunting...)
+ 4 CD-Spiele (Sonic CD, Road Avenger,
Snatcher, Mystery Mansion (US)) + Univer-
sal-Adapter MD + CDX-Adapter MCD + 2
Pads + Game Genie Code Blicher + 2 Demo
CDs, nur komplett, 1800 DM, Preis VHS.
Dennis Skubowins, Im Osterfeld 5, 30926
Kirchwehren

Verkaufe: MD-, MCD-, 32X-Spiele z.B.
NBA-Jam, Paws of Fury, Virtua Racing Delu-
xe, Stargate, FIFA Championship, ab 18
Uhr, Tel. 04529 /624

Kaufe Mega Drive 1 fir 70 DM, Mega Drive
2 far 100 DM und MCD I fir 130 DM,
kaufe auch MD- und MCD-Spiele. Liste

(bitte auch das System angeben)

j &
2,
3

Achtung - verkaufe. MD Il, mit 2 Pads und
5 Top Spielen (z.B. NBA Jam TE) als
Geschenk eine GB-Kassette gratis. Alles fiir
265 DM ohne Versandkosten. Tel.
0041,/616917691 ab 18 Uhr (Zeshan). Alle
Spiele mit Anleitung und Tips und Cheats.

male 6-Button Pads. Wiirde die Pads auch
kaufen. Tausche auch SNES-Spiele. Tel.
02237,/8905 (Andreas)

SUPER NINTENDO

Verkaufe SNES, 2 Pads und Adapter sowie
14 Spiele (Superstar Soccer, S. Street Figh-
ter 2, Jungle Strike usw.) fiir 700 DM, Tel.

07461,/15777 (Oli)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-

sche auch ganze Sammlungen, Tel.
089/1403732

Suche Spiele und Hardware fiir SNES, GB,
NES, MD, 32X, MCD, Sony PSX, Sega
Saturn, etc., auch komplette Sammlungen,
Tel. 0201,/611814 nach Gilbert fragen.

Kaufe/tausche Sammilungen (MD, SNES,
Saturn, PSX, 3DO, Jaguar, Neo Geo CD,
MCD) zahle sehr gut und in bar. Hole es ab
oder per NN. Ruf" bitte an, es ist dringend -
Habe Mitleid mit einem Freak. Tel.
0711/546362

Suche SNES mit 2 Pads, zahle 100 DM.
Suche Wolfchild, S. M. Kart sowie alle Turri-
can-Spiele. Zahle bis zu 40 DM pro Spiel.
Mo-Fr 8-20 Uhr, Tel. 07021 /6711

Verkaufe fiir SN Zelda 3 35 DM, Power-
monger 35 DM, Madden 95 (US) 40 DM,
Magical Quest 35 DM, Shadowrun 60 DM,
Aerobiz Supersonic (US) 50 DM. MD mit
Toelam 2, RGB-Kabel, 6-Button Pad 160
DM. Verkaufe Super Game Boy + Marios
Picross 100 DM, Verkaufe auch Breath of
Fire 80 DM, Super Metroid 70 DM, Ogre
Battle 80 DM. Alle Preise VB. Torsten Krut-
wa, Stettinerstr. 3, 86381 Krumbach

Suche Modulsammlungen und Neuheiten
fiir SNES, NES, GB, MD usw. Suche auch
Sony PSX- und Saturn-Spiele (auch mit Kon-
solen). Bitte meldet Euch unter: Tel.
0641,/71250 (Kirsten)

Dumm bleiben? Move-Listen fiir bekannte
"Beat'em Ups" zwischen 10 DM und 20
DM. Info/Test an: F. Rudinger, Schulstr.9,
74921 Helmstadt, Riickporto nicht verges-
sen!!

Tausche 32X-Spiel und Mega Drive mit 5
Spielen (Landstalker, Shining Force, etc.),
Programmpad + Joyboard gegen PlayStati-
on-Spiele (dt). Ruft an: Tel. 08362,/7145
(Martin)

Verkaufe fiir SNES: Turtles in Time, Cool
Spot, Super Soccer, Zombies, Parodius,
Super Probotector, Alien Rebels, Street
Fighter Il, Super Mario Kart, Super Mario
Allstars und Super Mario World. Tel.
0431,/28505. Fragt nach Simon.

Verk.: ca. 60 SNES-Spiele, z.B.: Jungle Stri-
ke, Lord of the Rings, Chopfighter Ill, Paws
of Fury, Time of lllusion usw. Ab 18 Uhr,
Tel. 04529/624

Tausche (MD-Spiele): ToeJam & Earl, EA
Hockey, Micro Machines, Grand Slam Ten-
nis, Eternal Champions, Road Rash 2, F1
usw. Suche Soleil, Story of Thor, Earthworm
Jim 2, NBA Jam TE, SSF Il, Road Rash Il
Sonic 3, NHL 94, 96...Verkaufe auch 2
Infrarot 6-Button oder tausche gegen 2 nor-

Suche Action Replay Code fiir Batman
Returns, X-Men "Apokalypse Mutant",
bezahle fiir komplette Codes je 5 DM. Tel.
0911,/720025 (Christian)

Verk.: Street Fighter Turbo, Super Parodius
fur je 65 DM, Donkey Kong Country 1 fir

70 DM, K. H. Rummenigge Player Manager
fir 40 DM, Mega Man X (US) fir 70 DM,
Super Street Fighter 2 (US) 80 DM, First
Samurai (US) fir 55 DM, Super Mario
World 1 fiir 30 DM. Master System: Aste-
rix, The Cyber Shinobi fiir je 50 DM, Out
Run 30 DM. Von 18-21 Uhr bei Daniel mel-
den. Tel. 069/5083664

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis é
(schlecht).

Software News

Scene

Previews

Spieletests

| Helpline

| Mega Mail

Special Sega Vorschau '96

- | Messe-Nachlese
| Titelseite

Editorial

ey Inside

Insert Coin

Gesamtnote

Tausche SNES- + NES-Spiele. Suche Rollen-,
Strategie- + Sportspiele (US-Versionen). Tel.
06441,/24263 (Melanie)

Suche Soundtrack-CDs zu Killer Instinct und
Final Fantasy 3. Zahle gut. Tel.
05222/83380

Verkaufe Chronotrigger (US), Final Fantasy
lIl (US), Equinox, Secret of Mana (dt), Sha-
dow Run (dt), Erwin Kaiser, Traunsteinerstr.
12, 83301 Traunreut

Dumm bleiben? Move-Listen fiir bekannte
"Beat’em Ups" zwischen 10 DM und 20
DM. Info/Test an: F. Ridinger, Schulstr. 9,
74921 Helmstadt, Riickporto nicht verges-
sen!!

Verkaufe wg. Doppelschenkung: FIFA 96
fir 80 DM oder im Tausch gegen Theme
Park oder Spiel fir Saturn. AuBerdem:
Hunt for Red October (US) fir 15 DM (+
Porto), Tel. 05692 /2909 (Diana)

‘Verkaufe SF Il, Ghouls’n’Ghosts und Paro-

dius fir je 30 DM, Plok fiir 45 DM, Action
Replay 2 fiir 50 DM, Zelda fur 35 DM,
Alien 3 und Battletoads fir je 40 DM. Tel.
07551/1256

Suche: Ultima - The Black Gate, The Bard's
Tale 2, Lemmings 1, Might and Magic Il
(Deutsche Texte), Might and Magic lll, Chro-
notrigger, Tel. 06232 /34230 (Peter). Ver-
kaufe: Lemmings Il + Paperboy II, nur
zusammen fiir 100 DM

Suche SNES-Spiele u.a. Primal Rage, Final
Fantasy lll,, DKC 2, Secret of Evermore,
Beat'em Ups, NHL 96, Tel. 05921/38553
(Daniel)

Suche SNES-Module und GB-Spiele, neue
und alte, bevorzugt auch ganze Sammlun-
gen, Tel./Fax 02331/688645, schickt Eure
Liste mit Preisangabe per Fax (Siegfried)

Verk.[tausche {ber 20 Spiele z.B. Arcana,
Star Wars |l, Pocky + Rocky, NHL 94, Ama-
zing Tennis (alle US), R-Type il, Cosmo
Gang, NFL, Carrier Aces, Probotector,
Legend, Pr. v. Persien, Utopia, Superconflict,
Robocop vs. Terminator, Jungle Strike,
Pilotw., Metroid, Tel. 02501,/58613

Verkaufe SNES, 2 Joypads + 18 Spiele (z.B.
WWEF Raw, Super Mario Kart, Donkey
Kong Country, Secret of Mana, Street Figh-
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Ob Mega Drlve Mega CD, Master Moiqzm prift alle Spiele-Neu- vergessen auch die Komplettlss-
System Game Gear, Mega Drive ersc einungen objektiv, kritisch und  ungen, Tips und Cheats zu allen
32X oder Saturn - wer alles Gber unabhéngig. Top- 5p|e|en in jeder Ausgabe.

gggcz:AM:Q;:sz?:n?clllultl;orl(b‘:Tmt M Daneben gibt es umfassende Der Preis? Uber 100 Seiten fir

Berichte, Specials, aktuelle News unschlagbare DM 5,80. —
Jetzt mit Heft im Heft: 32 Seiten und Repormgen direkt aus den

SEGA-SATURN-Magozin! SEGA Entwicklungslabors. Nicht zu Deumhb"dsgm!krFufhve'iagﬁi-r

Computer- und Videospielemagazine.

113 @il BLERQ RTI Ty e

Aktuelle Ausgabe Im Handel erhallthch'

- — vt



ter 2 Turbo) + Super Game Boy + 3 Spiele,
nur komplett! Kein Tausch! Alles zusammen
fir nur 1000 DM! Tel. 08191,/921318 (Ni-
ko) ab 20-22 Uhr

ties dazu - fir jede Menge Spiele fast aller
Systeme. 10 DM plus Porto, Elvira Brosig,
Fr.- Wolf- Str. 51, 12527 Berlin, Tel.
030/6740766

Verkaufe fiir SNES: Lost Vikings 35 DM,
Home Alone 35 DM, Plok 45 DM, Earth-
worm Jim 65 DM, Schiimpfe 55 DM, Super
Metroid + Spieleberater 45 DM und Cool
Spot 30 DM. Ruft mich ab 13.30 Uhr unter
08041,/9887 an.

Verkaufe SNES mit Super Mario World,
Actraiser 2, Turrican, Secret of Mana, Samu-
rai Shodown, Stunt Race FX, Street Fighter
Il, Donkey Kong Country und Super Mario
World 2, nur komplett fir 600 DM, Tel.
0511,/462234 ab 18 Uhr

Verk. SNES, 2 Pads, 14 Spiele + Super
Game Boy incl. 7 Spielen (Spiele teilweise
ohne Anleitung und Verpackung), Tel.
0365/7102660

Tausche Mega Man X, Bubsy, Pocky u.
Rocky, SM Alistars, Winter Olympics, Goof
Troop, Street Fighter 2, Turtles 4, World
Cup Striker, Virtual Soccer, WWF Raw,
Super Ghouls’n’Ghosts, Nigel Mansell,
Super Mario World, F 1 Championship Edi-
tion, NHL 94, Rock’n’Roll Racing, Zelda,
Spiderman, F 1 Pole Position 1 u. 2, Tel.
03581,/731102 ab 18 Uhr Micha

Hello NBA! Verkaufe, tausche und suche
SNES- und PSX-Games. Biete: (SNES) Myst.
Ninja, B. St. Dracula, Yoshis Island, Killer
Instinct, ISS Deluxe, (PSX) Rayman, Toshin-
den, Air Combat. Suche: Infrarot Joypads,
u.v. alte Jams, (PSX) Theme Park, MK 3
(beide Systeme). Suche SNES fir 100 DM,
Tel. 05232,/88839 (Thomas)

Tausche oder kaufe billig SNES-Games,
MD-Games, MD + 32X gegen SNES- und
Sony PSX-Spiele. Suche auch PSX Grund-
gerat. Tel. 09831/5319, Stefan, ab 17 Uhr

Verk. Jaguar (US), 2 Joypads + 8 Spiele
(z.B. Alien vs. Pr., Tempest 2000, Dragon)
fiir 550 DM (nur Spitzenspiele). Mega Drive
(jp), RGB-Kabel, 2 Joypads + 9 Spiele (z.B.
Shinobi 2, Castle of lllusions) fiir 180 DM.
Verk. auch Turbo Duo, Turbo Grafx und
Lynx Il. Ab 18 Uhr, Tel. 07143,/21585

Verkaufe folgende Saturn-Spiele. Digital Pin-
ball (jp), Victory Goal (jp), oder Tausch
gegen Hang On 95 u. Clockwork Knight 2.
Verkaufe Mega CD-Spiele giinstig: Tomcat
Alley (US), Revenge of the Ninja (US), Time
Gal (dt), Silpheed (dt), Shewer Shark (US),
Preise zwischen 30-50 DM, Tel.
07161,/40951

Suche fiir MCD: Rebel Assault. Suche fir
PCE/Turbo Duo: Bomberman 93+94,
Chooaniki 1+2, Sylphia, Spriggan 1+2,
Rayxanber 2+3, Alien Crush, Tel.
07351,/21242, zwischen 18 u. 19 Uhr

Atari Jaguar + 4 Spiele (z.B. Alien vs. Pre-
dator, Iron Soldier, Theme Park...)! Alles o.-
verpackt u. 1 A-Zustand fiir 400 DM!
AuBerdem fiir PlayStation: Kileak the Blood
(dt) 70 DM! Kein Tausch! Tel. 04271/5239

PC Engine/T-Duo, An- und Verkauf - auch
Tausch gegen Saturn bzw. Kauf. Tel.+ Fax
0212,/208689 (Wolfgang)

Verkaufe SNES, Joypad, Joystick JB King,
US-Adapter + 17 Top Spiele, z.B. Super
Mario World 1+2, Donkey Kong Country,
Stunt Race FX, NBA Jam, Street Racer,
Starwing, Super Mario Kart, Super Mario
Allstars + Super Bomberman. Alle Teile ori-
ginalvepackt und mit Anleitung. NP 2530
DM fir VB 1200 DM. Tel. 02208/1213
(Michael) ab 15 Uhr

Suche Action Replay Code fiir Batman
Returns, X-Men "Apokalypse Mutant".
Bezahle fur komplette Codes je 5 DM, Tel.
0911,/720025 (Christian)

Dumm bleiben? Move-Listen fiir bekannte
"Beat’em Ups" zwischen 10 DM u. 20 DM.
Info/Test an: F. Rudinger, Schulstr. 9, 74921.
Helmstadt, Riickporto nicht vergessen!!

Verkaufe SNES mit 15 Spielen, Game
Maged, 4 Pdas + Maus, Super Game Boy,
Adapter z.B. Killer Instinct, Desert Strike,
DKC, Mechwarrior, Sim City usw. fir 1200
DM VB, Tel. 06133,/58309 ab 15 Uhr

Verkaufe: SNES mit 5 Spielen (Starwing,
Pilotwings, Super M. W., R-Type, The
Legend of Mystical Ninja) komplett fur 300
DM (NP 950 DM), Tel. 07121,/21513

Tausche|verk. SNES-Games: z.B. Final Fan-
tasy lll, Powermonger, Brainlord, Gunforce,
Stargate, Clayfighter II. Suche alles mégliche
(Rollenspiele bevorzugt). Kaufe Chronotrig-
ger, Romance IV, 7th Saga |l, Breath of Fire
Il (keine anderen).

Tel. 037343 /7120 (Ronny)

Verkaufe fiir SNES: NBA Jam, NBA Live
95, WWF Raw und WWF Royal Rumble,
NHL Hockey 95 und Int. Superstar Soccer,
Tel. 05364,/8475 (Christian)

Verkaufe: The Lost Vikings, Crash Dum-
mies, Mickey Mouse, Allstars, Chuck Rock,
Plok, Turtles Tournament, World League
Basketball. Suche PSX zahle 580 DM. Suche
auch Battle Arena Toshinden. Tel.
02266,/1332 ab 12 Uhr

VERSCHIEDENES

Verk. oder tausche Spiele fur PSX, 3DO,
PC Engine und Neo Geo, auBerdem auch
Laserdisks (ntsc + Pal). Suche auch PSX-,
Saturn-, Jaguar CD-Hardware. Suche auch
glinstig Neo Geo-Module z.B. Top H., View
Point und Geschicklichkeitsspiele, Tel.
089,/89689218

Komplettlésungen, Game-Guides und -Spe-
cials - zum groBten Teil mit Tricks und Shor-

Verkaufe 3DO-RGB (Panasonic) mit 2 Joy-
pads und Wing C. Il fir 450 DM. Nehme
glinstige SNES-Spiele und/oder MD-Konsole
mit Spielen in Zahlung. Tel. 0651,/65139

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten
wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzu-
lehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit
haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschen-
keaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.
Folgende indizierte /beschlagnahmte Spiele, auch Fantasie-Bezeich-
nungen wie Moral Kombott, diirfen nicht mehr beworben werden:

Black Belt
Cannon Fodder
Doom

Lethal Enforces
Lethal Enforces I
Mad Dog McCree
Mercs

Mortal Kombat
Mortal Kombat I|
Mortal Kombat Il
Rambo lll
Shadow Dancer
Super Double Dragon
The Chaos Engine
Total Carnage

Sega Power Base
SN

Jaguar /32X
MD, SN

Mega CD, SN
CD-i

MD

MD, SN, MD, MCD, MS, GG
alle Systeme

SN, MD

MD

MD

SN

MD

SN

Wolfenstein 3D
Zero Tolerance

Zustand. Pr. VB. Tausche, verk. 40 Neo
Geo-Module. Suche z.B. Robo Army, Side-
kicks [+l, Andro Dunes und viele andere
Spiele. Verk. Neo Geo Grundkonsole +
Spiele. Suche gut erh. 3DO-Gerit, auch
Tausch. Tel. 08431,/41991

Verkaufe Spiele fiir Saturn u. PlayStation
z.B. Hang On GP 95, Wipe Out, Daytona,
Pinball, Virtua Fighter Remix, Tel.

08845 /9547

Verk. Games fiir PSX, Saturn, 3DO. Verk.
3DO FZ 1 Pal mit 11 Spielen z.B. Slam Jam,
Road Rash, FIFA, Return Fire, Need for
Speed u.a., um nur 5000 OS, nur Oster-
reich. Tel. 0662/622730 (abends)

Jaguar, SN
MD

Tegler, Paul- Hindemith- Str. 10, 37547 Ein-
beck, Tel. 05561,/3094

Verkaufe Neo Geo, MAK, Jaguar Turbo
Grafx, Turbo Duo, GT, 3DO, Jede Menge
Spiele, TV-Automat, alles zu absoluten
Hammerpreisen wegen Hobbyaufgabe!
Suche immer defekte Konsolen aller Syste-
me. Tel. 08232 /6575 ab 19 Uhr

Angebot! Verkaufe Super Nintendo, Tribal
Tab,, 4 Joypads, 5 Spiele, 120 Zeitschriften,
DKC-Video, Sharp CATV 37 cm + Fernse-
her fir 949 DM, oder tausche gegen Play-
Station (dt), 5 Spiele, 2 Joypads + Memory
Card. Anrufen von 17-21 Uhr unter: Tel.
02551,/80842

Supergiinstig! Verkaufe PSX (dt) mit Joy-
pad, Memo Card, Tekken, NBA Jam, Wipe
Out fir nur 750 DM! AuBerdem 3DO (US)
Goldstar mit 2 Joypads , John Madden Foot-
ball, Solar Eclipse, FIFA Soccer, Photo CD,
Putt Putt, Shockwave, SSF 2 T (evtl. ntsc-
Pal-Wandler) fir nur 650 DM! Ruft an! Tel.
02772/54826 (Steven)

Lése meine Mega Drive-Sammlung auf!
Verk. viele Top Spiele fir nur 30 DM. Habe
auch Spiele fir MCD, PSX, Saturn, 3DO,
Neo Geo CD, Game Gear, Master. Verk.
32X (US) und 2 Spiele fir 200 DM. Verk.
fur Engine Street Fighter (jp), Military Mad-
ness (US), TV Sports, Basketball (US) gegen
Gebot, Tel. 0511,/414899 (Thomas)

Tausche Wings of Honneamise, suche RGB-
Kabel fiir PSX. Und wer ist die siiBe Blonde,
die bei Theo Kranz arbeitet? Tel.
09391,/8895 oder 09391,/8356

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme, kaufe auch
ganze Sammlungen. Tel. 08971403732

Verkaufe MD, Spiele + SNES: MD fir 110
DM mit 2 Joypads, Spiele zwischen 15-40
DM z.B. Desert St., Road Rash, Forgotten
Worlds, Kid Chameleon, Pac Mania; Foot-
ball..., SNES fiir 120 DM, alles im Top
Zustand! Tel. 02772 /54826 (Steven
Fischer)

Verk. Sammlungsrest: 11 NES-Spiele z.B.
Mario |, Spike Volleyball, Trog, Motor-
bootrennen, Turtles |, Tom + Jerry, RC Pro
Am, Flintstones, Snake, Rattle + Roll, Mon-
ster in my Pocket, Crystal Mines (US), tau-
sche auch gegen Super Nintendo Spiele, Tel.
02501,/58613

Verkaufe Commodore PC, 3 Joysticks und
tiber 1000 Spiele (z.B. Mario Bros, Tetris,
Pitfall, Blackhawk, Test Drive 1+2, Defen-
der, Maniac Mansion, Defender of the
Crown, F1 Racing, Int. Soccer, Hudson
Hawk, Dropzone, Gunship, Conan 1+2,
Aranoid, Asterix 1+2, Batman, Universal
Soldier, Stunt Racer, Int. Karate, Airwolf,
Knight Raider, Transformers, Boulder Dash
1-4) oder tausche gegen 32X oder MCD
mit Spielen. Tel. 02237 /8905

Verk.: MD-, MCD-, 32X-Spiele und SNES-
Spiele. Auch Jaguar und 3 DO. Ab 18 Uhr,
Tel. 04529/624

Verk. Neo Geo CD Toplader + 6 Games
z.B. Samurai Sh. 2, World Heroes 2 Jet,
Tophunter, Art of Fighting 2, Super Side
Kicks 2, King of Fighters 95. Alles im 1 A

Verk. Neo Geo CD Toplader + 6 Games
z.B. Samurai Sh. 2, World Heroes 2 Jet,
Tophunter, Art of Fighting 2, Super Side
Kicks 2, King of Fighters 95. Alles im 1 A
Zustand. Pr. VB. Tausche, verk. 40 Neo
Geo-Module. Suche z.B. Robo Army, Side-
kicks I+ll, Andro Dunes und viele andere
Spiele. Verk. Neo Geo Grundkonsole +
Spiele. Suche gut erh. 3DO-Gerit, auch
Tausch. Tel. 08431/41991

Tausche 32X + Spiel und Mega Drive mit 5
Spielen (Landstalker, Shining Force, etc.) +
Programmpad + Joyboard gegen PlayStati-
on-Spiele (dt). Ruft an: 08362 /7145
(Martin)

Verk.: Neo Geo RGB, 2 JB, MC, 10 Sp. -
VB: 1200 DM, MAK, Vendetta, Gyruss, DD
II, Skywolf - VB 1500 DM, Monitor Han-
tarex - 700 DM, Mo-Do. Tel, 0941/561557
(Michael, Zi. 3)

Verkaufe + kaufe Spiele u. Hardware fiir
PC Engine + Turbo Duo. Ab 17 Uhr, Tel.
02374,/850355

Suche MAK-Platinen zu fairen Preisen. Bitte
Preislisten an: Konrad Wohnig, Birkenweg
5, 91315 Hochstadt/Aisch

Verk. MAK mit Major Title, Tetris + Neo
Geo Stick komplett fiir 550 DM oder tau-
sche gegen andere Konsole. Verk. auch 12
PC Engine-Spiele oder tausche gegen Super
Nintendo-Games. Tel. 07802 /7773

Authors’ Club - Hier seid |hr die Autoren!
Schreibt (iber alles, was Ihr wollt, Infos
gegen 1 DM in bar bei A. C. , H. Hessel-
beck, Lichteiken 20, 58285 Gevelsberg

Kaufe und tausche Spiele fiir SNES, GB,
NES, MD, MS, Saturn und PlayStation, auch
mit Gerat. Habe Philips CDi-Spiele. Dieter

Verkaufe folgende Saturn-Spiele. Digital Pin-
ball (jp), Victory Goal (jp), oder Tausch
gegen Hang On 95 u. Clockwork Knight 2.



Verkaufe Mega CD-Spiele giinstig: Tomcat Die Kassette muB bis zum Ende voll sein
Alley (US), Revenge of the Ninja (US), Time  und 180er muB es sein. Tel. 069,/881361
Gal (d(t). Stipheedg(dt), Sewer Shark ()US}, (Fatih) Inser ente n-
Preise zwischen 30-50 DM, Tel. -
07161,/40951 Mache Anti-Sega-Club. Wer Nintendo-, verzeichnis T He Ay
Sony-, Atari-, usw. Fan ist, soll einen Brief O cinstra __c i
Verkaufe Videospielzeitschriften: EGM (Nr.  mit frankiertem Rickumschlag an Fatih 24539 Neumiinster
34-78), EGM II, Gamers und Total ab Erst- Tosunlu, Geleits. Str. 17, 63065 Offenbach Telefon 04321 / 22737
ausga:e. Védeo GanCes. nega Ft;nh:igjgﬁ schicken. Computec .....61, 81, 85, 89 Telefax 04321 /| 23312
etc., Angebote an: Lars Hoyer, Fehrbelliner
Str. 13, 36388 Wilhelmshayen Neo Geo-CD: Tausche Spiele!!! Habe z.8. Computertreff Kudak ....... 63 SEGA S ATURN
= : Pulstar, F. Fury 3, Samurai S. 2,... Suche: CPS Heidak ..o, 87 SEGA SATURN dt. DM 629,00
Computerclub sucht neue Mitglieder! Lei- Robo Army, W. H.-Perfect, S.S. 3, F. F. FIFA Soccer "96 dt. DM 99,00
stungen: monatliche Clubzeitung, Spielever- Special, Top H.., King of F. 94/95,... Zahle Datsolt s s 9T SEGA Rally dt. DM 89,95
Cy
leih, Tips und Tricks-Service usw. Infos 40-50% des Neupreises sowie verkaufe Shell Shock dt. DM 98,95
gegen 2 DM Rickporto bei Marcus Gerres-  auch Spiele zu je nur 40-70 DM !!! Tel. DBBNASH c.inamsivmmses 1D Sim City 2000 dt. DM 94,95
heim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt 0721/689689 (Bernd) Theme Park dt. DM 89,95
DSE Lanastiwinmanlants Thunderhawk 2 kpl.dt.Text dit. DM 94,95
Suche Briefreunde im Alter von 12-16, die  Young Merlin: Wer kennt ein Mag, das Freak s Shop 71 Toh Shin Den REMIX dt. DM Qv
sich mit Nintendo auskennen. Schickt Eure seinerzeit eine Gesamtlsung (vielleicht in Virtua Cop mit Virtua Gun dt. DM 139,00
Briefe an: Fatih Tosunlu, Geleits. Str. 17, Teilen) fur Y. Merlin brachte und verkauft Gamestore .....oecveeeennnn. 59 Virtua Gun, separat dt. DM iv.
63065 Offenbach oder leiht es mir? 20 DM sind geboten. A. Virtua Fighter 2 dt. DM 89,95
Walter, Kottbusser Damm 8, 10967 Berlin, GAMEZONE ...ovcecsesvnracsasrass OT virtua Racing dt. DM 89,95
Tausche Spiele fur PSX, Saturn, SNES. Tel. 030,/6923291 SEGA MEGA DRIVE
Suche/tausche Animes z.B. La Blue Girl GZ Games ...........ccceuvrvveeen. 63 Ao Sk _
1-6, Jan Freise, Ehst 1, 25881 Tating, Tel. ~ Verkaufe MAK + Stick 250 DM, SNES-Pad Kinderschutzbund 23 it b R ) Sh a8 NN
04862/17337 fir MAK 20 DM, JB-King fir MAK 50 DM, ac-Panle dt. DM 64,95
diverse Platinen f. MAK. Suche auBerdem Konami . . 1 - - _ 109,00
Kaufe, tausche und verkaufe Spiele fiir Ultra Vortex u. Flip Out f. Jaguar.
SNES und 3DO. Nehme gerne auch altere Verkaufe/tausche A. v. P. u. Bubsy f. Jag. M.C. Games .......cceceeernen. 79
Spiele. Suche auch Hintbooks. Maik See- Suche noch 6-Button Pad f. PC . :
mann, Memelstr, 2, 29664 Walsrode, Tel. Engine/Turbo Duo u. diverse Spiele. Media Point ...................... 33
05161/910610 ab 18 Uhr Tel./AB//Fax 06071,/81985 R 23
Club verkauft ein kleines Packet mit SNES, SNES-, MD-Spiele, Magazine EGM, Sega Primal Games ......cocouoonnn... 83
GB, SGB, MC II, MCD I, 32X, GG und Pro je 2-5 DM, SNES: Jungle Strike 70 DM,
einem Atari + 20 Spiele. Angebote an Mar- 3 D Shooter vs. Demon Crest (US) 48 DM, Roby Rob Shop ................. 23
cus Gerresheim, Donaustr. 9, 46395 DKC 72 DM, Priigelspiel VS, Secret Mission S 25. U4
Bocholt 54 DM, MD: Comix Zone 77 DM, Erdw. CBA mycsrmmmmseremasareenss £y
Jim 53 DM, 2 Priigelsp. VS, Alien Soldier 54
Zahle 25 DM fir eine Komplettlésung zu DM, Urban S., Tel. 09261,/93104 ab 17 TR RPANE Cicscniinmnian 22
SMW 2. Auf VHS Video. Alle Level mis- Uhr Videospiel Kraschl ...........63
sen 100% sein. Tel. 069,/881361 (Fatih)
Zahle 25 DM fiir eine Kgmp{em('j,s”ng ZU WOESOIt &l st lcilnana 81
Zahle demjenigen, der fir mich Killer |. auf SMW 2. Auf VHS Video. Alle Level miis- .
eine VHS-Videokassette aufnimmt 20 DM. sen 100% sein. Tel. 069,/881361 (Fatih)

Versand & Ladengeschift

mm— 9742 1Schweinfurt
sUNTER ZILCH -GAMES

Tel:09721/21623
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®

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

14 Monate Garantie

h 4 9
& i ° $ PC CD-ROM
S o e SEGA SATURN
2 SONY PLAYSTATION
Postgasse, 1, 6200 Jenbach
' auch US ersior}en)
Tel 052 44/49 59
2 44/49 59 o = )
S=NES Sony St =3
Donkey Kongll = O - aystation Pal 0s 4498 Q 2_
Fifa Soccer96 | . 08 ,4.] ifa Soccer 96 Os 798~ S O . —
Secret of Evermore O = Striker 96 o, 0S  798- R s -
Earthworm Jim Il 6 aded ([ N\ Os 708- 5 = ey
Donald Duck-Mavi Mallard @ 1 | Os 398- w0 g N =
Pinocchio . 0s 798,- =—0 O c
WWF-Wrestimania . nia 0s  798,- o ) W3
Weapon Lord 0s 898,- 4 s P‘ N
; 0 < v —
_ : = ~ Paroc _ A _
m op B lleferoar. - Yu bl e ) RV RAEN &
em, Wi J g ¥ e & ROINaN {4 SR B
iele ab OS 200,-. Tausch ab OS 100,-. LT = Ridge Racer ‘dt. DM 89,95
= D ® * _
S Q\'I Shell Shock  dt. DM 77,95
g @ Wy Striker 96 dt. DM 84,00
Q o §. o= Thunderhawk 2 dt. DM 77,95
Bauerngasse 101 e N Wing Commander 3 dt. DM 99,00
] ame —
L=
Q@
@ @O m
PSX: SNES: 3 0 :

Sciy Playstation dt 589,00 DM | Secret of Fvermore dt 119,00 DM Z5 Versandkosten DM 4,95
Sony Playstation dt. + Spiel 649,00 DM | Donkey Kong I1 139,00 DM 5 - ’3 Inklusive Schnellservice und
Krazy Ivan 99,00 DM} Breath of Fire 2 US 139,00 DM o R | Transportversicherung

Fifa 96 89.00 DM | Superstar Soccer Deluxe 120,00 DM JQ_ Vcrbulugh'stﬁn DM 3,95 go; %nrku:n
Philosoma 89.00 DM | MD: u. bel Bestellungen per Telefax oder
Thunderhawk 2 89.00 DM | E.A. Titel % 99,00 DM 3 Anrufbeantworter am Wochenende
Twisted Metal 89.00 DM | Earthworm Jim 2 109,00 DM I Ab °'h n‘.' ’:...'r ""‘ uli:f..';': n“' r
Assault Riges R9.00 DM | Manga:

Saturn: Plaste Little dr Untertitel 3995 DM Vorbestellungen fir Neuheiten
Sega Satum Grundgert 629,00 DM | Angel Cop 1-0 ¢ 19.95 DM ‘:l"::;;" """;“': :“'l';:;?.";v
MPEG-Karte 339,00 DM | Streetfighter Animated 30,05 DM r fGhren auch origina g
Virtua Cop DV 149,00 DM | Bubblegum Crisis 1-2 dt. Untertitel 40,95 DM Game Gear, CO-| und PC-SPISLE

NINTENDO 64
SUPER NINTENDO
ANIMES, MANGA

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Riickporto - Bitte
geben Sie lhre Systeme an
Wichtiger Hinweis: Die Praise beinhalten nicht dis
aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvortaile:Fragen Sie deshalb nach!

Lisferung ericigl per Post - Nachnahme
Praisgndetungen, Satrfahlat und irrtGmar verbehalten

Virtua Fighter 2 DV 05,00 DM
weitere Spiele f. PSX und Saturn lieferbar.

Hiindleranfragen erwiinscht. Fax: 09721/16982
Versand 9 DM+ NN. Ab 300 DM frei
Annahmeverweigerer 20 DM Gebiihr

Ladenpreise konnen variieren

Manga T-Shirts, Zeitschriften, Poster lieferbar

Neu !! PC CD-Rom un Angebot. Liste anfordern
Virtua Reality Helm m. 5 Spielen 1998,00 DM
Die neue Spieldimension am PC
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I RPG-Referenz Teil |
Final Fantasy lil vor
Chronotrigger

Ja, es ist wahr, ich habe den 25.
Geburtstag Uberlebt und zahle
somit zur einer Randgruppe, ver-
gegenwartigt man sich den Alters-
durchschnitt der Videospieler.
Trotzdem, oder gerade deshalb
bilde ich mir ein, zum Themenbe-
reich "Kampf um die RPG-Krone"
ein paar Worte fallen lassen zu
dirfen (damliche Feststellung,
wer wirde das nicht dirfen?). Fi-
nal Fantasy lll - Kefka’'s Domain
habe ich ebenso intensiv und ex-
zessiv gespielt wie Chrono Trig-
ger. Von der Optik her konnen
sich beide Module sehen lassen,
obwohl CT aufgrund dem Mehr an
Speicherkapazitat sicherlich ei-
nen Vorteil hat. Daflr wurde die
Atmosphare bei FF wesentlich
dichter und fesselnder eingefan-
gen. Beim Soundtrack liegt FF fr
mich ganz klar vor CT, wobei der
zweite Teil sogar noch vor vielen
anderen Produktionen liegt. Ubri-
gens: Die 64 verschiedenen Mu-
siksticke sind auch auf CD ein
GenufR (es sind tatsachlich 64,
Wow!ll). Was mich jedoch letz-
tendlich dazu bringt, FF den Vor-
zug zu geben, ist die Gberragende
Storyline. Noch nie zuvor habe
ich mit den Charakteren derart in-
tensiv gelitten, gelacht, geliebt,
getrauert, gekampft und gesiegt.
In dem Moment, als sich der In-
halt des Moduls zum ersten mal
komplett Uber meinen Bildschirm
ergossen hat, wufdte ich: das ist
fir mich persdnlich das beste
RPG-Spiel aller Zeiten. Daher ein-
deutig: Platz 1: Final Fantasy llI
Platz 2: Chrono Trigger

Micky Auer, Feistritz

| RPG-Referenz Teil Il
Chrono Trigger vor
Final Fantasy llI

Hallo, liebe Mega Fun-Redaktion!
Gerne mache ich mir die Mhe,
Euch meine Meinung zu diesem
Thema mitzuteilen, da ich diese
Art von Spielen einfach liebe, wo-
bei Zelda auf dem SN Ubrigens

Rollensplelfieber pur: RPG-Fan Micky
Auer lief sich den Mog aus Final
Fantasy lll auf seinen Oberarm
tatowleren

immer noch mein absolutes Lieb-
lingsspiel ist. Mein Urteil: Ich fin-
de Chronotrigger in jeder Hinsicht
einen Tick besser. Die Geschichte
fesselt dermafien, daf® man sich
dem Modul vollig hingibt. Der
Wechsel der verschiedenen Zei-
ten sorgt zudem fur unglaublich
viel Spaf3, da man das Gefluhl hat,
nicht nach einem bestimmten
Schema vorgehen zu mussen,
sondern vollige Bewegungsfrei-
heit hat. Das Kampfsystem ist
daruberhinaus um etliches bes-
ser als das von FF lll, denn der
Wechsel in einer Perspektive ver-
mittelt einem das Gefuhl, nicht
mehr direkt am Kampf beteiligt
zu sein. Von der Grafik her, sind
beide RPG-Perlen nahezu eben-
burtig, Chrono Trigger bietet je-
doch etwas mehr Abwechslung.
Ihr merkt schon, dafd ich mich ein
wenig vorsichtig ausdricke, denn
ich mochte FF Il trotz seiner Nie-
derlage auf keinen Fall niederma-
chen. Ich wunsche mir auf jeden
Fall noch sehr viel mehr Produkte
dieser Art und verbleibe mit
freundlichen GriiRen.

Christel Fischer, Waffenbrunn

Das Thema RPG-Referenz stiefd
bel Euch erfreulicherweise auf
ein reges Interesse, wobei die
Debatte interessanterweise
genauso kontrovers diskutiert
wurde wie bel uns In der Redak-
tion, mit leichten Vorteilen fiir
den Serien-Klassiker Final Fan-
tasy Ill. Da auch uns der extrem
hohe Umfang und die geniale
Story von FF Il iiberzeugte,
bleibt Squaresofts Meisterwerk
knapp vor Chrono Trigger die
Nummer 1.

| Geld sicher anlegen
Arcade-Umsetzungen

Hi Mega Fun! Ihr seid eine gute, ja
sogar beste Videospielzeitschrift,
die ich kenne. Ich erspare Euch
aber den ganzen Schnickschnack
und komme zu meinen brennen-
den Fragen:

1. Zur Zeit besitze ich eine PSX. In
2-3 Monaten modchte ich mir ei-
nen Saturn kaufen. Meine Frage:
Ist dies noch sinnvoll da im April
das Ultra 64 herauskommen
soll? Auflerdem: Werden die
32-Bit Konsolen mit dem Release
des 64 Powerhouses billiger?

2. Warum bekommt es Sega
nicht auf die Reihe z.B. Sega Rally
1:1 auf den Saturn umzusetzen,
so schwer kann das doch nicht
sein, Namco hat doch auch Tek-
ken problemlos fur die PSX umge-
setzt; sind die Leutchen von Sega
nur zu faul?

3. Wird der 3DO-Aufsatz M2 bes-
sere Spiele bieten als das Ultra
647

4. Was ist Eurer Meinung nach
die sicherste Konsole?

Stefan Miiller, Hildeshelm

I Wir Giber uns
Redakteure stellen
sich vor!

Hey, |hr Banausen, da wird
man in jeder Ausgabe mit
neuen Gesichtern bombar-
diert und Ihr besitzt noch nicht
einmal die Hoflichkeit, Euch
etwas naher vorzustellen,
Also: Who is Who?!

Bernhard Fetsch, Diissel-
dorf

Nun mach’' mal keine Ther-
mik, Bernhard, wir mufiten
doch erst einmal warten, bis
wir eine neue Crew zusam-
mengestellt haben, gelle?
Damit Du nicht mehr langer
im Dunklen tappst, hier ein
kleiner Steckbrief zu jedem
Redakteur:

Big Boss Uwe hiilt die Crew mit
eiserner Disziplin zusammen,
doch vor der welblichen
Ubermacht unser feschen
Layouterinnen muf auch er ab
und zu kapitulleren. Wenn
samtliche Redakteure kurz vor
Heft-Abgabe am Rotleren sind,
dann erhelit der spendable Uwe
die Gemiiter mit einer Einladung
zum Griechen um die Ecke.

Uif, ein bodygebulldeter Ham-
burger, hat hier im Exil mit der.
unterfrankischen Sprachbarriere
zu kampfen. Der smarte Drauf-
ganger-Typ ist unser Videospiel-
tester fiir alle Falle, der dennoch
Zeit fiir seine Soziologle-Studien
findet. Fiir kernige Spriiche Ist
Ulf iibrigens immer gut.

Fernarbelter Christoph tiiftelt
derzeit noch an seiner
Doktorarbeit in Germanistik,
findet aber dennoch geniigend
Zeit, einmal Im Monat als Mega
Fun Vollblut-Sklave ein
arbeitsreiches Wochenende in
der Redaktion zu verbringen.

Guido Ist unser Mr. Nippon.
Zusammen mit Freundin Kayo
iibersetzt der stets elegant
gekleldete Japanologe samtliche
Japanischen Texte und hat eine
absolute Schwiche fiir guten
Sushi. Tokio ruft!

Sandrie ist die gute Seele der
Redaktion. Neben ihrem Ge-
schichtsstudium korriglert sle
mit Hingabe die Texte der Re-
dakteure. Im Ubrigen profitiert
die von Mannern dominierte Re-
daktion durchweg von lhren auf-
munternden Kommentaren und
hilfreichen Englischkenntnissen.

\/’1 4

Gerd Ist unsere "Erika Berger"
der Videosplele, kiimmert sich
vornehmlich um den Tips &
Tricks-Teil, hiift aufopferungsvoll
verzwelfelten Lesern bel der
wochentlichen Hotline und
verspelst mit Vorliebe knallharte
Jump’'n Run Kost.

Unser Youngster Bjorn driickt
noch als einziger die Schulbank
(werkelt derzeit am Abitur), ist
Sci Fi-Fan und permanenter
SiiBigkeiten-Fresser (Sponsor-
Vertrag bel Katjes). Ubrigens,
Madels, Bjorn ist noch haben!



1. Natiirlich, oder meinst Du,
daf der Saturn mit dem Release
des Ultra 64 wertlos geworden
ist. Durch solch attraktiven Ar-
cade-Umsetzungen wie bel-
splelsweise Virtua Fighter 2 Ist
der Saturn gewif} kein Fehlkauf.
Auflerdem soll das Ultra 64 laut
eines Nintendo Mails voraus-
sichtlich erst Anfang '97 in
Deutschland erscheinen. Zur
Preisfrage: Sobald das Ultra 64
auf dem deutschen Markt mit-
mischt sind Preisreduzierungen
seitens Sega und Sony
durchaus denkbar, doch warten
wir erst einmal ab, wie teuer
das deutsche Grundgerat sein
wird.

2. Dein Vergleich hinkt in meh-
rerer Hinsicht: Erstens kann
man das technisch aufierst auf-
wendige Sega Rally nicht mit
Tekken vergleichen. Zweitens
wurde Tekken auf Grundlage
der PlayStation-Technologie
entwickelt, wahrend man bei
Sega Rally die High Tech-Platine
Model 2 verwendet hat und die
Programmierer deshalb bei der
Saturn-Konvertierung quasi bei
Null anfangen mufiten. Mit der
ST-V Platine, die in etwa Bau-
gleich ist mit der Saturn Hard-
ware, sind natiirlich auch pro-
blemlos 1:1 Umsetzungen mog-
lich. Eine exakte Arcade-Kopie
ist auf dem Saturn im iibrigen
schon deshalb unméglich, da
ein normaler Fernseher die ho-
he Auflésung des Arcade-Origi-
nals gar nicht darstellen konn-
te. Du kannst gewif? sein, daf
die Programmierer von Sega
nicht zu faul waren, sondern das
Bestmogliche aus der Konsole
herausgekitzelt haben (was ih-
nen meines Erachtens auch ein-
drucksvoll gelungen Ist).

3. Da wir noch kein einziges M2
Produkt gesehen haben, kann
man nur spekulieren. Zumin-
dest von der Hardware-Voraus-
setzung sind Spiele in der tech-
nischen Giite des Ultra 64 mog-
lich.

4. Sowohl der Saturn als auch
die PlayStation konnten in Ja-
pan, Amerika und Europa einen
guten Durchverkauf erzielen
und diirften auch langfristig mit
Software unterstiitzt werden.

| Neo Geo CD
Soundeffektsterben

Hallo Mega Fun-Crew! Ich bin seit
einem Monat ein stolzer Besitzer
eines Neo Geo CDs, aber schon
bald wurde ich ein wenig von Sa-
murai Shodown 1 und 2 ent-
tauscht und zwar aus folgendem
Grund: Eine Menge Soundeffekte
wie z.B. das Wasserrauschen bei
der Tam Tam Stage waren nicht
wie auf dem Neo Geo zu héren.
Was ist der Grund flr das "Sound-
effektsterben"? Weitere Fragen:
1. Gibt es eine Demo CD fir das
Neo Geo CD?

-

2. Konnte man jemals lkari War-
riors und Psycho Soldiers flir das
Neo Geo erwerben?

3. Hat das alte Neo Geo CD (iber-
haupt noch eine Zukunft, denn
immer weniger Versandhandler
bieten das Gerat an?

Gerhhard Fischer, Buch-Ren-
nertshofen

1. Bei den Silberling-Versionen
bekannter Neo Geo-Titel bedien-

ten sich die Entwickler einfach

am original CD-Soundtrack, der
in Japan in jedem Fachhandel
erhaltlich ist. Daher fehlen bei
nahezu allen Neo Geo CD-Titeln
die speziellen Stage-Soundef-
fekte.

2. Ja. Du kannst die erste Demo
CD bel der Firma Maro kauflich
erwerben.

3. Ikari Warriors erschien 1992
auf dem Neo Geo, Psycho Sol-
diers hingegen gar nicht.

4. Durch die technisch iiberle-
genen und vor allem offiziell er-
haltlichen 32-Bit Konsolen aus
dem Hause Sega und Sony hat
das Neo Geo CD natiirlich einen
schweren Stand und besitzt des-
halb nur absoluten Exotensta-
tus. Mit der Entwicklung eines -
abwartskompatiblen (?)- 64 Bit
Nachfolgers aus dem Hause
SNK kénnte dem Neo Geo CD Je-
doch wieder neues Leben einge-
haucht werden.

[ Falsche Zahlenspielereien

Nintendo Pro ?

Hallo Mega Fun-Team! Nun
kommt doch mal wieder runter
von Eurem "Hurra, Nintendo sind
die GroRten"-Trip. Offenbar gehort
es wohl zum guten Ton und ist ein
Zeichen von Fachkompetenz,
wenn man sofort férmlich in Exta-
se verfallt, nur weil Big N mal ein
kleinwenig den Vorhang zum
N64-Drama hebt. Es existiert
zwar nicht ein wenigstens zu 80%
fertiggestelltes Spiel, trotzdem
spricht man von einer professio-
nellen Prasentation und aus of-
fensichtlichem Mangel an wirk-
lich interessanten und vergleich-
baren technischen Daten werden
so hochinteressante Details, wie
z.B. Abmessungen und Gewicht
verraten. Und zu guter letzt wird
noch der weise Julian Eggebrecht
von Factor 5 zum Statement ge-
beten, welcher, wie sollte es auch
anders sein, natdrlich gleich fest-
stellt, da® sich das N 64 ber-
haupt nicht mit Saturn oder Play-
Station vergleichen 4Rt (immer-
hin ist das N 64 in der Lage Textu-
ren unscharf zu zeichnen). Da
fallt mir ein Artikel aus einer Into
the Future-Sonderausgabe ein, in
der Factor 5 Uber zuklnftige Vi-
deospiele sinniert. Damals nann-
te man z.B. den Jaguar eine
Traumkonsole. DaR der Jaguar
das nicht gerade ist und auch nie
war, weif mittlerweile wohl jeder,
der sich ein wenig mit der Materie

m——

auseinandersetzt. Ich denke,
man solite im Moment die Tatsa-
che hinnehmen, daf Sega und
Sony eine hervorragende Hardwa-
re auf dem Markt haben und Nin-
tendo eben nur das SNES und
sonst nichts. Und wenn dann ir-
gendwann einmal im néachsten
Jahr ein Gerat mit dem Namen Ul
tra- bzw. Nintenodo 64 in den Re-
galen stehen sollte, werden sich
die Spiele knallhart mit Saturn-
und PS-Software messen missen
und was gute Programmierer bis
dahin speziell aus diesen Konso-
len herausholen werden, kann
wohl heute noch keiner so genau
sagen. PS: Wenn schon Lobesge-
sange, dann wenigstens richtig,
siehe Nintendo Zahlenspielerei-
en: Ganz sicher hat Nintendo
nicht bereits Ihr ein millionstes
Game verkauft, da sonst stati-
stisch gesehen, jeder Teenager
auf der Welt 1000 Nintendo Spie-
le besitzen wirde.

Andre Urbaniak, Mittelbach

Ups, wie peinlich! Du hast
natirlich recht, bei der Ninten-
do Zahlenspielerei ist uns ein
grafllicher Ubersetzungsfehler
unterlaufen. Es handelt sich
natirlich um eine englische Bil-
lion, also um eine Milliarde Nin-
tendo-Videospiele, sorry! Aller-
dings: Was hat die Nintendo
Zahlenspielerel mit einer Lobes-
hymne zu tun? Zu Deiner Kritik:
Es ist schon lustig, mal waren
wir Sega-lastig, dann PlayStati-
on-Pro und jetzt sollen wir
scheinbar von Nintendo gespon-
sert werden, nur weil wir etwas
Positives iiber das N 64 ge-
schrieben haben. Vor lauter
Konsolen-Patriotismus wird da-
bei vergessen, daf Sega in der
gleichen Ausgabe zwei wichtige
Referenztitel einheimste und
wir auch bei der ersten Vorstel-
lung des Saturns und der PS
nicht gerade mit Lob geizten.
Kritik erfolgt unserer Politik
nach in der Regel erst mit dem
Erscheinen des Gerats, denn:
What you see, is what you get".
Tatsache ist nun einmal, daf
bereits das nur zu 50% fertigge-
stellte Mario 64 einen hervorra-
genden Eindruck hinterlief und
einem eine Vorahnung iiber die
technischen Moglichkeiten des
N 64 gibt. Dafl es das Gerat
noch nicht gibt, kann wohl kein
Kritikpunkt sein und iber Nin-
tendos vermeidliche Hinhalte-
Taktik haben wir bereits des 6f-
teren - kritisch - berichtet. Im
ubrigen: Wir bezweifeln gar
nicht, da® es sich bei der PS
und dem Saturn um zwei ex-
zellente Konsolen handelt. Zur
Verteidigung von Factor 5 sei
ferner angemerkt, daf® der Ja-
guar nicht unter der schwachen
Technik sondern unter dem Um-
stand leidet, daf® so gut wie kel-
ne Softwarefirma bereit Ist, ei-
ne teure Entwicklungsarbeit in
Jaguar-Spiele reinzustecken.
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~ +++ Mit wievielen Spie
- kann man WipEout zo«

MEGA MAIL

Durch das Link-Kak
maximal zwel Re
geneinander ant

+++ Gibt es fiir
on ein Rennspie
Screen Modus?

Die wiiste Duy
sted Metal
zontalen Sp

1t das "X" bei
PSX?

lon-Abkiirzung
1t mehr gebrauch-
lediglich ein Co-

| Wir sind dankbar fiir Anregung

und Kritik
Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg
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Leserhits Super Nintendo I |

1. Yoshi’s Island

(1) 3. Monat Jump‘n Run Nintendo

Leserhits Mega Drive

1. Light Crusader

(-) 1. Monat Actlon-Adventure Sega/Treasure

2. Thunderhawk CD

() 1. Monat Shoot'em Up Core Design

!.—3. The Story of Thor

(1) 10. Monat Action-Adventure Sega

4. NHL '96

(4) 3. Monat Sportsplel Electronic Arts

' 5. Dune 2

| () 1. Monat Strategle Virgin/Westwood S.

6. Super Street Fighter 2

(-) 1. Monat Beat’em Up Capcom

7. Lunar 2 CD

(5) 3. Monat Rollenspiel Working Designs

8. Red Zone

{-) 1. Monat Shoot‘em Up Time Warner/Zyrinx

9. Mickey Mania

(-} 1. Monat Jump'n Run Psygnosis/Disney

10. Chaotix 32X

() 1. Monat Jump'n Run Sega

= N

2. Donkey Kong Country 2

() 1. Monat Jump’'n Run Nintendo/Rare

3. Killer Instinct

(6) 3. Monat Beat’em Up Nintendo

4. Int. Superstar Soccer

{2) 10. Monat Sportsplel Konami

5. Chronotrigger

(4) 2. Monat Rollensplel Squaresoft

6. lllusion of Time

(10) 3. Monat Action-Adventure Nintendo/Enix

7. Super Mario Kart

(9) 33. Monat Rennsplel Nintendo

8. Secret of Mana

(3) 4. Monat Rollensplel Squaresoft

9. Final Fantasy 3

(5) 12. Monat Rollensplel Squaresoft

10. Theme Park

(8) 2. Monat Strategle Bullfrog

Leserhits PlayStation

Ihr ganz einfach: Scl
Liste Eurer derzeitig
Einen Vordruck ¢

- Yoshi's Island
- FIFA 96

Leserhits Alle Systeme

1. Tekken

(1) 5. Monat Beat'em Up Namco

2. WipEout

(2) 3. Monat Rennsplel Nintendo/Rare

3. Destruction Derby

(6) 3. Monat Rennsplel Sony Interactive

4. Yoshi’s Island

(5) 3. Monat Jump'n Run Nintendo

5. Donkey Kong Country 2

(-) 1. Monat Jump’n Run Nintendo/Rare

6. Daytona USA

(3) 8. Monat Rennsplel Sega

7. Rayman

(-) 1. Monat Jump'n Run UBI Soft

8. Tohshinden

() 1. Monat Beat'em Up Takara

9. Ridge Racer

(4) 4, Monat Rennsplel Namco

10. Killer Instinct

() 1. Monat Beat'em Up Nintendo

Leserhits Saturn Leserhits Jaguar

L

1. Tekken 1. Daytona USA 1. Rayman

(1) 3. Monat Beat'sm Up Namco (1)5. Monat Rennsplel Sega (1) 5. Monat Jump'n Run UBI Soft

2. WipEout 2. Sega Rally 2. Iron Soldier

(2) 4. Monat Rennsplel Sony Interactive (4) 2. Monat Rennsplel Sega {5) 3. Monat Shoot'em Up Eclipse

3. Destruction Derby 3. Virtua Fighter 2 3. Alien vs. Predator

(4) 5. Monat Rennsplel Sony Interactive

{-) 1. Monat Beat'em Up Sega

(2) 22. Monat Shoot'em Up Rebellion

4. Rayman 4. Virtua Fighter Remix 4. Blue Lightning
(} 1. Monat Jump'n Run UBI Soft (9) 2. Monat Beat'em Up Sega {*) 1. Monat Shoot'em Up Atari
5. Ridge Racer 5. Virtua Cop 5. Tempest 2000

(3) 5. Monat Rennsplel Namco

() 1. Monat Shoot'em Up AM2

(3) 21. Monat Shoot’em Up Liamasoft
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SUPER NES

Joypad/Daverfever 19,90
5 Spieler Adapter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Infrarot Joypad 79,90
Joypad Verlingerung 19,90
Actraizer eu 49,90
Actraizer 2d 69,90
Addam’s Family us 29,90
Aero the Acrobat 2euv 49,90
Batman Forever d 9990
Battletank 2 eu 49 90
BC Kid d 49.90

Beavis & Butthead d 69,90
Biker Mice from Marsd 89,90
~ Blackhawk d 49,90
Bluesbrothers d 29,90
Bomberman 2 ev 49,90
Brainlord us 99,90
Bubsy d 49,90
Castlevania Yampired 119,90
|| (hronotrigger us 139,90
I Clayfighter 2 eu 59.90
L (loymates ev 49,90
b Crazy Chase d 69,90
. (razy Sports eu 49,90
"~ Demolition Man d 99,90

Dragon Bruce Lee d 49,90 e

~ Dragon View us 99,90 2
~ Dr. Franken eu 39,90 =‘5
* Dropzone ev 49,90
* Dschungelbuch eu 7990 &
. Empire Strikes back d 99,90

" Equinox eu 49,90 &
| Eye of Beholderus 89,90 =
Final Fantasy 3 us 139,90

FIFA Soccer d 49 90

" FIFA “96 109,90
Fun & Games d 39,90
Gemfire us 99 90
Gods d 49 90
Gooftroop d 69,90
Hagane eu 49,90
Hulk d 39,90
Humans d 59,90
Hunt for Red October us 29,90
Hurricanes d 49,90
Hlusion of Time d 119,90
Indiana Jones d 69,90
International Soccer 2 129,90
James Pond 3 d 49,90
John Madden “95 d 59,90
Junglestrike d 99,90

Killer Instinct m. CDd 129,90
Kirby s Ghost Trapd 99,90
Lemmings 2 39,90

LIEFERBEDINGUNGEN

Tel.: 089:480 29 13

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

/
Rocket Knight Adv. d 39,90 '
Sepp Maier Soccer d
Shadow of Beast d
Shadow of Beast 2 d
Shadowrun us

Lords of Darkness us

Wizardry V us Fantasy Zone d

Magical Quest d
Magic Boy eu

Magic Sword eu
Marko’s Magic Football eu

Fatal Rewind d
FIFA Soccer d

World Heroes d
Zero the Kamikaze d

Yoshi's Island

Mechwarrior 3050 d Slam Master d

Megaman 7 d
Megaman X d
Megaman X 2 d

Smﬂrel Raottle 'n Roll d
Action Replay

6 Button Joypad
Infrorot Joypads
6 Button Infrarot Pads
Joypad Verldngerung
4 Spieler Adapter
Abraham s Battletank d
Aero the Acrobat 2 d

Generations Lost d

Sonic Spinball d
Ghouls 'n Ghosts d

Mickeymania d Space Harrier d

Mickey & Minnie d

Mighty Max d Steel Talons d

Streets of Rage
Subterrania d
Sylvester & Tweety d

lzzy’s Quest d
Jewel Master d
~ John Madden 92 d
~ John Madden “96 d
- Justice League d

! sy
Operation Logic Bomb us Talmit's Adventure d

Pagemaster ev Thunderforce 4 d

Atomic Runner d Lemmings 2 d
Toe, Jam & Earl d

Light Crusader d Toe, Jam & Earl 2 d

" Maximun Carnage d

" Megalomania d
 Megaturrican d

. Mickey Mania d

" Mighty Max d

" Micro Machines 96

= Monaco 6P 2 d

" Mutant League Football d
" Mystic Defender d

~ NBA Jam Tournament d

Powerrangers Fighting us
- Prehestoric Man d
~ Primal Rage d

Batman Forever d
* Battle Frenzy d
| Battletoads d
~ Beavis & Butthead d 49,90
* Bill Walshd
* Boogerman d
. Bubsy 2d
- (optain America
'=' Captain Planet d
g{ Castlevania d

Total Fusshall d
Toughman Boxing

~ Putty Squad d ~ Two Crude Dudes

Return of Jedi d

Robocop Terminator d Wani Wani World |
Winterchallenge
Winterolympics
 World Class Soccer d
World Cup USA d

" Rock n Roll Racing d
Rocky Rodent us
| Secret of Evermore us
1 Secret of Mana d

N Chuck Rock 2 d
Comix Zone d

:j.i‘ Corporation d .:I-"-.'- Zero the Kamikaze d

B soccer Shotout d ;
N Zero Wings d
Pete Sampras “96
| PGA Tourgolf "96
Phantasy Star 4 d

(rudedudes d
Cyborg Justice d
David Robinson d
Death & Ret Supermand 79,90
Demolition Man d
Dino Dini Soccer d

" Spindizzy World eu

'I‘Q------

Gulschein !!!.l|

l die Game-Wely

| Startreck Next Gener. d

Pirate of Dark Water d

Power Rangers 2 d
Pro Move Soccer d
Psycho Pinball d

Double Clutch d
Double Sports d

Dragon Bruce Lee d
Dschungelbuch d
Dynamite Duke d
Earthworm Jim d
Earthworm Jim vs
Earthworm Jim 2d
Eternal Champions d

Rodical Rex d

Virtual Soccer eu

RBI Baseball ‘94
Riskey Woods d
Roadrash 3 d

Weaponlord eu
Wingcommander

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europdisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, |

Landessprache.

= japansches Spiel, eu = européisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSL. Lieferung, Irrtum, Preisinderung vorbehalten, Wir haften nicht fiir die
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300.-- Lieferwert
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90.
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074




_TEST PSX/ MD

Worms

Was passiert, wenn eine Horde von

N !
| .'_-.‘ |
- N

schleimigen Wiirmern in den Krieg

zieht? L
i —— - " gegnerischen Truppe den Gar-
?SX/HD indem die

_étrategE V4 1—4-Spieler_
icht nur die Menschen

N erheben territoriale
Anspriiche, auch unscheinbare
Wiirmer machen sich unterein-
ander ihren engen Lebensraum
streitig. Da weder die eine noch

die andere Partei klein beigibt,

riasten sich beide Parteien
kurzerhand mit diversen Waf-
fensystemen auf und ziehen in
die gnadenlose Regenwurm-
Schlacht, um der kompletten

r .

aus zu machen,
Lebensenergie auf Null dezi-
miert bzw. ein Widersacher
unsanft vom Screen beférdert
wird. Wer nach dieser knappen
Vorgeschichte jetzt ein simples
Actionspiel erwartet, sieht sich
getduscht, denn Worms verbin-
det vielmehr strategische Ele-

mente mit einer grofBBen Portion
Geschicklichkeit. Nach der
Zuammenstellung und nament-
lichen Benennung der wurmi-
gen Soldner-Truppe werden

Eure Kriegshelden in ein meh-

L)

Y l 8 4 A

NIMND

Auf dem Mega Drive gibt es vier verschiedene Landschaftstypen:
Wiiste, Wald, Antarktis, Mond

rere bildschirmgroBes Front-
szenario gesetzt, das dank
Landschaftsgenerator  immer
anders aussieht und unter-
schiedliche Themen (Wduste,
Wald, Weltraum...) bietet. Der
Kampf zweier bzw. mehrerer
Wurm-Armeen (bis zu vier
Wurm-Generidle dirfen sich
gleichzeitig austoben) wird run-
denweise ausgetragen, wobei
jeder schleimige Akteur drei
Aktionsmdglichkeiten in petto
hat. Neben dem gemdéchlichen
Herumkriechen Uber die Land-
schaften koénnt |hr  durch
bescheidene  Sprungeinlagen
kleinere Barrikaden Uberwin-
den oder aber einmalig ein Waf-
fensystem einsetzen. Hier ste-
hen Euch auf Knopfdruck gleich

zwei  Optionslei-
sten mit unter-
schiedlichen Icons

zur Verfligung, die
Ihr mitttels eines
Cursors

Ulif: Nach
anfinglicher
Skepsis hat mich
Worms letztend-
lich méchtig
beeindruckt. Es
ist schon faszi-
nierend, welche
unzédhligen spielerischen und
strategischen Moglichkeiten die-
ses Game bietet. Neben dem
geschickten Einsatz der zahlrei-
chen Waffensysteme kommt es
vor allem auf die richtige Taktik
an, um die gegnerische Wiirmer-
Armee effektiv zu dezimieren.
Beispielsweise muB die Stand-
ortwahl der Wiirmer (moglichst
auf hohen und abgelegenen Stel-
len plazieren) genauso beriick-
sichtigt werden wie die Kalkula-
tion des Explosionsradius einer
Bombe, um nicht aus Versehen
selber mit in die Luft zu gehen.
Kurzum: Gewiefte Hobby-Ge-
nerile kommen hier voll auf ihre
Kosten. Gerade beim Kampf
gegen mehrere Mitstreiter offen-
bart Worms zudem eine Bom-
berman-miBige  Kult-Qualitit
und absolute Dauer-

motivation.

PSX-iinger
erhalten  (bri-
gens  aufgrund
des Mehrs an
Befehls-lcons und
der somit logischer-
weise besseren Tech-
nik die gelungenere

Wurm-Schlacht.

L " g T

Mit der Drill-Technik grabt Ihr Tunnel
durch das Erdreich




AIRSTHIICH

B Y N

<11

Eine besonders effektive Waffe ist der Airstrike, der sich durch
einen vom Himmel herunterfallenden Granantenhagel aufiert

anwahlen kénnt. Die Spann-
breite reicht von Nahkampfwaf-

fen, beispielsweise in Form

Volle Ubersicht!

Uwe: Was pas-
siert, wenn man
strohdumme
Lemminge  mit
dem  Pazifisten-
Slogan "Make
Love, not War..."
konfrontiert?
Genau das Gegenteil kommt dabei
heraus, nidmlich Worms. Das
daraus auch noch eine explosive,
mit reichlich Spielwitz angerei-
cherte Party-Bombe wird, hitte
man den griinen Schwachképfen
wirklich nicht zugetraut. Wire da
nicht dieser bleihaltige Geruch in
der Luft, der einem das Gefihl von
"Fir eine Handvoll Dollar" oder
"Ein dreckiges Dutzend" gibt,
wiirde das Lemmings-Plagiat férm-

KNS -

eines Fire Punches (eine Art
Super-Uppercut) oder einer

Schrottflinte, bis hin zu bekann-

*x% GAME

chelt hat

vorauszuberechenen. Neben
dem Einsatz von explosiven
Geschossen gibt es noch prakti-
sche, nicht-kriegerische Akti-
onsmoglichkeiten, wie zum Bei-

HWIMND

Die 32-Bit Version bietet ein paar Szenario-Typen mehr, wie beispielsweise ei-
nen futuristischen Schrottplatz

ten Distanzwaffen (z. B. Bazoo-
ka, Zielsuchrakten), wobei des-
sen Einsatz viel Geschicklichkeit
erfordert, da man zuvor den
SchuBwinkel bzw. die SchuB-
starke selber festlegen muB3 und
auch die Windverhiltnisse zu
berlicksichtigen sind, sprich,
nur erfahrene Spieler sind in
der Lage die Flugbahn exakt

lich zum Himmel stinken. Gerade
aber wenn man mit mehreren Leu-
ten spielt, entfaltet Worms sein
wahres Aroma, und ldBt Euch Zeit
und Ursprung vergessen. Da wer-
den hinterlistige Pline geschmie-
det, arme Wiirmer {iber den Hau-
fen geschossen, und sich seiner
"Siege" ergétzt. Doch wer zu friih
lacht, den bestraft das Wirmerle-
ben. Wer sich jetzt auch nicht
mehr vom geringfigigen Faktor
Zufall, der in das Spiel miteinflieBt,
abbringen ldBt, der sollte schnur-
stracks den nichsten Videospiella-
den aufsuchen. Und sind sie nicht
gestorben, dann schiefen sie noch
bis in alle Ewigkeit, oder solange,
bis sich die Lemminge wieder
zuriickmelden.

. - VI T

Die anschlieBende Statistik gibt unter anderem Auf-
schiuf} dariiber, welcher Wurm am effektivsten gemeu-

TEST PSX/ MD

STATS %x%x

g\

]

spiel das Star
Trek-maBige Teleportieren zu
einem sicheren Ort oder den
Einsatz einer Lotlampe, um sich
durch das Erdreich zu bohren
(Lemmings  1aBt  griBen).
Hauptentscheidend fiir den Sieg
Eurer Wurm-Truppe ist vor
allem die richtige Taktik, denn
sobald |hr ein Waffensystem
eingesetzt habt, ist erst einmal
der Gegner dran, und spite-
stens dann werden strategische
Schwichen eiskalt ausgenutzt.
Plaziert Ihr beispielsweise einen
Wurm zu nahe am Wasser,
wird er mit einem Schlag
kurzerhand ins Wasser befor-
dert, was seinen sofortigen Tod
bedeutet. AuBerdem flhrt der
unachtsame Umgang mit den
explosiven Waffen nicht selten
dazu, daB man aus Versehen
selber mit in die Luft gesprengt
wird.

Die Befehl-Icons

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: TEAM 17/0CEAN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT, SN, GB
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: LAGUNA

Ty
,f‘- #‘I‘"“‘&

TEST MEGA DRIVE =

HERSTELLER: TEAM 17/0CEAN
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT, SN, GB
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: KONAM|

"
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- _TEST MIXED

-
Super Game Boy
Shoot‘emUp/ 1 Spleier

Asteroids /
Missile Co

Nostalgiefreunde h
legt zwei Spielhaller
spaten Siebzigern
Inhalt: Bei Astero
schiffjockey im )
und muBt Eucb' Y
none den V

Trilogie wer-
, wenn sie im
dieses Game Boy-

n. Doch Mega
‘sich die Enttau-
n Sand gesetzte
denn soviel
Game ist ab-
von der Viel-
tlich nichts zu
nt von Anfang an

Lzlaggsusnu
rg?ﬁﬁ?-c

LIVES D7

Charakteren wahlen (Lu-
ca und Prinzessin Leia),
Spéeder Bike steuern, dort
ikampf gegen Darth Vader
. Doch nomen est omen,
] Name THQ, kiirzlich noch
h die vollig verhunzte Version des
‘ entlichen Toptitels Urban Strike auf
~ dem Super Nintendo &uRerst negativ
} Erscheinung getreten, enttduscht
unsere Erwartungen auch diesmal
~ nicht. Die Kollisionsabfrage ist eine
e Katastrophe. und beim Design der Le-
~ vels wurde offensichtlich das an Hirn-

- schmalz eingespart, was
fr den Entwurf der hutzeli- F U N
34%

gen Gegnersprites verbra-
ten wurde. Peinlich!
(Christoph)

Criticom

Die Polygone priigeln sich wieder! Dieses Mal
versucht Kronos Digital Entertainment, den
etablierten Vektor-Kloppereien Tekken, Toh
Shin Den und Konsorten ein blaues Auge zu

verpassen

B o,

PLAYS'I'A'I'ION
Beat em Up 4 1 2 Spreler

anz schon dreist von den

Leuten des Nezom und
Zerai Klans, sich einfach als "Die
Auserwidhlten" zu bezeichnen,
nur weil sie im Besitz eines anti-
ken Kristalls sind, der unge-
heure Maichte verleiht. Noch
dreister jedoch mufB3 derjenige
gewesen sein, der eben diesen
Wunderstein aus ihren Handen

Der hiinenhafte Gorm nimmt seine Gegner gerne 'mal hoch

geklaut hat. Nun sammeln sich
jedenfalls acht der besten
Krieger aus dem ganzen Uni-
versum, angeheuert von den
"Auserwahlten", um das
teuere Kleinod zuriickzubrin-
gen. Da wiren also nun Day-
ton, ein abenteuerlicher Welt-
raumfreibeuter, Delara, eine
Schwertmeisterin vom Zerai
Klan, Demonica, eine diaboli-
sche Dame aus einer Nachbar-
Dimension, Exene, eine
geschundene  Sdéldnerin,
Gorm, ein brei-
ter, auBerirdi-
scher Speer-

kampfer,
S.I.D., der
brutale Kil-
lerandroi-

de,

Die teuflische Demonica macht Gorm
ziemlich heif

Sonork, ein Nezom, der seinen

Bruder totete, um Imperator

zu werden und schlieBlich

Yenji, eine Art rachsiichtige

Ninjakdmpferin mit Stahlklin-

gen an den Handen. Jeder die-
ser netten Leute hat bis zu acht
Special-Moves im Gepack, von
denen manche allerdings erst
erworben werden missen. Das
geht folgendermalen vor sich:
mit den "normalen" Specials
macht man einmal alle Ubri-
gen Charaktere fertig, dann
erhdlt man ein sogenanntes
Upgrade, und der Held steigt
ein Level auf. Ein weiteres
Merkmal von Criticom ist die
Tatsache, daB3 jeder Kampf nur
eine Runde hat, wobei jeder
Gegner einen doppelten

Energiebalken a la Killer-Instinct
hat. Die Dezimierung desselben
ist jedoch nicht die einzig
mogliche Todesursache bei
Criticom: da alle Arenen frei-
stehen oder -schweben, kann
man auch prima abstirzen.

Die flinken Polygon-Kampfer wirken
teiiwelise noch etwas kantig. Hier gab
es schon Besseres zu sehen

Bjorn: Mir
scheint, erst in
unseren Tagen

L.
der niachsten
& § und (ibernich-
}#x— . sten Konsolen-
i§° | generation wer-

den "Vi-
deo"-Spiele  ihrem  Namen
gerecht. Selten ndmlich wurde
bei einem Priigelspiel so viel
Wert auf Prdsentation gelegt.
Schéne Intro-Sequenzen und
individuelle Charakter-Vorstel-
lungen in feinstem Raytracing
belegen das. Auch die musikali-
schen Qualititen von Criticom
wurden nicht vernachldssigt.
Von dramatischen bis sphiri-
schen Stiicken ist alles vertreten,
was der anspruchsvolle Beat ‘em
UpFan héren will. Leider
kommt die Gestaltung der Poly-
gonfiguren dagegen im Kampf
nicht ganz an Tekken- oder Vir-
tua Fighter 2-Qualitit heran.
Héufig Gberlappen sich irgend-
welche Texturen, was zu unsché-
nen Flimmereffekten fiihrt. Ein
weiteres Manko scheint mir
auBerdem der  unerhérte
Schwierigkeitsgrad zu  sein.
Selbst hartgekochte Schliger
werden aufgrund der Flinkheit
einiger Gegner ihre liebe Not
haben, zumal man hier nicht auf
"Easy" oder Ahnliches schalten
kann.

§
b

T

5.

Fiir den Killerobot $.1.D. stand
scheinbar einer der Kampfkolosse
aus der BattleTech-Saga Pate

Seargent Exene Dulait ist gleich mit
zwel Schlagstocken ausgeriistet.
Doppelt hilt eben doch besser!

TEST PLAYSTATION 1

HERSTELLER: KRONOS D.E.
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SAUSCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: PRIMAL G, (0234/17302)

schlecht 5 mittel i gut

78% GRAF%K ' i
76% SOUND

L .-

E sehr iwper
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181.. U2 01 / 092 /06 94 & 02 09 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco GP & Wimbledon
Tennis & Ultimate Soccer 89,95
AAH! REAL MONSTERS
AERC THE ACROBAT 2
ALADDIN
ALIEN SOLDIER
ASTERIX
ASTERIX - Power of Gods
BATMAN & ROBIN
BATMAN FOREVER
B shoot / Battle Frenzy
BIG HURT BASEBALL
BONKERS
BOOGERMAN
BRIAN LARA'S CRICKET
BUBBLE & SQUEAK
CASTLEVANIA
COOL SPOT
CLAYFIGHTER
COMIX ZONE 70 95
DAFFY DUCK in Holiywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH
Dt" 'r\LIT ON MAN
TF! KE

Maui Mallard

(5]}

W oo

n h n

(Gl

DI l'\“: 2

DYNAMITE HEADY
EARTH WORM JIM
EARTHWORM JIM 2
ECCO THE DOLPHIN 2
EXO SQUAD
FEVER PITCH - M. Basler
FIFA SOCCER ‘86
FLINK

FLUX

GARFIELD
GUNSTAR HEROE
J.MADDEN FC
JOHN ‘HMFDFN 96
JUDGE DREDD
JURASSIC PARK
JUSTICE LEAC
KONIG DER LO" CH
LIGHT CRUSADER

onooh ¢

MARSUPILAMI 99,95
MEGA BOMBERMAN 69,95
MEGA MAN WILLY WARS 68,85
MEGA TURRICAN 49,85
MICKEY MANIA 49,95
NFL QUATERBACK 49,85
NHL HOCKEY '95 49,85

MICRO MACHINES '96
MISSION IMPOSSIBLE
MR. NUTZ
MS. PACMAN
NBA ACTION '95

NBA JAM TOURNAMENT
NBA LIVE ‘98

NFL QUATERBACK '96
NHL HOCKEY '98

00Z

PETE SAMPRAS ‘96
PGA TOUR GOLF 96

F’-—IﬁN ]'a"‘f‘q- STAR IV -

EF-‘ RANGERS
ER MANAGER
PRINCE OF P:HS..-\ 4
PSYCHO PINBALL <A>
REVOLUTION X
RISTAR
RUGBY WORLD CUP '95
SAMURAI SH('[:._.J N

M OVIE

0 oo

L

©

SEPERATION ANXIETY
SHADOWRUN <US>
SHINING

= FORCE 2
SLAM MASTERS
SOLEIL

SOLEIL

onic 1 & 2 & Dr.Robol
SONIC 2
SONIC 3

tniK s

SONIC & KNUCKLES 9

:-’J\IL, SPINBALL 59,

SPARKSTER 49,85
SPEEDY GONZALES 89,95
STAR TREK Deep Space 9 89,85
STARGATE 49,95
STORY OF THOR 119,85
STRIKER 79,95
SUBTERANIA 49,95
SUPER SKIDMARKS 5
S. STREETFIGHTER 2 93
SYLVESTER & TWEETY 49,95
SYNDICATE 49,95

THEME PARK

89,85
Tiny Toons -Acme All Stars 49,985
TOE JAM & EARL 2
TOTAL FOOTBALL
TOUGHMAN CONTEST
TRUE LIES
VECTORMAN
\u"|t‘i UA RACING

R TROOPERS
WARLOCK
WATERWORLD
W, GRETZKY ICEHOCKEY
WEAPONLORD
WORMS
WRESTLEMANIA ARCADE
WWF RAW
X-MEN 2

ZERQO THE KAMIKAZE SQ

49,95
79,95

SONDERANGEBOTE
MEGA DRIVE:

BALLZ 3D 29
BATMAN RETURNS 34
BRUTAL - Paws of Fury 36
BUBSY THE BOBCAT 2 39,
Cosmic Sp. & Fan ¢ B 3
DAVIS CUP TENNIS 3
DINO DINIS SOCCER :

DR. ROBOTNIK
E.AHockey & J. Madden
DAVIS CUP TENNIS
DINGC DINIS SOCCER
DR. ROBOTNIK

E.A Hockey & J, Madden
ETERNAL CHAMPIONS
GODS

HURRICANES
INCREDIBLE HULK
INTERNATIONAL RUGBY
JACK NICKLAUS GOLF
JAMES POND 3
J.MADDEN FOOTBALL '94
KICK OFF 3

LEMMINGS 2

MARKO'S MAGIC Football
MEGA SWiV

MUTANT LEAGUE Footba
NORMYS BEACH BABES
OTTIFANTS
PAGEMASTER
POWERMONGER

PRINCE OF PERSIA

PUGGSY
R.B.l. BASEBALL
RED ZONE

OBOC‘D;‘ Vs Terminator

gr
~~\IF'E33I FANTASY
Sword of Vermill o
TALMITS AD‘JE"JTL;F".E
TERMINATOR

TINY TOONS

WINTER CHALLENGE
WINTER OLYMPICS
WIZ'N LiZ

WORLD CUP [TALIA '80
WRESTLE WAR

YOG! BEAR

ZOMBIES

Z00L

32 X Grundgerat
GDL: MAGAZINE
SKLES CHAOTIX

METAL HEAD
MOTHERBASE
MC Tr-t-”ﬁ\_._\S CHAMP,

SUPREME 'u".AﬂP OF <CD>

b] 85

VIRTUA FIGHTER 109,9

WWF RAW E

DRIVE KONSOLE
BUTTON PAD
BUTTON Infarot Joyads

A(F: BATTL‘1F|
CHAMPIONSHIP HO
CHESSMASTER
CHUCK ROCK 2
COSMIC SPACEHEAD
DEVILISH

DYNAMITE HEADY
ECCO THE DOLPHIN 2
FANTASTIC DIZZY
GLOBAL GLADIATORS
JOHN MADDEN "85
KLAX

Marko's Magic Football
OLYMPIC GOLD

PGA TOUR GOLF
RISTAR

SONIC SPINBALL
SUPERMAN

TAZ in escape from mars
<Weitere Titel fiir SEGA, BONY
& NINTENDO auf Anfrage (auch
Importe!).>

<Thglich neue Ware fiir ver-
schiedene Konsolen, wir be-
raten Sie gerne, rufen Sie an!>
<Stand der Anzeige 21.12.95>

CKEY

Héndleranfragen erwiinscht !!f -
Druckfehler, Preisdnderungen & Irrtimer vorbehalten Il  *

A=auslédndische Anleitung

SATURN HARDWARE:

SATURN
6 PLAYER ADAPTER
ACTION REPLAY
ADAPTER
Antennenkabel mit
ARCADE RACER
BACK UP MEMORY 89,85
JOYPAD SATURN 49,95
PHOTO CD Operating Syst. 39,85
VIRTUA STICK 78,

SATURN GAMES:

BREAK THRU <jap.> 108,9
BUG B
CASPER

Clockwork Knight 1 & 2
CYBER SPEEDWAY
CYBERIA

D'S DINNER <jap.>
DAYTONA U.SA
DIGITAL PINBALL
F1 Live Information
FIFA SOCCER 96
F'F{‘: _-';.f-‘l.ID-El\' <jap.>

819,85
69,95
89,85
59,95

Blidfilter 54,85

109,95

<ap.> 11¢

GALA}(\; FIGHT <jap.>
HEBEREKES POPOITTO
HI OCTANE
JOHNNY BAZOOKATO
KING OF SPIRITS <
LAYER SECT
MYST
MYSTERY MANSION
N JAM TOURNAMENT
NHL ALL STAR HOCKEY
WORLD Intercepto
PANZER DRAGOON
PARODIUS
PEBBLE BEACH C
PRIMAL RAG!
QUANTUM GATE <jar
RAYMAN

|

ON <jap.>

BEVOLUTION X

ROBOTICA

SHELL SHOCK

SHINOBI X

SIM CITY 2000 89,95
STEAMGEAR MASH <jap.>119,95
STREETFIGHTER - MOVIE 9

THEME PARK Bt
THUNDERHAWK 2 <A> 9

THUNDERHAWK 2 89,86
TRUE PINBALL 8,85
VICTORY GOAL 109,96
VIRTUA BOXING B9,85
VIRTUA COP & GUN 139,95
VIRTUA FIGHTER 89,95

VIRTUA FIGHTER 2
VIRTUA FIGHTER REMIX

VIRTUAL HYDLIDE

VIRTUA RACING
VA BASEBALL 108

R TROOPERS 39,98
WATERWORLD 89,95
WING ARMS 89,05
WORLD CUP GOLF 89,85
WORLD SERIES BASEBALL 89,95

ADAPTER US / PAL

5 GAMES IN 1
ANIMALS
BATMAN RETURNS

Bl A

CHUCK ROCK 2
DUNE <A>
E.-'\":"Tl-'"""OPM JIM
ECCO THE DOLPHIN

E”l'“f“ THE DOLPHIN 2
ESPN Baseball Tonight
ETERNAL CHAMPIONS
EYE OF THE BEHOLDER
FAHRENHEIT
FATAL FURY

SPECIAL

FLINK

JAGUAR XJ 220
LUNAR 2 us
MICKEY MANIA
MICROCOSM

MYST

MYSTERY MANSION
NBA JAM

NHL '94
POWERMONGER
ROAD ADVENTURE
SAMURAI SHODOWN
SEWER SHARK
SHERLOCK HOLMES
SHINING FORCE
SILPHEED

SONIC

SOQULSTAR

SURGICAL STRIKE

THUNDERHAWK

verschiedene Tite akt

Auslandslieferungen nur gegen Postanweisung {DM 16.- Porto} 5

SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:

E ANIMATION
AS Far

Values <A> 69,95

89,85

AAH! REAL MONSTERS
ACTRAISER 2
ADDAMS FAMILY
AERQO THE ACROBAT 2
Battletoads in Battlemaniac:
Battletoads Vs. Double D
BLACKHAWK <A>
'BLACKHAWK
BRAINIES

WL BROTHERS
TAIN COMMAND

IDAN

ANIMANIA

Asterix & Obellx 119,95

BATMA EV

BIK F—'_-l "-}' CE FR

BILJ\."I-,_rnL <A> 7 5
PUZZLE BOBBL 1

._f\brLE.H.lu A - VAMI

CHRONO TRI

> Tri

CIRCUIT

r

Chr

DL»«YFI;;HTEF! <A

CLAYMATES DAZE BE

COOL SPOT -l

CYBERNATOR DEMOLITION ‘—’“\P
DARIUS TWIN <A> DEMONS CREST

DOUBLE DRAGON V DIRT RACER

DR. FRANKEN

DRAGON - Bruce Lee Story
DSCHUNGELBUCH
EARTH Defense Force <A>
EARTHWORM JIM

EEK! THE CAT
EQUINDX

Donaid Duck
Donkey Kong Country
Donkey Kong
Country 2

FLASHBACK

Ghoul Patrol <Zomble 2=
HAGANE

HUMANS 49,95
HURRICANES 41

DUMMIES
HULK
r\Lh—'\f'v—* JONES ADV 49,93
JE[.L"’ BOY <A> 59,95
JUSTICE LEAGUE

KING ARTHUR'S World <A>

KING OF MONSTERS
LAST ACTION HERO <As

MARKOS MAC

MEGA MAN X
MICKEY MANIA
MICRO MACHINES
MH. NUTZ

NHL HOCKEY '85 <A>
OPERATION STA
PAC-ATTACK
PAGEMASTER
PHANTOM 2040
PIERRE LE CHEF <A>
PILOTWINGS

NEA LI\
NHL HOCKE
NINJA WARR
PAC IN TIME
PAC MAN 2
PINOCCHIO
PGA TOUR GOLF 96
POCKY & ROCKY 2

Porkey Haunted Holyd.

1”‘3 95

39,95

PINBALL FANTASIES 59,95

58,95

PITFALL ”9 g:
PLOK
PLOK <A>

POFP'N TWIN BEE

POWER RANGERS
POWER RANGERS 2
PREHISTORIK MAN

POWER DRIVE PRIMAL RAGE

PRINCE OF PERSIA <A> PUZZLE BOBBLE

PUTTY S'{,'L).‘\L‘ REVOLUTION X I'J‘\ 95
RASENMAHERMANN <A> ROBOTREK <US> 5

SECRET OF EVERMORE 10 95

SECRET OF MANA
"HHr OWRUN

I:PnﬂKwTF:'-{
CTRE
r. \’\] & X-MEN

GONZAL EJ 1

STAR TREK N.G
STUNT RACE FX <A>
SUPER ADV. ISLAND 2
BC KID
BOMBERMAN 3

'-T»"-'\H GAT E

STREET RACER

STRIKER <A>

SUPER ALESTE <A>

*EP BOMBERMAN 2 <4
PER DANY

SUPER
SUPER

SUPER MARIO
WORLD 2

‘44I I:‘Eq Pl '|~'"‘H ouT

TETRIS

‘-‘A':"Il_ KART

ER MARIO ALL STARS 6¢ TETRIS & DR. MARIO
. MARIO "l QT“F"" <A>
UPER MA <A>

UPER W
UPER
JPER P
3. RE TllF'h OF
SYNDICATE

THE JEDI

'J'\l.le\L._
URBAN STRIKE 99,95
WEAPON LORD 1{
WORLD MASTERS GOLF 109,95
WORMS 99,95
WRESTLEMANIA ARCADE 10
X-MEN 69

ZELDA 3 79,95

LD CUP U:f\ a4
LD HERQES

YOUNG MERLIN <A>
ZELDA 3 <A>

Fax: 0251/527971
An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Munster

SUPER NINTENDO:

VERLANG EF-th'\n
B KABE

ghter

GAME BOY:

DONKEY KONG
DRACULA
DUCKTALES 2
FIFA SOCCER
KILLER INSTINCT
LEMMINGS 2
MEGA MAN IV
MICKEY MOLUSE V
MICRO MACHINES
MS PACMAN

NBA JAM T.E.
LUMPFE, DIE
SOCCER

Battle Arena Toshinden

DIGITAL F—‘NBALL.
DISK WORLD Dt
FIFA ‘98

HEBEREKE POPOI
HI OCTANE
int. Champ. Soccer <01.9¢

Johnny Bazookatone<01.96>99.95
JUMPING FLASH
JUPITER
KILLEAK THE BLI
KRAZY IVAN <G

STRIKE <0

MYST <O
NBA JAM T
NBA TOTAL TV <0
NOVASTORM

PARODIUS 01.86>

’.APID "‘:LLJ;\E
RAYMAN

REVOLUTION X <01.96> .95
RIDGE RACER 89,95
‘“l—!E_L SHOCK <01.96> 89,85
e As Salt <01.96>89,95
Alpha <01.86> 89,85

GHTER -
'"'FIK'—H 896
TEKKEN

THEME PARK
THUNDERHAWK 2 <01.86:> &
TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95
<01.96>
TWISTED METAL <01.98>
VIEWPOINT <01.96>

MOVIE

TRUE PINBALL

) ANOTHER WORLD
;_:rE_R:: TF:E Kamikaze S CORP KILLER 5
'MBIES WAY OF THE WARRIOR WWF - ARCADE GAME 5
ZOOP UND VIELE MEHR AB X-COM UFO DEFENSE 89,05
Versandpreise per Nachnahme DM 12~ Handleranfragen U |

Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU !

Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen !l

. v
+
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TEST PLAYSTATION

In the Zone

Frontalangriff auf den Basketball-Refe-
renztitel: Unter dem brandneuen XXL
Sport Series-Logo startet Konami die
sportive 32-Bit GroBoffensive

-

PLAYSTATION
d.gportspiel 4 1-§-§pieler~

ach dem Sturz mehrerer

Referenz-Titel ist es
wohl nur noch eine Frage der
Zeit, bis auch die 16-Bit Sport-
Titel der geballten 32-Bit Tech-
nologie zum Opfer fallen.
Konami hat neben EA dafiir
eine spezielle Entwicklungsab-
teilung ins Leben gerufen, die
sich um schweiBteibende Sport-
Silberlinge kiimmert. Bereits in
einem frihen Entwicklungssta-
dium hinterlieB Konamis NBA-
Lizenz dank aufwendiger Gra-
fik einen guten Eindruck (siehe
Mega Fun 12/95). Abgesehen
von der Texture-mapping-Gra-
fik prasentiert sich "In the
Zone" optionstechnisch
zundchst einmal sehr (ibersicht-
lich: Neben einem unkompli-
zierten Freundschaftsspiel dir-
fen NBA-Fans als Spieler und
Trainer gleichermaB3en
eine komplette Sai-
son  durchleiden
oder gar von
Beginn an beim
allesentschei-
denden Play
Off mitmi-

schen.

Auch in
puncto
Kon-

T .

—

CHICAGD BULLS
~ 13-Sesttic Pippen (SF)

L L Ad

SEATTLE SONICS

e 11 -Detlet Schiempt 1SF)
: . s ‘

In der Team Introduction-Option konnt Ihr samtliche wichtigen Statistiken aller
NBA-Spieler abrufen

<« REPLAY

Ein besonderes grafisches Schman-
kerl sind die Wiederholungen nach
einem erfolgreichen Korbwurf, da
die Splelsituationen immer wieder
anders als GroRaufnahme gezeigt
werden.

figurationsmoglichkeiten  gibt
sich Konamis Basketballspiel
sehr konventionell: Schwierig-
keitsgrad, Spiellinge sowie
Kamera-Ansicht  (Seitenlinie-,
isometrische- und die "John
Madden"-Perspektive) reichen
nach Meinung der Entwickler
aus. Einzig das ein- und aus-

Die Abwehr formiert sich
grundsatzlich an der
3-Punkte-Linie und kann
durch den Spin-Move
recht einfach ausgetanzt
werden

<« REPLIY

schaltbare "Home Advanta-
ge"-Feature, das dem gastge-
benden Team einen Vorteil ver-
schafft, kann als extravagant
bezeichnet werden. Sobald lhr
Euch fiir eine von insgesamt 29
NBA-Mannschaften (inklusive
zwei All Star-Teams) entschie-
den habt, werdet |hr bemerken,
daB Konami auf jeglichen takti-
schen Firlefanz verzichtet hat -
ohne Umschweife geht’s ab in
die groBen US-Arenen. Die
Steuerung der Langen Kerle
nimmt fast alle Aktionsknépfe
in Beschlag. In der Defensive
klatscht Ihr dem Gegner mittels
eines Steals den Ball aus der
Hand, blockt Sprungwiirfe ab
oder wechselt mit der O-Taste
den kontrollierbaren Spieler.

Der Freiwurf

Christoph:
NBA In the Zo-
ne empfehle ich
vor allem Ballak-
teuren, die den
schnellen  Weg
zum Erfolg su-
chen. Weite Pis-
se in die gegnerische Hilfte ge-
lingen recht hiufig, und von
dort bis zum erfolgreichen Dun-
king ist es meist nur ein kleiner
Schritt. Die hohe Erfolgsquote
dieser Simpel-Strategie verleitet
einen leider dazu, dauernd auf
selbige zuriickzugreifen, wo-
durch das Spiel im Mittelfeld
hoffnungslos verkiimmert. Das
ist der einzige wirkliche
Schwachpunkt von NBA In the
Zone, den man angesichts der
vielen positiven Features locker
wegstecken kann: So ist die
Grafik flissig, und jeder der
Spieler auf dem Feld wird indivi-
duell dargestellt. Das hat den
unschétzbaren Vorteil, daB man
zum Beispiel die Wurfspeziali-
sten in Korbnihe erkennen und
bewuBt anspielen kann. Die
Steuerknépfe sind sehr logisch
belegt worden und daher leicht
zu erlernen: So wird mit ein
und demselben Knopf im An-
griff gepaBt, in der Verteidigung
der PaB abgefangen; der Knopf
mit dem man Kérbe wirft, 148t
die Verteidiger hochspringen
und den Korbwurf abzuwehren
versuchen. Mit obiger Ein-
schrankung ist NBA In the Zo-
ne ein Kauftip fiir alle Basket-
ballifreunde und solche, die es
werden wollen.

Seid Ihr im Ballbesitz, so sind
technisch einwandfreie Piasse
oder spektakuldre Korbwiirfe
mdoglich. Eine besondere Bedeu-
tung kommt zudem der ©-Ta-
ste zu: Die Aktionen variieren
hier je nach Spielsituation. Im
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E '8/ (83%)
4 171 (198%])

N Points 14

3F 8

1 _
7/18 (78%)
871 (8%)

Bel der "Position Comparison” werden die Leistungen beider Basketball-Kon-
trahenten gegeniibergestellt

-

Angriff verhilft sie Euch unter
anderem zu einer verwirrenden
Drehung, mit der Ihr Euch
geschickt durch die gegnerische
Abwehr wihlen kénnt. Ing
Verteidigung ermdglicht}
Taste eine knallharte Blg
beit wihrend eines Spri¥
die nicht selten mit |

ZWei Freiwlrfen
geahndet wird.
Konami hat sich bei

der grafischen Gestal-
tung um hohen Detail-
reichtum bemiht. So
wurden samtliche
Polygon-Basketballer
den Originalspielern
grafisch nachempfun-
den und weisen dar-

ansmuster auf. Der st
k Ewing vo

Rariber |
G5 ¢ S|

lber hinaus die typischen Vege

Zone" mit der gleichen unbandi-
gen Dynamik durch 4
Maschen, wie in Wirklig
r hinaus kong

v ITY - W l'ﬂ Al

Ulf: Auf den
ersten Blick hatte
"In the Zone" alle
Referenz-Trimpfe
in der Hand. Die
aufwendige Textu-
re-Grafik wurde
liebevoll gestaltet
(man erkennt die NBA-Schiitz-
linge teilweise sehr gut), die
schmissige Soundkulisse lidt zum
Mitwippen ein (jedes Viertel bietet
sogar eine andere Musik) und die
einfach zu erlernende Steuerung
macht das Kérbewerfen zum Kin-
derspiel. Nach einer Weile werden
jedoch kleinere Mingel im Game-

Tl S e ST R i S =
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" TEST PLAYSTATION

SAEE

play sichtbar. Erstes Manko: Es feh-
len schlichtweg taktische Méglich-
keiten, wie beispielsweise defen-
sive oder offensive Spielstrategien.
Der Spielverlauf wirkt zudem
etwas statisch, da sich einige Spiel-
situationen stindig wiederholen.
Weiteres Manko: In der Defensive
kommt Hektik auf, da man durch
das umstindliche Umschalten auf
den kontrollierbaren  Spieler
schnell die Ubersicht verliert. Den-
noch gehért Konamis Basketball
Actiongame, nicht zuletzt durch
die blendenden Animationen und
den spannenden Multispieler-Mo-
dus, zur oberen Riege.

Die Perspektiven

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: KONAMI|

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 29 NBA TEAMS
BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 110,- DM

MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

schiecht gut Euhr Ewper
" .

.IW:

79% SOUND/FX
8

.
"
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TEST PLAYSTATION

Discworid

Scheiben-Salat: Das erste Adventure des engli-
schen Fantasy-Kultautors Terry Pratchett - ein
echter Leckerbissen fiir alle Scheibenwelt-Fans

—— -,

_ PLAYSTATION _
Adventure / 1 Spieler
ie ist einzigartig im Multi-

s versum. Sie ist ein Lapsus
in der Schépfung. Sie ist die
Scheibenwelt, getragen von vier
riesigen Elefanten, welche auf
dem Riicken einer gigantischen,
durch das All treibenden Schild-

denz zu Problemen mit Dra-
chen. Ungllcklicherweise ist
Ankh-Morpork, gréf3te und
dlteste Stadt auf der Scheiben-
welt, von einem solchen Flam-
menwerfer heimgesucht wor-
den. Einige Leute bezeichnen
dies zwar als Verbesserung der
Lebensverhiltnisse, doch im

groBen und ganzen lauft es auf
folgendes hinaus: Ankh-Mor-

Well Rincewind in der Vergangenheit wieder unqualifiziert seine Finger im
Splel hatte, warten die Vier Apokalyptischen Reiter im L-Raum auf ihn

krote stehen. Da es sich um
eine Fantasy-Welt handelt, dir-
fen ihr natirlich gewisse
Aspekte nicht fehlen. Dazu
gehort unter anderem die Ten-

pork braucht einen Helden.
Aber die Metropole erwischt
nur den unfahigen Zauberlehr-
ling Rincewind, dessen einziges
Talent darin besteht, noch nicht

Ohne seine Truhe wiifite Rincewind
garantlert nicht, wohin er das ganze
Inventar packen solite

Sandrie: Mit
Discworld hat Psy-
gnosis einen Hit
gelandet. Die
umfangreiche
Story erfordert
Geduld und ein
helles Ko&pfchen:
Die knackigen Puzzles unterliegen
einer sehr eigenen Logik und wir-
ken teilweise weit hergeholt. Des-
halb empfiehlt es sich, die Romane
zu lesen. Wenn |hr dann aber
eines der vielen Ritsel gel&st habt,
erwarten Euch neue witzige Sze-
nen, die nicht nur zum Lachen son-
dern auch zum Weiterspielen
anregen. Die Grafik steuert dazu
ihren Teil bei: Sicherlich sind 2D-
Comics nicht héchstes PlayStati-
on-Niveau, doch die Liebe zum

e ==

Wird ein unbekanntes Thema ange-
sprochen, so erhaltet lhr eine
kurze Erlauterung aus der Discworld-

Enzyklopadie
Detail und die Dynamik auf dem
Bildschirm heben dieses Manko
ohne weiteres auf. Uber den
Sound [iBt sich folgendes anmer-
ken: Auf Dauer verkommt die
Musik schnell zur Hintergrunddu-
delei. Dafiir kénnt lhr Euch dann
voll auf die fantastische Sprachaus-
gabe konzentrieren; Sie ist das
Beste, was zur Zeit auf der Play-
Station angeboten wird. Die Origi-
nalstimme von Rincewind, die ihm
der Monthy Python-Star Eric Idle
leiht, gefillt mir zwar besser -
schon allein wegen des typisch
englischen Humors - aber auch die
deutsche Tom-Hanks-Stimme
Arne Elsholz hat ganze Arbeit
geleistet. Fazit: Discworld ist nicht
nur fir die Terry Pratchett-Fans
ein MuB.

& =

sein. Unser
Antiheld - zu
seinem Pech
konnte er nicht
rechtzeitig fliichten und

muBB deshalb die Kreatur
jagen - ist in den einzelnen
Szenarien als groBe, detailliert
animierte Person zu sehen. In
der Stadt und lber Land reist er
dagegen als Minifigur: Aus der
Vogelperspektive miBt |hr die
Ziele, die von Kapitel zu Kapitel
verschieden sind, erst mit dem
Fadenkreuz suchen. Der tap-
sige Rincewind wird in altbe-
kannter Point & Click-Manier,
am besten mit Maus, durch die
bunten und comicartigen Lande
gesteuert - immer in Begleitung
seiner  anhdnglichen und

LA

Ilhr benotigt eine Kokosnuf}, und so
miifit lhr bis zum Rand der Scheiben-
welt gehen, da nur dort tropische
Verhaltnisse herrschen

"Geht Ja nicht in den dunkien Wald!",

hat man Euch immer wieder gesagt -

schon gar nicht, wenn darin die nym-
phomane Hexe Nanny Ogg lebt

gefraBigen Truhe, deren innere
Struktur laut Terry Pratchett

multidimensional ist. Deshalb
gibt es nalrlich kein besseres
Transportmittel fur die 1001
Gegenstande, die der Pannen-
magier bendtigt: jedes Objekt
kénnt |hr bequem in einem
Inventory-Fenster ~ anwahlen
und per Maus-Doppelklick ver-
wenden.

Konntet Ihr Euch vorstellen, einen so
liebenswerten Drachen zu Jagen,
zumal wenn er Euch bittet, iIhm bel der
Riickkehr in seine eigene Dimension
zu helfen?

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MAUS

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: SIE

schiecht : sehr i super
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JETZT AUCH FUR SATURN UND PLAYSTATION

V.

770 ) /4

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

| ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (z.B. fiir neue Spiele) einfach in die

: eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

IT MEMORY BACKUP

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Moglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nachsten Mal ab dem

abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
1MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GROBEREN
SPEICHER ALS DER SATURN SELBST,

ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, IMPORTIERTE SPIELE *
auf den Satum einzusetzen. Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

| ACTION REPLAY hat fiir zusétzliche Erweiterungen.
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations:
Schnittstelle. Mit dem zusatzlichen "PC-LINK“-Paket

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE
WAHENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

| ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™

D
geche und
pev “"‘e"“:;ri‘c%“":r‘f
‘ON.RE.'PLA

~ kann man den Saturn an einem PC anschliefien,
4 ch?tl selbst herausfinden und weitere
| : ﬁ‘ Untersuchungenvomehmen.

» + [ SPIELE MIT DEM ilNéVEHSAL-ADAHTEB |
¢4t | IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN. | | NEU
=!jn Dieses steckbare Modul erma licht den
EEE | Sl Koreolen bttt e o kel ;
Z N langes Warten mehr die li:,ind:r— erhaitligh
2ES | | B e diie S A, gg 3
k" g g . 3 ackup Cartridge “
0% AR DM 69,- | | fiir SEGA SATURN “ )

ECHT UNGLAUBLICH ! UHEIIDI-ICHES LEBEN, A
e s ACTION REPLAY Mworsii

/ Action Replay Professional ist funktionsglélch mit der
Standardversion fiir Playstation _ Y.

/ Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man weitere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

/ ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche
Erweiterungen eine %'y
Hochgeschwindigkeits- R ? >
Kommunikations-Schnitt- g
stelle. Mit dem zusatz-
lichen PC-LINK-Paket
kann man die Playstation
an einem PC anschliefen,
um selbst fantastische
Cheats zu finden und
Untersuchungen vorzunehmen.
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

GAME SAVE CARTRIDGE

= Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel
S .
]

an einem selbst gewdhlten Punkt abspeichern,
BESTEILL HOTLINE

um es spdter wieder ab diesem Punkt weiterzuspielen.

Speicherméglichkeit fiir 15 verschiedene Spielstande.

DM 49.-

SIEHE ADRESSE

AR playsat 0196

SCHRIFTLICHE BESTELLUNGEN:

ACTION REPLAY™ %

Jedes ACTION-REPLAY-
. Modul enthalt

" | Cheat-Satze fir die TOP-
rall PLAYSTATION-GAMES.

Das Gamefreak-Modul

Es werden mehrere
: Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY

erscheinen,

Einfach vom Menii aus den
Mogel-Cheat fiir das
betreffende Spiel wahlen.
Siehe die Games-Auflistung
fiir Ausgabe 2 (nur fiir die
PAL-Ausfiihrung).

Ridlge Racer™
Fahre alie Strecken vorwirts
| und riickwirts, Auswahl
| von ALLEN Rennwagen
I inkiusive des gehelmen 'Black
| Griffin CAR' und unendliche
Power.

Kilaak™
Aktiviere alle Waifen plus
unendliche Power.
Dastruction Darby™

Wagen nimmt keinen

Wiihle alle versteckten
‘Fighters'.
Air Combat™
Wihle jede Mission und
jedes Flugzeug.

Wipsout™

Rapm—liudus auf allen
Strecken.

Lammings 3D™

Schaden. Wihle jedes Lovel.
Jumping Flash™ WE Rayman™
Wilhic jede Welt plus 4 woi‘\‘, 255 Leben.
Super-Hochsprung. ?\é“igﬂt\“

: » - ' (A
s",'a;"’l’lz A"L’As @A%
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit einer Registrierkarte fir den

ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fur Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.
ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

WS =34 24.STD..BESTELLSERVICE

TEL. 02822-68545 /| 537182 FAX 02822-68547
24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

/A] DATAFLASH GmbH

y, WASSENBERGSTR. 34
46446 EMMERICH

VERSAMND ORTES I3MM 10, AL ARNMES (FILIF VESFIMASBSE) C3A S5, -

ACTION REFLAY
IST KEIM
OFFIZIELLES
SONY-PRODUCT.

’

DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146

IFFOFRATION LTD
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- TEST PS / 3D0

Jetzt wissen wir, wie das Recycling In naher Zukunft aussieht: Im PlayStation-Intro seht Ihr, wie eine Nach dem Gerangel wird dem Sieger auf dem
Horde von Dinos eine Grofistadt iiberfallt 3DO0 per Animation gehuldigt

Primal Rage

Nun findet der zukiinftige Kampf um unsere
gute alte Erde auch auf der Playstation sowie
dem 3DO statt. Wie der Sprung von den

16-Bit-Systemen auf die beiden CD-Schleudern Wie schon auf dem SNES und dem Eure blutige Tat wird noch einmal In
MD stehen sieben Echsen zur Verfii- Zahlen aufgeschliisselt
gung

¥
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: Urzeiten eingesperr-
- I’S/ 309 ten Gotter kehren
Beat’em Up / 1-2 Spieler zuriick.  Blizzard,
= ; Chaos, Diablo, Sau-
ie Erde in naher Zukunft: ron, Talon, Vertigo
Durch eine kosmische und Armadon sind
Katastrophe, ausgelést von die Namen der
einen Zauberer namens Bal- Urzeitkampfer, die
safas, treffen mehrere Asteroi- unter  sich  die
den auf unseren Planeten. Das  zukinftige Erde, die
Klima verandert sich, die Erd- nun Urth heiBt, auf-
kruste reit auf, es entstehen teilen wollen. Dieser
neue Kontinente und die seit Kampf wird in guter
alter Street Fighter 2
Prigeltradition mit
Unmengen an Stan-
dard-, Fatality- und
Specialmoves
bestritten. Nach .
dem jeweiligen ani-
mierten Intro, das
eine entsprechende
Atmosphidre erzeugt, tretet lhr
in Aktion. Bevor der blutige
Kampf losgeht, kann man But-

Noch ein bifichen JPEG-Grafik
nach dem Fight auf der PS

Der Urzelt-Gorllla Blizzard vefiigt iiber
kriftige Prankenschlége

tonbelegung, Anzahl der
Credits, Rundenzahl,
Schwierigkeitsgrad, sowie
Handicap festlegen. Beim
3DO wird der 6-Button-
Controller mit zusétzli-
chen Belegungen unter-
stitzt. Auch besteht die
Moglichkeit, vor dem
Antritt zur Welterobe-
rung die Bewegungen
erstmal ausgiebig im Trai-
ning-Mode zu iben. Wem
das Ganze zu blutig
erscheint, kann den Gore
ganz nach belieben auch
abschalten. Wahrend bei
der 3DO-Version der
Ausschnitt des Kampfge-
schehens nahezu dem der
16Bit-Versionen gleicht,
bietet die PS-Version ein
herangezoomtes Bild.




Es kracht gewaltig, diese Beiden treffen sich nicht zum Kaffeekranzchen

Man hat den Eindruck, daB eine
16:9 Darstellung auf 4:3
gebracht wurde. Dies bringt
Euch zwar einen kleineren Aus-

Eine 1:1
Arcade-Umsetzung
der Dino-Balgerei

schnitt, sorgt aber dafiir, da3
die Dinos wesentlich groBer
dargestellt sind. Unnétig zu
Schreiben, daB eine Hit-Com-
bo-Anzeige den jeweiligen Ener-
gieabzug mitteilt. Zu den Optio-
nen: Neben einem Mann-
schaftskampf, bei dem zwei

= 3 -

Sandrie: Beide

Versionen kén-
nen mit einem
schénen Intro,

das in der PS-Ver-
sion dank JPEG-
Technik  besser
zu gefallen weiB,
aufwarten. Auch die neuen Ani-
mationen nach den Kimpfen
sind recht nett anzusehen, ver-
langen den Konsolen aber in
keinster Weise ihr Letztes ab.
Der groBere Bildausschnitt auf
der PlayStation sorgt dafir, daB3
der Fight etwas genauer gefiihrt
werden kann. Die Moves und die
Kollisionsabfrage klappen bei
Sonys CD-Dreher ein biBchen
besser. Aber leider beschleicht
einen beim Spielen der beiden
Versionen immer wieder das
Gefiihl, daB sinnloses, ununter-
brochenes Padbetitigen mehr
bringt, als gezielte Moves anzu-
bringen. Das Intro sowie die Ani-
mationen mal auBer acht gelas-
sen, bekommen wir im Prinzip
dasselbe wie auf den 16Bit-Ver-
sionen vorgesetzt. Und das hat
niemanden so groBartig vom
Hocker reien kénnen. Hardwa-
revorteile sollte man gekonnt
bis ins Kleinste ausnutzen, und
nicht nur durch ein paar Anima-
tionen verschénern.

= &= * =

Teams a vier Dinos solange
gegeneinander antreten bis nur
eine Seite Ubrig bleibt (Es kann
nur einen geben!), bietet die PS-
bzw. 3DO-Version eine Zwei-
Spieleroption sowie einen nor-
malen Solo-Fight. Eine
Unmenge an Statistiken sind
praktischerweise nach den
jeweiligen Runden abfragbar.
Sie verraten Euch, welche
Urzeit-Echse wann, wie oft und
auf wen eingeschlagen hat.
Neue, zusdtzliche Animationen
nach dem Zugewinn eines
neuen Erdteils werden auch
noch 32 Bit Exklusiv geboten.
Eure Initalien durft Ihr nach ent-
sprechenden Leistungen ferner
in die Highscoreliste eintragen,
was aber leider nicht auf
Memory Card abgespeichert
wird. Ein Unterbrechen der
Stromzufuhr vernichtet somit
Eure Leistungen.

Systemvergleich

TEST PS / 3D0

Die Menschen im Hintergrund diirfen auch als Energieauffiiller mifbraucht
werden

So fangt alles an - mit dem Knall im

Weltenall (Intro PS)

S
1 o

Ry
WHO WILL

THE

Darum geht's auf dem Planeten Urth.
Seine Kontinente wollen erobert wer-
den

Wie in der SNES-und MD-Version diirfen wieder einmal fleifig Menschen
durch die Gegend geschleudert werden

TEST PLAYSTATION ]

HERSTELLER: TIME WARNER INT,
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

TEST 3DO -

HERSTELLER: LG-ELECTRONIC
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: DT. TEXTE

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151
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- TEST PLAYSTATION

® Thunderhawk 2

Firestorm Terroristen aller Welt kénnen ein-
packen: Auch auf der PlayStation raumt lhr
im Tiefflug das organisierte Verbrechen aus

dem Weg

PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1 Spieler

ark Avory, der Schopfer

des legenddren Thunder-
hawk-Epos, hat erneut zuge-
schlagen. Wie schon bei der
Saturn-Version macht |hr es
Euch im Cockpit des AH-73M
Kampfhubschraubers bequem,
um zu internationalen Krisen-
herden zu jetten. Doch vor der

= Ey

UIlf: Um gleich
auf den Punkt zu
kommen: Die
Unterschiede zur
Saturn-Version
sind insgesamt
marginal. Mit
etwas Wohlwollen
1dBt sich lediglich ein schéneres Hin-
tergrundlayout, ein dank JPEG-
Technik ansehnlicheres Intro sowie
ein etwas schnellerer Grafikaufbau
beobachten, der allerdings auch
noch lange nicht perfekt ist. Kenner
und Liebhaber von Flug-Actionspie-

T L

eigentlichen Aktion erfolgt nach
einem ausflhrlichen Missions-
Briefing in deutscher Sprache
zundchst einmal die Wahl der
Waffen. Zum explosiven Waf-
fen-Arsenal zahlt ein 30mm-Ge-
schitz mit unbegrenzter Muni-
tion, Lenkraketen sowie diverse
Bombentypen, wie beispiels-
weise die machtige "Big Boy".
Im Einsatzgebiet schwebt |hr bei
25 Frames pro Sekunde (ber
die Texture-mapping Landschaf-

= e

len erhalten somit ein rundum stim-
miges Helikopter-Drama mit defti-
gen Explosionsgeriuschen, flotter
Musikuntermalung und einer vielfal-
tigen und doch einfach zu erlernen-
den Steuerung. Neben der gut ein-
gefangenen Front-Atmosphire
besticht Thunderhawk zudem
durch eine erfreulich hohe Anzahl
von Missionen und die anspruchs-
volle Gangart. Zwei Schwichen
sind allerdings geblieben: der stin-
dig wiederholende Wortlaut des
Co-Piloten und wenig spielerische
Abwechslung.

il “Se

ten in Form von Huigeln, Seen
oder Canyons, ballert feindliche
Bodenstellungen ab, zerstort
Primérziele oder gebt Begleit-
schutz flr einen LKW-Konvoi.
Ein Co-Pilot gibt Euch dabei
mehr oder weniger hilfreiche
Tips, indem er Euch zum Bei-
spiel vor feindlichen Helikop-
tern warnt.

Wahrend der Aufenansicht konnt lhr
feindliche Ziele nur schwer ins Visier
nehmen

Lenkraketen solitet lhr Euch fiir die
wendigen und daher schwer zu tref-
fenden gegnerischen Hellkopter
aufbewahren

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 27
BESONDERHEITEN: DEUTSCHE
SPRACHAUSGABE & TEXTE
CA, PREIS: 119,-DM
schiecht v miteel i gut ;sg;trisuper

83% GRAFI : |
72% SOUND/FX_ ‘

- . = ™

Hi-Octane

Wer keinen Bock mehr auf WipEout hat,
wird nun von Bullfrog mit einem neuen Glei-

ter-Race begliickt

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler '

H der einmal die Chance, in
der fernen Zukunft an
ultraschnellen Gleitschiff-Ren-
nen inklusive Ballereinlagen teil-
zunehmen. Bevor man jedoch

AT .

Bjorn: Hi-
Octane auf der
PSX unterschei-
det sich kaum von
der Saturn-Versi-
on, dafiir aber um
so mehr von sei-
nem  schirfsten

i-Octane gibt Euch wie-

Konkurrenten WipEout. Anfangs

beeindrucken die zahlreichen
Spielmodi durchaus, genauso wie
die saubere Texturengrafik der
neun(!) Strecken. AuBerdem gibt's
da ja noch die sechs Schiffe; fiir
Abwechslung sollte also gesorgt
sein. Aber dennoch weist das
Gameplay hier und da gewisse
Mingel auf. Das liegt wohl vor

-

an den Start geht, muB3 einer
der vielen Spielmodi ausgewahlt
werden. Da wire also erst ein-
mal die Meisterschaft, bei der
insgesamt neun Rennen auf
ebenso vielen verschiedenen
Strecken zu fahren sind. Beim
Einzelrennen habt |hr freie
Wahl, sowohl bei der Strecke
als auch beim Vehikel (sechs

-7 s

allem am mangelnden Uberblick
tiber die zum Teil etwas verwir-
rende Streckenarchitektur. Die
Feinde rauschen auBerdem oft an
einem vorbei, obwohl| man seinen
Booster voll ausfihrt. Daneben
trifft man sie kaum mit der Bord-
knarre, und die Raketen sind
schnell verbraucht. Der erwihnte
Zwei-Spieler-Modus ist (brigens
beinahe wertlos, da das Rennen
dabei kaum mehr als solches
bezeichnet werden kann. Die Gra-
fik wird derart langsam, da man
vorher schon mindestens drei
Schlaftabletten schlucken muB,
um noch von Geschwindigkeit
reden zu kénnen.

Stlick mit unterschiedlichen
Eigenschaften gibt es), das Ihr
benutzen wollt. Das Doppel-
ganger-Rennen |aBt Euch gegen
einen einzigen Kontrahenten
antreten, der Eure bisherige
Bestzeit fahrt. Fir die ganz
Aggressiven gibt es noch das
Death Match, bei dem eher der
Finger am Abzug gefragt ist als
der FuB auf dem Gaspedal.
Wer auch noch einen Freund
hat und ein zweites Joypad,
sollte den Split-Screen-Mode
benutzen. Zu guter Letzt gibt
es noch das sogenannte
Abschlag-Rennen, bei dem
nacheinander bis zu sieben
Leute flr eine bestimmte Zeit-
spanne das Steuer in die Hand
nehmen dirfen. Bei all dieser
Optionen-Vielfalt sind folgende
Dinge jedoch allen Rennen

gemein: |hr miBt logischer-

Die Darstellung der Strecken wirkt
zwar realistisch, dle Geschwindigkelt
laft jedoch vor allem im Zwel-Spieler-

Modus zu wiinschen iibrig

weise gute Plazierungen erzie-
len, sei es mit Geschicklichkeit
oder durch Waffengewalt,
auBerdem muB auf Sprit,
Schilde und Munition geachtet
werden, die durch Pitstops
oder Extras auf der Piste aufge-
frischt werden kénnen.

Auftankstationen gibt es sowohl fiir
Sprit als auch fiir Schildenergie und
Munition

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: BULLFROG/ EA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT 8IS SCHWER
LEVELS: 9 J
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 59.- DM

MUSTER VON: EA

schiecht E mittel E gut Euhfiwper
1 HE i

79% GRAFIK
63% SOUND/FX_ [

= =
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TEST MIXED
80

Super Nintendo
Jump 'n Run/1 Spieler

Porky Pig’s
Haunted Holida

Auch ein fettes Schwein wie
hat sich einmal Ferien verdient
statt die erhoffte Entspannung
den, wird der arme Porky v
men geplagt. Diese sind die
Spiels: Spukwalder, eine We
Atlantis, verlassene Minen,

und ein SchloB. Pol
einfach plattspri
vor aufgesan
Herumliegende
den Punk

r-

FUN
48%

der ein Versuch, aus der
ario-Optik Kapital zu
1al von Sunsoft. Die
Hintergrund, die putzi-

A '-:-" 50 Levels, man kann
T & gegeneinander spielen. Das
Ist neun mal neun Felder
der Spieler steuert einen Dino-
rier, der fortwahrend Eier einer be-
en Farbe legt. Eier des Gegners
nen gefressen und durch eigene er-
- setzt werden. Hat man gegnerische Ei-
. er mit den eigenen umschlossen, so
- gewinnt man diese. Sieger ist, wer
- nach dem Ablauf der vorgegebenen
- Zeit die meisten Eier vorweisen kann.
In spateren Levels erschweren auf dem
Spielfeld befindliche Felsen und Vulka-
ne Eure Bestrebungen; auBerdem ver-
suchen die an den Feldbegrenzungen
entlanggehenden Einheimischen, die
Eier kaputtzuschlagen. Hungry Dino-
saurs ist ein Spiel auf Pu-
blic Domain-Niveau, daf i U N

nach kurzer Zeit seinen (v}
Reiz verliert. (Christoph) 43 '

Defcon 5

Wer sich in dunklen Gédngen und diisteren
Katakomben wie zu Hause fiihlt und oben-
drein nicht nur die Wumme, sondern auch
das Hirn einsetzen kann, sollte sich Defcon 5

schon ’'mal vormerken

PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1 Spieler

ir befinden uns in der

fernen Zukunft. Auf
dem Mond wurden bis vor kur-
zem Rohstoffe abgebaut, doch
nun ist die Kolonie verlassen -
bis auf die Besatzung eines
gestrandeten Raumschiffes.
Eure Aufgabe ist es, diese zu
befreien. Euer Weg fiihrt durch
Gédnge und Gebdude, und
sobald man die ersten Bilder

Spieles besteht darin, sich
Zugang zum Zentralcomputer
und durch aufzusammelnde
Zugangsberechtigungen  nach
und nach Kontrolle tber die
gesamte Kolonie zu verschaf-
fen, um dort abschlieBend einen
Selbstzerstorer zu aktivieren
und vom Planeten zu fliehen.
Wichtige Informationen, wie
das Ankindigen von Invasoren
oder Stationen, die als nachstes
angesteuert werden, teilt Euch
die weibliche Stimme des Bord-
automatisch mit.

computers

Erste Hilfe-Kisten und andere Items liegen in den Géangen verstreut

von Defcon 5 gesehen hat,
driangt sich spontan der Ver-
gleich mit "Boom" auf. Doch
schon bald merkt man, daf3 man
mit Defcon 5 ein wesentlich
strategielastigeres Spiel zu |6sen
hat. Das AbschieBen der Mon-
ster rangiert auf Rang zwei,
denn der eigentliche Sinn des

Yerwaltungseb. 6

Wihrend der Mission missen
Droiden mit verschiedenen
Fahigkeiten ausgeschickt wer-
den (Steuerung Uber den Zen-
tralcomputer), die fir Euch
allein unlésbare Aufgaben erle-
digen. So hinterlassen abge-
schossene Invasoren z.B. ein
Atemgift, das den Droiden

Die abgeschossenen Eindringlinge verschlechtern die Luftqualitat, im Bild zu
sehen am sinkenden blauen 02-Balken

Hamgar A

Ubersichtskarte und Radar geben
Auskunft iiber den aktuellen Standort

nichts ausmacht, Euch aber
téten wiirde. Auch verschie-
dene Gefechtsstationen werden
mit Waffen bestiickt und Uber
den Computer gesteuert. Es
gibt verschiedene Wege, um
das Spiel zu |6sen; ebenso kann
die Art des Ablebens variieren.

= - =>-

Christoph:
Wer mit dem
Gedanken spielt,
sich Defcon 5
zuzulegen, muB
sich dariiber im
klaren sein, in
erster Linie zu
denken, in zweiter Gegenstinde
zu suchen und erst in dritter Ali-
ens zu eliminieren. Der Reiz
eines Boom, ndmlich hinter
jeder Ecke in eine Monsterhorde
zu laufen und direkt mit der
Kanone iiber Gelingen oder MiB-
lingen der weiteren Mission ent-
scheiden zu kénnen, entfillt hier.
Deshalb ist der Kreis potentiel-
ler Freunde von Defcon 5 schon
im Vorfeld eingeschrinkt. Wer
sich dazuzdhlt, wird allerdings
sehr gut bedient. Das Scrolling
ist butterweich, und die Stimme
des weiblichen Bordcomputers,
zusammen mit der futuristi-
schen Hintergrundmusik,
erzeugt die Atmosphire eines
Science Fiction-Filmes. Knobel-
kiinstler werden eine ganze
Weile beschiftigt sein; die CD
ist laut Herstellerangaben bis auf
das letzte Bit mit Daten vollge-
packt.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: DT. SPRACHAUSGABE
CA. PREIS: 99.-DM

MUSTER VON: SONY
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Victory Boxing

Fiir Axel Schulz hat es diesmal leider nicht
zum Weltmeistertitel gereicht. Mit JVCs Box-
simulation kénnt lhr Euch diesen Traum
jedoch zumindest auf dem Saturn erfiillen

SATURN

'Sportsp.i-el 7 12 Spieler
B evor |hr Euch bei JVCs acti-
ongeladener  Boxsimula-
tion in den Ring und auf den
Gegner stlirzen kénnt, mafBt [hr

RD1/03

Eine Anzeige am unteren Bildschirm-

rand informiert iiber die kdrperliche
Verfassung der Boxer

erst einmal im Deblt-Meni
einen eigenen Boxer kreieren.
Zundchst entscheidet |hr Euch
fur eine von sechs Gewichts-
klassen und bestimmt wie Euer
Wunschboxer aussehen soll. Je
nachdem, welche Kampftaktik
Ilhr bevorzugt, kénnt |hr die

drei Eigenschaften Schnelligkeit,
Kraft und Kondition des Boxers,
innerhalb eines vorgegebenen
Limits, verdndern. Beim Spar-
ring oder einem Kampf gegen
einen Freund macht lhr Euch
mit der Steuerung vertraut und
feilt an Eurer Technik. Flhlt Ihr

RNZ/ 03 > ¥

Nach dem Kampf kann man sich im
Replay die schonsten Szenen noch
einmal in aller Ruhe zu Gemiite fiihren

Euch fit genug, kénnt |hr eine
Profikarriere starten und Euch,
vom 30. Platz beginnend, die
Weltrangliste  "hinaufboxen”.
Drei  Grundschlige stehen
anfangs zur Verfligung, im
spateren Verlauf des Spiels
erlernt Euer Boxer von seinem

Guido: Bei Vic-
tory Boxing steht
ganz klar die
Action im Vorder-
grund. Fir einen
schnellen  Fight
zwischendurch ist
es deshalb genau
das richtige. Vor allem zu zweit
macht die Boxsimulation eine
Menge SpaB. Im Ein-Spieler-Modus
geht dem Spiel mittelfristig jedoch
ein wenig die Puste aus. Allzu
schnell hat man den ersten Wel-
tranglistenplatz erreicht, worauf-
hin die Motivation stark abnimmt.
Die Grafiken der Boxer sind etwas
kantig ausgefallen, ein paar zusdtz-
liche Polygone hitten hier sicher

Trainer auBerdem noch eine
ziemlich gewaltige Schlagkom-
bo. Aus zwdlf, zum Teil recht
spektakuldren,  Perspektiven
laBt sich das Kampfgeschehen
verfolgen. Nach jedem Fight
werden Eure Ergebnisse auto-
matisch abgespeichert.

= 1 EXIT
In diesem Menii bastelt Ihr Euren
Traum-Boxer zusammen

TEST SATURN

Ere

nicht geschadet. Dafiir hitte man
sich einige der zahlreichen Per-
spektiven  schenken  kd&nnen.
Etwas gewdhnungsbedirftig ist
anfangs die Steuerung. Driickt
man das Steuerkreuz nach oben
bewegt man sich auf den Gegner
zu, ganz gleich ob dieser vor oder
hinter dem eigenen Boxer steht.
Mit etwas Ubung bekommt man
dieses Manko aber schnell in den
Griff. Boxfans, die 6fters mal mit
einem Freund zusammen einen
Fight austragen, kann ich Victory
Boxing wirmstens empfehlen.
Wer dagegen vorwiegend alleine
in den Ring steigt, sollte vor dem
Kauf ein paar Testrunden absolvie-
ren.

TEST SATURN »

HERSTELLER: JVC
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 99,. DM

MUSTER VON: Theo Kranz 0931/571601

schilecht
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65% SOUND,/FX
69% run
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MAK die Automatenkonsole 549 99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799.99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B

[ruxton 2, Astenx, Sunset Riders, Trog .
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2

Sony PSX

Sony PSX Grundgerdit dt. 599,99 DM
Sony PSX Umbau 75,75 DM
Joypad Verldngerung 2999 DM

RGB Kabel dt/us/jp
Spiele

49,99 DM
ab 99 99 DM

S€EGA

Saturn+Umbau+Spiel+RGB 849,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dv/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlingerung 29.99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60H? 75,75 DM
(bei 60H?z 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

N€EO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 49999 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverldangerung 2m 4999 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweiff 99,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

ab 4,99 DM
20 99 DM
99 99 DM

Spiele

Joypad Verlingerung

Japan Umbau T. Duo/Grafx/
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
An-und Verkauf von Gebrauchtwaren

WOLFSOFT

\ Wolfsoft, Schulstralle 3, 56566 Neuwied, Fax: (()2632)8358y

HARDWARD
SOFTWARE
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Y

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstopseln leid?

Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage
3-fach Umschalter 3999 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel Sm 7,99 DM

Anschluf3kabel

Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49 99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fur RGB Kabel 39.99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ithren Monitor 77 Hier ist die Lésung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45 99DM

SUPER NES

ab 39,99DM
Joypad Verlangerung 2999 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60H:

mit Schalter & Modulportvergréfierung

(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 299,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschluf 49,99 DM

Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99.99 DM
3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar

Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

%‘\,7
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gibt es in allen Zeitschriften
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' FIFA Soccer 96

Hiermit rollt die dritte und letzte Testwelle

des KonsolenfuBBballs an, dessen Urversion
immer noch unsere Referenz ist

SAT / 32X / GB
Sportspiel / 1-6 Spieler

a FIFA Soccer 96 schon in

den letzten beiden Aus-
gaben der Mega Fun vorgestellt
wurde - hier nochmal die
Besonderheiten in Kurzform:
Neben Einzelspielen kénnt Ihr
aus neun internationalen Ligen,
237 Mannschaften und Uber
3800 FuBballstars wahlen. Die
Perspektive ist frei einstellbar -
auBer beim Game Boy. Bedingt
durch die geringe Anzahl der
Steuerkndpfe, es gibt derer nur
zwei, sind die Aktionsmdoglich-
keiten hier limitiert. Beim

s
>, T

-
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Virtual Stadium

Argentina )

Wahrend der Halbzeit wird Euch das
Warten mit einem FMV auf der Anzel-
getafel versiifit

Saturn und 32X steht dagegen
eine verschwenderische Fille
von Ballaktionen zur Verfi-
gung: Sprint-Dribbeln, Flachhe-
ber, SchuB aus der Drehung
und DoppelpaB sind nur einige

WL IR il e N
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davon. Es gibt etliche M&glich-
keiten, die Rahmenbedingun-
gen zu modifizieren: Halbzeit-
lange, Abseitsregel, Bodenbe-
schaffenheit, Simulations- oder
Aktionsspiel (Spieler ermiiden -

ermiden nicht), Mann-
schaftsaufstellung, Grundstrate-
gie, sechs Sprachen, etc. Liga,
Meisterschaft und Play Offs sind

ebenfalls im Angebot. Saturn
und 32X warten mit der Aus-
wahl aus sieben Kameraper-
spektiven auf. Zusitzlich kann
man auf dem Saturn noch sein
Dream-Team selbst zusammen-
stellen und die Spiele von einem
Reporter live kommentieren
lassen.

Schon beim Einlauf der Spie-
ler ins Stadion wird die Atmo-
sphare durch das

jubeinde Publikum
angeheizt
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Im Easymode langt der Goalkeeper
ofter 'mal daneben
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In der Ballkamera-Perspektive sind die Figuren schon grof$; dafiir wird's leider
etwas uniibersichtlich



Christoph:

Mit dem Soccer-
Update FIFA 96
far Saturn, Game
Boy und 32X hat
EA nun fast alle
gingigen Konso-
len abgedeckt.
Die drei Versionen sind recht
unterschiedlich, deshalb soll jede
einzeln bewertet werden. Fan-
gen wir mit der besten an, der
Saturn-Variante. Grafik und
Sound (die Spielziige werden
von einem Reporter kommen-
tiert) sind Spitze und geben
einem das Gefiihl, mit im Sta-
dion zu sitzen. Man kann sich sei-
nen Platz sogar selbst aussu-
chen, denn die sieben verschie-
denen Kamerawinkel geben das
Geschehen aus allen erdenkli-
chen Positionen wieder. Weiter-
hin gefiel mir die auBerordent-
lich reichhaltige Belegung der
Steuerknépfe (A, B, C und
Z-Knopf, auBerdem Kombinatio-
nen dieser vier), die man nutzen
kann, aber nicht muB. Auch
Anfinger, die nur passen und
auf's Tor schieBen, kommen
zum Erfolg. Mit fortschreitenden
spielerischen Fihigkeiten kann
man nach und nach Feinheiten,
wie z.B. Rempeln, Stofen,
Heber und Dropkicks einsetzen.
Das FIFA 96 fir 32X hinterlieB
eher einen méaBigen Eindruck.
Natiirlich sind die Hardware-
Voraussetzungen nicht so gut,
doch auch fiur 32X-Verhiltnisse
muB man das Scrolling als zu
ruckelig und die Grafik als mittel-
miBig bezeichnen. AuBerdem
|aBt sich der Ball nicht so prizise
dirigieren, und der Spielablauf ist
stellenweise zu hektisch. Uber-
raschung beim FIFA 96 fir den
Game Boy: War der Vorginger
mit einer SpielspaBwertung von
9% eins der schlechtesten Spiele
iberhaupt, liegt mit dem Update
eine gut spielbare Version vor,
bei der die Passe auch beim Emp-
finger ankommen und sich die
Lederkugel gezielt ins Netz ver-
senken |iBt. Was bei allen Ver-
sionen - sogar auf dem kleinen
Game Boy - positiv hervorsticht,
ist die unglaubliche Optionsviel-

Auch bel der 32X-Version lassen sich

verschiedene Kamerawinkel einstellen

in alien drel Versionen sind die Opti-
onsmeniis und Anzeigetafein aufier-

ordentlich vielfiltig

Sleben Kameraperspektiven sind ein-

stellbar und kénnen auch wahrend
des Splels gedndert werden

FIFA SOCCER 36
A .

-k .

GAME SETUP

Die Ligaauswahl ist auch bel den

Meisterschaften umfangreich und
itbersichtlich

Ulf: FIFA Soccer
und kein Ende...
Erwartungsgemaf
kann die Saturn-
Version vom Spiel-
spaB her mit der
PlayStation-Adap-
tion locker mithal-
ten. Hier erhaltet lhr dank indivi-
dueller Kameraeinstellungen,
einem geschwitzigen Live-Repor-
ter und vielfiltigen Aktionsmég-
lichkeiten die authentischste
FuBball-Atmosphdre mit einer
hohen Spielkultur. Im Gibrigen muB
man technische Unterschiede zum
PS-Pendant mit der Lupe suchen.
Weitaus schlechter steht es um
die 32X-Kickerei. Man merkt dem
Produkt zwar an, daB die Entwick-
ler um  System-Ausnutzung
bemiiht waren (Zoome-Effekte,
unterschiedliche  Perspektiven),
insgesamt wirkt die Dribbelei
jedoch spielerisch wie technisch
recht unausgegoren. GréfBtes

Manko: Das Srolling hechelt des
6fteren dem Ball hinterher, so daf
jegliche Ubersicht fléten geht (Wo

TEST MIXED

Leider sieht man nicht, wie sehr die
32X-Grafik ruckelt

bin ich?). Die Grafik leidet ferner
unter gravierender Farbarmut und
gelegentlichen Bugs (der Ball ist
manchmal auch im Aus spielbar).
Einzig die Tatsache, daB man beim
32X FIFA spielend leicht in den
GenuB von spektakuliren Tor-Er-

lebnissen kommt, rettet das
Modul vor dem Abstieg in die
Amateur-Klasse. Bei der Game
Boy-Bolzerei kann ich Christophs
Euphorie nicht ganz teilen. Sicher-
lich fiel das 96er Update weitaus
besser als die urspriingliche
9% -Katastrophe, was vor allem an
der erstaunlich detaillierten iso-
metrischen Grafik und der hahen
Optionsvielfalt liegt. Insgesamt
mangelt es dem Game jedoch
andeutig an Dynamik, was beim
zartbeseitenten CPU allerdings
kein Wunder ist. AuBerdem haben
samtliche Torhiiter eine kuriose
Arbeitsmoral:  GranatenschiiBe

werden gehalten, Kullerbille des
ofteren reingelassen. Doch will ich
nicht stinkern: Fir GB-Verhilt-
nisse schligt sich FIFA'96 recht
wacker.

Ligen, Turniere, Play Offs - das alles

falt. Jede Menge Mannschaften
ist auch auf dem kleinen Gameboy

Der Spielablauf ist "dank” des schwachbriistigen Game Boy-CPUs sehr lang-
und Ligen, dazu Rahmenbedin-

sam, dafiir aber sehr iibersichtlich

gungen von Bodenbeschaffen-
heit bis Spiellinge, Auswechsel-
méglichkeiten und Statistiken
erlauben es jedem, das Spiel auf

maoglich

TEST GAME BOY

TEST SATURN

seine Bedirfnisse hin anzupas- HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS m&m%z&mki
sen. DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
- L o A ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
‘ UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL 8IS SCHWER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER LEVELS: ENTFALLT
LEVELS: ENTFALLT LEVELS: ENTFALLT DERMEITEN: DEUTSCHE TEXTE
BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: KEINE S'P?:C:AUM i X
CA. PREIS: 69,- DM CA. PREIS: 109-DM CA. PREIS: 59- DM
MUSTER VON: ACCLAIM MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601 MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
st R g o RN oo SRR e
71% GRAFIK O 59% GRAFIK 75% GRAFIK e
56% SOUND/FX [ 67% SOUND/FX 80% SOUND /FX by
e o idr vt v B 57%
die Gameboy-Version mit einem an- 6' /o FUN ' ' ; 87% F S ] -
wahibaren Profi-Modus auf = - - - - - - . - - - -
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Super Nintendo
Jump'n Run/1 Spieler

Big Sky Tre

Ihr seid gerade zur
truppe eingezogen w
Verteidigung der
gegen eine In
Schnecken zu
ist der Aus
Geschehens.
Energie a
sich die Ste
eine Vielzahl v
besuchen und

H

Ekwrllen Hipferei
lem dickbauchigen
1 Dr. Stinkbaums
Der fette Ripel be-
| hdchst unorthodoxer
- Da werden durch

n Fingerschnipps Ag-

ngslose Monster aus
irzt, und andere mensch-
e zur Feindvernichtung
Trotz witziger Animationen
echter Rllps- und Pups-
che kann die Fakal-Orgie nur
sgeistern. Zu ordindr fiel das Le-
m aus, zu belanglos didelt die
im Hintergrund und zu wenig
5 tummeln sich abseits der

rinhlechten Manieren des Hauptak-
teurs. Immerhin bietet Boogerman ei-
- nen hohen Umfang (20 Levels +), so-

~ wie ein ansprechendes
-:t-no'pertolre an Goodies.
- Gesamturteil: durchweg 0
L

r - solide. 58 /o

- (uin

tédlichem Nasenrotz .

Dirt Trax FX

Freunde von 3D Vectorgrafik-Rennspielen auf-
gepaBt! Mit Stunt Race FX schickt Acclaim ein
Moto Cross an den Start, das Euch begeistern

wird.

SUPER NINTENDO
Rennspiel /' 1-8 Spieler

chon (iber ein Jahr ist es
her, daB die Super Ninten-
do-Besitzer mit dem Gold Game
Rennspiel Stunt Race FX

begliickt wurden. Mit Dirt Trax
FX kommt ein ebenbirtiger
Nachfolger, der ebenfalls den

r fojt

Im Zwei-Spieler-Modus wird der Bild-
schirm geteilt

FX-Chip gehérig zum Gliihen
bringt. Diesmal sitzt |hr aller-
dings nicht am Lenkrad eines
Autos, sondern dirigiert eine
Moto Cross Geldndemaschine
auf zwei Radern. Zu Beginn des
Spiels entscheidet |hr Euch fir

Christoph: An
der Grafik von
Dirt Trax FX
scheiden sich die
Geister: Wer
nackte Polygone
haBt, 148t die Fin-
ger davon; wer
auf die bei den Next Generation
Konsolen mittlerweile stan-
dardmiBigen Texturen verzich-
ten kann (und was anderes bleibt
einem beim Super Nintendo gar
nicht dbrig), greift begeistert zu.
Selbst blutige Anfinger erhalten
einen Motivationsschub, denn in
der 50er Klasse ist der Etappen-
sieg ein Kinderspiel. Spitestens
mit der 250er solite man die ein-
zelnen Strecken verinnerlicht
haben, wenn man gewinnen will.
Die differenzierte Steuerung
erlaubt es, sich durch gezieltes
Training mehr und mehr der Ide-
allinie anzundhern. So kann man
durch HochreiBen des Vorderra-
des an der richtigen Stelle Une-

benheiten einfach Uberspringen -

und damit Sekunden gutmachen.
Die meiste Freude kommt im
Zwei-Spieler-Modus Mann gegen
Mann auf. Gut hat mir auch die
Idee gefallen, jeden der acht
Crossfahrer mit einer eigenen
Melodie  auszustatten, die
gespielt wird, wenn man in Fiih-
rung ist. Summa summarum:
Wer Stunt Race FX mochte,
wird Dirt Trax FX lieben.

L B E. = E -

einen der acht Charaktere (un-
terschiedliche =~ Werte  fir
Héchstgeschwindigkeit, Be-

schleunigung, Kurvenlage und
Bremsverhalten). Die Kubik-

Klassen 50 (easy), 125 (normal)
und 250 (hard) kénnen direkt
angewahlt werden. Es gibt drei
Spielvarianten: Training, Circuit
und Rad Tag. Im Training kann
man die fiinf Kurse einzeln

P
Im dichten Gedrange zeigt ein Pfeil
an, wo man sich gerade befindet

anwahlen und sich mit der Strek-
kenflihrung vertraut machen. Es
kénnen auch zwei Fahrer gleich-
zeitig (Split Screen) gegeneinan-
der antreten. Circuit ist eine Art
"Reise nach Jerusalem" fir
Crossfahrer: Das SchluBlicht
fliegt raus, die anderen dirfen
am jeweils nachsten Kurs teil-
nehmen. AuBerdem gibt es nach

Fahrerauswahl

Sieger gibt es neue Strecken, wie
den Nightmare-, Forbidden-
oder Doom Circuit. Rad Tag
bedeutet: Zwei Spieler, Split
Screen, man muB den Gegner
beriihren und dann Gas und Fer-
sengeld geben, wédhrend der
Kontrahent nun Euch beriihren
muB - und so weiter.

YAG DPPONENTE
CRASH-WNIMPY
SKINNY-EASY

SRUCK-fTroueh,,
PRIME-HARD

Fahrt man im Rad Tag gegen die CPU,
kann deren Spielstarke In fiinf Stufen
varliert werden

Wenn man vor Bodenwellen den Lenker hochreifit, lassen sich
gewaltige Luftspriinge machen

jedem Rennen Punkte fir die
ersten Plitze. Wer alle Kurse
gewinnt, darf sich zur Beloh-
nung auf eine 500er schwingen.
Auch in den kleineren Klassen
lohnt sich die Anstrengung: Fur

2ED

Leider fiillt das Bild nur einen Telil
des Monitors aus

TEST SUPER NINTENDO 2=

HERSTELLER: ACCLAIM

DATENTR AGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR EINFACH BIS
SCHWER

LEVELS: 22 STRECKEN

BESONDERHEITEN: FX CHIP

CA. PREIS: 139- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

=R
72% GRAFIK
71% SOUND /FX

78% run
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VERRUCKT SPIELEN:
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Command & .

P Alles iber C&C 2, C&C 3 und C&C Ontine und

Conquer 2 =

die neue Mission-(D ,Der Ausnahmezustand” "~

ran Trainer 2
Pole Position

Die knaltharten Geschafte der
Bundesliga und der Formel 1
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This Means War

Auflerdem:
MESSAGE ACTION

2&".'-........'.‘ FIFA
Lasar fragan Lesar G Kla:
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Das Profi-Spielemagazin fiir
den PC-User.

Jeden Monat iGber 50 Seiten
GAMES-GUIDES mit Los-
ungen, Strategien, Tips und

, Hilten zu allen top-aktuellen
PC-Spielen. Auf3erdem: kom-
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petente Tests aller neuen
Spiele-Hits. Das PC-Action-
Team zeigt lhnen die Tops und
Flops.

Auf CD-ROM - dlles was ein
Spielerherz begehrt: neue
Demos, Updates, Patches,

AR

2g darOuce « Wie
Ye ued Sure yamer

TFX Eurofighter 2000 »
Rebel A--—_ -

neue Codes, Levels, Maps,
Mannschaften, Spielzusdtze,
Savegames und Schummel-
software.

Heft und CD-ROM - fir
sagenhafte DM 5,- jetzt im
Zeitschriftenhandel!

.........................

HANDEL ERHALTLICH!
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Grafikadventure / 1 Spieler .
A

Myst

Myst dreht weiter seine
Versionen von Saturn
chen sich fast wie ein Ei
Ihr bewegt Euch durch

sowie nach dem
bei mussen funf ve
abgearbeitet und

96-Umsetzung auf
ind fast alle Features
n erhalten geblie-
2n ist die Anzahl
als auf der PlaySta-
n von 8 echten PGA
r tretet unter eige-

n. Es gibt Einzelspiele,
Lochgeldspiele. Der Ab-

TEE

Y funktioniert wie ge-
Overswing und ein spe-
schirm zum Einstellen von
Slice, Top- und Backspin
n zur Verfiigung. Hat man den
-verschlagen, darf man den Zug
igan sogar wieder zuriickneh-
if den ersten Blick macht PGA
r 96 einen recht soliden Eindruck -
allem durch die Vielzahl der Ein-
moglichkeiten. Probiert man je-
d die einzelnen Features aus, so
“erhartet sich der Verdacht, da® man
‘zwar viel einstellen, aber wenig bewir-
ken kann. So machen sich Overswing
und extreme Schnitte des Balles kaum
~ bemerkbar, und trotz der
Vielseitigkeit rutscht das [ElUJN
hochgeglaubte Niveau von
PGA Tour 96 ins Mittelmaf
ab.
(Christoph)

62%

Waterworid

Das Spiel auf und unter dem Meeresspiegel
zum gleichnamigen Film von - wie passend! -

der Firma Ocean

SUPER NINTENDO
~ Jump’n Run / 1 Spieler

in disteres Endzeit-Szena-
E rio: Die Eiskappen der bei-
den Pole sind geschmolzen, die
Kontinente Uberflutet, und fur
die Menschheit beginnt ein
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Gegenstande kann man den Atollbe-
wohnern verkaufen
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Erst wenn alle Deacon-Schergen eliminiert worden sind, geht's in den
nachsten Level

Kampf ums nackte Uberleben.
Das Leben spielt sich auf kiinstli-
chen Atollen ab, doch die kleine
Enola ist im Besitz einer Karte,
auf der die kiimmerlichen Reste
des Festlandes verzeichnet sind.
Klar, daB diese Karte in der
"Waterworld" unbezahlbar ist.
Der Uble Deacon hat mit seinen
Schergen schon die Verfolgung
aufgenommen und auch fir
Euch beginnt hier das Abenteu-
er: lhr schllpft in die Rolle des
Mariners und versucht, Enola
zu retten. Das Spiel hat drei ver-
schiedene Stufen. Zunéichst
spielt sich der Kampf auf der
isometrisch dargestellten Mee-
resoberflache ab. Ihr steuert ein
Kampfboot, das sich mit Maschi-
nengewehren, Minen und Spezi-
alwaffen ausristen laBt. Diese
Waffen erhaltet |hr durch

In der Gameboy-Version wird nur
nach Munition und Seesternen (100
Seesterne bringen ein Extraleben)

getaucht

Tausch mit den Atollbewoh-
nern. Die zu tauschenden
Gegenstinde werden in der
zweiten Spielstufe durch Tauch-
einsatze auf dem Meeresboden
erworben. In der dritten und
letzten Stufe muB einer
bestimmten Anzahl von Dea-
con-Schergen in der Oberwelt
des Atolls das Lebenslicht aus-
geblasen werden. Herumlie-
gende Waffen (Pistolen, Spee-
re, Sturmgewehre) erleichtern
Euch das Unterfangen. Nach
jeder Mission gibt’s ein Pass-
wort. Auf dem Gameboy
entfillt der Handel mit den
Atollbewohnern; auBerdem ist
die Abfolge der Levelsequenzen
anders.

TEST GAME BOY -

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTR GER: MODUL

Christoph:
Selbst in der
disteren Endzeit-
Atmosphire

einer "Wa-
terworld"  wird
dieses  Prinzip
wohl noch funk-
tionieren: die Umsetzungs-
rechte eines Kinofilmes kaufen,
ein mittelméaBiges Spielchen pro-
grammieren und darauf bauen,
daB sich die Begeisterung der
Kinogénger im Kauf dieses Spiels
niederschldgt. Vor allem Ocean
hat in der Vergangenheit bewie-
sen, daB man sich mit dieser
Strategie ganz gut iiber Wasser
halten kann. Auch ihr neuestes
Machwerk "Waterworld" zeich-
net sich durch diinnes Gameplay
aus. So gibt es in der Tauchszene
nur zwei Gegner (Aal und Sta-
chelrochen), die sich erbar-
mungslos stereotyp (ber den
Bildschirm schlingeln - langwei-
lig! Beim Zweikampf auf dem
Atoll kann es passieren, daB der
Gegner durch Euch hindurch-
rennt, auf gleicher Ebene stehen-
bleibt und unverwundbar ist,
wihrend er Euch niedermetzelt -
mangelhaft! Wenigstens ist die
Gameboy-Version etwas besser
spielbar und insgesamt geradlini-
ger geraten.
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Mit dem Boot des Mariners (Vorder-
grund) miifdt Ihr die Bewohner des
Atolls (Hintergrund) schiitzen

Der Kampf auf dem Land unterschei-
det sich optisch kaum vom Unterwas-
serkampf

TEST SUPER NINTENDO J==

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS, SAT UMSETZUNGEN GEPLANT: PS5, SAT
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6+ LEVELS: 7+
BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: 69.-DM CA. PREIS: 139.- DM
MUSTER VON: ACCLAIM MUSTER VON: ACCLAIM
lecht | mimel | tsuper sieche  { meel | e s fuper
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Real Monsters

Aaahh!! Die schmuddeligen Nickelodeon-
Ungeheuer treiben nun auch auf Konsole ihr

Unwesen

SNES / HD
Jump n Run / ‘I Spseler

hr seid grauenhaft widerlich,

und deshalb bin ich ver-
dammt stolz auf Euch!", sagte
der Rektor der Monsterakade-
mie zu seinen Schiilern. "Doch
wenn |hr Euch richtige Monster
nennen wollt, miBt lhr Euch bei
der Halbjahrespriifung erst
noch beweisen!" Um diesen
Test zu bestehen, sollen die
Examinanden Ickis, Oblina und
Krumm als Team zusammenar-
beiten: In jedem Abschnitt gilt
es, dem Rektor ein besonders
kostliches Stlick Mll zu bringen

und einem nichtsahnenden,
menschlichen Opfer seiner
Sandrie: Das
witzige Jump’'n

Run verdreht alle
Ansichten unserer
Welt: Des Mon-
sters Vorlieben,
Dreck, Angstein-
jagen und nicht
zuletzt die Bestnote Finf sind
genau das Gegenteil von dem, was
wir als positiv empfinden. In
Sachen Technik bietet das Game
alles andere als die Inversion unse-
rer Vorstellungen: Die niedliche
Comic-Grafik ist sowohl auf MD
als auch auf SNES eher zweck-
maBig, insgesamt aber durchaus
sehenswert. Die Figuren sind mit
viel Detailfreude gezeichnet und

=

Wahl ganz schrecklich Angst
einzujagen. In zwei Schwierig-
keitsgraden ziehen die drei
Comicfiguren durch die Szena-
rien. Nachdem lhr Euch pro
Level einmal durch die stadti-
sche Miullkippe gewuselt habt,
muft Ihr in der Menschenschu-
le, im Postamt, im Naturkunde-
museum sowie im Einkaufszen-
trum Chaos auslésen, bevor lhr
im Finale den Monsterjdger zu
Tode erschrecken dirft. Dabei
sammelt lhr Gegenstdnde ein,
die Euch besonders ekligen Mdill
zum Bewerfen, Power Ups und
Monsterbicher einbringen. Die
Monsterbilicher werden bend-
tigt, um einen besonders hart-
nackigen Gegner kraftig zu
erschrecken. Im Gegensatz zu

kénnen allein durch ihre liberzoge-
nen Bewegungen dem Spieler
immer wieder ein Licheln abrin-
gen. Die beiden Versionen unter-
scheiden sich nur in den Farben,
die auf dem MD etwas heller und
kraftiger herauskommen. Bei der
Musik kommt wieder ein typisches
Jump’'n Run-Manko zum Aus-
druck: Man merkt, daB3 sie zwar
mit Freude komponiert ist, doch
ziemlich schnell zu Hintergrundge-
dudel abrutscht. Insgesamt sichert
sich die Mutanten-Gruppe einen
festen Platz im Mittelfeld, den sie
hauptsichlich einer gehérigen Por-
tion Humor und einigen Innova-
tion verdankt.

LT .o

den angefaulten Wurfgeschos-
sen habt |hr davon allerdings
nur eine begrenzte Anzahl -
geht also sparsam mit Euren
Monsterblichern um!  Der
Grund flr Eure Wanderung
durch die Szenarien mit drei
Monstern ist folgender: Nur mit
den unterschiedlichen Eigen-
schaften und Special Moves der
Charaktere kénnt Ihr die vielfal-
tigen Prifungen in den Jump’n
Run-Levels bestehen (Lost
Vikings 1aBt griBen!).

Die Special-Moves

TEST SNES / MD

Solange Ihr Monsterbiicher habt,
konnt lhr dem Gegner Angst einjagen

Die Menschenkinder in der Schule
beschieffen Euch mit Paplerfliegern

und Katapulten

Der Schrottplatzkater ist so schnell,
daf Ihr Euch jede Miihe geben miifit,
um ihm auszuweichen

TEST SNES / MD

HERSTELLER: VIACOM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 5

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 69,75 DM

MUSTER VON: CIC
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(laymates Euro ............... SN
(ybernator .................. SN
Davis Cup World T Tennis MD
Eek the Cat ..........oonvvcne

Equinox ..........
Eternal Champi
Floshback ............c........

Hyperdunk ..................

lncrednbieHu!k ...............

James Bond 007 - Duel .. MD
Justice League ..............

King Arthur’s Worl
o PR
Magic Sword ........
Marko’s Magic Football ..
Ottifants ........occovve
PAC Attack ......
Paperboy 2 .... :
Paws of Fury .........c....

Super Mario Kart ............. SN
Super Metroid + Spie1eh N
Super Punchout ............. SN

Legend of Mystical Ninja .. SN
Legend of Zelda

Lemmings 2 .........

Mega Man X ... :
NHL Hockey 95 ... jeder Titel nur 69.%
Pop'n Twinbee 2 .............. IIHL Hockey 95 .............. SN
Syndicate........ Prehistoric Man ............... SN
Vortex (FX) 3

Warlock ..... ¥ jeder Titel nur 79.%
{11 0 —— ’(id Clown in Crazy Chase SN
NBA JAM Tournament ...... SN
Super Pinball ... e N
Theme Park ................. MD

Eeder Titel nur 29.%
rand Slam Tennis ......... MD
Sonic The Hedgehog 1 ... MD
Lero Kamikaze Squjrrel .. MD

Pierre Le Cheff ... Super Off Road.............. SN jeder Titel nur 49.%
Pilotwings ..... Super Putty ....... Lem the Acrobat 2 .......... SN
Plok ... Surar Tennis ...... (layfighter 2 (24 MB) ..... SN
Powermonger Sylvester & Tweet Dino Dini Soceer .............. SN
Prince of Persia LT — Dr. Franken ...............
Putty Squad................ SN Tiny Toon Adventures ...
Rocket Knight Adven. ... Wing Commander ...

LTS T J—— Winter Olympics ....

Sonic Spinball ... Wolverine (16 MB)
Sparkster .......... Yoshie's Cookie ..

Street Fighter 2 Lombies .......
Super Morph ................. Lombies ..........ccerrne

SATURN Grundger. 649.95  streetfighter - movie ... 99.95
i 99.95  virtua fighter remix .... 69.95
clockwork knight 2 .....99.95  virtual hydlide ........... 99.95

daytona usa .......... 119.95
nba jom fournament ... 99.95 PLAYSTATION .. 599.95
battle ar. foshinden ..... 89.95

nfl quarterb. club 96 .. 89.95

Full Throttle ...

Ghoul Patrol ..

Humans |1 ...
Hurricanes (16 M %
Indiana Jones .................
International Tennis Tour ..
1T SRR

(L 99.95
destruction derby ........ 99.95
lemmings 3d ........... 89.95
nba jom tournament ... 99.95
ridge racer .............. 99.95

- arcade game ..... 99.95

i‘eder Titel nur 39.%
erothe Acro-Bat 2 ........ MD
Ardy Lightfoot ..............
Ballz . : MI]
Battletoads - Double Dr. ..
Blazing Skies ...
Bminies..,..,..,.__.. .......
Bram Stoker's Dracula ... MD
Bubsy 2 ...

Buck Rogers ................ . MD
Captain America .......... MD
Castlevania New Generat. MD
(hampions W. CI. Soccer . MD
(laymates ...................... SN

xeder Titel nur 59.%
ddams Family Values ..... SN
Black Hawk .. SN
Double Dragon §...........

FIFA Soccer ........ooovceresceces SN
NBA Jam Tournament ... MD
Pocky & Rocky 2 ............. SN
Super Mario hnslms N

jeder Titel nur 89.%
ayne Gretz. NHL-AII St. MD

jeder Titel nur 99.%
llusion of Time mit Ber. ... SN
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TEST GAME BOY

Bomberman

Bomben los! Der liebenswerte Hobby-Anar-

chist treibt jetzt auch auf dem Super Game

Boy sein Unwesen

GAME BOY
Denkspiel / 1-4 Spieler
elche Tragik! Da

w gelingt es Bomber-

mann, unserem TNT-werfen-
den Helden, endlich den
heiBbegehrten Wunschring zu
finden, und schon bricht unter
ihm der Boden der Schatzhdhle
ein und es schleudert ihn direkt

i

Sandrie: Was
fuir eine erfri-
schende Abwechs-
lung! Mit Bomber-
man hat Hudson
Soft ein wirklich
niedliches Spiel fir
den Game Boy
abgeliefert. Die Grafik ist auf dem
neuesten Stand (der Vorspann mit
"“Indiana" Bomberman ist gelun-
gen!) und das Gameplay kann auch
auf lange Sicht noch motivieren.
Aber das echte Sahnestiick ist die
Super Game Boy Unterstiitzung!
Es macht einfach einen Heiden-

in sein neuestes Abenteuer. An
genau dieser Stelle tritt jetzt der
Spieler auf den Plan: |hr steuert
den sympathischen Sprengstoff-
Enthusiasten durch ein Laby-

spaB, wenn man mit bis zu drei
Kumpels durch ein Labyrinth rast
und munter seine "Freunde" (nicht
in diesem Spiel, Meister!) aus dem
Spiel sprengt. Wer viermal seine
Spielpartner aus dem Weg geputzt
hat, kann sich an der schénen Sie-
gesgrafik erfeuen (und am
Zihneknirschen der anderen). Wer
natlirlich schon Bomberman fiir
Super NES sein eigen nennt,
braucht hier nicht zuzuschlagen.
Fir alle Super Game Boy Besitzer
aber, die auch unterwegs gerne mal
ein Bémbchen legen wollen, ist die-
ses Spiel wirklich zu empfehlen!
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rinth, welches an vielen Stellen
durch Felsbrocken blockiert
wird. Da ja bekanntlich die
Bombe im Haus den Spreng-
meister erspart, stellen diese
Hindernisse kein Problem dar -
vorausgesetzt |hr sprengt Euch
nicht selbst in die Luft. Schwieri-
ger zu beseitigen als die Stein-
barrieren sind die im Labyrinth
herumschwirrenden Geister
und Monster, zu deren Zer-
storung schon ein gutes Timing
gehort (Sprengt er's, oder
sprengt er‘s nicht?). Glickli-
cherweise geben manche Felsen
diverse Extras frei, die lhr durch
Darliberlaufen aufsammeln
kénnt, so kann Bomberman
durch ein Extra mehr Bomben

auf einmal legen, mit einem
anderen erhoéht sich die Spreng-
kraft seiner Dynamitpakete.

TEST GAME BOY :

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 48

BESONDERHEITEN: PASSWORT, 4-SPIE-
LER-ADAPTER (SGB)

CA. PREIS: 69.- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/561701

schiecht i mittel .E gut E n;'w imr
69% GRAFIK S
$0% SOUND/Fx [l

Earthworm jJim

David Perrys Schiitzling im Pocketformat:

schwarz-weif3, aber oho!

GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler

A uch auf dem GB sind sie
alle wieder da: Unser
Wurm vom Dienst: Earthworm
Jim - und vor allem seine Feinde:
Chuck und Fifi, Evil the Cat, Psy-
Crow sowie Major Mucus. Sie
alle wollen Jim seine kostbare
Haut abziehen und genau das
mUBt |hr in sechs Levels plus

Sandrie: Wem
Earthworm Jim auf
SNES gefallen hat,
wird auch dieser
leicht abgespeck-
ten Version eini-
ges abgewinnen
kénnen. Der
Wurm ist gut animiert und wurde
mit viel Liebe zum Detail in Szene
gesetzt. Vor allem aber der Sound
|aBt die Ohren des hartgesottenen
GB-Zockers dahinschmelzen, denn
er ist abwechslungsreich und
schont selbst bei langen Spielen

Bonusrdaumen verhindern.
Nach Auswahl eines Schwierig-
keitsgrades, findet |hr Euch in
New Junk City wieder, dem
Schrottplatz von Chuck und
Fifi. Hier muB Jim mittels seiner
Plasmawumme, der Peitsche
und mit viel Geschick Gegner in
die ewigen Wurmgriinde schik-
ken. Der flussig in alle Richtun-
gen scrollende Bildschirm bietet
auch Haken an denen Jim sich
hinliberhangeln kann, um abge-

Eure Nerven. Die Steuerung ist
nach kurzer Eingewdhnungszeit
leicht zu handhaben, wobei die Pri-
zision allerdings manchmal zu wiin-
schen {ibrigldBt. Ein kleines Manko
ist ferner, daB in den Bonusrunden
diverse aufzusammelnde Gegen-
stinde nicht von den Asteroiden zu
unterscheiden sind. Fazit: Ear-
thworm Jim ist auch auf dem GB
eine gut gelungene Hipferei, bei
dem klassische Elemente geschickt
mit der originellen Hauptfigur Jim
verbunden wurden.

Ist dieser aggressive Schneeman vom letzten Winter iibriggeblieben?

legene Boni, in Form von Ener-
gieauffrischern oder Munition
zu erreichen. Auch die zahlrei-
chen Riicksetzpunkte sind ein
hilfreiches Feature. Habt |hr
jeweils einen Level Uberstan-
den, gelangt lhr in einen Bonus-

Beim GB fehlen die Hintergrund-
layouts véllig - dafiir wurden die Level-
objekte umso detaillierter gestaltet

level, wo |hr in einem Asteroi-
dengiirtel dem Dauerschurken
Psy-Crow entkommen mBt.

TEST GAME BOY =

HERSTELLER: VIRGIN

DATENTRAGER: MODUL-DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLCH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 6 + BONUSRUNDEN
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 69.- DM

MUSTER VON: VIRGIN

[
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MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

W Das Videospielemagazin flr alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhangig.
Auf 100 Seiten ausflihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ubernimmt der Verlag.

M Das Abo ist jederzeit kindbar.
Geld fur schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurickgezahit.

M Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
luckenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

-~

.

" Als Dankeschén
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner. 4

Serhiltst |

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg

s |

71 JA, ich will das Mega Fun-Abo.

(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten ibernimmt
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Dazu erhalte ich als Dankeschdn abgebildeten Tips&Tricks-
Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf,
auch im Falle des Widerrufs.

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3dnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Gewunschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

(] Gegen Rechnung
] Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr.

BLZ

i

1
<

3150

e s e S o s A S i o, o S, o,

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.




__TEST MIXED

Atari

Karts

Der Name ist Programm: Auch der Jaguar
mochte seinen Modulschacht mit einer eige-
nen Super Mario Kart-Version fiillen

——— — mitey
g
Rennspiel / 1-2 Spieler
- - = ——

ie Protagonisten hdren

zwar auf andere Namen,
wie beispielsweise Regius oder
Ptarmigan (Hah?), doch das
gesamte Umfeld erinnert nicht
unbeabsichtgt an Nintendos
Uberragende Go Kart-Flitzerei.

Wie bei unserer langzeitigen
Referenz dist |hr mit einem

>

Ly

RS

Ulf: Ein Mario
Kart-Verschnitt
sollte es werden,
doch leider st
Atari nicht Nin-
tendo mit einem
Designer der
Giite Miyamotos.
Trotz frechstem l|deenklau kann
sich Ataris Me-Too-Produkt nicht
mit dem Original messen, wobei
das Ergebnis aber nicht so schlecht
ist, wie das &de Intro-Bild es ver-
muten ldBt. Die Karren lassen sich
ordentlich steuern und die farben-

flotten Vierrdder Uber eine Viel-
zahl von comicartigen Rundkur-
sen, die mit zahlreichen Goo-
dies verziert sind. Die Konkur-
renz besteht dabei aus insge-
samt sieben wagemutigen Blei-
fuB-Kinstlern mit unterschiedli-
chen Fahreigenschaften. Nach
der Wahl Eures Favoriten ste-
hen Euch insgesamt vier Cup-
Rennen zur Verfligung, wobei
Ihr das letzte und schwierigste
Tournament erst anwahlen

Ep —

prichtigen Bitmap-Grafiken scrol-
len in einem ordentlichen Tempo
an Euch vorbei. Das Fahrverhalten
ist allerdings lange nicht so diffe-
renziert wie bei SMK. Vor allem
das Fehlen der L- und R-Taste zum
Kurvendriften  vermiBt man
schmerzlich, denn das Driicken
auf die daflir vorgesehenen Zah-
lentasten ist in der Fahrt kaum
méglich. Weiteres Manko: Allzu
leicht bleibt man in den Strecken-
begrenzungen fiir lingere Zeit kle-
ben und muB so die Konkurrenz
vorbeiziehen lassen - drgerlich!

D =

durft, wenn lhr in den vorheri-

gen Pokalrennen erfolgreich
wart. Um die Dramaturgie zu
steigern, dirft lhr das gesamte
Spielchen in mehreren Schwie-
rigkeitsgraden wiederholen. Im
Rennen geht es Ubersichtlich zu:
Mit zwei Aktionstasten regelt
Ihr die Geschwindigkeit, bei der-
ben Kurven dirft lhr zudem die
Zahlentasten zu Hilfe nehmen.

Der ZwelSpieler-Modus im Split-
Screen leidet nicht unter Uniiber-
sichtlichkelt (linkes Bild)

TEST JAGUAR -

HERSTELLER: ATAR|
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER

LEVELS: 16+
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: GALAXY 089 /7605151
schiecht v mittel E gut i s;:lr Emper

63% GRAFIK
51% SOUND /FX Jil
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Ein Massaker in einem Krankenhaus - Warps
neuer interaktiver Horrorstreifen laB3t Euch
das Blut in den Adern gefrieren

r— - — —,

3§ﬁkad\£nture { 1 Splier

L.A. 1997: Der Direktor einer
Klinik dreht durch und richtet
ein Massaker unter den Patien-
ten an. Die Polizei bittet seine
Tochter Laura, mit ihrem Vater
zu verhandeln, um die Geiseln,
die noch im Hospital sind, zu
retten. In 3D-Perspektive betre-

Diesen Brunnen werdet Ihr
-gezwungenermafien- naher
erkunden

tet lhr in der Rolle von Laura die
Klinik und findet Euch nicht
mehr in dem mit Leichen (iber-
saten Wartesaal , sondern in

Selbst mit dem ritterlichen Schwert schafft es Laura nicht, das Fenster einzu-
schlagen

Sandrie: Als
interaktiver Movie
iberzeugt "D" vor
allem durch seine
hervorragende,
gerenderte Grafik
und brillante Sto-
ry. Bei der ruckel
freien Optik stort lediglich das teil-
weise zu langsame Scrolling. Bei
der Musik gibt es hingegen keine
Probleme: Wie in einem Thriller
werden die Aktionen und digitalen
Sequenzen von beunruhigender
Musik und sehr realistischen
Gerduschen unterstrichen.
Dadurch wirkt "D" wie ein Hor-

einem mittelalterlichen Schlof
wieder. lhr habt zwei Stunden
Zeit, den Vater zu finden. Was
Euch in diesem Gemauer
erwartet, ist alles andere als
angenehm. Von Stacheln durch-
bohrte Menschen und thriller-
hafte Visionen sind noch das
harmloseste. Die gerenderte
Grafik erlebt |hr aus der Ego-
Perspektive. In den haufig ein-
gespielten Zwischensequenzen
wird Laura hingegen von einer
AuBenkamera beobachtet. Der
filmhafte Charakter des Games
wird zusitzlich noch durch die
denkbar einfache Steuerung
und die eingeschrdnkte Bewe-

L2 B

rorstreifen, und genau da liegt der
Knackpunkt: |hr habt nimlich kei-
nerlei Méglichkeit, zwischendurch
abzuspeichern. "Im Kino kénnen
Sie den Film ja auch nicht anhalten,
um sich eine Tite Popcorn zu
holen", steht es erklirend im
Begleitheft. = Dementsprechend
wurden auch die Ritsel relativ ein-
fach gehalten. Da Euch nur zwei
Stunden Echtzeit gegeben werden,
bleibt es somit Euch berlassen,
ob lhr ca. 130 Mark fiir ein eher
kurzes Vergniigen ausgeben wollt
-zumal lhr es spitestens nach dem
zweiten  Anlauf durchgespielt’
haben diirftet.

gungsfreiheit unserer Heldin
unterstitzt.

TEST 3DO .
HERSTELLER: WARP
DATENTRAGER: 2 CD-ROMS DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT, PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 129- DM
MUSTER VON: PANASONIC

schiecht | miwel } gut §sehrisuper
. ‘M:

81% GRAFK
78% SOUND/FX |




PO‘ed

Bei diesem Boom-Ableger diirft lhr Eure Geg-
ner mal so richtig in die Pfanne hauen

3DO
Shoot’em Up / 1 Spieler
ei PO‘ed namlich Uber-

B nehmt |hr die Rolle des
Schiffskochs an Bord eines Sold-
ner-Raumschiffes, welches lei-
der von Ublen AuBerirdischen
geentert und abgeschleppt wur-
de. All die professionellen Mari-
nes gingen bei der Attacke
drauf, nur besagter Koch
konnte sich retten, indem er
sich in seiner Kiche versteckt
hielt (Alarmstufe Rot-Fans wis-
sen bescheid). Damit erklart
sich auch Eure etwas unge-
wdéhnliche Basiswaffe: eine Brat-
pfanne. Mit diesem hdchst zer-
storerischen und  allesver-

nichtenden Kiichengerdt lauft
Ihr durch das Raumschiff in

Einige der Levels wie diese Shuttie-
Bay sind unglaublich grofiraumig
(was manchmal zu Lasten des
Scrollings geht)

Mit dem Flammenwerfer haben alle
Ziindelkinder und sonstige Pyroma-
nen lhre helle Freude!

Ein solcher Teleporter transportiert
Euch in den nachsten Level des
Alien-Komplexes

Vom Dach dieser Raumfahre habt lhr
wilde Schuffattacken der Allens zu
erwarten

bekannter Ich-Perspektive und
sucht den Weg in die Freiheit.
Natirlich sind dabei standig
irgendwelche Monster aus den
Reihen der auBerirdischen Ent-
fuhrer zu beseitigen. Diese wei-
chen zwar optisch hdufig vom
gewodhnlichen Mutanten-Einer-
lei ab, verhalten sich aber
ebenso gefahrlich. So gibt es bei
PO’ed z.B. sogenannte Ekelge-
sichter, die wie ein Hintern auf
zwei Beinen aussehen, oder
griine Schleimpropfen, die sich
bei BeschuB teilen. Ahnlich viel-
faltig wie die Gegnerschaft pra-
sentiert sich auch Euer Waf-

Die Moglichkelt, die vertikale Blick-
richtung zu andern, erzeugt
mitunter interessante
Einsichten /

Selbst wenn diese schizophrenen Schwabbelmonster abgeballert wurden,
hinterlassen sie gefahrliche Schleimpfiitzen

fenarsenal, das |hr Euch jedoch
erst einsammeln muBt (schon
bald wird die Bratpfanne von
Hackmessern,  Flammenwer-
fern oder  Bohrmaschinen
abgel®st). Die meisten der zehn
Waffen bendtigen natirlich
Munition, welche erst einmal
gefunden werden muB. Wei-
tere Wichtigkeiten sind Lebens-
energie und Treibstoff fir einen
Jetpack, den |hr am Anfang des
Spiels findet. Um an solcherlei
begehrte Dinge zu gelangen,
missen entweder Schalter
umgelegt, Geheimtiiren ent-
tarnt oder Abgriinde passiert
werden.

Ein so volistandiges Waffenarsenal
«. erfordert eine Menge Arbeit, kann

ich Euch sagen...

* Konstruktionen,

- e - o
Bjorn: Bis jetzt
ist PO‘ed wohl
S = P der abge-
- drehteste Boom-
4,; - Verschnitt. Ent-
: g.ﬁe_i - sprechend gerne
-i\xg}i  schlipft man in
die Rolle des

wiitenden, militanten Space-
Kichenchefs, der auBerirdische
Mutanten mit Pfannen und Plas-
makanonen in Gehacktes ver-
wandelt. Das liegt wohl vor
allem an den Zutaten, wie z.B.
einem durchgeknaliten Szenario
und dichter Baller-Action, die
sich recht gut ergidnzen. Was die
Grafik der Levels angeht, so ist
sie durchaus abwechslungsreich
und vermittelt einen authenti-
schen Eindruck von den Alien-
obwohl man

sich teilweise Decken- und
Bodentexturen gespart hat. Die
Soundeffekte machen auch SpaB,
z.B. wenn der Held zu einem
Rickwirtssalto 2 la Bruce Lee
ansetzt oder einem Monster die
Bratpfanne auf die Stirn driickt.
Ein gewisses Manko bei PO’ed
sehe ich eigentlich nur im etwas
langatmigen, ziellosen Herum-
wandern, das sich in manchen

b der GroBraum-Levels zwangsldu-

fig einstellt.

TEST 3DO

HERSTELLER: STUDIO 300
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS
SAUSCHWER

© LEVELS: 25

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 95,- DM
MUSTER YON: THEO KRANZ 0931/571601

schiecht mitte! E
79% GRAFI
64% SOUND/FX
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- _ TEST 3D0

~ star Fighter

92
-

Wer gerne in die FuBBstapfen von Luke
Skywalker treten méchte, braucht ein 3DO

und: Star Fighter
3o
~Shoot’em Up / 1 Spieler
er Star Fighter ist die

D neueste Entwicklung auf
dem Gebiet der Kampfschiffe. Es
ist in der Lage sowohl im Welt-
raum als auch in der Atmo-
sphdre mandvrieren zu kénnen.
AuBerdem ist es mit modern-

S

Bjorn: Die Star
Fighter-Macher
meinten es sicher
gut, davon bin ich
Uberzeugt. Auf-

{]!! machung, Grafik
*.’“’1 . und Sound gerie-
ten namlich
durchaus ansprechend. Nette
Videosequenzen z.B. leiten die
Missionen ein bzw. schlieBen sie
ab. Auch die Grafik der Gegner-
schaft und der Bodenziele ist
abwechslungsreich und kann sich
sehen lassen (vom einzelnen Baum
bis zur riesigen Fabrik ist alles an
Landschaftsobjekten vorhanden).

-

sten Waffen ausgeristet. Dieses
heiBe Gerit sollt |hr nun im
Simulator ausgiebig testen. lhr
fliegt also in variabler Afterbur-
ner-Perspektive los und zerstort
in einem bestimmten Einsatzge-
biet besondere Ziele. Gelegent-
lich miBt lhr noch auf einem
Mutterschiff andocken, um eine
Mission abzuschlieBen. Nach
jeweils 15 solcher erfolgreich

B

In puncto Musik werden wohl
eher Raver angesprochen, denn
die Elektro-Rhythmik und die Syn-
thi-Klinge sind durchaus an
Techno orientiert. Trotz all dieser
technischen Schmankerin krankt
Star Fighter hauptsichlich an der
Langsamkeit des Spielflusses. Der
Flieger verhdlt sich zwar ganz
Uiberzeugend bei den Manévern,
trotzdem kriecht die Landschaft
auch bei Héchstgeschwindigkeit
reichlich langsam vorbei. Der
Freund von furiosen, Action-
geladenen 3D-Shootern fiihlt sich
daher im Cockpit des Star Fighter
etwas gelangweilt.

v

In der ersten Mission kdnnt lhr Euch mit der Steuerung und den Waffen ver-

traut machen. Eure einzige Aufgabe
besteht darin, sicher auf diesem
Mutterschiff zu landen

bestandener Einsitze wird man
beférdert (man beginnt als Kadett,
wird dann Leutnant und danach
Kapitdn). Was die modernen Waf-
fensysteme angeht, so stehen Euch
der Bordlaser, Luft-Luft- sowie
Luft-Boden-Raketen zur Verfi-
gung. Hat man damit z.B. ein
feindliches Gebdude zerstort,
erscheinen Extra-Kristalle unter-
schiedlicher Form und Farbe, die
Euch Munition spenden oder
Euren Energie-Level erhéhen.

TEST 3DO =

HERSTELLER: STUDIO 3D0
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 60

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,DM

MUSTER VON: THEOQ KRANZ GAMES
(0931/571601)

. . . .
xhiech: ! micel E gut Es:!“risuper

76% GRAFIK
67% SOUND/FX i
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Death Keep

Ein Hauch von Magie liegt

in der Luft: klassi-

sche 3D-Rollenspiel-Action im Dungeon des

Todes

3DO
Rollenspiel / 1 Spieler
in teuflischer Necromancer
ist aus seinem Gefangnis ent-

flohen und verwistet das umlie-
gende Land. Was {ibrig bleibt, ist

ot _!l HF

ER

A3

-
ﬁ*
A

Eis und Schnee. Also durchquert
lhr wahlweise in der Rolle eines
Zwerges, einer Magierin oder, als
KompromifB3, eines Paladins die-
sen magischen Gletscher und
versucht, den durchgeknallten
Zauberer zu stellen. Die acht
verschlungenen  Levels, aus

FI ¢ SEDO0T
= EEE

Schon die ersten Gegner, denen Ihr auf splegelglatter Eisfliche begegnet,
haben es in sich

o

Sandrie: Ein Mix
aus  klassischem
Rollenspiel und 3D-
Shoot’'em Up st
genau die richtige
Bezeichnung  fir
dieses Game. Die
exzellente Grafik
wird nur durch ein leichtes Ruckeln
bei Drehbewegungen beeintrich-
tigt. Die stimmungsvolle Musik ist
angepallt an die Szenen auf dem
Bildschirm und gibt bei den Kimp-
fen den nétigen Swing. Ohne die
realititsnahen Gerdusche aus dem
Hintergrund wire die Mission aller-
dings so gut wie nicht zu erfiillen, da

F o

"

.

denen jeder der 25 Dungeons
besteht, sind durchweg in 3D
gehalten: In der Ego-Perspektive
bewegt lhr Euch in alle Richtun-
gen und kénnt nach oben und
unten blicken. Dazu kommen
noch Teleporter und diverse
Locher, in die Ihr hineinspringen
miBt - kein Wunder, daB man
schnell die Orientierung verliert.
So 16st |hr Ritsel, jagt in Echtzeit
Monster und sammelt verschie-
denste Sachen wie Waffen oder
Potions. Speziell dafiir gibt es ein
Inventory-Menli, womit  lhr
Ristungen anlegen oder magi-
sche Tranke verwenden kénnt.
Am Ende eines Levels seht |hr
eine Statistik Uber die abge-

e ST

schon der allererste Level so schwer
ist, daB ich Probleme hatte, linger
als drei bis vier Kimpfe durchzuste-
hen. Hinzu kommt, daB ich es als
sehr unpassend empfinde, gleich zu
Beginn mit vereistem Boden und
den entsprechenden sehr realen
Bewegungseinschrinkungen aufzu-
warten. Doch ist man einmal hinter
das Spielprinzip gekommen, weif3
Death Keep mit Spannung zu beein-
drucken. Die uberwiltigende Viel-
falt und Dimension der Dungeons
bietet, wenn lhr es erst einmal
geschafft habt, den ersten Level der
ersten Kaverne zu beenden, Motiva-
tion fiir viele kurzweilige Stunden.

<= =

schlachteten Kreaturen. Dort
solltet Ihr die Gelegenheit nutzen
und den Spielstand abspeichern.

TEST 3DO T

HERSTELLER: SS|

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 25 DUNGEONS
BESONDEREITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,95.- DM

MUSTER VON: MINDSCAPE
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: SPECIAL MESSE

V.

ur die drei Nintendo Platt-

formen wurde eine wahre
Flut von Spielen vorgestellt.
Eine kleine Auswahl der interes-
santesten Titel haben wir fir
Euch zusammengestellt: Vom
Mechpiloten bis zum "Hausles-
bauer-" SNES Game. Die groBte
Anzahl von Titeln gab es natlir-
lich flr das Super Nintendo zu
sehen. Deshalb wollen wir
unser Augenmerk zundchst
auch auf Nintendos 16 Bitter
richten. Wenn die Adventure-
Spezialisten von Square etwas
anpacken, kann man mit grof3er
Wahrscheinlichkeit davon aus-
gehen, daB es ein Hit wird. Die
beiden Action Adventures, die
man neben Super Mario RPG
zu sehen bekam, diirften in die-
ser Hinsicht keine Ausnahme
machen. Eine stimmungsvolle
Mischung aus Rollenspiel und
Action bietet Gun Hazard, ein
Spiel der Front Mission Serie,
bei dem ihr mit einem Mech,
der sich im Laufe des Spiels zu
einem schwerbewaffneten
Kampfroboter ausbauen laBt,
durch eine von Birgerkriegen
geplagte Welt stampft. Das
umfangreiche und hiibsch insze-
nierte Adventure Bahamut
Lagoon versetzt Euch in die
Welt von Drachen und fliegen-
den Inseln. Nachdem I|hr einen
Feuerspeier ausreichend gefiit-
tert habt, kénnt lhr ihn bei
Kampfen einsetzen. Dicht umla-
gert war der Stand von Enyx,

Nachlese

Auch wenn die Augen der Offentlich-
keit in erster Linie auf das Nintendo
64 gerichtet waren, nahmen - zumin-
dest diesmal noch - SNES, Game Boy
und Virtual Boy den gréBten Teil des
Shoshinkai Messegeldndes ein

wo man den sechsten Dragon
Quest Teil bewundern konnte,
in dem der Spieler noch mehr
Freiraum fir eigene Entdeckun-
gen hat als bei den bisherigen
Spielen der Erfolgsserie. Viel-
versprechend sah auch das
Adventure Darkhalf aus, bei
dem das Geschehen aus isome-
trischer Perspektive dargestellt
wird und lhr sowohl auf Seiten
der Menschen als auch Damo-
nen kdmpfen kénnt. Von Cap-
com gab es unter anderem
Mega Man X3 zu sehen, das
vom Gameplay her wenig
Neues zu bieten hat. Im dritten
Teil ist es moglich, auch seinen
Partner Zero zu steuern. Eben-
falls bei Teil 3 angelangt ist
Konamis horizontal scrollender
Shooter Parodius, bei dem es
wieder jede Menge zu lachen
gibt. Mit edlen Rendergrafiken
glainzte Power Pro Wrestling
‘96, bei dem bis zu vier Spieler
den Ring unsicher machen. Im
Ein-Spieler-Modus ist es mog-
lich, eine komplette Ringer-Kar-
riere durchzuspielen. GrofBes
Publikumsinteresse  erweckte
Compiles Tetris-Verschnitt
Super Puyo Puyo, an dem
ebenfalls vier Spieler gleichzei-
tig teilnehmen koénnen. Unter
die Bauléwen sind die Entwick-
ler von Imagineer gegangen.
Sim City Limited lautet der
Titel der SNES-Umsetzung des,
von Maxis entwickelten, PC
Spiels Sim Town. Bei dieser

Megaman X3

Virtual Gunman

Dark Half



Mit dleser Waffe Ist es kein Problem,
die Prospekte an die potentiellen
Kaufer zu bringen

Simulation geht es darum, eine
Kleinstadt aus dem Boden zu
stampfen und dafiir zu sorgen,
daf3 sich die Einwohner wohl-
fuhlen und die Umwelt vor allzu
groBen Schdden bewahrt bleibt.
Bei GT Racing darf man mit
vierzehn verschiedenen Renn-
wagen Uber die Piste donnern
und im selbst getunten Flitzer
gegen einen Freund ins Rennen
gehen. Bei Nintendo schlieBlich
drehte sich alles, wie sollte es
auch anders sein, um Super
Mario RPG und das in dieser
Ausgabe vorgestellte Kirby's
Dreamland de Luxe. Wario,
Bomberman & Co fiir Virtual
Boy und Game Boy Auch bei
den beiden "Kleinen" von Nin-
tendo standen Mario und Kirby
im Mittelpunkt. Beim Game Boy

Dragon Quest

GT Racing

Spiel Kirby‘s Blockball, fiir das
das altehrwiirdige Block Out
Pate stand, wird der niedliche
Hipfball dazu benutzt, Steine
aus einer Mauer zu schieBen.
Mit Virtual Boy Wario Land
wurde ein typisches, horizontal
scrollendes, Mario Jump‘n Run
fur die 3D-Konsole prasentiert.
Wie schon zuvor kann sich der
Klempner verwandeln und
seine besonderen Fahigkeiten
als Blue Wario oder Eagle
Wario  einsetzen, diesmal
jedoch in einer rdaumlich wir-
kenden Umgebung. Am Stand
von Hudson gab es Virtual
Bomberman zu sehen, das
jedoch bis auf den 3D-Effekt im
wesentlichen den  Ublichen
Bombermix bot. Neu ist der
Challenging Mode: Innerhalb
eines zwei- oder flnfminltigen
Zeitlimits muB der Spieler ver-
suchen, ein vorgegebenes Level
zu bewiltigen. Bound High von
Japan System Supply verbindet
Action und Puzzle Elemente zu
einer bunten Mischung. Mit
einem ballférmigen Roboter
springt man durch die verschie-
denen Levels und versucht,
seine Gegner durch Beriihrung
zu zerstdéren. Das 3D Puzzle-
Spiel Polygon Block von T&E
Soft bietet neben einer Tetris-
ahnlichen Spielvariante auch
einen Spielmodus, in dem es
darum geht, aus den herunter-
fallenden Blocken dreidimensio-
nale Objekte, beispielsweise ein

Auto, zusammenzubauen. Bei
Victor Entertainments Virtual
Gunman schlieB8lich handelt es
sich um einen 3D-Shooter, der
entfernt an die Ballerspiele von
American Laser Games erin-
nert. lhr schieBt Euch durch
funf Levels, in denen zahlreiche
Gegner warten, die sich zudem
noch auf Euch zubewegen.

Kirby Blockball

SPECIAL MESSE

Virtual Bomberman

-

Power Pro Wrestling
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Bound High
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SPECIAL UMFRAGE

Most Wanted!

Auf dieser Seite seid lhr gefordert! Um trotz
der nahezu uniiberschaubaren Softwareflut
ein interessantes Heft zu gestalten, wollen
wir von Euch wissen, welche Spiele Euch
interessieren, welche Genres lhr bevorzugt
und welche Systeme Euch am meisten am
Herzen liegen. Fiillt einfach diesen Fragebo-
gen aus und helft uns somit, die optimale
Mega Fun zu erstellen! Mitmachen lohnt sich,
denn unter allen Einsendungen verlosen wir
drei tolle Spiele!

1. Welche der folgenden Titel wiirdest Du kaufen?
(drei Kreuze bei der Systemangabe moglich)

2. Welche der folgenden Titel interessieren Dich am meisten
(finf Kreuze moglich)

}

System SN | MD | PSX| SAT | 3DO | JAG| GB | GG | Frage 2
Alien Trilogy = O

Battle Arena Toshinden 2 K

Civilization O
Darkstalkers o

Decathlon O
Defender 2000 O
Final Fight 3
Fifa Soccer '96
Galaga/Galaxian O
Gargoyles
Kirby's Dream Land $.D. | [
Magic Carpet ®
Mega Man X3 O
Nightwarriors
Pocahontas O
Revolution X O
Ridge Racer Revolution
Skeleton Warriors
Sega Rally

Spot goes to Hollywood
Street Fighter Zero
Super Buster Bros.
Super Mario RPG O
Syndicate Wars
The 11th Hour
Toy Story O O
Virtua Fighter 2

Wing Commander 3
X-Men: Childr. o. t. Atom
X-Perts a

oo

oo
onQg

0| oOgg
] OOROn 'O CSsEn
O

ooo

i

O0HDO0OLRO0000000000NO00000000 ME

3. Welches Genre interessiert Dich am meisten?
(Nur zwei Kreuze moglich)

Beat'em Up
Jump’'n Run
Jump’n Shoot
Shoot'em Up
Action Adventure
Rollenspiel
Sportspiele
Denkspiele
Rennspiele
Strategie

3 Name, Vorname

: Strafle
BLIDEL RELY,

Wohnort

- 1-,!

2

&

Telefonnummer

4. Welches System besitzt Du?

Saturn

PlayStation i A Mos¢ Wan

Joguer e
Super Nintendo ... ukag 5 e_kaﬂa aus W,

Ve Orve [ Gl S G L
MegaCDIl ...... e Waf’enbrunn
GameBoy @ ......

Game Goarii s asas

5. Welches System mochtst Du Dir in nachster Zeit zulegen?

Saturn
PlayStation
3D0
Jaguar
Super Nintendo
Mega Drive
32X

Mega CD Il
Game Boy
Game Gear
Ultra 64

------

6. Welche Schulnote hat Deiner Meinung nach die aktuelle
Mega Fun- Ausgabe verdient?

-------------------------------------------------------------------------

.........................................................................

10. Wie wiirdest Du die Titelseite in Schulnoten bewerten?
Note: . cue. i

11. Wie alt bist Du?

13. Du bist?

mannlich_t._. weiblich......

Schickt den ausgefiillten Coupon an
folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Most Wanted
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg




F ast plnktlich zum zweijah-
rigen Geburtstag durfen
die Jaguar-Besitzer nun ihrer
Konsole ein CD-ROM aufset-
zen. Zum erstaunlich glinstigen
Preis von 299,- DM erhalten die
Kaufer ein Double Speed CD-
ROM mit 790 MByte Speicher-
platz, inklusive dem Actionspiel
Blue Lighting, der Videoclip-
Puzzlerei Vid Grid, dem trei-
benden Techno Soundtrack von
Tempest 2000 sowie einer
Demo CD des Adventures

Das CD-Spieler Menii wurde dufierst

Pure Splelerel: Mit der Virtual Light
Machine konnt lhr zu der Musik

_ SPECIAL JAGUAR CD

/ /'G[Mp\

Auch der Griindungsvater der Videospiel-In-
dustrie springt nun auf den CD-Zug auf -
Vohang auf fiir das neue Speichermedium der
angeschlagenen Raubkatze

Myst. Der niedrige Preis erklart
sich aus dem Umstand, daB das
CD-ROM eine reine Speicher-
erweiterung ist, ohne jeglichen
Zusatzchip, sprich, Hardware-
verbesserungen sind glatte

die Jaguar-Montage zumindest
bei unserem Jaguar CD meh-
rere Versuche bendtigte. Wer

mit der |hr Eure
Audio CDs mit
einem  grafi-

[ —————

Mischmasch unterlegen kénnt.
Fazit: Der Player présentiert
sich als spartanisch ausgestatte-
tes CD-Laufwerk zu einem ver-
lockend glinstigen Preis. Die
erste Softwarewelle bietet bis
auf CG- und FMV-Zwischense-
quenzen im Cinepak-Verfahren
allerdings keine spiirbaren Ver-
besserungen gegeniiber modu-
laren Jaguarspielen und ist
dariiberhinaus von spielerisch
maBiger Qualitit. Jaguar-Besit-
zer dirfen mit dem Kauf des
Players liebdugeln, unent-
schloBene Konsolensucher soll-
ten sich hingegen statt

des Jaguar-Tandems
fir rund 600 DM
lieber einen
Saturn oder

eine Play-

Station

zule-

Die
Spiele

schlicht gehalten Fehlanzeige. Gespart wurde gen.
zudem an den Erwely;erungs- (UIf) 1iF L]
moglichkeiten: Noch nicht ein- L e——
mal Audioausginge zieren die Cartridge, das bis zu 250 Files g‘." .
Rickwand des Laufwerks. Die verwalten kann. Immerhin (—
Verarbeitung darf als ausrei- spendierte der Kult-Program- e I
chend bezeichnet werden, mierer Jeff Minter dem Spei-
wobei die CD-Klappe sich nur chermedium eine spezielle Vir- L1 -y
widerwillig schlieBen 1aBt und tual Light Machine, - -

Vid Grid
Bei diesem Schiebe-Puzzle miiBt Ihr verschiedene Videoclips, wie bei-
spielsweise Aerosmiths "Crying", in Point & Klick-Manier wieder zu-

Kaleldoskopfarben erstellen, die sich se!pe SPIEISténde absPEiCher:n schen rechtriicken, indem Ihr die einzelnen Film-Stiicke vertauscht bzw
allerdings nicht dem Rhytll;mu der Mochte, bendtigt lbrigens ein verdreht. Habt Ihr einen Videoclip wieder richtig zusammengesetzt,
spezielles Memory Track- wird die Zeit gestoppt und Ihr diirft in der Restzeit den Clip ohne

o " P Y StreB genieBen. Eine simple Idee, die kurzweilig fir Laune sorgt,

aber insgesamt nur als nette Spielerei zu bezeichnen ist.

Fun: 59%

Blue Lighting

Der ehemalige Lynx-Knaller enttauscht auf ganzer Linie. Mit mehreren zur Auswahl stehenden Jets

fliegt Ihr durch grafisch bescheidene Front-Szenarien und ballert in Afterburner-Manier per Zielkreuz -

Hover Strike

Zu einem der ersten verfiigbaren

Jaguar CD Titel gehért dieser 3D-
Shooter. Mit einem futuristischen

Hovercraft schwebt ihr (iber Plane-
tenoberflichen, nehmt die feindliche
Maschinerie ins Visier und erfillc
kleinere Missionen, die zumeist
daraus bestehen, Primirziele zu zer-
storen, Waihrend die Prasentation
stimmt, vernichtet die triste und bis
auf farbliche Variationen immer glei-

che Oberflichengrafik schnell jegli-

che Spiellaune. Die spielerische Ab-

Bodenstellungen sowie feindliche Flugkdrper ab. Technisch gesehen hinkt der Shooter der Konkur-
renz Jahre hinterher: Die Optik leidet unter Grobpixeligkeit und als Bodenobjekte dienen zweidi-
mensionale Higel oder Hauserfronten, die wie billige Filmkulissen aussehen. Da auch das Gameplay
{ibelste Monotonie verbreitet, schrammt der Silberling nur knapp am Urteil Katastrophe vorbei

Fun 34%

wechslung ist zudem bescheiden
und der Mini-Radar hilft bei der
Feindaufspiirung nicht optimal.

Fun: 49%
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Museums Pieces (PS)

Back to the Roots! Namco 6ffnet noch einmal die
Klamottenkiste, um zahlreiche Spielhallen-Oldies,
wie beispielsweise Gaplus (Galaga-Nachfolger),

i i Layout:
Xevious older Mappy auyr einer ganz pesonderen o e TR
CD-Compilation zu vereinen. Wenn sich der Nost- Uee Kraft

erd >epo

algie-Silberling gut verkauft, wird Museums Pieces
sogar in Serie gehen.

Katja Sommerkamp
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Vertrieb:
Gong Verlag GmbH

Superstar Soccer (MD) s
Nach dem sensationellen Erfolg auf dem - Roland Bollendorf
Super Nintendo kimmert sich Factor 5
um eine 1:1 Mega Drive-Konvertierung
der Edel-Dribbelei. Ersten Infos zufolge
soll die MD-Version sogar ein paar zu-
satzliche Features bieten! Wenn alles
klappt, erfahrt Ihr in einem Preview
mehr Uber dieses begehrte FufRballspiel.

Anzeigenverkauf:

VECTOR Medienmarketing GmbH
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Telefax 02 03 / 3 05 11 34
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Thomas Kammer -51
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IsarstraBe 34, 90 451 Nirnberg
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Verkauf:

Thorsten Szameitat -19

Wolfgang Menne -43

Disposition:

Tanja Kaiser -32

Anzeigenleiter: Thorsten Szameitat

‘Mystaria (Sat)

Endlich: Nach exzellenten Beat'em
Ups und Rennspielen schwappt aus
Japan das erste reinrassige Strate-
giespiel zu uns ruber. In diesem inof-
fiziellen Shining Force-Nachfolger
erlebt Ihr mit Eurer umfangreichen
Party grafisch beeindruckende
Schlachten in einem 3D-Environ-
ent. In der nachsten Ausgabe
unterziehen wir den Epos
&, einem umfangreichen

. Hartetest.

Verantwortlich fiir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Druck:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

Titel: Nintendo of Japan

Abonnement:
Mega Fun kostet im Jahres—-Abonnement DM 52,-, Ein
Abonnement giit mindestens fir ein Jahr.

Manuskripte:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt
der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in
— — — e den von der Verlagsgruppe herausgegebenen Publika-
3 tionen. Eine Gewahr fir die Richtigkeit der
Verdffentlichung kann nicht Gbernommen werden.

Mega Fun 3/96 erscheint am e

Alle in Mega Fun verdffentlichten Beitrége sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion

oder Nutzung bedarf der vorherigen, schriftlichen
e Genehmigung des Verlages.
. . ISSN 0946-6282

Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die freundliche

— —— - - Unterstiitzung bei: Acclaim, Bindrdesign, CIC
Interact., Electronic Arts, Galaxy, Konami, Theo Kranz
Versand, Laguna, Klaus Lonhoff, Microprose
Nintendo, Nova, Sony Interact. Europe, Sega, Virgin,
Warner Interact. Entertainm. und bei Edith und FF In
Eire dafiir, daB sie fir uns da sind.
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Bereits 24.Stunden Volksmusik kénnen
zu bleibenden Schiiden fithren.
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engstens verbaten,

£5, GAME BOY, the Nintenda Producer Seals ond other marks designated os "1 re fad i

. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen jeglicher Art st

i 0 registered trodemark of Ocean Co., Ltd. Nintendo, SNES, N

1995 Team 17 Software Limited Marketed and Distributed

Seqa Enterprise Ltd. KONAMI is o registered trademark of Konomi Ca , Lid, @18

Worms, Copyright ©

Distributed by

den verriicktesten Waffen (Killer-Schafe!). Und das schdnste: Mit Worms

bist Du nie mehr alleine. Denn bis zv 16 Konsolen-Freaks kdnnen

|

SET KONAMI.

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt

hier gleichzeitig spielen. Merke: Wer Wiirmer hat, hat Spaf!




Der SEGA SATURN ist die ultimative Highend-Entertainment-Maschine unserer Zeit. Und nur fiir den SEGA SATURN gibt

es die aktuellen Spielhallenkniiller wie SEGA Rally, Virtua Fighter 2 oder Virtua Cop 1:Tum-
gesetzt. Alle kommen auf ihre Kosten. Action-Freaks wie Grusel-Fans, Fantasy-Liebhaber
wie Comic-Siichtige, Rdtsel-Freunde genauso wie Sportskanonen. Die jahrzehntelange
Arcade-Erfahrung von SEGA macht sich deutlich bemerkbar. 30 Original SEGA-Titel bis zum

Jahreswechsel und iiber 150 weitere Games, die 1996 erscheinen, sorgen dafiir, daR der Spal}
kein Ende nimmt.

GAME 1S NEVER
Over.
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