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Mamy nadzieje, Ze dobrze sie macie. Nowy, wigkszy format
CLICKA! przypadt Wam do gustu (chociaz wzbudzit
kontrowersje), a nagrody wywofaly dreszcz emocji. Rowniez
teraz spowodujemy skok adrenaliny.VV tym numerze pierwsza
czeé¢ poradnika do C&C: Red Alert 2 i druga kursu
programowania. Petno nowoéci, $wietne propozycje kinowe
oraz niespodzianka: najswiezsze doniesienia z planu Final

Fantasy. | mnéstwo wszystkiego innego!
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ten rok nie byf dla nich zbyt pnmyslny b

1
B - -1

e Czy GUNMAN_CHRONIC_LES uratu ell

s "'._ {f{ |

§ hunur atunku.
THRR SRS F’ oy YA ;
alh By i S B
;-. -':*hl Lo ; -
Rl Przykrn mi, graczu, ale nie mam dla

ciebie dobrych wiesci. Wciaz nie
wida¢ konca wojny z Xenomami.
Co wiecej, wrdg przybiera na sile i na-
ciera z coraz wigkszym zacieciem. Ich la-
boratoria badawczé musialy opracowad
jakis nowy mutagen, jaki$ nedzny spo-
sob, by ulepszyc ich DINA. Wygladaiz te-
raz troche dziwnie, ale s3 potezniejsi.
Jest naprawde niedobrze, gdyz na najdal-
szych rubiezach galaktyki nasi strainicy
odeczuli juz zmiane. Twierdza, 7e ostatnie
ataki Xenomodw byly moc-
niejsze i choé znacznie
bardziej szarpane, to
jednak  nadzwyczaj
skuteczne. W ich efek-
cie kilka skrajnych
planet padio; kilka baz
poddalo sie, zas ich zatog
. przeszly na strone
J wroga. W zwiazku
Z tym wiasnie... be-
dziesz musial wkroczy¢ do
akcji. Jeste§ przeciez samotnym
Strzelcem-Straznikiem! To tobie Gene-
rat powierzyt wiladze, gdy piec lat temu
umieraf od ran odniesionych w jedne;
z pierwszych bitew z Xenomami. VWV to-
bie cala nadzieja! 1
GUNMAN CHRONICLES
to nowa gra FPP tworzona _=
w oparciu o wysfuzony silnik
HALF-LIFE. Co prawda ma on
juz kilka lat i z pewnoscia nie
oferuje tak widowiskowej gra-
fiki jak chociazby UNREAL
TOURNAMENT, jednak zasto-
sowane W nim procedury
sztucznej inteligencji wciaz jeszcze
zastuguja na uznanie.Tym bardziej, ze
na potrzeby GUNMAN CHRO-
NICLES zostaly one znacznie ulep-
szone. To oczywiscie nie wszystkie
zalety gry, jaka debiutancka grupa
Rewolf Software chce zaskoczyd
swiat.

Wedle ich stow, GUNMAN
CHRONICLES zacferuje co naj-
mniej 40 godzin rozrywki i okoto
30 réznych przeciwnikéw. Roz-

(/14,74

—y
i I’
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czofgiem i strzelajgc w co popadnie

%ﬁ" grywka toczyé sie bedzie na czte-
-~ : rech rdzn}rch planetach; na jednej

z nich rodnie zamieszkana przez
dinozaury dzungla, na drugiej panu-
ja klimaty kowbojskie, trzecia ce-

chuje wysoki poziom techniki,
zas w czasie misji na czwarte
z planet znajdziesz sie w wiel-
kiej, podziemnej bazie. Co cieka-
we, niektorzy przeciwnicy beda
tak gigantycznych rozmiaréw, ze
walke z nimi mozna uznac za
pozbawiong sensu. Jedynym wij-
sciem okaze sig ucieczka pofa-
czona z modlitwa ,byle mnie
tylko nie dostrzegl'. W grze
pojawia sig tez nowe rodzaje

"‘h.l"""
!\

Strzelaniny nie zabraknie. Zwlaszcza e
masz do dyspozycji nowe bronie

Historia GUNMAN CHRONIC-
LES zaczeta sie niewinnie — grupka
zapaleficdw z calego $wiata
(w tym z tak odlegiych od siebie
§  krajow ]ak H!emcy [ Aunraha}

1
i e Fl

"..-' 3 pﬂs.tannwuh stworzyé rozsze-

Xenomowie w zmu-
towanej wersji sprawia-
jq zdecydowanie za
duzo kfopotu. Trzeba
wyslac przeciw nim
specjalnie wyszkolone
oddzialy

Wu!kn z Xenomami trwa. Tym razem bedziesz mial ﬂkﬂ:ﬁ.‘ nabm:& tmchg ;e:d:qc

uzbrojenia. Zabawa nie ograniczy sie jed-
nak to wyboru pukawki tak, jak to ma miej-
sce w innych grach z tego gatunku. Nalezy
zaznaczyc, ze w GUNMAN CHRONICLES
bron bedzie moina konfigurowad. Nic nie
stoi na przeszkodzie, bys zwiekszyt napiecie
pradu w swym karabinie pulsacyjnym, czy
tez Zzmienit tryb dziatania karabinu MULE.
Bedzie miafo to wplyw na skuteczno$é bro-
ni, ale i na szybkos¢ marnowania sie amuni-
cji oraz bezpieczenstwo uzytkowania. To
jednak nie wszystko — autorzy programu
przewidzieli moiliwos¢ poruszania sie po-
jazdami, w tym olbrzymim czotgiem. Per-
spektywa przejechania sig po okolicy przy
pomocy nowoczesniejszego brata , Rudego
102" wydaje si¢ nadzwyczaj atrakcyjna!

rzenie do HALF-LIFE. Po bli-
sko roku cigzkiej pracy ich dzie-
fem zainteresowala sie firma
Sierra i natychmiast postanowi-
fa wydac catosé
jako oddzielny pro-
gram. Czy jednak
historia ta zakon-
czy sie butelka szampana i odro-
bing kawioru z rosyjskiej : pl
puszki, czy tez zmiang zawo- -.'E.. 3
du przez kilku smutnych G S
panéw, zadecyduja opinie
graczy. VYW tym takze i twoja.
Ale wypracujesz ja sobie naj-
weczesnie] na Gwiazdke. | to
tylko pod warunkiem, ze ﬂwi@t}r
Mikotaj odwiedzi twéj dom.
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F Dt. kﬂkﬂ :d'}qtef-r, screendw
* | pare foktéw dotyczqcych
| gry —nic doda¢ nic ujgé. ~
: Mn:e putem hgd’ue i‘epm; ;

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski

liunman !:hrnmnlas

Komandosi i Kosmier
__ Premiera: grudzien 2000
Siera / Play it | [1-32 graczy
Tym razem wielka Wojna toczy sie
miedzy Kosmitami a strzegacymi

galaktyli Komandosami. Czeka ich cigzka
przeprawa z Xenomami




1
o B e Wl
.

88 stron,
piyta CD-ROM

oraz caia masa
niespodzianek

Drodzy Czytelnicy!
Zbliza, sie Boze Narodzenie. Wielu z Was
wyjedzie na Swieta i by¢ moze nie bedzie
mogto kupi¢ naszego pisma. Dlatego
postanowiliSiny wyda¢ w grudniu tylko
jeden, ale za to grubszy numer CLICKA!
z pilyta CD.
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zapowiada sie HORIZONS!

przeznaczona wylacznie do gry

w Sieci, byla ULTIMA ONLINE
(oczywiscie, jesli nie liczy¢ pozbawio-
nych grafiki gier z serii Multi-User
Dungeons, znanych znacznie wcze-
$niej). Catkiemn niedawno pisali$my
(CLICK 20/00) o innym sieciowym
RPG, ASHERON'S CALL. Wspélny
problem wymienicnych wyzej gier
stanowi ubéstwo przedstawianego
swiata. HORIZONS ma to zmienic.
To, co przygotowuj jego autorzy ze
studia Artifact Entertainment, po
prostu zapiera dech w piersiach. Co
bowiem widzisz na zdjeciach z gry!
O16z s3 tam odwzorowane z niewia-
rygodng dokiadnoscia krainy, niczym
ozywione obrazki z ksiazek fantasy!
Do tego cudowne efekty $wietlne —
odblaski slofca czy plynace po niebie
chmury. Tworcy pokazali juz prébki
tego wszystkiego. Akcje bedziesz
mogl obserwowac oczami bohatera
(petne 3D z mozliwoscia podnosze-
nia i opuszczania giowy) albo za po-
srednictwem umieszczone] za jego
plecami kamery. Postacie prezentuj3
¥ie vupeTTROTEmTI® — preattewidee
odrebnych ras poruszajg sie w cha-
rakterystyczny dla siebie sposéb:
walcza, inaczej umierajz. Réwniez
pojawiajaca sie w grze architekrura
bedzie bardzo zréznicowana w zalez-
nosci od rasy. keéra ja zbudowata.
W wielu RPG-ach jest tak, ze niewai-
ne, czy karly, czy demony — wszyscy
zamieszkuja w podobnych budyn-
kach.W HORIZONS o takim niedo-
patrzeniu nie ma mowy.

Akcja HORIZONS rozgrywa sie
w Swiecie |stani, skladajacym sie
Z osmiu regiondw. 53 wirdd nich kra-
iny skute lodem, dzungle i piaszczyste
bezdroza. Centrum tego Swiata sta-
nowi najbogatszy, najbardziej zado-
czony region, zwany Imperium Slonca
ze stolica Tazoon, gdzie krzyZuja sie
szlaki kupieckie. Oprécz tego za-
mieszkiwany przez elfy Westland,
w ktorego lasach moina znaleié
mnostwo magicznych przedmiotow.
Warta wspomnienia jest takze inna
kraina, pelna rodlinnosci i szemrza-
cych potokéw, basniowa lkeria. Tutaj
Zto ma zakaz wstepu,a na strazy spo-

Pien&rszq gra w historii RPG,

[
=
ST e

-

o
LT

L9
o

1
o

3

L

i

Imperium Stonca ze stolica

w Tazoon to najbogatszy region

koju stoja anielskie patrole... Po tym
wielkim $wiecie nie bedziesz musial
poruszac si¢ pieszo. Gra umozliwi ci
dosiadanie koni (to akurat dobrze
znasz z kilku RPG-6w), ale takze wiel-
bladéw czy fruwajacych pegazéw.

W HORIZONS do wyboru bedzie
pietnascie réznych ras, obok tych
znanych z wielu innych gier takze
killka dosc niezwykiych. Beda to
ludzie, giganci (silne, acz glupa-
we, trzymetrowe dryblasy),
krasnoludy, gnomy, obbino-

Wit {fhafe osobniki specjali-
zujace sie w kradziezach

i strzelaniu z fuku), elfy, sari-

sowie (inteligentna i wy-
trzymata rasa podobna do
elféw), ogry (nieobliczalne,
kosmate bestie), gobliny, or-
kowie, trolle, lamurianie (pod-
wodne zwierzeta, kitdre poza
zbiornikiem wodnym moga wy-

Pusthkowia

Pustkowia to ojczyzna elféw
i driad. Wiekszos¢ tych ziem
pokrywa wielka puszcza,
pefna dzikich zwierzqt, wiel-
kich prastarych drzew, rzad-
kich roslin i zicl. 5tolicq tego
imperium jest Dael

trzymac zaledwie dwie godzi- EITELCRATR BT RWT EWyF- 8

pustkowia zwiastujg kraj Elfow
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Gentralne Imperiom

To z pewnosciq najgesciej za-
ludnione Cesarstwo Tazoon.
Przecinajq je kupieckie szlaki
prowadzqgce do Pustkowi,
farm Ziem Wschodnich i ko-
palni Pélnocy. Zawsze panuje
tu duzy ruch i rozgardiasz
Witasnie z Centralnego Impe-
rium pochodzq najlepsi wo-
jownicy i najemnicy $wiata

B s\
iemie Poly
Nralestwa Tulinar
Rzqdzone przez Imperatora
Tulinar Poludniowe Krélestwo to
miejsce zamieszkiwane przez sssli-
kéw, driady, kuitan, gigantéw,
3 g nowet wampiry. Wiekszos¢ ziem
=. pokrywa gesta, wilgotna diungla.
: Podobno mozna tam odnaleid
: ¥ wiele ruin i pozostaloéci po staro-
ATTES  Zytnych




HF{IEII‘I}T Las to miejsce obfitu-

. jace w liczne pﬂtWGI'}'

ny), ssslikowie (zamieszkuja-

ce diungle gadopodobne
stworzenia}, smoki (gdy sa ma-

te, nie porrafia jeszcze fru-

wac!) oraz wampiry (za dnia

ich sita spada o polowe,

poza tym sa wyjatkowo

wrazliwe na ogien).
Oprécz tego $wiat Istarii <.
zamieszkujz demony oraz...
anlcd;r Proywddca tych ostat- “w
nich jest bég Rasha. Potrafia le-
czyc innych, moga takize wykorzy 51::_.'—
wac swoje skrzydta, fruwajac
na krétkie dystanse.

Tworzac na poczatku gry bohatera, decy-
dujesz niejako o calym jego zZyciu. Po pierw-
sze, kazda postac bedzie sie starzed. Ludzie
beda zaczynad od wieku szesnastu lat, a na
przykiad smoki — od trzech lat. Po drugie, po-
jawia sie jako bohaterowie niezaleini rodzice
bohatera, bedzie tez mozna odnalez< starych
znajomych z czasow dziecifstwa. To z pew-
nosciag wzmocni ni¢ wigzaca gracza z prowa-
dzong postacig, co w przypadku RPG jest
sprawa niezmiernie waina. Oprocz tego be-
dziesz mogl czcic jednego z bogdw badz wy-
brac neutralnosc. Wraz z ewolucja bohatera,
bedzie on mégl rozwijaé kolejne zdolnosci.
Na razie ujawnicno, Zze bedzie ich co naj-
mniej kilkanascie, miedzy innymi alchemia,
umiejetno$c przygotowywania Zywnosci,
krawiectwo czy jubilerstwo. Ale uwaga -
chcac na przykiad ksztalcic swojg postac na

jubilera, bedziesz musial wybra¢ odpo-
wiedni region, gdzie mozna han-

= Hrﬂfesfwn Navany

== Tymi zyznymi ziemiami rzqdzq

& gnomy z miasta Daleron. Krd-
= lestwo to spokojny kraj, ktory
= raczej nie angazuje si¢ w spo-

~ ry migdzy swoimi sqsiadami

' Krélestwo lamurian, wodnych
istot, to podmorskie giebiny

Twarcy HORI-
ZONS zadbali

im0 kaidy szczegol

niczbedny przy

- tworzeniu gry na-

wigzujgcej do

= iwiatéw fantasy.
- Tym razem

w ofmiu krainach
Istarii moina be-

¢ dzie spotkac
" przedstawicieli lu-
= dzi, gigantéw, gno-
S mow, krasnolu-
_ dow, obbinow,

clféw, sarisow,

| ogrow, goblinéw,

arkow, trolli, sssli-

= 6w, smokow oraz
= wampiréw. Kazda

z ras posiada swo-

<= ja charakterysty-

ke, wilasciwy tylko
sobie sposob po-
ruszania sie

i zachowania

dlowaé kosztownos$ciami.
MNastepnie bedziesz musiat
skontaktowad sie
z odpowiednim urzed-
nikiem i uzyskaé po-
zwolenie na taka
dziatalno$é¢ gospo-
darcza! HORIZONS
stawia sobie bo-
wiem za cel
stworzenie $wiata
petnego polityki, wal-

ki o wladze i wojen —
sfowem: osadzonej

w fantasy kopii naszej
cywilizacji. Autorzy
podkreslaja jednak, ze

w HORIEZONS wigk-

5Zy nacisk zostanie polo-

[ Zony na warstwe ekono-
miczno-spofeczna, a nie
militarng (vo znaczy, ze nie
mieczem bedziesz zdoby-
wal najwieksza potege).
Przypomnij sobie, jak jest

w wiekszosci RPG, gdy na

: ulicy obcego miasta na-
ff‘f gle kogos zaatakujesz?
¥ Oczywiscie, automatycz-
.= nie trafiasz do wiezienia
(to wariant optymistycz-
ny)., ewentualnie spotyka cie cof znacznie
gorszego, mianowicie zabijaja cie wyrosli jak
spod ziemi straznicy. YW HORIZONS bedzie
troche inacze] — bedziesz mdégl bezkarnie
atakowac postacie oznaczone jako zbrodnia-
rze, bedziesz takze mégt pogruchotac kosci
zlodziejowi, w razie gdyby ten prébowat ci
co$ ukrasc. |esli jednak bez powodu zaataku-
jesz spokojnego mieszkarca, to ty bedziesz
od tego momentu nosit pigtno zbrodniarza.
Woalka toczyé sie bedzie w czasie rzeczywi-
stym. Trzeba tez wspomniec, ze zaklecia,
krore bedziesz mégl podczas niej wykorzy-
stywac, nie beda skomplikowane. Autorzy
postawili bowiem na przejrzysty system cza-
réw (co trudno powiedziec na
przykiad o ASHERON'S CALL).

Nie ujawniono jeszcze, ilu naraz podiaczo-
nych do Internetu graczy bedzie moglo prze-
bywac w Istarii. llu by ich jednak nie bylo,
beda mogli podziwia¢ chyba najbogatszy
$wiat, jaki wykreowano w ciagu dwudziestu
lat istnienia przemystu gier komputerowych.
Kilku dopuszczonych do siedziby Artfact En-
tertainment dziennikarzy, ktérzy widzieli
fragmenty gry w akgji, twierdzi, ze HORI-
ZONS robi naprawde wielkie wrazenie.
Kiedy to cudo ujrzy $wiatlo dnia? Niestety,
niepredko. Artifact Entertainment planuje
w pierwszej pofowie przysziego roku wypu-
Scic wersje beta, ktora trafi do rak testerow
na calym $wiecie (jesli kto§ marzy, by znale#¢ sig
w gronie tych szczedliwcdw, powinien rzucié
okiem na www.artifact-enterzinment.com).
Gotowy produkt ma trafi¢ na pétki sklepowe
przed Gwiazdka 2001 roku, ale mozna podej-
rzewac opoinienie. My jako jedni z pierwszych
piszemy © te] grze, poniewaZ Z pewnoscig war-
to ja zapamigtad i... uzbroic sig w derpliwosc.
Z miesiaca na miesiac bedzie bowiem o HORI-
ZONS coraz glosniej...

4 A
>/ %i!'

Theugh ecch merdlith has
g own glgeificance, the
syribels on the front are afren
cuite similar, and usuelly
gerter around sur-symbols

PSS MEd oC

Horizons
Fantastyczne Kralny W Swecis RPG
Premiera: kontec 2001
Cho¢ trzeba bedzie jeszcze poczekac
na HORIZONS, gra zapowiada sig na
wielki przeboj. Pighna grafika | ciekawe
rozwiazania powinny si¢ spodobac
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kad w ogdle wziaf sie pomyst na e

gre! Oczywidcie, z filmu. W 1999 roku

dwoch nieznanych nikomu debiuan-
tow nakrecifo za niecate 50000 dolaréw film
0 poszulkiwaniuWiedimy z Blair, lkaory szyb-
ko podbit Ameryke, a nastepnie reszte $wia-
ta. Komputerowe BLAIRWITCH PROJECT
powstaja niezaleznie od filmowych (na ekra-
nach kin tez lada moment zobaczysz sequel
Blair Witch Project).Wspdipraca pomiedzy
zespolem filmowym a komputerowym po-
lega na tym, ze ci pierwsi wybrali trzy najcie-
kawsze epizody z rozwinietej w filmie (oraz
na jego internetowej stronie) mitologii
wiedzmy Blair, na kazdym z nich osnuwajac
fabule kolejnej gry. W Swanach BLAIR
WITCH PROJECT 2 ukazat sie w okoli-
cach Halloween. VWV Polsce powinien zaczaé
straszyc¢ lada chwila... Oczekujac na polska
wersje tego przeboju warto przyjrzed
si¢ historii VViezmy.

Akcja BLAIR WITEH PROJECT 3: LE.
GENDA COFFIN ROCK dzieje sie
w 1886 roku. Wicielasz sie w postaé wete-
rana wojny secesyjnej, ktéry ledwo co
zdolat sie w pelni wylizaé z ran. Trapi cie
amnezja, ale wysilajac pamieé, przypomi-
nasz sobie, ze Zycie uratowala ¢i mata
dziewczynka, Robin Weaver. To ona spro-
wadzifa cig tu, gdzie teraz przebywasz, do
spokojnego Burkittsville. Mieszkasz w jej
domu, nazwany przez jej babcie tazarzem...
Zmrozilo de, gdy nadeszta wiadomo#¢, ze
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Mroczny las, mroczna fabula... Na okaleczonego w czasie
wojny secesyjnej bohatera czyha tu mndstwo niespodzianek

mafa Robin zaginefa w pobliskich lasach.
Na jej poszukiwania wystano od razu
grupe ludzi, ale wkrétce wszystkich ich
znaleziono martwych. Ciata spoczywaly
w poblizu miejsca zwanego Coffin Rock
Wiasénie tam wyruszysz, tazarzu, na spo-
tkanie podiodci tego $wiata.

Co nowego w stosunku do pierwszego
BLAIR WITCH PROJECT (o podtytule RU-
STIN PARR) oferuje ta gra? Masz tu do czy-
nienia z zaledwie kosmetycznymi zmianami,
jesli chodzi o system kierowania postacia.
Zmedyfikowano natomiast arsenat dostep-
nych broni. W koricu akca dzieje sie okofo
60 lat wczedniej] w stosunlku do BLAIR
WITCH PROJECT - podstawowymi
rodzajami broni bedy wiec konfederacka
szabla oraz rewolwer. Nato-

Mmiast samo serce gry po-
zostanie takie, jak

Wyruszasz
na poszukiwania
malej dziewczyn-
ki, Robin, ktora
uratowala ci
zycie. Masz diug
do splacenia

poziom detalu w pordéwnaniu z innymi
podobrymi produkcjami bez spowolnia-
nia pracy programu.

Akcja gry rozgrywa sie w dwéch prze- |

dzialach czasowych: we wspomnianym
1886 roku oraz trzy lata wezeéniej. Boha-
ter, Lazarz, cofa sie bowiem pamiecia do

czasGw wojny i probuje sobie przypo- |

mniec, co przydarzylo sie jego oddzia-
towi — beda to normalne,
interaktywne se-

Sl : ==—T M=
ww.gunmes.:um ' ;_

skiadajcymi sie na da lokacji tekstu- przypomniec, co sie z nim dziato po

ci sig upolowac ja sama? Jesli juz, to chy-
rami. Programisci mogy zwiekszyé

ba dopiero w czesci trzeciej...
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. w orygi- lowencje. W lesie czelajy
4$5? "*?'T_-'-'f,.;-.t T, A ) nale: na tazarza przedziwne
B _i"' W g A Vi g 8  trojwymiaro- potwory. Taki chodby
o : L WA : s Wwe postacie, sta- Zombi-Patyczak,
z B el tane kamery - sklecony z uschnietych ' '
- P oy el czyli cof z gatunku ALONE gatezi oraz dusz zaginionych dzie- Utrzymana w mrocznym kii-
¢ * e & !N THE DARK lub ci.VV miejscu, gdzie powinien AR Y ST FVICRD
r y - & RESIDENT EVIL _ miec Katke piersiows, znjdu- [l ENCASRGERIERNLI LD
. e . Projel« graficzny BWP 2 %.  je sig worek z koszmarami. : SRS QA LIyt
) 3 R| nosi nazwe Nocturne. Zosat on Gdy Zombi-Patyczak porusza R R, A
f g wykorzysany w pierwsze] czesdi, sig, stycha¢ trzask famanych gatezi oraz ' ——
S ' progamiss cworm i row. - dnce zawodzena, Wielsaoté s pwe) el (el TR 18
. Yt e niez ostamia z ogii | leje sie nocy. Bedziesz spacerowat d ]
\ R \VITCH PROJECT CZESC Il — lesnymi droikam, poboczami ini kolejo- _mf Mgﬁ?ﬂﬂﬁﬂ%ﬁm HEEE u
e e, e T HISTORIA ELLY EDWARDS, ktdra wej, dolinami, gdzie rosng drzewa o nie- . Premiera: grudzien 2000 g
F e "; e e B ma sig ukaza¢ w pierwszym kwar-  pokojacych ksztaftach — majac sie caly |8 | Take 2/ Play It
S ___m_ . met -.ﬂw : ; 3] _l'aJe przyszego roku. Nocturne d?.- czas na bacznosci, by nie dac sie zasko- Tym razem cofasz si¢ 0 60 fat, do roku B0
b il T - s je duza swobode w operowaniu czy¢ pachotlkom wiedimy Blair. Czy uda 1886, gdy two] bohater prébuje sobie f"
Czy rewolwer | szabla konfederacka

wystarcza, by pokonacé Zilo? przegrane bitwie. Wiedima powraca..,
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| wyscigach obowiazuja [

dwie zasady: nie jedz R
zbyt szybko i nie ma | foiare

| takiej przeszkody, ktérej |
| twoj woz nie pokona! B

-
I':l—'l_l.

Gier rajdowych jest mnostwo., Wysdci- [N

gow z DUZYMI samochodami réw-
niez przybywa. Oto kolejny z nich. Na
pierwszy rzut oka nastepna zabawa pole-

- e ST R e T e Ty e o Tu nie
gajaca na w;.rsclgach w Bidcle | po werte- wystarczq
pach. Ale jest w SCREAMER cos, co umiejetnosci,
sprawia, ze odrdznia sie on od dziesiqtkow potrzeba

jeszcze zimnej
krwi i odrobiny
szalenstwa. To
co, wsiadasz?

===a 11 Wszysthko wskazuje na to, ze naj-

L v S wiekszq zaletq gry bedzie jej
niesamowity klimat, Juz teraz
mozesz pooglqdac efektowne
przewrotki i koziotkowania sa-
mochodu. Prawda, ie ladne?

innych tytutéw, Co to takiego? Nie tylko
samochody, chod jest ich tu kilka do wy-
boru. W SCREAMER 4X4 do dyspozycji
gracza znajduje si¢ Toyota Landcruiser,
Chrysler Jeep Cherokee, Mercedes
G Wagon, Mitsubishi Shogun, Landrover
Defender i jeszcze kilka innych. Jalc widac,
samochody fajne, ale w korcu kaida gra
wyscigowa ol$niewa swietnymi markami.
Moie dlatego tworcy SCREAMER
dodali do swojej listy takie Big
Foota, cigtaréwke wojskowy

RABA i Toyote HiLux, tylko plaskie, wyciete zdjecia. Co

Kazdy z pojazdéw rézni w takim razie stanowi o tym, ze
sig od pozostatych nie tyl- 24, SCREAMER wyrdinia sig w tlu-
ko wygladem, ale przede 27" mie gier rajdowych!? Odpowiedz
wszystkim mechanika. Kaz- Wt brzmi: klimat i realizm. Autorzy . . e na liczniki.
dy ma inne oslagi, kazdym jez- Sl 7 programu postawili na dobrze przed- .. "L o ke, byleby

dzi sig inaczej. Ale nie tylko auta stawiong fizyle poruszania si¢ pojazdu. .10 2 kopyta do przodu!
stanowig o oryginalnosci tego pro- Podskakuje on na wertepach, zsuwa sig na

gramu. Nie chodzi tu rowniez o trasy pochylniach, wpada w poélizgi. To jest to! ) +

i opcje rajdowe, chociaz i tu do klasyki do- A zeby bylo jeszcze milej, tworcy zadbali o to, Prowadzony pojazd moina
dano co nieco nowosci. W SCREAMER  aby widoczne byly takie szczegdly takie jak  obserwowaé z kilku kamer
bedzie bowiem 60 réinych wyScigbw  iwir wypryskujacy spod opon, kurzawa cig- — najciekawszy widok to
rozgrywanych w 6 typach terenu. Podsta-  gnaca sig za autem, widoczne w zblizeniach  oczywiscie wnetrze auta
wowe opcje to Free Drive, Trophy, Cham-  elementy zawieszenia. Jedyne, czego brakuje, — wszystkie szczegly desk
pionschip i Pathfinder. Dodatkowo w opcji  to odwzorowywanie uszkodzeri. Jak w wielu  rozdzielczej oddano z wielka
wieloosobowe]j bedzie mozna pobawié sie  grach wyscigowych, samochod, keorym jez-  pieczofowitoscia. Minusem
w King of the Hill, Destruction, First to  dzisz, jest niezniszczalny albo prawie nieznisz-  tego ujecia kamery jest tra-
the Point, Catchup czy Offroad Rally. Jeéli  czalny. Moze sie wywrdcic, spas¢ do rowu  giczna wrecz widocznosc.
chodzi o grafike, to ogdlnie jest ona na  czy na dno rzeki, ale nawet bezposrednie Gra pomimo usterek zapo- i P E R e iy
wysokim poziomie, ale miejscami zdarzaja  zderzenie z drzewem nie powoduje zad- wiada sig ciekawie. Realizm, pomystowosc  Im: s e e
sie wpadki (przynajmniej tak to na razie nych przykrych konsekwencji. Miejmy na- i fake, ze nie jest to kolejna gonitwa z ayldu  * s Twww.meccaworld.com
wyglada w wersji demonstracyjnej). Do dzieje, ze zmieni sie to w wersji ostateczne]  ,kto pierwszy, ten lepszy” sprawiaja, ze SCRE- T F

‘-!;;-:3_'_- ; nIELL J = : =

nich naleia chocby postacie widzéw. 53 to  programu (oby!). AMER moze stac sie oryginalnym tytutem na * WORLD

1 U

B

S

Druga zaleta SCREAMERA, jest klimat. At-  ciasnym rynku wyscigéw samochodowych. T
mosfera prawdziwych wyScigébw. VWrazenie e 1 5
jest niesamowite — zwlaszcza, gdy nagle za- m — E.E

czyna sie spadaé. Samochéd wybija sig w po- Screamer 4x4 =
wietrze, uderza o ziemie, przewraca na bok, . Wykicigi po Bezdrozach g

na dach, znéw na bok i staje w plomieniach. _. Premiera: | kwartal 2001 “

No bez przesady, tak strasznie nie jest, ale l Virgin Interdctive 1 11:6 graczy T
trzeba przyznac, ze autorom SCREAMERA Lubisz jazdg na |:_|-E{n.y gaz! Zacierasz 8
udato si¢ stworzyé bardzo sugestywna gre, r-;‘lfﬂ;s;gf E“".ik az F'fﬂiﬁﬂd maska, <
$ 1 i AV A TS EIT runcie! .

w ktorej na pewno poczujesz sig, jakby$ fak- ] L-'.J*n:-l:]il;‘;:f'm ;_n I o : E

tycznie siedziat za kotkiem podczas rajdu,




Japonii  komor-
kéw jak mrow-
kéw. A skoro

w tym kraju bardziej od tele-
fonéw kemérkowych kochajg
Pokemony, to pewne bylo, ze
powstanie gra z Pikachu i jego
przyjacielami w rolach gidw-
nych specjalnie przeznaczona
na te cuda techniki. Trzeba by-
to tylko wymyslec urzadzenie,
ktdre pozwolifoby na wymia-
ne informacji miedzy konsola
i telefonem. Cale szczescie, ze
zaczeto prace nad dodat-
kiem, ktory pofaczy Game-
Boya z komérkami i od razu
zaczeto takze Pprzygotowy-
wac gry z Pokemonami na to
pomysfowe potaczenie. Tak
narodzit sie Pokemon Crystal
(znany tez jako Pokemon X).
Bedzie to specjalna odmiana
Pokemona Srebrnego i Zio-
tego, wprawdzie bez nowych
stworkow, ale za to z mozli-
wodcia Sclagania Pokemondw
od przyjacidl, a nawet z Inter-
netu. Pozwoli ona tez na

wcielenie sie w kobiete-tre-

Labirynty takie same. | kiody

pod nogami tei podobne

Ulepszenie grafiki w wersji na .

GBC nie jest takie widoczne
A
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w koficu to oni wynalezli konsole
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Hallo! Jest tam ktos? Chce
porormawiac przex komérke!

A

e —

Premiera: grudzied 2001 w Japonii
| | 1.gracz

japa_:rricq.rc}r to majz dobrze. Nie dosc, ze
majg tyle gadzetow do Pokemondw,
to jeszcze fajne gry na komérki, Jednak

nera (cédz za réwnouprawnie-
nie), ktorej imienia na razie
jeszcze nie ujawniono.
Wszystko to zapowiada
sie bardzo efektownie, tylko
ze jedyne, co wiadomo na
pewno na temat terminu
wydania tej gry, to faket, ze
pojawi sie ona w |aponii 14
grudnia 2001 roku. Nie wia-
domo natomiast, czy zoba-
cza ja Amerykanie, a tym
bardziej Polacy. U nas roz-
mowy telefoniczne s3 nadal
drogie,a telefony nie tak po-
pularne jak w Japonii. Nie
ma tez tak dobrego syste-
mu. Nie wolno jednak tracic
nadziei, chociaz podobno

jest ona matka...

U géry Mobile Adapter, a na

dole kobieta<trener

dpowiedz na pytanie, kio jest najwieksza

gwiazda wsrdd Pokemondw, jest jasna

jak storice. Oczywiscie mily, pulchny, elek-
tryzujacy Pikachu, ktory przypomina tiusta myche.
Pewne byfo wigc powstanie gry, w ktdrej bedzie
on najwazniejszy, najpiekniejszy i najwspanialszy. To
wiasnie HEY YOU, PIKACHU!, gdzie musisz wy-
chowac sobie wiasnego Pikachu. Na poczatku od-
najdziesz go w lesie, smacznie drzemiacego na pniu
drzewa. Musisz wiec go fagodnie obudzic i zabrad
sie za robote! Zdobycie zaufania slicznego stwor-
ka nie bedzie fatwe, bo — jak dobrze wiesz — nie
nalezy on do najbardziej smialych istotek. Bedziesz
wiec musiat wykazac sie duzym taktem i delikatno-
scig. np. pokazujac mu, jak moze dostac upragnio-
ne jabtuszko z drzewa (a moze tak trzeba rzucic
w paskudne jabto piteczka!?). Pamietaj o jednym! Pi-
kachu MABYC ZADOWOLONY! Bo inaczej
przegrasz, Pika, Pika! Ten warunek nie jest jednak
fatwy do spefnienia. Wysitek wynagrodza ci mini-
gierki, bedziesz musiaf np. rozpoznac Pokemony po
Ich cieniach. A kiedy juz nie dasz rady zabawia¢
swojego ulubierica, uda sie on w las i zacznie po-
Znawac interesujace otoczenie. Troche przypomi-
na to popularne kiedy§ Tamagochi, ale jest
© wiele bardziej rozbudowane i to nie tylko pod
wzgledem graficznym. Do cafej zabawki dolaczony
zostal bowiem specjalny system rozpoznawania
glosu, stuchawla i mikrofon. Bedziesz wiec mégt
Pogawedzic ze swoim pupilem. Szkoda tylko, ze na
PEWNO Znacznie zwigkszy to cene cafej gry... Dzie-
ki mikrofonowi mozesz wydawaé¢ Pokemonowi
polecenia i wpiywac na jego zachowa-
nie. Jezeli bedziesz na niego pokrzy-
kiwaf, to przestraszony maluch
schowa sie w kacie pokoju.
A jak zwrécisz sie do nie-

Troche nauki nie zaszkodzi. Teraz poznajesz
motylki i inne... Ojej, ten motylek ma kolce

Toki jestem sliczny! Popatrz, macham fapkqg! jok
chcesz, to zrobie fikofek. Fajt!

Dzien Dobry Panie Diglett! Jak tam zdr&wk;;ak
sie ma szacowna zona?
g0 mito, to zadowolony bedzie sie usmiechat. Nad
jego mordka pojawia sie talze ,.obloczki”. réwniez
Frzedsrawiajqce jego samopoczucie. Taka zabawka
jest bez watpienia wietnym rozwiazaniem dla an-
gia]gz?rcznyjch graczy. Jako$ jednak trudno uwie-
rzZyc, ze pojawi sie polska wersja gry, ktéra bedzie
rozpoznawala nasz jezyk.

A w Japonii gra ciagle sprzedaje sie jak gorace
buteczki. Nic dziwnego, w koncu kazdy chciatby
_miec w domu wiasnego Pikachu. My tez...

rsx IO oc '
Hey You, Pikachu!

Piachy Jak Zyey

—_Premiera: 2001 =]
[ Nintendo / LucasToys :

Ta gra moze przyprawic o zawrdt glowy
nawet najbardziej zagorzatego
przeciwnika Pokemonéw. Ktz oprze sig
cudownemu i miekkiemu Pikachu?

I5¢, czy nie isc. Wspiqc sie na gérke, czy sie
nie wspigc? W iyciu jest duzo dylematow
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ezeli pamietasz doskonafy gre logiczna TE- [
TRIS i byfes od niej uzalezniony wk, jak re- [
dakcja CLICKA! to na pewno powinienes [
; .- ]uz odkiadac pieniedze na ten przebdj z Pokemonami, |
| Mozemy bowiem zareczyé, e POKEMON PUZZLE |
| LEAGUE na spodoba sie wielu graczom,|
~ | nawet tym, ktérzy nie styszeli o Pokemonach (a sata- |
| cy?). Ukfadanie na planszy klockéw spadajacych z gé- [
| ry (utozone w jednym rzedzie elementy tego samego [0
| koloru znikaja), przedstawione w grafice dwu- [
| i trojwymiarowej, moze by¢ bardzo wciagajace. Rywa- [ 7
| lizowac bedziesz nie tylko z wiasnym intelektem, aje [
g takze z 15 trenerami ze |
T $wiaa  Pokemonow. R
Z Udostepniona zostanie |
rowniez opcja gry [
dwuosobowej (troche |
mafo, zwlaszcza, 7e |
mozliwoéci Né4 po- [
zwalaja na zabawe |
w cztery osoby). e
Mo dobrze?! A gdziete |
Pokemony? Otz w grze [
pojawia sie takie postacie jak Ash (to [ §
| ty!) i Gary,a w zmaganiach oczywiscie [
'| wystapia Pikachu (Pika, Pika'), Squirtle |&
1| (Squirtle, Squirtle) i Bulbasaur (Bulba, [
Bulba). Niestety, wybér Pokemona | &

*
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Grafika ma prezentowa€ sie
bardzo ladnie

nie bedzie zbytnio wplywal na prze- T;_. e

bieg gry. Nie zapomniano jednak o przy- [
jemnych filmikach ilustrujacych zmagania. |
Pojawi sie na nich oczywiscie pupil wszyst- [
a kich treneréw Pokemondw, Pikachu. ol e
e Chyba jednak nawet bez jego pomocy gra [
moglaby odnie$< zamierzony sukces. Nie ma T s
bowiem jak stary, dobry pomyst w nowym, [F

= iadnue]szym W}‘kﬂnﬁnlu

okemon Czerw::ny Miebieski
@ i Zofty. Az dziw, Ze zapomniano

, o takich fadnych kolorkach jak
Ztoty i Srebrny. W koncu bardze dobrze
kojarza sie one z medalami i zwyciestwa-
mi. Szkoda, ze ktos zabrat nasz genialny
pomysf, a mogliémy zosta¢ miliarderami...
Kiedy w Ameryce w koficu pojawily sie
obie wersje, od razu znalazly sie na naj-
wyzszym miejscu listy przebojow. VWV ciagu
7 dni sprzedafo sie 1.4 milionéw kopii.
tup... Niezle, co?

Po odzyskaniu przytomnosci mozemy
kontynuowac nasze wywody.

Fabuta w grach nie jest zbyt oryginalna
Znowu zostaniesz trenerem Pokemondw,

Mily uszatek z POKE-
MON STADIUM 2

o

ale od wydarzenn w po-J
przednich czefciach mi-
nely 3 lata. Powstaly

nowe centra treningowe,
dorosli nowi trenerzy,
wiec teraz bedziesz mog
zasiegnac rady u Profeso-
ra Elma. Zmierzysz
sie tez z nowym rywa-
lem, Ginem, jeszcze bardziej paskudnym
od Garego.

Najwazniejsze jest jednak to, Zze pojawi
sig 100 nowych Pokemondéw i mimo tego,
Ze nie sg one juz tak urocze jak poprzed-
nie, to jednak dalej wygladaja Slicznie. Od-
kryjesz takze dwa nowe typy Pokemonéw:
Mroczne | Stalowe. Oczywiscie nowe milu-
sie oznaczaja milion kolejnych plakatow,
naklejek, maskotek itp...

W grach nie zapomniano takze o cieka-
wych udogodnieniach. Pokemony moga te-
raz nosi¢ ze soba przedmioty (i uzywa¢ ich
w czasie walki). Czas w grze jest dostosowa-
ny do normalnego czasu oraz pory dnia i no-
cy (trzeba tylko dokladnie ustawic zegar
w konsoli). Pojawiaja sie tez takie przedmio-
ty, jak radio czy telefon komérkowy (przez

Hej, a kto jest twoim
tatusiem albo mamusiqg?

Fnuemun I’uzzle I.ua!lue
__ Stworkowa Udadanka

Premiera: 2001
Nintendo / LucasToys

B

Przerobka TETRISA na Pokemona .
wyglada interesujaco. Szkoda tylko, ze jest B8
tutaj tak malo sympatycznych stworkow.
Zabawa na pewno bedzie swietna

Chyba mamy jaki$ problem...
Tylu tutaj doradcéw

ktory mozna wzywac pomocy).VVazna zmia-
na w grze stato sie takze wystapienie Poke-
monow w dwoch odmianach plciowych
(oprécz Mew | Mewrwo). Z tego oczywiscie
juz prosta droga do potomstwa...
| jeszcze jedna oczywista sprawa. Na pod-
stawie gry robig juz POKEMON STADIUM
2 i kolejna wersje wisiorka Pikachu. Tak sie
wiasnie zarabia pieniadze... duzo pieniedzy.
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Pokemosy Corazlepsze =~
Prmnem:wimna!ﬂﬂi

: Hintani:la flucasToys || 1_-4 -umcz;

Zioto i srebro to medale dla najlepszych
zawodnikow. Wszystho wskazuje na to,
e nowe gry z Pokemonami pochodza
wiasnie z najlepszej ligi
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¢ Osmmie szarfe nie byly chyba do konca
M preemysiane — chyba zatart sie silnik
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rq udzial wylqgcznie karty
pocztowe lub listy z nakle-
jonym kuponem konkurso-
wym LISTA TOP-20 oraz
waszq propozycjq hst}f
‘przebojow - KONIECZNIE
musi ona zawieraé 20
réznych gier.

Mozina glosowac na kaz-
dq gre, ktéra legalnie uka-
zala sie w sprzedatzy.

scu na liscie otrzymuje

2 punkty itd.

nadawcy nie biorq udziafu
w losowaniu nagrod.

Jesli wasze TOP skiada
sie z wiecej niz 20 pozycji,
uwzgledniamy tylko 20
pierwszych glosow.

otrzymujq punkty. Na ich
podstawie powstaje TOP-7
Gry, ktére Egjnwuq;q sie

- e JJ LR B K R ’1-‘ 3l ibh o

w grupie poscigowej, nie
otrzymujq za to zadnych
bunktéw do TOP-7.
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Propozycje listy przebo-
jéw, zawierajgce mniej niz
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przy liczeniu glosow, ale ich

Gry, ktore znajdg sie k
w TOP-20 danego numeru,
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Po tym podaniu bramkarz na pewno poczuje sie

zagrozony. [o si¢ moie skoriczyc gooolem!
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Czy FIFA 2001 moze zaskuczyc

- T .

< aktuahzaqa wersji pnprzedmel? Egru--#

| w =
e '-.--'- '.-.-.:.'-.-l'-r-

";“:_.t_n-

ey

,r- - L

e

esli pamietasz wspaniale zrealizowane

intro Z wezeéniejsze] wersji gry, tym ra-

zem mozZesz czuc sie lekko zawiedro-
ny. Patrzac na to, co przygotowali programi-
sci z EA, moina wysnué wniosek, ze bar-
dzo im sig spieszylo, aby zdazy¢ przed ¢
premiera. Gdyby nie muzyka autorstwa v
Mobiego (piosenka Bodyrock), nie by-
toby czego wspominac.Ale na szcze-
ﬁ:ae ma- sama czofowka decyduje

ce wrazen, gidwnie muzycz-
nych, znajdziesz sie w dobrze
¢ znanym menu. Tutaj masz
peten zestaw mozliwosci do
wyboru. Tylko od ciebie
zlety, @y rozegrazz

o

sadach, jakie zdefiniujesz na poczatku, Jest to
dobre rozwigzanie dla tych, keérzy np. nie
akceptuja systemu pucharowego i woleliby
rozgrywac po trzy mecze, kazdy z kaidym,

14 CucKs

jednak, kiedy twoja druzyna pojawi
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Zanim przystapisz do ngrpvki
powinienes skorzystac z opcji treningu.
Co prawda FIFA 2001 nie zostata wzbo-
gacona w szerszy repertuar réinego
rodzaju podan czy zwoddw, ale kiedy
przecwiczysz ,na sucho” rézne zagrania,
wowczas poZniej sam  bedziesz
zaskoczony rozmachem i polotem
wiasnych akji.

Gdy juz przebrniesz
przez  wszystkie
opcje technicz-
no-organizacyjne, pozostaje
| wybér druzyny dla siebie i dha
przeciwnika. Tutaj, niestety, czeka
cig kolejna przykra niespodzianka.
Whrew zapowiedziom, w grze nie
pojawita sig¢ Zzadna polska druzyna kiubo-
wa (miafa by¢ Polonia Warszawa). Na po-
cieszenie pozostaje fake, ze do wyboru
dostepnych jest wiecej druzyn naro-
dowych oraz klubéw z tych paristw,
ktore wedlug producenta sa atrak-
cyjniejsze od ligi polskiej. No <6z, jesli
nie Polonia Warszawa, to moze... Real
Madryt. Zagorzalym kibicom palskich
klubéw pitkarskich pozostaje czekaé
na pojawienie sie fatek do gry.
Wszystkie narzekania koncza sie

J‘!;_.-Eﬂm 45"*-:
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Tak wyglqda walka o pitke
w FIFA 2001 na PC

A tak akcja padbmmknm
prezentuje sie na PSX2

sig na murawie stadionu. Grafika w po-
rownaniu z wezedniejszg wersjg FIFY jest
o niebo lepsza. Pitkarze nie poruszaja sie
juz jak lauldetld w dia laleke Ich
ruchy s3 o wiele bardziej plynne. Nawet
rysy twarzy zawodnikéw nabraty ludzkie-
go charakteru. Dlatego np., kiedy Edgar
Davids {Hulender} zostaje ukarany zolg
kartka i ma o to pretensje do sedziego,
przyjemnie jest popatrze€ na jego reakge.
Widac, ze producenci gry zmierzaja
w kierunku jak najbardziej realnego od-
wzorowania pifkarskich zachowan za-
wodnikéw. Nalezy trzymaé wiec keiuki,
aby ta tendencja sie utrzymata.

W HFE 2001 zmniejszono
réwniez liczbe stadiondw, na
ktérych rozgrywane sa me-
cze. Nie jest to jednak po-
wainy zarzut, bo tym
razem ilos¢ zdecydowanie
przerodzita si¢ w jakosc.
Stadiony takie jak Nou
Camp, Westfelen Sta-
dion, San Siro czy Stade

de France prezentu-
ja sie naprawde
okazale.
Kolerytu

dodaja réw-

*'L

=" g g

----
llllllll

Ze nie jest to
juz bezbarwna
masa, ktora do
tej pory stano-
wita tylko to dia
wydarzen na boisku.
Jednak i tu jest jeszcze spore do popra-
wienia. Brakuje np. wystrzeliwania petard
po zdobytej bramce, czyli tych wszystkich
elementéw, ktére towarzysza prawdzi-
wym meczom pitkarskim. No ale céz
nie wszystko na raz

Dopracowane zostafo réwniez to, co
dzieje si¢ przy linii bocmnej boiska. Mozesz
dostrzec tam fawki rezerwowych druzyn,
rozgrzewajacych sie zawodnikéw :
czy kamerzystow filmujacych cate o
spotkanie. Elementy te na pewno \Q
dodafy realnoici :
cafej zabawie. . b

Lwiekszone zosta- g
ty réwniez wymiary
catego boiska,
natomiast postacie za-
wodnikow ulegly niewiel-




Daleki wykop spod bramki i pitka
zndw jest w grze. A trybuny szalejq!

FIFA 2001 oferuje wiele atrakcji.
szono ilosé stadiondw, ale za to
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Blaly - Wieloryb
DL FIFA
lej pory w -
skich grach pﬁ:ﬂ:gﬂ':i
munrﬂal]r najy
Iﬁans

s Dn[;r Us" w. FIFA 2000), Fat-
boy Slim {.The Rockafelier Skank”™ w FIFA 99)
E:]Emlgiﬂbawa} l mba {.Tub Thumgn™ #zﬂ
4p lym razem mqgrecré;a
uﬁmmnahmdqum
w FIFA 2001 hmmdm‘emar‘rs!],a
0 pseudonimie MOBY. Naprawde nazywa sie
on Mehville Hall i iest potomicem autora slaw-
nemwaeéc: Dick” {stad %82 pochodzi
udonim). Jest on speciaksty od mu-
tane-r:zria|.a;agﬂa{us.u'npt}h-_.r DIZEZ
hardznmuglﬁasmwﬁ#ﬁ:mw
szych miejsca jscach list przebogw. To wizsnie
zmﬂwmmmtapmm
1, .Bodyrock”, Artysta specizinie na lg
akazje przygotowal remix tego utworl. Jest i
o fyle.aziwne, ze Moby, jako znany w branzy
spedialista od remingw, polirsE oomOwid po-
mecy napiekszym, np. Madonn. Po proshu
mowtl, ze nie ma czasu.. Cae seczesce,
z&:nalaﬂgndiaFlF‘rf
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Wprawdzie tym razem zmniej-
powigkszono wymiary boiska

= ,1.,‘
L) Bl
'

T e e e e, - e s = e - ——— o —

i ]
A

o ._..-..u

:Ll:b.."

""'_'J"':["-l- \\_ o

kiemu zminiaturymmniu. Eabiegi te
sprawily, ze rozgrywanie pifki jest w FIFIE
2001 duio prostsze i przyjemniejsze. Kies
dy otrzymasz podanie, nie musisz juz ner-
wowo wykopywad pitki byle gdzie. Masz
bowiem czasy, aby sig rozejrzec
i doldadnie podal. Dlatego lepiej najpierw
rozejrzec sie dookola | dopiero
potem celnie dogra¢ pifke.

Kolejnym elementem, ktdry wplywa na
realizm, jest zachowanie sie pitkarzy
w trakcie samego meczu. Zdarzy¢ sie mo-
#e, 7e mocnym kopnieciem trafisz prze-
ciwnika w twarz, powodujac jego nokaut.
Nie jest to faul, wiec mozesz przejaé pitke
i grac dalej. Realizmu nabraly réwniez po-
jedynki gléwhkowe. Widac w nich wyraz-
nie, kto odbija pitke (w FIFIE 2000 byia
to kwestia sporna).

Nie wszystkie jednak elementy pitkar-
skiego rzemiosia zostaly nalezycie dopra-
cowane. Nie mozna, na przykiad, oddac
strzatu lobem. Jest to mozliwe jedynie po-
przez nacisnigcie przycisku, ktéry odpo-
wiedzialny jest za podanie pitlki géra — ped
warunkiem, ze obok nie stoi zaden zawod-
nik z twojej druzyny. Jest to powazne
ograniczenie i dziwi fake, ze pro-
gramisci z EA Sports jeszcze

nie rozwigzali tego problemu.
Cieszy natomiast to, Ze
pod p?i'l-carzem, ketdry akdwu-
alnie jest przy pilce, poja-
wia sie wskainik zmecze-
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Strona producenta gry nie = E
poraza zawartosciq. Jest tu e 4
troche screendw i odwolanio  frgl
do poprzednich edycji gry :.."%
< =7

11

4 Dabre d-::-srndkuwnni e,

' a po nim udane
przr.-pcm pilki
" i atak na bramke
el przeciwnika. Teraz
"'H }- masz wiecej czasu,

"

e by precyzyjnie zlozy<

|si¢ do strzafu

nia. Na biezaco mozna kontrolowac,
ile ma jeszcze sif i w razie czego,
kiedy stwierdzisz, 7e shnia” sie juz ma
murawie, mozesz dokonaé jego zmiany.
MNa ekranie widoczne s3 réwniez nazwi-
ska poszczegolnych zawodnikéw oraz
ogélny plan gry (w prawym gornym rogu).
Pozwala to na szybla identyfikacje sytu-
acji, a przy tym nie przeszkadza w grze.
Brawa za przejrzystosc.

Dosyé dobrze odwzorowane zostaly
diwield, jalde moina uslysze¢ podczas
meczu (kopnigcie pitld, faul, reakda pu-
blicanodci). Jesli nie podoba ci sig komen-
tarz ze studia telewizyjnego, ktory tym
diwiekom towarzyszy, w kazdej chwili
mozesz go wylaczyé. Od ciebie zalezy
réwniez, jakie bedzie natezenie i czestotli-
wosC pojawiania sie poszczegolnych od-
glosow. Odpowiednie ustawienie tego
elementu wraz ze znakomita grafika po-
woduje, ze mozesz poczuc sie, jak na
prawdziwym meczu (do tego potrzeba
jeszcze szezypty wyobraini).

Warto tez wiedzied, ze mecze mozna
rozgrywac w Sieci lub przez Internet, ze
znajomymi lub z zupeinie obcymi
mitosnikami footballu.

Dobrym pomystem jest moiliwo$é mo-
delowania wszystkich pilkarzy wediug
wiasnego gustu. Jezeli zauwazysz, ze np.
Zinedin Zidane (ten prawdziwy) zapuscl
wasy i diuga brode, to nic nie stoi na prze-
szkodzie, aby zupelnie tak samo wygh-
dat zawodnik w grze.

Po tych poprawkach czeka die juz tylko
gwizdek sedziego, obranie odpowiednigj
takiyki i szturm na bramke przeciwnika.
ZLycrymy mnostwa goli!

R ES5d ned ne | [ A
FIFA 2001

1 Mowa StaraPilka

1394 | EA Sports /IMGroup | 1-8gmczy

— M Pentium 166, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zak Pentium lI, 84 MB RAM, Akcel 3D
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Brak p-r.'rlshed dn.lzir-rw-ﬁluhuwaf brak zmiany
% ustawien kiawisry sterjacych

Jeden z najlepszych w te] chwili
symulatordw pitki noznej, ale czy
najlepszy z mozliwych?

Musisz si¢ 0 tym przehonac sam
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strategii buduwy miast. z}r to zle? }

Chyba nie, bo i CEZAR, i FARAG‘N

L F'ﬂﬂ-- »

i KLEOPATRA byty dﬂbryml
broduktami, zatem ZEUS B

tez powinien zadowoli¢ '¥i

mlfosmknw cyklu S =

‘1

,ﬁ‘
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Z wyze] wymienionych strate-
gii, odnajdzie w ZEUSIE cos
bardzo znajomego. | nie ma w tym

Kaid';.r. kto gral cho¢ w jedna

nic dziwnego, bo PAN OLIMPU to wki
CEZAR czy FARAON, tyle ze zamiast
kolosedw i piramid buduje sie tu gimna-
zja, teatry, méwnice oraz podia dla
filozoféw. Poza odmienng architekturg
i chamktewstyka mieszkancdw
miasta wszystko jest bardzo

zmjome. Zasady budowania
metropolii, zarzadzania

rEdIT'IIr'IISII"'-&{]LhEﬂdEU kul-

tury i rozwoju s3 prak-

tycznie takie same.

Znalezé jednak moina

pewng, dosd¢ zmaczacy

roznice, ktdra wyrainie

oddziela ZEUSA od jego
poprzednikdow. Co to mkie-

go! Wystarczy muwazyc, ie

nowa gra Sierry nie nazywa sie po
prostu 'f.'.-'rneq,-+ Polis czy Tyran. A skoro
w tytule umieszczono napmeiﬁmgc:boga
greckiego Panteonu, oznacza to, Ze nie

masz tu do czynienia z gra czysto histo-
ryana. No i to jest wlasnie ta réinica.

W ZEUSIE mityczne potwory spaceruja
sobie po lasach w bialy dzien i awkuja
miasta ludzi. Herosi s3 réwnie prawdziwi
jak $miertelnicy i bogowie, a ci ostatni
Zesto mieszajg sie w sprawy zwyidych
mieszanicdw Hellady, W zwiazku
Z tym poszczegdlne misje
w ZEUSIE czesto polegaja
h na tym,aby polkonac jakie-
gos potwora, pozyskad
herosa czy przeblagac
gniewne béstwo. Dzieki
temu gra ma zupefnie
nowy wymiar i. saje
sic  jeszcze bardziej
skomplikowana od star-
szy:h tytufdw, jesli to oczy-

wiscie moiliwe,

Bez wartpienia ani CEZAR, ani
FARAOM do facwych gier nie nalezaly.
Ale stad tez braia sie satysfakeja u graczy,
ktorzy, mimo licznych niepowodzed,
klesk i wojen, jednak wychodzili na swo-
je. Podobnie jest u PANA OLIMPU. Zeb)r

ukuﬁ:zyﬁ n:hnq misje, t:'zeba osiagnat ja-
ki$, fatwiejszy lub trudniejszy, cel. Na po-
zor zadania wydaja sie proste — twoje
miasto musi mie¢ tylu, a tylu mieszkan-
cow, w ciagu roku musisz wyprodukowaé
tyle, a tyle marmuru. Ale jesli przyj-
rzec sie temu dokfadnie, olazu-
je sie, Ze wypeinienie zadania
CZESto graniczy z cudem.
Na przykiad, jak zdoby¢
marmur? Jedyny poldad
cennego kamienia jest
przeciez pilnowany przez
Hydre. By ja pokonac,
trzeba sciagnac na pomoc
Herkulesa. Ten jednak wy-
soko sig ceni i stawia warun-

— musisz zgromadzi¢ spory
Zapas wina, postawi¢ z dziesied
gimnazjéw, wygra¢ chot jedne igrzyska
i tak dalej. Jakby cziowiek miat mafo pro-
blemdw z pozarami, zarazami i sasiadami,
ktdrzy tylko mysla, jak tw cie najechac,
spladrowac czy podbié

Samo zarza-
dzanie metro-
polia to juz nie lada

. Mieszkaricom nalezy za
pewni¢ wyZzywienie | dostep do wody;
Aby unikna¢ pozaréw czy innych kata-
strof, miasto musi by¢ patrolowane
przez strai obywatelsky. Postawienie
posterunkéw wojska ma zahamowac
wzrost przestepczosci. Teraz o
- wszyscy ludzie beda chcieli
dostawac pieniadze za
swoja prace — nalezy za-
dba¢ o fundusze i zbie-
rac podatki. Pieniedzy
nigdy dosé, musisz
wiec czym predzej za-
ja¢ sie eksportem
tego, co aktualnie wy-
twarzasz. Przez ten czas
rozwydrzeni ludzie zapra-
gna jakichs rozrywek i kultu-
ry. Nie ma rady — musisz im
postawic gimnazja i teatry. Kiedy to zro-
bisz, zaczna domagac sie lepszych towa-
row, ktdrych akurat nie masz, musisz je
wiec importowadl. A tymczasem w mie-
scie wybucha zaraza, trzeba wiec posta-
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mieszkancow, wskutek cze-
go brakuje ludzi do pracy
w polu. Panuje giod, ktoremu
nie umiesz zaradzic — stajesz
sig wigc coraz mniej popu-
larny. Aby zakupi¢ zboze,
musisz zebra¢ pienigdze, M
podnosisz wiec podatki. ;
Ludzie oczywiscie zaczy-
naja cie nienawidzic, a tym-
czasem  jakis  bardziej
wojowniczy sasiad przesyla ci
wiadomosc, ze jeste$ gburem i prosta-
kiemn, i musisz mu zapfaci¢ daning — ina-
czej pusci twoje miasto z dymem.
s {H:;te& sp:?knjnl;: :rﬁnstccxk? moze stac sig¢ ofrodkiem buntu mieszkarncow, gdy okaze si¢ o =z rr:g;jmi Fki mda??lﬁ%]agﬁ
: 1 okalni urﬂ'cu srumum pegm.'i w | . | | jest tatwo. Stad tez i duza sa tysfakcja, gdy
=S o denadeT e b e = : : : e pomimo tych wszystkich niepowodzen
zdofasz jednak pokonad wrogdw, wyjsé
z diugdw i ukonczyé scenariusz. Duzo
radosci sprawia tez obserwowanie mia-
sta, patrzenie, jak Zyje, rozwija sie, jak lu-
dzie zmieniaja namioty z kozich skor
na chatki, chaty na murowane domy, a do-
my na paface.

To, co bez watpienia jest w ZEUSIE
urocze, to mityczno-grecki klimat. Za-
budowa miasta o antycznym wygladzie,
filozofowie, teatr i falanga hoplitow. Nie-
bagatelng role w zabawie odgrywaja
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=} SR S L P, & B T - SN e Bel dynki zaréwno atletow, jak i aktorow
¥ = : czy myslicieli, Wygranie choc jednej ta-
: ,_1_‘:{ kiej Olimpiady to wielki sukces i sposéb
B na to, aby inne miasta lepiej cie postrze-
Erte gaty. W tym miejscu trzeba wspomnied
E_‘:].'. ; -3k o) ﬁﬁigjr:.}_'m as_pg{:cie ary. Otéz nie zzfj-
}‘:ﬂ Vs {53 | mujesz sie tu tylko whasnymi czterema
E = AR Scianami. Jesli chcesz wygra¢, musisz
|\ i =1 dbaé o dobre stosunki z sasiadami.
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'-'-'t W niektérych misjach nie obedzie sie bez pomocy pélboskich herosow. Aby ich sprowadzic do miasta, nalezy wybudowac kaidemu
B z nich odpowiedni przybytek i spelnic wszystkie 2qgdania. Czasem jest to trudne... Herosi majq przeciez swoje potrzeby

Rywali najlepiej przekupywac, dopéld nie
zgromadzisz odpowiedniej armii, aby im
sig oprzec. Sojusznikom odwdzieczaj sie
prezentami za prezenty i spefniaj
wszZystkie ich prosby, a i oni po-
moga ci, gdy wpadniesz w ta-
rapaty. Jesli kogo$ zjednasz,
_ mozesz liczyé na pomoc
(S finansowa czy nawet zbroj-
SN nz, a czasem bez tego zwy-
}7 ¥ czajnie nie dasz sobie rady.
"N/ ZEUS bez watpienia moze
F poszczyci€ sig przyjemna grafi-
Iq. Jest w sumie prosta, kolorowa
i nalezy do rodzaju tych uroczych. Krza- b
tanina mafych ludkow, sprzedawcow, zof- - B
nierzy i miniaturowych zwierzatek robi ¢ B
bardzo mite wrazenie. Poprawia je jesz- %
cze muzyka, piekna monumentalna, filmo- =
wa. Jedyna rzecz, ktéra nie jestw ZEUSIE =~
najlepsza, do interfejs. Otworzenie jakich§
bardziej szczegdlowych paneli moze sta-
nowic nie lada zagadke. Kto by pomyslal,
ze okno, na ktorym przydzielasz ludzi do
réznych obowigzkdw, nie znajduje sie
w zakdadce ,mieszlkaricy” ani w ,.admini-
stracja’ tylko ,przemysf’. A sposéb
zbierania i kontrolowania wojska to juz
SZCZytowe Osiagnigcie w dziedzinie pro-
jektowania nieprzyjaznego dla uzytkowni-
ka menu. Ale mimo tych
utrudnien ZEUS nalezy do
gier, ktore uzalezniaja tak
bardzo, Ze gracr spedza przy |
komputerze kilka godzin .
dziennie. Tak wiec czuj sie L
ostrzezony — ZEUS to
polykacz czasu!
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a _Ep-uzm-n‘t' trudnose, utrudniajacy Zyce |

Jest to gra, w ktorej musisz wykazac
sig nie lada nrysleniem, aby rozwinac

swoja metropolie, nie wpasc w dlugi
i e dac sie pokonac sasiadom




B zafascynowani filmem

,,Glebia”. Tym razem nie
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wcielasz sie w pilota |
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dos¢ lichym ,stateczkiem”. Jednak

i SRR z czasem, gdy wykazesz sie w szeregu
s T st vt} | Ee et 7 i trudnych misji, awansujesz, dostajesz

o Wi e --"f:l.'..'}['-'.'a -.:H e, j:i 2 PR :
he R e 'L-J‘H':]r AT medale oraz odznaczenia i przystuguje
R T - S ci lepszy sprzet. O ile scenariusz DEEP

.I- e % "H'.E"':'.' e M ‘:!'I:!'.E:III"JMIL.*-??F‘T.‘ r, i FIGHTERA 5 " i. - "
LR IR L et 1 0 R I jest prosty i liniowy (nie
e I S masz wplywu na ostateczny rozwd
DL 2E B S ST T SR NS S wypadkéw ani zadnej decyzyjnosci), to
B ";E’,‘_ﬂj poszczegolne misje okazuja sie wielce
N Wl oryginalne i pomystowe. Ot, na poczat-

ku gry musisz zabezpieczyc teren otz-
czajacy podwodny wulkan i zbierad
radioaktywngy substancje ze skat. Péz-
niej nalezy zadba¢ o hodowlane ryby,
ktore w wyniku skaZenia zaczely ply-
wal do gory brzuchami. Kiedy prze-
brniesz przez to wszystko (a s3 to
epizody do$¢ meczace), zaczyna sie
prawdziwa akcja. Atak wrogich fodzi,

| konwojowanie transportowca glebino-
™ | wego — to tylko poczatek. Nastepnie
—— % dochodzi do kolejnej podwodnej erup-
wiatla reflektorow z trudem prze-  réiznica migdzy DEEP FIGHTEREM  «¢ji i musisz sprawdzié, czy personelowi
sie wspanialg grafilq i kolorysty- : bijaja sig przez atramentowy mrok  a grami samolotowymi. Klimat to jeden  stacji sejsmicznej nic sie nie stafo. Gla-
kg, dzieki kdérym podoceanicz- giebin. Jest cicho, slychat tylko lek-  z jego najwigkszych pluséw. Kiepska zy wyrzucone z wulkanu zablokowaty
ne glebiny robia naprawde wiel- | kie mruczenie silnikéw napedzajacych  widocznosé. Skaly, podwodne wulkany,  kilka cywilnych todzi. Zamknietym [u-
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Czasami w glebinach oceanu, ktéry penetrujesz, jest tak ciemno,
pusto i cicho, ze otuchy dodaje ci tylko wlasny reflektor

remiera gry DEEP FIGH-
TER na Dreamcasta miata
miejsce 18 wrzeénia,

a wiec na dwa tygodnie przed
premiera pecetowz. YYyrdznia
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kie wrazenie. VVszystko wyglada ~ $ruby. Coé czai sie na morskim dnie... tawice ryb, kraby, rekiny, cisnienie, ktd-  dziom zaczyna brakowac tlenu i musisz
jak prawdziwe. A do tego zaba- | Lubisz ki klimat? |edli tak, to DEEP  re w giebinach moze zmiazdzy¢ woj- ich szybko ewakuowac. Oj, dzieje sie!

wie towarzysia bardzo fajne . FIGHTER powinien cie zadowoli¢. Ta  skowa tédz jak zabawke. Oprécz tego jest w DEEP FIGHTE-
efekty muzyczne. Wystrzaly czy .| gra to, ni mnigj, ni wiecej, tylko odpo- Fabufa jest tu zdecydowanie prosta RZE sporo klasycznych misji wojen-

starcia, nagrano w @k sposéb, © wiednik symulatoréw powietrznych - jeste$ zolnierzem walczacym o bez- nych obfitujacych w sceny poscigéw,
ze diwieki tlumi otaczajaca i kosmicznych, tyle ze tym razem akcja  pieczenstwo podwodnego miasta. Mu-  dramatycznych ucieczek, szalenczych
wszystko woda. Dzieki temu po- | dzieje sie pod woda. | to pod- sisz osfania¢ jego struktury pojedynkéw na torpedy. walk z gigan-
wstata jedna z najciekawszych | stawowa _ 7 przed atakami Shadowki- tycznymi piraniami, automatycznymi
gier sezonu na t¢ pladforme. peiagd "N now, prowadzi¢ patrole,  dziatkami, ktére bronig bazy przeciwni-
i eskortowac inne fo- ka i wiele, wiele innych. Sprzet, ktérym

dzie,a nawet dbac  plywasz, powinien zadowoli¢ wymaga-

» o wodne farmy jacych pilotéw-marynarzy. todzie
' ryb! Zaczy- réinia sie predkoscia, manewrowoécia
nasz jako i wytrzymatodcia. Niebagatelna sprawg
kadet okazuje sie takze maksymalny zasieg
. | ply-  zanurzenia.WV slabszych konstrukcjach
\Iih: wasz  juz na glebokosci 250 metréw zaczyna-

""'.:.__ '_r.j'ﬁ'.:__‘__ s e
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worcy DEEP FIGHTERA bardzo grun-
townie przygotowali sie do projektowania
gry, Naipierw powstaty szkice i rysunki po-
szczegolnych pojazdow, kidre dzigki swoim
ksztaltom i zaslosowanym rozwigzaniom
technicznym moglyby sprawnie poruszac sie




Podwodne poscigi i strzelanina wygladajq naprawde uroczo na tle
blekitnej wody | wodnych krajobrazéw
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| ja pekaé iluminatory i kadi‘uh {}pm

;-:'-'-" tego kazdy pojazd wyposazony jest
~ | winny sprzet i brofi — 53 torpedy, dzial-

= ka, miny i fadunki wybuchowe.
Poszczegoine rodzzje broni dzialaja
~ roznie | majg inne zastosowanie. Cieka-
w3 rzecza jest specjalne wyposazenie
. fodzi. Otéz DEEP FIGHTER to nie tyl-
ko symulator bojowy fodzi podwod-
- | nych i batyskaféw. To poniekad gra na
kombinowanie. Pojazdy moga mied
| takie urzadzenia jak elektromagnesy
z linkami holowniczymi, wyrzutniki flar,
o emitery sygnatow wabigcych okreélony
i rodzaj ryb, wyrzutniki strzafek ze srod-
| kiem usypiajacym podmorskie stwo-

o rzenia i wiele innych.Tych gadzetdéw nie
# dodano ot tak sobie. Sa przydane,
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a czasem konieczne przy poszczegdl-
nych zadaniach — dzieki rakiemu zacze-
powi mozna podnosic z morskiego dna
rozne obiekty: skaly, wraki czy urzadze-
nia. Kazdy przyrzad ma jakies ciekawe
zastosowanie, a poza tym moina go
uzywa¢é zupefnie niestandardowe.
DEEP FIGHTER ma jednak takze
sfabe strony. Wstawki filmowe nie
robig wrazenia, aktorzy — réwnie kiep-
scy, dialogi — nienaturalne, sytuacje
— SZtuczne, a kostiumy — tandetne. Ca-
fos¢ przypomina zfy serial SF z lat 60.
Co gorsze, samej grze brakuje rézno-
rodnodci  opcji. Kaidy, ko graf
w symulatory lotu, jest juz odrobing
rozbestwiony i chciatby wplywaé na
przedstawione wydarzenia. Modyfiko-
T e Rk S
e~ ™ Zibl, i“'u-"" 6
_':. :'E,'.-_ I‘f‘f' 3 =

Ten sympatycznie wyglqdajqcy obiekt plywajgcy to nie egrotyczne
zwierzqtko, tylko jeden z pojazddéw dostepnych w grze
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wac wilasny pojazd, zyskac sf-:rz;-rd't-:}

| wiych, ktérym mozra wydawa¢ polece- |

nia. Dzigki réznym rodzajom ujeé kamery

i radaru opracowac wiasng takoyke ,.' :
oraz manewry. Tutaj, niestety, nie ma do |

tego narzedzi. Ujecie kamery jest jedno

(tylko jesl cod holujesz, automatycznie B

prtes!cakuje na
t}'WU}

tryb zewnetrznego obiek-

narzedzi, keore wymyslono juz u zarania
dziejow symulatorow, powoduije, ze i wal-
ki z czasemn staja sie meczace | monoton-
ne. Oczywiscie, prostota opdi moze by¢

| zaletg — gracze, ktorzy pierwszy raz siada- |
f | ja za sterami jakiego$ pojazdu, nie beda
5N

mieli Zadnych problemow z jego prowa-

dzeniem. Ale milosnicy

sic broni. Kolorowe morskie zycie,

refleksy $wiatfa na falach i ukogne

promienie stofica przebijajace sie

przez glebiny
Zdarzaja sie i bledy, np. morze jest

zbyt przezroczyste. Dopiero w nocy =
ocean wyglada faktycznie jak mroczne

| nieprzyjazne czlowiekowi Srodowi-
sko. Poza tym, niektdre struktury,

ryby czy formacje skalne sa zbyt to- |

porne, Na szczescie
takich niedopraco-
wanych elementow
nie znajdziesz tu
zbyt duzo i ogdl-
ne  wrazenie
pozostaje
raczej pozy-
tywne.

Jesli ciagnie
cie do morza
i MArzysz
© przygodach

| w oceanicznych
| giebinach, to gra

DEEP FIGHTER
powinna
zasp-:-l{c:iﬁ Dﬁﬁi

giéd wrazen.
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Gpmn mfﬂrm&cj: o grzt na
PC'i Dreamcast znajdziesz tu
wybdr screenow, sylwetki
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nawigacji shizy tylko radar =
MNie moina namierza jednostek &
| pnecnﬁn‘n'(ﬁwtak.aby;eﬂednt.mnu
tez zadnej opcji wyboru. Pozostaje tylko |
N slucha¢ rozkazéw. Brak tych wszystkich |

3 gatunku
* Z pewnoscia poczuja sie srogo zawiedzeni. |
Graficznie DEEP FIGHTER raczej | =

robia wrazenie. |

Dlalegn ez nhuh staré z przecwnikami,

DEEP FIGHTER w ladrze
Pomigdzy poszczeginymi misjami w grze

mozesz obejrzeé krdikie minifilmiki.

Jedng z czofowych postaci jest tam Admi-
ral, kiéry czuwa nad bezpieczenstwem ca-
fe;;n pocwadnego przedsigwziecia.

Twoim zadaniem jest chronié budowang
W pocie | Znaju podwodna kolonie przed
WGiRZ nieujarzmionymi sitami natury...

- @ fakde tajemmmwm wrogami, klbrzy

Zamieszkuiz ten pigkny, ale i niebezpiecz-

ny Swiat. Pojawia sie te2 szaleni naukowcy,

hu&rzyr nie panujg nad wynikami wiasnych
Sperymentow.
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czeka cie cigzka praca, kidre| pla-
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B y " : Ammmbrm nmwel-zrﬁtrmana
poruszajg sie postacie z zabawy. Na koncu misje, niezia grafika

zeslawiono wszystkie rysunki i dopiero na tej Emk mwﬂnﬂtmﬂdﬁhﬂdﬂﬂ
podstawie rozpoczeto tworzenie poszezegdl- IS
nych sekwencii DEEP FIGHTERA. kidre teraz |1 it hindbh "‘131:."”.

= - : podwodnych walk z zadaniami
mozesz ogladac w grze. Ciekawe. czy gracze zrecznosciowymi i przygodowymi .
docenia caly ten wysilek? Cielawa miesxanka

pod woda. Naslgpnie stworzono cafosciowy
projekl graficzny, w kiérym uwzgledniono ko-
lorystyke wnetrz i ich wyposazenie. Trzeba
przyznaé, e nie zapomniano o Zadnym
szczegdle. W ten sposob otrzymano bardzo
wiarygodne projekty przesirzeni, po kidrych

Réwniez naukowey i ich praca beda miel
ogromny wplyw na iwoje powodzenie
{ewentuzinie porazke...)
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Sytace

Hokej w Polsce jest wciaz

mafo popularna dyscypling
sportu. Nowy produkt EA

B Sports moze zmienic re
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Przejecie krqika to dopiero pofowa
sukcesu. Teraz pedem do bramki!

Przylozenie kija do krgika, zamach
I strzal. Jakie to proste...
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ezeli kiedykolwiek byle: na meczu
hokejowym, wiesz, jaka to $wietna
zabawa. Gdybys mogt jeszcze tylko
wiechad na léd jako zawodnik.. Hmmm,
mozna tylko pomarzyc. Twoje oczekiwania
MOg] stac si¢ o wiele realniejsze, jezeli za-
grasz w NHL 2001. Jest to bowiem w tej
chwili najlepszy dostepny na rynku Symu-
lator gry w hokeja.
Od czasu poprzedniej wersii

ZNacznej Ezprawme ulegta grafila gry. @

J

cu...jazde na lodowisku, a nie jazde na wrot-
kach. Dlatego przy gwattownych zwrotach
Zy piruetach pojawiajy sie odpryski lodu
(2 nie kurzu). Do tego dochodzi jeszeze od-
powiedni akompaniament muzyczny.

Do wyboru masz cafy mase zespoléw:
zaréwno z ligi NHL, jak i zespotéw naro-
dowych. Mozesz stworzyé réwniez swdj
wiasny team, okresli¢ parametry poszcze-
golnych zawodnikéw, wybraé im stroje czy
logo druzyny. Co wiecej, réwniez i ty mo-
zesz znaleic sig posréd staw NHL Wystar-
zy. ze przed uruchomieniem gry skopiu-
jesz plik graficzny przedstawiajacy twoja
twarz (w formacie JPEG, BMP PNG lub
FSH) do podkatalogu \USER\FACES w ka-
talogu NHL_2001 i sprawa gotowa.

NHL 2001 daje tez mozliwoéé recnego
konfigurowania opdji. Kiedy juz wybie-
rzesz odpowiedniz dla siebie druzyne,
pozostaje jeszcze ustawienie taktyki. Do
wyboru masz nastepujace strategie; OF-
FENSIVE PRESSURE — okresla agresyw-
noSC gry zespolu w strefie ofensywnej
i OFFENSIVE ZONE — mozna tutaj wy-
bra¢ tak popularne formacje jak ,.tréjkar”,
«Era pozycyjna”, .lejek” czy ,za siatka”™.
Mozesz rowniez uaktywni¢ opcje auto.
POWER PLAY to strategia stosowana
przy grze w przewadze, a DEFENSIVE
PRESSURE to nacisk defensywny np. ,pu-

'\ o
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lapka”. DEFENSIVE ZONE stosuje sig przy 47

obronie wyniku, a PENALTY KILL moze
by¢ stosowana, gdy druga druiyna gra
w przewadze,

Kiedy juz poznasz, na jakich zasadach tre-

nerzy ustalajy taktyke, czas wyjechaé ma .

lodowisko. Rzut krazka przez sedziego,

krétka walka kijami i przejmujesz krazek. &

Hokej na lodzie ma coraz
wigcej zwolennikéw. Jest
szansa, e popularnofé
zyskajq takie gry kom-
puterowe na ten temat

Podanie do zawodnika zmajdujacego sie za | __ =

bramka rywali. Objazd pola bramkowego,

opadna emocje, mozesz obejrze¢ po-
wtorke twojej koronkowej akeji. |ezeli
uznasz, Ze czas podbic $wiat, 2 masz
przy tym pofaczenie z Internetem,
¥  MOZesZ WOWCZas zaprezentowac
utworzong przez siebie druzyne mi-
todnikom hokeja na calym swiecie.
P VWezedniej jednak lepiej opanowaé

wszystkie tzw. Mo-Cap, czyli wejécia cia-
fem, strzaly, fyowy itp. Na koniec warto

wspomnie o ciekawej funkdji, jaka jest |

miernik impetu (Momentum Meter). Pole-
g2 on ta tym, 7e kazde twoje zagranie ma
wplyw na morale calej druzyny.

Gra zostata dopracowana w kazdym ca-
lu_jezeli postep w opracowywaniu nowych
edycji gry bedzie rést w mkim tempie, jak
do tej pory, to z pewnoécia juz niedfugo
w naszym kraju przybedzie spora grupa

mifosnikdw hokeja na lodzie.
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Na oficjainej stronie znajdziesz =17
sporo informacji o opisywanej iilb!
grie orgi screeny i odnofniki =5 :
do poprzedniej wersji gj}

zlozenie sig do strzatu i gooool! Kiedy juz |

Najwaziniejszy jest refleks. Obowigzuje
zasada: kto pierwszy ten lepszy

Udana ake¢ja i mozesz obserwowac
rozpacz bramkarza przeciwnika

Ml S ne | oc
‘ NHL 2001
— WikaNalodie . |
| 1192t |[ EASports/IM Group _ 1-8 graczy |
— Min: Pentium 200, 32 MB RAM
Zzk: Pentium Il 400, 54 MB RAM, Akcelerator 3D
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Juz teraz wiadomo, dlaczego
Ameryka tak kocha gre w hokeja.
Wspaniala zabawa nawet dla tych,
ktorzy nie znaja jej przepisow
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Rézni zawodnicy, w tym najstawniejsze nazwiska z tordéw, to atrakcje Formuly 1.
Ciekawe, czy poznasz tego pana w czerwonym kubraczku?

Czasami trzeba si¢ pogodzic z tym, ie
nie moina zawsze wygrywac...

Krétka rozgrzewka i gaz do dechy. Tak
zaczyna sig kaidy wyscig

gra, ktéra doskonale pasuje

do okreslenia ,,PRZECIETNA AZ
DO BOLU". Ma niezta grafike i przy-
zwoita muzyke, ale jesli chcialoby sie
poleci¢ ja znajomemu, to trudno
bytoby okresli¢, czym zacheci¢ go do
zabawy. YWszystko bowiem, co moize
zaoferowaé F1 RACING CHAM-
PIONSHIP, widziate$ juz w innych
grach, ktérych tematyka byly
wyscigi Formuty 1.

Podobnie jak w innych produktach
tego typu, gracz ma dwie mozliwosci
rozgrywki — zrecznosciowa i reali-
styczna. W tym ostatnim trybie mo-
zesz zmienia¢ parametry samochodu
tak, aby najlepiej dostosowac¢ go do
swoich przyzwyczajen lub do warun-
kéw na trasie. Dodatkowo, w trybie
realistycznym otrzymujesz dwie opcje
rozegrania wyscigu — mistrzostwa
i jazde na czas. Dwie pierwsze, podob-
ne dla obu wariantéw rozgrywki, to
pojedynek (czyli tryb dla dwoch gra-
czy) oraz pojedynczy wyscig dla jednej
osoby.

Kiedy juz zdecydujesz, w jakim trybie
checesz rozpoczaé zabawe, czas na
wybér wozu. Do dyspozycji masz
wszystkie najbardziej liczace sie w li-
dze stajnie, w tym takie sftawy jak
McLaren Mercedes, Ferrari, Prost Peu-
geot czy Minardi Ford. W zaleznosc
od dokonanego wyboru, moiesz wcie-
li¢ sig w Mika Hakkinena, Michaela
Schumachera czy jego brata Ralfa,
Réwniez dostepne tory, ktorych po-
czatkowo jest 16, maja swoje od-

F‘i RACING CHAMPIONSHIP to

OHEA
R T T

Nawet najlepszym kierowcom zdarza sig
wykonywac dziwne figury akrobatyczne

zwierciedlenie w rzeczywistosci.
Przyjdzie ci sie zatem &cigaé w Brazy-
lii, Niemczech, Wielkiej Brytanii,
a nawet w Malezji.

Po dokonaniu wszelkich niezbed-
nych wyboréw czas na samg jazde.Tu
rowniez F1 RACING CHAMPION-
SHIP nie ma nic nowego do zaofero-
wania. Grafika, mimo iz pozbawiona
wielu szczegdtéw, stoi na dobrym po-
ziomie, a gra chodzi pfynnie i bez
zgrzytéw, ale o Zadnych zachwytach
mowy by¢ nie moze, Sylwetki wozow
sq |eszcze wykonane catkiem przy-

zwoicle, ale juz projekty tras roznia

si¢g migedzy sobg jedynie ksztal-

tem toru, a otaczajaca droge ro-
dlinnosd czy trybuny wszedzie wy-
gladaja jednakowo, czy to w Anglii,
czy w Brazylii. Znacznie lepiej pre-
zentuje sig strona diwigkowa gry.
Odgtosy silnikéw rozpedzonych
bolidéw sa bardzo naturalne,

a warto tez wspomniec, Ze utwor
rozpoczynajacy gre to kompozycja ze-
spotu Garbage pt.,,Girl Don’'t Come”.

Nad F1 RACING CHAMPIONSHIP
mozna spedzi¢ kilka wieczorow, ale po
pewnym czasie zacznie z pewnoscia
nuzyc. Mimo wprowadzenia do roz-
grywki autentycznych druzyn i kierow-
cow pozostata jedna z wielu , scigatek”
i na diuzej przyciagnie przed ekran te-
lewizora jedynie zatwardzialych wielbi-
cieli wyscigéw Formuty 1.
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2 Na stronie producento

moina obejrzec filmik z gry
% i wybor screendw na wszys-
i tkie dostepne konsole
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. nie Wyscig!
170 2 Ubi Soft / Lem
® Wykorzystuje: Memory card

Grafika Dewigh
Q Emnu|in Formuty 1, dobra muzyka, ktora
L

FarEnwW 10w i I

Szkoda 2o nlo wykorzystano okazjl, jaka dajny |
réEnorodng m:‘;rp"l s s

1- 2 graczy

-

Gra przede wszystkim dla
zagorzafych miosnikow wyscigow

Formudy 1. Tym razem produkt nie r@

najwyiszych lotow
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Tekst: Rafal Olbromski




Nowi bohaterowie, nowe potworki, nowe miasto =
ech, jak niewiele do szczeécia potrzeba...

rych, dobrych HEROES? Nie jest te-
go malo — szef nowych kampanii
— Ostrze Armageddonu, Krew smola,
Pogromca smokow, Festiwal Zycia, Nie-
roztropny kaprys i lgranie z ogniem,
wszZystkie na wyZszym poziomie trud-
nosci (nikt nie powinien narzekac, ze
sa za fatwe). Do tego doli-
. = czyc nalezy jakies 30
& ="t nowych scenariuszy
,:i \ .-" +¢ oraz losowy generator
'.r’, 1‘ “.* map do edytora misji. Po
. =~ prostu rewelacja! Jakby
1 tego bylo malo, te-
raz mozna projekto-
waé wiasne kampa-
nie, z uwzglednieniem
map do scenariuszy,
bohateréw i ich do-
$wiadczenia, animacji
miedzy poszczegdlnymi
misjami i z informacja-
mi. jakie powinny
pojawial sie przed
i po scenariuszach.
Innymi sfowy: teraz
mozZesz StwWOrzyc
kampanie dokladnie
w takim stylu, w ja-
kim sa utrzymane
te z oryginal-

nej gry.

cn dodaje ARMAGEDDON'S do sta-

'f'} b
e,

b

|

Ta pani wyglg-
da znajomo.
Okazuje sie, e
to nie Duszek
tylko Driada

= Ia:-l..;-:ﬁ-'.;_. “y
-

e | Jesli chodzi o samg roz-

- grywke, to tex dodano

parg nowych elementdw

| i przywrécono kilka sta-

rych. Powrdcily Duszki

(Driady?) i Ogniste Fenik-

sy. Dodano nowe miasto

— siedzibe Elementalisty,

zwana tu Wrotami zywiotow. Mieszkaja

w nim oczywiscie zywiotaki — oprécz kla-

sycznych: Ziemi,VWody, Powietrza — s3 k-

ze istoty Magii czy Umystu, zeby wymienic

chot killa, Pojawia sie takie nowe profe-

sje: Elementalista (Wiadca Zywiolow)
i VWedrowiec Miedzy VWymiarami.

Cprécz tego w programie znalazio sie
kilka usprawnien. Dla przykiadu, jesh teraz
ulepszysz jakié budynek, to mozesz w nim
werbowac zarowno jednostki zmodyfiko-
wane, jak | podstawowe. Budowle na
mapie gléwnej, np. wiatraczek, w ktorym
znajduje si¢ bohater, mozna odwiedzac
w dowolnym momencie — naciskajgc spa-
cje, nie trzeba juz w'}rch:::c]m: Z niego i po-

nownie wracaé. Nie musisz
tez martwic sie o stan za-
sobéw — w kopalniach
moina zostawié garnizon,
ktéry pilnuje urobku przed
najazdem sasiadéw.
Wszystlo wyglada piek-
nie, pozostaje tylko pyta-
nie, jak to spolszczono.
Wielu graczy ma jeszcze
przed oczami stare ttuma-
czenia HEROES, ktére wo-
faly o pomste do nieba!
MNie nalezy jednak wpadac
w panike. ARMAGGE-
DON'S BLADE zostat
przeﬂumacznn}r w miarg
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Heroe:of Might & Magic to jak zawsze przesnczna
bajkows grafika i duzo pasteluwych koloréw

\ & E
. Ci

-. e 0
,Herosi”’ ciesza sig N
mesl’abnch pupularnusclq, R
§ réwniez dzigki nowym - N

L ST T O

dndatknm Tym razem |

jEEt to ARMAGEDDON’S
BLADE PL %

dobrze, chociaz

i m malei¢ moima

licne wpadki. To,ze

program nie stosuje _

odmiany wyrazéw, ' |

to jeszcze maly pro-

blem. To, ze we wstepnych opi-
sach misji i listach zdarzaj sie powttrze-
nia i inne nieporadne sformutowania, to
takze nic takiego. Gorzej, gdy na ekranie
pojawia sie komunikat: ,,Horda przeciwnik
stworzen — Magogi"... Trafiaja sie tez roz-
koszne tlumaczenia jednostek, niech za
przykiad postuig , halabardzierzy”. Chodzi
tu oczywiscie o halabardnikow, a nie jakis
egzotyczny odiam grenadierdw. Na szcze-
Scie takie kwiatki pojawiaja sie sporadycz-
nie. Poza tym, w grze wszystko jest jasne,
tak Ze zardwno stary wyjadacz, jak i nowi-
cusz da sobie rade. Jedyne, czego nie
tumaczono (oj, chyba z lenistwa), to ckre-
sleniz w menu — zostafo wiec LOAD, BE-
GIN i =k dalej.

Bez wzgledu na wszystko, HEROES OF
MIGHT & MAGIC to Swietna gra,
a ARMAGEDDON'S BLADE to swietny
dodatek do niej.

Jak widac, nienawisc miedzy Orkami i El-
fami jest odwieczna...

Jednak ci ostatni mogq liczy< na pomeoc
poteznych Minotaurew

Ale | Elfy majq sojusznikew! Niestety,
tym razem Orkowie sq gérq...

-

A cale to zamieszanie o Magiczny Miecz
Fcr}rt'_r gdzies w jaskini

L
e S b : PL
HOMM 3: Armaiudduns Blade
_ Heroicana Stralega
7920 300/ IMGroup "‘ﬁm
Min: Penbium 133, 32 MEB RAM, 320 ME HD
Zal: Pentium 166, 32 MB RAM, 220 MB HD
Teksty PL . Diwik

Now jednosth, rruuﬂ.uura:tm }-
@m-wm

e e —— e

iekawa i fadna graficznie
strona. Wszyscy milosnicy
HOMM 2 znajdq tu screeny
] mfnnnuqe o te; serii

Jesi lubisz HEROES 3 to zarar
polubisz je jeszcze hardne;

Wprawdzie poln'-r.a WEITIa ma swoje
usterid, ale nie wpl'ywa to na frajde

Szary Plaszez" Jurewicz

Tekst: Maocief .




V2 MAMY WAZNE OGLOSZENIE,
’ DREAMCAST W KRAJU
W SUPERCENIE.
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B HEJ DZIEWCZYNY, HEJ CHEOPAKI, |
NA DREAMCASTA SA HICIAKI. .

CZY SKEJTUJESZ, CZY SERFUJESZ, %=
ZAWSZE NA NIM POGIERCUJESZ,

= TU SIE KRYJE NASZ ZALAZEK,
. BO NAJLEPSZY MAMY KRAZEK.
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<7 NIGDY SOBIE NIEDARWE, &
{5, DY DREMCASTA NIE SPROBUJE. 44\ v e
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= PRZYIDZIESZ, ZAG
S | WYBIERZESZ, CO CI LEZY.

128-bitowa Konsola Nowej Generacji z mozliwosciami interneiowyimis
45 gier w dniu poiskiej premiery wraz z poiska instrukeja,”

kolejne 40 tytuiéw do kofica roku, wsréd nich takie Megahity Ji
Shenmue, Quake lli: Arena, Half Life, Jet Set Radio, MSR, Sega GT, Slehl. SCORE
Ferrari 355 Challenge i wiele innych gier gwarantujacych 100% Vy
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S T Dostepny jedynie > ® Wylqezny dystrybutor:
- w najlepszych skiepach na terenie kraju. : ; Lanser.net S.A.

Wiadystawowo 30a

_ MRS 82-300 Elblag
Wigcej informacii znajdziesz: tel. 055 2 353 363

www.dreamcast.pl Lanser.net  xoss233385
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o to takiego ten MR. DRILLER?
c Hmm... moina powiedzied, ze po-

wrét do korzeni gier konsolowych.
Nie jest to, co prawda, odbijanie piteczki
(kursorka) po elektronicznym korcie, ale
z TETRISEM ma juz wiele wspdinego. To
tez swego rodzaju puzzle. Tym razem
jednak nie ustawiasz klockéw jeden na
drugim, ale... przewiercasz si¢ przez nie.
Taka, najprosciej rzecz ujmujac, jest filo-
zofia zawarta w MR. DRILLER. Aha!
Wiercenie w klockach ma uratowac
$wiat, Ale to juz watek poboczny, bez
ktorego jednak nie mogloby sig obyc,
Dlaczego wiec opisujemy cof takiego,
jak ,Pan Wiertarka"! No céz, przede
wszystkim dlatego, Ze — jak $wiat $wia-
tem - takie nieskomplikowane gry maja
te zadziwiajacy wladciwodd, ze nie moi-
na sig od nich oderwac. Wystarczy
wspomnie¢ roznego rodzaju ukladanki,
pinballe czy, koniec konhcow, lapanie jajek
do koszyka (swoja droga, czy kros te gre
przeniesie na konsole!). Tak tez jest
z MR. DRILLEREM. Chodzi tu o to, aby
jak najgtebiej przewiercaé sig przez roz-
nokalorowe bloki. Cala trudnosé polega
na tym, ze jesli przewiercisz sie przez
podstawe zlozonej z klocéw konstruk-
cji, to z pewnoscia zwali ci sie ona na
glowe i GAME OVER! Nie jest
wiec weale tak fatwo, jak ci sie
zdawato na poczatku. Ci wszyscy,
ktdrzy najpierw spojrzeli na ten
produkt z wyzszoscia starego wy-
jadacza gier komputerowych i lek-

Jak widag, Mr Driller szaleje rdwniez na
przenosnej konsolce.

it Ll ] 1]
~fye +
Lol

L P

Przed wiercgcym kolezka nie obronil sie
takze cudowny Dreamecast!

-

24 ClUCkS

&

Pan Wiertacz? Pan Wiertara?
Niewazne! Wazne, ze znow

bedziemy borowac!

Wiercenie moze byd calkiem
pasjonujgecym i weiqgajqeym
zajeciem. Mr. Driller wyglqda
na zadowelenego z tycia...

cewazeniem dla twércow MR,
DRILLERA, teraz beda musieli
niezle sig napoci¢. aby wreszcie
dotrzec do celu. O przepraszam,
dowiercié¢ sie. VW zaba-
wie trzeba wigc wy-
kaza¢ sie refleksem
oraz, przede
wszystkim, zdol-
nodcia do blyskawicznego
myslenia i oceniania sytuacji.
Ale to jeszcze nie wszystko
— im glebiej sie wwiercisz, tym
mniej masz powietrza, Na szczescie
kto$ mily porozrzucat tw i dwdzie baloniki
z cennym tlenem. Tak wigc trzeba borowaé,
przewiercac¢ sie jak najglebiej, pamietac
o zbieraniu tlenu i ogélnie by¢ szybkim
oraz sprytnym (gra raczej nie spodoba sig
cierpiagcym na klaustrofobie, bo tutaj jest
naprawde mato miejsca). A jak to wszystko
dziata! W MR. DRILLERZE jest kilka
opcji. Pierwsza z nich to Arcade Mode,
w Ktérym po prostu chodzi o to, aby
wwiercic sie jak najgtebiej. Na poczatku
rozgrywki ustalasz sobie glebokosé ,ka-
nafu” od 2500 metréow az po 5000. Jesli
wgryziesz sig na odpowiednia glebokodé —
wygrywasz, jesli nie — prébujesz jeszcze
raz. | tak do skutku lub wyczerpania sie
cierpliwosci gracza. Druga opcja, jaka
mozna wybraé, to Time Attack. Tutaj
rowniez wiercisz, ile sit w rekach, ale je-
stes ograniczony czasem. Time Attack to
najlepsza opcja, jesli chcesz sie zmierzyd
z przyjacidimi i sprawdzic, kto w przecia-
gu minuty zejdzie najnize] (a wydawato
sig, Ze tego typu zabawa nie moie budzi¢

/
{

«+ @ nie jest to wecale egzystencja lekka,
fatwa i przyjemna...

zadnych emocji?). Jest jeszcze Survival
Mode — czyli co$ dla twardzieli (no to
pewno dla ciebie). Tym razem wiercisz
do pierwszej swojej pomyitki (Mr. Dril-
ler tak jak saper myli sie tylko raz...).
Jeden biad i wypadasz z gry. Zadnych
dodatkowych ,zy¢”, zadnych karnych
punktow, po prostu koniec. Czy jestes
na to przygotowany?

Trzeba przyznad, ze ta zupeinie nie-
skomplikowana zabawa wciaga catkiem
catkiem. Jej duza zaleta jest tadna, kolo-
rowa grafika i postac sympatycznego
ludka, w ktérym na pierwszy rzut oka
nikt nie roz-
poznatby rze-
czonego MR.
DRILLERA.
Pozory jed-
nak moga
mylié.

To jak: wier-
cisz, czy niel

||'||1| ||4

"'II I|

: -."ll.”

.« bowiem w kaizdej chwili na jego
gfum;- motze sie zwali¢ grad kostek!

Mr. Driller

: Emﬂwamaﬂlgﬂp Dﬂs_l,rc
15921 ||  MNamco/SONY | 1-

@ Wykornystuse: Dualshock, Memaony card
Grafia () Diwigk @ Frajda

@ Urzekafaea prostota, dzigkl ktére] gra uzaloznia |
QJEI'HI ktos nie lubi takie] razrywki, 1o za skarby i

W i3 nie
Mr. Dniler |a.1u 1E5‘L._ kazdy widzi. Je-
slhi cie to kreci, to boruj i zbieraj
punkty. Jesli nie jestes przekonany
- znak, ze to nie jest gra dla ciebie

jurewicz

Tekst: Maciej ,,.Szary Plaszez™
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t 124 LICKIEM!

KALENDARY LLILK' ’001 0

_ NOWE PRZYGODY CLICKERSA!

_ PORADNIKI DO GIER

_ NAJPOPULARNIEJSZE FILMY I SERIALE
_ PRZEWODNIK INTERNETOWY

_ EXTRANAKLEJKI POKEMON + PLYTA CD

Pelna wersja Internet Explorer 5.5 PL, minigra Settlers,
dema: Starship Troopers, Blair Witch Project 2, Screamer 4x4,
FIFA 2001, Rune, BONUS: film Diablo 2 Expansion Pack




o kolejny dobry

dodatek dla budowni-

czych wesolego mia-

steczka. Znowu mozesz
tworzyé, budowaé, burzyé

i przebudowywadé. Jeszcze raz
zostaniesz administratorem,
szefem, dyrektorem finanso-
wym, menadzerem marketingo-
wym | kierownikiem do spraw
personalnych. No i sprébuj zado-
woli¢ wszystkich grymaszacych go-
sci! Ale ta gra to nie tylko bieganie
na posytki, to zabawa wybitnie
tworcza, wymagajaca wyobraZni
przestrzennej,
poczucia este-
tyki | sporej

pomysfo-

Fho,

N T A T

cat vz
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397t Microprose / CD Projekt.  1gracz

Min: Pantium 200, 32 MB RAM, 45 MB HD
“Zal: Pentium |1 350, 54 MB RAM, 180 MB HD

Kagds misje moana wykonad na tysiac réinych | 1
(e sposonou - gra oot vyine tuorczs | L8
Wykonanie niektorych zadan trwa nieco
¥ preydiugo, ¢o po pewnym czasie irytuje

Budowa i zarzadzanie wesolym
miasteczkiem jest catkiem fajng
rozrywha tak dia dzieci, jak i dla
dorostych...

=y

stem praktycznym, A jak rozwi-
ja! Jest tak Swietna, ze rodzice na o
pewno nie odmowia ci jej kup- 4
na! Zreszty, zaraz sami zaczny /A
sig bawic. el
Jesli wykorzystates juz wszyst- \ 198
kie moiliwoici .

poprzednich G
wersji albo po prostu znudzily el "<
sig, to masz, jak na zawotanie, rézne
nowe opcje. Przede wszystkim, jal nazwa
wskazuje, s3 to nowe elementy krajobra-
zu, Teraz ozdobisz park w stylu oriental-
nym i w stylu zimowym, wzbogacisz
znacznie krajobraz cmentarny i marsjan-
ski. Poza tym mozesz wybudowad
wspaniate zamld, | to nie tyllko stawiajac
gotowce, ale réwniez samodzielnie
projektujac plan warowni z wielu przygo-
towanych czesci!

Wérédd nowoscl znajdziesz takze roller-
coastery i inne atral-c-::jel. od ktér}fch wlos
sie jezy na glowie (twoich goséci). W gru-
pie tych spokojniejszych pojawita sie, na
przykiad, wodna podréz na tratwach.
Précz tego motesz ubraé swoich klien-
tow w pamiatkowe koszulkl, napoic ich
kawa i lemoniada, nakarmi¢ pieczonym
kurczakiem oraz paczkami.

Jeshi uruchomisz okienko budowy alejek,
to zobaczysz, jakie fajne mostki moizna te-

raz stawiac i jakie rdinorodne rodzaje

podpor stosowac przy budowie.
Réwniez okno wyboru scenariusza
~ ma teraz sporo do zaoferowania.
MNowe, zagospodarowane juz
parki ,do reformy”, parki
puste, parki czesciowo
zabudowane. Scena-
riusze zaczng sta-
wiac  przed
toba nowe

.

,.
Tt
(0]

nia. Chociaz w nie-
ktorych nie ma nawet
ograniczen czasowych,
i, liczy sig jedynie efeke, a ten nie
B Zawsze tatwo osiggnac. W pew-
nej rozgrywce bedziesz mial za
zadanie dokonczyé rozpoczety
sl ny budowe pieciu rollercoasteréw,
" a kazdy z nich musi spotkaé sie
z aprobaty klientéw | uzyskaé ich
wysokie oceny!

Obecnie moizna réwniez podnosié ceng
hamburgeréw we wszystkich budkach
jednoczednie, bez biegania od jednej do
drugiej. Podobnie rzecz sig ma ze sklepi-
kami | toaletami w catym parku.

Nowe s3 jeszcze wejscia | wyjécia
z atrakcji = juz nie musza wygladaé
wszedzie jednakowo. Po wybudowaniu
jaklego$ cudu techniki warto wybra¢ so-
bie jeden z proponowanych styléw wygla-
du bramki wejsciowej;

Grafika, jak byta wesofa i barwna, taka
zostata, Do tego rodzaju gry akurat zu-
pelnie nie potrzeba cudéw 3D.

MoZna by tylko
poprawic opcje
punktéw widze-
nia, bo nie za-
wsze widac, na
przyktad, dno ko-
panej] w ziemi
dziury, a to troche
przeszkadza.

Déwigk, niestety,
teZ sie zupefnie nie
zmien#. Nie to, zeby
byt szczegdlnie zly, ale
przy kolejnej edycji
gry uzytkownik chet-
nie widzi wszelkie no-
wosci | ulepszenia,
zwiaszcza tam, gdzie jest
cO poprawic.

i Jeszcze raz ulubione :
¢ lunaparki,w ktérych |1
| Wic nikogo nie morduje.

§ Zagraj dla odmiany gt

T LR o i TS TR T T T AT A e O Ll i"'l

w gre, w ktorej wiecej %,

sie tworzy, niz niszczy ji ¢
W e

e e

Strona poswigcona grze ROLLER
COASTERTYCOON i jej
dodatikom. fest tu demo i troche
podstawowych wiadomosc

a ]
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Zmuszony do walki na ringu kangurek nie chcial reszty Zycia spedzic na praniu
przeciwnikéw i daf drapaka. Ku wolnosci!
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Raz, dwa przeciwnik dostanie fange w nos.
Ostatecznie, ma sie to doswiadczenie bokserskie

angurek KAO
Ktﬂ |'.‘-‘-I"'IE:!'I'IHE
stworzenie pochodzace z Australii,
ktére bardzo lubi podrozowad i pozna-
wac przyrode. Podczas jedne] ze swoich
wycieczek, gdy KAO odkrywat tajemnice
natury, zostal podstepnie schwytany
i wtracony do niewoli przez zlego fowce.
Potwdr zmusit kangurka do zostania
bokserem | walczenia na ringu. Po jednej
z walk (z Rokim Bilbordem) kangurek
skorzystal z nieuwagi dreczyciela i wy-
mknat sie z klatki przez niedomkniete
drzwiczki. W tym momencie do gry
wkraczasz ty i musisz przeprowadzié
KAQO przez 25 krain, w ktérych roi sig
od zZlych stworzen bedacych w komity-
wie z fowcg. Poza tym musisz uwazac
na niezliczona ilos¢ wymysinych pu-
fapek. W swojej ucieczce napotkasz
ponad 20 rodzajow wrogdw roz-
nigcych sie takimi parametrami jak szyb-
kos¢ czy zasieg razenia. W kazdej krainie
przyjdzie ci tez stoczyc walke z bossem,
krory jest wigkszy
niZ inne stworze-
nia, a co za toym
v idzie, rudniejszy do
= pckonania. Miejedno-
krotnie musisz uZyé podste-
pu, aby wyeliminowac takiego przeciwnika.
Podczas ucieczki kangurek bedzie mu-
siat korzysta¢ z lotni, snowboardu czy
tez krokodyla, a wszystko po to, aby
przej$¢ kolejne eapy. Na kazdym pozio-
mie musisz zbieraé porozrzucane
pienigzki (za 50 monet otrzymujesz do-
datkowe zycie), rekawice (mozesz nimi
rzucad, eliminujac w ten sposdb prze-
ciwnikow), flagi | przerdine pozyteczne
rzeczy. YVszystkie przedmioty sa zazwy-
czaj przystepnie rozlokowane, lecz nie-
kiedy bedzie sie trzeba niezle natrudzic,
aby si¢ do nich dostaé. Napotkasz tez
teleporty przenoszace do dodatkowych
pozioméw, na ktdérych mozesz
uzupetni¢ braki w sprzecie badz

powigkszy¢ zapas Zyc.

. ,F one skromne, ale wy-

Sao. il

Grafika w KANGURKU po prostu zachwyca,
jest kolorowa, a przeciwnicy wygladaja jak
Zywcem wzieci z bajki animowanej. Catosci do-
petnia $liczna animacja otoczenia:
poruszajace sie rosliny, bly-
skawice itd. Producent
dopracowal takze mniej
zauwazalne elementy,
takie jak na przykiad
rozbryzgujace sig pod
stopami kangurka kro-
ple wody czy tez padaja-
cy $nieg. Wprawdzie to
tylko mafo istotne elementy, .
ale niewatpliwie dodaja N,
grze uroku. -

VW parze z grafika idzie do-
brze skumpnnawana muzyka,

bardzo prz}r;emna dla ucha
i Zmieniajaca sie wraz z sytu- .
acja, w jakiej znajduje sie bo-
hater. Dodatkowy element
stanowia diwieki wydawa-
ne przez postacie, 53

starczajace, by cios
rekawica brzmial jak
prawdziwy cios,
a ,JAuuu” przypo-

minato krzyk.
Gra nalezy do typo-

wych zrecznoscio-
welk, kangurek :
swymi sko- % '
kami pokonuje ko-

lejne przepascie, 0
wspina si¢ | nokautuje

przeciwnikéw silnymi ciosami.

Szkoda, Ze nie wprowadzono interakgji

z otoczeniem, ale widocznie autorom zalezato
na czerpaniu przyjemnosci tylko z elementow
zrecznosciowych zabawy. Prostota, jaka cha-
rakreryzuje sie¢ Kangurek KAQ, oraz bardzo
dobre wylonanie tworza Swietng pare, ktora
przemawia na korzysc gry. Trzeba przyznac, ze
juz dawno zaden produkt nie sprawit w CLIC-
KU! tyle radosci, jak wiasnie przygody kangur-
ka. Jezeli i ty poszukujesz tytufu, ktory bedzie
ci¢ zabawiafl przez dluzszy czas, to dobrze tra-
fites, KAO jest skierowany wfasnie do ciebie.

— . — = = i e oyl L=

=l

=3 Wesola i bardzo koiamwa

k¢ strono. Poznasz tu wszystkich
T Wrogow kﬂngurka, jego -
3 h:stﬂnF; i ube;rzysz screeny.”.

ll Psx| wes| DC LR
[ ~ Kangurek Kao |
e _ﬁ;mzrﬂ_iwm

49z | X-Ray / Lem [ 1gracz’

— Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zak Pentium IEE,EEHERM#.EEUHEHD

Tekst: Damian ,,Mayer"” Urbanczyk

Gra jest urzeka pighng grafik
g‘ al duﬁ“" pigkng g i
Na mm rh spadabl
umysicw. T a!cmngn
Mogloby sie wydawac, ze tego

typu gry skierowane s3 tyiko do
dzieci. jednak przygody kangurka

weiggaja tak samo starszych




W réznych krainach czyha na ciebie
wiele niespodzianek

ebiut najbardziej oczekiwanej gry
na PC, DAIKATANY, byt - krotko

mowigc — zatosny. Czy lepiej wy-
glada sprawa z wersja na przenosna
konsolke? Historyjka jest taka sama
i tez chodzi w niej o znalezienie taiem-
niczego miecza Daikatany, ktory daje
swojemu wiascicielowi umiejetnosé po-

GRC LA

Daikalana

| ___ Sprawa Na Osirzu Miecza
172 2 Kemeo / LucasToys

® Wykorzystuje: GBC

 Grafila E} Diwigk
Qs ey e

@ Jezeli wersia w takim jezyku nnpmwd‘gmilr-ﬁl;

Sklapdw, Lo nia Hﬂ'ﬂrﬁmﬂflj_;j duzej karary
DAIKATAMNA mogla zrazic do
siebie wszystkich posiadaczy PC,
ale na przenodnie| konsolce
prezentuje sig o wiele lepie)

1gmc:'

=

GBC bylo od samego poczatku
ryzykownym pomystem. W koncu
wiadomo nie od dzi§, ze Lara najlepiej
prezentuje sie¢ w trojwymiarze (kazdy
wie, dlaczego). Okazalo sie jednak, ze

Przeniesienie TOMB RAIDER na

Poczqtkowe intro ladnie si¢ prezentu-
je. Szkoda, ie to nieruchomy obrazek

Q! Jakas pani z réiowymi wlosami.
Chyba farba byla przeterminowana

ruszania sie w czasie. Trzeba wiec
przegalopowac po kilku krainach
i sprobowac znalezé winnego zagi-
niecia tego skarbu w roku 2455,
W tej wersji nie ma widoku z pierw-
szei osoby i nie jest to bynaimnigj
wada (grafika na PC byfa niezbyt fad-
na). Cale szczescie dla wilascicieli
GBC, ze obie wersje naprawde dzie-
li bardzo wiele. W tej na konsolke
duzo jest dobrych zagadek oraz
emocji, ktdre na pewno spodobajy
sig mitosnikom akcji.

Szkoda tylko, ze dystrybutor gry
udostepnif nam wersje niemiecko-
| hiszpanskojezyczna twierdzac, ze @a-
kie trafiy do slklepow. Coz, jezeli jest
to prawda, to na pewno zmniejszy to
liczbg kupionych egzem-

taki pomyst udal sie catkiem dobrze. Ma-
fa Lara wita juz na poczatku efelctownym
intrem, ktore prezentuje sie bardzo fad-
nie. Niby sa to pofaczone nieruchome
obrazki, ale dopracowane w najdrobniej-
szych szczegolach. A to dopiero przys-

e m e me;;
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Lara znowu wspina si¢ do géry. Wyiej,
wyZej, ku gwiazdom

toz nadawatby sie lepiej na bo-
K hatera zrecznosciowki niz
skoczny ptaszek Tweetry? Tym
razem obsadzono go w zwariowa-
nej podrézy dookota $wiata, kréry
musi objecha¢ w 80 dni (czy to c
czegos$ nie przypominal). Fabula jest
prosta: Babcia, wiascicielka mifego
kanarka, lubita chodzi¢ do parku. Tyl-
ko ze nie byl on rentowny i paskud-
ny kapitalista chce go zamknac. Zgo-
dzif sie jednak przyjac zalkdad i jezel
Tweedy okrazy swiat w 80 dni
| zbierze dowody, ze pokonat 80 mi-
tych kotkéw, to park ocaleje.
Wyruszasz wigc do boju i nie be-
dzie to fatwe zadanie. Musisz sie bo-
wiem dobrze weczué w atmosfere
znang z serialu | pozby¢ sie przeciw-
nikdw roznymi, tak porecznymi
narzedziami, jak np. gazeta czy polo-
zona na ziemi skérka od banana
(stary. sprawdzony sposdb). Prze-
ciwnik rownieZ osiro walczy.
Oprocz kotkow pojawiaja sie takze
osy, morderoze kwiatki i drapieine
rybki. Moina wprawdzie uciekad
przed nimi, podfruwajgc na spore
wysokosci | odleglodci, ale osigga sig

Gic |
Iweel'i S nghflying

_ Zrgcznoscibwia Srednich Lofow
17221 | Kemco/LucasToys

@ Wykorzystuje: GBG
Grafka {5)) Diwigk | | [Frajda.

fika, clekavwy . do odwiedze- |
] ml ilba ::r:hzmcuwan;rc mlnjm |

° Meczaco storowania, Punkty za kotka dosta i
raz, o trudng zwiorzatka odrddnié od ol

A Y
Adv.

Gdyby nie ucipzliwe fruwanie, ta -
gra moglaby byc bardzo dobra

propozycjy na zimowe wieczory.

Dalej jednak nie jest zfa

tawka do gléwnego dania. Potem tez jest
calkiem fajnie. Lara moze robi¢ prawie
WSZystko to samo, co w wersjach na
wigksze platformy. Skacze, buja sig na li-
nach, omija mniejsze i wieksze przepascie
oraz przedostaje sie nad dofami ze szpi-
kulcami. Jedno tez jest jasne od poczatku:
mniejsza wersja nie oznacza tatwiejszych
zadan do wykonania. Jest naprawde trud-
no. Najpierw wiec lepiej pozna¢ wszelkie
tajnili sterowania postacig, bo im dalej w
gre, tym wigcej przeciwnosci. Zwilaszcza,
ze znowu Lara musi uganiac sie za chci-
wymi maniakami, keérzy chea wzbogacic
sig kosztem ograbiania Grobowcéw (no
| oczywiscie przy okazji wywotad Zte mo-
ce). Uporanie sie z przeciwnikami zajmie
jej 14 poziomow, wiele rozwiazanych za-
gadek (typu: przesun diwignie) i sporo
godzin wysitku w pocie czofa. To dobrze,
bo za taka cene chce sig dosta¢ porzadng
dawle zabawy.A cena jest, niestety, tak jak

Niedobly kotecek. Baldzo niedobly
kotecek. Poskacemy na kotecku

A teraz podstepny kot atakuje
kanareczka z tylu. Uwaiaj Tweety!

to szyblim | meczacym naciskaniem

przycisku A, Po pewnym czasie moz-

na nabawi¢ sie odciskdw na palcach

| nawet straci¢ ochote na dalsza zaba-

we. To jest najwigksza wada gry, bo

inne rekompensowage sa przez tadne

i ciekawe

plansze, ktdre

dostosowane

zostaly do miejsc,

w ktorych aktualnie

znajduje sie kanare-

czek. Przeciez gra ma

¥ by¢ przyjemnosciq | zaba-

_/wa, a nie powodowacd bal
paluszkdw.

dla wigkszosci gier na GBC, bardzo
wysoka. Dlatego tez mozna watpic,
czy nawet taka pieknoé¢ jak Lara
(w wydaniu bardziej pikselowatym)
moze skusi¢ graczy, krorzy jak wiado-
mo nie majg duZo pieniedzy.

25 I¢ GAC
Tomb Raider
: Lara Jax Ma'owana
18921 = Eidos / LucasToys

® Wykorzystuje: GBC
Grafka (i) Diwik  Frakla (5)

Bordzo tadna grafika, clokawe oy, wWysoki
poziom In.:ﬂnuge,cx A

YWysoka cana kidra mnia Sy
naﬁal nnjmqhg?yﬂh fandw Larc | 7

| gmez

Nawet w wersji na przenosng
konsolke Lara nie stracifa nic ze
swojej klasy | wdzieku. | za to ja
przeciez kochasz...
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Dobre gry wcale nie musza byc drogie!

bie, ze najpierw diugo trzeba na

G ry komputerowe maja to do sie-
nie czekaé (zwlaszcza jezeli jest

nadal  byc
w przypadku przebojow, ktore dfugo
nie schodzity z list najpopularniejszych

wielka, zwiaszcza

to najwiekszy przebdj sezonu), hitow, charakteryzowaly sie oryginaing
a potem s3 bardzo drogie. Dopiero po  fabula <y niesamowitym klimatem.
jakimé czasie, kiedy emocje opadng, WV takie produkty chce sie graé nawet

moina liczy¢ na obnizke cen.
Wtedy jednak objete nig tytuly to
przewainie gry, ktore czasy Swietnosd
maja juz dawno za soba. Ich giéwna
wada olazuje sie przestarzala szatz
grafiana. Z innymi elementami bywa
réznie. Taka frajda, na przykdad, moze

po latach, a spedzony przed ekranem

komputera czas nie jest

nowany. Czasami takie promocje do-
akie gier

wiedy kupic w spec

nych zestawach z dofaczonymi do pu-

detka gadzetami. Z takich obnizek war-

anar-

nowych. Moina je
jalnych, limitowa-

to skorzystac. Nie zrujnuja kieszeni,

d

podczas zabawy. Tym razem przedsta-
wiamy wam Zlote Edycje najwiekszych

przebojéw. Naleza do nich WROTA
E.M.DURA (z podidadika pod mysz
mapa), PLANESCAPE TORMENT
(z plakatem, koszulkz i sfownikiem po-
je¢ $wiata gry), SETTLERS 3 (dodatek
Nowe Misje, Misja Amazonek i pod-
kKiadka pad mysz), ROLLERCOASTER
TYCOON (dodatkowe atrakcje) czy
SYWAT 3 ELITE EDITION.

wiele przyjemnosci

sprawia

WROTA BALDURA to przelomowa gra w swiecie
RPG, dzigki ktérej nic nie jest takie, jak dawniej

;: 2 "':"'n mroczne kl.imnt}:. wk:ﬁrr:h :grywn :ﬂg
al:q'ﬂ. tn jedm:l z wmi'u zalet zabawy

Jesli znudszi ci si¢ budowanie, zowsze mozesz
wypowiedzieé komu$ wojne

Wrata Baldurz

najnowszej kolekcji CD Pro-

jektu WROTA BALDURA

zZajmuja czofowe miejsce.
Chyba nie ma w $wiecie graczy niko-
go, kto b;.r o te] grze nie styszal. Eplcka
opowiesc i kiasyczne bicie poowordw,
zbieranie skarbow, punktéw dodwiad-
CZenia oraz rzucanie czarow w stylu
ADSD. BALDUR. to gra, dzieki ktore]
nastaly nowe czasy Swietnosci kom-
puterowych RPG. Od tego wszystko
sie¢ zaczelo. WROTA BALDURA to
obowiazkowa pozyda dla wszystkich
mitosnilkdw gier fabularnych i cieka-

Plﬂﬂ&#ﬂﬂﬂﬂ
Torment

tuf tej pozydji, 1o nie owijajac

W bawein@ najlepsza gra RPG
wszech czaséw i najlepsza gra fant-
sy, jaka kiedykolwiek powstafa. Chod
nie ma tu elfow, krasnoludow i innych
schematow tak skrupulatnie katowa-
nych w innych grach gatunku,
TORMENT pozostje niezapomnia-
ny i zachwycajacy. Mozna s$miato
powiedziec, ze to pierwsza PRAW-
DZIVVA fabularna gra komputerowa.
Pozbawiona infantylizmu i uprosz-

u DREKA, bo tak brzmi polski ty-

B
s_emars i

zesc IV przygad osadnilow zbli-
za sie wielkimi krokami, wiec
czas oczekiwania mozna skro-
Cic, przypominajac sobie SETTLERS
Il wzbogacone o dodatkowe misje.
Zabawy i wyzwan jest tu napraw-
de sporo. Dziesiatki matych ludkéw
czekaja na twoje polecenia. Musisz
zajac sie zotnierzami, cieslami, ryba-
kami, zwiadowcami i wszystkimi
pozostafymi. Mozesz wybudowac
ponad 30 budowli, od farm, po-
przez kuznie, miyny, az po kopalnie.

wych przygod. Mitosnicy ADVANCED
DUNGEONS & DRAGONS beds
mile zaskoczeni pieczolowitoscia, z ja-
kg tworcom gry udalo sie przeniest
wsZystiie realia Zapomnianych Krain
— potwory, czary, rasy i historie Swia-
ta. jednym sfowem, kazdy aspekt ory-
ginalnej gry RPG.

WROTA BALDURA to wielka gra
— cztery plyty przygod i jeszcze jedna,
czyli OPOWIESCI Z WYBRZEZA
MIECZY. Tak czy inaczej, dugie tygo-
dnie gry. Bez watpienia podréz po
Forgotten Realms nalezy zaczac wia-
snie od tej gry!

Jei zalera jest tei pigkna grafika
— lasy, zamczyska i mroczne podzie-
mia. Niesamowite efekty $wietlne to-
Warzyszjce rzucanym czarom. Monu-

czen, weiagajaca, oryginalna i zaskaku-
jaca. Juz jej same zalozenia daja
przedsmak tego co mozZna w niej
zobaczy¢, Grasz niesmiertelnym bo-
haterem, ktéry stracit wszystkie
wspomnienia. Nie mozna cig zabié.
Twoj cel to nie pokonanie wrogow,
zabicie potworéw czy zdobycie ma-
gicznego miecza. Nie, ty musisz odna-
lez¢ utracone wspomnienia, wiedze
o sobie samym | poznaé przyczyne
tego, 7e jeste$ nieSmiertelny. Zaczy-
nasz gre w kostnicy, w najwiekszym
miescie wszechswiata — Sigil. Miejscu
poza granicami sfer i $wiatéw. Mie-
Scie, po ktdrego ulicach spacerujg lu-
dzie | demony. Droga do odzyskania
prawdy nie bedzie fatwa. | nie chodzi
tu bynajmniej o rzesze wrogow, kté-

Cel gry jest oczywisty — zagonié
ten caly tlumek chiopéw, rzemies!-
nikow i zofnierzy do pracy
oraz stworzy¢ wielkie feudalne im-
perium. A wrog oczywiscie nie $pi.

Gra raczej szybko sie nie znudzi.
Misji jest duzo i cho¢ nie zaskakujg
moze pomysiowoscia, to jednak nie
bedzie ci tatwo przez nie przejsc.
Gdy to jednak uczynisz, twoja sa-
tysfakcja bedzie tym wigksza. Po-
nadto, kiedy znudzi ci sig rzadzenie
jedna rasa, mozesz zobaczyc, jak
sprawuija sie inne. SETTLERS Il to
gra przede wszystkim dla mitodni-
kow gatunku, ale kazdy, kro lubi bu
dowac i rzadzié¢ (a kro by nie lubil)
znajdzie tw cof dla sieble, Teraz

9920 || Interplay / CD Projekt

mentalna muzyka. | jeszcze wiele, wie-
le innych rzeczy, ktore sprawily, ze
WROTA BALDURA to gra przelo-
mowa,

Wroia Baldura

Przelom w BPG

1-6 graczy

Min: Pentium i 233, 32 MB RAM
Ze& Pentium Il 350, 64 MB RAM

r.nih@ Dhuqk@ Fnﬁh@

@ Wspaniala fabuta, dobre | oryginalne pomysty,

rﬂa nigsamowitych atrakck
WYI20a Pewne] Winawy, z t'l-:
g:anzn::m prawi m:éh uhu%'?:nq
Ten wielki przeboj wyznaczyl
kaerunek rorwoju dia kolejnych
pokolen gier komputerowych.
Ma wiele zalet i mato wad

rZy zastapia ci droge. Potwory poja-
wia sie tak czy inaczej, ale to nie ich
musisz sie obawia¢ — w kofcu nie
mozna cie zabié.

Planescape Torment

RAPG Wszech Crasow
29 | Interplay / CD Projekt

Min: Pentium 200, 32 MB RAM
Zak Pentium 266, o4 MB RAM

1 gracz

s B o P O

Niepowtarzalny, mroczny kimst gy,

Q specyficzny, mnyhunmr

Naprawde nia ma saa du CZEQ0 PrEycIepic.

% Wiglka gra na ciuge lata

93zl || Blusbyte / GO Projekt

Bardzo mroczna fabuta tej gry,
doskonata muzyka, grafika

i udiwielowienie sprawiaja, ze
frajda z zabawy jest ogromna

w specjalnej edycji dofaczono do-
datkowe zadania, w tym misje Ama-
zonek. No to do roboty. Przeciez
samo sie nie zbuduje.

Klasykn RTS b
1-6 graczy

Min: Pontium 200, 32 M FLos
Zat: Poatium 206, 64 MD HAM

ﬁﬁ@ m.{_} Frajda ()

“jl ri st pomysiows i co
il m welagainca

° 'mmh h mamaninch zabawa moke Sie
liehy monalonna

Nowe misje, nowe motliwosd,

eiyll to wirystko, co wciaga
mosnilow tego produktu. Atralkecji

M pewio nle zabraknie
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Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz" Jurewicz

Najwspanialsze wesole miasteczko na
swiecie zaprasza

A

ECl esx | nes | oc
RollerGoaster
Tycoon

sig superszybkich kolejek? Nie draz-

N ie masz leku wysokosci? Nie boisz
nia cig landrynkowe kolory? Mo to

‘hl.r--:—.l.'-'h.... r——

Bycie policjantem nie jest wcale takie
przyjemne, gdy zewszqd czyha Zlo

awat Ill — Hite
Fdition

A

bisz bawi¢ sie w policjantow i zio-

E litarna edycja elitarne] jednostki. Lu-
dziei! Sprawdi wiec, jak to jest byc

Kraina fantasy, w ktérej musisz sig
wykazac przemysiang taktykq

Bl rsx | N Be

Age of Wonders

Jest tu wszystko co dla tego gatunku

Tca typowa turowa strategia fantasy.
jest tak klasyczne. Spotkasz elfy, go-

masz swietna okazje przejechac sie naj-
lepszym rollercoasterem na $wiecie.

MNo moze nie do konca tak. W grze
ROLLERCOASTER TYCOOMN nie
jezdzisz kolejlkami ani nie bawisz sie
na karuzelach. Tutaj budujesz swoéj
wiasny lunapark, a pdiniej nim zarza-
dzasz. Tak, wydawalo by sie, ze to
prosciutka gra dla mafych dzieci. Nic
bardziej mylacego. ROLLERCO-
ASTER to skomplikowana symulacja
wesolego miasteczka, w ktorej mu-
sisz wykazac sie talentem organiza-
cyjnym i inzynierskim. Musisz by¢
zarzadcy, gospodarzem, straznikiem,
menedzerem, specem od reklamy
i marketingu. Jednym stowem, dbac
o swaj park w kazdym calu.

Gre podzielono na misje. W kazdej
z nich otrzymuijesz inne zadania. Albo
musisz w okreslonym czasie zgroma-
dzi€¢ w wesolym miasteczku podana
liczbe gosci. Albo zgromadzi¢€ fundu-
sze, albo rozbudowac park tak, aby
jego wartoéc rynkowa przekroczyla

w skorze gliniarza z Los Angeles!
Kolejny hit, w ktorym dowodzisz
oddziatem antyterrorystycznym. Ak-
cja pokazana jest z perspektywy
pierwszej osaob, ale nie jest to bynaj-
mniej bezmyélna strzelanka. Tutaj nie
odgrywasz Rambo, ale policjanta.
Twoje zadanie to nie wyeliminowac
jak najwigksza liczbe wrogow, ale
zaprowadzié porzadek w miescie i in-
terweniowac tam, gdzie jest to ko-
nieczne. Posiadasz bron, swietne
wyposazenie | podkomendnych, a ich
zycie i powodzenie kazdej misji zzlezy
tylko od ciebie. A zadania? LA to mia-
sto pefne przemocy i przestepcow.
Musisz zajac sie i ziodziejami, i handla-
rzami narkotykdéw, i terrorystami. Pa-
mietaj, masz ich aresztowac, o ile to
mozliwe. Nie lekcewaz zagroienia
— rob wszystko, aby uratowac zakfad-
nikéw. | miej oczy dookota glowy.
SWAT 3 podbif serca graczy. Emocje
i prawdziwie policyjny klimat — na-
zewnictwo,  komendy,

bliny, niziotki. 5a miasta, gdzie tworzy
sig jednostki wojskowe, czary i po-
ziomy doswiadczenia bohaterow. Czy

o tylko klon HEROES OF MIGHT &
MAGIC? Raczej nie. Niepozorne
AGE OF WONDERS zyskafo sobie
uznanie wsrod strategéw i posiada
silng grupe fandw, ktérzy moga w
niego grac bez konica.

Skad wziaf sig sukces takiej gry, kté-
ra ani nie zachwyca grafika, ani pomy-
sfowoscia i jest, delikatnie mowiac,
bardzo podobna do wspomnianych
HEROES? Za jej powodzenie
odpowiada przede wszystkim takty-
ka. Oj tak. To juz nie przesuwanie ,fi-
gurek” smokéw i elféw po planszy
podzielonej na heksy. Tu nie obwigzu-
je zasada, masz wiecej wojska — masz
wygrana w kieszeni. Przede wszyst-
kim gra ma zdecydowanie wiecej
opcji niz jakiekolwiek inne tytufy na
rynku. Boj toczy sie na planszy,
przedstawiajacej jakies krolestwo
z jego miastami, gorami, lasami i ko-

odglosy

podany prog. Jak to zmh!sz. zalaz?
wylacznie od ciebie. Musisz oczywi-
scie zapewniC gosciom atrakcje
— huétawki, karuzele, nawiedzone do-
my i kolejki. Powinienes dba¢ o schiud-
ny wyglad parku i bezpiecza'nsmc
gosci. | przez caly czas zmieniac mia-
. Dostosowywac je do wyma-
gan agr.':{fu Ludzie chodzg glodni? Wy-
buduj im budki z hot-dogami. led. Gra
jest wciagajaca jak cukieriki-krowki.

RollerGoaster Tycoon

Buduj Wesole Miasteczko
9921  [Microprose [ CO Projekt: |
Min: Pentium 200, 32 MB RAM
Zal: Pentium Il 350, 64 ME FAM

mwmmwmm| |

1 —rr

Roller Coaster to gra wciaga-
jaca i przeznaczona raczej nie
dla dzieci, tylko dia dorostych{
budowniczych

na]lapsza nl:lma H;- .

; I ieﬁw FEE

crﬁ maﬂmmﬁt;'grr w piec 0sdl
nadto do SWAT T ]
faczone jest narze

Smil III - Eme Elllllﬂn

Symutator Pofcianta
8921 |  Slera/Play it

Min: Pentium 233, 32 MB RAM
Zal: Pentium [l 350, 64 ME RAM

o @ oo i3 |

Gra naprawde welaga, masr niepowtarzaing
@mmmhmmﬂmw

@

h!-fﬁ
Masz ws;rama{q moiliwosc pobycia
policjantem z elitarnej jednostki.

Nie zadnym tam Rambo, ale
prnwdzlw'_rm strozem prawa

110 gan::y

palniami. Druga mapa to pole bitwy.
Trzecia wreszcie to plan catego kon-
tynentu. | tu musisz decydowac, gdzie
wysylasz swoje woijska, ile zasobow
przenosisz z jednej prowincji do dru-
giej. Ty wykonujesz ruch — przeciwnik
wykonuje ruch.

Jesli sadzisz ze HM & M |ll to szczy-
towe osiagniecie w dziedzinie tiro-
wych strategii fantasy, to powinienes
zobaczyé AGE OF WONDERS.

Age of Wonders
Bajeczna Strategia
7921 | Take2/Playlt |
Min: Pentium 200, 32 ME RAM
Zal: Pentium Il 350, 64 MB RAM
@GmdmﬂmaﬁMmmq:Mm ‘
=Pk
Strategia turowa fantasy, ktora
dzieje sie w tajemniczych krainach
elfow, poblindw i niziofkow.
Y¥szystho jest bardzo fadne

1gacz |

I Inne gry:
LARRY ¥

Nie tak dawno firma CD-PROJEKT
odkurzyla pdtki i wydata $wietna, ale
dosc leciwa gre LARRY VII. Inny wydaw-
ca poszedt jeszcze dalej. Scieranie kurzu
zajelo wiecej czasu, ale dokopano sie do
LARREGO V (w koficu nie dziwne, nu-
merek VIl oznacza, ze LARRY miaf juz
troszke ekscytujacych przygéd). LARRY
V to dopiero kawatek historii branzy
gier komputerowych. Ach, te piksele.
Ech, te animacje. A muzyka! Az {za sie
w oku kreci. Tak, trzeba pamietaé, ze od
powstania piatej czesci przygdd podry-
wacza minaf naprawde kawaf czasu...

Larry V

~ Przygod Ciag Dalszy
Sierra / Play it | Cena: 1921
Dobrze znany bohater powraca
w kolejnej serii perypetii. Gra
jest spolonizowana | ma bardzo
atrakcyjng cene

CREATURES PLAYGROUND

Kolejna gra w sam raz pod choinke.
Tym razem bajecznie kolorowe, kompu-
terowe przedszkole. Gra bawi uczac al-
bo uczy bawiac, w kazdym razie dzigki
niej mozna poznaé znaczenie literek
i zalety logicznego myslenia. Gracz pro-
wadzi tutaj mate i sympatyczne stworki,
rozwiazuje liczne problemy i zagadki
Swojg droga nalezy zastanowic sie, czy
kupowacé dzieciom takie programy edu-
kacyjne. Jak sie im zabawa spodoba, to
nie ming trzy miesiace a juZ przerzucy
sie na QUAKE'a!

.@OO

ATEREE BREES

I}realures Plavurnnnd

Doskonata Zabawa
Creature Labs (Playlt | Cena: 992

Gra przeznaczona jest dla dzied
w wieku od 4 do 8 lat i spefnia
funkcjé edukacyjna. Nie brakuje
jednak przy tym dobrej zabawy

31
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Muzycy z zespotu Kiss powoli, lecz konsekwentnie [Hs g
i E F ’ Przebierainia=~ )

wkraczajg do swiata gier komputerowych.
Tym razem mozesz ich ustyszec w... pinballu!

fabuly czy wyszukanych zagadek,
Wystarczy ciekawie zaprojekto-
wany stol, efektowna szata graficzna
i odpowiednia muzyka, by zabawa
wciggneta na dlugie godziny. Te
niewielkie wymagania okazaly sie jed-
nak zbyt trudne do spefnienia. Od
czasu BALLS OF STEEL nie pojawit
sig Zaden pinball, przy ktérym mozna
by spedzic cafa noc. Cale szczescie, ze
autorzy tego przeboju znowu wazigli
sig do roboty i zrobili KISS PINBALL.
Pierwsze, co daje sie auwazyd, a wia-
§ciwie uslysze€, po uruchomieniu gry,
to znakomita muzyka. Zardwno
odgrywana w tle melodia, towarzy-
szaca grze, jak i wszelkie efekty
diwigkowe s3 po prostu rewelacyjne
i doskonale dobrane. Zadbano nawet
o najdrobniejsze szczegdly, np. ude-
rzeniu w kaizdy z elementéw pod-
swietlajacych litery imienia PAUL
towarzysza diwieki gitary.
Talce szate grafing wykonano
bez zarzutu. Giéwnym motywem wy-

P inballe nie wymagaja wciagajacej

Rampa zguby-

PAUL STANLEY

Kreciolek Omega.-

Wskaznik macy— ?
Kreciofek Alfs™

Eel blasterow”™

"

Odbijacz

Strainicy <
Kulisy -

Beliny - odbijacze -

stroju stoléw s3 umalowane twarze
crionkdw zespoly, ale wszelkie pozo-
state elementy takie nawiazujz do tej
grupy — pojawiajq sie np. gitara, reflek-
tory itp. Trzeba przyznac, ze projekry
stolow wykonano z duza dbaloscia
o szczegdly, a efekty graficzne w pelni
pasuja do klimatu gry. Na przykdad, je-
sli stracona bila ma powrdci¢ do gry,
to pojawia sie jej rysunek w.. stu-
chawkach.

Zaletg KISS PINBALL jest duz licz-
ba przeréinych dodatkowych zadan
do wykonania, dajacych iScie
jeszcze wiecej punktdw lub dodatko-
we bile. By je otrzymacd, trzeba jednak
najpierw wykazac sie zrecznoscig
i wytrwaloscia, np. kilkakrotnie pod-
Swietli¢ wszystkie literki imienia
bohatera, a pdiniej trafi¢ jeszcze
w odpowiednie miejsce. Nie zabrakio
rowniez zadan podobnych do tych
z BALLS OF STEEL, np. na stole za-
swiatowym jedna z misji polega na za-
strzeleniu atakujacych szkieletow.
Takie, wydawaloby sie, drobiazgi,

= PETER CRISS

* Rampa bestii
" GENE SIMMONS

. Rampa demaona
- Porlal

— M3gnes mocy
= GOraa fapka

~~ Piekielne
wrota

firoga za kulisy -
Literki imiemia AGE -

Elosmiki -

Literki imiemia -

GENE

Swialetka nﬂﬂ'gsg-

Swiatefha -
kangeriow

Znacznie zwigkszaja atrakcyjnosc gry.

Jedynym powainym minusem KISS
PINBALL jest mata liczba stoléw — do

wyboru masz jedynie dwa. Na szcze-

scie zasadniczo roznig sie one od sie-
bie i gra na kazdym z nich przebiega

catiiem inaczej.

POCZATII KISSA

KISS PINBALL majuz 22fa- [P

tal Juz w 1978 roku powstat FE

prawdziwy  stol, kidrego

twircy inspirowali sie hislona

zespolu, Zostali oni zwablens

na koncert Kissa (bardzo

W tych czasacn populame-

g0} | po potiora roku wydsS

gre. Zabralo to tyle czasu, bo spece od promod ze-
Spalll 1 0CZyWiSCie Sam: MUZYCy musiel zaskeepin-
waé KAZDY rysunek na stole. kitry mia! cos wspdl-
nego z wielkim Kissem (za mato makiiaiu, za guzo
makijazy, nie, nie, jednak 2a malo makaazu iid).
Uzgadniano takie szczegdly, iak dugose wiosow
artystow, wypuidosE ust (ach, ach) i wislko$E mu-
skutGw. Powstato okolo 17000 maszyn, co bylo cal-
kiem sporg Bczbg jak na 2k produkcie. Teraz
resztki tych cudeniek znaiduja sie najczesoe] w re-
kach prywalnych kolekcionesdw, a je2ed choesz
wstawic jeden z nich np: do safond, fo musisz lezyd
sig z wydzatiiem rzedu okolo 2500 dotardw. Cikr:
Wg, czy twircy komputerowej wersy gry ted majg
sCowane W piwnicy jakes eqrempianze lego
pinbafiowego stofu...

R e

Staluz walnasei Leydy
Rampa Pyra

—3— Rampa Leydy
“literki imienia PAUL

‘Krgciolek
Sprzedaiy

Rampa gitary F.

‘Ozigra
przedmiotiw

Dzieki
rozno-
rodnym
zadaniom,
niezwylkle
ciekawej mu-
Zyce | atrak-
cyjne] oprawie graficznej po-
| wstala doskonafa mieszanka,
ktéra przykuwa do monitora
na diugie godziny. Jesli wiec
masz duzo wolnego czasu
i checesz sie oddaé milej roz-
i rywce, to sprobuj swoich sit
d w KISS PINBALL. Na pewno
M nie pozatujesz.

‘ KISS Pinball

Cxibiame Kuf
GOD / Play It

Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 220 MBHD
Zak: Pentium 166, 32 MB RAM, 320 MB HD

) i D e D
0 Bardio dobra grafika, ciekawe zadania do
wikorania, dwietna muzyka

. Sikoda troche, e twircy ary ogramczyl sie
By1K o s Stobom s

KISS PINBALL to naprawde
¥wietna rozrywka. Doskonada dia

mHoinikéw tego typu rozrywek

ornz zupeinych amatorow

L e9d ||

1 Fracz

Tekst: Andrzej ,,C{w)alineczka" Cwalina
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® Po przejéciu przez soczewke obraz zosta-
je odwrocony i zmniejszony trafia na siat-
kowke. To mozg ,uczy" sie, ze tak naprawde
b Swiat nie jest postawiony na giowie. O ile te-

f A\ raz takie dane przetwarzane sa w twoim mé-
" N zgu zupetnie automatycznie, to niemowleta
w

Jak dziala

ludzikie oko?

Zwykle nie zastanawiasz sie, jak obraz, ktor

na samym poczatku
maja jeszcze trud-
¥ nosci z normalnym
widzeniem.

kryje wiele zaskakujacych tajemnic

Ir@dio obrazu Irenica

® Kaizdy przedmiot moze sta- ® Owwér w galce

nowi¢ Zrédio obrazu, Wystarczy ocznej, przez ktory

irodlo Swiatla (czyli forondw), wpada $wiado podazajace na siat-

ktore odwietli dang rzecz, a na- kowhke. Moze miec rézng srednice.

stgpnie odbite trafi do oka. ® Kiedy natgienie swiatfa jest bar-

W przypadku gier jest nieco ina- dzo duze (np. gdy rano wychodzisz na

cze| — tutaj monitor sam wytwa- o$nietony stok w gdrach), Zrenica !

rza fotony, a wige dodatkowe zmniejsza swojg Srednice | zamyka do- Ii

$wiatlo nie jest niezbedne. Pa- stgp zbyt duzej ilodci $wiatta do wnetrza

migtaj jednak, ze granie w ciem- oka, Wtedy mozesz zauwazy¢, ze komu$

nym pokoju jest bardzo niezdro- zwezyly si¢ Zrenice, Natomiast rozsze- -

we dla oczu. rzajq si¢ one, kiedy jest za mafo swiatla, \

® Oko dziata jak aparat fotogra- Moizna wigc powiedzied, ze oko samo {l 1 . =y

ficzny, w keérym znajdujg sie za- reguluje, ile bodicéw moze b : 100¢ guanmfa S oty
tamujace  Swiatlo soczewki jeszcze przyjac. rie : Sl )

(w oku to rogéwka | soczewka), A
przestona (tutaj tgczéwka) i blo- Q:f“ N TR A e

na swiattoczula (siatkdwka).
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Soczewka siathiwka — Nerw wzrokowy

® Obustronnie wypukia soczewla ® Najwazniejsza czesc oka. To tutaj impulsy ® Tworza go polaczenia ner-

zatamuje Swiatfo, ktére na nig pada, swietlne s tlumaczone na ,jezyk” zrozumia-  wowe precikéw i czopkdw.
usifujac przedostac sig na siatkdwke, 1y dla ludzkiego mézgu. W tym wiasnie miejscu na
a stamtad do mozgu. ® W siatkowce na Swiatfo wrazliwe sg dwa ty- siatkowee znajduje sie ww.
® Mote sie ona zmienia¢, stajac sie py elementdw: preciki i czopki. Kiedy padniena  plamka slepa, od ktdrej za-
raz mniej wypukia, a raz bardziej. nie promien $wiatla, zachodza w nich procesy czyna sie nerw. Jefeli obraz
WV ten sposdb probuje zatamad $wia- chemiczne, dzigki ktorym powstaja impulsy  padnie na to miejsce, to nie
do tak, zeby na siatkowce powstaf elektryczne, ktdre moga bez problemu zostaé zostanie zauwazony.

ostry obraz. Dzieki temu dobrze wi- przekazane przez nerw wzrokowy do mozgu. ® Nerw wzrokowy moina
dzisz zarowno to, czemu przygladasz Jednak obraz musi znalez¢ sie DOKEADMIE na porownac do drogi, ktéra
sig Z bardzo bliska (np. siedzac z no- siatkowce. Jezeli tak sig¢ nie dzieje, mowimy  impulsy wzrokowe przedo-
sermn w monitorze), jak i to, co jest.da- o wadach wzroku, krotkowzrocznosci (obraz  staja sie z siatkowki do
leko (kolega niosacy dla ciebie paczke pada przed siatkowka) lub dalekowzrocznosci moézgu. Jego zanik jest
Z grami). (obraz znajduje sie za siatkowka). rownoznaczny z utrata wi-

dzenia!

§ N
INFO Swiatie, mruganie | dobroczyane dziatanie witaminy A §

® Oko nie odbiera calego promieniowania, nych zarazkéw. Czlowiek mruga $rednio 2 Najlepiej wtedy popatrze¢ przez okno na
ktore na nie pada, ale tylko takie w przedzia- razy co kilkanascie sekund. Niestety, w cza- zielone drzewa lub niebo.

fach diugosci fali od 400 nm (fiolet) do 700 sie pracy przy komputerze bardziej starasz  ® Witamina A jest potrzebna do proceséw
nm (czerwien). Dlatego tez ucieka ci pod- sie skupi¢ na tym, co sie dzieje na ekranie chemicznych zachodzacych w precikach
czerwief (ponad 700 nm) i ultrafiolet (poni- monitora | mrugasz znacznie rzadziej. Grozi  siatkéwki. Znajduje sie ona m.in. w mar-

Tekst: Aleksandra ,Krupik” Cwalina, ilustracje: H. l{nlndzf.ejczyk

zej 400 nm). to powaznymi chorobami oczu, dlatego tez chewce (juz teraz wiesz, co w niej widziat
® Podczas mrugania nawilzasz oko i oczysz- musisz odrywad co jaldé czas wzrok od Krdlik Bugs). Jesli cheesz cieszyé sie dobrym
~ czasz jego powierzchnig z kurzu oraz groz- ekranu i robi¢ sobie przerwy w pracy. wzrokiem, jedz witaming A regularnie. 3
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wielokatow spoczywa teraz na kartach graficznych

oczatkowo, w
chiych czasach
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Zamierz-
plerwsze|

czesci QUAKE, karta gra-
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— fiezna zajmowala sig jedynie ob-
stuga grafiki dwuwymiarowej, za
calos¢ operacji na obiektach tréj-
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zdumiewajaca. Praktycznie kazdy
miesiac przynosi nowosc w tej

Niedawny hit, karta GeForce, doczekat sie¢ bardzo szybko

sor.  Rozwd|]  réwnie poteinego nastepcy: GeForce 2 MX
gier,a w szcze-
gélnosci ich  nych na nich kart, jest naprawde  gie, ktére ograniczalo liczbe plyt

gtéwnych wspotpracujacych
z kartami opartymi na tym chi-

'\ dotyczace dziedzinie. pie. Aby nie straci¢ palmy pierw-

~ sprzetu, szefnstwa na rynku, firma nVidia

" spowodo- ] poszta za ciosem i przygotowala
waly ko- I'ﬂﬂ EE’ﬂrEE z nowa wersje swojego sztandaro-

nieczro§¢  Karty oparte na ukladzie Ge- wego ukladu, nazwana GeForce

stosowa- Force firmy nVidia (producenta 2. Uklad ten wystepuje w trzech

nia dodat- popularnych kart Riva TNT 2) podstawowych odmianach, réz-

kowych ulkiaddw

— akceleratorgw

grafiki tréjwymiro-

wych. Poczatkowo byly to
swego rodzaju ,protezy” - do-
datkowe karty faczone z larta
graficzna, np.VOODOO. Obetnie

:."_'::. w sprzedazy sa prawie wylaanie

" 4 wersje zintegrowane

— uldady

U odpowiedzialne za gralike

-;_rf 2D i 3D znajduja sie na jelnej

-V karcie. Czestotliwosc, z jaka pro-

nie, oferuja coraz
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1 modele uktadéw 3D i zbudowa-

','.:3_':15-[ ducenci, przescigajac sig wzajgm-

Lo nowe

T

stafy sie jedna z najwiekszych
sensacji ubieglego roku. Niesa-
mowicie duza wydajnos¢ chipu
zapewnifa mu pierwszenstwo
w ,wyscigu zbrojen” pomigdzy
producentami. Byt to takze
pierwszy ukiad obstugujacy funk-
cjie T&L (Transform & Lighting
— transformacja geometrii
i o$wietlenia (}), pozwalajaca
znacznie odcigzyc procesor. Nie-
stety, ukfad ren ma takze wady —
przede wszystkim wysoka cene

i duze zapotrzebowanie na ener-
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niacych sie mozliwosciami i cena.
Majdrozsza i najbardziej wydajna
wersja nosi oznaczenie GTS
Ultra. Przyrost mocy osiagnieto
w niej glownie poprzez zwigk-
szenie czestotliwosci taktowania
ukfadu (o 50 MHz) i zastosowa-
niu 32 MB (ukfad jest w stanie
obsiuzy¢ 64 MB) niezwykle szyb-
kich pamieci DDR @) (pracuja
one z czestotliwodcia 230 MHz,
dla poréwnania: pamie¢ opera-
cyjna PC dziata z 66MHz,

_-et 100MHz lub

Rowniez naj-
wiekszy konkurent
nVidii, firma 3dfx, nie
proznuje i wypuszcza coraz
szybsze larty




zastosowanie dodatkowego irddta
zasilania (poprzez przewéd dla dru-
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Propozycja Matroxa skiero-
wana jest do prawdziwych
mitosnikow multimediow

133 MHz). Dla przecietnego uzyt-
kownila najciekawsza propozycja jest
karta oparta na najubozszej wersji
oznaczone] MX. Mimo okrojonych
mozliwosci (zmniejszona o potowe
wydajnos¢, wolniejsza pamiec) nadal
oferuje ona rewelacyjna wydajnos¢
porownywalng z pierwszymi wersja-
mi GeForce. Bardzo istotny jest row-
niez fakt, ze karty oparte na
GeForce 2 maja znacznie
mniejsze  zapo-
trzebowanie na - -5
energie (ukfad nie
ma nawet wentylator- (g8
ka, jest chiodzony tylko \§E%
poprzez radiator), dzie-
ki temu mozna stosowacl
je takze ze stabszymi ply-
tami glownymi. Rewela- = §
cyjna jest takze cena kar- T
ty — w zaleznosci od pro- =
diwcenra. wynasi. ana 700-
1100 =zt

Wielkie Voodes 413

Po bardzo udanych i popularnych
kartach Voodoo 1 i 2 firma 3Dfx wy-
puscifa na rynek wydajna, ale droga
i portrafiaca obstugiwac tylko obrazki
w maksymalnie 65536 kolorach (tzw.
16-bitowy kolor), karte oznaczona
Voodoo 3. Nie odniosfa ona sukcesu,
co spowodowato wypchniecie 3Dfx
z pierwszej ligi producentow chipow
graficznych. Checac odzyskac pozycje,
firma zaproponowafa az trzy nowe
karty oparte na procesorze YSA-100,
obstugujacym juz ponad 16 milionow

-

Dubra karta — duzy wydatek?
Najnowsze modsle kart graficznych moga
kosziowaé majatek! Natomiast ich lansze
odpowiedniki, produkowane przez mnigj
znane firmy, mimo ze wykorzystuja te sa-
me uldady g’raﬁczne. mogy dzataC mnigj
wydajnie. W fakie| sytuacii trudno

gokonac najlepszego Zakupu.

Karly znanych producentw:

GeForce, 32 M8 8202
GeForce 2GTS. 64 ME 2700 2
Nvidia Quadro. 64 MB 3730z
VooDoo 55500, 64 ME - 15502
ATl Rage 128Pro+tv 12004

g:?ﬂm&, 2 MB + v

6807
GeForca 2 GTS, 32MB 15702

Uwaga, ceny orentacyine!

koloréw (tzw. 32-bitowy kolor),
a takze obstuge Bufora T, poprawiaja-
cego jakosc prezentowanych scen
(miedzy innymi poprzez wygfadzenie
skosnych linii). Niestety, nowy chip
3Dfx nie ma motzliwosci

obsfugi transfor-
maciji

Coraz szybsze
ukfady wymagaja coraz
lepszego chiodzenia

i oswietlenia (T&L), co stawia pod
znakiem zapytania jego konkurencyj-
nos¢ wzgledem GeForce. Najprostszy
model Voodoo 4 4500 ma tylko je-
den ukfad VSA, obstugujacy 32 MB pa-
mieci. Jego starszy brat Voodoo 5
(wystepujacy w dwoéch wersjach:
5000 — PCI & z 32 MB oraz 5500
— AGP §) z 64 MB) ma dwa uklady
VSA i pelng mozliwosé obstugi no-
wych funkcji. Prawdziwym szokiem
jest natomiast Yoodoo 5 6000, ma-
rzenie kazdego gracza. Karta ma az
cztery procesory VSA-100, obsfuguja-
ce, uwaga, 128 MB pamieci! Karta jest
ogromna (gdzies trzeba byfo upchngé
te procesory...), z trudem miesci sie
w mafych obudowach i ma tak duzy
pobér mocy, ze konieczne stalo sie

=
o

giego dysku twardego).

Orogocenny Radeon

O zajecie jak najlepszej pozycji
w wyscigu producentdw kart walczy
takze firma ATI. Ich poprzedni pro-
dukt Rage (wystepujacy w wielu wer-
sjach, np. Fury, Fury Pro czy Maxx)
zdobyt pewng popularnosc,
ogromny sukces ma natomiast
odnie$¢ najnowszy produkt

nazwany Radeon. Podobnie

o jak GeForce, ma on funk-

cje transformacji i oswie-
tlenia (T&L) wzbogacong
przez ATl o dodatkowe mozliwosci,
takie jak sprzetowe pokrywanie
wierzchotkéw wielokatéw czy opcje
pozwalajaca wyeliminowac obliczanie
niepotrzebnych (zastanianych przez
inne obiekty) elementéw obrazu. Ra-
deon potrafi takze obstuizyé wszyst-
kie funkcje planowane w nowym,
jeszcze nie ukonczonym Direct X 8
i system nakiadania tréjwymiarowych
tekstur, takze mogacy zrewolucjoni-
zowaé gry komputerowe, ale
wymagajacy duzego zapasu mocy
procesora zamontowanego na karcie
graficzne. Praktyczne testy wykazafy
wysoka wydajnosé w 32-bitowym ko-
lorze, poréwnywalng z osiggami ukfa-
déw nVidia. Zmiana ustawien na
16-bitowy kolor poweduje tylko nie-
znaczny przyrost predkosci, inaczej
niz w konstrukcjach konkurencji,
gdzie taka operacja przynosi dosyc
du?y jej wzrost. Niestety, do zakupu
Radeona zniecheca przede wszystkim
cena — podstawowa wersja z 64 MB
szybkie] pamigci DDR kosztuje
bowiem ok. 1500 zi.

Podwaj,

Karta niezbyt popularnej u nas fir-
my Matrox ma by¢ odpowiedzia na
poczynania konkurencji. Ma ona 32
MB szybkiej pamieci DDR i jest
w stanie pracowac z maksymalna roz-
dzielczoscia 1048x1536 przy 32-bito-
wym kolorze. Karta obstuguje nowa
technologie Vibrant Color Quality,
majaca poprawiac jakosé wyswietla-
nego koloru. Podobnie jak poprzed-
nie konstrukcje Matroxa, G 450
wykonana zostala jako karta Dual
Head @ — ma dwa niezalezne wyjsicia
monitorowe. Kazde z nich mozna do-
wolnie skonfigurowaé w zaleznosci
od typow posiadanych monitordw.
MNa rynku s3 juz
e gry (np. MS

- By =
-----------

Coraz popu-
larniejsze staja sig
takze modele kart z wbu-

dowanym tunerem tv

Millennium & 450
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s.t:ll.mln».lar?I speciainie z Q nbi_iznﬁ;
szybkich kart graficznych. islniee w lrzec

podstawowych odmianach rozniacych sig
predkoscig ;dﬂﬂﬂila'. poisdyncza, podwoi-

gigm [ﬂurﬁia Data Rate)

— ultraszybki tryb pracy pamigci, Zapewnia-
jacy dwukrolnie szybszg iransmisig danych
migdzy pamigtia a procesorem karly

brip-

m'i'iﬂgﬁﬂ iy
- karta graficena majgca dwa wyjscia, co
umoziwa pudanzenmaée do niej dwoch nie-
zaleznych od Siebie monitordw wySwietia-
@eych inny abraz {np. dwa roEne ekrany
Worda).
O Ggbatoloow
— liczha kolorow, kidre program jest w sia-
nie wySwietli¢ jednoczesnie na ekranie mo-
nitora. Wspdlczesne kary graficzne potra-
fig pracowac przy 16- 1 32-bilowym kolorze
(zazwycza] wyzsza jakoSE uzyskana przy
wigkszej ficzbie koloréw powoduie Zwoinie-
nie dzialania gry). Glgbig podaje sig z&-
2wyczaj jako trzeci paramelr po rozdziel-
cz0éci (np. ,B00XB0/16 " oznacza obraz
o wielkosci 800 na 600 pikseli pizy 16-bdo-
m koiorze).

PCi — Peripheral Companent Inlerface
- drugie z gniazd wspdlpracujacych z kar-
tami graficznymi. Mimo stosowania zigcza
AGP wigkszo3¢ producentdw nadal ofenie
karty PCl ze wzgledu na starsze kompute-
ry i [przede wszysikim) systemy
wielomonitorowe. ‘
(® ToL - Transform & Lighting
— iransformacia i i oswistleniz.
Tryb pracy dostepny w nigkldrych nowych
kartach graficznych. on na tym. e
ukiad karly dogatkowo Zajmuje sig prze-
ksztalcaniem figur, 2 kadrych zbudowany
jest nh;a:ﬂidnaﬁ}*ﬁarﬁem na nie émam
pozwalz odCigZyC procesor, a W K
kwencji 2wie szybkosé dziafania gry
enod
- wyjice umoziwiajace ogladanie obrazu
z komputera (np. gry lub films DVD) na
ekranie felewizorm, Z ke_w wyste-
puja w dwoch wersjach: bez iz TV Out (1a
druga iest drozsza o kikadziesist ziolych).

R = A = TR e RSO
-

e

FLIGHT SYMULATOR), ktére moga
korzystaé z dwéch monitordéw naraz,
na jednym wyswietlajac obraz
z kabiny, a na drugim np. sytuacje ze-
wnetrzna. Karta ma takze coraz po-
pularniejsze wyjscie telewizyjne ﬂ
ktore umozliwia granie lub np. ogla-
danie filméw DVD na duzym ekranie
telewizora. Dla osob lubiacych ekspe-
rymentowac z obrazem firma Matrox
przygotowafa wersje Marvel G 450,
dodatkowo wyposaiona w tuner te-
lewizyjny i amatorski graber video
stuzacy do przechwytywania obrazu.

Lo robic? Go robic?

Tempo rozwoju kart graficznych jest
ogromne. Praktycznie nie moina juz
nadazy¢ z rozbudowywaniem PC. Jesli
wiec twoja stara karta nadal niezle ra-
dzi sobie z nowymi grami, to jeszcze
nie ma sensu wydawad duzych pienie-
dzy na zakup nowego modelu.
Lepiej spokojnie poczekaé na

propozycje producentow | roz-
woj wypadkdw na rynku. Jesli
natomiast stoisz przed koniecz-
noscig zakupu nowej karty (lub
dopiero kupujesz komputer), to wy-
bor jest naprawde ogromny. Wiele
zalezy od twoich sympatii wzgledem
okreslonych firm (i, oczywiscie,
zasobnosci portfela...). Tak czy inaczej,
jest w czym wybiera¢ i nawet
najbardziej wybredny milosnik
sprzetu komputerowego znajdzie cos
dla siebie.

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjgcia: materialy prasowe producentéw; Pawel Sonnenburg; Ubrania do sesji :dﬂ@‘i“‘w‘ej wypoiyczy! sklep DIVERSE, W-wa ul. Chmielna 11
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na zdjeciach z aparatow
cyfrowych? | to wszystko

Za przystepng cene,

ktora nie zrujnuje
twojej kieszeni?

Zotte swiatlo Zardwki zupeinie zimienia barwy wszyst-
kich obieiddw. Fotka wykonana przy uzyciu standardows

lampy blyskowej oraz aparalu cyirowego bez kolorystycz-
nej %ubh: zdiec nie wyjdzie zbyt dobrze

Jednak dzigki zastosowane] w aparatach HP fechnolo-
gi doboru kolorystki zdjecia rezutaly s3 znacznie lepsze.
leraz barwy wszystkich ﬁ-ﬁedmi-naﬁrw przypominaia i,
kidre widzial autor fotografil

Zie pswictlenie pomieszczenia sprawilo, Ze fotografia
nie wyszia za dobrze. Twarz chiopczyka jest zbyl zotta,
a cale zdiecie - zdecydowanis 23 cemne

e BB _
Ta fotografia jest o wiele fadnieisza dzieki wiasciwemu
coborowi kolorystyki zdjgcia wykonanej przez aparat HP.
Twarz chiopca ma naluralny kolor, a barwy zabawek sg
o wigle Zywsze. Ach, co za sielanka!

44 ClCKS

sarwy (prawie/
uesionare

opularne modele cyfrowel: kto-
rych cena nie odstrasza, zrieche-

caja nabywcow dosé niska jakﬂgﬂiﬂ
otrzymywanych fotografii. Kolor{St/<Z
nie zdjecia prezentujg sie r{’Ezb}"_
dobrze, a do wykonania dobrel Tfmk'
aparat potrzebuje idealnego oéwietle-
nia. A przeciez nikt nie ma w domY Z&-
stawu fachowych lamp, pozwalsacych
stworzy¢ takie warunki. Poza tyr Zdje-
cia bardzo czesto wykonuje sie W F{lﬂ“
nerze, w lesie lub w cieniu bud}’f_'fk':“'“"v
gdzie doskonale spisuja sie prr:.-feﬁlﬂ"'ﬂ"
ne modele, na ktére jednak stal tylko
zawodowcéw. Ideatem bytby maty,
poreczny i jednoczesnie tani apaf3t Y-
frowy, ktory jednoczesnie robi tad"® ko-
lorystycznie zdjecia. Niestety, matryce
CCD (elementy aparatu zamief'3Jace
obraz w impulsy elektryczne), o/€ruia-
ce wysoka jakosc obrazu, sa nad! I:&a!-
dzo drogie. Prawdziwe w}rdaw:ﬁﬂ Sig
wiec przystowie ,Albo rybka albo
akwarium”. Okazafo sie jednikv ie
mozna polepszyc jakosc ntr:yn‘a"}":h
zdjeé, poprawiajac technologie PFZ&-
twarzania obrazu.

T

=
-
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Za takie trudne zadanie zabrafa sie
firma Hewilett-Packard, znana miedzy
innymi jako producent komputerow
i popularnych drukarek. Opracowana
przez nig technologia obrobki obrazu
skifada sie z trzech podstawowych
procesow. Pierwszy, nazwany depiksa-
lizacjg, polega ma odtworzeniu barw
kazdego z pikseli na podstawie zareje-
strowanych przez matryce CCD da-
nych (patrz ramka). Wykorzystywana
w tym celu metoda podobna do syste-
mu wykorzystywanego w satelitach
NASA obserwujacych powierzchnie
Ziemi. Jak wida¢ sprawa
jest wiec catkiem
powazna...

Drugi etap to
przygotowanie
obrazu do zapisa-
nia go w postaci
cyfrowej — zeby
mozna bylo wy-
swietli¢ zdjecie na
ekranie kompute-
ra lub od razu je
wydrukowac. Pro-
ces ten odpowiada
obrébce, jakiej

poddaje sie klisze o

w laboratorium fotogra-

ficznym, i dlatego nieco skomplikowanie
nazywa sie go preferowang reprodukcja
fotograficzna (PPR). Po zakonczeniu
wszystkich tych zabiegdw zdjecie jest
juz praktycznie gotowe. Jednak
nadal mozliwe sa pewne bledy
w odwzorowaniu kolorow. Aby ich
uniknaé, aparaty HP poddaja goto-
we zdjecia procesowi wyréwnania
barw. Zapewnia to bardzo dobre
przedstawienie np. znajdujacych sie
blisko siebie réznych odcieni tej sa-
me] barwy. Wszystko to wyglada
bardzo fadnie, ale jak szybko aparat
przeprowadza te skomplikowane
obliczenia matematyczne! Okazuje
sig, Ze nie zajmuje mu to wiele cza-
su, tak Ze nie powienienes zauwazyé
Zadnych opoznien.

e

L3

Photo Smart 315 Hewlett
Packarda to jeden z najnow-

szych i najprostszych modeli
w ofercie = kosztuje ok. 1900 zi

Cyfrowe aparaty fotograficzne z techno-
logia obrébki obrazu zwiastuj przetom
w fotografowaniu. Do wielu zalet cyfrowej
fotografii dochodzi kolejna — dobra jakosé
zrobionych ,.cyfrowkami” zdjeé. Dzieki te-
mu bedziesz mégl praktycznie od razu
cieszy¢ sig wykonanymi fotografiami i nie
bedziesz juz musial martwic sie o ich nie-
zbyt dobrg kolorystyke. Szkoda jedynie, ze
cena aparatow cyfrowych jest dalej wyso-
ka— chot, jak widac, powoli sie to zmienia.

gLl FO nemkseliia

1l

wonad i niebieska punkiu
X oznaczane 53 na podsts-
wie dwdch sasiaduiacych

Standardowo barwy czer- W nowe] .3’3'17‘ % il
tdw HP nienigka | c2erwona
skladowa purfu X wyzna-
czana jest ze MECINIE Wigk-

HEWLETY
PACKARD

punktéw. W rezultace cze- szej rir:zb]{ prkiow. Dzigk Aparaty cyfrowe zapewne zrewolucjonizujq rynek. Dzigki nim kaidy bedzie
sto dochodzi do tzw. piksef- temu kolory 53 Dardzie] mégl pobawi¢ si¢ w profesjonalnege fotografa
zagj zdjecia naturalne 4

Tekst: Krzysztof Adamczyk, zdjecia: materialy prasowe Hewlett Packard



w roku 2065, kiedy toczy sig akcja
filmu FINAL FANTASY, Ziemia
przypomina wymaria planete.
Miasta s3 wyludnione i zrujnowane, cy-
wilizacja chyli sie ku upadkowi, a nielicz-
ni ludzie, ktorzy przezyli zaglade, walcza
o przetrwanie. Jednoczesnie naukowcy
probuja odpowiedzied na pytanie, czym
naprawde jest zycie i kres egzystenciji...
W tym nieprzyjaznym Swiecie Smierc
stata sig o wiele powszechniejsza niz
mifo$¢, ale i ta sig zdarza. Chodby parze
gléwnych bohaterdw, Aki i Grey'owi,
ktérzy prébuja odnaleff sie w nowej
rzeczywistosci. Ich uczucie to giéwny
watek ekranizacji.

Tak zacznie sie ten niesamowity film
przygotowany przez firme Square,
tworce doskonalej komputerowej serii
FINAL FANTASY. Realizowany na
malowniczych Hawajach, w calosci po-

wstaje na komputerach przy wykorzy- B
staniu techniki motion capture, polega- |

jacej na odrwarzaniu kazdego ruch czy

gestu aktorow dzigki specjalnym czuj-

nikom przymocowanym do ich ciat

i ubrarn. Na twarzach cyfrowych posta-

ci zobaczysz wiec zmeczenie, strach

i rado$€. W ich oczach niepokdj lub

przerazenie. Wszysthko to dzieki zasto-

sowaniu najlepszego sprzetwu kompute-

rowego i sztabu grafilkow, pracujacych

wczesniej np. przy ,Piatym Elemencie”

i animowanych produkcjach Disney'a.

Jednak na tym nie konczy sie rola zy-

wych postaci, w FINAL FANTASY sfaw-

ne osoby uzyczyly bowiem glosu przed-
stawianym przez siebie bohaterom.

Poza watkiem mitosnym film

dostarczy widzom takze

innych, niesamowitych

wrazen. Bedziesz mégt

przenies¢ sie w prze-

réine, tajemniczo wy-

gladajgce miejsca i $wia-

ty. Niezwylkle waznym

elementem filmu stang sie takze eks-
cytujace sceny walk i pojedynkdw
bohaterow z Obcymi, ktorzy cheg za-
wihadnaé Ziemia. Oczywiscie to tylko
czesc czekajacych cie atrakeji...

Rezyserem i scenarzysta filmu jest
Hironobu Sakaguci, twérca potegi
Square. Swoich ciat | glosow uzyczyli
znani aktorzy: Ming-na Wen (,.Ostry
dyzur''), Alec Baldwin (,,Polowanie na
Czerwony Pazdziernik”) czy Ving Rha-
mes {,Con Air", ,Mission Impossi-
ble”). Premiera FINAL FANTASY
odbedzie sie 13 lipca 2001 roku.

ik

- e:piec:a cuje sig jed_}rnie
w ramionach ukochanego

el =
ednak i on nie jest w stanie zmienic
otaczajqcej ich, ponurej rzeczywistoici

Fimowa wersja
wspaniafej serii

gier komputerowych
ma wszelkie szanse,
aby zdobyc¢ Oscara
w 2002 roku

Bycie sam

piecznym swiecie fest szczegdlnie przykre...

W kaidej chwili moina stracic i'}rcj,
wpadajgc w rece Obcych

Giéwna bohaterka filmu, Aki — naukowiec, ktéra b
jest szczegblnie naraiona na niebezpieczenstwo...

Czy Aki | Grey odnajdg wreszcie spokdj
oraz milosc? Zobaczycie w filmie...

Tekst: Agnieszka Trzebsko
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Na stronie www.chickenrun.com mozna znalei¢ wiele materialéw dotyczqcych filmu

@® Dobrym programem stuzacym do
upigkszania ekranu jest Animated
Screen. Mozna go $ciagnac ze strony
www.pysoftcom jake shareware
i uzywac przez trzydziesci dni. Po
uptywie tego czasu trzeba go usunad
albo zarejestrowac.

® Do stworzenia wygaszacza ekranu
z Chicken Run potrzebne beda wize-
runki giownych bohateréw Rocky'ego
i Ginger, a takze czarnego charakteru,
pani Tweedy. Odwiedz oficjalng interne-
towa strong filmu www.chicken-
run.com, skad mozna $ciagnac zdjecia
wszystkich tych postaci. Ciekawe mate-
riaty znajduja sie tez na www.chicken-
runcouk i na www.aardman.com.

2. Instalowanie programy

Oczywiscie, jesli chcesz,zamiast z Chic-
ken Run, mozesz zrobié wygaszacz np.
z X-Men'a albo Dragonball'a czy czego-
kolwiek innego, VWaine jest, zeby miec
odpowiednie materiaty graficzne.

@ Na poczatku musisz otworzyc plakat
zawierajacy interesujace cig zdjecia
i wyciaé je, a nastepnie zapisac w for-

macie GIE Mozna to zrobi¢ dowolnym

programem graficznym, choc niektore

s3 sfabsze od pozostalych. Dobrze

sprawdza sie popularny Paint Shop

Pro. Osoby majace wieksze doswiad-
czenie moga zrobi¢ animowane gify.
krore potrafiz fadnie ozywic wygaszacz
ekranu. WV Paint Shop Pro stuzy do te-
go opcja Animation Shop.

fackproud 3= | Detak]

Wik 1024 =1 peces o 1 -

Hewht 1?E-E 3. i 0t =1 X

Po wejsciu

w Animation
Properties w czesci
Size nalezy podac
rozmiar wygaszacza.
Najlepiej jest wpisac

o Aoy |

Comcel | Heb

rozdzielczosé
whasnego ekranu

@ |esli wszystkie zdjecia 53 juz przygo-
towane, czas zainstalowac Animated
Screen. Podczas instalacji nie zmieniaj
radnej opcji — akceptuj wsrystkie do-
mysine ustawienia.

@ Po uruchomieniu programu trzeba
ustawié parametry tworzonego wyga-
szacza.VV tym celu wejdz do menu Edit
i wybierz Animation Properties.

®W polu Background wybierz jako
Type opcje Screen. Dzieki temu wyga-
szacz bedzie pracowal z tdem z Win-
dows, |esli bardzo chcesz, moiesz wy-
bra¢ Picture And Colors i stworzyc¢ so-
bie jakie$ ciekawsze tlo.

@ VW polu Size musisz zaznaczy¢ kwa-
dracik przy Maintain Aspect Ratio. Ja-
ko szerokoSé i wysokosé podaj roz-

dzielczos¢ ekranu. Moze to byd
800x600, 1024x768 lub ewentualnie

46 ClUCKS

inna. jesli nie wiesz, jaka masz rozdziel-
czo$¢ ekranu, wystarczy kliknac pra-
wYm przyciskiem myszy na ekranie
(ale nie na zadnej ikonie, tylko na tle).
Mastepnie trzeba wybra¢ Wiasciwo-
§ci i przefaczy¢ sie na Ustawienia. Po
prawej stronie mozna znalei¢ roz-
dzielczosé ekranu w pikselach, (np.
1024 na 768 pikseli).VWiasnie te dwie
liczby nalezy wpisa¢ w Animation
Shop.

@V opcji Details ustaw szczegoly
dotyczace odtwarzania wygaszacza.
MNumber Of Steps oznacza, z ilu kia-
tek bedzie sig on skfadaf, natomiast
Steps Per Second mowi, ile obrazkéw
bedzie wyswietlonych w ciggu sekun-
dy, czyli odpowiada za szybkos¢ anima-
cji. Za pierwszym razem najlepiej jest

przyjac  ustawienia proponowane
przez komputer. Zawsze mozna je poz-
niej poprawic.

=

Pl
Moj komputer

ﬁ

Moje dokumen

Wygaszacz ekranu to takie sprytne
urozmaicenie, ktore pojawia sie na
ekranie, gdy wiagczony komputer nie jest
przez pewien czas uzywany. Przy odrobinie
“wysitku mozna sobie stworzy¢ wiasny,
np. z bohaterami filmu ,,Chicken Run’

3

Ginger, bohaterkao
filmu Chicken
Run, spodobata
sig¢ tez polskim
widzom
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3. Wstawianie postaci
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W czeséci roboczej programu naleiy umiesci¢ w odpowiednich miejscach wszystkie
elementy wygaszacza. W polu Sprite Properties ustawiasz wiasciwosci obrazkéw

® VWszystkie elementy, ktore nie s3
czedcia tia, ale pelnia jakas role w wy-
gaszaczu, nosza nazwe Sprite. | wiasnie
je bedziesz teraz wstawial do swojej

pracy.

® Ma poczatku wybierz znajdujacs sie
po lewej stronie ikone Add New Spri-
te With Image @). Nastepnie wskaz
plik, ktéry ma zostaé zatadowany. Jesli
jest to animowany GIF, musisz jeszcze
wybra¢ opcje Entire File.

® W oknie Sprite Properties uruchom
opcje Transparent @ Spowoduje to,
ze tlo tego obrazka stanie sie przezro-
czyste i nie bedzie kolidowaé z dem
samego wygaszacza.

® Przy pomocy myszy mozna bardzo
tatwo przesunac postac w dowolne
miejsce wygaszacza. YV dos¢ prosty
sposob da sie rowniez zmieni€ roz-
miar obrazka. Wystarczy skierowac
kursor na czerwony punkt w rogu i na-
cisnac przycisk myszy. Nie puszczajac
g0 i sterujac kursorem, mozesz dowol-

nie zmieni¢ wysokosc i szerokos< da-
nej postaci. Po dopasowaniu jej wiel-
kosci i polozenia doldadnie tak samo
postepuj z pozostafymi. Gdy juz wsta-
wione zostana wszystkie Sprite, do-
brze by bylo dodac jeszcze jakis napis.
Naciénij wigc Add New Sprite With
Text . VW odpowiednie pole wpisz
treéé napisu, a pozostale zostaw bez
zmian. Rowniez temu obiektowi mu-
sisz ustawié we wilasciwosciach opcje
Transparent.

®Po lewe] stronie znajduje sie lista
wszystkich Sprite. Oprocz pokazywa-
nia, ile ich jest, spelnia ona jeszcze jed-
na funkcje. Mianowicie ustala, ktdre
zdjecia beda widoczne. Jesli dwa
wizerunki nachodza na

siebie, jeden z nich musi e
zastoni¢ drugi. Ukryty zosta- &

je zawsze znajdujacy sie nizej na
liscie. Jesli z jakiché powodéw
nie odpowiada ci taka kolej-

nosc, mozesz fatwo przeniesc
obrazek wyzej albo nizej.
Stuza do tego strzatki £B

|
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@ Nadszedl czas, aby wprawic twoje po-
stacie w ruch. Zatéimy, ze posta¢ Roc-
ky'ego umiescites w lewym gérmym rogu
ekranu i chcesz, zeby przefrunat na pra-
wa strone.VY tym celu wybierz przedsta-
wiajacy go Sprite i w polu Wiadciwosci
kliknij w miejscu oznaczonym jako Mo-
tion. deawiada ONo Za poruszanie sie
postaci. Przy pomocy przyciskéw minus
@ oraz plus @ ustal rodzaj ruchu,

@® Nz poczatek wybierz Linear, czyli li-
niowy. Na obrazku z Rocky’'m powin-
na sie teraz pojawic linia @9, ktérej je-
den koniec jest czerwony, a drugi zie-
lony. Czerwony oznacza miejsce, skad
ruch sie rozpocznie,a zielony, gdzie sie
zakonczy. Obydwa punkty mozna
przesuwac przy pomocy myszy | w ten
sposob ustalié trase Rocly'ego. VW po-
lu Speed podajesz, o ile pikseli ma sie
przesungé postac¢ w jednej klatce. Na
poczatku dobrze jest podaé wartosd

Czenvun}r punk: ozrnacza pociqgtek, a zlefany koniec
e » po ktérej bedzie poruszal sie Rocky. Y
Obydwa punkty moina dowolnie przesuwac o

pomig- - B
dzy 40 :
a 50. Na dole znajduje
sie przycisk Play €9 ktory

sluzy do sprawdzania, czy ustawienia
sq prawidiowe,

@ Nastepnie wybierz postacie pani
Tweedy oraz Ginger. Ustal rodzaj ruchu
jako Bounce (odbijanie), a w polu Misc ja-
ko punkt startowy podaj Left Takie usta-
wienia spowoduja, Ze obie postacie za-
¢Zna sig poruszac po ekranie z lewej stro-
Ny na prawa,a nastepnie skreca i w kon-
CU pojawia sie ponownie w miejscu star-
tu.VWybierz szybkoé¢ poruszania sig obu
postaci. Niech Ginger ma 50, a pani Twe-
edy 40.WV ten sposéb bedzie to wygla-
dato jakby jedna gonila druga. Na koricu
warto jeszcze zajac sie tekstem. Jesli usta-
wisz mu jako rodzaj ruchu opcje Ran-
dom, to bedzie sie on pojawiat i znikat
w losowych miejscach ekranu.

d. Instalowanie wygaszacza

® Podczas ustalania ruchow posta-
ci nalezy po kazde| zmianie spraw-
dzi¢ dziatanie wygaszacza przy po-
mocy klawisza Play. Gdy wreszcie
osiagniesz zadowalajacy rezultat,
mozesz zapisac wygaszacz do pliku.
Aby to uczyni¢, wybierz File,
Export, a nastepnie Create Screen-

saver File. Q ile nie zostato to zmie-

Tha

Wipaazacs ekianu | Wygled | Ebeiay | Sied Wb | Uetawisria |

nione wczesniej, plik zostanie zapi-
sany w podkatalogu Screensavers
katalogu zawierajacego program
Animated Screen. Nalezy go prze-
gra¢ do CA\Windows\System.

® Gdy juz to zrobisz, kliknij pra-
wiajacego sie menu wybierz
_ Wihasciwosci. MNastepnie
é przefacz sig na strone zatytu-

na nazwa obecnie uZywanego wy-

gaszacza. Po nacisnigciu na strzai-

:p ke po prawej stronie pokaze sie li-

i nacisna¢ OK. Wyga-

sZaczZ jest juz zainstalowany i po-

jawi sie na ekranie, jesli pozosta-

wym klawiszem myszy na ekranie
(ale nie na zadnej ikonie) i z poja-
fowang Wygaszacz Ekranu.
Znajduje sie tam pole z wpisa-
sta dostepnych wygaszaczy.
MNalezy z niej wybrac swoj
wisz komputer w spokoju przez
ustalony czas. Czekajac na je-

We Wiaiciwosciach ekranu nalezy przejsc do
czesci Wygaszacz Ekranu, gdzie moina zain-
stalowed stworzone przed chwilg dzielo

go pojawienie sie nie mozesz naciskac
klawiszy na klawiaturze ani poruszac
myszka. YWygaszacz jest uruchamiany
tylko wtedy, kiedy komputer przez pe-
wien czas nie otrzymuje zadnych sy-
gnafow od uzytkownika.

® Najwazniejsze jest to, Ze stworzo-
ny Z poswigceniem wygaszacz moz-
na przegrac na dyskietke i podaro-
wac kolegom (i kolezankom), aby
mogli podziwia¢ twoj kunszt!

clicks 47



7 PROGRAMY
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Programowanie to dos¢ dziwne zajecie.
Zawodowcy tworzacy rozbudowane program

musza dysponowac sporg wiedzg i doswiadczeniem. |

Jednoczesnie mate programiki moga zostac
stworzone nawet przez poczatkujacych.
Trzeba tylko znac najwazniejsze podstawy |

b2e56 17 Podstawy
NajWazniejSzyeh jezykin
Iragramowania
bzes 2: Miniporadnik
programowania
W jezyku JavasSeript

bzese 3: Obiekty, petie

| funkege
W Javaseript

O teorii :
P czas na prakty-

ke. Nauke progra-
mowania zaczniemy od Java-
Script, bo jest to jezyk dosc¢ fatwy,
a przy tym pozwala na zrozumienie
ogolnych zasad rzadzacych pisaniem
programow. Dzieki doswiadczeniom
zdobytym z |avaScript nie powinienes
miec pazniej problemow z innymi jezy-
kami. Istnieje jeszcze drugi powdéd, dla

Po wpisaniu do pliku
HTML kodu irédlowego

podanego poniiej =
i uruchomieniu pliku -

powinienes xobaczyc na

1 ] o tey o Tl o e o i g i [y o
! nternet Explarer Sorlpt Alert ==

ekranie okienko
z napisem Witajcie!

<HTML>
<BODY>

alert(,, Witajcie!”);
</SCRIPT>
</BODY>

</HTML>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>

ktorego wybralismy wiasnie

do niego jest bardzo fatwo

osiagalny. Praktycznie kazda prze-
gladarka stron WWW zawiera cos ta-
kiego. Dlatego programy JavaScript
mozna pisa¢ w zwyklym edytorze tek-
stu, a przegladaé np. w Internet Explo-
rer albo Netscape Navigator. Po napi-
saniu programu po prostu zapisujesz go
do pliku *html, ktéry nastepnie otwie-

a poczatku napiszemy program,
ktory otwiera okno i wyswietla

napis: Witajcie!

® Do napisania programu potrzebny
bedzie edytor. Wystarczy zwykly No-
tatnik z Windows lub inny program
zapisujacy czysty teksc Jesli ktos chcial-
by uzyé Worda, musi pamietaé aby zapi-
sac plik jako tekstowy (txt),a nastgpnie
zmieni¢ mu rozszerzenie na html.

@ Programy |avaScript uruchamia sie
na stronach internetowych, dlatego
musisz taka strone stworzyé. Na
poczatku pliku napisz <HTML>
oraz <BODY>, a na jego koncu
umies¢ </BODY> oraz </HTML>
(sq to tzw. tagi).

® Pomiedzy tymi

tagami  wstaw

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">,

Java-Script. Otéz kompilator

rasz przegladarka. Jesli teraz chcesz co$
zmienic, wystarczy wprowadzic nowe
instrukeje do pliku  Zrédiowego,
a w przegladarce nacisnaé przycisk Od-
Swiez. Ten sposob pozwala na szybkie
sprawdzanie, jaki efekt daje konkretna
instrukcja, a takze pozwala na dosé
szybkie eliminowanie biedéw. Ostatnia
zaleta tego jezyka jest fakt, ze znajo-
mos¢ JavaScript pozwoli na stworzenie
lepszych stron VWV,

e e e - | & | x]

Tag </SCRIPT> odpowiada za zakon-
czenie pracy w JavaScript, wigc trze-
ba go umiescic nizej.

@ Migdzy nimi wpisz: alert (,,Witaj-
cie!"); Alert() jest jedna z komend
jezyka JavaScript powodujaca wy-
éwietlenie na elranie komunikatu
o takie] tresci, jaka zostata wpisana
migdzy nawiasy.

® Zamiast sfowa Witajcie! mozna
wpisac dowolny tekst. Waine jest
tylko, zeby umiesci¢ go w cudzysio-
wiu. Na koncu instrukcji zawsze mu-
si pojawic sig srednik. Teraz zapisz
plik z rozszerzeniem *html, a nie
*.txt. Uruchom Internet Explorer
albo Netscape i otworz zapisany plik.
Na ekranie powinienes zobaczy¢
okienko z napisem Witajcie! oraz
przyciskiem OK.




Poszukiwanie biedow

Bx

77 Internet Explorer Script Error

- - = = === =

may not work correctly.

Microsoft JSeript runtime error:

Line: & ’
Char:
Error: Object desan't aupport this property or method

page’?

[

[C] Don't show errors

A script error occurred. Some scripts on the affected page

Do vou want to continue running scripts on the affected

Yes

na zostanie strona zawierajgca bledy w JavaScript

Kurs Dolarow |

Taki lub podobny komunikat pojawi sie na ekranie, jeili uruchomio-

zy sie tym przejmowac. Wyszu-

kiwanie i usuwanie bfedow to
czesc programowania. Zarowno Inter-
net Explorer, jak i Netscape Navigator, po-
siadajg narzedzia pomagajace wykrywad
usterki programoéw napisanych w JavaScript.
Sprawdzaja one program podczas fadowania
i w razie czego podaja odpowiedni komuni-
kat. Bardzo fatwo mozna z niego odczytac
numer linii, w ktérej wystapit blad. VWreedy
usunigcie go to juz prosta sprawa. |eéli ko-
munikat nie pojawia sie, a program nie dzia-
fa poprawnie, przejrzy] uwainie jego tresc.
Byé moze w ktéryms$ miejscu jest literowka.
Poza tym mozesz zajrze¢ do wiasciwosci
przegladarki. Prawdopodobnie ma ona wyla-
czona opcje sprawdzania biedow. Wystarczy

'Ef’.li program nie dziafa, nie nale-

ja wtedy
uruchomic
i jeszcze raz zalado-
wac plik. Niestety, istniejg
bfedy, ktérych program nie potrafi wykryc.
VWystepuja one wtedy, gdy programista uzy-
je dobrej instrukcji, ale w ziym miejscu.
Z punktu widzenia programu wszystko jest
w porzadkuy, lecz uzytkownik nie widzi ocze-
kiwanych efektéw. Jedynym sposobem na
nie jest dokfadna analiza tekstu Zrédiowego.

Wynilk przeliczenia zlotéwek na dolary zostaje
wyswietlony na stronie dzigki komendzie

&% ‘B
iy - document.write()
Do Laperns (it i )1 s
.-'r:'-_': _:::..“_ === ._._._--__'_';-‘.'\11
- b = Q9 g 6 = @ @ mat
Backl Forwerd Stwp Refresh Homw Favorites History Search. AatcF

- Address: — | fike:/{ /HDSB201 /DesictopB20F obder SramaZ himl

(@ Produsts for Mac  (@Micresoft internet Explorer () Miorasaft Dutiod

Wartosei 1000 2lotyeh odpowiada 250 dolarow.

<HTML>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>
/*program dokonujacy zamiany ztotowe! .
dol=0.25; // jest to zmienna zawierajaca przelicznik
ztotowek na dolary

zloty=prompt(,,Zamiana zlotowek na dolary”,”,); /* ia
zmienna bedzie przechowywac ilos¢ ziotowek */
dolar=zloty*dol; /* ta bedzie odpowiedzialna za ilosc
dolarow */

document.write(,,Wartosci ,, + zloty + , zlotych odpowiada
. * dolar +

, dolarow.”);
/*ostatnie polecenie
ekranie */
</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
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zostato uzyte, aby wypisac wyniki na

przeliczajacy ziotowki na

dolary. Po otwarciu strony
trzeba bedzie poda¢ kwotg
w zlotowkach, a program po-
da, ile to dolaréw. Kurs dolara
zmienia sie z dnia na dzien, ale
twoéj programik nie musi byc
superdokiadny. Wystarczy, jesli
bedzie podawal przyblizona
wartosc. Przyjmijmy, ze jeden
dolar odpowiada czterem zlo-
towkom,. To oznacza, Ze jeden
zloty to zaledwie 0.25 dolara.

Teraz stworzymy program

@ Aby program mogl przeli-
czad, musimy w nim zawrzed
informacje, o ktoérych napisa-
no powyzej. WY tym celu trze-
ba utworzyé zmienna, ktéra
bedzie odzwierciedlac kurs
dolara. Mozna ja nazwac do-
wolnie, np. Dol.Trzeba jeszcze
nadaé jej odpowiednig war-
tosc, w tym przypadku 0.25.
Aby to uczynié, napisz
dol=0.25 — pamietaj, ze w Ja-
vaSript uzywa sie kropek do
oddzielenia czesci ulamkowej.

® Instrukcja prompt{} tworzy
okienko, do ktorego uzytkow-
nik moze wpisa¢ dowolna
warto$é, Te warto$¢ mozna
przypisa¢ dowolnej zmiennej

-
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(np. zloty) poprzez instrukcje:
zloty = prompt().

@ VW nawiasie wystepujacym
w komendzie prompt{) nale-
zy umiescié dwa teksty.
Pierwszy jest nazwa ramki,
ktora sie pojawi, a drugi zo-
stanie wpisany domysinie
w pole dostgpne dla uzyt-
kownika. Mozna go zostawié
puste. Obydwa teksty nalezy
zapisa¢ w cudzystowach
i rozdzielic¢ przecinkiem. Ta-
kie wartosci, ktére wpisuje
sie do srodka komendy, no-
5Z3 wirod programistow na-
zwy parametrow. Gdy juz
masz ilos¢ ziotowek do
przeliczenia i kurs dolara,
z fatwoscia mozesz podac
ilos¢ tych ostatnich. Wystar-
czy do tego komenda docu-
ment.write(). Jako jej para-
metr podajesz, co ma zostac
wyswietlone na ekran. Znaki
wpisane w cudzysiowach zo-
stana bezposrednio wypisane
na ekran. Je$li co$ zostanie
umieszczone tam bez cudzy-
stowow, to bedzie potrakto-
wane jako nazwa zmienne;.
Jezeli taka zmienna nie ist-
nieje, to w programie poja-
wia sie biad.

il

—— Internet Explorer Script Prompt —————

Zamiana zlotowek na dolary

1000

Cancel

‘[ 0K _||

Dzieki komendzie prompt() na ekranie pojawia si¢ okienko,
w ktdre mozna wpisad pewne wartosci




" PROGRAMY

<HTML>
Operatory <BODY> L
<SCRIPT LANGUAGE = , JavaScript”>
document.write(,,Wynikiem dziala-
programach  bardzo najpierw poéwiczy¢ na pro- nia 66452/ 2+ 7736 * 8874
czesto uzywa sie dzia- stych przykladach. . LI
fafn  matematycznych. _]E'Sf.,,),
Chocby po to, zeby obliczy¢ @ Zamiast wykonywac skom-  document. WﬁfE(ﬁﬂéiﬁZ/ 2+ 7736 *
pozycje wskainika myszy na plikowane liczenie recznie, zle- ’ i
ekranie, lub zeby sprawdzi¢, cimy te robote komputerowi. 33?4): R:::jzr;ﬁﬁ;i’:r:r;{"
czy akcja postaci w grze po- Po dokonaniu obliczen oczywi- f/SfRIPT} metyczne | wyswietla
wiodta sie. Osoby niewprawio-  Scie wysSwietlimy je na ekranie. wyniki na ekranie
ne moga byé nieco zdziwione, Krto nie wierzy, moiZe fatwo f/BﬂDY-}
gdyz w jezykach programowa- sprawdzié, Ze komputer poka-
nia czesto dodaje sie do siebie  zaf prawdziwy wynik. {/ HTML> =/ /B HIOHD ek B0 clder AOPRATIR T
np. zmienne. Dlatege warto [ dex E5 Mursroll wee Ses  £5 MM Yeb Sites __]

Wynildem dzialania 66462 /2 + TT36 * BET74 jest 68682455

Zmienne

eraz stworzymy program wypisu- @ Aby wyswietli¢ zawarto§é zmiennych na ekranie, <HTML>
{fc}r n?heigan{je iminnabi ;Nfek :jcil- uZywamy insmrukt:jiidm:umantiwrite[}. Przy pomocy <BODY>
U OSOD.ADY fatwo go Dylo mody-  operatora + mozna faczy< parametry instrukcji i w ten wriy
fikowad, uzyjemy zmiennych. 53 to  sposéb wyswietli¢ ich na ekranie kilka na raz. W tym <SCRIPT LANGUAGE = ,JavaScript”>
SWego rudzlailu schowki na udpnwigd- pr::rgramie najq?ie.-.lw nar.!aiesz Zmiennym pewne warto- imie="Piotr”:
nie wartosci. Na przyklad moina  $ci, potem wyswietlasz je na ekranie, zmieniasz warto- P BT
zmiennej przypisa¢ wartos¢ 15 i od  ici i ponownie wy$wietlasz. Jest to jedno z prostszych wiek=21;

tego czasu bedzie ona przez program
traktowana jako taka liczba. W do-

zastosowan zmiennych. miasto="“Warszawie”;

wolnym miejscu programu mozesz (O = filer//Mac HD/Desktop Folder/zmienne = HIE document.write ( ,;NEZ_!.I’WEFH sie ,, +ime +,,,
jednak zmieni¢ warto$¢ zmiennej. QD | | mam , +wiek +,, lat i mieszkam w ,, + miasto
YV JavaScript zmienne powoluje sie e e e o
do zycia, po prostu piszac ich nazwy —- S — R ;.—),-'
i  nadajac  im wartodci. Np. mm‘“ ] mfe=”Wﬂji‘Ek e
imie="Piotr" oznacza Ze zmiennej () Apple 3 Microsoft Web Sites S5 MEN Veb Sites iek=16" v
imie wiasnie przypisaliémy tekst Piotr. 1 wiek=16;
. . . Iy L
— Nazywam sie Piotr, mam 21 lat i mieszkam w Warszawie. miasto="Pile”;
® Zmienna, ktorej juz nadalismy | e oot i W ek maars 1510 i o Pi . . . o
wartose pewnego typu (np. tekst), |3 sy e L document.write(,A ja nazywam sie ,, + imie
nie moze w trakcie programu zmie- 7 +,, mam, + wiek +,, lat i mieszkam w ,, *
ni¢ swojego typu. Mozemy wigc zro- " v ,
bi¢ imie="15", ale nie imie=15, gdyz = miasto *,,. ”)f
ta druga instrukcja przypisuje z </SCRIPT>
zmienne] wartoé¢ liczbowa (pod- _ [Biocal mackine zore iz
: - 1 </BODY>
czas gdy pierwsza tekstows). Dzigki zmiennym moiesz np. wyswietlié na ekranie tekst ‘/ ODy.
i w prosty sposéb go modyfikowad "5-‘/ HTML>
T 5]
omentarze powoduja, Ze tekst Zrédliowy  wierszu. Drugi sposob polega na napisaniu /*. =
staje sig bardziej czytelny. Gdy piszesz Od tego momentu ignorowane sa absolutnie <HTML>
program, doskonale wiesz, do czego be-  wszystkie znaki, niezaleznie od linii, dopdki nie <BODY>

dzie stuzyC dana zmienna czy instrukcja. Ale
gdy po dwidch miesiacach wracasz do tego sa-
mego programu, moZesz juz nie pamietac ta-
kich rzeczy. Dlatego warto opisywaé tekst,
stosujac komentarze. 52 one ignorowane
przez programy tfumaczace na jezyk maszy-
nowy i stanowig informacje jedynie dla czlo-
wieka przegladajacego kod Zrddiowy.

@ VWV JavaScript komentarze oznacza sie na dwa
sposoby. Pierwszy polega na napisaniu dwéch
ukaosnikow /. Wszystkie znaki wystepujace za
nimi w tej samej linii beda ignorowane przez in-
terpreter. jesli checesz po takich znakach napisac
jakas instrukcje, musisz zrobi¢ to w nowym

pojawi sie ciag ¥. Pozwala to na wprowadzanie
komentarzy diuzszych lub takich, ktére musza
sie miescic¢ w kilku liniach. Mie wolno jednak za-
pomnie¢ o znakach zamykajacych, gdyz zostana
one zignorowane i dalsza czedd programu po
prostu sie nie wykona.

@ Komentarze czesto wykorzystuje sig row-
niez w innym celu. Gdy program nie dziafa do
korfica poprawnie i jaka$ linia wydaje sie po-
dejrzana, dobrze jest sprawdzic, jak program
zachowuje sie bez niej. Zamiast kasowacd in-
strukcje, a poiniej mozolnie ja wpisywac,
mozna na poczatku dopisac [/.W ten sposdb
program |3 zignoruje.

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript“>
alert(, Witajcie!”); //Ta komenda

spowoduje wyswietlenie komukatu Witajcie!

opada 2000
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</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>
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Swiat kreskiwek w Sieci

http:/lwww.cartoonnetwork.com

ubisz kreskéwki! Ktéz ich nie lubi? Jednym z ciekaw-  w filmach wyswietlanych w Cartoon Network. Jest tutaj i Krdlik
L szych miejsc w Internecie, gdzie mozna si¢ o nich  Bugs, i Johnny Bravo, Skooby-Doo i inni.

sporo dowiedziec, jest strona popularnej stacji telewi- Teraz, pdy zdecydowales$ sig juz na jaka$ postac, mozesz rozpo-
zyjnej Cartoon Network. czat przygode w krainie kreskdwek. Witrynaroferuje wyprawe .
Zwiedzanie przepastne] witryny warto zacza¢ od wyboru po-  do centrum wszechéwiata z Cartoon Orbit. Warto poznac [l Al -"'-0 s
staci. Mozesz wcielic si¢ w kazdego bohatera wystgpujacego  historig studia Hanna Barbera | zobaczyd, jak sig robi kreskowlki. SR — t“'}'f"'::fl':‘

E PéEniej mozesz kupi¢ kilka gadietdow w wirtualnym sklepiku

A5 (R B | : i Dost st h mini-gry sq naprawd
LELIWLIRLY 1 czapeczka Johnny'ego Bravo — 143%) i wyslaé e-mail do swojej “ostépne na stronach mini-gry sq naprawde
om (B D@ZU@E el e, ) N
_

ulubione] postaci (wszyscy chtopey na pewno napiszy .| love Pardze smieszne i weiqgajqce... '
cwooss A cramscren:  [[ITIEY  seancw you" do Powerpuff Girls), '&""’rﬁiﬁﬁ@_
CARTOON 04T Najlepsze s3 jednak gry, w ktére moina pograc sobie od | =—— R e
By piat NOR it

razu, bez sciggania ich na komputer i instalowania. Zostaly |
podzielone na podstawowe gatunki. 53 tutaj gry akcji, przy-
godowlki, zrecznosciowki | sportowe. Wystepuja w nich
postaci znane z filméw. Jetson gra w golfa, Dexter walczy
z Mandarkiem, a Ed, Edd i Eddy graja w snowball. Jest |
tez kilka gierek do pobrania i pogrania poza Siecia. |¢
To wszystko, a nawet jeszcze wiecej, znajdziesz na stronie |
www.cartoonnetwork.com. b

Strona ma jednal jedng malutka (naprawde maciupenka)
wade: mianowicie wymaga dos$c¢ zwawego facza, a o takie
w Polsce na razie niefatwo. Dla czesci internautdw przeszio-
da moze tez by¢ nieznajomos¢ jezyka — strony Cartoon
o sl Pl B, T Network sz po angielsku, wersja polska jest dopiero
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Prawdziwi mn'uénfr:}r kreskdowek mogq kupic np.
breloczek z Atomowkami

Zostan jojarzem

http:/lwww. }md}rssey prv.pl

irzy wymiary QUGN

zkoci postanowili zamegczy¢ swoje-
g0 etatowego potwora. VWV tym celu
tworcy witryny Loch Ness Live!
zamontowali nad brzegiem kamere i na
biezaco pokazuja obraz jeziora wszyst-
kim chetnym z catego Swiata. Kazdy inter-
nauta moze teraz obserwowac tafle stalowoszare] wody i czekad, az po-
twor pokaze ogon, glowe, a moze jeszcze cos.. Mieszkaniec Loch Ness
nie ma teraz, niestety, ani krzty prywatnosci. No bo jak to biedne stwo-
rzenie moze wyplynaé na powierzchnig, aby powygrzewaé sie troche
na stoncu, kiedy patrzy na nie caly $wiat! Zwierzak z Loch Ness to
przeciez stworzenie nader wstydliwe, nieznoszace kamer i fleszy.
Miewiele myslac szkockie
monstrum  postanowilo

Yndyssey

lada gratka dla kazdego gracza
i maniaka 3d. Czego tu nie ma!?
Bajeczne wygaszacze ekranu (szcze-
golnie urzekajace jest wirtualne
akwarium - wyglada zupelnie jak
prawdziwe), dema gier, patche (latki
usprawniajace gre) i inne przydatne
pliki czy programy, ktore pomoga ci
wycisnac ,siodme poty” z twojej
karty graficzne), podrasowac )3 lub
przetestowac. A wszystko to oczywi-
scie w trzech wymiarach. Do tego
wszystkiego zamiast godzinami
ciagnac pliki z Ameryki, mozna
je blyskawicznie sprowadzi¢ z pol-
skiego serwera,
To jednak nie koniec. Szukasz na
przykiad sterownikow do swojego
demona szybkosci z najnowszym

Strﬂna www.ldfiles.com to nie
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: : Jak sie okazuje, zonglowanie jo-jo weale nie jest
PRI : w:_feml_gmwat, Kazdy Polak takie latwe, jak sig wydaje...
S ol wie, ze potwér juiz od
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i straszy teraz rybakow nach, jednak pierwsza wzmianka o tej zabawce
znad Wigier. Tak wiec teraz pochodzi z Gregji z roku 500 p.n.e. Malunek na
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Wszystko pogrupowane alfabetycz- 2% e : stafa ciekawa witryna, na e NSRES R }G-I;"'. : 4 :
Wit e ) 5 A W ktérej mozna znalezé e i inne rewelacje an;rzna “HTC?’HT na stronie
Bardzo tatwo znajdziesz interesuja- 5 = aileandiia iy “‘52}’5'1'% co o uym nresa__ PrZyEQtoWane) przaz Yodyssey (=10 faum; Jesk 6o
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/ S smme S e e (e ok Lt s e q. S e A E e 70 powaznie. Jezdza na zawody, organizujg pokazy

Jedno jest pewne! Po twojej wizy O oo e s S i e e e ' P i wspdtpracuja z czotowka $wiatowego jo-jarstwa.

Strona przygotowana przez chiopakéw z Yodys-

-~ - seya jest na wysokim poziomie. Znajduje sie tu

l warlﬂ Wa”E m,asr Eﬂlk ” mnoéstwo porad i testow. Poczatkujacy nauczy sie

wiazania sznurka i pierwszych niezbyt skompliko-

http:/iwww.southpark.pl wanych trikéw. Starzy wyjadacze moga od razu

przejé¢ do ,kotyski”, ,,UFO", ,czlowieka na trape-

zie" (nazwy trikéw) i innych skomplikowanych

ewolucji. Kto do tej pory nie zetknat sie z jo-jo, mo-

ze lkupic sobie jeden z modeli oferowanych w skle-
pie internetowym (ceny od 30 do 450 zf).

MNa koniec nalezy dodac, ze zabawa ,kawalkiem
plastilcu na sznurku” jest bardzo popularna nie tylko
wsrod miodziezy, Ze swojego upodobania do jo-jo
zastynat réwniez byly prezydent USA Richard
Nixon, ktdry czasem bawit sie nim nawet podczas
najwazniejszych uroczystodci pafistwowych.

cie na tEj stronie twaoj Itcrmputer nie
bedzie juz taki jak wczesniegj...

zworka przyjaciol z amerykan-  maitych gadietdw zwiazanych
skiego miasteczka South Parlc  z serfalem. Do $ciggniecia s cafe
zazwyczaj wystepuje w telewi-  odcinki (rowniez te nieemitowane
zji lub kinie. Po godzinach natomiast  w Polsce), MP3 z muzyka, tapety, wy-
przeprowadza sig do Internetu,aby  gaszacze, gierki i wiele, wiele innych
tutaj kontynuowac swoje zwariowa-  sympatycznych plikdw.
ne przygody. T
Wszystkich mitosnikéw  Eryka,
Kyle'a, Stana i Kenna zapraszamy do
ich polskiej przystani, ktdra miesc

SIEmwnih*, pﬂll':hf, dema... WII}’ﬂkﬂ' stg pﬂd adrs_em www_snuthparklpl_
znajdziesz pod adresem www.ddfiles.com Znajdziesz tu bardzo duzo roz-
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Przemek Saleta Wirtualny bokser

http:/lwww.saleta.pi- —~
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ie mamy zbyt wielu
stawnych sportowcow.
Jednym z nielicznych
ﬂhiubn}ruh wyjatldw jest kick-
bokser i bokser Przemystaw

sportowym. Z tej strony inter-
nauci dowiedza sie tez, ze oprécz
tych czynnosci Przemek lubi po-
czyta¢ ciekawa ksigzke, zjesé
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|
e ]

~ ": m

"""""" Alktuainode

Wimbhl ety

Proevel Salia jeit rbulnareowany postawa ANNTHL Galely w
waloe & Tyionem, Fo bvm co sw, sEaTa, me wiersy us, = & GoTots |
Staink MEI0De W g by B avm whlcye !
el _Lm)

S Swiata | Europy.

ﬂWﬂL‘ﬂ Wy Marian

http:/lwww.frugo.pl
arian to zabawny |udek
mieszkajacy w Internecie na

M stronie Frugo — producenta

znanych napojow owocowych, Czer-
wona czapeczka, zoity golfik,
skejtowskie spodenki i butelka wia-
domego napoju w reku — to caty Ma-
rian. Owocowy bohater nie martwi
sig, ze jest animka, wrecz przeciwnie:
wydaje sig by¢ z tego faktu bardzo
zadowolony, poniewaz dzieki temu
moze uczestniczy¢ w wielu fanta-
stycznych przygodach

90000000000000000000000
| 3.;:,.]
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ﬂlﬂlllﬂ z — Expansion Sel

www.blizzard. com
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4 Saleta - melnkmtny mistrz

~ Internetowa strona Sa-

lety (dzielo Studia Cezar)
| zostafa zrobiona bardzo
i profesjonalnie. Petno tu

pierogi z jagodami albo pojeidzi¢
swoja szesciometrowa limuzyna |
(Chevrolet Impala Super Sport)
Strona warta polecenia, nie tylko
fanom (fankom) naszego uzdol-
nionego boksera-aktora.

Folcla w Magarynio Eormpul erowym Chip

W hagmaw D sumarte Magazynu Eemputenswags Chio ulazala ve,
basdzh poryiywi racandja sldjalne witryrye ntamatowg Frasmia
Shlaly.

W zdjed, filmildw, jest réw-

Fatogralie

¥ niez kilka tapet. Ponadto
mozna poczatowac i pody-
g skutowaé na wirtualnym
f* forum,.

\ Saleta jest nie tylko
sportowcem, ale rowniez
aktorem znanym z fil-
mow ,Sztos”, . Mlode wilki
2", ,Klasa na obcasach"

i ,Zakochani”, prezenterem te-
Iewizyjn}rm oraz komentatorem

Przygody Mariana sg nieraz bardzo
Smieszne. Ratuje kolegéw przed pirata-
mi, podrywa dziewczyne lub wybiera sie

na studia. Jedno jest pewne: nie nudzi sie

nigdy. VWe wszystkich perypetiach towa-
rzyszy mu nieodiaczna butelka magicz-
nego Frugo, ktéra pomaga mu wybrnaé
z réznych tarapatow.

Na domowej stronie Mariana mozna
réwniez zatozyc sobie bezptatne konto
e-mailowe i obejrzec wszystkie reklamy
Frugo emitowane w radio, telewizji
oraz na bilboardach.,

| IABLO 2 jest fajne tylko
v n krétkie, prawda? Zapewn

Milosnicy Przemka mogq $ciqgnqc sobie tapety
z jego wizerunkiem!

Nie wehodzic!

http:llwww.fuj.jms.pl
réznych serwiséw z rankingami naj-

WIeps:ych i najpopularniejszych

stron. Zanim zaczniesz szukaé tych najlep-
szych, poznaj najgorsze, czyli te, ktére
powinienes omijac z daleka, poniewaz s3 po
prostu — fuj!

Autorzy www.fuj.jms.pl postanowili po-
zbierac najgorsze strony www, jakie istnieja
w polskim Internecie i umiescic je w jednym
miejscu (pewnie po to, zeby zaraza sie
nie rozszerzafa). Zwyciezca konkursu na naj-
gorsza strone dostaje w nagrode urodziwa
statuetke Fuj! i moze dumny i blady oglosi¢
w Internecie, Ze jego strona jest najgorsza.

Nie bojcie sie jednak. Na stronach Fuj! nie
znajda sie wasze strony domowe, bo mozna
tam umieszczac tylko strony komercyjne
roznych firm i instytucji.

Internecie mozna znalezé mndstwo

&

7 styszales o EXPAN-
‘ SION SET (pisalismy o nim
w CLICK 19/00), czyli nowym

Akcie tej gry, ktory ma sie poja-
wi¢ na potkach sklepowych

w
cie (i na naszej ply

nastepnym roku. W Interne-
cie do Kalen-

darza) moizna obejrzeé¢ krotki

film zap-umadamcy ten dodatek.
Teraz mozesz podziwac Gory

i\ Bﬂ.l'hﬂ.ﬂ}'ﬁ:ﬁ'ﬂr

przystojnego

Bhaala i Kamien Swiata, ktorym
_ chee zawtadnac milus z Pielda.
Ziosliwi twierdza, ze autorzy

' DIABLO 2 inni po
. | bienie gier i zabraé sig

FZUCIC ro-

za filmy.
Et:h, el’numetm:uwe DIABLO,
to h}'_. sie dopiero ogladalo!
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Na stronach Przemka znajduje si¢ cate mnéstwo informacji,
zdjec | filméw z walk oraz chat z wlascicielem
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ista dyskusyjna (rzadzie] spotykane
okreslenie: lista mailingowa) gromadzi
grupe uzytkownikow Internetu, ktdrzy
regularnie wymieniaja sie e-mailami na
okredlony tematc Aby ulatwic taka kore-
spondencje, stworzono specialne serwery.
Ich zadaniem jest przekazywanie wystane-
go listu do wszystkich osdb, ktére s3 zapi-
sane na konkretng liste dyskusyjna.

J kroki do listy

Aboud Youw
First Homn: [Diacman
Last Hame: | ipescryi

E-Mall addrt: |mmw-Tpoi gl

Compamy / Org: [CLCH

Straat: S eheina 1
|
Lol Ter—

Saxte o Province:[Cutsde US sac Carnads =]
D | Postal Codde:[i0553

P 5 Policiant na liscie
Phane:pEmzare
e = Listy dyskusyjne mozna podzieli¢ na trzy
hﬂ:tl-—_ rodzaje. Pierwszym z nich jest lista publicz-
Pasmwaed agalisfFe na, kedrej czlonkiem moze zostaé kazdy

thee wwrhraasen) chetny. Jest to lista otwarta — czyli wszyscy
moga wysyla¢ wiadomoscd do pozostafych
uzytkownikdw. Ponadto nikt nad nia prak-
tycznie nie sprawuje konooli, cho¢ nie
ozZnacza to, Ze za zfe zachowanie nie zosta-
NIeSZ Z niej Wyrzucony.

Drugi, dos¢ czesto spotykany typ listy, to
lista moderowana. Tutaj pefna konorole nad
wszystkim ma jedna osoba, =w. moderator.
To on decyduje, kto moze zostac czionkiem
listy, a kto nie, oraz jaka wiadomo$¢ nie
powinna zostac¢ przestana do wszystkich

Jak zaigzye wiasaq lisie?
Oto poradnik, gk w krddkam czasie
zatozy¢ wiasna liste dyskusyjng na ser-

¥ Sand mib e annncrcena st B LieSer L Crears

| Zakiadajgc wilasng liste, musisz podad
. swoje dane: imie, nazwisko, e-mail...

About Yoor List
Thasls Damiand Mo gaiir g Sr=adion fF your Ny iin

List 10 = | eoi-abick EilsboLoam

Name of Lbst © [CLICH

Shan
Deseription f [CLICK
Lk -
: .i'lﬁ‘j'lﬂ P/ m ek =p=aa gl

LR Ht!l.-:nm. |h'm-
Laga -

Fum® © LISTID-cwmeEisthat com
Addes - & cugem: [me-eSeopl

List Type & [CecuimicaLa T ]
List Privacy © List Aunilabilin: [Fusic ]

L e reermemrerrel werze ListBot | nauczyé sie jg obsiugi-
e B¥ingvow 3 wad, czyli moderowaé,
Eﬂﬂrﬁnl: L =

e

F Asd rem i tho it

1) Najpierw wejd# na strone www.list-
bot.com i kliknij na napis , ListBot Free”,
znajdujacy sie na samym dole strony.
Pojawi sie okienko, w ktorym musisz
e ———, podac kilka infurmazfii o sobie - 53 to
RS podstawowe dane (nie muszs byé praw-

- =2 o [l dziwe — nikt tego nie sprawdzi). Jeéli
jednak podasz nieprawdziwy adres e-
mail i zapomisz hasfo, to nie bedziesz

Nastepny krok to wpisanie parame-
. trow dotyczqcych samej listy

LFy o

i

rfﬁ Stats or
B Provuce mogl poprosi€¢ © przypomnienie go
g Co i stracisz kontrole nad swoimi listami

dyskusyjnymi.

'-g'NastgpniE musisz wprowadzic do
formularza dane dotyczace listy:

B List ID — adres listy, na ktory bedg
wysylane wiadomosci

B Name of List — nazwa listy

. A teroz cof nowego! Zestaw danych,
ktore muszqg podawac osoby cheqce
zapisac si¢ na twojq liste

54 Mo e 4
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Siec oferuje wiele darmowych
usfug (np. e-mail, strony WWW).
Jednak jedna z najciekawszych

uczestnikdw. Gwaranwije to bardzo
wysoki poziom bezpieczenstwa
wszystkich grupowiczow i elimi-
nuje zjawisko zwane ,spamem’.
Ostatnia z list to lista wysyl-
kowa. W tym wypadku jedyna

osoba, ktéra moze rozsytaé wia- \*t :

domosci, jest wiasciciel listy. Ten yp
ma zastosowanie tylko wtedy, gdy
chcesz informowaé zainteresowane
osoby, np. odwiedzajacych portal in-
IEernetowy, O Tym, €O NOWEED pojawi-
fo sie na jego {amach.

A®+__§><
N

a

U““""/

Na liscie moderowanej ,,cenzor” (A)

pilnuje, aby nie trafialy na niq niepozqda-
ne wiadomosci (B). Przykre, ale niezbedne

B Short Description of List — krétka
notka na temat listy, jaki$ slogan ja re-
klamujacy czy je| cechy szczegoine

B URL of Homepage — adres twojej
strony YWWW, ktéry pojawi sie¢ na
stronie WWW listy

B URL of Custom Logo — internetowy
adres loga listy, ktére pojawi sie na jej
stronie gidwnej

W ,From” Address — adres, ktory be-
dzie widoczny, gdy moderator wysle
wiadomos$é na liste (pamigtaj, ze
skrzynka pocrtowa moze stac sie celem
atakow wielu osbb)

B List type — typ listy, najlepiej, gdy
jest to lista dyskusyjna

W List Privacy — szczegbinie waine usta-
wienia listy maja wplyw na jej organizacje
Najlepiej ustawic je @l

— lista jest ogélnodostepna (List Ava-
ilability: Public)

— archiwum listéw moze przegladaé
kazdy (Archive: Anyone may view the
archive)

——— e

L

e sy

— tylko moderator moze zobaczyc wykaz

oséb, kudre s3 zapisane na liste (Member-
ship Lisdng: Only | may view)

— czlonkiem listy moze zostaé kazdy
| nie potrzebuje aprobaty moderatora
(Subscriptions: Anyone may join)

\3Teraz przechodzisz do strony, na kidrej
musisz wybrad, jakie informage majg poda-
wacé nowi cdonkowie listy, zanim sie zapi-
sza. Warto wybraé przynajmniej imie | na-
zwisko, ale nie nalezy tez przesadzad 7 wy-
mogami — Znajomost liczby dzied grupowi-
nie jest o chyba potrzebma, a wyduz
Czas Zapisywania sie.

Na tym koficzy sie zakfadanie listy —
na ekranie pojawia sie wszystkie nie-
zbedne informacje, takie jak adres e-
mail oraz WWW listy. Znajdziesz tam
rowniez ked HTML, ktéry mozesz
umiescié na swojej stronie WWW —
wtedy na liste bedzie mozna sie zapi-
sa¢ akze z twojej strony.
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Nic za darme?

Aby twoja lista sprawnie dziafala, mu-
sisz wybrac dobra firme, ktora oferuje
korzystne warunki. Jest wiele serwi-
sow, ktore zatoza ci liste za darmo, ale...
tylko teoretycznie. Za korzystanie z ich
ustug do wiadomoéci wysylanych przez
cztonkéw grupy beda bowiem dodawa-
ne reklamy, co wydiuza czas sciagania
informacji. Jest to bardzo niewygodne,
ale przynajmniej nie trzeba placic za
prowadzenie listy. Istnieje mozliwosc
pozbycia sig reklam, ale w tym wypad-
ku bedziesz musiat poniesc raczej nie-

® Zakladaac bsig dyskusyjna pamigla), ze
tyiko interesujacy temat rozmaow jest w stanie
przyciagnac i ulrzymac sporg liczbe gosoi. Je-
sl wiec przyjdze c do glowy zalozenie sty
poswieconej np. hodowli rawy zima” albo
Jworzeniu muzyki na PC bez karty diwigko-
wey, lo raczej me znajdziesz wielu 0s6b o po-
dobnych zainteresowaniach, s
@ Zadbaj lez o porzadek na swojej liscie.
Czesio sig zdarza, 2e mimo Scisle okreslone-
go tematu dyskusji, czes¢ uzylkownikow
umieszceza wiadtomosci absolutnie niszwigza-
ne z lematem i co jest jeszcze gorsze i bar-
dziej kiopotiwe, zasypuje gosci reklamami.
Jedli nie zareaguiesz na te dzialania, twoja fi-
sta szybko bedzie kofarzona z... jednym wiel-
kim $mietniiem, gdzie frudno odszukad cos
{iﬂkaamw@u' jest wiracaé sie do czyichs
jest sie do czyichs roz-
mow, ale czasem bedziesz musial pohame-
wat zbyl ostre dyskusie. 55

potrzebne koszty. Wybierajac serwer
pod swoja darmowa liste, musisz wziac
pod uwage kilka czynnikow:

— liczbe reklam, ktore dodaje sie do
listow, i to, jak bardzo utrudniajg one
komunikacje miedzy czlonkami grupy,

— mozliwosci, jakie daje serwer, czy-
li dodatkowe opcje, ktore usprawnia
obstuge (strona WWW grupy, archi-
wum listdw),

— opinie przysziych uzytkownikow
o ustugach danego serwisu,

— faket, czy praca serwera jest czesto
przerywana ze wzgledow technicznych
i jak szybko dostarcza on do wszyst-
kich czionkéw listy wysfang wiado-
mosc.

A wige do dziela!

MNajpopularniejsze serwery zachod-
nie, ktére proponujg zatozenie darmo-
wych list dyskusyjnych, to: ListBot
(www.listbot.com), CoolList (www.co-
ollist.com) i eGroups (www.egro-
ups.com). Sa to trzy najwieksze
serwisy, na ktérych istnieje ponad mi-
lion list dyskusyjnych z calego $wiata.
Nic dziwnego — wszystkie oferuja ustu-
gi na wysokim poziomie. Najpopular-
niejszy z nich to serwis eGroups i to
wiasénie on obsfuguje najwiekszy pro-
cent wszystkich list, ale jego wiasciciele
wykorzystuja ten fakt i ,zapychajg”
skrzynki mnéstwem reklam. Dlatego
polecamy inng firme — ListBot.

eGroups jest jednym z najpopulamiejszych na Zachodzie q_:EE_:‘;I,,:F_ i..' .
serwiséw obslugujqcych listy dyskusyjne (www.egroups.com)  “t==imme—") T o
G e b=

Jak kontrolowag zaloZong
wezesniej listg?

Malezy wejs¢ na strone www.list-
bot.com i wybra¢ opcje ,,Owner Lo-
gin”, nastgpnie podac swoj e-mail
i ustalone wczesniej hasto. Znaj-
dziesz sie w menu kontrolnym swo-
jej listy. Tam masz do wyboru rézne
opcje: sprawdzanie listy osob, ktére
s3 zapisane, zapraszanie nowych,
edycja ustawien listy, przegladanie
archiwum wiadomosci. Mozesz tez
zakiada¢ kolejne listy dyskusyjne
badZ usuwac te, ktore nie sg popu-
larne lub nikogo na nich nie ma. Je-
den uzytkownik systemu ListBot
moze mied na serwerze kilka list
i obstugiwac je, uzywajac tylko jed-
nego panelu kontrolnego.

_ Lapisywanie sig
I WypIsyWanie z listy

Na liste moina zapisaé sie ze strony
WWW  danej listy (nazwalistylisc
botcom) lub wyslae wiadomoéé na adres
nazwalist}r-subscribe@iistbm‘mm
W obu wypadkach dostaniesz e-mail
W kt?]f?f";ﬁ‘fer hoprosi o potwierdze:
nie checi aczeniy do » Nale3 :
odestaé i poczekaé, a3 xm m;azn};f
poinformowany, 7e juz jestes na liscie
(Czasami moze to troche potrwad, np. kie-
dy lista jest moderowana. isac si¢
mozna w podobny 5posob — albo ze soo-
ny VWWWW, albo wyswlajac list pod adres
nazwalisty-unsubschibe(@listbot.com. Tak
samo, jak w przypadiy zapisywania sig, na:
lezy odpowiedziec na list, w ktérym zo-
STANIESZ Zapytany O ched wypisania sie.

Type it herel!
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CoolList (www.coollist.com]) to serwis, na ktérym zafozono kjiaset Jist
dyskusyjnych. Tak wiec mozesz dolqezy< do swiatowej spolecynoicil
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Diaczego wyginely tak potezne istoty,
jak dinozaury? Niektorzy badacze

| wytwornia Disneya) uwazajg, ze

nabroif tutaj meteoryt

ytwornia Walta Disneya przez
ostatnich kilkanascie lat prowa-
dzita bardzo jasng polityle wy-
dawnicza. Kaidego roku, kiedy liscie
zaczynaly spadac z drzew, a delikane
przymrozki skuwaly wszechobecne ka-
tuze, na ekranach kin pojawiafl sie nowy,
pelnometrazowy film animowany. Obra-
zy te cechowafa klasyczna kreska, zna-
komity dubbing i ogromny tadunek
humoru najwyzszych lotow. ,,Dinozaur”
tez jest niesamowicie smieszny, a jego
bohaterowie méwia perfekcyjng pol-
& szczyzng, jednak o ,zwyczajnosci” tego
& filmu nie moze byé mowy

Niezwyldy jest juz sam gléwny bohater
8 — miody iguanodon Aladar Zyjacy rowne
& &5 milionow lat temu, Gdy byl bardzo
miody, mieszkal w jaju i dopiero plano-
! waf sie wyldug, zle praszysko porwafo go

L 7 rodzinnego gniazda. Porzuconego bo-

basa znalazly lemury — ssaki, ktére
zazwyczaj uciekaja na widok poteinych
gadéw. Tym razem stafo sie inaczej.
Zwierzeta zaopiekowaly sie iguanodo-
nem, nauczyly go znaczenia stéw ,przy-
jaEn” i wspdiczucie”. | gdy na Ziemie
spadi deszcz meteorytow, a catkiem juz
dorosly Aladar wraz ze swojg przybrang
rodzing przyfaczyt sie do uciekajacego
stada dinozaurow, mitosc i przyjain po-
zwolity im przetrwac.

Ten film jest jednak niesamowity od po-
czatku do samego konca. Zupefnie nie
przypomina tego, co Disney serwowal
przez la ,Dinozaur” stanowi bowiem
polaczenie kina fabularnego, w ktdrym
zdjecia krecone sa w plenerach, z kinem
animowanym, tworzonym w cafoici przy
. pomocy komputeréew. W jednym kadrze
. zobaczyC wiec moz-
na niebo SR

Australii, gory YWenezueli i rzeke rodem
z Florydy. Efekry specjalne s3 mk wspania-
fe, ze nawet , Park |urajski” Spielberga wy-
glada przy nich blado. By¢ moze zaskoczy
cig informacja. ze przeniesienie ,.Dinozau-
ra’ na duzy ekran wymagato 3,2 milionow
godzin przetwarzania danych. Wszystkde
ujecia zajely 45 terabajtéw pamied, co
rowna sie pojemnosci okoto 70,000 CD-
ROMOW zawierajacych 100 milionow pli-
kow. Jednak cigzla praca 900 oséb i 500
procesoréw oraz facma suma 127 milio-
ndw dolaréw nie posdy na mame. Film
odniost sukces | nawet jego pierwsza sce-
na, kiedy to kamera przelatuje nad olbrzy- p I A LF .
mim stadem liczacym sobie ponad 1000 ;
prehistorycznych gadow, powala na kolana.
Juz dzis méwi sie w Hollywood o pla-
nowane] kontynuacji ,,Dinozaura™. No-
wy film mialby powstac w przeciagu
pieciu lar | opowiadaé o dalszych priygo-
dach Aladara.

Tak wyglqdala sielanka przed nadejsciem
meteorytu. | ludzi, oczywiscie

Czy to moiliwe, 2eby male
lemury opiekowaly sie
iguanodonem?

Aladar, pedzqc ile sil w nogach, prébu-
je uciec przed deszczern meteorytdow

“Aninaci () Fumor 58] Aca ()
Dinosaur e o
Animowany / USA Odiet0

ww syrena . com/Dinozasrindsx Kiml
Przyjazn jest bardzo '
w najtrudniejszych momentach
zycia. Zwlaszeza u zwierzat...




...na doskonale warunki mieszkaniowe

X Files — sezon bez Muldera?

szyscy mitosnicy rzeczy niewyja-
snionych maja kolejny powod do
radoéci. Otéz jeszcze w listopadzie
na ekranach polskich telewizoréw pojawity
si¢ nowe, niewyswietlaine dotad odcinki
+Z archiwum X Jednak gdy Polacy pozna-
wac beda dalsze losy Muldera i Scully, Ame-
rykanie Zyja juz mysla, e przystojnego
agenta porwali kosmici. A dlare-
g0, 7e odtwarzajacy te role David Ducho-
vity mial juz dosc serialu i nie podpisat
kontraktu na pro-

dukcje

im jest Shaft? Detekywem. Jednym
z najlepszych czarnych detekt}rwﬂw
Nowego Jorku. Kilkanascie lat cigz-
kiej pracy w policji i dziesiatld zakon-
czonych spraw uczynily z niego mi-
strza. VWydaje sig wigc, ze kazde

prowadzone przez Shafta sledz-
two konczy sie sukcesem. Ale tak
nfe jest Przykdad — jego ostatnia
sprawa. Syn zamoznego wiasciciela
nieruchomosci na Manhattanie oka-
zuje sie by¢ niebezpiecznym krymina-
lista. Dowody $wiadczg przeciwko
niemu, ale... pojawiaja sie nieoczeki-
wane trudnosci. Kto$ czyha na zycie

* Shafta, jego koledzy umywajg rece, a je-

. dyny swiadek mogacy sfuizy¢ pomoca,
potrzebuje natychmiastowej ochrony.

wShaft” jest kdasycznym czarnym krymi-
natem powstalym na motywach popular-
nego w latach 70. filmu pod tym samym
tytufemn. Jego najwieksza atrakcje stanow-
ia odoworcy giownych rol — Samuel L
Jackson i Vanessa Williams. To wiasnie
dzieki ich grze obraz oglada sig z zainte-
resowaniem.

Tomb Raider the Movie

sig zywot pierwszej damy gier
komputerowych. Dziewczyna
zapragneta posmakowac prawdziwe-
go aktorstwa i zgodzifa sig na udziaf
w filmie opowiadajacym o je| nie-
zwykiych przygodach. Zapowiadany
na potowe 2001 roku obraz , Tomb
Raider — The Movie” ma uczynié ja
gwiazda wielkosci Marylin Monroe
(a trzeba pamietac, ze byfa to dosc
krepa blondynka). Larze pomoga
w tym znany reizyser Simon VVest
(autor ,Lotu skazancow” i ,Sprawy
honoru™), urocza aktorka Angelina
Jolie (,,Hakerzy”, ,,60 selkund”) oraz
jej ojciec Jon Voight, jeden z najbar-

Larze Croft najwyrazniej znudzit

dalszych odcinkéw. Jego miejsce w archi-
wum zajal Robert Patrick, aktor znany
giownie dzieki interesujacej roli biometalo-
wego robota T-1000 z filmu ,, Terminator 2",
John Doggett, nowy parter Scully, jest
przeciwienstwem Muldera — uwaza sig za
sceptyka, nie wierzy we wszystko to, co zo-
baczy, wreszcie zawsze stara sie znaleZ¢ ja-
kies racjonalne wydumaczenie dla nieco-
dziennych zjawisk, ktdrych jest swiadldem.
O tym, czy nowy agent spodoba sie polskigj
publicznesci, przekonasz sie najweczesniej
w 2001 roku... XX wieku, nadcizgaj!

Myeha Stuart na wideo!

przez mieszkajacych w MNowym

Jorku panstwa Malutkich. Ma do-
trzymac towarzystwa ich kilkuletniemu
synowi George'owi, ktéry pragnie miec
braciszka. Do akcji wkracza jednak kot
domownikéw, ktory postanawia jak naj-
szybciej pozby< sie intruza. Tak zaczyna
sie znana z duzego ekranu historia sym-
patycznej myszki. 24 listopada Stuart
Malutki ukaze sie na kasetach wideo
i ptytach DVD. W tej ostatnie] wersji

s tuart to mafa myszka adoptowana

ﬂlaﬂ — iig ﬂﬂﬂﬂb‘ ﬂm ll]ﬂb'

Dia Shafta nie bylo do tej pory sledztwa,
ktorego by nie rozwikial

| shat m“m
| Akcia f USA j O Iat 15
www.ghaft-themovie.com
- Shaft to detektyw, ktary cale
Zycie oddal prawu.
Teraz takze dostownie

dzie] znanych aktordéw lat siedem-
dziesiatych. Producenci zebrali juz
100 milionow dolaréw oraz uzyska-
li zgode na krecenie zdjec na tere-
nie kompleksu $wiatynnego Angkor
Wat w Kambodzy. Niestety, Lara nie
bedzie mogta uzywaé w nim broni
— chodzi o zachowanie powagi Swie-
tego miejsca. Jednoczesnie w Inter-
necie ruszyfa oficjalna strona ,, Tomb
Raider" — znajdziesz j3 pod adresem
htep://www.tombraidermovie.com!
Ogtoszono tez date polskiej pre-
miery filmu. Bedzie ona miafa miej-
sce 31 sierpnia przysziego roku
w Warszawie.

Ciekawe, jak bﬂr T1000 poradzi sobie
z problemami Archiwum X7

mafy ulubieniec za-
wedruje do do-
mow razem

z cafa serig do-

datkow: gra * W
WYYys$cigi ze e ..,_,cuﬂﬂ‘-: vide)
iuf::T | N7 < RO gty
fwna : En_g;:a'ﬂ _ ﬂ‘ﬂ:ﬂplﬂ'h
ksigzka, albu- m@wﬂ”. et
mem projektéw GIRET el

|
plastycznych i fil- = ‘ﬁkﬁ;ﬂ:ﬁa
mografia aktordw. -~ R

FILMOWY TELEGRAM

Alien vs Predator
W Kinie!

Trwaja prace nad przeniesie-
niem na duzy ekran gry ,Alien
versus Predator”. R
projektu brzmi , Deathfall”, a je-
go budzet ma wyniesé okofo 80
milionéw dolaréw.

Nie wiadomo jeszcze, kto
bedzie jego rezyserem. Propo-
zycie odrzucit James Cameron
i obecnie mowi sig, Ze tego zada-
nia padejma sie albo Robert Ro-
driguez albo Martin Campbell.
»Deathfall” ma opowiadaé
o najdujacej sie na odleglej pla-
necie bazie wojskowej, ktdrej
mieszkaficy hoduja Obcych, pla-
nujac stworzenie z nich niepoko-
nanej armii. Przeszkadzajg im
w tym oddzialy Predatoréw, kté-
re polowanie na Obcych traktuja
jako swego rodzaju rozrywie.

Resident Evil ﬂﬂSfPHEZF

lia tuzym ekranie!

Reiyser Paul Anderson (,,Mortal
fimu pt ,Resident Bwil". Budiet
projektu okredlono na 40 milio-
néw, ale producenci nie moga

}mzﬂaramﬁpraqpam

nowane przez superkomputer
i podporzadkowanych mu na-
ukowcdw—zombie. Wielbiciele se-
rii uwaZaj, Ze fabuta jest sprzeczna
Ztamang z gter, gdme

petydji
dahczyé p@d adresem hup.-‘.fmer

cury.beseen.com/guestbo-
ok/g/184821/guestbo-

Tekst: Michat ,,Joel” Zacharzewvski; Rafal Olbromski; Zdjecia: East News; Materlafy prasowe UIP-ITI, Syrena E.G,, Warner Bros,
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. . Czy wojowniczy Wiking z zimnej Pétnocy moze podbi¢ serca |

ilionow czytelnikow na calym swiecie? Tak, j

a 7 —

awno, dawno temu na mo-
rzach Pdinocy sialy postrach
statki zapeinione przez bez-
= wzglednych i nieznajacych leku

el brodatych wojownikow. VWalecz-

ny wodz Wikingéw (bo o nich
wiasnie mowa), Leiff Haraldson,
odnalazt wyrzucona przez fale na
brzeg kotyske z niemowleciem.
Przygarnat je, uczynit swoim
synem, a na czes¢ bogdw, ktorych
czcit, nadat mu imie Thorgal
Aegirsson,

Tak naprawde bohater komik-
sowej serii, Thorgal, zostal powo-
fany do zZycia weale nie tak dawno,
bo w 1976 roku i nie w kraju Wi-
kingdw, a w Belgil. Jego twércami
byli scemarzysta Jean Van Ham-
me | Polak, rysownik Grzegorz
Rosifiski . Przygody tego dzielnego
wojownika z miejsca zyskaly wiel-
ka popularnosc i staly sie komer-
cyjnym sukcesem — co wiecej, od
ponad dwudziestu lat ciesza sie

niestabnaca  popularnosicia
| nie schodza z czofowych
migjsc komiksawych list
bestselleréw. Do tej
pory ukazafo sig 25
albumow z przygoda-
mi Thorgala, 2 od

niedawna, po

dosé diugiej

Juz od najmlodszych
lat Thorgal

musial zmierzyd

sie z wieloma
niebezpieczenstwami

przerwie, ponownie wydawane
s3 w Polsce i bez wigkszych pro-
blemdéw mozesz poznad jego naj-
nowsze, obfitujace w emocje
i zaskakujace zwroty losy. Nie-
dawno ukazat sie u nas 24. juz
album z przygodami dzielnego
wojownika: ,,Thorgal — Arach-
nea”. Wkrétce bedziesz magt
tez zapoznac sie z kolejnym, jak
na razie ostatnim, albumem
z przygodami Thorgala pt. ..Ble-
kitna zaraza", kwéry juz jakis
czas temu staf sie bestsellerem
w krajach Europy Zachodniej.
Losy Thorgala sa wyjatkowo
powikifane, musi on bowiem,
z wiasnej, jak i nieco wymuszo-
nej woli, stawi¢ czofo silom
boskim i ludzkim we wszelkich
zakatkach $wiata. Co ciekawe,
brak tutaj bezposrednich odnie-
sieft do krain faktycznie istnieja-

cych, ale uwaini obserwatorzy

bez probleméw beda mogli usy-
tuowac akcje poszczegdinych
albumow czy to w krajach skan-
dynawskich, czy na Wyspach Bry-
tyjskich, na Bliskim VVschodzie,
a nawet w Ameryce Srodkowej.
(Czestokroc fabufa przenosi sie
z przytulnej Ziemi do nieco
mniej znanych rze-
czywistosci —
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w przestrzen kosmiczna, do krainy
zmartych, a2 alkze do zamieszkiwa-
nej przez bogow Valhalle, do ktorej
dostac sie moga jedynie polegli
w walce z mieczem w reku wo-
jownicy. Az chciafoby sig powie-
dziec: dia kazdego cos dobrego, jak
to w dobrej przygodzie bywa, ale
Thorgal nie jest tylko dobra zaba-
wa. Stara sie on bowiem przeka-
zaC takze pewne wartosci, takie
jak szlachetnosé, honor i odwaga,

e -.-.._—-'._'.l—'__ ;-'-T .,.n.--_ -I.l'--'-'- _.l—.' -—

I e

v (=0,

a sie Thorgal

o ktérych moze i odrobine zapo-
minamy, a Ktore na pewno warto
mie¢ nz uwadze. Thorgal, mimo
tego ze jest doskonatym wojow-
nikiem, wszystkie problemy stara
sig rozwigzywaé na drodze
pokojowej, dbajac  przede
wszystkim o dobro swojej zony
i dwéjki dzieci. | za to wiasnie ko-
chaja go miliony fanéw na calym
swiecie. Madros¢ ma przeciez nie-
wiele wspdlnego z brutalna sifa.
Thorgal i jego

rodzina: fona, syn
oraz mala coreczka
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Witamy w kaciku |
“poswieconym DRAGON |

e

. BALL.Tak jak obiecalismy,

1 g :"—

" Zamierzamy od czasu

........

GO NOWEGD, CZYLI JAK DALERG ZAJEDZIE DRAGONBALL

-

szyscy mitosnicy gier kompute- Aﬂﬂﬂ!'r
erwych | DRAGONBALL Bufmall
zadaja sobie pytanie, kiedy £%° 74—

wreszcie powstanie DOBRA gra opar- ARSI =
ta na tej serii. Na razie zaden z wyda- : =
nych produktéw nie staf na wysockim j S A : =
poziomie (postaramy sie jednak niediu- f Al 8 : Re
g0 o nich napisaé co$ wiecej, bo jak sie N2 ' i1} Podrézowanie na chmurce?

nie ma, co sie lubi..). By¢ moze w sie BaRdE0 dabry pomyss

jednak zmieni.VV ostatnich dniach oglo-
szono bowiem, e do prac nad gra )
o przygodach Songo i jego rodziny -
przystapita znana wszystkim firma GT -
Interactve (teraz w Infogrames), ktora
zrobifa takie przeboje jak np. DRIVER
czy DISCWORLD NOIR. Ma sie ona

zaja¢ produkcja gier na wiele plat-

»
form: na Playstation, Playstation 2 =5/
i na Gameboy (a gdzie zwykie - N

PC?). Premiery moina sie

spodziewad w 2001 roku. Nietadnie tak

stoi to zwlaszczo takiemu silaczowi

S

HISTARIF LEPSZE NIZ W BYNASTII, EZVLI BORATEROWIE DRAGON BALL

Jego najlep- N il ; czarny cha-

szym prryja- = = rakter, ale

cielem jest el of zmienif sie no
- | lepsze

Gohan o Tronk

Syn Songo, ST Jego rodzice
ktory otrzy- ; - R N to Bulma i Ve-
mal imie po (B, | AR ; Bl zeta. Razem
swoim przy- i N z Songotenem
branym dziad- AR = czesto wpa-
k. Mial zo- ° R N dali w roine
-stac naukow- s S W groine taro-

cem VT paty

Klilan ey Genialny

przyjaciel ] Kiedys$ najsil-
Songo. Mnich. P 8 njejszy czlo-
Trenowatl ra- it | .' =™ wiek swiata;
zem z Songo I S byl nauczycie-
u Genialnego Mg’ E™& 4 jem Songo
Zofwia = M | Klilana

Vegeta Bulma

Mgz Bulmy Pierwsza ko-
i ojciec Tron- | bieta, jakg
ka. Niezbyt {: €5 A spotkal Son-
sympatyczny. L T go. Cérka
Songo to od niego zaczela sie Pochodzi oA — - E INanego wy-
cafa historia. Ojciec Songotena r ¥ z planety ' M W nalazcy, sama
i Gohana, mqi Chi-Chi. Jego zna- nazwanej tak soi " @ miata duio
kiem rozpoznawczym byl ogonek , 28 samo jak i on (e B pomysfow

\,

docenieni przez wlasny rzad. Japonskie Mi-

nisterstwo Szkolnictwa oglosiic bowiem
wilasnie pierwszy raz, ze Manga jest waznym ele-
mentem wspofczesnego $wiata. Przyznano row-
niez, ze komiks stanowi 40 procent wydawanych
w tym kraju ksigzek. Manga znajduje si¢ takze
w wielu muzeach | zdobywa coraz wieksza popu-
larnos¢ na calym Swiecie.

Akirﬂ i inni tworcy komiksu zostali oficjalnie

rial, 2 poza tym nikomu jeszcze nie zaszko-

dzifa jedna czy dwie stroniczki poswiecone
na mange i anime. DostaliSmy wiele listow i za
wszystkie dziekujemy (wyglada na to, ze prawie
kazdy mitosnik DB nosi pseudonim Songoku...)
Pytacie si¢ czesto, gdzie moina zdoby¢ gadzety
z serialu, gry, komiksy, koszulki itp. Niestety, w Pol- |

Diaﬂ.ag-: taki kacik! Bo sami lubimy ten se-

j.J .'ii::l liiis

Songoten . Szatan Ser- sce nikt jeszcze nie zajat sie profesjonalnie spro- =

Miodszy brat -~ duszko wadzaniem takich rzeczy. Polecamy natomiast |
Gohana. Po- ' Przyjaciel ro- strong www.amazon.com, gdzie mozna zaméwic |
szedi w jego I 3 dziny Songo. do Polski (zapfata karta kredytowa) wiele takich |5
slady. 3 P Na poczqtku =

przedmiotow. Na aukcji mozna tam nawet nabyé
gry komputerowe z ulubionymi bohaterami.
Przed Gwiazdks na stronie znajdziesz naprawde
sporo dobrych ofert. 5zkoda, Ze trzeba
dodatkowo pfacié¢ za wysytke. Natomiast

dla osob znajgcych francuski T
mamy dobra wiadomosc. TSt A o h 1"
W Instytucie Francuskim N E&'&ﬂ:ﬁﬁt
w Warszawie moina kupié 1“&:“(7
komiksy © Dragon Ball (po 00 4
francusku)! Uwaga! VW nastep-
nym numerze bedziemy mieli
specjalna niespodzianke!

il

Najiepszy AR 7 W wistoRvani 26 Swiata

USA wybucht skandal, kie- T8

dy ojciec kupif synkowi ko-

miks DB i1 uznal go za nie-
przyzwoity. Oburzyly go pokazywans
nagie postacie. Okazalo sig, zZe £
w USA serial zostal wygiadzony SN
i usunigto z niego wszelkie ele- fé_;_.;
menty nagosci. Inna sprawa to ko- g8
miks, bo jego autor, Toriyama, S
chciat unikna¢ zmian w swoim E¥. -
dziele, ktore w |aponii nie bu- §
dzitc kontrowersji. | ak znowu <%
okazzlo sie, Ze Japonczycy s3 bardziej | F

tolerancyjni niz Amerykanie.
e,

- - ¥ .y

i L™
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= KONIEC POWER PC?
W Internecie pojawita si¢ plotka, ze firma
Apple (producent komputerow _Hacu:n-
tosh) moze zrezygnowac Z uZywania
procesorow PowerPC i skorzys@ z pro-
duktéw Intel / AMD. Najpierw jeden z pro-
gramistow Apple poinformowai © udanej
probie uruchomienia najnOWSZEgo SySte
mu Darwin OS (Mac OS X) na kompute-
rze PC. Whkrotce smierdznqﬂ, ze AE"F!E,
bez wiekszego problemu moze przeniesc
swoj kolejny system na PC..
Niezaleznie od tego, jak dobry jest proce
sor PowerPC Motoroli, jego najszybszy
“~odel dziata z 500 MHz, podczas gdy AHD
i Intel zblizaja sie do 1.3 GHz ]Eash te
wszystkie pogloski okaza sie pr_awdzwe,m
juz niedtugo czeka nas prawdziwa rewolu-
cja, a Microsoftowi i Windows przybedzie
ilny konkurent.
2 ETAI{ NA MICROSOFT :
Holenderski haker ,Dimitri” :.'.'bf.'-;‘d'_ﬂadczﬁ,
s wiamat sie do sieci Microsoftu | ma do-
step do firmowych serwerow oraz mo-
7e.. dodawaé wirusy do aprggramm;rnzﬁ
¢ cinganego prez UZyTKOwnikow ze
Sbﬁ;:griszg&u.pﬁﬁwnieim;ecznik Hi-:‘_rnﬂf:::ftu
przyznal, Ze haker dobraf si¢ do co najm-
niej jednego serwera, ale juz sprawdzono,
czy oprogramowanie nie ma usterek.

gi-gan-ty-czne poziomy. Nawet ci,

minijaystick aia NoKil

Czego to ludzie nie wymysla...

roducenci telefondw ko-
morkowych od pewnego
. CZASU UMIesZCZaja W SWo-
¢ ich aparatach minigierki. Jed-
nak kazdy prawdziwy gracz
wie, Ze bez pada lub joystic-
ka gra sie bardzo kiepsko.
Do tego samego wniosku
doszla malo znmana firma

stick dla posiadaczy telefondw
MNokia. Korzysmjac z tego gadze-
tw duzo wygodniej jest grad
w proste gierki zapisane w tele-
fonie. Jak reklamuja swoj pro-
dukt tworcy, dzigki Snake Bite
mozna wykonywac niespotyka-
ne dotad ewolucje...

Niestety, na razie nie jest znana

* ISMO z Wielkiej Brytanii cena tego gadietu, tak wigc mito-
(www.ismo.co.uk). Opracowata  $nicy komérek i gier na pewno
ona specjaina nakladke — joy- musza uzbroic sig w cierpliwosc.

Zamiast Media Playera é...

Jukebox 6.0 — multimedialny kombajn

irma ]. River poka-
zafa wersje testowa
odrwarzacza Media
Jukebox 6.0. Program
ten (okreslany jako
pierwszy uniwersalny
odtwarzacz multime-
dialny) moze tez bezpo-
sredno wymieniaé dane
Z innymi komputerami,
czyli ,zdalnego” doste-
pu do plikow.
Poza tym Jukebox mo-
7e odbiera¢ programy
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telewizyjne, obsfuguje -
standard DVD i odowa- Se———
rza piyty CD z muzyka.

Program zawiera tez Media Editor — moduf pozwalajacy miksowac i edytowac
diwiek zapisany w plikach MP3 oraz WMA. Dzieki temu mozna dzieli¢ Sciezki
diwiekowe i obrabiac je w prawie nieograniczony sposob. Aplikacja umie tez
wspdipracowac z opisywanymi niedawno w CLICKU! sprzetowymi odtwarza-
czami muzycznymi takich firm, jak np. Creative Labs (Nomad Jukebox).

Te wszystkie zalety moga sprawic, Zze Jukebox stanie sie¢ odtwarzaczem in-
stalowanym na miejscu windowsowego Media Playera 7.0, zwiaszcza ze ten
ostatni program sprawia swoim uzytkownikom coraz wiecej problemow. Nie
dosé, ze nie odtwarza niektérych formatow plikow, to do tego pozera
ogromne ,,pofacie” pamieci. Program mozna pobrac z witryny Www.musi-

Na razie tylko filmik...

amy kolejny przefom
M w FPP. Pojawil sie krotla fil-
mik, ukazujacy mozliwosci
nowego programu graficznego
UNREAL 2. Petna animacja szkie-

letowa, mimika twarzy, zblizenia,

ktorzy akurat za UNREALEM nie
przepadajg, powinni sie cieszyc.
Przeciez wiekszos¢ najlepszych
obecnie gier korzysta z tego progra-
mu. Mozna sie tylko domyslac, ze
producenci ustawiajg sie juz w ko-
lejke po zakup NOWEGO cudenka.

dateliterny
internet...

Szkoda, ze nie u nas...

jako pierwsza na swiecie oferuje

~2wyklym" uzytkownikom w pefni
satelitarny dostep do Internetu. Takie
rozwigzanie pozwala nie tylko odbie-
rac, ale tez wysyfa¢ informacje w Ko-
smos. Predko$¢ transmisji wynosi
maksymalnie ok. 500 kilobitow na se-
kunde (odbiér), zas wysytanie danych
odbywa sie z predkoscia 153 Kb/s.

Firrna StarBand Communications
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Nowy system to satelitarna transmisja
danych w obie strony

Potrzebny do pracy z tym syste-
mem modem sateliemy StarBand 180
kosztuje okoio 400 dolardw i dzizia
z Windows 98, korzystajac ze ziacza
USB. Opfaty ustalone przez dostawce
nie sa niskie, ale nawet w pordwnaniu
z cenami dostepu w Polsce wydajz sig
atrakcyjne. Miesieczny abonament ma
bowiem wynosic okoto 60 — 70 dolardw.
Na poczatku ustuga obejmie uzytkowni-
kéw mieszkajacych daleko ,,0d osiagniec
cywilizacji” typu sieci LMDS i kablowe,
czyli np. Alaske, Hawaje czy Puerto Rico.
MNiestety, nasi internauci nadal muszg sig
zadowolic modemem.
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Elektroniczny przyjaciel

rzenia listy Zyczeh i Zazalen do
Swietego Mikofaja, to byd moze
powinienes dopisac do niej jeszcze
jedna rzecz. Zawsze chciafes miec psa,
ale rodzice nie potrafili jakos uwie-
rzyc, ze codzienne wyprowadzanie
pupila na spacer doskonale wplynie na
(ich) zdrowie?! Teraz mozesz sprébo-
wac zdobyé elektronicznego pieska
POO-CHI (w komplecie z koscia do
gryzienia). Ma on same zalety. Hatasu-
je tylke wtedy, kiedy masz na to ocho-
te, jest wyjatkowo wierny, no | moina
go w kazdej chwili wylaczyc. POO-
CHI jest milutkim, inte-

| raktywnym

Jezeh wiasnie zasiadles do two-

spiewa,
kiedy jest
szczesliwy.
Nz czole za-
montowano mu
czujnik, dzigki .
kréremu :
je na dotyk — gd}r

g0 glaszczesz, jest szcze-
sliwy. Natomiast sensory na czubku
nosa pozwalajg mu reagowac na Swia-
tfo i dowigk. Oczy POO-CHI to miga-
jace Swiatetka, keore wyrazaja jego
uczucia: serduszka oznaczajz zadowo-
lenie, pétkola to zlos¢, a zamkniete
powieki smutek. Nie musisz go wy-
prowadzac na spacer w chiodny, desz-

o~

Twéj nowy elektroniczny przyjaciel nie
sprawi ci kfopotu. Musisz sie tylko dobrze

nim opiekowac

o 2 T“ & Umie ru- tylko kazdego dnia zapewnic pieskowi
u‘%& ﬁ F/ y smcuszka-  odpowiednia porcje zabawy i mifosci.
‘ K S asERD mi i mord- WV przeciwnym razie stanie si¢ Oso-

LKA wc.ﬂefﬁ‘_'! ka, siada, wialy i nie zaspiewa zadnej piosenki.
W Wﬁﬁu?ﬂﬂ‘?ﬂﬁ S 2000 wstaje (Od1do 14 grudnia zwierzaczka moz-
; ‘“"E’;ﬂdmbhw - epa® i tafczy na bedzie spotkaé w sieci supermar-
lostie™ iy 2 207 pﬂwkﬂ dojedne] ketdw Geant, w ktorych firma Has-
oY o z szedciu  bro, d butor pieskdw, organizuje
. e youry
— wﬂ““’:‘nn_ﬁu piose- specjalne ogrédki POO-CHI. Tam tez

g N S nek, bedzie mozna kupic je po promocyj-

fﬂmf\fﬁi ktére nejcenieokoto 130z

Poczuj odor lochow Diablo

Szykuje sie rewolucja zapachowa

DigiScents zaprezentuje urza-

dzenie iSmell Personal Scent
Synthesizer. Jest to przenosny gene-
rator zapachow, ktory moze wpro-
wadzi¢ w sSwiat elektro-
niki | komputerowej roz-
rywki nowe doznania
— zapachy. Dzieki Digi-
Scents uzytkownik bedzie
mogt np. podczas przeglada-
nia multimedialnej encyklo- °
pedii poczué zapach opisywa-
nych roslin.

Podczas COMDEX-u gene-
rator zapachow zostal pokaza-
ny szerokiej publicznosci, tak
wiec kaidy mial okazje
sprobowac (a wiasciwie |
powachac), jak on dziafa. |
Wynalazek do sprzedazy
trafi dopiero w 2001 ro-

Na targach COMDEX firma

dopodobniej przefomem w historii
komputerdw. Ich uzytkownicy, kto-
rzy dotad wykorzystywali dwa zmy-
sty (wzrok i sftuch), beda mogli
uZywac teraz wechu.
Zastosowanie iSmell bedzie bar-
dzo szerckie — poczynajac od mul-
timediow (leksykony, elektroniczne
ksigzki kucharskie), poprzez prze-
wodniki po $wiecie (ach, co za
rozkosz poczué zatechly odor
ciemnych uliczek Harlemu),
az do internetowego handlu
— mozna bedzie powachac
perfumy przed ich kup-
nem w Sieci. Rowniez
przemyst rozrywko-
wy moze wiele
¢ skorzysmc: zapach
24 w grach i filmach
mozZe przyciagnac
cafa mase nowych

S ‘ _Zwierzatkiem.

klientow kin oraz

czowy dzien. Twoim zadaniem bedzie

Posluchal Daruaa

Piyta .Bravo Hits Zima 2000°

cmad e

amietasz Daruda (nr S

23 CLICK!), ktory &=

zrobit b‘lfsl-taw;clnq
kariere, tworzac na do-
mowym PC megaprzeboj
waandstorm’? Teraz be-
dziesz mogl posfuchac je-
go kolejnego utworu ,,Fe-
el The Beat”, a wszystko
za sprawa nowej plyty Bravo Hits Zima
2000, ktora przed kilkoma dniamni trafifa do
sklepow,

Na krazku znajduja sie oczywiscie tez
piosenki innych populamych wy-
konawcow, miedzy innymi
A*Teens, Barry'ego YWhi- ;
te'a czy Aquy. A ponie-
waz Mikofajki | Swie-
ta coraz blizej, pifyta
ta moze byc dosko-
nalym prezentem
(pod warunkiem, ze
nie zechcecie zacho-

rimna, 21007

e

[ 3

mﬁ“’
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Armata do wrobla
Akcja antypiracka

W Stanach Zjednoczonych Micro-
soft zarzadzi sprawdzanie legalno-

¥

" = §ci programéw uzywanych przez
- - urzedy w Virginia Beach. Nie bylo-

by w tym nic dziwnego. gdyby nie
~ fakt, iz do tej akcji trzeba bylo zzan-

= gazowal wszystkich pracownikdw!

_ Procedura kontroli ponad 3500
komputerdw skutecznie sparalizo-

- wala prace urzeddw i Zycie miesz-

~ kaficow... Pomysicie tylko, co by
byfo, gdyby tak u nas zorganizowac

~ podobng akcje?

Iniernefowa pralka
Sprzet XXI wieku od LG

LG Electronics pokazala pierwsz=
w $Swiecie pralke podiaczana do
ogolnoswiatowej Sieci. Urzadzenie
posiada ekran LCD i 4 Mbity pamie-
ci Flash. Po co pralce Internet? To
proste — do Sciggania coraz now-
szych przepisow prania poszczegdi-
nych rodzajéw ubrafi.. Poza tym
urzadzenie jest oczywiScie Gche
i energooszczedne (tak, jz2k na X040
wiek przystato).

Kilka miesiecy wczeéniej LG z=ofe-
rowafo kupujacym lodéwke z ela=-
nem LCD i klawiatura, dzieki cemu
bez wychodzenia z kuchni mozma
bylo... surfowac po Sieci.

Dreameast czy Ps.

Cos dla niecierpliwych

Czeé€ mitoénikéw konsol ozelapopch
na premiere PSX 2 nie wytrzymaia ner-
wowo i pobiegha do sldepu, aby kapee
konkurencyjna Sega Dreamcast Dodas-
kowa zachetz byt fakt, Ze cena Dream-
casta w USA zostata obnizona o 30 do-
laréw, a producent zapowiedzia

- zwrot kosztow zakupuwszysdmn -
P rzystajacym przez 12 miesiecy z ushg
SegalNetw. Dzlgkz tej akdi orar -

-a nym promocjom sprzedaz Ses

ku. VVprowadzenie na

—

rynek iSmell bedzie najpraw-

salondw gier.

news telegram < news telegram

B ACH, TE WSPANIALE GRY!
Tworzenie list nawiekszych przebojow
i wpadek to ciekawe zajecie. Teraz jed-
nak przyszedi czas na wylonienie tytu-
féw, ktore byly prawdziwg rewolucja.
Wediug specjalistow z GameSpot, naj-
wickszy wplyw na rozwdj gier strate-
gicznych miaty: SimCity, Civilization
i druga czes¢ Dune. Dla przygodowek
i RPG najwazniejszymi pozycjami byly:
Alone in the Dark, King's Quest IV, Tomb
Raider i Myst oraz Ultima |ll, Ulima On-
line oraz Diablo.W grupie symulatoréw
lotu trzeba pamigtac o pierwszej wersji
Wing Commandera i trzecim wydaniu
Falcona. Natomiast rozwoj FPP nastapif
dzieki Doom, Quake i Half-Life.

H NOWE WINDOWS
MNiewiele czasu upfynefo od premiery

Windows ME, a Microsoft juz zapre-
zentowal pierwsza wersje beta nowe-

wac jej dla siebie)...

-~
*“vww*“
g0 systemu operacyjnego, znanego pod
nazwa Whistler. Prébna wersja zostafa
rozesfana wybranym firmom wspél-
pracujacym z koncernem. Gfownym
celem Microsoftu jest zebranie danych
dotyczacych wspoipracy nowego sys-
temu ze sprzetem oraz zgodnosci ze
starymi ,,windowsowymi” aplikacjami.
Osoby oczekujace od najnowszych
okienek rewolucyjnych zmian w wygla-
dzie systemu beda zawiedzione. Na
pierwszy rzut oka Whistler nie rézni
sie niczym od Windows ME oraz Win-
dows 2000. Lecz nie to jest najwazniej-
sze. Nowy system ma ostatecznie
uniezalezni¢ sie od DOS-u!

wzrosta w wakacje o ponad 1507

lntarnet Explorer &

Poczgiek tesiow

Microsoft oficjalnie ro esto-
wanie kolejnej wersji przegladarid In-
ternet Explorer. Na razie pierws=
grupa testerdw otrzymaia jednak =-
miast samego programu tylko_. kom-
plet danych. Szésta wersia programe

ma by< wyposaZona w nowe pasia
utatwiajace prace z cyfrowymi meds-

mi (muzyka i wideo). Te dodatia mma-

ne s3 juz uzytkownikom przegiqs:hﬁ:
MSN  BExplorer przeznaczone] =k
LWaa H!cmscrft} dia mniej dofwiad-

czonych ownikow.

Petna wersja Internet Explorera & m=
by¢ dostepna latem 2001, wraz =z no-
wym systemem VYWhistler dia kompe-
terow osobistych.
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Miniludziki w minigrze

Settlersi powracaja

ETTLERS IV to kolejna edycja dobrze

Znanej gry o niesamowitych ,,Osadni-

kach™. Jak poprzednio, trzeba zbudo-
wac osade,a nastepnie stworzy¢ z niej raj na
Ziemi dla zamieszkujacych tam bohaterdw. s,
Zadanie oczywicie nie jest tatwe, zwlaszcza
ze coraz bardziej rozbrykane postacie zgfa-
szaja coraz to nowe Z3dania. Do wyboru
masz Rzymian, Majow i Wikingow, ktorzy
w sobie tylko charakterystyczny sposéb be-
da uprawiac role, hodowac zwierzeta oraz
wojowac Z czyhajacymi na ich bogactwa na- S
jezdzcami. Co wazne, w tej czesci serii kaz- (SRS
da nacja bedzie mogla walczy¢ przeciwko
sobie wediug schematu kazdy z kazdym lub
tez zawiera¢ miedzy soba sojusze | wspol- RS
pracowac, gdy cel okazuje sie za trudny do [SESEEE
zdobycia dla jednej druzyny. A wyzwan na |l
pewno nie zabraknie, zwlaszcza ze w tle juz R P
czai sie mjemniczy Mroczny Lud, kuory [SSEess
zawsze bedzie staf po drugiej stronie bary- &%
kady. Jego cecha charakterystyczng jest za- (S
mienianie wszystkiego, czego sie tknie, [ : o
w jatowe pustkowie. s AR A

Na SETTLERS IV trzeba jeszcze poczekad Bqdz sprytny i nie daj sie zaskoczy¢

do grudnia (ach, 2 Gwiazdka), ale juz teraz zlodziejaszkom, ktérzy zwijajq twoje zloto
czeka na ciebie mifa niespodzianka. Jest nia
SMACK A THIEF, czyli minigra i minidemo.
Swietha zabawa polega na tym, aby po- B8
wstrzymywac Wikingéw-zlodziejasz- |
kéw przed kradzieza rzymskiego ziota. Ta
prosta gra zrecznoiciowa jest sSwietnym |
przykladem ukazujacym grafike i wyglad po- - SN T
staci w SETTLERS IV. Mozna jg pobra¢ na (SSRGSt
www.cdprojekt.com lub z.. %, L
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. HEJ! Nie spac tam na stuibie! Pilnowac¢
sl mojego sssskarbu, golum, galum...
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Wikingowie kontra Rzymianie. Tym razem
chodzi o nie byle co, bo o pienigdze. Konkretnie
o zloto, ktdre wszyscy chcieliby miec!

. Nokia 3310 - chat w komaérce
h Tylko dla miodego pokolenia

irma NOKIA zaprezentowafa swdj najnowszy mo-
del telefonu komérkowego, oznaczony symbolem
3310. Mitoénicy komdrelk na pewno natychmiast
przypomng sobie popularny i u nas model 3210
— i slusznie, najnowszy produkt jest bowiem jego
miodszym, zmodernizowanym ,.bratem”.

MNowa Nokia przeznaczona jest giéwnie dia ludzi
micdych, nowoczesnych i energicznych (czyli jak ulai
dla ciebie!). Specjalnie z mysly o nich telefon zostat
wyposafony w funkcje ,czat”, pozwalajaca na

prowadzenie rozmowy na zasadzie podobnej do

internetowego chata. Poza tym znudzeni telefono-
maniacy beds mogli zagra¢ w 4 nowe gry, a milo-
$nicy SMS przesla wiadomode, uzywajac polskich
znakow (ciekawe, co zobacza posiadacze komor-

ki bez tej funkdji... Krzaczki?!).
Poza ta nowinka nie zabraklo iScie stan-
dardowych funkgji znanych posiadaczom MNokii:
mozliwosici komponowania wiasnego dzwonka, in-
formacji obrazkowych czy tez wymiennych

kolorowych obudéw. {’{?
Pokemony na kasetach i piytach 60 . =5

Ulubiency sg wszedzie, wszedzie, wszedzie @

I:

irma KOCH INTERNATIONAL POLAND (ktdra zastyneta z wydawania
utwordw takich gwiazd, jak Perfect, Lady Pank, Manaam czyVarious Manx,
a takze kultowego Prodigy), postanowita zadbaé o wszystkich mitosnikéw
Pokemondw (dzieki, dzieki, dzigki!). Ma kasetach wideo po-
jawily sie kolejne odcinki serialu o tych sympatycznych
stworkach, wiec teraz bedziesz mogt w nieskonczonosc
ogladac ulubione fragmety serii (chyba, ze rodzice zamkna
telewizor w komorce). Ale to nie koniec atrakgji. 53 tez
kasety i plyty CD, a na nich muzyka z filmu fabular-
nego o Pokemonach oraz polska Sciezka
dzwiekowa z piosenkami, ktére to- : a5
warzysza serialowi telewizyjne- 2 @
mu. Poprzednie dokonania tego - “'
wydawcy mowig same za sie-
\ bie i gwarantuja, ze i tym
) PO A e T2l s DT ottt e

W
fac im muzyke AFON TSR e
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B VALHALLA JAK NOWA?
MNa potowe listopada zapowiadany
jest start przebudowanej Valhalli. Ten
najstarszy i najwiekszy w Polsce
sieciowy serwis o grach komputero-
wych zmieni cafkowicie swoje obli-
cze | — co wazne dla posiadaczy mo-
demow — bedzie dziafal jeszcze
szybciej niz dotad.

H ATI CIAGLE WALCZY

MNa rargach COMDEX (Japonia) fir-
ma AT| polazata swoj nowy uklad
graficzny RV100 — tansza wersje Ra-
deona. Nowy produkt ma pomdc fir-
mie odzyska¢ klientéw, ktorzy
przeszli na strone nVidii.

H NADCHODZI PCI-X

IBM zaprezentowal pierwszy uklad
obsfugujacy nowy smandard PCl X
Nowa magistrala ma pracowac dwa
razy szybciej i obstugiwac 32 oraz 64
bitowa szyne danych.

N KTO SZYBSZY?

W Internecie pojawily sie pierwsze
wyniki testow pordwnujacych wy-
dajnos¢ procesordw Intel Pentium
4 i Athlona AMD. | po raz kolejny
okazato sie, ze Intel spadt na drugie
miejsce...

H PRECZ Z EMULTORAMI
Firma SONY wystapifa do sadu
z pozwem przeciwko korporacji
Connectix. Cafa sprawa dotyczy
opisywanego niedawno w CLICKLU!
emulatora PlayStation dla PC i Ma-
cintosha. SONY od dawna bloko-
walo proby tworzenia emulatorow
swojej konsoli, tym razem jednak
sad bez stowa komentarza oddali
wszystkie zarzuty, uznajac je za bez-
zasadne. Tymczasem Connectix za-
powiada dalszy rozwod] swojego
oprogramowania. Czyzby monopol
zostal zlamany!?



amigtasz jak opisy-
walismy  wersjes
angielska tej gry? [
Jedna z najlepszych @
przygodowek  przez /=5 &
diugie tygodnie nie pozwa- |
lala oderwac sie od ekranu [}
komputera. Perypetie
April Ryan robify na- @4
prawde wielkie wraze-
nie, a dla wielu graczy podroz gidw-
nej bohaterki okazafa sie rowniez
najdtuzsza wedréwka przez wirtual-
ne krainy.

Wszystko zaczelo sie od tajemni-
czych sndéw nawiedzajacych
April. Pojawiajace sie w nich la-
tajace smoki, przerazajace po-
ewory, duchy czy gadajace
drzewa zainteresowaly dziew-
czyne. Okazaio sie jednak, ze
to dopiero poczatek, bo-
wiem dziwne koszmary
mialy stac sie przepustka
do nieznanych wczesniej
swiatow. Bo ten, w ktod- |
rym Zyje bohaterka,
wcale nie jest jedy-
nym... April postanawia zglebic
ich tajemnice, nieznana rzeczy-
wistosE kusi niewyobrazalnym
pieknem, magia i niezwyldoscia.
Jednak w miare uplywu czasu
prawda okazuje sie coraz strasz-
niejsza, a za tq piekna fasady kryje
si¢ wieczne Zlo. Swiatom grozi za-
glada. jednak April postanawia sig jej
przeciwstawic. VW ten sposdb wyru-
sza w diuga | meczaca droge, ktéra
moze nigdy sie nie skoficzyd.

W jej trakcie ma wiele przygéd,
musi sprostac wyzwaniom losu oraz
rozwiazac czasem az nazbyt skompli-
kowane zagadki.April przemierza gle-
biny oceaniczne i krainy do zfudzenia

_a PrZypominajace te stwo-
3L rzone w wyobrazni Tolkie-

= Na. Trafia do Arkadii,
j catkiem mite] krainy
*__magii | czardw.

. stawione potwory,
~Zlych ludzi oraz duchy.
A nawet olbrzyma, ktory wpadt w de-
presie i stracit ochote do Zycia.
Wszystko to wydaje sie trudne i nie-
bezpieczne, zwlaszcza jak na barki
watlej, samotnej kobiety. Na szczescie
w trudnych chwilach swoim towarzy-
stwem wspiera jg krul
Wiecej nie napiszemy, bo mozemy
zepsuc ci zabawe w te doskonata gre.
Lwiaszcza, e wiaénie lada dzien
ukaze sie polska wersja tego
przeboju. Jej spolszczenia do-
konafa firma CD PROJEKT,
ktora znana jest wirod gra-
, CZy z bardzo dobrych po-
4 lonizacji (wystarczy
wspomniec YWROTA
BALDURA). Diugo za-
stanawiano sie komu
& Pprzydzieli¢ ,rolg”
7 April. W koncu
wybrano popular-
na aktorke filmowa i teatralna,
Edyte Olszowke. VWybdr jest do-
skonaly, bo April to mioda
i atrakcyjna kobieta, zupeinie taka
jak pani Edyta. Teraz NAJDEUZ-
SZA PODROLZ nie bedzie miafa
juz tajemnic takze dla tych mifo-
$nikow komputerowej zabawy,
ktorzy jeszcze nie opanowali
W Wystarczajacym stopniu jezy-
ka angielskiego. A przeciez nie
ma nic gorszego niZ trudnosci
w zrozumieniu fabuly przyzodowl...
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Tym razem mamy naprawdg niesamowity pojedynek! Sympatyczny ludek z wiel-
ka wiertarka zmierzy sig z samym gromowfadnym Zeusem. Kto wygra! Wierca-

cy sig i wirujacy cud techniki, czy moze mitologiczne pioruny? Zobacz sam!

; ~ Mr. Driller Zeus

Miejsce zamieszkania
Cechy charakterystyczne

Miedzy klockami Gdzies wysoko

Turbowiertarka Biafa kozia broda
Ulubione zajecia Wierrrrcenieee
Ulubiony przedmiot Komplet wiertel Zestaw piorundw
Grafika Wstrzasajaca

Ulubiony zespof muzyczny Metallica Era

Piorunujaca

Najlepszy cios

Ciskanie gromow |

Wiertlem w oko Gromem w giowe

Iwyciezeq Nasza opinia

pojedynku zastaje
Mr.Driller

mozZe sie schowad na Olimp!

Mr. Driller i jego rézowy heimofon po prostu
nas rozbroity. Poza tym, nie ma jak praktyczne
narzedzie typu wiertarka, przydatne w kazdym
domu... Zeus ze swoimi archaicznymi piorunami

ula t e




JEDYNA CRAZJA!

Dzieki CUCKOWH! mozesz
| Kupic TANIES wigla

| doskonalych gier firy

| M GROUP.

| Za kazdg gre, kiorej dysirybutorem jest IM
| GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy,
{ 2c wymniesz ten kupon, nakleisz go na
i karfce pocziowsj i wyslesz na adres:
| PLAY. ul. Potocka 14, paw. 3. 01-652
| Warszawa Nie zapomnij padat tyfuhi za-
| mawianej gry. a takze swojego imienia,
B nazwiska oraz adresu. Wysyika zaméwio- |8
| nych w ten sposcb gier — GRATIS! Jesh |8
| masz pytania. dzwon: (0-22) 832-54-31. |

'-.'f —I-—I.I—-

Jedyrwzmlkamzpmszsqm
| gier moZesz kupi ze znizkz 10 2!

| Wysylka gratis!

| {GRAND PRIX 3 p o= gl
§| [BALDUR'S GATE 2pl 502 1492t

il |Wyslarczy. ze ziozysz zamdwienie (oplaia
il iorzy odbiorze za zaficzeniem pocziowym)
|Ine karice pocziows) — koniecznie nakis)
| {t2n kupon! — i wyzlesz ja na adres: Wirtuzh-| |
Hiny Swast, ul. Jagislioniska 74, budynek E|
1103-301 Warszawa

| Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
| Uczesiniczgc w promocji, wyrazasz

Zgode na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celdw marketingowych.
Frﬂﬂﬂmﬂﬁﬁﬂﬂﬂ&.EW ﬁ‘:'l.i'IE beda

Tyko z CLICKIEM! i
mozesz kupit TANIEJ ory firmy
TOPWARE

| Teraz polecamy:
| THE MOON PROJECT — wersia podsfawowa
19952 + kst wysyli 740 2

THE MOON PROJECT - wessia wzbogacona
| 69,95 2, wysylia gratis!

koniecznie naidej kupon, podaj, kiorg wersie
| THE MOON FROJECT zamawiasz oraz owd
| dokdadny adres
TOPWARE POLAND. ul Hamheg::r 19,
| 43-300 Bisisko-Bizfa tel ((-33) 813-03-16.

| WIELKA PROMOCJA!

| Z CLICKIEM! mozesz kupic
| wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % taniej! |
Wyinij fan kupon, nakle] na kartke pocziowz [N
i wyslii na adres: OPM, Dzial Sprzeda?y Bez- |
posrednig], ul. Wyspianskiege 10, 43-300 Bie-
| sko-Bizfa. N zapomns podac swoich danych
fimie, REZWSKD. adves Zamieszkania) oraz fy-
| tulu zamawiane] gry. Eag]*ezautmprr,r

Jak oceniamy !Iﬂ?

Informacja, na jakq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajq:

JEDEN upon uprawnia do -zakdnu JEDNEJ Oy Kupony waine sa do korica wrzesnia

LEY  whkrétce wersja dla...

ml’a

__'~  niestety, tej gry nie ma na te platforme
=3 opisujemy wersje dla tej platformy
L jui kiedys mowilismy o tej grze dla...

Witajcie ponownie!

I tym razem zasypaliscie nas korespon-
dencjq... Bardzo nas to cieszy, gdyz tylko
w ten sposéb mozemy dowiedzied sie,
czy CLICK! Wam sie podoba i czego od
nas oczekujecie. A wiec teraz juz bez
gadania zabieramy si¢ zo odpowiedzi!

= LIST NUMERU

Pewnego razu zobaczylem w Kiosku 22. nu-
mer CLICK!-a i pestanowitem go kupi¢ (..).
Kiedy zobaczytem, Ze macie wsnaniate kody
| poradniki zacpatrzene w dziurki (jak mnie-
mam, do wioZenia siron do segregatora, a ja
mam wsganiaty segregalor), pehiegtem do
pokoju po dziurkacz do papieru. CLICK',
a raczej BUCH! i mam dziury, ale (zawsze
musi byc jakies .ale”) nie tam, odrzie frze-
ba.. Nastgpna karika przedziurkewata mi sig
jeszcze w innym migjsen, 2 ja, jake osoba
lehigea perzadek mic megiem depuscic, aby
kartki z kodami byly krzywo uiozone w se-
gregatorze... Diatege chwycitem za 5 ziofych
| pobiegtem do skiepu po koszulki do segre-
gatora (..). Kiedy minely 2 tygodnie, chcia-

: tem kupic nowy numer CLICK!-a (z rekiamy
| telewizyine] dowiedziatem sig, Ze w nowym

numerze jest odlolowy Bbreloczek z Clicker-

= | sem), ale nie miatem kasy. Na szczescie
| przypomniatem sebie, 2e moj kelega z kla-

sy jest mi winien 3,50.. Po pewrocie ze
sziety naiychmiast kupitem gazele. Wydawa-
to mi sig, ze méj CLICK! froche praytyt
wycigeiu kodow okazato sig, Ze
nowy formal nie pasuje do koszulek A-4l!!
Rany, ile bylo wycinania i dopasowywania...

| W keicu odcigtem niepetrzebne skrawki pa-
| mieru i zostat mi w rece jakiS poobcimany

Z obu stron kawatek papieru.

| Prosze o0 zmniejszenie formaty do fakiego

zmmﬂ.mah!&:mﬁnﬂm-
ki, poniewaZ strony przerywaja si¢ po kilka-
ltmllrm przesumieciu kartki po melalowych
szynach searegatora. Prosze fakze o odpo-
wiedz na méj list (nie fak jak inne redak-
cie, kidre olewaja listy lub przysylaia jakies
kratkie i niezrozumiate teksty).

Marek Domanski

Przykro nam, ze zmiana formatu pisma
przysporzyla Ci tak wiele pracy z przyci-
naniem stron do rozmiardw koszulek.
Niestety, nie planujemy powrotu do po-

Specjalnie na Wasze Zyczenie
publikujemy opis naszej tabelki
Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane
przez producenta,

Krétkie podsumo-
wanie recenzji

= Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie ht}d:tﬂz mogl przestac w nig
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo

wninegu:r czasu | mocny joystick

m——— = l—- Pﬂ}' .‘ﬂﬂ.ﬂﬂhgrﬂ'
"[E__,_ EE¥ oc [mia W dziata optymalnie).
— = > Glicker's Revenge 4 | Jesti mamy takie
yt J grY Super Akga | | dane, podajemy tei
p= - ~ 10z | H. BauerSofiware | 14 graczy | ilo$¢ miejsca po-
ena gry. Je trzebng nao d
producent i polski LT e St e
ystrybutor oraz R e
liczba graczy S 9 s @ Baas @i
— - - - —————————— 1 Nasza ocena grafi-
, Doskonala ; cale mnostwo przygod | ki, diw i d
Najwazniejsze P Clickersa, $wietne pomysly | superakcial s ieku ﬂﬁ:{n:
zalety i wady gry mmmm grac, nie | Iywamy )

skali ocen

Ocena
koncowa

5+

AMEN S AamTIracT
LT SR, e

przednich wymia-

row. Przez wiele miesiecy czytelnicy pro-
sili nas o wiecej tekstu oraz ilustraci
w CLICKU!., Jedynym sposobem, aby
speinic te skrajne zyczenia (nie zwieksza-
jac liczby stron i jednoczesnie nie podno-
szac ceny) byla zmiana formatu naszego
pisma. Niestety, efektem ubocznym tego
dziatania jest to, Ze strony CLICKA! prze-
staly sie miescic w siandardowych
koszulkach A-4.

Mamy nadzieje, Ze ta odpowiedz w pelni
cie usatysfakcjonuje (nie jest ani krotka,
ani niezrozumiala...).

B NIC NIE ZMIENIAJCIE!
Wasze pismo jest super, nic nie zmieniajcie!
Denerwuja mnie listy, w kigryeh czytelnicy

 krytyhuja wasza gazetg. Od dtuzszege czasu

moim wlubionym zajgciem jest czylanie CLIC-
KA! pod tawka.. Breloczek jest super (..).
Gzy méglbym przyczymic sie do powstawania
waszego pisma? Stworzcie FANclub! | nie
Zmieniajcie sig, CLICK jest super! -

Nie masz powodu, aby tak sie stresowac!
Wszystkie listy traktujemy z taka sama
uwaga. Ba, te krytyczne sa nawet dla nas
cenniegjsze, gdyZ to w nich prezentujecie
najwiece] oryginalnych pomysiow (w wiek-
sZ0sci nie do wykonania, ale to nic...).

Do powstawania CLICKA! przyczyniasz sie
caly czas! Jak? Czytajac nasze pismo i pi-
$Zac nam, cO O nim sadzisz, co ci sie
podoba, a co nie. A o FanClubie tez pomy-
slimy... Wszystko w swoim czasie!

m CLICK! 180 STRON - ZA DROGI!
Dlaczego wasz 180-sironicowy Click! bedzie
faki drogi!!! Jesi mi z fego powodu bamizo
przykro...

Mr. P.EXX

Zaraz, zaraz.. O czym ty mowisz? Jaki
CLICK! 180 stron? Chyba pomylifo ci sie
z kalendarzem CLICK! na rok 2001. Jest to
calkiem nowa rzecz... A cena - coz, wynika
ona po prostu z kosztow drukami, papieru
oraz produkcji plyty CD-ROM.

W STRZEZCIE SIE PIRATOW!
Ostainic czgsio mowi sig o piractwie. Nieste-
ty, na tamaeh oazet fakich jak wasza, prak-
fycznie wszystiie listy na fen temat zawiera-
ja teksty typu ,odczepcie sig od piratow,
gdyby nie oni, rynek gier nie istniathy!”. Mdj
list takze bedzie o piractwie, ale ja wcale go
nie popieram. Opowiem o tym, jak przez pi-
rackie gry stracitem moja ukechana kensalg.
Kilka lat temu kupitem ’?Statlnn a niﬁ
go polem pierwsza ore. Na mastepng gi
(oryginaf) musiatem czekaé az rok, wige..
przerobitem Konsolg. Zaczalem kupewac pi-
raty. Wydawato sie, Ze jest super, ale ary
..srltml‘i“ | wieszatv sie. Gdv kupitem oryai-

Hﬂiﬂﬂﬂﬂ JRaymana”, czutem sie dziwnie,

gra nie wieszata sig i nie
tem mmmiem do piratow. | olo
ratami byto jeszcze gorzej niZ m
popefnitem Biad. Oddatem konsole do
prawy” do zmajomego pirata. Gdy

ja odebrac, piral znikmal... Stracitem
I¢ przez gtupie piraty.

Teraz kupitem sobie PC, ale to nie fo sams
c0 Piayek. Jednak od tamiego czast mie ge-

iykam piratow.
Anapcien

Nie zgodze sie z toba, ze w CLICKU! prz=
wazaja giosy popierajace piractwo.
Zawsze uwazaliSmy i uwazamy, ze to zi=-
wisko jest szkodliwe (przy okazji, oryginal-
ne programy powinny by¢ tez tansze).
Komentujac twoja przygode mozemy
stwierdzi¢, ze miate$ wyjatkowego pecha.
Wiekszos¢ piratow zajmuje sie bowiem
okradaniem producentow i dystrybutorow
gier (sprzedajac nielegaine kopie), a nie
przywiaszczaniem sobie sprzetu klienta.
Natomiast cieszy nas, Ze nauczony przy-
krym doswiadczeniem przeszedies na ,jz-
sna strone Mocy” | wybrates oryginaly.

skakafa,
olo szok.

L §
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B CZYM ROBIC GRY - PODPOWIEDL...

W 23 numerze CLICKA! odpowiedzieliScie Bol-
kowi ze Swidnicy, Ze proste gierki moZna ro-
bié we Flashi. Ja polecihym mu program
0 nazwie Blender (nazywany {ez GameBlen-
der). Meina w nim siworzye p

gierki 30 (..). Pregram meina suiw cak-
kowicie za dammo ze streny www.blender.nl
lub www.blender.arLpl (zajmuje on ok.1,5 Mb).
Diaczego e-mail's na liste TOP 20 nie biora
udziatu w losowaniu nagrod?

Co wy na fo, aby urachomic grupg dyshusyj-
ng CLICKA! (aby kazdy Clikoman mogt sig
wymieniac wiedza i doSwiadczeniami)?

L. B.
ul. Nerwida 138/6
46-203 Kluczhork

Dzieki za informacje o programie Blender!
Na pewno przyda sie on wielu naszym czy-
telnikom. W losowaniu nagrod biora udziat
czytelnicy, ktorzy kupuja CLICKA! - aby to
sprawdzic, wymyslilismy kupony konkur-
sowe (wiasciwie fo nic nowego, chyba
wszZystkie pisma stosuja ten sposob). Przy
odpowiedziach wysytanych e-mailem nie
ma jak sprawdzic, czy dana osoba kupuje
CLICKA!L czy mozZe przeglada w salonie
prasowym i przysyia tylko odpowiedzi...
Istnieje wiele grup dyskusyjnych, gdzie
moZna znalez¢ odpowiedzi chyba na
wszystkie pytania. Nie ma wiec na razie
sensu tworzyé nowej grupy CLICKAL

W DWA GEOSY NA TEMAT FORMATU

Niezty pomyst z formatem - oby lak dalej.
JUZ rezpeczynam organizowanie przejecia
konwoju z kolejnym CLICKIER! =

To znowu ja, Werci@! Wedtug mnie zwigk-
szenie formatu pisma bylo ziym pomystem.
Teraz GLICK! jest nieporgczny! Na pochwaig
zastuguje natomiast dziat o sironach interme-
lowych. Nareszcie sa w nim fajne EEESI;@
ere

No i masz babo placek (Werci@, nie bierz
tego do siebie...). Skonczyly sie lamenty,
ze za malo obrazkow i tekstu, zaczna sie
#e CLICK! jest nieporeczny. Naprawde, nie
mozemy wszystkich zadowoli¢. Dobrze, ze
chociaz dziat intemetowy sie spﬂdﬂhai...
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Wilam, mam do Was kilka pylan:

1. Czym sig kierujecie, kiedy wyhieracie list
lub email do publikacji?

2. Co maja zawieraé najciekawsze listy
(chedzi tu o pylania, propozycie czy co?)
Gzy e-mail zalicza sie do listow
nagradzanych?

3. Gzy ustalicie sialy wyolad CLICKA! czy
raz bedzie thm 1az mniejszy, raz wigcsj
stron, raz mniej itp...

4. Cheiathym wiedzie¢ w jakich terminach
bedzie wychedzit CLICK! exira, Chodzi mi
0 sialy odslep czasowy (np. co 4 iygodnie).
3. bzy zamiast kserowaé archiwalne kody
maiglui; np. zeskamowaG je i przestac na
emaila?

Gowboy |

Staramy sie wybierac listy poruszajace
ciekawe (dotad nie pojawiajace sie) tema-
ty albo zawierajace opinie zwiazane
z tym, o czym pisalismy w CLICKU!. Mo-
ga by¢ $mieszne albo opisywac rozwiaza-
nie jakiegos problemu, albo opisywaé
nasze wady i zalety...

Staly rozmiar CLICKA! jest juz ustalony. For-
mat taki jak obecnie (240x296 mm), 68 stron
(no, od czasu do czasu mozemy dac ekstra
pare stron wigcej - jesli pojawia sie lepsze
gry lub nadarzy sie inna okazja).

CLICK! extra byt naszym eksperymentalnym
pomystem, | — wstyd przyznaé - w chwili
obecnej nie mamy zbyt duzo czasu, aby go
robic... Za to teraz do kolejnego numeru
dodamy piyte CD! Pomyst ze skanowaniem
stron jest moZliwy do wykonania, tyle Ze
otrzymane pliki bytyby dosy¢ duze (aby za-
- pewni¢ znosna jakosc) i ich odbieranie
w mailu, zwiaszcza przez modem, mogioby
by¢ dla wielu osob prawdziwa meka. Propo-
nujemy wiec metode tradycyjna.

o UWAGI DD CLICKAL..

Sie ma, CLICK! Oto moje uwagi ma tem
Waszego pisma: .
1. Wedtug was macie w Polsce chyba tylko
100 czyteinikow! Dlaczego? Bo do wyorania
byto iylko 100 segregatorow. Ja iez cheial-
bym go mie¢ i inni réwniez!

2. Dotgczeie do pisma segregalor i nie ga-
dajcie, ze 1o podniesie cene. Albo wysyiaj-
cie n:n wszystkich chetnych seoregator
poczla.

3. desli chodzi o peing wersjg ory na CD,
o mozecie daé jakas starsza, np. Skaut
Kwalermaster.

&, Napiszeie cos o Pokemonach.

2. Napiszcie cos o WebTV i iMac'u

Jakub z Opatowa

Niestety, w CLICKU! obowiazuja wszystkie
normaine prawa i zasady dzialajace w ca-
tym $wiecie. Podobnie jest z segregatora-
mi. Aby je dac razem z pismem, musimy za
nie zaplacic, tak wiec cena CLICKA! mu-
sialaby by¢ wyzsza... Nawet dodanie star-
szej gry Kosztuje, i to calkiem sporo
— wykupienie praw autorskich i zgody na
publikacie jest drogie, niezaleznie od
-Swiezosci” gry. O Pokemonach piszemy
regulamie, temat iMac'a | WebTV juz byl
poruszany w CLICKU!

GLIGES S  redakcia

Dyrektor wydawniczy:
verZy Szulwic

Koncepcia wydawnicza;
Tomasz Namyst, Jerzy Szuiwic
Hedaguje zespdl: Aleksandra Cwalina {redakior naczein),
Agnieszez Trzeheka fsele. red). Andrzej Cwaing,
Maciej Jurewicz

Graficy: Jacek Goliatowski (kisrownik dziatu),
Marek Janowski. Dariusz Sfachowiak

Konsultacja i wspélpraca: Krzysziof Adamcazyk.
Piotr Kzpis. Dominik Kruk, Malwina Kalinowska,
Marcin Kutakowski, Michal Studniarek,
Przemystaw Szynkora, Tomasz Zielinsk,
Michat Zacharzewski

Adres do korespondencii:
LCLICKT, skr. pocztowa 333,
04-026 WARSZAWA, tel. (0-22) 517 01 94,
e-mail: click@click pl
Sekretariat radak:

Marta Cichocka, tel. (0-22) 517 02 44
Dzial reklamy:

Licka Badnarz, Agzta Przonsk
Beata Hentosz tel. (0-22) 517 0258

Druk: Drukamia Wydawnictwa
H. Bauer w Ciachanowie

Copyright:
Widawmictwo H. Bauer Sp. z 0.0,
Al. Standw Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa.
Wydawnictwo H. Bauer jest czionkiem Ogdincpolsi
Stowarzyszenia Wydawcow oraz czioniem
lzby Wydawcdw Prasy.
Nie zamgwionych matenaldw redakcia nie zwraca.
Zasirzegamy scbie prawo do skracania
I recagowania tekstow.

Wydawnictwo H. Bauer ostrzega P.T. Sprzedawciw.
ze zabroniona jest sprzedaz numerdw aktualnych
| archiwainych pisma po innej cenie niz ustalana
przez Wydawos,
Z2 Ires¢ reklam redakejz nie odpowiads.

Wszystkie nazwy handiowe i towardw wystepuiace
W pismie £3 zastrze2onymi znakami towarawymi
lub nazwami zastrzezonymi odpowiednich firm
| Zostaly uZyte wylacznie w celach
informacyjnych.

ISSN 1509-0558

ﬂﬁé 5% B,
NAKEAD OKTROLOWANY
DWAZER KONTROU DYSTRYSLCH PRAST

PRENUMERATA

Od IV kwartatu 2000 CLICK! bedzie
dostepny w prenumeracie pocztowej.
Wszelkich informacji na temat prenume-
raty udzielaja urzedy pocztowe oraz
doreczyciele.

Przedpfaty przyjmowane s2
w nastepujacych terminach:
| kwartal 2001 - do 25 listopada 2000
Il kwartat 2001 — do 25 lutego 2001
Il kwartat 2001 — do 25 maja 2001
IV kwartat 2001 — do 25 sierpnia 2001

Przypominamy: prenumerata
na | kwartat 2001 przyjmowana
jest jeszcze tylio przez kilka dni!

ARGHIWALNE KDDY
| PORADNIKI

Osobom zamawiajacym kserokopie
kodéw oraz poradnikéw z archiwal-
nych numeréw CLICK! przypominamy
© przysylaniu kopert zwrotnych wraz
z odpowiednim znaczkiem. Nie wysy-
famy wiecej, jak 10 stron w kopercie
A4! Warunkiem otrzymania kserokopii
jest przysianie do redakcji ponizszego
kuponu naklejonego na kopercie:

~ archiwalia CLICK! ||
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www.yo.rim.or.jp/= waneko/
e-mail: waneko@yo.rim.or.jp

Zamowienia bezposrednie:

WWW.Y0.1im_0F.jp/a

tel./fax (022)

waneko/zamow.htm'

628 31:22 lub (0 22)'864 67,90
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IM GROUP,
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CD PROJEKT

l .14, 16, 18, 20,
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VWspaniafe komiksy
z cieszacej sie wielka
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. Sciezka z Blair
' Witch Project
oraz najwieksze
przeboje roku
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- na nowy rok
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smoczkiem
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SONY POLAND -
5.24

l jnurney PL

Gra w polskiej wersji je-
zykowej, a do tego tek- |
turowa April Ryan

Ufundowai:
CD PROJEKT

5.63

W ELICK!22 nagrody wygrali:

TOP 20

Piotr Koziot z Zambrowa (Gorky 17), Mateusz
Kuémisrczyk z Bedzina (Might & Magic 6), Marcin
Zlotkowski Trypucie (Seplerra Core)

METAL GEAR SOLID

Odp. Panw czenwonym ubrarku io Ninia.

Gre MGS olymuie Michal Kirecki z KozZenic

PANZER GENERAL 3D: SE

Odp.: Tyoy czoladw o np. Pantera, Tygrys, T-34.
Gre Panzer General 3d: SE otrzymuie Adam Wojdyn
z Warszawy

CRIMSON SKIES

Odp.: Naishynnigjsze sterawce to Zeopeliny.

Gre Crimson Skies otrzymuje Piotr Tomdo z Lublina
AIRFIX DOGFIGHTER

Qdp.: Polski general, kidry zging! w Gibraitarze 1o
Wiadyslaw Sikorskd. Gre Airfix Dogfighter otrzymuje
Grzegorz Rudkiewski z Lubanowa

STAR TREK: THE FALLEN

Ocp.: Stacie te zbudowali Cardassianie. Grg ST: The
| | Falen otrzymuje Wojciech Zuranski 2 Bachatka

WROTA BALDURA 2

Odp.: Ten mag to Ahgaion 2 Siiverymoon. Gre BG 2 n’.
otrzymuig Rafal Jedrzejezak z Poznaniz, Michal Szweg
z Aleksandrowz, Mateusz Falifski z Whoszowa, Lﬁn:a“""
Ronicki z Sadowna, Mateusz Cichosz z Lubling,
Tomasz Baranowski ze Sremu, Jaroslaw Dendek |
7 Bytomia, Joanna Nowacka z Barcina, Mariusz :
Dyaant z Czechowic-Dziedzic, Radek Paczenda |
z Markiowic. Piolr Witkowski z Teresina, Piotr Stupse
z Jeleniej Gory, kukasz Bednarek 2 Pabianic. Piotr |
Pogoda z Ziebic, Pawel Pieéniewsid z Wrodawia
UCIEKAJACE KURCZAKI

Odp.: Oskarem nagrodzono .Wsciekle gacie”. Koszuid |
otrzymuia: Grzegorz Kotodzie] z Brzegu., Mirostaw |
Szafkowski z Gliwic. Michal Jerzy z Rybnika, Refal
Fidrocki 2 Krzyszyna. Radzym Wojck z Bydgoszezy, |
Bartek Jakubiec z Godziszki, Maciej kagan z Kiele. |
Mateusz Reszka z Bialegosioku, Kamil Niebrzydowsi
z Badomia. Marcin Sowa z Dzierzoniowa |
PARYZ

Cdp.:Wieza Eiffla ma 320 m. Program Paryz otrzy-
muje Pawel Wiejak z Rudy Slaskiej
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Wiecej informacji o grze: hrrp:ﬂuf.cdpmfem.mm
y z graml| polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65;
Biuro handiowe CD Projekt: Warszawa ul. Jagiellonska 74, tel. (0-22) 519 68 00
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Jan Kobuszewski, Krzysztof Kolberger, Gabriela Kownacka, Piotr Fronczewski,
Marek Perepeczko, Jan Piechocinski, Henryk Talar, Wiktor Zborowski =~
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. BALDUR'S GATE 2
TO ZDANIEM
ZJALISTOW JEDNA
AJLEPSZYCH GIER Specjalne ekskluzywne. ‘
MPUTEROWYCH: polskie wydanie zawiera: i
Grena 4 - S l
pivtach CD AL E Y, :
l

Wyjatkowy dysk CI

Z muzvka w formacie
audio (77 min.) oraz |
cickawymi dodatkami do gry i
LN, nOWVII. polezayvmi
hroniami.

e Y

Mousepad.

Karte podreczne
ponocy

Mape

Instrukeje do gry

Kontynoacja Baldur’s Gate, jednej z najlepszyeh gier komputerowych nadehodzi! Druga ezesc zaskoczy Cig jeszeze wiekszym rozmachem

S SERVICE wykonania oraz setkami usprawniefi — poczawszy od sposobu obstugi, poprzez nieliniowa fabule 2 wieloma drogami prawadzacymi do
| 0 — —__ | osiagniecia celu, a skonczywszy na jeszeze bardziej dopracowanej grafice®. Fascynujacy swiat pelen niebezpieczenstw, heroieznych walk

oraz niegwykiveh pravedd juz niediugo pochtonie Cie bez pesziy. Praygotuj sie na nowe Wyzwania I preyeody.
Ldowodnij, Ze Twoje bohaterstwo nie jest jest juz tvikeo legenda...

Dlaczeso musisz miec Baldur's Gate 2:

T GIER - Jest to najlepsza gra RPG, zardwno dia wielbicieli gatunku., jak i nowicjuszy.
PUTEROWYCH | - Jest apracowana w doskonalej polskiej wersji jezykowej. Dzieki pracy doswiadczonego zespolu lokalizacyinego (odpowiedzialnego
[ U m.in za Baldur's Gate. Torment, Icewind Dale) Baldur's Gate 2 przemoéwi do Giebie w ojezystym jezyku. co pozwoli Gi sig
skencentrowac na najwiekszych subtelnosciach rozgrywki
. - Jest obecnie najbardziej rozbudowana | zaawansowana produkeja w dziejach gier. a wykreowana rzeczywistosc najblizsza idealowi
=) miormad o grze: tetnigce] Zyciem wirttalnej rzeczywistosci. :
b2 cdprojeki.com - Zajmuje 4 phvty CD wypelnione po brzegi ogromnyn, niesanowicie rozbudowanym swiatem, ktorego Aozonose wprawi Gie w zachwyt.

- Ma wspanialy, obszemg instrukcje, kidra niepostrzezenie wprowadzi Cie w swiat gry.
- W pakiecie znajdziesz wyjatkowe dodatki zwiazane z gra m.in. mape, podkiadke pod mysz. karte podiceznej pomoey oraz dysk ze

s Gate 2 (driaa w noedriel-

S o SONB00 Zis W seiezkami audio (77 min.) oraz dodatkewa postacia 1 broniami. |
ekl chod 10245768 do - Kupujac jedna gre najwyzszej jakosci bawisz sie kilka razy lepiej i diuzej niz wieloma innymi.
0 - A (O niajwazniejsze wierzymy, Ze PIZV]EMNOSE Z gy preewyzszy wszysiko, co do tej pory 1}1’:?',11&%{:%_.

Wersjapolska Sklepy z grami polecane przez l}D'FmiéEi-. Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 B0 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. {0-22) 654 23 65
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