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LE SEUL MAG AU BLE KOMPLET

TEST KANON !
Zelda

The Wind
Waker (6C)

DEADLY ALLIANCE
LE TEST KiI TUE

TROP KOOL !

= » ZELDA THE WIND W.

S+ CAN : 10 5CAN - ESP: 7,20 €-ITA: 6,00 € LUX : 6,50 € MAR : 65 DH . PORT.CONT : 7,30 €

LA SAGA KONTINIUE

Final Fantasy X-2 (ps2)
FF Crystal Chronicles (Gc)
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DU KULTE SUR XBOX'!

Metal Gear Solid Substance =,
Panzer Dragoon Orta =

I T06745-133-F: 5,50 € . P

Les tests du mois \ u

- @ Rayman 3 (cc) @ Sly Raccoon (ps2) ® Tomb Raider cen) ® King S Fleld IV (ps2)
@ Rally Fusion pwox, ps2) ® Racing Evoluzione paox ® Simpsons Skateboarding (ps2)
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# Deéployez un arsenal impressionnant d’armes hi-tech dévastatrices.

@ Explorez une grande variéte d’environnements dont les Alpes suisses,
le désert de I'Arizona, la jungle amazonienne ou encore le cercle polaire.

furtif et utilisez les multiples uperades pour transformer votre

|
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@ Surpassez vas ennemis grace a la vision thermale ou le mode '
helicoptere en arme absolue. 1
:

|
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FIRE
Si-AgE

www.fireblade.midway.com

Disponible en féevrier 2003

<. PlayStation 2 ? X x80X > e B mmn MIDWAY

PlayStatian
Fireblade © 2002 Midway Home Entertainment Inc. All Rights Reserved. MIDWAY and the Midway logo are registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission. Fireblade is a trademark of Midway Home Entertainment Inc.
Midway claims no copyright to the US Government footage of helicopters. “PlayStation” and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Xbox and Microsoft are trademarks of Microsolt Corp. in the
United States and/or other countries. Nintendo GameCube and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo.
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Plus rares encore sont les jeux classés

Seuls les meilleurs jeux dépassent les

-‘ 90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, Consoles+d’Or. C'est la plus haute
vous pouvez étre certain que c'est un distinction qu'un jeu puisse recevoir
achat sdr et qu'il mérite toute votre dans notre magazine. Cela signifie qu’il
attention. Les Mégahits sont des jeux appartient a ce qui se fait de mieux dans
que Consoles+ a classés parmi les le genre et qu'il est bien évidemment
plus intéressants. Si vous étes une référence en la matiére. Un tel jeu
amateur du genre, un tel titre ne doit doit donc absolument faire partie de

] pas vous échapper! votre ludothéque.

| P. 78 |

Sly Raccoon était avec The
Getaway et Ratchet & Clank I'un
des trois gros titres mis en avant
par Sony lors du dernier salon de
I'E3. Foncez donc lire le test pour
voir de quoi il retourne...

Coansoles+ d’Or

TOP ! L2 série des Mortal
Kombat était morte avec la
Super Nintendo, il y a de cela
bien des années... Passons sur
les pauvres tentatives de
résurrection sur PS ou DC, qui
ne parvinrent jamais a retrouver
I'esprit du plus célébre jeu de
baston du début des années 90,
(avec Street Fighter ll). Tout
espoir semblait perdu lorsqu’un
jour, des programmeurs ont eu
l'idée de se mettre au travail et
de proposer Mortal Kombat
Deadly Alliance, un jeu de
baston digne de rivaliser avec
un Tekken 4 ou un Virtua

F L 0 p ! Les manipulations

génétiques vont bon train en ce Fighter 4. Comme quoi les
moment: clonage, OGM, programmeurs ne sont pas tous
nouveaux tickets mauves de la des kékés!

RATP... On vit une époque
vraiment difficile. D’autant plus
difficile avec Blood Rayne, un jeu
oll vous incarnez un étre hybride,
né de I'amour sanglant d'un
vampire et d’un étre humain. Si,
sur le fond, le jeu n’est pas
mauvais, c’est sa réalisation qui
péche: graphismes ternes et
super moches, animation des
persos digne de pantins

ConTacTez-nous !

Pour nous contacter, poser des

questions réellement intelligentes,
nous inviter a une soirée, nous
envoyer des photos de votre grande
sceur ou parler de vos sites Internet
préférés, quelques adresses utiles:
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com
Toxic: pierre.koch@emapfrance.com
Zano: julien.frainaud@free.fr

désarticulés et, comble de
I’horreur absolue, une
maniabilité exécrable. Allez, hop!
on tente une petite expérience
amusante: créer un étre mutant
nommé Blood Ordure, objet
hybride issu du mariage entre un
jeu vidéo et une poubelle. Plus
fort que Freddy Kruger!




L'information la plus impor-

tante du mois a été I'annonce
officielle de la sortie prochaine de
la Game Boy Advance 2 au Japon.
Tous les détails techniques et les
premiéres impressions de Kagotani
san, notre correspondant
permanent. Découvrez aussi les
toutes nouvelles photos de Crystal
Chronicles, un Final Fantasy inédit
sur Game Cube.

m GAME BOY ADVANCE SP

La nouvelle Game Boy Advance
est préte! Elle sort dans
quelques semaines au Japon
et fin mars en France. Ecran
éclaire, taille réduite, pliable...
une merveille de technologie.

Rayman 3 reprend tous les
ingrédients qui ont fait le
succes des épisodes
précédents: action 3D,
graphisme sympa

et humour (gras) a gogo.
Mais cela suffit-il pour

en faire un bon jeu? La
réponse est dans le test!
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Des nouvelles bien fraiches \_/
de Midtown Madness, de Tenchu,
de Wild Arms ou du toujours trés
attendu Tomb Raider - L'Ange des
Ténébres sur PS2. Découvrez aussi
toutes les infos sur le Xbox Live, le
systéme de jeu en ligne de
Microsoft. Les News, c’est aussi
toute I'actualite des mangas et des

DVD vidéo.

t:1: 8 PRIMAL / PS2

Vous aimez les
voyages ? Vous aimez
I'aventure et le sable
chaud ? Vous aimez les
créatures fantastiques
et souhaitez en
adopter une
prochainement?
Jetez donc un coup
d'eeil a Primal sur
PlayStation 2.

Wolfenstein 3D, aprés

avoir fait les beaux jours du
Commodore 64, de la Jaguar, de |a
Super Nintendo, de la 3DO, du PC,
de la PSone et de la Game Boy
Advance débarque dans une toute
nouvelle mouture sur PS2 et Xbox.
« Ach, la guerre, groBBe malheur! »

FEVRIER SANS FROTTER!

ACTIVISION ANTHOLOGIE ....................PS2.........104
ATV 2- QUAD POWER RACING........... XBOX......... ...B6
BIG MUTHA TRUCKERS XBOX. 93
BLOOD RAYNE GC..cceeeeee 104
BOUNTY HUNTER...ccccmmssrnnsemsssssssssrssssssss GO sererrrenees 104
DARK ANGEL XBOX. 96
DONALD PK GC ...........104
JINX PSONE.........104
KING'S FIELD IV.ereeemeerssreressrrssssemesssoseereons ps2..........102
METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE...XBOX...........T6
MORTAL KOMBAT

DEADLY ALLIANCE pPs2 72
PANZER DRAGOON ORTA ..ccccssseeannn XBOX.oo0neee.. .98
PRIMAL PS2 88
RACING EVOLUZIONE XBOX. 94
RALLY FUSION cvmeeereeeseerrreesssssrssrssssess PS2/XBOX ......B0
RAYMAN 3 GC 90
SLY RACCOON PS2 78

Peu de tests ce mois-ci,
mais que du bon (ou presque):
Mortal Kombat Deadly Alliance
(PS2), Metal Gear Solid Substance
(Xbox), Sly Racoon (PS2), Zelda the
Wind Waker (GC), Rayman 3 (GC),
Panzer Dragoon Orta (Xbox), Rally
Fusion (PS2, Xbox) et Racing
Evoluzione (Xbox). Bon appétit!

! 5
f¢: M SLY RACCOON / PS2

Trés inspiré par un certain Crash
Bandicoot, Sly Raccoon est un
jeu de plates-formes 3D, haut en
couleur et au graphisme réussi.
Un titre comme on aimerait en
voir plus souvent.

CONSOLES+D'OR

images de Crystal Chronicles sur Game Cube, un
épisode inédit de Final Fantasy. Du coup, on vous
fait partager notre bonheur...



Kael est un type trop \~

formidable! Il est incapable de
descendre une piste en surf sans
tomber et bouffer trois tonnes de
neige. Il est incapable de ne pas
perdre son téléphone portable. Il

La sélection des meilleurs

jeux PlayStation 2, Game Cube,
Game Boy Advance et Xbox pour ne
pas jeter vos euros par les fenétres
et acheter utile.

est incapable de laisser son bureau

(et celui des autres) propre. Mais il
est capable de rendre en temps et

m ZELDA THE WIND WAKER / GAME CUBE

Cay est! Le nouveau Zelda sur Game Cube est enfin sorti au
Japon. Nous l'avons recgu, nous I'avons testé et nous I'avons
méme terminé. Toutes les photos et notre verdict...

E MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE / PS2

Il nous avait bien fait rigoler
a la fin des années 90, tant il
avait raté son passage aux
consoles de nouvelle
génération. |l fait désormais
trembler les plus grands
jeux de baston! Mortal
Kombat Deadly Alliance
débarque en force sur PS2.

en heure ses tips. Comment fait-il ?

Tous les accessoires, des \,
plus indispensables aux plus
farfelus, testés de main de maitre
par l'insatiable Jipi, 'homme-qui-
en-redemande-toujours-deux-fois.

Si la secte des Raéliens vous
effraie, fuyez cette rubrique! Avec
Kael (prononcez Rael), nous avons
trouvé bien mieux et moins cher
que le gourou cosmoplanétaire du
clonage. Ici, on duplique a volonté,
et gratos en plus!

Vu son grand age, Bomboy a
traversé toutes les guerres.

Sa demiére, la plus marquante, I'a
opposé a Gambas et Zabo. Une
guerre de tranchées a coups de Kro.

PANZER DRAGOON ORTA / XBOX
TR i :',‘s" R = ]

AMATEu;s DE Tips

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des
codes ou des astuces pour un jeu en particulier, Kael
vous invite chez lui... euh pardon! vous invite a poser

_vos suppliques a I'adresse suivante: Consoles+,

0 Grand Keéke Kael, 43 rue Pierre-Avia, 75015 Paris.

On le savait déja, Sega sait faire de trés
bons jeux! Panzer Dragoon Orta va vous
mener la vie dure, tout en vous en mettant
plein les dents et les yeux. Un shoot’em
up matiné d'aventure pas piqué des
hannetons.

Alain
Huyghues-Lacour

Couverture : Mortal Kombat Deadly Alliance ® Midway 2003.
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toute l'actualité en direct live

FINAL FANTASY X-2

Square nous offre enfin de
nouvelles images de Final
Fantasy X-2 et aussi du trés
attendu Crystal Chronicles
sur Game Cube. Nintendo,
lui, nous a concocté une
surprise de taille en annon-
cant le lancement de la
Game Boy SP...
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2003, 'année Nin

840000 exemplaires de Zelda lancés sur le marche, 287 000
vendus... Des annonces tonitruantes attendues au Jump Festa, mais
rien... Inutile de dire que le mois de decembre a seme le trouble chez
les observateurs quant au proche avenir de Nintendo.

a voila donc enfin, cette
fameuse GBAZ... euh, non...
GBA 5P! De forme carrée, elle
est plus compacte que la GBA
classigue. Un peu a l'image d'un ordinateur
portable, elle se replie sur elle-méme: la
partie inférieure comporte les commandes
classiques de la GB (croix de directions,
boutens A, B, Select et Start], et la partie
superieure, I'écran... Tout le monde
attendait un écran rétro-éclairé, mais
Nintendo a habilement contourné le
probléme : de « back light », on est passé a
« front light ». En résumeé : ¢a colte meins
cher et ga revient guasiment au méme. ..
Niveau ergonomie, le probléme des
boutons se confirme : pas facile de les
avoir bien en main. Enfin, concernant
I'éclairage, un switch permet d'allumer ou
non I'écran. Cela influe évidemment sur la
durée d'autonomie de la batterie:
10 heures avec éclairage, et 18 sans.
La sortie officielle de la GBA SP est
annoncee pour le 14 février au Japon. Elle
sera livrée avec un adaptateur secteur [gui
permet de recharger la batterie en
3 heures), et disponible en trois coloris
différents. Le tout pour la coquette somme
de 12500 yens [epviron 100 euras).

Et Miyamoto ?

Du céte de la Game Cube, il est clair
que Nintendo veut changer I'image

enfantine de sa console. C'est
donc I'éternel VRP de luxe,

Shigeru Miyamaoto, qui s'y colle : le génial
createur de Mario et Zelda accepte
desormais d'accorder des interviews a des
magazines dits « adultes » — une
premiere... Les révelations qu'il y fait sont
pour le moins allechantes : Mario Kart en
ligne, Mario Tennis en ligne, Mario Golf en
lighe, Mario 128, Pikmin 2, F-Zero, Star
Fox, Dobutsu no Mori 2 en ligne,
Pokéemon...

Un peu trop beau pour étre vrai... A part
ca, toujours rien sur un hypothetigue
nouveau Zelda GC. ..

Et les autres ?

Par ailleurs, on entend déja parler d'une
nouvelle version de la Game Cube. Elle
pourrait étre d'un format encore plus
reduit, serait compatible DVD vidéo et
beneficierait, en option, d'un écran TET.
D'autre part, Nintendo et Panasonic
travaillent main dans la main sur la
nouvelle @, qui sera dotée d'un disque dur

La GBA SP ne
comporte pas de
compartiment piles,
mais intégre une
batterie rechargeable. En
cas de probleme d’alimentation,
il faudra donc amener sa machine
au service apres-vente!

interne. D'une maniere plus génerale, le
début de I'an prochain devrait étre margue
par la mise a jour des différentes
machines actuellement sur le marché.
Pendant que Microsoft prépare une Xbox 2
(plus petite et relookée), SCE!| étudierait
une PS2 meilleur marché pour torpiller un
peu plus les efforts de |a concurrence.

A terme, cette machine prendrait la place
de la PSone en entrée de gamme,
préparant ainsi la route a une future PS3
(peut-étre pour le printemps 2005). En
attendant, on devrait voir débarguer une
PS2 blanche, et peut-étre méme une
édition spéciale de la PS2 équipée en série
d'un disque dur. Bref, sur les trois plates-
formes du moment, 'enregistrement video
sur disque dur est en cours de test (dans
le cas de Nintendo, cela concernerait
uniquement la machine de Panasonicl. M

ACCESSOIRES

Si I'adaptateur secteur sera bien inclus dans
le package, le cable jack pour le casque sera
en option et vendu au prix de 500 yens
(environ 4 euros)...
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PLAYBOY ADVANCED

Nintendo a visiblement le souci de se
repositionner vers un public plus adulte.
Pour preuve, cet article paru dans un mag
japonais style « Playboy ». Méme Miyamoto,

TR | co LOR E ! d’ordinaire si « politiquement correct », y va

de son interview... Ot va-t-on ?

Dés sa sortie, la Game Boy Advanced SP sera disponible en trois coloris: noir, argent et bleu.
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Zelda Game Cube remporte tous les suffrages
(que des 10!). Depuis Mario 64, jamais un jeu
n’avait été (a raison) aussi encense parla
presse spécialisée japonaise!
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Partant du constat qu'aujourd’hui, la majorité
des joueurs ont débuté avec la PS et le jeu en
3D et qu’ils ignorent tout des bonnes choses
du passeé, Nintendo décide de leur expliquer...

DR MARIO

rois jeux en un, les compilations

arrivent donc sur GC : Dr Mario,

Yoshi's Cookie et Panel de Pon.

Nintendo réunit trois de ses
puzzles fétiches dans leur version Super
Famicom. On est un peu étonné que, pour la
version Game Cube, e visuel n'ait pas été
actualisé : ca sent la chose montée vite fait,
bien fait... Néanmoins, par moments, on trouve
une résolution ameéliorée ou des contours, des
décors plus de notre temps. BQuant au contenu
ludique, eh bien, les fans seront tous d'accord :
il n'a pas pris une ride. Il y a méme de bonnes
surprises : des modes quatre joueurs sympas,
et, surtout, la possibilité de charger sur sa GBA
les versions originales de chaque jeu (un seul
par chargement). Bien sr, on peut aussi
utiliser la GBA comme un pad pour retrouver
les sensations d'autrefois, et alors, la GBA
ressemble pas mal a un pad Super Famicom.
Lintérét de cette compilation viendra du prix
pas encore officiel. On espére logiguement un
prix plancher pour pallier le manque
d'améliorations, surtout graphiques. Courant
2003, on devrait s'attendre a d'autres
opérations de ce genre. Déja, une foule de jeux
GC intégre les versions originales de hits
d'antan comme Dobutsu no Mori+, Metroid
Prime ou Sonic Mega Collection.
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AME BOY AQVANCE

a série des RPG Tsukuru est une
des plus connues de chez
Enterbrain. Elle est développée
sur PC, et comporte méme une
version Pro sur ce format! Il s'agit, comme
son nom l'indique (certes, mais en japonais!)
de réaliser son propre RPG a partir d'un
vaste choix d'éléments, de le sauvegarder,
puis d'en faire profiter ses amis. Les outils
sont trés simples a utiliser, et toujours
symbaolisés par des ictnes. Pour
sauvegarder son ceuvre, on dispose du Turbo
File Advance de Sammy (vendu séparément).
Cet accessoire est en fait une sorte de
lecteur (vendu au prix de 3 800 yens, soit
environ 30 euros) pouvant recevoir des
cartes-mémoire (2000 yens, soit environ
16 euros). On écrit ses dialogues, on
compose ses menus et on choisit les
spécificités des classes de persos. Ensuite,
on dessine la carte générale du monde, et
on organise le défilement des divers écrans
et menus, etc. Le contenu du « jeu » est
annoncé deux fois plus important que celui
du deuxiéme volet sorti sur GBC. On dispose
ainsi de 96 monstres de base (en quatre
coloris chacun), et 35 formations pour les
ennemis. Au Japon, des concours sont
réegulierement organisés : les meilleures

« créations » sont primées [argent a la clé)
et leur développement se voit lancé avec
I'aide de certains éditeurs! B

Sauvegardez le
tout sur le Turbo
File Advance.

On sélectionne le design des
persos et des monstres.

®

75-mm O O O ® mEm

On rédige soi-méme les textes de dialogue.
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Final Fantasy
Crystal Chronicles

Alors que I'on commence a parler de FEXII,
Sqguare prepare la sortie de son Crystal
Chronicles en ce début 2003. Ce ne serait

lassique, mais en quoi? FFCC
vous permet de vous déeplacer
librement dans un espace en 30.
Les batailles surviendraient de
maniere aléatoire et se dérouleraient par tour,
comme les bons vieux FE Ensuite, le jeu revient
aux origines de la série, délaissant les aspects
technologigues et cyberpunk des derniers
episodes [les joueurs semblant s'en lasser).
On revient donc a Ilheroic fantasy d'antan. La
qualité des graphismes 3D est trés élevée : fini
les persos tremblotant de FFX! Certains effets
Speciaux sont superbes, et notamment celui de
I'eau. Les films seraient en 30 temps réel.
On se souvient que Square a longtemps évalué
les solutions disponibles en matiere de
compression vidée (par exemple le DIVX) pour
contrebalancer le manque de capacité des
DVD-ROM 8 cm par rapport a ceux de 12 cm.
Le principe du «Crystal» est au ceeur du jeu. ||
sagit en fait d'un extrait vegetal tiré d'un arbre
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Les cinématiques devraient toutes étre
en temps réel.

BONNE RECOLTE

Une fois le boss vaincu, vous

ey sl /a7)s

accédez a I'arbre Miraru. En placant
le Crystal Cage a son pied, vous
pourrez recueillir le précieux Crystal.

~ e b
16 | @ 50125211

pas le jeu a la Zelda qu'on pensait, mais un
- tout ce qu’il y a de plus classique !

nomme Miraru. Le Crystal Cage permet de
recueillic ce précieux nectar au terme de
chague stage. Mais avant d'y parvenir, il faudra
passer par un boss, souvent de taille et de
force impressionnantes [l'aide d'un ami ne sera
pas de tropl. Le Crystal Cage est la clé de
votre survie. |l pourra vous servir en de
multiples occasions, comme par exemple
etablir un bouclier protecteur autour de vous
dans une forét emplie de gaz mortel.

Communication BPG

En mode solo, on incarnera le héros principal
nomme Cloud. Le bestiaire devrait étre
consequent, comprenant quelgues creatures
celebres de la saga FFE Mogs et autres
Chocobos seraient aussi de l'aventure ! Pour se
battre, on dispose de plusieurs commandes,
mais dans les faits, on gérerait deux boutons :
attaque [A] et défense [B). En adoptant le bon
tempo, on pourra parer les coups adverses et

Faudra-t-il encore faire le
facteur pour les Mogs ?

ATTILY >
Th&, ALSUER!

‘- 2
On espeére que les magies seront a la
hauteur des ambitions affichées du titre.




~ THUNDER T
Le pouvoir de la foudre ‘fait s'envoler votre vgrsaire. | GAME BOY ADVANCE

FF revient au style
de ses débuts.

enchainer les siens.
Une sorte dATB
[Active Time Battle]
serait incluse sous la
forme d'une mini-
jauge placée sous
l'icbne du bouton
d'attague. Outre les
armes blanches, les
pouvoirs magiques
font partie de votre
arsenal, mais ils ne
seraient pas aussi
Impressionnants que
dans les precedents
épisodes de Final
Fantasy. La jauge de
vie est representee
a la maniere de
Zelda, avec des cceurs qui se vident
progressivement lorsque vous étes touche.
La Game Boy Advance sert a gérer les
pouvoirs magiques obtenus en collectant les
Magic Stones, sorte d'items offerts a l'issue
de certains combats. La GBA servira
egalement de pad dans les configurations a
3 ou 4 joueurs. Elle affichera |'état de votre
perso [vie, magie, etc.). Enfin, une fonction
radar vous permettra de découvrir tous les
environs.

Admirez donc la finesse de ces graphismes! :

9'3"577}; |
VYWY
w@O0

DELLENE
) 23

o

e £t £
... et profiter d'un radar trés utile pour découvrir
les alentours.




Final Fantasy
Crystal Chronicles

VOUS AVEZ DIT
BLIZZARD 2

Voila des monstres qui hantaient déja
les premiers FF!

[RORBAIR FATA
=R TG
EHTHRFEERLT |
CEESLHI?

oo oo

Cette espéce de crabe géant n’est autre qu’un Vous aurez parfois a choisir entre plusieurs
réponses.

s t boss. Méfiance!
u’f“C‘%ﬁ == S—
A% | FIRE

o |

Les pouvoirs gagneront en puissance en
fonction de votre expérience.

Vous invoquez le pouvoir du Blizzard.

Se battre seul est possible, mais c’est
plutét rude!

Collectez alors ies Magic Stones!
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Dragon Quest Monsters avait obtenu une sacrée popularité sur
Game Boy Color. Aprés une conversion sur PlayStation, la série
revient a ses premieres amours et retrouve la portable Nintendo...
sauf que cette fois, c’est sur GBA'!

Akira Toriyama (le créateur de

Dragonball 2. Vous incarnez
Kifer, un tout jeune gargon qui aura bien
besoin d'alliés (douze au maximum]) pour
vaincre ses nombreux ennemis. Afin de
transporter cette équipe, vous disposerez de
chariots (jusqu'a trois), qui formeront une
petite caravane. Vous pourrez décider qui
maonte dans chacun de ces chariots. Suivant la
combinaison de passagers choisie et leur

onne nouvelle: le design de ce
B DAMCH est toujours assureé par

Dragon Quest. Vos bestioles protégent la
caravane et se battent contre les ennemis.
Vous pouvez les aider (soin, support, etc.)
en appelant certains persos a l'intérieur
d'un chariot donné.

A lissue des affrontements, les monstres
ennemis vaincus laissent parfois leur coeur.
C'est en fait un élément clé du jeu: dans
une tente prévue a cet effet, vous utiliserez
CES CCeurs pour les associer a vos propres

© ARMOR PROJECT / BIRD STUDIO / ENIX.

metier respectif (vingt au totall, vos persos
evolueront différemment. De plus, chaque
voyage sur la carte du monde doit étre
planifie. En effet, tout déplacement implique Mieux, cela pourrait les faire

que vous pensiez a l'intendance, et donc aux muter en de nouvelles créatures.
vivres nécessaires pour le trajet (vous devrez En associant deux cceurs a un
acheter ces vivres dans les villages). Bien meéme monstre, on obtiendra des
évidermment, votre consommation dépendra résultats encore plus fous!

de la nature du terrain traversé... En cours de  Pour conclure, ajoutons que la
route, vous pourrez établir des campements réalisation est excellente et

dans lesguels chaque tente aura sa propre exploite a8 merveille les capacités
utilité (sauvegarde, gestion des monstres...). de la portable de
Les combats se déroulent a la maniére d'un  Nintendo.

monstres. Suivant le cas, cela aura pour
effet d'améliorer leurs performances ou
leur apprendre de nouvelles techniques.

_¥vﬁjf§@ﬁpg@ OH304H07

On peut placer quatre persos par chariot.

) P
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o ROATaL!

Le camp vous permet d’accéder aux options de jeu.

€ Grsoresigh

J2ATEN £IR5-%
TALAREROHE?

Dans cette tente, on édite ses monstres.
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La composition de vos chariots pourra de temps
a autre vous créer quelques surprises!

Votre Momonja (blanc) devient Big Momonja avec
un ceeur de King Slim.

Votre Slim (bleu) devient Dark Knight avec un coeur
de Slim Knight et un de Baby Satan.

LVEL, g
SR L

i

BALEEE TACADFISEHDL
LothMS TH(E Zhadhort? Faites attention  bien

L’ennemi débarque en force! établir votre route.
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Drag on Dragoon
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ersonne n'aura vu venir ce Drag gagnera en puissance a travers une série 1 . !
on Dragoon! Il confirme la mode de mutations successives. Au cours des ' )
actuelle qui est aux clones de combats aériens, on chevauche sa monture, ] = /
Shin Sangokumusa. Dans ce aussi impressionnante par sa taille que par &, i
titre, on incarne un jeune héros, Kaim, qui la puissance de ses mouvements. Le souffle : ; i
voyage dans un monde infini @ dos de dragon de feu gu'elle dégage permet de venir a bout v, £ 7

volant (la « Panzer Dragoon touch »). d'armées entiéres au sol. Contre les objectifs \ #
Ce héros devrait de plus étre accompagné volants, on dispose d'un systéme classique ( ! 4 1‘ |
d'un perso féminin, Fliae. Les combats de lock on... Pour couronner le tout, le jeu I\ (& Z §
se dérouleront aussi bien dans les airs comporterait pas moins de 100 minutes de  _ > f A \
gu'au sol, le plus souvent contre des hordes cinématiques, plus de 50 missions, e 4 g, 4 3
d'ennemis (la « Sangokumuso touch »). et les dialogues seront entierement "1\\ - = i
Tout devrait s'enchainer naturellement, sans parlés! Comme & son habitude, Enix ) Y &y L i
aucune coupure dans le scénario. Coté n'a pas développé lui-méme ce titre en J \
armement, le héros aura I'embarras du interne, mais I'a confié a un studio y oy i
choix, puisgu'une cinguantaine de lames indépendant nommeé Project y : ’
seront disponibles, dont certaines dotées de Dragonsphere, monté spécialement . £ i
pouvoirs magigues. pour I'occasion et composé de / !
gens ayant travaillé notam- V. 4 \ ; 1
ment sur les séries Ridge y 4 !
Sans oublier votre dragon, qui sera bien utile ~ Racer et Ace Combat. & z
pour les gros boulots de nettoyage en phase On ne s'étonnera donc /
aérienne. Lors des phases terrestres, aux pas que Namco 3
endroits ou votre dragon ne peut accéder, n'arrive plus a _ '
la magie vous sera alors fort utile. Bien sar, développer des /. 3
Kaim et sa monture gagneront en expérience  suites a ces Y & - 1
au fil du jeu. Le premier développera ses deux sé- / 4 Des sortes de boss intermédiaires |
pouvoirs et autres combos, et le second ries... W apparaissent ¢a et /a. I
‘ e
— '_ B Wi‘ T g
N SN R {
o b’ -::"g ¢ ‘}
e A= p ..
3 ' "

2

%

2 ¥ s ‘ Z 1‘

N 3001 i ) 13 ')
Votre dragon est capable d’une grande variété - Certains ennemis cachés n’apparaissent pas i‘
d’actions dans les airs. Attention! votre dragon n’est pas invulnérable. sur votre radar. t

{t? "
2 R b
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Ce dragon noir est votre principal ennemi!

Le radar permet de

localiser les cibles

au sol.

-y

i
On se bat par tous les temps, et a tout moment.

884
] s532%
w.m T+~ 0

nemi est regroupé. On va faire un carton!

-

Ici, il vous faudra continuer a pied!

L’en
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Dragon Dragoon
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L’ennemi adopte parfois des stratégies de Comme dans le jeu de Koei, faites
groupe. Faites gaffe! valser vos ennemis!
’
’ .l
> %
/ -
“
-
.
Une caméra aérienne permet de mieux se Au sol, la magie compense I'absence
repérer par rapport aux assaillants du dragon.
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DecaVoice
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« Deca» pour détective et « Voice » pour VoiX :

SCEl nous livre ici son second titre

usant de

la reconnaissance vocale, une idee initiee
recemment par Operator’'s Side et qui fait

lentement son chemin.

ans 'Ameérique des années 20, a
Luta City, vous incarnez un
dénommeé Steven Haywood,
détective de son état. Comme
dans tout polar qui se respecte, ga
COmMmENce par un meurtre, meurtre qui va
par la suite entrainer une avalanche
d'événements. A linstar d'Operator's Side, le
jeu tire partie des extensions vocales mises
au point par Ascii. Dans le cas de DecaVoice,
on évolue dans un monde realise en 30 cell
shading. Un signe vous indique quand vous
avez la parole (sorte de lampe en haut, a
gauche de l'écran). Parler avec les gens
permet d'accéder a de nouvelles pistes, etc.
DecaVoice semble offrir une variete de
situations en plus des phases d'enguéte ou
d'interrogatoire. En effet, le jeu devrait

L’ambiance des années 20 est trés bien rendue.

comporter pas mal de phases d'action, dont
des poursuites en voitures, avec echange
de coups de feu au menu. Au cours de ces
phases, une charmante coéquipiere tiendra
le volant, et vous pourrez lui demander de
positionner la voiture de fagon & mieux viser
vos ennemis. |l vous suffira alors d'ajuster
le viseur et de tirer sur la racaille. Ajoutons
gque les ennemis sont souvent en surnombre
et aiment a vous surprendre au déetour d'un
entrepot mal éclairé. Heureusement, vous
pouvez compter sur Byan, votre fidele
berger allemand. Donnez-lui 'ordre
d'attaquer, et il s'exécute! N'oubliez pas
d'interagir avec lui par moments pour le
féliciter, le consoler, etc. Pour finir,
signalons que votre inventaire se gere aussi
3 la voix. W

au jeu.

L’ennemi a visiblement une notion singuliére du
combat loyal.

Le design des
persos est fort
reussi,

Les chiens aussi ont besoin d’affection!

Vous enquétez dans la ville de Luta City.

(rj
J

' ¥
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Lino Grisis

Si Capcom (comme d’'autres) sort les
fours pour annoncer ses jeux PS2 et

Capcom /
printemps

] k]

etits
C, il en

va autrement pour les titres Xbox. lls sont
relégués a des pages de magazines sur
lesquelles beaucoup passent sans trop

s'attarder...

| — -

Un clone de T-Rex pas totalemen

Son temps de vol est limite.

€D Cnsoresify

=

t terminé...

ino Crisis 3 a plus que surpris
son monde. On ne savait pas s'il
s'agissait d'un vrai jeu Capcom
(fait sérieusement, quoil... lly a
de quoi s'interroger. On incarne un héros
capable de voler. Il se bat contre des
dinosaures dans un vaisseau spatial
laboratoire en perdition. Lennemi est
enorme, pas forcément en grand nombre. On
tire avec son arme laser ou on envoie des
drones. En plus de la jauge de vie, il y en a
une pour limiter le temps de vol. C'est donc
un jeu original, et Mikami aurait pu l'intituler
autrement. Mais, Capcom préfére profiter de
la réputation acquise, surtout sur Xbox au
Japon ol partir de zéro est risqué. Malgré la
faible popularité du jeu, le nom « Dino
Crisis » y est guand méme connu. Ainsi, sar
de ne pas égratigner une licence Capcom
trop importante, Mikami était libre d'y aller
franco. |l ne s’en prive pas : c’est un vrai jeu
pour gamers, dont 'originalité principale est
d'offrir un environnement changeant. En effet,
le vaisseau dans lequel on se trouve est
modulable, passant d'une configuration a une
autre au gre du scénario. Parfois, le navire
perdra méme certains de ses modules, l'aire
de jeu s’en trouvant réduite et le challenge
accru. Connaissant la situation de la Xbox au
Japon, une version Game Cube pourrait étre
décidée trés prochainement. !

[‘% -t

Mikami cherche a raviver I'action dans les
Jjeux vidéo.
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reakdown pourrait se présenter

comme la croisée d'un Doom et

d'un Street of Rage. Lhistoire

débute par une opération
militaire nommeée No Return (sans retour).
Un missile est lancé sur une ville gui est
soufflée par une explosion similaire a celle
d’'une bombe atomique. Vous ne vous
souvenez de rien, mais vous savez que votre
mission est de sauver le monde, ou tout du
moins le centre de recherche dans lequel
vous vous reveillez. Rapidement, vous
comprenez que des forces armées sont a vos
trousses. Vous n'étes pas seul, car une jeune
fernme vous accompagne.

L'action est vue a la Doom, et I'on se bat
souvent avec son poing, ses pieds et méme
avec des armes. Si ces dernieres sont
efficaces contre les humains, rapidement
vous vous trouvez face a une menace d'un
genre difféerent que seul un mystérieux
pouvoir, qui sommeillait en vous, pourra
endiguer. A mesure que vous avancez dans le
scénario, vous n'étes pas sar de la réalité de
la situation ni de votre véritable identité. Le
style et I'ambiance font beaucoup penser a
Matrix. Quand on se bat a coups de poing,
I'ennemi décolle a trois metres, et rebondit
parfois contre les murs! |l est curieux de voir
Namco s’engager dans une telle voie, mais
un peu d'originalité ne fait pas de mal. Alors
qui sait, un hiten vue? H

Space Invaders revisite!

WICHATE PIRITS

= p
Fa =

Haut les mains, honorable peau de lapin!

Un lendemain de réveillon difficile...
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LART DE Véritable phénomene de societe au Japon,
LA GUERRE! Shin Sangokumuso s'appréte a revenir
; 2 sur nos ecrans dans un troisieme volet.
Les editeurs nippons sarrachent les cheveux
pour en egaler le succes. Quant a I'eétranger,
c'est souvent 'incomprehension...

mobile. / -
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_ Les bombes, a utiliser sur des AR
catapultes. & % ‘ o groupes d’ennemis.

K.0.COUNT

Le moteur 3D n’a pas trop
e change.
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ourquoi un tel suceces? Le theme
historigue des « Trois
royaumes » est ultra visite
[surtout chez Koell, la realisation
n'est pas au top... Et, pourtant, la seérie
etablit des records de ventes. Le deuxieme
volet se vend toujours. Dans une industrie en T T =
difficulté, ce genre de succes margue les Chaque version de Sangokumuso atteint
esprits. En fait, Shin Sangokumuso repond a le million d’exemplaires vendus!
des besoins bien japonais. Le public peut s'y
liveer a un défoulement total en faisant voler
une centaine d'ennemis autour de lui. C'est
bourrin, mais cela demande peu de
concentration et de temps. |déal pour un
public souvent adulte gui revient du boulot
(ou aprés un coup de fil d'AHL : « Alors, les
photos ? et les textes ? BQuand est-ce que tu
nous les envoies ? »)! Culturellement, tout
Japonais connait cette période historique de
la Chine impériale, fascinante par sa violence
et ses intrigues politiques. Dans le jeu, cet
univers est bien reproduit.

- L - ’ -
Rééditer I'exploit!
Sans forcément vouloir revolutionner ses
ainés, ce troisieme volet veut pousser plus
loin le concept original. On trouve un contenu
accru, le double du précédent avec 17 zones
divisées en 50 stages! Techniquement
(moteur, visuell, on note peu d'ameliorations.
On peut créer son perso (homme ou femme).
On ne contrdle plus un seul perso, mais
plusieurs groupes, en géneral
guatre, avec a leur téte un leader.
On passe de |'un a l'autre suivant les besoins
de la bataille dans laguelle on est plongé.
Parfois, les évéenements vous dicteront ce
changement. Le systeme d'expérience
(armes et combos) est conserve, complete Yoy
par un arsenal de coups spéciaux specifigues =y A .

a chaque perso. Les affrontements a cheval On peut récupérer des montures.
sont plus appuyés avec
notamment parfois une
séguence de duel. Le champ de
bataille est plus dramatique,
avec l'entrée de machines de
siege comme le pont maobile, le
belier, la catapulte ou méme
des lanceurs de bombes. Il sera
aussi possible d'éditer la nature
des renforts. Enfin, le HDD sera
mis a profit pour acceélérer la
vitesse d'acces. ll

‘-’9,2‘. —

Le plaisir bourrin de faire
voler les ennemis! |J

K O.CUHT
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COMME
AU CINE

2 A ——— Une fois encore, le jeu
{ gsx _ devrait étre rythmé
o par des cinématiques
trés soignées.

K0 CONet
Ve £

Les actions spéciales sont plus spectaculaires
qu’auparavant.

55:08°38

Un radar affiche alliés, ennemis
et terrain.

€

o

UN PEU DE TOURISME

Koei veut offrir encore plus de diversité par l'intermédiaire des lieux
traversés, mais aussi des situations a affronter.

(3% w5 wal v NN
Koei devrait balayer la concurrence en février!

| Une fois encercle,
=% vos chances de
DS survie
s’amenuisent...
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Obnerator’s Side

Il est rare de voir de nouvelles idees dans le
jeu video... SCEI s’y risque avec le support
technique d'Ascii.

CEl veut donner de la voix au jeu dit, le salut réside souvent dans la fuite. En
vidéo. Pour ce faire, il nous effet, I'héroine n'ayant pas invente I'eau tiede,
propose dincarner un héros elle ne rechargera pas son arme si vous ne le
: confortablement assis dans un lui dites pas...
fauteuil devant I'ecran de surveillance d'un B Ee A IR I
hotel orbital nommé « JSL Space Station “ I [J ressionnantc
Hotel ». Comme il ne s'agit pas d'une Pour les commandes vocales, SCEl a fait
simulation de Niiico, mais d'un jeu vidéo, voila appel au casque-micro USB signé Ascii. Celui-
gue les aliens débarquent. .. On doit donc ci vient en complément du pad standard.
sauver sa partenaire, Lio, avant d'évacuer les Une idée intéressante. Néanmains, I'usage
Lio communique : \E & lieux. Lio n'est pas tres fufute, aussi doit-on du micro a tout bout de champ peut paraitre
parfois viales ; tout lui dire via un micro : cours, marche, contraignant et risque de mettre en péril
caméras de ; inspecte le sac, etc., afin dindiquer & Lio la I'avenir de plus d'un couple (« Qu'est-ce que
surveillance de . 3 ; voie la plus sdre. .. Les objets importants tu dis, chéri? »). En revanche, le niveau
I'haotel, e i g sont indiqués par un cercle dorg, et on dirige de reconnaissance vocale est tout a fait
' ! les combats en indiquant |a cible a viser. Cela impressionnant! Innovation intéressante... [

Une bouteille de vin
attire votre attention.

Voici le
casque-micro
USB signé
Ascii.

e . e - B : ==
Les objets a inspecter sont entourés d’un cercle.

impeccable. Lio est bizarrement habillée, quant a I'alien...

Gsorcsis €D



GAME BOY ADVANGE

Square/
Printemps

ui d'autre que Brownie Brown,
autrefois en charge de la série
Seiken Densetsu chez Square,
pouvait s'occuper de la version
Game Boy Advance ? Personne. ..
Ce volet intitulé « Shinyaku » (littéralement
« nouvelle version ») se base en fait sur le
Final Fantasy Gaiden Seiken Densetsu de
1991 sur GB. GBA oblige, le graphisme a
été entierement revu, et le scénario a été
aménagé pour introduire de la nouveauté.
Al'époque, Seiken Densetsu reprenait les
fondements de Final Fantasy et les appliquait
a un jeu action de type Zelda.
Dans ce nouvel opus, comme jadis, on taille
son chemin & l'aide de son épée (bouton A
ou de sorts magiques [bouton B). Une
grande variété d'armes est disponible, et les
magies se présentent sous forme d'items
[consommés a chaque sort utilisé).
La jauge originale de puissance en bas
d'écran subsistera également dans cette
version. Cette jauge se remplit au fil des
actions ; une fois pleine, elle permet de
déclencher une attaque ultime.

Graphiguement, le design est dans la
continuité de celui de Magical Vacation. On
dirige une éguipe de deux héros (un gargon
et une fille), et, au gré du scénario, on
devrait passer de I'un a l'autre. Parmi les
autres persos, on retrouverait des tétes
connues, issues de Seiken Densetsu 3 (SFC)
ou de Legend of Mana (PS). Cété inventaire,
la version GBA innove en donnant la
possibilité aux héros d'attaquer a distance,
notamment a l'aide d'un arc. Suivant la
recette consacrée, chague monde (ou

« stage ») se termine par un boss.

Plus de dix ans aprés ses débuts sur la
portable de Nintendo, cette version 2003
semble répondre aux souhaits de tous les
fans de la série. Ces derniers pourraient
méme étre encore plus comblés si la rumeur
actuelle se confirme : le reste de la série
serait en passe d'étre adapté sur GBA!

Pour le moment, I'aventure s’annonce
grandiose! H

€ Gusousifs
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Imaginez un peu le méme jeu, mais sur GBA2... L’avenir nous réserve
de belles et bonnes choses.
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Comment allez-vous sortir de cette impasse ?
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Toutes les rencontres ne sont pas forcément heureuses...
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Printemps

Virtua C

Il aura fallu attendre plus de sept ans avant de voir venir
une suite a Virtua Cop 2, tres certainement la série de gun
shooting la plus charismatique. Cette fois, 'ambition de
Sega est de réevolutionner le genre...

omme annonce initialement par changements importants dans |e deroule- moments. La encore, vous

Yu Suzuki, le jeu tourpe sur la ment du jeu. Deux pédales ont été intégrées devrez agir dans le 4
carte Chihiro, mais, d'apreés les a la base de la borne [une par joueur, puisque  temps gui vous est
déclarations de 'AM2, cela ne I'on peut jouer a deux). Ces dernieres imparti. Comme dans l
signifie pas pour autant gu'il sera converti permettent de déclencher I'Exceeding Sense Confidential Mission
sur Xbox! Allez comprendre... Cette suite se  Mode, ce qui a pour effet de ralentir les [Hitmaker], chaque ]
déroule cing ans apres les événements de mouvements de tout ce gui vous entoure, un mission consiste a
VC2. Pour sauver Virtua City, a8 nouveau peu a la maniére de Matrix. Cel qui s'avere tirer sur un certain
victime d'une organisation criminelle, trois bien pratigue pour eliminer toute résistance nombre d'objectifs
membres de la Virtua Police et neutraliser les balles gulon vous tire indigués a I'ecran. Enfin,
vont devoir livrer bataille en dessus. Mais attention, ce mode est limite on peut également
plusieurs lieux de la ville. dans le temps et dépend d'une jauge changer d'arme en cours
lis sont armes d'un spéciale, gui se recharge en eliminant des de partie. Pour cela, un

nouveau gun, le Guardian Il adversaires. bouton specifique a été

et sont protéges par une 4 - inclus sur le gun. Il
sorte d'armure. Virtua 7 ans de r'EﬂEXIDn vous permet de
Cop 3 veut rompre L'Exceeding Sense Attack est un derive du changer votre
avec le classicisme mode sus-cité. C'est une phase qui se Guardian |l contre
de ses aineés et declenche automatiguement a certains une arme Sspeciale,

tente doffrir une PEcUpEeree en tirant

image plus sur une « ltem box » EESE
actuelle, cachée dans e

résolument décor (on pourra

jeune et egalement y trouver ‘
moderne. On des bonus de viel. -

Deux régles régissent
l'utilisation de ces armes spéciales. Si
I'ennemi vous touche alors gue vous
étes en train d'en utiliser une, vous la
perdez. De méme, vous ne pouvez la
recharger qu'un nombre limité de fois.
Au-dela, vous la perdez. Visuellement,
,,,,,,,,,,,,, i le jeu est d'excellente qualite,
notamment lors des effets speciaux
associés a I'ES Mode.

note des

41 )I88278158
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[ FREEPLAY
Les effets spéciaux sont hyperréalistes a souhait!

une suite. On en redemande.
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En mode Exceeding Sense Attack, il faut
shooter ces trois cibles le plus vite possible.
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Il faut arréter cette balle a tout prix, sinon
Speedy Sarko viendra décorer votre cercueil.

\

il

Une borne

somptueuse quit

signe le grand

retour de Virtua Cop™ 4
en arcade!
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Un effet trés siyhse lorsqu’on stoppe le cours
du temps.
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A certains moments, vous devrez faire face a
plusieurs balles en méme temps.
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On retrouve le classique viseur circulaire qui
change de couleur.

REEPLAY

La jauge ES Mode se wde SOUS VOS Yeux.

PLEIN LES YEUX!

Des cinématiques splendides, assez
inhabituelles pour un gun shooting arcade!
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Capcom/
6 mars

Pour Kenji Inafune, la Game Cube est une
machine pour jeunes, pas pour gamers.
Pour confirmer ses propos, il nous annonce
une version GC de Rockman EXE...

f ockman EX avait surpris sur

| R GBA. Le jeu s'était plutdt bien
I comporte, dépassant méme
la barre des 200 000 ventes.
Depuis, la titre s’est développé, supporté
par une série animeée a la télé. Rockman
EXE Transmission se jouera de concert
avec le troisieme volet de la GBA, sorti le
6 décembre dernier. Délaissant la nature
RPG de la version GBA, sur Game Cube,
Hockman devient un jeu d'action, a la
maniére d'un bon Rockman 20, a savaoir
avec une vue de coté. Les animations sont
néanmoins assurees en 30.
L'affrontement avec le boss se déroule
dans une aréne avec une action cette fois

if l.. ~ J
4 S omaons
L’aspect plates-formes est trés prononcé.
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Les cinématiques respectent I'esprit de la série télé.
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entierement 30, comme dans un jeu de
combat classique. Le systéme des

« Chips » permet toujours de
personnaliser son héros avec les éléments
récoltés au long de I'aventure. Selon le
cas, ils donnent de nouvelles armes, de
nouveaux moyens défensifs ou modifient
carrément les spécificités du perso, gui
pourra, par exemple, devenir capable
d'effectuer des doubles-sauts. Dans
I'ensemble, ca se joue comme un bon
Rockman 20 classique. La possibilité de
link GBA-GC n'est pas confirmée. Enfin,
c'est Arika qui développe le jeu. Hélas!

a la vue de ses derniéres productions, on
est en droit d'étre inquiet... |

e
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L

4 —
Il neige aussi dans le monde virtuel !
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Les « Chips » permettent de

L

renforcer votre héros.

On gére ses « Chips » en bas de I’écran.
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Capcom/
Printemps

vec Onimusha Tactics, on sait
tout de suite de quoi il est
guestion : il s'agit d'un plagiat
pur et simple de Tactics Ogre
accommode a la sauce Onimusha.
Neéanmoins, son concepteur, Keniji Inafune,

- s'est fendu d'un scénario original qui
ouvre une nouvelle voie sur GBA pour
sa série fétiche. On incarne un héros
du nom d'Onimaru qui doit affronter
I'ennemi de toujours : Oda Nobunaga

S ESH,

¥ A EERE

EXP:NDEOOD

BN, I
[_XJEﬁﬂl_Pf

280/2800 HP 29

* (une figure charismatique du Japon

' médiéval). Ce titre se présente sous

la forme d'un wargame. Le graphisme
et les systémes sont donc largement
inspirés du hit de feu Quest, a savoir
Tactics Ogre (la référence en la
matiere). Au fil de I'aventure,
de nouvelles tétes se

battront a vos cotés.

/ propres. Les attagues spéciales

On compose son armée avant chaque

bataille.

__~ consomment un nombre donné de
" points. Dans les niveaux, on peut
_ trouver des « genma stones », des sortes
\ de pierres (9 types en tout) qui
; serviront de matieres premiéres pour
confectionner des items magiques. Une
longue liste d'objets,
équipements et armements,

servira a composer ou
optimiser ses persos. Lidée

est sympa, mais loin

On collecte les « genma stanés »,
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de la richesse d'un
Tactics Ogre. H
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‘\‘.“HP-————-——-—-"HB“ I ‘ qui couvrent parfois
/' - rorezy I une aire entiére.

Chague perso possede ses coups

V

Onimusha Tactics

Arghhh! Vous voila attaqué par des peaux de
bananes volantes!
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Les événements bouleversent le cours des
batailles.

terrain influe sur
les combats. | : .
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Un graphisme trés inspiré de Tactics Ogre.
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PLAYSTATION 2
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Koei/
Printemps

2RAEK

e deuxieme volet est I'occasion
pour Koei d'aller plus loin dans
sa volonté de transposer le
monde austére des wargames
PC sur consoles et sous une forme plus
attrayante et dynamique. Le contexte ne
change pas, on retrouve I'époque historique
des « Trois royaumes » de la Chine
meédiévale. Au menu : de nouvelles versions
des scénarios du volet précédent, ainsi que
des inédits. La relation entre persos est plus
développée, et il faudra parfois revoir la
composition d'une armeée pour éviter les
querelles entre le général et certains de ses
officiers. Si deux leaders s'apprécient, leur
action combinée sur le champ de bataille
produira des miracles. A ce sujet, on
trouverait trois fois plus d'actions réalisables
dont certaines pas forcément offensives,
comme sauver une troupe en detresse,
tendre une embuscade ou lancer un raid...
Techniquement,, le jeu ne différe pas trop de
son ainé. On construit sa stratégie tout en
calculant les possibilités de combaos entre
ses troupes. Parvenues a un certain niveau
d'expérience, les armées pourront
déclencher ces combos automatiguement
— une option destinée aux débutants qui ne

.

On retrouve le moteur de Sangokumuso.

7~ - e

Vous préparez un combo de ni;eéu 7!

= — w T
= e

On retrouve le style Koei désormais bien affirmé.
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veulent pas a perdre de temps a établir leur
tactique. Les combos peuvent atteindre le
niveau 10. En fin de niveau, on est noté
suivant ses performances. |l devrait étre
possible de sauvegarder les replays de ses
meilleurs combos pour les revoir & loisir. En
revanche, on ne sait encore rien d'une
éventuelle compatibilité HDD. B
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Les leaders ont souvent une forr.:e surhumaine. :

G ;

Des séquences de bataille.parfois animees. 3
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‘Capcom vs SNK EO

e jeu de combat, for-ilen 20 ou IMiGialerment sorti sur Game Cube, ce titre
50 90, sat deverk iyl dos partait d'une bonne intention : ouvrir le genre

annees, un genre elitiste, aux

systémes et vocabulaire difficiles dL{ jeu de CDmpat a tOUt- le \monde. Bane
a comprendre. Capcom essaie dy remédier,  |d@ge, pas forcement facile a communiquer...

en portant son attention sur I'élément phare
de tout bon jeu de combat : les coups
speciaux. En effet, trop souvent, les joueurs
s'escrimaient a reproduire des commandes
qui ne voulaient décidément pas entrer, se
crispaient, s'eénervaient et abandonnaient le
genre. Le second joystick [souvent celui de
droite) etait assigné a un coup spécial dans
une direction donnée ; son angle d'inclinaison
déterminait la force du coup. Capcom
appelait cela 'EO-ISM; alors gue le systeme

AC-ISM reproduisait, pour les puristes, le LS

maniement original de l'arcade. Sur Game =

Cube, I'ED-ISM, gui faisait perdre tout ; R

challenge (sans oublier une manette peu — ”
adaptéel, a fait un flop. Sur Xbox, ces — —

Au menu : modes Survival, CPU, VS, Arcade,
Replay et Training!

travers subsistent (méme si le pad offre un
meilleur confort). Le systéme Groove attribue
toujours un style au combat. On en trouve

: , = O0) 2= TROERD
six, dont le C-Broove (attague spéciale par g piLIn s S

concentration de |'energiel, le S-Groove
j (attague spéciale a volonté a un niveau donné
de la jauge de viel ou le K-Groove [présence
d'une jauge «Rage»]). La version Xbox se
démarque surtout par son ouverture online
via le senvice Xbox Live. Au menu :
affrontement en ligne a travers le monde et
communication via le Voice Chat. Comme
c'est la régle désormais chez Capcom, on ne
paie aucun abonnement, seulement le temps
de connexion — un exemple qui, on |'espeére, { KYOSUKE
sera suivi par d'autres éditeurs! H ~B : | COLORGHANGE

MAX DAMAGE 1515
MAX COMBO 15

g 31 31
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=200 %

48 persos vous
attendent!

A 4800 yens,
une aubaine!
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PLAYSTATION 2

Final Fantasy X-2

a date de sortie de FFX-2 a enfin
été annoncée : ce sera le

13 mars. Square en a profité
ERSY pour dévoiler le nom de la
derniére des trois héroines du jeu: elle se
nomme Paine (prononcez « pa-i-nu »), et c'est
une nouvelle venue dans le monde de FFX.
Elle vient compléter I'équipe formée de Yuna
et Rikku, et apporte un style et un caractére
différents. Au rayon des nouveautés, on
découvre le « Dress-up », censé pallier au fait
gu'on ne pourra pas changer de persos en
cours de combat. Chacune des trois héroines
pourra changer d'apparence et de style de
combat. Mais pour ce faire, il faudra
auparavant mettre la main sur des

« Dresspheres ». Chaque « Dress » se base
sur un theme et donc un style de combat
particulier. A chaque fois, les coups
disponibles difféerent en conséquence. Mais
on ne sait toujours pas si, suivant le perso
auquel on attribue la « Dressphere », ces
technigues de combat changeront. Un peu de
cosplay donc, histoire de contenter encore
plus le public hardcore visé par FFX-2...

Un systéme de « Chain » ([comprenez combo)
est également au menu. |l consistera en fait
a editer et gérer au mieux son équipe, car
I'ATB [Active Time Battle) prendra ici toute
son importance. Chaque héroine posséde en
effet un timing et des attagues qui lui sont

propres. A vous donc de calculer le temps
requis pour les actions de chacune d'entre
elles — le but étant bien sir de mettre au
point le combo collectif ultime. On pourra
également modifier I'ATB d'une action ou d'un
perso a l'aide de potions, ou encore via
I'éguipement disponible. Enfin, certains
facteurs favariseront le déclenchement d'un
combo : le Quick Trigger de Yuna, ou encore
le fait que Rikku puisse placer deux coups a
la fois. En somme, FFX-2 s'avere bien plus
technique que son prédécesseur, sans

doute pour satisfaire les fans purs et

durs de la série. Du reste, ces derniers
seront heureux d'apprendre que FFXIl a
enfin pointé le bout de son nez sous la forme
d'une pub parue dans le dernier « \Weekly
Famitsu » : une sorte de « petite annonce »
destinée a recruter la future équipe de
création de ce titre. Autant dire qu'il faudra
attendre encore pas mal de temps avant de
voir le jeu achevé! Il est vrai que Matsuno, le
responsable du projet FFXII, est déja bien
occupé avec FF Tactics Advance... H

FF X-2 offre son lot de lieux inédits.

]
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Les différences entre la personnalité

de chaque héroine générent
des situations particuliéres.
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On ne dirigera pas Tidus.

CD @reoreais

On retrouve quelques visages bien familiers.
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" Rinene

Pame accélére son ATB pour frapper la premiére.

/’I’ymww , s

: Rikku vole des items; et Yuna engage a!ors son
Paine frappe, et Yuna se prépare. « Quick Trigger ».




A ¢

p yrtable le plus hype

e des 1060 com /efemenr
$ Sp9ospueric te PrOPOCONNERIES de folie |

UN (ATALoaue DE 10.000 SONNERIES NDS™...

GENERATION 80’s ]  NOUVEAUTES |
l1zzn1 Besoin de rien, envie de toi ! 42803 Addictive 43292 5,9,1

23995 1er gaou

43307 Ketchup song Asereje :48802 Cherchez le garcon : 55683 Alphonse Brown 42779 A little less conversation
52287 Marie 148862 Ceeur de loup 1 53422 Bonnie & Clyde 42074 A thousand miles
46914 Dilemma 148010 Comme un ouragan 113126 Boom Boom 40698 Come back to me
11023 Le flic de Beverly Hills 117024 Cruel summer 1 52898 Come into my world 42227 Cover up
28749 Ti amo :48011 Embrasse moi idiot : 52966 Des mots qui résonnent 38729 Désenchantée
11059 Les bronzés font du ski 154662 Eve léve-toi 1 20412 E ritorno da te 40699 En apesanteur
Plé)ELSYISDarE])rT\I\IEIERIUEgS 11025 L'Exorciste 112103 J'ai encore révé d'elle 1 48818 Elle s'ennuie 43346 Extreme ways
Q 39410 J'ai demandé a la lune 112161 Je I'aime a mourir 1 52967 Ici et maintenant 41199 Full moon
ARRIVENT I 10088 Mission Impossible :48014 Je te survivrai 1 52314 I'm gonna getsha good 45430 Funky maxime
n 46704 Musique 112123 Joe le taxi 1 53434 Je I'aime en secret 45529 Get down samedi soir
54246 Asereje 44834 Manhattan-Kaboul 112166 La salsa du démon 1 52818 Je voudrais vous revoir 42493 Hero
54237 1er Gaou 41006 When you look at me 112213 L'aziza 1 54638 La chanson con 21894 How you remind me
54256 Les bronzeés 38901 Stach stach =54564 Le pull over blanc : 53424 Le chemin 40725 | need a girl
18092 Paris latino 11060 Rocky 154665 Mais o sont passées.. 1 54128 Maybe 39736 I'm alive
54258 Stach Stach 15040 Simpsons 112130 Nuit de folie 1 52819 Milliers, millions, milliards 43019 I'm gonna be alright
54254 Le flic de Beverly Hills 11015 Le Parrain 143273 On va s'aimer 1 54130 Never Again 43192 J'ai tout imaginé
54255 La bomba 51972 Avec classe 112226 Ou, j'adore W | 53425 On n'sait jamais 41150 Just a little
54257 Mission impossible 52315 Jenny from the block 112092 Paris latino j 53426 Petit pédé 42897 La bomba
54259 Without me 11045 Pulp Fiction 112229 Partenaire particulier 1 47507 Rien que des mots 41408 Love at first sight
52287 Marie 44772 Cleanin' out my closet :54566 Quand t'es dans le désert : 53281 Te ves buena 45023 mo?damantuciie ('ist-.lean
i ia 2 i 42797 Au soleil 12134 Si maman si 54137 The last goodbye 21749 Murder on the dancefioor
Efo’gpgg%efig%%% ‘35215% 3 %?657’5%% 11041 La Guerre des Etoiles 148019 Une autre histoire : 54139 We've got Tonight 38699 Underneath your clothes
= 11104 La soupe aux choux 124004 Video Killed The radio Stars 1 54140 You'll never be alone 28890 Whenever wherever
I54567 Wouldn't it be good I 48924 Zephyr Song 38518 Wherever you will go
| B et - el e e 13
NEW- R FRAY Bl [0 etal
1 47305 12978 46926 22594 22786 23966
o i Y AT Y il a bouff
] [ifeamd |zl ES <] R mame

29113 51678 53239
Fantesm YEA =aa DIEVX
"‘nf e%%‘ézi.‘?e DV STADE
45891 54182 54074

32953

COCHON'!

21 703 3{}951 53179 30242
LOGOS CLASSIC BZEa G N BN |
71160 11547 23446 20245
A RS 0 SEYROCK G PSICIOPATHE
59222 10017 20242 24052 1 091 9 23451 69098
[T e taime] Ll Il P25 & S 5 IECE TR Tk
67038 22497 30889 45675 47306 69024 71058 39196 47549 48953

fulEAl

-
nouveaux services Sk A BENTOT POUR TOI
pour ton repondeur ! " 5'(")5,1 Fﬂ('"_E
UNE MESSAGERIE > Partél. :
. DES MEQSSAGES 100% PERSO au : LAISSE > Par SMS +
DE REPONDEUR | I PR XY W4 UNE STAR REPONDRE e
oV Tous LEs Gours au: (I UL VR N A pLACE ! 71 VEUX GAGNER LE NOKIA 63707
08 99 70 46 70 0isis b fiessage e comtion Appelle vite le ; 1-Envoie : JEU 8310 a1 61020,
ton prénom ! : - Re uls ILLICO un SMS qui dit si tu as gagné !
Imitations d'artistes, parodies | chirac*: ici la Igiessagede de mon copain
<prénom> que

2 39510.8 mmsd fausses pUb Volre mission, si vous I'acceptez, est de lais- | 40790 1m73 6Zkg*
19302 ﬁg:g‘éish SEr un message a <prénomo... 29073 Angela*
01576 Jean-Marie Bigard* C'est "Top D in the Mix", tu es chez <pré- 53552 Jenifer se—

ean-Ma "’1' ga noms avec 1')00 watts de puissance... 54003 Dilemma*
gg;g? g;ar":fl’:zl.acdm“ au but! Cantalou : Popopo, popopo, vous étes bien | 42828 Dr Renaud*...

- chez <prenoms>... 53547 Driver

D301 Erovny qua calt e"'."”e} JP Foucault: <prénnm> est a coté de moiet | 29069 It wasn't me*
01459 Nicolas Sarkozy il a besoin de vous!. 53008 Las Ketchup*
29066 La panthére rose J.-M. Bigard*: Bon ! Vuus avez fait le numéro | 53997 Eminem" se—t-
23950 Passe pas dans la grotie* de <prénom> Admetton: 40793 Le son des bandits*
20437 Agence tous risques De Funes*: Ah, ah 7 Y a quelqu un qui veut | 10064 Loft Répondeur*
ggggg :}mT? l‘i2ng : parler a <prenom>... 53553 Mario

apiiaine riam lle*: Morte Couille ! M ré| 53555 i
29074 La famille Addams ﬂﬁ"ﬁa@ iy B mt b2 54004 :f,s" gﬁ{’."‘"
21807 Because | got high* Ramba*: Salut les filles. Mon pote <prénom> | 32889 Qui est I'exemple* 7
14336 OM, nous allons gagner est assis sur des explosifs... 29068 RnB 2 Rue*
29064 Bad intention* Bruce Willis* : On a une mission, sauver le | 54005 Shania*
01187 Clair précis concis monde avec <prénom 53999 MUSIqUE" s
15439 Laétitia.. La vérité, t'es bien chez <prénom> . La vérité, | 40797 Whenever whenever*
29067 Maya |'abeillle il est pas la... * IMITATIONS ET PARODIES Je gratuil ot sans obligation €achal - modaliis de

. I hglement; Bgurant sat I righemen éa jou ééposd nsprits de Mailre MONTANE Haissier do Justice 4 TOULOUSE.

DEMANDE L’AUTORISATION A TES PARENTS AVANT D’APPELER, *Liste des téléphones compatibles sur www.logosonnerie.com ou en appelant le 08 Riglemaat isponible gratitement o2 derfvast b Jackghons Ploy BP 1141 Tesloase ceden.
26 B8 33 44 (0826 : 0.150 €/mn). 123MM - RC 342 177 029 * Tarifs depuis un poste fixe : 0899 : 1,349 €/appel + 0,337 €/mn » 0892 : 0.337 €/ mn 1§14 RCS Parig 411 864 988 - 0847 : 0 562 € ma + Photos on coniraciusiles
= 3617 : 0,843 €/mn. En appelant nos services mobilité, votre numéro de mobile sera enregistré dans notre base. Néanmoins et conformément a
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parn1eL: 08 99

PAR MINITEL : 3617 |
SUR LE NET : wy,,,

*New bYNAMIC SovND

12026 Aimer 34701 1m73, 62 kg

44127 Apprendre a aimer 20040 Angela

42694 Docteur Renaud... 53421 Avoir des potes
22341 Du rire aux larmes 38787 Bad boys de Marseille
12098 Hymne a I'amour 15409 Because | got high
38007 Il jouait du piano debout 19000 Didi

32866 J'attends I'amour 32307 Elle vit sa vie

46703 Je suis et je resterai 46773 Gangsta lovin'

34719 Jusqu'au bout 47830 Happy

12132 Le petit bonhomme en mousse 43021 Hot in herre

29351 Le son des bandits 19082 Je danse le mia
12035 L'envie d'aimer 13105 Killing me softly
44928 L'erreur est humaine 19016 La main dans la main
42791 Les choses 39179 Le bilan

12140 Les démons de minuit 12081 Mangez moi

12030 Les rois du monde 18854 One love

12014 Libertine 40734 Petit frére

46772 Nos rendez-vous 30004 Pierpoljak

47775 Pardonne-moi 23599 Qui est I'exemple
23278 Quand on n'a que |'amour 20169 R&B 2 Rue

42225 Que des mots 20011 Stan

42792 Repenses y si tu veux 30012 Sweet fanta diallo
13092 Supréme 19006 Tellement je t'aime
24035 Tourner des pages 44129 Turbo Diesel Sport Injection
38535 Tu trouveras 53427 Un petit probléme...
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10054 Agence tout risque
43261 C'est aussi pour ca...
11051 C'est la vie

11044 Darladiladada

11089 Dirty dancing

11160 Fame

22835 Harry Potter

10010 Hawai police d'Etat
13829 Inspecteur Gadget
11005 James Bond

11183 La Carioca

11021 La Famille Addams
11041 La Guerre des Etoiles
11056 La verité si je mens
11022 Laurel et Hardy
11153 Le gendarme de St Tropez
10431 Le professionnel
43270 L'homme qui tombe a pic
10055 Magnum

15026 Maya I'abeille

33003 Pub DIM

33015 Pub Nescafé

11362 Scream

10056 Starsky & Hutch
08076 Top gun
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40747 Albator

15000 Au Pays De Candy
43264 Bibifoc

09190 Caliméro

15018 Capitaine Flam
15017 Chapi Chapo
15022 Goldorak

43269 Jeanne et Serge
11150 La Panthére Rose
11049 Le Cri de Tarzan
11109 Le livre de la jungle
15032 Les Cités d'or
15047 Les schiroumpfs
10048 L'ile aux enfants
11812 Mary Poppins
43272 Olive et Tom
15036 Pandi Panda
15005 Pokémon

15025 Pollux

15052 Rémy sans famille
31642 Robin des bois
43256 Rox et Rouky
10084 Teélétubbies
15053 Tom sawyer
10078 Zorro
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LE NUMERO DE TOUTES

LES BLAGUES TELEPHONIQUES !
LES + GROS FOUS RIRES...
39553 Police nationale 19572 Spizza Speed
47905 Vous avez gagné!!! 17890 Futur papa
17918 Je t'ai repéré... 17930 Vous étes sur écoute!
17886 L'huissier de justice 39557 Les Assedics
17581 Je t'aime! 17564 Je t'aime a I'infini
46594 Le testeur de préservatif 17592 La ol t'as pas idée
46599 Orgasme féminin 17652 J'ai envie et besoin de loi
39556 Centre des Impdts 17641 48 heures au lit
17934 La direction des Impdts CODE ESPION »
; INEDIT 11! NOTE BIEN TON =

17563 Mon amour, ma merveille GRACE AUQUEL TUEHTEHDRASTMS LES REACTIONS

46575 C'est vous qui appelez! ulorisation
47904 Voiture érafiée DE TA VICTIME !!! (avec son & )

=

DE K-DOS SIGN‘!S DIA
0

29440
6021 0 :

L NOUVEAU!! L£ L0Go BLANC o
67054 IL REMPLACE TON LOGO OPERATEUR

P e 30t _Dren /!
30868 40181 47268 29504 g e ames) IR SHF :]

Jeu gratuit et sans lwll!lﬂl
mmmummwhwupm-pm
Maitre MONTANE Huissier de Justice & TOULOUSE | disporuble graturtement
en écrivant 3 Jackphone Plus BP 1141 Toulouse ceder. 3614 RCS Paris 411 854886 »
Photos non contractuelles.

ANONYME o EFFICACE n
dez-vous incon uma
5 £" centaines de milliers
de tchatcheurs en France !!
Par SMS envoie CHAT au 61040

= Q@l@.@_@
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£ ...Et si tu testais l’amour O e NE%O
= de ton copain ou ta nana ?. o%
i
(=]
i 30052 L'amoureux transi 17878 J'enléve mon soutien-gorge? b %!
ws 46582 Femme jalouse 17585 Je le trouve super mignon!
0 17728 J't'appelle de mon bain 17919 Se revoir trés vite
'_03 17709 Fantasme absolu!!! 44884 Déclaration amoureuse Masculing
e 17725 Tu sais de quoi j'ai envie? 17594 Seulement envie d'étre avec toi
E 17723 C'est fou I'effel que tu me fais! 17651 On pourrait se voir
5 ...AMOUREUX FOU OU HABILE DRAGUEUR ??? LE VERDICT... ENFIN !!

France BVN - RC 431 498 534
Rejoing-nous aussi par tél. au:

08 92 68 1973

(-18 ANS)

08 92 68 21 48

I'article 34 de la Loi n° 78-17 du 6 janvier 1978 relative a l'informatique, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'ac-
cés de rectification et de suppression des données nominatives vous concernant. Vous pouvez donc & tout moment demander & ne plus figurer sur notre base

en écrivant a : 123 MULTIMEDIA - BP 1141 - 31100 TOULOUSE.
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PHOTOS NON CONTRACTUE

Porte feuilles allege ?
Echangez vos anciens
jeux dans nos maga-

sins et jouez a tous

les meilleurs jeux de
Ia rentrée !

Resident Evil o) . . . 0O
Need for Speed 2 ..
Hitman 2 (Ps2 - Xbox) . £
Burn Out 2 (psa) . . . . )
Et toujours un grand
choix de consoles
d’occasions

Vous désirez ouvrir
un magasin
Stack-Games 7

Contactez Franck au

9 Rus ] Jacques Rousseau 43000 Mantes 11 Place Puget 83000 Touton

Rue Simon (otterel

CARHAIX Lyon §7233 Anse Madame Schoeicher
= - BORDEAUX =

Tel: 0298937464 Tel : 05 56 79 00 51 Tel : 04 72 56 06 61
12 Rue du Gnt Lambert 29270 Carhalx 163 Rue Sainte Catherine 33000 Bordesuy  + RUS e Brest 69002 Lyon

= RENNES - AMIENS (Nouveau)
- BAYONNE Tel : 02 99 67 53 10 Tel: 03 227100 24

Tel : 05 59 46 13 37 25 Rue Maréchal Joffre 35000 ReAES 3 rue Gresset 50000 Ami
65 Rue d'Espagne 64100 Bayonne

Amiens

- JUSSIEU CONSOLES Wl . antony ~ VERSAILLES g - |
m Tel: 01 46 33 07 B3 Tel : 01 46 740 300 Tel : 01 39 53 30 30 I:" E 7 n ann
= 15 Rue des Ecoles 75005 Paris 29 Av de la Division Lecierc - N 20 C€C Les Manéges 75000 Versailies -
m - M* Cardinal Lemoine 92160 Antony - RER B - Duwert 7§/ 7 RER C Versailles RG - Ouvert Tjours/7

- REPUPLIQUE - RAMBOUILLET
<L Tel: 01 43 55 46 00 Tel : 01 30 B8 69 76

13 bd Voltaire 75011 Paris 2/6 rue chasles 78120 Rambouiliet
0L - M° République

PROCHAINES OUVERTURES ! ...

LLI - MANTES RAYON MANGA = BEAUVAIS = CHOLET RAYON MANGA - MONTDIDIER = MARTINIQUE

Tel : 02 40 4853 12 Tel: 0344114810 Tei: 024146 36 88 Tel:0322781391 Tel : 05 96 73 60 08
() 6 Rue des Halles 44000 Nantes CC Franc Marche 60000 Beauvais 29 Rue de I' Orangerie 43300 Cholet 13 Rise Larmartivee $7200 Fort de france

- NANTES - TOULON - PAU - MARTINIQUE - Nouvesu
= Tel : 02 40 48 13 14 Tel : 04 94 62 04 39 Tel : 05 59 83 88 22 T N o as Ehgesh
—
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MARK OF KRI

Saison froide chez
les éditeurs, les
sorties sont rares, et,
du coup, les News
sont faméliques ce
mois-ci. La PS2
garde toujours une
longueur d'avance
avec des jeux
comme Mark of Kri
et le nouveau Tomb
Raider. La Xbox se

' lance dans le jeu en
réseau, quant ala
Game Cube, elle est
un peu ramollo en ce
- moment. Sur ce,

. jouez bien!



W VICE CITY TOUJOURS AU TOP.
GTA Vice City continue a
flamber au sommet du box-
office. Chez nos voisins
anglais, le titre vedette de
Take 2 est encore en téte

des ventes, tous supports
confondus. Depuis son
lancement en novembre,

il n'aura été détréné qu'une
seule fois par The Getaway.
Derriére Vice city, on retrouve
Fifa 2003 et Harry Potter et La
Chambre des secrets.

W STARCRAFT GHOST. Ce jeu
mythique sur PC se dévoile
petit a petit. Sa date de sortie
est prévue pour la fin de
I'année 2003 sur PS2, Xbox
et Game Cube. Ce nouvel
épisode sera plus orienté
action-infiliration que son
ainé sur PC, qui est de la
stratégie en temps réel.

W FAUT PAS DECONNER! Les
juges du Michigan ne rigolent
pas avec les jeux vidéo...
Depuis que la chambre des
représentants de I'Etat de
Michigan a voté un texte
visant a punir les com-
mercants qui vendraient des
jeux pour adultes a des
mineurs, les juges peuvent
condamner tout contrevenant
a une amende de 1 000 dollars
ou a une peine de 90 jours de
prison. Faut pas plaisanter
avec les jeux au pays des
armes en vente libre...

THE MARK OF KRI

L= Le muscle et la plume...

De la baston intelligente! Eh oui! c’est possible... Ce beat'em up qui ne
fait pas toujours dans la dentelle apporte de nombreuses nouveautés
au niveau du gameplay. On cogne, on étripe mais toujours avec classe
et raffinement. Un jeu étonnant qui donne envie d'y retourner, c'est pas
si fréquent en ce moment !

PS2 . The Mark of Kri fait
partie des jeux qui se

dévoilent au bout de quelques
dizaines de minutes. Au premier
abord, on se dit qu'on est en face
d'un vulgaire jeu d’'action, du genre
je t'éclate la tronche et aprés on
boit un coup. Il faut reconnaitre
que le héros de cette aventure est
taillé comme un colosse. |l fait
deux tétes de plus que ses
ennemis, et ses bras ressemblent
aux cuisses de Gambas, notre SR
ancien haltérophile de bar
spécialisé dans I'épaulé/gosier de
biére. Par contre, la ressemblance
s’arréte la, car ce brave gars n'a
pas inventé la poudre. Dés qu'il
sent le moindre danger, il fonce
téte baissée dans les ennuis au lieu
de rester tranquillos sous sa
couette. Mais, rapidement, on se
laisse embarquer par I'ambiance et
les missions a accomplir; et,
comme le systéme de combat est
pas mal du tout, on en redemande
au bout de 10 minutes.

Moai voir. Toi cogner...
La progression dans I'aventure est
des plus intuitive et ne rebutera
pas les débutants. En effet, une
phase d'entrainement permet de

R
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prendre la mesure des actions et
mouvements que peut accomplir
Rau (c’est lui le grand baléze!) et
son compagnon de combat. Eh
oui... notre réducteur de tétes est
accompagné dans son périple par
un oiseau du nom de Kuzo qui lui
sera d’une aide trés précieuse.

Le volatile est capable d’activer
des portes, de lire des manuscrits
secrets et de servir de sentinelle &
Rau. On peut ainsi changer de
point de vue et voir a travers les
yeux de Kuzo ce qui attend son
maitre. Cette option, trés
intéressante, apporte du piment
au jeu qui de succession de
massacres se transforme en défi
stratégique. Il faut alors apprendre
a se servir des pouvoirs de Kuzo
pour anticiper les attaques
ennemies, ouvrir des passages
insurmontables sans lui.

Sans bruit

Notre gros sauvage doit aussi user
de finesse lors de certaines missions
pour surprendre ses assaillants.

Il use alors de son pouvoir de
camouflage. Il peut ainsi s’approcher
sans faire de bruit et, tel le grand
vicaire, surprendre par-derriére un
ennemi. Chaque mission a un but

principal, comme nettoyer une forét
infestée de bandits ou aider un
pauvre moine a récupérer son
temple, mais d'autres défis
secondaires sont aussi au
programme. Ainsi, lors de votre
premiére mission, vous devrez
également récupérer un parchemin
sacré, utiliser un combo ou user de
vos talents défensifs. Si vous
remportez ces défis, vous
obtiendrez des coups
supplémentaires qui s'ajouteront a
votre liste de combos. Ils sont
faciles a utiliser et se révélent
deévastateurs. C'est la que The Mark
of Kri retrouve son aspect baston.
Lors des combats, le sang gicle et
les coups sont portés avec férocité.
On achéve certains ennemis en
leur enfoncant une épée au milieu
de la téte ou en écrasant leur
cervelle contre le mur.

Efficace et élégant

Rau est du genre Conan le Barbare,
c'est-a-dire qu'il ne fait pas de
détail. Le systéme de combat
permet de locker un ou plusieurs
ennemis et de passerde I'un a
l'autre, c'est efficace et élégant. La
cameéra suit bien les mouvements du
personnage, et le graphisme inspiré




par la Polynésie est de toute beauté.
Au fur et 8 mesure de la partie, Rau
gagne de nouvelles armes et des
points de vitalité. Il commence avec
une épée, puis il obtient un arc et
une hache. Les bruitages et la
musique contribuent harmonieu-
sement a I'ambiance. Le son du
tambour, le soir au fond des bois,
quand le massacre commence, quel
pied! La durée de vie a I'air
conséquente, et on vous en remet
une louche dés le mois prochain
pour un test grandeur nature. M

M RTX RED ROCK. Le prochain
jeu de LucasArts prévu au
printemps sur PS2 et GC, et
qui ne soit pas un Star Wars
quelque chose, est prometteur.
Ubi Soft I'éditeur francais
nous a envoyeé quelques
écrans ol I'on voit le héros
Wheeler avec son bras
synthétique qui lui sert aussi
bien a bricoler qu’a flinguer
tout ce qui croise son chemin.
Un jeu d’action-aventure dont
on vous recausera bientdt.

M THE GETAWAY CENSURE! Le
jeu de Sony, déja interdit aux
moins de 18 ans (pauvre
Kael!), sera modifié suite a
une plainte de British
Telecom. Dans |'aventure,

le héros Mark Hammond,
s'empare d’une camionnette
de la société de téléphonie
anglaise pour perpétrer un
crime et metire le boxon dans
les rues de Londres. British
Telecom n'a pas du tout
apprécié et a demandé a Sony
de retirer cet épisode des jeux
commercialisés.

W ON EST DANS L’AVION! La
prochaine Coupe du monde
de jeux vidéo se déroulera
du 8 au 13 juillet prochain
au parc du Futuroscope de
Poitiers. Pendant six jours,
400 champions représentant
32 pays, vont s’affronter sur
PC et consoles. Les vain-
queurs se partageront la
somme de 150 000 euros.
D'autre part, Le Futuroscope
ouvrira au mois d’avril 2003

| N espace consacré aux

loisirs numériques.




TENCHU : LA COLERE DIVINE

Le nin
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- W SEUL DANS LES SALLES
OBSCURES. Les jeux vidéo
. sont de plus en plus
- fréquemment adaptés sur
- grand écran, et les pro- |
- ducteurs continuent a lorgner
- sur les hits vidéoludiques .
pour se faire du pognon
facile. Donc aprés Tomb ;
~ Raider et autres Resident Evil,
- c'est au tour d’Alone in the
. Dark. Ce jeu d'Infogrames
sera au cinéma en 2004, le
tournage va commencer au
printemps 2003, a Vancouver,
. et le réalisateur en sera
Uwe Boll, déja chargé
d’House of the Dead.

et que ca saigne!

PS2 | Tenchu est un cas a part
dans le monde du jeu
vidéo. Avec son univers particulier et
son aspect brutal, ce titre a su
conquerir le cceur des fans de
simulation guerriére et d'infiltration.
Les fans retrouveront avec
délectation les deux ninjas Rikimaru
et Ayame qui se glissent dans
I'ombre avec toujours autant
d'aisance pour surprendre leurs
adversaires. Un troisiéme
personnage sera de la partie, mais
vous devrez finir le jeu entierement
pour le débloquer. On retrouve dans

W UN CERTAIN BLAISE
- PASCAL... Une prime de
. 200 000 dollars (200000 euros)
~ était destinée aux dévelop- |
peurs qui parviendraient a
~ faire tourner le systeme
. d’exploitation Linux sur une
~ Xbox. Le généreux donateur
| etait resté inconnu, il s'est
| dévoilé en fin d'année 2002 : il
| s’agit de Michael Robertson,
- le patron de Lindows.com.
. Selon ce site Internet, le pari a
~ éte gagneé et Linux tourne
- sur la Xbox.

. W LA GUERRE DU FUTUR. La

~ nouvelle Game Cube est déja
~ plus que dans les cartons de |
. Nintendo. A I'instar d'une PS3 |

. ou d’une Xbox 2, la firme

. japonaise planche sur une

. nouvelle bécane et négocie

- avec Nec au Japon. Cette

| société avait, entre autres,

. déja équipé la Dreamcast de
. Sega avec un chip graphique.
. Si cet accord se concrétise,
 on aura donc Nintendo/Nec

/ versus Sony/Toshiba.

a est fourbe et furtif!

Tenchu revient parmi les siens! Gréace a ce troisieme épisode, violent et
excitant, I'art des ninjas n'aura bient6t plus de secrets pour vous. Banzai

cet opus tout ce qui fait le charme de
Tenchu, a savoir une ambiance & la
limite du fantastique avec un
graphisme qui vous colle a la peau.

Stressant et captivant
L’exploration des lieux est toujours
aussi stressante et captivante, et se
faufiler derriere un mur en silence ou
s’élancer d'un toit pour transpercer
un ennemi procurent des sensations
extrémes. Les combats sont violents,
le sang gicle et aucun détail ne nous
est épargné. C'est pas un jeu de
fillette et les ninjas charclent,

étranglent ou tranchent une gorge en
un éclair. De nombreux combos sont
au programme et, selon les
personnages, vous aurez droit a des
armes différentes. Le jeu est muni
d'un mode multijoueur qui permet &
deux joueurs de s'affronter ou de
coopérer a travers 6 vastes niveaux.
Parmi les points remarquables de ce
Tenchu Ill, vous pourrez vous
déguiser pendant un temps limité ou
vous rendre invisible. La realisation
est impeccable et on attend avec
impatience la version finale pour la
confier a Cony-san. H




TOEJAM AND EARL il : MISSION TO EARTH

Le funk envahit la Terre! ToedJam et son ami Earl ont pour mission de
conqueérir notre planéte en faisant funker les Terriens. Un jeu de plates-
formes super original et completement loufoque ! Un petit coup de peigne,
et tous en piste, le funk debarque!

XBOX Toelam et Earl sont de
vieilles connaissances.
Leur premiére aventure est sortie sur
Megadrive, a I'époque ou AHL
écoutait les Forbans. C’est vous dire
que ca remonte a Matuvu et Zalem
réunis. Nos deux héros sont des
extraterrestres qui ne vivent que

pour la musique funk et qui
parcourent notre monde a la
recherche d’albums de musique
funky qui y ont été dispersés. Et ce
ne sont pas des CD audio, mais de
bons vieux 33 tours vinyle, que les
ET vont devoir récupérer. Les
développeurs de la premiére
aventure de Toejam et Earl

| sont aux commandes de ce
troisieme épisode, et, pour
I'occasion, ils ont rajouté au
passage un troisieme
perso : Latisha.

Guidon up!

Le scénario n'est qu'un
prétexte a un délire musical
| burlesque. L'exploration

3 des niveaux permet des

rencontres avec des pom-pom girls
style ventouses ou des créatures
complétement déjantées. Dans son
principe, ce Mission to Earth
s'apparente a un jeu de plates-
formes, dans lequel vous devez
récupérer un certain nombre de
clefs ou d'objets avant de trouver
un ascenseur pour passer au niveau
suivant. Graphiquement, I'ensemble
tient la route, la caméra bouge bien
et les effets de transparence a
travers les maisons ou les arbres
permettent de savoir exactement ol
I'on est. La musique est soit
so(llante si vous n'aimez pas le
funk, soit réjouissante si vous faites
partie de la Famille. Au programme,
on trouve du James Brown ou du
Sly Stone, et les voix des
personnages font penser a

Barry White. C'est trop funk!

Like a Solex machine

Si la progression se fait en douceur,
au bout de quatre ou cing niveaux,
on se demande si le jeu n'est pas un
poil répétitif. Et une fois la surprise
passée, on risque de s'ennuyer
ferme. Mais peut-étre n'est-ce
qu’une impression... Quoi qu'il en
soit, Kael and the Gang s'y colleront
pour un prochain test a écouter
dans votre magazine préféré. B
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M LES SORTIES GBA. La GBA
continuera a étre commercia-

~ lisée au prix de 99 euros
~ malgré I'arrivée en mars de la

GBA SP. En effet, Oncle
Nintendo estime que I'ancien
modele devrait encore

 représenter 50% des ventes

cette année. Pour l'instant, on

- compte en France 1,1 million

de GBA dans les foyers. De
nombreux jeux arriveront en

" 2003, Parmi eux, The Legend

of Zelda : The Four Swords
(28 mars), Pokémon Rubis et
Pokémon Saphir (cet éte),

- Final Fantasy Tactics Advance

et Super Mario Advance 4
(’hiver prochain).

M L'INSTANT AHL. Fan des
années 80, AHL passait son

- temps libre sur Pacman et

Pong avant de découvrir, sur
son Amiga, Defender of the
Crown. Bonne nouvelle, chef,
ce jeu mythique sort dans une

~ version moderne sur PS2 et

Xbox dans le courant de
I'année. C’est bientdt reparti
pour les combats a grands
coups d'epeée et de giclées de
catapulte. Yo, les petits
chéteaux!
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. W L’HOMME QUI A VU L'HOMME
. QUIAVUBILLOU. Les inter-

~ nautes sont parmi nous, et

- certains petits futés ont

. découvert que Microsoft en
~personne avait déposé le nom

de domaine Xboxnext.com.
Depuis, c'est parti pour un

" concours de rumeurs sur le

net. Parmi les plus répandues,

. le futur nom de la Xbox2 qui

pourrait s'appeler Xboxnext en
2005. Les spéculations sur la

~ date du prochain démenti sont
. ouvertes... En attendant, /

CONSErvez ce Nnumero

. précieusement!

soLEseE 48
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M BILAN JAPONAIS. Voici le
premier bilan des ventes de
jeux au Japon durant I'année
2002. Tout en haut du
classement, on frouve
Pokémon Saphir sur GBA suivi
de Pokémon Ruby sur GBA.
Nintendo, griace au
phénoméne Pokémon est le
premier éditeur, mais Konami
avec son Winning Eleven 6 le
talonne de pres. La PS2 reste,
et de loin, la machine
dominante avec plus d'un jeu
sur deux acheté pour la
console de Sony. La Game
Cube, elle ne représente que
10 % des jeux commercialisés
et la Xbox compte pour 1 %.

W LE DEMON QUI EST EN TOI!
Ce RPG gui ravira les fans
d’heroic fantasy et d’explo-
ration de donjons: Demon
Hunter sur GBA devrait sortir
courant 2003. Il contiendra
32niveaux gérés aléatoire-
ment et répartis a travers
8chapitres principaux.

Le héros, selon ses points
d’expérience, pourra devenir
guerrier, magicien ou ranger,
et utiliser 23 sorts de magie.

W ZELDA CARTONNE AU JAPON.
Les premiers chiffres de vente
au Japon du nouveau Zelda
The Wind Waker font état de
400000 exemplaires écoulés
en une semaine. Selon
certains analystes financiers,
ce succes aurait entrainé le
triplement des ventes de
Game Cube.

MIDTOWN MADNESS 3

Les fous du volant

La série des Midtown Madness a connu le

succes sur PC. Du coup, le troisieme volet
debarque sur Xbox. Au programme de ce jeu de
caisse urbain: Paris et Washington. Speedy
Sarko va s'en etrangler de rage!

XBOX| \Midtown Madness est
une référence en ce qui
conceme les jeux de caisse pour les
joueurs sur PC: les deux premiers
épisodes vous mettaient au volant
de bagnoles surpuissantes et cela
en ville. Le deuxiéme opus était situé
a San Francisco et Londres. Le
graphisme bien réalise et une
jouabilité sans faille permettaient de
s'éclater en conduisant comme des
fous dans les rues de ces cités
encombrées. Comme on ne change
pas une équipe qui gagne, Microsoft
garde les mémes ingrédients pour
ce Midtown Madness 3 qui cette fois
a pour cadre Paris et Washington.
Cool! On peut se balader dans les
rues de notre capitale et faire les
dingues en fongant comme des
maboules sur les boulevards.
Evidemment, cela est absolument a
déconseiller dans la vraie vie. Du
calme les gars, c'est qu'un jeu!

Trente véhicules seront dispo, ainsi
que plusieurs modes comme le
mode carriére qui vous permettra
d'enrichir au choix le palmarés de
14 conducteurs.

Tous a Ramatuelle!
Grace au mode Cruise, vous pourrez
circuler librement dans les rues,
vous reconnaitrez des lieux familiers
mais des raccourcis ou des
passages secrets vous pousseront a
partir a la découverte de la cité.
Parmi les véhicules présents, on
peut conduire une Mini Cooper, une
Lotus Esprit Turbo ou I'Hummer H2,
sans oublier des bus ou des taxis.
Cette course urbaine est compatible
avec le Xbox Live! afin de jouer a
plusieurs en ligne ou de télecharger
de nouveaux véhicules! Saint Zano,
désormais plus habitué aux routes
provencales qu'au bitume parisien,
vous en dira plus lors du test. H
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TOMB RAIDER: L'ANGE DES TENEBRES

Lara des villes, Lara descend...

Encore un peu de [Eatience, la belle Lara dévoilera ses nouveaux implants

le mois prochain. Pour vous faire patienter, voici quelques écrans et des

. 1G : iy : M LA GBA SP EN FRANCE. La
infos de derniere minute sur cet episode mysterieux.

GBA SP sortira en France

PS2 . | ara sortira-t-elle vivante
de cette aventure ? Se

fera-t-elle refaire les seins ? Kurtis et
elle n'ont-ils sucé que des glagons?
On n'en sait rien... Par contre, on
vous en remet une louche aprés
I'avant-premiére du mois dernier sur
cet épisode qui s’annonce comme
I'un des plus noirs de la série. Pour
I'instant, les développeurs et les |
scénaristes peaufinent les
derniers détails de ce Tomb
Raider new look. Espérons que
la jouabilité et I'intérét seront
au rendez-vous.

Un petit ami ?

Dans cette sombre histoire,
Miss Airbag 95 devra faire face
a son double maléfique,
I'alchimiste Eckhardt. De Paris a

Prague, le combat sera intense.
C'est que le bougre a mis sur pied
une armée de créatures baptisées
les Nephelim, des sortes de clones
qui seraient un croisement de Kael
et de Niiico. Vous imaginez le
résultat : des étres équipés d'un
neurone et demi, et nourris
exclusivement de mangas, de DVD

et de frites molles a la mayo! Beurk!
Pour épargner son brushing, notre
belle aventuriére se fait aider par

un (petit?) ami Kurtis Trent. Ne
résistant pas a I'appel de la «chair»,
notre jeune loup solitaire se lance a
corps perdu dans ce combat
dantesque pour besogner avec Lara
des hordes d’ennemis.

Un grand cru ?

| Vous pourrez au gré de l'aventure

diriger I'un ou 'autre des héros.
Les nombreux mouvements sont
bien restitués et la jouabilité
semble plus intuitive que dans les
précédents épisodes. Et comme la
donzelle bondissante opte pour
des tenues toujours plus affolantes,
on ne peut qu'espérer un grand cru
pour ce Tomb Raider. H

le 28 mars prochain et sera
compatible avec tous les jeux
Game Boy et GBA déja sortis.
Elle sera disponible en trois
couleurs métallisées: argent,
bleu et noir. Son prix sera
compris entre 129 et

139 euros.

M METAL GEAR SOLID 3. Le
créateur de Metal Gear
Solid 3, Hideo Kojima, a
confirme lors d'une interview
a la télévision japonaise

que MGS 3 était bien en
préparation et qu’il sera
dévoilé lors du prochain E3
de Los Angeles en mai. Par
contre, il a refusé de préciser
sur quelle console ce nouveau
titre tournerait et il est resté
muet sur une éventuelle
option jeu en ligne.

M PLANNING NINTENDO. Voici
les dates de sortie des

prochains gros titres
destinés a la Game Cube :
Resident Evil : 7 mars.
Metroid Prime : 21 mars.
Hitman : 2 avril.

The Legend of Zelda — The
Wind Waker : 3 mai.
Wario World : juin.
F-Zero, Mario Golf, 1080°
Avalanche et Mario Kart :
avant la fin de I'année.
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B AMOUR, GLOIRE ET DOLLARS.
Au dire de Squaresoft et
Disney Interactive, leur dernier |
rejeton baptisé « Kingdom :
Hearts » se porte bien. D'aprés
les deux géniteurs, ce jeu sorti
sur PS2 se serait déja

vendu a plus d'un million
d’exemplaires aux Etats-Unis,
ce qui en ajoutant les ventes
réalisées au Japon et en

- Europe porterait le total a trois
millions. Une union qui ;
rapporte gros!

I LE JEU EN LIGNE EST UN
SUCCES! Avant le lancement
officiel du Xbox Live en
France, Sony communique

. ses chiffres concernant le
lancement de son réseau de jeu
en ligne. 600 000 adaptateurs
réseaux pour PS2 se seraient

. retrouvés dans les foyers

~ américains et japonais avec
une avance confortable pour

- I"Amérique du Nord et ses z
~ 400 000 fans. Une douzaine de
jeux sont ainsi accessibles sur
Internet et le lancement en
Europe devrait avoir lieu
au printemps.

M BUFFY, C’EST FINL... Un
classement qui en vaut bien
d’autres, Yahoo! a publié le
top 20 des mots les plus
recherchés sur son moteur de
recherche et, comme en 2001,
c'est la PS2 qui arrive en téte
des mots les plus courus,
juste devant Britney Spears
(pauvre Kael!) et Dragon

Ball Z. Pour les jeux vidéo, les
Sims virent en téte, talonnés
par Half-Life et GTA 3.

B2 ({onsoLzsh
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XBOX LIVE

AUl & monde ne suffit pas!

Le Xbox Live va transformer votre Xbox. Avec lui, vous ne jouerez plus
comme avant, car le monde entier s'offre a vous. En effet, des le

14 mars, le jeu en ligne sur la console de Microsoft prend son enval !
Nos premieres impressions. ..

HKBOX| (C'est parti pour le jeu en

ligne avec I'arrivée du
Xbox Live de Microsoft. Déja lancé
avec succes aux States, il se serait
écoulé chez nos cousins américains
pas moins de 150 000 kits en une
semaine. En France, il faudra attendre
le 14 mars prochain pour en
bénéficier pleinement. Il est
néanmoins possible de s'équiper
depuis plusieurs mois en

commandant directement sur Intemet
(www.xbox.com/fr/live/testdrive) le kit
de démarrage. Avant de vous lancer
dans I'aventure, vous devrez vérifier
quelques points techniques. Tout
d'abord, il est impératif de posséder
une connexion Intemet a haut débit
que ce soit par cable ou ADSL. Votre
console Xbox doit étre une Pal et
vous devrez avoir une carte bleue
pour I'achat en ligne et la
certification de votre identité. Le prix
du kit est de 59 euros, et il comprend
un abonnement de 12 mois au
serveur Xbox Live, un DVD
d’installation du programme. Un
micro est également fourni.

Ethernet, le bon choix
La mise en fonctionnement dépend
beaucoup de votre configuration, le
plus simple est de posséder un
modem cable ou ADSL Ethernet qui
se branche directement sur la
console. Il suffit ensuite de lire e DVD
livré avec le kit et de suivre les
instructions qui
s'affichent par la suite.
L'inscription ne prend

/LES TITRES EN LIGNE DE MIRE 2

De nombreux jeux bénéficient déja des
fonctionnalités du Xbox Live soit pour jouer en

réseau, soit pour télécharger de nouveaux niveaux
d’un jeu ou des fonctionnalités supplémentaires.
Splinter Cell, Mech Assault ou Moto GP auront ainsi
des mises a jour directement par le réseau. Parmi
les jeux qui sont intéressants a plusieurs joueurs :
Unreal Championship, Moto GP, Ghost Recon,
Midtown Madness 3 et Top Spin.

gue quelgues minutes, au cours
desquelles on vous demandera votre
pseudo et vos coordonnées.
N’oubliez pas de lire le code de
bonne conduite, car certains
comportements lourdingues pourront
étre sanctionnés... En effet, ca rigole
pas chez Billou, et I'accés pourra étre
supprimé purement et simplement.

USB, la prise de téte

Si vous possédez un modem USB,
les choses se compliquent, car vous
devrez alors le partager entre votre
PC et votre Xbox et pour cela acheter
une carte réseau Ethernet (25 euros
environ) ainsi qu'un céble croisé
RJ-45 (16 euros) et configurer votre
PC pour qu'il soit en accés partagé.
Microsoft a mis une hot-line a votre
disposition: 08 00 91 52 74. Sur le
DVD d'installation, vous aurez accés
aux démos de Moto GP et de
Whacked pour vous familiariser avec
le jeu en ligne. Le micro sert a
balancer des commentaires en
déguisant sa voix et a entendre ceux
des autres joueurs, cela fonctionne
plutdt bien. Si vous voulez rejoindre
la communauté mondiale des
joueurs, n'hésitez plus, le Xbox Live
est une bonne affaire! W




WILD ARMS 3

L es mystérieuses cités dorment...

Ce RPG pur et dur promet des heures et des
heures de quéte dans ['Ouest impitoyable.
Graphisme sympa, systeme de combat facile

a appréhender et persos attachants, voila de quoi

stimuler I'appétit des rdlistes.

. PS2 . wild Arms est une saga

entamée sur PSoneilya
de cela plusieurs années, en 1997
précisément. Ce nouvel épisode
bénéficie de I'apport technologique
de la PS2 et se présente comme un
RPG en 3D. Vous allez donc
naviguer dans un environnement
graphique en cell-shading trés
original, inspiré des westerns et du
cinéma fantastique. Le scénario,
primordial dans tout RPG qui se
respecte, promet des jours et des
jours d'exploration et de
découvertes de contrées hantées
par les forces du Mal.

En bonne compagnie
Wild Arms 3 vous embarque pour

le monde de Filgaia en compagnie
de quatre jeunes aventuriers qui
devront combattre des forces qui les
dépassent. lIs ont été réunis grace
au pouvoir d'un ancien talisman,

mais au fur et a mesure de leur
progression, ils vont devoir utiliser
leurs compétences pour déjouer un
sinistre complot. Leur
monde tranquille est
sur le point de
basculer dans le
chaos: une
ancienne
technologie que
I'on croyait
oubliée a jamais
menace le pays.
Les quatre
aventuriers venus
d'horizons
différents doivent
s'unir, et chacun
devra utiliser ses
pouvoirs pour le
bien de I'équipe.

Des dizaines
d’heures
Magicien ou guer-
rier, ils contribueront

a sauver leur monde
qui est gigantesque.
Filgaia s'étend sur des
milliers de kilométres, et offre

des paysages aussi variés que
deéserts, montagnes, cavernes ou
anciennes cités enfouies.
L'exploration devrait prendre des
dizaines d’heures, et comme le
scenario est en béton, la progression
est un vrai plaisir. Le systéme de
combat est facile a utiliser, les

scénes cinématiques sont de qualité,
et la musique, inspirée par les
westerns, passe bien. Dans la lignée
d'un Grandia, Wild Arms 3 s'annonce
trés prometteur pour les fans de
RPG, et notre sainteté Kael,
redescendue de la planéte Mangas,
vous fera I'honneur de vous en dire
plus dés le prochain numéro, B
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SURPRISE

I SPLINTER CELL SUR PS2.

Ce n'est pas une surprise

(on vous en avait déja parlé

le mois dernier), a partir du
mois de mars, le jeu Splinter
Cell d'Ubi Soft ne sera plus en
exclu sur la Xbox. Ce superbe
titre sera aussi disponible

sur PlayStation 2; et il
bénéficiera d'un niveau inédit
supplémentaire. Les
possesseurs de Xbox abonnés
au Xbox Live pourront
télécharger ce niveau sur

le site de Microsoft.

W HOROSCOPE. Le jeu Minority
Report tiré du film de Steven |
Spielberg sortira en mars chez |
nous, mais d'ores et déja, les |
premiéres impressions
laissent sceptique. Malgré
un énorme potentiel, cette
adaptation parait plus
bourrine qu'autre chose, et
I'aspect thriller fantastique a
été éliminé. On se retrouve
donc devant un beat them up
violent et sans surprise.

M PLANNING XBOX. Quelques
bonnes surprises dans le
planning des jeux Xbox, avec
notamment I’arrivée prévue
pour fin mars de Shenmue 2, :
un jeu d'aventure remarquable. |
Steel Battalion sera disponible |
lui aussi a cette méme période,

et son prix de vente a été fixé

a 199 euros avec le fameux |
pad spécial qui vous place aux
commandes d'un véritable
cockpit de mécha.




M MICKEY MAOUSSE. Vous
voulez passer pour un gros
Mickey bien naze en société ?
Pas de probleme, Disney a
pensé a vous (mais
uniquement au Japon) en
préparant ce magnifique —
mais & combien grotesque —
combiné VHS/DVD vidéo.
Méme la télécommande ne
passe pas inapercue!

M REVIVAL. Sega et D3
Publishing créent ensemble
une compagnie contrdlée
majoritairement par Sega: 3D
Ages. Cette société aura la
charge d’adapter sur PS2
d’anciens hits Sega,
principalement en
provenance de la Master
System ou de la Megadrive.
Les jeux seront vendus a
2500 yens (environ 20 euros)
et offriront des graphismes
entierement mis a jour (aussi
bien en 2D qu’en 3D). Parmi
les premiers jeux, on
trouvera, péle-méle: Space
Harrier, Golden Axe, Fantasy
Zone, Street of Rage, et
autres antiquités...

M PARIS SERA TOUJOURS
PARIS. Paris est a la mode
dans les jeux de caisse.
Aprés Midtown Madness 3,
c'est Midnight Club Il de Take
2 Interactive qui aura pour
cadre |a plus belle ville du
monde (non, non, on n'est
pas chauvin!). Ce deuxieme
volet sortira en mars sur PS2
et des courses nocturnes
permetiront de s’éclater a
toute berzingue sur le bitume
de la capitale. Chauffard ne
surtout pas s'abstenir!

= | I
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PS2 | Avec ce titre, I'éditeur
XBOX Rage espére grignoter

GC  ne part du juteux
marché des sports de
«djeun’s». Le rollerblade est
toujours en vogue, et ce titre veut
concurrencer les ténors de la
catégorie que sont Tony Hawk's ou
Aggressive Inline. La barre est donc
placée trés haut, et Rolling, malgré
d'indéniables qualités, va avoir du
mal a se faire une place au soleil.
Nous avons eu entre les mains une
préversion Xbox et il faut bien
reconnaitre que le jeu est bon. La
maniabilité est excellente et on
prend vite du plaisir a effectuer des
figures. Vous aurez droit a quatorze

DIE HARD VENDETTA

La famille, c'est sacré!

PS2  john McClane s’empare
de la PS2! Die Hard

Vendetta, sorti depuis quelques mois
sur Game Cube, débarque sur la
console Sony. Malgré d’indéniables
qualités, le jeu créé par les
développeurs de Bits Studios n'avait
pas conquis son public. Cette
version PS2 devrait rectifier le tir,
comme dirait Bruce Willis... Sans
aller jusqu’a vous narrer 'histoire
dans le détail, sachez que John, le
flic de New York, est une fois de

niveaux, ainsi qu'a la présence de
stars du «roller in line », parmi
lesquelles Cesar Mora (champion du
monde), Fabiola da Silva
(championne du monde), et Wilfred
Rossignol (champion de France et
d’Europe). Que du beau linge! Au
total, ce sont dix-huit pros du roller
qui apparaissent dans le jeu et qui
vous permettent de réaliser plus de
200 tricks dans dix villes et quatre
skate-parks. Un mode 2 joueurs en
écran splitté, ainsi qu’un éditeur de
persos et de skate parks complétent
cette simulation qui assure un max!
Vivement le mois prochain pour
suivre les exploits de Zano en slip
de bain, rollers aux pieds... B

plus aux prises avec un bon gros
méchant de service. Mais cette fois,
c'est sa propre fille qui a été
kidnappeée. Il va donc devoir la
sauver et rectifier la face des vilains
qui ont osé toucher a la chair de sa
chair. On rigole pas avec la famille
chez les McClane! Si vous avez vu
les films de la série Die Hard, le jeu
se situe plusieurs années aprés le
dernier épisode (Die Hard: With a
vengeance), et on y retrouve le
fameux Nakatomi Plaza qui avait

explosé dans Piege de cristal. Selon
I'éditeur (NDA), le jeu sur PS2 sera
plus fun que sur Game Cube, et
notamment grace au mode multi-
joueur. Celui-ci devrait permettre de
s’affronter a deux ou quatre joueurs
aprés avoir choisi I'un des cent
personnages disponibles, le tout a
travers quatorze aires de jeu. D'autres
nouveautés ont été incorporées a
cette aventure, mais cela suffira-t-il &
transformer ce Die Hard en hit?...
Vous le saurez d'ici peu! H
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BRUTE FORCE

Et [ai crié, crie, Alien!

IXBOX! Rotards, reculé, annonce,
Brute Force est enfin les
rails, et, si d’ici la Rael n'appelle pas
les extraterrestres pour tous nous
cloner, il devrait voir le jour en avril.
Ce jeu d'action vous met a la téte
d'un commando de quatre soldats
surentrainés: Hawk, Flint, Brutus et
Tex. Quant a Brute Force, c’est le
nom de la 23° division des forces
spéciales chargée de maintenir la
paix dans la galaxie; car dans ces
temps futurs, s'il y a bien une chose

+
7

qui demeure, c'est la guerre. Donc,
nos braves soldats arpentent les
planétes pour rétablir I'ordre.

Ce jeu d’action se déroule en vue a
la troisiéme personne (du futur) et
permet de contréler au choix I'un
des quatre baroudeurs de I'espace.
Malgré son aspect bourrineur
collateral, Brute Force donne
I'occasion de développer ses talents
de stratége. On peut, par exemple,
utiliser un perso pour attirer les
aliens, pendant que les autres

membres de I'équipe tendent un
piége ou annihilent les systémes de
sécurité. Le rendu graphique fait
honneur a la Xbox, avec des
textures et des effets spéciaux
renversants. Avec une quarantaine
de missions diverses et variees

et un mode multijoueur bien foutu,
ce Brute Force pourrait bien
réconcilier esthétes de la gachette
et adeptes du massacre en régle!
Bref, on se demande a qui confier le
test a la rédac... @
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PS2 | Aprés un Evolution
Skateboarding, et avant
un Evolution Saucisses Frites,
Konami (un peu plus de mayo
siouplait) s’essaie au snowboard
version aventure. Bon, c’est leur

choix... Mais le résultat n'est pas
des plus brillant. Décidément, cette
série n'est pas née sous de bons
auspices. Le graphisme, en premier
lieu, ne brille ni par sa finesse ni par
sa qualité. C'est pauvre, et les
animations souffreteuses ne font
qu’accentuer cette impression de
régresser a I'époque des PSone et
autres N64. Les persos évoluent
dans des décors rachitiques avec
des effets de lumiére affligeants.
L'histoire est quelconque, et I'action
se résume a écrabouiller ses
adversaires avec une chaine
maousse ou une batte a clous.
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L'intérét ne nous a pas sauté aux
yeux. D'accord, au bout d’un quart
d’heure, on a jeté I'éponge, et peut-
étre qu'aprés, c’est moins pire...

On vous le dira le mois prochain,

le temps de trouver un volontaire pour
un test qui s'annonce saignant!

B LAPSZEN LIGNE. Le jeu en
ligne sur PS2 rencontre un
grand succes aux States, et
Sony Online Entertainment
vient de confirmer la sortie en
février du jeu Everquest Online
Adventures, qui est ce qu'on
appelle un MMORPG (jeu de
riles massivement multi-
joueur). Pour l'instant, aucune
date de sortie n'a été donnée
pour I'Europe.

M LE GRAND SPLASH SUR PS2.
Aprés Splashdown, voici
Splashdown 2. Ce deuxieme
volet sortira cet été, ce qui est
mieux qu'en hiver pour une
simulation de scooter des
mers, non ? Pour le moment,
on n'en sait guére plus, si
n'est que THQ est aux
commandes et Rainbow

B CHAT ME GRATTE LA GORGE!
Microsoft, toujours a la
ramasse au Japon, a décidé
de proclamer Blinx mascotte
officielle de la Xbox au pays
du Soleil-Levant. Bon, ils font
ce qu'ils veulent, mais on
n'avait pas trop aimeé ce jeu a
|a rédac, et les Japonais non
plus puisqu'a peine 6000
exemplaires auraient été
vendus la semaine de sa
sortie. Mais comme ils sont
tétus chez Billou, ils bossent
déja sur un Blinx 2.




M EN DIRECT DE KAGOLAND.
Retrouvez les meilleures
sorties du mois au Japon
(chiffres du 18/11/02 au
22/12/02).

W MEILLEURES VENTES.
1- Pokémon Ruby & Sapphire

(Nintendo, GBA):1,25 million -

2- Tales of Destiny 2
(Namco, PS2): 498000

3- SD Gundam G Generation
Neo (Bandai, PS2): 350000

4- Zelda Kaze no Takuto
(Nintendo, GC): 287000

5- Winning Eleven 6 Final Ed.
(Konami, PS2): 263000

6- Unlimited Saga
(Square, PS2): 196000

7- Biohazard 0 (Capcom, GC):
195000

8- Super Robot Taisen Original (|

Generation (Banpresto,
GBA): 130000

9- Lupin lIl (Banpresto, PS2):
117000

10-Dark Chronicle
(SCEl, PS2): 98000

B MEILLEURES PROGRESSIONS.

1- Pokémon Ruby & Sapphire
(Nintendo, GBA):
2,82 millions

2- Tales of Destiny 2
(Namco, PS2): 633000

3- SD Gundam G Generation
Neo (Bandai, PS2): 457000

4- Zelda Kaze no Takuto
(Nintendo, GC): 373000

5- Winning Eleven 6 Final Ed.
(Konami, PS2): 343000

6- Mario Party 4 (Nintendo,
GC): +302500 (552 000)

7- Biohazard 0 (Capcom, GC):
287000

8- Dark Chronicle (SCEI, PS2):
174000

9- Lupin Il (Banpresto, PS2):
165000

10- Super Robot Taisen
Original Generation
(Banpresto, GBA): 150000

W FLOPS DU MOIS.

1 - Tony Hawk 3 (Activision/
Success, PS2): 3900

2- Harry Potier (EA, PS): 4450

3- Dead to Right
(Namco, Xbox): 5900

4 - Memories Off (Kid, DC):
6100

. 5- Yamasa Digi Selection

(Yamasa, PS): 7000
56 @usoLzsl

CONSOLES PUB

Au Japon, Microsoft lance son serveur online Xbox Live. Billoo mise

tout sur la communication pour titiller les joueurs nippons (ni mauvais
dailleurs !). Parlez dans le micro siouplait! Plus fort... AllG! alla! on a

ete coupes Mademoiselle...

L'homme se retourne, amusé...

Voix dans le casque Xbox Live :
« N'appuie pas! »

... avec une sorte d'effet de retour en arriére...

Surprise, mélée d’horreur:

Voix dans le casque:

Méme fond musical...

« Ne te retourne surtout pas! »

« Aaaaaaahhhh! »

116 #3%
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PS2 | g Dr Muto est un savant

XBOX {0y qui expérimente dans
GBA

son labo de drdles de
trucs, du genre explosifs
pouvant détruire la planéte. C'est
d'ailleurs ce qui finit par arriver: la

Terre explose, et seule la cabane du
prof reste debout. Unique survivant
de la catastrophe, Muto va devoir

reconstituer ce monde perdu en
partant a la recherche d’objets

disséminés dans la galaxie. Le jeu
est complétement loufoque: le doc
peut, par exemple, se transformer en
souris ou en gorille pour accéder a
des endroits autrement inacces-
sibles. Vingt-deux niveaux seront a
explorer, a travers quatre mondes
différents. Vous devrez y retrouver
des isotopes et de I'ADN, alors que

ter... » Message final: « Jouer

est un art »,

de nombreux ennemis
viendront vous freiner
dans votre recherche.
L'univers est
cartoonesque et de
nombreux
passages style
plates-formes
parsement les différents
lieux. Sympa et
rigolo... Reste juste a
savoir si ce Dr Muto
tient réellement la
distance... B

« Mince, j'ai appuyé dis donc! »

e’ L ey
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M COBRA GOLLECTOR. Suite
a des problémes de
copyright, sachez que la
version collector de Cobra ne
sortira pas tout de suite en
France, voire peut-étre
jamais ! Méme la premiére
version en 5 DVD a été
interdite par Terasawa, le
dessinateur. Et pourtant, qu’il
etait beau ce coffret! Donc,
si un éditeur autre que
Manga Vidéo entend notre
appel, qu’il téléphone au
génial créateur pour lui
racheter les droits.

M SPIRALE VOL. 3. Ge manga
raconte I’histoire d'un village
victime d'étranges phéno-
meénes suite au passage
d’une tornade magique. Dans
: ce troisieme
volume, la
famille
Goshima
emmeénage
dans une
cabane
mystique.
Frissons
garantis!
Tonkam,

BnsoLzsE
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SHONEN COLLECTION

Le «shdnen manga», trés en vogue au Japon, est un genre qui s'adresse
avant tout a un public masculin et passionne. Les parutions dites « shonen»
regroupent tous les genres possibles: action, SF, romance ou érotisme...

omme nous vous I'annoncions
C il y a deux mois, Pika Edition

sort son Shénen Collection, un
magazine inspiré de son confrére
japonais Shénen Jump. Dans cet
ouvrage colossal, vous découvrirez
cing séries inédites en France.
Shénen Collection devrait étre
disponible en librairie au moment ot
vous lirez ces lignes. Vendu 6,95
euros, soit le prix d’'un manga ou d'un
maxi-menu plus dessert au junk-food
du coin, il compte pas moins de
290 pages.

Young GTO,

Great Teacher Onizuka est I'ceuvre
qui nous a fait découvrir Toru
Fujisawa. Tout comme au Japon, ce
titre est vite devenu un incontour-
nable en France. Mais saviez-vous
que cette histoire est la suite d'un
autre manga a succes? Young GTO
(Shonan Junai' Gumi) raconte la

I'histoire de deux
jeunes garcons dotés
de pouvoirs magiques.
Tous deux s'engagent
a retrouver et restituer
les objets volés. Un
titre a la fois drdle et
superbement réalisé.

jeunesse d'Ekichi Onizuka et de
Ryuji Danma, deux anciens zokus
décidés a changer de
comportement pour plaire aux
filles, et enfin perdre leur
pucelage. Mais on ne se
débarrasse pas facilement des
mauvaises habitudes, et leur
passé de délinquant va vite les

rattraper. Dés les premiéres ..et leurs amis
pages, le ton est donné. Les Dans une moindre
délires s'enchainent a un rythme mesure, les trois autres
fou avec un humour omniprésent. titres sont également

intéressants. Est-il encore nécessaire
de présenter Gundam ? Cette série qui
adébutéily aplus devingtansa
conquis des millions d'amateurs dans
le monde. La version papier voit enfin le
jour chez nous. Cyborg Kurochan, lui,
est un titre kitsch a souhait. L'histoire
commence comme dans un livre pour
enfant, mais change trés vite de ton
pour devenir complétement trash.
Kurochan est un petit chat qui fait tout
pour protéger les économies de sa
pauvre famille d'adoption. Suite a une
attaque de méchants, le petit félin est
gravement blessé puis transformé en
chat cyborg par un savant fou. Ce
manga est totalement dingue et on
adore. Enfin, vous découvrirez Fuli Culi,
une ceuvre des Studios Gainax.
Comme d’habitude, le scénario est trés
complexe. A tel point qu'on est perdu
dés les premiéres pages... H

BT e e E e
TROIS QUESTIONS A PIERRE VALLS

Directeur de collection chez Pika Edition.

Shdnen Collection sera le premier recueil de mangas a Ia japonaise
disponible en France. Comment vous est venue cetfe idée ?

Shénen Collection est 1a suite logique de notre travail sur les mangas. On ne
peut pas vraiment parler d'idée puisque le concept existe déja au Japon, et
que nous I'avions nous-mémes expérimente, il y a plusieurs années, avec
Manga Player. Mais nous pensons maintenant que c’est le bon moment
pour relancer un magazine de prépublication de mangas. Au Japon, toute la
création de mangas passe par les magazines. On espére, avec Shdnen
Collection retrouver un peu de ce dynamisme...

Pensez-vous que le marché frangais soit suffisamment porteur?

Oui, il y a de plus en plus de lecteurs, et de bons lecteurs - je veux dire de
vrais passionnés qui connaissent bien le manga, les auteurs, les différents
styles... Je suis vraiment impressionné par certains courriers que I'on
recoit sur notre site (www.pika.fr). Ce n’est pas un phénoméne de mode. Il y
a un vrai lectorat, et Shdnen Collection lui est directement adresse.

Les titres publiés dans le magazine verront-ils le jour en manga ?

C'est la grande question que tout le monde nous pose, et je n'ai pas encore de
réponses. |l faut laisser vivre le magazine. Les lecteurs pourront voter pour
leurs séries préférées. Suivant les résultats, on verra ensuite quels titres
seront publiés, et quand... Comme au Japon, nous voulons que ce soient les
lecteurs du magazine qui déterminent le succés ou I'échec d’une série.

Get Backers...

Dans le méme registre que Young
GTO, vous découvrirez Get Backers,




VIDEO GIRL Ai VOL. 8

Bientot la fin!

;"‘“ | Avec ce huitieme

\ volume, I'ceuvre-phare
% | de Katsura se termine
et Video Girl Len, sa
| courte suite, débute.
| Comme dans s, tout
- | se termine bien pour
N EISTEWE nos héros. Malgré
LCLLEUIN 'age avancé de la
série, Video Girl A n'a pas pris une
ride. Le dessin est toujours de
qualité et trés propre. Par contre,
I'humour des premiers volets a
totalement disparu dans cet opus,
au profit d'un véritable mélodrame

I Vibeo Giar Al
o

E Chobits est I'une des

dermiéres créations de
| Clamp, l'usine a
4/ mangas. Dans un
o 5 | Japon contemporain,
| . | les nouvelles
| LI oy technologies ont
donné naissance a

Pika des ordinateurs ayant

I'apparence humaine. Hideki
Motosuwa est un jeune étudiant en
prépa a Tokyo. Comme il n'a pas
d’argent, il enchaine les petits
boulots. Un sair, il trouve un
« ordinateur » (a 'apparence
féminine) dans une poubelle. Il
décide de I'emmener chez lui. Ce
droide est étrange, car il est capable
d'apprendre sans disque dur ni
systéme d'exploitation. Aprés
quelques recherches, il s'avere que

THE KING OF FIGHTERS ZILLION

Round one

®=2 La saga fétiche de
SNK n'est pas morte.
Le premier volume du
manga est maintenant
disponible en France.
Lors d'un combat
entre Kyu et lori, un
démon se réveille et
compte bien se
venger de ses années passeées en
captivité. Les deux anciens
adversaires doivent donc s'unir
pour vaincre ce monstre. The King
of Fighters Zillion est I'ceuvre
d’'Andy Seto, un artiste connu du
public francais depuis 1996 avec
Cyber Weapon Z. Plus que I'histoire,
c’est la réalisation qui est

A. Seto/
Tonkam

qui devrait faire couler quelques
larmes. Ames sensibles, foncez!
Merci a Tonkam de nous avoir fait
redécouvrir cette saga fantastique.
Si vous ne connaissez pas Video
Girl, c'est I'occasion! W

Tchii (c'est son nom) est en fait un
Chobit, c’est-a-dire une machine
légendaire. Cette fois-ci, les filles de
Clamp nous offrent un titre
beaucoup plus mature que
d’habitude. Dés le premier volet, les
mystéres sont nombreux, ce qui
augure du meilleur pour la suite.
Question dessin, par contre, aucune
amélioration. C’est toujours assez
basique. H

fight |

fantastique.
L'ouvrage
de 118
pages est
entierement
en couleur.
L'auteur
s'est une
fois de plus
servi de
I'ordinateur
pour mettre
en couleur ; s
ses dessins trés détaillés et proches
de la saga vidéoludique. Si vous
avez aime Cyber Weapon Z, vous ne
pourrez qu'apprécier ce King of
Fighters. B

- opus de Love Hinaestala

- Vivement la

W AH! MY GODDESS VOL. 24,
Débutée il y a maintenant
plus de trois ans, cette série
poursuit lentement mais
siirement sa parution. Aucun
veritable rebondissement
dans ce volume: les
différents personnages
doivent toujours régler des
problemes ponctuels. Enfin,
I'amour et le respect des
machines sont toujours au
cceur de l'intrigue.

Pika Edition.

s o i

M LE VOYAGE DE CHIHIRO. La
derniére ceuvre de Miyazaki,
le Walt Disney japonais, est
disponible depuis Noél en
DVD. Ce dessin animé raconte
I’histoire d’une jeune fille qui
se retrouve dans un monde
imaginaire. Hélas pour eux,
ses parents ont été métamor-
phosés en cochons! A elle de
les sauver. Le dessin,
I'histoire, la musique, tout
dans ce long-métrage mérite
votre attention.

Buena Vista.

M LOVE HINA. Ce septieme

fois jouissif et frustrant.
Depuis trois volumes, les
révélations s'accélerent et
Keitaro, Naru et Mitsumi se
préparent a
passer le
concours
d’entrée a
Todai.

suite, on ne
tient plus

Pika Edition.

1 ”
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M VENDREDI 13. UN NOUVEAU
DEFI. Prenez un groupe
d'étudiants avec des blondes
(presque) nues, un tueur
sanglant, une vieille maison
au bord d'un lac, mélangez le
tout et vous obtenez les neuf
films qui composent la série
des Vendredi 13. Une recette
simple et de bon goiit pour
ceux qui aiment le genre...
-~ Indigeste pour les autres.
Paramount. 84 min.
Kk

M BREAKDOWN. Amy et Jeff,
un couple d'Américains, se
rendent sur la céte Ouest des
Etats-Unis quand leur voiture
tombe en panne en plein
désert. Un camionneur

embarque la jeune femme
jusqu’a la prochaine station
service... La fin du voyage, et
le début des emmerdes!

FPE. 89 min.

*k

M ALLUMEUSES! Trois
célibataires qui parce gu’elles
ne croient plus au mariage
passent leur temps a allumer
les mecs sans jamais (ou trés
rarement) leur céder. A ce
petit jeu, Christina (Cameron
Diaz) n'est pas la plus forte et
tombe sous le charme de

- Peter. Amusant pour qui aime
mater les blondes...
Gaumont. 87 min.

LE ROI SCORPION

Privé de desert

Memnon qui méne le pays d'une
main de fer, terrorise son peuple et
extermine une a une les tribus qui
résident dans le désert. Mathayus,
un héros tout en muscles, est
envoye dans la citée de Gomorrhe
pour assassiner le tyran. Trés inspiré
d'indiana Jones dans certaines
scenes, de Conan pour d’autres, Le
Roi Scorpion est un film bourre
d’action et rythme par une bande
originale trés... rock! Un nouveau
héros est né, voila qui sent la suite a
plein nez. Vous ne pensez pas? M

Le gouvernement des Etats-Unis
tente de retrouver E.T., un
sympathique extraterrestre oublié
par les siens sur Terre et qui a
trouvé refuge dans la chambre
d’Elliot, jeune garcon de dix ans.
Cette édition spéciale, réalisée pour
féter les vingt ans du film, fait
peau neuve : image nettoyée,
son remasterisé, effets
spéciaux retravaillés et
sceénes inédites sont de la
partie. Un conte merveilleux
et toujours aussi émouvant. A
voir et revoir! B

X-FILES LA VERITE

Sur fond de procés militaire, La
Vérité (épisodes 19 et 20 de la
neuviéme saison), clét de maniére
définitive la série des X-files par un
double épisode ou se retrouvent les
principaux protagonistes de la

série : la pulpeuse Scully bien sdr,
les deux Reyes et Doggett, Skinner,
mais aussi les incontournables Lone

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée

Intérét

Universal

Action

Chuck Russell

The Rock, M. C. Dundan

|| Dolby Digital 5.1 DTS

88 min
Disponible
* %k

Gunmen. Plus paranormal encore,
X-Files La Veérite voit le retour de
Mulder, du traitre Alex Krycek et du
trés charismatique homme-a-la-
cigarette. Un final étonnant et
détonant qui achéve neuf années et
pas moins de 201 passionnants
épisodes d'une série devenue
désormais culte. W

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Durée
Sortie

Intérét

Universal
Science-fiction
Steven Spielberg
Henry Thomas, E.T.
Dolby Digital 5.1 DTS
115 min-2 DVD

| Disponible

* ok kok

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs

Audio

Durée
Sortie
Intérét

FPE

Fantastique

Kim Manners
Gillian Anderson
Dolby Digital 5.1
85 min

| Disponible

*kk




L'AGE DE GLACE

Pour sauver un enfant voué a une
mort certaine, un mammouth, un
paresseux et un tigre aux dents de
sabre tentent de retrouver la tribu
du nouveau-neé. Le studio de
développement a qui I'on doit
notamment Titan A.E. signe ici un
film d'animation particulierement
réussi. Certes, les décors sont
dépouillés et la représentation des
quelques personnages masculins
rencontrés dans le film, trés
simplifiée (mais voulue). Cependant,
les gags a la Tex Avery s'enchainent
a la pelle, introduits par une frénésie
narrative qui frise I'hystérie. W

RESIDENT EVIL

Zombie la mouche

Alice (Milla Jovovich) se réveille dans
un manoir gu'elle ne connait pas.
Quelques instants plus tard, une
troupe d'élite I'embarque dans un
gigantesque laboratoire secret dans
lequel se sont déroulées d'étranges
expériences génétiques... Rares sont
les films tirés de jeux vidéo qui
meéritent le détour. Resident Evil,
comme Tomb Raider ou Mortal

Récemment sorti de prison,

Tibor Kovacs (Lorant Deutsch), un
surdoué du ballon rond, est la cible
de différents recruteurs et autres
agents du milieu du football.

Une comédie bien menée, un

Kombat (du méme réalisateur
d'ailleurs), ne déroge pas alarégle :

on retrouve tous les éléments qui ont
fait le succés du jeu vidéo (labos, train

fantdme, zombies, monstres
génétiques, doberman...), mais rien
qui puisse sortir ce film de la

noyade... A part, peut-étre, les beaux
yeux de Milla Jovovich ? C'est un peu

léger quand méme. W

casting de choix et des répliques
bien senties. Le réalisateur de Jet
Set s'attaque avec panache au
milieu du foot, infesté de requins et
regorgeant de magouilles politico-
financiéres. W

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

FPE

Aventure préhystérique
Chris Wedge

de synthése

Dolby Digital 5.1

78 min

Disponible

*khk

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Interét

Metropolitan filmexport
Horreur

Paul Anderson

Milla Jovovich

Dolby Digital 5.1 DTS
96 min

Disponible

* &

Editeur Studio Canal
Genre Comique
Réalisateur| Fabien Onteniente
Acteurs Samuel le Bihan
Audio Dolby Digital 5.1 DTS
Durée 94 min

Sortie Disponible

Intérét *H

M A TOUTE EPREUVE. 1997.
A quelques jours de la

- rétrocession de Hongkong a la
- Chine par les Anglais, les
. réglements de comptes entre

gangs sément la terreur en

. ville. Un flic avec des
- méthodes bien a lui (on tire et

on discute ensuite) va tout
tenter pour ramener le calme

1. et stopper la folie des
- sauvageons. Un film

spectaculaire de John Woo,
son dernier avant son départ

. pour Hollywood.

HK Vidéo. 130 min.

¢ kokok

M NID DE GUEPES, Des petits

. loubards dévalisent un

. entrepdt de matériel
 informatique et sont surpris

| par une troupe des forces

. speciales, chargée d’escorter
- un dangereux criminel. Ses

- hommes de main tentent de le

libérer en cernant I'entrepot.

| Une coexistence délicate,
| mais nécessaire pour survivre
- entre super flics et super

sauvageons... Ga sent la

. poudre! Un huis clos
. dynamique et captivant.
. PFE. 105 min.

*okk

. M L'ARAIGNEE S'ENVOLE.

. Quatre semaines apreés sa

- sortie en France, le DVD de

~ Spider-Man s'est déja vendu a
. 1 million d’exemplaires. Dans
~ le méme temps, 369 000

.~ videéos se sont envolées ! Une
| véritable toile de maitre!

- W PAS DE TEMPS A PERDRE.

. Diffusée sur Canal+ , la série
~ 24 H Chrono sortira dans un
. magnifique coffret DVD chez
. FPE au printemps prochain.

. Elle suit en « temps réel » la

. vie de Jack Palmer, un

~ membre de la Cellule

~ antiterroriste. Vingt-quatre

épisodes d'une heure, une

/ véritable journée en enfer.




7)) Les meilleurs jeux sont chez Micromania !

PlayStation.c <L

-= __ SORTIE OFFICIELLE : LE 12 FEVRIER

Ténébreux et fantastique, le monde de Primal se situe @ mi-distance
entre cette vie et celle a venir. Constitué de quatre royaumes, il est
peuplé de diverses races démoniaques unies par d'inextricables liens.
Depuis la nuit des temps, il y régnait un équilibre naturel entre ordre et
chaos. Mais le trouble est apparu, Jen, une héroine appartenant a notre

RN |1 monde, a été entrainée en ce lieu de turbulences. Elle a recu pour
gt "% mission de faire revenir l'ordre, Mais avant d'étre en mesure d'affronter
N les démons du royaume immortel, elle doit faire face & la vérité de ses
'l origines... 4 mondes gigantesques, une aventure épique, les 2 héros
p possédent des capacités spéciales : Jen se transforme en démon, Scree
L 4 devient statue ou grimpe aumur...
id’-;v l
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75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
Teél. 01553498 20

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Tl 01 45 4907 07

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Tél. 0142560413

75 MICROMANIA CENTRE SEGA
Tél.01401593 10

75 MICROMANIA ITALIE 2
Tél. 0145897043

75 MICROMANIA
GARE MONTPARNASSE
Tél 01568004 00

REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY
Tel 0160948041

77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT

Tel. 0160181911

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
TeL 0764879033

77 MICROMANIA BOISSENART
Tél 0164 1900 36

77 MICROMANIA VAL D'EUROPE
Tel 0160424068

78 MICROMANIA VELIZY 2
TELO1 465291

78 MICROMANIA PARLY 2
TeL01 393409

78' MICROMANIA SAINT-QUENTIN
TeL0130432523

78 MICROMANIA PLAISIR
Tel. 0130075187

78 MICROMANIA MONTESSON
Tél. 0161041900

SORTIE OFFICIELLE : LE 30 JANVIER ——

Le N° 1 des jeux PC fait ses débuts sur console avec un systéme de jeu
nouveau, basé sur des niveaux et des graphismes en 3D. Personnalisez

I'apparence et la personnalité de vos Sims, explorez votre voisinage,

trouvez un travail, faites-vous des amis, progressez dans votre carriére et

profitez des grands moments de votre vie. Chargez vos Sims dans le jeu

2 d'un ami pour une partie a 2 joueurs. Un scénario remodelé : un jeu basé
i sur des niveaux a franchir pour acquérir de nouvelles maisons, gagner les

accessoires les plus délirants, explorez un monde en 3D entiérement
nouveau, jouez aux Sims™ avec un ami, un contenu exclusif pour PS2
avec de nouveaux personnages et de nouveaux objets..

PlayStation.C —_—
: s N =~ —— SORTIE OFFICIELLE : LE 14 FEVRIER ——

= - - "‘ Midnight Club 2 est une expérience de conduite ultra précise associée &

3( =3 # ‘ﬁ une compléte liberté pour vous emmener sur toutes les routes au volant

\ A WS de vehicules préparées, Dans les rues de Paris, Los Angeles et Tokyo,
\Ap/anliGHT CLUB I vous dtes un conducteur d'dlite, la nouvelle génération de pilote de
L ey 87 o courses illégales. La police a beaucoup appris de vos précédentes

, f7e . =# o actions 3 New York et Londres et ne fera pas deux fois les mémes

\ 2 iy -
| g 1Y #¥8~ |erreurs. Pour arriver a vos fins vous devrez connaitre les moindres
Caih e ST . 1ecoins et raccourcis de chaque ville, conduire des deux roues si
- i nécessaire, écouter les autres pilotes afin de gagner plus d'expérience
» = delarue et accroitre votre cercle dinfluence pour gravir les échelons
3 de _la rue et faire partie de cette guil@g _l_ig pilntg de courses urbaines...
‘ -
By -
_E W
==

_ =~ —— SORTIE OFFICIELLE : LE 14 FEVRIER
Mortal Kombat® : Deadly Alliance™ ouvre un nouveau chapitre dans la
bataille du Bien contre le Mal. De nouveaux personnages surpuissants,
des combats d'une rare intensité, des combos hallucinants et surtout les
fameuses fatalités. Hyper-réaliste, ce jeu permet de visualiser les
g dommages physiques de ses adversaires et gérer son combat et utiliser
~S. ¥ un des 3 modes d'affrontements (3 mains nues ou armés) au meilleur

playStation.2

moment. De nombreux modes de jeu : des combats purs et durs, des
.phases de perfectionnement, des mini-jeux... Entiérement en 3D, des
‘graphismes hyper detailles accentuant le réalisme des combats, un
NOUVEAU systéme de combat a coups multiples, 24 personnages...

MORTAL KOMBAT
=/

Ompway -

91 MICROMANIA LES ULIS 2
TelL0169290499

91 MICROMANIA EVRY 2
TeL0160777402

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS
TeL0147 735323

92 MICROMANIA LA DEFENSE 2
Tel.0147 763641

93 MICROMANIA BEL'EST
0141631416

93 MICROMANIA PARINOR
TéL0148653539

93 MICROMANIA ROSNY 2
Tel.0148547307

93 MICROMANIA LES ARCADES
TEL0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tél.0145151206

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Tel.0146873071

94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
THoamun

94 MICROMANIA BERCY 2
Tel.01 41793161

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
Tél.0153991845

95 MICROMANIA CERGY 3 FONTAINES
TeL01342483 81

95 MICROMANIA OSNY
TelL.0130384818

PROVINTCE

06 MICROMANIA ANTIBES
Tél.049721 1616

06 MICROMANIA CAP 3000
TeL 04931461 47
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06 MICROMANIA NICE-ETOILE

TAE Kwon pog 5 TADNGSOODD °

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN

SAN SHOL

62 MICROMANIA CITE-EUROPE

Funradio

76 MICROMANIA BARENTIN

Tél. 04936201 14 TeL 0251790870 Tel.0321858284 Tel.0235919888
13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES 44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN 62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 75 MICROMANIA DIEPPE
T6L 0442 774950 TERBI N TeL0321 205277 TéL 0235060515
13 MICROMANIA AUBAGNE 45 MICROMANIA ORLEANS 62 MICROMANIA BOULOGNE 76! MICROMANIA LE GRAND HAVRE
Tel 0442824035 Tél 0238421454 Tél. 03 21 316351 MONTIVILLIERS
13 MICROMANIA LA VALENTINE 45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE 66 MICROMANIA PERPIGNAN Té.02351386%8
TSI 5272 TeL0238221238 ?gﬂﬁg‘}f“ 76 MICROMANIA ROUEN
13 MICROMANIA LE MERLAN 49 MICROMANIA ANGERS : 76,02 35886868
Tél 0495 05 33 45 Tl 0241250320 67 MICROMANIA STRASBOURG 76' MICROMANIA ROUEN
14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2 49 MICROMANIA ANGERS GD MAINE  LESHALLES SAINT-SEVER
Tel 0231 356282 TeL 0241399976 : T4 0232185544
21 MICROMANIA DUJON /ToIsoN D'0R 50 MICROMANA CHERBOURG &7 AN N 76 MICROMANIA
Tél.0380 230883 : GONFREVILLE L'ORCHER

29 MICROMANIA QUIMPER
TéL.02981006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE
PORTET-SUR-GARONNE
Tél.05 61762039

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
Tél.05 61001320

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
TeL 05562905 36

34 MICROMANIA
MONTPELLIER POLYGONE
Te.0467200997

35 MICROMANIA CHATEAUROUX
Tél.0254 27 440

37 MICROMANIA TOURS
SAINT-PIERRE DES CORPS
TéL0247 841587

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
Tel 0477800992

44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU
T 0251 2 H %

TeL0233205304

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
TéL 0326865276

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
Tél03 83072718

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE

Tel 0234474114
71 MICROMANIA TORCY

Tél. 0160056309
54 MICROMANIA NANCY 180388277254
T8 68 MICROMANIA MULHOUSE MO oY
56 MICROMANIA LORIENT ILE NAPOLEON -
Téel.0297870188 Tel.0389 616520 8 I,ICRDM.AN[A MAYOL
56 MICROMANIA VANNES 69 MICROMANIA ECULLY GD-OUEST Tel.0494 419304
Tél. 0297405098 TeL0472185042 8 MICROMAN[A GRAND-VAR
57 MICROMANIA METZ SEMECOURT 69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU Tel. 04947532 30
Tel.0387513911 TélL.04 78607882 83 MICROMANIA
59 MICROMANIA RONCQ & MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST PUGET-SUR-ARGENS
10320279762 Tel. 0472374755 TeL 0494456384
59 MICROMANIA LEERS 69' MICROMANIA SAINT-GENIS 84 MICROMANIA
760328339680 Tel.04 72670292 A_VFGNON LE PONTET
59' MICROMANIA EURALILLE 72/ MICROMANIA LE MANS SUD TeL0490311766

TeL03 2055722 TeL02 43840479 84' MICROMANIA AVIGNON SUD
59 MICROMANIA LILLE V2 72 MICROMANIA LE MANS MISTRAL 7

TéL03 20055758 LA CHAPELLE SAINT-AUBIN Tel.049081 0540
59 MICROMANIA VALENCIENNES Tel.0243s521191 86' MICROMANIA

PETITE FORET 74/ MICROMANIA ANNECY EPAGNY POITIERS CHASSENEUIL

Tel 0327519079

Tél. 045024 0909

TEL0549 418236
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La Mégacarte
5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

‘Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €
Remise non applicable sur les Consoles
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'."5 MICROMANIA TOURVII.LE LA RlVlERE OUVERT
C. Ccial Tourville-La Riviére - 76410 Cléon - Tél, 02 3581 16 16
91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS OUVERT
C. Ccial Continent - 91620 La Ville-du-Bois - Tél. 01 69 01 7953

64 MICROMANIA PAU OUVERT
C. Ccial Auchan Pau - 64000 Pau - Tél. 05 59 84 08 98

77 MICROMANIA CARRE SENART OUVERT
C.Cdial Melun Camré Senart - 77127 Lieusaint - Tél. 01 64 13 96 81
06 MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE OUVERT
C. Ccial Carefour - 06200 Nice - Tél, 0492 291037
13 MICROMANIA AVANT CAP OUVERT
C. Ccial Avant Cap - 13480 Cabris - Tél. 0442 34 3712
62 MICROMANIA SAINT-OMER OUVERT
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse - Tél. 03 21 392992
95 MICROMANIA MONTIGNY-LES-CORMEILLES
(. Ccial du Pave - 95370 Montigny-les-Comeilles OUVERT
Tél.013997 1698

31 MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET OUVERT
 C.Cail Géant- 31150 Feoulet-Tel. 05627589 14

&,
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CRO MANI [AY

Lesnouveaut& d'abord !

29 MICROMANIA BREST OUVERT
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest - Tél. 02 98 44 01 31
95 MICROMANIA SAINT-QUENTIN OQUVERT
C. Ccial St-Quentin - 95370 Montigny-le-Bretonneux
Tel. 01613727 62
75 MICROMANIA GARE DU NORD OUVERT
Gare du Nord - Espace Niveau 2 Banlieue - 75010 Paris
Tel.0153241389
13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES OUVERT
C. Ccial Camefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles
Tel.04422093 48
13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE OUVERT
C. Ccial Bonneveine - 13008 Marseille - Tél. 04 96 1405 91
42 MICROMANIA VILLARS SAINT-ETIENNE OUVERT
C. Ccial Auchan - 42390 Villars - Tél. 047791 06 29
07 MICROMANIA VALENCE OUVERT
C. Ccial Auchan - 07500 Guilerand-Granges - Tél. 04 75 74 14 17
91 MICROMANIA VALD'OLY OUVERT
€ Cnai Audun 9!2?0 Vlgneuxlfveme -Tél, 01 69 5246 pL]

® sur micr mdma fr

25 nouveaux Micromania !

g5 Mlcnbmm LAROCHEYON OUVERT
C. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche-sur-Yon
Tel. 0251479976

92 MICROMANIA DEFENSE 3 RER [NOUVEAU
Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux

77 MICROMANIA BAY 2 TORCY [NOUVEAU!
(. Cdal Bay 2 - 77616 Mame-La-Vallée

30 MICROMANIA NIMES SUD |NOUVEAU!
. Ccial Géant - Le Mas de Vignoble - 30000 Nimes
60 MICROMANIA COMPIEGNE VENETTE
C. Ccial Carrefour - 6, avenue de [Europe [NOUVEAU!
60280 Venette
02 MICROMANIA LAON [NOUVEAU!
C. Ccial Camrefour - Rue Romanette - 02000 Laon
02 MICROMANIA LE FAYET SAINT-QUENTIN
C. Ccial Le Fayet - 02100 Fayet
91 MICROMANIA EVRY 2 EXTENSION
C. Ccial Carrefour -2, bvd de [Furope [ NOUVEAU!
02wy

i
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Activision/
Mai 2003

votre dévoué serviteur a dii
arpenter les couloirs sombres du
complexe militaire et se taper la visite
guidée des lieux avant de poser les
yeux sur le soft en question. Aprés
avoir fait un carton sur PC, Return to
Castle Wolfenstein s’appréte en effet
a débarquer sur console dans
deux versions différentes.
Sur PlayStation 2 nous
aurons droit a une
conversion, identique
a l'original, intitulée
Operation
Resurrection. Sur
Xbox, le jeu
proposera des niveaux
inédits, mais le gros de
I'aventure restera trés fidéle au
jeu PC et sera rebaptise Tides of
War pour I'occasion. Pour ceux
qui ne connaissent pas ce titre
mythique (Wolfenstein est
I'ancétre des Doom-like),
rappelons qu'il s'agit d'un FPS
commengant comme un Medal of
Honor et se terminant comme un
Quake! Késako ?

Non aux OGM !

Je m'explique: I'action se déroule
pendant la seconde guerre
mondiale. Au début de I'aventure,
vous devrez vous échapper des
prisons nazies situées dans les
tréfonds du chateau de Wolfenstein.
Vous disposerez d’un arsenal
parfaitement adapté a I'époque:
Luger, fusil-mitrailleur, fusil a lunette,

plutdt bizarres : morts-vivants, soldats
génétiqguement modifiés et méme des

vous ? Eh bien toutes ces aberrations
vivantes sont le fruit des expériences

84 DisoLzzi

1
Return to Castle Wo

D’un chateau l'autre...

Cest a Londres, dans le cabinet de guerre de Winston Churchill, un lieu
chargé d'histoire, d'effluves de cigare et de fragrance de scotch,

qu'Activision a choisi de présenter, a la presse européenne, les versions |
Xbox et PlayStation 2 de Return to Castle Wolfenstein. 4

e reculant devant aucun danger pour
Nvous ramener les derniéres news,

grenades a manche... Toute la panoplie du
parfait troufion, quoi! Mais, en progressant
dans le jeu, vous découvrirez des choses

monstres... Que font-ils |a me demanderez-

|
!

i

Cony

nazies. Si donc, le jeu développe un coté
trés réaliste au début de I'histoire, vous
aurez vite fait de tomber dans la quatriéme
dimension. C’est ce mélange des genres et
cette progression inattendue qui ont
contribué au succes du jeu. Face aux |
progres de la science, vous pourrez

laisser de co6té vos armes

conventionnelles et vous equiper

de rayons a plasma et autres

lance-flammes, bien plus
efficace pour affronter ces
ennemis trés coriaces.

de patience!
Graphiquement la version
PlayStation 2 parait trés ;
aboutie: la réalisation
supplante tous les Doom-like
actuellement disponibles sur |
cette console. Les mouvements
de caméra et les déplacements J
sont d’'une fluidite et d'une
rapidité exemplaires. La
version Xbox n’est pas en reste i
(puissance oblige) et nous
propose une réalisation du 1
méme acabit, mais tout de i
méme moins impressionnante _
que sur PS2. Ce qui n'est pas |
coutume. Si I'envie de 1
défourailler du nazi vous titille, 1
commencez par vous armer de ‘
patience car le jeu ne sera
& disponible qu'en mai. D'ici Ia, nous
ne manquerons pas de vous tenir |
au courant de I'évolution de ce futur
hit en attendant de le tester. B




Apparu au début des années 80
sur Commodore 64, Wolfenstein
est I'ancétre de Doom et donc
de tous les Doom-like. Au fil des
ans, il a investi de nombreuses
plates-formes. Nous vous
proposons un petit récapitulatif
des différentes versions, grace a
laquelle vous pourrez constater
une réelle évolution graphique
du titre au fil des ans.

Ifenstein

UN PEU D’HISTOIRE

|

NP

o

En 1894, I'éphémere Jaguar d'Atari eut
droit également a sa version de
Wolfenstein 30.

FLOOR SCORE ITEM =  MMMD
-1 0000700 00 (532 040 0447

Waolfenstein, premier du nom, sortit en
1983 sur Commodore 64.

La 300, vous vous souvenez? En 1994,
elle eut droit aussi a ce titre mythique.

Toujours sur Commadore 64, Beyond
Castle Wolfenstein le suivit de peu
(1984).

Cela vous parlera sans doute un peu
plus : la derniére version en date sur
PC, Return to Castle Wolfenstein... en
attendant Ennemy Territory!

FiDoA SCBAE ITEM == W
0.

H.P  SHOT
1=3 4400 1007 281

O N

En 1392, Wolfenstein 30 fit une entrée
remarquée sur console, avec la version
Super Nintendo.

Wolfenstein a été adapté sur presque
toutes les consoles! Méme la GBA y a
eu droit il y a quelques mais.




ARMEMENT
Return to Castle LOURD

- Dans Return to Castle
WO’ fens tEI n Wolfenstein, vous disposerez
d'un arsenal trés efficace pour
trucider les nazi. Vous
commencerez I'aventure avec
des armes conventionnelles.
Puis, au fur et a mesure de votre
progression, vous trouverez de
nouvelles armes ou accessoires,
aussi dévastateurs
qu'anachroniques: colt 45, fusil a
silencieux, fusil a lunette,
mitraillette Thompson, bazooka
Panzer, lance-flammes, et bien
d'autres... Bonne bourre!
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Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?

A A U B

sans astuces dvec aStuceS
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!
, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!
TIENS? UN TURBO!
LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI

~ AT T A TSN

i IATAY)
AN WY

3615 astuces
© 08927041 41

£l 0901701 501 E=H 090070 200

NEOENES —r—r—|| ~ o2

Sur 3617 ASTFAX, des | m —=— 1 & j

fonnes de plans, aides, | l_——-_-__’— s 'tl ol | F

guides des permis... & | E—p——3 ‘b =4 £ g =

recevoir immédiatement | ¥ i = § ‘,)E? \(:l‘f

por fax ou dés le lende- | E=—f — P Z 2 v::“,{._¢\ )

main par courrier. Yous | =——s e S i y i . il- r}iw

pouvez aussi recevoir une | T =——= T \/ j .6

copie des astuces el solu- ' r e ;

fions consuliées: c'est plus = : > ; : o Fusion, T : o

Fla st S B St o et I e D R ot e e e e A e )
|

ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 800 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d’une porte récalcitrante, @ votre service 7j/7, 24h/24: par télé-
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connditre les coups Tl.li font mouche phone -0892704141 ou par minitel:

ment des armes avec un simp|e code, de ou le code du circuit cac é, astuces® est 3615 astuces.

Frael 0897 6E 3615, 0892 i€ 3617: 0,84 € 0899 I5€ + 0,34 € 0900: 0,45 €



Exclusif| TOUTES NOS SONNERIES SONT

. LEsPws
FIDELES SONNERIES HIFT - POLYPHONIQUES |

(et le plus de téléphones mrpafﬂeal}
POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez ie 08997 00997, entrez Ia
de la sonnerie (ex: 56072), le n® du téléphone...
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: +30 Reggae..1563. Vous pouvez choisir parmi 30
autre sonneries Reggae en appelant le 08 997 00997 et en saisissant la référence 1563.
CATALOGUE COMPLET: Des milliers d'autres sonneries par téléphune au
08 997 00 997, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www. les.net.

référence DY La plt:part des té!éphones récents utilisent des sonneries polyphoniques:vous entendez Ie
! i vrai son des instruments, et les mélodies sont a:cnmpagnees d'une v e orchestra-
) tion (ex: piano / basse / batterie). Exclusif : toutes les sonneries de persomobiles seront auto-
matiquement téléchargées en mode polyphonique si votre téléphone est compatible.
+ALCATEL 511 512525715 ERICSSON T200 7300 MOTOROLA (3307720
HOIIABSHI 3510i 3650 GSIII 6650 6210 7250 7650 SAMSUNG A800 S100 T100 SIEMENS C55 S55...

: Are you ready
|Are you that somebody

Assassin de la police
{Au nom de la rose
Ave: classe

Avoir des potes
i Bad boy for life

Bad boys de Marseille

|Bills, bills, bills
Block party

Dilema
Du rire aux larmes

Elle donne son corps avant son nom 55609
Elle est a toi 55570
Elle te rend dingue 56896
Emotions 55637
55077
56907
56799
55052
56315
55582
56313
56359
55898
55940
56685
55790
56049

|Funky Maxime

|Funky cops-Let's Boogie

|Gangsta lovin
Gangsta's Paradise
Gansta love

Got what you need

55921 Feel

55284
55285
55196
56689
56301
55572
55700
56643
55909
56145
55131
55075
56362
55286
56473
55776
55954
56054
55193
55287
56687
56487
55923
55680
55885
55282
56062
55610
55955
55031
56906

I'm gonna be alright
|Independant woman

Jenny from the block
Just a little

Killing me softly

La fiévre

La tribu de Dana

|Qui est I'exemple
Qui veut la peau de mon
55288
56621
55888
56618
55016
55899
| 56634
Swing popotin 55214
The boy is mine
|The date
|The next episode
|Through the rain
Tourner des pages

What's your flava

Whatcha lookin at.

'When you believe

Why'd you lie to me
|Without me
|Without me

Work it

A demi nue

+150 Rap!

DP / ROCK INNENEERREN
19-2000 55069
A moment like this_____ 55195
A night to remember 55087
A thing about you 55223
A thousand miles 56474
Africa 55956
All the things she said. 55136
Alors c'est quoi 55219
Another one bites the dust 55113
Babooshka 55114
Big big world 55599
Big gun 55271
Black Celebration - 55699
Born in the USA _ 55696
Boys 55029
Boys don'tcry. - 55124
Brothers In arms. 55930
Brown eyed girl 56394
By the way _ 56555
C'est comme ¢a 56183
Californication 56760
Can't stop loving you 55221
Ce sourire est pour moi 55224
Check the meaning 55222
Chercher le garcon 55101
Clandestino — 56179
Classic == e 0
Close to me 55141
Cocaine 56940
Come along 55227
Come as you are 55713
Come away with me 55076
Come out and play 55294
Comme ci comme ca 55027
Complicated 55764
Corner of the earth 55007
Crazy 55820
Desire 55974
Dirrty . 55013
Do you really want to hurt me 55094
Don't give up _ 55086
Don't let me get me 55900
Don't speak 55190
Don't stop 55226
Drowning 55133
Du hast 55281
Déjeuner en paix 55102
Electrical storm 55903
Elle s'ennuie 55942
Enter sandman 55654
Every breath you take 55817
Everybody hurts 55159

| e ey L)
Flash Dance-She is a maniac 55149
Fleur du paradis 55138
Freeek 55886
Game of love _ 55012
Grace 55032
Hard as a rock 55301
Hell bells - 55273
Here comes the sun 56912
Highway to hell 55688
How you remind me 56559
I love rock'n'roll. 55640
| still haven't found what I'm looking for 55979
I'm gonna getcha good 55915
I'm so excited 55059
If tomorrow never comes 55778
In between days 55126
In my place 55020
In the army now 56032
In too deep 55782
J'ai demandé a la lune 56096
J'en reve encore 56898
Je fume pu d'shit 55298
Jesus he knows me 55150
Jeune et con 557719
Jump SO _ 55656
Jumping ,ack flash 55746
Just a gir = 55197
Just like a pill 55044
Karma police 55280
Killing in the name 55292
L'aventurier 56097
Land down under 55107
Le chemin 55056
Le vent nous portera 56769
Life goes on 55050
Like | love you. 55008
Lonesome day 55213
Longtemps 55225
Losing my religion 55152
Mala Vida 56178
Mao boy 55573
Maria Maria 55595
Mens moi 55212
Miss you 55852
Motivés 55632
New year's day. 56763
Not a girl, not yet a woman 55874
Objection 55780
Paint it black 55750
Pretty Fly_ 55596
Pride (In the name of love) 55985
Private investigations 55931
Raisonne 55211
Regarde-moi bien en face 55216
Satisfaction 1 56475
Shiny happy people 55142
Sledgehammer 55153
Smoke on the water 55427

POP/ ROCK (suite)
Someonenew 55026
Song for a Jedi 55770
Stairway to heaven 56790
Stars 55028
Start me up s -SNSRYE
still loving you 56786
Stillness of heart 55641
Stop crying your heart out. 55189
Sultan of swing . 55060
Sunday bloody sunday 56762
Sweet emotion 55892
Tchicumbah. 55896
Telegraph road 55929
The end - 55167
The middle 55055
The rock show 55692
The scientist 55158
The wall ___ _. 55902
The zephyrsong. 55023
fomber—= 5517
Too bad 55018
Touch Me 55110
Un autre monde 55093
Underneathitall 55188
Underneath your clothes 55679
Venus . 55143
Video killed the radio star 55097
Walk of life 55932
Walk this way 55826
War song.__ - SWERIE9
We are the world 55085
West end girls 55146
Where the streets have no name 55006
Why don't you get a job 55293
With or without you. 55655
You know you're nght 55220
A l'envers a I'endroit 55676
+250 Pop/Rock! 1561
VARIETES ENEEEREEEER
A new day as come_____ 56034
Adam et Yves 55725
Alexandrie Alexandra 56222
Aline _ 55827
Allumer le feu 56228
Alter ego 55218
Amélie Colbert 55157
Apprendre a aimer_____ 55767
Au café des délices 55597
Au soleil Tk S8 56300
Auprés de mon arbre 56388
Besoin de rien, envie de toi 55048
Cargodenuit 55122
Casser la voix 55090
Ce soir on vous met le feu 56310
Chacun fait c’qui lui Plait 55098
Chic planéte 55946
Cho kakao 55116
Colore CEREULS.
Comme un avion sans aile 55046
Comme un boomerang. 55619
Confidence pour confidences 55109
Couleur café 557118
Cum cum mania_ 56297
Cceur de loup _ 55047
Danse 55127
Des mots qui résonnent 55134
Di sole e d'azzurro 55562
Douce France 55034
Désenchantée 56214
Elle est partie 55088
Elle, tu I'aimes _ 55889
Embrasse-moi idiot 55137
En apesanteur ~..55549
Enl'an 2001 55161
En rouge et noir
Ensemble o 5850]
Est-ce que tu viens pour les vacances. 55928
Et tu danses avec lui___ 55135
Faites monter 55209
Fanny Ardant et moi___ 55208
Femmes... Je vous aime . 55887
Fou a lier 55951
Foule sentimentale 55160
Gaston y-a le téléphon qui son 55843
I'm alive J 55730
Ici et maintenant 55234
Il est libre Max 55121
Il est né le divin enfant__ 55164
Il jouait du piano debout 55774
Il suffira d'un signe
Immortelle _

J'ai besoin d'amour
J'ai tout oublié
J'attends |'amour _
Jysuisj'yreste
Jamais loin de toi

Je dois m'en aller

Je I'aime a mourir

Je m'suis fait tout petit
Je marche seul

Je me fache

Je ne veux pas travailler
Je ne veux qu'elle

Je t'aime, moi non plus
Je te survivrai

Je vais a Bang Bang
RKOQQ S ==t
L'agitateur

L'alizée

L'école est finie

L'été indien

55709
55738
56902
56123
55229
55082

56081
55517
55880
55154
56185
55912
56026
55040
55952
56075
56074
56508

55894

56092

“VARIETES (suite

56209 Ti

L'été sera chaud

La Beuze-Le frunkp
La bohéme

La chanson con_ 55033
La chenille 55920
La complainte de la butte 55132
La fille d*Avril _..55147
La fille du coupeur de joints.. 55803
La groupie du pianiste 55045
La musique 56876
La salsa du démon 56229
La vie en rose __55739
Laisse béton 56424
Le chat 55119
Le coup de folie_ 55112
Le grand sommeil 55099
Le lion est mort ce soir__55125
Le paradis blanc___ - 55058
Le petit bonhomme en mousse 55629
Le suid O L <S5EAS
Le temps des cerises 56016
Les brunes comptenit pas pour des prunes. 55953
Les copains d'abord 56430
Lesmots 55592
Libertine 56212
Live for love united 56124
La-bas 55875
Macumba _ 55569
Mais non mais non 56969
Manhattan-Kaboul - 56312
Maria Magdalena 55145
Marie 55818
Milliers, Millions, Milliards 55914
Millésime 56939
Mister Renard - 56128
Moi Lolita 55523
Moi vouloir toi 55120
Mon amant de 5t-Jean 55545
Mon amie la rose 55081
Mon beausapin 55168
Mon dernier soldat 55949
Musique 55736
Ne me quitte pas.__ 56701
Noir c'est noir 56226
Nos rendez-vous 55737
Nuit de folie 55043
On va s'aimer. 55622
Ouragan - 56211
Pardonne-moi 55839
Paris latino 55162
Paroles paroles 55660
Partenaire particulier 55702
Petite Marie 55117
Petite conne 56486
Plus haut 55997
Pour le plaisir 55108
Pourvu qu'elles soient douces 55841
Pourvu que ¢a dure 55228
Prendre un enfant par la main 55959
Primitif 55118
Pull marine____ 55103
Que je t'aime 56225
Quelqu'un m'a dit 55199
Regarder une femme 55290
Rockcollection__ 55148
Réver _ 55836
Sang pour sang 55883
Sans contrefagon 56213
Santiano 55944
Savoir aimer ______ 55773
Si maman si 55620
Souslevent 56232
Tes larmes sont mes baisers 55561
Tes parents 55207
amo.____ 55568
Toi mon toit 55938
Tournent les violons. 55626
Tous ensemble 56058
Toute premiére fois_____ 55041
Toutes les femmes de ta vie 56870
Tropique 55035
Tu es mon autre 55901
Tu ne me dois rien 55100
Tu trouveras . 56035
Un enfant de toi 56077
Un soir de pluie .~ 55053
Une autre histoire 55038
Une belle journée 56095
Une maison bleue 56509
Une étincelle 56903
Vivre pour le meilleur 55601
Volare, Cantare 55404
Voyage voyage 55096
+10 Myléne! 1590
+10Johnny! 1549
+310 Variétés! 1564

5509
55210
55927

55115 D

56568
56202
...56203

ISC
And the beat goes on
Billie Jean
Celebration
Daddy cool 55694
Dancingqueen . 56573
Don't stop 'til you get enough 56574
Funkytown 56200
Get down saturday mght 55771
1 will survive 56631
Ladies night . _ 55740
Reggae nights 55705
Ring my bell
YM.CA
+40 Disco!

COMEDIES MUSICALES BEE
Avoir une fille

Belle 8

L'envie d'aimer

Le monde est stone

Les uns contre les autres 55166
Roméo et Juliette _ 55049
410 Comédies musicales! 1574
DANCE/ELECTRO EEEEN
2 times

Aerodynamic

Ain't it funny

Always on my mind

Around the world

Asereje

Baby one more time.

Boys, boys, boys_

C'est aussi pour ¢a qu'on 5'aime55547
Children

Daddy DJ

Digital love

Disco science

Délirio .

Eternal Flame

Flashback

Get over you

Gimme, Gimme, Gimme
Gotta get through this.
Groove is in the heart
Holiday

| am what | am

| begin to wonder

| can see the light

| can't wait

I'm a scatman _

In this world

Indie walk

Insomnia_-

Into the groove

It's raining men

Kiss kiss

L'espion qui m'a..-Beautiful Stranger

La la funkie

Lambada

Like a prayer

Lilali

Love at first sight.

Love don't let me go
Moonlight queen

Naive song

Natural blues

Once upon a time

One and one

People come people go

Pop Corn

Prisencoli

Regarde Moi

Rhythm takes control

Samba Rio de Janeiro

Say it again

Seven days and one week

Sex

Shined on me

Sister golden hair

Soirée Disco

Summer in Paris

Supa dupa fly

Sweet dreams |
The man with the red face55977|
Tourne toi

Wassuup

When you look at me
Whenever, Wherever

You didn't expect that

You rock my world

01 ANCUR
W TETAIOE

POUR CHANGER VOTRE LOGO: appelez
le 08997 00997, entrez la référence
du logo (ex: 23586), le numéro de téle-
phone du mobile... et c'est tout!
Téléphones compatibles:

ALCATEL NOKIA SIEMENS

+160 Dance!

ROCK’N ROLL ENEEEEEEE |
Fever - |
Jailhouse rock

My way

Oh Susanna

Rock around the clock

When a man loves a woman
Wipeout

+40 Rock’n roll!
LATINEEEENEEEEEEEER
Copacabana

El condor pasa

La bamba .

La cucaracha

Paris latino

+10 Latin!

REGGAE IEEEENEEENEN |
Africa united _ 55605 \
Buffalo Soldier

Could you be loved

Cover up

Don't worry, be happy

Get up stand up

I shot the sheriff

Is this love
Jamafrica
Jammin®
L'hymne de nos campagnes 56360
Mangez moi i
No woman no cry

Plantation

Redemption song

Trop peu de temps

+30 Reggae!

+Tout Bnb Marley!

o 'w me
pIRNGUES
i1

E@@xm@

27916

f‘ i | 77950 e

VOUS-MEME
VOTRE LOGO |

Exclusif! Pour avoir votre propre logo (celui de
votre club, association, ou ce que vous voulez!)
sur votre mobile (ou en faire profiter vos amis),
c'est trés simple: il vous suffit d'appeler le
108997 00 997 ou le 3617 MONMOBILE, choix
“Dessinez votre Jogo® et de vous laisser guider.




@, @, @, @,. @,@, @: personnalisez VRAIMENT votre mobile!

2 08 997 00 997

%10901901 999 www.persomobiles.net 3617 MONMOBILE

SEHIES TV, RADIO EEER

=
()
znn T

;;?ﬂ |
@_r_al@w

(271713 T

Affichumr\mrembuleun Iogoennégw{(leblam
devient noir et ré Le service propose auto-
manqummltl'ophunmndmavudmnwtmlogo'

A Ferran

Q(CHETFLE

NEGANF

Personnalisez votre logo avec le texte que vous
voulez: Choisissez un logo “Zone perso”.
Appelez [e 08 997 00997 ou ie 3617 MON-
MOBILE, choix “Vous connaissez la référence”. Le
Service vous vous automatiquement la per-
sonnalisation. Saisissez facilement votre texte grace
aux ci-contre, il ira s'incrire
dans la Zone perso. Vous obtenez la nouvelle réfé-
rence perso de votre logo: vous pourrez réutiliser
votre logo perso aussi souvent que vous le souhai-
tez ou l'offrir a vos amis: il est conservé a vie!

115 F333 P7  Z99 ¥ 134
116 G4 77 1 Q128
117 Haa R777 . 120 © 19|
118 1 444 S7777 | 121 @132
9119)5 Ts 2122 @m
vide :

| | lLogo
| utile pour effacer
un ancien logo!

Les Alcatel 511,512, 525, 715 pewen! aﬂidrerdﬁbgos

canﬁ.mnonll’amtagedelas—
ser I'heure affichée. Nos dessinateurs ont donc créé pour vous
des logos spécifiques. Et bien sir ces Alcatel peuvent afficher
Iamamédalogosdecespages \msavuled\m'

:_7!_
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t |Calimero

56408

| just call to say | love you 55722
|Sex machine 56453
+10 Soul! 1588

DENEEEENEEEEEEN
A message to you Rudy 55526
One step beyond 56546
Our house 55642
+10 Ska! 1592

55707
56954

Au bal masqué
Ba moin en ti bo
Bon pour le moral 55947
Kole sere 56955
|La musique dans la peauss666
55755
56953
1565

Vas-y franky
+10 Zouk!

55661
56698
55941
56725
566599

1562

Main dans la main
Sidi Hbibi
Tellement je t'aime
+10 Rail

55859
55919
55913
+10 World! 1582
JEUX VIDEO
Ace Combat 4
Burnout 2
Crash Bandicoot 56671
Devil may cry 56877
Dragon Ball Final Bout. 56672
|Final Fantasy 10 Zanarkand 56060
Final Fantasy Théme
+Tout Final fantasy
GTA Il
GTA Vice city
1Gran Turismo 3
Hitman 2
Le seigneur des anneaux

56366
55061

572
56962
55063
56726
55064
55065
56961
. 56347
{Metal Gear Solid-Théme 56782
+Tout Metal gear 1571
|Pac Man 56673
Parasite Eve 56678
Resident Evil 56674
Silent Hill 2 56809
Sonic 56676
Star Wars Rogue Leader 56352
Tekken 4 55070
| #100 Jeux vidéo! 1555

55233
56719
55295
56822
55934
55935
55960
' 56610
Capitaine Flam 56717
Cat's eyes 55129
Chroniques de la guerre de Lodoss 56361
Cobra 56978
Cowboy bebop 56363
Dragon Ball Z 56789
Evangelion

Barbapapa
| |Belle et Sébastien
| |Blanche Neige

56989
56654
55230
55123
56979

Il était une fois la vie
1Jeanne et Serge
L'Age de glace 56304
iL'Inspecteur Gadget 56733
| |L'étrange noél de Mr Jack 55802
La panthére rose 56629
Le roi lion 56261
|Le voyage de Chihiro. 56191
Les Schtroumpfs 56986
Les Simpsons 56615
|Les chevaliers du Zodiaque 56983
Les mondes engloutis. 56987
Les mystérieuses cités d'or56735
Looney Tunes 56943
i Maya |'abeille 56601
Nicky Larson _ 55235
[[|Olive et Tom 56714
i8] Princesse Mononoké 55072
Princesse Sarah 56985
Rox et Rouky 55937
| |Rémy sans famille 55961
Serial expérience lain.__ 55236
i {shrek 56517
South Park 56705
| Titeuf 55297
Tom Sawyer 55963
Woody Woodpecker 56947
+60 Dessins animés! 1556

1 rue Sésame

100% question
Agence tous risques
Ally Mc Beal
Amicalement votre

56941
55237
56826
56704

56603 D

Amour, gloire et beauté 56836

Angel

Arnocld et Willy
Benny Hill
Bouillon de culture

56851
56844
56820
55238

Buffy contre les vampires 56616

C'est pas sorcier
C'est quoi |'amour
Chapi Chapo
Charmed

Chips

Code Quantum
Combien ¢a cofite

Culture Pub-Badoum Baaaaa !

Dawson

Des racines et des ailes
Deux flics 8 Miami
Droles de Dames
Fame

Farscape

Faut pas réver

Fort Boyard
Friends-Théme
Gym tonic

H

Happy Days
Hartley cceur a vif
Hawai police d'état
Highlander
Histoires naturelles
Hit machine

Hyper Show.

Jazz 6

Jingle France Info

56659 K2000

L'ile aux enfants

La croisiére s'amuse

La famille Adams

La petite maison dans la prairie
Le prince de bel air

Le prisonnier

Les animaux du monde
Les brigades du tigre
Les feux de l'amour
Les mystéres de |'ouest
Les tétes brulées

55239
55240
56650
56852
55057
56802
55241
55978
56869
55242
56825
56994
56895
55300
55243
56919
56617
55958
56835
56929
56861
56818
56829
55244
55245
55246
55247
56649
56847
56602
56611
56893
56815
56846
56739
56795
56821
56832
56816
56891

Loft Story 1-Générique 56033
Lois et Clark (Superman) 56841

Mac Gyver

Magnum

Mezzo l'info
Mission Impossible
Morning Live
Muppet Show

On ne peut pas plaire & tout le monde
Opération séduction aux caraibes
Papa Poule
Reportages

San ku kai

Sex and the City
Sous le soleil
Stargate 5G-1
Starsky & Hutch
Striptease

Trés péche

Turbo

Un gars, une fille
Une nounou d'enfer
Urgences

55231 V.

Va savoir

Vis ma vie

X-Files

Xena la guerrtére
Y'apasphoto
Y'a un début a tout
+160 Séries!

+Tout le loft!
+Tout Morning live!
+Tout Pop stars
+Tout Star Academy

56730
56682
55248
56635
56931
56944
55249
56322
56089
55261
56716
56813
56834
56843
56651
55262
55263
55264
56728
56863
56683
56381

_ 55265

55266
56614
56838
55267
55268
1551
1569
1578
1593
1594

FILMS EEEEEEEEEREEE
1492, Christophe Colomb 56090

B mile-Lose yourself
American pie 2
Amistad

Amélie Poulain_
Apocalypse now
Arizona Dream
Austin Powers
Austin Powers 3
Basic Instinct
Batman

Beetlejuice

Blade 2

Blues Brothers
Braveheart

Brazil

Buena Vista Social Club
Bullit

Chat noir, chat blanc

55215
56492
55965
56633
56489
56794
56751
55198
56258
55966
55967
56393
56756
55968
56808
56186
55969
55832

F ILM S (suite)
Conan le barbare
Danse avec les loups
Diva
Dragon Rouge.
une
Délivrance
ET.
Evita
Exodus
Eyes wide shots
Final fantasy-Le film
Flash dance
Ghost dog
Ghostbusters 56263
Grease 56754
Harry Potter et la chambre des seqrets. 55194
Harry Potter a I'école des sorciers56875
Il était une fois dans l'ouest 56658
Il était une fois en amérique 56249
Il était une fois la révolution 56252
Indiana Jones 56715
James Bond-Meurs un autre jour 55916
James Bond-Théme 56639
+Tout James Bond 1583
Jeux interdits. 56792
Jeux interdits (joué faux)55789
L'arnaque 56
L'exorciste
La boum
La chévre
La cité de la peur-La carioca
La liste de Schindler.
La planéte au trésor 55192
La soupe aux choux 56040
Le bon, la brute et le truand 56657
Le clan des siciliens 56250
Le flic de Beverly Hills 56076
Le gendarme de 5t Tropez 55806
Le grand blond avec une chaussure noire 56038
Le parrain 56072
Le pont de la riviere Kwai 56005
Le pére noél est une ordure 55296
Leon 55981
Les aventures de Rabbi Jacob56272
Les bronzés (y a du soleil...) 56957
Les bronzés font du ski. 56948
Les demoiselles de Rochefort 55155
Les dents de la mer 55982
Les parapluies de Cherbourg 55983
Les tontons flingueurs 55794
Les vacances de Mr Hulot 55140
Lilo & Stitch 56528
Love Story 56079
Matrix-Clubbed to death56753
Matrix-Wake up 55763
Men in Black 2 56237
Mignight Express 56002
Minority Report 55735
Mission Cléopatre 56048
Mon nom est personne 56253
Mon oncle 55269
Ne nous fachons pas 55964
Orange Mécanique 56004
Pour quelques dollars de plus. 56247
Pour une poignée de dollars. 56246
Pretty Women 56021
Pulp Fiction-Misirlou 56641
+Tout Pulp Fiction 1550
Retour vers le futur 55000
Rocky 56718
Scarface 56037
Scary movie 2 56516
Sex Academy 56125
Sister act 55001
Spiderman 56126
Star Wars-Théme 56679
+Tout Star Wars. 1570
Subway 55891
Taxi 56743
Terminator 2 56755
The full monty & 56888
Titanic 56742
Top Gun 56890
Tutal recall 55002
West side story 55003
Wild Wild West 56695
Yamakasi 56752
Ala poursuite d'Octobre Rouge 55857
#+Tout Moriccone 1586
+180 Films! 1553
PUBLICITES EEEEEEEEN
Ajax-Carmen 55793
Banque Populaire-Free 56107
Boursin. .55253
Brut Fabergé—l'm your man 55987
CNP 56713
Carte Noire-Try to remember 55080
Christian Dior-3¢éme symphonie_ 55988
Dim 56604
Egoiste-Romeo et Juliette 55728
Gallia-Le carnaval des animaux 55391
Grand-Mére 55255
Hollywood Chewing gum 56605
Le sucre-Le vol du bourdon 55992
Levi's 2001-Before you leave 56620
Levi's 2002-Sarabande suite n® 956000

55970
55973
56256
55187
55975
56958
56030
56262
55976
56502
56503
56024
56796

56740
56655
56270
56395
55980

PUBLICITES ismte)
Nescafé-Colegiala
Neslé- PIEITI? et le loup.

56703 i
55994}

Drange -Revolution

Perrier-La foule

Produits laitiers
Reebok-Guillaume Tell

Renault automobiles

Royal Canin-Le Professionnel 56039 ;
Yves Rocher-Woman 55999
+50 Publicités! 1557
CHANSONS PAILLARDES
Bali Balo 5

Il est vraiment phénomeénal 56103
J'ai |a quéguette qui colle 56112}
La digue de cul |
Les filles de camaret |
+10 Chansons paillardes! 1573
DIVERS

Hava naquila

Joyeux Anniversaire

La danse des canards

Pin Pom (Pompier)

+10 Divers/lingle!
CLASSIQUE EREEEEEEN
5éme Symphonie i

990 Ave Maria

Bolero

Carmina burana
Fantasia

La flate enchantée

La lettre a élise

La marche Turque

La moldau

Le lac des cygnes
Nocturne Op. 72, n°1
Pavane pour une infante défunte
Peer Gynt

Peer Gynt Dans la caverne du roi 55206 |

+30 Classique!

Amstrong
Concierto de Aranjuez
Hit the road jack
Just a gigolo
So what
Summertime
The girl from Ipanema
+20 Jazz!
OMPTINES / ENFANTSE
la péche aux moules
Bouba.
Bécassine
Mes petits souliers
Pandi panda
Qu'il est béte !
Un lapin
Une chanson douce
Emilie Jolie
+20 Comptines!
HYMNES
Hymne Algérie
Hymne Al?emagne
Hymne Brésil
Hymne Cameroun
Hymne Chine i
Hymne Corse-Dio vi salvi regina 55092
Hymne Espagne 6662
Hymne Etats Unis
Hymne France
Hymne Israél- Hatikva
Hymne Italie
Hymne Japon
Hymne Maroc
Hymne Portugal
Hymne Royaume Uni
Hymne Russe
Hymne Sénégal
Hymne Turquie
L'internationale
Le chant des partisans
+20 Hymnes!
HUMOUR
Auteuil Neuilly Passy.
Biouman et Dorothée
Bo le lavabo
C'est toi que je t'aime
C'est ton destin
Cauet Lapinou
Cauet Lapinou Acoustique 56308 |
Cauet Président 56307 |
Chico's in love again
Isabelle a les yeux bleus.
Its kyz mai laife.
Le cochon dans le mais
Les insectes
Rap tout
Sakavo'Mi
Stach stach
Vice et Versa
+Tout Michaél Youn
+Tout Cauet!
+Tout Les inconnus!
+20 Humour!




Ride Sly dons 5o vecherche,
Tvouve lous les indices el
povlicipe ou grond jeu -concours 1

Du 10 janvier au 29 mars 2003,
faites comme Sly et récupérez
5 indices pour accéder au trésor
sur www.Playstation.fr ,

En retrouvant au minimum 5 indices dispersés sur
Internent, dans la presse ou a la télé, vous pourrez
débloquer les 5 pages du livre Thievius
Raccoonus et ainsi participer au tirage au sort
final du grand concours Sly Raccoon et peut-
étre gagner 4 entrées VIP a Disneyland Paris s

Commencez dés mainternont
I"oventure... Consoles + ’offre
ton 1ev indice

, PlayStation.c

T




RALLY FUSION

Les jeux de rallye sont a
la mode. Rally Fusion
vient donc s’ajouter a la
liste désormais tres
longue du genre sur
PS2 et Xbox. Amateurs
de poussiére et de
dunes, a vos manettes !




n croyait la série des Mortal
o Kombat définitivement en-

terrée, a tort... Ce nouvel
épisode, entierement en 3D, utilise
des motion captures d'un réalisme
impressionnant et renoue avec les
capacités actuelles de nos
consoles. Mortal Kombat Deadly
Alliance est une grosse claque dans
Punivers délaissé des jeux de bas-
ton. Sans rien perdre de ses parti-
cularités ni de son concept gore,
Mortal Kombat a su évoluer vers un
nouveau systéme de jeu, et se
trouve désormais a mille lieues des
versions précédentes, que I'on pou-
vait qualifier d’obsolétes, voire
kitsch. Attention référence!!!

Le Mal veille...

Dans le monde des Ténebres,
Shang-Tsung n'a pas digéré sa
défaite et rumine sa vengeance.
Mais il sait que face aux forces du

@ Grsowssify

et

Bien, il n'a
aucune chance. |l
décide donc de
s'allier a Quan Chi,
un autre seigneur de

I'axe du Mal de son aca-

bit. Ensemble, ils tendent

un piege a Liu Kang et I'as- |
sassinent. La nouvelle se pro-
page, les clans se forment: le
tournoi peut commencer! Passé
ce préambule, vous pourrez vous
jeter dans I'action.

Trois fois plus fort

Tout d'abord, commencez par
créer un profil, pour enregistrer vos
scores et conserver les bonus
acquis. Vous pourrez ensuite choi-
sir votre combattant parmi les
douze proposés au début, forces
du Bien et du Mal confondues.

La grosse innovation de Deadly
Alliance est la possibilité d'utiliser,

Consoles+ d’Or

MORTAL KOMBA

pour chaque per-
sonnage, plusieurs
techniques de combat.
Chacun d’eux dispose
de trois styles différents.
Le premier style est consti-
/ tué de frappes rapides favori-
sant les combos, le deuxieme
propose essentiellement des
frappes lourdes et des projec-
tions, le troisieme permet a votre
combattant d'utiliser une arme.
Vous pouvez passer d'un style a
I'autre sans restriction d'une
simple pression sur L1. Vous pour-
rez méme réaliser des enchaine-
ments qui utilisent les trois styles
différents: les styles branch com-
bos. Vous retrouverez aussi les élé-
ments qui ont fait le succes du jeu:
le bouton de garde (R2) et les fata-
lités. Oubliez les Babylities,
Animalities, Friendship et autres
loufoqueries. Dans Deadly Alliance,

I S PO ra—

KA -—

Vous pouvez désormais empaler vos
adversaires. Equipez-vous d'une arme et
appuyez sur R1. Admirez les gerbes de
sang et gardez vos distances pendant
fue votre adversaire s'affaiblit.

chaque perso n'est capable que
d'une seule fatalité qui ne fait géné-
ralement pas dans la dentelle (mais
plutot dans la cervelle...).

La Krypt... en clair
L'autre grosse nouveauté de ce
soft est I'apparition de la Krypt. Ce
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' DEADLY ALLIANCE

A — Le célébre coup du grappin T
T Dl = ENTRAINEMENT
un ucome n
- ITINERANT
3 - En plus du mode arcade, MK
- o AL _ - Deadly Alliance propose un
N B — T RIER o tutorial scénarisé: le mode
" e . ee e 2 Konquest. Celui-ci est composé
E 2 - de dix missions comprenant,
Sl e B g el chacune, plusieurs épreuves.
' L Ces missions ont pour but de
pismin |
RUDKED FIST— - ——SHUAI-CHIAD les visages des = ;
) combattants. Chacun d'eux
Voici le coup le plus «classe » du jeu: portent les dispose de son scénario et de
un bon gros vomi pour faire glisser traces de dix missions différentes, soit 210
I'adversaire. Et encore, vous n'entendez I'affrontement. missions en tout... De quoi
pas le bruit... - Petit détail, soit! s'occuper!
Hm trés

Les 21 Kombattants au complet.

Mais avant d'en arriver 3, il faut gagner
des Koins et acheter les hons bonus
dans la Krypt...

lieu recele 676 bonus, sous forme
de cercueils, bien sir, que vous
pourrez acheter grace a I'argent
gagné dans les différents modes de
jeu. Dans Deadly Alliance, chaque
combat gagné vous rapporte des
Koins. Il en existe de différentes
couleurs, et leur attribution est
fonction de vos résultats. Vous
pouvez ainsi capitaliser les Koins
de chaque couleur et les dépenser
dans la Krypt comme bon vous
semble: débloquer des nouveaux
persos, des sketch-books, des art-
works, des costumes alternatifs,
des aréenes de combat, des vidéos
bonus et beaucoup, beaucoup
d'autres choses! Midway a brillam-
ment tiré la legon des erreurs pas-
sées: il crée la surprise en nous
proposant ce Mortal Kombat nou-
velle génération, qui s'impose a

- tous les fans de jeux de baston.
Du beau boulot! B

=

—BAII*QI dal—

= Vous pouvez réaliser des esquives sur le

" cité. Trés efficace contre les blocages,
et aussi pour éviter les coups spéciaux.
= .
. FE ;

Durant votre pelerinage, vous
traverserez des contrées hostiles o
vous attendent de nombreux assaillants.

LEOPARD —

!‘--.- -

Une fois sur les lieux, lisez
attentivement vos objectifs et réalisez
les différentes missions.

| YOU CARNED

RUGY
KOiNS

A

i"

“=HBROADSWORDS

Mission réussie? Vous gagnez des Koins

Souvent, les combats prennent des airs
l ' de duels au sabre. Pensez a parer les coups, et pouvez vous mettre en marche vers
sinon ca risque de se terminer trés vite! I'étape suivante.

~—HAPKIDO



MORTAL KOMBAT
DEA\DLY ALL/IAN@ ———

TROP
D'STYYYLE!

La particularité de MK Deadly
Alliance se situe dans les trois
styles de combat pour chaque
personnage. Les deux premiers
utilisent des techniques de
combat a mains nues qui

mélangent combos et projections.

Le troisieme permet a votre

personnage de manier une arme.

Le nombre et la variété de ces
techniques apportent une
profondeur de jeu rarement
atteinte dans un jeu de baston.

=—LONG -FIST

Sonya commence le combat en utilisant
le kenpo, un art martial basé sur les
enchainements de coups de poings et
les frappes en contre.

TAE -KWon Do

Changement de garde et de style,
Sonya se fait plus efficace et utilise
le tae kwon do. Les coups de pied
vont pleuvoir!

I'adversaire est toujours debout!

Il est temps de sortir le double baton
court. Attention! lorsque vous utilisez
une arme, vous faites deux fois

plus de dégats, mais en subissez
egalement le double.

Certaines arénes de (=350 = 100 &
combat recélent de ‘ A -
pieges. Essayez de f e > ; =
mmm { ~ 4
vers les jets d'acide. ‘i' :
=7 & &
ums, &
-, * *.
" T & . 3
Ao OE
2 a A4
~—LONGFIST

LEOPARD— -
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- N/ e - -
7. KIrama ‘ L ”iﬁﬁﬂm_-g-

b ]
= Pﬂng'uP - :‘ | A mains nues ou armé, on varie
b e ! ‘ > BEBONSRRBRE |os techniques et on évite le
i .. bourrinage habituel. Ainsi, les
-—— — a ‘em~. ™ . | combats deviennent tactiques
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Quelle claque, ce Mortal Kombat! Je ne pensais pas qu'il
était possible de recycler aussi bien I'un des plus vieux
jeux de baston sur console. La réalisation est magnifique,
les combattants sont nombreux et I'éventail de coups
disponibles devrait en satisfaire plus d'un. Cependant,
quant a moi, je trouve ce titre un peu trop bourrin. Il est
bien, c'est sir; mais je lui préfére quand méme Virtua
Fighter 4, plus technique et plus agréable & mon goiit.
Mais c'est quand méme MK que je préfére a Tekken 4!

—HAPKIDO—

Avant de pouvoir cheisir Blaze ou Mokap, il faudra terminer le mode
Konguest avec tous les autres combattants.

Tous les trois combats, vous aurez la possibilité
de participer a des minijeux qui vous feront

gagner des koins d'argents ou de platine.

4 Doté d'une réalisation

impeccable, ce nouveau Mortal

| Kombat m’a vraiment scotche.
Les combos s’enchainent avec
fluidité et réalisme a une

ont une péche dingue et la
possibilitée de changer de style
est tout simplement géniale!

durée de vie immense et 2
I'intérét qui frise la perfection.
MK Deadly Alliance est pour

| moi le meilleur jeu de baston de |

| vitesse incroyable. Les combats 3
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A la rédac’, nous considérons tous
Mortal Kombat comme une nouvelle
référence en matiéere de jeu de combat.
Pour justifier ce choix, nous vous
proposons une petite comparaison,
point par point, avec le titre maitre de
cette catégorie: Virtua Fighter 4.

Les deux titres bénéficient d'une excellente
réalisation. Les graphismes sont trés soignés, avec,
dans les deux cas, de trés beaux effets de lumiére.
Les déplacements sont rapides, fluides et les
motion captures sont de trés bonne qualité.

Les animations de VF4 sont héanmoins plus fuides,
ce qui lui donne I'avantage.

L'univers de Mortal Kombat est sombre et
surtout trés gore. Les flots de sang
accompagnant chaque coup et la
possibilité d'étriper son adversaire
contribuent beaucoup a cette
ambiance unique. Dans VF4,
les arénes de combat et I'univers
sont beaucoup plus classiques
et donnent lieu a des
affrontements plus traditionnels.
" Ici, c’est une question de godt,
donc égalité.

Des combattants sortis tout droit
des grandes écoles d’arts

martiaux, pour VF4; des démons,
des sorciers et des ninjas morts-
vivants, dessinés, chacun, de
maniére vraiment époustouflante,
et possédant chacun un style
d'enfer, pour Mortal Kombat.

La palme revient donc a MK.

Dans Virtua Fighter 4, la prise en

main est immédiate, les combats
sont réalistes et trés esthétiques
mais demandent une certaine

technique. Dans Mortal Kombat,
. ’ o » .. les coups sont beaucoup
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MORTAL KOMBAT DERDLY ALLIANCE.

plus fantaisistes et exagérés. Dans MK, la
possibilité de changer de style ou de s'équiper
d'une arme rend les affrontements trés variés et
beaucoup plus acharnés; alors que dans VF4, les
combats sont plus déliés mais moins variés.
Egalité.

14 pour VF4 et 21 pour Mortal Kombat.

Dans les deux titres, chaque combattant dispose
d'une panoplie de coups unique qui les rendent
tous différents. L'avantage du nombre est donc
pour MK.

Passé le mode arcade, les deux jeux proposent
plusieurs modes qui rallongent considérablement

la durée de vie. Les modes arcade, kumité et Al

de VF4 sont néanmoins repétitifs, alors que le mode
Konquest et la Krypt de MK apportent beaucoup

de profondeur au jeu. Avantage MK.

En conclusion,
on peut dire que ces
deux jeux ne se font
pas concurrence,
tant leurs univers
respectifs sont
différents. Dotés
tous les deux d'une
excellente
réalisation et 4
proposant £
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dignes des

meilleurs films

d’arts martiaux,

ils méritent tous

deux une place

en haut du

tableau. C’est

avous de

choisir

I'univers qui

vous
convient
le mieux.
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VIRTUR FIGHTER 4.
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Drahmin passe I'éternité enchainé dans
les gedles de I'Inderworld. Il s’est donc.
lié d'amitié avec de grosses mouches
maléfiques qu'il vous balancera dessus...

—HAPKIDC
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le « making of » et d'assister aux
différentes étapes de la création du jeu.

\ A
MORTAL KIMBAT

Y/
v/

* |e design des persos

e |a realisation

s |e systéeme de combat

e |e coté trash et la Krypt

* certains combattants un
peu rigides

- ; & .
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Réalisation impeccable, excellent

systéme de combat... ce nouvel épisode

s'inscrit comme I'un des meilleurs jeux de
baston sur PS2, si ce n'est le meilleur.

o Version : OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

o Textes : ANGLAIS

o Développeur: MIDWAY
o Editeur : MIDWAY

e BASTON

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : VARIABLE



Les ennemis sont toujours dotés d'une IA
a couper e souffle.

MISSIONS VR

Dans ce mode exclusif a la
version Xbox, on distingue trois
types de missions: infiltration
pure et dure, infiltration avec
option de blaste, et blaste pure
et dure, en vue subjective s'il
vous plait!

Avec Snake ou Raiden, mémes missions.
La, il faut se la jouer discret.

Deuxieme option, infiltration avec option
u faire le ménage au passage ».

rés d'un an apreés la version
P PS2, voici venir le Metal

Gear 2 sur Xbox. Méme jeu,
graphisme en hausse comme
prévu, et quelques missions
bonus... De Ia a tenter ceux qui ont
deéja devoreé le jeu...

Une bonne conversion
Quelques minutes suffisent a com-
prendre qu'on est bel et bien dans
MGS2. Méme déroulement, mémes
armes, mémes passages a emprun-
ter, mémes ennemis, etc. Le pad de
la Xbox a bien été exploité, et en
quelques secondes, on est a 'aise.
Les enchainements restent iden-
tiques; on retrouve également le
systeme de caméras fixes, avec les
avantages et les inconvénients
qu'on lui connait, et la vue subjec-
tive pour les phases de shoot. Le
méme jeu, quoi... Le seul petit plus
immédiatement perceptible: I'en-
semble graphique plus lisse et plus
fin. Si la version PS2 était loin d'étre
laide, la on va plus loin, ca tape
meéchamment. C’est beau, fluide et
détaillé, comme on en avait révé il y
a quelques mois... Mais ce n'est
pas Sony qui I'a fait.

Le gros petit plus

On trouve dans ce MGS2 Substance
un mode supplémentaire appelé VR,
inspiré du MGS Missions Spéciales

Que se passe-t-il 7

Répondez !

sur PSone. Il regroupe une tonne
de petites missions bien précises,

sous forme de tableaux: infiltration,

shoot, massacre...

La, il y a franchement de quoi s'oc- %

cuper, puisqu'on compte prés de
350 tableaux. Ensuite, viennent les
missions alternatives, soit pas
moins de 150épreuves, qui vous
placent non pas dans un tableau,
mais a un endroit précis du jeu. Et
si vous étes vraiment motivé et que
vous terminez le jeu et toutes les
missions, vous aurez droit a un
mode ultime... Pas mal.

Un choix délicat
Evidemment, si le genre vous ins-
pire et que vous n'avez pas touché
a la version PS2, vous vous devez )
de jeter un ceil a cette version r
Xbox. MGS2 reste un grand jeu
d’action-infiltration, doté d'un
scénario a couper le souffle. Bien '
qu'il y ait quelques longueurs
désagréables, et que la magie du
premier volet ne soit pluss de la
partie... Les initiés risquent de
faire comme nous: jouer deux
heures a Metal Gear Solid,

puis passer aux missions

VR. Et 14, si vous avez

aimé le volet Missions
Spéciales sur PSone, &
VOUS ne serez pas ‘
décu. B e

Comme précédemment, moins on se fait remarquer,

mieux c'est.

On retrouve les principaun acteurs et actrices...
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Si on s’approche suffisamment prés des gardes, on peut
les immobiliser sans bruit.

Les armes et gadgets sont identiques. Ici, c’est
I'incontournable Codec.

Les premieres missions se déroulent encore avec Snake.

Beaucoup seront impatients
de passer aux balles réelles
dans le premier niveau.

38161

SRRRRRARERIND

Les caméras sont fixes,
mais il est toujours
possihle de se plaguer
contre les murs pour
changer d'angle.
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Si je n’avais pas été absolument comblé par

le Metal Gear Solid 2 de la PS2, j'avais quand
méme passé un trés bon moment. Repartir a
nouveau dans cette aventure ne m'a pas
franchement emballé, et ce sera sans doute
le cas de la majorité des joueurs. Et ce,
méme si ce volet est carrément plus beau.
Pour ceux qui ont déja joué a MGS 2, seules
les missions supplémentaires similaires au
volet PSone valent le détour. Les non-
affranchis peuvent se jeter sur ce jeu, c’est
du bon comme on n'en a pas souvent...

bonne chose pour ceux qui ne
possédent pas de PlayStation 2
et qui révaient de goiiter a
MGS2. Le mode VR, notamment,
est trés sympa a jouer.
Cependant, et vu le temps
écoulé entre les deux versions,
on aurait pu espérer bien plus.
L'aventure se déroule de la
méme maniére que sur PS2;
pas d'énigmes, de boss, de
personnages ni de costumes
supplémentaires, C'est
dommage! Mais si vous n'avez
pas encore joué a ce titre, c'est
le moment ou jamais!

METAL GEAR SOLID

(T 7 —

* |'ambiance

* le graphisme

e |e scénario

¢ |es missions VR

e les cinematiques un peu
longues

e le leger manque d'action

e c'est toujours le méme jeu

Comme son homologue sur PS2, ce
MGS 2 reste un grand jeu. Encore plus beau,
il offre, ici, un mode supplémentaire. Pas de
raison de s’en priver...

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: ANGLAIS
o Textes: FRANCAIS

e Développeur: KONAMI

o Editeur: KONAMI

e ACTION

e 1 JOUEUR

o Difficulté: VARIABLE




is en avant lors du dernier
E3, Sly Raccoon avait su
se faire discret jusqu'a

aujourd’hui. Lors de sa présenta-
tion, le seul niveau jouable augurait
du meilleur. Restait a savoir s'il tien-
drait ses promesses et innoverait
dans le genre plates-formes 3D,
déja trés présent sur PS2.

Voleur volé

Vous incarnez Sly Cooper, un gent-
leman rongeur monte-en-I'air.
Depuis des générations, sa famille
est experte en cambriolage et
infractions en tout genre. Le livre
qui contient tous les secrets de
famille a malheureusement été
dérobé par une bande de cing mal-
frats. Vous devez donc le récupérer.

Crash Bandicoot-like

Le jeu se présente a la maniére d'un
Crash Bandicoot. Dans chacun des
cing immenses niveaux, vous devez
traverser huit stages a la recherche
de clefs qui vous permettront d'aller
affronter un boss final. L'éventail
des mouvements possibles est des
plus classique: marcher, courir,
sauter, frapper, s'agripper a tout et
n'importe quoi... Si vous avez déja
joué a Crash sur PS2 ou Xbox, vous
ne serez pas dépaysé. Mémes les
angles de caméra sont identiques.
Dans la plupart des niveaux, les
parcours sont prédéfinis; il faut
juste veiller a ne pas tomber et a
ramasser tous les secrets. Ces der-
niers se présentent sous la forme
de bouteilles renfermant des indica-

Les passages de plates-formes
demandent de la rapidité et de la
précision.

tions permettant d’ou-
vrir des coffres forts. De
temps a autre, vous
devrez participer a des
épreuves de course ou
de shoot. C'est speed et
drole, mais pas toujours
jouable...

Cell shading+

La réalisation de ce jeu
est son principal atout.
Comme beaucoup de
titres ces derniers
temps, Sly Raccoon surfe sur la
mode du cell shading, instauré par
Sega avec Jet Set Radio . Le déve-
loppeur (Sucker Punch) n'a
pas appliqué ce procédé a
tous les éléments du
jeu. Certaines parties
des décors sont en
3D « tradition-
nelle », avec
cependant une
bonne dose
de filtres gra-
phiques et
d'effets en
tout genre.
Ce mélange inédit fait
merveille. Malheureuse-
ment, on constate un étran-
ge effet de flou dans les décors
lointains. Mais cela ne génera pas
votre progression. Sans atteindre
des sommets, Sly Raccoon est un
trés bon jeu de plates-formes, un
peu court, par moments tres diffi-
cile, mais prenant et doté d'un scé-
nario bien ficelé. B

Les cinématiques qui s'intercalent entre les
niveaun font évoluer le scénario. Elles sont
a l'image du jeu: trés axées comics. :

Sly Raccoon est vraiment un titre magnifique,
c’est indéniable. Mais il n'apporte pas grand- L
chose de nouveau au genre. Il faut admettre
que le jeu de plates-formes 3D est déja bien
représenté sur PS2, et qu’il est difficile de
faire preuve de créativité dans ce domaine.
Ce titre a cependant le mérite d’étre bien \
plus difficile que ses prédécesseurs. Battre ‘
ses adversaires sans chuter n'est pas une
mince affaire. Voila qui ajoute un challenge
supplémentaire au jeu. Quant au scénario, il
est trés kitsch et on adore! \

Toucher un de ces lasers activera le signal d'alarme. Prudence!




Les
similitudes
avec Crash
Bandicoot
sont légion.
L'angle de
caméra
utilisé en est
un hon
exemple.

Bien siir, quelques mini-épreuves interviennent ca et la.
Ici, il faut remporter la course auto.

Vous devez tuer les monstres trés
rapidement. Sinon, ils ne vous rateront pas!

Récurer des clefs
sera votre pain
quatidien. Il faut
toutes les obtenir
pour déverrouiller
les portes qui
menent aun boss.

GENTLEMAN
CAMBRIOLEUR!

En bon cambrioleur, Sly Cooper
va devoir ramper, désactiver des
meécanismes, sauter, courir ou
marcher afin de détrousser un
max de monde. Voici un petit
éventail de ses possibilités.

Le raton laveur est connu pour son
agilité, Sly peu s'accrocher aux cordes,
poteaux et cibles.
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Comme Snake, notre héros peut longer
les murs et se faire discret afin
d'espionner I'ennemi qui rade.

Votre arme peut aussi servir a vous
agripper aux anneaux et vous balancer.
Attention a I'atterrissage!

Les morceaun de livre que vous allez
récupérer contiennent des techniques
spéciales. Ici, le saut ninja.

Le camouflage est la hase des
techniques de vol. Ce tonneau vous
protége aussi des attagues adverses.

oui, mais...

e
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Sly Raccoon est un jeu de
plates-formes trés bien réalisé.
Le graphisme en cell shading
est impeccable, et la jouabilité
est au rendez-vous. Les niveaux
sont suffisament variés pour
maintenir I'intérét de la quéte
mais certains passages sont
plutot ardus. Dommage que la
progression soit si linéaire, un
seul chemin permet de
traverser les niveaux qu’on
aurait aimés plus vastes et
visiteables de fond en comble.
Les phases intermédiaires
apportent une certaine variété
et les gadgets vous proposent
un éventail d'actions assez
plaisant, sans étre révolution-
naire. Un jeu en demi teinte, fun
mais assez difficile.

* |a réalisation
e |les doublages

* |a durée de vie
¢ |a difficulté
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Sly Raccoon est a ce jour le plus

beau jeu de plates-formes sur PS2. Mais

les réelles innovations en sont
malheureusement absentes.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: SUCKER P
e Editeur: SCEE

e PLATES-FORMES

e 1 JOUEUR ;

e Difficulté : ELEVEE




RALLY FUSION : R/

I'heure ol les simulations plus

ou moins réalistes envahis-

sent nos consoles, un jeu plus
fun et plus simple serait le bien-
venu. C’est ce que tente de faire
Activision avec son Rally fusion, un
titre clairement orienté arcade...

La, il y en a pour tous les goiits, ou
presque. Seul 'amateur de spé-
ciales rallyes pures et dures sera
décu, tout simplement parce qu’il
n'y en a pas une seule. Par contre,
on peut y disputer des « courses
des champions ». Cette célébre
épreuve regroupe chaque année les
meilleurs pilotes pour une série de
runs sur pistes paralléles.
L'occasion de se tirer la bourre avec
quelques grands noms... Le
concept est simple : méme voiture,
méme piste évidemment, on roule
en méme temps, mais pas sur la

KBOK = _ - . L
5 78 u 00:58:18 Le jeu propose de piloter des =
- VT B %& - voitures celebres jeunes et
T - moins jeunes : de la Lancia
g P Stratos a la 206 WRC...
T =
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méme partie du circuit. Sinon, pour
varier les plaisirs, on pourra aussi
se livrer a quelques courses en
groupe, style V-Rally, ou bien
quelques courses uniques en solo
dans lesquelles le chrono dépar-
tage tout le monde.

Une fois de plus, la Xbox affiche un
meilleur ensemble graphique. C’est
plus fin, un poil plus coloré, et sur-
tout plus lissé. On assiste a de jolis
effets de lumiére et a quelques
belles projections d'eau, mais les
différents décors sont de qualité
inégale. Si certains sont bien tra-
vaillés, d'autres apparaissent
pauvres et peu soignés. Enfin,
quelle que soit la console, la modé-
lisation des voitures est décevante.
Jetez un coup d'ceil aux jantes, on
dirait du carton... Pad en main, pas
besoin d’étre un spécialiste de la

Les jumps et les collisions

sont sanctionnés par un
message a I'écran, mais ne
rapportent aucun bonus.

glisse et du contre-braquage. Les
voitures se conduisent simplement
et acceptent un pilotage bourrin.
Méme si leur comportement
semble réaliste lorsqu'on les
observe, on est bien dans un jeu
d'arcade : sauts, dérapages, et col-
lisions sont bien souvent loin d’étre
plausibles. Au final, Rally Fusion ne
sort pas du lot. Simple et amusant,
il ne réussit pas vraiment a enthou-
siasmer le joueur. Plus de récom-
penses, plus de surprises auraient
été les bienvenues... _
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On a droit a des épreuves d'habileté. Ici,
il faut passer entre les drapeaux rouges.
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Les effets
météo sont
réussis, on

peut voir des
gouttes d'eau

se coller a 3
I'écran. y
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UN BON
CONCEPT

Les « courses des champions »
permettent de se changer les
idées. Par rapport aux spéciales
classiques et aux tours de pistes
a répétitions, elles garantissent
un moment intense et court, ou il
faut étre performant
immédiatement. En effet, une
course ne dure environ qu'une
minute, et on n'a pas le choix de
la voiture.
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P52. De temps en temps, on apercoit
son adversaire.
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NBOK. Un compteur, en haut a gauche,
indique combien de métres vous
séparent de I'autre voiture.
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NBOX. Les voitures sont sur le méme
circuit, mais a des endroits différents.
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La modélisation des voitures est bonne, mais /'; i ';.',"
inférieure 4 la majorité des autres jeux. B e —
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Il n'y a pas de quoi s’enflammer
avec ce Rally Fusion. Si la
version Xbox offre un ensemble
visuel tentant, mieux vaut étre
meéfiant. En effet, si le style de
pilotage peut plaire aux
amateurs d'arcade et de

LS

Comme la Ko, la version PS2 offre de
jolis effets de lumiére.

H‘WH - JSRNY conduite brutale, le manque de

" . | variété et de soin apporté a

o certains décors peut vraiment
B déplaire. J'aurais également
apprécié plus de bonus et de
récompenses. Enfin, si
I'ensemble sonore est correct,
. - je réve toujours d'un jeu oli les
) sons des moteurs ressemblent
a quelque chose. Une voiture
fait plus de bruit a 7 000 tours/
min qu'a 2 000, non?

Trois vues sont proposées : deux
extérieures, et une intérieure.

Lors des courses
a plusieurs, vous constaterez 2
le manque d'IA des adversaires. gz1

'CE OF CHAMPIONS

Au premier abord, Rally Fusion
semble fun, mais, trés vite, on
s'ennuie. La réalisation est
correcte et les circuits tous
originaux, mais les sensations
dans la conduite sont quasi
inexistantes. Il n'y a pas de
challenge et on se sent bien seul.
Le vrai défi est de battre le temps
imparti a chaque épreuve, et
c’est énervant de recommencer
pour quelques centiémes de
seconde. Vu les jeux de caisse
sur Xbox et PS2, vous pourrez
vous passer de ce titre.

¢ |e visuel (Xbox)
* |le concept
¢ |e pilotage simple

® |es décors inégaux
e |es réactions incohérentes
* |a répétitivité

interet
Un jeu de caisses
finalement décevant et pas
vraiment fun a jouer. Ca manque

de challenge, et c'est bien
dommage!

3 Méme verdict. A cela prés
que dans la version Xbox
- puissance oblige -, la qualité du
graphisme et des animations est
plus léchée.

e VVersion : OFFICIELLE
o Dialogues : FRANCAIS
o Textes : FRANCAIS

e Developpeur : CLIMAX
e Editeur : ACTIVISION
e COURSE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE
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En associant le bateau et le
grappin, vous pourrez partir
a la chasse aux trésors.

Les bouteilles permettent de
stocker des pations ou des
fées. A utiliser en cas de
difficulté.
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Une grande partie de I'aventure se
déroule en pleine mer. Un peu lassant.

allajmer*=

u Japon, comme prévu, le
premier Zelda Game Cube

est sorti juste avant Noél.

Mais, la question que tous se

: posent est de savoir si son aspect
‘ graphique trés «cartoon» apporte
vraiment un plus a la série. The
Wind Waker - c'est le titre de cet
épisode - se déroule cent ans aprés
Ocarina of Time (N64). Link vit des
jours paisibles avec sa grand-mere
et sa sceur sur Poporo Island. Tout
serait pour le mieux dans le meilleur
~des mondes possibles si, un beau
matin, sa sceur n'était kidnappée
par un oiseau géant. Aidé par une
mystérieuse fille pirate, notre héros
va devoir traverser mers et océans

ey R W, TN TR

toire... Vous allez ainsi découvrir
que le sinistre Ganondorf est de
retour, et qu'il compte se servir de
la force du vent pour détruire le
monde. C'est donc a vous de I'en
empécher et de mettre, une nou-
‘ velle fois, un terme a ses agisse-
, ments diaboliques.

Motion cartoon
Lors de la premiére présentation
de ce nouvel épisode Zelda par
Miyamoto, une grande partie des
: gamers avait crié au scandale,
jugeant I'aspect enfantin des gra-
phismes indigne de la saga. Autant
vous le dire de suite, la réalisation
est extraordinaire. On se croirait
‘ devant un véritable dessin animé
(une de fois de plus, le cell-shading
fait des merveilles). Les person-
nages s'incrustent parfaitement
} dans des décors extrémement
détaillés et lumineux. De plus, les
divers protagonistes sont trés
expressifs. On peut voir la joie, la
peine, la peur, ou encore la colére
sur chacun des visages. The Wind
Waker est donc une vraie réussite
sur le plan graphique.

LINK ET LES AUTRES

Link n'est pas le seul personnage du jeu. Vous pourrez en effet controler
trois créatures ayant, bien entendu, des aptitudes différentes. Sachez
que pour les deux premiers, il faut utiliser le baton du vent. Pour le
dernier, il faut se servir de poires achetées dans les boutiques.

pour la délivrer. Cet enlévement -
n'est que le début d'une longue his-

La fille aigle peut se servir de sa
harpe pour réfléchir les rayons de soleil
et voler un court instant.

- 1000
Sur votre carte, les poissons indiguent
les lieux importants du monde.

Comme dans Ies precedents volets
sur N64, ce nouveau Zelda offre un

- gameplay quasi parfait. Un seul

bouton sert a exécuter toutes les
actions : ouvrir les portes.
ramper, se coller aux /f-"

murs... Tous Ies

nombreux
mouvements
possibles
s'effec-
tuent de
maniéere
instinc-
tive. Le
stick ana-

logique x
permet les ‘;:é\ :
déplacements,
les autres boutons
servant a frapper et a
utiliser les différents
objets de I'inventaire
tels que le grappin,
I'arc ou les potions...
Le probleme - aussi
présent dans les pré-
cédents ==
épisodes -

c'est qu'il

n'‘est pas
possible
d'utiliser

plus de trois

objets simul-
tanément : il

faut constam-

ment passer par

Loo
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Le petit Deku Tree peut planer grice a
I'hélice sur sa téte. |l peut aussi planter
des graines pour faire naitre des arbres.

I'inventaire. Durant les combats, on
peut locker son adversaire par une

‘simple pression de la géchette,
Quant aux sauts, une fois de plus, :
ils se font automatiquement a I'ap-

proche d'un trou.

Quoi de neuf ?

Zelda, reste donc Zelda, et le jeu se
présente toujours de la méme
maniére : vous parcourez le monde
et ses donjons a la recherche d’ob-

jets et d'équipements vous permet-

tant d’avancer pas a pas vers

d'autres contrées, et ainsi de suite
" jusqu'a la

fin du jeu.

Du coté de I'in-

/du

classique

teindre les plates-
formes éloignées, les
bottes d'acier de rester
au sol, etc. Avec un tel
&~ équipe-
~._ ment, dif-
\4 ficile de
- blo-

< ventaire, rien que_
bien entendu, des quétes secon-
 daires destinées a augmenter de

/ grappln permat d'at-'-'3

La mouette se déplace librement
tans les airs. Elle est tres fragile et
le moindre choc peut la faire chuter,

quer plus de dix minutes dans un
donjon. Et si vous connaissez les
épisodes précédents, la tache n'en

~ sera que plus aisée! L'ocarina est
";iﬂmnlplaeepnrle«bétonduvent»

chestre. Au cours du Ieu, VC

devez découvrir six mélodies diffé-
rentes : la premiére sert a contréler
la direction du vent, la deuxieme
permet de se téléporter grace a des
tourbillons, la troisieme hypnotise
certains personnages, la quatrieme

* sert a faire venir le jour ou la nuit,et

les deux derniéres ne s'utilisent
qu'a des instants précis du jeu.
Votre fidéle monture est désormais
remplacée par un bateau, puisque

.la plupaft das trajets a accomplir se

quelques heures la durée du jeu.
Mais les accomplir n'est pas indis-
pensable pour terminer le jeu.

Et au final ?
Comme tous les Zelda, ce Wind
Waker est un trés bon jeu. Mais vu
le tapage médiatique et le secret
entourant ce titre depuis un an,
avouons qu’on s'attendait a quel-
que chose de beaucoup plus
fort : la durée de vie
i est trés courte, et la
difficulté n'est vrai-
ment pas élevée (méme
les boss ne devraient
pas vous poser trop de
problémes). Graphi-
quement, la Game Cube va
~._'“ une fois de plus trés loin.
' Le coté «enfantin» du design
\fart de cet opus celui qui se




LEGEND OF - DA

La princesse Zelda est une nouvelle fois

présente dans e jeu. Elle joue un rile
important dans votre quéte.

LE BATEAU PIRATE

Certaines énigmes vous poseront quelques problémes dans f
votre progression. Par moments, ne pas connaitre le japonais
peut étre fatal. C'est le cas de I'énigme du bateau pirate a

Taura Island. Pour passer la porte du bateau, il faut en effet
entrer un mot de passe. Voici comment procéder pour le

découvrir.

g7

03 Bisew
FHOBNRR
51

e

i A Taura Island, passez par le petit

~ trou derriére le magasin de bombes
pour surprendre une conversation de
pirates. Retenez bien le mot de passe
qu'ils vont répéter plusieurs fois.

P

g

THE WIND WAKER

#1792 |

De nombreux petits jeux viennent
ponctuer I'aventure. Ici, il faut réussir
une série de seize puzzles.

@sssssasss ssssessend

Il'y a sik musiques a découvrir
pour terminer le jew.

LELSEULA Y o
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Rendez-vous maintenant
dans le bateau pirate.
Parlez au garde derriére
la porte et donnez-lui le
bon mot de passe. Le tour
est joud.

L \
gé

Linteractivité avec
les décors est
énaorme. Les cordes
dle ce pont peuvent
dtre découpées.

wwwewuyl ., . .

MISTER

Il vous remettra un objet qui

TINGLE
Dumntlejeu,vousmncOM:
Tingle, une créature qui pourra
devenir votre meilleur ami.

permetira de connecter votre
Game Cube et votre Game Boy
Advance |'une a l'autre. Sur
portable, vous pourrez contrdler
le lutin. Cette étape n'estpas _
indispensable pour terminerle
jeu, mais vous pourrez obtenir l
dastasd'obietspourprogresserf‘f |
plusfacilemmtdansl'avenm

EE";-:t

FAS Hotec btido ey
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Wumhxhw&mh il
Taura Island. Pour vous remercier de
l‘mirﬁiéri,llmnﬁumliae
llylimce.hup! 3




HEROS MULTIFONCTION a swn 0

Link est capable d’accomplir une multitude d’actions. Tout se fait ) LT o
avec un seul bouton, ce qui rend le gameplay a la fois instinctif et P
agréable. Sauter, ramper, se cacher, rien n'est impossible! d ) - .
T4 . S oul, mais...
449 b ; eSS
) £ 00 o e

ol o203 | (NS My PSSR E
Les fantdmes peuvent vous envoiiter Au risque de me faire insulter,

durant quelques minutes. 5i c'est le cas, | je dois avouer que ce nouveau
vos commandes s'inversent. | Zelda ne m'a pas convaincu.

Les graphismes en cell-shading
g sont remarquables, mais

La Deku Leaf vous permet de planer Link peut ramper afin de passer par des P l_gugf! donnent un style trés (trop)
dans le ciel. La force et la direction petits trous ou encore éviter de se faire e P particulier au jeu. C'est bien
du vent sont des paramétres a prendre reperer. = fait, mais c'est moche! L'effet
en compte. ,‘/ d w= de flou masquant les décors
éloignés est pire que jamais :
on a l'impression d'étre
vraiment myope, ce qui est
extrémement désagréable. De
? @195 plus, I'aventure est loin d’étre
) A la fin de chague donjon, vous L aussi palpitante et riche que
|W avez bien siir un boss a affronter. | dans les épisodes
Les techniques a utiliser sont | 8| (| précédents. C'esta

o] toujours différentes. croire que plus les

o Les armes des aduersaires ? consoles sont
Le harpon est une arme efficace et peuuent étre utilisées. Mais & évoluées
permet également d'atteindre des on ne peut pas les conserver. f >z moins les Zelda
plates-formes éloignées. [ T sont réussis...
= Qu’on me rende mes
‘ Bz Nes et Snes !

Le bouclier d'argent peut servir a <, AT R s Ml 6 THE LEGEND OF
On peut méme trés facilement grimper réfléchir les rayons du soleil. Utile contre — @SBV \ <
aun lianes. les monstres qui craignent la lumigre.

= |a realisation
* |a musique
e |e gameplay

rﬂ“ﬁ oui, mais...

e
N\ %ﬁr,w
G5 A

¢ |la durée de vie
s |les énigmes trop simples
e |a difficulté peu élevée

Aprés des mois d'attente, j'ai enfin pu jouer a
ce nouveau Zelda. Cependant, je suis resté
un peu sur ma faim. Le jeu se termine en

une petite quinzaine d'heures, ce qui est
vraiment court. Graphiquement, rien a redire,
c’est parfait! Mais le véritable point fort de

1000
Ce nouveau Zelda est un trés bon titre,

Les « bateaux-boutiques » ce titre est son gameplay sans faille : mais on s'attendait 2 mieux. La durée de
sont généralement contrdler Link est toujours aussi agréable. vie sst réduite st la ditficuitié trop [égére.
{ ¥ autour des grandes iles. Les donjons sont assez grands, mais les
) énigmes ne vous bloqueront guére plus de e Version : IMPORT JAPON
=G = deux minutes. The Wind Waker n'a pas de 5 %i:;,%ueﬁ APONAIS
S + Pour soigner la grand-mére de réels défauts. J'aurais juste préféré 9K Développeur : NINTENDO
Link, utilisez une fée enfermée davantage de nouveautés, de difficulté et de | | g E{’;&iﬁu F!l\é“XEE%Iq\ID
dans I'une de vos files. quétes secondaires. Sl ¢ 1 JOUELR

T 0950

o Difficulté : PEU ELEVEE




n son temps, ATV Off-Road
E avait su capter l'intérét de

bon nombre de joueurs.
Voici donc aujourd’hui ATV 2, un jeu
qui suit la voie tracée par son ainé.
Ce titre va vous assurer des heures
de courses folles. Un tutorial précis
et complet accueille les novices,
qui pourront ainsi assimiler les
finesses du maniement des quads.
Les figures les plus techniques
sont passées au crible afin de vous
assurer de bonnes performances
en course. Le mode carriére vous
oblige a choisir au préalable entre
divers pilotes et véhicules. Une
série de courses vous est alors
imposée. Les différents décors et
les conditions météorologiques
variables demandent a chaque fois
un certain temps d'adaptation pour
finir dans les meilleurs temps. La
course simple donne acces a l'en-
semble des circuits du jeu, et la
compétition arcade propose une
succession de courses, toutes plus
spectaculaires les unes que les
autres. Seul compte le résultat
final! En mode freestyle, il vous sera

possible de concourir pour le titre
de pilote le plus technique.
Accumulez les figures sur les
rampes et autres éléments fantai-
sistes du décor.

Stylé!

Le spectacle est a son apogée
lorsque les quads s'envolent littéra-
lement devant les spectateurs. Le
mode défi, quant a lui, va mettre a
I'épreuve vos réflexes et va vous
obliger a réfléchir un peu pour
accomplir et enchainer les objectifs
proposés. Les pilotes accros de
vitesse pourront s'en donner a
cceur joie dans le mode contre la
montre. |l faut avoir une bonne
connaissance des tracés pour
perdre le moins de temps possible
dans les virages et dans les acci-
dents de terrain. Enfin, un mode
multijoueur (jusqu’a quatre) permet
des parties débridées entre potes.
Comme vous pouvez le constater,
ATV 2 est donc trés complet niveau
modes de jeu. La réalisation est
particulierement fine et la jouabilité
offre beaucoup de possibilités. B

Les fans de courses vont
s’éclater grace aux nombreuses
options de jeu que propose

ATV 2. Les graphismes sont
soignés et les décors parcourus
sont originaux. Les effets
spéciaux assurent un bon visuel
et 'ensemble des possibilités
comblera les joueurs exigeants.
On pourra reprocher un peu de
raideur dans les réactions des
quads, et également des
couleurs ternes. Mais, le fun
est toujours présent que ce soit
seul ou a plusieurs.

POBITION

Les décors des
circuits sont
tous originaux et
hien réalisés.
Les amateurs
apprécieront...

Le freestyle est

idéal pour donner
libre cours a son
imagination.

oui, mais...

STOPPIE

Le mode académie apprend les rudiments du pilotage.




LA CARRIERE

Le mode carriere demande
beaucoup d'investissement de la
part du joueur. La précision et la
régularité sont de rigueur pour
assurer un bon classement final.

2 AN

=

Un saut pour la postérite. Mais il faut
hien atterrir!

POBITION

Rs . S

Les effets spéciaux sont de bonne qualité.

BCORE

1
437

Toun

La carriére vous entraine dans des
décors variés et spectaculaires.

Un regard rapide sur vos poursuivants
pour vous placer dans le virage.

i

Il va falloir jouer des poings pour se
faire une place au soleil.

'SCISSORS]

£
ATV 2 s’annoncait prometteur,
et finalement, il décoit! Si les
graphismes sont de bonne
qualité, la jouabilité laisse
franchement a désirer. Les
courses manquent de péche et
le comportement des quads
n'est pas des plus réalistes.
Les circuits, trop linéaires,
ne comportent aucun
raccourci. La possibilité de
frapper son adversaire peut
paraitre a priori sympa, mais
n'apporte pas grand-chose.
Au contraire, elle fausse les
données. Car, vous avez peu
de chance de remporter une
course sans heurter vos
concurrents, et lorsque vous
vous battez, il est difficile de
maitriser ses trajectoires.
Mais, le plus regrettable est
encore que les quads ne sont
pas assez nerveux et les
courses trop monotones.
Alors, non merci!

e [es modes de jeu
¢ |a jouabilité
¢ |es courses haletantes

* un peu froid

intérét

83
ATV 2 est un bon jeu de quad. Toutes

les spécificités de ce sport sont présentes.
On s'amuse beaucoup, et les divers
challenges assurent la durée de vie.

e Version : OFFICIELLE
o Dialogues : -

o Textes : FRANCAIS

o Developpeur : CLIMAX
e Editeur : ACCLAIM

e COURSES DE QUAD

e 1-4 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE
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e début de Primal vous
L plonge d'emblée dans I'am-

biance de ce titre trés
attendu. Un groupe de rock se pro-
duit sur la scéne du Nexus, une
boite de nuit en vogue. Le chanteur
Lewis, petit ami de Jennifer, est
agressé par une immonde créature
issue d'un monde paralléle. Jennifer
et Lewis sont séparés par la vio-
lence de lattaque, et la douce
héroine se retrouve dans le coma
sur un lit d’hépital. Un petit étre du
nom de Scree apparait alors et per-
met a I'esprit de Jenny de quitter
son enveloppe charnelle. Emmenée
dans une galaxie lointaine, la jeune
fille va participer a une aventure
extraordinaire. En manipulant
simultanément Scree et Jen, vous
allez devoir sauver la planéte
Oblivion et toutes les galaxies de
I'emprise des ténébres. Chronos
canalise les énergies de I'ensemble
de l'univers et les répartit entre le

PRI\/AL

bien, représenté par la puissante
Arena, et le Mal, incarné par
Abadon. Ce dernier acquiert de plus
en plus de puissance et menace
I'équilibre immémorial de l'univers.
Parcourez de nombreux mondes en
éliminant les forces du Mal et partez
a la recherche du bien-aimé de
Jennifer, a savoir Lewis.

Surprises, surprise!

Le premier monde parcouru est le
monde de Sollum, ol vous pourrez
vous familiariser au maniement de
Jen et de Scree. Il vous est possible
de passer de I'un a l'autre de ces
persos par une simple pression sur
le bouton Select du pad. Scree pos-
séde la capacité de grimper aux
murs et d’absorber de I'énergie
pure. Jen voit ses capacités aug-
menter a mesure que vous progres-
serez dans le scénario : a terme,
grace a deux canons en guise
d’avant-bras, Jen pourra utiliser

Une petite photo
de groupe pour
(3 I'album souvenir!

v
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des puissances mystiques. Des
portes sacrées permettent de se
téléporter d'un endroit a8 un autre
sur la vaste carte des mondes de
Primal. Vous serez amené a croiser
un bestiaire plus que conséquent
et, outre quelques phases de quéte,
de petites énigmes mécaniques
interviendront c¢a et la afin de vous
faire travailler un peu les méninges.
Les phases de combat gagnent en
intensité en fonction de la puis-
sance des créatures rencontrées.
D’une maniére générale, le déroule-
ment du jeu est linéaire, et une fois
en possession du bon objet ou de la
bonne information, il ne vous reste
plus qu’a avancer dans les diffé-
rents décors que propose Primal.
Le dépaysement est total, méme si
quelques bugs d’affichage et un
manque de véritable innovation ne
permettent pas a ce titre pourtant
original de se hisser au rang d'in-
contournable. B

o

A a2

Jennifer est préte a conquérir toutes les places fortes du iéu.

e %2

Une attaque par surprise qui risque de faire des dégats.

€D Grsoresiis

TROUVAILLES
ET PAYSAGES

Primal propose une aventure
hors du commun. Les décors
traverseés sont originaux, et
les situations ne manqueront
pas de divertir tous les types
de joueurs.

i J
s

Scree peut évoluer sur certains murs.
Pratique pour les passages secrets!

Les rencontres ne sont pas toutes
amicales. Restez sur vos gardes!

Une belle galerie de portraits vous
attend. La, ca sent un peu le houc!

Utilisez les éléments du décor pour
trouver des chemins cachés.




Scree peut utiliser ses pnuuir; pour — desfpﬁrrlniis Sacres.
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Certaines scénes pourront
heurter les dmes les plus
sensibles.

peut se transformer pour obtenir
te nouveaux pouvoirs.

Au cours de I'aventure, Jennifer
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Les canons de vos avant-hras vous conférent
une puissance phénoménale.

Q/ oui, mais...
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Primal me pose un sérieux dilemme! Les
graphismes sont somptueux et l‘'univers dans
lequel on évolue est immense. Mais,
I'aventure manque quelque peu de rythme, et
certains passages sont vraiment laborieux
(notamment en début de jeu, ol I'on passe
son temps a jouer un perso pour ouvrir des
passages a l'autre, et vice-versa). Il faut
vraiment en vouloir pour passer le cap des

deux premiéres heures! L'aventure est trés
bien scénarisée et agrémentée de dialogues
qui, bien que convenablement doublés,
n'apportent pas grand-chose. Reste les
phases d’action, qui n’ont malheureusement
rien d’exceptionnel. Un bon jeu, certes, mais
pas le hit que nous attendions.

Primal permet aux joueurs

de réaliser un bien beau voyage
dans un monde original peuplé
de créatures fantastiques.

Le scénario est habile et la
réalisation de grande qualité.

Il n’en reste pas moins que

les phases de combat sont

un peu chaotiques et que,

dans I'ensemble, ce titre
manque d’innovation dans le
traitement des péripéties et
dans l'agencement des
intrigues. Dommage, car Primal
est bourré d'excellentes idées
et aurait pu s'imposer comme
une référence du genre.

[ [T —

e |e scénario original

¢ |e monde vaste
* |la realisation étonnante

* trop linéaire
e les combats pas trés fun

* trop de bavardage
= / & mn
interet ¢I&
la diversité de ses atmosphéres. Le jeu est

Primal étonne par son univers et par

cependant limité a cause de ses intrigues
trop évidentes et ses combats mal gérés.

e Version : OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS
e Textes : FRANCAIS

e Developpeur : SCEE

e Editeur : SONY

e ACTION-AVENTURE

e 1 JOUEUR :
e Difficulte : PEU ELEVEE
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A la maniére '._ g
d'unZelda, PE X &l fait toujours partie des

on peut : t s NN s Missions annexes du jeu.
locker son . ' g—

4 adversaire et
'§  le toucher,
" méme s'il est

planqué
derriere un  §
obstacle.




résenté en fanfare sur le
P stand d'Ubi Soft lors du der-

nier salon de I'E3 de
Los Angeles, Rayman 3 avait fait
sensation. Qu’en reste-t-il mainte-
nant que nous avons la version
« finale » entre les mains?
Poing final *
A linstar de Rayman 2 en son
temps, ce Rayman 3 se présente
comme un jeu de plates-formes en
3D. Le personnage que l'on dirige
(Rayman, donc) est vu de dos,
comme Lara (mais sans les
nibards). Il évolue dans différents
décors et est amené a combattre de
nombreux adversaires de taille et
de résistance variables. Pour se

défendre, notre héros utilise ses

pieds, mais le plus souvent ses
poings. Au fur et 3 mesure qu'il
avance dans le jeu, de nouvelles
fonctions viennent enrichir sa pano-
plie de coups.

Sainte Kro

Lorsqu'une situation vous parait
compliquée ou inextricable, une
seule solution s'impose: éliminer
tous les adversaires du niveau pour
faire apparaitre un gadget, sous
forme de canette. Cette canette - la

saire ou un panneau de bais... tout
a été mirement réfléchi, et rien n'a
étée oublié pour vous faciliter la

tache.

Paroles, paroles...

Dans la version béta que nous
avons recue, le jeu n'intégrait pas
certaines fonctions de
déplacements du =
héros (qui font pour- *
tant partie de la ver-

sion PS2 sortant

le mois pro-
chain!).
Effectuer

un
demi-
tour
dans un

minimum d’espace relevait de la
plus haute habileté! Dans
98 % des cas, on se plan-
tait - ce qui s’avére a
la longue éner-
vant dans cer-
taines phases

de jeu demandant
de la précision. Léditeur, avec qui
Ionguernent palabré,
coup engagé a intégrer
cette nouvelle fnncilonnallte dans

la version finale du jeu. Bien sdr,

sainte Kro, comme dirait Zano -, donner une
contient en effet I'outil qui
permettra de vous débloquer
et d'avancer dans le jeu:
gants de force pour détruire
des portes trop résistantes,
gants harpon pour s'accro-
cher aux anneaux, gants mis-

siles pour exploser un adver-

Une fois le bon gadget
récupéra, on peut
lancer un missile sur
ses adversaires et le
contriler jusqu'a son
point d'impact.

Difficile de tester une version héta de
Rayman 3 GC en se fiant a la jouabilité d'une
version PS2 plus achevée! En dix ans passés
a Consoles+, je n'avais jamais vu ca!
Espérons qu'Ubi Soft intégre, comme promis,
les nouvelles fonctionnalités de déplacement
de Rayman, car sans elles, ce titre est tout
bonnement injouable. Reste que ce

Rayman 3, dans son principe, est trés proche
de I’épisode précédent, et que les idées
nouvelles ne sont pas si nombreuses que ca.
C'est beau, les décors fourmillent de détails,
les niveaux sont nombreux et I'interactivité
avec la version Game Boy Advance semble a
priori intéressante. Just wait and see...

| Nouveau sans I'étre
uraiment : Rayman
peut s’accrocher a
des anneaux grace a
des gants capahles de
| lancer des chaines.

autres aspects du
jeu. Enervant! Dans
son principe de
base, tout comme
dans son fonction-
nement, rien ne dis-
tingue vraiment un
Y Rayman 3 d'un... Ray-
man 2. Les idées nou-
velles ne sont pas nom-
. ; breuses et se résument en gros a
Rayman 3 Game . Cube quelques actions inédites, ou
devient un pari difficile... presque. Attention également aux
_ Que faire? Croire Ubi commentaijres qui frisent I'hystérie
Soft, ou nous fiera  générale. Humour, certes, mais
la version béta que humour a deux balles tout de
nous avons sous méme. A réserver aux fans de la
la main? Nous série. B
avons finalement :
w : opté pour la
: confiance.
Reste a espérer
que nous ayomns
fait le bon choix...

>

! Caméra ' : s
. cachée : o NS
)' La gestion des Il faut parfois placer un objet & un endroit

; cameéras n'est
~ pas toujours par-
faitement au point:

précis pour débloguer une situation.

Les boss sont bien réalisés, et la
maniére de les vaincre, originale.
Prenez le temps d’étudier
comment ils bougent et
comment ils vous attaquent.

Une fnis ce hoss vaincu, vous prenez sa
place et devez écraser les aduersaires
nui se présentent dans l'aréne.

La sorciére du marécage n'a qu'une
envie : vous griller dans sa marmite.



| J'ai toujours apprécié les
Rayman, pour leur humour et la
variété des niveaux et actions a

| effectuer. La, on retrouve ces
ingrédients : des blagues bien
grasses, et plein de choses a
faire. De la plate-forme pure
parsemée de phases un peu
aventure, aux phases de glisse
ou de jumps, les niveaux

| regorgent de surprises. Sur le
plan visuel, par contre, c'est une

| petite déception : il n'y a pas de
réelles améliorations. Du coup,
ce Rayman est en dessous des
titres du méme genre sur Game
Cube. Méme constat coté
jouabilité. Bref a réserver aux
fans de la série...

foVE

En chargeant son poing, on oltient une puissance

0 . i o [ 3
de tir plus importante pour éliminer 'ennemi. S limegeitiesicolones

* |es décors riches et
{ animés
* |es nombreux niveaux

* la gestion des sauts
e |les bogues de caollision

et N e " i i g ™ il e * e D e

RS | S

- y & ~
o B

interet ¢LI:B
Sans révolutionner la série, Rayman

3 est a Rayman 2 ce que Super Mario

Rien !ll.lE d_“ ¢ g ¢ Sunshine est a Super Mario 64 : pas de
ulasslque : Hayman . E: 4 ! grosses nouveautés mais un jeu plaisant.

s'accroche toujours : , Versi OFFICIELLE
& certains éléments » i | Rutre gadget, Phélicoptére qui e Dialogues : FRANCAIS
du décor. N i & permet a Rayman de planer dans e Textes : FRANCAIS

les airs quelques secondes. e Développeur : UBI SOFT
e Editeur : UBI SOFT
e PLATES-FORMES

e 1 JOUEUR
o Difficulté : PROGRESSIVE
-, ,!'... - -

" - e - - A",



a Xbox ne cesse de nous sur-
prendre par la diversité de
ses jeux. En ce mois de
février, c’est Big Mutha Truckers qui
débarque en force sur la console
estampillée Microsoft. Ce nouveau
soft, au concept détonant, ne se
démarque pas par l'originalité de
ces modes de jeu. Outre la pré-
sence d'options simplifiées et
. accessibles a partir du premier
. écran de sélection, deux modes
- principaux sont proposés en guise
" de réjouissances. Le premier type
de compétition est une course sans
foi ni loi dans un décor vaste entre
" camions lancés a toute berzingue.

A fond les ballons!
i Dans le premier mode, la vitesse est
- de rigueur et, en fonction de votre
pilote et de votre camion, vous
devez adapter votre conduite aux
parcours des multiples niveaux. Les
décors sont variés et la circulation
sur les routes réaliste. Les réflexes
sont mis a rude épreuve pour éviter

$25000

nar

)

l'intérét de la partie. W

Le garage
permet de
sélectionner
son uéhicule et
d’améliorer ses
performances.

intérieure
procure des
sensations
inédites.

les autres véhicules, et il est impé-
ratif de repérer les raccourcis pour
prendre I'avantage dans la course
qui vous oppose a un autre
monstre mécanique. Le mode mis-
sion, lui, requiert beaucoup plus de
technique, puisqu'une série d’ob-
jectifs précis est imposée dans ce
jeu. A vous, donc, de maitriser par-
faitement les réactions de votre
camion pour mener a bien I'accom-
plissement des diverses missions.
En accumulant les points d'expé-
rience et les crédits, vous pourrez
améliorer les capacités de votre
engin et relancer régulierement

POwpR-SUITE DES
=M OTARDS

y

Big Mutha n'est décidément pas un titre
ultime. Les modes de jeu sont primaires,

{etia réalisation, mis a part quelques détails
intéressants, ne brille pas par son originalité.

Heureusement, le fond de jeu est bien

_ amusant et la possibilité d’'évoluer dans

un vaste décor apporte une liberté d’action
intéressante. Un petit jeu sympa, mais

qui ne bouleverse pas la donne des jeux
de course sur Xbox.

* |es sensations poids lourd
* |'ambiance bien beauf

* |es modes limités
® |e coté répétitif

Big Mutha amuse la galerie quelques
courts instants. Ensuite, le jeu devient vite
répétitif et limité.

e Version : OFFICIELLE
e Dialogues : ANGLAIS
o Textes : FRANCAIS
o Développeur : EUTECHNYX
e Editeur : RAGE

e SIMU DE CAMIONS
e 1 JOUEUR

e Difficulte : MOYENNE

.
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RACING -\/Ol UAONE

our son nouveau jeu de
P caisse sur Xbox, I'ambition

d'Infogrames était claire:
offrir a la console de Microsoft son
Gran Turismo. Un sacré challenge
pour les développeurs de Milestone!
Résultat: un bon jeu de caisse, trés
beau, mais pas un Gran Turismo...

Concept cars

Le mode principal, appelé Dream,
se la joue original. En effet, on y
dirige, selon ses réves, sa propre
écurie de course et sa propre usine
de développement et de fabrication.
En clair, pas de véhicules officiels,
toutes les caisses que I'on pilotera
dans ce mode seront factices. Ce
qui ne les empéche pas d'étre
belles et stylées... On commence
donc avec un proto poussif, puis, au
fil des bons résultats, on améliore
sa machine et on developpe de nou-
velles bétes de course. Pas de
réglages profonds, on modifie juste

le_ comportement général (deéra-
page ou normal), les rapports de
boite et I'appui aérodynamique. Un
peu léger...

Vraies caisses
Les bonnes places et les victoires
accumulées dans le mode Dream
débloguent aussi de vraies voi-
tures. On se dit ouf! Mais, hélas!
elles ne sont accessibles que dans
le. mode Quick Race, qui ne pro-
pose rien d'autre que des séries de
petites courses sans réelle récom-
pense a la clef. Dommage... Mais
bon, le fan de belles bagnoles sera
aux anges, puisqu’on y retrouve
toutes les plus grandes marques:
Aston Martin, Mercedes, Lotus,
Toyota, Renault, etc. Ce mode ne
propose aucune option de
réglage, on peut juste choi-
sir le lieu des courses:
ville, montagne, circuit
ouanneau de vitesse.

Plein les yeux

Le gros point fort du jeu, c’est la
gualité de sa réalisation. Non seu-
lement la modélisation des voitures
est carrement hallucinante, mais
c’est tout le jeu qui affiche un visuel
somptueux. C’est fin, détaillé, varié,
particulierement soigné... De nom-
breux effets visuels sont la pour en
remettre une couche: météo,
retours de flamme, reflets sur les
carrosseries, etc. Tout y est! Et
franchement, on a rarement vu un

jeu de caisse aussi beau sury

bon, | =
console. Mais bon e,_ﬁ‘“
style de conduite w
général ;

risque de refoidir les plus exi-
geants; C’est plutot oriente arcade,
les voitures sont lourdaudes et
manquent un peu de précision. Et
le truc qui dérange, c'est la gestion
des collisions. La, c'est du n'im-
porte quoi... Et si les adversaires
avaient été dotés d'un poil d'lA, ¢a
n'aurait pas été un luxe... B
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Momais lour

OU SONT LES
VRAIES
CAISSES ?

Soyons clairs, quand on aime les
voitures, on est un peu dégu par
ce Racing Evoluzione.
Impossible de piloter une
Vantage ou une Supra dans le
mode principal du jeu... Tout se
passe dans le mode arcade, pas
vraiment captivant.

rour B
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Ca le fait, une petite GT-One, non?
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Parmi les caisses de hase, on trouve la
jolie Toyota MR2.

evoluzions

La réalisation de ce Racing
Pour ceux qui ont du goiit, un petit tour 1 Evoluzione est rafraichissante. .
ot g : FOER e |e visuel
en Lotus Esprit s'impose. Graphlsm'e fins, détaillé et ! e |a durée de vie
recherché... On en prend plein | * les prototypes
les mirettes. Question durée de |
vie, la aussi ce jeu met la _ m
pression. Et, pad en main, ce >
coté arcade un peu bourrinne | * e pilotage peu excitant
me déplait pas. Pas besoin ! e |'absence de vraies caisses
d’étre un caid de la trajecte dans le mode Dream
Franchement, ce Racing Evoluzione en jette comme Zano pour se faire i ° le peu d'options d‘? réglage
| un max. C'est ultra beau, ultra fluide, et uitra plaisir, il suffit de soigner un * le mode arcade décevant
| travaillé. Les caisses sont nombreuses et poil ses freinages et ses 3= = = = :
| particulizrement belles, mais le fait de ne courbes pour étre dans le trioc | Interet 8 8% ‘
pas pouvoir piloter de vraies voitures en de téte. C’est le jeu de caisse
5 mode Dream est dur a encaisser. Question ~ | de la Xbox... pour 'instant, 8 ur beau Jou, relativement complet.
pilotage, c'est nettement trop arcade pour = - Mais les fans de simulation et les
moi, et le manque de précision des autos m’a = 3 : ‘ passionnés de réglages précis resteront
| rapidement gonflé. Il est difficile de 3 =%i = o * jokr e
bien trajecter. Mais bon, de ce fait,le ® - : @ Version: OFFICIELLE
| jeu est abordable pour la plupart des = . | ! : : %i:.g%”e?ﬁ:,ﬂgmgms

| joueurs, et le nombre impressionnant ‘ e Développeur: MILESTONE

| de courses a disputer garantit de ~ SSORTCA m e Editeur: INFOGRAMES

| nombreuses heures de jeu. : : - N : EOEUFDSLIIEE?J%TSU

o Difficulté : MOYENNE
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Les soldats vous tendront e
T - R de nombreux picges. | v Pt .
. - - v - =
L i FREAS ¥ -
4
ark Angel est I'une des  breux niveaux ol les confrontations -
D séries actuelles les plus  armées ne manquent pas. Au cours
appréciées des jeunes télé-  de sa fuite, elle trouvera un certain
spectateurs. Diffusée sur M6, elle nombre d'objets bien utiles pour % 2 . Ry RN o i F U0
doit son univers particulier a la créa-  progresser ou faire bonne figure ‘ Utilisez le tir pour mettre
tivité de James Cameron, le réalisa-  dans les combats. , vos ennemis les plus

lointains hors d'état

teur de films a grand succés comme ;
de nuire.

Titanic, Terminator ou Abyss. Dark Courage, fuvuns!

Angel, le jeu, propose un scénario  Un panel trés conséquent de mou-
fondé sur tous les éléments qui ont  vements permet a Max de courir,
fait la renommeée de la série. En effet,  grimper, sauter et atteindre des
afin de créer de toutes piéces des  endroits secrets, bourrés de sur-
soldats parfaits sur tous les champs  prise. Décomposé en petites mis-
de bataille, une équipe scientifique &  sions spécifiques, Dark Angel pro-
la solde des militaires a manipulé de  pose une difficulté progressive, alors
I’ADN pour donner naissance a des que les niveaux se présentent
étres aux capacités physiques comme une succession d'actions
exceptionnelles, et dotés d'une intel-  spécifiques a accomplir. En cours de
ligence extraordinaire. En quéte de  partie, peu de place est accordée a
liberté, un grand nombre de ces sol-  |a réflexion; I'action et les combats
dats « nés » en laboratoire vont prédominent. Un poil de discrétion
s’échapper et tenter de surviviedans  est néanmoins exigé pour ne pas
la vie de tous les jours avec 'armée a  trop attirer I'attention des soldats
leurs trousses. Parmi eux, Max, une  sur la délicieuse Max. Cela dit, I'es-
femme singuliére. Assistée du sentiel consiste a enchainer les
« veilleur », un ami dévoué toujours  coups et les combos per-

prét a tirer notre héroine d'un mau-  cutants pour tracer sa / "
vais pas, va devoir cogner sévére et  route et faire triompher la NI SRR AR
trouver son chemin dans de nom-  justice et la paix. B

W ANNWGEE

Ce soldat se

- : : souviendra du S * la baston spectacle
g passage de Max |} e |e scénario original
dans les parages. * Inspectez tous les lieux pour ne pas manguer les honus.
¥ rmr’—---—-——- T e T ) ‘ I !
E . \ % * |es situations répétitives
: ) B ™ [ * le manque d'inventivité
. 7/ ' * |'animation peu fluide
5 - / &/ ‘
Avec ce titre Xbox, on retrouve tous les
éléments de la série vedette de M6, mais
dans un scénario original. Hélas! ce jeu et
bourrin ne propose que trop peu de phases de bastonner dans tous les sens, encore
de réflexion. De p|u5' la répétition des faut-il que la variété des siiuatinns:r.t?it de
s % % 3 T mise, C'est trop peu souvent le cas ici!
s situations et la relative uniformité des coups
\ réalisables par Max entrainent le joueur dans ° \Efl!!l"lsiﬂﬂ : DFEE&%IE!LCLEIS
s e Tt ; e Dialogues:
s T i ResTieer e  Davonpaur SERRA
Les phases d’observation . e Développeur:
sont essentielles pour X réalisation est correcte et que la baston : E%IE\%FEMFES_ I/I\A!L%IIQ\IQF?JTIJIEE
atteindre vos objectifs. pourra défouler certains énervés. e 1 JOUEUR
= " o Difficulté : PROGRESSIVE

e



omme vous l'aurez deviné, mulant les points, vous pourrez =
c les Simpsons sont les héros  vous procurer de nouvelles % ~

de ce titre rempli de bosses,  techniques et du matériel \\" e
de rampes et d’obstacles en tout toujours plus performant. The
genre. Pour votre skater, vous avez = Simpsons Skateboarding est un
le choix au départ entre Marge, jeu réservé aux plus jeunes joueurs
Bart, Homer et Lisa. Vous pourrez (et a Kael, donc), méme si les
ensuite vous attaquer aux chal-  figures sont assez délicates a réali-
s . i lenges qui vous attendent. D'autres  ser. Son principal intérét tient dans
3 7 : —— personnages de la la possibilité de diriger les héros de
‘ ! série seront dispo- la série télé. Un peu limité pour les
nibles a mesure que  adultes, mais convivial pour les
vous progresserez dans  enfants. A réserver aux aprés-
les différents piveaux. Un  midi pluvieux. W
tutorial vous aidera a prendre les
commandes en main avant de vous
lancer dans les principales compé-
titions. Vous pourrez orienter votre
partie selon vos préférences. Selon
vos aptitudes, vous pourrez choisir

Y

de et e
2 En appui
ploay sur une
liserle * o
plus de — Comme
r figures les plus
pos- grands!
sible

- : bl \ious voila dans Springfield pour des
, De retour a ] ' x '“'"'"'”-'T LENMN courses folles.
'école pour , emps ou bien encore faire

de beaux - une course dans un parcours
challenges @& déterminé a I'avance.
dans la cour
de récré. ‘ Il Fun a roulettes

@ Un mode multijoueur est égale-
ment accessible pour se lancer des
défis techniques entre amis. L'esprit
de la série est bien présent dans
toutes les péripéties, et les décors
réservent leur lot de surprises de
taille. La prise en main est un peu
délicate au départ, mais en accu-

* |'univers des Simpsons

* |a jouabilité superficielle
* |a realisation legere
* |e peu de modes de jeu

The Simpsons Skateboarding n’est pas un jeu
précis et propose peu de challenges

LA Quelques trop rares bons moments,
intéressants. D'autant plus que la jouabilité seul ou a plusieurs, en compagnie d'une

: laisse parfois a désirer. Il s'agit avant tout famille de déjantes.

. d'un prétexte pour retrouver les Simpsons

J dans un jeu. Une nouvelle fois, une licence e \ersion : OFFICIELLE
| Cestle gnd est ex Ic:itée a la va-vite. Les e’enfants o Dialogues : FRANCAIS
r CONCOUrs 4 P - e Textes : FRANCAIS
de figures! s'amuseront quelque temps avec Marge ou o l_jéyeluppeur; CODE MONKEYS
Bart, mais les plus grands risquent de ° g‘lf(“f_rlgégkggmomc ARTS
trouver la plaisanterie saumatre. : 1-2 JOUEURS
o Difficulté : MOYENNE
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/\ pres deux volets sur Saturn,
/ L\ la série des Panzer Dragoon
/ |\ s'était éteinte, au grand
regret des fans. Voila que son grand
retour a lieu sur Xbox, et c’est la
talentueuse équipe de Smilebit - a
qui on doit notamment Jet Set
Radio Future et Gun Valkyrie - qui
s’est chargée d’entretenir dignement
la légende. C’est chose faite : I'esprit
et le style sont 13, accompagnés
d’une bonne grosse claque visuelle.

On est bel et bien dans un vrai shoot
them up, méme si c'est un dragon
que I'on chevauche. Les ingrédients
qui ont fait le succés du genre sont
tous Ia : blaste a tout-va sur divers
objets et autres ennemis, bons gros
boss en pagaille, etc. Etre a dos de
dragon ne pose pas réellement pro-
bléme, car méme si on évolue dans
un environnement 3D, le chemin est
prédéfini. On peut juste accélérer ou
ralentir de temps a autre, et effectuer
quelques mouvements latéraux. En
revanche, contre certains boss, il est
possible d'effectuer des rotations
plus importantes afin de les attaquer
sous tous les angles. Les com-
mandes sont on ne peut plus
simples : un bouton pour tirer (si on le

@:=1=0 (CGNEOLESEmY
&

il 5

Il est préférable
d'éviter certains tirs...

maintient enfoncé, il permet aussi
de locker plusieurs ennemis), et un
bouton pour transformer son dra-
gon. Car, en effet, la grande nou-
veauté, c'est qu'on a le choix entre
trois montures différentes, chacune
ayant des aptitudes propres (tirs et
déplacements).

Long est le chemin...

La plupart des titres du méme type
ne possédent généralement pas une
durée de vie conséquente. Mais,
dans celui-ci, avec dix niveaux princi-
paux comportant chacun plusieurs
tableaux et plusieurs boss, il y a de
quoi faire! De plus, quelques niveaux
bonus sympa vous sont proposés
dans le menu « boite de Pandore ».
Ces derniers se débloquent au fil du
jeu, ainsi que différents petits bonus,
tels qu'une encyclopédie Panzer
Dragoon, des images, etc. Et, pour
couronner le tout, pendant I'aventure
principale, il est parfois possible de
prendre des chemins de traverse :
tuer certains ennemis ou pas pourra
madifier votre itinéraire. Enfin, le jeu
ne se contente pas d’'étre un shoot
bourrin, il se base sur une véritable
histoire, digne d’'un RPG, ponctuée
de nombreuses cinématiques. Mais
la ou ce Panzer Dragoon fait trés mal,

5i ce monstre vous gobe,
ca va faire un peu mal...

|

*Ce robot estsi gros qu'on ne sait pas oi



Que pour le plaisir des yeux.

| JOLIES CINEMATIQUES

O Entre chaque niveau, et méme entre quelques
tableaux, on a droit & une petite séquence animée. [
Peu ou pas de temps de chargements...

Les dialogues sont utiles pour
re ce qui s'est passé
* depuis les précédents épisodes. *

| am unable to complete my primary
rective. T hat is why | need you.

Les rencontres avec les iragans nlant Ie ieinr

Comme si on
shootait pas assez

4 w pendant le jeu! On

Sur le plan visuel,
on peut dire que
les développeurs
se sont vraiment
lichés.

o —

remet ca aussi
pendant les
cinématigues...

Ile de'tesl‘ee sont arrétes pour

s Ie_s sens, c’est ultra fi in, r:.olore.
- détaillé, recherché...

Terrible! Les
mouvements des dragons sont

~ magnifiques, les ennemis travaillés,

et les attaques occasionnent de
somptueux et permanents effets
visuels. On ne vous parle méme pas

des furies, tout simplement halluci-
nantes et dévastatrices... Bref, un
bonheur visuel sans cesse renouvelé,
accompagné d'effets de surprise a
chaque instant. Certains niveaux
sont tellement psyché et délirants
qu’'on en oublierait presque de tirer
tant on reste scotché...
Incontournable
Pour peu que I’on aime le genre, ou
que 'on soit un vieux fan de la série,
il est impossible de passer a
coté de ce Panzer Dragoon
Orta. L'esprit et le concept des
précédents volets sont I3, et
les plus émotifs risquent
' méme de nous verser une
petite larme. Ce qui n’empéche
pas ce titre de rester a la por-
tée des autres joueurs, moins
coutumiers du genre. La joua-
bilité simple et efficace permet
de s'amuser, quelle que soit
son expérience ou son apti-
tude au shoot. L'univers vivant,
énergique et stylé vaut le
détour. Peu de joueurs regret-
teront leur choix. | |

Avant d’étre un jeu, Panzer
Dragoon sur Xbox est pour moi
un concept. Il se rapproche plus

1 d'un Rez que d'un shoot
{ traditionnel. Les musiques et

les graphismes sont
magnifiques et psychédéliques
a souhait. L'action est
constamment soutenue, mais
jamais stressante. Assis
confortablement, on parcourt

1 avec un grand plaisir les dix

niveaux que comporte le titre.
Mais le charme de la série
opére nettement moins
qu'avant. La saga aurait-elle
mal vieilli? Le concept est-il
has been? Dur de savoir...
Amusant, relaxant, mais tout
juste sympathique...




RAGOON ORTA

DES FURIES DE FOU

Une barre bleue se charge petit a petit. Lorsqu’elle est pleine, on peut
déclencher une furie. Inutile de préciser qu'il est préférable de les garder
pour les gros morceaux... Elles sont dévastatrices et hallucinantes.
Certaines occasionnent un effet «négatif» tout simplement superbe.

b4

ENTRE CIEL, TERRE ET TUNNELS

Les tableaux sont variés et possédent tous un style et une ambiance
propres. Généralement, on vole; mais il existe une phase qui se ]
déroule a dos de dragon au sol. A part ¢a, on a droit a2 un maximum de

Une furie dure dix secondes et met
plusieurs minutes a se recharger.

Chaque dragon posséde une furie
spécifique.

On peu
locker et
donc
shooter
plusieurs
cililes en
méme
temps.

1l faut tirer sur ces
interrupteurs pour
ouvrir les passages.

¥| Clest vraiment trés trés beau, trés fin,

La mission au sol permet de réduire
significativement la population de hipédes. |
§or B ’ i

L B
"l:"“ W

Un passage calme...
N'admirez quand
méme pas trop le

- _paysage,caneva |
- pas durer.

Moi qui ne suis pourtant pas fan du shoot
them up, ce Panzer Dragoon Orta m'a

littéralement bluffé. Je me suis fait scotcher
en moins de temps qu'il ne faut pour le dire.

et trés détaillé. Et c’est surtout ultra jouable
et ultra défoulant. L'habitué comme le novice
y trouveront leur compte. La durée de vie
comblera tout le monde, car elle est
nettement supérieure a la majorité des
autres titres du méme genre. Bref, foncez
vous procurer ce petit bijou.

"=

¥ le détour. Beau, travaillé, recherché et

B et ravira les fans de la série.

* |e visuel exceptionnel
* |a durée de vie

e |a jouabilité parfaite
* |'ambiance générale

e on cherche...
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stylé, il comblera les amateurs du genre,

Un shoot them up qui vaut vraiment

e Version : IMPORT JARP

o Dialogues : JAPONAIS

o Textes : ANGLAIS

e Développeur : SMILEBIT
e Editeur : SEGA

e SHOOT THEM UP

e 1 JOUEUR

o Difficulté : PROGRESSIVE




lors que I'on attend tous (ou
A presque) le retour de Lara,

la pilleuse de tombes, sur
les consoles de la derniére généra-
tion, c'est sur GBA que cet épisode
inédit débarque. Cette fois—ci, Lara
est a la recherche du livre perdu
d’Ezéchiel, un recueil contenant les
secrets de la magie ancestrale.
Son périple lui fera une fois de
plus traverser le Globe a la
recherche d’artefacts oubliés et
I'obligera a se frayer un chemin
a travers des hordes de mons- |
tres hostiles. Les flingues sont
en place, le sac a dos bien accro-
ché, la tresse nouée... C'est parti,
direction: le Pic des crocs du loup.

Sinon c’est la mort
Cette nouvelle aventure est &
trés fidéle a I'esprit de la
série. Vous dirigez Lara a
travers des niveaux

1 complexes et truffés

G T Py de piéges. Vous devrez |

. £ donc progresser pas a

& | pas en cherchant vo-

tre chemin. Souvent

votre progression sera

Q_,;W
il

_F’" ,

| Lara je la connais bien! Mais aprés avoir
passé des heures a me prendre la téte avec
elle devant mon écran, je dois dire que nos
| relations se sont un peu tendues. Malgré,

i tout, je suis toujours enthousiasmé de la

| retrouver pour de nouvelles aventures.
Hélas! cette version GBA est bien trop
sommaire et répétitive pour nous accrocher.
On voit ce qu'il faut faire, mais, avant d'y

| parvenir, il faut souvent s’y reprendre a

| plusieurs fois et se retaper le niveau entier,

| ce qui est plutét usant. Les combats avec les
| ennemis ne sont pas non plus extraordinaires
I et parfois trés difficiles a gérer. Un épisode

| bien adapté au format portable mais frustrant
| comparé a la richesse de ses prédécesseurs.

perturbée par des portes fermées
ou des accés condamnés. Il faudra
alors vous mettre a la recherche de
I'objet ou de [l'interrupteur qui
débloquera la situation. Sur votre
route, vous croiserez, en plus des
loups et autres lions, divers enne-
mis enfouis dans les
téenébres et oubliés
des hommes: zom-

bies, momies,
spectres... Pour

’ progresser il fau-
dra les terrasser

et enjamber leurs
cadavres. Certains
passages seront

4 ardus et vous de-
manderont un ti-

ming trés

serré,
car l'ac-

| cés ne
\sera

libéré que pendant un temps limité.
Il faudra donc bien étudier votre
course et ne pas mettre le pied
dans le vide, sinon c’est la mort.
Dans ce cas, il faudra recommen-
cer tout le niveau depuis le début.

La plus belle

Comme dans les autres épisodes,
Lara démarrera I'aventure équipée
de simples Colts 45, mais récupé-
rera par la suite un arsenal plus
efficace: fusil 2 pompe, lance-gre-
nades, Uzis... Elle ramassera éga-
lement des trousses de soins qui lui
redonneront un peu de santé. Tous
les fans de Lara s'y retrouveront
donc dans cette version, un peu
épurée, des nouvelles aventures de
la plus belle créature virtuelle du
monde vidéoludique, B

"l ““T

%

¢ |a fidélité a la série

* |e coté répétitif
* le manque d'ennemis

On retrouve tous les ingrédients des
Tomb Raider: recherche d'objets, gunfight
et séquences de plates-formes. Mais, GBA
oblige, le jeu manque de profondeur.

e VVersion: OFFICIELLE

o Dialogues: -

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: EIDOS

o Editeur: UBI SOFT

e ACTION

e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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Une belle béhéte avide de chair fraiche.
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La boutique est |a pour satisfaire vos
hesoins pressants.

Attention aux nombreuses créatures
féroces!

KING’S =D |V

ing’s Field est un titre
Kfameux et célébré par les

gamers du monde entier.
Jeu mythique par excellence, King's
Field est synonyme de quéte pre-
nante et d'univers fantastique peu-
plé de créatures étonnantes. Ce
quatrieme volet de la série propose
aux possesseurs de PlayStation 2
un scénario original. Dans un
monde aux limites indéterminées,
une sombre forét aux ombres
sinistres conduit a un endroit sor-
dide appelé « les Terres oubliées ».
Au centre de ces terres se trouve la
ville sacrée. Le temple de cette ville
cache une statuette magique qui
apporte la sérénité et la prospérité a
la population de la contrée.

Tradition oblige

Par un triste jour, la statuette est
volée, le malheur et les ténébres
s'abattent alors sur toute la région.
Héros au grand cceur, vous devez
retrouver le chemin du temple et
rapporter la statuette dans son
antre sacré pour restaurer la paix

| ville. Comme dans tout jeu
qui se respe} , dans ﬁs
instants de ld partie, votre
ge posséde des aptitudes

et des caractéristiques primaires.
A mesure qu'il progresse dans les
différents endroits et décors, grace
a une vue subjective, il gagne des
points d'expérience et des objets
indispensables a I'accomplisse-
ment de sa périlleuse mission.
Des créatures hostiles et putrides
tenteront de I'arréter dans sa
marche pour la paix.

Jouabilité capricieuse

Un inventaire complet est a votre
disposition pour gérer vos acquisi-
tions et appliquer une bonne stra-
tégie pour résoudre les quelques
énigmes auxquelles vous serez
confronté. Les phases de combats
sont délicates a maitriser, en partie
a cause d'une jouabilitité capri-
cieuse. Les quelques péripéties de
I’'aventure réjouiront les gamers les
plus affamés, mais pendant
quelques trop rares instants. B
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non, mais...

King's Field IV est un jeu
austere. Ici, pas d'effet de style
ni d’accumulation d'effets
spéciaux, juste une quéte
empreinte de mysticisme. Les
possibilités du personnage sont
trés limitées, et la réalisation,
simpliste. Reste que ce jeu
posséde une ambiance trés
marquée. La gestion des
acquisitions demande de la
réflexion, mais la jouabilité
douteuse empéche de
s’'immerger totalement dans ce
monde singulier.

* un monde original et
vaste

* |le graphisme simpliste
* |a jouabilité un peu limite
e [e peu de surprises

Les fans de King's Field retrouveront

avec intérét le nouveau volet de cette
série atypique et hors du temps. Les autres
passeront leur chemin.

e Version : OFFICIELLE
e Dialogues : FRANCAIS

e Textes : FRANCAIS

e Développeur : METRO 3D
e Editeur : BIGBEN

e JEU DE ROLES

e 1 JOUEUR E

o Difficulté : ELEVEE




a suite du jeu musical préféré
L des SR de Consoles+ aura

mis du temps a sortir. Malgré
I'age trés avancé de cet épisode, le
concept n'a pas pris une ride, et le
jeu est toujours aussi prenant. Vous
incarnez bien évidemment Ulala, la
célébre reporter de la chaine Space
Channel Five. Cette fois-ci, elle doit
vaincre Purge, un super méchant qui
porte bien son nom. Dans chaque
lieu visité, il faut libérer les honnétes
citoyens pris en otage par des extra-
terrestres. Pour cela, rien de tel qu'un
bon déhanchement groovy! Comme
pour le précédent épisode sur
Dreamcast et PlayStation, il faut cal-
quer les mouvements de |'adversaire
en gardant le bon rythme.

Bouge ton corps!

Les pas de danse a accomplir sont  que I'un des joueurs s'occupe des £ -%
toujours trés simples, ce qui permet  manipulations, pendant que I'autre =
de suivre I'action sans étre focalisé  doit shooter les aliens ou sauver les
sur les fleches de direction. Seuls  otages. Enfin, le dernier mode est
deux boutons servent dans le jeu. Le  réservé a I'élite. Dans le Survival, il -
premier pour shooter les méchants  faut enchainer toutes les manipula- k 4
aliens, le second pour libérer les tions sans commettre une seule
otages. Ne vous trompez pas de bou-  erreur. Il faudra passer par tous ces
ton sous peine de perdre de la vie, challenges pour débloquer les nom- ; 5. —=%
ou, pire, de laudience. Selon le  breux bonus. Enfin, comble du bon- i
tempo et la musique, il faut garderla  heur, ce titre est compatible avec les
pression sur le bouton plus oumoins  tapis de danse PlayStation 2. Que
longtemps, ce qui demande un cer-  demander de plus? B
B
Boum-bada-beum—boum I
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tain sens du rythme. En plus de dan-
ser, vous devrez parfois utiliser des
instruments de musique. Au cours
de ces scénes, les manipulations
n'‘ont pas d'importance. Seul le
rythme importe. A certains moments
du jeu, vous pourrez méme chanter.
Vous devez généralement effectuer
une manipulation ou presser un bou-
ton a la suite de ces phases. Les
modes proposés sont trés clas-
siques. La partie en solo vous fait
vivre les aventures de la plus belle
danseuse virtuelle de tous les
temps. En le terminant, vous obtien-
drez des informations sur tous les
personnages que vVous avez Sauves.
Vous pourrez méme les controler
dans vos futures parties. Le mode
2 joueurs se déroule de la méme
maniére que le mode en solo, sauf

SPACE CHANNELS

B = &

Space Michael est trés présent

tans cet episode. Excellent!

\7__‘ %
* fi mouvements. (=AY
e Je ne compte plus le nombre d’heures
passées devant la version japonaise et je

compte bien continuer avec celle-ci. Space

e Eeeas SSu Channel 5 est pour moi un titre culte. Il est
i fun, groovy et trés péchu. Méme s'il se
k ampligue termine rapidement, on y revient toujours
site. Ne avec un grand plaisir. Graphiquement, le jeu
~ 8- perdez pas le | a un peu vieilli mais ce n'est pas dans sa
= | rythme et réalisation que se trouve son intérét.
£ - — gardez I'eil Espérons que la suite des aventures kitsch
= sur les petits d'Ulala verra le jour trés bientot. Le top du
3 robots. jeu musical sur PlayStation 2.

{ Plus vous libérerez
de personnes, plus
vos chorégraphies
seront complexes.

* Ulala et Space Michael
e l'aventure

* les musiques rythmées
e ['univers kitsch

* |a réalisation
* |les musiques qui se
ressemblent

intérét LR

version officielle. C'est une bonne chose
pour les fans de ce genre de jeu.

e Version : OFFICIELLE
o Dialogues : ANGLAIS
o Textes : FRANCAIS

e Developpeur : SEGA
o Editeur : SCEE

e DANSE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : MOYENNE
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Ola, gringos'!
Ce mois-ci, je n‘ai déniché
qu’un bon titre pour les
gamers. Par contre, les
petiots, et Kael, vont étre
a la féte, avec deux bons
jeux de plates-formes pour
attendre d’avoir I'age de
se faire offrir Vice City.
Comment ?... c’est déja
fait ? Grand-mere n’y a
vu que du feu... Bien
Joué les petits!

Speedy Gonzatest

BOUNTY HUNTER

Le dernier né des jeux Star Wars
arrive sur Game Cube. Vous étes
Jango Fett, le célebre chasseur de
primes. Votre réle consiste a traquer
a travers la galaxie les criminels en
fuite. Pour cela, vous disposez d'un arsenal

trés sophistiqué et de nombreux gadgets fort
utiles, tous adaptés de l'univers de George Lucas.
Dotée d'une excellente réalisation et d'une
jouabilité a toute épreuve, cette version est tres
légérement supérieure a la version PS2. Si l'on
exclut quelques missions peu intéressantes et son
coté répétitif, il nous reste un jeu trés péchu

et fidéle a I'esprit de la saga.

Editeur: Ubi Soft.
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BLOOD RAYNE

Vous &tes Rayne, un étre hybride né é%’
de la relation entre un vampire et une 2k
humaine. Vous disposez de tous les
avantages du vampire sans les
inconvénients. Une organisation

65%

secréte vous recrute comme agent spécial.
Votre rdle : enquéter sur toute manifestation
surnaturelle et y mettre un terme si nécessaire.
La trame de fond est sympa, mais, autant le dire
tout de suite, ce jeu est une horreur. Le
graphisme est terne et surtout trés moche,
I'animation des persos est presque risible tant

elle est meédiocre, et la maniabilité est tout
simplement exécrable. Vous |'aurez compris,
Blood Rayne ne mérite pas plus de trois minutes
de votre

temps [ni du

notre) et

surtout pas le

moindre

centime. On

oublie!

Editeur:

Majesco.

DONALD PK

Donald PK débarque sur Game Cube
dans une version en tout point
identique a celle de la PS2. Vous
incarnez Fantomiald et devez vous
frayer un chemin a travers un
complexe futuriste rempli de robots. En raison de
sa facilité, ce jeu de plates-formes classique
s'adresse a un jeune public (et a Kael, qui lit
Mickey Parade chez le coiffeur au lieu de réviser
son code de la route). Les niveaux sont assez
variés et proposent de nombreux ennemis
differents. La réalisation est trés correcte, mais
le principe est un peu répétitif. Heureusement,
quelques petites
phases de jeu
originales viennent
nous sortir de la
routine : saut, tir,
tir, saut... Tres
maniable, fun mais
trop facile.
Editeur: Ubi Soft.

JINX

tz

Jinx est un petit jeu de plates-formes, f%a?» <

80"

relativement classique et trés colorg,
comme il en existe des tonnes sur
Playstation. La prise en main est
immediate et I'on progresse de facon
instinctive. Le principe est simple, un niveau vous

donne accés a tous les mondes. Dans chacun d'entre

. pour AHL. Souvenir,
' §nuvenir!
. Editeur: Activision.

ACTIVISION
ANTHOLOGY

Dans la série « La nostalgie
n'est plus ce gu'elle etait »,
voici l'anthologie des jeux
Activision, sortis aux ages
farouches sur Atari 2600 et
Commeodore 64. Ainsi, vous
trouverez dans cette collection
plus de quarante titres, pour la
plupart tres, tres roots et
dotés d'une réalisation

. sommaire, comme c'était le cas

a |'épogue od Niiico avait

. encore des cheveux. Excepté

les collectionneurs purs et

- durs, il n'y a pas vraiment

intérét a slattarder sur cette
anthologie, car, contrairement
a ce que le packaging fait
accroire, aucun titre n'est

- réellement un soft d'anthologie.
. Clest plutét une collection de

vieux rogatons avec laguelle

| VOUS pourrez vous amuser,

notamment avec les premiéres
versions de Pitfall ou
Commando. A noter que dans
cette compil’, la bande sonore -
inexistante dans les jeux initiaux
- est composee de
hits des annéees
1980. Bref, encore
un instant magigue

eux, vous devez délivrer vos comparses retenus prisonniers. Une fois que c'est fait,
vous retournez a la base et vous pouvez vous diriger vers le niveau suivant.

De nombreux objets et pouvoirs magiques vous aideront dans cette quéte. Un jeu fun et
simple surtout destiné aux plus jeunes (et a Kael) en raison

de son univers graphique trés enfantin.
Editeur : Sony.
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PARIS/ST LAZARE (9°7%) 6, rue d'Amsterdam
PARIS/JUSSIEU (58M€) 46, rue des Fossés St Bernard
PARIS/ST MICHEL (6°™¢) 56, boulevard St Michel
PARIS/VICTOR HUGO (16°M€) 137, av. Victor Hugo
PARIS/VAUGIRARD (15°M2) 365, rue de Vaugirard
CARRE SENART (77) C .Ccial Carré Sénart -
CHELLES (77) C.Ccial Chelles 2

ORGEVAL (78B) C.Ccial Art de Vivre - Niv. 1
PLAISIR (78) C.Ccial Grand Plaisir Sablons
VELIZY (78) 37, avenue de I'Europe (face C.Ccial Velizy 2)
VERSAILLES (78) 16, rue de la Paroisse
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ARGENTEUIL (95) C.Ccial Coté
CERGY PONTOISE (95) C.Ccial Cergy 3 Fontaines
GONESSE (95) C.Ccial Usine Center - ZAC Paris Nord 2
L'ISLE ADAM (95) C.Ccial Grand Val

SAINT BRICE (95) C.Ccial Camefour - 50 av. Robert Schuman
SANNOIS (95) C.Ccial Carrefour
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MARSEILLE (13) C.Ccial Grand Littoral
HEROUVILLE ST CLAIR (14) C.Ccial S+Clair
DIJON (21) C.Ccial Géant Chén
DIJON (21) C.Ccial Camefour La Toison d'Or
VALENCE (26) C.Ccial Valence 2 - Quartier du Plan
EVREUX (27) 18, rue de la Harpe
TOULOUSE (31) 14, rue Temponiéres
BORDEAUX (33) 41, rue Porte
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RENNES (35) 20, rue du Maréchal Joffre
REIMS (51) 44, rue de Talleyrand
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AMIENS consoles (80) 19, rue des Jacobins
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Maintenant que les fétes de Noél
sont terminées, vous devez en toute
logique avoir le porte-feuilles bien
rempli. Bien évidement, une furieuse
envie de dépenser tous les euros
apporteés par le Pére Noél vous tord
I'estomac, ca se comprend ! Afin de
dépenser utile, Consoles+ vous offre
une sélection des meilleurs jeux
disponibles sur PlayStation 2, Game
Cube, Xbox et Game Boy Advance.

SURVIVAL HORROR
RESIDENT EVIL — CODE: VERONICA X

o Electronic Arts
o 1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Le plus passionnant des épisodes
de la série des Resident Evil est
enfin adapté sur PlayStation 2.
Code Veronica va une nouvelle
fois vous plonger dans I'horreur
absolue. Les OGM sont nombreux
et plus déterminés que jamais a
vous devorer. Zombies, vers
geants et autres abominations
vont vous mener la vie dure.
Heureusement, armes et munitions
sont dissimulées dans les
différents lieux que vous visiterez.
Mais, comme une mauvaise
nouvelle ne vient jamais seule, les
munitions sont en nombre limité.
Freinez donc vos instincts de

¥ e Sony
@ 1-2 joueurs

a8 Carte-mémoire
STENR.ai Dual Shock 2

Fidéle au jeu d'arcade du méme
nom, Time Crisis 2 vous invite a une
partie de shoot trés musclée. Le
nouveau Guncon se révéle d'une
excellente précision. Kill them all!

LIKE
R'S GATE DARK ALLIANCE

o lirgin Interactive
o 1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Jeu de réles pur et dur sur PC,
Baldur's Gate devient un Diablo-like
sur PlayStation 2. Armes blanches
et magie vous accompagneront tout
le long de votre quéte. Diable !

i )
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tueur et faites plutét fonctionner
votre neurone, vous en aurez
besoin. En effet, comme si cela ne
suffisait pas, de nombreuses
énigmes, parfois épineuses,
viendront freiner votre périple.
Sachez aussi que de terribles
boss feront irruption dans la
partie... de quoi vous donner de
belles sueurs froides |

SKATE
TONY HAWK’S PRD SKATER 4
- aq,

| @ Activision

o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Le roi du skate revient dans une
simulation encore plus poussée
qu'auparavant. Plus de tricks, plus
de spots et plus d'émotions.
Attention aux chutes... sanglantes!

Ty

RVENTURE/ACTION
KINGDOM HEARTS

o 1 joueur
Carte-mémoire
% Dual Shock 2

Sous ses airs enfantins, Kingdom
Hearts cache un superbe jeu
d'aventure et d'action comme seul
Square sait le faire. Action,
réflexion... que demander de plus ?

e
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ESPIONNAGE

N
METAL GEAR SOLID 2

@ Konami
* o 1 joueur
- Carte-mémoire
Dual Shock 2
Le jeu le plus attendu de la
PlayStation 2 est enfin la!
Kojima signe un nouveau chef-
d'ceuvre au graphisme
somptueux, aux scénes
cinematiques en Dolby
Digital 5.1, a |'action
soutenue et a la jouabilité
quasi parfaite.
Snake est donc de retour /3
dans une mission \
d'infiltration pas piquée
des hannetons. Raiden,
le second personnage
que I'on dirige une grande
partie du jeu, fait une
apparition remarquée. Votre

RUENTURE
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND
' 4 o Ubi Soft
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Issu d'une série a succés sur PC,
Monkey Island est un jeu d'aventure
bourré d'humour, original et a la
durée de vie conséquente. Il faut
dire que les énigmes sont salées !

FOOTBALL ARCADE
5 o Konami
o 1-8 joueurs
Carte-mémoire

Dual Shock 2

La référence du foot arcade fait
peau neuve dans cette nouvelle
mouture. Encore plus beau,
toujours plus jouable, mais aussi
trés technique ! Une merveille.

but, une fois de plus, déjouer
les plans de dangereux
terroristes et libérer leurs
otages. Viennent alors
se méler au scénario
trés complexe
|'armée, les services
secrets ainsi qu'une
milice paramilitaire...
Bref, la routine!

o Take two
. .- @ 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Voici enfin le grand retour tant
attendu de GTA 3! Dans ce
nouvel épisode, intitulé Vice City,
on reprend les ingrédients qui ont
fait le succes du préceédent opus:
reglements de comptes,
poursuites en voiture, a moto ou
en bateau, castagne de rue,
matraquage de bagnoles en tout
genre et vocabulaire aussi fleuri
qu'une discussion entre
supporteurs du PSG et de 'OM.
Bref, de l'action tout en 3D dans
les rues ensoleillées de Miami:
chemises hawaiennes, lunettes
noires et jolies poupées sont au
rendez-vous de ce superbe jeu.

SIMULATION DE GANGSTER
GTA 3 - VICE CITY
k|

ACTION 30
ONIMUSHA 2

o Electronic Arts
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Capcom renouvelle un genre qu'il
maitrise parfaitement: I'action 3D.
Prenez le principe de Resident Evil
situez-le & I'époque du Japon
mediéval et vous obtenez
Onimusha 2. Si les énigmes
occupent une place de choix dans
le jeu, ce n'est pas au détriment
de l'action. Les combats a I'arme
blanche sont d'une sauvagerie
incroyable : coups spéciaux,
combos... toute la panoplie du
parfait guerrier est disponible.
Onimusha brille donc par son
action soutenue mais aussi par la
qualité du graphisme proposé. Si
le jeu n'est pas en vraie 3D —

seuls les personnages le sont —,
les images de synthése offrent un
visuel d'une grande qualité et
d'une rare finesse. Ajoutez a cela
des effets spéciaux de toute
beauté et des musqiues bien
rythmeées, et vous obtenez le
meilleur jeu d'action 3D de la
console PS2. Mais aurez-vous le
courage de relever ce défi ?



BLISSE
SSN TRICKY

o Electronic Arts
: ® 1-2 joueurs

S Carte-mémoire
PR 7 A ¢ Dual Shock 2
SSX Tricky reprend les circuits de
son prédécesseur en y ajoutant de
nombreux raccourcis, de nouveaux
éléments et surfeurs. Le plaisir de
glisse est désormais total.

BASTON
VIRTUA FIGHTER 4
S o Sony

: ; = © 1-2 joueurs
= s [Carte-mémoire
e = s Multitap
La série qui a fait les beaux jours de
Sega débarque en force sur
PlayStation 2. Un graphisme a
couper le souffle et des coups trés
techniques vous attendent.

5 AND TOURISME
i Tunci

@ Sony
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Gran Turismo 3 est toujours la
référence sur PS2. Epaulé par un
graphisme magnifique et une prise
en main toujours aussi sensible,
cette simulation de courses de
grand tourisme va vous étonner.
Des dizaines de circuits, aussi bien
en ville que sur piste, et des
centaines de voitures des plus
grands constructeurs vous
attendent, Une merveille !

COURSE ARCAD
BURN

" @ Acclaim

o 1-2 joueurs
™= Carte-mémoire
Dual Shock 2

La suite trés attendue du jeu de
caisses le plus déjanté du moment.
Courses en milieu urbain ou sur
petites routes, circulation
chargée... rien ne vous freinera!

BEAT"

EM UP
LE SEIGNEUR DES ANNEAUX

= Bl o Electronic Arts
o 1 joueur
Carte-mémaoire
Dual Shock 2

La plus parfaite adaptation du film
du Seigneur des anneaux Les deux
fours en jeu vidéo : action soutenue,
images de synthése a profusion et
réalisation a couper le souffle.

;
£
:

FOOTBALL
o Electronic Arts
® 1-8 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

Dans sa livrée 2003, ce nouveau
Fifa impressionnera les plus blasés.
Par son graphisme d'abord, mais
aussi par sa prise en main et ses
options de jeu.

SHooT
SILENT SCOPE 2

Souris USB
Dual Shock 2

Dans ce deuxieme épisode, de
nouveaux modes de jeu inédits et
des dizaines de missions a
accomplir avec un fusil de sniper.
Graphisme soigné et action a gogo.

du genre! Ce must est de plus
compatible avec le volant a retour
de force et offre une jouabilite
ultra réaliste.

RPG
FINAL FANTASY X

@ Sony
® 1 joueur

IS % Carte-mémoire
, b3 Dual Shock 2
La serie des Final Fantasy
s'enrichit du plus bel épisode qui
soit. Dans un univers futuriste,
Tidus, une star de blitzball, voit sa
ville natale attaquée par un
étrange monstre. Aspiré dans un
vortey, il se retrouve propulsé
1000 ans dans le futur! Votre
réle: comprendre les raisons de
cette téléportation dans le temps
et retrouver le moyen de retourner
dans votre époque d'origine. Les
scenes cinématiques occupent
une place énorme dans le jeu,
comme les combats, toujours plus
poussés et matinés de magies
trés spectaculaires.

s

RALLY
GOLIN MCRAE 3

@ Codemasters
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Si Gran Turismo domine la
catégorie des courses de grand
tourisme, Colin McRae 3 domine
celle des courses de rallye. Ici pas
de modes de jeu a profusion, on
va a 'essentiel sans tourner des
heures autour du sujet. Ainsi, le
championnat et la course sont les
seuls modes de jeu disponibles.
Au fil de vos resultats, de
nouvelles options pour votre
voiture seront disponibles (pneus
neige ou suspensions dures, par
exemple) afin d'améliorer votre
tenue de route. Attention a votre
conduite, votre bolide n'est pas
incassable !

L

DOOM-LINE
MEDAL OF HONOR
s @ Electronic Arts
¢ o 1 Joueur

Carte-mémoire
Dual Shock 2

Medal of Honor En premiére ligne
est un Doom-like comme on en
voit trés ou trop rarement sur
console. Que ce soit dans son
graphisme, une merveille de détail
et de précision, ou dans sa
réalisation, ce jeu ne peut pas
vous laisser indifférent. Le
scenario se dévoile tout au long
du jeu, et les missions
s'enchainent avec beaucoup
d'intelligence. Scéne phare du
jeu: le débarquement sur les
plages de Normandie. Pour peu,
on se croirait dans le film /I faut
sauver le soldat Ryan. On en
prend plein la tronche !

DOOM-LIKE MULTIJOUEUR

TENNIS
VIRTUA TENNIS 2

=2 o Sony

© 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

La simulation de tennis la plus
célébre sur console arrive enfin sur
PlayStation 2. Un graphisme peu
commun, des coups trés variés et
une réalisation hors norme !

COURSE DE MATOS
MOTO GP
) o Sony
@ 1-2 joueurs

Carte-mémoire
Dual Shock 2

Premiére simulation de moto sur
PlayStation 2, Moto GP va vous
retourner les oreilles dans le

casque ! Sensations de conduite
uniques et prise en main réaliste.

PLATES-FORMES 3D

HET & CLANK

¥ aais. ' @ Sony
‘ @ 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Ratchet & Clank est un magnifique
jeu de plates-formes en 3D, tres
inspiré du genialissime Jak and
Daxter. Les deux personnages
principaux de cette histoire
voyagent sur différentes planétes
a la recherche de nouveaux
gadgets, d'indices et d'armes
ineédites. Sur place, le service
d'accueil n'est pas des plus
agréable : faites parler la poudre et
discutez ensuite. Doté d'un
graphisme somptueuy, I'horizon
porte loin et est hyper détaille, ce
jeu devrait satisfaire tous les
amateurs de plates-formes et
d'action. Une petite merveille.

o

UNREAL TOURNAMENT

@ Infogrames
® 1-4 joveurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Voici enfin un Doom-like réservé
uniquement au mode multijoueur.
Pas de mode solo, mais des
dizaines de bots et jusqu'a quatre
joueurs humains & combattre. Fun!

STRATEGIE

COMMANDQS 2

‘ o Eidos
@ 1 joueur

Carte-mémoire
Dual Shock 2

Transfuge du PC, Commandos 2
vous propose de diriger une troupe
de tétes brilées a travers
différentes missions passionnantes.
Graphisme et prise en main au top.

ACTION/STRATEGIE

GHOST RECON

o Uhi Soft
@ 1 joueur

: Carte-mémoire
Sl Dual Shock 2

Un jeu d'action en vue subjective,
tel un Doom-like, et base
essentiellement sur l'infiltration.
Dirigez vos troupes et déterminez
les meilleures stratégies d’attaque.

BASKET
NBA LIVE 2003

v XU === © Electronic Arts

LSETRE ted @ 1-B joueurs

R AR Sl Carte-mémoire
-1 Dual Shock 2

La mise a jour de la plus

prestigieuse série de basket sur

console. Dans cette mouture, un

graphisme encore plus soigng, des

statistiques mises a jour... le top!
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— @ Nintendo
o 1 Joueur
Carte-mémoire

ACTION/AVENTURE
STARFON ADUENTURES/ETERNAL DARKNESS
\ . AV
4

Les jeux d'action et d'aventure ne
sont pas nombreux sur Game
Cube mais ils sont de trés grande
qualité. Starfox Adventures est la
suite trés attendue des aventures
de Fox McCloud, le personnage
principal du jeu Starfox sur Snes. Il
nous revient dans un jeu haut en
couleur, superbement réalise.
Différentes planétes a visiter, des
tonnes d'adversaires a affronter et
surtout de nombreux palais a
conquérir. Eternal Darkness quant
a lui est une invitation au voyage
dans le temps et dans I'horreur.
Vous incarnez différents
personnages, vivants a différentes

FODTBALL
FIFA 2003

o Electronic Arts
® 1-4 joueurs
~ | Carte-mémoire

La simulation de football officielle
la plus celebre au monde arrive
enfin sur Game Cube. Cet ultime
episode de |a série est de loin le
plus abouti: jamais la modélisation
des joueurs n'aura été aussi
poussee. C'est simple, on se
croirait devant un vrai match de
foot. Une excellente cuvée.

@ Nintendo
® 1 joueur
Carte-mémoire

STRATEGIE ACTION
PIKMIN
?

Quand Miyamoto passe la vitesse
supérieure il laisse bon nombre de
ses concurrents dans son
rétroviseur. Pikmin est un jeu de
stratégie qui vous propose de
contréler différentes créatures aux
pouvoirs particuliers. A vous de
gerer vos troupes pour
reconstruire votre vaisseau.

1 DB {_‘:—,‘J '.J ._/_;._:.:..’;_’I_j

epoques. Les lieux visités sont
bien évidemment en rapport avec
les époques traversées : le Moyen
Age, la Rome antique, la
Renaissance ou encore la
seconde guerre mondiale. Votre
but, tourner une a une les pages
du livre d'Eternal Darkness et
réaliser la prophétie : vaincre les
forces du Mal! Bons jeux.

o Electronic Arts

5 ® 1-2 joueurs
? % ﬁc Carte-mémoire

Au menu de ce jeu de glisse, des
parcours sans fin, comptez
plusieurs minutes de course,
bourrés de passages secrets et de
bonus a récupérer. Un must!

JRUIVAL HORROR
RESIDI

o Electronic Arts
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Le premier épisode de la série des
Resident Evil débarque sur Game
Cube avec une aventure ramaniée :
de nouveaux lieux et de nouveaux
monstres sont au rendez-vous.

COURSE
BURNOUT

@ Acclaim
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Burnout va booster votre
adrénaline comme jamais un jeu
de course ne |'avait fait
auparavant. La vitesse d'animation
est hallucinante tout comme le
graphisme: on en prend plein les
yeux. Gonflez votre burnométre a
bloc et enclenchez la vitesse
supérieure. Attention les yeux!

Expte o

BASTON
STAB WARS RDGUE LEADER SUPER SMASH BROS MELEE

B @ Ui Soft

~ o1 joueur
S Carte-mémoire
Jamais un eépisode de Star Wars
ne nous aura plonges de cette
maniére dans 'univers de George
Lucas. Désormais, vous n'étes
plus spectateur de la fantastique
trilogie mais veritablement acteur,
avec ce que cela comporte
comme responsabilité : affronter
I'Empire & vous tout seul. Wow !

o Electronic Arts
@ Activision

@ 1-4 Joueurs
Carte-mémoire

Les Doom-like pointent enfin le
bout de leur nez sur Game Cube
et ce n'est pas pour nous déplaire.
Dans 007 Nightfire, on incarne
I'agent le moins secret du monde:
James Bond. Dans cet épisode
réalisé spécialement pour console,
vous devez affronter de nombreux
dangers et infiltrer des bases
ennemies sans vous faire
remarquer. Jolies filles, infiltrations,
shoot, action... mais aussi

pilotage de moto-neige et de bien
d'autres véhicules sont au
programme. Jedi Knight 2 Jedi
Outcast quant a lui vous plonge

PLATES-FORMES
SUPER MARID SUNSHINE

@ Nintendo
@ 1 Joueur
Carte-mémoire

Le plombier le plus célébre au
monde aprés Jean-Marie Messier
est de retour sur console. Dans
cet episode sur Game Cube,
Mario a gagné en détail mais aussi
en couleur grace a la puissance
de la derniére console de
Nintendo. Si le principe de jeu
reprend celui de Super Mario 64
sur Nintendo 64, les idées
nouvelles apportées par 'appareil
que porte Mario dans le dos
relancent considérablement
l'intérét du jeu. Mario peut lancer
de I'eau, planer dans les airs
guelques secondes, filer a grande
vitesse au ras de |'eau mais aussi

@ Nintendo
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire

7y

Difficile de trouver un bon jeu de
baston sur Game Cube. Super
Smash Bros Melee comble ce
vide et propose un jeu trés musclé
qui regroupe la plupart des
personnages du monde de
Nintendo. Les parties & quatre
joueurs sont un véritable défouloir.
Un grand jeu!

dans l'univers de Star Wars. Kyle,
le chevalier Jedi, reprend du
service pour sauver une fois de
plus la galaxie. Musique et thémes
originaux de la trilogie
cinematographique, graphisme
splendide et action a gogo vous
attendent dans cet épisode.
Attention, certaines énigmes
demandent beaucoup de bon
sens pour étre résolues.

effectuer des sauts gigantesques
dans les airs. Les musiques,
réalisées en partie par Miyamoto
lui-méme, collent parfaitement a
I'action et aux niveaux visites. Le
rendu graphique du jeu est
exceptionnel, tout comme la
difficulté qui, dans certains
niveauy, pourrait en rebuter plus
d'un. Amateurs du genre, foncez!



Splinter Cell frappe la ot ¢a fait
mal et vient perturber l'ordre
eétabli: Metal Gear Solid 2 n'est
peut-étre plus le meilleur jeu

] d'espionnage du moment. Vous
incarnez Sam Fisher, un membre
d'une unité d'élite des services
secrets américains. Son expé-
rience des situations dangereuses
lui'a donné un courage hors du
commun. Il n'hésite pas ainsi a
recourir a toutes les solutions...
méme les plus extrémes. Le
systéme de jeu est fondé sur un
principe et un seul: l'infiltration. Se
faire le plus discret possible et
pénétrer au cceur des bases

ACTION 30
HITMAN 2
o Eidos

® 1 joueur
Carte-mémoire

Hitman 2 vous plonge dans la
peau d'un tueur a gages. Les
missions peuvent se dérouler de
plusieurs maniéres en fonction du
niveau. Sauvagement en tirant
dans tout ce qui bouge ou
calmement en se déguisant pour
infiltrer le camp adverse. A chacun
sa méthode ! Plaisir total.

FoOT
FIFA 200
- & 24 o Electronic Arts

o 1-4 joueurs
Carte-mémoire

Dans sa livrée 2003, ce nouveau
Fifa impressionnera les plus blasés.
Par son graphisme d'abord, mais
aussi par sa prise en main et ses
options de jeu.

COURSE FUTURISTE
AUANTUM REDSHIFT
© Microsoft

{ © 1-4 joueurs
Carte-mémoire

Un magnifique jeu de course
: futuriste inspiré du célébre WipEout
de la PlayStation 2. Des courses
folles dans un univers plendide.

[T

ESPIONNAG
M CLANCY’S SPLINTER CELL

ennemies sans se faire remarquer.
Pour cela, Sam posséde un
armement hors du commun:
cameéra optique, lunettes de vision
nocturne, brouilleur de caméra...
Ajoutez a cela des mouvements
bien spéciaux (roulé-boulé, saut
écart...) et vous obtenez un must
en la matiére. A posséder
absolument.

STRATEGIE
COMMANDOS 2
o Eidos

o 1 joueur
Carte-mémoire

Transfuge du PC, Commandos 2
vous propose de diriger une troupe
de tétes brilées a travers
différentes missions passionnantes.
Graphisme et prise en main au top.

COURSE

BURNOUT
2 @ Acclaim
i © 1-2 joueurs

Carte-mémoire

L'adaptation sur Xbox du hit
d'Acclaim. Dirigez votre véhicule a
travers la circulation, le pied a fond
sur I'accélérateur et le burnomeétre
gonflé a bloc. Gare aux chocs!

SNOWBOARD
AMPED
—

@ Microsoft
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Amped est incontestablement le
meilleur jeu de glisse toutes
consoles confondues grace a un
graphisme splendide et une prise
en main admirable. Un rendu de la
neige parfait, des sauts
spectaculaires, une ambiance folle
et toujours 'envie d'aller plus loin
pour ouvrir de nouvelles pistes.

T}

RUIVAL HORROR
LENT HILL 2
© Konami

@ 1 joueur
Carte-mémoire

La suite trés attendue d'un des
jeux les plus prenants du moment.
Son ambiance morbide a souhait
ne vous laissera pas de glace
méme si elle vous donne des
frissons dans le dos. Cadavres,
énigmes, action... tout est réuni
dans ce jeu pour vous faire passer
les pires moments de votre vie.

® Codemasters
o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

COURSE RALLY
COLIN MCRAE 3

B 2y

lci pas de modes de jeu a
profusion, on va a |'essentiel :
championnat et course sont les
seuls modes de jeu disponibles.
Au fil de vos résultats, de
nouvelles options seront
disponibles: pneus neige,
suspensions dures par exemple
pour une tenue de route idéale.

= @ Microsoft

@ Electronic Arts
@ 1-2 Joueurs
Carte-mémoire

Difficile une fois de plus de
départager ces deux magnifiques
Doom-like. Halo dispose d'une
réalisation incroyable et un
sceénario bétonné comme jamais.
Un univers futuriste bouleversant
dans lequel vous pouvez conduire
différents véhicules (tank, vaisseau
spatial, jeep...). Medal of Honor
quant & lui vous plonge dans une
des périodes les plus difficiles de
I'histoire de I'Humanité: la
seconde guerre mondiale, en plein
débarquement sur les cotes de
Normandie. Une réalisation la
aussi exceptionnelle grace a un
graphisme incroyable et un

>
* Ll

X ® Microsoft

/ R o 1-2 joueurs

¥ .:’ Carte-mémoire

b o

Le jeu de baston référence est
uniquement disponible sur Xbox...
il serait dommage de passer a
coté. Graphisme somptueux, prise
en main formidable (la liste des
coups spéciaux et des combos
semble infinie) et baston sur
plusieurs niveaux vous attendent
ici. Distribution de pains gratos.

i i FI!G,BG f'i‘!!’;‘“’:“ i

£

10N/AVENTURE
LAME

® Swing
o 1 joueur
Carte-mémoire

Un jeu d'action et d'aventure dans
la plus pure tradition des jeux
inspirés de la littérature heroic-
fantasy. Une réalisation
irréprochable et de |'action a gogo.

PLATES-FORMES

TV, TIGRE DE TRSMANIE

Y. M o Electronic Arts
¢ @ 1 joueur

Carte-mémoire

Un jeu de plates-formes super
sympa dans lequel vous dirigez un
tigre, Ty. Une maniabilité exemplaire,
des angles de vue parfaits... bref,
un trés bon jeu.

M-LIKE .
0/ MEDAL OF HONOR EN PREMIERE LIGNE

scenario digne d'un film de guerre.
Les niveaux se suivent mais ne se
ressemblent pas: infiltration,
sabotage, traversée de villages en
ruines et bourrés de sniper... bref,
on nage en plein bonheur. Ajoutez
une bande sonore parfaitement
adaptée aux situations et en
rapport avec |'action et vous
obtenez le Doom-like ultime !

=l iy |
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PLATES-FORMES
SUPER MARIO ADUANCE 3 YOSHI'S ISLAND

# . o Nintendo

SKATE ATEM UP
TONY HAWK’S PRD SKATER 4 E DERMIAN LA MENACE DE MYSTERIO

@ Activision @ Activision

o 1 joueur © 1-2 joueurs © 1-4 joueurs bonus a decouvrir. Le graphisme
" est top, les effets spéciaux
; S Uhae nombreux... preuve que la GBA
i X ‘ ¢ en a vraiment dans le
Tout comme sur les consoles de Spiderman est le héros principal de Yoshi's Island, I'épisode le plus ventre.
nouvelle génération, les niveaux ce beat'em up trés coloré et trés abouti de la série des Mario sur
proposes dans ce Tony Hawk'sde | 1scls. Utilisez votre toile pour Snes debarque en force sur GBA.
poche sont l'occasion d'effectuer arréter les super méchants ou voler Un jeu de plates-formes haut en
des figures completement folles et | 4o building en building. couleur, bourré de passages
d'engranger les points. Mais secrets et de niveaux
aurez-vous assez de talent pour MULTIJOUEUR
égaler le roi du skate? Le top ! BONBERMAN TOURNAMENT

EIBEE A o Konami

] N i H

bR B s o © 1-4 joueurs
K = LR

Retrouvez le plus fun et le plus
explosif des multijoueurs. C'est a
coups de bombes que vous

eliminerez vos adversaires. Sens
tactique et dextérité obligatoires !

STRATEGIE REFLENION

ADUANCE WARS TETRIS DX / MISTER DRILLER
=gz © Nintendo :

RERLET W @ 1-2 joueurs %

[T BASTON
METROID FUSION / CASTLEVANIA STREET FIGHTER ALPHA 3

mmssm @ Nintendo =B =1 @ Nintendo § @ Ubi Soft
‘ j ® Konami ® 1-2 joueurs
® 1 joueur

—

Dans cette catégorie, difficile de Le jeu de baston 2D le plus

Un jeu de stratégie au tour par tour

sur GBA... qui 'edit cru ? Voici une deépartager ces deux lauréats. célébre au monde arrive en force
merveille du genre qui devrait Difficile de départager ces deux Metroid Fusion est une pure sur GBA. Street Fighter Alpha 3
satisfaire tous les amateurs. Une jeux de pure réflexion totalement merveille, dans la lignée de Super va vous en mettre plein les dents
réalisation parfaite | addictifs. Tetris DX reste Metroid sur Snes. Castlevania et plein les yeux. Retrouvez Ken,
aujourd’hui encore le meilleur Harmony of Dissonnance est lui Ryu, Chun Li, et la bande a Bison
r M Tetris du marché. Mister Driller aussi trés bon mais, comme tout ainsi qu'une multitude de coups
a9 ADVAN quant a lui mélange episode de la série, il est aussi speciaux. Chaud devant!
B 6 M iﬂn ° Knnami astucieusement reflexion et treés difficile. A vous de voir... . Bl dlosd 3
0 i ' © 1-4 joueurs I’ac_tion ila s f o P = 5 3 ~ ik, 4
W moindre - &
i w ‘ perte de
temps pour

Le jeu de football par excellence

arrive a grandes foulées sur GBA. :"z{z)tglseétFr:ites s
Dribbles, passes courtes et chauffer vos.  PPmmiataln
longues, tétes, reprises de volée, ey ey it b=
tous les coups sont permis. :
DOOM-LIKE KARTING AVENTURE
DUKE NUKEM ADVANCE MARID KART SUPER CIRCUIT ZELDA DRACLE OF AGES/ZELDA DRACLE DF SEASDNS
B @ Take Two o Nintendo B8 @ Nintendo eépisodes de Zelda: Oracle of
= @ 1-4 joueurs ® 1-4 joueurs FERNE o 1joueur Ages et Oracle of Seasons. Link
B = | ; doit a nouveau affronter les forces
=

du Mal et visiter de nombreux

donjons remplis de monstres et

Duke Nukem débarque sur Game Huit des plUS célébres Les jBIJX Game Boy Color étant e o . :
Boy Advance et fait mal, trés mal ! personnages de Nintendo sont compatibles avec la Game Boy g: F;%r::tifeggiztgihlr_? meilen
Un Doom-like bourré d'’humour, proposes dans ce jeu de kart. Advance, on ne peut pas = ;
d'extraterrestres et de jolies filles Utilisez les différents gadgets mis s'empécher de parler des deux

super gaulées en maillot de bain. a votre disposition sur les circuits

il

; : vvwwy
pour ralentir vos adversaires et L1l Al | a8

JEU DE ROLES tentez de rapporter 'une des sy
GOLDEN SUN quarante courses de cette ATy AT a8
" X B o Nintendo simulation de karts, Trop bien! 3 —— :
* o1 joueur
H
i

2
“FT3

Un excellent jeu de rdles aux
graphismes détaillés et colorés.
Prenez part aux multiples combats
bourrés de magie, fagon Final
Fantasy, et partez sauver le monde.




DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

'l 0900 702 11

{pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)

NUDGE Interactive ¥ 3615 0,34 €/mn
0892 0,34 €/mn
0900 0,45 €/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)




. Un monde sans hommes ?
"=\ Peut-on concevoir
faia \ de skier sans nelge i

> Oksana, 27 ans, candidate
au FHM Bikini'Heaven

LE SEUL MAGAZINE QUI PARLE ENCORE DE ROGER LEMERRE (P.52)
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VOTRE VOISIN
HEST-IL UN

TERRORISTE? .

DEMASQUEZ-LE ,
AVANT QUIL ﬁ/
NEFASSE

T
SAUTER!

LE DOCUMENT
L’homme qui a vendu
sa vie sur le web
LA METHODE

Sexe, enfants, diamants...
Comment rendre
une femme heureuse

Qi;ﬁgf‘ﬂ&
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> Supplement gratuit
15 hombes en Bikinp
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Les fétes de fin
d'année terminées,
les sorties de jeux
sont entrées en
hibernation.
L'occasion est donc
trop belle pour vous
fournir la liste des
combos de Legaia 2
(PS2). Vous
trouverez aussi la
section réservée aux
lecteurs!

|
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NS LANG
Vo Blue Moon Buster
Droite, Bas, Droite

Hawk Stroke

1 _Z‘:

- . A Gauche, Bas, Bas
= i ] 1
J; \"‘" @( ¥ Blade Dance

— Bas, Gauche, Gauche
Mountain Crusher
Haut, Droite, Haut
Shadow Split
Gauche, Droite, Haut, Gauche.
Chaos Strike
Haut, Bas, Droite, Haut
Demon Thrust
Bas, Bas, Bas, Haut
Thunderflash
" Bas, Haut, Haut, Haut
Y Rapid Attack
& Bas, Haut, Bas, Gauche, Droite
Wind Blade
Gauche, Droite, Bas, Haut, Gauche
\ Battle Flash
Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite
Sandstorm (SUPER)
Droite, Gauche, Droite
Thunder Moon (SUPER)
Haut, Haut,
Droite,
Droite

Grsowzsi

True Moon Slash (SUPER)

Haut, Bas, Bas, Haut

Red Whirlwind (SUPER)

Bas, Haut, Haut, Gauche

Moonflower (SUPER)

Droite, Gauche, Bas, Gauche, Droite
Raging Fang (HYPER)

Haut, Bas, Haut

Roaring Fang (HYPER)

Haut, Droite, Gauche, Haut

Sky Fang (HYPER)

Haut, Bas, Droite, Gauche, Haut

Divine Bolt (HYPER)

Haut, Bas, Bas, Droite

Thunder Sky (HYPER)

Bas, Gauche, Bas, Droite, Haut
Sleeping Dragon (HYPER)

Gauche, Haut, Droite, Gauche, Bas, Haut
Solid Strike (UARIABLE A)

Gauche, Droite, Gauche, Bas, Haut, Bas
Airborne Fury (UARIABLE B)

Bas, Gauche, Haut, Droite, Bas, Gauche
Flaming Sword (MYSTIC)

Haut, Droite, Bas, Gauche, Haut,
Droite, Bas

Voici donc la liste des combos pour Legaia 2. P'actualité du mois
dernier nous avait empéché de les publier [GTA Vice City oblige).
C’est désormais chose faite, et vous n'aurez plus a perdre des

heures a la recherche du combo ultime. Merci qui ?

MAYA

Ice Flow (Eau)

Haut, Droite, Droite

Inferno (Feu)

Gauche, Bas, Gauche

Thunderhead (Foudre)

Droite, Haut, Gauche

Dark Disaster (Dark)

Bas, Bas, Haut

Blind Fury (Light)

Gauche, Haut, Droite

Windhlade (Vent)

Droite, Gauche, Haut

Bedrock Buster [Terre)

Bas, Droite, Bas

Magma Mayhem (Feu)

Gauche, Gauche, Gauche, Bas

Aqua Spear (Eau)

Droite, Bas, Haut, Droite

Nova Heat (Feu)

Gauche, Haut, Haut, Gauche

Ice Pyre (Eau)

Droite, Droite, Bas, Bas

Toxic Cloud (Vent) (SUPER)

Droite, Haut, Bas

Ballistic Light (Light] (SUPER)

Bas, Bas, Gauche, Gauche

Blizzard Blast (Eau) (SUPER)

Haut, Haut, Droite, Haut

Spirit Storm (Dark) (SUPER)

Haut, Droite, Haut, Droite

Skysplitter (Foudre) (SUPER)

Gauche, Gauche, Droite,
Gauche
Gravity Crush (Terre)
(SUPER)
Bas, Haut, Bas,

T 3615, 6592: 0.M4E00 0900: 0.45€



LEGAIA 2

Meteor Storm (Feu) (SUPER)

Bas, Gauche, Gauche, Gauche, Droite
Big Bang (Light) (HYPER)

Bas, Haut, Droite, Gauche

Raging Sky (Foudre) HYPER

Haut, Haut, Haut, Haut

Absolute Zero (Eau) (HYPER)

Droite, Droite, Droite, Droite

Dust to Dust (Terre) (HYPER)

Bas, Bas, Bas, Bas

Dancing Flames (Feu) (HYPER)
Gauche, Gauche, Gauche, Gauche
Nether Gate (Dark) (HYPER)

Bas, Haut, Gauche, Droite, Bas, Bas
Pyro Fury (Feu) (VARIABLE A)
Droite, Gauche, Gauche, Haut, Bas,
Droite

Shockwave (Light) (UARIRBLE B)
Gauche, Droite, Bas, Haut, Gauche, Droite
Forbidden Rite [Light) (MYSTIC)
Bas, Haut, Droite, Bas, Haut, Gauche,
Droite

- DUAL SAGA (SUITE)

KAZAN

Moaon Splitter

Bas, Gauche, Droite

Critical Thrust

Haut, Droite, Droite

Lightning Kick

Gauche, Haut, Bas

Jawhuster

Droite, Droite, Haut, Haut

Double Kick

Bas, Haut, Haut, Haut

Double Fists

Bas, Bas, Bas, Haut

Goblin Dance

Droite, Droite, Gauche, Droite

Fever Wind

Bas, Gauche, Gauche, Bas, Droite

Deadly Hands (SUPER)

Haut, Bas, Droite, Haut

Iron Fists (SUPER)

Haut, Droite, Gauche, Gauche

Aerial Attack (SUPER)

Gauche, Droite, Bas, Haut

Cannon Blast (SUPER)

Haut, Haut, Gauche, Bas, Droite

Fists of Rage (HYPER)

Gauche, Gauche, Gauche

Fists of Glory (HYPER)

Gauche, Gauche, Droite, Gauche

Earthshaker (HYPER)

Droite, Gauche, Haut, Haut
Skyshaker (HYPER)

' Haut, Gauche, Droite,

Haut, Bas
Ultimate Fury (HYPER)

Haut, Gauche, Droite,
Gauche, Bas, Bas

o

e

/

Demon Crusher (VARIABLE R)

Haut, Gauche, Bas, Droite, Haut,
Gauche

Fatal Impact (UARIABLE B)

Droite, Droite, Gauche, Gauche, Bas,
Haut

Fists of Stone (MYSTIC)

Bas, Droite, Gauche, Haut, Droite,
Gauche, Bas

SHARON

Slay Cutlass

Droite, Gauche, Haut

Spike Anchor

Haut, Bas, Droite

Riot Flag

Haut, Gauche, Gauche, Haut

Bloody Fang

Gauche, Haut, Bas, Gauche

Rumble Spike

Gauche, Haut, Haut, Haut

Rising Stars

Droite, Bas, Droite, Droite

Range Wave

Bas, Droite, Bas, Gauche

Rave Storm

Bas, Haut, Droite, Gauche, Droite

Blood Spark

Bas, Droite, Gauche, Droite, Haut

Fear Galgarin (SUPER)

Gauche, Gauche, Bas

Crescent Heel (SUPER)

Haut, Haut, Droite, Droite

Spiral Blade (SUPER)

Gauche, Gauche, Droite, Haut

Peach Suprise (SUPER)

Bas, Haut, Bas, Gauche

Surf Divide (SUPER)

Droite, Gauche, Bas, Bas

Fearful Arc (HYPER)

Gauche, Droite, Droite

Merciful Arc (HYPER)

Droite, Haut, Gauche, Bas

Lord of Eden (HYPER)

Gauche, Droite, Gauche, Droite

Shylord (HYPER)

Gauche, Droite, Bas, Gauche, Droite
Windmill Rose (HYPER)
Bas, Haut, Haut, Haut
Detonating Rose (HYPER)
Bas, Bas, Bas, Haut,
Haut, Haut

Splash Rave
(UARIABLE A \;

Bas, Bas, Gauche, % o

Droite, Haut, Haut ’

Phantom Burst (VARIABLE B)

Gauche, Bas, Haut, Droite, Bas, Droite
Apokalips (MYSTIC)

Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas, Haut

AYNE

Disaster Master

Haut, Gauche, Droite

Earthrazor

Droite, Haut, Bas

Whirlwind Attack

Gauche, Bas, \ ‘
Haut ~ \ /4

Shockforce ST !'f' o

Bas, Droite, ]

Gauche = PR ) ‘“—:-
Tidal Wave \
/ i | ‘\

Haut, Droite, A
Bas, Gauche B
Full Impact

Droite, Gauche, Haut, Bas

Solid Blow [SUPER)

Bas, Droite, Droite

Galeforce (SUPER)

Gauche, Gauche, Haut

Firestorm (HYPER)

Gauche, Bas, Bas

Raging Warrior (HYPER)

Droite, Haut, Gauche, Haut

Power Blade (HYPER)

Bas, Droite, Bas

Ane Crush (HYPER)

Haut, Gauche, Bas, Gauche, Droite
Armageddon Star (UARIABLE A)

Haut, Bas, Gauche, Gauche, Droite
Soaring Axe (VARIABLE B)

Gauche, Gauche, Droite, Droite, Bas, Haut

Ersoess D
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Robotech surfe sur la vague cel-shading. Que ce soit sur PlayStation 2
ou Xbox, ce titre est une vraie réussite graphique. La difficulté est bien

présente et il n'est pas toujours évident de réussir les missions. Avec les
codes qui suivent, vous n’aurez plus aucun probléme pour terminer le jeu.

OBTENIR LE CHEAT MODE DEBLOQUER LES NIVEAUX RECHARGE DES MISSILES TUER EN UN COUP AVEC
P52 : Entrez dans le menu « nouvelle WEWILLWIN RAPIDE LE SNIPE
partie », maintenez L1 + L2 + R1 + R2 MARSBASE SNIPER
enfoncés et effectuez les manipulations ; )

suivantes: Gauche, Haut, Bas, Croix,

Droite, Triangle, Start.

Nbox : Entrez dans le menu « nouvelle

partie », maintenez L + R enfoncés et

effectuez les manipulations suivantes :

Gauche, Haut,

Bas, A, Droite,

B, Start.

Tous les niveaux du jeu sont
C'esta disponibles. Les missiles sont vos munitions les Les missions de précision sont
cet écran qu'il plus puissantes. beaucoup plus simples.
faut entrer DEBLOQUER LES NIVEAUX
le code. DU MODE MULTIJOUEUR RECHARGE DES MISSILES DEBLOGUER TOUS LES
MULTIMAYHEM ET DE LA MITRAILLEUSE MODELES DE ROBOTS
Sur les deux consoles, vous PLUS RAPIDE MISSMACROSS
pouvez maintenant entrer les o X MIRIYR
codes qui suivent. PR es
ETRE INVINCIBLE
SHAUTERMECH

Vous n'avez pas besoin de terminer
le jeu pour débloquer entiérement Z Tous les robots du jeu sont maintenant
ce mode. Ce code active les deux cheats disponibles.
précédents en méme temps.
RECHARGE DE LA DESACTIVER TOUS LES
Plus rien ne peut vous arréter, MITRAILLEUSE RAPIDE TUER EN UN COUP CODES
SPACEFOLD BACKSTABBER CLEAR
AVOIR TOUS LES ENGINS
ET LES RECOMPENSES
DU JEU
\WHERESMAN

Vous ne serez jamais en manque de Vous pouvez tuer vos ennemis trés Ce code désactive tous les cheats que
munitions. rapidement. vous auriez pu uliliser dans le jeu.

Vous avez désormais un large
choix de véhicules. - e ., 0 o 0 A "W
B ' > 4
2 Ll 1 / S, B I
|

X <
ne par TELEPHONE
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| Les premieres
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| Auto
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étre sr de ne manquer aucun NUMEro

étre informé en avant-premiere
des futurs jeux et machines

avoir les tests, soluces, tips
des meilleurs jeux

faire des économies :
recevoir 12 numéras pour le prix de 9

recevoir a domicile son magazine

01 64 81 20 23

- e

BON DE COMINMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes Cedex - Tél.:

Je joins mon reglement de 49,50 € * au lieu de 66 €
Q Cheque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles +
Q Carte bancaire dont voici le numero :

{ | 5 | S ) 0 T | S S R 3| il A 55 R |

Date d'expiration de ma carte : |

0UI, je m'abonne a Consoles + pour un an - 12 numeros

Cc131

C133

N O e re T o e e e [elare s PrANOM . 5 s s sters b
Y T RresaRcang a0 S nInAGNaORNoGA00 000 a0 00000 NGaAAT
Code Postall 15180 e | e e fats stotls e st o e s ol
Date de Naissance (facultatif) ..........ccvviiiiiiiiiinnnn
|Signature obligatoire :

|

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 71,25 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 67,15 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 € .
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TOUJOURS TROP COOL.!

Nous voici déja en février. Les sorties de jeux se font plus rares mais pas les demandes de
codes. Voila un moment qu’on ne vous avait pas parlé de la Dreamcast. A la demande de
Julia, de Paris (75), vous trouverez les codes pour Soul Reaver et Vigilante B. Les
utilisateurs de Game Cube ne sont pas oubliés, puisqu’a la demande de Guy, de Serignan
(34), nous vous proposons les codes pour Rogue Leader et L’attagque des Clones en bonus.

STAR WARS -
ROGUE LEADER

Note : tous ces
codes sont a
entrer dans le menu
des passwords.
LA NAVETTE IMPERIALE
AJHHI2JY puis BUSTOUR

LE FAUCON MILLENIUM
MUPQIU?A puis DH!BUDDY

LE STARFIGHTER NABOO
COYKF!?@ puis ASEPONE!

LE VAISSEAU DE DARK
VADOR

NYM!UUDK puis BLKHLMT!

LE VAISSEAU DES
ESCLAVES

PZ?APBSY puis IRONSHIP

LE TIE FIGHTER

IT?!RGBA puis DISPSBLE

UNE VOITURE

IZUVIEL! puis 'BENZIN!

TOUTES LES AMELIORATIONS
AVIB!RCL puis WRKFORIT

LE TRIOMPHE DE LEMPIRE
AZTBOHII puis OUTCAST!

LA REVANCHE DE YAVIN
OGGRIWPDG puis EEKEEK!

LA FUITE DE LETOILE NOIRE
PYST?000 puis DUCKSHOT
COMMENTAIRES AUDIO
BLAHBLAH

LE SOUND TEST

COMPOSER

LA GALERIE D'IMAGES
ENHIBIT!

DES VIES INFINIES

JPUIZIIC puis RSBCNRL

DEUX FOIS PLUS DE VIES
JPUI?LIC puis RSBFNRL
COULEURS MONOCHROMES
LIDNHERD

VOIR LE CREDIT DE FIN
THATSME!

VOIR UN DOCUMENTAIRE
7INSIDER

LES NIVEAUX D’ENDURANCE
FWCYBRTC puis ??MBC?7?

CHOIX DES NIVEAUX
172QWTTJ puis CLASSIC

STAR WARS - THE
CLONES WARS

Note : entrez les

LV & codes suivants

§ dans le menu des
passwords.

CHOIX DU NIVEAU EN

MULTIJOUEUR

FRAGFIESTA

CHOIX DU NIVEAU EN

MODE SOLO

GASMASK

ETRE INVINICIBLE

TWITHFORCE

MUNITIONS INFINIES

CHOSENT

AVOIR LES OBJECTIFS
BONUS REMPLIS DE LA
MISSION PRECEDENTE
YUB_YUB

LES DROIDES DE COMIBAT
ROGERROGER

PADME CORDE

LES WOOKIES

FUZZBALL

VOIR LES PHOTOS

DES DEVELOPPEURS
SRYCHEESE

VOIR LES VIDEOS

CINEMA

SOUL REAVER

+ | ViE AU
| mAaxamum
¢+~ | Mettez le jeu sur pause,

maintenez L et R

enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes : Droite, B, Bas, Haut, Bas, Haut
MAGIE AU MAXIMUM

Mettez le jeu sur pause, maintenez L et R
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes : Y, Droite, Bas, Droite, Haut, Y,
Gauche

GRIMPER AUX MURS

Mettez le jeu sur pause, maintenez L et R
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes : Y, Bas, X, Droite, Haut, Bas
RAZIEL BLESSE

Mettez le jeu sur pause, maintenez L et R
enfoncés et effectuez les manipulations

suivantes : Gauche, B, Haut, Haut, Bas
PASSER A TRAVERS LES
GRILLES

Mettez le jeu sur pause, maintenez L et R
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes : Bas, B, B, Gauche, Droite, Y,
Haut.

LEVITER

Mettez le jeu sur pause, maintenez L et R
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes : A, Droite, Haut, Haut, Y,
Gauche, Gauche, Droite, Haut.
OUVRIR TOUTES LES
PORTES

Mettez le jeu sur pause, maintenez L et R
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes : Haut, Haut, Bas, Droite,
Droite, Gauche, B, Droite, Gauche, Bas.

VIGILANTE 8 -
SECOND OFFENSE

Note : entrez l'un
des mots de passe
suivant a I’ecran

des passwords.
SUPER MISSILE
BLAST_FIRE

ROUES DETACHEES
DRIVE_DNLY

GROSSES ROUES
GO_MONSTER

VOITURES LOURDES
GO_RAMMING

JEU AU RALENTI
G0_SLOW_Mo
SUSPENSIONS HAUTES
JACK_IT_UP

MODE ARCADE EN SOLO
HOME_ALDNE

VOIR TOUTES LES

l TR |

oe par FAX

RER e FAX !

v COURRIER ]

CINEMATIQUES

LONG_MOVIE

VOITURES RAPIDES
MORE_SPEED

PAS DE GRAVITE
NO_GRAVITY

JEU RAPIDE OUICK_PLAY

TIR RAPIDE RAPID_FIRE
ATTAQUE MULTIPLE
UNDER_FIRE

CHOIX DU NIVEAU
OLD_LEVELS

INVICIBILITE ELBICNIUNI
AVOIR TOUS LES PERSOS
LLA_KCOLNU

SUPER PILOTE

LLA_DORTOH

ANNULER TOUS LES CODES
DRIVE_ONLY

astuces, solutions
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e volant est la

réplique de

celuidela

Ferrari
Modena 360. Il est livré
avec un pédalier analogique bien
proportionné et surtout robuste.
Une des particularités de ce volant
pour Xbox est de proposer le
retour de force que les joueurs sur
PC connaissent bien. Un dérapage
ou un virage trop serré, et le volant
vous renvoie le choc. Cette option
est paramétrable, ce qui permet
d’en doser la force (et vous évite
de gicler par la fenétre de votre

WALTHER P99

i les jeux de tir sont votre
pain quotidien, ce flingue
devrait attirer votre
attention. Ce Walther
P99 ne manque pas d’atouts, il
est bien proportionné et son
réalisme en fait une arme virtuelle
redoutable. Il est compatible
Guncon 1 et 2, et s'adapte sur
une PS2 ou une PSone ——
grace a sa double  —
connectique. La
gachette est de bonne
facture, et un pointeur
laser permet de se
repérer facilement sur
I'écran du téléviseur. Le

FleyStation: 75 oee~

>, XBOX

chambre). La prise
en main est bonne, et
les matériaux utilisés,
comme la gomme,
donnent un aspect
luxueux a 'ensemble. Plus
classiquement, ce 360 Modena
permet de nombreux réglages,
comme programmer ses boutons.
Un arceau a sa base permet de le
poser avec plus ou moins de
confort sur les genoux. B

Par Thrustmaster.

Environ 100 euros.

Intérét: k7

=r

PS2/PSONE

souci du détail a été poussé
jusqu’a graver un numeéro de série
sur un coté. Le poids est léger, ce
qui n'empéche pas de bien le
tenir, et la prise en main est
excellente avec un grip sur la
crosse qui évite tout dérapage
intempestif. Les divers boutons
tombent bien sous les
doigts, et le moteur de
vibrations rend les
séances de tir plus

i réalistes. B

Par Bigben Interactive.

Vi g /= =d=-1-d Environ 40 euros.

Ll Intérét: ki

CREATIVE INSPIRE 6.1 6700

‘est la surenchére dans
la restitution du son a la
maison. On est passé en
quelgques années de la
simple stéréo avec deux
enceintes au son multicanal 6.1,
qui requiert pas moins de
6 enceintes, plus un caisson de
graves. C'est le cas de ce kit qui
intégre dans un seul carton
6 satellites et un subwoofer. La
puissance délivrée L

estde 8 watts a > IREG

I'avant et de
20 watts pour le
caisson.

XBOX/PS2/PC

Ce dernier est en bois et intégre
un HP de 17 cm qui pulse bien.
On regrette que cet ensemble de
qualité ne comporte pas ses
propres décodeurs multicanaux,
et qu'il faille passer par un PC
possédant ce type de carte ou un
préampli 6.1, ce qui en empéche
une utilisation simple sur console.
Par contre, les joueurs PC qui
regardent aussi des
DVD seront ravis. B
Par Creative Labs.
Environ 170 euros.
Intérét: kA A&

1 Accessoires ;

LABTEC PULSE 350 |

abtec est un
spécialiste de
'audio. Ce kit stéréo
est constitué de
deux petites enceintes et d’'un
subwoofer en bois pour une
meilleure acoustique. La
puissance peut paraitre
modeste (5 watts), mais le
rendement des haut-parleurs
permet déja de ressentir de
bonnes sensations. La
restitution du médium péche
un peu, mais I'écoute reste
agréable et peu agressive. B

n voila une idée originale
et qui peut rapporter
gros! A I'heure ol tout
fonctionne sans fil, c'est
rageant de se retrouver avec ses
manettes PS2 attachées a la
console. La seule solution
jusqu’'alors était d'acheter de
nouvelles manettes munies de la
technologie sans fil.
Heureusement, Saitek a trouvé
une solution ingénieuse qui
consiste a transformer vos
manettes classiques en sans fil.
Pour cela, vous branchez sur
votre PS2 un émetteur-récepteur
muni d'une antenne. Un autre
émetteur-récepteur accueillera les
manettes et servira a transmettre
les données a votre PS2 par la
voie des ondes. Ainsi vous pouvez

- XBOX/PS2/GC

Par Labtec.
Environ 46 euros.
Intérét: xxx+*

PS2.

l
brancher un ou deux pads et vous 1'
affranchir des distances (jusqu'a
10 métres). La technologie utilisée
est celle de la radiofréquence ce
qui évite toute interférence. @ '
Par Saitek.
Environ 60 euros.
Intérét: Kk * x> {

CD LES DEUX TOURS

e CD regroupe tous les
codes permettant de
finir cet épisode du
Seigneur des Anneaux
en rivalisant avec les meilleurs
joueurs. Bigben s'est fait une
spécialité de ce [T
type de produits, on
se souvient de
Metal Gear Solid 2
derniérement.
L'utilisation en est
trés simple, il suffit
de lancer ce disque
avant de jouer. Un
menu vient
s'afficher qui vous

permet de sélectionner les 1

CD avec les coues
e_m:!usus_ etinédits de

PS2 |

codes que vous voulez, comme
celui permettant d’avoir des
vies infinies ou de posséder
toutes les armes du jeu. Validez ‘
i[5 votre choix, pressez
Start, chargez le jeu et
c'est parti pour la
triche! Devenez en .
quelques secondes le |
Seigneur de la
console. H
Par Bigben
Interactive.
Environ 15 euros.
Intérét: *xx* &
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Dvd Skillz Biogun2 Padtopchips  Swap magic boot VGABOXPS2

N

Disc 4 B oc
-5 [ Disc (TR
4 9€ 40.9€! 2 Connectez votre PS2
sur votre pc
Puce Sans ﬁls Messiah Ps2  Ripper  PSX-PC CONVERTER Cat::!k:i :i?fn
'-’ﬁ“‘;‘\.’“‘ & moe
A ez sur P NGC/XBOX/PS2

T 9.95€ 9.9€!
v5/IvBIVT b 98 6 5] aves ;c:sprggr'\-a%es 47.9€

Le Rayon Pads gamester Xecuter 2 lite VGA XBOX Myc box  Xecuterl.1 Marix sans fiis

= A
’ m“mm e QSE g 95€!
Le Rayon Skil cube joybox Skillz cube Modem 56k
Connectez vos pads
ﬁ Q‘ e NG
20.9€! 50,05€

23 95€! pa2 sur votre gamecube

5955.‘ 1

g9.95¢

Tel E;E

Freeloader

£9,05€! 59 95€! %’\
=g St "b‘z“ﬁgé&'- GBA BOONEET= T g56l

Passer vos brporta sur nge 206Mb: 259,95€1
Gamecube Jap/Usa Vous avez un magasin de jeux videos? Nos produits vous interesse?

e Modifiée Vous Souhaitez commander en gros Appelez nous!
Notre experience |t'|lea'l1 plus a demontrer nous vendons

Falinker gba  Aeparci photonumerique  gaaTO TV Kit aflerbumer

Jouezaux  yanc'le monde en Rejoignez nous!!
le"‘gzs etjap | ivraison 24h/4Bh GARANTIE  Tel: 02-54-78-89-06
N

Demandez stephans

Dvd-r vierge
W‘h‘ieiabel

nd 2x
Par 10 39 95€

1\, ol g
74,95€ 75,95€
Dead orights  Mortal Kombat  House of Dead 3

MWWM! Iebon ci dessous et nous le reloumner avec

lemant a I'orde de topchips par d:equoauparslmpis mandamem mmwﬂmulhsw
wm:rmmhnp:mwwmmg paiment securisé

‘Ou tien par simpie lsiephone tous les jours sauf de Sh sans

ll 02-54- 3—89-(3

Bon da commande & 24 de franca, 41000 Biois
retourner Top-Chips , 24 avenue

Adresse
Code postal Ve
Tet Em@a

¢ od.ﬁlﬁbm

TPIAZZA PAOLINO

SPECIALISTE DE L' ACCESSOIRE DEPUIS 1999
SPECIALISTE DU SON DEPUIS 1993

LE PACK
ENFIN
DU SONO

AVEC TOUS
GROS LES CABLES
SCON A PARTIR

POUR

DE
vOS o -
CONSOLES ! smsmmsman. 2X 150 WATTS

E - 299.00 €

LNgj\\SO“

AMPLI 2 X 140 WATTS RMS
CAISSON + SATELLITES 200 WATTS

REGIE HOME DJ AVEC MIXAGE :

REGIE HOME DJ AVEC MIXAGE PORTABLE :
f tzcm'rzg:s cb 2 LECTEURS CD
CASSETTES 1 TABLE DE MIXAGE
{TUNER AMYFM 1 MICRO + 1 CASQUE.
ACCESSOIRES CONSOLES :

+ DE 120 REFERENCES AU CATALOGUE...

g. % /g AT

GAME CUBE

e G L ICLEE el e
.UNNERSEL < - ou'x Box Rca \ { oot s
VGA BOX OU GAME CUBE RGB PS | PS2 sur PC)
79.99 € : 1299 € M€
ACCESSOIRES
MADRICS
PHOTOS NON CONTRACTUELLES. - GARANTIE 1 AN.
DEMANDE DE CATALOGUE COMMANDE
JE DESIRE : NOM :
PRENOM :
ADRESSE :
REGLEMENT : CODE POSTAL:
CHEQUE : o
MANDAT CASH : V“‘L_E &
PORT ACCESSOIRE 5€ : TEL:
PORT SON : TEL ! SIGNATURE :

ENVOYERA PIAZZA PAOLINO BP 75 38480 LE PONT DE BEAUVOISIN.
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| WWW.FL-GAMES.FREES] @ |

Le spécialiste de l'accessoire sur consoles! IMPORT DIRECT
USA - ASIE
| ST WIIMNES

Partenaire Game One
| la chaine des Jeux Vidéos
| Passez commande par téléphone,
| et faites vous livrer directement
| chezvous! 0160164232
|
]

hmmﬂmfnnn
LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

Rappe ATA
100: 100 €

"
i

Puca Ripper: 7455€  PSHacher :TASE

DREAMCAST :

Tapis deDarse  Puce Messiah PS2: §3.95¢ A% thelad ColleclionUS:  Yenogears
e 124m0€ nue us: 885€

GAMEBOY ADVANCE :

Keng of Figheers King of Fighaers
000 AR 6295 ¢€ 2001 JAPTS85C

ACCESSOIRES PC :

pe “jouszibaghaswvotre V' Vitre de
Advance TV Pal/

Adzptzmeur 1 Manetie Adagtateur 2 Maneties
PSXPS2 3ur PC (USB) - 19.95€ PSKPSZ sur PC {USB) : 24.95€

Amu:uu‘zd-mm Adaptateur de Manette Saturn =
GameCube sur PC (USB] : Tél PSIPS2 e Dreamcastsur PCUSH] :Tél jakyou World Soccer JAP  83.95€ King of Fightsr £1 2 JAP - 83.85.€
Tel : 01 60 16 42 32
Fax: 016016 1977

lerulson sous 24h/48h

Pour foute question,

n'hésitez pas a nous contacter!

Tows ot prix sont TTC hors frais de port
Offres dan ks Lemite des srocks daporibles
Photos non contratcuelles.

Ouvert du Lundi au Samedi

de 9h00 a 19h00 Non-Stop!
WWW.FL-GAMES.FR

Specialiste de la Vente Por Correspondance, refouvez PLUS 200 PRODUITS sur notre site Infernet : www.fl-games.fr
Poiements sécurisés @ +— = BICS i —6 mm
el T i e ————
Passez commande par CB, par téléphone ou par chéques / mandats [
par courrier a fl-games.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

+4,50 Eur de frois de port
ion confre
remboursement +6,10 Eur

Pamlir (i
€ €

1] 76

Partie 7 - 8 K7, (V.F)
32 épisodes|

L'ECOLE DES CHAMPI
L2 I,‘:'ﬂbll ll 13 striel|

qu'NEH

TEL: 01.42.63.41.08 VoL12,13, 14
5 épis 110 /vl | BEE

!FNIIWD’W[UF]
90 ma / DVD eav.

La sim Vel.134 (v F) Intégralelen50VD
120 mn / DVD env. 110 mal,DVD ey

INTERDITSJAUXYMOINSDE]I 8]

e e
Serieen 3.0VD
120 mn'/ DVD env?

Film érotique gn 2 vol (V.F
Durée par DVO'100 mn en

BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a relourner ou a recopier sur papier libre
2 GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS

)Tt ettsetsssassatioehassbontotdtasrsess ssries Code postal s T IS ey testittatastits 0T
L[ D ey e Y e e

AITBESE. .o.ccovniiinicsnsnsennss T et s st teroootetertitersstibos
SN il i est taatassostrestontiostionetotis

Toutes nos expéditions
B

TITRE DU FILM

sous 24/48H

(Dans la limite
des stocks disponibles)

ARIF LUXEMBOURG +
BELGIQUE + SUISSE
13€ DE FRAIS DE PORT
FORFAITAIRE

PER

(N°Tél.Fixe

MODEDE [gp [ cuiaue [T] MANDAT fsinie e Conien =0 Guliguisirs)
paiement 18 [ LIERSH™" 1 mmene EII:,';"’""“ (47€ s Sup)

g ] e ) o o o o o | Ct

Frais de port (124 K7:6€ / +de 4 K7: B€)
Total a payer + porl




c!diriaagern’apres \mus, comment fali:-on
~ pour boucler en temps et en heures le
magazme tnus Ies mnls = V a pas de

Locaux de Consoles+, lundi matin. Bon voila! Excusez-

mMoi pour mon
retard. Je débarque
a peine de Vénus, ol

Moi aussi j'y étais!
B \/énus, c'est

encore mieux

qu'lbiza. Trop top!

j'ai tiré les rois avec
trois Elohims. C'est
moi gu'a eu la feve!

i
=" Journag
" elisez
aprése

en n

20
Tu I'as dit! Les =]

meufs, |a-bas, elles -
sont terribles !

Et puis leur coiffure
rose ! Woouaaahh'!

Hi hi hi hiiii !
J'vais vous
attr‘aper"

Elle me trouvera
jamais ! Aprés tout,
c'est gu'une blonde!

Moi, j'écrirais plutot:
« le jeu du livre eponyme qui

J'suis super bien

la Vinie, hein!

planquée! Pas conne

Toujours joususe, Virginie pASSE Son Lemps
s'eclater avec Ses propres clones. =

@ @n; f, =

porte le méme nom que le
roman de l'auteur qui l'a
ecrit ». C'est nettement
plus compréhensible.




Cony a plus de difficulté & apprécier son double...

P'tain k't'es con! T'es
méme pas fichu de sortir
un coup special !

C'est pas de
refus, frérot!
elle est fraiche

\ Oh, ca va! J'suis né
au moins ?...

qgu'avant-hier. J'le connais
Y A I'aise! pas ton putain d'jeu!

Tu m'prends = . RN —
\pour un — '
'keke...

La Sainte Kro, vous avez

d'la Sainte Kro! Mon Dieu! LéS'éién:e;s:ag’&:c:ﬁié §'t§irecteur de pu
: : -} entre eux dun probléme assez précccupant.

Eh les gars! Vous avez
la méme que moi?

J'arrive a

rien faire

avec! Elle

est trop
| petite!

o2 Y

=

g s il -"- ‘_4- -
. X ) Quelle bande B |
™ de crétins! ; ‘ 2 -
=)

Ya! J'ai une idée =
geéniale! Essaye de
faire douze pages

Connerie de clonage!
Pas moyen de se
faire agrandir ce gu'il

Chemin de fer a la con! Douze pages [§
moins six, ¢a fait pas cing?... Fait
chier cette rubrique Japon...

Bureau d'AHL, milieu de journée.

| Sophie, notre directrice de clientale, a
- | tres vite trouve une utilite & Ia technique
SOt Slonage———————

Sympa le clonage. Je fais

bosser mon double et fme

barre en RTT en Bretagne
i avec les enfants. Excellent!

Allo ? Oui, une double
d'ouverture dans le prochain
numeéro ?... Pas de probléme,
vous avez les bouteilles vides ?

moins cing, pour

= VOir si ga fait pas

six... C'est un truc

faut. Mon week-end

est fichu!

perso. En général, e

ca marche...

T'as vu ma Cartier ?
'‘est une vraie!

C'est quai

ce défilé de

A |la photocopieuse,

en fin de journée...

Super! Et tes

pompes, c'est :
des Vuitton?  |=

super pour faire
| sécher mon vernis
1 @ ongle! La
photocopieuse,
c'est mortel !
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Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du

ous PPaurez certainement remarqueé,
les armes, dans les FPS (Cc’est
comme ca qu’on appelle les Doom-

like, je Ny peux rien), sont de plus en

CFr CRYaT
- TCE CXITZ
:Hn MEpELLISTAH

rier ou coup monté avec minutie,
-il qu'Alain Billard a

ours est ill2
i , inspire e sa
dessin de 7elda, insp 3

|e mois méme pu le jeu es

Hasard du nalend_
allez savoir! Touj
gnuoyé un super
nouvelle aventure,

test dans C& numéro! C'est ¢, y'effet cell

shading: €2
(cell shading,
mots, humour,

Alain gagne un !
Elle est pas pelle, la vie?

it naviguer

i a fa
fait vendre et ¢ Sl =

sell shading, sail
rire, tout Bomboy,

abonnement gratos 3 Consoles+-

00D ‘urs 1¢
HYPER -PUISSANT !!
L'ARMEE DE G AMBRS €T
ZANo EST SToPPce NeT !/
BoucHeRie!!!

guoil). Du coup,

plus sophistiquées. Mais ce n'est
pas une exclusivité des nouvelles
consoles. A mon époque déja (et ca
remonte a loin, crovez-maoi), on se battait
avec des armes spécialement adaptées
a Padversaire. La taille n‘importe pas
(comme on dit chez nous), et on trouvait
des armes de toutes formes et de toutes
dimensions... aux résultats garantis! Bref,
tout ca pour vous dire que ce n‘est pas celui
qui a les plus grandes oreilles qui entend le
mieux (ca m’arrange personnellement], ni
celui qui aboie le plus fort qui a raison.
Bomboy,
size doesn’t matter
TROLLY , Blood! N\
HELL! Bois PAS Y1 1
ToUTES LES MUNITIONS - |

Ces RASCALS 3ONT
NOMBREUX . « - ‘

Tiphaine Vaudable
42, Saint-Rambert - |

Tiphaine, c'est comme Lara Croft, j
elle est toujours en pleine(s)
forme(s]! |



'Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15

KEKE FOREVER

Un super kéké me demande
(jacosyl@free.fr): « 1/Je vais
acheter une Game Cube, quels jeux me
conseilles-tu? 2/ Que penses-tu de
Beach Spikers ? Quelle note lui avez-
vous attribué? 3/Te souviens-tu de
Shining Force sur Megadrive? Est-ce
qu'un jeu similaire est prévu sur Game
Cube? 4/A part Super Mario Sunshine
et Starfox Adventures, quels autres jeux
Game Cube ont été Consoles+ d'or?
5/Peun-tu m'appeler kéké et me
publier? »

M Salut kéké. 1/1l y a pas mal de
bons jeux sur Game Cube depuis
Noél demier. Je te conseille, entre
autres, Starfox Adventures,
Medal of Honor, 007 Nightfire et
Hitman 2. As-tu déja Super Mario
Sunshine, Pikmin et Luigi's
Mansion ? lls sont un peu moins
récents mais restent toujours
aussi bons! 2/Beach Spikers est
un bon jeu de beach volley. Il a
été noté a 92 %. Si tu aimes les
jolies filles bronzeées, le volley, le
sable chaud, les cocotiers et le
ciel bleu, ce jeu est fait pour toi.

3/Je me souviens bien
évidemment de cette série quia
cartonné a I'époque. Hélas pour
toi, cette série n'est pas
annonceée sur Game Cube...

4/l n'y en a pas énormément.
Metroid Prime, testé dans le
dernier numéro en version
américaine, est Consoles+ d’or.
A I'heure oll je te réponds, le test
de Zelda sur Game Cube n’est
pas encore terminé, mais je parie
qu'il sera lui aussi Consoles+
d’or. 5/Dans 'ordre: kéké, et
voila, tu es publié. Heureux ?

AU LIT
AVEC ABED

Abed
(aboudicouscous@hotmail.com),
fidéle lecteur de Consoles+, m’envoie
ses questions par mail: « 1/Voici ma
théorie sur la guerre des consoles. La
PlayStation 2 va largement I'emporter
jusqu'en juillet 2003, et a partir du mois
d'aoilt, la Kbox et la PlayStation 2 vont
se partager le marché (la PlayStation 2
va perdre du terrain a cause de son

manque de puissance) jusqu’en
décembre 2003. Dés janvier 2004, la
PlayStation 2 va commencer a
s'éteindre pour laisser la Xbox toute
seule. La Game Cube aura pour sa part
son public de fans mais n'inquiétera pas
les deux géants que sont Sony et
Microsoft. Ensuite, une nouvelle guerre
commencera entre la PlayStation 3, la
Nbox 2 et la Game Cube. 2/Que penses-
tu de ma théorie? 3/ Splinter Cell est-il
prévu sur PlayStation 27 Si oui, quand?
4/A quand Gran Turismo 47 et GTA 4?
Sur quelle console? 5/Bue savons-nous
de la Game Boy Advance 27 »

M Salut kéké. 1/Je t'écoute. 2/Tu
oublies un peu trop la Game
Cube dans toute cette théorie.
C'est ton point de vue, il serait
intéressant que d'autres lecteurs
te répondent pour te dire ce qu'ils
en pensent. Tu me tiens au
courant ? 3/Non. Pour l'instant,
Splinter Cell est prévu
uniquement sur Xbox et sur PC.
4/1l n'y a pas de nouveau Gran
Turismo dans les plannings de
Sony pour I'instant. Deux
hypothéses: soit le jeu est en
développement et Sony ne veut

rien dire, soit le jeu est prévu
uniquement sur PlayStation 3...

Il est bien trop t6t pour parler
d'un GTA 4! Vice City vient a
peine d'arriver, laisse donc le
temps aux développeurs de
souffler un peu ! 5/Pas grand-
chose en fait. Qu’elle sera dotée
d'un écran éclairé, qu'elle se
repliera sur elle-méme et qu'elle
sera bien évidemment compatible
avec les jeux Game Boy Advance.
La sortie au Japon est prévue -
pour le printemps prochain. Pour
plus de détails, va voir en page 12
de ce numéro.

LEGER
STRABIZME

@ |Strabz (strabz@wanatoo.fr) me
demande: « 1/J'aimerais savoir
s'il vous reste des exemplaires du
Consoles+ hors série sur |a guerre des
consoles, volume de 1996? Comment
faire pour le commander? 2/Bon, ca
n'est pas une question, mais c’est mon
avis. Voila: sur Internet, quelqu'un vient
récemment de me proposer une vidéo
présentant les vingt premigres minutes
tu nouveau Zelda sur Game Cube. Cette
vidéo pése 260 Ma et je conseille a tous
ceux qui trouvent mauvais le nouveau
design de Link et du jeu de la
télécharger a leur tour. lis pourront
voir @ quel point ce jeu est une réussite.
Tout est parfaitement animé et tout
parait vrai! 3/Au passage, une petite
publicité pour mon site web:
http://dagames.free.fr merci! »

W Salut kéké. 1/Je ne suis pas au
courant des stocks de

Thai Maly

o= o
l§, DhZ ReEse
v GRAxg

Dragon Ball est de retour ? P'tain,
les boules!

Ludovic Theotiste
91, Morsang-sur-Orge

GMSOLES#

el B4 8

Une couverture conceptuelle,
mais plutdt réussie. T'es autiste
ou quoi?...

|
)

Clément Lovera
31, Eaunes

iL Mlive 6T
faNTF
inwatpa gl |

Lara Croft et Clément, une belle
histoire d'amour [amour, love,
Lovera, humour toujours).

David Ruaud
85, Challans

Eh bien mon canard, avec une téte
pareille, t'as pas fini les emmerdes!

ONsoLESEE] 127

-~




magazines. Le mieux est que tu
te renseignes tout seul. Soit en
téléphonant au 0164812023, soit
en envoyant un e-mail a I'adresse
suivante:
abo.imageson@emapfrance.com

en donnant la référence du
magazine: HS 3, aolit-septembre
1996. 2/ Je suis du méme avis
que toi. Je n'ai pas vu cette
vidéo, mais j'ai eu I'occasion de
tenir en main le tout nouveau
Zelda. J'ai été impressionné.
3/Une publicité pour ton site ?
Comment ga?

BOMBAY LE
TORSE

T Thomas
(jdkifjohbyzhdu@hotmail.com)
est un type gonflé. Voici ce qu'il me dit:
« 1/Salut a toi, Bombay. Voici mes
guestions. Je suis tout a fait d'accord
avec Denis sur ce qu'il dit dans sa lettre
du n° 129, et avec Lionel (dans le

n° 131). C'est vrai qu'il y a trop de gens
qui écrivent juste pour demander quelle
est la meilleure console, quel est le
meilleur jeu... mais je trouve que
depuis un certain temps le courrier est
meilleur car la question revient moins
souvent. Je tiens aussi a dire a tous
ceux qui prétendent que la Kbox est la
meilleure car la plus puissante: c'est
faux! Je m'éclate toujours autant sur
ma Super Nintendo que sur ma Kbox.
2/Pour guand est annoncée la Kbox 27
3/Kingdom Hearts 2 est-il prévu?
4/Combien ca me coiiterait de jouer a

Final Fantasy KI? 5/ Pourquoi Square
sort-il les premiers Final Fantasy en
anglais et pas en francais? 6/Faut-il un
accessoire particulier pour lire des DUD
sur PlayStation 2, car la mienne ne les
lit pas? »

M Salut kéké. 1/Tu vois, a force
de gueuler, j'arrive enfin a me
faire entendre. Bon, faut dire que
du haut de mon petit metre, il faut
souvent hurler pour étre écoute...
j'ai I'habitude! Moi aussi je
m’éclate comme un fou avec ma
Super Nintendo! D'ailleurs, les
possesseurs de Game Boy
Advance le savent bien: Super
Mario Advance 3, Super Mario
Advance 2, Zelda A Link to the
Past... tout ca, ce sont des jeux
issus de la Super Nintendo. Elle
était belle, la vie, au début des
années quatre-vingt-dix, non?
2/Houla! Si Microsoft a annoncé
de maniére officielle qu'il
travaillait effectivement sur la
prochaine Xbox, il n'a en rien
dévoilé sa date de sortie. 3/Pas
pour l'instant, désolé. 4/ Trop
cher pour étre amusant! 5/Parce
que I'anglais est une langue
universelle, ce qui n’est pas le
cas du japonais et du francais.
Et puis, traduire un jeu colte
cher. Inutile d’investir des
sommes folles pour un jeu qui ne
touche que les initiés et les fans.
6/ Absolument pas. A moins que
tu ne disposes d'une

PlayStation 2 japonaise de
premiére génération.
Actuellement, toutes les consoles

LE PRIX

D’EDDY KACE

Le dessin que m'a envoyé Phong Aluong (c’est
rigolo, ca rime !) lui vaut de remporter haut la
main le prix d’Eddy Kace. Ce petit gong, pardon,
ce petit gars, semble trés perturbé par les jeux
drdles, pardon, de rile (Final Fantasy, Shining

Force, Arc the Lad...). Toujours est-il que son .
dessin est pas mal fichu. Ping Pong, pardon, Phong Aluong recevra donc
le prochain numéro dédicacé par toute I'équipe. Merci qui?

PAL sont capables de lire les
DVD vidéo de Zone 2 sans aucun
accessoire.

AMAURY
TANIE

Amaury
(amaurythuyn@numericable.fr)
me demande: « Je souhaite acheter une
Khox et je voudrais savoir s'il existe (a
ta connaissance) un accessoire
permettant de relier la console a un
moniteur d’ordinateur? Sachant que je
posséde un eMac équipé d'une sortie
UGA. Merci d'avance! »

W Salut kéké. Il existe en effet un
tel accessoire: le VGA Box.
Seulement, il ne fonctionne
qu’avec les moniteurs PC ou sur
certains Mac. L'écran de ton
eMac ne dispose pas d’entrée
vidéo, mais uniquement d'une
sortie vidéo. Impossible donc de
faire entrer un signal vidéo dans
ton eMac, ni, par voie de
consequence, de brancher une
console sur ton eMac. Si, il existe

bien un moyen, mais il est trés
colteux! Il faudrait acheter un
boitier externe, genre Dazzle, qui
colte environ 300 euros. |l te
permet de connecter sur ton
eMac n'importe quelle source
vidéo externe: camescope,
console de jeu, appareil photo
numerique... A 300 euros, est-ce
que ¢a vaut vraiment le coup? Je
ne le pense pas!

JEAN BAVE

Kavier (xavierberard@yahoo.fr)
est un gros baveur: « Ma
question concerne la possibilité ou non
de pouvoir passer des jeux import
américains sur la Game Cube
européenne. J'ai bavé aujourd’hui
devant une vitrine du KI* oi était
présenté Resident Evil 0. Le vendeur, 3
mon grand désespoir, m'a indigué qu'il
était impossible de switcher ma console
francaise et donc que je devais attendre
la sortie officielle du jeu en France.
Pourtant, on m'a déja proposé de
switcher ma console dans d'autres
magasins. Je ne comprends plus rien !
Est-ce que guelqu'un peut me dire si oui

Anais Le Calvé

el

Anais, 17 ans 1/2, fan de jeux et
de dessin. Tu m'épouses quand ?

~ [~ J-l."I
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Yamani Adame
Quelque part en France...

T
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Encore un lecteur fou de Zelda.
Y a many people qui aiment
Zelda... arf arf arf!

Clément Papin
17, Echillais

Le fils caché de Jean-Pierre Papin
nous envoie son dessin.

Marc et Jérome Lebreau
78, Houdan

106%: Coasaies, i08°%: Jean. 108% Far

Avec un bon PC et le bon
programme, tout est beaucoup
plus simple. Bien vu, les gars!
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ou non je vais pouvoir jouer a Resident
Evil D en version américaine sur ma
console frangaise? »,

M Salut kékeé. Alors, ma réponse
va étre aussi simple que ta
guestion est longue: on ne peut
actuellement pas modifier sa
Game Cube PAL pour qu’elle
puisse lire les jeux américains ou
japonais. Un accessoire est
attendu qui devrait permettre de
faire fonctionner tous les jeux du
marché sur une console PAL,
mais il est encore retardé... Deux
possibilités pour toi pour jouer a
Resident Evil 0: acheter une
Game Cube américaine ou
japonaise, ou attendre début
mars la sortie du jeu en version
officielle.

HUGO FRAIS

Hugo est I'un des rares lecteurs
a m’envoyer ses guestions sur
papier. Ga existe encore, la
correspondance sur papier? Les voici:
« 1/Y aura-t-il plus tard des Final
Fantasy non-online (ndir: off-line, peut-
étre) ? 2/Est-ce que Eidos sortira un
autre Tomb Raider? 3/Vaut-il le coup
d'acheter le Seigneur des anneaux — Les
Deux Tours sur PlayStation 27 4/Quand
est-ce que Final Fantasy et Tomb Raider
sortiront en film? 5/Est-ce que The
Getaway et GTA Vice City vont sortir sur
PC? 6/Pourquoi avoir dit que |e nouveau
Tomh Raider sortait en novembre? J'ai
cherché partout et je ne I'ai pas

trouve. »

W Salut kéke. 1/1l me semble que
oui. Par exemple, le prochain
Final Fantasy a sortir sur Game
Cube sera un jeu solo. Je crois
que Square a pris une grosse
claque avec Final Fantasy X et
que I'expérience du tout-en-ligne
lui a servit de legon. 2/Le
prochain Tomb Raider est prévu
pour la fin du mois de

février 2003. 3/0ui! Si tu aimes
les beat’em up tu seras combleé.
Le jeu est une pure merveille
technique. 4/Je n'en ai aucune
idée. Le film Tomb Raider est
sorti I'an passé en France, tout
comme Final Fantasy. Chacun
d'entre eux est aussi sorti en
DVD. Si tu parles des suites, je
n'ai aucune date a t'annoncer
pour le moment. 5/Je ne suis
vraiment pas certain que
Getaway sorte sur PC. J'en doute

1 4
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fort, méme! En ce qui conceme
GTA Vice City, Take Two ne se
prononce pas pour l'instant...
mais il y a fort a parier que Vice
City sortira d'ici quelques mois
sur PC vu le carton du précédent
épisode. 6/Car c'est ce que nous
avait annoncé Eidos a I'époque!
Depuis, le jeu a été repoussé a de
nombreuses reprises et est
annoncé maintenant pour la fin
fevrier.

LE ROUSSEAU
SAUVAGE

Gael Rousseau
(sechermanu@aol.com) me
demande, entre autres: « Pourquoi
certains jeux, comme Jedi Knight 2 ou
Medal of Honor, ne sont testés que sur
Mbox, alors qu'ils sortent en méme
temps sur Game Cube? »

M Salut kéké. La réponse est
simple, mais tu ne pouvais pas la
trouver tout seul. Nintendo, a la
différence de Microsoft ou Sony,
n'a pas envoyé de console débug
a la presse. Une console débug
permet de lire les jeux qui ne sont
pas encore finalisés. La plupart
des tests que tu trouves dans
Consoles+ ont été faits a partir de
versions non définitives (cela
explique aussi pourquoi tu peux
trouver quelques différences
entre les photos publiées dans
Consoles+ et les versions
commerciales du jeu). Pas de
version béta pour Game Cube,
pas de test. Logique non ? Par
ailleurs, pour des raisons de
bouclage, nous ne pouvons nous
permettre d'attendre qu'un jeu
Game Cube sorte dans le
commerce pour le tester en
méme temps qu’une version
Xbox ou PlayStation 2. Satisfait
de ma réponse?

100 POUR
SANG

Buelques questions de

100 pour 100 jeux a Valence:

« 1/Maintenant que Nintendo et Square
sont de nouveau potes, pensez-vous
fu'on peut espérer une conversion sur
Game Boy Advance du sublime Mario
RPG? 2/Faites-vous partie des héta-
testeurs du Kbox Live? Y croyez-vous?

Moi, j'ai envie d'y croire, ca calmerait
un peu Sony avec ses projets de jeu en
ligne fantaisistes (Final Fantasy KI, on en
rit encore!) et surtout trés onéreux! »

W Salut kékeé. 1/Houla,
doucement moussaillon! Chaque
chose en son temps! L'un des
premiers jeux Game Boy Advance
de Square a sortir sur Game Boy
Advance sera Final Fantasy
Tactics. Peut-étre que Mario RPG
est en développement, j'aimerais
bien, moi aussi! En tout cas,
aucune information n’a filtré a ce
sujet. 2/Oui, nous avons eu la
chance de faire partie des
premiers béta testeurs du Xbox
Live. Personnellement, je suis
convaincu que jouer en ligne est
une bonne chose pour le jeu
vidéo. Ce ne sera pas une
révolution comme I'a été la 3D
autrefois, mais cela apportera un
“plus” a certains types de jeux:
Doom-like, simulations
sportives... Mais attention, le
Xbox Live sera un service payant,
en plus de ton abonnement a
haut débit! Plus d'infos, dans la
rubrique News.

JEJE 14 ANS

Jéjé, 14 ans et toutes ses dents,
me demanie: « Est-ce que vous
pourriez mettre la date de sortie de Yu-
Gi-Oh! dans votre test? J'adore ce jeu
et je suis en train de mettre de I'argent
de cité pour I'acheter! »

W Salut petit kéké. La date de
sortie officielle de Yu-Gi-Oh! n'est
pas encore annoncee, je ne peux
pas t'aider. Continue a
économiser ton argent, comme
¢a, deés qu'il arrivera, tu pourras
I'acheter.

AH NOM
DUDIEU!

Gaél Dudieu
(gael.dudieu@free.fr) n'est pas
content: « Je suis un assez fidéle
lecteur de Consoles+, mais c’est la
premiere fois que je vous écris. Je
voudrais pousser un coup de gueule
contre Nintendo. En effet, j'ai appris que
Nintendo avait laissé partir Rare entre
les mains de Microsoft. lls sont
suicidaires ou quoi? Comme on le dit
depuis un certain temps déja, ce ne sont
pas les consoles qui font la différence
mais les jeux qui y sont développés. Par
conséquent, Rare était un gros avantage
pour Nintendo, car il possédait ainsi une

boite qui développait des jeux excellents
et exclusifs. A part ca, j'ai quelques
nuestions quand méme. 1/Alors que
Sony et Microsoft multiplient les
campagnes de publicité originales et
stylées a la télévision, Nintendo semble
hien timoré. Encore un héritage de la
période Nintendo 647 2/Comment se
fait-il que certains jeux, comme Metal
Gear Solid 2, Silent Hill 2 ou Colin
McRae 3, ne soient développés que sur
Nbox et PS2 et pas sur Game Cube?
3/Pourquoi le prix des jeux a-t-il tant
augmenté depuis la précédente
génération? 4/ SoulCalibur 2 sur Game
Cube, c’est pour quand? »

W Salut kéké. Avant de répondre
a tes questions, juste une
précision. Sais-tu combien
rapportait Rare a Nintendo
chaque année ? Seulement 1%
de son chiffre d'affaires... ce qui
n'est vraiment rien. Si Rare avait
rapporté plus d'argent - comme il
le faisait autrefois sur Nintendo
64 -, je peux t'assurer que
Nintendo ne I'aurait pas revendu
a Microsoft. 1/ Les publicités
Nintendo a la télévision existent
et je les trouve plutdt pas mal.
Elles ne s'adressent pas au
méme public, tout simplement!
2/Bonne question et je n'en ai
pas la réponse! C'est comme ca,
c'est la vie, et elle est injuste pour
tous ceux qui possedent une
Game Cube. 3/D’aprés les
éditeurs, parce que le
développement d'un jeu colite de
plus en plus cher de nos jours.
Autrefois, un type pouvait
programmer un jeu (musique et
graphismes compris) seul dans
sa chambre. Maintenant, ce sont
plus de 50 personnes qui bossent
pendant plusieurs années pour
développer un jeu. Je te laisse
faire le calcul... 4/ Je suis comme
toi, je I'attends toujours, ce jeu de
baston!

SLIP TENDU

Slipknot
(slipknotteo1530@aonl.com) me
demande « 1/Ne m'appelle pas kéke.
2/ Quand sortent les jeux Resident Evil
2, 3 et Code: Ueronica sur GC? 3/As-tu
des infos sur le film Resident Evil
Nemesis? Il parait qu'il sortira début
2003. 4/Peut-on espérer voir un jour
Resident Evil Dnline sur GC? 5/Y a-t-il
des autocollants pour GC comme on
pouvait coller autrefois sur sa PS? »

W Salut kéké. 1/Trop tard!
2/Capcom a annoncé
officiellement que toute la série
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des Resident Evil sera rééditée
sur Game Cube, mais il n’a pas
donné de date de sortie pour
chacun des épisodes. Fais
comme moi, lis |a rubrique Japon
pour te tenir informé. 3/Non, je
n'ai aucune info sur ce film.
Désolé. Tu n'as pas de chance.
4/Pourquoi pas. Nintendo ne veut
pas entendre parler des jeux en
ligne, mais il laisse libres ses
éditeurs tiers de développer
comme ils le sentent des jeux
jouables via Intemet. Resident
Evil Online étant développé par
Capcom, on peut espérer qu'il
soit un jour adapteé sur Game
Cube. 5/Je n'en ai pas vu pour
I'instant. C'était une bonne idée,
ces autocollants, mais depuis la
PSone, plus personne n'en a
refait!

MICHEL
PUDUCQ

Michel Valinducq
(michel.valinducn@wanadoo.fr)
a quelques questions a me poser:

« 1/@u'est devenu le jeu Ogre Battle 3
prévu il y a quelques années sur
Nintendo 647 2/La suite de Perfect
Dark se fera donc sur Kbox. Ce serait
dommage que Nintendo [ache un éditeur
comme Rare. 3/Est-ce quun jeu comme
Perfect Dark verra le jour sur GC? »

M Salut kékeé. 1/Le jeu est déja
sorti, mais n’a pas fait un gros
carton. C'est peut-étre pour cela
que tu I'as loupé. 2/Ce n'est plus
une information a prendre au
conditionnel, c’est fait: Rare a été
racheté par Microsoft. Tous les
produits en cours de
développement chez Rare
sortiront donc exclusivement sur
la Xbox... Le prochain Perfect
Dark en fait partie. 3/ Peut-étre.
La GC n'est pas, ou peu, fournie
en Doom-like, et un jeu comme
Perfect Dark ferait beaucoup de
bien a cette console.

GUY C'EST?
E] Sylvain (sylvainguy@wanadoo.fr)

m'envoie ses guestions par
email. Il a raison, ca coiite moins cher
qu'un timbre: « 1/ Est ce que le jeu Final
Fantasy Crystal Chronicles sera traduit
en francais a sa sortie? D'ailleurs, quand
sort-il? 2/ Je suis un grand fan de Zelda
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mais je pense que Metroid Prime est un
excellent jeu. Lequel des deux acheter?
3/Y aura-t-il une GC2? 4/ Fantasy Star
Online sur Game Cube vaut-il le coup
sans modem? ».

M Salut keke. 1/ Le jeu est
attendu au Japon dans les
semaines qui viennent. Il n’est
pour l'instant pas encore
annoncé en France, mais au vu
de la qualité du jeu, je suis certain
qu’un éditeur se décidera ale
sortir. Si tel est le cas, on peut
s'attendre a une traduction des
textes en francais. Au pire, le jeu
sera en anglais. 2/ Metroid Prime
est un jeu fantastique. Pour I'avoir
terminé, je peux t'assurer que
c'est 'un des jeux les plus
aboutis de la Game Cube. Pas un
défaut graphique a signaler, pas
un bug d'affichage, une prise en
main exceptionnelle, une
aventure palpitante et une durée
de vie conséquente pour qui
souhaite terminer le jeu a 100 %.
A mon avis — mais ce n'est que
mon avis -, il est peut-étre plus
intéressant que le prochain
Zelda... mais ce n'est que mon
avis personnel 8 moi-méme!

3/ Je ne sais pas s'il y aura une
Game Cube 2, maisil y auraa
coup sdr une autre console
Nintendo pour succéder, le temps
voulu, a la Game Cube. llyaeula
NES, la Super Nintendo, la
Nintendo 64 et la Game Cube...
I'Histoire ne s'arréte jamais!

4/ Fantasy Star Online est aussi
bon seul qu'en réseau. Le mode
solo n'est pas mal fichu du tout,

mais cette aventure prend tout
son sens et son intérét dans les
parties multijoueurs, c'est-a-dire
a quatre sur la méme console, ou
a quatre en réseau grace au
modem de la Game Cube.

SOIS FRANC!

T Francois
(thebabyfrankos@msn.com) me
demande: « 1/ Pourrais-tu publier la
soluce de Super Mario Sunshine?
2/ 8i Microsoft a racheté Rare, est-il
possible qu'un jeu comme Starfox
Adventures arrive sur Nbox? 3/ Pour
quand la sortie de Resident Evil 0, Metal
Gear Solid Substance et Splinter Cell
sur Game Cube? ».

M Salut kéké. 1/ Hélas non, nous
n’avons pas prévu de publier la
solution de Super Mario Sunshine
sur Game Cube... D’autres
magazines I'ont déja publiée et
nous n’'aimons pas passer aprés
les autres... 2/ Non, cette
hypothése est totalement
impossible. Les personnages de
Starfox appartiennent a Nintendo
et ne peuvent pas étre adaptés
sur une autre console. Pas de
Starfox Adventures sur Xbox
donc. 3/ Resident Evil 0 est
attendu pour le mois de mars en
France. Bonne nouvelle pour toi:
avec le succes de la version Xbox
(prés de 60000 ventes a Noél
demier), Ubi Soft a décidé de
développer, en plus d'une version
PlayStation 2, Splinter Cell sur
Game Cube et Game Boy
Advance. Aucune date de sortie
n'est annoncée. Par contre, Metal
Gear Solid Substance n'est
absolument pas prévu sur Game
Cube - du moins pour l'instant.
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