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UNE FOIS...

L os Angeles, E3 2001. Les yeux écarquillés, des journalistes venus

Par Vincent

d’un peu partout sur le globe découvrent enfin le dernier projet
de Rare Software, partenaire indissociable de Nintendo
sur ses plus gros titres. Il faut dire qu’apres des blockbusters tels
que Donkey Kong Country (Snes), Golden Eye (N64) et Perfect Dark
(N64), Nintendo tient la l'un des meilleurs développeurs du
moment. Plus pour longtemps... En septembre 2002,
Microsoft sort une grosse liasse de billets verts (trés
grosse méme, autour de 500 millions d’euros) pour
se payer le studio anglais, et le faire cravacher
pour le bien de sa premiere console.
KAMEO QUITTE LA GAMECUBE
C’est donc tout naturellement que le projet
Kameo part sur Xbox. Tout est a refaire,
le niveau de réalisation déja atteint sur
GameCube ne satisfait pas Microsoft, il faut
en faire plus... Kameo change de visage et se
dévoile une premiere fois sur son nouveau support dés la fin du mois
[ suivant le rachat de Rare. Dans le méme temps, d’autres franchises
de Rare doivent trouver place dans le catalogue de sorties Xbox au plus
vite. Grabbed by the Ghoulies, Conker Bad Fur Day... rien que du
décevant venant de l'ex-éditeur phare de Nintendo. Prenant son temps,
Kameo fait son show sous sa nouvelle banniére a I’E3 2003. Les enjeux
seprécisent, avec la présence des petits monstres, plus ou moins
proches de leur apparence finale dans la version actuelle.
KAMEO QUITTE LA XBOX
E3 2004 : Kameo, qui apprécie décidément beaucoup Los Angeles,
se montre une derniére fois sur Xbox. Alors que le jeu semble
achevé, il est une nouvelle fois repoussé, pour atteindre
un hypothétique « 2005 » sur les plannings de
Microsoft. Plus qu’hypothétique méme, car fin 2004,
Rare annonce que le développement est suspendu
- pour des modifications qu’on a du mal a imaginer,
apres un temps de développement aussi long. Il faudra
attendre 'E3 2005 pour comprendre le fin mot
de l’histoire, avec I’lannonce de Kameo sur Xbox 360,
que les mauvaises langues ne croient d’ailleurs i
_pas possible une seconde. Et pourtant, malgré e
des années de valse-hésitation, Kameo Elements of
Power est bel et bien 13, sur écran HD, beau comme
un conte de Grimm... Belle histoire, non? &
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‘La question se pose. Pas pour savoir si vous allez enfin avoir un ticket avec la
grande blonde qui descend du métro deux stations avant vous le matin, ni si
vous allez enfin 'avoir, cette foutue augmentation | Non, je parle de 'année du
jeu. Car 2006 promet d’étre une année de transition, avec 'arrivée (on l'espére)
de la Revolution, de la PlayStation 3... et peut-&tre des premiers gros calibres

sur Xbox 360. Quid des « anciennes » consoles ? Bah... a en croire les éditeurs,
quelques titres devraient encore faire parler d’eux en début d’année ; oui, mais
apres ? Entre 'instant ot vous vendrez votre console, compagne de ces quatre
ou cing dernieres années de jeu vidéo, et le moment ot vous vous éclaterez avec
votre console next gen, quelle qu’elle soit, combien de temps se sera écoulé ?

UN AN DE VACANCES!

Je me rappelle I'achat d’'une PS2. Un Ridge Racer V... bien plus tard, un Tekken
Tag... et les regrets des heures passées sur PSone, Dreamcast et les autres
machines anciennes... Attention, ce n’est pas du passéisme, c’est juste mon petit
coup de gueule contre les lancements hatifs, contre le trop rapide désintérét des
constructeurs et des éditeurs pour leurs gloires passées. Combien de jeux Xbox
sont prévus d’ici a la fin 2006 ? Et la PlayStation 27 Et la GameCube ? Le dossier
sélection 2006 concocté par la rédaction illustre bien la raréfaction des jeux a
venir sur nos anciennes chéries... A quand une vraie priorité au consommateur,
obligé d’en passer tous les cing ans par une année de disette ludique ?

Vincent
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Totale Revelution

Ce mois-ci, comme
a Paccoutumée, vos
missives tiennent plus
de Vinitiative timide que de
Pengouement passionnel. C’est
comme ¢a, de nos jours, les lecteurs de
Consoles+ ont beaucoup de mal a sortir leur plume
et leur encrier. En revanche, du cdté des claviers,
¢a tapote sévére! Il faut noter une fois de plus
le miracle de Vinternet... En tout cas, notre idée de
vous faire participer aux traditionnels « débats du

Lo lettve Au wmaots

REVOLUTION OU
PAS REVOLUTION?

Ce mois-ci, la lettre du mois en est une vraie.
Pourquoi? Tout simplement parce qu’il y a mille
raisons de P'élire. C’est énorme. D’abord elle
nous vient de super loin: République de
Djibouti; et puis, elle a été rédigée par une fille,
Amina, qui a eu le bon goiit de répondre aux
débats du mois dernier ! Enorme, je vous dis.

Bonjour a tous !

Je prends la plume pour répondre a ce débat qui
m’a intéressée. En voyant la présentation de la
manette de la Nintendo Revolution, j’ai tout
d’abord pensé : « c’est quoi cette connerie?

Pas croyable, la maison Nintendo nous a pondu
une télécommande en guise de manette. Clest ¢a,
leur manette extraordinaire !!! »

Qu’ont-ils voulu prouver avec cette manette ?
N’est-ce pas un moyen d’occulter le manque de
puissance de la Revolution ? Les éditeurs adaptent
pratiquement tous leurs jeux sur les différents
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mois » via le forum du site officiel
(www.consolesplus.fr) a rencontré un franc succes.
Vous vous étes exprimeés si largement et avec tant
d’ardeur sur la manette Revolution que nous
avons consacré la deuxiéme page de cette
rubrique a vos réactions. Le sujet est aussi traité
dans la lettre du mois. Vos contributions ont eu

le mérite de faire le tour du sujet, en attendant
des nouvelles de Nintendo... Allez, en espérant
provoquer tout autant d’enthousiasme, voici

les deux questions pour le mois prochain:

supports, mais ils devront forcément utiliser un
concept spécial pour Nintendo... Suivront-ils ?
Comment jouer a FIFA avec une telle manette ? Jai
lu dans un magazine que Nintendo voulait rendre
les jeux plus accessibles, d’oti ce concept novateur...
Mais jouer n’est pas si difficile. C'est comme tout,

il faut avoir de [a passion. La GameCube a une
étiquette de console enfantine : Nintendo pense-t-il
vraiment changer la donne avec cette manette ?

La PS3 et la Xbox 360 sont beaucoup plus
puissantes, et je doute que Nintendo gagne la
bataille avec sa manette. La o ils brillent, c’est sur
le marché des portables. D'ailleurs, j'adore la DS !
Concernant le lancement de la Xbox 360, incroyable
qu’elle sorte avec un an d’avance. Je me suis
demandé si j’allais me laisser tenter... Eh bien non!
C’est vrai qu’avec cette sortie, Microsoft gagnera
sirement des gamers, mais de a a créer un raz

de marée, je n’y crois guere.

Le prix élevé des consoles nouvelle génération fait
que chacun a une idée de la console qu’il souhaite
acquérir. Je pense que Sony et sa PS3 continueront
a dominer le marché des consoles. Pour ma part
j’attendrai.

A part ca, je suis trés heureuse de m’étre abonnée.
Longue vie au meilleur des mags !

PLANNING DES SORTIES

Ci-dessous, la liste des jeux a venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.

JEUX SORTIE SUPPORTS
Advent Rising février Xbox
Bloodrayne 2 février PS2/Xbox
Electroplankton fin 2005 DS

_ Final Fight Streetwise février PS2/Xbox
Ghost Recon Advanced Warfighter février Xbox 360
Hitman - Blood Money 1¢ trim. 2006 PS2/Xbox
Shadow of The Colossus février PS2
Starcraft Ghost 2¢ trim. 2006 PS2/Xbox/GC
TOCA Race Driver 3 février PS2/Xbox
Tomb Raider Legend 2° trim. 2006 PS2/Xbox/PSP/Xbox 360

‘ CONSOLES+ / JANVIER 2006

1/ les jeux du lancement Xbox 360: tuerie sans
équivoque ou déception?
2/ lLe prix de [a Xbox 360, de ses jeux et
accessoires est-il exorbitant?
Comme d’hab’, exige des milliards de réponses,
dont quelques-unes par voie postale, juste pour
le fun. Et puis n’hésitez pas a sortir des sentiers
battus ou a nous poser tout un tas d’autres
questions super intéressantes. Ah, et bonne année
a toutes et a tous!

Jz;Jo

Coucou Amina, et merci pour cette belle
missive ! Ca nous fait plaisir de te compter
parmi nos abonnées ! Pour répondre a tes
interrogations, je pense que Nintendo n’essaye
pas vraiment de « prouver » quelque chose.
Dans la petite guerre qui Poppose a Sony et
Microsoft, il assoit simplement sa différence

et Passume a 100 % depuis la nuit des temps
vidéoludiques ! Si ces deux concurrents se
livrent une bataille féroce dans la conquéte
globale du salon, notamment via le
multimédia, Big N se concentre pour sa part
sur les innovations directement liées au jeu,
au gameplay. Pour te dire la vérité, on ne le
voit guére reprendre la majorité des parts de
marché avec sa politique. Ce serait en tout cas
une grosse surprise... mais aprés tout, en tant
que joueurs, on est trés heureux de pouvoir
goiiter a cette fameuse « Nintendo Difference »,
d’une génération a Pautre. Cette alternative
enrichit notre paysage ludique, et a ’heure

de Puniformisation, des portages et des suites
de suites, ¢a fait toujours plaisir a nos petits
cceurs de gamers! En tout cas, merci pour ta
contribution au débat, et n’hésite pas a regarder
a droite pour voir ce qu’en pensent d’autres
joueurs, dans la partie du courrier réservée
aux réactions d’internautes. A trés bientot!

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des lecteurs
101-109 rue Jean Jaurés

92300 Levallois-Perret
www.consolesplus.fr
consolesplus@futurenet.fr

Le courrier adressé a I'éditeur ne pourra étre publié dans cette rubrique
qu’a la condition que le lecteur recopie la phrase suivante: « Je donne
l'autorisation de publier mon article. »

L'éditeur se réserve le droit de refuser n’importe quel texte ainsi que

le droit de raccourcir, modifier ou extraire une partie du texte sans avoir

. ajustifier sa décision. Léditeur décline toute responsabilité quant aux

opinions formulées dans le courrier des lecteurs, celles-ci nengagent
que leur responsabilité.
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VOS REACTIONS
AU DEBAT

SUR LA MANETTE
REVOLUTION...

consolesplus.fr
> Forums
> Les débats du mois
> La manette Nintendo Revolution

Posté le: Thu Dec 01, 2005 1:48 pm, par
Onishisima

J'étais en froid avec les consoles Nintendo depuis la
sortie de la GameCube (et dans une moindre mesure
de la N64). Ma préférée reste la Super NES et bien

siir la GameBoy premiére du nom, qui a bercé mon
enfance et mes soirées a la lumiére de ma lampe

de chevet, pour ne pas éveiller les soupcons de papa-
maman. Mais 13, j'avoue que le concept du pad
Revolution m’attire beaucoup, méme si des questions
subsistent sur certains types de jeux (RPG par
exemple). De plus, cette fonction ne risque t-elle pas
d’étre mise a U'écart par certains développeurs (de la
méme maniére que le stylet de la DS) ou bien d’étre
utilisée a mauvais escient ? Clest le danger si Nintendo
ne s'appuie que sur cette fonction, mais je pense que
cette manette/télécommande est un plus que Big N
met en avant pour affirmer sa volonté de vouloir

« révolutionner » (une nouvelle fois) notre fagon de
jouer. Séduit, mais un peu méfiant tout de méme.
Posté le: Thu Dec 01, 2005 3:16 pm, par
LordBlack

Nintendo, fidele a sa condition, a encore une fois épaté
la communauté en proposant un concept quelque peu
bizarroide et pour le moins intrigant. Au'début un peu
choqué par tant d’audace, je me suis laissé intéresser
et apprivoiser par ce nouveau concept. Nintendo avait
déja 'habitude de nous proposer des jeux aux concepts
délirants, novateurs - parfois ridicules, mais au moins
osés - et il est certain que la télécommande next gen
sera en phase avec cette politique. Parce qu'elle
intrigue, la Revolution intéresse les gamers aussi bien
que les développeurs qui voient en ce nouveau gadget
un challenge a relever. Certes, il faudra quelques longs
mois avant de pouvoir s'essayer a de vrais jeux tirant
partie de cette technologie, mais je suis convaincu
que l'attente en vaut la chandelle!

Posté le: Thu Dec 01, 2005 3:55 pm, par
Ratchet

Pour ma part, je suis plus réservé. En effet, bien que
Nintendo enchaine les coups de génie, je pense quand
méme qu'il s'agit [a d’une sorte de coup marketing
pour faire connaitre sa console... Vu la puissance

de la PS3 et de la Xbox 360, il faut soit étre encore
plus puissant (ce qui ne sera sans doute pas le cas)
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soit afficher de loriginalité... Cette télécommande sera
certainement a la Revolution ce que U'EyeToy est a la
PS2: un plus intéressant, mais qui ne remplace pas
une manette... 'imagine que Nintendo produira un
pad plus classique pour sa Revolution (sans compter
que les manettes GameCube sont compatibles).
Posté le: Thu Dec 01, 2005 4:17 pm, par
Cake

Non, non et non ! La manette Revolution ne sera pas
un nouvel EyeToy !!! Je pense que vous vous plantez,
[3 ! Cette télécommande est a la base de la console,
tout a été sensé pour elle. Cela dit, il y aura bien une
manette classique qui recevra la télécommande et
qui héritera ainsi des ses fonctionnalités... de tout
cela découlent des possibilités encore jamais vues !
La ol je rejoins ton idée, c’est sur le « coup

marketing ». En effet, comment faire parler d’'une
console si elle est moins puissante et moins tape-a-
leeil que les deux autres?

Posté le: Fri Dec 02, 2005 12:07 am, par la
Fouine

Selon moi, le « pad » Revolution est une pure
merveille d’inventivité et d’interactivité, avec elle les
possibilités seront incroyables et surtout l'immersion
plus profonde. Cela dit, ce discours était valable aussi
pour la DS... et peu de jeux 'exploitent a fond. Pour
Pinstant, s2uls les jeux « tactic » ou « hybrides » font
de ce stylet une merveille, les autres (principalement
les jeux d’éditeurs tiers) n’en font qu'un gadget...
Bref, un excellent travail, ce pad, mais il faudra suivre...
Et seuls les éditeurs feront de lui une révolution ou un
gadget... A suivre...

Posté le: Fri Dec 02, 2005 11:29 am, par
Duncan

Le pad Revolution aurait d étre présenté comme un
accessoire: le fait de le présenter comme une manette,
ca oblige las développeurs a s’en servir méme si le
genre ne s’y préte pas. Il a été dit que, comme pour
la DS, on ne les obligeait pas, mais je ne suis pas
d’accord : méme dans les magazines de jeux, on fait
souvent remarquer, dans les listes de défauts, que
['écran tactile n’est pas bien utilisé... De plus, je ne
pense pas que ce pad soit trés bon pour les petits
développeurs, car il demande une certaine technique
pour pouvoir étre bien utilisé... |'ai peur que seuls les
grands du jeu vidéo prennent la peine de l'utiliser de
maniére vraiment intéressante. Bref, pour moi, ce pad
aurait di étre catalogué comme ['EyeToy de Sony,
C’est-a-dire un accessoire apportant de nouvelles
sensations de jeu mais un accessoire quand méme...
Le monde du jeu vidéo n'est pas encore prét a

* accueillir cet objet comme une manette a part entiére,

il ne correspond pas a certains types de jeux (les titres
de sport, par exemple).

Posté le: Sat Dec 03, 2005 2:11 am, par
Phil

La « télécommande » de la Revolution offrira sans
doute un confort inédit pour les FPS, mais elle sera
a mon sers totalement inadaptée pour jouer aux

jeux habituels, genre PES. Nintendo doit donc
proposer une alternative crédible (donc un pad
normal) pour ne pas faire fuir le plus grand nombre.
En effet, les manettes GameCube seront peut-étre
compatibles, mais elles ne seront sdrement pas
mises en avant par Nintendo car elles
appartiendront a une ancienne génération.
Probléme: si au final Nintendo sort bel et bien un
pad classique, est-ce que les éditeurs seront toujours
motivés pour exploiter la télécommande ? Cette
derniére aura-t-elle le méme destin que feu le Super
Scope ? Si elle n’est pas exploitée, que la console
n’offre donc plus de jeux « différents », et qu’elle est
de surcroit moins puissante que ses concurrentes, la
Revolution a-t-elle un quelconque avenir commercial
en dehors de Pokémon 277

Posté le: Sat Dec 03, 2005 7:37 pm, par
Alrami

Salut a tous. Nintendo nous gratifie comme a son
habitude d’un concept de jouabilité trés innovant,
en tout cas sur le papier. Aprés avoir tout inventé
des manettes actuelles (croix, stick analogique,
vibrations, bouton L et R), il tente de sortir le jeu
vidéo de son essouflement. En effet, les jeux sont
devenus au fil du temps de plus en plus
époustouflants (visuellement), mais au niveau du
fun (qui demeure l'essence méme du jeu vidéo, pour
moi), iLy a de quoi avoir peur ! Depuis quinze ans
qu’on tapote des boutons, les suites s’enchainent,
les petits éditeurs aux idées novatrices meurent...

il est temps d’évoluer ! Bref, ¢a ne sera certainement
pas un gadget comme I'EyeToy, mais bien une
nouvelle maniére de vivre les jeux vidéo, de
s’amuser comme on ne l'avait encore jamais fait.

Je fais confiance au pére Mario pour créer une
révolution. La DS fut le premier pas vers ce
renouvellement du gameplay. Nintendo propose
une différence par rapport a ses concurrents,

les moutons de la toute puissance graphique.

Les gros éditeurs en manque d’inspiration ne

sont pas la seule alternative dans ce monde
vidéoludique. « Think different, think Nintendo. »

A bon entendeur, salut !

P’avis de Consoles+ :

Vos réactions au sujet de la manette Revolution
ont fusé de maniére si pertinente que ¢a se
passerait presque de commentaires ! Vous y
avez mis passion et intelligence... Allez, c’est
décidé: on se passera de commentaires devant
tant de puissance synthétique ! Félicitations!

Reagissez!

Pour discuter entre lecteurs, mais aussi pour
nous poser directement des tonnes de questions,

pour participer aux débats et donner votre avis sur
n’importe quel sujet, une seule adresse a tapoter
sur le clavier de votre ordinateur:
www.consolesplus.fr
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€5 JEUR
SIS

UN PROCESSUS HAUTEMENT SCIENTIFIQUE A ETE EMPLOYE POUR
DETERMINER QUELS TITRES AURAIENT PHONNEUR EXTREME DE
FIGURER DANS CE DOSSIER. LORS D’UN DEJEUNER FLEUVE DANS
UN RESTAURANT THAT JOUXTANT LA REDACTION, CHACUN FIT PART
DE SES ENVIES, DE SES CHOUCHOUS, DE SES INCONTOURNABLES.
APRES PLUS DE 3 HEURES DE NEMS ET DE PORC A LA SAUCE AIGRE-
DOUCE, UNE LISTE TACHEE, MAIS O COMBIEN PRECIEUSE, NAQUIT.
DECOUVREZ-LA DANS LES 23 PAGES QUI SUIVENT !

NVIER 2006



e Le jeu vidéo en 2006,
y | ce sera plusieurs choses:

=% la transition vers la Haute
Définition, Pouverture de plus en
plus prononcée des consoles sur
le online (qu’on espére plus
convaincant du coté de Sony) et
la confirmation que le jeu vidéo
devient une culture de masse,
qui brasse des chiffres d’affaires
monstrueux. je ne me réjouis que
moyennement de ce dernier point:
la rentabilité nécessalre encourage
le marketing, la publicité, la poudre
aux yeux et anéantit (définitivement ?)
le petit coté artisan auquel je suls
attaché. Le jeu que Jattends:
Oblivion (Xbox 360).

- En 20067 J'attends
Pamour bien siir! Plus
sérieusement, je ne vols

pas trop quel jeu citer, vu qu’en
général je suls plus séduit par les
jeux inattendus. Tenchu premier

du nom, Silent Bomber ou Fighting
Layer, voici des titres qui ont dépassé
mes attentes de petit joueur... Allez,
pour respecter la tradition, je dirais
Prey, Huxley et Street Fighter 4,

qui vont sans doute tot ou tard

se retrouver sur Xbox 360.

Cony
Je fais partie de cette

génération qui a

- commencé a s’éclater avec
deux pauvres pixels animés sur fond
monochrome. Alors les consoles next
gen, J’attends de voir... Si c’est pour
nous ressortir les mémes jeux en plus
beau et plus ceci ou cela... Bof! je
veux de la création, de 'imagination,
du concept... Je sais, je réve... Du
coup je me rabats sur des valeurs
siires, le jeu que J’attends le plus
en 2006 est Hokuto No Ken Fighting
(PS2), un bon jeu de baston 2D a
Pancienne avec mon héros fétiche !
La course a la technologie, je laisse
¢a aux constructeurs. Tout ce que je
demande mol, c’est du jeu et du bon!

Vincent

En 2006, on jouera avec
des casques virtuels qui
font mal aux yeux et au
crane, juste par la surpuissance de
notre pensée. En fait non, et
heureusement ! Je me rappelie des
dossiers futuristes de la presse jeu
que je lisais dans ma prime jeunesse
(ah, Tilt!), et heureusement rien de
tout ca n’est arrivé. L’avenir, c’est le
présent. Et 2006, c’est la guerre des
consoles... portables, avec une
avance innovatrice pour la DS. Mon
jeu trés attendu: Virtua Fighter 5.

END LA REDACTION EN 2006 ?

Ceite année 2006 sera sans
doute aussi passionnante
b que les précédentes.

Je ne veux pas faire mon vieux con
pessimiste et blasé, mais cette manie
du multiportage, ces suites sans
risques, ce manque d’originalité

et tout ce qui s’ensuit me font
franchement douter du renouveau de
la nouvelle génération. La Revolution
et son intrigante manette m’inspirent
certes plus, vivement qu’on en sache
davantage ! Mon jeu le plus attendu:
The Legend of Zelda : Twilight
Princess.

>

2005 aura été marqué
par un nouveau pape,
une nouvelle console,

un nouveau Premier ministre,

mais surtout par la DS qui détruit
ludiquement tout sur son passage.
Ses jeux 2006 sont alléchants,
originaux, créatifs... Le fond contre
la forme. J’y vois la un excellent
moyen de passer une bonne année
avant Parrivée de la PS3 et de

la Revolution.

Y aurait-il une
console qui
m’aurait échappé?
Le jeu 2006 qui
m’excite ? New
Super Mario Bros
FoRTRESS . (DS) of COIII'SE!

(Taucht)
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Editeur: Square Enix

Développeur : Square Enix

Date de sortie : 16 mars 2006 au Japon
Site officiel : www.ff12.com

Derniere ligne droite

C’EST DEVENU UN GAG ENTRE FANS : « MAIS OU EST PASSE FINAL FANTASY XII ? ». EN FAIT, IL N’A JAMAIS ETE
AUSSI PROCHE..

1;oueur -
tous publlcs

’est sans nul doute le

Final Fantasy le plus

laborieux de tous les
temps. Officiellement
développé depuis 3 ans,
il n’a cessé depuis d’étre
retardé. On en était arrivé
a se demander si ce
douziéme volet ne sortirait
pas directement sur PS3.
Aprés de longs mois
(années!) d’attente, Square
Enix consent enfin a donner
plus de précision sur son titre
phare. Depuis plusieurs mois,
les rumeurs bruissent quant
au développement chaotique
de ce jeu. Petit résumé:
Yasumi Matsuno, scénariste
et téte pensante de ce jeu, a
qui l'on doit notamment Final
Fantasy Tactics et Vagrant
Story, s’est fait porter pale.
Il est aujourd’hui au poste
-apparemment honorifique-
de superviseur, alors qu’il
incarnait véritablement
la « vision » de FFXII.
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Le directeur artistique s’est
aussi fait la malle et bosse
pour un jeu DS de Mistwalker
et Nintendo. Sakimoto,

le musicien (FFT, Radiant
Silvergun), fait aussi des
ritournelles pour le méme
jeu. Alors la question est:

qui reste en place pour lancer
Final Fantasy XII?

Pour y répondre et rassurer
les millions de joueurs de
Final Fantasy, Square Enix

a eu la bonne idée d’insérer
un CD de démo de FFXII dans
les boites de DQVIII, soft qui
vient de débarquer sur le sol
américain. Evidemment, cette
démo s’attarde sur le systeme
de combat dont on vous a
déja pas mal parlé. Il a subi,
comme d’habitude, de
grosses modifications.

La premiére est de taille: il
n’y a plus de transition entre
les combats, méme pas un
léger chargement comme
dans FFX. Ce petit miracle est
dd aux séquences de combat
qui ont été séparées (pour
l'instant) en missions bien
distinctes. De la a supposer

0 & B

o & Penelo HP DO 569

qu’il s’agira d’un jeu
entierement découpé en
petits chapitres, de la méme
maniére qu’un FFX-2,iln’y a
qu’un pas. Laction, elle, fait
bien penser au dernier hit
Final Fantasy en date, le XI,
dit online. Vos personnages
se déplacent sur l'aire

de combat et engage un
affrontement qui sera plus
ou moins automatisé (vous
frapperez par défaut, a moins

de donner un ordre différent).

Les autres combattants de
votre équipe, loin d’étre

des faire-valoir, frapperont
également automatiquement
(& moins, la encore, d’un
ordre plus précis de votre
part). Leeil aguerri
remarquera donc que c’est
essentiellement le méme
systéme que FFXI/, mais
offline ! On retrouvera méme
quelques automatismes
propres au MMORPG, tel

le besoin d’aller se reposer
loin d’une pluie de coups,
dans un coin, en sécurité,

ou simplement le fait d’aller

a la « péche » aux monstres.
Il faut croire que c’est a la
mode, ces jeux qui émulent
la vie et I'intelligence de
vos compagnons d’armes.

A cela s’ajoute 'intervention
des créatures que vous avez
invoquées, véritables gros
Bill aux furies dévastatrices.

C’est vrai, on était trés
inquiets pour FFXII. Ses
combats faisant la part belle
au level up et son retard
étant hallucinant, son
développement chaotique
alimentera encore les
conversations, mais en
définitive, il promet malgré
tout d’étre un trés bon jeu.
Peut-étre pas aussi créatif
qu’il laurait été sous
I'impulsion de Yasumi
Matsuno, ni vraiment fou...
Mais fun, Final Fantasy Xl
le sera, c’est certain.

Encore un tout petit peu

de patience, 2006 risque

de se caractériser par de
nombreuses nuits blanches...

CONSOLES+ / JANVIER 2006 ‘



Selection

SHOR
Editeur: Nint
Développeur
Date de sortie:

Site officiel :

‘ CONSOLES+ / JANVIER 2006

Gare au Link-garou !

VOICI CERTAINEMENT LE PLUS BEAU JEU-TESTAMENT
DONT LA GAMECUBE POUVAIT REVER. A COUP SUR
LUN DES GRANDS HITS DE 2006 !

action-aventure
1 joueur
tous publics

riginellement prévu

pour les fétes de fin

d’année, le prochain
Zelda a été reporté a 2006 par
Nintendo. Voila qui permettra
a Aonuma san de peaufiner
son bébé. A cette occasion,
le maitre d’ceuvre a d’ailleurs
parlé de « grosse surprise » a
venir... On en ignore encore
la teneur, mais des infos
devraient tomber d’ici peu'!
En attendant, petit rappel
pour les deux trois cancres
du fond de la classe : Twilight
Princess marque un
changement radical de look,
puisqu’il passe du « toon
shading » (Wind Waker) a
une représentation beaucoup
plus réaliste. Un retour aux
sources plus précisément, qui
rappelle en effet la grandiose
aventure qu’était Ocarina of
Time sur Nintendo 64. Mais

¢ aujourd’hui, nous sommes
£ sur une console 128 bits et

¢ les quelques screens qui

i ornent ces deux pages

i témoignent d’une réalisation
i carrément somptueuse.

i Apprétez-vous a découvrir

un univers gigantesque,

i composé de vastes plaines

{ et de sombres foréts, de vieux
¢ chateaux et de petites villes,

i tout cela a pied, mais surtout
¢ au galop a dos de cheval!

i On retrouve enfin la touche

¢ heroic fantasy qui nous

{ manquait tant. Imaginez un

i Ocarina of Time boosté par
des combats épiques, mais

i aussi par une ambiance plus

i mature que jamais.

¢ Le Link que nous aurons le

¢ bonheur de controler dici

i quelques mois est aussi le

¢ plus vieux jamais mis en

: scéne par Nintendo (celui de
i Wind Waker, aux antipodes,
i était le plus jeune de tous).
¢ Unindice qui laisse présager




,'J

pour en savoir
plus. En
attendant,

il semblerait
que lesdits
changements
puissent altérer
Uenvironnement. On peut

d’une atmosphére plus '
adulte... Certains passages, k
comme ces combats vus ;
dans le trailer, s’annoncent .
presque angoissants ! i
- . N 1]
On note aussi ces joutes a '
cheval, contre des adversaires !
multiples, qui ne vont pas !
sans nous rappeler certaines |
scénes grandioses du H
. 1]
Seigneur des anneaux ! !
Depuis le dernier E3, on sait -
également que le cceur du !
gameplay résidera dans les :
mutations du héros. A la i Autre fait marquant, on
L]
:
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s’attendre a des idées de 7
progression proches de
celles d’un Soul Reaver,
par exemple.

/,l!
» ¥,
v,

cet épisode semble
définitivement vouloir
trancher avec les précédents.
Prendre le meilleur des
aventures passées et les
transcender... On veuty
croire | En tout cas, Twilight
Princess sera a coup sdr l'un
des derniers grands jeux de
cette génération de consoles,
et c’est déja pas mal!

tombée de la nuit, Link se peut remarquer une certaine
transformera en effet en loup. ' notion de gigantisme, toute
Le jeu passe alors en noir nouvelle dans la saga. Je veux
et blanc, tandis que seul le bien sar parler de la ville
mystérieux personnage juché dans laguelle Link se

sur son dos restera en couleur 1 promeéne, qui fait plus penser
(voir screen ci-contre)... a un MMORPG qu’a un Zelda
On peut aussi parler de classique, tant elle s’annonce
changement de dimension, vaste et pleine de monde !

un grand classique de la série. 1 Bref, malgré tous les

Les précisions se font attendre : éléments classiques et

a ce sujet, il faudra immuables de la saga,
certainement patienter qu’on retrouvera sans
jusqu’a la derniere minute surprise mais avec joie,

CONSOLES+ / JANVIER 2006




Selection

" Editeur : Ubisoft
Developpeur : Ubisoft
Date de sortie : mars 2006
Site officiel : www.bewaresamfisher.com/fr

action/infiltration

Mission suicide ?

UN'HOMME QUI NE CROIT PLUS EN RIEN, UNE FORCE NOUVELLE
PUISEE DANS LE DESESPOIR... ET S’IL FAL
LA MORT POUR UAFFRONTER EN FACE ?

i go(t a rien et qui, marqué par

1 joueur (26 joueurs online) _

adulte

n se posait beaucoup

de questions a propos

du prochain opus de
Splinter Cell. Il faut dire
que les premiéres infos
disponibles avaient de quoi
éveiller notre curiosité : Sam
Fisher en prison, jugé pour
attaques a main armée...
Voila un beau retournement
de situation. La présentation
du jeu dans les locaux d’Ubi
Montreuil, en ce jour plein
de froideur du 24 novembre
2005, permet d’y voir tout a
coup beaucoup plus clair...

Un sous-titre, Agent Double,
et tout est dit... Petit rappel
des faits. Aprés la mort de sa
fille Sarah, percutée par un
chauffard, Sam Fisher est un
homme brisé, qui n’a plus

§) CONSOLES+ / JANVIER 2006

une dépression handicapante,
i est relevé de ses fonctions.
Mais se retrouver seul face

i a lui-méme pendant des mois
i ne lui fait pas beaucoup de

¢ bien: devenant fou a force

{ d’inactivité, Sam supplie

¢ Lambert de lui confier une
nouvelle mission, n’importe

i laquelle... Ce dernier finit par
accepter et 'enjoint d’infiltrer
¢ une organisation criminelle
connue sous le nom de John

i Brown’s Army (JBA). Pour cela,

i alors une nouvelle vie & Sam
¢ Fisher, entre braquages
: sanglants et prise d’otage.

i envoyé en détention et
¢ apprendre a connaitre Jamie...
i avant de l'aider a s’évader.

NE PLUS REDOUTER

Coih

ersion, Xbox 360

il doit d’abord se rapprocher
d’un de ses membres, Jamie
Washington, détenu dans une
prison au Kansas. On invente

Officiellement un criminel,
Sam peut désormais étre

Version Xbox 360




Multi: un remaniement complet

En paralléle d’une aventure solo riche en rebondissements, on trouve
toujours un mode Coopération limité mais bienvenu et, surtout, un
Versus qui, lui, a été profondément revu et corrige, dans une optique
d'inciter le maximum de gens a jouer online. Avec ce mode, Ubisoft
Annecy privilégie cette fois les capacités des joueurs sur la
connaissance des maps. Les mercengires disparaissent (ce qui ne

va pas plaire G tout le monde), et ce sont désormais deux équipes
despions qui vont devoir s'affronter. Pour le moment, huit modes

de jeux et autant de cartes sont disponibles, mais cela peut encore
changer. Un nouveau systéme de combat au corps a corps fait son
apparition (des touches clignotantes apparaissent @ 'écran; le joueur

le plus rapide gagne), et souligne un certain désir de simplicité.
Espérons que ce ne soit pas au détriment de lintérét...

Aprés avoir vu tourner ce
nouveau Splinter Cell, on
peut Uaffirmer : Double Agent
est un jeu ambitieux.
Techniquement renversant, il
vous invite a visiter des lieux
aussi divers que New York,

le Mexique, la tour Jin Mao a
Shanghai (exclusif a la Xbox
360) ou bien encore Kinshasa
en pleine guerre civile...

Des lieux souvent pleins de
vie, de bruits, qui profitent
d’une ambiance jamais vue
encore dans un Splinter Cell.

Mais au-dela de l'aspect
technique du jeu et de ses
nouvelles possibilités (Sam
pourra nager sous la glace
en Islande... on en a déja
des frissons), ce qui étonne,
c’est le choix qui a été fait
d’impliquer moralement

¢ beaucoup plus le joueur,

i et de le forcer a faire des
choix cruciaux. Pourrez-vous,
i par exemple, tuer un civil

¢ innocent pour prouver votre

loyauté envers les terroristes ?
Ou encore laisser mourir un
agent spécial infiltré afin qu’il
ne compromette pas votre

i couverture? Et ces criminels
i avec qui vous tissez des liens,

saurez-vous les trahir si
facilement le moment venu?
La frontiére entre le bien et

¢ le mal sera parfois plus floue
i que prévue, et les avantages

tirés a satisfaire la NSA ou

i les terroristes bien différents.

Un titre définitivement
surprenant, qui marque
une rupture - bienvenue

i et voulue- avec les épisodes
i précédents.

Version Xbox 360

Version Xbox 360

Sur PS2 & HboK

Sam a beau péter les plombs, il n’oublie pas ses heures passées sur Xbox et PS2.
Du coup Ubisoft nous promet des versions exploitant au mieux leurs capacités.
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Met4FGear Solid 4
Guns_ ol ’the

atriots ¥
Jia

BIEN QUE CERTAINS Y RESTENT HERMETIQUES, MGS3 EST L'UN
DES MEILLEURS, VOIRE LE MEILLEUR JEU JAMAIS REALISE SUR
CONSOLES ! ET CE N’EST RIEN COMPARE A CE QUI SE PREPARE..
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Editeur: Konami

Développeur: Kojima Studios

Date de sortie: fin 2006?

Site officiel : www.konami.jp/gs/
kojima_pro/japanese/mgs4_04.html

action-infiltration
1 joueur
adulte

uel sera le contexte

de ce nouvel épisode,

quel sera le role de
Snake ? Autant de questions
qui restent sans réponses...
Une chose est sdre: la guerre
a changé de visage | Tout
commence dans une ville
en ruine ou patrouillent des
soldats génomes encadrés
par d’immenses robots
bipédes ultra-perfectionnés...
Une nouvelle génération de
Metal Gear? Peut-étre... Dans
ce chaos, nous retrouvons un
Snake agé et fatigué par des
années de guerres secrétes.
Son visage porte les stigmates
de ses combats et il arbore
désormais un ceil
cybernétique suite a son
énucléation par The Boss des
années auparavant. L'élément
le plus marquant reste les
atroces crises de douleur
dont notre héros est victime
et qu’il apaise a coups
d’injections dans la nuque...
Est-ce un virus, une maladie,
les conséquences des
nanomachines présentes dans
son corps ou tout simplement
son ceceur qui palpite de
travers? Les fans ne peuvent
que s’inquiéter de I’état de
celui qui fut le guerrier ultime
tout au long de sa carriére.
MGS4 est annoncé comme le
dernier épisode supervisé par
Hideo Kojima. Et s’il s’agissait
tout simplement du dernier
MGS, celui qui offrirait &
Snake une fin digne de sa vie




remplie d’exploits. Non
vraiment, aucun fan ne peut
se résoudre a accepter une
telle idée. Les légendes ne
meurent jamais, donc Snake
est immortel, non? Et dans
le pire des cas, un savant
fou caché dans une grotte

a l'autre bout du monde
(non ce n’est pas celui a qui
VOous pensez) aura bien eu
l'idée de le cloner, peut-étre
est-ce méme déja fait...

Quoi qu’il en soit, Snake
n’est pas au mieux de sa
forme. Il se terre dans
'ombre, comme un animal
traqué et perdu tandis que
des dizaines de soldats lui
font la chasse. Cette fois il
est pris en tenaille entre deux
factions dans un conflit qui
n’est pas le sien. C’est sur ce
point que se situe la premiére
vraie nouveauté du jeu.

Pour s’en sortir, Snake devra
prendre parti pour l'une ou

autre des forces. En effet,
chaque ennemi tué lui vaudra
la sympathie d’un groupe et
la haine de l'autre. Il est
évident que ces choix auront
des conséquences sur le
déroulement de l'aventure. Y
aura-t-il un bon et un mauvais
camp ? Que faire si l'on choisit
d’aider un groupe de soldats
et que, finalement, il faille
par la suite infiltrer leur

base ? A qui se fier? les amis
d’aujourd’hui seront-ils les
ennemis de demain? Il nous
tarde d’avoir les réponses a
toutes ces questions. A la vue
de la premiére vidéo, on peut
compter sur le studio Kojima
pour assurer une réalisation
époustouflante. N'oubliez
pas que dans MGS, toutes

les cinématiques utilisent le
moteur du jeu. Ce que vous
voyez sur les photos est donc
exactement ce a quoi vous
jouerez. Ca fait réver...
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Editeur: Blizzard .

Développeur : Blizzard

Date de sortie : mi-2006

Site officiel : www.starcraftghost.com

P
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Nuclear Launch Detected !

LE PLUS CLASSE DES UNIVERS SF ISSUS DU JEU VIDEQ PASSE A LACTION.
CETTE FOIS C’EST SUR, C’EST POUR CETTE ANNEE ! ENFIN JE CROIS...

action/infiltration
14 joueurs (jusqu'a 16 online)
tous publics

L existe bien des choses

désagréables dans la vie.

Personnellement, il en est
deux qui m’irritent plus que
tout: attendre, et me faire
poser un lapin. Et pour le
coup, Starcraft Ghost m’a
déja fait les deux, je vais donc
tenter d’expliquer pourquoi
je garde quand méme toute
ma patience (enfin presque).
D’abord l'univers. Si Blizzard
maftrise ne serait-ce qu’une

i chose, c’est bien la création

¢ d’un monde. La galaxie
Starcraft met en scéne des

! races antagonistes, Terran

i (humains), Protoss et Zerg.

i Les Protoss sont des &tres
tres évolués, développant

i une nouvelle forme d’énergie,

et les Zerg une infame sorte

i dalien, misant sur le « tout
i organique ». A l'origine prévu
i pour la stratégie, cet univers

riche et complexe va enfin

¢ sevoir illustré par de 'action,

dans la peau d’une unité
Terran fascinante: le ghost.

Le ghost avait deux aptitudes
sympathiques dans le
Starcraft originel: se rendre
invisible pendant un certain
laps de temps et guider un
tir nucléaire ! Ses
caractéristiques en font un
personnage emblématique
de la saga, particulierement
attirant pour un
développement. Avec Nova,
la belle ghost, vous tenez
tout simplement une Sam
Fisher du futur. En plus classe,
c’est certain. Action et
infiltration seront donc au
rendez-vous, avec quelques
rencontres trés attendues
face a la lie de la race Zerg,
mais aussi les unités Protoss
et Terran les plus connues.
Un chouia de coopération
avec un mode ad hoc,

une bonne platrée de multi
qu’on espere dynamique et
un savoureux solo qui saura,
on l'espere, étre digne de son
glorieux ainé.




Editeur: 2K Games

Développeur : Bethesda Game Studios
Date de sortie: mars 2006

Site officiel : www.elderscrolls.com

Une folle ambition

LES MMORPG C’EST BIEN, MAIS ON N’A PAS
FORCEMENT BESOIN D’INTERNET POUR PERDRE
SES AMIS. DEMONSTRATION.

RPG
1 joueur
tous publics

a série des Elder Scrolls a

fait souffrir de priapisme

aigu plus d’un réliste
forcené. Avec Morrowind,
le jeu a enfin su toucher un
large public et fait découvrir
a une majorité de joueurs le
vrai sens du mot RPG, ou en
tout cas la liberté qui devrait
toujours y étre associée.
Oblivion reprend le flambeau
eny ajoutant un éventail de
possibilités encore plus vaste,
ainsi qu’une ambition
technologique

démesurée. On

attend d’ailleurs de
voir comment le jeu
va tourner sur Xbox 360,
sachant que, pour le PC,
Bethesda a toujours
déclaré : « il est conseillé
d’avoir le matériel le plus
récent lorsque le jeu sortira ».
Ca promet...

Si les premiéres images
d’Oblivion sont

impressionnantes, les vidéos
laissent encore davantage

iy Spels

@ Beguiting Touch
(& urning Touch
(' cold Touch

@ consume Health 2

@ cure viscase

o Cure Poison
Spell effectivencas: 95%

TRTPAFTF -

réveur. Il faut s’imaginer un
monde ouvert, avec ses foréts
et ses villes, ses petites routes
de montagnes et ses lacs
tranquilles... La végétation
est rendue avec luxuriance,
les feuilles bougent au gré

du vent, les rayons du soleil
les transpercent et une
véritable faune se cache

sous les frondaisons. Les PNJ

i —qui seront plus d’un millier-

ne seront pas en reste, avec
leurs visages aux textures

détaillées. Grosse nouveauté:
i les personnages que vous

croisez dans le jeu ne seront
plus statiques. Ils vont vivre
leur vie, se déplacer, discuter
ensemble (on nous promet
méme des dialogues non

i scriptés)... A vous de vous
¢ adapter pour trouver la bonne

personne au bon moment.
Un titre d’'une ambition folle,
qui aura certainement ses
défauts (les animations

des persos et le systeme

de combat laissent encore
dubitatif), mais connaissant
Bethesda et les fous quiy
travaillent, attendons-nous a
quelque chose de tres grand...
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Editeur: Ubisoft

Développeur: Ubisoft

Date de sortie: février 2006

Site officiel : www.ghostrecon.com/uk/ghostrecon3

Mexico, Mexi-lii-cooooo !

CONCENTRES DE HAUTE TECHNOLOGIE, LES SOLDATS DU FUTUR PORTERONT
DES ARMURES DE CIRCUITS IMPRIMES. DE VERITABLES PC DE GUERRE...

FPS tactique
1 joueur (jusqu’a 16 online)
adulte

i des effets visuels en pagaille
¢ et une vision qui porte sur des

kilometres. Ce constat souléve

¢ déja une question simple: si

ans le fond, le prochain

Ghost Recon est un FPS
‘ guerrier de plus. Dans
la forme, il s’annonce comme
un des titres les plus réalistes
et les plus impressionnants
qu’on ait vus jusqu’a présent,
avec une ville de Mexico
modélisée avec force détails,

OCOHSOLE& / JANVIER 2006

- ¢ on peut concevoir d’associer
les images fournies par
¢ Ubisoft a la version Xbox 360,
i on voit mal comment Ghost
¢ Recon Advance Warfighter
¢ (GR3), si 'on en croit nos
i yeux, pourrait tourner
i convenablement sur PS2,
¢ Xbox ou GC... Le communiqué

i officiel le précise

¢ le début du projet pour

- de séparer le bon grain
i de livraie...

d’ailleurs: « Ghost
Recon 3 a été pensé des

la prochaine génération
de consoles ». Lorsque
le jeu sortira, il conviendra

vous pourrez leur donner
i des ordres simples, entre
couverture de zone et
Dans les grandes lignes, Ghost :
i Recon 3 sera assez classique:
¢ disposant de trois coéquipiers,

reconnaissance, et devrez

¢ avancer de facon « tactique »,
i en analysant le terrain. Pour

cela, votre casque vous sera
d’une grande utilité. Son
systéme de capteurs de
mouvements permet en effet
de distinguer nettement les
alliés (entourés d’un contour
bleu) des ennemis (contour
rouge), et vous pourrez méme
voir au travers des murs.

Des vidéos seront également
affichables en temps réel,
dans une petite fenétre, pour
surveiller vos hommes. Entre
combats urbains intenses et
réalisation next gen bluffante,
GR3 s’annonce plutdt
excitant. Espérons que son
attrait dépassera la simple
question esthétique...



Développeur: Humanhead Studio / 3D Realms

“ Editeur: 2K Games

Date de sortie: mars 2006

Site officiel : www.prey.com/

La proie et lombre

PREY, C'EST LE NOUVEAU FPS DE 3D REALMS QUI PIOCHE
DANS LA SCIENCE-FICTION ET DANS LE MYSTICISME.

S -
1 joueur (pas d’infos sur le online)
ahdle

ous étes Tommy, jeune
Indien d’Amérique, et vivez
auprés de votre grand-pere
un peu illuminé, qui parle sans
cesse des esprits ancestraux
et de créatures maléfiques
qui descendront du ciel. Vous
écoutez ca d’une oreille distraite
en pensant a votre prochaine

biére... Le jour ol des vrais aliens
viennent se servir dans votre rade
préféré pour embarquer des
échantillons humains dans leur
navette spatiale, vous comprenez
gu’il avait raison ! Ce jeu de tir
aussi beau qu’original frappe

trés fort en mélant spiritualité et
technologie : marcher sur les murs
ou courir au plafond pour passer
dans d’autres dimensions,
fastoche ! Vous allez voyager en

i orbite autour de la Terre dans
i des vaisseaux-meres, piloter des

navettes extraterrestres et manier
des guns hi-tech qui pulvérisent
efficacement les autres especes
rencontrées a bord. Mais ce n’est
pas tout: en apprenant a maitriser
VOS pouvoirs psychigues, vous
sortirez de votre corps pour
brandir votre arc sacré qui décime
les ames des adversaires !
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Editeur: Sega

Développeur: Sega AM2
Date de sortie : courant 2006

Site officiel : www.virtuafighter.jp

Plus pres du muscle !

VF TV, CHAINE DIFFUSEE EN SALLES D’ARCADE, DIFFUSERA
BIENTOT, C’EST SUR, DES COMBATS D’ANTHOLOGIE..

combat
1-2 joueurs
junior

ieu que VF5 est joli!

Certes, il a le tort d’utiliser

les mémes animations que
ses prédécesseurs: certains coups
font donc vieillot et c’est d’autant
plus dommage que le standard

graphique, lui, est poussé trés loin.

De nombreuses sources de lumiére,
une modélisation au muscle prés
et un jeu de textures hyper-fin
(jean, kimono ou soie, on peut
presque palper les tissus qui

habillent les héros), la nouvelle
carte Lindbergh de Sega en a dans
le ventre. C6té gameplay, on gagne
une nouvelle esquive (geste
offensif proche du « sidestep »

de VF3), qui permet d’éviter une
attaque tout en passant sur les
flancs de son adversaire pour lui
infliger une correction. Des deux
nouveaux venus, seul El Blaze a été
dévoilé. Catcheur de « lucha

libre », ce Mexicain insaisissable a
la capacité de sprinter partout sur
le ring. Et cette combattante poids
plume ? Sega fait durer le suspens !




Selection

Paint it Black !

PRENEZ UNE RECETTE QUI MARCHE ET DECLINEZ-LA AVEC UN

INGREDIENT DIFFERENT : VOILA COMMENT CRITERION PASSE AU FPS !

FPS
1 joueur
adulte

pres le succes

planétaire de Burnout,

Criterion avait envie
de changer de secteur, mais
pas de méthode, et donc de
conserver tout le pep, toute
la rage, la qualité technique
et 'accessibilité de son titre
majeur. Les premiéres
images de Black a 'E3
dernier avaient fait forte
impression, avec une
gestion physique incroyable,
des impacts de balles
localisés au pixel pres,
et des dégradations du décor
en temps réel absolument
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i bluffantes. Le tout dans

des environnements urbains
i adéquats, qui rappellent,

i et ce n'est pas rien, les

meilleurs passages d’un
Killzone, la folie destructrice

en plus. Reprenons
i lexemple le plus marquant :
i vous shootez d’un balcon

surplombant des ennemis ;

{ il se disloque, pour finir

par s’écrouler sur de
malheureux terroristes

{ qui ne s’y attendaient pas.

“ Pour ’heure, le résultat

s’avere trés impressionnant,
mais manque un peu de
contenu. Il faut donc miser
sur l’expérience acquise par

i Criterion sur ses différents

i Burnout, et imaginer que
i Black s’avérera au moins

¢ pléthore de modes de jeu

! d’améliorations notables et

Editeur : Electronic Arts
Développeur : Critérion

Date de sortie : fin février 2006
Site officiel : www.eagames.com/
official/black/black/us/home.jsp

aussi riche, avec une

différents, une A a la
hauteur des ambitions
graphiques délirantes de

ce FPS prévu avant tout sur
la «past gen», PS2 et Xbox
en téte. Bien sdr, une
version Xbox 360 devrait
suivre dans la foulée, en
espérant que les possesseurs
de la petite nouvelle de
Microsoft bénéficieront

d’un mode Multi trés abouti,
vu le nombre de concurrents
s’affrontant sur le créneau
des FPS made in Xbox.
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Sélection T

Editeur: Capcom

Développeur : Capcom

Date de sortie: 1= trimestre 2006

Site officiel : www.capcom.co.jp/shin_onimusha/

CETTE TENDANCE.

beat themall
1 joueur

ette fois Capcom ne fait

pas dans la demi-mesure

et change radicalement
de décor. Le principe est
simple, dans la peau d’un
samourai déchainé, vous
devez traverser des niveaux
infestés d’ennemis en lardant
a tout-va. Si le parcours est
scénarisé, la progression
est beaucoup plus linéaire
qu’avant, mais aussi
beaucoup plus rythmée.
Oubliez les plans de caméra
fixes et I'atmosphere
angoissante, Shin Onimusha
c’est du grand spectacle
mené tambour battant.

Le gameplay a bien
évidemment été modifié
pour s’adapter a ce nouveau
rythme. Les combats sont
moins saccadés, plus liés,
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addte

PS2

Kill them all !
AVEC ONIMUSHA 3, ON SENTAIT QUE LA SERIE

ABANDONNAIT UN PEU SON COTE AVENTURE AU
PROFIT DE LACTION. SHIN ONIMUSHA CONFIRME

plus fluides et la panoplie
de coups est tout simplement
hallucinante. Vous pourrez

i également compter sur
l'utilisation de magie pour

faire le ménage avec style,
mais aussi sur l'aide de
coéquipiers. Ceux-ci assurent
VoS arrieres et peuvent étre

i invoqués a volonté au cours
¢ des combats. Shin Onimusha

cultive un esprit sauvage et
une dimension chaotique:

¢ les ennemis apparaissent

dans tous les coins, les persos
taillent a tour de bras, les
membres détachés volent...
C’est le carnage ! Comme

si cela ne suffisait pas, vous

: affronterez aussi des boss
i gigantesques lors de combats

tendus, mais trés accrocheurs.
Avec Shin Onimusha,

la série explose et fait dans

la démesure pour nous en
mettre plein la vue. Soyez

au rendez-vous !



Editeur: Capcom

Développeur: Capcom

Date de sortie: fin 2006

Site officiel : www.capcom.com/

'armée des morts

[L AURA SUFFI D’UN TRAILER POUR METTRE LE MONDE DU JEU
VIDEO EN EMOI. LA PUISSANCE RESIDENT EVIL, C’EST CA !

survival horror
1joueur
adulte

: énormément sur la peur du noir,

RE5 nous perd entre ombre et
lumiéere : images rétiniennes

i persistantes, éblouissements,

onservant 'aspect technique

du quatrieme opus, RE5

semble pourtant revenir aux
origines de la série. Vous incarnez
Chris Redfield, parti enquéter

i hallucinations ou obscurité
i totale, il sera difficile de se fier
i asessens. Dans un univers ou,

justement, le héros doit les
mettre en éveil pour survivre,

sur les traces d’un laboratoire i C’est un probléme... D’autant que
Umbrella au Moyen-Orient. i cette fois, les ennemis sont trés
Bien entendu, il se retrouvera i nombreux et avancent vite, trés
confronté a une population locale : vite. Si seulement le jeu pouvait
en état de décomposition. Alors arriver a la méme allure...

que les autres épisodes jouaient

F
I‘ Editeur: Capcom
1

S |fve-toi et marche | e

CAPCOM EXPLOITE ENCORE ET TOUJOURS LE FILON DES ZOMBIES, LES FAISANT BOSSER JOUR
ET NUIT. IL SERAIT TEMPS QU’ILS SE SYNDIQUENT...

action : console. Mais on pardonnera ¢ Frank, aux prises avec une horde
1 joueur ce pompage éhonté devant de vils zombies décharnés,
adulte ~ i lexpérience unique que propose i déferlant par dizaines (merci le
e o "~ i Dead Rising ! Ni shoot them up i moteur de folie et la next gen).
apcom prouve sa créativité sanglant, ni action/aventure Vous n’avez aucune chance de
en reprenant de facon a peine i compassée facon Resident Evil, i vous en sortir par la force.
déguisée un film de George DR carbure a ’humour noir et a Il faut donc chercher des refuges
Romero pour le retranscrire sur i lart de la fuite. Vous incarnez i temporaires, utiliser des armes

de fortune pour tenter des
percées en échappant aux
cajoleries de nos amis
putrescents. Le but ? Trouver
un moyen de quitter ce maudit
centre commercial, si possible
en emmenant un maximum

de survivants. Nos cceurs en
palpitent d’impatience !
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Editeur : Sega
Développeur : Sega
Date de sortie : 2° trimestre 2006

Site officiel : www.ryu-ga-gotoku.com/
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Yakuza, c’est plus fort que toi |

LE JEU QUI FAIT VIBRER TOUTE LA REDAC, DE JULO
A CONY EN PASSANT PAR VOTRE SERVITEUR, EST
LE DIGNE SUCCESSEUR DE SHENMUE !

action-aventure
1 joueur
adulte

' ega a misé gros sur
ce titre, tellement gros
que cette entreprise fait

immanquablement penser
a son titre Dreamcast le plus
emblématique : Shenmue.
Devenu mythique en
Occident, il était
malheureusement sorti
trop tard, dans un marché
moribond. De plus il était
’exemple typique du jeu
«trop ambitieux », avec sans
doute trop de promesses.
Six ans aprées cette colteuse
expérience (et une console
en moins), Sega tente a
nouveau le coup du jeu
d’aventure immersif. Enfin
diront les fans !

Kazuma Kiry( a payé sa dette
envers la société et envers
son clan. Dix années de sa vie
passées derriere les barreaux.
Mais ce qu’il ne sait pas
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) encore, c’est que lui et sa

i famille vont étre a nouveau

menacés par ses anciens
~ i potes. Trop c’est trop. Ily
aura reglements de compte,
i C’est certain. Notre antihéros
i devra a l'occasion utiliser ses
i poings dans des séquences
i d’action, mélange du karaté
¢ viril d’Akira de Virtua Fighter
i et de testostérone digne de
¢ Final Fight. On explorera au
i cours de cette aventure
i (déconseillée aux moins de
i 18 ans) une ville nocturne,
i avec des bas-fonds japonais
i bien clichés, ceux des
i yakuzas, de la came et de la
i prostitution. Tout cela colte
i un si gros paquet de yens a
i développer qu’on s’inquiéte
i déja de l'apres-Ryd ga Gotoku
i (ou Way of the Dragon
i comme on dit en Occident).
i En tout cas, cest certain,
i Sega a du cran pour
s’aventurer a nouveau dans
i ce style-la. Courage, on vous
i soutient les gars !
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Editeur: Eidos

Développeur : Avalanche Studio

Date de sortie : printemps 2006

Site officiel : www.justcausegame.com/

action/shoot
1joueur
adulte

prés Total Overdose,

voici l'occasion de refaire

un petit tour sous les
tropiques. Vous incarnez un
agent de la CIA, Rico Rodriguez,
qui, pour renverser le
gouvernement d’un petit Etat
d’Amérique du Sud, le San

: des truands. Le gouvernement
) est non seulement corrompu
" ! mais en plus il détient des
i armes de destruction massives.
i Rien que ca... On dirait le point
i de départ d’un jeu d’action bien
i bateau, mais attention, les gens
i sur l'affaire ont bossé sur
i The Chronicles of Riddick et le
i premier Headhunter, on peut
¢ donc avoir confiance en leur
i talent. Just Cause est en effet
Esperito, s’infiltre dans le milieu

un jeu presque expérimental,

Rodriguez | Pere et fils ?

QUAND UN GOUVERNEMENT DEPLAIT AUX USA, CEUX-CI LE FONT TOMBER DE MANIERE INSIDIEUSE.
ET SI VOUS ETIEZ INSTRUMENT DE CETTE CHUTE ?

i contenant une énorme part de
stratégie : vous étes libre d’agir
i 3 votre guise ! Vous parcourez
les plages, les montagnes et

¢ les villes a pied, en moto ou

i en auto et vous montez les

¢ différentes factions (trafiquants,
i indépendantistes, villageois...)
i les unes contre les autres...

i Un monde vivant et complet

¢ dans lequel on est payé pour

i mettre le dawa : ca nous botte !
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Editeur : Atari
Développeur : Reflections
Date de sortie: printemps 2006

Ligne de chance

PLUS DE TANNER, PLUS DE FLIC INFILTRE, JUSTE HISTOIRE
D’UN PETIT TRUAND QUI SE CROYAIT INTOUCHABLE

ew York, 1978, 'endroit
le plus cool de la planéte :
vous arpentez Harlem
i ou Manhattan au volant de
i «muscle cars» rutilantes.
! Participant a divers casses
en tant que conducteur, vous
gagnez du blé et le respect
de vos pairs. Mais votre
gloire sera de courte
durée car la police met
la main sur vous suite
a un kidnapping raté:

conduite/action
1 joueur (mode online prévu')
adulte

i hasard ou manigance ? Vous
i ressortez prés de trente ans

plus tard et retrouvez le New

i York d’aujourd’hui. Nouvelles
i voitures, nouveaux défis, et

peut-étre une vengeance a
accomplir... Si le précédent
Driver nous avait énormément
décus, celui-ci semble corriger

i le tir. Malgré des textures
i encore un peu ternes et une
: modélisation juste correcte

des buildings, on retrouve,
dans les décors et les

cinématiques, ’lambiance des
i années psychédéliques, avec
¢ des papiers peints bariolés et

¢ des macs en costume de velours
¢ mauve et cols « pelle a tarte ».
La Big Apple est chargée en une
i seule fois et offre un terrain de
jeu gigantesque. Linteraction

i avec les forces de police est tres
¢ bien fichue et ajoute du piment

aux courses poursuites. Le
moteur physique, grande force
du jeu, est encore plus peaufiné
et un nouveau systéme de visée
permet de tirer en conduisant
de facon assez naturelle. Enfin,
on attend avec impatience

: des détails sur le mode Online,
i inédit pour la série.
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Sélection

Editeur : Square Enix
Développeur : Square Enix

Date de sortie: 2° trimestre 2006
Site officiel : www.square-enix.co.jp/kingdom2/

Mickey, Donald et moi ?

\VOUS AVEZ AIME FAIRE EQUIPE AVEC GOOFY, MICKEY ET DONALD ? ALORS SI TOUT
SE PASSE BIEN, KINGDOM HEARTS 2 EST POUR VOUS 1

action-RPG i avec une Keyblade, une clef  { venus de marque: les fauves
12joueurs i bien mastoc, revient aprés i de Lion King et Lilo et Stitch !
tous publics | sesaventures sur Gameboy i Winny The Pooh (dit lourson),
N : Advance. Le monde de : archipopulaire aux USA

’est LE gros titre de cette Kingdom Hearts est une comme au Japon, débarquera

fin d’année de Square fois de plus menacé par i avec toute sa smala (Tigrou,

Enix (sortie au Japon le i de sinistres hommes vétus Bourriquet...). Le monde
22 décembre ), celui qui va de longues capes noires. i monochrome de Steamboat
faire oublier le retard de Final i L’équilibre des différentes Willy, avec Mickey dans tout
Fantasy XII. Le premier opus réalités est a nouveau en son primitivisme, sera
s’étant écoulé a plusieurs i danger! Et qui voudrait voir i également a visiter. Mais la
millions d’exemplaires, disparaitre le monde de ¢ ou ca tape fort, c’est qu’il y
reproduire cet exploit parait i Winny I'Ourson, hein? a aussi du film live avec rien
bien difficile. C’est sans Personne ! ¢ de moins que Pirates des
compter sur la puissance Caraibes et surtout le
des licences Disney et Final i légendaire Tron ! A ce niveau
Fantasy (dont le triomphe i Passons en revue les i de classe et de prestige,
vidéo de FFVII Advent Children personnages et films de autant dire que Square Enix
n’est pas anodin). Sora, le i Disney qui seront présents i n’apas le droit a Uerreur!
jeune héros, ado se battant ¢ dans cette suite. Nouveaux :
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Résister aux assauts d'un Italien, semer

un Brésilien, les forces de 'ordre aux

“‘ o \\[\\M\\h

“ m\“\s\[\_ W | trousses, grinder sur les toits aux cStés

W

Adtiyision. §

d'un Canadien, répondre a U'appel de balle

d'un Japonais.

m.u DT Y2,

BiG RED DNE

Entrez dans une nouvelle dimension

avec le Xbox Live.

Avec 2 millions de membres a travers le monde, le Xbox Live est la premiere communauté de jeu en )( XBS80X
ligne sur console. Chattez avec vos amis, téléchargez des contenus exclusifs pour vos jeux, défiez
vos adversaires sur plus de 200 jeux compatibles Xbox Live, participez a des tournois internationaux, l— 1 \/ E
consultez vos statistiques et forgez-vous une réputation a travers le monde, 7j/7, 24h/24.
www.xbox.com/fr




Selection

Editeur: Sony
Développeur: Levels

Date de sortie : mi-2006

Site officiel : www.levels.co.jp/products/new/roguegalaxy/index.html

Fantaisie étoilée

SPECTACLE SOUS LES SAPINS DE NOEL. CETTE ANNEE,
C’EST ROGUE GALAXY QUI S’Y COLLE AU JAPON !

APRALTN )

RPG
1 joveur
tous publics

tonnant hasard des
calendriers: deux jeux
" Level 5 arrivent

simultanément dans les bacs
du monde. En effet, Dragon
Quest VIII sort-aux USA alors
que la péninsule nipponne
a découvert le 8 décembre
son prochain RPG a grand
spectacle, Rogue Galaxy.
Un an s’est écoulé depuis
le colossal succes de Dragon
Quest VIII au Japon. Les
habiles développeurs de
Level5 ont donc décidé
de reprendre leur technologie
ultra-aboutie de cel shading
et de produire un RPG
« space-opera » pour Sony.
Et une chose est sre, ca
a de la gueule ! Les persos
sont tous magnifiques,
avec des attitudes classes
(Limite poseurs 1), tout ce
qu’il faut pour donner aux

. CONSOLES+ / JANVIER 2006

i fans les plus fous l'envie
i pressante de céder aux
- i sirenes du cosplay !

On incarnera le jeune Jester
i quirejoindra une célébre
i guilde de pirates galactiques.

: initiatique (c’est la tendance
i du moment, le héros de FFXII,
i C’est pareil!). Il est a noter

i librement contréler son héros
i atravers les zones de combats

* le cas dans Tales of The Abyss,
i mais une chose est sire,

i sicase jouait a la beauté et

i 2 laréalisation, Rogue Galaxy

Bien évidemment, tout cela
est un prétexte pour un
long et dangereux voyage

que le systeme des combats
de cette superproduction est
assez risqué, car il rappelle
celui des action-RPG. On peut

pendant que les autres
personnages sont en mode
semi-automatisé. C’est aussi

gagnerait par K.O. au premier
round!




Editeur: Square Enix
Développeur: Level 5 / Armor Project
Date de sortie: deuxidme trimestre 2006

PS2  Site officiel : www.dragonquest8.com

La quéte de sens !
D@8, QUI NOUS NARGUAIT DU HAUT DE SES 4 MILLIONS

D’EXEMPLAIRES VENDUS AU JAPON, DEBARQUERA CHEZ
NOUS EN 2006 ! C’EST CERTAIN ! SALIVEZ!

L BN G I I
12joveurs

towspublis

h, Dragon Quest ! Cette
grande série de RPG, la plus
populaire de tous les temps
au Japon, est restée, durant
toutes ces années, inédite en
Europe. Il faut bien reconnaitre
qu’avant le huitiéme opus qui
est actuellement en préparation,

ce n’était pas la panacée,

du point de vue technique...

Le regne de '« austérité moche »,
en quelque sorte. Mais voila que
Level 5 (I’équipe de Dark Cloud)

i adébarqué aux postes-clefs

de la réalisation... et le moins
que l'on puisse dire, c’est qu’on en
a le souffle coupé ! Tout ce vaste
univers modélisé en cel-shading,
vivant, flamboyant, et qui reste,

i en méme temps, cohérent, a

renvoyé aux oubliettes tous ses
concurrents. Quant a Uhistoire,
elle est fidele a la série: simpliste
mais efficace. Un jeune soldat
accompagne une petite troupe

i d’aventuriers bigarrés, frappés

par une malédiction sournoise.
Déja un classique !
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Editeur: Sega
Développeur: Arc System Works
Date de sortie : courant 2006
P&  Site officiel: http://hokuto-no-ken.sega.jp/

Haaa taaaa !
’'UN DES HEROS LES PLUS CLASSES DU MANGA

ET DE CANIMATION ARRIVE ENFIN DANS UN JEU
QUI LUI REND HONNEUR.

baston 2D Depuis que
12 joueurs Sega a acquis
tous publics la licence,
on se remettait
"% | les adaptations d’Hokuto a espérer.
No Ken ne manquent pas, Et en effet,

faisant appel
a Arc System Works,
le studio qui a
développé le
fabuleux Guilty Gear,
Sega affirme ses
ambitions pour Ken.

celles qui sont réussies
se comptent sur les doigts d’une
main. Alors que l'univers
de Ken recele tous les éléments
nécessaires a un bon jeu de
baston, la plupart des titres qui
s’en inspirent sont trés médiocres.

i Sur les images, les connaisseurs

apprécieront la fidélité au style

graphique de Ken mais aussi a son

esprit: techniques de combat,

coups spéciaux... Les bruitages
sont directement tirés du film,
les animations sont rapides,

i laréalisation est impeccable...

i On se prend a imaginer qu’en plus
i d’&tre une excellente adaptation

i dumanga, Hokuto No Ken

i pourrait devenir une référence

i de la baston 2D.
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Editeur : THQ
Développeur : Volition
Date de sortie : printemps 2006

Site officiel : www.saintsrow.com

esscce ssescssccscccscne esscsscsccccccse ssse

Saint’s Row
la rue est a nous | #=

GTA A SU IMPOSER UN NOUVEAU TYPE DE JEU QUI
A FAIT ECOLE, MAIS SAINT’S ROW, UUN DES ELEVES,
POURRAIT BIEN SURPASSER LE MAITRE...

action

1 joueur

adulte

res inspiré de 'univers
T de San Andreas, Saint’s

Row vous propose
d’incarner un membre de
gang en pleine ascension
dans le monde du crime.
Sous le soleil californien,
vous devrez accomplir de
nombreuses missions mélant
baston de rue, gunfights
et courses endiablées afin
de controler la ville et ses
business illicites. Comme
son illustre modele, Saint’s
Row offre une grande liberté
d’évolution et de nombreux
endroits a visiter.
ON S’Y CROIRAIT !
Si le principe n’est pas
des plus originaux, c’est
la réalisation générale du
jeu qui risque de faire la
différence. Grace aux
capacités de la Xbox 360,
’environnement parait tres
réaliste et affiche beaucoup
de diversité. De meme, les
persos évoluant dans les rues

=
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: devraient étre beaucoup plus
: variés, ce qui nous évitera

i de croiser dix fois de suite

¢ la méme personne. Leur I.A.
permettra egalement une

i palette d’actions crédibles et
i adaptées aux situations, pour
¢ une plus grande immersion.
i Toujours dans cet esprit,

¢ les véhicules, superbement

i réalisés, comportent de

: nombreux petits détails qui

i les rendent tous différents.

i Leurs réactions physiques

i ont été trés soignées pour

i un confort de jeu maximum.
i Bien que tous ces efforts

¢ contribuent a rapprocher le

i terrain de jeu de Saint’s Row
i de la réalité, le principe du

¢ jeu sera lui beaucoup plus
fantaisiste et spectaculaire.

¢ Une grande batterie d’effets
¢ spéciaux viendra renforcer

i la mise en scéne et assurer
'ambiance lors des carnages
i entre gangs ou des courses

¢ poursuites avec la police.

¢ Plus grand, plus beau, plus

¢ varié et plus immersif que

i GTA ? Nous, on y croit !

Cony




F" Editeur : Nintendo

Développeur : Nintendo
Date de sortie : mi-2006

, ; o : ‘ .
Cest Mario Le mieux !
EN ATTENDANT DE REVENIR HANTER NOS TELEVISEURS, MARIO
VA D’ABORD FAIRE LE MARIOLLE SUR DS ! VIVA LA REVOLUCION !

plateforme
1-2 joueurs

touspublics

epuis le temps qu’on

l’attend, celui-la !

Ce New Super Mario
Bros a déja manqué la date
anniversaire de son propre
héros, mais il sera enfin dans
les bacs en 2006. Ce sera une
des rares occasions de profiter
d’un Mario jouable a deux
simultanément. Grandissant,

GO0 PO 0OO90000P0SGOOCCEIOODNOOGPDNOIOOOESGOOIOPONROEOIOSOSES

Editeur : Namco
Développeur : Project Aces
Date de sortie : mi-2006

i rapetissant en des

i technologies d’aujourd’hui.

¢ que ca sera une tuerie !

proportions hallucinantes,

nos plombiers vont devoir
traverser tout un monde en
3D, mais a l’ancienne, sur un
seul plan ! Ou comment rendre
hommage au passé avec les

Vu lextraordinaire créativité
des derniers jeux de plate-forme

Nintendo sur DS, je m’engage
ici, je mets ma main a couper

(A A AR R R R R R R R R R R RN R R EENE NN ]

Les chevaliers du ciel Zéro

SURPRISE, LE PROCHAIN ACE COMBAT SERA UNE PREQUELLE. COMME CA VOUS SEREZ
INCOLLABLE EN CE QUI CONCERNE LE SCENARIO, PAS VRAI ?!

simulation ¢ bien plus évoluée, ainsi que espérer un mode Deux Joueurs
1-2 joueurs YOI i surune plus grande facilité : adéfaut d’'un mode en ligne tant
tous publics ' i pour donner des ordres a ses i espéré. En tout cas, les Tanguy

i et Laverdure en herbe en auront
¢ pour leur argent !

~ i compagnons. Lintelligence
; des ennemis sera, elle aussi,
i améliorée. On peut résolument

n pouvait 'imaginer sur

PS3, c’est finalement bien

au chaud sur PlayStation 2
que débarquera Ace Combat
Zéro, fruit d’une profonde
réflexion de I’équipe du
cinquiéme volet. L’histoire
se déroulera quinze ans avant
ce dernier, en plein conflit
opposant le gouvernement
d’Ustio et le Duché de Belka.
Vous serez, comme d’hab, un
mercenaire qui s’achétera jets et
chasseurs au gré de ses réussites
au combat. L'accent sera mis sur
le vol en escadrille, avec une I.A.
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Editeur : Electronic Arts
Développeur: EA BIG

Date de sortie : 2 mars 2006

Site officiel : www.fifastreet2.com

Le foot en freestyle

LA TACTIQUE ET LE COACHING VOUS PRENNENT LA TETE?
LES DRIBLES ET AUTRES ACROBATIES VOUS FONT VIBRER ?
SUIVEZ LE GUIDE...

EA Big fait sa révolution !
Refonte du gameplay, nouveaux
tricks, améliorations diverses...
A commencer par le maillon
faible du premier volet, le goal,
qui est désormais jouable. On
peut jongler, un manque cruel
du premier opus. Les tricks
s’enchainent enfin de maniere
plus fluide. La défense n’est plus
i le parent pauvre du « street »,

football de rue
1-4 joueurs 4
tous publics

IFA Street premier du nom
' nous avait laissé une
impression mitigée,
frustrante, avec une formule
attrayante, mais gachée sur le
long terme par un gameplay
pas assez subtil et mal réglé.

Editeur: Eidos Interactive
Développeur: lo Interactive

Date de sortie: 1* trimestre 2006
Site officiel : www.hitman.com

el

infiltration-action
ljoueur
adulte

’agent 47 revient avec
son lot de missions,

' ses nouvelles facons
de s’infiltrer et de
liquider les cibles
ennemies. Un plaisir
vidéoludique populaire ces
derniéres années, dans lequel,

il faut bien le dire, lo Interactive
excelle. Ce quatriéme opus vous

i elle dispose de tricks défensifs.
i Un nouveau mode dédié au

i freestyle couronne le meilleur
i technicien (jongles, style, | A2
i etc.). Enfin le mode principal 0 ﬁ
i est bien moins facile et

i linéaire. Bref, tout a été

i repensé, remanié, peaufing,
i et cette suite a toutes les

i chances de faire un carton j

'Le chauve est de retour

LES HITMAN SE SUIVENT ET SE RESSEMBLENT, MAIS LA FORMULE PROGRESSE
ET ARRIVE TOUJOURS A NOUS CONVAINCRE. VIVEMENT LE PROCHAIN !

¢ proposera de gérer l'argent

i de vos contrats de maniére plus

i approfondie, en vous payant de
~ i nouvelles armes et de nouveaux
i gadgets, mais aussi en vous
i rencardant sur vos futures
i missions. Il sera également trés
important de garder I'anonymat
d’une mission a ['autre, sous peine
i d’augmenter drastiquement le
niveau de difficulté. Attendez-vous
i également a de beaux progrés
graphiques, a des niveaux plus
i travaillés et a des surprises de

g

& 3

-0

gameplay. Tout ce qu’il faut pour
i nettoyer dans la bonne humeur.
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SOUVENEZVOUS

DE LETE 2003. LA
CANICULE, BIEN SUR,
MAIS AUSSI CETTE
NOUVELLE, QUI AVAIT
FAIT TREMBLER LES
FANS DE TOMB RAIDER.
LA GARDE DE LA PETITE
LARA AVAIT ETE ENLEVEE
A SES PARENTS.
I’HEUREUSE FAMILLE
ADOPTIVE, CRYSTAL
DYNAMICS, RESIDE

EN CALIFORNIE, A SAN
FRANCISCO, OU NOUS
AVONS PU VISITER LA
NOUVELLE MAISON DE
LA DEMOISELLE CROFT.
SANS ALLER JUSQU’A
PORTER DES FLEURS
DANS LES CHEVEUX,
ELLE PARAIT
MAINTENANT, PLUS
EPANOUIE, PLUS
NATURELLE, ET ELLE
ASSUME SA FEMINITE
DE FACON MOINS
OUTRAGEUSE : ELLE A
MURI, ET SANS RENIER
SES ORIGINES
D’ARISTOCRATE
ANGLAISE. PREVU POUR
LE PRINTEMPS 2006,
TOMB RAIDER : LEGEND

PART DONC SUR DE
TRES BONNES BASES.
CEMEFQIS-CL CESI
BEL ET BIEN LE GRAND
RETOUR DE LARA CROFT.

@ CONSOLES+ / JANVIER 20

: >action > Xbox, PS2, Xbox ;60 > 1 joueur > tous publics

c’est un peu comme
vieille camarade

vembre 2006, ce sera
ire de ses dix ans

, depuis ce lointain
eplsode de Tomb

orti sur Saturn, avant

poque de ce premier
, une 3D paretlle on
n‘avait jamals vu ¢a. C’était
les débuts de la fructueuse
licence de la poule aux ceufs
d’or Lara Croft. Et 'inévitable
arriva : 'éditeur exploita

ses charmes sans compter,
sans vraiment se soucier

de la qualité de ses jeux.
Usé, le public a donc

Version Xbox 360

nettement moins bien
accueilli les derniers opus
des aventures de la
demoiselle. Aujourd’hui,
Eidos s’en mord les doigts
et essaie de se rattraper,
en nous promettant un
nouvel épisode de Tomb
Raider enfin a la hauteur
de nos espérances. Avec
des ventes en chute libre et
un passif lourd de quelques
années d’argent facile,

il était urgent qu’Eidos se
reprenne, mais la tache ne
s’annonce pas aisée. Pour
faire revenir les amants

qui l'ont quittée, et séduire
de nouveaux prétendants,
I’éditeur de Lara a préféré
confier le développement a

une
nouvelle
équipe.

« Exit » les
Londoniens
de Core
Design, qui
s’étaient a
priori assoupis
sur leurs fish’n
chips, et « good
morning » aux San
Franciscains de
Crystal Dynamics. Pas
vraiment débutant, ce studio
s’était déja fait connaitre
avec la série des Soul Reaver,
des Blood Omen, entre autres.

A Uordre du jour: un
important ravalement de
facade. Ce qu’on remarque
de suite, c’est le nouveau
look de Lara. Plus élancée,
mieux proportionnée,

ses airbags, surtout, ont
dégonflé. Son visage aussi
a changé. Maintenant ses
traits, plus fins, dessinent
une frimousse plus naturelle,
moins polygonée qu’avant.
Paradoxalement, celui qui
lui a donné sa nouvelle
apparence, c’est Toby



Par Gia

Editeur

. Fidos i

Développeur
Crystal

__ Dynamics
Sortie

printemps

2006

TOBY GARD LE RETOUR

Contre toute attente, celui qui avait été a Porigine de Lara Croft fait de nouveau
partie de Péquipe de développement de Tomb Raider. Le nouveau design de Lara,
C’est a Toby Gard qu’on le doit, tout comme ancien.

Consoles+ : Qu’est-ce que
vous avez essayé de faire
avec la nouvelle Lara?

Toby : Je voulais montrer qui était

Lara, qu’est-ce qui la motive, aller

plus loin que le coté superficiel,

découvrir ses origines, ce qu’elle

est en tant qu’étre humain. Je n’ai

jamais adhéré au fait qu’elle soit

une sorte de psychopathe sans

aucune émotion.

Pourquoi aviez-vous quitté Core une caricature. C'était juste une
Design/Eidos ? exagération des proportions

A Uorigine, j’ai quitté Eidos, car féminines. Mais je n’avais pas
leur plan marketing était trop axé l'intention de les faire si gros.
sur l'aspect « objet sexuel » de C’était complétement délirant
Lara Croft. C’était compléetement sur Tomb Raider 3. On dirait que
contre la nature du personnage. ca lui fait mal !

Elle était sexy par ce qu’elle Justement, la nouvelle Lara Croft
accomplissait, pas parce qu’elle ressemble un peu a celle
essayait de ['étre. Je pense que d’Angelina Jolie. Est-ce que vous
c’est important, et que c’est avez aimé les films Tomb Raider?
différent. Je n’ai jamais été Angelina Jolie est bien dans le
d’accord avec cette politique. premier film. Elle était cool.

Je trouve que ca fait « cheap ». Par contre, je n’ai pas aimé

Mais l'idée de dessiner une l'arrogance qu’elle a intégrée
poitrine de cette taille. Elle au personnage dans le deuxieme
est bien de vous ? film. Ca ne correspondait pas
I’idée était bien de moi. A a Lara. Le second était mauvais,
[’époque, le but était de livrer sur bien des points.
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; Gard,
qui avait été
a l'origine de son
design initial. Il avait
quitté 'équipe de
développement peu
aprés la sortie du premier
épisode. Changements
prévus aussi dans ses
déplacements. Loin
d’une démarche féline,
ses pas laborieux et
mécaniques restent
inoubliables (dans le sens
« mauvais souvenirs »).

Il fallait bien de
nombreuses heures
d’entrainement
aux novices
& pour s’y faire.
Dans cet
épisode, les

développeurs
ont enfin tenu
a remédier a
ce probleme

S

Version Xbox
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Version PS2

récurrent. Il était temps.
Lara se veut plus instinctive,
plus accessible, moins
pénible. Du coup, elle gagne
en vitesse et en agilité, et
peut accomplir des actions

« qui correspondent plus aux
attentes des joueurs
modernes », d’apres Morgan
W. Gray, producteur du jeu.
Pour l'instant, nous ne
pouvons encore juger de

la précision de cette prise

en main dans le jeu final.

En effet, le réglage de la
maniabilité se fait au dernier
stade du développement,

et il reste encore quelques
mois de travail acharné

et assidu avant la sortie

au printemps 2006.

Malgré ces changements, ce
n’est pas non plus la grande
révolution. Globalement,

le jeu garde le méme esprit

=! 4

i
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Version Xbox 360

qu’avant. Simplement,

la volonté de Crystal
Dynamics a été de revenir aux
sources du premier épisode,
mais avec les technologies
d’aujourd’hui. Quels étaient
les ingrédients qui nous ont
fait aimer Tomb Raider, en
nous faisant réver et triper ?
« Nous voulions ramener Lara
Croft la ou elle devrait étre:
a Uextérieur. Nous voulions
’éloigner des rues de Paris,
de la zone 51, pour revenir
vers les endroits exotiques
tout autour du monde, vers
les tombes, revenir la ou tout
a commencé », continue
Morgan, fan de la premiére
heure. Le jet privé de Lara
s’envolera donc vers des
destinations lointaines

a consonances sauvage

et aventuriere, comme
I’Himalaya, la Bolivie et
I’Afrique. Lara revient a ses
premieres amours, mais il
était hors de question de
photocopier le premier
épisode. Pour ne pas étre
tenté de reproduire le passeé,
Joel Boucquemont, le
designer de l'univers,

a été exonéré de devoir se
farcir tous les Tomb Raider.

« e préfére ne pas me polluer
l'esprit. Mon job est de me
pointer avec quelque chose
de visuellement original.
Moins j’en sais des jeux
précédents, mieux je me
porte. |’'essaie de trouver mes
inspirations ailleurs. »

Crystal Dynamics a donc
bien analysé la situation.
Les déceptions des fans de
Lara Croft ont été prises en
compte. La construction des
niveaux a aussi été revue en
profondeur. Lors des essais,
les développeurs ont insisté
sur I’équilibre entre chaque
niveau. Pour un joueur
moyen, il faudra consacrer
environ quarante-cing
minutes pour chacun d’eux,
et le jeu en compte huit.
Plus logiques, plus cohérents,
moins pénibles, ils
s’annoncent bien plus
passionnants a explorer.

Ils ont aussi imaginé des
énigmes bien ficelées,
toujours a base de blocs

a déplacer, de manivelles

a actionner et de piéges a
désamorcer. D’ailleurs,

Nous avons pu essayer un
des puzzles, dans le décor

La nouvelle Lara

(X
)

Lara ne recule devant aucune concession
pour plaire a nouveau: Petit haut sexy
sur des seins plus crédibles, mini-short
taillé pour mettre en valeur ses longues
jambes galbées, une taille de guépe,
des abdos en acier, une queue de cheval
sauvage au lieu de la natte de fille sage,
des yeux plus expressifs et des leures
moins garnies en collagéne.

e

de Bolivie, prévu vers la fin
du deuxiéme niveau. Afin

de projeter deux sources

de lumiére sur une porte,

il fallait placer deux énormes
blocs de pierre sur des trous
creusés dans le sol. Facile,
n’est-ce pas? Simplement,
les pierres sont juste
perchées tout en haut des
tombes, au sommet de parois
escarpées... Comment faire...
C’est du grand Tomb Raider

en perspective, comme on
aime, comme on a tant aimé.
Il aura fallu attendre
quelques années et une
débacle financiere pour
qu’Eidos se ressaisisse.
Pour cet épisode, |'éditeur
sort tous ses atouts pour
donner au public l'envie de
rejouer a un Tomb Raider ...
un bon Tomb Raider. Des
millions de dollars sont en
jeu. Eidos I’a bien compris.
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AVEC T0CA 3,
CODEMASTERS FAIT
DANS LA DEMESURE.
JUSQU’A VINGT
ADVERSAIRES PRETS

A EN DECOUDRE AVEC
VOUS, DES DOMMAGES
REALISTES, PLUS DE
SOIXANTE-DIX CAISSES
FIDELES A LA REALITE ET
PRES DE QUATRE-VINGTS
CIRCUITS... AVEC
EVIDEMMENT DES
TRACES REPRODUISANT
SCRUPULEUSEMENT
LES PISTES EXISTANTES.
SACHANT QUE ToCA 2
ETAIT SORTI SUR XBOX
AU PRINTEMPS 2004,
ON A DU MAL A CROIRE
QU’UN TEL TRAVAIL A
ETE ABATTU EN SI PEU

“ DE TEMPS. ET . NG P
 POURTANT.. SURPRISE | [T
~_ LAVERSION QUE NOUS

o

- AVONS EUE ENTRE LES

~ LES MODES DE JEU,
ET SURTOUT TOUS LES
VEHICULES POSSIBLES
ET IMAGINABLES. SI LA
VARIETE, C’EST VOTRE

TRUC, VOUS ALLEZ ETRE

SERVI. MOTEUR !

. CONSOLES+ / JANVIER 2006

ERMIS D’ESSAYER TOUS
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reportage

Codemasters
Développeur
Codemasters

4 février 2006

PERATION

Editeur ,sprint cars, tourisme, | championnat a theme et le thématiques vous oblige par
F ] buggies, karts ou mode Scénario vous invite a exemple, avant de devenir
camions, ToCA 3 . choisir une discipline dans i pilote de F1, a gagner vos
propose une tripotée de 1 laquelle vous aller évoluer galons dans des contests de
véhicules qui n’attendent en partant du bas de Karting, de F1000 puis de
que vous pour démarrer en ['échelle. Cette division Formule 3. Une riche idée qui
trombe. Les différentes- ' _en championnats vous initie progressivement a
caisses sont T la difficulté du titre. Car, vous
regroupées Py le savez peut-étre, ToCA
' a basé sa

~——

sortie

T0UR 1/3 A
S 3 ;

0/3 Kenny Bruce a fait un faux
depart




Par Reyda

> course
> Xbox, PS2
> 1 joueur
(jusqu’a 16 en ligne)
> tous publics

SIMULATION

réputation sur le réalisme
de sa conduite : le controle
des voitures est délicat. Les
chocs avec les concurrents
et les sorties de piste
endommagent les
suspensions et la direction
ou provoquent une usure
prématurée des pneus.

Inédites en revanche sont les

conditions et regles de course

qui sont désormais encore

plus réalistes : y sont inclus

les tours de chauffe et les
qualifications, les drapeaux

signalant les accidents et
dangers. Et bien sur les
conduites antisportives
sont séverement

réprimées : piloter
dangereusement vous vaut
des pénalités, voire une
disqualification pure et
simple selon la gravité

de la faute. Pour rester

dans U'esprit « racing », de
nombreuses courses se font
avec la méme voiture pour
tous : c’est le talent et le
temps passé sur les réglages
qui départageront les pilotes.
En plus des sempiternels
gonflage de pneus et autres
hauteurs de caisse, on trouve
un paquet d’améliorations
qui vous sont décrites en
détail. Pots, Durit, cages
antiroulis ou entretoises plus
performants vous permettent

par exemple d’augmenter
votre résistance aux
dommages mécaniques,

de limiter l'usure des
pneumatiques ou la
performance du carburant.
Ces améliorations, selon leur
niveau d’efficacité, occupent
un certain volume : on ne
peut pas tout combiner,

cela entrainera donc des
choix cornéliens.

Coté technique, malgré

un moteur graphique
entierement refait, on

ne sent pas trop l'évolution.
La version PS2 est plutot
impressionnante et propose
de « environment mapping »

sur les capots de voiture et
des effets de fumée réussis,
mais ce ne sont pas ces
gimmicks qui nous ont le plus
séduits ! Notre plaisir vient
bien plus de l'intelligence des
adversaires complétement
refondue : il est agréable de
constater combien ils sont
agressifs | C'est quand méme
bon d’avoir a se battre pour
revenir en téte, une sensation
que pas mal de développeurs
semblent avoir écarté de leurs
priorités... En 'état, on
pressent que ce Toca 3 est

un jeu de course culte. On
attend juste une version

plus avancée pour confirmer
ce premier verdict. &

Questions a Jonhatan Davis, game designer

Consoles+ : Quels éléments
manquaient a ToCA 2 ?

Jonhatan Davis : ToCA 2 se concentrait sur
une petite fraction du sport automobile,
[a ol ToCA 3 offre un spectre plus large
qui représente toute la variété de la
course motorisée : monoplaces, buggies,
sprint cars... On a maintenant 'occasion
de conduire des voitures tres differentes
de celles que l'on peut acheter chez le
concessionnaire du coin ! Enfin, les
regles de conduite sur circuit ont éte
renforcées et assorties de pénalités

ou d’exclusion. On a aussi une variété
extréeme d’épreuves, tant et si bien

que le DVD est totalement plein !

«Dans GT4 comme dans forza, il manque pour moi
un élément essentiel : le frisson I»

Pourquoi ne pas avoir fait 3 ou 4 jeux
indépendants ?

Trop de jeux proposent un énorme
éventail de voitures mais n’offrent pas
un challenge suffisamment intéressant,
que ce soit au niveau de la difficulte,
de la variété du jeu ou méme du
comportement des adversaires. Le pire,
c’est un jeu qui est tres léche, mais qui
au final n’est pas « fun » a jouer.

Vous pensez a un certain GT4 ?

On n’a pas honte de dire qu’on a voulu
faire l'anti Gran Turismo. Dans GT4
comme dans Forza, il manque pour moi
un élément essentiel : le frisson ! Je
préfére presque rejouer au premier
Ridge Racer qui distille cette excitation
pure du racing, avec des concurrents
qui ne lachent rien.

De quoi étes vous le plus fier ?
Chague voiture est un véhicule unique :

ce n’est pas seulement en rapport avec
le nombre de chevaux, mais plutot dans
la conduite, le comportement... Et cela
procure un plaisir difféerent.

La suite sera sur consoles next gen ?
Ne nous pressons pas ! On prendra le
temps d’exploiter au mieux les capacités
des nouvelles machines. On ne veut
certainement pas d’une conversion PC
faite a la va-vite. Nous avons encore des
surprises en stock. Le « Track action »

a éteé favorisé, mais on développera
dans le futur ce qui se passe autour des
COUrses parce que ¢a nous passionne.
Notre déemarche nous semble la bonne :
si ToCA 2 a bien marché, ce n’est pas
seulement parce que nous avons pensé
aux fans, nous avons avant tout créé le
jeu auquel nous-mémes aurions aimeé
jouer. Vu comme on s’amuse sur ToCA 3,
ca présage de bonnes choses.
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LA FAMILLE, C'EST
SACRE. SURTOUT
LORSQUE VOUS VENEZ
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Version PS2

» éveloppé pour satisfaire
tant les fans du Parrain
que les amateurs de

jeux vidéo, le titre d’Electronic

Arts est parvenu en quelques
mois a se débarrasser de son
statut de clone et semble
désormais capable d’offrir
une alternative intéressante
a ceux qui en ont marre de
tourner en rond dans les rues
de San Andreas.

Avec Le Parrain, vous allez
apprendre les vraies valeurs
qui cimentent le crime
organisé. Tabasser un
commercant juste ce

qu’il faut pour le racketter,
corrompre la police, ne pas
hésiter a mettre sa vie en
danger pour protéger son

supérieur : autant de regles

a appliquer pour gagner

le respect de vos pairs et
prendre du grade au sein

de votre organisation. Livré

a vous-méme dans une ville
en 3D, vous étes libre de
respecter le scénario du film
ou de vous promener a votre
guise dans les rues poury
mener vos propres affaires.

Il faudra toutefois éviter de
semer le chaos pour ne pas
s’attirer les foudres de son
employeur. Si les décors
manguent encore de vie,

la possibilité de personnaliser
son héros et la précision de la
maniabilité lors des combats
rapprochés nous ont fait
bonne impression. Un conseil :
méfiez-vous du parrain !

Version PS2

Par Plancton

‘. Editeur

*"j Electronic
t _ Arts
" Développeur
(\l |"J Electronic
~ lJ Arts
\_) e Sortie
9 mars 2006

Version PS2 §

Quelques questions a Phil Campell, creative director sur Le Parrain

« ... S| LA JOUABILITE NE SUIT PAS, CELA NE SERT ARIEN. »

Consoles+ : Avez-vous présenté
votre jeu a Francis Ford
Coppola? Et si oui, qu’en a-t-il
pensé ?

Phil Campell : Il n’a pas souhaité
s’'impliquer mais il nous a permis
de puiser librement dans les
archives du film. Sa vision
artistique nous a fortement
inspirés.

De quel élément du jeu étes-vous
le plus fier ?

S’il ne fallait retenir qu’un point,
ce serait probablement la
maniabilité. Vous pouvez avoir

un bon scénario, de beaux
graphismes, mais si la jouabilité
ne suit pas, cela ne sert a rien.
Nous avons donc essayé de

créer un systéme reposant sur

l'utilisation du stick znalogique

et qui permette de mieux ressentir
les actions effectuées.

Y aura-t-il des différences entre
les versions du jeu ?

Les versions PC et Xbox 360
proposeront quelques bonus
supplémentaires, tandis que
l’adaptation PSP bénéficiera

d’un contenu inédit.
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course combat
Project Gotham Racing 3 Dead Or Alive 4

Jump

Entrez dans la nouvelle ere des jeux

* Lance-toi. f\
@ XBOX 360
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En décembre,

relis Les Princes d’Ambre...

Edito

a-t-il stupide ?

"ai pu, confortablement installé chez moi, profiter des premiers titres next gen. a6
JQuel est le bilan de mon expérience de jeu ? Ben OK les gars, tout est beau, c’est

du bon boulot, et les choix esthétiques, s’ils ne plaisent pas a tout le monde, ont
au moins le mérite d’étre assumés dans le but de nous en mettre plein la vue. Mais
ily a comme un p’tit truc qui ne change pas... Donnez-moi des ennemis intelligents ! 47
Arrétez avec ces barils rouges, forcément explosifs, stockés n’importe ol et surtout ou ils
ne devraient pas é&tre ! On ne fait pas le plein a la station-service chez vous? Et pourquoi,
messieurs les gardes d’élite surentrainés, vous obstinez-vous a vous cacher derriére ces
mémes barils rouges ? Vous n’avez jamais joué a un jeu vidéo ou quoi ? Et puis pourquoi 48
ces trousses de soin dans des placards a balai ou posées a méme le sol ? Comment
se fait-il que ces laboratoires scientifiques regorgent tous de gilets pare-balles et de
cartouches de fusil a pompe ? Et quid des portes en bois qui ne cédent pas sous l'action
d’un lance-grenade atomique ? Le réalisme graphique c’est bien, la cohérence, c’est 49
mieux. Je veux bien accepter pas mal de choses d’un jeu vidéo parce que toute forme de
jeu impose de suivre des régles, mais... offrir aux joueurs un univers hyper-léché, réaliste
et détaillé pour le truffer de détails pareils, c’est, comment dire... du mauvais go(t.

Reyda S0

52

S3

56
Cestle nombretotalde -

personnages jouables dans le

tout nouveau Jekken 5, sous-itré
Dark Resurrection. Entre Dragunov,
un officier russe qui semble tout
droit échappé d’un Metal Gear,

et la craquante Lili, une fille a papa
résidant a Monaco, ce sont donc
deux petits nouveaux qui viennent
rejoindre le club des furiewnc
Comptez également sur Eddy, qui
redevient un personnage a part
entiére et Armor King, qui revient
mystérieusement d’entre les morts.
34 sans compter les boss, hein!

MEETS

) CONSOLES+ / JANVIER 2006



La manette

en forme de
télécommande:
sa position
dans l'espace
est reconnue
en permanence
grdce a

un nouveau
systéme de
capteurs.

Nintendo Revolution
« Ma révolution porte ton nom »

DANS LES FAITS, ELLE SERA MOINS BALEZE QUE LES CONCURRENTES: ET ALORS ?

ombreux sont les
n grincheux qui voient le
couperet tomber sur la
Revolution et sa manette en
forme de télécommande.
Jugez donc: un processeur a
peine plus puissant que celui
de la GameCube, une puce
graphique du méme acabit,
et a peine 128 Mo de mémoire
vive... Il semble aussi que
la Revolution ne joue pas
la carte de la TV Haute
Définition. Bref, si 'on en croit
nos collégues de IGN a qui
l’'on doit ces révélations, la

Revolution sera loin, trés loin
des monstres de la nouvelle
génération en termes de
performances. Les « fanboys »
de Sony et Microsoft peuvent
jubiler et la concurrence se
frotter les mains, n’est-ce
pas? Pas si s(r. Nintendo

ne vise pas spécialement

les accros de la course a
’armement vidéoludique.
UN AUTRE MARCHE

Lors des différentes
conférences données en
marge de I’E3, on ne nous a
jamais caché que l'ambition

de Nintendo résidait ailleurs
gue dans la course aux
polygones. Devant la crise
de créativité qui sclérose
Uindustrie du jeu, la firme
de Kyoto est peut-étre la
seule a détenir la solution:
il n’y a qu’a voir l'incroyable
popularité de la DS pour
comprendre qu’avancée
technologique et succes

ne sont pas forcément liés.
Voyons le bon cdté des
choses: comme elle utilise
des composants bon
marché, la Revolution

La Revolution devrait proposer
une connexion Wi-Fi d’origine,
pour jouer online ou se connecter
a la DS tout simplement, sans
brancher le moindre cable.

“\“1EN°QD$'-

""" La Nintendo DS :

pour la premiére

fois depuis

devrait étre vendue a un prix longtemps,
avoisinant les 150 euros. le succés
Sa télécommande devrait d’une console
également lui ouvrir la porte n'est pas lié
des foyers de « non gamers ». d sa capacité
D’ailleurs, en proposant d impressionner
une console facile a prendre les foules
en main, pas chere, et en par ses
libérant les développeurs des graphismes.

contraintes techniques pour
qu’ils se concentrent sur le
gameplay, Nintendo ne serait-
il pas en train de nous refaire
le coup de la DS, version
salon? Si c’est le cas, on

dit banco | &
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Bonne nouvelle pour les fans
du beat them all maudit de
Square Enix, Ubi s'est décidé
a commercialiser le dernier
Drag-on Dragoon, logiquement
renommeé Drakengard 2 en
Europe. Le premier n'avait pas
connu un franc succes chez
nous, mais peut-étre que le
public accordera une seconde
chance a ses personnages
torturés et aux phases a dos
de dragon.

Ce pourrait étre le titre d’un
roman policier... Cest plutt
’hommage rendu par Eidos a
son célebre agent 47. La bande-
son de Hitman : Blood Money
sera encore une fois confiée a
Jesper Kyd qui a pour l'occasion
réquisitionné Forchestre
symphonique de Budapest.

150 personnes, cheeurs
compris, au service de la
musique d’un jeu, ca laisse
songeur. Jesper avait déja signé
les bandes-son de Splinter Cell :
Chaos Theory ou Messiah,

et travaille en simultané sur

la future tuerie de la Xbox 360,
un certain Gears of Wars...

CONsOoLEs+ / JANVIER 2006
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KAZUSHIGE NOJIMA EST VENU FAIRE UN TOUR A PARIS, M@jim’\u .

A 'OCCASION DU ZONE 05, FESTIVAL DE LA CULTURE
JAPONAISE. NOUS AVONS DONC POSE QUELQUES
QUESTIONS AU SCENARISTE DE FINAL FANTASY VI, Vill,
X, X2, ET DU FILM FINAL FANTASY ADVENT CHILDREN.
MALHEUREUSEMENT, AUCUNE SORTIE DE CE DVD TANT
ATTENDU N’A ETE CONFIRMEE.

Consoles+ : Quelle est la
différence entre écrire pour
le cinéma et pour les jeux
vidéo ?

Le scénario d’un film, ca me
met une de ces pressions !
Pour un jeu, aussi, mais
beaucoup moins... Le public
du jeu vidéo est, en principe,
plut6t jeune ; tandis que le
public de cinéma est plus
mature, plus exigeant.

Au début, je pensais que ce
serait plus facile d’écrire pour
le cinéma. Mais un jeu, c’est
trente heures d’histoire, alors
que pour Advent Children, j’ai

commencé avec un scénario
de vingt minutes. |’ai di me
rendre a l’évidence : pas facile
du tout, de faire court !

Quel support préférez-vous ?
Le plus facile et le plus
plaisant pour moi c’est
d’écrire pour les jeux vidéo.
Je suis habitué a cet exercice.
Mais écrire pour le cinéma
est amusant aussi... et puis,
cela m’a donné 'occasion

de revenir a Paris |

Et que pensez-vous de
la France ?

t C
urt |

WWWW;

-
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Sortie prévue
Dispo USA

et Japon
Indéterminé
pour la
France

i Ici, jaime bien manger [rires],
E mais je suis arrivé hier soir,

! je n’en ai pas encore profité.

i Je dois avouer que j’adore les
1 plats en sauce!

Le film pourra-t-il &tre
apprécié par des novices
de lasaga?

Bien sdr, il a été fait dans
ce souci.

Y a-t-il un fil conducteur

dans toutes vos histoires ?
Mon message, dans chaque
Final Fantasy, c’est qu’il faut
agir pour atteindre son but, et
ne pas attendre passivement.
Agir, d’ailleurs, ce n’est pas
forcément combattre... Dans
Advent Children, le héros,
Cloud, est désespéré, malade,
triste, et se fiche bien de vivre
ou non. Malgré cela, il se bat
une derniére fois pour ses
amis, et, finalement, il revit.
En fait, le théme principal,
c’est le salut. C’est pour cela
qu’ily a autant de références
aux anges...

Propos recueillis par Gia
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Le hérisson veut faire la
course... Et ce n'est pas la
premiére fois : souvenez-vous
de Sonic Racers sur Saturn !
Cette fois, Sonic et ses potes
sont équipés de skateboards
anti-gravité : facile de bondir
bien haut et de se la péter en
faisant des loopings. Cest bien
speed et plus dans lesprit Sonic
que ce prétentieux Shadow...
Sonic Riders sortira en mars
sur PS2, GC et Xbox.

WH W ;‘-ﬂ‘y il

t contre Katana

soft profite en tout cas du
moteur et donc du rendu
impressionnant de GT4
-espérons juste que U'lA
roupillera un peu moins...

poignée de BMW, Aprilia et
Triumph... Coté jouabilité, la
team explique gu’elle a voulu -
faire découvrir a tous les joies
du deux-roues ; d’ou le choix

Tout le monde n’a pas la
chance d’avoir une Neo Geo

en état de marche, et encore
moins le compte en banque
pour lalimenter en jeux...
Nobilis édite pour notre plus
grand plaisir Metal Slug 5, KOF
2003, Samurai Shodown 5 pour
une trentaine d’euros chacun.
En février, sur PS2 et Xbox.

Le lecteur de DVD Kid Player est
un petit accessoire qui nous a
bien épatés : sous ses airs de
Playdia un peu plastoc se cache
un trés bon lecteur DVD et DivX
spécialement concu pour les
enfants avec grosses touches et
commandes simples. Bonne

ﬁ% connectique, casque
g et micro pour se

la jouer karaoke,
on peut méme lui
s adjoindre un écran
LD !

475, uand les auteurs
| de Gran Turismo
" s'attaquent au monde

des deux-roues, ils ne font pas

les choses a moitié. Leur titre
se veut aussi exhaustif que
pouvait I'étre GT, avec pres
de 35 tracés différents et un
éventail énorme de motos
japonaises : de laTW a la
célébre Hayabusa, les dingues
devraient s’y retrouver. Les
marques européennes sont
représentées par une petite

\ Lorigine, Aeon Flux
| ™ est une série animée
| de SF assez « concept »
diffusée sur MTV dans les
années 90. Voici que la belle
Aeon, tel le Kong, fait un
come-back a la fois en film
et en jeu. Dans les salles
obscures, c’est Charlize
Theron qui incarne
U'impitoyable espionne censée
assassiner un membre du
dernier gouvernement de
’humanité décimée par un
virus. Brrrr... Pour ce qui est
du jeu concocté par Terminal
Reality (a Uorigine de
Bloodrayne), nous 'avions
taté a I'E3, et l'alternance
de bourrinage intensif et
d’infiltration de haute voltige

du dépouillement dans les
commandes pour ne pas
dérouter les néophytes. Le

nous avait pas mal séduit.
Sauter de corniche en
corniche, utiliser un filin et
descendre silencieusement
dans le dos de gardes en
faction pour les réduire au
silence avait quelque chose
de jouissif : peut-étre 'une
des bonnes surprises. Déja
disponibles aux USA, le jeu

et le film devraient sortir chez

nous en mars.
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Amorce d’une longue série
a succeés ou bien apéritif?
La réponse en février | I

Editeur

Développeur
Polyphony
Digital
support
PS2
Sortie prévue
février

Développeur
Terminal
Reali

Sortie prévue
mars
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News

Monkey en poche

Le nouveau Monkey Ball
Touch’n’Roll déboule sur DS en
février: son principe ressemble
fort & celui de Pac’n Roll.
Ftonnant, car la base des
Monkey Ball, c’est qu'on ne
controle pas le personnage mais
l'inclinaison du plateau de jeu..

0026200

Vieux motard...

Sorti aux USA cet été, Advent
est un jeu d’action et de tir dans
un monde SF, scénarisé par
Orson Scott Card (La Stratégie
Ender). Vous étes un humain qui
doit, selon [a prophétie, sauver
un peuple extraterrestre. Pas
mal... Blood Rayne 2, lui, retrace
les aventures d’une vampiresse
qui fait un carnage sanglant
chez les officiers nazis. Hem...
Gotho-pouffe sexy et cruelle,
Blood Rayne a mis un an et
demi a débarquer chez nous.
Peut-étre que son ambiance
vous convaincra ? Verdict lors
des tests le mois prochain |

Segalympique

Sega, partenaire officiel des
Jeux 2008 a Pékin. Oui, on dit
Beijing, mais Pékin, je préfere.
De [a a imaginer un futur
Decathlete sur PS3 ou
Revolution, il n’y a qu’un pas!
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a fait un petit moment
qu’on l'attend... Si Trane
le graffeur prend son

temps, serait-ce pour nous

gratifier d’'une ceuvre
immortelle ? Nous avons eu

’animal en main, et on peut

vous dire gu’il est bien

sympa: le coté artistique a

été poussé loin, le « Stage

Select » prend la forme d’une

série de couvertures de

magazines, et la playlist celle
d’un i-Pod. Les tags,
somptueux, sont vus,

pendant le spray, sous un
angle de caméra original.
Recouvrir les tags des autres
pour les humilier, c’est tout
un art: Trane retouche le tag
original et le détourne vers
des parodies souvent
hilarantes. Il s’y applique tant
qu’il se fera souvent
surprendre par des vigiles, des
racailles ou méme des pitbulls
enragés. Il utilise, pour se
battre, tout ce qui traine:
couvercle de poubelle ou
ballon de basket, il sait quel

Marc Ecko’s Getting Up
Résiste a [a pression

Editeur
__ Atari
Développeur
The Collective
Support
_PS2, Xbox
Sortie
15 février

usage en faire ! Enfin, coté
son, le mix est éclectique, du
rap de Wu-Tang au hard rock
de System of a Down, il en
aura pour tous les godts. Il est
possible de jouer en VO ou en
VF selon que l'on préfére les
voix de RZA, Brittany Murphy
ou bien Oxmo et Stomy. &

Rumble Roses XX
Konami s’exhibe

’est plus fort que nous, on
CSe retient, et finalement,

on crague, on vous passe
des screens de Rumble Roses...
Dans ce jeu de catch qui
propose XX (vingt) minettes
différentes, vous aurez

désormais quatre looks
différents par héroine en
fonction de votre cote de
popularité, et combattre
chez vous en tag par équipe
de deux ou sur le Live en
un contre un. =

«nli

Editeur
Konami
Développeur
Konami

Support

DS
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News

Comme en quarante
Command Strike Force, c’est la
suite des fameux Commando 1
et 2, jeux tactiques ot vous
dirigiez une escouade de
soldats de la Seconde Guerre
mondiale. Malgré un lifting 3D
et une nouvelle orientation trés
« action », il vous propose
d’exploiter les talents divers de
trois héros différents: Béret
vert, espion, sniper. Un mix FPS,
infiltration et discrétion, ce
printemps, sur PS2 et Xbox.

Mea culpa

Le mois dernier, j’ai écrit dans
ces colonnes que le Core Pack
suffirait a jouer aux jeux

« Xbox1 ». Eh bien, j’avais tout
faux, car le logiciel d’émulation
qui fait tourner les jeux Xbox
requiert finalement un disque
dur.. Les acheteurs du Core Pack
(moi compris) en seront pour
leurs frais, jusqu’a la sortie de
disques bon marché. Désolé !

L'Empire des jeux

Un petit bouquin qui se
propose de revisiter vingt ans
& d d’évolution du jeu,
SR B aveC Ses success

M stories, ses flops
‘et ses créateurs

de génie. Ca
manque un peu
d’interviews, mais
clest agréable a lire.
" Parfait pour faire découvrir la
variété de monde vidéoludique
aux plus jeunes.

)
LEmpire g
des jeux

Xbox 360
lancée |

ombreux sont les
furieux qui ont bravé le
1 froid pour aller chercher
leur Xbox 360 dans la nuit du
30 novembre au 1* décembre,
a minuit ! Nous étions dans

le « pack » de ceux qui se sont
servis a la Fnac des Champs-
Elysées: pour l'occasion,

une aprés-midi démo était
organisée avec un footeux du
PSG en invité d’honneur. En
plus des consoles réservées, il
y avait un stock de Xbox 360:

NS A N N .

Haute définition

Comment ¢a

@ n feuilletant nos pages
¥ yous remarquerez que
“m les captures d’écran 360
sont d’une beauté presque
inquiétante: c’est pourtant
l'image que vous obtenez sur
une TV HD. Lorsque vous

Mass
Space

’ auteurs d
Editeur

Microsoft Old Republic : v

Développeur
Bioware _
Support

_ Xbox 360

Sortie

courant 2006

Vous controlez
d’éclaireurs de

planétes exotiq
des dialogues a

n titre d’action-RPG
révolutionnaire, par les

et Star Wars Knights of the

met la puce a Uoreille.

belliqueux et des choix a faire

! trois cent soixante en tout!
i Magie des chiffres... Sur un
i coup de téte, Reyda a craqué

E sur le Core Pack; il a peut-étre
! bien fait, car Microsoft,

! jouant le vieux coup de la

i pénurie, n’a fourni que 30000
1 consoles pour le lancement

E francais. C’est peu. D’ici la

1 fin décembre, ily en aurait le
! double. Les mémes problémes
1 d’approvisionnement

i touchent le territoire

i américain. Il n’est pas

1 impossible que ce soit

! provoqué par de petits malins
i qui achétent la machine pour
1 spéculer sur les ventes aux

i enchéres online... 1

R RN W R NER RS R

marche?

utilisez une péritel de base,
la résolution est moindre.
Rappelons aussi que dans le
cahier des charges de la Xbox
360, il est écrit que tous les
jeux doivent tourner sur TV
HD et étre en format 16/9 «
natif », c’est-a-dire qu’ils ne
sont finalement pas calibrés
pour une télé ordinaire. Nous
faisons les captures sur un
écran LCD a l'aide d’un cable
spécial qui émule la TV HD:
ceci explique les différences
qui peuvent apparaitre.entre

nos tests et ce que vous
apercevez a l'écran chez vous.
Comme disent les Japonais:
dix mille mots valent moins
gu’une image, aussi comparez
les deux photos ci-contre pour
mieux comprendre. i

Effect
opera

e Jade Empire
oila qui nous

une équipe
'espace que

vous modifiez a votre gré pour
compléter ou renforcer les
talents de votre personnage
principal. Au menu, des

qui auront une répercussion
sur une galaxie entiére !

Le jeu devrait proposer une
interaction entre joueurs (via
le Live), pour l'instant, encore
mystérieuse... M

ues a explorer,
vec des aliens
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Télex...

Flippe pas, papa!

Ami trentenaire ou quadra,
permets que je te tutoie!
Gottlieb Pinball Classics te fera
retrouver sur ta PSP, en février,
les sensations des bons vieux
flippers de ton adolescence.
Imagine:: un collector tel le
Blackhole de 1981, le premier

a se jouer sur deux niveaux
simultanément, ainsi que les
flyers et notices qui s’y
rapportent... Il est aussi possible
de partager un flip complet avec
un pote par simple
téléchargement. Cool, non?

Un plan simple?

Un affaire de cambriolage qui
tourne mal... des bandits de
haut vol qui sortent de prison..
un gros coup qui se prépare:
c'est The Plan. Ca pourrait étre
le script du prochain film avec
Catherine Zeta Jones, mais c’est
en fait un jeu du studio Monte
Cristo, qui devrait apporter, en
mars, un peu de sang neuf au
monde de linfiltration sur PS2.
Originalité qui tue: l'écran
splitté en trois, qui permet de
croiser le champ de vision des
trois héros et de coordonner
leurs actions.

’ CONSOLES+ / JANVIER 2006

Full Auto

Full contact !

\ “abord, on prend un jeu
de caisses, comme il en
~ml existe plein d’autres,
avec des courses a gagner,
des objectifs a remplir pour
passer a |’étape suivante.
Ensuite, on ajoute des
environnements destructibles
a souhait, facon Runabout sur
Saturn. Enfin, on dote les
voitures de quelques

Ninja Gaiden Black

accessoires bien sentis:
mitrailleuses, bazookas,
mines... On n’oublie pas

la dose d’effets spéciaux

et d’explosions et hop, on
obtient Full Auto. Dans la
pratique, on défonce les
vitrines et terrasses des cafés
en canardant a l'envi les
concurrents qui se crashent
en flammes... Mais malgré

On remet ca ?

icrosoft réédite .
'un de ses titres
incontournables

dans la série « Classics », j’ai
nommeé le surpuissant Ninja
Gaiden, qui, pour l'occase,

se dote du suffixe Black !

Le principe, on le connait:
dans la peau d’un ninja, vous
évoluez dans des niveaux

infestés d’ennemis et de boss

gigantesques que vous
affrontez a coups de sabre et

de magies dévastatrices. Loin
de nous ressortir le méme jeu

deux ans apres, Microsoft
l’a beaucoup amélioré.
Ainsi, cette version contient
le pack Hurricane (que l'on
téléchargeait sur le Xbox

Editeur
___Sega
Developpeur

Pseudo

Interactive

Support

Xbox 360

Sortie

février

tout le fun qu’il pourrait
procurer, on n’est pas emballés
plus que ca: moteur physique
tout juste correct, maniabilité
imprécise, et, surtout, des
saccades impensables sur

une console de cet acabit.

On reste dubitatif, en
attendant une version plus
avancée qui nous permette

de mieux juger l'oiseau. &

Live) : nouveaux ennemis,
possibilité de controler les
cameéras (option qui manquait
cruellement au jeu original),
nouveaux costumes et un
mode Missions. A ceux qui
trouvaient le jeu trop difficile,
Ninja Gaiden Black fournit

un mode Easy - sans épargner
au joueur qui s’y engage des
remarques désobligeantes...
Derniere bonne nouvelle:

les décapitations, qui

avaient été censurées, sont
réintégrées. La version ultime
d’un jeu exceptionnel ! M

Editeur
Microsoft

Support
_ Xbox

Sortie
Disponible

Tecmo

e T R R ..



RALE PAL, booster de sensations

Ip ronrsp

Compatible

Distribué par

NosfllL 1 s 1 OMIDWAY

www.nobilis-france.com

//"' Osez la qualité

"

“mm HUMMER, H2, of related Emblems
(HEVELLE, CRVETTE, SOLSTICE, IMPALA
tered trodemarks of Somy Computer Entertoinment
ive owners. 119.99 € (Prix de verte public conselie)




News
TéleH...

Brochette de dinos

King Kong n’a pas le monopole
de la chasse au TRex ! Monster
Hunter Freedom, le jeu de
traque au dinosaure multi
joueur de Capcom, est enfin
prét a déferler sur PSP Il
utilisera la connexion Wi-Fi
pour des parties endiablées a
quatre joueurs. Si la maniabilité
est un chouia améliorée,

on tient un hit en puissance.

Maison de fous

Robert Zemeckis et Steven
Spielberg ont a peine annoncé
leur prochain film, Monster
House, que THQ est sur le
coup! Un jeu est d’ores déja
prévu pour I'été prochain. Ony
incarnera l'un des trois gamins
qui luttent contre une maison
hantée qui boulotte les gamins
le jour de Halloween.

Le retour
de la vengeance

Capcom, le roi de la récup’,
accouche d'un Devil May Cry 3
Special Edition. Outre son petit
prix, cette réédition vous offre
de jouer le frere jumeau de
Dante, Virgil. En quoi son
gameplay est-il différent ?

Il manie des épées maléfiques
dont un katana aux pouvoirs
inédits. Evidemment, on va
encore se faire avoir et se

jeter dessus pour patienter
en attendant le DMC next gen
sur PS3... Plus d’infos dans la
rubrique import du mois
prochain!
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Dreamfall
Ele.vatlon
onirique

Editeur

es Norvégiens de Funcom e : , . . o
: euvent se targuer d’avoir i ' B
5 3 Application

am donné naissance a l'un des -

plus beaux jeux d’aventure de Developpeur
tous les temps, The Longest By RS Funcom
Journey. Cela fait maintenant Support

six ans qu’on attend sa suite, _ Xbox
Dreamfall. On sait déja tout Sortie prévue
de son héroine, Zoe Castillo, mi-2006
de sa ville, inspirée d’'un Maroc

retrouver la belle April Ryan,
la vedette de l'opus précédent.
Une aventure 6 combien
prometteuse... &

d’anticipation. On sait qu’elle
devra discuter, se battre et
résoudre des énigmes au coté
d’un autre perso, Kian, pour

1
1
]
1
1
1
1
1

¥ ncore un autre jeu sur

la Seconde Guerre

“mm mondiale, me direz-vous.
Oui, mais celui-ci vous propose
de la jouer dans les airs plutdt
que sur terre. Vous survolez
des champs de bataille
célebres: Allemagne, Maroc,
ou les fles du Pacifique, pour
finir a Tokyo. Bombardements
ou dogfights de folie, vous
allez pouvoir éprouver la
pléthore d’appareils (prés

Halo One Style
Les bronzés a Singapour

e mois dernier, nous vous
i parlions de la délégation

francaise qualifiée pour la
finale des World Cyber Games
a Singapour. Les seuls a
ramener une médaille sont les
Halo One Style, qui décrochent
le bronze. Entretien avec
Philémon Kammer, téte

Développeur

UbiSoft
de quarante) autant que vos
pauvres nerfs: ca tombe bien,
depuis Crimson Skies, il n’y
avait plus grand-chose a se
mettre sous la dent ! &

Sortie prévue

début 2006

Tu as fait de ton mieux?
Oui, j’ai fait tout ce que
pouvais pour représenter au
mieux la France, mais j’ai eu
quelques moment difficiles
avec mon partenaire, ce qui
a nous co(té la demi-finale.
Qu’attends-tu de Halo 3,
aprés ton tournoi?

de ca, j’attends de voir ce que
donnera Unreal Tournament

pensante des HiS. J’en attends beaucoup. Je veux : 2007.
Quelles étaient les difficultés croire qu’il révolutionnera les Pourquoi votre team s’appelle-
a surmonter a Singapour? jeux vidéo en permettant un t-elle Halo One Style?

La chaleur, les fast-foods et

la grippe aviaire !... Non, je
plaisante. Plus sérieusement:
je n’ai pas ressenti de stress
particulier, le niveau
correspondait a mes attentes.

Vvéritable essor du pro-gaming
sur consoles. |’espere aussi
que U'on réintroduira une
arme qui sera « de toutes les
situations », comme le petit
gun du premier Halo. A c6té

Cela veut simplement dire ce
que je crois, a savoir qu’ily a
un seul style a jouer sur Halo!
Ce n’est pas notre vrai nom de
team, loriginal étant AlA,
«Always In Action» i



Hanzen

Petit Nokia Noél

Si vous vous dites « tant qu’a
prendre un nouveau téléphone
en cette fin d'année, ce serait
sympa de pouvoir jouer

dessus », bonne nouvelle : Nokia
a pensé a vous. Le pack N-Gage
QD Platine comprend le
téléphone, deux titres (Tomb
Raider et Sonic), une carte
prépayée NR) mobile, trois
téléchargements offerts (un
logo, une

sonnerie et
Prince of Persia : lAme du
Guerrier), 50 SMS offerts et
jusqu’a 80 euros de crédit de
communication... Alors certes,
la N-Gage n'a pas réussi a
s'imposer a hauteur de nos
espoirs sur le marché de la
console portable, mais elle
propose des choses bien sympas,
et, ces temps-ci, deux jeux de
stratégie bien roulés, Pathway To
Glory: Ikuza Islands et High
Seize. L'océan Pacifique y est a
honneur, puisque le premier
décrit le conflit américano-
nippon a la fin de la Seconde
Guerre mondiale, et le second
fait de vous un pirate de la
grande époque !

==

telephonie {&ex

Les Sims 2
La carte Sims

L es Sims, c’est comme les e gl TR T
Pokémon : on aime ou on S o T .
déteste ! Il faut dire que le | Qf 'Z_?I @ 7 B'Q
principe propose ni plus ni L
moins que de reproduire en
virtuel toutes les contraintes
de la vie réelle, dans un
monde caricatural ou
matérialisme et arrivisme sont
rois. En méme temps, c’est
dréle comme on peut se
satisfaire d’avoir acquis un bel
écran plasma pour sa maison
Sims, d’étre la coqueluche du
quartier, ou encore
d’emmener son avatar au petit
coin juste a temps ! Outre le
respect des principes de base
des Sims 2 sur console, cette
version téléphone dispose

[iErme e

d’une interface simple et
claire, qui permet de jouer
d’une main. Ainsi, méme si
votre portable ne dispose pas
de stick, ou si ses touches sont
placées de maniére peu
pratique, vous vous éclaterez
dans votre vie virtuelle,
d’autant que la réalisation est
tout a fait correcte... a moins
d’étre totalement allergique
au genre, bien sdr. Une
adaptation idéale pour
continuer sa « vie révée »
pendant de longs trajets. &

- SUP'INFOGRAPH

Le 17 groupe privé de formation aux métiers du cinéma et de I'oudiovisuel en France.
Enseignement Supérieur Technique Privé

ET AUSSI...

FIFA Football 2006
Pieds carrés |

“kor 00 oRA

La Coupe du Monde
approche... Envie de taquiner
le ballon sur portable
compatible Java? Eh bien...
sur mobile, c’est clairement
pas la féte du foot. Malgré

la jouabilité pourtant bien
pensée, le match reste
ennuyeux. La faute a une
réalisation pas top et a un
gros mangue de rythme.
Rendez-vous pour la Coupe
d’Europe? M

: ; 5 ~ o gt
Formation au film d'animation 33 ans'd‘etudes. Admission : Bac + Concours
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Moi qui adore 'émission Chasse
& péche et le film Partie de
chasse en Sologne, 'ai été ravi
d’apprendre la sortie de Crazy
Duck Hunter, une simulation de
tirs aux canards. Bien caché dans
sa hutte, on attend qu’une volée
de palmipedes se pointe et paf,
le carton ! Le digne successeur
du Duck Hunt de la NES.

Les Tycoon, c'est une grande
famille, et voila la derniere
simulation du moment :

Fish Tycoon. Cette fois, c'est
la gestion d’un aquarium
personnel qui attend le joueur
courageux, entre achat de
poissons exotiques, choix de
la nourriture, nettoyage, etc.
Comme un économiseur
d’écran, mais en plus chiant.

Dernier grand gagnant des Telex
du mois, Comic Book Creator va
permettre aux amoureux de
phylacteres de créer leurs
propres BD en utilisant des
images capturées de jeux, de
DVD, etc. Lidée est amusante,
quoique certainement limitée.
www.planetwidecomics.com.
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Le jeu qui se fait son film

MO, UORIGINALITE, CEST MON TRUC. JE SUIS PASSE A COTE DE BLACK & WHITE 2 DANS CETTE
RUBRIQUE PARCE QUE BON, ELLE SAPPELLE PAS « LE COIN DE MOLYNEUX », MAIS ZAPPER THE MOVIES,

FRANCHEMENT, JE PEUX PAS.

e monde du cinéma fait
réver : stars capricieuses,
1 cachets démesurés,
réalisateurs géniaux ou
a moitié tarés, festival de
paillettes... Voila un univers
d’une richesse rare, dans
lequel talent et économie
de marché se rejoignent pour
le meilleur et pour le pire.
Ambitieux, The Movies
vous invite a jouer les
gestionnaires de vie autant
que de ressources dans un
seul et unique but : faire
votre cinéma. Comme en vrai,
cela demande pas mal de
patience et de ténacité...

The Movies propose un aspect
gestion assez prononcé qui
n’est pas sans rappeler des
titres comme Les Sims ou

la série des Tycoon. Il faudra
faire preuve de bon go(t

et d’une bonne gestion

de l'espace pour placer vos
différents batiments, entre
studios de tournage et lieux
de détente, avant de les
embellir pour que votre
personnel s’y sente chez

lui. Toutes ces contraintes
de studio, qui vont s’étaler
dans le temps, des années 20
a nos jours, fatigueront
probablement assez vite un
certain nombre de joueurs.
Un mode « bac a sable »
permet heureusement de

s’en affranchir pour se
concentrer uniguement sur la
réalisation des films. Et la...

Vous voulez faire du karaté
avec des blondes a couettes,
vous avez envie d’écrire un
script sur un banquier
amoureux de son slip ou vous
révez d’une comédie musicale
gore ? Un peu d’imagination,
de patience, et tout cela est a
portée de clics. Attention tout
de méme a ne pas se laisser
aller a un enthousiasme
démesuré : on ne peut pas
tout faire dans The Movies.
Réaliser un film qui se tienne,
en utilisant par exemple

la post-prod’ pour intégrer
des dialogues enregistrés

au micro, réclame une vraie
abnégation. Mais quoi qu’il
en soit, on ne peut
qu’applaudir a grands coups
de clap un jeu aussi original
et novateur, dont le succes
va certainement étre lié

a ’engagement de la
communauté des joueurs,

qui mettent déja en ligne
leurs propres films sur
http://movies.lionhead.com.
Qui sait, peut-étre cela va-t-il
faire naftre des vocations... I

L. 8.6 $¢

CONFIGURATION MINIMALE
> CPU 1,2 Ghz > 512 Mo RAM > Carte 3D > 64 Mo

© Eﬁlﬂf&ﬁl@@d@ la version‘anglaise, mais le jeu
éstdraduit en francais.

Desesae

0= ’ :
S EENE :

l@rz @

__Activision
Développeur
LionHead
__ Studios
Prix
60 € environ




Sens dessus dessous
TRACKMANIA, C’EST UN REVE DE GOSSE, OU COMMENT LES JEUX DE
TUTURES DE NOTRE ENFANCE, ENTRE CIRCUITS TCR, MAJORETTE ET ENGINS

RADIOCOMMANDES, PRENNENT TOUT A COUP VIE SUR UN MONITEUR PC.

etit miracle des Francais
| ™ de Nadéo, Trackmania
I asusauver le studio
d’un funeste destin financier
a 'époque de sa sortie...

Et c’est tant mieux !
Renouant avec les bases

du jeu de course absolument
fun, sans gestion des
collisions, la simulation de
bolides surexcités a fidélisé
des dizaines de milliers

de Trackmania addicts.

Le dernier opus en date,
version eXtreme, propose

Genre
_course
Editeur
Focus Home
Interactive
Développeur
~ Nadéo
Prix
45 € environ

avec en particulier une
gestion admirable des plans
d’eau, et fait profiter les
pilotes en herbe de circuits
tortueux propices aux plus
belles cascades. Du concentré
d’action et de vitesse pure qui
s’apprécie encore davantage
lors des sessions de courses
en multi, sur le Net.

IBOLAGE
La série des Trackmania,
entre ses mises a jour

, toutest simple...

souhautez en faire et
le tour est joué. Tres

des environnements sublimes,

téléchargeables gratuitement
et ses versions boites, a de
quoi embrouiller 'esprit du
joueur lambda. A juste titre :

et gratuit. Vous téléchargez l’lmage que vous voulez
" le site génére automatiquement des liens selon lutilisation que vous

pratique. On regrette
juste austérité du site,

1 Tools |

490 by rab

Ferms of Sorvice | 1y Images | Donate
o Mo 1o ImgpaShac? Chck o lean more!
o 515 o v g s

Imepesircis
sarvica for

a donner des envies de
suicide au plus endurci
des moines cisterciens.
Derniére chose : tout
est en anglais...
http://imageshack.us/

"t
mags sies; 1024 bice ez
Hurry oo o our 185 ! share: ot
P 4

2dd Imegasheci 2 1o Favorites many

2 suriers
o mamalacturery

mogeShace Corp. 1 righty rosarved. ik
1 Resert Abuse o Reqest Delevon | Cust
Eontact Tmageshac

o imagesac

12895 15 10315 3uth 05 th
2 uploeds end imags raciang.

CONFIGURATION MINIMALE

> CPU 1 Ghz > 256 Mo RAM > Carte 3D > 32 Mo

depuis novembre 2003,
cing titres se sont succédé.
Histoire de simplifier les
choses, Nadéo a taillé dans
le gras : désormais, il n’y a
plus que deux versions du jeu
disponibles dans la boutique
Focus sur Internet, chacune
regroupant tous les add-on
existants qui leur sont liés :
Trackmania Original et, donc,
Trackmania Sunrise eXtreme.

\ ide et musique,

. Vous connaissez ?
L= Mais si voyons,

C est le site qui passe a
longueur de journée des
tubes inoubliables, entre |
Faites du sport, plusla

actu PC

par
Chris

Deux titres a respectivement
25 et 45 euros qui, non
contents de proposer déja
des dizaines d’heures de
plaisir endiablé, incluent
chacun un éditeur de circuits
simple d’utilisation et
complet. Pas étonnant

qu’on trouve sur certains
sites (comme www.tm-
exchange.com) des centaines
de circuits a télécharger...

guerre de ’équipe de France olympique et Pour de rire, pour
de vrai de Bernard Tapie. Petit conseil : une fois sur le site,
fendez-vous d’un click Droit sur le bouton haute qualité du
poste de radio visible sur la page et faites « enregistrer la
cible sous » pour mettre le fichier m3u dans un coin. Ca vous
servira de raccourci. www.bide-et-musique.com
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Télen...

Klapisch, chic !
A loccasion de la sortie DVD des
Poupées russes, son dernier film,
le Studio Canal sort l'intégrale
de la production ciné de Cedric
Klapisch : huit films trés
différents mais qui ont chacun
marqué leur époque. LAuberge
espagnole, Le
Peril jeune,
Chacun cherche
son chat ou
Riens du tout
traitent de
sujets aussi
divers que la vie
étudiante, les
soixante-
huitards, les
relations de voisinage ou la
précarité dans le monde du
travail... Un superbe cadeau.

Chiudin Canal aa € envirnn
LUAI0 Lanat. 99 € enviror

Les waaaaariors !
Profitant du buzz autour du jeu
ultra-violent de Rockstar Games,
Les Guerriers de la nuit (alias les
Warriors) sont de retour au
format DVD et UMD. Walter Hill
met en scéne la violence
urbaine des
années 80 dans
un film qui fut
interdit aux
mineurs lors de
sa sortie aux
USA. De nos
jours, clest
moins
choquant, peut-
étre a cause du look décalé des
protagonistes ? A voir avant de
lancer le jeu sur sa PS2 |

1t. DVD & UMD. 20 €

Paramour

enviror

Et en plus ils parlent...
Si vous aimez les gags
animaliers de Patrick Bouchitey
(les pubs Esso avec les singes
bavards, ¢’était lui), voici que
sort en DVD La Vie privée des
animauy. En plus de sketches
inédits, vous trouverez une
section « adult only » assez
édifiante. Pour amateurs de
bébétes impudiques !

+ndin 1 avabn 9 SRR
Studio Lavabo. 20 € environ

e ConsoLes+ / JANVIER 2006

parla
rédac’

DVD & UM

la Guerre
des monde:

E.T. retourner
maison |

SPIELBERG NOUS LIVRE UNE POMPEUSE ADAPTATION DU

Photo : © Paramount

Editeur Paramount

. o Genre Fantastique
ROMAN DE H.G. WELLS. AUTRE EPOQUE, MEMES EFFETS, Réalisateur  Steven '. ietberg
MEME MENACE : LES EFFETS SPECIAUX PEUVENT-LS et Eom Croise
akota Fanning
PORTER UN FILM ? Audio DD51

; \!Hl"’““f’li‘Nl"‘S

Durée 116 min

Sortie 6 janvier 2006

Prix 20 € environ

Intérét film  Jek ks

Intérét bonus o s e

découvre les premieres
images...pour étre
agréablement surpris, au
départ, car Cruise est crédible
en pére de famille dépassé,
qui cherche en vain a recréer
un lien avec ses enfants.

TERRIENS ATTERRES

o)

u’il est loin le temps

' ol Steven Spielberg

< faisait pleurer des
millions de spectateurs avec
un petit extraterrestre de
latex aux yeux azur ! De nos
jours l'alien est percu comme
inamical...et Spielberg,

qui nage rarement a contre-
courant, abonde dans ce sens.
Mettre en scéne le roman de
Wells avec Tom Cruise en
personnage central, difficile
d’imaginer moins risqué
comme plan marketing. C’est
donc avec appréhension qu’on

1 culte, durant laguelle Tom et
! safille, traqués, se réfugient
! dans la cave d’un Tim Robbins
Puis la catastrophe 1 hallucinant. Reste aussi
commence, au propre i un gros paquet de clichés,
comme au figuré. Les bonnes s qui, mis bout-a-bout, ne
intentions de départ sont ! satisferont que ceux qui
noyées sous le flot copieux ! confondent septieme art et

d’effets spéciaux et 'hystérie | tape-a-U'ceil. Pas franchement
des dialogues et des 1 réussi, pas plus que les bonus
sanglots... Reste une scene i qui accompagnent le film.

Pimp My Ride Saison 1/ eam America - version UMD U2 Rattle and Hum - version UMD
Editeur
__ Paramount _

Editeur
___Paramount

__Paramount bl
Sortie p ﬁ“? Sortie Sortie
__ Disponible : AMERICA,  Disponible _Disponible

Prix 46""‘ .3;‘"% Prix thirat Prix
38 € environ g 20 € environ e s 20 € environ
America, phoque yeah ! Pour les toutous U2...

Si les vilains terroristes menacent la Sequence recyclage pour ce film qui
paix dans le monde, la « team America » date de 1988... Mais qui garde tout de
est [a pour ramener Uordre en faisant méme un intérét certain. Il s’agit d’'un
claquer bazookas et M16 a fond les documentaire filmé dans les coulisses
ballons. Mais quand le méchant Kim de [a plus belle tournée du groupe

Jong Il menace de faire sauter tous les irlandais, - j’ai nommé U2 - a loccasion
pays a la fois, c’est au dernier venu du Joshua Tour. Le noir et blanc,

dans la bande de sauver la situation. au service d’une superbe bande-son,

Les auteurs de Southpark donnent un accentue le coté documentaire. Apres,
nouveau film parodique dont les on aime ou on n’aime pas U2, mais
protagonistes-marionnettes brocardent force est de constater que Rattle & Hum
les productions aussi grandiloguentes donne une vision intéressante de leur
que vaines de Hollywood et leurs acteurs musique et fera un chouette cadeau
gnan-gnan. Sympa malgré la tonne de pour le true fan de la formation de
grossieretes, mais ¢’eut pu étre génial ! Bono et Edge.

ok ok ok ve

Editeur

De la casse a la super-classe
Pour les néophytes : c’est « I'émission
qui transforme ta vieille caisse en pure
kiffmobile customisée ». De jeunes
Ameéricains ayant récupéré une épave
roulante sortie d’on ne sait ot, font
appel a Xzibit, le rappeur le plus cool
de a cote Ouest, pour amener leur
véhicule chez West Coast Custom,

la creme des préparateurs tuning.
Apres quelques jours, lamas de tole
se transforme : carrosserie, moteur,
intérieur, sono... Bref, tout le monde
est content ! Un DVD bien fun, que

les sceptiques pourront déguster au
second degré ! (Coffret 3DVD)
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Télex...

Space Symphony
Maetel

PRy
R el G

Au fin fond de [a galaxie,

la planéte Rametal s’éloigne du
Soleil et se meurt. Pour que son
peuple survive, la Reine décide
de mécaniser le corps de ses
sujets. Maetel, la princesse

en exil, va tenter de sauver

sa planete natale avec l'aide
d’Emeraldas et Albator. Sublime
et indispensable a tout fan de
Leiji Matsumoto!

Argento Soma - Vol. 3
Takt et Maki s'aiment.
= lls assistent ensemble
7 le docteur Noguchi
~ dans ses recherches
sur la biologie
- des envahisseurs
extraterrestres. Alors
-2 qu'ils parviennent
St a réanimer une
créature, celle-ci détruit le labo
et seul Takt en réchappe. Il jure
alors de se venger et participe
a la fabrication d’un robot
géant. Une réalisation soignée
et pleine de style!

)€

Sakura Wars

The Movie

Adapté du jeu vidéo

et de la série animée, Sakura

Wars vous projette dans un

futur proche oti une

W N unité d’élite composée
3| de jeunes guerrieres

affronte des légions

de robots géants. Un
scénario bien ficelé,
des décors somptueux
et un brin gothiques
pour ce chef-d'ceuvre
de V'animation réalisé par
Production 16, auteur du
fabuleux Ghost in the Shell!

N |

Dybex, 24 € environ
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Enfer et Paradis

Décolletés et
retournes sautes

’école T6dO, spécialisée
tdans les arts martiaux,
aspire a raviver la flamme
du combat authentique,
disparue depuis la fin de
I’ére Edo. Les éléves de ses
nombreux clubs s’affrontent
pour la suprématie de leur
art. Maya Natsume est la
présidente du club de judo
et de kendo de l’école.
ON TROUVE TOUJOURS PLUS
FORT QUE SOI...
Un matin, elle apprend que
sa sceur Aya a décidé de
rejoindre le club. Ravie, Maya
emmeéne Masataka, son seul
éléve, pour la rencontrer.
L3, il découvre une fille divine,
aux formes sculpturales et
aux réflexes surhumains, et il
tombe immédiatement sous
le charme. Pendant ce temps,
Bob, le rasta cool, et Sbichiro,

le petit nerveux, arrivent a
T6d6 pour semer la pagaille.
Aprés avoir mis une raclée

a la moitié des éléves, les
deux acolytes se retrouvent
face a Maya qui expédie
Soichird par la fenétre en
une demi-seconde... Ils sont
tombés sur un os ! Adapté
du manga éponyme, Enfer et
Paradis est plus léger et plus

drole que loriginal. Les héros .

sont plus lisses, moins
torturés... Les scénes érotiques
ont disparu pour laisser la
place a de petites séquences
sexy, beaucoup moins crues.
Les combats n’ont rien perdu
de leur intensité, et sont
boostés par une réalisation
trés dynamique. Nous avons
la un excellent mélange
d’humour, de charme et

de bonne baston. ®

Editeur Kaze

Audio DD / VF / VOST
Coffret figurine +

collector manga + DVD

épisodes 13 4
Durée 100 min
Intérét film

=
Full Metal Alchemist -
‘ :

Jouer avec le feu..

a régle de l'alchimie
Lest simple: pour toute

chose recue, il faut en
abandonner une de méme
valeur. Parce qu’ils ont défié
ces régles, les fréres Elric ont
payé le prix fort: Edward a
perdu un bras et une jambe,
Alphonse, privé de corps,
doit habiter une armure
métallique. Afin de récupérer
ce qui leur a été pris, Edward
passe le concours pour étre
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nommé alchimiste d’Etat.
Aprés avoir remporté les
épreuves avec brio, il décide
de partir avec son frére dans
un périple vers les origines
de 'alchimie. Ensemble,

ils vont tenter de trouver

la pierre philosophale,

seul recours contre erreur
commise autrefois.

A COUPER LE SOUFFLE

Mais la pierre est trés
convoitée et déja, de
nombreux ennemis se
profilent a ’horizon. Pour
leur faire face, Elric utilisera
ses dons d’alchimiste (il peut
modifier ou créer les objets
les plus farfelus) et la force
physique de son tank de
frere... Adapté d’'un manga a
succes, actuellement distribué
en France par Kurokawa,

Editeur Dybex

12216

Intérét film

.
FULLMETAL

f

Full Metal Alchemist réunit

la creme des dessinateurs

et des animateurs, pour un
résultat a couper le souffle.

Un scénario solide et original,
des persos charismatiques et
une réalisation impeccable, il
n’en faut pas plus pour tomber
dedans et ne plus en sortir! =




Naruto, Vol. 20
Sasuke se remet
progressivement de son

= Gaara. Mais il ne
peut admettre
que Naruto ait
tant progresse
pendant que lui
était allongé sur
un lit d’hopital.
Aussi, quand ce
dernier lui rend
visite, Sasuke, fou de rage, le
provoque en duel... De son coté,
Rock Lee apprend qu’il doit
renoncer a étre ninja. Un
épisode fort en désillusions.

Agenda 2006

Apres I'édition scolaire, Pika
nous propose la version pro

de son agenda franco-japonais.
Une présentation plus sobre,
un format plus petit et un
découpage hebdomadaire
pour plus de clarté.

En marge des fonctions
usuelles, vous y trouverez
des illustrations de
mangas actuels et des
conseils pour préparer un
voyage au Japon: plan du
meétro, carte du pays, tables
d’hiragana et katakana ..

AGENDA

Tigre et Dragon, Vol. 6

Dans cet épisode, qui marque

le début de la deuxieme saison

de la série, Yu Xiulan est

toujours a la recherche de son

fiancé, aidée par Li Mubai, le

grand maitre du wu-tang.

Yu Jiaolong

est parvenue

a maitriser lart

du wu-shu et

selanceala

- poursuite du

_ chef des bandits
_ dudésert.

~ Un volume

magnifique,

: ol chaque page

surpasse la précédente.

Andy Seto. Tonkam, 12 €

g affrontement avec

I ne petite ville perdue
U dans ’Ouest sauvage,
une allée déserte ou le
vent lance ses plaintes et une
silhouette qui apparait, celle
d’un homme a cheval... Il léve
les yeux sur le panneau de la
ville qui indique New Heaven:
il est arrivé a destination...
John Parker était un tireur
d’élite, décoré pendant la
guerre de Sécession, mais
il a tout perdu...
Désormais, il utilise le
nom de Personne et vit
de primes qu’il récolte
aux quatre coins du pays.
Sa spécialité : les vampires
et autres démons.
Ses armes: un revolver

ason De Angelis et Je

Editeur Ki-oon
Prix conseillé 7,50 € environ

science -4

Mangas Sciences Vol. §

la Planéte Bleue

Apres Love Story et ses lecons
d’éducation sexuelle, Pika apprend

aux plus jeunes les sciences grace

aux mangas. Les récits sont clairs, les
informations, controlées et validées par
des spécialistes afin qu’elles coincident
avec les programmes scolaires, sont
dispensées de facon ludique. Lespace,
le réchauffement climatique, la couche
d’ozone, le gaspillage d’énergie...
Parlez-en a votre petit frere!

Auteur Yoshito Asari
Editeur Pika
Prix conseillé 7,50 € environ

0

| Buntline Special doté

la chasse commence !
MANGA US?1?

ces deux [a ont plus baigné

Remote Vol. 3

En suivant la trace d’un poseur de
bombes, Ayaki se retrouve prisonniere
dans un lycée piégé. Elle recoit alors
U'ordre de se faire passer pour une
écoliere et de démasquer le criminel.
Mais les choses tournent mal: une bombe
explose et I'école prend des airs de Battle
Royale. Les éleves s’entredéchirent et de
sordides histoires remontent a la surface:
magouilles, agressions, viols... Un épisode
haletant mais assez dur et a ne pas
mettre entre toutes les mains!

Auteur T. Koshiba et S. Amagi
Editeur Pika Senpai

Prix conseillé 7,90 £ environ

d’un canon de 50 cm, et
des réflexes de ninja. Que

| No Man’s Land n’est pas
un manga comme les autres,
puisqu’il est réalisé par deux
Américains | Mais il est sir que

par
Cony

Mandgas

Bien que le style graphique
soit assez différent des
productions actuelles et

plus proche de celui des
mangas coréens, rien ne
trahit Uorigine de ses auteurs,

sauf peut-étre le théme: le Far

et la curiosité passés,

on plonge dans les pages
pour en savourer les planches
magnifiques et le récit tres

1

1

1

1

1

1

1

:

i West. Une fois 'étonnement
1

i

1

1

]

i

i sombre. Chapeau bas ! &

N
One Piece Blue
Grand Data File
Apres One Piece Red, consacré aux
biographies des personnages, Glénat
sort cet ouvrage complétement délirant
mais indispensable aux fans de la série.
Nombreuses illustrations inédites et
croquis préparatoires, explications sur
certains épisodes de la série... Des mini-
jeux aux parodies facon gazette, tout
est organisé comme dans un livre, avec
un onglet par chapitre pour une lecture
simple et ultra-fun.

Eichiro Ada
Glénat
Prix conseillé 7,90 € environ

teur
Editeur
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dans Bastard et DBZ que dans
les publications Marvel ou DC.



Y a du matos e

Ce pack DS a l’avantage d etre super pas cher, mais présente aussi 'inconvénient d’étre hélas pas
trés utile. Deux stylets de rechange « classiques », deux stylets ergonomiques (épousant la forme
du doigt, c'est sensuel), un chiffon (trop bien ), une protection pour chaque écran (tactile ou pas)
et trois boitiers de protection pour vos cartouches DS... Alors certes, c’est vraiment pas cher, mais
vu le contenu, mieux vaut opter pour un pack comprenant une sacoche de transport
Constructeur: Big Ben
Prix conseillé: 6 € environ
Intérét:

TOUT POUR PROTEGER VOS PORTABLES DES CHOCS, DES RAYURES,
DE LA POUSSIERE, DES ENVOUTEMENTS, DES TSUNAMIS... LES
ANGOISSES DE LA PORTABLE POURRONT ENFIN DORMIR TRANQUILLE !
A MOINS QUE LEUR VOISIN N’INVESTISSE DANS LE SIEGE BAQUET

DE COMPET’ EGALEMENT PRESENTE DANS CETTE PAGE ! ENTRE LES
BRUITS DE MOTEURS, LES CRISES DE NERFS PENDANT LE MONTAGE

DU SUPPORT, PAS SUR QUE LES PILOTES VIRTUELS SE FASSENT DES Lhassis (esam

Super, un lot meccano pour Noél! Non, il s'agit en fait d’un véritable
AMIS DANS LE VOISINAGE. chassis, a utiliser en combinaison avec le siége baquet ci-dessous.
Le probléme est que son montage s'avere fastidieux et pas tres pratique

ack 7 ] oer pour peu que espace vous manque. Allez, soyons honnétes : ce kit
La PSP est la plus fraglle des consoles portables s’adresse aux passionnés, qui n’hésiteront pas a passer une heure a tout
du marché (et aussi la plus chére). Alors on a installer avant leur premiére course. Attention, volant, console et télé
forcément envie d’en prendre soin... Avec ce ne sont pas fournis: une config’ de bourgeois on vous dit ! Rajoutez
pack rien de plus facile ! Si vous combinez une Xbox 360, une télé HD et un PGR3 pour un cocktail explosif.
la pose d’un film protecteur sur I'écran, avec Constructeur : Cesam
la facade antireflet (repliable et doublée Prix conseillé : 240 € environ
de mousse) et la housse de transport, il faut Intérét: + *

vraiment jeter sa console par terre avec
rage pour lui faire du mal! En bonus, un kit

de nettoyage UMD assorti d’'une housse Siege b €
de transport pour vos jeux ou films, un petit Ce véritable S|ege baquet n est pas ici pour vous donner envie
chiffon antistatique et 3 boutons de remplacement pour le stick analogique (a ne pas avaler). de linstaller dans votre R19 turbo, mais dans votre salon. Tous
Constructeur: Big Ben les amateurs de jeux de course vous le diront, jouer au volant, c’est
Prix conseillé: 20 € environ bien agréable, mais c’est souvent la galére. Piquer la table du salon,
Intérét: & Yok le fauteuil convertible de pépé et installer tout ca dans votre chambre,

C’est un peu dangereux. Avec ce siege combiné a la structure tubulaire
du méme constructeur, vous aurez droit a un confort optimal, digne des

Votre précieuse GB Micro tlent dans la poche oui mais dans la poche, vous avez aussi des meilleures salles de jeux ! Bien s, le prix est élevé, mais c’est celui du
stylos, des piéces de monnaie, bref, tout pour la rayer ! Rassurez-vous, avec ce pack de huit luxe absolu !

accessoires, vous pourrez la protéger et la bichonner. Une housse en silicone, une pochette Constructeur : Cesam

de transport (pas trés esthétique), un casque stéréo - Prix conseillé : 240 € environ

correct, un cable link micro, trois housses pour = i Intérét: +

jeux GBA, une dragonne et une protection écran : \ '

adhésive pas trés utile (la GB micro dispose d’une
coque interchangeable), si ce n'est pour les coques \\
collectors, comme la GB Micro FF IV. Y
Constructeur: Big Ben

Prix conseillé: 15 € environ
Intérét: H ok
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Difintel - Micro

JEUX VIDEO

MULTIMEDIA - DVD

Le Jou ol s JO 20063 PC,&,E o

ACHETEL UN JEU ET RECEVELEN CADEAU S, = bmm -
UN NETTOIE-EGRAN POUR VOTRE PSP

Offre valable dans la limifd, des stocks disponibles, jusqu’au 15/01/2006.

NOUVEAU
ASTUCES & SOLUTIONS
FEREX PR AS

Envoyex DIF suvivi des 3 promioeres lottres du nom
du jou svivies du nom du format auv 1009

0 (0} g | Exemple : Pour Burnout 3 sur Play: 2, Envoyez DIF( JBURY 2 eu 71009
H Codes des formats : PC, P51, P52, XBOX, GAMECUBE, CBA

LISTE DE NOS MAGASINS :

* 0,50 vure ¢ 1 05

Province

Réui e @: CHAUNY 03.23.38.00.10 &5 LANGON 05.56.63.00.33 @) CLUSES 04.50.96.68.51

UIDREAES i @ EMBRUN 04.92.43.88.73 @ AGDE 04.67.21.32.71 @MONTAUBAN 05.63.92.13.13
@ FONTAINEBLEAU  01.64.22.48.63 (J) AUBENAS 04.75.93.50.82 ) MONT DE MARSAN 05.58.45.06.08
@ MONTEREAU 01.60.73.59.94 (I AURILLAC 04.71.43.56.56 (@) VENDOME 02.54.67.00.90 [lom Tom
@ CHELLES 01.64.21.55.44 @ ROMANS 04.75.72.78.34 @ CHATEAUBRIANT 02.40.81.40.50 @ POINT A PITRE 05.90.21.88.50
& NEMOURS 01.64.45.54.58 &) ALES 04.66.52.44.66 & MARMANDE 05.53.20.49.15 () FORT DE France 05.96.70.79.67
& ELANCOURT 01.30.13.87.30 EPIROQUES SUR GARONNE 05.61.72.06.64 5 VERDUN 03.29.83.72.31 (P CAYENNE 05.94.28.25.28
P LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25 &P SAINT GAUDENS 05.62.00.31.10 3 FORBACH 03.87.88.67.16 (P SAINT PAUL 02.62.45.57.94
(¥ MAISON ALFORT  01.48.93.35.14 €E) ARCACHON 05.56.83.58.23 ) HAZEBROUCK 03.28.50.10.16

B ENGHIEN 01.34.17.10.88 € BORDEAUX 05.56.79.05.52 ¢ LA FLECHE 02.43.94.99.79




review

Devil Kings

Samourais flambeurs

QUAND CAPCOM S’ATTAQUE A LA CHASSE GARDEE DE
KOEI, LE BEAT THEM ALL SABRE AU CLAIR, CA DONNE
DU DYNASTY WARRIORS MAY CRY'!

s l'intro, le ton de
D Devil Kings est donné.
Des fantassins fauchés
par dizaines, des lames qui
virevoltent dans la mélée
en lancant des éclairs, une
main qui manie trois sabres
simultanément: c’est du
Reyda Bioman chez les samouras !
yajoudsur A lafois kitsch et classe, les
pS2 protagonistes, surhumains

Editeur autant par leur capacité que
i i tout
Capcom par leur design, attirent
"_Lbévelo Gy, de suite la sympathie.
Capci?’n Capcom, qui vient chasser

sur les terres de Koei a
décidé de sortir la grande
artillerie pour concurrencer
la célébre série des Dynasty
Warriors. L'inspiration est
cette fois différente: si la
série de Koei s’inspire des
guerres intestines de la
Chine antique, Capcom

a décidé de puiser dans
’histoire japonaise,

et plus particulierement
dans ’époque des provinces
guerriéres (sengoku jidai)
qui a vu s’affronter des

‘ CONSOLES+ / JANVIER 2006

4 170"4 Tucs

B
-
k]

~ 10

1890exp

> Beat thent all
> 1 joueur
> tous publics |
> WWW.capcom.com
/dkings

armées et des leaders de
légende. De grosses libertés
sont prises avec la réalité
historique pour nous offrir
un Japon fantasmagorique:
le champ de bataille est
peuplé d’arquebusiers et
de cavaliers, mais aussi de
colosses armés de massues
énormes et autres ninjas
perchés sur des cerfs-
volants. Mais face a

votre lame, ils ne pésent
pas lourd.

CONQUERANT! -

Le but du jeu est donc
logiqguement de conquérir
les terres

avoisinant

votre patrie

pour unifier le Japon
médiéval. La réalisation,
tout juste correcte, décoit
un petit peu: les décors ne
sont pas trés enchanteurs,
mais compensent par leur
variété. Bonne surprise:
les personnages sont
tellement distincts qu’on a
limpression de jouer a un




™

jeu différent selon celui
gu’on choisit ! Sabres, Yo-Yo
acérés, lance ou pistolets,
Devil Kings est une belle
incarnation moderne du
beat them all et sa parenté
se fait vite sentir... Les
auteurs de Devil May Cry
ont bossé sur ce titre et

ca se voit ! La version
japonaise, intitulée Sengoku
Basara, permettait méme
aux acharnés de débloquer
des armes comme Alastor
ou Ebony, sorties tout droit
de l'arsenal de Dante!
Armées a latter, items a
collecter a coups de super-
attaques: tout ici évoque
évidemment Dynasty
Warriors. Mais le jeu posséde
la « Capcom’s touch », ce je
ne sais quoi qui vient épicer
le gameplay et donne envie
d’y retourner encore et
encore. 'accoutumance
vient sans doute du systeme
de combat simple et intuitif,
qui vous invite a embarquer
deux super-attaques au
choix, et des items qui

vous facilitent la vie en

augmentant votre défense,

U'efficacité des pierres de soin
ainsi que 'expérience acquise
en combat.

Défouloir contre la piétaille,
gros frisson contre les boss:
le cocktail est bien dosé et
se laisse siroter. On attend
donc ce Devil Kings avec
impatience, surtout qu’il a
été remixé pour nos petits
golits d’Occidentaux. On
profitera d’une difficulté
accrue, d’'une mise en scéne
des niveaux qui leur donne
un aspect plus « médiéval
fantastique ». Seule ombre
au tableau: les noms

des protagonistes ont

été changés. Takeda
Shingen,

Masamune Date, ¢a ne nous
parlait pas vraiment, mais
de la a américaniser ainsi
les noms et voix... « I’'m Red
Minotaur and i do not fear
you! » Pas terrible, mais
c’était peut-étre le tribut a
payer pour faire de ce titre
un jeu digne de débarquer
sur nos rivages.
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review €

Urban Reign |
Les princes de la ville

CES DERNIERS TEMPS, LES BEAT THEM ALL SE FONT PLUS
NOMBREUX, POURTANT AUCUN N’A SU S'IMPOSER COMME
REFERENCE. ET SI C’ETAIT URBAN REIGN ?

> Beat them all > 1-4 joueurs > adulte
> http://namco-ch.net/urban_reign

rban Reign, c’est avant
u tout l’expérience du jeu
de baston acquise par
les développeurs de
SoulCalibur et Tekken mise
au service du beat them all.
Cony Et cela se ressent dés les
y @ joué sur premiéres secondes de jeu.
PS2 Alors que la plupart des
T 2. titres poussent le joueur a

Editeur )
s’acharner sur un bouton
Namco .
—_—D' l pour frapper des ennemis
S PPRRLE tous identiques, Urban Reign
Sony propose des persos énormes,

trés bien modélisés et dotés
d’une palette de coups aussi
variée qu’impressionnante.
Les ennemis rencontrés
sont uniques et doté de
leur propre style de combat.

‘ CONSOLES+ / JANVIER 2006

Ainsi, vous n’arpentez
pas les rues en lattant
des dizaines de benéts
qui viennent prendre
leur correction, mais vous
évoluez librement dans des
secteurs limités ou vous
attendent quelques ennemis
préts a en découdre.

UN DUEL A CHAQUE COIN

DE RUE

Affronter chacun d’eux

ne sera pas chose facile,

les bougres ont du répondant
et de la force. Si vous vous
faites coincer par trois
lascars, vous finirez au sol
comme dans une ruelle du
XVIIIe. Pour faire face, votre
perso dispose d’aptitudes
physiques spéciales qui lui
permettent les combos les
plus audacieux et des prises
au corps qui varient en
fonction de 'angle d’attaque.
Comme dans le futur Def
Jam 3, l'environnement

est essentiel et peut
étre utilisé contre vos
adversaires : projection

sortie en fevrier 2006

contre un mur, cassage de
dos contre une rambarde...
Avant chaque niveau, vous
avez également la possibilité
de choisir un équipier qui
sera dirigé par la console.
Avec son aide, il devient
possible de réaliser a
deux des
enchainements
de coups ou des
prises bien
destructrices.
Doté d’une
réalisation
impressionnante,
Urban Reign
propose

des combats
frénétiques

et addictifs.
Comme dit Vince,
on l'attend de
poing ferme ! B




review

> action > 1 joueur > tous publics

(site en japonais)

> www.playstation.jp/scej/title/wander

PS2

sortie en fevrier

Gia
y a joué sur
PS2
Editeur
ZoSaES
Développeur
SCEI

Shadow of the Colossus

Une ambiance envo(tante

GRACE A UN BOUCHE-A-OREILLE CONSEQUENT, SHADOW OF THE COLOSSUS
A DEJA GAGNE UN STATUT DE JEU-CULTE. LORIGINALITE PAYE.

n a dd déja vous parler
0 de Ico, ce jeu poétique

et altruiste qu’il vaut
mieux connaitre, a moins
de passer pour un inculte en
matiere de jeux vidéo. Malgré
des ventes confidentielles,
ce titre aura marqué la PS2;
Shadow of the Colossus n’est
autre que sa suite inavouée.
Réalisé par les mémes
développeurs, il met en scéne
des personnages différents
dans un autre monde, mais
on reconnait la patte des

auteurs. Une ambiance
envodtante, faite de couleurs
peu éclatantes et de musique
discréte, et qui sert un principe
de jeu totalement inédit.

SEIZE GOLIATH A DEFAIRE

Des monstres aussi grands que
des niveaux - et ce n’est pas
une blague! Le jeu est bati
comme une série de géants

a terrasser. Les repérer dans
ce vaste territoire, trouver
leurs faiblesses pour les faire
plier, grimper sur leur corps,
tenter d’y rester en

s’accrochant tres fort,

et sacharner sans pitié

sur leur talon d’Achille :
l'affrontement spectaculaire
avec chacun de ces seize
titans vous fera vibrer. Tout
comme Ico, Shadow of the
Colossus s’affirme comme
un jeu « a expérience »;
mais, tout comme /co, il ne
s’adresse qu’a des joueurs
avertis, qui seront capables
de lui pardonner ses décors
blafards et vides. Pourtant,
la prouesse technique est
bien [a, méme si elle ne se
remarque pas au premier
abord. La seule présence
des colosses suffit pour faire
prendre conscience du travail
accompli, sans parler de cet
immense espace de liberté,
sans aucun temps de
chargement. Seul face aux
géants, préparez-vous a
trembler... Et a frapper. B
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Réseau paramilitaire ?
ON A TOUS ENTENDU PARLER DE SOCOM, LE PREMIER JEU
RESEAU DE LA PS2. QUE VAUT DONC CETTE SUITE 2

Reyda micro) ; ce volet-ci fait pale d’une team de quatre
y a joué sur figure face a des calibres hommes en territoire hostile.
PS2 comme Battlefield 2... A Le mode Solo propose un
Editeur premiére vue, le moteur est bon éventail de missions,
Sony un peu vieillot, les soldats comme détruire des tanks ou
Développeur pas trés bien modélisés et cap_turt_er des. leaders ennemis.
Zipper les couleurs ternes : on Mais Uintelligence assez
5 se croirait revenu trois ans réduite de vos adversaires
Interactive

) utant le dire tout de

'~ suite, Socom Il ne

I I nous semble pas
extraordinaire. Le premier
volet avait apporté une petite
touche d’innovation lors de
sa sortie US en 2002 (premier
jeu online utilisant le casque-

en arriére. Les premiéres
missions sont monotones

et les ennemis se jettent
sous le feu de vos M16 sans
utiliser une quelconque
stratégie. Mince alors...
Pourtant, apres un petit
moment, la recette
fonctionne, et on se prend
au jeu. Les véhicules (la
nouveauté) sont maniables et
on passe sans difficulté d’un
siege a l'autre selon que 'on
préfere piloter ou mitrailler
les ennemis. Jeeps, camions

CONSOLES+ / JANVIER 2006

ou vedettes qui
fendent les flots,
on est conquis par
les sensations.
SOT COMME PAS DEUX
Pour le reste, c’est
trés classique : vous
contrélez toujours le leader

et les soins automatiques
appliqués a votre équipe a
chaque checkpoint tuent

un petit peu le suspense.
Cela dit, comme pour ses
prédécesseurs, la force de
Socom Il devrait résider dans
son mode de jeu online, fort
maintenant de trente-deux
joueurs et de véhicules

qui changent la donne.
Impossible donc de se
prononcer a la hate : des
heures d’escarmouches
online nous attendent !

> action tactique > 1 joueur
(jusqu’a 32 online) > adulte
> adaptateur Ethernet
> www.socom3.com/




LONGITUDE @ LATITUDE - 05 46 55 35 37

*Yolant & Ecran non compris.

Concu par un pilote automobile et fabriqué par un grand
fabricant d'accessoires automobiles, le siége Playseats™
est le seul véritable baguet de course du marché.
Repliable pour un rangement aisé, les sieges Playseats™
vous feront découvrir dans votre salon,

les sensations extraordinaire du pilotage de course,

et rappelez-vous qu’un certain Shumi

n'a pas gagné de course

sur un tabouret !

Les sieges Playseats™ sont compatibles avec 'ensemble des volants et des consoles de jeux et PC du marché.
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Battles of Prince of Persia DS 14 73

A S = Bob ’Eponge : Silence on tourne! PS2 10 97
l, Edlto en Chlrrres Bob I’Eponge: Super vengeur! DS 5 79
Call of Duty 2: Big Red One Xbox 13 74

Castlevania: Curse of Darkness [import] PS2 16 100

41... as Dragon Ball Z Bliku Ressen [import] DS 14 110
3 d tENdance gene FIFA 06 Xbox 360 13 93
E 'accent quebewIS). mieux vaut réserver Frantix: A Puzzle Adventure PSP 1 83

ists. Malgré tout, on se retrouve avec des Gripshift PSP 14 93

pauvre demi-page, alors que sur un mois Gundam Seed [import] PS2 11 115

e, ils ¢ t bénéficié d’une ou deux pages pleines ! Half-Life 2 Xbox 16 90
INCUREPEtition pour vous plaindre aupres des Harry Potter et la coupe de feu DS 44 79

i pittonjours la méme mauvaise idée : sortir Harry Potter et la coupe de feu PS2 10 95

i fin d’année. Ikusagami [import] PS2 13 112

Kameo: Elements of Power Xbox 360 16 80

3. 0 Le Monde de Narnia DS 12 93
COl es Les Indestructibles: La Terrible Attaque du démolisseur PS2 12 97
C Les Sims 2 DS 12 83

C Lost In Blue DS 14 79

Mario Power Tennis Tour GBA 16 94

10... DIE Eftarant ae emrnotes 15720 e prus™ Naruto Gekitd Ninja Taisen 4 [import] GC 15 104
Alors e sommes pas mous du genou en cette fin NBA Live 06 Xbox 360 14 83
C'es! biles développeurs qui ont été tres sérieux, Need For Speed Most Wanted Xbox 360 14 79

sEaux sirenes de la facilité. Chapeau ! Oideyo Débutsu no Mori [import] DS 15 108

. Perfect Dark Zero Xbox 360 14 76

-y ASlaplus grossemote, a la fois des jeux testés ce mois-ci, Peter Jackon’s King Kong Xbox 360 14 83
ot aussi, poul ent, sur Xbox 360. PGR3 est une bombe, Pokémon Fushigi No Dungeon [import] DS 16 106
jue et ludique. Mais on attend quand Pro Evolution Soccer 5 PSP 12 96

e le premier 19/20 de la machine, qui Project Gotham Racing 3 Xbox 360 17 70

] e suite (traditionne ent le Quake 4 Xbox 360 13 92

Ridge Racer VI Xbox 360 13 73

Scooby-Doo ! Démasqué DS 7 79

Shadow the Hedgehog PS2 7 93

Shinobi Do [import] PS2 14 116

Ski Racing 2006 Xbox 10 93

S, Bruno, 1 09 rue Jean Jaures, 92300 Levallois Star Wars Battlefront Il PSP 7 83
(Vincent passe soigneusement sous silence une défaite, certes Stubbs the Zombie in Rebel without a Pulse Xbox 13 86
plus modeste, mais tout aussi infamante, subie un soir de Tony Hawk American Sk8land DS 16 95

semaine et qui le laissa de fort mauvaise humeur... d’ou cette

vengeance assez basse... NDSR).

i fram:alse, monsleur 1

Le blog de Miss France 2006 s’est
curieusement retrouvé, aprés son élection,
sous les projecteurs. Exemples de [égendes
photo : « le chrir a delfine ke jadore é mon
chéri ke jm », « ein popo, on remerci lé
coiffeur », « 0 amélie tu fé caca??? »...
Comme quoi, dés qu’on s’expose, mieux

http://pancakes.skyblog.com

Re
;;V/nﬂ
Squatteuse

S’il y a un truc génial dans U'existence,

c’est de ne pas savoir ol on va se réveiller
le lendemain matin. Il suffit de quelques
copains, de sous-vétements de rechange,
d’une brosse a dents tout-terrain... A moi
les joies de ’hébergement improvisé et des
nuits sur canapé. Refaire le monde entre
deux verres de thé, avant, au petit matin,
de m’éclipser...

vaut faire attention a ce qu’on met en ligne.

Amped 3

True Crime: New York City
Viewtiful Joe : Double Trouble [import]

incent

N Mon humeur du mois

| Douloureuse

Moi et les dentistes, ca n’a jamais été une
grande histoire d’amour... tous ces trucs
de torture moderne m’effraient. Alors pour
cette fin d’année je suis gaté : cing (oui,
cing!) dents de sagesse a retirer ! D’un coté,
je n’aurai plus rien a envier au sourire
d’Enrique Iglesias ; d’un autre, je regrette
déja les petits plats de fin d’année que je
ne pourrai pas déguster comme il se doit...

Sapinou
Joyeux Noél a toutes et a tous ! Une période
de féte, de bonne humeur... Chez moi,

c’est aussi synonyme de gentil conflit.

Ma compagne essaye toujours de choper

un sapin de 5 métres d’envergure pour

le caser quelque part dans notre 40 m?,

- ce qui, forcément, a le don de me mettre

hors de moi. Une sacrée discussion se profile
donc, souhaitez-moi bon courage.

sommaire des tests

Xbox 360

E Con
k Mon humegdu mois

¢ A contre-courant

Alors que tout le monde se bat pour essayer
la Xbox 360 et y va de ses spéculations sur
les consoles next gen, je reste imperturbable
et fidele aux consoles actuelles. Ce mois-ci,
plutdt que de faire la queue pour jouer a
Kameo, PGR ou DOA 4, j’ai recécouvert Fable
et un Ninja Gaiden « remasterisé » sur
lesquels j’ai pris un pied monstre. De la

a dire que je suis résolument old school...

@Wﬁ

Mon humeur du mois
Contente !

Chers nouveaux et anciens lecteurs de
Consoles+, me revoila ! C’est comme un joli
tour du destin. Ce magazine, ¢’est celui qui
m’a donné ma chance et pour qui j’ai donné
ma foi. Malgré les années j’ai gardé une
affection particuliére pour C+, a 'image
d’un premier amour. Je suis donc contente
de revenir, et de partager a nouveau avec
vous la passion des jeux vidéo.

CONSOLES+ / JANVIER 2006 (|




QUOI DE MIEUX QU’UNE PURE SIMULATION POUR JAUGER LA QUALITE D’'UNE NOUV \‘
UN JEU QUI MELE SUBTILEMENT ARCADE ET CONDUITE TECHNIQUE BIEN SUR!




_|> 14 joueurs

> course

(jusqu’a
B online)
> tous
publics

- Gagnez des courses

' variées aux quatre coins |
du monde, au volant de |

| caisses de réve, pour en

. acheter toujours plus

et devenir le numéro

! un mondial sur le Live.

Editeur
Microsoft
Développeur
Bizarre
Creations
Prix
60 € environ

vant que ne sorte Gran
: Turismo 3 sur PS2,

& [les joueurs Dreamcast
avaient eu droit, en 2001,

a un véritable petit bijou:
Metropolis Street Racer.

Doté d’un game design
étonnant (on progresse en
gagnant des points de style,
basés sur une conduite plus
arcade que GT), MSR avait su
scotcher la critique tout
autant que les acheteurs.
Nonobstant la fin tragique
de la Dreamcast, quelgu’un
d’important dans le
microcosme du jeu vidéo
conserva, sur les tablettes

de sa mémoire, le talent

des studios Bizarre : Microsoft.
Tout naturellement, la suite
de MSR, Project Gotham
Racing, accompagna

le lancement de la Xbox
(machine au destin plus
enviable). Métre étalon

de la console de Microsoft en
ce qui concerne 'automobile,
PGR et sa suite ont su imposer
un style de conduite plus
tolérant qu’un GT, mais tout
aussi prenant pour les fous
de trajectoires parfaites.

Le tout servi par un
graphisme et une bande-son
proprement hallucinants.

A COUPER LE S(

Avec ce quatrieme jeu basé
sur les kudos, Bizarre a le
redoutable honneur de
représenter une nouvelle fois
la firme de Redmond lors du
lancement de sa machine.
La Xbox 360 se veut un
monstre de puissance, PGR3
ne devait pas décevoir !

Du coup, les premiéres
images, flatteuses, distillées

1

: DIESEL S’ABSTENIR

i Plus de 300 km/h? Pas de

i

i voitures « de base », de veaux
+ al'image du break de papa

! ou de U'Express de notre SR :
! Bruno? Non. Les développeurs
1 ont pris le parti d’exclure i
i Ces caisses inutiles, qui i
i encombrent les sauvegardes

Sur le pont
de Brooklyn,

avec le bon véhicule
(au hasard: la F50
GT), on frise

au compte-gouttes par le
développeur anglais, étaient
ressenties par la presse
comme passablement
mensongéres. Comme quoi...
Une fois branché a un
moniteur PC ou a un écran
HD, PGR3 pulvérise les idées
recues, il éblouit comme
éblouit la belle sportive que
vous voyez fuser sur la file
de gauche, assis sur le siége

pneu), ca sert peu.
Mais ca occupe,
quand on est
dernier.

arriere du break familial.
Sauf que 13, c’est l'extase:

la belle sportive tourne
devant vous, préte a étre
domptée. Du moins d’ici
quelques heures, quelques
accidents, et quelques sueurs
froides a plus de 300 km/h.

frétille ! De la prise d’air aux

\ pattes de fixation des capots
en carbone, pas un élément

¢ ne manque a l'appel. Mais

i il est temps d’appuyer a fond
sur l'accélérateur, avalons

! le bitume par grosses lampées
de kilometres: Londres,

d’un GT4, pour mettre l'accent |

sur le réve. Ford GT40, F50 GT,
Lamborghini Murcielago,
Mclaren F1, Mercedes CLK

! GTR... Autant de noms

! barbares qui font déja couler
la bave aux lévres des fous
de sports mécaniques.
+ Il faut reconnaitre que vu . Tokyo, New York, Las Vegas

le niveau de détail atteint par et le monstrueux Nirburgring
la modélisation, la rétine ~ + n’attendent que cela. ee®

Parkings tres prives

Au fur et 2 mesure de vos achats, vous vous retrouverez a la téte de plusieurs garages différents,
autant d’écrins pour vos bijoux a roulettes. Vous pouvez les visiter facon FPS, mais sans flingue;
dommage, Bizarre aurait pu inclure un mode pour défendre vos caisses de riche contre les voleurs.

Hummm... De quelle couleur je la prends,
ma Porsche ? Il ne faudrait pas que ca jure
avec la porte du garage quand méme !

Bon, j’en suis déja a mon troisiéme garage... C’est
ma femme qui va étre contente, tiens ! Allez, je lui
préterai ma Modena.

C’est pas tout d’acheter, faut ranger ! Découvrez
(en virtuel, pour Uinstant !) un pur casse-téte de riches :
classer par marque ou par couleur?

Cette TVR a ceci de particulier que sa couleur change
en fonction du soleil. Il faut la garer en conséquence,
pour en profiter.
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oo Villes et circuits ont
bénéficié eux aussi d’une
modélisation fine et détaillée,

du gros cliché touristique jusqu’a
'obscure facade d’un restaurant...
PAS MIEUX, DIFFERENT

Un peu noyé lors de premiers
tours enchanteurs dans un
contexte graphique aussi
impressionnant,

le pilote qui sommeille au fond
du joueur se réveille finalement
sur une petite déception:
l’équilibre arcade/simulation

de PGR2 n’est plus tout a fait 13,
PGR3 versant un peu trop dans

la simplicité. Mais la courbe

de progression est réelle, et les
championnats sont suffisamment
abondants (il y en a 23) pour
finalement satisfaire tout le
monde. Débutants et pros finiront
probablement ensemble sur

le Live, trés bien pensé, 'un a
accumuler les bons classements,
l'autre a apprendre de ses
camarades le secret du pilotage
propre, de la bonne trajectoire, du
chrono qui tue. Un titre fédérateur,
enjol(iv)eur: coup de cceur ! I
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Photographe automabilophile

Le mode Photo n’a (presque) rien a envier au mode éponyme de Gran Turismo 4.
On peut y admirer les voitures sous tous les angles; mais on n’a pas la possibilité
de les imprimer directement via le port USB. Ce n’est qu’un détail regrettable,

mais pas trés grave: c’est tellement beau!

Le Japon comme si vous y étiez !
Comme un vrai photographe,
fai saturé Vimage pour obtenir
ce petit effet.

La Mclaren F1 est trés, trés sexy.
Avec ce petit rayon de soleil qui glisse
sur le capot, jen pleurerais presque...

Une Maserati a plus de 200 km/h
dans les rues de Tokyo, ca ne peut
se voir qu’en photo... et dans PGR3.

Un petit saut nerveux juste avant un
dépassement digne de feu Ayrton Senna,
ca mérite bien une immortalisation.

:
§ Vincent

] Course pure,
sensations
| grisantes,

visuel a la hauteur des
promesses, challenge de
taille... il est difficile,
pour qui affectionne

un tant soit peu le sport
automobile, de ne pas
craquer ! Alors, certes,
on peut chipoter sur
deux ou trois détails
futiles, ou sur la
comparaison pas
forcément flatteuse avec
les challenges de PGR2,
ou sur les effets pas
toujours top réalistes,
mais bon: stop.
Personnellement, si

le 2 décembre, le pére
Noél ne me le met pas
(en avance) dans ma
cheminée avec ma Xbox
360, je lul roule dessus !

LIESNOTES
JOUABILITE 2. 0. 0. 0. 0.1
Réalisme mdtiné d’arcade ou
Linverse ? On s’en fout, le résultat
est purement jouissif.

REALISATION 7« * & o ok
Avec ou sans écran HD, c’est
toujours superbe. Un vrai jeu

next gen!
BANDE-SON 7« % ok
Symphonie des moteurs,

ravissement des crissements

de pneus et musiques variees.
DUREEDEVIE 7« 7/« o /¢
Si les championnats se bouclent
vite, étre numéro un online,

C’est pas gagne.

Tout: la conduite, la réalisation...
et, en plus, des concurrents
[ alapelle, surle Live.

| LE MOINS

' Certains ne le trouvent pas
si beau, pas si technique...
l frappez-les, fort, et a lestomac.

NOTE GLOBALE




(= o

| & o Seuls les véhicules de classe 4,
s el I =2 pied au plancher et nitro enclenchée,
1 o ERISSIIN= s procurent une sensation de vitesse.
“
HBOH 360

Tect : et De l'arcade, avant tout : chaque virage est
este par [occasion de faire crisser les pneus.

Damen . Rjdge Racer 6
CRISSEMENTS 2
PEU GRISANTS .

epuis le temps, nous pensions
que la série des Ridge Racer était
vouée aux consoles de Sony.

Ce sixiéme opus fera taire les mauvaises
langues, puisqu’il débarque a toute

le mode Explorateur est une de sorte de
surprendre. Hormis trois charges « carriére solo ».

de nitro qui se remplissent au fil
des dérapages (comme sur PSP...),
cet épisode n’apporte rien de bien
nouveau. La jouabilité, ponctuée

JOUABILITE
REALISATION

Editeur berzingue sur une next gen! Mais de survirages, défoule, et on parvient BANDE-SON
_Nameo g5 originalités, malheureusement, sans peine a terminer une course sans Dllllf! DE VIE e
Développeur se résument 2 cela. jamais utiliser le frein. Si ce concept R
. Nameo RECETTE CLASSIQUE dynamique séduit toujours, la sensation =Sy
Prix Le titre de Namco, tout en respectant insuffisantes de vitesse et le peu
70 € environ dignement l'orientation arcade de circuits disponibles (seulement

1
§
]
1
1
i
]
]
]
1
]
]
1
1
1
]
]
1
1
]
]
]
1
]
]
]

de la série, ne parvient pas a nous quinze) freinent I'enthousiasme. M

Battles of Prince of Persia

LA CARTE MAITRESSE

> stratégie > 1-2 joueurs > tous publics

¢ Le tableau
sur Pécran
du dessus
dévoile les
25 points forts
~ des unités
engagées
au combat.
Chargez!

Testeé par
Damien

unités Prétes, : 5 &

EFFET : donne un ordre aux pour le jeu de stratégie sur DS,

fg'ﬁlf:uf‘oﬁ“ﬁfﬁim . Ubisoft entend nous faire manier

DLREE le stylet comme le prince de Perse
manie les sabres, et c’est tant mieux.
I’éditeur transpose l'univers d’une

de ses séries phare dans un wargame

au tour par tour combiné a un jeu

de cartes trés prenant. Stratégique

et bien pensé, Battles of PoP vous

permet d’incarner trois peuples au choix: W“AB“-"E

les Perses, les Indiens ou les Daevans. = 7

cmu-: jusquéBdom "l E n délaissant 'action/plate-forme

la force ou du déplacement des unités).
Enfin, la gestion du moral des troupes
a également été intégrée. Battles of
PoP ne décoit que par ses graphismes
ternes et trop schématiques.

EL QUR La SECecTonner: |
Q‘“ i’ﬂur IJI HWH‘ LES DPTIONS DE JEY,

s PLUS QU’UNE BATAILLE REALISATION
Edl.t = Avant de lancer ses troupes (guerriers, BANDE-SON
,Ub'SOﬂ cavaliers, archers, généraux...) dans des DUREE DE VIE
Développeur assauts frénétiques contre I'ennemi, PR
_Ubisoft Montreal ~ [{#) &) il faut préparer son deck, puisque les JOIHOE
Prix Pratique, le stylet permet de glisser la cartes permettent de donner des ordres z
45 € environ carte dans la case souhaitée (jouer leffet, a ses armées. Les cartes les plus rares

donner un ordre...). procurent des bonus (augmentation de
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(““H"M'\“ Editeur
UHALLTITY 2 e
ﬂ Développeur
.4 Treyarch

;{;."; L Prix

¥ FPS > 1 joueur
(jusqu’a 16 joueurs online)
> adulte

| Le Big Red One, célébre
| division d’infanterie

| américaine, participe
enfin a la Seconde
Guerre mondiale. Vivez
leurs aventures en
premiére ligne au cours
. d’un voyage explosif

| a travers Europe.

q Red One

GENE...

ALORS QUE CALL OF DUTY 2 EPOUSTOUFLE LES
POSSESSEURS DE XBOX 360, BIG RED ONE TENTE,
A GRANDS COUPS DE CROSSE, DE SE FAIRE UNE
PLACE SUR LE CHAMP DE BATAILLE...

eut-étre le dernier Call
Pof Duty a voir le jour

sur nos « anciennes »
générations de consoles,
Big Red One est un titre
que ’on espérait
convaincant. Lors des
premiéres heures de jeu,
le charme opére: chaque
mission bénéficie d’une
petite mise en scene
bienvenue, les soldats se
préparent comme il se doit
pour affronter la mort,
les combats sont assez
intenses, le jeu invite a
se rendre dans un tas
d’endroits différents,
Tunisie, Sicile, France
et Belgique... Pourtant,
malgré ces qualités
évidentes, Big Red One
procure le sentiment

I ',j’ g t:

le nettoyage
d’une zone est
complet. Un
spectacle
assourdissant.

prévu que
ce devait
étre le cas.
De ’émotion
maitrisée...

curieux de n’étre pas tout

a fait achevé, comme s’il

lui manquait un petit rien
LA LIBERTE!

Si on peut reprocher quelque
chose au Call of Duty 2 de
Treyarch, c’est certainement
sa linéarité. Fidele a la
culture du script qui sous-
tend chaque épisode de la
série, le développeur propose
une expérience de jeu qu’il
contrdle totalement, au
grand dam des joueurs épris
de liberté. Ainsi, vous suivrez
des routes sans pouvoir
marcher sur le bas-coté,
buterez sur le plus petit
muret, devrez détruire un
canon allemand a 'explosif
si le jeu I’a décidé, alors
méme que vous possédez

un bazooka... Des contraintes

En avancant
dans le jeu,
vous débloquez
certains bonus,
entre
illustrations

- COl {
‘sont la pour
s’exposer et
dévoiler les
positions
ennemies.




=

HBOH ;

Teste sur

Le canon antiaérien Pour aller défier Rommel Les tourelles du bombardier
chatouilleux, laissez parler dans le désert, apprenez a B-24 permettent d’arroser
votre instinct de chasseur manipuler avec dextérité ces les engins ennemis et de se
pour faire de beaux cartons engins lourds et imposants défendre contre les attaques.
sur cibles mouvantes. que sont les tanks. Efficace!

Histoire de varier un peu les plaisirs, Big Red One propose au joueur fatigué de chasser les nazis, de profiter de certains
types d’armes imposants, voire méme de conduire des véhicules. Des respirations bienvenues au niveau du gameplay.

Les phases de
bombardement : une

idée originale mais sous-
exploitée, et ot on ne voit
pas grand-chose...

qui trouvent un écho dans
vos déplacements. Les aires
de jeu, en effet, n’autorisent
pas les errements: si vous
revenez sur vos pas et vous
éloignez un peu trop de
votre escadron, c’est le game
over. Un choix de gameplay
que l'on peut comprendre
mais qui, additionné a tout

A gros char, le reste, a tendance a

gros bazooka. légérement contrarier.

Evidemment, OMAHA BITCH

cestaceluiqui  Big Red One invite le joueur

va se montrer a vivre un éventail étonnant

le plus rapide... de sensations, et jongle aussi

¥

]
]

]

Premiére phase de
Passaut sur Omaha
Beach: localiser les
bunkers a la jumelle
pour Lartillerie.

bien avec les endroits visités
gu’avec les moyens mis a
disposition pour combattre '
(voir encart). Question '
diversité, donc, pas de
probléme : Treyarch a bien
fait son boulot. Mais
diversité ne rime pas
forcément avec intensité.
'I.A. limitée des ennemis
(qui se déplacent peu et
n’ont pas de tactiques de
groupe), I'action en dents de
scie ou la facheuse tendance
gu’ont parfois vos équipiers
a rater leur cible (comme vos

i
1

]

7
¥

'

! adversaires d’ailleurs) sont
i autant d’éléments qui

décoivent et donnent
'impression d’évoluer

dans un univers un tantinet
» artificiel. C’est dommage

parce qu’a peu de choses

prés, expérience Big Red

One se révele satisfaisante.
Le joueur peu habitué aux
autres productions du genre

i sera méme certainement
i tout a fait emballé par ce
' qu’on lui propose ici. A croire |
! qu’étre vétéran implique de
| devenir exigeant...l

Graphiquement,
Big Red One est
une réussite,
particuliérement
dans les villes
en ruine.

. Oui mais
'y : | B ]

°. Big Red One

A | est un jeu
! correct.
y Tellement correct
£ dailleurs, qu’il ne
5 s’autorise pas la
% moindre vrale originalité
I et suit a la lettre un
cahier des charges établi
entre action, mise en
_ scene et objectifs
{ imposés. Contraignant le

joueur a évoluer sur des
sentiers balisés, le Call

. of Duty 2 de Treyarch
“  géne aux entournures
le joueur épris de liberté
et frustre malgré ses
qualités évidentes. Un
titre qu’on aurait aimé
plus surprenant, a
défaut de pouvoir
rivaliser avec "ambiance
infernale du CoD 2 de la
Xbox 360.

N

JOUABILITE 0.0
Des commandes simples et aussi
réactives qu’on peut lespérer
dans un FPS.

REALISATION

Décors réussis, persos et véhicules
plus communs et L.A. un tantinet
déficiente...

BANDESON 7 ;
Ambiance de guerre correcte mais
voix, Surtout ennemies, assez peu
présentes.

_ DUREE DE VIE ;
I 13 chapitres moyennement longs,
w et un mode Multijoueur

= uniguement online.

Un titre efficace et diversifié:
on suit avec intérét la progression
laborieuse du Big Red One.

g Unjeu linéaire et ultra-scripté
£ qui n’ose pas grand-chose.
Une LA. assez basique.
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> FPS

> 1-4 joueurs

(jusqu’a 32
online)

Editeur
Microsoft
Game Studios
Développeur
Rare
Prix
60 € environ

TOUT COMME KAMEO, PERFECT-DARK ZERO

EST PASSE DE LA GAMECUBE A LA-XBOX,

POUR FINALEMENT ATTERRIR SUR « THREE-SIXTY »...
EST-CE QUE CA VALAIT LA PEINE D’ATTENDRE ?

-
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En tant que chasseuse
| de primes du futur,
vous allez devoir vous
infiltrer ou bourriner
dans une série de
missions, avec un
arsenal plutot original,
seule ou avec un pote.

are revient a ses amours
R passées en signant un
FPS de bon aloi pour
le lancement de la Xbox 360.
Les vieux gamers se
souviennent avec respect
de GoldenEye et de Perfect
Dark premier du nom sur
Nintendo 64, deux titres plus
ou moins cultes qui avaient
réconcilié les consoleux avec
un genre typiquement PC.
Ce nouvel épisode porte bien
son nom, puisqu’il s’agit de
la «préquelle» de Perfect Dark,

ol1 vous découvrez les premiers |
pas de Joanna dans son boulot !
+ Perfect Dark Zero n’en affiche
i pas moins un c6té old school

! surprenant. Si vous avez

i connu GoldenEye et Perfect

i Dark sur N64, vous retrouverez
i exactement la méme formule,
* tout simplement ! Il'y a bien

! un scénario, mais il est

i complétement décousu.

i Vous passez d’une mission

de chasseuse de primes.
l’aventure débute par une
mission « z&ro », via un
simulateur, une sorte de
tutorial pour vous familiariser
avec le gameplay. Notre
héroine sera ensuite lachée
aux cotés de son papa dans
une longue série de missions
bien plus dangereuses...

En utilisant deux flingues en méme temps, votre puissance de feu
est accrue mais vous ne pouvez plus utiliser le zoom.

Les niveaux sont agrementes de cinematiques
qui illustrent un scénario pas vraiment important

! On a beau changer de

génération, se retrouver sur
la toute-puissante Xbox 360,

T

décors, des situations qui
varient radicalement.

T
Chague niveau peut étre joué

. et rejoué sous trois niveaux

i de difficulté (plus un 3

+ débloquer), vos performances
! seront scrupuleusement

! notées pour mettre a jour vos
; statistiques sur le Xbox Live...

i Une formule d’un autre age,

Testé sur Hbox 360

En solo, certains niveaux vous
placent aux cotes de quelques
equipiers a l'LA. plus que
discutable.

Discretion et silence vous seront demandes dans
quelques niveaux, comme ici, ol il faut identifier
des cibles avant de castagner.

en caractéristique des FPS

;. de Rare, qu’on retrouve avec

+ plaisir mais qui reste a mille

i lieues des exigences et des

© standards actuels. La ol les

! FPS contemporains s’efforcent
1 de proposer une difficulté qui

caresse dans le sens du poil,

: de laction non-stop et du
i gameplay renouvelé par petits
i cycles, PDZ nous sert des

\ niveaux bien séparés, longs,

i difficiles et avec un seul

[ X X}

panoplie du parfait chasseur

Comme tout chasseur de primes qui se respecte, joanna peut
embarquer avec elle une ribambelle d’armes et de gadgets,

en adéquation avec la mission en cours. Chaque flingue posséde
sa spécificité (vision infrarouge, déploiement de tourelle...),

Pour faire sauter un mur, résolvez
un petit puzzle, puis activez la
charge avec cet accessoire.

Ce fusil-mitrailleur est équipé de
viseur infrarouge. Pratique, dans
une jungle luxuriante !

son mode secondaire original (grenade, silencieun, balle ricochet...),
tandis que certaines situations vous obligent a user de gadgets high-
tech (caméras explosives, passe-partout). La variété est de mise,
mais on s’attendait a étre un peu plus surpris...

De temhs d autre, des portes
réfractaires vous obligent a hacker
le systéme de sécurité.

La caméra explosive vous fait
passer en vue subjective; puis,
guidez-la jusqu’d la cible...
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“ lezoomdu pistolet de base permet

. de coller des headshots aux ennemis

Restez quelques secondes a couvert
pour que votre jauge de vie se remplisse
(comme dans Halo).

@ e o checkpoint en plein milieu !
Il faut se faire la main, y revenir,
choper les bonnes techniques pour
avancer plus vite et marquer des
points, changer de niveau de
difficulté... Purement old school,
vous dis-je | Dans le méme genre,
si des tirs a la téte bien sentis
peuvent suffire (et encore, les
ennemis sont souvent protégés),

il faudra la plupart du temps vider
des chargeurs entiers sur un ou
deux ennemis pour en venir a
bout ! Les temps de recharge étant
longs, les déplacements de Joanna
lents, il faudra vraiment étre
organisé, dans les niveaux de
difficulté avancés. Heureusement,
ce nouvel épisode propose des
nouveautés, comme les esquives
(roulades) et les mises a couvert
contre un élément du décor

(a la MGS). Le jeu passe alors a la

troisieme personne... Typiquement

console, encore une fois.
Personne ne niera par
ailleurs que I'lLA. des
adversaires est
complétement «has
been», comparée

a celle de Halo
par exemple...
Dommage
quand
méme,
pour un
jeu censé
avoir
pris
une

sans gaspiller des chargeurs entiers.

Ty A

Plus on avance, plus les armures
des ennemis sont épaisses...

! génération d’avance ! De la méme
maniére, le game design énerve

i un peu, lui aussi.

i BON MAIS

! On est en droit

i ressentir un peu de liberté en

i jouant; ici, il faut rester pile poil

i dans le cheminement, limite

se mettre dans la tronche

des développeurs pour savoir

exactement ou ils veulent nous

: emmener, ou comment ils veulent

¢ nous faire accomplir des objectifs

i sommairement expliqués !
Personnellement, me remettre

i dans le bain old school me fait

i

e

=

Vous pouvez a tout moment vous mettre
a couvert le long d’un mur pour ensuite
surgir rapidement. A la MGS.

Larchitecture

plaisir, mais pas s’il faut se
coltiner les défauts de I’époque!
Bref, malgré tout, on prend plaisir
a progresser, a améliorer ses
scores, mais Perfect Dark Zero
est loin de représenter la « killer
app » a laquelle on s’attendait.
On est loin d’un Halo!
Heureusement, les fonctions
multijoueur sauvent les
apparences. Tous les possesseurs
de Xbox 360 auront envie de se
fragger sur le Live, et de ce coté,
Rare a fait un boulot qui

i s’annonce tout a fait correct,

]

A 20ud 32 cestmieus

voire ultra-complet. &

e

)

Oui, mais...

Perfect Dark
Zero est un
bon FPS,

dont la spécificité est
de surfer sur la vague
du old school. Hélas, il
souffre de défauts d’un
autre age en termes
@’LA. et de gameplay...
C’est énervant, d’autant
que, perso, je trouvais
ce coté nostalgique

tout a fait attrayant !
Reste un jeu solide,

au contenu singulier

(le mode Coop’ est
vraiment sympa) et

aux aspects online qui
raviront les possesseurs
de Xbox 360. Microsoft
ne tient pas le bijou
qu’on s’attendait a
acheter les yeux fermés,
mais un bon p’tit shoot
pour un lancement.

* X X

JOUABILITE
Les deplacements sont un peu
lents, mais ca reste jouable. Game
design un peu vieillot.
REALISATION 7 7 & 4
Des effets a profusion qui
donnent un aspect toc, mais les
niveaux restent impressionnants.
BANDESON 7« ¢

Il n’est pas un secteur ol Perfect Dark Zero trahisse son ainé, et vous retrouverez
ainsi avec plaisir le mode Coopération, qui permet de se faire simultanément

a deux toutes les missions du mode Solo ! Chaque niveau a été créé pour coller

a la coop’, et parfois ca donne des situations vraiment grisantes, comme avec
cette mission oit 'un des joueurs est balancé sous le feu ennemi, tandis que son
compére, sur les toits, use de son fusil de sniper pour lui déblayer la route.
Excellent, d’autant que vous pourrez jouer ainsi a deux en écran splitté, mais aussi
et surtout en multiconsole et sur le Xbox Live ! Question multijoueur, d’ailleurs,
tout est la pour permettre aux gamers de s’éclater sur le Live: 32 joueurs
simultanés, nombreux modes, armes et gadgets...

Ici, vous aurez le loisir d’embarquer
a deux sur un hovercraft, 'un prenant
le volant et Fautre la tourelle.

Dans cette mission, vous devrez
couvrir votre partenaire depuis
les toits grdce au fusil de sniper.

5
g
¥

re  meEn

]

Les musiques sont bien adaptees
au genre et le jeu entierement
doublé en francais.
DUREEDEVIE  /
Missions nombreuses, difficiles
et notées. Le multi (a 32!)
s’annonce bien complet.

Variété des armes et niveaux,
réalisation soignée, mode coop’...
Et le multi ajoutera de lintérét!

§ i % |

1

|
H

194
LA 4 1)

Gameplay pas génial pour un
sou, L.A. ennemie mauvaise...
On s’attendait a mieux!

NOTE GLOBALE




A
KBOH 360
Teste par

Vincent

ESPOIRS DECUS

¢ on note le retour en force (de Uordre,
forcément) des poursuites avec la
police, et des modes de jeu en pagaille.

n s’en doutait (et Julo vous l'a
laissé entendre, dans le test du :
mois dernier sur la version PS2;

Edgt:ur moi, dés la preview): c’est la version ! Hélas, la conduite, ainsi que la
: Xbox 360 qui a servi de base aux autres ! concurrence, sont assez « plates»;
Développeur versions. Cette fois, c’est str ! Plutdt ' malgré cela, on finit par entrer dans
H“ une bonne nouvelle, en ces temps ! 'ambiance. Battre les meilleurs pilotes
Prix de nivellement par le bas. Résultat, ; est assez long, mais le challenge n’est
__70€emviton __  |ejeu est d’une trés grande richesse x pas assez relevé. Pour avoir de vrais
Egalement graphigue. Peut-étre méme trop riche: § concurrents, mieux vaudra se tourner
disponible sur dés la premiére ligne droite, ca rame ' vers le Live. Ah, si seulement on avait
PS2, Xbox, GC, PSP copieusement. Pourtant, ilyadequoi | peaufiné 'animation, et si la conduite

s’amuser... Outre le sempiternel tuning, : était un poil plus intéressante | &

i

e N N N N N NN NN N R .

Le tuning est mieux mis en scéne;
il faut dire que la réalisation graphique,
riche d’effets, y est pour beaucoup.

> course > 1-2 joueurs (4 online)
> tous publics

Avec la nitro, c’est la folie ! Si vous n'aimez pas
leffet de blur, vous n’aimerez pas les jeux
de course sur Xbox 360.

Editeur : ; Editeur Editeur Editeur
B L Konami | | Al THQ i THO o | EA
E o ﬁi Développeur E ﬁ Sl Développeur Développeur 8 l Développeur
' ‘ Konami _ : J:F Nick Games A2M 3 EA
& Prix .t Prix Prix H. Prix

40 € environ 40 € environ

BOB ’EPONGE:

SCOOBY-DQO!
. SUPER VENGEUR!

DEMASQUE

40 € environ

40 € environ

HARRY POTTER
ET LA COUPE DE FEU

:
> plate-forme > 1 joueur l > plateforme > 1 joueur

> action-aventure > 1-2 joueurs

ost in Blue ravira les nombreux

LOST IN BLUE
admirateurs de Koh Lanta.

> aventure > 1 joueur

L Ony prend le controle de deux |
ados qui viennent d’échouer sur

une ile déserte. Ils passent leur H
temps a chasser et pécher et a interface exécrable (on se

faire du feu. Vous gérez leur forme ﬂ demande comment les enfants
physique, et vous les aidez a ' s’y retrouveront), un gameplay
explorer Uile et a se tirer d’affaire. des plus mauvais, un écran tactile |
Une aventure franchement exploité sans aucun génie... Bref, |
sympa, méme si la gestion de i fan ou pas fan, on vous conseille
la santé s’avere trop présente. Z vivement de passer a coté. &

= ur Nintendo DS, notre Bob,
qui pourtant a la classe,

ne brille pas. Ce pseudo-jeu
de plate-forme propose une

n gameplay des plus

un peu a la Pandémonium,

'
i
5
]
H
i
1]
]

' plusieurs fois pour trouver

des indices et progresser dans
I'intrigue. Bof. Rien a signaler,
si ce n’est qu’il y a mille fois
mieux dans le genre sur DS. &

NOTE GLOBALE

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE

basiques: de la plate-forme
3D, mais sur un seul plan...

pour ceux qui s’en souviennent.
Il faudra juste refaire les niveaux

(1 e nouveau Harry Potter

. laisse la part belle a action.
¢ "B Vous parcourez les niveaux

i en contrdlant Uun des trois héros,
» usez de votre baguette magique

+ pour lancer des sorts ou vous

‘ ouvrir des passages... Des phases
' en 3D vous obligent aussi a user

i de 'écran tactile: sympa...

Bien foutu et jouable, mais

© vraiment pas indispensable.

oLl

£
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Editeur
Microsoft

Game Studios

Développeur
Rare
Prix

60 € environ

> \/otre mission...

Récupérez les membres
de votre famille,
enlevés par votre
traitresse de sceur,
ainsi que les dix
monstres élémentaires
qui vous permettront
de battre Thorn une
bonne fois pour toutes.

\ are est un développeur
culte qui a fait les beaux
% jours de Nintendo, mais
qui tardait a nous convaincre
chez Microsoft. Avec Kameo,
il reprend enfin la recette
action/plate-forme qui a fait
son succes. Une formule
gagnante: des la premiére
minute de jeu, on se laisse
embarquer avec plaisir dans
cet univers... Aux pays des
elfes, Kameo, la fille du roi,
a hérité du pouvoir de

, CONSOLES+ / JANVIER 2006

ENTRE PERFECT DARK ZERO ET KAMEO, RARE A BIEN
BOSSE POUR FAIRE DU LANCEMENT DE LA XBOX 360
UN SUCCES. UN TITRE INGENIEUX ET ENCHANTEUR..
IDEAL POUR COMMENCER SA LUDOTHEQUE !

1
]

1
1

i vous transiterez dans

transformation de ses
ancétres, ce qui a fait exploser
de colére sa sceur. Dans un
élan malveillant, cette
derniére a donc décidé de se
venger en kidnappant toute

sa famille et en réveillant
Thorn, le diabolique leader
des Trolls. aventure débute
dans le feu de l'action : Kameo
est lachée en plein milieu
d’une armée de monstres,
au ceeur du repére de Thorn.
Ce premier niveau est un
tutorial dans lequel
la jeune héroine
possede encore la
faculté de se
transformer
en différents
petites
créatures
élémentaires.
De quoi vous
familiariser

q
/ ’
avec le .
gameplay, qui vous

oblige selon les situations &
changer de peau pour
progresser. Ce premier
contact est révélateur de ce
qui vous attend pour le reste
de l'aventure. Profitez-en, car
il faudra progresser dans le
jeu pour acquérir a nouveau
toutes ces transformations !
ATTRAPEZ-LES TOUS!

Depuis le royaume des elfes,
havre de paix au milieu du
monde en guerre de Wotnot,

différentes régions et y



Teste sur Hbox 360

—'—

> action
plate-forme
> 1-2 joueurs
> tous
publics

accomplirez des objectifs de
différentes natures. Il faut
bien sdr récupérer un a un les
membres de votre famille (qui
sont retenus prisonniers dans
le corps des boss), mais aussi
et surtout les petites bestioles
que vous devrez incarner pour
progresser. Il s’agit la de la
pierre angulaire du gameplay,
un aspect trés travaillé qui
vous offre des purs moments
de joie ludique, tant il est
varié et ingénieux. Chaque
transformation offre ses
possibilités, sans redite,
et plus on avance dans
aventure, plus il faut jongler
d’un monstre a 'autre.
En dehors des donjons,
coeur de l'action, vous
voyagerez aussi dans
des villages, pour des
phases d’exploration
et d’aventure. Il faut
causer avec les gens,
découvrir quelques
bonus... Classique mais
efficace. Bref, question level
design, rien a redire:
on retrouve le Rare d’ily
a quelques années... ou
presque. Le génie est de

Y. X \'% 4

Le royaume des elfes, niveau central de [univers
de Wotnot, est tout simplement féerique s

1

retour, mais quand on creuse,

; on constate qu’il manque a

Kameo la profondeur qu’il
aurait méritée, surtout avec
un univers aussi vaste. Ca
manque cruellement de
quétes annexes, de secrets de
derriere les fagots. Il y a bien
quelques petites choses ici et
[, mais globalement, on suit
le chemin tout tracé sans faire
de détours, on rushe d’un
donjon a l'autre sans trop

se poser de questions.
Dommage, car on reste un
peu frustré, et c’est ce qui

. empéche Kameo de passer

du statut de bon jeu a celui
de grand jeu.

DECROCHEE, LA MACHOIRE!
Parmi les sujets de
satisfaction, il faut
mentionner, bien sdr, la
réalisation. On change de
génération de console apres
tout, et c’est notre bon droit
d’exiger une grosse claque

+ dans la gueule!
: Techniquement donc, le jeu
+ fait bien son boulot: chaque

recoin de 'image a son effet

1 spécial. Transparence

et reflets de I’eau, bump-
mapping bluffant sur
quasiment toutes les surfaces,
ombres portées, effets
pyrotechniques, gestion

de milliers de personnages

a l'écran... On en ressentirait
presque des frissons de
bonheur, d’autant
gu’esthétiqguement aussi,

Rare a tout donné! Du
royaume des elfes au temple
marin, en passant par la ese

de Paventure. Il faudra les dén

3

Frappedur est une plante adepte
de la boxe, la reine de Puppercut !

Gravas balance avec fracas les
pierres qui composent son corps !

Cendre crache du feu pour
allumer bombes et mécanismes.

e o
Grand Bleu peut évoluer sous
leau et asperger ses ennemis.

Chilla escalade les parois gelées
et balance des pics de glace.

Portrait de famille

Voici tous les costumes que Kameo pourra revétir tout au long

évoluer en leur octroyant de nouveaux coups spéciaux grace
aux fruits magiques disséminés ici et la. Grace a ces upgrades,
vous pourrez faire monter vos scores en fleche en rejouant
chaque niveau, pour ensuite afficher vos scores online grice
au Xbox Live.

icher un par un, puis les faire

Piege attrape ses adversaires
dans sa gueule et les recrache.

h =t
Major Ruine se met en boule
et se faufile partout.

Flex lance sa langue pour
voyager au-dessus des gouffres.

Moins 40 peut se créer des
passages secrets grdce d la glace.
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of Power

- ! % i

@ o eforét oubliée et le mont
glacé, tout est d’une féerie
sans pareille, tout a été concu
et dessiné avec talent. On
baigne dans une ambiance
fantasy complétement
absorbante... Un régal visuel
de tous les instants, doublé
d’un festin pour les oreilles:
’'ambiance sonore est
magistrale, avec ses musiques
orchestrales du plus bel effet
et ses doublages de treés bon
godit... Bref, méme si, faute
de profondeur, Rare est passé
a coté du hit, il nous livre
enfin un titre digne de
sa gloire passée... Et,
accessoirement, un bon
titre de lancement ! |

LY 4RT
Gravier explosif

Chaque nouveau
village est

un regal de
decouvertes,
avec a chaque
fois des eénigmes
a resoudre.

Plein les mirettes ! Admirez les details sur
ces deux trolls et sur le decor!

B Y & Le donjon sous-marin, dans la peau gluante
de Grand Bleu, est un regal pour les mirettes.

Un developpement maudit

Originellement prévu sur GameCube, le développement de Kameo avait un peu trop trainé en longueur. A tel point
que Rare, laché par Nintendo au profit de Microsoft, fit rapidement basculer le jeu sur Xbox... et puis ca a encore trainé,
pour finalement sauter une génération ! Aujourd’hui, je vous rassure, Kameo est bien dans les bacs depuis le 2 décembre!

Ces screenshots permettent de voir les progrés effectués
Xbox 360... On a bien fait d’étre patients !

CONSOLES+ / JANVIER 2006

. Kameo a tous

les atouts

. | d’un bon jeu
d’action/plate-forme:
des niveaux trés bien
concus, un gameplay
varié et ingénieux,

une réalisation béton...
On se laisse bercer de

la premiére a la derniére
minute par cet univers
féerique. Pas de doute,
on retrouve enfin le Rare
qui nous manquait tant!
Dommage simplement
que le jeu soit aussi
facile et qu’aprés

tant d’années de
développement et un
univers aussi vaste, il
n’offre pas la profondeur
espérée. Une valeur

siire néanmoins a
Poccasion du lancement
de la Xbox 360.

LES NOTE!

JOUABILITE * % K k¢
Quelques problemes de caméra,
mais on est conquis par
Lingéniosité et la variete !
REALISATION 7 A & & &
Les environnements sont tout
simplement magnifiques.

Un régal varié et constant.
BANDESON ¢

Une ambiance sonore magistrale.
Musiques symphoniques

et doublages parfaits.
DUREEDEVIE # # & v
Le jeu est assez court (comptez
environ douze heures), mais
surtout bien trop facile !

: EERINS 0
I Réalisation somptueuse: un régal

pour les yeux et les oreilles!
Gameplay varié et ingénieux.

l Il manque une certaine
profondeur pour en faire un

! grand jeu Rare. Trop facile aussi.

NOTE GLOBALE




Cette version Xbox 360
est bien entendu la plus
belle de toutes, mais le

gouffre next gen n’est
HBOH 360 pas [a..
Teste
par Julo > action-aventure > 1 joueur > tous publics

TIN7 UANC

Peter Jackson’'s fing hong

KONG PASSE NEXT GEN

prés les versions PS2, Xbox et
ﬂ GameCube, on a finalement pu

mettre la main sur la mouture
«next gen» de King Kong. |e tiens aux
guillemets, car cet opus Xbox 360 sent

accrocheur (testé dans le numéro
166), ot l'on alterne entre deux
gameplay : FPS dans la peau d’un Jack
faiblard, qui survit tant bien que mal
aux assauts de la faune locale, beat

Edl.teur quand méme un peu le foutage de them all bourrin dans la peau d’un
,meﬂ gueule. Oui, c’est un peu plus beau, Kong rageur et puissant. Malgré une
Développeur bien plus lisse aussi, mais il ne s’agit linéarité a toute épreuve, la formule
Ubisoft finalement que d’un portage béte fonctionne trés bien, on s’immerge
___Montpellier et méchant du jeu PC... On attendait avec plaisir dans l'aventure,
Prix autre chose de la nouvelle génération. notamment grace a la réalisation

impeccable et la mise en scene juste
excellentissime. Y’a bon. M

Bref, voila pour la minute coup de
gueule. Reste un titre toujours aussi

60 € environ

]
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Xbox 360 ] Damie

Editeur

50 € environ

NBA LIVE STAR WARS FRANTIX : A PUZZLE

> sport > 1-4 joueurs

Editeur T Editeur
EA Sports HATTLERWN ___l)_uggsA_rts__“ Ubisoft
Développeur Nig 4 e Développeur
EA Car[::da aage Killer ([i)sme
T Entertainment T
Pri 4
70 € environ & 50 € environ

Dans la peau de Jack, et devant de telles
bestioles, votre progression tient plus de
la survie qu’autre chose.

Lorsqu’on incarne King Kong, on se sent au
contraire surpuissant, et on fonce téte baissée
sur les ennemis !

; Editeur
Electronic Arts
Développeur
Maxis
Prix
45 € environ

LES SIMS 2

> gestion > 1 joueur

BATTLEFRONT Il
> action > 1-4 joueurs

"ai beau adorer Star Wars
J et me documenter sans
relache pour en découvrir
les subtilités, ce Battlefront Il sur
PSP ne m’apprendra rien, sinon
gu’une jouabilité proche d’un FPS
s’adapte mal a la portable (le stick
pour viser, les boutons pour
les déplacements) et que sans
campagne solo, la durée de vie
reste tres limitée. M

écolter toutes les gemmes

ADVENTURE
d’un level pour pouvoir

> réflexion > 1 joueur
R en sortir, en évitant les

monstres et autres piéges... Sous

ous serez heureux
V d’apprendre que NBA Live
2006 sur Xbox 360 bénéficie
d’une réalisation graphique tres
léchée. Vous vous doutez que,
comme d’habitude, le gameplay
évolue peu. Mais me croirez-vous
si je vous disais que de fréquents
ralentissements perturbent
l'action ? C’est pourtant ce
que vous réserve ce NBA Live
nouvelle génération... &

du jour, Frantix aurait pu étre un
excellent titre de réflexion si

la 3D ne nuisait pas a la lisibilité
des niveaux. Au final, il faut sans
cesse diriger la caméra pour y
comprendre quelque chose. &

NOTE GLOBALE

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE
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ses airs de Pac Man remis au go(t

ous voila a Zarbville, un
V (trop) petit village dont

vous prendrez en main
’hotel pour attirer du monde.
De la gestion des besoins de la
version PC ne reste qu’une seule
jauge a prendre en compte.
Vous aurez donc de nombreux
challenges a remplir au cours de
l'aventure (composer sa musique,
convaincre vos partenaires...)
grace au stylet bien exploité. ®
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Jtest True Cri
PlayStation p 2

TRUE

- BKciry Développeur

. ‘e Luxoflux
W o
3 M

Prix
W3

60€ environ

Arpentez les rues

de New York dans

la peau de Marcus Reed
et retrouvez I'assassin
de votre mentor

en recourant a des
méthodes de flic de choc
ou de ripou, au choix.

1 R 55 S R LSS0 B SNBSS

“' 1)

o » » . g sy » .
Interpellez qui vous voulez... Si les passants sont Pour utiliser un véehicule, pas besoin de le voler. Sortez

irréprochables, mettez-leur de la came dans les fouilles. votre plaque et son proprio vous le cédera... a regret,

Q CoNsoLes+ / JANVIER 2006

> action
> 1 joueur
> adulte

ACTIVISION NOUS REFAIT
LE COUP DU «FLIC OU
VOYOU ». LA PREMIERE
FOIS, C’ETAIT SYMPA.

LA SECONDE, CA LEST
BEAUCOUP MOINS..

e nouvel opus reprend
c le principe du premier

True Crime en vous
proposant d’incarner Marcus
Reed, un agent de police qui,
selon vos actes, deviendra
exemplaire ou pourri jusqu’a
la moelle. Le jeu consiste
a patrouiller dans les rues
de New York a la recherche
de malfrats, tout en suivant
les missions imposées par
le scénario. Vous évoluez
librement dans une ville
fidelement restituée, donc
gigantesque, et vous pouvez
a tout moment décider de
progresser dans le jeu en vous
rendant a U'endroit indiqué
par le marqueur de mission.
LES PLEINS POUVOIRS
En ville, vous étes la loi: vous
pouvez interpeller et fouiller
n’importe quel piéton ou
automobiliste. Si vous tombez
sur un criminel (un trafiquant
ou un autre délinquant),
vous lui passez les menottes
et l'on vous remet une prime,
au commissariat. Si vous
interpellez quelqu’un qui,
a votre grand dam, est tout
a fait innocent, vous pouvez
toujours lui mettre un PV.
non justifié ou de la came
dans les poches... C’est ainsi,
en truquant les preuves, que
vous gagnerez des points de




Alerte rouge

Teste sur ps2

Cony
Tant pis !

1 En dépit de
La réalisation de True Crime 2, d’une carence sans précédent, nous ses énormes
oblige a vous mettre en garde sur la présence de nombreux bugs. I problémes
Attention, je ne parle pas de bugs d’affichage sporadiques, mais I techniques, True Crime2
de vrais problémes, qui nous font penser que le jeu n’est pas reste amusant.

Graphisme assez réussi,
surface de jeu Immense,

Y terminé: persos marchant dans le vide ou enfoncés dans le sol
jusqu’a la taille, véhicules qui refusent de démarrer, plantages

intempestifs... Le jeu que nous avons testé est la version principe accrocheur
N commerciale, telle que vous la trouverez dans les magasins. et la B.O. assure. Il est
plaisant de patrouilier

Activision aurait-il décidé de vous faire jouer les béta-testeurs?
: en ville en intervenant

pour le moindre petit

larcin et les séquences

. - - .s
Ces klosq'ues vous permettent de deposer les piéces
Et voila un crash trouvées sur les criminels et d’empochervos gains.

complet, assorti

d’un joli bug scénarisées sont assez
d'affichage, réussies. Cela dit, le jeu
au bout de est lent, répétitif et le
vingt minutes gameplay est loin d’étre
de jeu! instinctif. Ca pourrait

encore passer, si les
plantages n’étaient pas
si nombreux ; mais se

retaper des missions
mauvais flic, et que Marcus De plus, vous &tes sans arrét w entiéres parce que
s’orientera vers une carriére sollicité pour intervenir A 3 le soft n’est pas au point:
de ripou. De méme, les objets de toute urgence, a droite Au Q.6. de la police, vous pouvez non merci!
saisis peuvent étre déposés et a gauche, aux endroits acquérir de nouvelles voitures
au poste de police ou vendus les plus éloignés. Dans ces et changer de vétements. mm_
au marché noir. La aussi, conditions, le moyen le plus JOUABILITE & ik
vos actions modifieront s(r et le plus rapide d’arriver véhicules, des armes et des La gestion de la manette
la personnalité de Marcus. a destination est de prendre compétences spéciales de tir est peu instinctive. Attention
En multipliant les arrestations, ¢ un taxi qui vous déposera ou de conduite. Doté d’une aux fausses manips.
vous contribuerez a faire précisément a l'endroit que ambiance soignée, d’un héros REALISATION % & 5c vooe

baisser la criminalité dans

les différents quartiers.

La ou le bat blesse, c’est que
le résultat sera le méme selon
que vous arrétiez des
innocents a qui vous avez
glissé des substances illicites
dans les poches ou de vrais

vous lui indiquez sur la carte.
La suite se résume a quelques
cinématiques, des fusillades
acharnées et des poursuites
en caisse. Au fil de ses
aventures, Marcus prendra du
grade, gagnera de nouveaux

charismatique et consistant,
True Crime s’annoncait sous
les meilleurs augures, mais
son principe bancal, ainsi que
les trop nombreux bugs

de développement Lui
mettent la téte sous leau... B

La ville est assez bien modélisée,
mais pour le reste c’est lent et
plein de bugs.
BANDESON # 5
D’excellents morceaus, old school
ou plus récents, pour une
sélection éclectique !
DUREEDEVIE 7 * st v

criminels ! Dans ce cas,
pourquoi se fatiguer a courser
les truands quand il suffit

de charger tous les passants
d’une rue!

FLOP COP

Pour débuter les missions,
vous devez vous rendre a un
endroit précis de la ville. Etant

Laventure est longue, mais aurez-
I vous le courage de passer outre
la réalisation bdclée ?

La loi cest moi

Dans True Crime 2, vous avez Phistoire principale, mais aussi une ville a tenir sous
contrdle. N'oubliez pas qu’en tant que flic, votre premier devoir est de venir en aide I sl
aux citoyens de New York. Lors de vos patrouilles en ville, vous serez donc i
réguliérement sollicité pour intervenir sur différents crimes: mettez le gyro et foncez! l Une ambiance immersive

Votre réputation et la sécurité de la ville sont en jeu. rehaussée par une bande-son de
qualité et de beaux graphismes.

donné 'étendue de la surface I LEMOINS |
de jeu, il faut bien compter l L’extréme répétition des phases
une demi-heure pour relier d’action et une dose

le nord au sud, ce qui n’est
pas toujours pratique.

i gargantuesque de bugs.

Lors d’un braquage ou NOTE GLOBALE
d’une prise d’otage, oubliez
les sommations, shootez

dans le tas de malfrats.

Un groupe de rock saccage
hétel. Montrez-leur

que les VIP ne sont pas

a l'abri des baffes.

Un pyromane séme

la terreur. Réglez-lui son
compte, mais ne vous
approchez surtout pas!
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Développeur
Wideload
Games
Prix
45 € environ

| Croquez de la cervelle,

| transformez les humains |
| en zombies et déferlez |
. surlaville. Le procédé |
| laisse a désirer, question |
| hygiéne, mais pour '
| ce qui est de mettre

| de 'animation...

ans l'océan de suites
. et de licences qui
" constituent le

catalogue des titres proposés

par
jeu

les éditeurs, découvrir un
réellement original fait

figure de petit événement.
Frere spirituel d’un Destroy
All Humans plein de bonnes
intentions, mais un peu court

que

stion réalisation et intérét,

Stubbs the Zombie vous invite
lui aussi a traiter les humains
comme ils le méritent: en les
faisant disparaitre de la
surface du globe. Ou en tout

cas,

de la ville dans laquelle

Stubbs, cadavre de 30 ans,
revient tout a coup
miraculeusement a la vie.

vl

Pou

Stubbs the Zombie, il faut
bien assimiler le délire des
développeurs et y adhérer.
On ne se posera donc pas
trop de questions sur le cadre
—une ville rétro futuriste ou
les pistolets a rayons cotoient
les pin-up peroxydées— et sur
les personnages croisés,
souvent assez extravagants
(mention spéciale pour le chef
de la police, trés Saturday
Night Fever, qui vous défie

a un jeu de danse)... Jeu

1]
]
pour commencer petit, .
:
1

VIOUR NOIR

r apprécier pleinement
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LORSQUE QUELQU’UN MEURT SANS AVOIR REGLE

TOUS SES PROBLEMES, IL PARAIT QUE SON FANTOME
RESTE SUR TERRE. CERTAINS ORIGINAUX, EUX,

REVIENNENT A LA « VIE ».

« épidémique », Stubbs
fonctionne sur un principe
simple: on transforme le plus
d’étres humains possible en
zombies au début de chaque
niveau, on se sert de sa petite
armée comme chair a canon
et on en profite pour
s’attaquer aux objectifs
principaux ou aux adversaires
les plus coriaces. Voir
s’avancer en claudiquant une
douzaine de zombies vers des
civils affolés est un plaisir
sans cesse renouvelé, souvent
trés drole. La résistance
s’organisant —armée en
téte-, vous transformerez
bientdt les différents niveaux
en arriére-salle de boucherie,
tandis que les membres
sectionnés de vos

compagnons s’éparpilleront
un peu partout sur le sol.
Parce qu’un zombie c’est
peut-étre laid, mais ca a

le sens du sacrifice...

BAD TASTE

Avec ses pouvoirs hors
normes qui lui permettent
d’utiliser avec efficacité
différentes parties de son
corps (voir encadré), Stubbs
est un personnage qui ne fait
pas dans la dentelle. Il péte,
explose, s’automutile...
Derriére ces capacités
extraordinaires se cache une
vraie diversité dans la facon
d’appréhender certains
problémes, sans oublier,
parfois, une certaine subtilité.
On s’amuse donc beaucoup a
incarner Stubbs... mais pas

Pour indisposer les ennemis alentour, rien de mieux

qu’un vent fermenté ldché avec ardeur...

tres longtemps. De niveau
en niveau, les situations se
répetent, et on s’apercoit
qu’en dehors de la conduite
de quelques véhicules
(tracteur, jeep...),

et nonobstant l'incongruité

totale des situations, peu de
choses viennent finalement,

rompre la monotonie de ce
croque-monstres show.

Un titre fou qui ne pourra
guere compter que sur son
capital sympathie. &

> action
>1-2

joueurs

> adulte




Press @) to drop severed ann

Les gros costauds ne se laissent pas faire facilement.
Arrachez-leur d’abord un bras s’ils resistent..

Le tracteur
customisé
va vous
permettre
- dembrocher
- % B un bon paquet
de fermiers
Zg Ssifs.

Press b exit bactor

Ne vous laissez pas hypnotiser par ces jolis rayons:
ils sont mortels.

Teste sur ¢

i b

Une fois votre main « libéree », vous n’avez plus qu'@trouver une victime

potentielle...

lﬁ'vetﬁio;l t&e‘était US, mais le jeu PAL sera identique, avec sous-titres
pourfes voix et menus traduits.

e

Main

baladeuse

Lavant-bras
de Stubbs

peut se détacher

et sauter sur la téte

d’un humain pour

le posséder.

]

Santé
Quand
vous prenez
des coups,
il suffit de
vous trouver
un coin tranquille
pour vous régenérer.

Téte bowling

Le crdne de Stubbs peut rouler
sur le sol en ligne droite et

_ exploser quand vous le jugez bon.

Pancréas
Véritable
L3y grenade,
4 " vous

4 pouvez l'envoyer

/' vers vos ennemis
qui, touchés,

se transformeront
en zombies.

Pets
nucléaires
Votre

premier

pouvoir: le ldcher

de gaz intestinaux.

Radical pour

indisposer un groupe

d’adversaires.

]

E

=

a<e i)

|

Oui, mais...

Perso,
attraper le
premier venu
qul me regarde de
travers dans la rue

et lui aérer le crane a
coups de dents, je dois
dire que ca me branche.
Stubbs est donc un jeu
qui me plait, vraiment,
et dont je loue avec
force Pincroyable
originalité. Maintenant,
difficile de louer sans
retenue un titre qui,

en plus de sa réalisation
assez moyenne, se
révéle répétitif et vite
lassant. Un petit jeu
hautement
sympathique, donc,
mals qu’il convient
d’apprécier a petites
doses, seul ou a deux,
en coopération.

* %k Kk

JOUABILITE

On attrape, on croque, on ldche
des pets... Bon, rien de
franchement difficile.
REALISATION 7 % 7« o r

Stubbs fait dans l'image crado

et le rendu granuleux. Disons
que c’est un genre.

BANDESON ¢ & v /oo

Voix affolées rigolotes, rdles de
zombies en pagaille et remix
amusants.

DUREEDEVIE 7« &« -5

Douze chapitres qui résisteront
moins de sept ou huit heures aux
Jjoueurs motives.

Original, drole, politiquement
incorrect... Stubbs est un étre
qui gagne a étre connu.

Diablement répétitive, I'action
s'apprécie a petites doses, sous
peine de rapidement écceurer.
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> snow-board

> 1-2 joueurs
(jusqu’a 8 sur le Live)

> tous publics

« AMPED » EN ANGLAIS,
CA SIGNIFIE « ENOOORME ».

mped est une petite
ﬂ série qui a réussi a

acquérir un capital
sympathie bien mérité.
Elle vous propose depuis le
premier volet d’entrer dans
la peau d’un jeune rider en
quéte de célébrité. En
dévalant les pistes sous
les yeux des caméras, en
accomplissant des petits
défis pour gagner le respect
de vos pairs, vous grimpez
les échelons et vous faites
remarquer par les sponsors.
A la clef, des petits goodies
inutiles en termes de jeu,
tel un forfait ski illimité,
un appart dans la station
concernée, de nouvelles
fringues et planches
(esthétiquement du moins,
c’est tout de méme agréable),
mais surtout des choses plus
intéressantes au niveau du
gameplay: 'accés a de
nouvelles stations plus
« hype », l'apparition de
nouveaux défis a remplir
et bien sr 'amélioration
graduelle de vos
caractéristiques. Sachez que
pour cet opus, la recette n’a

. CONSOLES+ / JANVIER 2006

[est Amped

pas changé, a tel point que
méme la représentation
graphique ressemble a son
ancétre sur Xbox.

TOUT N’EST PAS ROSE
Autre bémol: la nouvelle

présentation souffre de petits

défauts qui rendent le soft

Vous etes libre !

trop confus aux nouveaux
venus. Peut-étre parce que,
paradoxalement, trop de
liberté est laissée au joueur?
On peut se promener a son
rythme, flaner et profiter de
la montagne en motoneige,
luge ou Deltaplane. Ca

I3

s “"*. ;*La. s

g

Tracez dans la
poudreuse, enchainez
des tricks de folie,
défiez les pros qui
paradent dans la station
et impressionnez

les médias... Bref,
devenez un grand rider!

semble génial, mais cette
approche et les menus qui lui
sont liés sont certainement
trop complexes pour les
débutants. Les joueurs
confirmés en revanche pigent
trés vite comment zapper

un défi pour un autre ou
recommencer une épreuve en
pressant deux petits boutons.
Résultat: les novices ne

La carte permet de ne pas se paumer et de situer le lieu
des defis. Prenez le bon remonte-piste !



fﬂ Teste sur Hbox 360

HBOH 360

savent plus trop quoi faire,
tandis que les pros qui ne se
sentent jamais « pénalisés »
aprés un échec regrettent ce
manque de frisson manifeste.
Dans tous les cas, Amped 3 a
donc un peu le derriére entre
deux télésieges, a 'image de
son gameplay qui hésite entre
simulation et arcade.
Heureusement pour lui, ce
titre est sauvé par I'approche
originale de son mode
Scénario.

ELEPHANTS ROSES

Votre progression est en effet
ponctuée de scénes délirantes
faites en « playmobil » ou en
2D pixellisée a ’'ancienne,
certaines parodiant les
mangas, d’autres évoquant
les collages des monthy
python ! Cet habillage génial,
drole et completement
addictif fait oublier les petits
défauts du mode Scénario,

Halfling|Challenge

OEFI NEIGES ETERNELLES

US au meilleur seppg |

Les differents defis sont accompagnes de petits effets
de presentation bien penses, qui changent des icones
tristounes habituels.

Luge, Deltaplane, motoneige, vous étes assez grand
pour choisir comment vous abordez la montagne.

tels ses dialogues qui veulent
faire trop « djeunz » et ses
missions pas assez longues
pour constituer un vrai
challenge. Au final, on obtient
un jeu de snow assez sympa,
avec de bonnes idées pas
toujours bien mises en
pratique, mais qui vous laisse
vous éclater comme vous le
désirez. A consommer a
petites doses pour évacuer

le stress quotidien. |

Lorsque vous maintenez le stick Gauche legerement
enfonce, vous ralentissez le temps pour parfaire votre
atterrissage.

Festival visuel

Loin des sempiternels menus carrés et sérieux, Amped étale

les palettes kitsch, les références pop des seventies et les sprites
colorés des années 16 bits. Un peu dérouté au départ, on finit par
se laisser séduire et on est deux fois plus motivé pour poursuivre
le mode Solo puisque chaque éuénement est ponctué d’une « cut-
scene » délirante. Une salle de projection reste accessible pour
revoir a Uenvi chacun de ces petits films.

notre avis

1 Reyda
; Oui, mais...

Amped
P est une
Yy excellente
série de snow-board,
E peut-étre la meilleure
g sur les consoles
actuelles depuls
ﬁ que 1080 a perdu
de sa superbe. Hélas,
[ son interface trop
|
i
:

permissive peut
constituer un probleme.
$i vous ne connaissez
pas la série, ne
commencez pas

par ce volet. De méme,
si vous attendez des
graphismes dignes

de votre nouvelle
acquisition, mieux vaut
regarder ailleurs. Ca fait
quand méme pas mal
d’écueils pour un jeu
qui posséde pourtant
un charme indéniable...

| LES NOTES
JOUABILITE L& .6 SER%
Correcte, méme si, parfois, passer
d travers des cercles alignés est
une galere...
REALISATION < & - v
La montagne est énorme, mais...
Ce titre aurait du sortir sur Xbox
premiére du nom.
BANDE-SON 7« & & & ¢
Voix et effets sonores honorables.
Des labels indépendants
fournissent un son de qualité !
I)Illil DEVIE * % &k ¢
Le mode Carriére se bouclera
assez vite, mais le Live étendra
sans doute sa longévite.

g
E
i
%

L'aspect treés travaillé de
I'habillage visuel: cinématiques
et menus sont épatants!

Le jeu fait trop « Xbox1 » pour
déchainer les foules. Linterface
ne conviendra pas a tous.
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x%‘g@ p.
LIICT

> FPS
> 1 joueur
> tous

A | Développeur
publics

Valve
Prix
60€ environ

LARGEMENT ENCENSE IL Y
A UN AN LORS DE SA SORTIE
SUR PC, HALF-LIFE 2 TENTE

Dans la peau du pére |
Gordon, scientifique ! UNE INCURSION SUR XBOX.

défenseur des opprimés, |  PARI RISQUE DIRONT
renversez le Cartel, | CERTAINS. MAIS DE LA
sa milice, ses robots, {

et ramenez la paix GAGEURE AU MIRACLE,
dans un monde oli IL N'Y A PARFOIS QU’UN
l'asservissement est loi. PAS...

sont désormais soumus
Half-Life est de ceux-la. a la férule d'uﬂ,Cartel
Bon, on ne va pas revenir
dessus longtemps, mais il i Rejoignant les rangs des
est vrai qu’a I’époque, les i résistants, et retrouvant par
marines et les extraterrestres ' la méme occasion de vieilles
qui se mettaient sur la connaissances, vous voila
tronche dans l'enceinte embarqué dans une aventure

du complexe scientifique . esthétiquement bluffante, qui <=

! Ly a des jeux qui marquent.

du Black Mesa, c’était plutét : apporte son lot de surprises
la classe : réalisation tip-top, sur chaque niveau. Impossible
|.A. étonnante, level design ' de tout résumer. Entre les

convaincant... Valve, jusque-la | types d’ennemis rencontrés \ ,
plutdt pépére dans son (humanoides, insectes, '
quartier de Bellevue a robots, zombies...), les armes
Washington, devenait grace disponibles (mention spéciale
a un seul titre un développeur * pour le Gravity Gun, qui
de tout premier plan. Une permet d’attraper a peu
notoriété que Gabe Newell prés n’importe quoi et de
et sa bande auront mis un le projeter avec violence),
certain temps a digérer...
P«’:\TﬂEhC“ ET LONGUEUR
TEMPS
Les joueurs PC ont d
attendre six ans la sortie
d’Half-Life 2. Ils ne U'ont pas
regretté. Sublime, prenant,
le jeu tient en effet toutes
ses promesses et se révele
soigné a tous les niveaux.
Le scénario, par exemple,
place le toujours trés - — . e : e
laconique docteur Freeman Les Antllans a Iassaut des tourelles Profltez blen La milice... Debarrassez-vous-en a grands coups
dans un univers inquiétant, des moments o les insectes sont vos allies. de fusil de chasse !
dans lequel les étres humains
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PUISSANCE AUX
........

LAMPE TORCHE

HBOH

Les zombies toxiques, redoutables,

peuvent tres vite vous mettre a mal.

Demonstration.

la grande diversité des lieux
et les dialogues fréquents
avec les PNJ, HL2 propose
des tas de situations et
d’ambiances différentes.
Difficile de jouer les blasés
devant une diversité aussi
étourdissante.

C’EST PAS SOURCIER
Véritable vitrine
technologique sur PC, avec
une utilisation étonnante du
moteur 3D maison de Valve
(le Source Engine), Half-Life 2
ne pouvait que se sentir a
|’étroit sur Xbox. Et c’est

le cas: le frame rate

plafonne difficilement a

30 images/seconde, les
textures ont perdu en netteté,
l’aliasing est plus présent...
Mais comparer les deux
versions n’a pas grand intérét.
Certes, sur PC le jeu est plus
beau, mais la version Xbox
réussit I'exploit de proposer

Le quide du routard

La grue aimantée vous permet
d’écraser vos ennemis avec des
conteneurs. Tres fun.

Les Vortigaunt (ici a gauche) sont
desormais vos allies dans HL2.

Pourquoi Gordon Freeman
s’echine-t-il a sauver le monde ?
Pour les beaux yeux d’une femme...

exactement le méme level
design, et profite d’une
maniabilité convaincante.

! Autrement dit, au-dela de

]

]

i lesthétique, l'expérience
i vécue par le joueur est

Teste sur Kbox

Le Gravity Gun permet d’attraper
un peu n’importe quoi. Par exemple
une scie circulaire...

Accompagne d’alliés, vous pourrez
leur laisser faire le sale boulot.

Lorsque vous pénétrez dans la
Citadelle du Cartel, vous découvrez un
univers inquietant, un peu a la Matrix.

franchement similaire et
tout aussi satisfaisante.

Un bel exploit, et au final un
seul vrai sacrifice : 'absence
totale de mode Multijoueur.
On fera sans... @

Les véhicules sont peu nombreux dans HI2 - il n’y en a que deux -, mais vous allez les utiliser a chaque fois pendant un
assez long moment. lis se dirigent avec le seul stick analogique Gauche (pour accélérer, freiner et changer de direction),
le Droit servant a la vue libre. Un choix assez curieux, mais qui, dans les faits, se révéle tout a fait satisfaisant.

Le Buggy, avec son look
de caddie de supermarche,
cache des ressources
insoupconnées.

Vous pourrez par exemple,
en déclenchant son turbo,
franchir des ravins assez
impressionnants.

inclinés.

Lhydroglisseur, tout-terrain,
se révéle maniable et permet
de grimper sur des murs

Un engin fait avant tout
pour les balades sur des
eaux tranquilles, sourire aux
lévres et cheveux au vent...

L
.
i

otre avis

1 Chris
Oui !

I Bon, ok,
favoue,
I je n’aurails

l pas parié un bon resto
sur la qualité de la
conversion d’Half-Life 2
sur Xbox. I faut dire
qu’aprés avoir fini le
jeu sur PG, toutes les
options graphiques
a fond, je voyais mal
comment une machine
a 733 MHz et disposant
de 64 Mo de RAM allait
pouvoir s’en sortir...
Me voila bien attrapé :
optimisé comme jamais,
le Source Engine réussit
Uexploit de tourner
de facon convaincante,
méme en étant bridé.
Chapeau Valve ! Et pour
Half-Life 3 sur Xbox 360,
J’éviteral d’étre
mauvaise langue...

JOUABILITE L 0.6 6 6%
Hormis une visée un chouia
capricieuse, le jeu se révéle

trés agréable au pad.
REALISATION 7 7 & o 5'c
Textures parfois grossieres,

frame rate un peu hésitant...

Mais quel rendu global !
BANDE-SON ¢ & 5t
Une solide ambiance de guerre
civile et des dialogues
convaincants avec les PNJ.
DUREEDEVIE 7« % v o
14 chapitres qui s’enchainent,
longs, prenants, pour une
quinzaine d’heures de jeu.

o= I ]

T

Une conversion de qualité, copie
conforme du jeu PC au niveau
du level design. Un bel exploit.

(JLEMOINS |
l Quelques faiblesses (normales)

au niveau de la réalisation. Pas
l de mode Multijoueur.

NOTE GLOBALE
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Les passages en véhicule sont
distrayants, mais ne relévent pas
vraiment la platitude de I'ensemble.

Reyda
Oui. mais...

Grand fan de Quake I
(dont la version
originale est offerte
sur le second DVD de making of),
je dois avouer ma déception.
OK, c’est joli, c’est scénariseé,
les commentaires de vos fréres
T e d’arme contribuent a vous
s : : : plonger au cceur de Phistoire.
> FPS LIOREe 4 Mais a coté de ca, quel manque
> 1 joueur r A S gehpic;e! Cest d:lm massaa-nel
jusqu’a 8 online ne, sans n
| MELODIE EN LAMINEUR saége, n et rouant.
Un peu comme ces films
hollywoodiens qui finissent
QUAKE, C’EST UN NOM MYTHIQUE, DANS LE MONDE DES FPS. par devenir ringards car tout est

ar deven . !
MALHEUREUSEMENT, IL'Y A DES MYTHES QUI VIEILLISSENT MAL. Wlepiatis, Cemile inéefiat e !

o
HBOH 360

testé
par Reyda

e Yd el | d

Vengeance et
sauvetage de
Phumanité:
sabotez les
plans de
bataille des
Stroggs et
parvenez . :
jusqu’a leur Les flingues sont amusants G manier, On reconnait le moteur et le style graphique
grand et peuvent étre améliorés : magasin plus de Doom Ill. La ressemblance continue: coins
cerveau, important, visée avec verrouillage... sombres et passages en intérieur abondent. .
le Makron Vos compagnons peuvent se rendre utiles
Sl W ans cette suite directe de ! vous sauvent avant l’étape finale, en vous soignant ou en réparant votre armure
pour lui faire ' Quakell, vous incarnez un . vous combattez du c6té humain, selon leur corps de métier: protégez-les !
sauter le : super-Marine du futur qui lutte | en profitant de caractéristiques de
caisson. contre la prolifération d’une race | votre nouveau corps. Plus rapide, . face a six adversaires sans vraiment
de combattants biomécaniques qui plus résistant, et, surtout, capable de sourciller. Ce manque de pep décoit
a envahi la terre. Les Stroggs, comme ! lire les idiomes de I’ennemi, vous ferez : forcément. Un jeu qui ne marquera
on les appelle, sont des machines 1 le poids pour repousser linvasion. vraisemblablement pas les esprits, et
< intégrant des organes humains et i ESBROUFE SANS SURPRISE i on nerisque pas d’y revenir, d’autant
Bl assujetties a une entité supérieure, i Quake 4, pour peu que l'on joue sur ;. qu’on ne peut méme pas jouer entre
le Makron. Aprés la premiére heure :un moniteur ou une TV HD, est trés i amis sur la méme console... 5
de jeu, qui sert d’'amuse-gueule, impressionnant. Jeux d’ombre, brume,
vous ne tardez pas a tomber entre . flammes sont proches de ce qu’on
ses griffes et a &tre transformé a votre | peut voir sur un PC a plus de mille
tour en Strogg ! Mais vos camarades . euros. Bien s, certains petits trucs

(comme ’éclairage dynamique) ont
été désactivés - et heureusement,
car ca rame un peu lors des trop rares
passages animés. On est en présence
d’un FPS efficace, qui sait en mettre

Editeur !
o plein la vue de temps en temps,
Activision :
Dével mais... au fond, on progresse dans
iciepbor le jeu sans jamais étre surpris.
M - 2 . Ni émotion, ni vrai frisson, on se
Prix " contente d’avancer et de shooter
60 € environ Ni utiles, ni franchement intéressantes, des ennemis bétes comme leurs pieds.
certaines scénes ultra-gore nous font dire que Pour peu qu’on maitrise ses
les développeurs en font un peu trop. Bah... déplacements, on peut méme faire
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HBOH

Teste par
Gia

Shadow est un as

du pilotage. Vous,

par contre, vous aurez
du mal, a cause

des commandes

mal pensées.

> plate-forme/action > 1-2 joueurs (en écran splitté) > tous publics

Shadow the Hedgehog
IL RESTERA DANS 'OMBRE

onic a laissé la vedette a
Shadow, son alter ego maléfique

de Sonic Adventure 2. ’ame des

que super-méchant ou super-gentil,
selon votre comportement.
SHADOW LE CANCRE

Editeur hérissons est plus complexe qu’on le Shadow est un adepte des armes a feu,
Sega pense, et on découvre que le hérisson indispensables pour survivre, car le Spin
Développeur noir n’a pas le cceur aussi scélérat Dash classique est un vrai calvaire a
Sonic Team qu’on le pensait. Les principes de ce utiliser, a cause des caméras mal placés.
Prix nouvel épisode consistent a rallier le Malgré ses bonnes intentions, le jeu

50 € environ

point d’arrivée le plus vite possible,
ou a remplir des objectifs précis

est répétitif, les niveaux sont mal
construits, la jouabilité est désastreuse;

Fgalement ; . .
disgonible S qui décideront du niveau suivant. bref, on s’ennuie ferme avec ce jeu
Isz b Différents chemins vous méneront énervant, dont les défauts sont indignes

jusqu’a dix fins différentes, en tant

d’un soft de la saga Sonic. &

Un peu d’élan, un tapis d’accélération, et zou,
c'est parti pour les loopings !

or

Au début de chaque niveau, un partenaire
vous guide sur le droit chemin. Ici Knuckles.

Xbox, PS2 Xbox 360
Editeur Editeur Editeur B Ed'te‘;].r “
Ubisoft JoWooD Electronic Arts ; u:na e
Développeur Développeur Développeur 8 = ames
: : g Développeur
Sidhe Interactive Coldwood EA Sports H i
S S o ; B Griptonite Games
Prix Prix Prix z Pri
50 £€ environ 60 € environ ‘ 70 € environ ’ o
En.= P 45 € environ
GRIPSHIFT SKI RACING 2006 FIFA 06 LE MONDE DE NARNIA
EN ROUTE VERS LA COUPE DU MONDE LE LION, LA SORCIERE BLANCHE ET PARMOIRE MAGIQUE

> course > 1-4 joueurs

réer un jeu de course qui
c mélange la réflexion, la plate-

forme et 'action, il fallait
oser | Ubisoft nous offre [a un
excellent titre sur PSP, tout en 3D.
Vous pilotez une caisse sur des
circuits déments qui vous font
souvent prendre de l'altitude.
A vous de diriger le véhicule dans
les airs et de rétablir la direction
a coups de nitro. Une bonne
surprise. M

> sport > 1 joueur (32 online)

pparu 'année derniere pour
H la premiere fois, Ski Racing

demeure ['une des seules
. simulations de ski dignes de ce
nom. Mais cette version 2006
n’apporte rien de bien nouveau.
Nous retrouvons donc les mémes
défauts, a commencer par une
ambiance sonore quasi inexistante
et des graphismes juste corrects.
Ce n’est plus un coup d’essai...
donc plus d’excuses.

I > sport > 1-4 joueurs > action-RPG > 1-4 joueurs

L4 z z
trange cuvee que cette version
E de Narnia se voit décliné sur

DS avant son passage au
cinéma. Vous incarnez les quatre
freres et sceurs, héros de 'histoire,
a la découverte de l'univers
féerique de C.S. Lewis. Dommage
que la jouabilité soit aussi lourde
et qu’il faille sans cesse jongler
entre les boutons (pour frapper)
et le stylet (pour dialoguer). =

Xbox 360. Edition spéciale

Coupe du Monde oblige,
seules les nations ont droit de
cité... exit les clubs ! La réalisation
est propre, du moins en vue
éloignée, car les replays avec force
gros plans montrent de bien vilains
ralentissements. L'l.A. aussi décoit.
Mais pourquoi ne pas avoir adapté
directement le « vrai » FIFA 067 1

Le premier chapitre du Monde

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE
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=, BV IEEIIEZ Vincent
Un mini-jeu de combat contre un énorme robot La marelle revisitée par Mario Tennis mettra o u i I
sumo, ca, c’est pour développer votre puissance. a rude épreuve vos réflexes et votre mémoire. =

GBA Quel piége bien pensé!
Quand j’ai recu la
cartouche, j’étals plié
en quatre devant les dialogues
gnangnan, le design mignonnet...
Et une nuit aprés, je réalisais
Phorreur : j’étais devenu accro!
Car derriére ce coté «RPG pour
nains» se cache un redoutable
jeu de tennis arcade, complet

> sport B » | et bien pensé. Faire progresser
>1a2 joueurs Il faut gagner des matches de classement Bowser envoie son super-coup : mieux vaut son perso, choisir ses statistiques
> tous publics pour parvenir aux différents tournois. Petite étre réactif, et se préparer d reculer pour améliorer son fond de jeu

promenade de santé, aprés les entrainements. de quelques métres. & rappelle immanquablement

Virtua Tennis sur Dreamcast...
Mario Power Tennis Tour

© = \VIRTUA MARIO TENNIS!

de baballe jaune
= qui vous attendent!
lechamoton | MARIO SERT UN ACE DE TOUTE BEAUTE, SUR UN TERRAIN QUE
detennis  ON CROYAIT ABANDONNE DEPUIS MARIO GOLF: LE SPORT-RPG !

de votre
patelin, puis ﬂ lors que Federer commence

4 -
! Yous youlez jouer un mateh de |==

‘:'?‘?“e_mﬁm pour if ra—nc_! 4?
teste par
Vincent

! super-pouvoirs défensifs et offensifs
colorés, lobs, smashes et services sur

affrontez enfin & perdre des finales (il était
la ligne... On peut tout faire ou presque

temps 1), un adversaire de taille

i
1
1
.
Ies mel.lleuTs risque de se retrouver sur sa route: % dans ce jeu certes trés arcade, mais
mondiaux: Mario. Bon, cay est, c’est fini, ce rire ! néanmoins trés complet. L'aspect
Federer, béte ? Sachez que si, dans la réalité, | progressif de l'aventure vous accroche
Mauresmo... il est peu probable qu’un moustachu ; des heures durant; ensuite,
euh non... ventripotent devienne numéro un i on rejoue les matches
plutét Mario mondial, sur consoles portables, ! en versus (grace au
et Peach! c’est chose faite. Le plombier assure . cable link) entre
5 1
]

méchamment ! Tout commence
de maniére assez étrange:
comme dans Mario Golf, vous
dirigez un petit personnage
(garcon ou fille au choix)
qui débute a I’Académie

de tennis. Sous des airs

de pseudo-RPG, Mario
Power Tennis vous apprend
les bases indispensables,
avec quelques entrainements
(dont des mini-jeux hilarants,
proprement addictifs),

des matches de qualification,
encadrés par un scénario
Ediotir et des dialogues plus niais
qu’un épisode de La Petite

humains. Bref, non

content d’étre
intrinsequement
excellent, cet opus
GBA se paie méme le luxe ent gentils, la Princesse

d’étre plus plaisant carte du vice. Ne vous laissez pas
encore que la embobiner...

version GC.

t Un must | &

I
3l
3

- Maison dans la prairie.
Développeur MEGA SMASH !
Camf:lot Une fois dépassé
Prix le caractére bébéte
40 € environ de la chose, c’est I'éclate !

Tous les coups de la version
GameCube sont la, entre

. CONSOLES+ / JANVIER 2006
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> action > 1-3 joueurs > junior

Attention !

PSe

Tocté La jouabilité est simplissime, puisque le méme  Le scénario reprend quelques éléments du film,
este par bouton a différents effets en fonction mais s’octroie aussi quelques libertés
Seth du contexte. bienvenues.

Harry Potter et la_coupe de feu
MAGIE INOPERANTE

arry gagne en maturité avec
H les années et en efficacité avec

les titres le concernant. Pour ce
quatriéme volet, EA nous a concocté

Eoliai un petit jeu d’action permettant a trois
joueurs de prendre part a ['aventure

!’I\'J\'S‘rﬁ‘.“r} 2

le jeu dynamique et
agréable, les-premiers temps.
HARRY AU BUCHER!

Malgré tous ces bons points,
ce volet souffre d’'un manque
flagrant de précision lors des

Electronic Arts ;
—— - ensemble. Rassurez-vous, on peut, lancements des sorts, d’une
Develo;?peur bien entendu, jouer en solo; vos deux caméra pas toujours réactive et
—MML acolytes sont alors contrdlés par la d’une I.A. trés limitée en ce qui
Prix console. Sorts explosifs, décors superbes : concerne les persos dirigés par
__bo€environ et travail en coopération avec vos la machine. Heureusement, la
Disponible sur camarades pour abattre les monstres magie opére en multi, mais, a terme,
Xbox et GC en utilisant plusieurs sorts a la fois... la répétitivité de l'action finit tout

beaucoup de bonnes idées, qui rendent de méme par lasser. Dommage. &

Tony Hawk's American SkBland

CHUTEZ, REBONDISSEZ!

e mois dernier, Julo testait la > sport > 1-2 joueurs (2 online)
L version sur consoles de salon, > tous publics
Teste par American Wasteland, et malgré
\Vincent sa skater attitude, il se plaignait
amérement du manque de séduira autant les vieux blasés de
renouvellement de la série... la série que les néophytes, avec

Pas de bol, Julo, c’est la version
“ m Hl\Wk’a DS qu’il fallait tester ! Idées
wegit Y H1a0] a foison, utilisation
des fonctions DS,
graphisme déjanté
et bande-son de fou

son petit look Jet Set Radio.
JET-SET TONY
Comme dans d’autres opus de la
série, vous démarrez par une création
de skater, puis vous choisissez un
mode de jeu, soit classique (avec Créer son propre skatepark et Ie décorer est un
les divers objectifs) soit aventure. plaisir avec lutilisation intelligente du stylet.

NINTENDOIYS

ry

18 ;
= furieux sont au

programme ! Le rendu cel shading est splendide
Editcin U‘ne vraie petite et la jouabilité trés agréable. Lorsque
Activision révolution, qui vous chutez, vous pouvez récupérer
Ery vos points en touchant des jauges
a ’écran au bon moment; le stylet
Neve-rsoft vous permet également de décorer
P“X- ~ environnements et planches;
40 € environ et pour faire bonne
Disponible sur w Mmesure, Tony se joue

GBA aussi en Wi-Fi, comme

Mario Kart. La classe quoi! &
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teste

Adriano et Beckham sont superbes comme

Vincent
Oui. mais...

Certes, des éléments
ont pu étre sauvés de
la débacle, mals pas
assez pour faire de ce PES5 PSP
le « tueur » qu’il aurait di étre.

1l a belle allure le ballon d’or 2005 ! Mais
7 placer une reprise sans le « super cancel » tous les modéles de joueurs. Mais l'un d’eux Temps de chargement trop longs,
par Vincent (R1+R2 sur PS2), c’est moins évident. risque de gémir dans deux secondes... disparition de certains modes,
et surtout gros probléemes de
jouabilité viennent tacler celul
Pro Evolution Soccer 5 i e
dans le train ou Pavion. Espérons
que Konami fasse mieux année
CHAMPION i
> sport eee les versions PC, parties de trés
> 1-2 joueurs bas pour finir sur le podium !
> tous publics DE lIGU E z

VOUS AVEZ DEJA ESSAYE DE FAIRE PORTER
DES CHAUSSURES TAILLE 38 A QUELQU’UN
QUI FAIT DU 44 ? KONAMI TENTE SA

e \otre
mission...
Jouez avec
votre équipe
favorite dans
des coupes,
ligues et
matches en
Wi-Fi afin de
devenir le
meilleur...
malgré une
jouabilité mal

CHANCE AVEC PES5... OUILLE !

Zlatan crucifie Cech ! Qui gagnera de Chelsea
ou la Juve en League Master ? Personne,
le mode phare de la PS2 a disparu...

s epuis le temps qu’on attendait
adaptée a ce D une version portable de PES !
nouveau Au Japon, Winning Eleven sur

support. GBA avait fait trés fort, en reprenant

tous les atouts des ISS Pro Evolution, ou
presque. Logiguement, cette adaptation
PSP, eu égard a la puissance de la
portable de Sony, aurait dd nous en
mettre plein les mirettes... et plein les
mimines, car clairement plus technique
que ses concurrents. Une partie du
contrat est remplie, avec un graphisme
et des animations trés riches pour

: de la portable. Peut-étre méme trop
B o S riches: impossible de placer la caméra
aussi loin que sur PS2 (probablement

Euownon

| SOCCERE ]

Editeur pour éviter les ralentissements),
Konami la moitié des modes (dont la Ligue
Développeur Master 1) est Passée a l\a trappe...,
ot Et ce n’est méme pas la le gros défaut.
: ENTORSE POUCE-INDEX
- ;;:;_mn A aucun moment le jeu n’a été repensé
i

en termes de maniabilité pour la PSP.

‘ CONSOLES+ / JANVIER 2006

Un petit pont des familles.
Un coup de bol, vu que dribbler
sur PSP est une torture.

Le jeu s'avére
laborieux avec la
croix directionnelle
(impossible de trouver les
diagonales quand on le veut,
temps de réaction effarant),
et bien trop imprécis et
inconfortable avec le stick 4
analogique. Autre effet pervers :
’écran de la PSP donne a PES 5
un effet de rémanence tres
désagréable, ainsi qu’une vitesse
bien trop élevée quand vous étes
en vue rapprochée. Imaginez-vous
jouant a la version de salon avec un
voile sur les yeux, en vue « terrain »,
avec un stick analogique défaillant,
et vous aurez une bonne idée de ce
qui vous attend : 'ombre du meilleur
jeu de foot sur consoles de salon.
Bref, méme si conduire une Ferrari
est un plaisir, avec des moufles, on
se gache un peu la féte. @

La vue la plus éloignée est tout de méme trés
proche du terrain. Les tacticiens feront donc
leur deuil de cette version.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON

' DUREE DEVIE

LE PLUS
LE MOINS

NOTE GLOBALE



PSe2

Testé La réalisation fait belle figure, THQ s’est Mr. Frozone est bien utile lorsqu’il manque un
par Julo appliqué a ne pas décevoir les fans du film. petit pont dans un niveau !

s Cette fois, c’est a un vrai petit beat them all
L@S !ndeSUUCtlbleS X que nous avons affaire.
i’ 7 :
La Terrible Attaque du demolisseur o
- du classique de chez classique, bien
réalisé, jouable, mais vraiment trop
ACT'ON lUVEN I lE court et trop facile (comptez une petite
journée pour le terminer 1). A conseiller
aux plus jeunes, donc. =

seul, il faudra sans cesse passer

> action > 1-2 joueurs > tous publics X
de 'un a l'autre pour progresser,

Eril:leur chacun possédant des pouvoirs W_“A,B,lmf, e
'—,—Q_—— ous ce titre a rallonge se cache complémentaires (I’'un peut tout geler, REALISATION
: Developpeur. S la suite du deuxieme jeu des l'autre tout soulever et casser). BANDESON
Bisney Interactive Indestructibles, et cette fois, La coopération entre les deux super- DUREE DE VIE

héros est donc l'une des principales
caractéristiques de cet épisode,
tandis que des points d’expérience
vous permettront d’améliorer vos
caractéristiques. Sorti de la, c’est

Prix c’est a un véritable beat’em all que
__50€environ __  nous avons affaire | Toutes les missions
Egalement dispo du jeu se dérouleront aux commandes
sur Xbox et GC de deux personnages : Mr. Frozone et

Mr. Indestructible. Lorsque vous jouez

@ O '€ponge : Silence on toumne | g
2 i75aqs) BOBPARTY B

TOURZ 6 ., TOURZ ©

Teste
par Julo

> party game > 1-4 joueurs
> tous publics > multitap (sur PS2)

(5]

ob 'Eponge est de retour sur
B nos consoles, et cette fois, il La course de bateaux roulants n’a franchement
vous invite a participer, entre rien de fun a proposer.
potes, a toute une série de mini-jeux
bien débiles. En gros, il s’agit d’une
copie de Mario Party, mais dans
Uunivers tres fendard de I’éponge
des mers. Tout 'intérét réside bien
entendu dans les parties multijoueur,

une quelconque grande idée

de gameplay. Bref, autant dire
qu’on vous conseille de passer votre
chemin, a moins d’avoir une passion
sans bornes pour Sponge Bob.

b jusqu’a quatre larrons. Le soft
trentaine de mini-jeux A
THO propose une :
e ce qui est franchement peu comparé "!““'““ L s
THQ Studi au maitre du genre. La réalisation, REII.ISM!OH S A *****
u[_ 2 trés moyenne, pollue notre bonheur BANDESON ki
A“;tfa L avec des temps de chargements DUREE DE VIE Kok v sy

hyper longs. Il se trouve que ce
_45 € environ genre de détail a son importance
Egalement dispo - — AR dans un party game. De plus, les
sur Xbox et GC Ici, il faut pécher le plus d’objets possible en mini-jeux eux-mémes durent bien
temps limité, grdce a un viseur sommaire. trop longtemps, sans jamais afficher
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Edito
(es jeus

PAR KAMUI

On constate
’éclosion d’un
genre de jeux
qui n’en est pas
vraiment un.
Apreés Nintendogs
il y a quelgues mois, voici que revient
Dobutsu no Mori (Animal Crossing
en Occident). Littéralement sans but,
cet «alter-gaming » propose ni plus
ni moins un style de vie virtuel,
dans lequel ce que l'on fait n’a pas
vraiment de finalité. Cette nouvelle
forme de divertissement prend
de 'ampleur a plusieurs, et plus
particulierement en couple.
Autrefois ultra-masculin, le jeu vidéo
se «féminise » via ce chamboulement
des valeurs traditionnelles (atteindre
le dernier niveau, tuer le boss de fin,
etc.). Certes, on doit toujours gagner
de l’argent (valeur universelle),
mais ce n’est pas une obligation.
Succes oblige, Konami va egalement
se lancer dans le créneau avec
’adaptation jouable en ligne sur
PC de leur jeu de drague Tokimeki
Memorial PC. 'avenir du jeu vidéo
résiderait-il dans ces hybrides de MSN
et de Meetic, une espece de
communauté ou se rencontreraient
les futurs joueurs d’Animal Crossing,
qui sortiraient ensemble leur chien
virtuel le week-end ? Flippant, non ?

Limage du mois |

Castlevania a beau passer en 3D,
les artworks sont toujours aussi
superbes.

|
1
i
|
Rt !
Merci qui ? Merci Kamui'! /]
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- Cursé

of Darkness C=

PlayStation 2

S
KONAM ‘i‘
veloppeur [ RYY /7 = :
Konami Bl 3 > Action-RPG
- | B > version
M= | : ; :
G ' <4 japonaise_
~. 48 > 1 joueur
-y > tous
A ' publics

Une fois de plus,

il vous faudra arpenter
un donjon infesté de
démons, digne du train
fantome. Pas de fouet,
mais toute une panoplie
d’armes et des familiers
bien utiles.

Ay ; LA SERIE DES<CASTLEVANIAENZD ==
| ! SAMELIORE SENSIBLEMENT--SANS
L e © ATTEINDREES SOMMETS DE PLAISIR
\ & Y DES VERSIONGRD SUR PORTABLES.  o'% of:
R /s / SRy # 1
S MAIS ON SEN ABPROCHE... " 4
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PS2

astlevania, c’est une
c recette qui marche:

un gars de la famille
Belmont débarque par une
nuit pluvieuse dans un
chateau, quelque part en
Roumanie. Il est viril, il tue
le vampire en chef, qui expire
dans le fracas des vieilles
pierres qui s’écroulent tout
autour. Curse of Darkness
reste fidéle a ces ingrédients.
Niveau histoire, on incarne
Hector, un
dresseur de
démons, autrefois
au service de
Dracula (Vlad
de son petit nom).
Notre héros a
décidé, par tous les moyens,
de se venger d’un autre
incantateur de démons, Isaac.
Bien entendu, il y a [a-dessous
une sombre histoire de nana
qui vous menera a la
poursuite de votre rival.
Vaste programme !
SYMPHONY OF 3D
La sortie en 1997 de
Castlevania : Symphony of
The Night (PSone) a
traumatisé joueurs et
concepteurs. Depuis tout
ce temps, les équipes de
Konami tentent de retrouver
cet instant de grace. Ce
nouvel opus PS2 ressemble
donc pas mal a son
prédécesseur (Lament of
Innocence), dont le principal
défaut était, qu’avec l'espace
offert par la 3D, le héros
pouvait esquiver tous les
combats. Et vu qu’il n’y avait
pas de points d’expérience,
se battre n’était pas
indispensable. A contrario,
ce nouvel opus dispose lui
d’un systeme d’expérience,
similaire a son illustre ainé
PSone. Les Castlevania,
les jeux d’arcade de
notre enfance, ont-ils
définitivement choisi le genre
action-RPG ? On pourrait le
penser a la vue d’un systeme
de lock a la Zelda, bricolé
pour éviter les problemes
de caméra. En fait, Hector

HBOH

se controble suffisamment bien
pour ne pasy recourir et les
combos s’enchainent
rapidement.

EVOLUER OU MOURIR

La principale nouveauté de
cet opus est son systéme

de création et de progression
de monstres, les Innocents
Devils. Ces petites 'Yy

Parmi les plus des Castlevania en 3D, mention spéciale
aux jeux de lumiere et a lambiance oppressante.

Certains boss sont vraiment intéressants,
de par leur interaction avec le décor...

et par le plaisir pris a les abattre !

~ Testé sur Ps2

Gotta catch them all

Les petits monstres qui vous suivent sont non seulement costauds, mais aussi

indispensables pour franchir les passages compliqués. Présentation !

Celui qui ressemble d Orco,
peut arréter le temps
pour franchir les passages
trés difficiles.

Le petit Dragon pourra
vous transformer en simple
ombre, pour passer par des

trous de souris.

Le bestiaire a été renouvelé depuis le précédent
volet : finis les interminables squelettes aux
couleurs (a)variées.

A
Dotty bas evalved
fron to

Passé un certain nombre
d’Evo Points, fort

logiquement, votre
compagnon évoluera.

Comme
d’habitude,

la nouvelle
geneération
des persos

de Castlevania
nest pas
vraiment
virile...

Le gros point fort de cet opus est la presence de Level up
a la SOTN. Ideal pour relancer lintérét !

.ﬂ'mn,t

|
ik
.

y

Pendant que vous bourrinez, votre
monstre reste en arriére et bazarde
toute sa magie !
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(st Castlevania

\\“

Are you the devil forgemayer?
Un Belmont sera de la partie. Les plus anciens
le connaissent, c’est le héros de Castlevania Il
(wow, ca date !)

Nouveaute de cette
aventure : il sera possible
de tirer au canon.

SN
ESTYECH)

it of Darkness’

Méme les salles des sauvegardes
et de téleportation ont éte
joliment remises a neuf.

{ from

Heureusement que votre partenaire est actif pendant
que vous vous occupez des vautours !

facile. Vous aurez donc tout
intérét a vous constituer un
panel de choix.
UN DESIGN PERFECTIBLE
Castlevania aurait-il donc
retrouvé la flamme ?
Evidemment, tout n’est
B pas rose dans ces
chateaux couleur
béton. Le design

e@e@e bestioles peuvent étre
gérées en mode automatique
ou bien, plus économique,
en manuel. Votre compagnon
dispose de sa propre barre
d’énergie qui se videra a
chaque fois qu’il se fera
frapper ou qu’il
utilisera ses
pouvoirs. Ces
bébétes seront
indispensables a la
progression de Hector.
Par exemple, la petite
fée vous ouvrira les
coffres verrouillés,

le gros costaud
soulévera les pierres

Quelle destinée : de brutes épaisses, vos persos peuvent devenir samourais !
Un bel exemple de promotion sociale...

été refait, mais on ne peut pas
dire que cela soit la panacée.
Les salles se ressemblent et se
répétent pendant des heures.
Mais le reste est trés réussi et
c’est ce que l'on retiendra si on
se lance dans l'aventure.
Castlevania, c’est ca, ces mémes
salles folkloriques agrémentées
des jolies ritournelles de Michuru
Yamane. Bref, un bon jeu,
surpassant le précédent
opus, avec une foule
de trucs rigolos a faire.
Rendez-vous dans
deux ans ? @

trop lourdes, un autre, :

ressemblant a Orco Vous acquerrez des PG %

des Maitres de I’Univers, armes inédites par e spsemm— e
arrétera le temps, vous le croisement de

permettant de traverser vos anciennes avec

les salles infranchissables et de nouveaux

ainsi de suite. A partir d’un matériaun. Elles

certain moment, votre partenaire seront trés utiles

pondra un ceuf qui donnera pour faire En général les haches sont Parfois on regrette d’utiliser
naissance a un autre démon, progresser vos une arme idéale pour se des denrées super rares
au potentiel encore plus ‘ partenaires frayer un passage a travers pour obtenir des objets
important. Plus ces garnements démoniaques. les ennemis. aussi inutiles que pourris.
seront puissants, plus le jeu sera
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1 Kamui
-
j Oui !
compris, le

I -
I retour a la 2D

I n’est pas négociable
pour Pinstant, elle est
réservée aux consoles
portables. Du coup,
on s’habitue, d’autant
plus que Konami a
entierement revue sa
copie. On a droit a un
vral systéme de level up
intelligent qui sent bon
le Symphony of The
Night, des monstres a
récupérer et a booster
tel des Pokémon...
Alors si on ne prend
pas ombrage de son
look un peu décadent,
de son esthétique
techno-gothique,
il y a derriére ce Curse
of Darkness un jeu
sacrément accrocheur.

(LESNOTES
JOUABILITE % % %k 5
Le jeu répond au doigt et a l'ceil,
sans méme avoir a utiliser le
lock du jeu !

REALISATION % % % ¢ v
Mieux que le précédent, mais
les donjons sont tres répétitifs
et trés longs !

BANDE-SON % %k %k
Toujours Michiru Yamane aux
commandes, un trés bon cru
pour les amateurs.
DUREE DE VIE % % % % 5¢
Tout est fait pour qu’on explore
plusieurs fois le méme chateau.
Classique !

Un jeu accrocheur doté d’un
habile systeme de gestion de
lexpérience.

(QLEMOINS |
I Des tracés de donjons répétitifs,

avec toujours une forte
I impression de copier/coller.

Bon on aura

NOTE GLOBALE



EN AVANT-PREMIERE

POUR

CONSOLES * (1an/12n°) 66 €*
* Le jeu NEED FOR SPEED Most Wanted™ 60 €**
(version PlayStation 2) Total M

PREMIERS TESTS XBOX 360 - CONDEMNED ET CALL OF puTY2!

POUR VOUS
SEULEMENT

N oo PlayStation.2

AVEC JEU EN RESERU

e
o F‘-”
o ]
>

!

r

1CO 2 ; un chef-d’ceuvre!

shapow oF  MAAEDET I : " { NEED FOR SPEED
- R Most Wanted™

THE COlOSSUS SoulCalibur 111/ Mario Kart D! Fotice
LY

GIA Liberty City Storiesrw/ GU o

* Visuel de jacquette provisoire
** Dans la limite des stocks disponibles

Faites chauffer l'asphalte et imposez-vous dans 'univers impitoyable des courses clandestines!
Une nouvelle facon de jouer : Need for Speed™ Most Wanted,. présente un mélange inédit

et détonant de courses-poursuites stratégiques contre la police, des techniques les plus
audacieuses pour leur échapper et de courses de rues clandestines.

BULLETIN D’ABONNEMENT

A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe affranchie a : Consoles + Service Abonnements
18-24 quai de la Marne - 75164 PARIS Cedex 19 - Tél. : 01 44 84 05 50

1 OUN, je m’abonne a Consoles + pour 1an -12n° +le jeu NEED FOR SPEED Most Wanted

(pour PlayStation 2) au prix de 79 € seulement au lieu de 126 €* soit 48 % de réduction !
Je choisis mon mode de paiement :
(1 Je régle par chéque postal ou bancaire a 'ordre de Consoles + -
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75164 Paris cedex 19-tél. : 01 44 84 05 50. Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d’entreprises partenaires. Sivous ne le souhaitez pas, cochez la case suivante 3. ** rabonnement a une publication relevant de la Presse spécialisée peut étre utilisé au titre de la for-




Incarnez Naruto,

ses amis et ses ennemis
lors de combats trés
speed, agrémentés

de nombreuses
techniques ninja

et de téléportations...

appelons que Naruto est
R un manga, également

adapté en animé, qui fait
fureur au Japon. Lhistoire se
déroule de nos jours et met
en scéne de jeunes ninjas
vivant dans des villages
cachés. Leur vie de tous les
jours est composée de cours,
d’apprentissage de nouvelles
techniques, de missions
pratiques, de tournois contre
les autres écoles, mais aussi
de guerres de pouvoir entre
les différents clans. Rythmée
par des combats titanesques
et un humour décapant,
la série est également tres
appréciée en France ou le
manga est disponible et la
série animée sur le point
d’étre diffusée. Pourtant,
personne ne se décide a nous
le sortir officiellement, que
ce soit sur GameCube ou sur
PS2, qui disposent toutes
deux de séries différentes.
CHACUN SON STYLE
Sur GG, le jeu est résolument
orienté vers la baston pure et
dure. Vous livrez des combats
face a un, deux ou trois
adversaires simultanément,
a grands renforts de combos
furieux et de pouvoirs

AT

trés fidéles d la série.

spéciaux. Chaque combattant
dispose de sa propre panoplie
de coups, directement
adaptée de la série,

et d’'une arme blanche.
Certains lancent des
shurikens, d’autres se
battent avec des kunais...

A chacun sa spécificité |

Dans les précédents opus

et afin d’assurer un équilibre,
quelques combattants,
comme Naruto ou Kakashi,
pouvaient se transformer et
devenir tres puissants,
d’autres disposaient de
capacités d’esquive accrues,
d’armes plus nombreuses ou

Malgré cela, on ressentait
jusqu’ici un certain
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ayant une plus longue portée.

ET DE QUATRE POUR LA GAMECUBE JAPONAISE !
CHEZ NOUS, TOUJOURS RIEN... TANT D’INCOMPETENCE
OU DE DEDAIN VONT FINIR PAR NOUS FAIRE RIRE !
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Le mode Story: vous suivez le scénario par le biais de petites illustrations

déséquilibre que ce nouvel
opus corrige en améliorant
la panoplie de coups des
persos et en lui apportant
plus de variété.

NINJA STYLE

Les combats sont trés speed.
C’est d’ailleurs la l'originalité
du titre. Les combattants se
lancent dans des séries de
combos aériens, surgissent
de terre ou apparaissent par-
derriére. Pour parer toutes ces
attaques, vous pouvez réaliser
des esquives tres rapides sur
le cOté et des téléportations,
mais 'astuce consiste a
utiliser la garde. En effet, la
protection s’active au point
neutre de la manette. Ainsi,
lorsqu’on est pris a revers,

> baston 3D > version import > 1-4 joueurs
> tous publics > connaissance du japonais
recommandée

il suffit de se retourner et le
perso se protége seul, laissant
le joueur libre de préparer sa
riposte. Cela permet des duels
trés rythmés, ol les coups
s’enchainent aux quatre coins
de ’écran et ou rien n’est
joué d’avance. La grande
nouveauté de cet épisode

est lapparition d’'un mode
Tag Battle qui vous propose
de constituer des équipes

de trois ninjas. Les combats
sont alors a un contre un,
mais vous pouvez faire
intervenir vos équipiers a
tout moment et réaliser des
super coups a trois persos.

En plus, le jeu propose un
mode Multi permettant a
quatre joueurs de s’affronter,
des missions aux objectifs
divers, des épreuves de
survival et des time attack

a volonté. Un épisode
novateur et toujours aussi
rageur pour amateurs de
baston acharnée! W

En plus de
nombreux
combos, chaque
ninja dispose

de ses propres
coups spéciaux.
Katon No Jutsu,
ou le Yakitori
selon Sasuke !




47 “Testé slre€ |

iRy p— ) R = Du premier
h‘.‘x. ==y’ ) [0 M‘“ Naruto au
; N troisieme,
A ) L ¥ T ,W le jeu se contentalit
(g en el o’ - essentiellement de

| proposer toujours plus
de persos. Mals cette
L . | fois, le jeu a pas mal
- évolué : mode Tag,

3 rééquilibrage des
persos, nouveaux
combos et habituelle
poignée de nouveaux
combattants... Alors,
si vous étes fan, ne
o vous génez pas, foncez!
09 = TTT D’autant que le

Sakura est une fille plutot réservée,-mais quand sa personnalité cachee gameplay n’a pas

prend le dessus, c’est une autre histoire. bougé, vous refrouverez
tout de suite vos
marques et aurez droit
a quelques surprises
en découvrant les
nouveaux coups de
vos ninjas préférés.

- o 3

\

Le mode Tag Battle: vous pouvez réaliser des super-
finish simultanément avec les trois persos .

P9

= B
=T = Al 2
TN TR N a 3 = 1ES NOTES

g iy B 1 : JOUABILITE % % % % ¢
Le gameplay demande un temps
d’adaptation, mais apreés c’est le
pied !
) : ; REALISATION % % % %k 5k
i les 3 " X Vv Un rendu proche de l'animé et
aéri - : ‘ AP W des animations sans faille
g mon , ! v 8 PR assorties de beaux effets.
appre a : B : BANDE-SON % % %k v¢ ¢
maitr o =L i W Des musiques rythmées adaptées
: LR ' au titre, mais rien d’exceptionnel
7 5 o8 : L . ' non plus.
Une vingtaine de persos sont DUREE DEVIE % % % 5¢ 5c
] ]0 U g = 3 p OSSI b I | I tés disponibles au debut, dont les Des modes dans tous les sens,
terribles éléves d’Orochimaru. plein de persos a débloquer et
Dans Naruto, la victoire repose sur votre capacité a gérer votre jauge de puissance. Finissez les differents modes de jeu un excellent mode Multi.
Celle-ci se remplit rapidement au gré de Paffrontement et vous permet de réaliser pour debloquer les autres.
des actions dlés sans lesquelles vous ne ferez pas long feu. Le tout est de savoir quelle LE PLUS
action réaliser a quel moment... Rapide, fun et rythmé, Naruto 4
propose des innovations et
s’'impose aux fans de la série.

Réfractaires aux mangas et
aux jeux en jap, oubliez ! Sinon,

La position neutre vous permet de c
attaques. N’en abusez pas ou 'enne
votre garde.

baston 3D

|
, o essayez...

Si un ennemi vous enchaine  Certains persos peuvent Les classiques mais

sans reldche, utilisez la passer dans un état second ~ néanmoins redoutables Eh oui, le probléme des jeux I NOTE GLOBALE

jauge pour effectuer une pour devenir plus puissants,  furies vident complétement en import c’est que ca « spoile »

téléportation et ressurgir cela nécessite la moitié de votre jauge. Ne ratez pas Uhistoire pour les fans du

derriere lui. votre jauge. votre coup... manga en France. Allez, cache-

toi, Sasuke ! I
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Editeur
Nintendo
Développeur
Chunsoft

> \/otre mission...

Dresseur Pokémon,
allez, avec votre sous-
fifre attitré, au fin fond
des grottes du monde
des bestioles Nintendo
pour les secourit.

Et comprendre ce

qui se passe!

. CONSOLES+ / JANVIER 2006

FAUT PAS DEFIER NINTENDO AU PMU : IL MISE SUR LES BONS CHEVAUX ET FA
PARTENARIATS. AUJOURD’HUI, C’EST POKEMON QUI REDEMARRE b

uivant le principe « pour
Smaximiser nos licences,

prétons-les a qui saura
les faire fructifier », Nintendo
a sorti son carnet d’adresses.
En haut de la liste, il a trouvé
ChunSoft. Ce petit studio, né
dans le giron d’Enix, n’en est
pas a son coup d’essai. C’est
lui qui a relancé le genre du
dungeon-RPG au Japon. Il
était logique que Nintendo lui
confie I'adaptation de ce hit,
que tout le monde s’accorde a
trouver un peu désuet et qui,
pourtant, cartonne a chaque
fois. Quelques modifications
ont été apportées. Ainsi, pour
la premiere fois, le maitre
Pokémon que vous incarnez
se retrouve transformé en
bestiole. Apres quelques
questions concernant votre
caractére, vous vous réveillez
en monstre. Bientdt, vous
serez rejoint par un autre,

%

Il vaut mieux garder vos armes
et objets les plus puissants contre
les Pokémon de fin de niveau!

déterminé plus ou moins
arbitrairement (pour moi, ce
fut Hitokage, alias Salameche
en V.F.). Il vous présentera le
petit monde dans lequel vous
allez bourlinguer.

UN CONCEPT INCHANGE
Cet univers sera
principalement souterrain,
avec quelques passages par

Le heros, change en Pokemon, se
pose des questions existentielles :
« oUl Suis-je, qui suis-je »?

Le lancer de cailloux est un atout
majeur pour abattre a distance des
monstres balézes.

des marais ou des foréts.
Vous et vos bestiaux d’amis
les arpenterez, dans des
quétes déterminées par le
scénario ou par du courrier
que vous recevrez dans votre
chaumiére. Vos parcours
seront générés aléatoirement,
mais auront des objectifs bien
définis (atteindre tel étage,

Certains passages, méme
decouverts sur la carte, n’offriront
qu’une visibilite reduite.

donjon-RPG
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous publics
> Pratique du
japonais
recommandé
> existe aussi en
version GBA
compatible DS

Attention!
Les premiéres
versions
japonaises sont
victimes d’un
bug lors d’un
échange de
données entre
GBA et DS qui
peut corrompre
vos sauvegardes.




complexe et riche
comme il en est peu.
Avec sa difficulté
calibrée au millimeétre,
tous les ingrédients
sont la pour que le jeu
rencontre le succés.
C’est un exemple
brillant de maitrise et de
cohérence, et Nintendo
BT Uy & a vraiment réussi a
l’:deal est d’avoir une équipe de ‘ réinjecter du sang neuf
monstres équilibrée en fonction des dans une licence qui
ennemis rencontrés. Avis aux pros. commencait a se faire
doucement oublier. En
fait, il n’y a que le style
lui-méme qui pourrait
: l rebuter, exploration
: de donjons aléatoires

: I provoquant des allergies

récupérer tel objet, sauver
telle bestiole, vous rendre a
[’étage ol vous attend un
boss...). Chaque déplacement
se fait carré par carré; chaque

qui obligeaient a repartir du
niveau zéro. Ici, on garde ses

acquis, et, en cas de ratage, Tous

coup, chaque action compte on perd essentiellement des les jours, I chez certains. En tout
pour un tour de jeu. En gros, objets et de 'argent, ce qui le goéland cas, chapeau bas.

si I'on bouge d’un pas, toutes n’est qu’un moindre mal. vous |

les autres bestioles de I'étage, : Le plus gros regret sera apporte |

amies ou ennemies, bougent. 1 sans doute que les aspects les I JOUABILITE & K K i
Une fois qu’on a intégré « collection » et, surtout, derniers © Quelgues menus et nouveautes
le concept, on peut recourir évolution aient été mis de S0S de pas évidents a comprendre, mais
au bouton de Dash pour coté, pour laisser la place a Pokémon. autrement, c’est parfait.

REALISATION & % % % 5
Limpide ! Une ligne
vidéoludique trés claire.

C'est du grand art !
BANDESON % ok e
Nouvelles bandes sonores de
qualite, dans la veine, admirable,

"RHi ' T de ChunSoft.
Sur ce point, c’est, comme

d’habitude, une réussite.
Riche et long ! Excellent!

'aventure centrale. Un choix
étonnant, quand on sait a
quel point I'évolution des
bébétes est un des aspects
les plus populaires et
appréciés de la licence. B

accélérer les pas de son
équipe, les HP revenant
automatiquement quand

on marche un peu.
REGLAGE : FACILE

La difficulté a été largement-
étalée, vu la longueur et la
densité du jeu. On est trés
loin des autres dungeon-RPG

En 1993 sortait sur Super Famicom Torneco no Daiboken, basé sur le personnage
du marchand de Dragon Quest IV. Le studio créateur, ChunSoft, allait rapidement
décliner son dungeon-RPG en différents jeux: deux versions Chocobo pour Square
ainsi que Furai no Syren, une série de qualité dont le prochain épisode sera édité LE PLUS

par Sega sur DS ’année prochaine. Un RPG vraiment accrocheur,
croisement de deux univers qui
étaient faits pour se rencontrer.

LE MOINS
Des connaissances en Pokémon
sont requises et aspect

évolution n’apparait qu’a la fin.

(X728 Ak coar |

| Dans sa premiére aventure, ~ Chocobo No Fushigi na Torneco 3 reprenait le NOTE GLOBALE
i Torneco devait explorer des ~ Dungeon était le premier systéme de compagnons

Vos compagnons resteront dans donjons pour subvenir aux a proposer un semblant qu’avait lancé ChunSoft

les aires de repos thematiques que besoins de sa famille. de scénario construit, avec Furai no Syren. 2 0
vous leur aurez achetees.
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Editeur

LU ~|__Nintendo
81V15055 ak| Développeur
E J 355 P __Nintendo _
iz 4 Prix

Uil 50 € environ

Difficile de formuler
une mission quand

il n’y en a pas. On vit
une vie paralléle, dans
un monde fictif, et on
s’y amuse. Ou pas.

> vie virtuelle
> version japonaise
(jusqu’a 4 joueurs en ligne via Wi-Fi)
> tous publics
> pratique du japonais conseillée
> clef Wi-Fi

DANS

| était une fois une

I banlieue paisible, peuplée
d’animaux de toutes les

races. Uharmonie y est

totale, le mal quasiment

absent et la vie totalement

‘ CONSOoLES+ / JANVIER 2006

défiscalisée. Mais ol donc
peut-on trouver un tel
miracle ? A Neuilly ?
A Levallois ?

A Monaco peut-&tre ?

Que nenni. Inutile

de recourir a une
énergique politique de

la ville : ce petit coin
paradisiaque EST a portée
de DS, donc a portée de
main. Vous allez devenir

Admirez la
perspective avec
les arbres
disparaissant au
loin et le ciel sur
[autre ecran en

! un habitant de « la forét
i des animaux », un lieu ou
i bien-étre urbain rime avec
i douce régression.

! UNE TERRE RONDE

! Quelques surprises

1 attendent les « villageois »
i de longue date. Larrivée
i se fait en voiture, avec un
1 chauffeur bavard comme
! une pie qui aligne les

1 clichés. Et puis commence

i le train-train, avec pour seul
E vague objectif au début

1 de payer son loyer, ensuite

! d’avoir une baraque plus

1 grande. On retrouve les

| mémes activités

GROS CARTON SUR N64 ET NGC, DOBUTSU NO MORI DEBARQUE ENFIN SUR LA CONSOLE AU DOUBLE
ECRAN DE NINTENDO. COMMENT VA DONC SE PASSER CETTE TRANSITION ?

qu’auparavant, telles que,
la chasse aux papillons,
la péche ou le jardinage.
Pour ce qui est du détail,
on peut casser des vitres,
arroser les fleurs qui
finissent a la longue par
se faner. On pourra méme
créer une constellation,
qui apparaitra sur [’écran
supérieur de la console a
chaque fois qu’il fera nuit.

Tout cela n’a pas de sens? Nouveauté :
Eh bien oui. Mais c’est la bouteille
adorable... Le jeu n’a pas d la mer.
vraiment changé si ce n’est Arrivera-t-elle
que la 3D est beaucoup plus chez les
belle. Au lieu de basculer en  potes?..



scrolling d’écran en écran,
on a droit a un monde
uniformisé, sans
chargement et en
perspective, rappelant

le bon vieux Mode 7 de

la Super Famicom.
L’ASCENSEUR SOCIAL
Débutsu no Mori, alias
Animal Crossing, secoua

le Japon a sa sortie en 1999
sur N64 et GameCube.

Le concept était simple:

a défaut d’offrir un espace
partagé simultanément par
différents joueurs en ligne,
Animal Crossing vous
installait dans un monde
épuré et gentil réglé par
’horloge de la GC et que
vous pouviez aussi enrichir
via la carte-mémoire.
Imaginez un MMORPG

avec les Télétubbies ! Aucun
objectif, on vit sa vie, on se
fait des amis fictifs, sans
rien de séverement scripté.
C’est la gu’intervient la plus
grosse nouveauté, celle du
jeu en ligne. Pour peu que
les copains soient connectés
au Net et qu’ils aient ouvert
les portes de leur bled,

on leur rend visite, et on

se livre ensemble a
d’innocentes activités de

La péche, c’est
chouette, mais
impossible de
gruger comme au
temps de la NGC.

J1%& #DETE!
1 2 |

de pénible connectique NGC-GBA.

On a instinctivement peu recours a Pécran tactile et pourtant il est bien utile, car il
simplifie wraiment la vie. Taper au clavier devient un plaisir, comparé au laborieux
systeme GC. Mais le top, c’est de concevoir soi-méme ses logos et motifs sans utiliser

2005/ 11/2%
Kamuig@ie »aEcd
achetez pas d ac
tion EDF@®

BaTl)

Créez des modéles haute Le clavier a I'écran est une

couture inédits. Vous bénédiction pour écrire collections : costumes,
pourrez les vendre ou lettres et messages sur casquettes, tapis, meubles,
les offrir. la place publique. parapluies, etc.

collectionneurs virtuels
ou bien on va simplement
a la péche en groupe...
Des jeunes réunis entre
eux, sans galére, sans autre
finalité que de se payer
du loisir pour égayer des
vacances sans fin... Cette
société idéale vous attend
sur votre DS. Oserez-vous
changer de vie? B

(FEAE=T)

g

v

=

Exemple du
mode en ligne ou
quatre zigotos se
reunissent pour
faire tout et .
n’importe quoi. *

On est bien

Oui!
ennuyé

- quand on

doit donner son avis
sur des jeux qui sont
des trips sans fin ni
objectifs, si ce n’est
Paspect « collection »
dans la vie de son
personnage. Avec
cette version portable,
le pas de la
communauté en ligne
est franchi. Du coup,
pour continuer de
s’intéresser au concept,
il est quasiment
obligatoire de jouer

et d’ouvrir son patelin
a ses copains copines.
Totalement futile,
donc résolument
indispensable, Dobutsu
no Mori est un trés
bon jeu dadaiste.

(IESNOTES |
JOUABIUTE K h ok ki
La présence de l'écran tactile
permet de taper ses textes trés
facilement.
REALISATION & % % 5 ¢
Cest fin, c’est joli, et le monde
est modelisé d’habile manieére.
Rien a redire!

BANDESON k% ki3
Une bande-son animaliére
desormais classigue (blip-blip

a la Starfox).

DUREE DE VIE & % % & %
Soit on accroche et c’est illimite,
soit on ldche Laffaire. Il n’y a pas
de juste milieu !

Un univers mignon, toujours
cohérent et enfin jouable en
ligne ! Idéal pour les couples!

On regrette la fraicheur et les
clins d’ceil des opus précédents.
Bref, c’est un remake !

NOTE GLOBALE
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tESt Dra ' On Ba“ Z Bﬁkl.l RESSEH (Supersonic Warriors 2)

la En cas de %% ——% Gotenks
| réalisation kamehameha AT en Saiyajin
de ce simultanes, T £ ‘ & niveau 3
Supersonic | vous aurez y inflige une
k Warriors 2 droit a une des furies
: oA " enfait un breéve dontilale
. = des meilleurs sequence de secret. Et
) > g . ;;;@ DBZ2Da ™ bourrinage AT ¢ fait bien
PR ] sur le pad. mal!

70X :

i\x % ce jour.
)('

N

S j

J Teamans,

JTeamins, A Teamins,

> baston
> version japonaise
> 1-2 joueurs > tous publics

‘ ?

AMIS FANS, VOUS TROUVEREZ ENFIN
VOTRE DOSE DE DRAGON BALL Z SUR
CONSOLE PORTABLE DANS LES BACS.
C’EST PLUS BEAU QUE JAMAIS. ACTION
« IN YOUR FACE » AU PROGRAMME !

Editeur

Bandai
Développeur ouvenez-vous: en 2004, ancienne. En effet, la suite
71 Arc System Sau milieu d’'une marée est encore plus percutante.
1 Works de jeux estampillés DOUBLE ECRAN A BON
Dragon Ball, sortait sur ESCIENT?

Prix

s GBA le premier Supersonic La jouabilité a donc été
55 € environ

Warriors. Un peu oublié considérablement modifiée.
depuis, il était pourtant Tout d’abord, on a beaucoup
développé par des maitres plus recours aux combos que

du secteur, Arc System par le passé. Oh, rien de bien
S Works, a qui 'on doit la compliqué, deux coups
> VOtre mlSSIOﬂ désormais célebre série faibles, un coup fort, et hop !,

des Guilty Gear. Quand on une furie, dans l'ordre ou

Incarnez tous le_s persos place une équipe comme dans le désordre. Pas de quoi l TeamArs
de la saga et faites-vous celle-la aux commandes passer des nuits blanches

plaisir en jouant les d’un jeu de baston, a apprendre des partitions
grands méchants... on peut s’attendre a du dignes d’une sonate pour Le jeu gere, via le bouton L, la transmutation en Super
bon gameplay en 2D, a piano. Les coups spéciaux aiyajin de certains persos comme Gohan.
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A Teamins,

Bourrinage oblige, il faudra
encaisser des rafales de
kamehameha en pleine poire.

ont été facilités: deux
boutons simultanément au
lieu des quatre de la version
GBA. L'aspect garde et contre-
attaque a été aussi un petit
peu retouché. Pour ceux qui
se demanderaient a quoi sert
I'écran tactile dans tout cela...
eh bien, a pas grand-chose.

Il permet, comme le faisaient
auparavant les boutons
latéraux, de changer de
combattant en cours de
route. Tout comme dans Jump
Super Stars, ils sont plus ou
moins puissants. Il vous sera
impossible de sélectionner
dans votre équipe toutes

les brutes épaisses du monde
de Dragon Ball, tout du moins
au début.

MULTISTORY SYMPATHIQUE
Mais ce qui est de trés loin

le plus jouissif dans ce jeu,
c’est son mode Story,
accessible et rapide d’emploi.
IL suit assez fidelement la
série, mais contient aussi

des embranchements qui
feront [a joie des aficionados.
On peut ainsi se retrouver
avec un Gohan en fin
d’adolescence parti faire

un tour dans le futur de
Trunks pour lui filer un coup
de main avec les cyborgs.
N’oublions pas les scénarios
des méchants, ils sont
apocalyptiques. Les
personnages de certains des
films les plus marquants sont

""" P o T L R
FIEABFEZLD
mMEDVIBDIFTHE 1|

aussi présents,
comme Cooler,
Broly ou encore
Metal Cooler. Cependant,
ces nombreux cheminements
alternatifs sont assez délicats
a suivre. Le mode Story ne
vous donne aucune indication
sur les objectifs a atteindre
pour accéder a ces histoires
cachées. Jump Super Stars
donnait les actions a réaliser;
ici, il faudra les deviner. Et
c’est loin d’é&tre évident, qu’il
s’agisse de finir avec un super
coup, avec tel ou tel perso ou
en faisant un perfect. Bref,
le défi est au rendez-vous. B

Meéme Broly a son propre scenario, inutile de preciser,
qu'il est totalement alternatif.

Trunks a
Poccasion
de reecrire
Phistoire
une fois de

la machine
a remonter
le temps.

Art familial

En fonction des équipes, on pourra réaliser une technique combinée mettant en scéne
vos personnages. Pour cela, il faudra attendre le bon moment et appuyer sur le bouton
adéquat a Pécran. Pas évident, mais souvent efficace.

A Teamanis
Les deux visages qui Les soldats de Freezer se Lultime attaque de Son
s’affichent annoncent réuniront, le temps d’une Goku ne peut étre lancée
une technigue combinée. petite photo. que si M. Satan est la.

“Testé surps

Z
!
I
8
|
[
| un peu trop hystérique
i
B
a
i
g
i
i

T aiguise.
1

Difficile de ne
pas craquer
pour un jeu
aussi accrocheur et qui
ne demande pas les
heures d’apprentissage
de DBZ Tenkaichi. On
apprécie la fidélité a la
série; on peut toutefols
regretter la mise a
Pécart de persos tels
que Son Goku en Super
Salyajin 3 ou Vegeto.
Supersonic Warriors 2
emprunte la vole du
défouloir ultra-basique,

aprés un Jump Super
Stars au gameplay fin
et soigné. On dira que
c’est une question de
choix. Pour DBZ,

ce sera donc du clash
bien bourrin ! Avis aux
amateurs!

(LESNOTES |
JOUABILITE & % % k5%
Trés ameliorée, depuis la version
GBA ! Un DBZ vif, rapide et

% %k ok 5c

Du boulot net et propre. La patte
Arc System Works poussée a son
meilleur.
BANDESON % % v¢r
A jouer en version japonaise
pour les voix originales ! Car

i
i
i
I sinon, argh !
i
i
i

REALISATION

DUREE DEVIE % % %y v¢

Ce n'est pas les 20 heures de
Jump Super Stars, mais il y a
pas mal a faire.

Un mode Story vraiment réussi
avec des histoires alternatives
sympas. Et le jeu a du panache.

I Il manque des personnages
essentiels aux fans qui
l n’apparaissent que brievement.

NOTE GLOBALE
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teste
par kamui

> action
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous publics

e \/Olre
MIssion...
Armé d’une
belle lame
bien affiitée,
aidé de
'armée des
shoguns, tuez
tous les
spectres qui
menacent le
Japon.

Pl
PlayStation.2

P
\”4, !

Editeur
Genki
Développeur
Nowpro
Prix
55 € environ

P
i N WA
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Ikusagami

100 ¥ 7

DYNASTY WARDOGS

LASSE DE DEMEMBRER DES SOLDATS CHINOIS ? ESSAYEZ DONC
IKUSAGAMI ET SES DIZAINES DE MILLIERS DE MONSTRES A ECRAN !

civile sanglante que les joueurs de
Kessen connaissent bien. Mais
arrivée surprise de démons de U'enfer
va changer la donne. Autrefois
ennemis, les shoguns s’unissent
et demandent a une prétresse de
ramener sur terre ['Inugami, dieu-
chien a la force légendaire, que vous
allez incarner. Son aide ne sera pas
de trop, face aux armées des ténebres
dont les créatures se bousculent déja
a nos portes.
65355, CARREMENT !
Le moins que l’'on puisse dire, c’est
qu’lkusagami fait dans la surenchére.
Son moteur 3D se vante de pouvoir
afficher jusqu’a 65355 combattants
sur le méme champ de bataille !
Le pire, c’est que ca se voit !
Heureusement, quelques coups
de sabre peuvent tuer des centaines,
voire des milliers d’ennemis. Ces
démons (en général, des spectres
insectoides qui auraient mangé trop
d’0OGM) n’ont rien trouvé de mieux
que de tous attaquer en méme
temps, quitte a se serrer les coudes

Le Japon est déchiré par une guerre

Patience... vos soldats finiront par arriver
et vous préter main-forte...

‘ CONSOLES+ / JANVIER 2006

dans un espace bien compact !

Votre guerrier pourra a sa guise
utiliser ses furies ou bien un dash.

Il fendra ’'armada ennemie comme
du beurre, faisant exploser son
compteur de combos. Mais attention,
contrairement aux apparences,
lkusagami n’est pas 100 % bourrin.

Il faudra souvent accomplir des
missions précises (comme détruire
des cristaux ensorcelés...). Cest

la que les armées humaines vous
aideront, pour peu que vous les
guidiez dans ce grand capharnaiim
de chair et de métal. B

Le moment le plus classe (et le plus bourrin),
Ccest courir a travers Farmée ennemie.

Les ennemis valdinguent tels des fétus de
paille quand on a recours a la furie d’Inugami!

" Ces fourmis maléfiques vous foncent
- bétement dessus.

Un jeu de m’as-tu-vu,
¢a, C’est siir: on
fanfaronne a charcuter
des milliers de bestioles venues
de Penfer, on prend son pied

a courir comme un dératé en
découpant tout ce qui bouge.

Le tout, bien siir, en gardant

la classe. Malheureusement,
c’est un peu trop répétitif, et les
humains qui vous accompagnent
sont si nonchalants qu’ils
ralentissent inutilement un jeu
qui aurait gagné a étre plus
rythmé. Hormis ce détail, on est
vraiment dans le plaisir bestial,
dans la surenchére du « body

P
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2.8 8. 0. 8%
ko e
. 8. 8. % %¢

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE ‘



5 el '
L La référence du j jeu d’action |
. en exclusuwte sur Manta !

pe_ i s

Le premier Mobile Gaming Megastore

Portail 1009% GAMER accessible
depuis ton mobile : + de 150

(SMS non surtaxe!)
Envoie M a nta au 3 3 80 et accéde sur ton mobile au catalogue Manta!  jeux java et les logos / sonneries
des plus grands jeux vidéo.

e

OU envoie le (code produit) pour un accés direct a ta sélection.

Jeudumois  SHAT Le TOP Jeux Manta
: ' La sélection Manta des meilleurs jeux du moment.

D "I s s

RAvenue des Champs-Eysees

Avec SWAT Force, vous étes le leader d'un
commando d'intervention : déterminez
I'equipement et lameilleure™ =\, - o,
tactique pour résoudre 7 UNIVERSAL
situations de crise. e

(19122 ) 9T m

Retrouve fous
les jeux de MANTA

: sur ton mobile
| SR

Acces direct Jeux
par le portail SFR
> Rubrique Jeux*

— : - e — : | ou envoie MANTA au 33800
...et + de 50 autres logos et sonneries Larry téléchargeables sur Manta ! J Manta ™ est une . . .
; PRSI TR @ + de 300 jeux disponibles!

. E T | |< Wonderphone | & Tous les univers de jeux :
¢ [ w " d R |

Cartes, Sport, Arcade, Aventure ...
> TEST AUTOMATIQUE DE COMPATIBILITE POUR ® Des nouveautés toutes
TON MOBILE ET TON OPERATEUR.

ACHAT VALIDE A L'INSTALLATION REUSSIE DE TON JEU.

: i .
™ > l ‘ " e :
a n a > AC ! S . w @@ i x . * Prix: 3€ ou 5€ ou 7€ /jeu + connexion au portail
I I I > MONTANT DE L'ACHAT DEBITE SUR TA FACTURE OPERATEUR. colt Gemvol Sun SHS_J| BEYOND VOICE + dinfo sur les jeux et le paramétrage wap sur www.sfr.fr/Utiliser

les semaines pour TON mobile!

© 2005 WonderPhone - :© 2005 Sierra Entertainment Inc. All Rights Reserved. SWAT and the SWAT logo are trademarks or registered trademarks of Sierra Entertainment. Vivendi Universal Games and the Vivendi Universal Games Logo are trademarks
of Vivendi Universal Games, Inc. All other trademarks referenced herein are the properties of their respective owners. 0 C © 2003 Hasbro International Inc. All rights reserved. Licensing by Hasbro Consumer Products. :MotoGP(tm) and
004 Dorna Sports, S.L. MotoGP and related logos characters, names, and distinctive likenesses thereof are the exclusive property of Dorna Sporzs S.L.and/or their respective owners. Used under license. All Rights Reserved.
004 Midway Games West Inc. Marble Madness® registered trademark of Midway Games West Inc. Used under license. THQ, THQ Wireless, and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. AII other
trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. /1ic Copyright © 2005 Kaolink 0 © © 2003 Atari, Inc. Atari and the Atari logo are the trademarks of Atari, Inc. All Rights Reserved. Produced and published by
iFone under licence from Atari. 1© 2005 Sierra Entertainment, inc. All nght, reserved. Sierra and the Sierra Logo are trademarks or registered trademarks of Sierra Entertainment, Inc. Vivendi Universal Games and the Vivendi Universal Games Logo

are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc. All other trademarks referenced herein are the properties of their respective owners.




testé par
kamui

> action
> version
ameéricaine
> 1 joueur
> tous publics

© ion.

Encore
une fois,
le Mal va
frapper
le petit
monde coloré
de Joe, qui se
transmutera
pour sauver
la veuve
et Porphelin.
Comme
d’habitude
donc.

N(NTEI:I‘D’P]‘D‘S !

CAPCOM'

Editeur

Clover Studio

Développeur

Capcom

Prix
55 € environ

ol

Le zoom ralenti facon Matrix, caractéristique
de la série, est toujours bien la!

vj0g510

LIFE £

Il faut déplacer la maxi-poubelle en bougeant
de gauche a droite le pouce sur écran. Malin!

Viewtiful Joe : Double Trguble

GRATOUILLE HEROIQUE

VIEWTIFUL JOE, LE JEU DE TOUTE UNE GENERATION, ARRIVE SUR LA DS,
BIEN CONTENTE D’ACCUEILLIR LE HEROS EN COLLANT!

assons sur le scénario indigent
P de ce nouveau Viewtiful Joe, pour
enfiler de suite la combinaison
bariolée du héros afin de découvrir
cette trés imaginative version DS.
Capcom et Clover Studio auraient pu
se contenter de transposer la version GC
ou PS2; compte tenu de la popularité
du personnage, ¢a aurait certainement
marché. C’était sans compter sur
le «miracle DS», cet écran tactile qui
pousse les éditeurs a trouver de
nouvelles idées pour leurs jeux.
D) SCRATCHY SCRATCH
Et des idées intelligentes, y en a un
paquet ! Joe pourra modifier la réalité,
en tranchant littéralement 'écran.
Un obstacle lui bouche le passage?
Pas de probléme, un coup de doigt bien
placé divisera tout le haut de l’écran,
le faisant glisser dans un sens. Joe aura
donc le champ libre pour avancer.
Parfois, un brasier lui crame les pieds.
Il faut alors déplacer une bouche anti-
incendie sur les flammes, en faisant
glisser tout I'écran. De ce malin

§ systéme naissent pas mal de casse-téte

totalement originaux. Le classique
ralenti a la Matrix est toujours la,

et un grattage bien placé de I’écran fera
tomber des bidets et des cailloux sur
vos adversaires. On a rarement vu

un usage aussi créatif des possibilités
de la DS. Les casse-téte sont si
novateurs qu’ils paraftront méme un
peu trop corsés a certains. Ce n’est
gu’un petit pas, pour le jeu d’action,
mais conceptuellement, un grand pas
vers l'originalité. Chapeau bas! B
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Vous détruirez des objets en bourrinant votre
écran du doigt ! Allez-y mollo quand méme...

Le seul gros défaut
de Viewtiful joe sur
DS est son manque

o’ équilibre. Il oscille un peu trop
entre action plutot facile et
séquences de réflexion un
tantinet délicates car totalement
originales. Le rythme d’une
partie d’action pure en sera
perturbé. Passé cela, c’est

un plaisir de voir un jeu aussi
créatif. Les nouvelies opérations
que permet la DS - comme de

« découper la réalité » - sont
tordantes. Un bon produit Clover
Studio, en attendant Okami,
P’année prochaine!

L'écran du bas propose une vue globale,
celui du haut un zoom permanent.
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teste par
kamui

> action
> version
japonaise
> 1-2 joueurs
> tous publics

O .

Aux
commandes
de votre
robot,
anéantissez
VoS ennemis,
jusqu’a ce que
votre
domination
sur le terrain
soit éclatante.
Ca ne change
pas!

Editeur
Bandai

Développeur
Bandai

Prix
65 € environ

Image inédite, le Gundam Providence déploie ses Funnels contre FArchangel a Heliopolis.

Gundam Seed: Rengd Vs Zaft
JUTEUX DUELS !

GUNDAM SEED, C’EST LA SERIE QUI A SU RECONCILIER LES JEUNES

Kamui
Oui mais
ui, i

C’est une pilule un peu
dure a avaler aprés
le fantastique Gundam

Vs Z Gundam - signé Capcom -
de année derniére. Pas de
bonus, pas de mode en ligne,

si peu d’options, c’est la misére.
De plus, le jeu a été calibré pour
plaire aux fans de shooting 3D,
privilégiant de facon éhontée
les snipers a longue distance.
On appréciera cependant que
quasiment tous les personnages
aient leur propre scénario.
Toutes les combinaisons sont
alors possibles avec les robots
de la série, présents en masse.

ET LES VIEUX FANS DE ROBOTS. QU’EN EST-IL VRAIMENT DU JEU ?

’était une machine bien huilée.
CChaque fin d’année, Capcom et

Bandai se donnaient la main pour
produire un jeu de combat de robots,
systématiquement un hit. Les créateurs
de Street Fighter Il mettaient tout leur
talent et une certaine classe a adapter
la saga Gundam. Ces clones de Virtual
On étaient ultra-jouables et efficaces.
Ca sentait bon les années 90. Hélas,
[’éditeur a cette fois-ci botté en touche,
et c’est Bandai tout seul qui se charge de
cette version. Le concept ne change pas.
Aux commandes d’un Mobile Suit,

ZEMF-X10A
7'J—9'h ﬂ/iA

*
’n‘*n

Les persos significatifs de la série sont jouables
dés le début... Méme les morts !

Jouer Waldfeld permet de s’initier
a un style de jeu trés différent.

Le combat au corps a corps au sabre-
laser, autrefois une des grandes forces
. de la série, est devenu
beaucoup moins intuitif
et beaucoup plus brouillon.
Enfin, plus besoin de jouer
® des heures et des heures,
quasiment tous les robots
de la série sont jouables
des le début. B

un puissant robot de combat,
vous devrez asseoir votre
suprématie sur le champ
de bataille. Les duels se terminent
lorsque la barre de domination de
votre adversaire atteint zéro.
MECHA SNIPER
Kézako, la barre de domination? une
pratique SM? Pas du tout ! Chaque
robot a une certaine valeur; quand on
le perd, cette barre baisse. De maniére
catastrophique, si on a un engin
surpuissant; a contrario, un robot tout
pourri et peu mobile ne vous coltera
quasiment rien. Il faut donc faire son
choix, en sachant bien que les robots
les plus classes sont les plus chérots.
Le gameplay a été un peu modifié en
fonction de la série. Beaucoup de
combats se font donc a distance
considérable, a coups de rayons.

Séquence de pétage de plombs (comme
dans Gundam Vs Z Gundam).
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6o est b6, au clair de lune, -
_quand il tranche dans le doute
et dans les tronches.

Shinobidé : Imashime,
C’est un peu le Tenchu2

e qu’on n’a jamais eu.
)] ‘.‘ 7 C’est dynamique, bien pensé, I'IA
|\ -
e est exemplaire, surtout quand on
s sait Vimportance de cet aspect
teste dans Paction-infiltration. Oui,
; _ c’est un peu modélisé a la louche
par kamui : (il ne faut pas s’attendre a une
. . ke . finition du niveau de MGS3), mals
: . peu importe: par sa diversité,
-am | SNINODICO: IMashime | oo
7 i ' et la grande
> adulte i Souplgesse
> version ‘ d’action de son
japonaise personnage principal,
5 , Shinobidé est le meilleur
LES JEUX DE NINJA, Y A PAS A DIRE, C’EST LA CLASSE. 'e'u de’nlnla sur PS2.
e VOtfe SURTOUT QUAND ILS SONT BIEN FAITS ! M
mission... | était une fois Tenchu, considéfé « de faire ce qu’on aime jouable. Shinobidd : Imashime
Nini I par bon nombre de joueurs comme faire ». On ne peut que ne recéle pas de surprises,
inja it I . ; ) :
h la référence en matiére de jeu saluer la démarche. mais son dynamisme,
sans capuche, d’infiltration ninja. C’était l'ceuvre ELLE IMASHIME, sa musique et son ambiance
vous de‘"_a d’Acquire pour le compte de Sony. ELLE IMASHIME... suffiront a faire le bonheur
accomplir Mais voila, Acquire a grandi, a coupé Alors, forcément, il y a plus des aficionados

un maximum
de missions,

le cordon, et la licence Tenchu est allée
s’égarer chez From Software. Les petits
gars de chez Acquire, cependant, qui

pour gagner a
votre croiite nous ont pondu entre-temps la série

bi i Way of the Samurai, n’avaient pas

'?n i b épuisé leur inspiration ninja; ainsi est
=l né Shinobid6 : Imashime, de cette envie
pour découvrir

des indices
concernant

votre passé.

PlayStation 2

Si on loupe son coup, les ennemis ont une
faible marge de survie. Trés faible...

Editeur
Spike
Développeur
Acquire
Prix

: Quand Fennemi est en surnombre, et dans
65 € environ

un espace clos, ca devient une boucherie !
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de maniéres de tuer. Un petit
« tching », et, rapide comme
le vent, vous étes dans

le dos de l'adversaire pour
lui vider les tripes en faisant le moins de
bruit possible. Il y a aussi la mobilité du
personnage qui a été revue a la hausse.
Il saute comme un cabri un peu partout.
Mais c’est surtout le scénario qui fait

la différence. Malgré le découpage

des missions, on se plait a découvrir

le passé de GO, ninja amnésique perdu
au milieu d’une guerre civile. Il lui faut
attendre les missions calmement,

au chaud dans sa case, et préparer

des pieges de bricoleur du dimanche
pour que les intrus y soient recus avec
les honneurs. Une kunoichi —une femme
ninja, figure obligée du genre -
apparaitra au cours du jeu et sera

du découpage de membres
humains au clair de lune.
Que la féte commence ! @

Il faudra protéger votre chaumiére des intrus
avec des piéges dignes des Goonies.
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Le grappin est assez difficile a utiliser,
mais le perso est extrémement maniable.
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Front Mission 5:

= Scars of the War
prés s’étre distingué ! preuves, mais Square Enix
>R.PG Hen ligne, Front Mission, i a tenu a importer son
tactique la plus longue série de i populaire systéme de « job »
> 1 joueur RPG tactique de Square-Enix, E tout droit démoulé de Front
> tous revient en « off », pour le plus ! Mission Online et évolution
publics grand plaisir des amateurs de ! logique des précédentes
boulons grisatres et de métal ; aventures. Grace aux points
froissé. Une fois de plus, on i récoltés au combat, on fera
jouera une histoire bipolaire E évoluer son pilote en
- avec Walter Feng et Lynn ' fonction de sa profession,
Edlteur- Wenright, tous deux gradés E ce qui lui permettra
-SQ“—aE—E—@‘— de 'U.S.N. Et comme 1 d’acquérir des aptitudes
Developpe?r d’habitude, leur camp se i bien spécifiques, comme
M retrouvera dans un conflit E lors d’un stage en
Sortie armé contre ’OCU. i entreprise ! On espére
29 décembre  UN BON PETIT JOB ! vraiment que cette nouvelle
2005 Coté jeu, on a affaire a une E aventure fétera dignement

sauce ayant déja fait ses les dix ans de la série | W

japonais. C’est a croire
qu’il n’y a rien a part les
Super Robot et les robots
gris (Front Mission, ci
dessus !). Eh bien, ily a
aussi Nippon Ichi Software
qui donne annuellement

Au tour d’Adel

v ]
Y ] M A ) b . wh . w—

Pour se faire une place dans
Farmee, Lynn Wenright a dii se
montrer autoritaire, voire hautaine.

Les combats se dérouleront comme
dans les précédents opus, sans
coupure entre les scénes.

personnages dont % ‘_ j
’'apparence gentillette A
et ultra-mignonne :
contraste avec l'histoire,
souvent plus dramatique
qu’il n’y parait. Le monde
de Welldime est frappé
depuis quinze ans par une
malédiction qui fait perdre
peu a peu tout souvenir
puis toute humanité a ses
habitants. Un étre semble

> RPG rendez-vous aux amateurs
tactique tonnamment, malgré d’unités se déplacant au
> 1 joueur leur popularité, ily a tour par tour, carré par
> tous toujours aussi peu de carré. On retrouve donc
publics RPG tactique dans les bacs la patte Nippon Ichi: des
Editeur
Nippon Ichi
Software
Développeur =
Nippon Ichi BNEY ) JOLEAZDRLTES, pB—/ cuour/
Software ENTERRTE, CVWONREY ) VO RS /
Sortie —— =
23 février Adel est « nekketsu », C’est-d-dire qu'il a « le sang ~ Mignon, le regard vitreux : tel est le perso-type

enfeu»! des jeux Nippon Ichi.
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E5RVCE 7
BNICRITY I FHBREVE /

Ah, que serait un Front Mission
sans ses interminables sessions
de customisation de robots !

Espérons que le travail de
doublage nous fera oublier
celui du 4, assez étrange.

résister a ce maléfique
pouvoir, un élu du nom
d’Adel, et comble du
hasard, c’est vous qui
'incarnerez ! Les amateurs
pourront compter sur une
réapparition surprise des
personnages du premier
opus qui avait cartonné en
son temps. Disgaea 2, c’est
un peu l’anti-FFXII (qui sort
le mois d’apres).

Disgaea 2 sera la pour récupérer les fans peu
convaincus par Phantom Brave.



Street Fighter Zero 3:

Double Upper

> baston 2D
> 1-2 joueurs
> tous publics

[ero portage?
= P

déja que je ronge mon
frein, aprés une sévére
défaite contre Reyda en
1999. Alors, cette fois-ci,
pas question de se plaindre
de ce portage - méme si,
sur PSP, on ne rajeunit
décidément pas ! Cette
version de Street Fighter
Zero 3, renommée pour
’occasion Double Upper,
comportera les personnages
déja ajoutés précédemment
sur la version GBA (Eagle,
Maki et Yun). Sucrerie
supplémentaire, Ingrid
débarquera, fraichement
importée de Capcom
Fighting Jam. Au total,
trente-sept personnages :
ily a de quoi faire.
Techniguement, en dehors
des modifications induites
par I’écran 16/9 de la PSP,
le jeu restera le méme. En
son temps, Street Fighter
Zero 3 se distinguait par ses
modes de jeu trés complets,
ce qui lui avait valu

’honneur d’étre le jeu de
combat 2D le plus vendu

sur les consoles 32 bits.
Noyé dans une marée de
remakes de ’ére PSone,
Double Upper égalera-t-il son
illustre prédécesseur ? Peut-
on espérer un revival ? Moi,
en tout cas, j’y compte | B

SFZ3 était un jeu de baston 2D trés
customisable, en mode X-ISM, Z-ISM ou V-ISM.

Un beau boxon que les combats a plusieurs
persos qui nous attendent.

Editeur
Mm Survivre G un seul
Développeur adversaire était
_ Capcom  trop dur? Essayez
Sortie deux en méme
19 janvier temps !

PS2 Jap.-69,00 € NARUTO 4

Produits derives

: | 4N M O O mm S el
P N2 AN RN
\ A ‘jvw“"

= SOCOM Fireteam Bravo

m “The Shell PSP US - 56,89 €

POUR TOUTE COMMANDE
SUPERIEURE R 30 EUROS *
*HORS FRAIS DE PORT

TE— fAccessoires
NDS US - 55,00 €

FA2 linker pour GBA / NDS
+ carte 256Mo - 85,50 €
ou + carte 512Mo - 119,89 €

GC Jap. - 69,00 €
Coque Flip-top V9
ou PSTwo - 18,90 €

Magic Swap + Slide Card
ou Magic Switch - 25,89 €

Free Loader
pour GC - 24,49 € Trongonneuse RE4

Multitap pour

pour GC - 55,89 € PS2/ PSTwo - 19,90 €

R i Adaptateur PSP / TV
. 69,90 €
Casque officiel
Sony PSP - 34,99 €

haut

: débapwthG 62,50 € Manette Air Flo

pour XBOX - 22,89 €

Myth Cloth St Seiya
hirt Licorne - 49,90 €
Tortue Génial - 14,50 € Diorama DX
Edward - 13,49 €

IR BT W

AYRER

Calendrier 2006
Naruto - 7,99 €
‘ Porte-clef FFVII - 4,99 € unitaire
a moto - 22,50 €
SIANERS.COM
ELS PARTICULIERS

ER 7 COMMENT COMMANCER ¢

(W.SIANERS.COM E

D@SIANERS.CON
9 54 84

P MY <
7

APIER LIBRE (+5,95 € DE FRAIS DE PORT) A ENVOYER A :
ISABEL - 31330 GRENADE - CHEQUE A L'ORDRE DE SIANERS



s
HBOH 360

> jeu de

plateau
>14

joueurs
> tous

publics

Editeur
Microsoft
Développeur
Game
Republic
Sortie
10 décembre
2005

> puzzle
action
>1-2

joueurs
> tous

publics

Editeur
Bandai
Développeur .
Q
Entertainment
Sortie
janvier 2006

E"erY Partv |
d Mario 7§

Cest fét d

a sortie nippone de la i 3}
Xbox 360 ayant eu lieu, RNy

il parait judicieux de faire

ZENL
AT AL
9778 1

un point sur les quelques

(D ey 4","'_-:
jeux spécifiquement japonais 5k = 2 oo
de la console. Il est donc Nowss - EXNOGE (el A
prévu pour le jour de Comme dans tous les jeux

la sortie de la bécane

le trés coloré Every Party,

un sympathique clone

de Mario Party.

DESSIN MIGNONNET

Ce titre doit sa médiatisation

de plateau, place au hasard.

CeaNney ln

b

dans ce qui sera un grand
jeu de l'oie entrecoupé par
des mini-jeux simples mais
efficaces. La Xbox 360

Des personnages
mignons tout
plein signés par
la mangaka
Momoko Sakura.

Des jeux simples
et pas prise de
téte. Attendez-
vous a bourriner
sur la manette.

1

1

1

1

1

1

1

1

. ] o & 2%

au Japon a la présence de ! arrivera-t-elle a déjouer tous
Yoshiki Okamoto, le ! les pronostics japonais qui
producteur légendaire de ! lui promettent une existence
Street Fighter Il, rien que i mollassonne en attendant
ca... Au design, on retrouve E l’arrivée de la concurrence ?
la trés populaire Momoko il faudra sans doute bien
Sakura. Bien évidemment, ! plus que des jeux de cette
en plus d’étre jouable a ! trempe pour convaincre les
quatre, le jeu proposera un 1 gamers de basculer en masse
mode Affrontement en ligne, 1 vers cette console. B

P71 Every Extent Extra
s \\izoguchi en maitre

errieére ce titre bizarre
se cache une
production Tetsuya

Mizoguchi, le golden boy
hype du jeu vidéo. On lui
doit déja, dans un passé
récent, le fantastique
Meteos sur DS et Lumines,
que beaucoup de gamers
considérent toujours comme
LE jeu de la PSP. Avec tout ce
succeés, on pourrait donc le
croire retranché dans le luxe

adversaires en faisant

des réactions en chaine.
Evidemment, l'aspect
musical de ce jeu d’action-

bourgeois d’un appartement !

tout équipé des Champs- .

Elysées, eh bien non ! i

Le maitre technoide remet E

son titre en jeu ! i reflexion sera mis en avant.
DU SPIRITUEL DANS L’ART ! Difficile a décrire, tant
Every Extent est toujours 1 son style tend vers un

aussi techno et i foisonnement graphique
psychédélique. Au menu de E qui laisse parfois pantois.
cette suite quin'enest pas ! On peut néanmoins prévoir
une : éviter les tirs ennemis ! sans grand risque que ce jeu
pour ensuite contre-attaquer | fera date sur un catalogue
et blaster la gueule de ses i trés mou au Japon. H

5 il '
Maintenant vous connaissez la solitude d'un
rédacteur qui doit trouver une légende...

Le maitre mot sera d'autodétruire ses propres
piéces pour créer des réactions en chaines.

. CONSOLES+ / JANVIER 2006

Et veuillez bien croire que ce résultat est obtenu
sans aucun psychotrope !

Le mode en
ligne permettra
des fétes ou
chacun s‘amuse,
mais chez soi.
Trooop bien,
non ?!

Quand on voit ca, on se dit que
Rez sur PSP n'est plus tres loin !

Les bonus Quicken augmenteront
le débit musical. Les BPM vont
battre la chamade !



Courir
vite,
treés vite,
pour ne
pas étre
rattrapé
par les
eaux...

Attention a ne pas gdcher
les piles de la lampe-torche !

> survival/ action
> tous publics

Zettai Zetsumei Toshi 2: Ite tulta Kiokutachi
Catastrophe coup de coeur

EN 2002 SORTAIT, AU JAPON, UN JEU INCROYABLE, QUI CHARMA PLUS D’UN
JOUEUR. LA MEME ANNEE, IL ARRIVA EN EUROPE, MAIS IL Y RESTA MECONNU.
LE DEUXIEME VOLET S’ANNONCE... A SUIVRE DE TRES PRES !

erriere le nom Zettai
D Zetsumei Toshi

(littéralement « la ville
en situation désespérée »)
se cache un des jeux les
plus singuliers de la PS2.
Il s’intitulait, dans nos
contrées, SOS The Final
Escape; et cette version était
occidentalisée jusqu’a la
nausée. Il s’agissait pourtant
d’un jeu au « parfum »
spécifiquement japonais.
Il ne se signalait pas par
une réalisation remarquable;
mais il fit des adeptes
inconditionnels.
ENCAISSE LE STRESS
Dans la peau d’un jeune
garcon, vous deviez survivre
aux éléments, plus
précisément a un
tremblement de terre
ravageur. Equipé d’un sac
a dos et de beaucoup de
courage, vous couriez vite
sur un sol qui s’effondrait
sous vos pas et prodiguiez
votre aide sans vous
épargner. Stressé, oppressé,
blessé, vous encaissiez tous
ces tsunamis en serrant les

dents. Eh bien, ca y est, apres
des années d’attente, c’est la
deuxiéme catastrophe !
Cette fois-ci, vous étes
enfoui au fond d’un
complexe géant - ce qui
signifie qu’il vous faudra
revenir a la surface, par
VOS propres moyens ou
en coopération, avec
d’autres rescapés
rencontrés en chemin. 4
GAFFE A ’ALLOUF 44
Encore une fois, ce g8
sera le destin croisé
de multiples personnages,
devant une situation qui
les dépasse. La nouveauté :
il faudra prendre garde a ne
pas mourir d’hyperthermie !
Qu’une étincelle vienne vous
serrer de trop prés et vos
vétements s’enflamment...
Pour un cercle restreint
d’initiés, Zettai Zetsumei
Toshi est un authentique

jeu-culte. On espére donc Editeur

que cette suite arrivera a Irem
retrouver la classe de son Software
prédécesseur. Février 2006, Développeur
si tout va bien... pour Irem

que tout aille mal! l Software

Une bonne chaleur d’appoint dans un monde frigorifié...
ya pas a dire, ca réchauffe...

Quand ca secoue, faut s’accrocher (comme on le faisait
déja dans lopus precedent) !

CONSOLES+ / JANVIER 2006 ‘




¥

B |l@ mois prochain~ »

e CAPCOM A
FOU DE LA DS
PHOENIX WRIGHES
VIEWTIFUL JOE/SS
RESIDENT EVIL SN
EN DIRECT D’OSTiES

e REPORTAGE

MOTOGP 2006 (Xbox 360)

o TESTS
SHADOW OF THE COLOSSUS (PS2),
MARIO PARTY 7 (GC),
DEVIL KINGS (PS2),

MARIO AND LUIGI PARTNERS IN

e IMPORTS
RYU GA GOTOKU (PS2),
ROGUE GALAXY (PS2)...

En kiosque le 25 janvier




Pour toutes informations
contacter nous au : 01 60 16 42 32

Le spécialiste du jeux import et de I'accessoire sur consoles!

IMPORT DIRECT

USA - /ASIE
Partenaire Game One -

=) la chaine des Jeux Vidéos  Site sécurisé Banque Populaire f§- 8 Ve

XBOX 360 Jap/Us Adaptateur WiFi Cable VGA  Cable Component Cable S-Video  Micro Casque - :
Tel. Tel. Tel. Tel. Tel. Tel. Rldgeﬁacerﬁ
E

:’//

Etui plastique transparent  Porte-Clés Memory Stick Boitier semi-rigide UMD Hand-Grip Flexible Boitier semi-rigide

oy 790€ 490€ 590 € 8,90€ 6,90 €
?
!
o
i .
2 ‘;\)é
Double batterie externe Cable 2 en 1 USB Chargeur Voiture Chargeur type origine Socle de charge

25,00€ 6,90€ 6,90 € 9,90 € 8,90€

a*"f{

Protection d’écran 5 Sticks Anlogiques Tour de rangement UMD B - , YRR |
9,90 € 590 € 990 € MegaMan XJap  Samurai Warriors Jap

Espace Profession nel

01.60.16.02.30
Grand choix d'accessoires et de jeux imports !!
Tarifs Imbattables !!

COMMENT COMMANDER? :::suwmn:adow "%m W&O:'uw
PAR COURRIER EN NOUS RENVOYANT LE COUPON CI-CONTRE : Nom, Prénom

- PAR INTERNET : http://www.fl-games.fr

-PARFAX:0160161977
- PAR TELEPHONE : 01 60 16 42 32
- PAR E-M@il : mfo@ﬂ-games com




UNE/AVENTURE PS Y CHEDELIQUE
US'RETOURNER(LECERVEAL,Y

“Un titre unique “UREJSTUPETHE
a savourer eXpEHeHCE]
sans retenue” visuelle !”

17/20 9/10
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