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la vita di Joe & Mac, i nostri due E
simpatici cavernicoli, non & per niente Zo
facile! In una notte di luna piena, mentre g <2
Mac stava cacciando sulle montagne, %E
dei vicini poco cordiali hanno fatto "
nen irruzione nel loro villaggio e rapito le oz
— O r— loro donne. Dinosauri Eermeltendn, Joe ?IEH[E 3%
_E![ — e I'unico in grado di salvarle... BES
. ey | | S gl d 258
S 2
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IL PIU' COMPLETO
ACCESSORIO PER IL
VOSTRO GAME BOY

UONO STEREOFONICO AMPLIFICATO
TOPARLANTI

LENTE DI INGRANDIMENTO PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE

GRANDE JOYSTICK CON PULSANTI DI FUOCO W
i PRESA DI ALIMENTAZIONE E TRACOLLA Ty

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: Nintendo, Game Boy, Joyplus
sono marchi registrali dalle rispettive case
produttrici
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Poiché pensiamo che molti di voi
siano da pochissimo entrati nel
vni.:hh'ﬂhin:pﬂnp#um
glossario dei termini pil usati in
questo campo, cosi potrete
dmuﬂnmmvﬂia

Arcade * E' il nome che si da sia

al coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.

Background = |l fondale di ogni

gioco.
Blastare * E' il termine
generalmente usato come
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzara”, acc.
Coin-op * Letteraimente
“funzionante a gettoni” (coln
operator). Si dice di qualsiasi =
videogioco che trovate nel h’u
nelle sale giochi.
Parallasse, Parallattico m
B discrolling che avviena su %
; ! a8 differenti, cosi da dare il senso di
NINTENDO NEWS . . & profondita. Per esemplosuun
: fondale mentre vi spostateda
% destra a sinistra notate che le
piante in primo pilrmﬂm i
= molto veloci, le montagne in :
| secondo piano sono unpa’pil
" lente 8 le nuvole in atosono
N lentissime.
" Scrolling * Il movimanto del it
& fondale di un gloco. Fl.ﬁ“l
i orizzontale, verticale o

ATARI ATTACK o 4 N gﬁ@mﬁmm

Sprite » Ogni oggettoo
personaggio che possa essere
; ; mmtummuuhﬂlm.
Fr -3 v . ' - chiamato sprite. Gli sprite hanno
- . una dimensione predefinitache
‘E ; & dlpamddhmpﬂ-ﬂ :
\ computer (o console) e g
molto grandi sono
da piu sprite messi insieme.
Stage » E’ sinonimo di “livello”.
Tie-in * Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.
Vettoriale * E' un tipo di graficaa
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
. Serve per solidi
tridi che si muovono
ndhmﬁhwﬁME"
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IL CALCIO S| CHIAMA KICK OFF.
La stupefacente giocabilita e il sorprendente realismo
lo hanno fatto diventare I'incontrastato campione di
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in
tutto il mondo.

Scendi in campo, tira il calcio d'inizio e vivi in
prima persona tutta I'emozione di una vera partita
di calcio.

Licensed to

BAIMAGINEER Co., LD AECO
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La parcla chiave & ‘STRATEGIA’. Al
comando dell'astronave Cobra
intraprendi un viaggio fantastico
di avventura e di scoperta. Esplora 8
galassie e migliaio di mondi, combatti
pirati, cacciatori di taglie e alieni

Licensed (o invasori. Meritati il titolo di ‘Pilota Della ZE
Federazione Elite’ o 3
BAIMAGINEER Co., LTD Sosrazions EL ., Un Eaiig il gloso LEADER k

davvero riservato a pochi elettil

i 1991 DAVID BRABEM 8 LAM BELL MINTENDD AND NENTEMDO EMTERTAIMMEMT SYSTEM
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CONSOLE
A 32 BIT

| futuro remoto del merca-
to dei 32 bit @ molto piu vi-
cino di quanto ci aspettas-
simo: infatti da poco ci &
giunta notizia che la prima ca-
sa nipponica che si sta occu-
pando della realizzazione di
una nuova macchina rivolu-
zionaria & la NEC, artefice del
mitico PC Engine.

Essa ha deciso di lanciarsi su
di un mercato praticamente

ancora inesistente per quanto mare, etc.

riguarda il divertimento elet- moltissimi

tronico casalingo lasciandosi sprite di qual- A
siasi di- animate che per i sistemi a |
mensione e 16Bit attuali rappresentano un |
risoluzione problema di gestione non in-
grafica differente verranno gestite
senza al- senza problemi dalla console
cun proble- NEC permettendo la produ-
ma, il nu- zione di giochi interattivi assai
mero di co- elaborati!
lori su Tutto questo & poi supportato
schermo da una qualita sonora incredi-
dovrebbe bile, resa possibile dalla pre-
salire a senza di un CD Rom incorpo- |
16.000.000 rato nell'hardware che mette a |
(il massimo disposizione anche una gran
numero di massa di memoria di massa
colori che il (540 MByte).

alle spalle le concorrenti Sega

super console che segnera
I'inizio di una nuova era &
“HUC62" (come nome é
davvero osceno, evidente-
mente non sanno piu come
chiamare le consolel
Speriamo che cambi prima
dell'uscita della macchina.
ndG) e al suo interno c'é
tanto di quel ben di Dio che
permettera ai programma-
tori che vi lavoreranno so-
pra di creare giochi di qua-
lita cinematografica. E' inu-
tile sottolineare il fatto che
saranno presenti diversi

chip dedicati ai vari aspetti

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

della grafica e
del sonoro,
assieme a una
potente CPU
a 32Bit.

La HUCB62 ha
capacita grafi-
che di livello
professionale
che permette-
ranno di far
roteare, defor-

| DALLA NEC!

nostro occhio puo registrare).
e Nintendo; il nome di questa Le immagini digitalizzate e

La NEC mettera in commercio
questo mostriciattolo entro |l
1993, personalmente non
credo che il mercato sia
ancora pronto a ricevere
una macchina del genere, |
infatti il costo sara molto |
elevato e del software non |
si sa nulla, basti vedere il |
fenomeno NEO GEO
(24Bit) che solo oggi co-
mincia a essere compreso
e diffuso; Chi vivra vedral
Bye, bye dal Gab...

foto A, B: Alcuni esempi di cié che |
tra pochi annil '

vi aspetia fra
fote C: | profotipo della “HUC627! |
9
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MNessuna finestra & al sicuro. Nessuno

steccato & troppo alto. Lo strillone &

deciso a consegnare il quotidiano ai
T e et suoi abbonati a tuthi i cost.

P L o Visita case e quartieri e tieni testa, in

Py g sella ad una velocissima BMX, ad un r-

P o g numero inimmaginabile di imprevisti in nm
questa nuova divertente avventural é

MINDSCAPE INC
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Scalda i motori e competi con i pil
grandi piloti di automobili da corsa
sui circuiti pil prestigiosi del mondo:
DAYTONA BEACH, ATLANTA,
PHOENIX e altri ancora. Stai all’erta |
perché i tuoi slidanti sopranno '
meftere a dura prova tutta la tua
abilita di campione!

MINDSCAPE INC
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A coloro che hanno avuto la
fortuna di giocare tutta la se-
rie, tra cui il sottoscritto (ndG),
fara sicuramente piacere sa-
pere che & a buon punto la
programmazione del seguito
al bello ma frustrante terzo
episodio di Phantasy Star. La
genesi dell'umanita e stata
racchiusa in questo epico gio-
co di ruolo che ormai volge al-
la quarta parte; come ormai
saprete, al termine di
Phantasy Star Ill i profughi
della devastante lotta con
Dark Force si avvicinano a
uno strano pianeta blu posto
| al terzo posto vicino a una o
giovane stella gialla: si tratta 187

forse della Terra prima dell'ar- L ACY O
gl gt el gl | 1 PHANTASY S1AR

SPINDIZZY WORLD

per S.Famicom

| v rranaa -
| Easwdizzw { Seindizzw |
e e e | '} |_"-r-r-_|.._"_"r

Vi ricordate questo simpatico gioco in
cui dovete guidare una trottola attraver-
S0 numerosissimi mondi in vista isome-
trica che fece molto successo su com-
puter?

Bene tra pochissimo lo potrete giocare
anche sul vostro Famicom e dovrete
quindi destreggiarvi per strane piattafor-
me evitando mostriciattoli di ogni tipo.

T e n e ———— L

i
e -

Selwct a Horlds., |
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Abbiamo provato per voi i
primi giochi decenti per que-
sta periferica, Prince of
Persia @ uno dei titoli che si
distacca dai molteplici RPG
che invadono il mondo CD
dando al giocatore la possi-
bilita di cimentarsi in una fan-
tastica avventura dinamica in

5
Ogni piano nasconde trobocchetti che
possono rivelarsi fatali come le punte
sottostanhil

cui bisogna liberare la pro-
pria amata da un temibile vi-
sir!

Il gioco & pressoché uguale
alla versione per computer
ma con una grafica migliore
e piu colorata; la fluidita
dell’'animazione & buona per
non parlare del sonoro molto
azzeccato.

P.S: Sui prossimi numeri par-
leremo anche di Lunar (pro-
vato dal sottoscritto e da ri-
tenersi uno dei primi RPG
davvero di rilievo), Cosmic
Fantasy Story, PatLabor,
Thunder Storm, W. Dog, etc.
Rimanete sintonizzati!

Gabriele Pasquali.

Fare a pugni con questo fipo armato di
scimitarra non & molle conveniente; for-
se & meglio cercare prima un‘arma...

MEGA CD

GRAFICA

+ Moo eloborate

« Belle ovimazioni
SONORD

« Bulle colonne sonore.

GIOCABILITA’
» Controllabilissime
« Molts longevo

16 MEGABIT

IN ISOMETRIA®

Quando leggerete questa notizia probabilmente avrete gia
modo di provare questo mega-titolo ARPG (Arcade-RPG)
per MD di cui si ignora il titolo dove & stata utilizzata una
grande quantita di memoria per creare un gioco in stile
“Arcus Odyssey” ma molto piu complesso!

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992
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Un elfo, un mage, una valkyria e un o
guerriero sono rimasti intrappolati in 23
una serie di labirinti popolati da g3
mostri, invitanti tesori e passaggi <5
segreti. Tu solo, armi alla mane, %
puoi immobilizzare i loro temibili 3
nemici e far ritrovare agli sfortunati ?:-
avventurieri |'agognata uscita. g s
S —— g =
MINDSLAFE 'HNL I 1
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Il sultano si & allontanate dai suoi domini per
combattere una guerra lontana. |l suo Gran Visir si
é proclamato unico reggente del trono di Persia e
vuole costringere |ﬂe%el|ﬂ figlia del sultano a
sposarlo. Solo un ostacolo si frappone fra il Gran
Visir ed il trono: un avventuriero straniero,
all’oscuro degli intrighi di palazzo, che si é
innamorato daﬂu principessa. |l giocatore veste |
panni di questo spavaldo che, Eielrn ordine del
Gran Visir, viene arrestato e gettato nei sotterranei
del palazzo reale. Proprio da li inizia il suo
cammino alla volta del riscatto della bella figlia

del sultano...
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Finalmente & stata anaiin.
~ ciata I'arrivo della versione

 All'inaspettata notizia dive

- tali che non mbravanu

buttate a capofitto

- Avventure cinamatnw
- grafiche, spettacolari,

16

mu ﬂﬁl Cl "prnm diw.ﬂ'ue tra la rmgln::- -

ri avventure per il computer
- PC, e una delle software ;
.hm FEI lntaruaanta gla
del Mega-CD per il Genesis. :

molto convinte di qun-
sta periferica si sono

nallnprodmlmtﬂ:ﬂ-.?
versi giochi...

~ etc. cosa si potrebbe desi-
; dmdlpiﬁpurilpmprlo
MONKEY ISLAND LEISURE SUIT LARRY
(Lucas Arts) (Sierra)
Le paraboliche avventure

del piu sfortunato playboy
del mondo stanno per ap-
prodare anche su Mega
CD. Riuscirete a portarlo al-
la scoperta della sua donna
ideale? E soprattutto, riu-
scirete a rispondere a tutte
le domande che ci sono
all'inizio in modo da giocare
al livello piu birichino?

mai stuzzicare un ¢

Si tratta di una delle pil bel-
le avventure che siano state
fatte: in questo gioco guide-
rete un volonteroso giova-
notto nel tentativo di diven-
tare un pirata e di scoprire il
segreto dell'isola delle
scimmie.

WILLY BEAMISH
(Sierra)

Willy & il tipico ragazzino
“modello americano” che
ne combina di tutti i colori:
la sua vita & caratterizzata

da avventure di ogni

re, e in molti casi gli piace
mettersi nei pasticci facen-
do monellerie di diverso ti-
po!

Willy Beamish & un gioco
assai divertente che pre-
senta in tutte le situazioni
sfumature di comicita de-
menziale.

KING QUEST V
(Sierra)

Si tratta di un"ennesima av-
ventura dinamica della
Sierra che su PC sta aven-
do un discreto successo;
impersonate un re che do-
vra in gualche modo mette-
re luce sulla misteriosa

scomparsa... del proprio
castello!

WOLF CHILD

(Sierra)

Tuo padre & uno scienziato
genialoide che ha creato
una macchina in grado di
trasformare gli uomini in lu-

pi; un dittatore sanguinario
ha pero rapito il povero pa-
pino per farlo collaborare

alla conquista

del mondo.
Scrolling mul-
tidirezionale,
grafica di alto
pregio, ton-
nellate di so-
noro e parlato
caratterizzano
Wolf Child su
M-CD.

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992




POLICE QUEST IIl
(Sierra)

La carriera di un poliziotto
non & cosa semplice e

Police Quest lll insegna pro-
prio questo. Forse un po’
troppo tecnico, ma sempre
valido un altro dei capolavo-
ri Sierra.

BATMAN RETURNS
(Sega)

Oltre all’'annunciata uscita di
Batman 2 in cartuccia su
MD, & prevista anche la ver-
sione su M-CD che si diffe-
renziera dalle altre per il fat-
to che in certo senso vivrete
direttamente il film nella sua
pienezza; nella foto che ve-
dete la strada e i grattacieli
si muovono con un realismo

incredibile!

Il gioco utilizza per la prima
volta il Full Motion Video
(grafica e animazioni a pieno
schermo) e le animazioni
scorreranno a 12 frame al

secondo, animazione que-
sta che equivale a quelle di
un cartone animato di di-
screta qualita (es: Dragoen's
Lair).

Inoltre provate solo a imma-
ginare le colonne sonore del
film riportate su questo
sin'ora inesplorato M-CD!?

Dal momento che potrei continuare a elencare titoli in uscita
per M-CD ancora per due o tre pagine ma non ho piu molto
spazio mi limito a qualcuno corredato da foto...

SUPER DUNGEON MASTER

Ve ne abbiamo gia parlato in breve alcuni numeri addietro e
ora vi possiamo mostrare alcune foto: una all'esterno del
dungeon mentre piove (cosa che nelle altre versioni del gio-
co non esiste), e una all'interno.

BLACK HOLE ASSAULT

No, non si tratta
di una conver-
sione di quel
vecchissimo film
della Walt
Disney con
Vincent il robot.
Perd non sap-
piamo molto di
piu. Beh, becca-
tevi la foto e ba-
stal

Per ora mi fermo
qui ma come ormai avrete capito la rimonta e cominciata...

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992
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Quella de[?li Sneaky Snakes é la storia g 3
di due pattuti serpenti: Attila e Genghis. g g
Pio che mai decisi a liberare la x
serpentella Sonia, rapita dal malefico o 3
Nibler, i nostri eroi non esitano a farsi Z 3
largo fra nemici di ogni sorta... =5
= 3

2 8

TRADEWEST g 3

58

% 5

% 3
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Attenzione Zitzl La perfida Regina Nera
ha fatto prigionieri E:s.h e Pimple, i tuoi
migliori amici. Hai molia strada da fare
per raggiungerli: nelle caverne,
attraverso le paludi e addirittura nella
pancia del mostruoso verme gigante. E,
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere
il terribile, il furioso Trita-Rane %Dbn
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci
vuole per essere un buon Battletoad? Lo
vedremo presto, in un modo o nell'altro...

1991 RARE LTD. LCENSED BY TRADEWEST, INC. BY RARE

MNINTENDO®, GAME BOY'™_ THE RMINTENDO PRODL
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lm LRI

capolavoro (o almeno questo é
quello che spera ogni bravo fan
dell'idraulico pid ricco, famoso
e italiano del mondo), Super
Mario Land ll, che si preannun-
cia come qualcosa di veramen-
te eccezionale. Guardate le foto

m : ﬁ 1 ~ﬂmm:m'

E’ luil E' tomato! Ed era ora! Per
tutti | possessori di Game Boy,
si preannuncia un inverno al-
guanto interessante: Ila
Nintendo sta per scatenare la
furia distruttrice del suo ultimo

Coyote & Road Runner .;m.u

e pmﬂni di tutto il mondo. Ln_
:mmm dl :mlipm m-'
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per il NES? O ancora, quell'as-

surdo gioco di calcio con gli

omettini obesi visto lateralmente

ma che comungue aaaonﬂgllau.'
come grafica ai due giochi suc-

citati? Beh, probabilmente in
Giappone devono aver riscosso

pmhlq successo, visto che
unnu git pmnti han due giocl'd.' .
nisti. Il pr:irm si intitola Street |9
Chnlianﬂa ed 8 una spinhl dl

Avete presente giochi come

River City Ransom e Dodge Ball nmaham

il secondo sl ‘chiama Street i
| Hockey ed &... un gioco di e
hockey su gl'ilmdc Ancheperi f =
~_nomi non & che si siano sforzati |

MMIIMHM&- i
i ;.mn qunndl_:r ' snhlﬂﬂam_ i

Guardate le foto - vi dicono niente?
Ebbene =i, qualche mentecatto
giapponese ha deciso di girare un
film su Street Fighter Il - speriamo
non arrivi mai in Italia, altrimenti
con la scusa della “subcultura alie-

nante” ci tolgono tutti i manga e i
cartoni animati. Notate inoltre il
complessissimo trucco usato per si-
mulare lo Spinning Bird Kick di
Chun Li...

frmundetn:, il che vuol _mm pﬁl-:
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GUARDA!
UN...
TOPO?

Ma che ci fara mai una con-
sole con un mouse? Da quel-
lo che possiamo sapere, il
neonato mouse per Super
NES della Sammy tornera uti-
le per i loro prossimi due gio-
chi, Might & Magic Il e Might

&
qfl
B
s o |
|
o
| 1 ]
L= Pt ]
|5 P |

L L 2 2 ]

Lt
f
=
[ ]
L]
b |
&

& Magic Ill. Nel frattempo
pero anche la Nintendo ha
deciso di lanciare una perife-
rica simile nel pacchetto
Mario Paint and Mouse - un
programma per disegnare su
una console. La domanda
sorge spontanea: ma chi glie-
lo fa fare?
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Una delle conversioni coin-op pil
divertenti che si siano mai viste.
Simpatici personaggi in mezzo ad

A L J intricati labirinti. I
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che mail |l porcospino piu
famoso nel mondo delle
' console sta per tornare a ve-
' locita super-sonica su MD,
. Game Gear e SMS ( & previ-
sta anche una quasi contem-
poranea versione per Mega-
CD che ovviamente si spera
essere realizzata meglio).

Il secondo episodio di Sonic &

- Ecmln e lui, piu scattante

] E
i -
: : £=§' A
; B S

PIU’ LIVELLL, PIU’ NEMIC
U’ VELOCE

F i

quasi terminato, e sara dispo-
nibile entro il periodo natali-
zio; questa volta potrete gio-
care, se lo desiderate, in due
contemporaneamente, e la
Sega ha pensato bene di ren-
dere il gioco ancora piu velo-
ce (!) e vario del gia spettaco-
lare Sonic infatti vi attendono
ben 35 livelli...

LT

¢ 1T e
iz

LRI

g

L MEDOUMIG

SroRsllte:

A: una piccola schermata in versione
L]

B: notate I"espressione della
volpe (il secondo giocatore), forse non
riesce a stare dietro o Sonic?

C: ecco Sonic insieme al suo nuovo
compagnol

D: immaginate I'effetio rolatorio di que-
sto percorso a vite!

WORLD OF
ILLUSION:

starring Donald
Duck & Mickey
Mouse

| frutti prodotti dall’'unione
di Sega e Walt Disney non
sembrano finire mai: tutti
voi sapete che sino ad ora
i giochi creati su MD in se-
guito a questo accordo
sono sempre stati dei suc-
cessi e lo stesso si prean-
nuncia per World of
lllusion che permettera a
due giocatori di guidare
Topolino e Paperino in una
fantastica e coloratissima
avventura in un mondo
che era gia stato esplorato
in parte da Topolinol
L'animazione e la grafica
saranno a livelli mai visti
sino a ora e il gioco sem-
bra decisamente accatti-
vante.
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Eccovi di
lata sui tlrhuﬂ previsti per MD
entro la stagione invernale

.2 il suo seguilol

Quelli tra voi che hannn pﬂtl.l-
to giocare Batman, o al Ilrn!te
vederne la racanslnnq: su

ituummnal

si conto che, a parte
lita con cui si riesce a portar-
lo a termine, si tratta di un

‘92 '93 riguardanti i super
eroi; pa'a che stia per comin-

CMania 2 (che scrissi perso-
nalmente , Si saranno re-

mmmm

-. ;; ~ te:il sonoro @ ai livelli di quel- P&
2 ladun Gnalaghmhﬂﬂé;; .

~ molto buona per non parlare
della grafica; ora a distanza

.-_-;.;ﬂ'un anno iannumiatu il se-

: ".mhlﬁm‘marsamhlﬁh

questo stupendo Beat'em up

che per importazio-
ne tra w&ambr& e uttnhra

DUNGEONS & DRAGONS:
Warriors of the Eternal Sun,

MNe abbiamo gia parlato
per cui mi limito a dirvi
che lo potete gia richie-
dere per imp. parallela; a
prestissimo per una re-
censione.

HI TI IR =gy

e

- ri T

‘ . 1
R L™ -

._I‘.. .I|"'|||I.'l
ri"i i ]
ir: S LI
i
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la faci-

ginrnalista di numa Clark
Kent, dal malefico Brainiac

che sta per attuare un piano
terribile per eliminare
Superman una volta per tutte.
Lo stile di gioco ricorda molto
Spiderman, quindi vuol dire

merosi livelli di piattaforme

che costituiscono la citta e
M- : : : i

X-MEN

Un’altro titolo misto fra
platform e beat'em up di
grande azione che sicura-
mente fara impazzire tutti gli

appassionati dei fumetti

Marvel & questo Nella foto

MONOPOLY

arrivo anche su
Me-gadrwe questo classico
dei giochi da tavolo, in
precedenza convertito per
PC, Amiga e Master
System.

no & stato Street of

Mdlmm

~con una seconda parte in
_cui, oltre a sfruttare una

cartuccia a 16 MBit, il gio-

co presentera magginra“
prela mm del
primo, pil livelli e sprite piti
‘grandi nonché grntina a
‘animazioni migliori.

| STREET OF RAGE I |

! TuuindaapﬁamduuudalnwwmmﬁMm-
Rage su MegaDrive e da qualche tempo gi-
ravano voci riguardo un probabile seguito!

ANOTHER
WORLD I

Questo gioco ai posses-
sori di console non dira
quasi nulla se non addirit-
tura niente, ma se qualcu-
no tra voi ha un PC o co-
nosce qualcuno che lo
possiede, sicuramente sa-
pra che si tratta di un tito-
lo particolare!

La storia narra di uno
scienziato che, in seguito
a suoi particolari esperi-
menti con gli agenti atmo-
sferici, viene catapultato in

una dimensione parallela;
una volta trovatosi i avra a
che fare con gli abitanti
del posto e dovra trovare
la via del ritorno.

Una particolare attenzione
in questo gioco é rivolta
all’'animazione davvero
realistica e fluida senza
contare i fondali che sono
stati migliorati rispetto al
primo episodio. Non do-
vrebbe tardare giungere
sugli scaffali dei negoazi.
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Prendi la macchina e torna nel 1985,
Doc, pil scombinato che mai, ha deciso
di restarsene nel passatol Conscio di
dover salvare ancora una volta I'amico
inventore, Marty si catapulta nel secolo
precedente e cioé nel Far West!

lesoer,
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TAZMANIA

Il famigerato batuffolo di pelo turbinan-
te che altri non @ che Alex impervia e
minaccia anche i territori inesplorati del
Game Gear alla ricerca delle uova leg-

cile e vario!

BATMAN RETURNS

Questo titolo sembra destinato ad ap-
parire su tutte le macchine, prima su

gendariel MD poi su M-CD e ora su Game Gear,
manca solo la per Sega Master | |
DOUBLE DRAGON System che sicuramente arrivera piu | |

tardi.
Si tratta con certezza di uno dei beat'em
up che ha fatto la storia di questo gene-
re e sicuramente non sfigura nemmeno
oggil |
Da tenere in considerazione assoluta-
mente,

SONIC Il

Come per Batman, anche Sonic fara la
sua comparsa in tutte le versioni per le

’ 8 g console della Sega; il gioco riprendera
B e A - v SSRGS ¢ @ S principalmente i concetti fondamentali
T v L T e del primo ma sara molto pitl veloce, diffi-

} MASTER SYSTEM § sy BREVE...

TOM and JERRY Diversi altri titoli sono previsti @ molti promettono davvero
Dopo i fantastici giochi basati sulle vicende di Asterix e bene come per esempio La Sirenetta, Defenders of the
Obelix, e il fortunato Donald Duck o ancora Topolino, & fi- Dasis (RPG), Tennis, Home Alone, Shinobi Il, etc.

nalmente giunto il tumo di altri due personaggi famosi dei
cartoni animati: Tom

e Jerry. i S b e
Ora potrete giocare e Al g N e
su Master System

rivivendo le esila- "™F'S= W i e i 1

ranti, interminabili e i -
spericolate avventu- =
re dei due perso- Vg5

:l!'n '. . i -

naggi della Warner .
Bros. EEFEE
E
P
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CAMP &ML

AVEASA (CE) - BERBALAND A Prow s Avea Cavans
BATTIFAGLIA (BA) - 3G Via P Barana 203

MAPCLI - CARA WIA Via Frarcesss Clea, 115

MAPCILI - DE CARLD LUKG! Vaw Degh Disardn 14/
MAPOL - QDORIND Large Laks, 2578

FOMA SOCCAVD [MA) - VESPOL GIOCATTOL! Via Epomea, 210212
EMILIA ROMATMA:

BOLOGMA - GAAMDE EMPORC STERLIMND Via W, TSA
BOLUOGMA - GRANDE EMPOED STERL MO Via Lorband 4)
CASTELVETRD (PC] - TOYS CENTER Loc. Duabas 551

FORLF - COMPUTER VIDED CENTER Wia €. o Mare, 177
MODENA - DRSA MAGGORE Ve Dedo Spom 50-C Commoe 1 POATAL
FRIULI:

TREESTE - CARTOLERW GIOCATTOL! Vs Diuka, 7

TRIESTE - IR BUCHBINDER ORVIE Via Ponchisll, )
LDINE - BB Via Marcatp Vecchsy 20

LAZID:

RIETI - AMNALD) MARD Viale Masieucci, 1004

RIET] - TOGMOCCH Ya Domizane, §
AORIA - CARA MU Via Appis Muowa 148

ROA - CASA MK JALIA Lafgs Dodcaa 17

ROMA - CILUFF CIUFF Via Eirura, 478

ROMA - DISCOTECA FRATTIMG Via Framna, SO0

BOLA - GIARDING DE| BALDCCH Cire. Qanssleras, 3537C
ROMA - GIOAKI GIDCATTOL Ve Marcarpng Colonna 34
RAOMA - GAUPPO VIDEDGIOCANDD Viale e Prgvincis, 19
BORA - GRUPFPD VIDEDGIDCANDD Via B Tempan, 50053
ROMA « GRUPPO VIEDDGOCANDD Cor ne Ontenss, 188
AOMA - GRUPPO VIDEOGRDCANDD va Casal Do Pazn, 113
AN, - GAUPAD VIDEOGCEANDD Via Bada Degh Lbald, 21
FOBA - 1L BERILLD Via A Lesnon 1032

ROMA, - LARCOBALEND via Cassa &C

ROMA, - LA CHIOCCLA Viale Marconl, 277

AOMA . LD SPECCHID D) ALICE Via Emirea 72 FiG

AOLA - MART) OTELLO Pagra Filppa Car, 4

BOAA, - METAD WIPOAT Via Doratela, 37

AOMA - PERGIDCO Wia Degli Sopior 109111

ROMAA - S H. 2000 NUNVDLDMN Via P, Mal 28732

THOLI (R - AN.C. SHOP SEAVICE Y EmpoRana. 134
VITERBD - BLUFFETT) COMPUTER S0P Pigrrs o Cacet 12
VITERBD - THEAL Wi pataxrina B

LMGURIA:

ALABSND - TORAAL Via L. Da Vingi 188

BOLIAMNETO (GE) - SCABN GIOCATTOL via C. Asla WA
CHAYVARI (GE) - GIOCATTOL! MALATESTA C.50 D Mchial 38
CHUVARI JGE) - ORESTE Via Defis Vecchis My §
GEMCHYA - A B M COMPUTERS P rza De Ferman, 7
GEMNOVA - BABY LaMD via Colombo SAH

GEMOWA - ELITE COMPUTERS Via Oruni, 31/R

GEMOYA - GENTILOTTI GUSEPPE via Marco Sala 18R
GENOVA - IL BALILLA Wia F. Apriw, 192/R

GEMOVA - LA BEFANA Wia Assaroiti, 2.4.8.8°A

QEMNOVA - PLAY TIME Via Grameci, 3.5 TR

GEMCHA - PLAY TIME 2 via Sesin, 507

QEMNOVA - PLAY TIME 3 Via Delie Casaccs, 14-18-18
BAPERIA - ORESTE Wia Dugh O 5

L& SPETIA - ABRILUZTESE ANMA MARIA Via Dalrara, 20
LA SPETIA - DRESTE via V. Venato 51

RAPALLD (GE) - ORESTE Via Colomibg 41

FAPALLD (3E) - PAGLALUNGA Voo Licet, §
SAVOMNA - BATAR OUAGLIA Corso hala, 235R

SAVOMA - DRESTE Via Sormang &1

VEMTIRIGLIA (M) - ORESTE Via Marres @&

WADD LIGURE (5V) - CUCCIOLD vVia G. Ferars 16
LOWMBARDIA:

BERGAMD - CALDARA AMOELD Vi Papa Oowants, 49
BAESCW - TOYS CENTER Via Miang 3F

CARAVAGGID (BE) - MEAIRD Yia Oberdan, 13
CASALPUSTERL EMGD (W) - CAMBIELLI ANGELD Vi Marsala 3%
CASRAND DrADDA (M) - GRAITIN Pl Gobbat Centro Comm e Lagork
COLOGND MOMZESE () - CASA DELLA MUSICA Vil InSperdents 21
CREMA [CH) - EL-COM Via Libero Comune 15

CREMOMA - MONOO COMPLTER Cenirp Commencais CR 2
GALLARATE [VA) - GIOCHIGARDEN Como Serpane, X3
LECCO (C0) - FUMAGALLI Via Caioli, 48
LEGMRAND [} - GRLL Wia C. Juciar, 1

MAMNTOWA - TOYS CENTER Via Parma

m FLOPPERA Visle Marts Nera, 15

MLAMD - GRATIING Via M. Macchi 39-Via "l-ﬂﬁ'l-l-'q"-llWI
MILAND - MARCUCC Via FA Bronzeii, 37

MILANG - MESSAGGE AIE MUSICALI Cosn ¥V Emanusie. 227
BLAND - NEWEL Via Mac Maron, T5

MILAND - PERGIOCD Via 5. Prospers 1 (Corauain)
MILANG - SUPERGAMES Via Vineno, 37

MOANAGD (VA) - VANDONI FRANCD Via Starors 1418
MLGOACT (i) - RGP CARLD Via § Guormae, 1
MERYIARD (M) - OGN Via Meova S Lol Gaevanns XX
OAZINUOV] (BS) - METALWMARK v Adus, 38
PARARIAGD [Mr) - DEMD GIDCATTOL! Langs 8 Cragens ]
PANYA - SENNA COMPUTER Sl Vig Calchs, S

REIZATO [BS) - CO.C. Via Garibaid T

& IN QUESTI NEGOZI
L'INTERO ASSORTIMENTO
E LA QUALITA' LEADER
5 SONO GARANTITI!

AMES

SAMAMATE (VA) - MAFFUCCHELL 8 Vv Marcoms 13

5 ANGELD LODIGIARND (MY} - CERRI BATTISTA Parrs Pems 10
SABBND CHIESE (BS) - BATIAN OTTAYIA Via Paroochiale, 23
SN CIRLLAMND WILAMESE (him) - GAWS va L Tomloy. 83
TilRAMD {$0] - SICON NON FOOD Vies Daba, 34

MARCHE

ANCONA . IRMEA Via Grand 3

FALCOMARA MARITTIMA (AN - IL (MOCATTOLD Via N Bixs, 87
FAMD (PS) - FLULIGMNI GEBCHI Via Mol 14 - Via Aoma 308
CSMO (AN) - L GIOCATTOLD Via Lisnesta, 12

FIEMONTE:

ALBA (TN - BOMA Cormd Coppers, 32

AST) - AST) GAMES Comno Aler 28

BRA (CN) - BONA Via Principd, 4

CASALE MONFERRATO (AL) - RIPOSIO GIOCH Via Roma, 181
CHIVASSD (TO) - HOBBY WARKET Via Po, 21C

MOVARA - BARMLE va Omar, 2

MOVARA - PARADISD DE' BAMBIM Via Tades, 35

PINERCLD (TO) - LA PALLA Via Sdvic Peiica, 20

AROLY [TO) - AQARTH Vi Montegrasoa, 113

TORIMD - ALEX 7 via Tripoh, "TRE

TORMND - ALEX COMPUTER Corsa Franca, 334

TORMND - AMERICAMN'S QAMES Va Sacch M8

TOR®D - FLASH QAMES Via Vaidern 17

TORMND - QIROTONDD TRE Corso Sommesliger, 33

TORMD - PARADISD DE| BAMBINI Via A. Dora, 8
TORBD - PLAY QAME SHOP via Caria Abena, JWE

TORMD - SOFTEL Via Mirra 45F

TORTOMA (AL) - MUSICA E DINTORNI Via Bandslio 19
WALEMZA (AL} - CENTRD QO LE SELEZONE Via F.N Caindll §
VEACELL! - STLE Vi Masials, 25

NEGOT EXPEAT PIEMONTE - VEDI PAGINE GIALLE

PUGLIA:

BARI - WILLIAMS COMPUTER Vs U. Driaia, T

EBARALETTA - DI MATTED ELETTACMICA Via C. Paacans 11
CALATINA (LE) - DE BLASI U0 Via Pascabk 33

GALATONE (LE) - STIFANELL! BRUMND Via Garbais 30
GALLIPOLI [LE) - TECNOUFFICIO Parrs Gigwanms XXIIF 10
LECCE . VIDEOMANIA Viaks Unversid 51

REFUBBELICA SAN MARINO:

SEAAAVALLE - ELECTRONICS Vi V' Febbmas

SARDECGHA

SASSAR - VIDED GAMES Via Dai Mils 17

SASSARI - VIDED GAMES 2 Pazza Azuni 12

SICILIA:

CALTAMISETTA - ELLE SERYVICE via iberd 104708

CASA § ERICE (TP - DadITAL TOP Via G Marcond 883
CATANIA - PRISAMA COMPUTERS via Canfora, 122124

EMMA - MAPDLI FRANCESDO Via Canddl 11

PALERMD - HOME COMPUTER Viale Dels Alpi, SO7E

PALEAMD - IL NAND VEADE va F. Bartivegra 65

TERMNI IMERESE [PA) - CASCING ANGELD € .o Umbsis » Margheris 2
TOSCANA:

AGLIAMNA (PT) - DUO TOYS Viae Dela Lbend, 5355
AREZTD - BOBM GIDCATTOL! Vi L.B. Abars, 1
CARMADRE (LU - WCA BA. Va Proancials, 241

FIREMNTE - LA CITTA DEI RAGATZ Via Dw Tacchirasdi, 7
FIRENZE - PUNTD SOFT Vi Torcanoda, 1R

LIDD D1 CAMRIORE [LU) - L COMPUTER vile Colomba, 216
LIVORAMND - DRAGDNS LA YVia 5. Francescs, 474

LIVOAMND - MOMDAMNELL! Via Ricadsh 52

LUCCA - CELETTROMNICA Piarra Del Sabeaiors 8

LUCCA - MARCH! LUFFICIO Via Delle Taghais, 598

MASSA CARFAARA - FLOATING PONT Gaf. L Da Vg, 32
MONTEVARCH! (AR) - LA CITTA DEI RAGATI Ve A, Daz 143
PHOARRING (LI} - PUNTO PDSS0 Via 1. Barortind, 28

PIETOMA - ANDREIN GIOCATTOL Via Ceasur B

PISTOMA - MOGANA Via Dalmara 424

POGGBONS (51 - BABILOMNIA Via gel Commarcs, 28

PONTE BUGGIANESE (PT) - Dt B-aDiPPieG via Buggrareis, 108
PONTEDERAA (PT) - M COLAKN MAXIERPOAT Via Darts 11/9)
PRATO [LI) - CAPECCHI ROBERATD Via L. MuzH, 52

PRATO (F1) - LA CITTA" DE! RAGATI Wia V. Da Filcaia 7T
SIEMA - BUANCH! Siraca Massstara Rgmara

VIAREGGD (LU - IL GATTO E LA WOLPE Via Ded Marmi jinl )
EBRIA:

BASTA UNMBRAA [PG) - CASA DEL GIOCATTOLO Viae Lisbria
CITTA DI CASTELLD (PG) - LIBRERLA DEL MAESTRO Vi P.§. Fiords
PEALIGIA » MAGATIIN P. YWia Bagliord, 1739

PEALGLA - MOLIORATI va 8. Ercolans. 310

5. 5ISTO [PO) - CHEM MINUTI Via Puvaois 188

SPOLETO (PQ) - RDSATI DELID Via A, Riccl 25

TEAM - SCIANNAMED & MOBOMI Via § Tonmaso §

YEMETO:

BOARA PISAN [PD- PRISMA MERCATO Va Rpma 58 18
PADDVA - COMPUTER SHOP gfa CENTRD GIOTTO Via Veraria 81
5 G LUPATOTO [WA) - CARA DEL BAMBMNG Via Ci Mowa Tampas
5 G LUPATOTD [vA) - TOYE CENTER Via C. Banmsl 200

5 MARLE WADDRLEMA (RO] - PRIGMA MERCATD Via Erdarss 187
TREVISD - HOEEY MODEL Gaveria Faatg 7

VERDMA - LEONETT] FERMAMDA Via Martovana 7

NEGOZ GIOCHERM - VED PAGINE GMLLE
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iena di pinguini con le
rse sono bombe?

In uno

b-mnbd{l'
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Se vi parlo di un su-
pereroe con un man-
tello decisamente ri-
dicolo e una selva di
nemici particolar-
mente imbecilli, di
chi sto parlando? '(Di

te stesso in imper-
meabile? NdAlex)

ertamente non di

Superman, di Zorro o

dell'Uomo Ragno- mi

riferisco infatti a
Batman e ai criminali che de-
ve combattere. The Joker,
Penguin, Catwoman... Sono
solo i tre principali, poi chissa
quanti altri ce ne sono in giro.
Questi criminaloidi sono cat-
tivi cattivi, eppure ciascuno
di loro sembra essere parti-
colarmente scemo.
Prendiamo per esempio il
Joker, che tutti quanti abbia-
mo avuto |'opportunita di ve-
dere all’opera nel primo film
dedicato a Batman dell’ulti-

e

ﬂuh'umrm “'* |

ma generazione: andava in
giro vestito come un povero
scemo si vestirebbe a
Carnevale durante la festa
del manicomio e faceva pe-
rennemente la pubblicita ai
dentifrici con il suo sorrisone
smagliante (beh, era abba-
stanza involontario come sor-
riso: era uno sfregio perma-
nente dovuto a una caduta in
un acido causata dallo stesso
pipistrellone... NdAlex).
Oppure il Pinguino: Danny de
Vito deve aver fatto una fati-
caccia tremenda a imperso-
nare un essere tanto putrido,
vestito con un frac modello
anni ‘20 e sempre occupato
a fumarsi uno spinello gigan-
te con boccaglio da mada-

... E poi la Donna Gatto: il
SuUo unico scopo sembra es-
sere quello di apparire sulle
pil rinomate riviste di moda e
per tutta la durata del film si
limita a sedurre supereroi... In
ogni caso, il gioco che sto -si
fa per dire- recensendo &
nientepopodimeno che il tie
in ispirato dal nuovo film con
Michael Keaton che vede

RETURNS

protagonista il su-
pereroe di casa DC,
e lo scopo del me-
desimo altro non &
che picchiare tutti
coloro che vi trove-
rete di fronte. Bello,
eh? E, soprattutto,
complessol. Batman
si pud muovere a
destra e sinistra e puod
saltare sui piani superiori, in
un guazzabuglio di colori
scuri e tinte morte (ispirate
forse dalla Gotham City cine-
matografica, molto spenta e
claustrofobica come sensa-
zione d'insieme, o no?
NdAlex). Infatti i colori che
contraddistinguono la grafica
di questo Batman Returns
non sono certo quelli di un
Van Gogh, e dopo mezz'ora
di gioco si inizia a provare
una fastidiosa claustrofobia,
dovuta anche a uno schema
di gioco leggermente scial-
buccio. E’ un po’ una que-
stione di gusti, qualcuno po-
trebbe trovarlo un capolavo-
ro, ma a me non & che sia
piaciuto tanto. Certe volte la
difficolta & frustrante, e in al-
cuni casi non si pud fare altro

che perdere energia...
Peccato.

Paolone
E ora, foccia a foccio... beh, faccia o

becco con il terribile criminale di turno:
il Pinguino!

ATARI LYNX

GRAFICA
+ Ben definita tom sprite encemi
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SONORO
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 Rappresenta | giochi dove & ne-
~ cessario muovere il proprio per-

LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica partico-
lare dove troverete tutte le informazioni riguardanti il gioco preso in esame.

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in n‘gni recensione troverete un triangolo con il genere del gio-
co recensito, un cerchio con il punteggio g

informazioni riguardanti il gioco stesso.

sonaggio alla ricerca di gualcosa:

tesori, oggetti, armi, eccetera. In
questo genere di giochi potrebbe

essere anche necessario utilizza-

re armi contro i nemici o risolvere

enigmi

PUZILE

Sono | giochi che richiedono un
certo ragionamento per essere ri-
solti e che difficiimente richiedo-
no abilitd con joystick o joypad.
Un esempio classico di questo
genere di giochi & Tetris o
Columns.

SHOOT'EM-UP
In italianc Spara & Fuggl. Sono
generaimente i giochi spaziali

. dove & necessario sparare con-
. tro i nemici e fuggire da loro in

ogni direzione.

RPG
In italianc Giochi di Ruolo, e rap-
presenia quei giochi dove ogni

. personaggio & soggetto a deter-

Rappresenta giochi di genere
sportivo, dove dovrete affrontare
competizioni varie.

In italiano Picchiaduro, e rappre-
senta quei giochi che richiedono
I'uso di pugni e calci per sbaraz-

fnmate.—agohchommm. zarsi dei nemici.
| qQualith umane e fisiche.

L
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obale assegnato dalla Redazione, e un cartello con

Gioco in cui le piattaforme sono
basilari. Il protagonista non deve
far altro che muoversi da una
piattaforma all'altra cercando di
terminare il gioco (inglobare i ne-
mici, mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

STRATEGIA E SIMULAZIONE
Sono quei giochi che simulano la
realta e che richiedono capacita
tattiche e conoscenza per essere
risolti.

S 3

DRIVING
Giochi di guida. Qualsiasi gioco
in cui il pilotaggio di un veicolo
abbia la prevalenza su tutte le al-
tre caratteristiche.

elle

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafica
rappresenta una valutazione del-
lo scrolling, degli sprite e di tutta
I'animazione. Il punteggio relati-
vo al sonoro si basa invece sulla
musica del gioco e sugli effetti,
mentre la giocabilita tiene in
considerazione quanto un gioco
@ facile da gestire e invoglia a
essere giocato, nonché guanto
tempo impiega il joypad o joy-
stick a comunicare ai personaggi
la mossa desiderata.

Il punteggio globale tiene conto
di questi tre fattori @ unisce a lo-
ro anche la qualita delle istruzio-
ni e della confezione, noncheée
della presentazione che appare
all'inizio e delle opzioni.

| punteggi vanno da un minimo
di 10 a un massimo di 100.

a1
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Si tratta di un di-
screto coin-op che ri-
sale ad alcuni anni
fa in cwi all’ordine
del giorno <’erano
splatteramenti di
ogni genere.

Che sia questa ke cosa vorace di cul
i diceva il Gab? Ma se sembra lo
| spezzating che cucing ol

32

platter House & un titolo
che ha fatto la storia sul-
la console della NEC, il
PC Engine: sin dai tempi
in cui il gioco usci, moltissima
gente impazziva all'idea di po-
ter giocare a casa a un
Beat'em up sanguinario come
questo, e i possessori delle al-
tre console erano invidiosi,
ma ora (o entro brevissimo
tempo) lo potrete avere anche
sul vostro MD, solo che gui-
derete Mr. Rick (il tipo ma-
scherato che ricorda tanto
I'interprete dei vari Venerdi 13)
in un‘altra avventura in mezzo
aglli esseri delle tenebre di
Splatter House |l.

Sono passati solo pochi anni
da quando le oscure forze del

R YR T TR L LT R R
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male instauratesi nella casa
furono scacciate, e ora qual-
cosa di nuovo sta accadendo
in quella strana abitazione;
un'entitd maligna, per vendi-
carsi della sconfitta subita, ha
catturato la vostra amata por-

tandola in qualche
luogo remoto della
villa con lo scopo di
renderla una crea-

E ora provate a prandere fimnmgina_-.

tura del male.

Armati di =oli pugni e calci co-
minciate quindi il faticoso
cammino del sentiero che, at-
traverso boschi infernali e

oscure rovine, conduce alla
vecchia ¢asa covo di un'im-
mensa energia maligna; prima
di entrare in quel luogo dovre-

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992



te fare i conti con umanoidi
completamente scuoiati, pas-
sando poi a micidiali sangui-
sughe che vi si attaccano al
polpacci mangiucchiandovi
pian plano e infine, una volta

Una bella fucilata e il

nemico non ¢ & piu,
non ¢'é pil, non c'é
pid...

e il tutto sara
condito anche
da una serie di
trabocchetti,
come per
esempio lame
che sbucano
improvvisamen-

sua voracita mangiando...
beh, lo vedrete,

Quando state per ucciderla
fate attenzione affinché la
schifezza che ne
fuoriesce non vi

tocchi altrimenti

e T | g PR

entrati nelle cantine della villa,
avrete uno spiacevole incon-
tro con "la cosa” che tanto
per intimidirvi vi dimostra la

verrete corrosi
all’istante. Una
volta fatta pulizia
nelle cantine vi
aggirerete nei
sotterranei per
trovare il vecchio
passaggio segre-

Ma non polevo
losciore stare quella

prm'a!tmu?

to che una volta conduceva ai
piani superiori altrimenti inac-
cessiblli dall'esterno.

Anche qui farete brutti incontri

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

te dal pavimen-
to; a mano a
mano che vi inoltrerete nei va-
ri locali dell’abitazione le cose
si dimostreranno sempre pil
ostili ma per fortuna il nostro
eroe potra far uso di oggetti
trovati sul percorso, come ba-
stoni, fucili, ossa e teste moz-
zate, che possono rivelarsi

molto dolorosi per chi li riceve
addosso.

Splatter House Il & un
beat'em up di richiamo per

Un mosire d'acqua di hg'lu

molti appassionati del genere, |

ma purtroppo si prova una |

certa frustrazione dopo un po’ |
che lo si gioca a causa della |
difficolta del gioco e della lie- |
ve monotonia dell'azione che |
caratterizza tutti i livelli; i fon- |
dali e gli sprite sono belli co- |
me anche le musiche ma in |
generale si tratta di un titolo

poco coinvolgente.
Consigliato solo se amavate il
coin op.

Gabriele Pasquali |

Proviame un po’ o giocare a baseball
con quest tipi in rosso. Chi fo la palla?

GRAFICA
lﬁﬂ':i 5-:||:|-,-

¢ e per 1 fondali

SONORO

¢ Wardche decnomente fefre

GIOCABILITA
Frustioate & un lomting monotono
¢ Splatier
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SUPER FAMIC

[ SNes B sramicom |

ADV ELAND. 15000
BATILE TANK 108110

AEAY 108D
CONTRAN 1B
DOUHECRACT NG 119000
HOMEALONE 99000
HOMEALONE 2 __ 109000
HOOK 105D
JOE & MAL AU

ERELSTY FLANH 108000
MACIC SWORD 105000
METICAL MIMJA____TIP000D

ATACHTER. 10500
ROBOCIP Y W)
ROCKETERR 108000
SVPEON 1800
SWMARTRNL . 1EID

SOCCER CHAMWP 9900
SPANKY' SCJUEST 99000
SADERMAAN 1E
STREET RCHTER 2 149000
SUPERSOOCER 990D
SUPER TENNG .50

BOCRINC WICHAMWP 1RODD
CYBER FORMLLA_ 119000
e SRR . g
FICRANPRIC 139000

ANALE.GLIY 150D

GOLDENFIGHTER 1530 i

HOOK. 1490
CE&MAL . 135000
KLNIOKLN 1400
LTTLE DBV 1.2

MALIC SWOURDY 1. 29000
AACICAL TARROLT 105D
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FROFCCHBAL 1599000
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FANA L 13901
SOLULBLADER 99000
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SUPRCLIPSCC, 108000
SUPER DRACLLA 1 19000

- ——

SLUPER SHANGA 129000 | B

TOPCEAR oD SUPERVALE. . S0
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VWAAF - i0eo0D  YWONDERBON 11900

@ TEL.
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& Fax.011/4031001
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FEEASEALLY 9
R
AMVEWORD . B
e NN
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FLATTEIRHOLEEZ ___ WHID
HM-R'-'.CFI

} MEGADRIVE

SUPER NES + SUPERMARIO 4
2 JOYPAD + ALIMENTATORE +
CAVO SCART
L.399.000 ivato.

SUPER FAMICOM +
2 JOYPAD + ALIMENTATORE
+ CAVO SCART
L.349.000 ivato.

ffﬂ MBNS 90D

ABALRA TN HIT
ATCMCRLUNNER. D v
BARTSVEMLITANT 990D
BATMANFETLRN MOV
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2 JOYPAD + ALIMENTATORE + .
CAVO SCART + Cartuccia FRRAR CP D
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ERW-0SERD S
MDOHAAETIN. 90
FRLESHOLEE 0D
| IBvWNCE 0D

NEO GEO

NEO GEO CONSOLE......599.000

NEO GEO |[LUSSERS

L.399.000 iva inclusa.

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON
CORRIERE ESPRESSO IN 24/36 ORE |

18I

APHAVER N2 1D
MAMTS — W TH.

MACIOANIORD 180D |HCOSUCEEE TH.

| NOSTRI PUNTI VENDITA RONGHIO_ 1D (ROSEDSWCRD 271D
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ScRAYPAD DOG.59000

CaBaL ..o 60000 STUN RMER. BO000

DAEMONSGATE. 69000 SUPERSKWEEK..58000 -pﬂ'.!"?"‘-_“'
DwRTY LARRY.... 60000 ToK... .--B2000 Bl

DwoLYMPic ... 69000 Tumn suu ..59000

DRACULA UND. .. 79000  VICHING unu.n JE69000

HARD DRVING...BO000  WaRBRDS ... 53000

HOCKEY ...........60000

HYDRA .............69000

KUNG FOOD ......68000
MaLBy 8 vOLLEY 69000

LYNX CARRY CASE
T R i s i i i

ADV.ISLAND,,
ALIEN 3.

BUGS BUNNY

DARKMAN ...

SPECIALE BAG

LYMNX BAL ........oens 2S00
LYMNX Carry Case..... 39000
Game Gear Bag....... 29900
Came Cear Case ... 39900
CAMEBOY CASE..... 3000
| SOFT CASEBOY ... 19000
WIDEBOY ..... L2000

*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio
con Corriere.

*Hot Line per probblemi sul materiale acquistato.

*Sostituzione della merce non funzionante.

*Pagamento solo alla consegna del materiale.

*Imballaggio adeguato per garantire l'integrita della
merce alla consegna.

*Bollettini informativi sulle ultime novita.

\:Impc:rtazinne diretta.

BATTLE TODS

CENTIPEDE ...

D.DRAGON 3 ..
FERRARI GP ..

MEGAMAM 2 ...,

METROID 2 ... dﬂﬂm
59000
L
BS000
29000
.58000
S9000
1 .59000
23000
. SO00
00
58000

ROGER REam 2 59000
AOLAMND CURSE 53000
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A

TEL
N7

NUOVI NUMERI :

031114

SRPOERMAN 2 .. 50000
TECMO BOWL ... 72000
TERMIMATOR 1 55000
T.MAT. i........68000
TiNY TOOMS ... 58000
TOM & JERAY...52000

VICHING CHILD 59000

W.CIRCLIT ....... 89000

SIMPSON ......... 69000 w.cur sOCCER49000
BIMPEON 2 ... 58000 woRLoTRIS..... 58000
SPAMKYS OUESTSS000 wawe 2. ... 50000

MARBL. MADNES. . SS000
MICKEY MOUSE ..59000
HIMLA GAIDEN ....69000
OLYMPIC GOLD...69000
QUT AU ELROPABS000

FAPERBOY 28000
FRINCE OF PERS.GS000
FEYCHIC W 9000

WORLD BowWLINGES000

SOFT BAG ....... 29000
SOFT CASE 19000
TV TUMER........ 188000
ZPLAYER CABLE 45000
MACMIFERA LENS 28000

RAVLER BAG .. 23900
WIDE GEAR.. 35000

1324
1128
1336

s> Fax.011/4031001

Vendita per Comspondenza
GAMEBOY

GAMEBOY

ADDAMS FAL, ...

GAMEGEAR CONSOLE ..........coicnnmmsnmnsnanssd 7 2,000

GAMEGEAR + SONIC ........ dnssiansamasassmsnsandt T 3D
AAMPART 950040

AERIAL ASSAULT 48000  mey pRAGON.....49000

AXE BATTLEA.... 48000 gumoe 69000

BAATS v8 MUT. 69000 gpen.............. 58000

CHASE HQ........ 29000 somMG......ccie 59000

CHESSMASTER ... 58000 space nanmien 59000

CHLRC K I-:'h‘l-E-EiII:II:II:I & R0 FERLA M , E‘E[H}ﬂ

CRYSTAL X. ......69000 g momnaco ap....40000

DEVILISH ..ovvvee. 29000 g monaco aP 2.59000

DOMALD DUCK ...B9000 & apuen v, EO000

DRAGON C 43000 s seace mv......50000

HALEY WARS ... 39000  remumaron.... 60000 RIS .

OF MONTANA... 68000  yaum coon T 69000 AR RHERRE

LEADERB.GOLF ..59000  woopy PoP......39000 JREIR
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Era ora che arrivasse
un altro gioco dove
il MODE 7 avesse
;nn pml'llc tlu'pzrlml
onna; -Lero,
Flwoll:o!, Super
Formation Soccer ed
Exhaust Heat, se ne
erano visti ben 7:('!'
(piv 0 meno tanti
quanti i capelli di
Mastro Lindo). | pro-
di rammatori
della Hal, che tempo
“,f;. mﬂlli‘lllll‘llllli
rzone (il mio

primo articolo, vedi
CM 2, sniff! sniff!
Breve pausa di com-
mozione), hanno ben
pensato di regalarci
(si fa per dire) il pia-
cere di una bella
partita a basket!

Terry Teagle qui T , marcato
da Dominique Wilkins (qui dﬂﬁﬂ},ﬁ
appresta a passare al centro (i
quadrato verde ol centro dellarea)

36

n Super Dunk Shot avrete
la possibilita di giocare da
soli contro il computer, o
contro un vostro amico, di
partecipare ad un campiona-
to e di salvare la vostra posi-
Zione mediante password, il
tutto, Ladies & Gentlemen, in
ben tre livelli di difficolta:
Easy, Medium e Hard.

A voi la scelta della squadra
da dirigere tra le ventotto del-
la NBA, presenti tutte quelle
vere, ma con i nomi ridicol-
mente storpiati (e volevo ben
vedere se no, quanto avreb-
bero speso con i dirittil): per
esempio i mitici Los Angeles
Lakers qui sono diventati
Lasers, e | fantasmagorici
Chicago Bulls sono stati ri-
battezzati Bills.

Assistere o ancor meglio par-
tecipare a un incontro & dav-
vero un'esperienza stupefa-
cente: la visuale rappresenta
I'immaginaria inquadratura di
una telecamera posta sempre
alle spalle del giocatore in
possesso della palla; le varie
rotazioni del campo e gli in-
grandimenti del canestro e
degli altri atleti sono veloci e
fluidissimi, e la realizzazione
visiva di alcune azioni non
manchera di mozzarvi il fiato
proprio come se foste di fron-
te a una ripresa televisiva. |

Una bella
contesa e il
divertiments ha
iniziol
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genialoidi del team di pro-
grammazione si sono furbe-
scamente resi conto dell’'im-
portanza della giocabilita in
una cartuccia di questo gene-
re, @ hanno di conseguenza
pensato di abolire la benché
minima possibilita di malau-
gurati rallentamenti annullan-
do del tutto lo sfondo oltre il
campo di basket; il comples-
so risultera forse un po’ scar-
no e ridotto all'essenzialita
dell’azione di gioco, ma vi as-
sicuro che questo piccolo
prezzo vale davvero la pena
di essere pagato per I'incredi-
bile risultato globale che ne
consegue.

Ottima anche la varieta e la



resa delle diverse schiacciate
realizzabili: avrete la possibi-
lita di esibirvi in schiacciate a
una mano, a due, a un palmo
previo salto con spettacolare
rotazione di trecentosessanta
gradi, e perfino all'indietro.
Abbastanza completa anche
la lista delle penalita fischiate
dall’arbitro: violazione di
campo (passaggio indietro,
NdAlex), i 3 secondi, i 10 se-
condi, i 24 secondi e i passi.
Col Joypad vi sara possibile
tirare la palla, rubarla o cam-
biare il giocatore al quale si
intende passarla. Quest’ulti-
mo sara evidenziato da una
figura geometrica fluttuante al
di sopra della sua testa, che
variera a seconda del ruolo
del giocatore; sara proprio il
colore della stessa a indicare
la convenienza del passag-
gio: se verde vi sara la certez-
za della riuscita, se giallo po-
tra esistere una buona possi-
bilita d’intercettazione della
palla da parte degli avversari,
=& roSS0 Vi converra vivamen-
t= scegliere un altro compa-
gno di squadra.
Fotrete inoltre chiamare fino
a cinque timeout, durante |
quali avrete I'opportunita di
cambiare gli schemi d'attac-
co e di difesa scegliendo nei
limiti di una pill che discreta
varieta disponibile (cosa che
si pud comunque fare anche
durante il gioco), di osservare
le varie statistiche sulla parti-
ta e perfino di sostituire i gio-
catori che risultano pil o me-
no stanchi.
Il sonoro si presenta ben rea-
lizzato ed essenziale: soddi-
sfacenti gli effetti che com-
paiono durante il gioco (magi-
strale il tifo della folla) e quasi
nesistenti le musichette d'ac-
mpagnamento (piuttosto ri-
petitiva quella dei titoli).
Frezentazione e im ione
genecrale all'insegna del reali-
smo piu esplicito, tentato di

Scusate, ma come mai il centro dei
Lasers porta palla?

Una bella schiacciata all’indietro in pienc traffico non guasta propriol

raggiungere con frequente
uso di schermate digitalizzate
d’intermezzo {tecnica sempre
pil comune nei giochi sportivi
su sf, vedi mia recensione del
Wrestling in questo stesso
numero) e piuttosto carina,
debbo dire, I'idea degli sprite
anch’essi digitalizzati e sim-
paticamente animati delle ra-
gazze Pon Pon che condisco-
no piacevolmente alcune
schermate di opzioni.

It principale (e abbastanza im-
perdonabile per | veri amanti

del basket) difetto di Super
Dunk Shot risiede nella com-
plessiva facilita del gioco
stesso. Alla lunga vi accorge-
rete di come i passaggi risul-
tino quasi del tutto superflui
per riuscire a segnare e di co-
me la partita (se vi siete bene
impratichiti del meccanismo
di gioco) si riduca spesso a
uno slalom tra gli avversari
che solitamente termina con
una schiacciata.
Naturalmente guesto difetto
si attenua se selezionate un

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

livello di difficolta elevato, ma
non scompare mai del tutto.
Un vero peccato perché, se |
Giapponesi avessero pene-
trato meglio la dinamica della
pallacanestro, ne sarebbe

certamente venuto fuori un |
capolavoro indiscusso. Cosi |
com’e questa cartuccia rap- |
presenta I'unica simulazione

del basket per
Famicom al momento dispo-
nibile sul mercato e debbo
confessare che in generale
rappresenta una resa piu che
soddisfacente di questo
sport, che non riesce perd a
toccare lo stato dell’arte. Se
fossi in voi e mi piacesse la
pallacanestro, non essendo
un esigente e pignolo fanati-

Super |

co di tale sport, farei un bel |
pensierino su Super Dunk |

Shot.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

tland
ey o

ard §31- 19
T 3- F

Qi vediamo il roster dei Trailers di
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CHASE H.Q. - Un duello tra |'au- HOOK - Mei panni di Peter Pan, af-
to della polizia e quella dei malvi- fronta Capitan Uncino e i pirati per
venti. Dall’originale gioco Arcade. salvare i bimbi rapiti.

SUPER MARIO LAND - Le irresi-
stibili avventure di Mario per sal-
vare la Principessa. Best-seller
mondiale.




olti di voi conosce-
ranno sicuramente il
vecchio Breakout In

cui, armati di una
GIOCATORI 1 pallina e una racchetta aveva-
LIVELLI 5 te lo scopo di distruggere un
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 2 muro di mattoncini; il gioco eb-

be un grandissimo successo
tanto che quando pochi anni
dopo la Taito usci con un clo-
ne chiamato Arkanoid (che ri-
prendeva il concetto originale
di Breakout e aggiungeva molti
bonus e un aspetto grafico de-
cisamente migliore] il successo
fu immediato.

Adesso vi starete chiedendo
che cosa abbia a che fare
Arkanoid (o Breakout che dir
si voglia) con questo nuovo
gioco della Sega; beh & presto

4 'l_l __

Ed ecco a voi un gio-
<o con le pale; no,

~ non é un errore di
' stampa, le sopracita-
~ te pale sono quelle
dell’elicottero che

.

§ TR s
T e .

guiderete in questo

semi-clone di
| Choplifter.

40

detto, |a storia si ripete: molti
anni fa usci nelle sale giochi di
mezzo mondo un gioco chia-
mato Choplifter (non vorrei
sbagliarmi ma mi pare fosse
della Broderbund).

La storia narrava di un povero
sfig... sfortunato di nome
Gabriele che, non essendo riu-
scito a conseguire il diploma di
Perito agrario causa mancanza
di materia grigia, ha pensato
bene di arruclarsi nella famige-
rata legione straniera.

Essendo il nostro eroe abba-
stanza portato per | guai, la
prima campagna che gli fu affi-
data fu il recupero di centinaia
di prigionieri di guerra (sparsi
nelle zone piu pericolose di
tutto il globo) catturati dal per-
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Se esistono posh pill scomodi dove
cocciarsi con un elicolters [a porie
Finterno di una vecchia cinquecenio)

siete pregati di scrivercelo,

fido generale Alex, I'uomo pil
crudele e spietato dell’'intero
esercito marocchino, tanto
crudele che schiavizzava i sud-
detti prigionieri per fare uscire
mensilmente la pit famosa rivi-
sta italiana per console; per
portare a termine la campagna
Gabriele ebbe in dotazione un
patentissimo Catafon XJ45: un
elicottero dotato delle pit po-
tenti armi sulla faccia della
Terra e della carlinga piu debo-
le dell'intero universo (basta in-
fatti una misera fucilata per far
saltare in aria tutta la baracca).

Salve, sono Copler, Eli Copler.

\
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La missione era dura; penetra-
re all'interno delle linee nemi-
che distruggendo tutto il di-
struggibile e recuperando tutti
| (pochi) prigionieri rimasti in vi-
ta.

Il coin-op riscosse molto suc-
cesso e ora la Sega ripropone
un seguito non ufficiale di que-
sto vecchio, anzi vecchissimo,
coin-op; le analogie presenti
con Arkanoid mi sembrano
evidenti: gioco vecchio, tanto
successo, seguito migliorato,
tante vendite, tanti soldi, tutti
alle Hawaii.

Chiaro no?

Orbene, questo Air Rescue go-
de di alcuni miglioramenti ri-
spetto all'originale Choplifter
(per chi non l'avesse capito).
innanzitutto le armi sono quat-
tro invece che due: mitragliatri-
ce (non penso che abbiate bi-
sogno di una descrizione),

bomba estintore (serve per

I

Avete mai visto il film “Inferno di
cnistalle”?

spegnere gli incendi), fuoco
diagonale (spara bombe dia-
gonalmente), bomba assor-
dante (queste bombe servono
a stordire il nemico senza ucci-
derlo, dura poco ma vi fa gua-
dagnare piu punti).

Anche le missioni hanno
un'ambientazione piu varia ri-

spetto all’originale: nella prima
| poveri redatt... prigionieri sa-
ranno in un Luna Park, nella
seconda dovrete sorvolare un
palazzo (che a occhio e croce
sembra quello dove e situata
la nostra redazione) e recupe-
rare | superstiti di un incendio,

Awvete presente un gorage di lusso,
quelli con I'ascensore, il pulivetro
automatico, ecc. ecc.? Ecco, per gli
elicotteri si chiama hangar.

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992
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nella terza sarete in un aereo-
porto (non vi ripeto che cosa
dovete fare perché ormai mi
sembra ovvio), nella quarta

sorvolerete I'oceano e nella
quinta sarete arrivati al quartier
generale del perfido generale
Alex.

Tutto chiaro?

Ok la prima impressione che
mi ha fatto questo Air Rescue
@ stata di squallore ma, dopo
aver giocato per circa una
giornata intera, mi sono ricre-
duto; squallido no, anzi abba-
stanza carino; un gioco nella

Mi ricorda tanto un posto che conobbi
da giovane, g servizio
nell’ Aviazione dell'Esercito, in

Vietnam... O forse ero a Bolzano?

media insomma...

La cosa che mi & piaciuta di
meno é stato senza dubbio il
sistema di controlio dell’elicot-
tero che mi & sembrato troppo
irrealistico, belli i frame d'ani-
mazione ma gl omini tutti grigi
sembrano dei burattini piu che
degli esseri umani. |
Per cio che conceme il sonoro
niente pregi né difetti, funziona |
e basta. |
Dopo aver fatto la mano con |l
sistema di controllo vi diverti-
rete abbastanza soprattutto
grazie alle nuove armi (comun- |
que mi & piaciuto poco il modo
per passare da un'arma all'al-
tra: dovrete tornare alla base |
prima di selezionarla; un po'
scomodo no?).

Tirando le somme un gioco
carino costruito su un concept
che risente dell'eta.

Stefano Petrullo

Cosa si sulla fiancata? Titanic?

Oops, forse @ meglio che mi tolga di
torno alla svelia..
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Per cio che riguarda
la parola Nekketsu
non so proprio <osa
dirvi, per la seconda
' non penso che serva-
no ulteriori delucida-
- zioni a riguardo (na-
~ turalmente dovete
~ essere almeno lav-
reati per capire che
questo & un gioco di
calcio!) e quindi bec-
catevi ‘sta recensio-
ne.

Qudle sard mai la maniera giuska di
traftare con i giocatori? Tutlo cuore o
tutha mente?
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vete presente che cli-
ma aleggia in redazio-
ne? Ecco peggioratelo
del 100% e sarete vici-
ni alla drastica situazione in
cui mi trovo adesso; bando al-
le ciance e via con la recen-
sione.

Molti di voi sicuramente cono-
sceranno la schiera di cartoni
animati che riprendono le ge-
sta di eroi famosi (tipo
Gundam!!!) deformandoli fisi-
camente (da qui il nome
Super Deformed) cosi da ave-
re una grafica stile B (che sta
per beota, se non ci credete

BSL.aSUbIL D

date un'oc-
chiata alle fo-
tol).

Questo
Nekkqualcosa
Soccer & infatti
un po’ partico-
lare; da quanto
ho capito (il
gioco é tutto in
giapponese)
vol siete un
giocatore di
una non molto
nota squadra

Ecco Marco mentre fenia di usare il
proprio fescine sul portiere avwersario..

che & capitato alla nostra
squadra; essendo i redattori
una razza un po' particolare e
dotata di particolari poteri ex-
trasensoriali, gli organizzatori
di questa manifestazione han-
no ben pensato di adattare le
regole del calcio ai giocatori,
I'unica regola &: "non ¢i sono
regole!l!”.

Nella prima partita, mentre
Alex (portiere ufficiale grazie
alla sua mole) cercava di libe-
rarsi dei pali della porta in cui
era rimasto incastrato, JH (ala
sinistra) scattava in avanti

o ——

rvesvys? o

locale; un bel

giorno decidete di intrapren-
dere un campio-
nato a eliminazio-
ne diretta: Ila
“Coppamondiale-
deiredattoriche-
nonsannoco-
saeunpallone”.

| redattori parteci-
panti a questo
torneo erano tanti
e provenienti da
tutto il mondo ma
noi vi raccontere-
mo solo quello

| Giapponesi non finiranno mai di
stupirmi: laltice in mutande?

passando prontamente la pal-
la a Shin che, dopo una corsa
estenuante verso l'area sca-
glia un poderoso tiro che
prende in piena faccia Alex
deformandolo piu di quanto
non lo sia gia (oggi mi sento
cattivo, non prendertela
Alex)(io sono sempre cattivo,
non prendertela, Stefano.
Come dici? Di toglierti il gi-
nocchio dalla gola? Ah, scu-

4
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sa. Non prendertela, mi rac-
comando. NdAlex), non ac-
corgendosi di aver tirato nella
porta sbagliata! (Abbastanza
comprensibile, trattandosi di
Shin. NdAlex).

Prontamente il capo-redattore
piu amato dagli italiani rinvia;
la palla giunge al centro cam-
po e viene stoppata da
Gab{ibbo) che la passa pron-
tamente verso
la punta di
diamante della
squadra italia-
na: BDM (det-
to punta di
diamante per-
cheé effettiva-
mente ha le
dimensioni di
una di quelle

;E'bﬂchemwh ga
con fanlo A
cheerleaders!

E}uah!Hpmmﬁnndmmtﬂﬂwﬁfg:;h

che si usano per tagliare il ve-
tro. NdAlex).

Il suddetto campione scatta
verso |'area avversaria tra-
mortendo 2 centrocampisti e
un difensore e passa la palla a
MA che prontamente la sbatte
addosso all’'ultimo difensore
rimasto in piedi; una volta col-
pito il difensore |a palla viene
intercettata da Roberta che,

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

colpendo di prima, passa la
palla nuovamente a BDM che
con una rovesciata riesce a
Insaccare la palla dentro la
porta avversaria sfondando
letteralmente la rete e decre-
tando la fine della partita con
uno splendido 2 a 0 (dato che
la palla ha sfondato la rete il
punteggio del gol & stato rad-
doppiatol).

Il gioco si presenta decisa-
mente bene con terreni di gio-
co differenti e uno stile grafico
classico del Giappone con
giocatori ben disegnati; il so-
noro rimane sulla media.
Obiettivamente parlando que-
sto gioco non sarebbe niente
d’eccezionale se non fosse

per la possibilita di “fare del
male fisico” ai giocatori avver-
sari in modo tale da “facilita-
re” lo svolgimento del gioco;
sono previste occasionalmen-
te anche delle scelte strategi-

che che perd non ho capito |
bene a cosa servano (purtrop- |
po il giapponese non 'ho an- |
cora imparato!)(probabilmente |
invece non hai nemmeno la |
pit pallida idea di cosa signifi-

chi strategia. NdAlex). .
La giocabilita si mantiene su |
livelli accettabili anche se po-

teva essere migliorata aggiun-
gendo la possibilita di control-
lare tutti i giocatori anziche |
uno solo (gli altri comungque
verranno controllati indiretta-
mente tramite | tasti del joy- |

Avete mai vislo un ANvio mughnm?
Motate che la forza del calcio deforma

notevalmente p-:lﬂane Indevinate ara
chi é in poria...

padj- a i &
In definitiva un gioco carino
che poteva essere migliore,

bastava impegnarsi un po’ di |
pill.

Stefano “BDM” Petrullo '

PC ENGINE
GRAFICA

+ betlle le onimazioni ¢ i giocatori
tolori @ volte troppo “addi®

SONOROD

nella norme

GIOCABILITA

+ etiloronde lo fese * picchioduro”
- troppo difficile in olound cosi

NAXAT SOFT




GAME GENIE™ E' IL FANTASTICO
STRUMENTO ELETTRONICO PER:

o AMPLIARE LE POSSIBILITA’ DI GIOCO CON
LA MASSIMA FACILITA'

® MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI
PIU' FAMOSI VIDEOGAMES NINTENDO*:

GAME GENIE™ si applica direttamente sulla cartuccia che va inserita nella consolle.
| codici dei videogiochi riportati nel libro dei codici appaiono sullo schermo...
da questo momento sei tu il padrone del gioco!

GAME GENIE ™ E° ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO PERSONALE IN AMEITO PRIVATO,
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“GAME GENIE™ ¢ un prodotto Lewis Galoob Toys Inc. e NON é lubbrltutn, i
distribuito o approvato dalla Nintendo® o dai svoi distributori.
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e che
GIOCATORI I | L : i
LIVELLI olo che per casa del - et i muove
LIVELLI DI DIFFICOLTA' guerriero emarginato in- ;1 . sullo
tendono tutta la nostra r __, : schermo si
cara Terra, e per fe- § 2 ha la possi-
sticciola... beh, immagi- f L bilita di veder
nate. Fortunatamente b A7 N . comparire dei
il nostro eroe non & e B o pod che, se rac-
cosi fuori dal mon- | % A () ) colti (o investiti
KRk L do da non accor- Pite AN ' che dir si voglia),
...Cioé Guerriero gersi di cosa —de T A y s andranno a incremen-
Isolato. E cosa hanno stia accaden- - | R tare qualche vostra ca-
Pﬂﬂﬂll'ﬂ di flII'E que- do e, im- it : 18 ”"1- X L ratteristica quale la po-
s 8 « s % "o bracciato 1 1 A tenza di fuoco o la vitalita
3 v LR LY x 2
5" _stmpnimsynn il suo fi- rIy - (non nel senso gioviale del
alieni per alleviare do me- termine). Prima di iniziare la
la solitudine del no- tafu- e — DR
ci- i
stro eroe? Hanno or-
[ J!r._'.
ganizzato una bella \ s
- - . ] .o
festicciola a casa zo da
sua! : ety
_. - tonnella-
te, si lan-
cia contro
le orde avver-

sarie con una
voglia incredibile
di tornare nel suo

beato iIsolamento.
La storia € un po’
uguale a quella di tutti
gli shoot'em up a cui
avete giocato fino a ora. li
vostro personaggio si muove
in scrolling obliquo (si, avete
capito bene) verso I'angolo
in alto a destra dello scher-
mo. Sparando a tutto quel
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Alira scena a piedi, mo questa volta
nello chalet in cui viviamo, invaso
queste specie di fostidiosissimi ragni...

vostra missione di sterminio,
potrebbe risultare utile ricor-
darvi che in questo gioco, al
contrario di tantissimi altri, &
anche possibile far spiccare
al proprio guerriero salti, tan-
to inusitati quanto utili, ottimi
per evitare dannose raffiche
di proiettili. E gia che siamo
in tema di avvertenze e an-

ToRE R eC08 G 8

T S Th

OV w0 T T e
li“l* 'I"*H"'l““

nunci vari, vi dico che i livelli
dispari li giocherete percor-
rendo a piedi uno scenario
piu o0 meno lungo; i livelli pa-
ri, al contrario, li giocherete
aggrappati alla meno peggio
al vecchio jetpack di famiglia
che vi scarrozzera per lo
schermo.

Cosa dire per cio che riguar-
da la giocabilita e la realizza-
zione tecnica del gioco in
questione? “Boh!” Non si rie-
sce a trovare nulla di esal-
tante nella realizzazione.La
musica & da mal di testa, lo
scrolling buono, la grafica
piuttosto ben disegnata e
abbastanza fluida nei movi-
menti. Ma nulla che non si
sia gia visto o (purtroppo)
sentito altrove. Dal punto di
vista della giocabilita si tro-
vano i punti positivi dell’azio-
ne di gioco con qualche ten-
tativo di innovazione, quali la
strana scelta per lo scrolling
e la possibilita di far saltare
in giro il vostro guerriero, ma
si trovano anche delle pec-
che quali il bilanciamento
della difficolta veramente po-

Eccoci mentre ci avviomo lungo la
strada dello nostra passeggiato
quotidiana, blastando tutto cio che

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

E finalmente qualcosa che u.ﬂnm@u a
un essere umano. Un motivo in pil per
polverizzarlo!

oy b S T T
e o i b L A e cEL
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. . o
A ) T
5
Ptk ek i
- & .

TOP

000 QST O
11" l'll'l'l'--:!r:' | =] g nL{H ? “di gy = | FEFP

co azzeccato e il sistema di
armamento piu insulso
dell'universo. Si possono tro-
vare delle schermate grafi-
che piuttosto interessanti
nello svolgersi dei livelli, ma
che gusto c’'é ad arrivare da-

Decisamente il modo migliore per
andare in giro nel traffico cittadine:
con un jetpack e un laser.

vanti a un enorme mostro di
fine livello con un fucile che

spara a destra e a manca ma
non davanti a voi?

JH

NES
GRAFICA

+ Ben cokato
+ Piuttetto varia

SO0NORO

- L 'h travate decramande factiders

- Nof & an buon periodo pef | musicsl

[IUE E-ILIIA'

+ Imferess Uné novig,
Fr-.u Wi Erlm'- amentn deba ditficala
- (ome fo un Jetpock o saltare?

HUMAN CORPORATION
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Cominciate subito a
scoraggiarvi, cari
aficionados (come
me, del resto) del

mitico mostro a 24
bit. Quest’uitima
cartuccia dell’Alpha

Denshi rappresenta
il primo mancato

~ successo di una mar-
" ¢a che <i aveva rega-
~ lato capolavori del
| calibro di Crossed
| Swords o Trash

Rally.

Y

'idea di rivisitare un clas-
sico ormai leggendario
come Commando non
era certo originalissima,
ma neanche da buttar via; poi,
I'aggiunta di tecniche segrete
sullo stile di Fatal Fury o
Street Fighter |l poteva di per
sé rappresentare un decisivo
miglioramento per la tradizio-
nale (e monotona) azione a
scorrimento verticale.

Purtroppo é stato il caso di:
“potevamo stupirvi con effetti
speciali, E COSI' ABBIAMO
FATTO". Ninja Commando
narra la storia di un gruppo di
tre ninja che viaggiano attra-
verso il tempo per fermare un
losco figuro chiamato profes-
sor Spider, il cui scopo é
quello di seminar zizzania at-
traverso i secoli antichi, per
poi sconvolgere con facilita il
nostro presente e poter cosi
dominare da incontrastato dit-
tatore il futuro prossimo (beh,
forse come trama si poteva
metter su una storia piu plau-

Certo che uno sguardo come quello
sembra pil allupate che minaccioso, o

mi sbaglio?

| cottivene & appena salito su questo
huoriserie spazio-temporale e sta per
svignarsela...

sibile, comunque il peggio de-
ve ancora venira). Cio che
balza subito all’'occhio gia dal-
la prima partita e |'enorme
confusione che si viene a
creare nello schermo di gioco:
tra il vostro sprite (che ha la
possibilita di quadruplicare il
suo volume di fucco a secon-

f i;i i lA l.r;n. .3
'“t_
A L-Jt_.!“ ?.l l._-'l-_}.l.i. . -l--l."_i.l.-...l

|
e

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

In diversi momenti del gioco sarele in
grado di trasformanid: questa é ko
melamortosi di Guy.

da di quanto furiosamente
marteliate sul tasto A), | nemi-
ci e gli ostacoli vari, si viene a
creare un minestrone di colori,
forme e movimenti indistinti,
che vi costringera a giocare
con la tipica tecnica di "mas-
sacro a capofitto in perfetto
stile kamikaze".

Per tacer del fatto che, quan-
do giocate in due contempo-
raneamente, il caos raddop-
pia, e oltre a non capire quasi
pit dove vi trovate nello
schenmo, cominciano anche a
presentarsi dei leggeri rallen-
tamenti (e al sucno di questa
nefasta parola tutti i supersti-

i

/



Una signorina cosi dolce contro due

Eliminiomo qualeuno degli scognozzi panzoni sumo come questi?

egiziani di Mr. Spider.

tico. lo personalmente lo con-
sidero un gioco piu che suffi-
ciente, con discreto sonoro,
visivamente incasinato e me-
diamente longevo; ma non
posso fare a meno di pormi
I'amletico interrogativo: se nel |
vecchio coin-op Commando il |
nostro eroe fosse stato equi- |
paggiato di bombe atomiche |
portatili, anziché di un mitra, |

re Ninja Commando noioso,
altri monotono, altri ancora (i
fanatici dello sterminio per
definizione) divertente e frene-

ziosi come me comincino pu-
re a fare | debiti scongiuri).
L'impressione complessiva su
questa cartuccia & gquella che
si prova, tanto per render
I'idea, di fronte a uno
shoot'em up dove la vostra
astronave sia mostruosamen-
te equipaggiata e spari solo e
soltanto con potentissime ar-

Abbiamo trovato delle trocce sospette. ..

HAS SPID

Al

mi devastanti: le mega armi
sono piacevoli e gasano il gio-
catore quando suda nel pro-
curarsele e possono far bella
mostra di sé solo raramente;
se diventano la norma, che
gusto c'e a giocare? (Quello
di blastare incondizionata-
mente e con assoluta cattive-
ria tutto cid che si trova nello
schermo? NdAlex).

Cosi alcuni potrebbero trova-

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992
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Oh, una bella magia di Joe contro tre
mummie |a dire la verita le mummie
non me le ricordave cosi in came

gualche bomba e del suo cer- |
vello, sarebbe il gioco risuita- |
to ugualmente divertente e |
passato alla storia nell'olimpo |

dei videogame?

Un consiglio: cara Alphai

Denshi, la prossima volta cer-
ca di non strafare.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa.

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ottimamente definfo e ben colaredn
me darevars leappo tonfinionario

SONORD

non make, ma 5i poleva bor di pid

| GIOCABILITA
| -Ahighishioheii.. Mo Aphatous?

e bl L



JOYSTICK

o L

43'

Light Boy

Carry Bag
Magnifier
Alimentatore 220V
Battery Pack
Hyper B

Giochi da £ 39.000 a £ 65.000

V. Lorenteggio, 38

Twisted Flipper - 1
USA Team Basketball

Simpson I

Double Dragon I
Ferrari G
Foreman Boxin

45,0000 TY Tuner
40.04M)
25004
18 (MM
byl ]

95, (MK

Magnifier

Battery Pack
Big Window

Master Gear Convy.

Alimentatore 220V

Milano

Paperboy 7| 188
Super Smash TY 57010
Marble Madness
Super Monaco GP I
Super Kickofl

Tel. D2/48952821 Fax (02/48952819

disponibili
oltre 85 titoli per
FAMICOM c SUPERNES

a partire da
£ 89.000

195,000

55.0:00
39.000
200.(MM)
B5.000
45.000
Cziochi da £ 55.000 a £ 65.000

Tutte le novita
in anteprima da
GIAPPONE U.S.A.

a partire da
£ 49.000

ORARIO:
9.00-12.30
15.00-19.30

MEGADRIVE
+ 2 GIOCHI
£ 330.000

MEGADRIVE
+ 4 GIOCHI
£ 375.000

S.FAMICOM
£ 390.000

GAMEGEAR
+ Donald Duck
+'"'Magnifier”

£ 289.000

GAMEBOY
+ Tetris
£ 145.000

LINKS
+ 1 GI1OCO
£ 199.000

PC ENGINE
GT
£ 450.000

SCONTO 10%
SU 3 GIOCHI
ACQUISTATI




SUPERNES + Mario World

SUPER FAMICOM + 2 giochi

GAMEBOY + 2 giochi

GAMEBOY + 25 giochiin 1

MAGICOM 3.1 + 10 giochi

MAGIC DRIVE + 10 giochi

g B y
oy leg

i
J-:_‘-.r".:."-.".ri & g
. ' i '

o g g B T g e

£ 369.000 (+ 2 joypad, alimentatore, scart)

£ 550.000

£ 169.000

£ 249.000

£ 750.000 GAMEBOY Kit £ 115.000

£ 480.000
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MEGADRIVE

GRAFICA
+ Buona lo 5i nota dalle foto
- Pochi i pugili realizrobii

SONOROD
+ I mimime inciperrobde
Forse troppo poco

GIOCABILITA’
+ Focile & immedioto
+ Buone rombinazioni possibili




GOCAR

Ef P‘U ENTERTRINMENT

FACILE CON....

Lo L
CTRIKE ERCGA &

THE WUHU] S HIUST REN.ISTIG FLIGHT SlMULATl]H FOR NES *

{q-::é:-

(I‘_ﬁnh:ndu]

Ceal of Qualdy

Il giocatore pilota I'F-15 Strike Eagle, cereo
dofato di manovrabilitd e potenza di fuoco
impressionanti, in una serie di pericolose
missioni in una delle zone piv ‘calde’ del
mondo: il Golfo Persico. Suo compito & quello
di distruggere alcuni impianti chimici e
condurre un decisivo assalto contro il nemico.

:
%
|
%
:
T
:
-
3
s
2
:
:

© 1991 MICROPROSE SOFTWARE, INC.

E UNESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. [VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PREMNDERA' IL: 0332/87.41.11



Alleluja! Anche |"ulti-
ma recensione del
numero é correfta e
spedita al grafico! E
adesso per rilassarmi
cosa faccio? Beh, una
partitina a poker non
¢ male come passa-
tempo, basta non
giocare <on Max...

| Ah, iniziamo bene: uno scale e una

doppia coppia!

" erché?” chiede-
rete voi; & pre-
sto detto: se
mai dovessi gio-
care un poker con Max sara la
volta buona che smetterd di
lavorare per la Xenia e inizierd
a lavorare per la Reynaud.
Quindi penso proprio che mi
limiterd a questo passatempo
sul fido Game Gear di redazio-
ne. Lo scopo & quello di di-
sporre tutte la carte del maz-
zo, che sono disposte sullo
schermo alla vostra sinistra, in
uno schema di cinque caselle
per cinque posto sulla destra
dello schermo in modo che in
ogni riga e in ogni colonna,
come pure nelle due diagonali
principali, ci sia una delle
combinazioni di carte del
poker. A seconda delle carte
che riuscite a mettere insieme
(coppie, doppie coppie, tris,
full, ecc. ecc.) vi sara assegna-
to un certo numero di punti.
Se riuscite a raggiungere e/o
superare il numero di punti ne-

CONSOLENMANIA G'I'I'DE-FIE 1982

Questa gentile signorina comparird ogni
dnque round per congratularsi con voi

E questo & quasi finito...

5260
1340
400

cessario per completare lo
schermo passerete al succes-

sivo, ne quale vi saranno ab- |

bonati i punti fatti in piu.
Carino, divertente e additivo. E
soprattutto se perdete non
dovete pagario.

Alex

GAME GEAR

| GRAFICA
| - Pochissima come quanlité
f+ﬂmhd‘ut'iiplﬂﬂ'ﬂ

' SONORD

- L# colonme sonore non e noterste neppure. .
+ Pert om0 bame!

GIOCABILITA
+ Semplice & occotiivonte

- Un pa” manadona




CADARID

GIOCARE (Nintendo)

P P‘U ENTERTRINMENT

FACILE CON....

—-—"l-u,__\_‘-‘\“\
A 2z
All RIGHTS RESERVELD

MARKS OF ACCLALA EMTERTAINME

EMTERTAINMENT, LTD. ALL REGHTS RESERVE

S

CONGRATULAZIONI! Sei il prossimo
fortunato concorrente di questo insolito show e
devi darti da fare per il piu ambito dei premi ...
LA TUA VITAI Sii implacabile e metti a dura
prova i tuoi nervi. Preparati ad affrontare una
vera e propria carneficina, di fronte ad un vero
Euhbliﬂc in uno studio televisivo.

accogli 6 armi diverse, fra cui tripli
laser fotonici e granate di plasma letale per

contrastare orde di minacciosi ?burg mutanti.
TUTTA UAZIONE INCALZANTE DEL GIOCO

DA BAR IN UNA SFIDA SIMULTANEA
FER 1/2 GIOCATORI!

1990 WLLLAMS® ELECTRORMICS GAMES, IMC. ACCLAIM®E AMD MASTERS OF THE GuME
MINTEMDO AND MINTEMNDO EMNTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF MINTENDO, © 1991 ADC

SMASH TV D

E UNESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11
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Un belle schiaccione. ..

Tutto inizio sul mio
vecchio C64...

eh, & proprio vero che il
primo amore non si
scorda mai. E uno dei
miei primi @ sicuramente
stato I'ormai vetusto Doctor J
and Lamry Bird Go One On One
su Commodore 64. Dopo innu-
merevoli versioni, piu © meno
meritevoli, compare questa su

T e T T

_"“"_"ﬁ“;ﬁh"‘*

Un three pointer...

Game Boy (assomiglia molto a
quella uscita tre anni fa su PC)
@, per usare una frase poco co-
nosciuta e/o sentita: “Per me,
numero uno!l”, Proprio cosi, per-
ché questa versione & stata
I'unica, dopo la mia antica pas-
sione, a farmi divertire cosi tan-
to con questo successo
dell’Electronic Arts.
Innumerevoli le opzioni, tra le
quali sono state comprese tre

tipi di competizioni: la gara delle

AN VS BIRD

Riuscirete o conquistore il Giappone con
la vostra fice benda di mercenari pronti
a hulto?

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

cco, la situazione e proprio
quella: voi siete il signore
di una regione e dovete
cercare di espandere i vo-
stri possedimenti per non nma-
nere schiacciato negli ingranag-
gi di corte. A questo scopo po-
tete assoldare da uno a quattro
mercenan da mandare in giro a
scorrazzare per le terre che vi

E infine I'uno contro uno!

schiacciate e la gare dei tiri da |
tre punti sono le due che si so-
no aggiunte al canonico uno
contro uno tra Larry Bird e
Michael Jordan. Decisamente
da acquistare, se vi piace il ba-
sket; altrimenti pure.

Alex

GAME BOY

GRAFICA
+ Picoli ma belli gli sprite
+ Ottime cnamazions

SONORD

+ Musithette dicrets

+ Bellimi ma roni gli effemi
GIOCABILITA'

i Deverienie
+ Dttim shado

ELECTRONIC ARTS

circondano per menare fendenti

a destra @ a manca raccoglien-
do soldi e pnssedimanti
Occasionalmente potete far ri- |
posare il vostro mini esercito da |
un negoziante che li potra risto-
rare con te, medicine e sushi. |
Buona conquista.

Alex |

GAME BOY

GRAFICA
+ ‘prits carini
- Shorfolli frequenti

SONORO
+ Malle medin
- Mg rende stena

GIOCABILITA'
+ Additrro

+ Hon troppo semplice
MELDAC/LENAR
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2° HarPENING DEL (GIOCO PER ADULTI

5¢8 NoOVEMBRE 1992
SPAZIO MILANONORD - MILANO

Dur SALE CINEMA PER PROTEZIONT GEONS & DRAGONS LIVING ® GlO-
NON STOP DI FILM LEGATI AL GIOCO CHI GIALLI FRA IL PuBBLICO * LA
o [INA MOSTRA UNICA NEL suUo BOTTEGA DELL'INVENTORE E DEL-
GENERE SULLE MACCHINE DA GIOCO  CO SUL MERCATO ® TORNEI DI GIO-  L'USATO ® PANINI E BIRRA DEL Mi-
DEGLI ANNI “30-"50* VIDEOGAMES  CHI NOTI E NUOVI, CON PREMI INIM-  Tico "ORe Feuct”

A GETTONI E MACCHINE LIBERE PER {AGINABILI ®* CACCE AL TESORO E ALTRE DECINE

[ PIU INTRIGANT] FROGEAMAMI=GI0=- RADIOCONDOTTE @ SQL‘.’E}: - DL’;‘J— DI FANTASTICHE SORPRESE...

Con la collaborazione di: 1a Repubblica » 7 « 3M Halia
: I THILT

LR
1

ORAKIO 5 2 SPAZIO MILANONORD
Gioven! 5 Novemsre  14.00-20.00 Via Pomrec Mariani, 2 - 20128 MiLano
VENERD! 6 NovEmere  14.00-24.00 * M1 PrecotTO (LINEA ROssa)
SagaT10 E Donmenica 7-8 Novemsre  10.00-24.00 ~ = M2 Cnvzano (LiNEa VERDE)  » AuToBUs 44

¢§‘:1

assopxro  SECRETERIA GENERALE: ViA DomesicHing, 11 - 20049 Micano - Tew 02/4815541 - Fax 02/4980330 - TeLex 313627




GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

1
8
4

Iln ulh-u spa-
u-o—-iuggl
un’altra gior-
nata di duro
lavoro. Ma chi
ce lo fa fure?
Fossero alme-
no tukti cosi...

na volta tanto
la trama rap-
presenta
gualcosa di
leggermente inusua-
le: il giocatore im-
persona una ragaz-
za (una certa Terry)
facente parte di un
gruppo speciale
delle forze armate

quattrn culleghn a
bordo di altrettant
droidi da battaglia
chiamati MUSHA
(Metallic Uniframe
Super Hybrid
Armour, che tradot-
to in italiano suona
discretamente ridi-
colo e percido ve lo
risparmiamo).

La vita scorreva
tranquilla tra incur-
sioni violente ai
danni degli alieni e
massacri nelle citta
di questi con tanto
di inseguimenti e
missili alla Macross,
quando un bel gior-
no il computer ge-
nerale della dlfaaa
noto come Dire 51 @
andato in palla @ ha
deciso di cancellare
la razza umana
dall’'universo.

il team di ragazzotli

@? B &

Is the firepower of this base

e L B

Uno dei vestri [ex)

compagni durante

"infroduzione

Flar

P
S /-—-

In questione viene
quindi mandato a far
polpette del compu-
ter birichino, maus
all'inizio della missio-

ne la squadra _‘ﬁl ne
decimata, e |'unico

superstite siete vni E
quitinizia il giocofNuis"
" sto che cinque piloti
& non ce I'hanno fatta
" nemmeno a iniziare,

chissa zmai ghe potra
é. solo (e qui ci
be bene un

per tutta !a_q; 13
della missiones
Trama a part

~tra l'altro viene '

gnificamente riag= "
sunta da un'introdu- =

zione animata davve- =

ro notevole), Musha
& un classicissimg
spara-e-fuggi a scn::-r-
rimento verticale sw~

luppato per otto Iw

IA OTTOBRE 8




li, @ non ci sarebbe
nemmeno da farne
la recensione se
non fosse pratica-
mente il migliore
nel suo genere su
Megadrive: Come
vi ho gia spiegato,

non & nulla di parti-
colarmente nuovo W
o originale: ci sono

otto lw&llt 0g
-'E‘|

fmalark :

da fara

aﬂravars ar
schermo caol
maforo rossas

tre stanno sOPEEE
giungendo quantita
llimitate di missill,

prmptt ili, laser @

ogni ben- i dios

i

sparﬁti cf& in paz-

dl_ joypad. Le armi...
in guestione sono

discretamente
classiche: Mu?ha
comincia contin
misero Sparo arn~
golo, raccogliéntdo
alcuni ‘eristalif &
nossibile quadru-

- -

- non si pud dire che
eio coffivena non
a e e [ IETe -] lo beshal

nlicare il fuﬂﬂﬁ;.ﬁ
fornirsi dis II*::;__ '

t:h'e pos: s-t:'n
:snre sistan

C

‘-h‘*wh“h*

=X

Hit -

6. T

@ tanto appaiono alcuni

_d colorati che for-

mentari fﬂhgnm: an-
che da '“armatura
| supplementare” visto

*:ha protéggono una

urth !Hdeside—'

& amenita varie prig
di finire in mille pezzi
Come potete vedere,
nulla di nuovo. E allo-
ra, perché un voto
cosl alto? Perché

Superbase nemica da blastare.., |

J;l Im

o1 |

Musha e incredibilmente velo-
ce, adrenalinico, incalzante e
entusiasmante -

i ..per lo meno per |

@F uno sfegatatﬂ |
; _fan del genere |
‘come lo sono |

io. | livelli varia- |

no per ritmo e i
velocita ma non |
ci 'sono quasi

mai

pausa

gll'azione o cali di freneticité
vanti, il che & dovuto anche
lie ec lonne sonore suonate a 1,
una velogcita superiore del |
nni‘mala. IRoltre - incredibile = |

- non si notano (o magari non si |
_awyertono, e non ditemiche &

SEE

t

tﬁﬂha che si trova sullo 1
hermo in alcuni mementi tra |
o ettili, avversari e esplosio- |
r snmma, i! vafdgttu & uno !

MEGA DRIVE

GRAFICA
+ Molto detinghiota
+ Seroll tolvola vehodssimeo

{ SONORO

+ [olomne somore galvonizzonti
Gli efferti sono un po’ softo ba medio

N GI0CABILITA’

+ Frenatics ol mesime

atelol

e et e B S AL T e ¢




Frngl::!l:u Ciralice

A ROMA C'E JOY!

JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

Via Baldo degli Ubaldi, 21
V.le delle Provincie, 19
Via Casal de' Pazzi, 133

Circ.ne Ostiense, 188
P.zza Ponte Lungo, 3
Via R. Zampieri, 50




VENDITA PER

CORRISPONDENZA
MEGA DRIVE
|
Mega Drive Pol L 250.000|
| Mega Drive Scort L 2350000
| Mega Drive Joypad L 40000
" Aecode Power Shick L 89000
|MMFNA L 25000
Alysia L 104,000
hﬁm L Hﬁ|
Arcus ODyssey L 11¢
Codash L 99.000
Caliber 50 L 59.000|
Califormia Gomes L Iﬂdm]' '
Chuck Rock L 109.000
David Robinson Basketbol L 109.000
Desert Sirke L 94000
Devilish L m]
E. Holyfield Boxing L 94,000
F22 Inferceplor L 89000
Fotol Rewind L 79.000
Ferrori GP Challenge L  69.000
Fi Master L 94000
ido L 34000
John Madden 92 L 89000
Jordan Vs, Bird L  89.000
Kid Chamaleon L 104,000
s Fun House L 94000
o .
Ofimpic L 99.000
Rebocod L 94000
Rolling Thunder 2 L 109000
&pert?ﬁﬁul L 94000
Super Voleybol L 89000
Tazmansa L 99.000
Terminator L 109.000
Tﬂl]mu! L 109000
The 5 L 99.000
T ne Terror L 59000
Two Crude Dude L 104,000
Warior of Rome L 79000
Wirter Challenge L 107.000
Worderboy 5 L 108.000
Telelonare per le uime novi
Cortucce Giapponesi
Aler Som L 58000
Alsio L 89000
Asrow L 59000
Alomic Robokic L 54000
Boe Monio L 79000
Botle Ship Gomola L 94000
Chelnoy L 99.000
Devil Crush L 104000
El Vienby L 99000
Elemera Moder L 44000
Fl Gocs L B%000
F1 Gron Grard Prix L 8000
1 Hero L 69.000
Foriosia L 4%000
Farastc Navigclion L 79000
FigHting Moster L 8%.000
&cﬂ L 109000
Ae? L 85000
Grarddam Tennis L 98000
Gyroug L 4F000
Hel Fire L 54000
Hunfer Yoo L 68000
Joe Morkno | L 64000
L 59.000

Legend uFHh  Burciden L 84000
Magica Ha Trbo L 59.000
Marvel Land L 74000
Mercs L 79000
Mickey Mouse L 49000
Midnight Resistonce L 94000
Out Run L 59000
Patlabor Mobil Police L 99.000
Quodkshot L 69.000|
" L 79.000|
Senna Super Monaco GP 2 L 99.000
Sime Word L 89000
Sonic L &9.000
Sonic 2 TELEFOMARE
Spuder Man L 59000
Splatter House 2 L  89.000
Skeel Empire L 99000
Sireet of Roge L 75000
Sirider L 49000
Thunder Force 4 (Mega Drive Scorf| L.~ 109,000
Thunder Fox DriveScor] L 79.000
Toky (Juju L 84000
Two Crude Dude (Crude Busier) L 94.000
wﬂm L 89000
i L 54000
ﬁtu per le ulime novit
Ghachi per Mega CD
Emest Evons L 104000
Areg L 94000
% Horror Band L 79000
Heavy Nova L 94000
Prince Of Persia L 99.000
Sol Feace L 94000

SUPER FAMICOM

Super Nes System + Super Morio World

+ Covo Scort + Trostormatore 220V L 420.00C
Super Scope &

llﬁﬂmdmu:u'lﬁghd'u] L 139000
Super Fomicom Fol L 460000
Super Fomicom Scart-RGB L 450000
Convartiore USA/JAP - JAP/USA L. 35.00C
Cartucce Amencare

Aadoms Fomily L 12000
Bill Lombers CombotBosketoall L 8900C
Burt's Nighimare [Simpson| TELEFOMARE
Cﬂ&ﬁai L 119000
Chess Moster L 124000
Drokden L 12000
Final Fardasy 2 L 1337000
Firal Fight L 119000
F levo L 114000
Hae in One L 112000
Hame Abne L 107000
Hook TELEFOMNARE
| Jnen Madden Foctall L 1200C
| Jom & Max L 1'%200C
Krushy's Fun House L 119000
Logpon L &00C
Lagend of Mysical Nino L 12400C
Foperboy 2 L 124000
Flot Wirgs L 11400
P Fighter L 119000
P facig L 119000
amCiy L 114000
Wiﬁﬂ L 114000
Street Fighter 2 L 149000

GET RERDY/

faret - E:
sER
 Super EDF
e
\Bazooka con &
&m&ﬂwﬁ

Peldo 3

Telefonore per e ukime novitd

L oo | &

L 114.000
TELEFOMNARE
119.000
129.000

| o

119,000
114,000
124.000
114,000
124000
129.000
134.000
119.000
TELEFONARE
L 129.000
L 134000

- e

134,000
124.000

99.000
139.000
104.000

rere~rrHr

129.000

—

140.000
125.000

119.000
119.000
129.000
139.000
129.000
105.000
124.000
129.000
119.000
114.000
129.000
139.000

—

T T

E

134,000
134.000
129.000
109.000
119.000
114,000
119.000
174,000

6.000
140,000
129.000
124.000

9.000
124.000
114.000
119.000

69.000
114.000
124,000
119.000

Lt ol Sl ol el ol el ol o o h ol el ol el ol ol el ol ol

L 119000
L 124000

134.000

134,000 |

109.000

2 051/948119
2 051/948251

consegna concordati.

| marchi Mega Drive, Game Gear, PC
Engine, Super Famicom, sono di esclu-

Eival

dunirici

wpricti delle singole case pro-

|

G A ME GEAR
| .
| Game Gear L 250.000]
Master Converier L 45000|
Cortucce per Game Gear
Aleste L 69000
#Ax Baifler L 49.000
| Bosebol L 59000
| Champion Baxing L 44000
| Chase HG L 49000
Columns L 49.000
Donald Duck L 44000
 Forbiaden City L 54000
Fray L 464000
Gear Stodwum L 49000
GG Shinoby L 57000
Golby L 49000
Grloc L 44000
Hally Wars L 44000
Heod Busher L 44000
House of Torot L 49.000
Kinefik L 49000
Megical L 44000
Iﬂ L 54000
cxey Mouse L 64000
Moncoo GP L 54,000
MNinja Gaiden L 54000
Olimpic Gold L 64000
Qut Run L 49.000
L 4%.000
L 49000
Put & Putier L 54000
Sonic L 592000
' Spider Man L 79.000
Squeek L 54000
Super Golf L 59000
The Simpson L 69.000
'Wal of Berfin L 49000
'Wonder Boy L 49.000
'Woody Pop L 54000
Per rogioni di spazio non pessiamo elencare fulia |
la merce disponibile.

GET !
di Andrea Geraci
Vendite per corrispondenza:

Tel. 051 / 948119 - 948251
Orario di apertura:
0.30 - 13.30 / 14.30 - 19.30
[Dal Lunedi al Sabato
Condizioni di vendita:
Tutti i prezzi sono comprensivi
di IVA.
| Spedizioni a mezzo posta o 5
. ML L0 lL'l:ITTl't'rL" L*!"\'»l'}r'l::".‘:-.‘ﬂ'l-
| Massimo rispetto dei tempi di



Un giro un po’ pill lungo non potevale
farmelo fare, na?

mente lo stesso del golf:
infilare la pallina nella bu-
ca giusta nel minor nume-
ro di tiri, 0 comunque in un
numero di tiri inferiore a
quello medio o ideale,
cioe il par. La difficolta
principale in questo tipo di
sport non é rappresentata
dalla distanza che vi sepa-
ra dalla

GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA’

ene bene bene, do- che una
po le miriadi di si- della ver-
mulazioni di golf sione piu
“serio” qualcuno ha casalinga,
pensato di realizzarne an-  piu rilassa-

In quale gioco hiso-
na avere grande
pazienza, ¢olpo d’oc¢-
chio, tempismo... Ma
cosa dite “La cacia . _ Bl & dal vento. o
alle donne”! Il mini- dalla scelta della maz-
golf, no? | za giusta, ma dalla
traiettoria da dare alla
palla affinché questa si

Lo stage bonus. Ora provate un
po’ a centrare il buco!

I :i?nﬂi:nm di quell'in (dentro) e
quell‘out {fuori) sembra palese. Mah,
proviamo...

ta, piu diverten-
te: il minigolf.
Come ben sapre-
te nel minigolf lo
scopo e pratica-

ELig
AR

CONSOLEMANIA OTTOBRE #




‘avvicini in maniera signifi-
‘cativa alla fatidica bandie-
rina. “Anche nel golf”, di-
rete, e a ragione, voi. Ok,
“ma nel golf non dovete far
‘evitare alla pallina (altre)
‘buche, tapis roulant, colli-
ne impervie, cosi tondi
che la sparano in giro con
wviolenza (tipo flipper) e chi

onti levatoi @ ponti mobili in un gieco
i minigolf?

e S e e

ci riesce in una maniera
che si puo tranquilla-

mente definire
“distruttiva”.
Non in
senso
cattivo,

mi raccomando, perché in
effetti ci riesce talmente
bene da risultare decisa-
mente tanto frustrante
quanto il minigolf reale.
Purtroppo pero le similitu-
dini si fermano a questo.

Beh, o meno che la palling non abbia
improvvisamente imparato a volare...

nel buco. Alcuni tentativi
di rendere il gioco un po’
piu “modello videogame”
sono stati fatti: i tappeti
mobili di sabbia, i parapal-
line direttamente prelevati
dai flipper, le barriere se-
misenzienti sicuramente
non fanno parte della
realta del minigolf all'aper-
to, quello vero. Un mix
strano e sconcertante
che, per quanto possa
rendervi isterici, nervosi,
cattivi (come del resto puo
realmente fare il minigolf),
nonostante tutto risulta al-
quanto accattivante, ma
solamente dopo averci
giocato per un po’.

Alex

9

>

Bl
A|oaaes:

e

hh'rdtmiuﬂu mli:nm mi st

andando roppo bene: due bogey e un
birdie. Per lortunc mi sto sale
allenando!

Qui le buche, invece di es-
sere immerse in ameni
paesaggi, lo sono in enor-
mi pozze d'acqua come
delle isole o tra strapiombi
come picchi da cui non vi
potete muovere se non in-
filate I"odiatissima pallina

CRAFICA

Speriena
-
Fipetitra

SONORD
+ Muichaite alla anni 30

(be vi toronng impazzire

GIOCABILITA®

+ micofirronhe
Hretiromie




CONSOLES SUPER FAMICOM| MEGA DRIVE =

0332.767270

CDOMEGADRIVE SCART/PAL STREET FIGHTER 0

SUPER FAMICOM

SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAFPP. SCART
MD GENESIS + SONIC
GAME BOY SYSTEM

FATAL FURY - GUN FORCE
KNG OF THE MONSTER
MICKY'S MAGICAL ADVENT.
AXERAY - BATTLE BLASE
SONIC BLASTMAN

SEGA GAME GEAR PRINCE OF PERSIA - RAMMNA,
NEOQ GEQ HOME VERSION DODGE DANPEI - DYNA WARS

ACCESSORI presbiwite
BAZOOKA +sclocH] AIRMANAGEMENTS

SUPER DANK SHOT-SMASH TV
per SNBS / SFAMICOM. L erpal BOWT-BATTLE BLAZE
ur. 150.000 ULTIMATE FOOTBALL

GAME BOY AMPLIFER FINAL FIGHT GUY -SYVALION

SUZUKI AGURI'S FI
GAME BOY MAGNIFER
OB ILLUMMNATOR DRAGON BALL - SUPER VALIS

OB VIEW BOY e LRk b
GB/GG BATTERY BACK RICAR.
pysbigin et s CONTRA SPIRITS - PARODIUS
GG MASTER GEAR CONVERT. CASTELVANIA IV

DIMENSION FORCE

GG ALIMENTATORE
GG ALIMENTATORE PER AUTO s MAC. POPULUS
MD ACTION REPLAY

MD ARCADE POWER STICK
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MD JOYPAD POWER 50-3s00  2BLDA [lI- WWF WRBSTL.
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MD JOYSTICK XB-258G AMERICAN GLADIATORS

MD PRO 2 JOYPAD BULL VS.LAKERS-TEST DRIVE
SF ADATTATORE PERS-NES XARDION SIMPSONS I

SF JBKING 5F ASCII PAD SMASH TV- CARMEN 5.DIEGO
SN ADATTATORE PER SF CLEMENS BASEBALL-CONTRA
SN/SF ADATTATORE PER NES MAGIC SWORD - TOP GEAR
EUROPED. BASEBALL SIMULATCR 1000

SUPER MAGICOM  CASTELVANIA 4- IOE & MAC

GAME BOT DESERT STRIKE - EQUINOX

FINAL FANTASY 1l - GOEMON
FANTASM - NOO BOO

EDF - S.GHOUL'S N GHOST
LAGOCHN - LEGEND CF ZELDA

CAMBARUGHER PAPERBOY Il - PILOT WINGS
GB GENIIN - HOOK

FRINCE OF PERSIA

FINAL FANTASY LEGEND 0

BIONIC COMMANDO KNG CF THE MONSTER Il
KOMAMICS SPORTS ALPHA MISSION (]

DOWN TOWN-GHOSTBUSTERS BASEBALL STAR PRO 7 2020
PRO-BASEBALL STADIUM S2  gLUB'S JOURNEY-CIBER LIP

FINAL FANTASY LEGEND I CROSSEDE SWORD
SPIDERMAN- TECNO BOWN  EIGHT MAN - FATAL FURY
SUPER MARIO LAND FOOTBALL FRENZY
BATMAN - CASTELVANIA GHOST PILOTS

DOUBLE DRAGON - Fl RACE g NG OF THE MONSTER
MAGICAL TARU-RUTO KUN 1l LAST RESORCE

BOMBER KING2-BILLE & TED LEAGUE BOWLING

SUPER NES USA

GOD3 - LHX ATTACK BATTLE
SPLATTER HOUSE II
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TATMANA - CHUCK ROCK
EURCPEAN CUPSOCCER

USA TEAM BASEETBALL
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FROWREBSTLING TURE O OUT RUM
MAST BR GOLF - ZOMBIE HIGH
CORPORATION -FTOM LORD
CHUCE ROCKE - WAE] WARTWORD
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ORIC -OALAXY FORCE B
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Fax. 0332.767244

per ordini via modem
Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469
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SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA
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PROFESSIONAL BASEBALL
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VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL-FAX 039/669781

OGNI SETTIMANA NOVITA’ ASSOLUTE! VIA N.COPERNICO, 2 - 20052 - MONZA (MIj

I ECCEZIONALE,COL PRIMO ACQUISTO RICEVERAI LA NOSTRA'TESSERA'CHE Ti FAHAl
'USUFRUIRE DI UNO SCONTO DEL 5% SU TUTI'E LE PRENOTAZIONI SUCCESEI\FEIHH '

SCDNI‘D L ID DDU{DRDIN'E MINIMO LW}PER ORDINI CON UNA SE'I'IMH& DI A’ITESM

T ORI 210000, TASKFORE HARRIFR 4T,  PRINCE OF PERSIA e  TETRIS 40
W ETICK PR 1 FIO L THI NDER FORCE & T, PHOFES BASERAL 2 11 S TINY TN AR
CAME ADAFTOM JE LS THLUNDER FORCE 4 T, S FURAMATHIN SIKCER 1 1.1 UL THAMAN AT
ARCADE POWER 5T1 [ 5, THI NDER FOX A 10, SMMARND KART 124k X AR e
HW PAD PRO 2 iy TH1 NDER PRO W, TG,  SMOHODEN 2 1% “COFARTONSOLE .

. TOE JAM&EARL 6008,  S.PRO BASEBAL i TV TUNER 123000
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Proprio stamane

mentre scarfavo
pacchetti con le car-
tucce del mese, ripe-
tevo tra me e me
:hoI se miunl visto
un altro gioco prece-
duto dal solito, doz-
zinale, trito, ritrito e
ormai nauseante-
mente ovvio prefisso
SUPER, mi sarei mes-
so a vrlare come una
gallina in procinto di
essere spennata. E
ora la nonna, appe-
na fornata a casa
con la spesa, si sta
thiedendo come mai
tutti i vetri del no-
stro appartamento
sembrino incrinati in
piv punti...

JJ KE

astal Ehi, ragazzi, =i, te-
sorucci di programma-
tori dico proprio a voi:
vi scongiuro, la prossi-
ma volta metteteci un Iper,
Extra, Uitra, Fanta, Mega,
Giga, ma basta col Super, o
mi dovranno rinchiudere in
manicomio per sindrome schi-
zofrenica alla “inspecteur
Closeau”. Comunque ora, giu-
sto per rilassarmi, mi ci vuole
proprio una bella scazzottata
a wrestling. Wow! Carina que-
sta schermata introduttiva di-
gitalizzata, col mitico Hulk
Hogan che si lacera come al
solito la maglietta (deve aver-
ne tre o quattro armadi pieni).
La musichetta iniziale & orec-
chiabile... Ecco lo schermo
opzioni... Mmmm, un po’

(NI LIRL

Guania frefta ma dove comri, dove voi...

‘scamo... C'é solo la possibi-

lita di fare uno scontro singo-
lo, in coppia o quattro contro
quattro, ben poco rispetto al
precedente Fire Pro Wrestling.
Poco convinto seleziono la
scelta 1 giocatore e il livello
Medium. Poco dopo mi appa-
re una lista di wrestler tra cui
scegliere, e debbo dire che ci

W B B
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sono quasi tutte le ultime leg-
gende del catch: Hulk Hogan,
Macho Man, Jake the Snake,
Sid Justice, Ted Dibiase, the
Undertaker, Typhoon,
Earthquake e quaiche altro.
Prendo il forzutissimo Sid e
comincio a giocare. Davvero
simpatico il cronista in
smoking al centro del ring,
che introduce brevemente i
lottatori in causa; beh, sto per
scontrarmi contro I'arcinoto
Randy Savage (preferisco non
ripeterne il nome d’arte, che
mi da sui nervi), @ mi sa che
non sara proprio una passeg-
giatina. Ehil La grafica degli
sprite & molto realistica e le
animazioni incredibilmente
fluide e stupefacenti.
Purtroppo non sono veloci
come desidererei, ma rendo-
no ugualmente |'idea del mo-
vimento in maniera piu che
soddisfacente. |l pubblico sul-
lo sfondo & giustamente
nell'ombra; la folla uria, mille
cuori battono all’unisono, mi
butto a capofitto contro
Randy.

Ahia, che malel Mi sa che
avrei fatto molto meglio a da-
re uno sguardo al manuale
d'istruzioni prima di iniziare a
testare il gioco, ma |'impa-
zienza & uno dei miei (tanti) di-
fetti e ora ne subisco il fio con
una nutrita dose di testate e
pugni ben assestati. Non &
perd ancora detta ['ultima pa-
rola, quel maledetto scoprira
ben presto con chi ha a che

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1982




lars, oh oh...

ira; mi rialzo dolorante e lo
ferro premendo quaiche ta-
1o a casaccio. Ecco, I'ho sol-
wvato in aria e hoooop: lo
caravento fuori dalle corde;
»sl impara, quel bruto senza
a'e in zuccal Anzi, scendo
nch'io dal ring e comincio a
argli il benservito saltandogli
clicatamente” sopra col de-
tano. | secondi stanno per
scadere @ mi conviene rientra-
: per non essere squalificato.
‘eccato, mi stavo proprio di-
srtendol :
Handy riesce a rientrare all'ul-
imo secaondo e sembra dav-
:ro arrabbiato. Mi corre in-

liamo, & da fento fempo che non lo

contro come un toro infuriato
e vengo beccato al volo, pri-
ma che riesca a rendermi
conto di cid che accade, da
un sonoro calcione in faccia.
Resto li per terra, incapace di
muovermi; il bestione sale su
un palo ed esegue un perfetto
volo d'angelo, atterrandomi
pesantemente sopra. Sono
completa-
mente senza
fiato, non rie-

Penso che il coro vecchio Hulk se la sia
presa un po’ con Ted e I'abbia invitato
@ uscire un atfimo...

mazioni finalmente stracolme
di frame), nel complesso
I'azione risulta piu lenta, dan-
do talvolta I'impressione che
passi qualche secondo tra il
vostro comando e |'effettiva
eseacuzione della mossa da
parte degli sprite (vedere le
discese dal ring, le arrampica-
te sui pali del-
lo stesso e |
calci volanti

sco a rialzar- per credere).
mi; I"arbitro Inoltre il mec-
comincia il canismo per
conteggio dei I'effettuazione
fatidici tre delle prese da
secondi. E’ la precedenza
tutto inutile, al giocatore
sebbane: che preme piu
smanetti co e e velocemente il
joypad a piu L iomclier che NI LRION. < st adegua-
non posso to e il tutto si
3 ...2 ...1] Ho perso! Spengo  riduce a furiosi smanettamenti

furiosamente il Super
Famicom e afferro il manuale.
Tra qualche minuto mi risen-
tira quello lil E per Randy
Savage saran doloril

Dopo un'approfondita lettura
divoratrice delle istruzioni e
alcune ore di gioco intensivo,
mi ritengo soddisfatto delle
mie performance e pronto a
esprimere un giudizio su gue-
sta cartuccia.

Wrestlemania rappresenta un
netto miglioramento audiovisi-
vo rispetto a Fire Pro
Wrestling, ma sebbene la gra-
fica sia piu curata (i lottatori
sono quasi il doppio & le ani-

= DNSDLEMANIA OTTOBRE 1992

(scordatevi le eleganti contro-
prese di Fire Pro Wrestling).
Ma quello che risulta in defini-
tiva il difetto pilu grave @ in-
dubbiamente l'inesistenza di
una minima differenza tra la
varieta di mosse a disposizio-
ne dei lottatori: muovere Hulk
Hogan o Ted Dibiase (a parte
gli sprite degli stessi, & owvio)
risultera la medesima cosa. E’
comunque notevole la qualita

sonora e apprezzabile la fede- |

le riproduzione di tutti i moti-
vetti caratteristici dei wrestler
riprodotti nel gioco, ma d’altra
parte solo tre opzioni di confi-
gurazione del modo partita

sono davvero poche. Se cer- |
cate un arcade sul wrestling |
acquistate pure a occhi chiusi |
Super Wrestlemania, ma se |
mirate alla sostanza piu che |
alla resa grafica e siete esi- |
genti appassionati di questo |
sport comprate Fire Pro |
Wrestling, che & ancora certa- |
mente il migliore dal punto di |
vista simulativo.
Passo e chiudo,

Piermarco Rosa.

Focciamo un po’ di spesa...
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(Richiedeteci il
nostro listino
completo 1!

Oltre 20 pag.
di meravigliosi
prodotti II!

/" SEGA MEGADRIVE

AMBITION OF CAESAR L J
ALISIA DRAGON L T7.000
ALIEM STORM L 45000
BAD O MAN L 40000
BATMAN L 74000
BATTLE MAMNIA L 34000
BARE KNUCKLE L 48000
BEAST WARRIORS L 7T7.000
CADWSH L 71000
CRACK DOWMN L 25000
COLUMNS L 53000
DARTHA L 77.000
DARWIMN 4081 L 24000
GHOST & GHOULS L 65000
DOMAL DUCHK L 35000
DOUBLE DRAGON L 77000
DAVID ROBINSON BASKET L 56.000
DRAGON'S EYE L 85000
EViL GIRL L 24.000
F-1 HEROQ L 853000
FANTASY SOLDIER L S3000
FASTEST 1 L 85000
AN GROLUIND L 28000
GALAXY FORCE L 45000
GOLDEN AXE L 48,000
HELL FIRE L 20000
JEWEL MASTER L 28000
JOE TAM & EARL L 45000
KAGEK L 48.000
LAND STALKER =
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Si cercano Rivenditori
per zone ancora libere,
centinaia di prodotti a
vostra disposizione ...

MULTIMEDIA s.r.l.

Telefono negozio 0586/63.10.22
Telefono uffici

Fax 24h su 24h 0586/63.11.92
C.so Matteotti, 48 - 57023 Cecina (LI)

F-1{U.S.A Con 4 Player Link)
FORTRESS OF FEAR (U.SA)
GARMS
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-"a_rari di apertura
Lunedi :
15.00-18.30
dal Martedi al
Sabato :
9.30-13.00
15.00-15.30

0586/63.12.40

( ed ora, le PAZZE offerte di Ottobre !!! ’ r/l{tgadriﬂ
P Game Gear
GAME BOY USA L. 164.000 :
GAME BOY JAP L 136.000 Famicom
GAME.GEAR L.219.000 Neo Geo
GAME GEAR+GIOCO L.249.000 3
MEGADRIVE GIAPPONESE SCART L229.000 | | PC Engine

MEGADRIVE GIAPPONESE PAL L.249.000
MEGADRIVE PAL+GIOCO L.269.000
MEGA CD+GIOCO(NTSC) L.525.000
MEGA CD+GIOCO(PAL) L525.000
NEO GEO(NTSC) L.560.000
NEO GEO(PAL) L575.000
SUPER FAMICOM SCART+PSU L389.000
SUPER FAMICOM PAL+PSU

e

ki Offerte speciali Megadrive
BT World Cup SoccerdSuper Volleyba b Super Real Basicethal] WEA LI 404000
Woon Walker+Datnan+Thiufdel Forca 114 Torma Terma Tom

Mickoy Mousel{Fantasta H+ Jawel

AXELEY L 162,000
BATTLE DODGE BALL L 120000
FORMATION SOCCER L 108.000
HORI FIGHTING STICK L 108.000
LIGHT FANTASY L $49.000
MARIO KART L 180,000
MILITARY WAR L 129.000
MISTERY CIRCLE L  108.000
SONIC BLASTMAN L 115000
II'!ETI!IHHIE“..IAF L 440,000
SEY MISSION L 108000
f = GOLF L 129000 F/r'

SE E R PRO-1 JOYSTICK T
e
i = e INTELLIGENT POWER STICK L 50,000
oo o JOYPAD ORIGINALE L 25000

TURBO JOYPAD(1) L 35000
DONALD DUCK L. TIME L 36000 TURBO JOYPADCD L 40000
DRAGON KRISTAL L 39,000 e e
nmg:_.:.man 5 40.000 T.V. SWITCH BOX L 8000
GEAR STADILM BASERALL 20.000 ADATTATORE GAMES L 28000
GALAGA 01 L 3000 CLUSTER STCK L 77000
A L aahm JOYSTICK XE-8 L 30.000
HALLEY WARS L 49000 MEGA BACKUP . L 350,000
HEAD BUSTER L 2000 DISCHI MEGABACKUP L 3500
HOUSE OF TAROT L 29000
PANTASY BTAR L[ Ao00 é.nrmmmE L 55000
JOE MONTANA FOOTBALL L 49,000 bt G
KETIC CONMNECTION L 28000 BIG WINDOW L 30000
e - ,mm CAVO 2 GIOCATOR! L 28000
e il TV TUNER PAL L 190,000
e £ ACCESSORI GAME BOY
RELIEEY MG L A0 BATTERIERICARICABILI L 39,000
MONSTER WORLD I L 49,000 it L s
HBLIA GADEN LS00 HYPER BOY L 4000
OUT RUN L 000 CASE BOY L 25000
o e LIl (SRR D ER

GAME PARTNER L S0.000
PUTE& PUTYER L 30 LIGHT BOY L 38000
RYUKYU L 20000 :
SONICTHE HEDGEHOG L 39,000 SOLAR BOY L 4000
b i L aa ACCESSORI SUPER FAMICOM

APOLLO JOYSTICK L 148000
SUPER GOLF L %000 JB KING JOYSTICK L 84000
SUPER MONACO GP L 39000
SUPERMONACOGPH L  49.000 AT FRISNE S g

L

OLYMPC GOLD 49,000 N G, il

Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il numero
telefonico !l Tutti i prezzi sono IVA compresa !i!

Jutti | prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.




Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese
Tel : 0332 - N01R9 Fax : 0332 - 970462
Novita guper Famicom Novita Eflegadrive
Mese di Settembre 1992 Mese di Settembre 1992
Sanic Blastman ACT Lire: 132.000 Burai MCD RPG Lire. 120.000
Acrobat Mrssion SHT Lire: 135000  King Salmon SiM Lire: 96,000
Gun Foroe SHT Lire: 130.000 Land Stolker 16Mb APG Teletonare
Super Mahjong TAB Ure: 152.000  Metal Fangs RAC Lire: £3.000
Axelay SHT Lire: 145.000 Dark Wizard MCD HPG Lire: 8,000
Gambler Jikochushiha TAB Lire: 145.000 Denin Alest SHT Ure: 59.000
Waiarae [ Golf ) SPT Lire: 152000  Wonder Dog ACT Lire: 115,000
Sky Misson [ Wings 2 ) SIM Lire: 130.000  After Burner Il SHT Lire: 120,000
Mistery Circle Lire: 130.000  After Busmer Il MCD SHT Lire: 120.000
Robocop 3 ACT Telefonare Fise of Dragon MCD ADV Ure: 99.000
Ourt of this YWord ACT Telefonare Chednobu ACT Lire: 115.000
Spiderman X-men ACT Telefonare Thunder Stom MCD SHT Lire: 120.000
Mario Kart RAC Line: 145,000
Altri Titoli [—Tituli ih Stock Market ¥ M[J_l
Street Fighter |l ACT Lire: 1639.000 Mese di Settem
Gnth:gﬂtrialh ACT Lire: 152 000 di ore
Pralanx SHT Lire: 139,000
King of the Monsters  ACT Lire 139.000 llove Donald Duck  ACT Lire: 49,000
Spindizzy World ACT Lire: 139.000  World Cup Soccer  SPT Ure: 45.000
Dodge Danpel AT Lire: 139,000 Wonderboy Monster Lear Lire: 39.000
Stock Market Settembre | Novita GameBo oy
Maric World IV ACT Lire: 85.000
Gambare Goemon  ACT Lire: 120000  Bubble Boy Lire: S5.000
Area B8 SHT Lire: 75000 Spyws Spy Lire: &7.000
Hook ACT Lire: 115000 Ranma1/2 Lire: 59000
WWF Wresflemania SPT Ure: 89000 Home alone Lire: &5.000
Rushing Beat ACT Lire: 85000 Komami Sport in Barcaliona Lire: &7.000
Bicric Commando Lire: S7.000
Novita per - A
- Magical Taruto Lre: S7.000
Amlgﬂ ‘MS DOS Perva Dragon Lire: 70.000
C Si acceltano u carta
1 pagamenu con
Telelonare al n. 0331-204074 i [ mechits mache: per : TS
Novita Game Gear
Mese di Settembre 1992 Carta Si
Shadam Crusader Lire: 80000
Phatasy Star RPG  Lire: 85000 Masterﬂard
. L vm
Stock Market Settembre Euro Card
Donald Duck Luscky Time Lire: 42000 e l
Berin Wal Lire: 40000
e b Ure: 40,000 La piu vasta scelta
W m‘- Hm L] - L] w
Mickey Mouse Lire: 57.000 dl GIDCI'II pCI' 11
Sorkc the Hodgedo; Lire: 57.000 4
Joe Momiana Football Lire: 47000 PC £ Englne NEC

G-I

' Coputer Land

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese
Tel / Fax : 0331 - 204074

IL
PC ENGINE
CON | SUOI

256 COLORI

Novita PC-Engine N
Mese di Settembre 1992

SCD SIM  Lire: 110,000
SuU Travel EPL cD ACT Lire: 110.000
Zero cD SHT Ure: 115.000
SCHERMO e SCD RPG  Lire: 110.000
Cosmic Fantasy3  SCD RPG  Lire: 115.000
Dodge Danpei ACT  Lre: 99.000
Wizardry V SCD RPG Lire: 115.000
Star Mobile cD VTR  Lire: 105000
SOLO ShapeShifier SCD ACT  Lire: 115.000
TITOLI Loom SCD VTR  Lire: 120.000
Record of Lodoss War SCD APG  Lire: 110.000
DRJ%T&U Daisenryaku SCD SIM  Lire: 120,000
Camera Boy ACT Lime 110.000
GIAPPONE | Dragon Knught Ii SCD RPG  Lire: 115.000
& Dungeon Master sSCD RPG Lire: 120.000
AMERICA - .
|Tit¢::h in Stock Market * PC-Engine
. Teletonare per lo stock market di Oftobre
Assistenza :
Tecnica Magic Converter
Modiiche
Console Super Famicom - Super Nes - Super Nintendo
in standard e
g e Lire: 59.000
L2 Basta con le pile, & arrivato il
i Solar Boy !!!
PC-Engine | | in anteprima la Batteria Solare
Koo Gec per il G:maBoy
Game Gear Lire: 99.000
Game Boy Novita Neo - Geo
PC-Engine Mese di Settembre 1992
DUO Sengoku Densho I Teletonare
World Hero Teletonare
CD-Rom Il Novita
Apollo Joystick con interfaccia per
PC-Engine SFC - MD - PC Engine - Neo Geo
LT Capcom Power Stick Fighter
Mega CD [Tutte Te nostre Console sono gia predisposte per
|essere usate con attacco Standard SCART RGB.
Wonder | |Al momento dell'acquisto & possibile richiedere
Mega altni cavi per altn monitor RGB che non usano

il sistema SCART ,ma aln conmetion.

e

Japanese & American npart

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica
Presso le nostre Sedi si possono provare i1 Giochi prima dell'acquisto

Black Rage

I

- - .

per informazioni telefonare al n. 0331 - 204074




GIOCARE
= PU

(Mintendo)

EA
Cuanly

Tu sei Turrican, un guerriero freddo e
combattivo. La tua missione? Esplorare
e liberare, dalle mani di assassini
sanguinari e biomutanti, la colonig
di Alterra persa nello spazio. E
un'impresa dura e difficile ma un
gioco da ragazzi quando si & forti e
a prova di proiettile.

\rrox \INr_
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The best in entertainment software.™

E UNESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. [VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11
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GIOCATORI
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Non so qual’é il mo-
tivo che mi spinge
ad adorare sempre
piv il Pc Engine...
Sara forse perché i
giochi che provo su
tale sistema non mi

deludono mai?

*a dove ho gid visto huflo cid?

_~ONSOLEMANIA CTTOBRE 1982

uesto mese ho avuto il
piacere di provare per
voi Pop'n Magic e vi as-
sicuro ne é valsa la pe-
na. nuazione di Rodland,
simile come modulo di gioco a
Bubble Bobble, lo scopo dei
guesto nuovo platform & di col-
pire i nemici con la vostra arma
che li conglobera in una bolla.
A questo punto avrete la possi-
bilita di eliminare il nemico col-
pendolo una seconda fatale
volta, oppure cercare di fare
scontrare due bolle; ogni volta
che riuscirete a risolvere nel
suddetto modo la situazione, la
bolla che scoppiera vi sommer-
gera di oggetti molto utili al vo-
strc punteggio finale.
Attenzione perd a non fare
scontrare bolle dello stesso co-
lore altrimenti due mostri ag-
guerriti appariranno sullo
schermo con 'intenzione di fa-
re del vostro corpicino inno-
cente una gustosissima polpet-
ta.
Il gioco & suddiviso in schermi,
a loro volta divisi in mondi.
Ogni circa venti schermi trove-
rete il mostro finale (anche se vi
confessc che non ci sono an-
cora amivato, ma mi sono ba-
sato per tale informazione a un
amico che ringrazio per la sua
disponibilita). All'inizio della vo-
stra avventura tutto vi sem-
brera facile, ma avanzando ne-
gli schemi la vostra concentra-
zione dovra aumentare pro-

gressivamente e nessun errore
potra essere perdonato.

Pop'n Magic pud essere defini-
to un platform avvincente e
longevo; da sottolineare positi-
vamente sono le sequenze ani-
mate che vi introducono
nell’avventura, presenti tra un
mondo e l'altro.

E' incredibile la quantita e la
qualita di immagini che i pro-
grammatori riescono ad inseri-
re nei cd, ma proprio questi

E:.ui signore, ma cosa fiene sulla spal-
¢

i

Buongiomo, nen le interesserebbe

un‘enciclopedio tascabile in quaranta-
sette volumi?

= = — == =

POP’N MAGIC

piacevolissimi elementi di con-
tormo sono in fondo la specia-
lita dei compact. Non bisogna
ovviamente dimenticarsi del
sonoro, simpatico quanto ba-
sta e, sopratutto, rilassante per
il videogiocatore.

Altra nota importante e positiva
e la possibilita di giocare assie-
me a un vostro amico.
Insomma grafica, sonoro, gio-
cabilita tutto al top, manca for-
se un poco di fantasia visto
che il modulo di gioco & una
avidente ripetizione di platform
precedenti; questa nota negati-
va abbassa notevolmente il
punteggio finale lasciandolo
comunque abbastanza alto per
farvi capire che Pop'n Magic,

se il genere vi piace, deve es- |

sere il vostro prossimo acqui-
sto.

Massimiliano Pescatori

Ohi, ohi, mi si & rolta un‘alira sferal

ririrdririririra

PC ENGINE

| GRAFICA
| + Cortoni onimeti &i qualitd
| + Fomdoli vari e divertenti

'SONORO
+ Simpetice quenls batta
- wn cd, s pobeva fore di pit

| GIOCABILITA’
= Pyati forte del progromma
+ Pesifivo parché & Pt Engine




SUPER FAMICOM f ) GAME GEAR

MEGA DRIVE WONDERMEGA
MEGA CD GAME BOY
NINTENDO PC ENGINE
NEO GEO L INX

MASTER SYSTEM

Via Dalmazia, 424 - PISTOIA
Tel. (0573) 903277
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MEGA DRIVE SUPER FAMICOM MEGA CD

Alisia Dragon Astral Boat Adv. Boy Story
Ambition of Caesar Captain Tubasa Aisle Lord
Cadash Hook Death Bringer
Desert Strike Light Fantasy Earnest Evans
Grandslam Tennis Ninja Turtles 1V Heavy Nova
Land Stalker Prince of Persia S0l Feace
Thunder Force IV Street Fighter 11 Tenka Fubu

QUESTO E' SOLO UN PICCOLO ELENCO DEL MATERIALE wISPONIBILE
PER QUALSIASI ESIGENZA TELEFONA ALLO OS5 73 /7903277
INOLTRE ABBIAMO UN VASTO ASSORTIMENTO DI SOFTWARE PER AMIGA E IBM
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Nintendo GumeBoy
L. 159.000

In omaggio il gioco Tetris

Lo 1 SNK Neo Geo
Giochi per GameBoy Scart-RGB

a partire da L. 39.000 L. 639.000

R Giochi per Neo Geo

Segc: queGeur PC Engme o purhre da L. 99.000

L. 249.000 CoreGrafx Il + Scart-RGS (s
| L7900 N FANTASTICO!

Giochi per GameGear & SuperGrafx » Scart-RGB [

| a partire da L. 39.000 L. 299 000 Nintendo SuperN ES

i Giochi per PC Engine &=
& aparlire dal. 59.000 =

Scart-RGB
L. 279.000

. PN PG Scart-RGB con
scat-res [ S€9aMegaCD B gioco Super Mario 4
con J giochi . Scart-RGB con
PAL o L.999.000 [ gioco Street Fighter 2
L.279.000 B Giochiper MegnCD L 449 000

a partire da L. 39.000 2
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ragione. Kabuki, un ra-
gazzino tredicenne gia
metallaro convinto, riesce a

invece |a signora al te-
lefono ha disperatamente

GIOCATORI ]
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

SN e L

Driin, Driin.
“Pronto? Come dice,
mio figlio ha fatto a
botte con suvo figlio?

Ma hanno fatto a

ugni? Come, a ca-
- pellate? Ma non dica
sciocchezzel!l”

HASN'T YOUR GREAT -
GREAT - GRANDFATHER
DAaNJuURD ,

Bella famiglicha, unita. Guardano la tele

it assieme...

78
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utilizzare la sua folta chioma
come se sl trattasse di una po-
tente frusta. Con un semplice
movimento del capo pud sca-
raventare una consistenta (e

pesante) ciocca di
capelli fino a quasi
due metri di di-
stanza. Cosa fa
nella vita una per-
sona che sl ritrova
tale singolare abi-
lita? Semplice, di-
rete voi, o entra a
far parte di un cir-
co e diventa un'at-
trazione di un certo
rilievo, o decide di

T TENT i

Analisi dnnnclogm dal nostro
capel'one prediletio.

andarsene a caccia di malfat-
tori per catturarli e consegnarl|
alla giustizia. E invece no.
Kabuki si sta allenando dura-
mente per riuscire a diventare
il personaggic simbolo di una
rinomata casa di prodotti co-

Ecco I'eroe impegneto in un'impresa
funambolica mica mole. Sembra quasi
Marco Auletia nel meiro.

smetici per | capelli, Sono gia
diversi anni che continua a
tem e di telefonate la se-
greteria della suddetta ditta
cercando di ottenere un collo-
quio con uno gualsiasl dei re-
sponsabill per I'assunzione del
personale senza perd incon-
trare fortuna. Sembra che i fi-
guri designati al vaglio delle ri-
chieste di assunzione siano
sempre in giro per lo stabili-
mento a controllare che i

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1982




nuovi” assunti facciano bene
proprio dovere. Come faccia
na compagnia che non di-
hiara assunzioni da guattro
nni ad avere dei dipendenti
wovi® non @ facile a capirsi,
i @ proprio questa la molla
he spinge il giovane a deci-
re di usare la forza. Si pre-
nta all'usciere del comples-
» che ospita la sede degli uf-
=i amministrativi della Capelio
razioso S.p.A. e da quel mo-
ento inizia a spaccare, a col-
| di capello, tutto quel che gli
ipita a tiro. |l piano del ragaz-
& molto semplice: riuscire a
rsi notare. Il primo a cadere
stto | suoi colpi & |'arreda-
ento, Tutti | pezzi di mobilio
ntenuti nel palazzo sono let-
ralmente ridotti in polvere e
rte non migliore e riservata

soprammobili. Conclusa la
ia opera terminante (nel sen-
» che un esercito di termiti
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non avrebbe saputo fare di
meglio), nessuno gli si fa in-
contro per proporgli un accor-
do laverativo ('unico che gli si
era fatto incontro era uno stra-
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no signore in
uniforme blu che
gli aveva proposto
un'auto fino all'as-
recportc @ un jet
personale a sua
disposizione, ma
una bella spata-
sciata follicolare lo
ha subitc messo &

Una corsating sui fefti
della kebbrica...
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tacere) tanto che Kabuki deci-
de di continuare la sua corsa
attraversc |o stabile semideva-
stato alla ricerca del megadi-
rettore globale. Riuscira
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nell'intento?

Boh, non mi importa pit di
tanto. Quello che importa &
che Kabuki e tutto il resto sia
un bel gioco, € lo e. La defini-
zione degli sprite nel gioco &
mclto alta, e di begli effetti ce
ne sono a iosa. Ogni avversa-
rio di fine livello non manchera
di esibirsi in varie tecniche di
attacco semi-funamboliche
prima di lanciarvi contro la sua
ferocissima e stravagante ar-

llil

| i i

_iff

io durante uno dei suoi. ..

colpi di festal

ma speciale. Anche il sonoro
non & troppo insulso (ok, ok,
non amo granche le composi-
zioni NESsiane) e le animazioni |
sono fluide. L'azione di gioco |
@ una miscellanea tra uno
shoot'em up e un platform, e
gli elementi dei due generi si
fondono molto bene creando
un gioco molto, molto godibi-
le. L'unica pecca di questo
prodotto senza tante pretese |
ma dalle ottime caratteristiche
& rappresentato dal livello di |
difficolta che & settato su ni- |
veau discretamente alti: co- |
mincia facile, ma gia al terzo li- |
vello vi dara molto filo da tor- |
cere. (Che lo shampoo sia con |
voi. NdAlex)
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Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO
e e c Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD
10 Pz L. 1400 cad.
50 Pz L1300 cad.
100 PLL. 1200 cad

WP L 700 cad
- S0P L. 600 cad.

2 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 Ld4 Mb
1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori VGA
1 Porta Pamallels 2 Porte Seriali

1 Mouse 1 Thstiera Estesa

| L. 1.150.000

Sorrmorvem, rc wowss | CONSOLE

2 Mb di Memoria 1 Drive 3 172 L44 Mb |

| Hard Disk 40 Mb | Moaitor a Colori VGA MEGADRIVE PAL/SCART
1 Porta Pamallela 2 Porte Seriali L 249000

1 Mouse 1 Tastiers Estess  CONSONIC L. 279.000
' GAME GEAR L. 249.000
CON SONIC L. 289.000

"REANGR SRR SUPEROFFERTA
SUPER NES CON SUPER

= o == MARIO WORLD 2 JOYPAD

DI 50 EBEHI BRIGHALI
un_-“nl'_._iﬂh#

ny L. 670.000

' STAMPANTI STAR SERIE LC piyr st Rl
Star LC 20 B/N L. 350.000 CON ADATTATORE PER
Star LC 200 colore L. 490.000 CARTUCCE UNIVERSALE
Star LC 24-200 B/N L. 650.000 | ASOLE

Star LC 24-200 colore L. 750.000
Star Ink Jet 80 col. L. 679.000

~ 1.389.000
'IUIII I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI mllll
EWWTMMWH’WEWM SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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Uno degli i:llimi;I[in, 5

| rer mio, miglior
o o
ntato
un gioco, e che gioco!
Hook per Super
Famicom non ha nulla
a che vedere con I'av-
ventura dinamica al
momento disponibile
in vari formati per
computer, ed é (quan-
do si dice "originalita
dei Giapponesi) nien-
t imenoche
I’ennesimo platform
per questa console.
Anche se il mio entu-
siasmo su questo ge-
nere si & ormai esav-
rito da un bel po’
(leggasi alla luce del
fatto che il rapporto
tra i platform e gli al-
tri giochi del SF é di
10 a 3) riconosco <o~
munque un bu:'rn \ii
deogame qua o
vedo, e questo clone
di Super
Ghouls’n’Ghosts ne &
un ottimo esempio.

82

nutile a dirsi, voi mpersonate
'eroe in guestione dela sto-
ria, € cioe il famastico Peter
Pan che, ormai divenuto
adufto... Coma? Non avete visto
Hook al cinema lo scorso inver-
no? Ehi, i siete persi un gran bel
fim! Okay, okay, ve lo racconto e
lo nassumo anche per quelli che,
conascendolo gia, vogliono una
bella rinfrescatina alla memoria.
La trama della pellicola, che co-
stituisce 'antefatto del gioco, é
per buona parte visualizzata nella
presentazione della cartuccia,
con testi rigorosamente in
Hiragana, aimeno nella versione
originale giapponese, che & po
quelia da me provata.
Come dovreste ben sapere Peter

Pan & una specie di ragazzo fol-

l"-lll-l:- L. :I : bll‘q.“.._’.|n

firannnis

Chi ha il brevetio della cura
ringiovanente fatta dal protagonista?

letto che vive in un luogo sotto
I'incantesimo di non far invec-
chiare tutti coloro che lo abitano:
I'lscla Che Non C'é (e credetemi,
si chiama proprio cosi). Qui Peter
vive insieme a una banda di ra-
gazzini da lui guidata e in peren-
ne battibecco con una ciumna di
malvagi pirati il cui covo é situato
ta. Divenuto adulto per aver ab-
bandonato la sua dimora ed es-
sersi innamorato di una ragazza

i in balia del

Ecco qui i due por
ido Gi cinol

Giacomo

del mondo normale, Peter ha
perso ogni rncordo del suo passa-
to fiabesco e ora @ un rampante
manager quarantenna con tanto
di pancetta da vita sedentaria e
figli a carico. Un'infausta notte
perd, per la precisione la notte di
San Silvestro, i rampolli di Peter
vengono misteriosamente rapiti,
@ I'unica traccia che resta in ma-
no al costernato babbo & uno
strano biglietto scritto a mano su
vetusta cartapecora e firmato
Capitan Giacomo Uncino.
Superfluo aggiungere che il bi-
glietto contiene una sfida diretta

= s PRI Cegel s
oS T TE0E | | ¥ S *

Per fortuna l'arciere |i soto non é maollo
brave (mi ricorda un cerlo redatiore che

tirava con Farco... NdAlex)

Umm, o quonto pare i miei ex-
compagni NON mMi NCONOSCoONo

mﬂﬂﬂ roppo
proprio a Peter, antico arcinemi-
co del vecchio Cap Uncino, e il
bello & che il nostro erce non
rammenta proprio un bel nulla di
tutto cid. A spiegargli il significato
del misterioso messaggio sara la
fatina Campanellino, antica com-
pagna di giochi di Peter ragazzo,
la quale, giunta tempestivamente

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992



sulla terra, riportera un Peter in-
credulo e poco convinto allisola
Che Non C'¢, nel tentativo di sal-
vare i suoi pargoletti,

Gli stage del gioco seguono pill 0
meno lo schema delle scene del
film: inizialmente dovrete infatti
dimostrare alla vostra vecchia
nanda che voi siete propno il loro
ex-capo Peter Pan, con qualche
chilo e qualche ruga in pil forse,
ma sempre agile, scattante e
disarmerate a tumo tutti | compo-
nenti dell’allegra brigata, sfidando
e sconfiggendo per utimo l'at-
tuale capo della ghenga, che vi
dara la mitica spada d'oro del
Fan. In seguito vi troverate sbal-
lottati da foreste ad ammassi roc-

N i
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ciosi, da pianure innevate a tetre
caverne, da campagne poco
tranquille a laghi infestati da
creature d'ogni sorta, e infine,
dopo aver faticosamente com-
piuto il giro dellisola, vi scontre-
rete con ['equipaggic del famige-

Attento alle spalle, Peter! E il fipo |i di
sc-pm?ﬂcrﬂ::dﬂauﬂu'

reto capitanc per poi misurarvi
con lui in persona in un epico
duello all'ultimo sangue.

Il gioco, come ho gia scritto pri-
ma, & in sostanza un platfiorm a
scommento orizzontale (con uno
stage a scrolling verticale) sulla

0 iy i€
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falsariga dell'ormai leggendario
Super Ghouls'n'Ghosts.

La grafica dei fondali & davvero
pittoresca, ottimamente realizza-
ta e cosi variopinta che vien vo-
glia di mangiarsela; le animazioni
degli sprite sono superbe e tutte
in stile cartoon; degna di plauso
la varieta di animazioni e la splen-
dida resa grafica dello sprite di
Peter Pan: potrete sia infatti cam-
minare baldanzoso che comere a
perdifiato con tanto di scivolata,
frenata e nuvoletta di polvere
conseguente a ogni inversione di
direzione. Cosl pure diversi risul-
teranno i salti che farete a secon-
da di quanto terrete premuto il
pulsante comispondente o in di-
pendenza del fatto che spicche-
rete il balzo mentre camminate o
alla fine di una corsa. Esilarante
I'animazione di Peter quando non
lo muovete: si gratta una gamba
e sbadiglia in maniera davvero
reglistica; divertentissima, inoltre,
la posa a braccia conserte che
assume quando, dopo un bel
saltone, atterra in bilico da qual-
che parte (dowei averna messo
ura foto nell' articolo).

Se talvelta incontrerete
Campanellino, alla vi dara la pos-
sibilita (per un tempo piuttosto |i-
mitato) di volare, € qui sara dav-
VEFo Unc spasso combeattere a
mezz'aria o sfrecciare libero nei
ciedli,

Gl effetti sonor sono pit che suf-
ficienti, e le musiche taimente
ben ricalcate da quelle del fiim e
cosi ben orchestrate (il loro com-
positore, John Williams, & |'autore
di soundtrack del calibro di
Guerre Stellar, Indiana Jones, E.

£ dai, Peter] Mon endare a shirciare

nalls Fnﬂl'! della gente, alriment; pul
si arrobbic propric come questo quil

Bello il gatione, ma decisamente letale.

T. e Superman) da avermi subito
fatto innamorare, e sono istanta- |
neamente corso a comprarmi |l
CD della colonna sonora dopo
aver giocato tre o quattro partite
(credo con questo di aver reso
licea).

La longevita & indubbiamente il
neo di questa cartuccia. Non che |
Hook sia facilissimo, ma l'azione |
mozzafiato e i CONTINUE infiniti |
(oltre a certi luoghi in cui troverete
vite ed energia in abbondanza)
non ve lo faranno durare, dicia-
mo... in una prospettiva moooito
rosea... pil di una settimanal Cid
a causa dei sopracitati fatti e
dell’aspetto intrigante del gioco
stesso (leggasi che non riuscirete
a staccarvi dal monitor se non
I'avrete: finito).

Ecco la posa a braccia conserte a cui si |
rikeriva il fido Piermarco.

Come awvrete ben capito siamo al
cospetto del primo vero super
eroe per Super Famicom (e I'at-
mosfera eroica del gioco mi da
ragione), quindi bando alle ciance |
e, se avete voglia di un buon |
platform, acquistate Hook, facen-
do naturaimente finta di non ve-
dere che potete iniziare una nuo-
va partita dallo stage in cui ave-
vate terminato la precedente.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER FAMICOM

ERAFICA
+ fordali spettazaloni
+ Wit superbomente animafi

SONORO
+ tutte be fontastiche musiche del film

GIOCABILITA'
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via Fucilari 63 84014 Nocera Inferiore (SA) ::?sjlittip rler:}a
Tel /Fax 081 /5176722 ITALIA P

ORTOBER FTESHT {Iéfegfﬂniit;e;ubi Lo
non € solo il party della birra ma anche
I'incredibile festa dei videogames

abbiamo rivoluzionato 1 prezzil

|

incredibili offerie d¢l mese: a grande
neogeo+fatal fury o crossed sords richiesta

game gear+L{h turner+g1ioco abbiamo creato
superfamicon+gioco il primo club
covegraphixl+gioco SUPERFAMICON

N.B: 1 pezz1 possono essere nuovi listini per i |
acquistati anche rivenditori
singolarmente.Tutt1 1 prezzi|l inteltronic

sono comprest di 1va consiglia 1 acquisto
Vendita per corrispondenza. di VIDEO WONDER

Cartucce per tutle le consolle in anteprima assoluta.

Noleggio e vendita videogiochi ¢ console
Apertura dalle 10.00 alle 22.00
Domenica dalle 14.00 alle 22.00
Sega Mega Drive

SEGA GAME GEAR |- ___________________

(Rintendo) | NOLEGGlO
GAME BOY ' Lo e i i st e i bk Wi i i St Ml i it e S SUPER NES

SNK NEO GEO - SUPER FAMICOM

Viciobond 3. Via Pecchio, 2 (Mi) - B 02/ 29402806 - M.M. Loreto
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PER LA VOSTRA PUBBLICITA

Spaziotre

Piazzale Archinto n. 9

tel. 02/69001255 r.a. fax 02/69001277

_----ﬂ——_--_——_—.---__

{r . .
10% di sconto per chi
acquista 3 giochi di

qualungue sistema!

Computer Shop

LINEA COMMODORE - PC COMPATIBILI - CONSOLES

SOFTWARE HOUSE
: VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623

HEI MARIO.
HAI VISTO
CHE OFFERTE?!%

VOLO SUBITO
DA
PIXEL!!!

SEGA MEGADRIVE £. 50.000*
SEGA GAMEGEAR £.250.000
ATARI LYNX £.189.000
NINTENDO GAMEBOY £.150.000] <
SUPERFAMICOM £.400.000

4 . : v R
e fﬁ qx Rivenditorse

autornzzalo

questo Coupon un simpatico Omaggio

VIA INGEGNERE 37/A - CATANIA - Tel. 095/430580

Tutti i nomi ¢ | marchi sopra citati appartengono ai loro proprietari.
I prexzi sopra riportali sono IVA inclusa,

LL. PSM o W SHia
2 15 SNK NEO-GEO £.560.000 <l
. (" ; PC 266,40 40,1FD.VGA £999.000 '
vall ; 1 y TFL),

Nintendo : CARTUCCE a partire da £. 20.000] g |
# fino ad esaurimento scorte!!!! I
. GAME BOY GAMEGEAR DISK BULK 3" I
i

| 1
assistenza e riparazioni £.700! i
autorizzate Commodore oot Scrpiskng 8 cemce |
ASSI coop. s.r.l. - 20146 Milano (AEEI 'ﬂ"‘) vk !
I
1
1
I
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VENDITA PER CORRISPONDENZA
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Ci troviamo negli anni
in cui le console della
seconda generazione
(PC Engine e
Megadrive) sono da
poco giunte in Italia
presentando prodotti
di una qualita che si-
no a qualche mese
prima erano impensa-
bili; Il Megadrive co-
mincio la sua veloce
scalata al successo

1990

La TecnoSoft ¢i shalordisce
<on uno shoot’em up incredibile...

stato dell’arte degli

con titoli come Ghouls'n’' Ghosts, Golden Axe, e Thunder Force
Il (Thunder Force Il usci uno o due anni prima ma era di qualita
molto inferiore, del primo episodio non si sa nulla, forse un gioco
per Master System!), uno shoot'em up della TecnoSoft che fece
cadere il mento a tutti coloro che ebbero la fortuna di provario!

| fattori che resero questo gioco il migliore shoot’em up presente
sino ad oggi (giudicato cosi da chiungue conosca minimamente
il mondo delle console) sono grafica ed effetti speciali spettaco-
lari, un sonoro incredibile e schemi di gioco originali nonché ton-
nellate di nemici di ogni genere. Voto Globale: 94

86
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Il mostro di fine primo livello schizza o
velocitd altissima sulla icie
d’acqua con fanto di

co e purtroppo
accade spesso
cosil

Thunder Force
IV appartiene
tuttavia a una
categoria di
giochi che or-
mai sono stati

parallasse...

_BLADE

rrrrr

difficile cominciare
una recensione
quando ci si trova
tra le mani un pro-
dotto di tale bellezza, si ha
paura di dimenticare tutte le
cose che si vorrebbero dire
durante la descrizione del gio-

spremuti sotto tutti gli aspetti,
ma era naturale che program-
matori come quelli alla
TecnoSoft riuscissero nuova-
mente nell'impresa epica di ti-
rar fuori un gioco ancora mi-
gliore del loro ultimo lavoro,
introducendo fattori innovativi

FREE
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Questo & uno dei livelli pi
impressionanti: oltre all'enorme area di
gioco, si mpmtﬂil:nmmmhﬂ il |

imento in insieme a
mhm in ondulazione; arrivarci e
vederselo durante i combattimenti & o
dir poco impressionante.

che rendono questo
shoot'em up il migliore
gioco a scorrimento oriz-
zontale mai realizzato; inol-
tre non ho riserve nel dire
che secondo me questo gio-
co sfrutta il MegaDrive come
nessun altro; la TecnoSoft ha
anche annunciato che entro
i prossimi anni uscira
Thunder Force V, ma
sfruttera le potenzia-

i @ allora si che saran bote!

L'astronavona fugge lasciandovi in mmi:ldi un mostriciatiolo simpatico... ma

pit avanti la ritroverete negli spazi pid

87



e

L'arma che vi viene data sin dall'inizio del gioco e che avrete
ogni volta che perderete una vita e ricomincerete con ['altra na-

vicella; non troppo efficace contro il nemico risulta invece assai
potente quando viene potenziata (Blade) e con I'ausilio dei due

e

moduletti che sparano grossi boomerang di fuoco.

Raffiche di missili a raggio di fuoco molto largo direzionabili
ovungue voi vogliate; la navicella spara contemporaneamente
proiettili sul retro o comunque in direzione opposta a quella dei
missili.

| Fasci di raggi laser che vengo-
| no sparati dal posterore della
| navicella e dai moduletti se ci
| sono; arma molto utile per di-
struggere nemici vigliacchi che
| attaccano alle spalle. Anche
| quest’'arma viene data in dota-
| zione sin dall'inizio perd in for-
| ma semp!ice e sl chiama Back
shot.

88

Una scia interminabile di bom-
be vengono sparate verso |'al-
to e il basso distruggendo tut-
to cidé che si trova sulla super-
ficie; se poi avete | due fatidici
moduletti allora questi rotee-
ranno creando una difesa.

Fuoco diretto a ricerca auto-
matica del nemico; con I'hun-
ter potrete stare un pochino
pil rilassati @ non prendere la
mira, dato che tutto il lavoro lo
fanno le palle di energia che
sparate voi!

Beh, non c'é@ molto da dire perché si tratta del solito scudo di
energia che si esaurisce dopo che vi ha protetto da diversi

scontri con nemici e/o proiettili.

Dal quinto livello verra poten-
ziata la navicella con una parte
aggiuntiva che vi permettera di
supportare I'arma pil temibile
del gioco!

| due speciali moduletti che ro-
teano intorno a voi immagazzi-
nano una tale quantita di ener-
gia che una volta liberata for-
mera una mi-
cidiale scia di
energia di=
struttiva a for-
ma di spada;
ma non & tut-
to, infatti il
Thunder
Sword na-
sconde altri
segreti...

i T FRRe e
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Sorvolando la citta in stile “Akira”
i dovrete stare attenh alle navi da

e A
. /A? e

pianol)

guerra [quelle pixellose in primo

lita hardware e sonore

j : del Mega-CD.

W

5 iy =
¥ i
" H\
oo

BLADE

N —

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

La trama di Thunder
Force IV rispecchia
quasi esattamente
quella del suo prede-
cessore; infatti dovre-
te nuovamente ripulire
un sistema solare dall'in-
vasione di un potente
Impero di bio-androidi che
sta tentando di con-
quistare

. il
. pianeti
della

|
s

lassia costringendo i popoli
sottomessi a lavorare nelle
profondita del sottosuolo per
I'estrazione di minerali.

Dopo essere sopravvissuto a
gloriose e furiose battaglie
contro mostri meccanici la
vostra fama é arrivata in ogni
parte dell’'universo e per que-
sto venite nuovamente chia-
mati a rapporto dall’ammira-
glio della flotta spaziale dal
quale siete incaricati di porta-
re a termine un’altra missione
pericolosa analoga alla pre-
cedente; fortunatamente vi

Eccoci in una inconsuela tempesta di
sabbia che rende difficoliosa la
huﬂﬂgﬁu con il tipo che fuoriesce dalla

sabbia.
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che avrete distrutto i tentocoli
(dovreste vedere come si deformana),
I'vovo centrale si rompe focendo uscire
un gas velenoso; e dall’'vovo chi

sbucherdg?

sara fornito un nuovo modelio
di caccia spaziale ulterior-
mente potenziato rispetto a
quello da voi usato in prece- |
denza: potrete usufruire di
maggiore capacita di fuoco e
velocita varie (in “tot" di per-
il DR e L - G
(25%0,50%,75%,100%) oppu-
re progredendo a piacere con |
valori diversi (es: anziché
25%, passare a 26..27..30,
etc.) che devono essere sfrut-
tate bene e nei momenti ideali
(per esempio per passare in
una strettoia formata da due
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Sei Franky, un capolavoro di chirurgia : ' 4
nato dalla mente malata del sinistro - 2
Dr. Franken. Devi attraversare le infinite -2
stanze ed i buii sotterranei di un castello
alla disperata ricerca della tua 2
ragazza, stregata dagli spiriti che
abitano il lugubre maniero.

Elice. e |

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11
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pa-
reti di
ghiaccio do-
vrete muovervi
molto lentamente).
All'inizio della partita vi viene
data la possibilita di scegliere
da quale pianeta cominciare
tra | primi quattro dei dieci
che costituiscono il gioco
(oppure bisogha aspettarsi
eventuali stage aggiuntivi co-
me accadde nel terzo...?
ndG); ogni mondo ha caratte-
ristiche che, assieme ai nu-
merosissimi nemici di ogni
forma e dimensione disegnati
egregiamente, rendono que-
sto titolo un gioco impressio-
nante e molto longevo.
Non mancano poi effetti spe-
ciali come rotazioni e defor-

Aiutato da una decina di navicelle
amiche tentate di buttar gid quesl‘n
‘piccolo” simpaticone, ma..
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ma -
zioni
degli spri-
774 te, finora
inedite sul MD!
(& impressionan-
te vedere
I'astronave
madre del primi
livelli quando si trova
sott’acqual).

| quattro livelli di difficolta

fanno in modo che ogni gio-
catore, dal pil inesperto in
questo genere al pil capace,
non possa lamentarsi del fat-
to che il gioco sia troppo faci-
le o difficile e comunque,
gualsiasi livello voi scegliate,
la difficolta & moderatamente
crescente dando una giocabi-
ita eccellente (io, con il livello
EASY non sono ancora riusci-
to a terminario dopo
due mesi!)(perd sei riu-
scito a fare una rima
sublime. NdAlex).

Da evidenziare poi &
I'area di gioco che in
Thunder Force IV & de-
cisamente ampia, infat-
ti per darvi un'idea di
cid posso dirvi che du-
rante un livello potrete
muovervi per il quadro
verso il basso o |'alto
per una distanza pari a
tre schermate verticali

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

(in parole povere per avere
un'idea dell'altezza dovreste
sommare tre schermate |'una
sull’altra).

Le ultime cose che dico e ri-

Qui siamo dawvero dlle strettel vale la
pena rischiare di perdere una vila per
prenderne un'altra?

peto sono che questo gioco &
un bocconcino delizioso e poi
ricordatevi che Thunder
Force & un gioco fatto su mi-
sura per il MegaDrive come lo
& Street Fighter Il per il Super
Famicom (a buoni intendito-
ri... NdAlex) e a nulla varrebbe
tentare di convertirli da una

macchina all’altra, ma cosi
come sono...

Gabriele Pasquali

MEGADRIVE

GRAFI
+ Deflinire lo grafica dei fondak
+ § proframents impossibile!

SONORO
+ Mussica hord o g chitarrg

| + Un coin-op o hetti gli effeti!

GIOCABILITA®

TECNOSOFT




GIOCATORI 2
LIVELLI 8
LIVELLI DI DIFFICOLTA' ]

Siete vestiti come
dei fessi, vivete in
mezzo agli animali

v strani e proba-
bilmente siete un in-
crocio tra un essere
umano strano e un
insetto.

Dimenticavo, hanno
invaso il vostro mon-

do e hanno incarica-

to voi di liberarlo.

Bella la vita! (Beh,
almeno non vi chia-
mate Marco Auletta!
NdAlex)

CONTINLE D5

lassunto delle puntate

precedenti: il vostro

mondo si chiama

Raguy (che & anche il
nome della versione giappo-
nese del gioco - Blue's
Joumey & quello americano) e
fino a qualche tempo prima
era noto come il posto pid pu-
lito e ordinato di tutto I'univer-
so. Poi é arrivato Alex, che
con la scusa del “devo chiu-
dere Consolemania per do-
mattina” ha cominciato a
creare disordine e spargere ri-
fiuti per tutto I'ambiente. Il si-
gnor Capo del Governo allora,
non avendo niente di meglic
da fare, ha scelto il giovine piu
sfaccendato di tutto il circon-
dario e gli ha imposto di dars
una mossa e andare a contra-
stare I'essere immondo.
Questo benedetto giovine
sfaccendato guarda caso sie-
te proprio voi (poliidentifica-
zione in un singolo individuo,
interessante), caso piu unico
che raro nella storia dei video-
giochi. Comunque...

B I . st Y

Blue's Journey, a quanto ¢i ri-
sulta, @ una specie di primato:
@ il primo platform game ton-
do sul Neo Geo (interessante,
eh?). Il giocatore controlla una
specie di sgorbio azzurro (ma
si pud anche giocare in due
contemporaneamente, in que-
sto caso si ha la possibilita di
controllare uno sgorbio verde)
armato di una gigantesca fo-
glia capace di stordire gli av-
versari. Come, solo stordire?
E il sangue? La violenza? Un
attimo: una volta tramortiti i
cattivi che, per inciso, spazia-

Beh, se proprio me lo chiede cosi... Ma
lei cosa mi da in cambio?

Certo che ci vuole un po’ di fantasia per
immaginarsi di vestire un vichingo come
Tarzon!

no dal tipico dinosauro tondo
e idiota a degli strani mech
verdi passando per degli
sgorbi rosa sputafuoco, &
possibile colpirli ulteriormente
per scagliarli a destra e a sini-

e i i el o
Imarco, &
pit prmmr:ug!m a Legoland.

Qui vi trovate

Vi consiglierei vivamente di fare atten-
ﬁmuudmumiphﬁ:im
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“a, saltargli sopra e farli ro-
‘-are in maniera omicida stile
rartaruga dalla serie di
ario” o raccoglierli (anche
1 d'uno, formerete cosi sim-
natiche cataste) e lanciarli
=andoli cosi come dei veri e
rropri proiettili.
Ui tanto in tanto poi @ possibi-
: cambiare la propria arma
con un boomerang roteante
discretamente inutile) o una
~erie di simpatiche granate (!)
all'effetto devastante; il tutto
~mplicemente colpendo al-
~.ne piante disseminate per i
quadri. Sempre parlando di
ante, @ doveroso accennare
lla massiccia presenza di al-
uni disgustosissimi fiorelloni
sa, che in effetti tanto di-
ustosi non sono perché
ppresentano la moneta lo-
ale. Con una bella scorta di
‘uesti colorati vegetali infatti
potrete entrare in uno dei tanti
:qozi disseminati per |'area
. gioco che spuntano come

ov
D PUSH STar)

ey A ..'u'.:'l'"':"' sbqfis
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= Fda
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d'incanto da alcuni cespugli e
comprare cosi oggettini molto
utili come pinne per nuotare

&xmqmnmsmmxuaﬂ iimente
non & molio contento che siate
entrah o coso sUo senza essere invilath,.

10

o saT

Ah, i giovani d'oggi: sempre con la te-
ﬂumhmﬂ?
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14220
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e g
rores Horueth it . s mave is

cade e si posa come “soft ice”...

— [= 4

Mai pensare male dei vichinghi veskiti
da Tarzan, perché poi salta fueri quello
grosso @ sono guai.

meglio, energia extra, cas-
seforti per “mettere al sicuro”
i vari bonus e cosi via. Infine, |
non dimentichiamo che alla fi-
ne di ogni livello si trova una
pianta molto particolare: rice-
verete punti e denaro a se-
conda di quanto in alto la toc-
cate saltando, pil o meno co-
me accadeva nel primo Mario.
Ogni tot livelli dovrete veder-
vela con uno degli scagnozzi
del perfido inquinatore: per
poterli superare dovrete stor-
dire, raccogliere e rispedire al
mittente gli scagnozzi che vi
si scaglieranno in faccia.
Come premio per un vostro
eventuale successo potrete
partecipare a una specie di
“pesca” organizzata dagli ex-
prigionieri dell'individuo appe- |
na eliminato dove potrete vin-
cere energia e bonus vari -
inutile dire che un po’ di rico-
noscenza in piu non & che
I'avremmo rifiutata...

MA

GRAFICA

¢ Mofla calorohy
Decrsomente semplicitico

|SONORO
| * Hetti deevers “dromi”
{ hhysichetie insybe

| GIOCABILITA
v Semplice & immediata

| - Molto Frustrante




| PREZZI IMBAITTIBILI ]

VIS A international ltd.

Room 1003, 10th Floor, Hang Chong Bldg.
5 Queen's Road, Central HONG KONG

CONSEGNE IN 72 ORE|

CONTATTATECI ANCHE IN [TALIANO

Tel./Fax 00852/5171817

PROPOSTA PER | NEGOZIANT!
VISA international Itd.

ESPORTA DALL'ORIENTE E DAGLI USA QUALSIASI TIPO DI
CONSOLES, VIDEOGAME, ACCESSORI E TUTTE LE NOVITA' A

JAPAN & AMERICAN IMPORT
CONSOLES COMPUTERS SOFTWARE

FAZZA CADUTI PER LA LIBERTA 25 - 19424 LA SPEZIA - TEL./FAX 0187-730226 |

AB-F4 TN /IC=PF s X

MEGACD

@ PRCZ71 ECCEZIONAL
VA INCLUSA

ALCUNI ESEMPI

TEL /FAX 0187-130220

N. GEO + GIOCO 590.000
S. FAMICOM

+ GIOCO 399.000
S. NES + GIOCO 398.00¢
MEGADRIVE JAP. 265.00C
PC ENGINE II 240.00¢C
PC ENGINE | 200.00¢C
PC ENGINE GT  480.00C
BAZOKA S. NES  149.00¢

NOVITA
CARTUCCE G. BOY E GAME GEAF
8-21-25-32 IN UNO

da L. 109.000 a 159.000
CONTATTATECI



GIOCATORI I
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

0 caro, guarda che
Luna stasera.
Grmmm.

Ascolta il dolce canto
dei grilli nei prati.
GRMMmmm!

Ma senti, devi pro-
prio tenerli Bluniuli
li quei bulloni?

Che quel fipo in accappatoio ce Fabbio
proprio con me? Speriomo almeno che
non sia un esibizionistal

osa c'é di originale in
una fanciulla che viene
rapita dal cattivo di tur-
no & salvata dal suo fi-
danzato? Il fatto che il fidan-
zato in questione e il famige-
rato, non proprio affascinante
e ancor meno atletico essere
prodotto dal geniale Dr.
Frankenstein. Ma |'amore fa
miracoli dato che sullo scher-

EDNSDLEMANIA G'I'I'DBHE 1'392

mo in giallo e nero (accoppia-
ta particolarmente congeniale
al personaggio) del nostro
Gameboy ritroviamo un orren-
do esperimento di laboratorio
piuttosto slanciato e molto
agile.

Come vi ho gia anticipato, il
nostro novello erce per amore
deve riuscire a recuperare la
sua fildanzata che e stata
sparpagliata per il castello del
suo creatore dai fantasmi del-
le creature fallite del dottore
di prima, che continuano a vi-
vere nel castello che esso

Ococh! Ma che bal mostrone!

E hop! Un bel saltine e lo scheletruccio

non mi vede nemmenol

aveva lasciato in eredita alla

coppia unita da un mostruoso |
amore. Cosa trovera sulla |

strada della riscossa e della
raccolta il nostro raccattapez-
zidifanciullaspezzettata?
Scheletri, ragni, porte chiuse,

porte aperte, porte, portelloni,

ponti levatoi, blob fangosi, |

fiammelle vaganti e di tutto un
po’ (e nessun Giancarlo? Ma

allora i pericoli dove stanno? |

NdAlex).

Ma come é realizzato? Bene
sotto tutti | punti di vista. La |
grafica & ben definita e ben |

animata; il sonoro gradevole
anche se non troppo abbon-
dante, la giocabilita alta grazie
a un sistema di controllo im-

mediato e funzionale. Anche | |
livelli sono tanti e vari. Non vi |
stancherete in fretta di raccat- |
tare la vostra bella e con 'au- |

silio del sistema di password
potrete ricominciare la partita
senza temere di lasciare in gi-
ro uno dei pezzi altrimenti gia
raccolti.

JH

GAME BOY

GRAFICA
+ Un bel Frankenstein alto s« shanciate.
+ Belle onimaricai par ogey personcggiu.

SONORO
+ Grodevole anche sa senzs groadi pretese.

GIOCABILITA’
+ Lo gromde forza del glecs.
+ Un soceo & belke opzioni.




V.le Rimembranze 26/C - 21024

per ordini via modem

t.l 0332 76 72 70 BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244

CONSOLES JsupeR FaMicom] SUPER NES USh

CD MEGADRIVE SCART/PAL STREET FIGHTER LI STREET FIGHTER 0l

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

GODS - LHX ATTACK BATTLE S jugn g

SUPER FAMICOM FATAL FURY - GUN FORCE ZELDA I - WWF WRESTLING  SPLATTER HOUSE II ¥
SUPER NES USA KING OF THE MONSTER TURTLES IV - TEST DRIVE SUPER MONACO GP Il S
MEGADRIVE GIAPP. SCART MICKY"'S MAGICAL ADVENTURE AMERICAN GLADIATOR THUNDER FORCE IV DIHIHT l
MD GENESIS + SONIC AXERAY - BATTLE BLASE WHEEL OF FORTUNE TERMINATOR - ALIEN 10l UN
GAME BOY SYSTEM SONIC BLASTMAN - HOOK BULL VS.LAKERS - XARDION  PREDATOR II - TAZMANIA
SEGA GAME GEAR PRINCE OF PERSIA - RAMNAL2  SIMPSONS II - SMASH TV AQUABATIC GAME CLIENTE
NEO GEO HOME VERSION DODGE DANFPE - DYNA WARS  CARMEN S.DIEGO -CONTRA Il CHUCK ROCK - ECUPSOCCER DB-PRIVILEGED

ADAMS FAMILY - SMASHTV ~ CLEMENS BASEBALL E.D.F, USA TEAM BASKETBALL SCONTI FINO 40%

SUPER MOMOTARO 1I MAGIC SWORD - TOP GEAR TWINFUL TALE . 5D VALIS 1 CLIENTI DB-PRIV
BAZOOKA+6 GIOCHI PER "R MANAGEMENTS BASEBALL SIMULATOR 1000  DAVID ROBINSON BASKETBAL  passciNO ASCOLTARE E

CONTRA SPIRITS - PARODIUS CASTELVANIA 4-JOE & MAC  ARCH RIVALS - BADOMEN  pRENOTARE DIRETTAMENTE

SNES E S.FAMICOM:150.000  cAoSTELVANIAIV-SYVALION  DESERT STIKE - EQUINOX DRAGON - SIDE POCKET TRAMITE DB-VOX

SUPER MAGICOM SUZUKI AGURI'S Fl FINAL FANTASY Il - GOEMON  COLUMNS - DESERT STRIKE TUTTE LE NOVITA"

- ADATTATORE PER DRAGON BALL SUPER GHOUL'S 'N GHOST BLAY LANCER - CHERROU PE CONSOLE,

SNES EUROPEO SUPER VALIS - CASTELVANIA  LEGEND OF ZELDA m cgﬂum 1;[;:” NIS TOUR 92
. CHIAMA DB-LINE
GG-MASTER GEAR CONY. TURBO OUT RUN PER LE MODALTA'
OC-ALIMENTATORE 220 KING OF THE MONSTER I MASTER GOLF - GAIARES DI ISCRIZIONE

. WINBLEDON TENNIS
GG-ALIMENTATORE AUTO ALPHA MISSION 11

LAKERS VS CELTICS

MD-ARCADE POWER STICK  pucpRALL STAR PROII SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA \cKEY MOUSE - COBRA Db-Vou ti peemens inolire di
MD-MEGA JOYSTICK CROSSEDE SWORD ﬁﬁm‘:&'ﬁiﬂ;: - DONALD DUCK - F1 CIRCUS  conoscere lostato dei buci ordini.
MD-JOYPAD (5 MODELLI) FATAL FURY LAST RESORCE BADMAN RETURNS M' SOMDe F1 GTE.E:.H

SF-IBKING - SF-ASCII PAD MAGICIAN LORD - NAM 1975 0y sonme mﬂmm.n RICHIEDICI IL TUO CODICE
NUOVI ACCESSORI PER GB ~ RASH RALLY - SUPER SPY B TAC oL D, DA D S ~ PERSONALE

NUOVI ACCESSORI PER GG :IH“[;:E::DU hmﬁﬂﬂh? m NINJA GAIDEN immum I'lH:mm_"_EﬁEEIE:L"E"3@'!"'“1"E:'r: [l servizio ¢’ COMPLETAMENTE
TELEFONATECI!! e R HALLEY WARS e et

FANTASTICHE NOVITA’

PER CONSOLLE

ARCA INFORMATICA
EDP MARKET VIDEOGAMES

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI)
Tel. 02/9513570

SEGA MEGADRIVE SEGA CD
SUPERFAMICOM GAME GEAR
GAME BOY SUPER NES
NEC PC ENGINE NEO GEO
ATARI LYNX ACCESSORI..

ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI
SBALORDITIVI I!!

IMPORTAZIONE DIRETTA
I PREZZI SONO IVA COMPRESA

SCANNER: GRIGI - COLORI
SCHEDE SOUND BLASTER PRO
SCHEDE MIDI

TAVOLETTE GRAFICHE

CATALOGO SOFTWARE

AUTODESK - BORLAND - LOTUS
COREL - MICROSOFT - ECC.
GESTIONALE - CONTABILITA'

TUTTE LE ULTIME NOVITA’
SOFTWARE & HARDWARE
ORIGINALI PER AMIGA E PC
AMIGA DA L. 600.00

PC COMPATIBILI DA L. 1.500.000

* GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI *
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA



Se volete icare
sulla no-

degli ann
stra rivista
Consoliamoci fa al ca-
so vostro. Uindirizzo

mnlodunrdnb
ho
by gl g

mio papd... e son con-

IL PRIMO RPG NON SI
SCORDA MAI!

Diversi lettori, posses-
lorichmnlo

Beos. the o
Mn:n:. S In serle

Star,
chiamano

d
] - edendo
ove ?
Fhmf';y Star i; pur-
s
un ro
'Il987 e di Iﬁllg ven-
za & un po’ difficile
trovarlo.
Se voi lettori t;m
vesto stupendo gioco
: e lo volete vendere
e/0 m:l;l comuni-
cat te questa
rubrica e state certi
the troverete qualcu-
no che lo comprera!

Vendo Sega Game Gear +
Wonder Boy e Lucky Dime (solo
tre settimane di vital) a L.
300.000. Telefonare allo
0437/78222 dalle 17:00 alle 19:00
e chiedere di Dario

Vendo MD giapponese + joypad
+ cavo scart + dei giochi tra cui
Sonic, Street of Rage, Last
Battle. Il tutto & in ottime condi-
zioni ed & in vendita a L. 700.000
trattabili. Chiedere di Daniele nel-
le ore pomeridiane allo
0974/821826

Vendo o scambio per MD
Populus e Buck Rogers mai utiliz-
zate. Telefonare tutti i giomni, ora-
rio ufficio, allo 070/667742 e
chiedere di Luca.

Scambio MD nuovo (con John
Madden, Super Monaco GP,
Donald Duck, Altered Beast) con
Game Gear piu giochi oppure lo
vendo a L. 270.000. Telefonare
allo 089/757292 e chiedere di

Tony.

Vendo o scambio cartucce re-
centi per MD. Chiedere di Marco
dopo le 20,00 allo 02/95742719,

Scambio per MS il gioco Indiana
Jones con qualsiasi altra tranne...
(segue lista di circa una quindici-
na di giochi. Questo indubbia-
mente & I'annuncio pid intelligen-
te pervenuto in redazione, NdD)

Vendo/scambio cartucce per
MES, tra le quali Batman, Goall,
Volley Ball, A Boy And His Blob e
Jackie Chan's Action Kung Fu,
tutte in ottime condizioni. Serafini
Lara - via Grandi 14 - 57121
Livorno - Tel 0586/405496.

Vendo causa inutilizzo Game
Boy + Light Boy + Tetris,
Gargoyle's Quest, Kwirk e Ma-
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Jong. Regalo quettro batterie ri-
caricabili + carica batterie rapido.
Il tutto a L. 150.000. Chiedere di
Paolo allo 0523/847023.

Vendo NES (due mesi di vita) +
pistola Zapper a L. 240.000
Vendo inoltre le seguenti casset-
te: Super Mario 1,2,3, Duck Hunt,
Mega Man 2, California Games,
The Simpson. |l prezzo delle car-
tucce varia da L. 50.000 a L.
65.000 cadauna. Rivolgersi a:
Previtali Francesco - via Gramsci
182/B - 00040 Lanuvio - Tel
06/9376017.

Vendo cartuccia Gauntlet per
Atari Lynx (vinta @ mai usata per-
che gia posseduta) a L. 40.000 o
scambio con Klax o una cartuc-
cia per GB (possibilmente
Robocop). Telefonare ore serali
allo 02/70103371 e chiedere di
Massimo.

Vendo un gran numero di cartuc-
ce per NES, tutte con imballaggio
e relative istruzioni. Sottolineo
massima serieta. Telefonare ore
pasti o mattina allo 0586/405496
e chiedere di Lara.

Vendo i seguenti giochi per MD:
J.B.D. Boxing, Ghostbusters,
World Cup Italia ‘90, Super
Thunder Blade. Telefonare ore
pasti allo 5458474 e chiedere di
Fabrizio (scusa, e il prefisso dove
I'hai messo? NdD).

Vendo NES + 3 joystick + 2 gio-
chi a scelta tra i seguenti/
Gauntlet 2, Simon's Quest,
Blades Of Steel, Robocop, Bionic
Commando, Total Recall, Super
Mario Bros, Metal Gear a L.
150.000 oppure vendo cassette
singolarmente a L. 50.000 cadu-
na o in blocco a L. 350.000. Tel
0377/519058.

Vendo Master System + 4 giochi
(Super Kick Off, Teddy Boy, |
Assault City, Pro Wrestling) a L. |
250.000. Vendo anche separata- |
mente o scambio il tutto con GG |
+ giochi o Atari Lynx + giochi. |
Telefonare allo 011/9424819 e |
chiedere di Valerio. 5

Vendo C64 completo di: 2 regi- |
stratori, un duplicatore per pro- |
grammi, 2 joystick, 50 (e pil) gio- |
chi originali + copritastiera a L. |
140.000 trattabilissime. E' tutto in
perfette condizioni (volendo, ven-
do giochi per C64 anche separa-
tamente). Telefonare a Federico
allo 010/219188.

Vendo le seguenti carrtucce per
SF: Super Off Road, John
Madden Football, Rocketeer,
Castelvania 4, Final Fantasy Il e
Super Tennis. Incltre vendo per
PC Engine CD-Rom: Spriggan,
Sherlock Holmes, Browning.
Chiedere di Davide allo
02/323123.

Vendo cartucce per MS a L. |
65.000. Tra queste Strider, World |
Games, Captain Silver, World |
Soccer. Rivolgersi a: Luca |
Pellegatta - Tel 02/6175416. *

Vendo per MD i seguenti giochi:
Altered Beast, Forgotten Worlds,
Crack Down, Super |
Thunderblade-in blocco a E. |
120.000 o singolarmente a £. |

50.000 cadauno massima serieta.
Chiedere di Mario allo
011/842414.

Tutti i giorni a tutte le ore.

Vendo a £. 100.000. 2 cartuccie
per il NES (Star Wars e Rad
Racer). Telefonare allo
0332/310683 e chiedere di

Giorgio.




COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA

Tel. 051/343504

051/343362 FAX 051/344906

051/347736

- o

Listino Consoles,
Accessori e Cartridges
al pubblico

IVA COMPRESA
Settembre - Ottobre 1992

ACCESSORI PER

CONSOLES

ADATTATORE 220V PER GAMEBOY 16.000
* 220V PER MEGADRIVE 16.000
* 220V PER PC-ENGINE 22.000
ADATTATORE 220V PER
SUPERFAMICOM 14.500
ADATTATORE 220V PER NED GEQ 16.000
' AUTO PER GAMEGEAR 45000
*  AUTO PERGAMEBOY 18,000
ADATTATORE MEGADRINE-GEMESIS  15.500
ADATTATORE SUPERFAMICOM-

SUPERNES ( 28.000
ADATTATORE PAL PER

SUPERFAMICOM | &9.000
ARCADE POWER STICK PER

MEGADRIVE £9.000

ATTACHE CASE PER GAMEGEAR  32.000
BATTERY PACK PER GAMEBOY,

GAMEGEAR E PC ENGINE B3.000
BATTERY PACK PER GAME GEAR 74.000

PER GAMEGEAR
CASEBOY PER GAMEBOY
CAVO AV PER SUPERFAMICOM
CAVO INTERCOMNNESSIONE 2
GAMEGEAR
CAVO RGB PER NEO GEOD
CAVO RGB ER SUPERFAMICOM
CAVO AUDIO-STERED PER
SUPERFAMICOM 38.000
CHARGE IT PER GAMEBOY 44,000
GAME BAG PER GAMEBOY 14.000
GAME BAG PER GAMEGEAR 14.000
GAMEBOY PROTECTOR 31,000
GAMEBOY PROTECTOS PLUS 38.000
95000
4900
o0 0
29,000

=83

BRR
} 888 288

HYPER BOY PER GAMEBOY

INTERFACCIA 4 GIOCATORI PER
GAMEBOY

JOYPAD ASCI PER

SUPERFAMICOM

JOYPAD PRO-2 PER MEGADRIVE

JOYPAD SJ-4500 PER MEGADAIVE 29.000
JOYPAD POWER PAD PER

* STREER PER MEGADRIVE  52.000
JOYSTICK SUPER JOYPAD PER
SUPERFAMICOM 39.000
JOYSTICK XE8 PER MEGADRIVE  53.000

* ¥E-25G PER MEGADRIVE  3.500

{2 EMTHE@H 44.000
KIT PULCIA GAMEBOY 19.000
KIT PULIZIA PER SUPERFAMICOM  15.000
KIT PULIZIA MEGADRIVE 25.000
LIGHT BOY PER GAMEBOY 45.000
MAGNIFIER PER GAMEBOY 28.000
MEMORY CARD PER KEQ GED 52.000
PLAY AND CASE

FER GAMEGEAR 25.000

PORTA GEMBOY KONIK 29.

FRO POUCH VERDE PER GAMEBOY 18.000

PRO POUCH ROSSO PER GAMEBOY 18.000

RAU HEH.EF.I}"I:TF"ER COREGRAFX-
|

CONSOLES

CORE GRAFX 0 SCART-RGE 283000
GAMEBOY TALW + TETRIS 148000
GAME SDMIC Lo 00
MEGADRIVE FAL MODULATORE

TV INCORROAAT T 9,000
s SCART) 280
%WE RGB-SCART + fh st
WONDERBGY 1l  enn
WEGADRIVE PAL + £ !

WONDERBOY 11 . 288.000
GAME GEAR [CONSOLE PCRTATILE

CON MONITOR LCD COLOR) 238.000
GAME GEAR + COLUMNS «+ SONIC

THE EDGEHOG 289.000
SUPER NINTENDO « 2 JOYPAD +

ALMZZ0 SCART+

S5k

SUPER MARID 4

MFHIIHPH.ENEAI}
ANTENNA

TV E ALIMENT. 439,000

SUPER FAMICOM

Emmmmmmmn

ALIM. 220V

NED GEO PAL SYSTEM GOLD

CONSOLE A 32 BIT' CON ALIM. 220V

CAVO 533 000

NEQ GEOQ PAL + 2 JOYPAD +

MEMORY CARD + FATAL FURY -
1 GIOCO A SCELTA + AL ZV -

BIG WINDOW PER GAME GEAR  42.000 MEGADRIVE 27,000 WIDE BOY PER GAMEBOY 23000 N Bt
CARICA BATTERIE + BATTERY JOYSTICK ES CLUSTER PER WIDE MASTER PER GAMEGEAR 24.000 PC ENGINE [“:-'. 29 000
PACK PER GAMEBOY £4.000 MEGADRIVE 75.000 TV TUNE PER GAMEGEAR 209.000 SUPER CD ROM Per CORE GRAFX 650.000
PACK PER GAMEGEAR 09,000 SUPERFAMICOM 55,000 PC ENGINE 18,000 DUE GAMES o £58.000
CARRY ALL PER GAMEBDY 27.000 JOYSTICK JB KNG PER SUPER SYSTEM CARD 150,000 SUPERSCOPE + 6 GIOCH! STUPENDO
CARRY CASE X GAMEGEAR 27.000 SUPERFAMICOM 129.000 CAVO ? GIDCAT. PER GAMERDY 29000 CANNONE LASER TFO Bimﬂ

CARTRIDGES PER

MEGADRIVE
668 ATTACK SUB - GENESIS USA  109.000

ADVENTURE OF SYD VALIS 86.000
AERCBLASTER 79.000
AFTER BURNE Il T4.000
AIR BUSTERS- GENESIS USA 86.000
ALESTE 89,000

ALEX KIDD ENHANCED -GENESIS  67.000

ALIEN STORM - GENESIS USA 96,000
ﬁﬁhmrlﬂl g;.%
mmnmuwmm ] 98.000
ARNOLD PALMER GOLF-GENESIS  B9.000
ARROW FLASH 37.000
A -

To T FUTURE 1 -y
BADOMEN 97.000
BARE KNUCKLE 79.000
BATMAN RETURN - GENESIS USA  97.000
BATTLE GOLFER 39.000
BATTLE OF AXIS 48,000
BATTLE MAMIA 77.000

BLUE ALMAMNAC &7,
BUCK ROGERS ﬂﬁ'
BULLS VS LAKERS- GENESIS USA 115,000
BURNING FORGE 56,000
BUSTER DOUGLAS BOXING

CADASH

i
!

;
g
SesaEsRseBRBERRINE:

a’ggg




'~ SUPERFAMICOM
ACTRAISER - SUPERNINTENDO

ADDAMS FAMILY 127,

[ %\HTHID’EES PER

CARTRIDGES PER

GAME GEAR
AERIAL ASSALT - GAMEGEAR USA 45.000
AX BATTLE 49.000
BASEBALL 58.000
BATTER UP - GAMEGEAR USA 58,000
BUSTER BALL 56.000

CHESSMASTER -GAMEGEAR USA 500000
CLUTCH HITTER - GAMEGEAR USA 59.000

NOVITA' CONSOLES

ALIENT - AVRTON SEWMA MONACD QP - BATMANE
BREACH - CAFTAIN AMERICH & THE AVENGERS - DEATH
“-.'l m.lﬂ.ﬂlﬂh “7”1- _
INDLANA JONES AND THE LAST CRUSADE - NFL SPORT

PREDATOR ] - RAMPART . RN BASERALL & - ROAD RIGT

CRYSTAL WARRIORS 75,000 S0E POCHET - SORCERER'S KINGDOM - SUPER HGH
DEVILISH - GAMEGEAR USA 63,000 MPACT - SUPER SMASHTY - TALE SPMH - TEAMUSA
DOMNALD :EJH%TM. :g-ﬂ BASKETBALL - UNCMARTEDWATERS - WORLDCLASS
FANTASTIC NAIGATION 40000 | [ e i 1 T
FANTASY ZONE 55,000
| s o SUPER FAMICOM
: G-LOC 59.000 SUPERNES
. GALAGA 91 49.000 | .
w0 GEAR STADILM 29.004 AMATING TENMS - AMERICAN GLADMTORS - ATELAY
: i GOLBY Gies g:tﬂ BASEBALL - BEST OF THE BEST - CALIFORMA GAMES 1
4,000 STREET AGHTER HALLEY . CHAMPSOH BHIP BOWLING - DIND CTTY - DI0N - LARTH
11“ SUPER ALESTE ! HEAD BUSTERS 36.000 LIGHT 1 AOC - F1 BUPER DANING - FACE BALL 2000 -
124 000 SUPER BASELS LOADED HEAVY WAIT CHAMPION 58.000 FIGHT HERD - FINAL FANTASY MISTIC QUEST - FOOTBALL
S g HOUSE OF TAROT 34.000 FURY . GEN FIE - GECAGE FOREMANS KO BOIING - G
ulﬂ_i mﬂ“ HEIE" W{EIILEH.-EH! JOE MONTANA FOOTBALL 54.000 FORCE - HOME . ALONE } - N SIONS GAME . JAMES
124000 SUPER CHINESE KINETIK CONMETION 25.000 BOMD JUSSOR - MAXAT - SUPER PRRALL - NEBA ALL STAR
126,000 SUPER FAMISTA - KUNICHAN 62,000 GHALLENGE - NOLAM YA EXPRESS - ON THE BALL
119000 SUPER FORMATION SOCCER LEATHER BOARD GOLF 49.000 CUT OF THIS WORLD - OUTLAKGER - PSYEHO DREAM
129.000 SUPER MARK) WORLD MAHJONG GAMBLER 48.000 RANMA 178 - ROBOCDS 3 - DB - SALRUS - ROGERS
144,000 SUPER OFF ROAD MAPPY LAND 47.000 CLEMERY DABEBALL - SHADCW AUl - SNF50H DART
119.000 SUPER R-TYPE MICKEY MOUSE 54.000 MGHTMARE SPAMCYS QUEST . SPOERMAN V5 TMEN -
12 000 SUPER TENMIS MONSTER WOALD i $6.000 mﬁ. BUPER ASVANTAGE - SUPER DOUBLE
129,000 SUPER VALIS NINJA GAIDEN - GAMEGEAR USA  44.000 DRAGON - SUPER F1 HERD - TERMNATOR 2 - THE BLUES
127000 SUPER WAGYAN LAND EtE.rT Hd%m - GAMEGEAR USA i BROTHERS . WINOG 2 : WORDTRS.
116.000 SUPER WRESTLEMANIA PRO & e il
“m TI:F HF.EE:I + Jr -I _!| : | o (
ULTIMA PUTY AND PUTTER 13,000 TRO CATALOGO GRATUITO
24, : L THAY (K
HLW REVENGE OF DRAGON 67.000 R | :
LN SOUADRON INOBI 59.000 AR
VILLGUST T ST LA e 051/34.35.04
et SOLITAIR POKE 52,000 ,
HEHDEHEFWE SONIC THE EDGEHOG £3.000 051/34.33.62
oA P Eﬁ:mn GAMEGEAR USA ﬁ'ﬁ 051/34.77.36
UCELU LERSEE: Aunasn SUPER GOLF - GAMEGEAR USA  47.000 FAX. 051/34.49.06
Y E ﬁHEI?EHEﬂ‘!’ o 47 000
4
ZELDA 18 WOODY POP ssoo0 | | GOMPUTER ONE
CYRADD - GAMEBOY USA 45 000 AMIMATOR Il - GAME _
GAMEBOY cevsTaL olesr omesor uoh sows | PRMMOROY Moesoy yn B0 | MERASH cisorsk . soou
CAECALAN OPUS - GAMEBODY USA 35.000 PLAY ACTION FOOTRALL 45,000 THE SIMPSONS - GAMEBOY USA 59,000
JARKMAN - GAMEBOY USA 59,00 POCKET BATTLE 54 000 TINY TOON 53,000
ADDAMS FAMLY - GAMEBOY USA  56.000 DAYS OF THUNDER 56.009 POWER MISSION - GAMEBOY USA  59.000 TOM & JERRY - GAMEBOY USA  53.000
ADVENTURE ISLANDS £9.000 DEAD HEAT SCRAMBLE $3.000 PRINCE OF PERSIA - GAMEBD 56.000 TRACK MEET - GAMEBOY USA 55,000
ALTERED SPACE - GAMEBOY USA  57.000 DEXTERITY - GAMEROY USA 58,000 PRO SOCCER 28 000 TRIUMPH - GAMEBOY USA 63.000
AMAZING PENGUIN ST.000 UCDGE DAMPEI 59.003 PUNISHER - GAMEBOY USA 59000 TURN & BURN - GAMEBOY USA 54.000
AMAZING SPIDERMAN J0od DOUBLE DRAGOM 1l 58,000 O-BERT- GAMEBOY USA 5?'|:m TURRICAN - GAMEBOU USA 58.000
AMAZING TATER - GAMESOY USA  59.000 CCUBLE DRIBSLE 59,000 QUARTH - GAMEBOY LISA 54,000 ULTRA GOLF - GAMEBOY USA  58.000
ASMIC WORLD I 45.000 0A. MARID 49.004 R-TYPE - GAMEROY USA 57 000 ULTRAMAN 58.000
ASTEROIDS - GAMEBOY LSA 35,000 DRACULA N 40.000 RADAR MISSION 49.000 WHEEL OF FORTLINE 62,000
ATOMIC PUNK - GAMEBCY USA  56.000 ORAGONS LAIR 39.000 RESCUE OF BOBLETTE &9.000 WONDERBOY I 57.000
ATTACK KILLER TOMATO £2.000 DUCK TALES - GAMEBCY USA  57.000 REVENGE OF GATOR &7 D00 WORD HAT - GAMEBOY USA 59.000
SALLON KID - GAMEBOY USA 47,000 ELEVATOR ACTION 37,000 ROBOCOR 53 000 WORLD BOWLING 59.000
SARBIE - GAMEBOY LiSA £3.000 F1 BOY 56,000 ROBOCOP 1} 53,000 WORLD CIRCUIT 56.000
BASES LOADED - GAMESCY US4 53,000 F1 RACE+ ADATTATA GIOCATORI 62,000 ROGER RABR(T 55 000 WORLD CUP SOCCER 48.000
BATMAN RETURN DF JOKIR 56.000 F1 SPRIT 45.000 ROLANDS COURSE 55,000 WWF WRESTLING SUPERSTARS  55.000
BATTLE SHIP - GAMEBOY L15A E2.000 FACEBALL 2000 52,500 B-TYPE - GAMEBOY USA 59.000 YOSHI - GAMEBOY USA 45.000
BATTLE TOADS - GAMEBOY USA  52.00 FASTEST LAP Coapess RUBBLE SAVER I 49.000
BEETLE JUIGE - GAMEBOY USA 56,000 “IGHTING SIMULATOR =700 SAGAYA 44.000
BLL & TEDS ADVENTURE SE.000 FINAL FANTASY ADVENTURE 65.000 SHANGAY - GAMEBOY USA 55.000
BUADES OF STEEL §7.000 “INAL FANTASY LEGEND £9.000 SKATE DIE BAD RAD 58,900
BLASTER WASTER BOY §7.000 X B S8000 | SHEAKY SNAKE - GAMEBOY USA  64.000
B.UE BROTHERS - GAMEBOY USA 53,000 FST OF THE NORTH STAR [MEN L SNOW BROS 55,000
BO JACKSON FOOTBALLBASEBALL 64000 JJERHIERDIGAM USA e SOCCER MANIA 55,000
BOMBER =0V 47.000 FCRTFED JOME - GAMEBOY USA 57.000 SOLOMONS CLUB s.lrmn & # - ' ' ' ' 1
Soeeanmnee,  sm | STScER,  2X | ShGesw  am | Disponibile 20
BONME I GAVEBOYUSA $5000 | IR OADCN ARCADE 82000 | SOUARE DEAL s | CAPCOM JOYSTICK
BUBBLE BORBLE 47000 MIMJA TARD 58.000 gi‘: %Eﬁ mﬁrﬁ* “%ﬂ PER STREET FIGHTER II '!!
BUBBLE GHOST - GAMEBOY USA  53.000 NIMJA TURTLES 59,000 STAR . GAMEBOH. Sk s
BUGSBUPNY Il - GAMEBOY USA 55000 NINJA TURTLES N 65.000 SUPER HUNCHBACK 53000
BURGER TIME DELUXE BN ERDRALL 33000 1 supER acK OFF §2000 | ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30
CAESAR PALACE - GAMESCY USA  53.000 MOELUNAGAS AME TION 63.000 SUPER MARI) LAND 45,000 = ;
GAPTAIN TSUSASA (Holly & Bangy) 57.000 E:cEﬂm:H C - GAMEBOY USA gggg SUPER OFF ROAD 56,000 CONTINUATO
| - GAM 4E 0 4
CAT TRAF - GAMEEQY LUSA 45.000 PAPERBOY | - GAMEBDY LISA =4.000 TAIL GATOR - GAMEBOY LISA ﬁmﬂ
CHASE MO 32.000 PARCONS 44,000 TASMANIA STORY - GAMEBOY  53.000 Tutti | marchi e i logotipi
G L2 & Haede, Teae TECMO BWOL 65,000 riportati sono registrati cEille
; it ' TENMIS - GAMEBDY USA 44.000 rispettive case produttrici




CONTROL YC

Eccomi, amici, sono
tornato! Contenti?
“Buuvuuh! Fiiiii! VA’
VIA!”, Ah, ragazzi,
che pimure essere

. accolto da tanto en-
' tusiasmo. Comunque
sia, da questo mese
In estione dei truc-
i forna a essere

cnm ito del sotto-
scritto. Spero che |
qun;[n t]l‘lﬂil’ﬂlllll | | .' __ : ; i R .' :‘Eé'.éiifs;
rnpprg;gnﬂ per tutti ;. A GHASTLY GOBLIM O ey W T NONNEF b
un’occasione per me- | |
ditare profondamen-
te sull’amicizia che
<i lega, sull’impegno
assunto da noi Iultl‘

| sul... “Buuuuuh!
- Fiiiii! VA VIAINY™, Ok,

. ok... Lascio il compi-
to a Dave...

PASSWORD Euﬂﬁl nnﬁnrta  spada figlio nonna zio figlia
Paolone 1_1 e ¢ e e

&1615
Detto fatto, prendo | zi112

ufficialmente pos- | 611x1

- B69SKC
sesso di questa ru- | S

brica! | 5112
. T1ET

21112
Y 88188
T&I&T
28182
BI11B
'B29GK
EL‘IHQ

NO NO NO NO
NO NO NO NO
NO NO NO NO
s Si NO NO NO
BOVITE NO  NO S| NO NO
SOVITE Sl NO Si NO NO
8OMTE S SR S| NO NO
Ll NB 8. NO NO NO I
i Hﬁ NO 5‘ SI NO NO
. BIVITE NO T ST
jﬂﬂﬁf mﬂ uﬁﬁ Sl Sl ﬁ
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BUGS BUNNY AND THE
CRAZY CASTLE

Mario Rindone, dopo aver terminato il
suddetto gioco, ci ha spedito qualche
codice per aiutare i lettori in difficolta. Li
pubblico senza indugiare oltre...
Livello 10: xsjs

“ 15: xxos

“ 20: sp3z

“ 80 xho2

BUGS BUNNY 2

Ed ecco a voi i 28 codici per i rispettivi
livelli di questo gioco, con tanto di stra-
tegia per lo scontro finale (il cui livello
non ha codice): “Per uccidere il mostro

disseminate nel quadro. Quando vi tro-
vate nei tubi i nemici non possono col-
pirvi.” Un sentito grazie, dunque, ad
Alberto Nuzzia di Roma. Ma vai coi co-
dici (mica me li ero dimenticatill NdP)
TEST, GAME, SHIP, BACE, WORD,
SHOP, SIZE, QUIZ, DOLL, DATE,
ZOOM, DISK, GOLD, ZERO, FIRE,
ROOT, READ, TAPE, UNIT, SONG, TY-
RE, LOVE, NOTE, JAZZ, HELP, KING e
GIFT.

BATTLE UNIT ZEOTH

Ed ecco a voi qualche interessante stra-
tegia di Antonio Bencini: Nel primo livel-
lo posizionatevi nell’angolo a sinistra in
alto senza stare troppo attaccati al mar-
gine dello schermo, sparate all'impazza-

ERS

non avrete lo sparo piu potente. Quando
trovate delle vite extra, anche se gia le
avete, raccoglietele: rimarranno in me-
moria. Per il primo mostro, state preferi-
bilmente a sinistra, appena si spostera
in avanti andategli alle spalle finché non
tornera indietro. Ripetere finché non
muore. Col secondo mostro fate cosi: vi
posizionate sotto le bocche sputafuoco
inferiori @ quando si sposta a sinistra,
andate a destra e sparate. Per il terzo:
posizionatevi nella parte alta del mostro
e sparate. Ricordate che il suo schema
di fuoco e questo: spara per 4 volte con
due raggi lasciando libera la sua parte
centrale. Alla quinta volta spara dalla
parte centrale lasciando libera la parte in
alto. In questa fase state attenti agli alie-
ni che cascano dall’alto.

bisogna colpirlo 3 volte con le frecce

e

ta evitando le sfere viaggianti, finché

PUNCH OUT

Arrivati all'incontro con Super
Macho Man, fate attenzione a
non buttarlo mai a terra: in que-
sto modo eviterete che lui fac-
cia la sua mossa segreta ed al-
la fine del terzo round I'arbitro

vi assegnera la vittoria.
NINJA GAIDEN
Nel primo livello cerca-

B: quei quattro cuoricini che gli
sono rimasti si consumeranno
subito!

SUPER OFF ROAD

All'inizio della gara servitevi di
203 unita di nitroglicerina: in
questo modo supererete gli al-
tri immediately.

te di prendera la mag-
gior parte di armi fino a
che non pupperste la
spada roteante.
Quando sarete entrati
nel bar cercate di col-
pire pid volte il cattivo-
ne e quando sara vici-
noe a voi saltate e pre-
mete contemporéea-
neamente il pulsante

Nel livello 3 (il Luna Park) quan-
do sarete entrati nella capanna
ed amivati al faccione di Krusty
saltate sulla plattaforma rossa.
Quest'ultima si muovera e vi
portera all'entrata della bocca
di Krusty, dove vi pupperete
una bella vita. Presa la vita fate
un bel salto nello stesso punto
e vi troverete in una stanza bo-
nus dopo essere stati ingoiati
da Krusty.

SUPER MARIO
BROS 2

Arrivati allo scontro fi-
nale, contro Wart, pre-
sa la verdura andategli
dietro e quando aprira
la bocca buttategliela
addosso senza proble-
mi perché Wart non si

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992

THE LEGEND OF ZELDA

Per sconfiggere Ganon biso-
gna usare 4 volte la spada ma-
gica; quando diventera marro-
ne usate 1 volta la freccia ar-
gentata.

PRO WRESTLING

Buttato giu il vostro avversario,
solo se & in prossimita dell'an-
golo, salite sull'angolo e butta-
tevi addosso a lui. Ripetete
I'operazione. Se dopo 4 volte
non si sara rialzato, non lo fara
pit. Tutti questi trucchi (quelli
per il NES) sono stati gentil-
mente offerti da Mr. K, il difen-
I'occasione di ricordarvi i suoi
strepitosi bucatini alla matricia-
na, da settembre nei migliori
negozi alimentari.

101




LYARCI0BIANENO)

VIDEOGAME - VIDEOGAME VIDEOGAME VIDEOGAME

NOVITA’ NOVITA' NOVITA’ NOVITA NOVITA

. ViaCassia 6c ROMA :e1.33.33.98¢

e L -

m ' IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE ’
n'pe Via Cisa Ligure, 23/A - 42016 GUASTALLA (RE)
Tel.: (0522) 826841 (r.a.) - Fax: (0522) 826842

; * S| SELEZIONANO AGENTI PER LE ZONE LIBERE * |

| VIDEOGAMES PIU RICHIESTI NEL MONDO DA OGGI SUBITO DISPONIBILI: |

SEGA MEGADRIVE NINTENDO

16 Bit - N° 1 nelle vendite
USA e JAPAN

SUPER FAMICOM

L'evoluzione della specie

SEGA GAME GEAR

Portatile
con LCD a colori

MIGLIAIA DI GIOCHI SU CARTRIDGE

| | _.f_::":‘ =3, .-""'--.____...---"' v
NOVITA CON ARRIVI SETTIMANAL/ - ACCESSORI - JOYSTICK
DA OGGI ANCHE VENDITA PER CORRISPONDENZA
RICHIEDI CATALOGO E INFORMAZIONI ALLA HOT LINE 0522/838329




gl . MG

WORLD CUP ITALIA 90’

Se selezionate |'opzione
“World Cup” appariranno i
e i vari gironi delle squadre e an-
T s SR S e che della vostra. Se volete

—eE = cambiare girone schiacciate
pause a piacere finché non
apparira il girone da voi pil
gradito.

TENNIS

et Ecco che Jacopo Radaelli
------ ' SR e B corre in soccorso di tutti gl
i appassionati di tennis.Per
:_:;3;:;;:_.;- ..... _:' Procurarvi un punto gratis
H = (che vor di gratis! Che non bi-
C OOMEB : _ 1 COpPIo, quando uno  BAysTRA THRATER e sogna pagarlo?! NdD) state
* 00OH 0013 4567 89AB lei due glocatori ¢ sul punto di ficlente fame uso per lo Speed sulla linea pil vicino alla rete,
i A fere ~wnalng e i L A tirando la palla I'avversario

| B A = Spars almeno una bombe, flal- 23 Secondi. Il consiglio amva da | | non riuscira a prendere la

y  WILD LION
Tel. & Fax 0522/5627 6469
Wia Codre, i.r-r_-unumm

MMM
por peochi Megadcive

L. 590.000 + 1 Gioco

NEO GEO

GAME GEAR L. 290.000 + 1 Gioco

x -- - MEGADRIVE [ 270.000

BLACK POWER L. 400.000

'NEO GEO BUSTERS

ccco un bel trucco scoperto da me medesimo stesso (Dave) per

tutti | giochi del NG. Quando i crediti a vostra disposizione stanno

per finire, mettete in pausa, estraete il joypad dalla porta uno e
wppatelo nell'altra. Avrete ancora dei crediti. N.B. Molti giochi vi
armetteranno di fare questo giochetto solo una volta, invece, se &
sengoku che dovete terminare, fatelo pure ogni dieci crediti con-
imati, otterrete cosl le vite infinite! Parola di Dave.

SUPERFAMICOM L. 470.000 |

TUTTI I COIN OP (per console
“BLACK POWER")
da L. 100.000 a L. 4.000.000

Cercasi rivenditori nelle zone libere per
NEW CONSOLE "BLACK POWER"
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SEEA mecn DRIVE,

TECNOBIT

JPTANEA, /<@ S NEO-GEO

74100 - TARANTO
TEL/FAX: 099.314214

SEGA cAMEGEAR
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rum ! VIDEOGIOCHI DA NO!
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CONSOLE E VIDEOGIGCHI s e
| ATTENZIONE!!!

SEGA | MEGA DRI VE ! Acouis-m UNA CARTUCCIA
SFGA GAME GEAR PER QUALSIASI CONSOLE E

SUPER NINTENDO  hotrna Trssenn sobtwans

CHE TI OFFRIRA’ FANTASTICI
GAME BOY VANTAGGI FRA CUI:
SNK NEO- GEO ~* SPEDIZIONI GRATUITE
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“HLUSTRATO...E' GRATIS

NOVITA Eﬂﬂiﬂﬁ Afffﬁﬂ SFrORNATE
Se aspettate gli altri state freschu

MEGA-CD
SEGA MeEGh DRIVE

GA ME GEAR

PC SUPER- DUU
CORE GRAFX li

Nintendo
GAMEBOY

= g (ONSOLE GENERATION S.0.s.
S B IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES

E VIDEOGIOCHI ORIGIMALI GIAPPONESI E AMERICANI
20748 MILANO » VIA MORGANTINI 29 (ong. via Copecelatro)
i TEL. 02/487.095.94 = FAX 02/487.095.85
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Mini Special sv

HE BEAS

(L’ombra di JH) per Master System

Seconda puntata

[ ata delia solurte

ne? Siete riusciti ad
arrivare fino I:IIIP
scheletrone? Bravi!

Ma siete ancora
lontani dalla fine...

Allora, iniziamo: andate a destra
€ salite per la prima scala, a sini-
stra (ignorate la scala che va ver-
so |'alto) fino a a quando non
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raggiungete una leva che dovre-
te prontamente spostare (con-
trolla una barriera piu avanti).
Dopo aver azionato la leva anda-
te a destra e salite per la scala
che avevate ignorato prima.
Andate quindi a sinistra, racco-
gliete la chiave bianca e quindi
tomate a destra fino alla scala e
poi gii, a destra e gil nuova-
mente. Andate a destra, su, a
destra (fate attenzione alla luma-
ca), scendete fino in fondo poi
andate a sinistra (non pestate la
fanghiglia) quindi nuovamente
gill @ a destra, lasciatevi cadere
e andate a destra, giu, a destra e
gl di nuovo, quindi a sinistra fi-
no a quando raggiungete una
scala (a sinistra della scala c'é
una pozione di invincibilita).
Scendete per la scala e andate a

sinistra, lasciatevi cadere, a sini-
stra, su, a sinistra, gil, a sinistra
e poi su per la scala (qui potrete
prendervi la chiave verde ma so-
lamente se prima avete ricordato
di tirare la leva).

Tomate indietro verso sinistra e
giu per la scala, un po' a destra e
git di nuovo. Andate verso de-
stra evitando lo slime e gli spun-
toni fino a quando non raggiun-
gete Hydrassas |l Dragone. Per
sconfiggerlo dovrete colpire di-
verse volte il como posto sulla
testa piu in

basso (sem-

pre ricordan-

do di evitare

le flamme, le

capre arrosti-

te con tutto il

pelo non so-

no particolar-

mente appeti-

tose). Correte quindi a destra e
usate la chiave gialla per entrare
in un pozzo.

Salite per il pozzo fino a quando
non vi ritroverete in superficie. In
effetti vi troverete poco distanti
da dove avete iniziato il gioco,
ma avrete la chiave giusta per
entrare nel castello.

Andate allora verso destra pren-

" -
[ .
o

dendo a kartoni gli ammassi di
roccia per raccogliere delle po-
zioni e una torcia che vi servira
poi per vedere all'interno del ca-
stello (mi raccomando di non di-
menticarla perché nel castello
non ci vedrete senza di essa). Se
portate la moneta che trovate in-
dietro fino al pozzo e la selezio-
nate una volta giuntivi guada-
gnerete una vita. Quando rag-
giungerete re Gargoyle sarete
automaticamente teletrasportati
un'altra volta all'esterno del ca-
stello, do-
ve dovrete
usare la
chiave
bianca per
trovare un
uovo di
drago che
vi servira a
completare
I'ultima parte del gioco.

Avete appena raggiunto l'ultima
parte della seconda puntata di:
“L'embra di Giancarlo”, serial
consolemaniaco in tre puntate.
La terza e ultima puntata andra
in onda il mese prossimo. Stessa
rivista, stesse pagine.

Nano nano.

e gl ‘.‘.

Alex

MEGA COMMENTONE
FINALE

E il PC Engine? E tutte le altre
console che non ricevono mai
trucchi? Avanti, o baldi posses-
sori delle medesime: dimostrate
al mondo che esistete e spedite
qualche trucco! L'indirizzo e
sempre il solito:

SCRAPYARD D06

Gianandrea Barra, oltre a contestara il misero 76 ap-
nicppato dal Paolone a questo gioco, ci comunica che
in qualsiasi punto del quadro vi troviate, se c'é qualco-
sa (tronchi, buche, alberi, bidoni, etc.) vale la pena di
abbassarsi (tirando in giu il Joypad) o di girarsi (in su il

: : CONTROL YOUR CONSOLE
:fc:’ypad]. sicurammtg potrete pupparvi qualcosa (soldi Casella Postale 853
tempo o bonus speciali). 20101 Milano

Ah, un'ultima cosa: il trucco per
Sonic pubblicato due mesi fa,
NON FUNZIONA. OK? Alcuni
continuano tuttavia a sostenere Il
contrario & quindi invito queste
persone a comunicarci I'eventua-
le trucco esatto.

CALIFORNIA GAMES

Un cero Dave ci informa che per giocare & sufficiente aprire il vano posteriore del Lynx ed inserirci la
cartuccia. Se non dovesse succedere nulla, controliate il cavo de trasformatore o cambiate le pile.

LE LR S S SEe ] e
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PIU’ RECENSIONI PER NES

Carissimi Bovas (beh, come inizio
non c'é male, forse un po' bana-
le), vi scrivo per segnalarvi alcune
mie opinioni e domande. Sono
possessore di un semplice NES
da circa un anno, @ ho “levato”
varie cartucce: SMB |, II, lll, The
New Zealand Story, Turtles,
Faxanadu (quasi), Stealth (men
che quasi); non sono un maniaco
delle console né un virtuoso del
joypad, e impiego regolarmente
un mesetto per finire un gioco e
due lunghi mesi per acquistare
una cartuccia nuova. Ma veniamo
al dunque, sono stato spronato a
comprare CM da un amico ami-
ghista e TGMmista (su questo vo-
glio I'esclusiva), e quando il 3 giu-
gno mi apprestavo a entrare nella
cartoleria |'aria cupa e la tetra fo-
schia conferivano all’ambiente
un'atmosfera lugubre che non la-
sciava presagire nulla di buono
(forse ho esagerato un tantino).
Parlando seriamente, pensavo
che le pagine di CM fossero cosl
distribuite: meta dedicate al NES,
meta a MD e MS, con qualche
paginetta per GB e GG e un trafi-
letto per Lynx (vaaaaarrrrrgh!
NdP), ma sfogliando il vostro
giornale mi sono nitrovato tra
Super Famicom, S-NES, Neo
Geo, PC Engine e per di pil i ser-
vizi sui portatili superavano di
gran lunga quelli su NES e MS, lo
trovo ingiusto perché questi ultimi
sono enormemente pid diffusi e il
rapporto tra NES e Neo Geo o tra
MS e SF & di 15 a 1 per quanto ri-
guarda la diffusione (gia, e si in-
verte se guardiamo la potenza
NdF). Mi rendo conto che i vostri
servizi riguardino le console at-

tualmente pil sponsorizzate (ba-

sta dare un'occhiata agli annunci
per comrispondenza: 100 e pil ti-
toli per MS e SF, e dieci per NES),
ma per il vostro interesse e per il
piacere dei possessori del NES
(ehi, non fraintendete, non & una
minaccial), sarebbe meglio scri-
vere qualche recensione in piu
per gli 8-bit. Ed ecco le domande:
1) sard costretto a cercare le car-
tucce del NES in vecchi sgabuz-
zini o in negozi di antiquariato?

2) la Nintendo & intenzionata a
continuare a riservare per il NES
buoni titoli o la mia console & in
via di estinzione?

3) Tra Arch Rivals, Blades of
Steel, Dragon’s Lair, Hunt for Red
October e Joe & Mac, quale titolo
mi consigliate?

4) Qual’'a il miglior calcio per
NES? Uscira Kick Off Il su Nes?
5) Credevo che Populous fosse
un titolo SEGA, invece c'é anche
su SF... E su NES?

An old Nes fan: Sandro Scarpa

PS: se mi rispondete non scriverd
piu,

La questione del numero di re-
censioni per ogni macchina spun-
ta sempre fuori, puntuale, ogni
mese. Avrei preferito soprassede-
re, visto che pil di tanto non pos-
slamo fare, tuttavia datemi il dirit-
to di dire la mia: la maggior parte
dei lettori possiede un Megadrive,
e guesto mi pare evidente. Se
avevate tutti il NES avremmo fatto
la rivista solo per il NES, no? E
poi c'é la disponibilita di software,
sappiamo anche noi che escono
parecchi giochi per I'8 bit di casa
Nintendo, ma per il MD ne esco-
no di pit e noi siamo sempre co-
stretti a operare delle scelte. Ma

bistrattare cosi NES e Game Boy
ci dispiaceva, e cosi abbiamo ri-
servato loro ben 20 pagine mensi-
li su Zzapl, in maniera da integrare
e completare il discorso fatto su
CM, e questa non & una pessima
idea. Non sono d'accordo con te
sul fatto che FC Engine e Neo
Geo siano sconosciuti: la prima é
stata la console rivoluzionaria che
ci ha fatto letteralmente sbavare
sulle pagine del primo numero di
TGM (sono passati ben 4 anni), e
gia se ne parlava quando del
Megadrive non si sapeva nulia. Il
Nec Geo, pol, sta conquistando
un numero di lettori davvero im-
pressionante, e cio lo desumo
dalle lettere che ci amivano men-
silmente, non me lo sono sognato
stanotte. E poi come fai a non co-
noscerlo? L'importatore ufficiale
magari é il tuo vicino di casal Ma
passiamo alle risposte numerate:
1) No, ci sono milioni di NES in
tutto il mondo, e cio lascia presa-
gire una luuuuuunga vita per que-
sta console.

2) Veedi la risposta precedente

J) Joe & Mac

4) Kick Off 11? Se il primo avra
SUCCESSO0...

5) Cooooooosa? Populous un ti-
tolo SEGA? ERESIA! Inginocchiati
sui Ceci e chiedi miserevoimente
perdono al tempio del videogioco
e a tutti i discepoli del divino
Zeus! Scherzavo: Populous & sta-
to uno dei giochi che hanno fatto
vendere bene I'Amiga ed é stato
successivamente convertito su
tutti i maggiori formati, console
incluse. Bada bene, pero, che per
gestire un pregramma come
Populous ci vuole una bella po-
tenza, e gia il NES avrebbe qual-
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AL ROGO L'ANGOLO
DELLA PROF!

Egregi (si fa per dire) redattori di
CM, non so neanch'io perché ho
scritto questa lettera, perd devo
parlarvi, Da qualche mese com-
pro assiduamente il vostro gior-
nale e malgrado presenti parti
molto interessanti (come il BHC?
NdD) ne contiene alcune che mi
fanno venire la voglia di spezzarvi
le 0sSa uno per uno.

Innanzitutto vorrei segnalarvi che
le recensioni sono... forse @ me-
glio non scriverlo ma sappiate
comungue che fanno schifo (non
tutte), @ poi ci sono delle rubriche
che servono solo per far vedere
che il giomale & grosso e quindi a
invogliare la gente a comprario
come “consoliamoci® e “I'angolo
della Prof™.

Sicuramente ora starete riem-
piendo la mia lettera con schifose
parentesl (non ne vedo il motivo,
NdD) ma non precccupatevi, le
ho gia messe io (di la verita, hai
mica mangiato gli spinaci? NdD).
Fer il resto il giomale mi piace: ha
molte foto & le didascalie con-
nesse a queste calzano proprio a
nennello.

Continuerd a comprare la vostra
rivista sperando in.un migliora-
mento e supplicando il cielo di
non vedere mai piu una recensio-
ne come Ultima IV (per quale mo-
tivo? NdD). Ah, un'ultima cosa:
non vi sembra di esseré troppo
stretti di maniche dande | pun-
teggi globali? Molte volte (secon-
do il mio sono sbagliatil
Es: Heroes of The Lance non me-

ritava di pil? Comunque vi saluto
lasciandowi il mio giudizio globale

sul vostro giomale:

RECENSIONI 46

- Incomplete.

- Poco chiare.

FOTO 85

+ Simpatiche e numerose.
+ Alutano molto a valutare la gra-
fica.

CONSIGLI 74

- Me funzionano uno su tre,
+ A volte molto utill.
GLOBALE 81

Mmmm... a me sembra che man-
chi qualcosa... Perdicincibaccol
La firma dove ["hai lasciata? E'
mai possibile che le lettere di cri-
‘ica si@anoc sempre anonime? Mica
zhbiamo l'intenzione di mangiarvi
‘al massimo, di uccideni]). Le re-
censioni per ora resteranno pro-
prio cosi come sono, per il sem-
plice fatto che per una lettera di
critica come questa, ne arrivanc
almeno una cinquantina di elogio

—— e EE]

proprio alle nostre recensioni. I
che sta a significare che su un
lettore che non gradisce per gli
altri cinquanta le cose vanno be-
ne cosi. Pud darsi che la rubrica
“Consoliamoci” non sia poi cosi
utile, almeno per quanto la penso
io, ma molli dei nostri lettori la
trovano molto funzionale, soprat-
dere molti soldi per il videogioco
preferito. Una cosa perd non te la
perdono: criticate pure tutto
quello che volete, ma per favore,
lasciate stare I'Angolo della Prof

@ /a parte pit ghignesca di tutta la
rivistal

Ho tenuto per ultima la questione
pitr spinosa: quella nguardante le
pagelle, Allora, pariiamoci chiaro:
gualche mese fa ci avete falto ve-
nire complessi di colpa, convin-
cendoci di non essere del tutto
imparziali, ora le cose sono cam-
biate, i voti si discutono tutti in-
sieme e perfino con gli amici (e
questo lo fanno tutti i redattori,
nessuno escluso), quindi i voti,
ora, devono per forza essere giu-
stil

RENDIAMOCI UTILI ALLA
SOCIETA’, ACQUISTIAMO
UN CM AL GIORNO!

Eccezionali amici di CM, sono
Giarni @ ho 17 anni. Innanzitutto
mi complimento per il vostro otti-
mo lavoro @ vi ringrazio per aver
pubblicato il mio annuncio su
Consoliamoci.

Trovo che svolgiate il vostro lavo-
ro nel migliore dei medi e il risul-
tato & la splendida rivista che
compro ogni mesa. Peccato perd
che sia mensile! Lo so, lo so che
non & possibile pubblicarla setti-
manalmente o quindicinaimente
per gli ovvi motivi che avete gia
elencato. Vi capisco perfetta-
merte, ma sto solo dicendo che
leggere (@ guardare) CM & cosi
piacevole che lo si acquisterebbe
tutti i giorni (se solo fosse un
quotidiano) (non sono d’accordo,
perche non lo acquisti tutti i gior-
ni anche se rimane mensile?
NdDy.

Leggendo CM, resto, a volte,
sconcertato per alcune delle criti-
che che vi vengono rivolte; scon-
certato poiché alcune delle sono
cosi assurde che mi domando in
qua'e drammatica situazione sia-
no state scritte.

Con queste non voglio affatto
contestare le opinioni altrui, non
voglio nemmeno criticare chi vi
critica (bel giro di parole, NdD),
vorrei solamente dire che si po-
trebbe, almeno, evitare di scrive-
re certa fesserie (tipo le recensio-
ni che fanno schifo quando inve-
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ce sono perfette).
L'unica modifica che vorrei fosse
apportata alla rivista, circa le re-
censioni dei giochi, @ che venis-
sero recensiti solo quelli per MD,
che & la mia console (no, no, non
strappate la mia lettera, & fin
troppo chiaro che scherzavol).
Anzi, leggo sempre di gusto (e a
volte con una punta di invidia) le
recensioni dei giochi delle altre
console. Ora basta perd parlare
della vostra rivista, che & perfetta
cosi com'a. Vorrei invece rivol-
gervi alcune domande:
1) Quanto sara possibile acqui-
stare Gaiares e Splatter House
27
2) Sarebbe possibile convertire
su MD Street Fighter 2, cosli
com’é avvenuto per il SF?
3) ... @ Dragon's Lair 27
A questo punto vi saluto caloro-
samente; so che avete parecchio
lavoro da svolgere.
Tanti saluti da un vostro fedele
mlﬂttﬂl‘& nonché sincero amico.

ao.

Gianni.

P.S. Gli RPG mi fanno ribrezzoll!
(Gridalo pure, basta che non ti
senta Gabriele, altrimenti... NdD)

Spero che I'anonimo della lettera
precedente abbia letto quest'altra
lettera. Tendo a precisare che noi
procediamo nefla nostra direzione
(leggi come é strutturata la rivista)
soprattutto perché incontriamo il
favore della maggioranza dei let-
tori, ma se una determinata cosa
non vi va bene, io sapete tutti
quello che dovete fare: scrivere!
E ora puppiamoci le risposte:

1) se ti riverisci all'importazione
parallela i due titoli da te menzio-
nati sono gia usciti da un pezzo,
se invece stai aspettando la ver-
sione ufficiale, nient'altro hal da
fare che aspettare quaiche me-
sefto.

2) | diritti di SF2 Ii ha gia acquista-
ti la Nintendo, penso comungue
che un MD da solo (e cioé senza
M-CD) non riuscirebbe mai a ge-
stire un gloco cosi “massiccio”.
3) Non credo che DL2 verra mai
realizzato su MD.

COME VUOI, NON E’ CHE
CAMBI MOLTO...

Cara redazione di Console Mania
(porca miseria! Si scrive attacca-
to?) (Come vuoi, non & che cam-
bi molto, NdD) vi scrive poiché
sono rimasto molto toccato dalle
critiche (& megli dire insulti?)
(Come vuoi, non & che cambi
molto, NdD) che alcuni b...... i

(Captain Sega, Bucchioni
Riccardo, Carmé Marco, etc.) vi
hanno appioppato.

In ogni caso, ricordatevi, mai av-
vilirsi, mai afflosciarsi come budi-
ni guasti (come vuoi, non & che
cambi molto, NdD), per me e per
tutti | miei amici resterete sempre |
| miglioril

Come molti altri lettori anch’io
devo porvi alcune domande
(Come vuoi, non & che cambi
molto, NdD):

1) Veramente Truxton & uno dei
giochi preferiti da Paclone? |
(Vabbé che non & cosl orrendo
ma cosa ci trovera di speciale?)
2) Prendete anche me per linciare
il capitano? Ci terrei molto!
(Come vuoi, non & che cambi
molto, NdD) ]
3) so che non vi piacerebbe un
Consolemania (questa volta I'ho
scritto attaccato) (Come vuoi,
non & che cambi molto, NdD) si-
mile a Zzap! ma preferirei una ta-
bella di punteggi uguale a quella
della rivista sopra indicata: sa-
rebbe tutto piu preciso.

4) E' vero che in Japan & uscito |
Arcus Odyssey 27 !
S) Ma un redattore quanto piglia |
di stipendio? |
6) Ci date una foto con in primo |
piano Roberta? ‘

7} A quando la recensione di
Dinoland? lo I'ho comprato ed &
stupendol

8) Lo sapete che siete i migliori?
(Come vugi, non e che cambi
molto, NdD) |
E dopo avervi rotto le balun con |
gueste eterne domande non mi
rimane che chiedervi di pubblica-
re la mia lettera! (Come vuoi, non
@ che cambi molto, NdD) :
... E come avrebbe detto il mitico
Freddy: “the show must go on"
Salutoni.

Matteo Cava di Imola.

Come vuoi, non é che cambi...
Oops! Scusa, mi stavo lasciando
andare... Aliora a quanto pare in
questa lettera, per la prima volta,
in esclusiva interparrocchiale, si
discute su una questione vera- |
mente importante nonché indi- |
spensabile. Ho riflettuto molto a
lungo, ho riletto decine di volte la
tua lettera, senza trovare una so- |
luzione. Dopo una notte quasi in-
sonne mi sono recato allora in re-
dazione, esponendo a tutti il pro-
blema. Non 'avessi mai fatto!
Gabriele ora non mi rivolge pil la
parola, io e Paolo ci parliamo ap-
pena. Abbiamo mobilitato anche
I'esercito, ma senza risultato...
Non siamo in grado di sapere se
CM si scriva attaccato o stacca-
to. Resta sintonizzato su questa
rete per conoscere il responso |
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degli esperti...
Per quanto riguarda le tue do-

mande che ne diresti di pupparti
le risposte?

1) Strano ma vero...

2) Come vuoi, non & che cambi
3) Zzap! E Console Mania non de-
vono essere uguall l'un. l'altra.
Questo per problemi psicoanaliti-
ci che non ti sto a spiegare.

4) Non mi sembra di aver sentitc
nuila del genere, resta sintonizza-
to per futun chiarnimenti.

5) Dipende da tanti fattori, nonché
dalla quantita di materiale scrit-
fo...

5) Non @ possibile, dovrei parfame
con gii editor, ma penso che non
abbiano l'intenzione di rendere
CM vietata ai minori di 18 anni!

7) Il gioco & ormai vecchiotto... Se
i saré spazio lo recensiremo.

8) Come vuoi, non & che cambi
molto...

SONO SCEMO?

Cara CM, & la prima volta che
SCrivo a una rivista e cid mi fa uno
strano effetto (mi fa sentire un po’
scemo). Vi scrivo per tre motivi:

1) perché sono 11:30 di sera. (Bel
motivo, non ¢'é dubbio, NdD).

2) perché vi voglio fare delle do-
mande.

3) per raccontarvi la mia storia di
videoplayer.

Cominciamo dalla fine (logico,
NdD), cioé dall'inizio della mia vi-
ta videoludica:

a sei anni acquistai il C64 appena
- uscito, a dire la verita ero andato
. al negozio per comprare il Vic-20,
ma era appena arrivata, come
disse il negoziante, la “versione
| potenziata®. Con quellc (il C64)
| arrivai @ 12 anni, crescendo insie-
me a Zzap! Poi la voglia morbosa
| di acquistare un Amiga 2000 mi
portd da! negoziante sctto casa
per comprare... un PC con una
decina di giochi originali (molto
belli @ coreografici) (logico, NdD).
Smisi {purtroppo) di leggere il mi-
tico Zzap! abbandonando la
guerra C64 vs Speccy per la pid
agguerrita Amy vs ST (ma se hai
un Ficcll NdO) della posta di
TGM. Il 'passaggio da rivista a ri-
vista non fu poi cosl drastico, in-
fatti rimaneva inalterata |a natura
scherzosa dei redattori. In effetti
perd il PG non @ una macchina
ideata per i giochi ed & diventata
troppo lenta per I'odiera grafica
e cosl sono necessarl processori
ultra poterti (e ultracostosi) per
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giocare decentemente. Cosi, ap-
profittando di un un incidente con
la mia Vespa Special (in cui sono
nmasto coinvolto il giomo stesso
in cui ho saputo di essere stato
promosso al Liceo) e di un lungo
periodo di letto forzato mi sono
comprato un fantasmagorico
MD!!! Certo ho impiegato molto
tempo a scegliere fra SF e MD
ma non mi sono pentito della mia
decisione. La console e il paradi-
s0 dei videogiocatori, velocita
iperSONICa (ti riferisci al SF, ve-
ra?), tonnellate di software dispo-
nibile, istruzioni in giapponese...
Ora vi fard qualche (forse un po di
pit che qualche) domanda e/o
consigli:

1) qual'é il significato preciso di
Console?

2) A ottobre @ il mio compleanno,
mi conviene comprare il M-CD o
e meglio aspettare ancora un po'
(dico per il prezzo e per il softwa-
re); e poi i giochi su CD sono mi-
gliori di quelli su cartuccia?

3) Perché non pubblicate una
classifica dei tre migliori giochi
(picchiaduro, RPG, platform) in
modo tale da consentirci I'acqui-
sto di prodotti sicuri?

Dico cid perché non mi fido di
comprare software a “scatola
chiusa” (a questo punto mi sorge
spontanea una domanda: ma al-
lora le nostre recensioni che cosa
ci stanno a fare? NdD).

4) potreste aggiungere delle mi-
crorecensioni di giochi giappone-
si o americani con solo un voto
globale e una trama generale per
aumentare il numerc delle recen-
sioni?

§) sono favorevole a un numero
speciale contenete tutti i giochi
usciti inun anno...

6) Kickoff @ Wing Commander per
MD resteranno un sogno?

7) Esistono giochi erctici o hard
core per MD e se sl, dove si pos-
song reperire? (No, non sonc un
porco, si tratta di una scommes-
sa fra me e un mio amico) (co-
munque sono fortemeante interes-
sata)

8) qual'@ il miglior RPG per awvici-
narsi a questo fantastico mondo?
E ora, per far resuscitare un'anti-
ca tradizione nata con Zzap! una
frase in Latino: MEGLIORES re-
spondeant MEGLIORIBUS!

Pinelli Nicola.
Caro Nicola, mi vuoi spiegare per-

che ti consider stupido a scrivere
a una rivista? (Forse perché in

questo caso ci siete voi due

dall'altra parte a rispondergli...
NdAlex) La posta delle nostre te-
state (CM, TGM, Zzap!) é sempre
stato un campo di battaglia aper-
to a tutti (e tu, avendo seguito
Zzap! lo dovresti sapere bene),
dove sono bene accetti i consigh,
le opinioni su svariati argomenti,
crtiche (purché siano ben motiva-
te e soprattutto FIRMATE, grazie.
NdD), complimenti, compleanni
del nonno, frasi in latino greco e
aramaico, equazioni binomiali di
secondo grado, la regola di
Ruffini, il triangolo defle Bermuda
(forse era Tartaglia), macchine ve-
loci, donne @ motori, ricette culi-
narie, corsi di russo per corri-
spondenza, insulti a me o al
Paolone, elogi entusiastici al
BHC, dichiarazioni amorose (a me
naturalmente), istruzioni per mon-
tare correttamente un triciclo,
esperienze autobiografiche con
professori fetenti (allora posso
scrivere un libro), fascicoli incolla-
bili per il fai da te, soldi , oro,
gioielli (sempre a me), pietre pre-
Zipse e, ogni tanto, videogiochi.
Spero di aver reso l'idea... Eccoti
comunque le risposte:

1) se devo essere sincero /o igno-
ro anch'io...

2) & meglio aspettare che rimane-
re delusi, non trovi?

3) Basta guardare i voti delle re-
censioni di CM...

4) qualche rivista gia lo faceva,
ma non mi sembra un'idea tanto
intefligente.

5) chissa...

6) Wing Commander é impossibi-
le, almeno secondo me, traspor-
tarlo su qualsiasi console, per
Kickoff la speranza e sempre |'ul-
tima a morire (dove ho gia sentito
questa frase?)

7) dei giapponesi ormai non mi
stupisco pid, tuttavia non mi e
mai capitato di vedere niente del
genere.

8) ti consigho Y'S lll, ovviamente
in inglese.

Buon Natale.

DOMANDE... DOMANDE...
DOMANDE...

Mitici Bovas, Come state? lo sto
bene, e come penso vi fara pia-
cere, sono diventato un assiduo
lettore di CM da quando mi han-
no regalato un MD.
Persanalmente ritengo
Consolemania la migliore rivista
per console, e |a parte che leggo
con maggior interesse (a parte le
recensioni, ovviamente), é
I'Anteprimania. Terminando Sonic
per la Sesta volta, mi organizzo
sulle domande a cui (vi prego) de-
sidero mi rispondiate, anche

nell'angolino piu nascosto e |

“buio” di CM:

1) cos'é il Colecovision, e quali

sono le sue caratteristiche?

2) Da che cosa dipende maggior-
mente la bellezza della grafica in
una console?

3) Cosa si intende con “risoluzio-
ne” (ad es 160*146)7

4) Le cartucce del Gamate sono
compatibili con quelle del Game

5) Cosa sono i frames per secon-
do?

6) Come mai in una risposta as-
serivate che il Lynx ha 8 bit, men-
tre la pubblicitd gliene attribui-
scel6?

7) Potreste pubblicare una tabella
con tutte le prestazioni (raffronta-
te) delle console in circolazione?

Marco Vanin

Allora, iniziamo.

1) Il sistema Colecovision é stato,
nel 1983, il primo tentativo da
parte di una ditta (la CBS) di met-
tere sul mercato una console nvo-
luzionaria, che desse prestazioni
grafiche e sonore superiori agli
standard del tempo. E gli riusci
parecchio bene: il Colecovision,
infatti, possedeva una grafica
comparabile a quella del Master
System e un sonoro davvero stu-
pefacente per quei tempi.
Peccato pero (o per fortuna, di-
pende dai punti di vista) che i
computer fecero la loro apparizio-
ne (in particolare C64 e
Spectrum) e con il loro repentino
successo stroncarono il mercato
del Colecovision, del Vectrex, dei
vari Inteliivision e Videopac.

2 e 3) La grafica dipende unica-
mente da due fatton: dal chip gra-

fico e da chi lo programma. Se
per il secondo fattore non si puo
pariare in termini obiettivi, lo si
puo fare per il primo. I chip grafi-
co & un integrato in grado di for-
nire i colori, la risoluzione, ed
eventualmente altre chicche quali
lo zoom e lo scroll hardware. Sui
colori non & i caso di dilungarci,
ma qualche spiegazione € neces-
saria per | termini che seguono:
come é intuibile, le immagini di un
qualsiasi computer o console, so-
no formate da un determinato nu-
mero di puntini, detti “pixel”.
Questi ultimi, sono disposti rego-
larmente sulflo schermo in righe e
colonne, e dire che la nisoluzione
é di 160x146, vuole semplice-
mente dire che sulle schermo il
computer (o la console) puo vi-
sualizzare 146 “righe orizzontali®
di punti, ciascuna lunga 160 pixel,
Sulfo scroll e lo. zoom non c'é tan-
to da dire: il primo & la possibilita
di fare scorrere le immagini sullo
schermo, il secondo é la possibi-

i
i
|
i
|
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Aperto anche
il Sabato

10% DI
SCONTO

PER CHI
ACQUISTA 3 GIOCHI
DI QUALUNGQUE
SlSTEMA!

20155 Milono - Vio Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.0.

Telefono Uffic (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035

SULEERN 9=
‘MWEL.. (O ) EEOOOPDOI6G

Orari:
9.00 - 12.30
15.00 - 19.00

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta |'alia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne.
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Nemesis Il L. 49.000
Paperboy L. 59.000
Paperboy |l L. 69.000
Pin Ball L. S58.000
Pipe Dream L. 59.000
Popeye L. 58.000
Power Mission L. 69.000
Prince of Persia L. 58.000
Pro Soccer L. 55.000
GIOCHI GAME BOY RG. Proap L 58000
R.C. Proam L. 59.000 ettt e
Hunch Back L. 58.000 RoboCopll L. 58.000
Addams Family L. §9.000 In Your Face L 59000 RockmanWord L  49.000 GIOCHI GAME GEAR
Adventure Island Interstellar Assault L. 69.000 Rogger Rabbit L. 68.000 Aerial Assault L. 58.000
(Wonder Boy) L. 69.000 Ishido L. 3%.000 Sagaia L. 38.000 AxBattler L. 58.000
Alevator Action L. 49.000 Jordan Vs Bird L. 69.000 Sarpent L. 48.000 Baseball "92 L. 58.000
Alleway (Arkanoid) L. 58.000 Kick Off Il L. 69.000 Snow Brothers L. 59.000 Batman Returns L. 78.000
Altered Space L. 59.000 Kung FuMaster L. 58,000 Solomon's Club L. 58.000 Buster Ball L. 58.000
Amazin Penguin L. 59000 Loopz L 59.000 Spot L. 59.000 Chase Hq (auto) L. 68.000
g;:rni: Punk L. 59.000 Maru's Missions L 55.000 g{t;;r reck L. 58.000 Chessmaster L. 68.000
loon Kid L. 59.000 Megaman Il L  69.000 StreetBasket L. 59.000 Clutch Hitter L. 48.000
Eﬂg;man Return L. 59.000 Metroid Il L. 58.000 ;asrnania Story L. 59.000 Cristal Warriors L. 68.000
tlejuice L. 58.000 Monopoly L. 58.000 ecmo Bowl L. 69.000 Colums L. 48.000
Blades of Steel L. 69.000 Tennis L. 48.000 Devilish L. 58.000
BombecBoy. | L 4o [ NS UELSGE | [UURLL T 900 DugnCre L. 8.000
Boxly Il . ssooo |AMEN L 29000 1he Simpson L. 68000 Etemal Legend L. 68.000
Bubble Bobble L. 49.000 |ASKIMWORLDH L 29000 Tiny Toon I L. 59.000 Fantasy Zone L. 58.000
Bugs Bunny I L. 68.000 |ASTEROIDS L. 39.000 Turtles Il L. 59.000 G.Forman Boxing L. 68.000
Burger Time L. 59.000 |RBASERALL L. 19000  Turrican Il L. 68.000 G-Lock L. 58.000
Calcio L. 49.000 y | Wonder Boy L. 59.000 Galaga 91 L. 58.000
Chessmaster L. 58.000 CASTELYANIATI L. 29.000 World Beach Volley L. 49000 Gear Stadium L. 48.000
Chibimaruko L. 59000 |CHASEHQ L 29000 wwrSuperstar L 59.000 Hally Wars L. 58.000
Choplifter L. 49000 |DAYOFTHUNDER L 48000 House of Tarot L. 38.000
Contra L. 49.000 |GAUNTLETN L 48.000 Joe Montana Football L. 68.000
gzadahan Opus L. 49.000 | ciNDAM L 38.000 Kinatic Connection L. 38.000
' L. ] . M . 48,
Dinovaster L 4oo00 | JANKEMAX L. 20000 Martio Madness L 68000
Dr. Mario L. s59.000 |MARBLEMADNESS L 48.000 Mickey Mouse L. 58.000
Oagoris e L docco . |(UBERT L o e
ragon's Lair . ] 28,000 mpic . 58
Exolont Adventrs L 56.000 |SUPERMARIOLAND L. 48000 e s B C 68.000
F1 Race L. 3go000 |YOSHY L. 29.000 (5 \ \” ( ll*. \l\ Pac Man L. 58.000
Fastost Lap L seco | NOVITA® GAMEBOY 32Q (\( et [ 48.000
Final Fantasy Adv. L. 69.000 | BART \S JUCGERNALGHT L. 68.000 l ey “)h.“'{ ) ( ’ Poker L. 58.000
Final Fantasy Leg. L. 69.000 | pOUBRLE DRAGON T : Psyco World L. 58.000
Final Reverse L. 49.000 : - » O d g 0 8 & Red Hot Ball Playe L. 68.000
il U 49000 |G FORMANBOXING GAME GEAR TUNER TV [esesirove it
Forified Zone L. 59.000 |HAIRIS 1. 198 000 Ryukyu "92 L. 28.000
ghnsmustars I L. 49.000 | J4CK NICCKLALS GOLF s LTI Shangay Il L. 68.000
olf : L. 49.000 KIREY'S DREAMLAND o Shinobi L. 58.000
Dol AT
e R . MALIBL VOLLEYEALL Super Kick Off L. 78.000
ACCESSORI GAME BOY MICKEY'S DANGER (HASE Super Monaco GP L. 48.000
P C B 1.18.000 RABAR MESION ‘92 Super Monaco GP 2 L. 68.000
orta - ame Doy i 100 REVENGE WW{M} L ?ﬁﬂfl‘l‘laﬂ L. 68.000
: i . imbledon Tenni L. 78.000
Alimentatore ] SPANKY S QUEST wl;," of Berlin fisg L. 48.000
Adattatore 220 Volt  L.18.000 BRETS T ﬁuddy Pop ll: g%
1 ﬂ"’d‘ﬂ"bﬂy . .
Lente L. 18.(d4) ‘I'flﬂlﬂ#‘iﬂl'ﬂ:
s 125000 [ ACCESSORT GAVE GEAR
: i 20 : |GP Battery Pack L. 78.000
Lent + Luc L.36.000 ThamEtre Metiec o b Wide Master (Lente) L. 28,000
!"nuu[J Hum[rr : Navy Seals L Big Window
Amplificat, Sonoro  L.28.000 [ty L [(Super Lente) L. 48.000

TuMi | nomi & i marchi sopra riporiali apparlengono ai loro proprisfari. | prezzi sopra riporioli sono IVA compresa. Tulli i prndnl'l'i sono coperh do garanzia par 1 anno.



| lita di awvicinarie o allontanarle,
ingrandendole o rimpicciolendole.
4) No
5) Per dare la sensazione di mowi-
mento, i videogiochi come i film
sfruttano un provvidenziale difetto
del nostro occhio: ogni immagine
che ci arriva, infatti, impiega un
po’ di tempo prima di “cancellar-
si” dalla retina @ dare spazio
all'immagine successiva: cié vuol
. dire che una sequenza di immagi-
ri fisse, una leggermente diversa
dall'altra, dara al nostro senso vi-
sivo la sensazione di un‘unica im-
magine in movimento. Tali “im-
magini fisse” vengono dette, in
campo cinematografico, “foto-
grammi”, mentre in campo infor-
- matico “frames”. In pratica, dun-
| que, i “frames al secondo” sono il
numero di “forme” che assume
| uno sprite o un fondale, ogni se-
' condo, per dare al giocatore la
| sensazione del movimento.
| 6) Il Lynx @ un 8 bit. Se poi volete
sapere perché "Atari si ostina a
' sostenere “grafiche a 16 bit" o
addirittura “sonon a 32 bit" nella
sua campagna pubblicitaria, non
vi resta che contattare la famosa
7) Lo faremo, quando avremo in
| mano dati SICURI al 100%. OK?

| UNA MAMBMINA
SUPERSPRINT

Ti amo, pio Bovas, ma |'hard café
mi fa male. Grazie, prendo un
Hag (vi consiglierei di fare lo stes-
s0). Scherzi a parte, vi ho scritto
perché ormai ritengo che sia
'unico modo per evitare la cella
imbottita e la camicia di forza.
Comungue, tanto per cominciare,
chi sono i0? (No, non ho pure una
crisi d'identita, era solo per dirvi
chi sono). Allora, sono la (giova-
ne) disperata madre di un ragaz-
zino che si @ comprato | NES
venti-giomi fa: da allora I'ho gia
diseredato cinque volte (alla sesta
il notaio mi ha detto “No, signora,
. di pi non si pud proprio...") E al-
| lora? Direte voi. Ma come
“Alloral”, si fa presto a dire “allo-
ra”, voi che siete nati gia a 16-br,
con il joy incorporato e che pro-
prio al limite sarele stati 15-20
giomni in incubatrice collegati a un
Lynx (ma, veramenta avwrai qual-
che dubbic. Sinceramente non so
se Space Invaders avesse 1€ bit -
non credo- @ se gli “schiaccia-
pensien” GIG fossero atibili
col Lynx. Eah! NdP), mentre per
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noi il massimo dei massimi era
rappresentato dal calcetto all'ora-
torio. Allora, dicevamo, come pud
una vecchia ultratrentenne come

me adeguarsi ai tempi?
(Ficcandosi dappertutto quei ma-
ledettissimi ciucciotti colorati e
tatuandosi nei modi pil disparati.
Almeno, 'estate scorsa si faceva
cosl... NdP) Leggi: come faccio a
fregare il NES a mio figlio? Ne
compen un altro, direte voi (mah,
a dire il vero, fino adesso ha detto
tutto leil NdP). No, il problema
non & questo, fatto sta che ho
comprato |la vostra rivista per sa-
peme di pil @ mi sono scontrata
con una serie incredibile di cose
ostrogote che... Mo vi spiegol

- Platform blast'em up a scorri-
mento orizzontale (tapis-roulant
dove andare a sfogarti quando ti
vengono da dire le bestermmie piu
turpi?) (Pit © meno NdP)

- Micro Chips (piccolissime pata-
tine fritte?) (Mo, circuiti integrati,
generalmente venduti in comodi
sacchetti, contenenti pure una
scrpresa NdP)

- Sprite (bibitone corroborante
per alieni/ati da videogame che
esce dal video assieme agli sco-
re?)

- Score (abbreviazione di parola
sporca? Spero di no, vero?)

- Grafico a Istogrammi (elettroen-
cefalogramma optional per vede-
re a quanti gradi fonde il cervel-
lo?) (Prego consultasi un qualun-
gue testo di matematica NdP)

- Flikerare (riuscire a fare schioc-
care le dita senza muoverle da
joy -anche quelle dei piedi, no?-)
- Chip-Custom (patate fritte tra-
vestite? E in tal caso, da che?
Oppure: usi 8 costumi delle pata-
te?) (Ueseesseeeeeh! MNdP)

- Scroll parallattico (accessorio
optional per “spintonare via" il
nonno sulla sedia a rotelle che
rompe durante il game perché
vuol vedere “Edera®? “Scroll-un-
po'-sto-parallattico®) (No, quello &
lo “Scroll Paralitico” NdF)

- Beat'em up (porgi I'altra guan-
cia?)

E potrei continuare, ma per oggi
basta. Sono arrivata a meta di
Super Marioc e voglio vedere co-
me va a finira sta storia. Mi pare
Twin Peaks, mi pare. Ma vi avver-
to che se nessuno mi aiuta, do-
vrele inventare pure un “Scroll-la-
mamm-che-non-si-lev-da-li-e-
non-mi-lascia-giocar” e alla svel-
ta. Poi perd non vi lamentate con
Telefono Azzurro per le madri che
beatemuppizzano i figli. A propo-
sito, voi che figli siete in realta?

o

Piu “pii® o pit “Bovas"? In ogni
caso, visto che (per vostra fortu-
na) io non sono la vostra mamma,
che ne direste almeno di darmi
due consigli per quei giochi tipo
Castlevania, che a me piacciono
tanto, ma non me Nintendo? E tu
te n'intendi di Nintendo? (Me
Nintendo ogni tanto quando tento
per Omnintendo NdGeims) E non
mi improverate, lo so che la con-
sole a mio figlic poteve compraria
anche prima, ma cosa ci posso
fare se il pediatra ha detto “solo
dal sesto mese e solo se ha finito
lo svezzamento"? (Dice che &
perché se no trovano poi diffi-
colta a distinguere il ciuccio dal
joy e poi a furia di tenere il joy in
bocca, si deforma). A proposito,
ma & vero che & stato Super
Mario a uccidere Laura Palmer,
perché Mega Man non si & anco-
ra fatto vivo?

Disperatamente (non la) vostra
mamma

PS: non preoccupatevi per mio fi-
glio, anche se ha una mamma
demenzial-giovanile (ma potrebbe
anche essere demenza precoce,
non si sa) non & detto che dovra
per forza somigliare a me da

grande
PPS: Se non rispondete subito al-
la mamma vi beatemuppizzo tutti,

Soprattutto intimorito dalla mi-
naccia finale di beatemupizzarci
tutti, ho deciso in maniera del tut-
to insindacabile di risponderle
(posso darle del tu? In fondo tra
chi coltiva lo stesso hobby c'é
sempre un certo feeling), anzi, di
risponderti. Che te posso di? Che
una mamma come te é il sogno di
tutti i videogiocatori? Naaaaa,
troppo banale. Beh, certamente
sei un esempio: & giusto che final-
mente | genitori capiscano che un
wideogioco non solo é un giocat-
tolo valido quanto tutti gii altri, ma
che & anche un ottimo mezzo per
scherzarci sopra (in fondo, noi
BovaByte siamo stati tra | paimi a
capirlo. Ce lo permettete?). in
ogni caso, la tua lettera é qui, ap-
pesa sul muro redazionale come
segno tangibile di una mentalita
che sta cambiando, un documen-
to importantissimo che gli storici
dovranno tenere in considerazio-
ne, se in un futuro remoito vomran-
no capire qualcosa di -:p.raslf anni
90. E dicendo questo, mi conge-
do consigliandoti vivamente The
Legend Of Zelda e

di leggere attentamente (siamo
distratti, eh?) il glossario accanto
all'editoriale di ogni numero. Alla
prossima...

MICROPOSTA

Aleeeee Oooooh, aleeeeeecee O-
ooooh! Eccoci tornati con I'ap-
puntamento che tutti aspettavate.
Quello con Cicciolina @ Moana?
Quello _con Stefano a USA
Today? L'ora di ginnastica? O
semplicemente I'ora in cui Alex
verra selvaggiamente picchiato in |
discotecal? Ma no, quello con la

Microposta del mese, natural-

mente! Iniziamo cosl da Filippo, I

quale ci chiede se & meglio una

TV con presa SCART o un

Monitor. Dipende dal televisore:

in questo momento ho un Amiga

collegato a un televisore di qua-

lita medio-bassa, e devo dire che

mi fa un male cane agli occhi. Il |
mio consiglio & comunque quello
di comprare un monitor a colori
(tipo il Philips CMB8833) dotato di
presa Scart, ingresso RGB e
CVBS, cosl ¢i puoi attaccare tutto
quello che vuoi, compreso un
modulatore TV ¢ ancora meglio
un videoregistratore, entrambi in
grado di trasformare il tuo moni-
tor in un ottimo TV Color (io, per
esempio, ho il gia citato monitor
collegato via Scart all'’Amiga, e
via plug a un videoregistratore S- |
VHS: le immagini sono sempre

perfette. Se pero vuoi orientarti

su un TV color SCART, scegline

uno costoso e di buona qualita).

Giulio Bucceini ci chiede cosa sia-

no zoom hardware e doppio sin-

cronismo: il primo & la capacita |
del Lynx e di quaiche altra conso- |
le di avvicinare o allontanare gli
oggetti variando le dimensioni dei
medesimi, mentre il secondo & il
sistema usato dal portatile Atari
per evitare I'impastamento dello
schermo qualora ci fossero im-
magini in movimento (Game Boy
e Game Gear insegnano): pratica-
mente | cristalli liquidi si aggioma-
no a velocita doppia, partendo
contemporaneamente sia dal
basso sia dall'alto del video. Per |
Magician Lord e Super Spy: spia-

centi, ma in redazione ci sono gia

due individui che litigano per fare |
le recensioni del Neo Geo (vero |
Dave? Vero Piermarco? Finitela di |
strozzarvi vicendevolmente coi
cavi dei joystick! NdP) e proprio
non ce ne servono altri. Ljubo
Ungherelli ci ha inviato tutto il
materiale per decifrare una poe-
sia, scordandosi di inviare la poe-
sia. Ma... Un minuto, e quella
cos'é? Oddio, che schifo! E quel-
la sarebbe una poesia? Ma va a
nascondertil Sta sicuro che ti
manderemo tante belle lettere
d'insulti! Un sedicente Marty Mc
Fly ci ha scritto quanto sia bello
non continuare mai dopo un
Game Over, e intanto ne approfit-
ta per dichiarare sempiterno
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Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'alia, sarai sorpreso dal
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GIOCHI SEGA MEGADRIVE

2 CRUDE DUDE

GB8 ATTACK SUB

A. PALMER T. GOLF
ABRAMS B. TANK

AERQ BLASTER

AFTER BUNNER

ALEX KIDD: E. CASSTE
ALIEN STORM

ALTERED BEAST

ARCH. RIVALS BASKETBALL
ARROW FLASH

ART DRIVE (DISEGND NOVITA)
ATOMIC ROBOKID
AYRTON SENNA'S
SUPER MONACO GP Il
BACK TO THE FUTURE Il
BAD O MEN

BATMAN

BATTLE MANIA

BATTLE SQUADRON
BEAR KNUCKLE

BEAST WARRIOR

BEAST WRESTLER
BIMIHI RUN

BLOCK OUT

BUK RODGER'S
BURMNING FORCE
BUSTER DOUGLAS BOXING
CADASH PLUS

CALIBER 50

CALIFORMNIA GAMES
CARMEN SAN DIEGO
CATCH 92

CENTURIOMN

CHUCK ROCK

COLUMS

COMMANDO N

CRACK DOWN
CROSSFIRE

CYBER BALL

DAHNA
DANGEROQUS SEED
DARK CASTLE
DARWIN 4081

DAVID ROBINSON
DECAPATTACK
DESERT STRIKE
DETONATOR ORANGE
DEVIL CRASH (FLIPPER)
DICK TRACY

DONALD DUCK

DOUBLE DRAGON N
DYNAMITE DUKE

E. SWAT

E.A. HOCKEY

EL VIENTO

ELEMENTAL MASTER
EVIL GIRL

F1 CIRCUS

F1 GRAND PRIX

F22 INTERCEPTOR
FAERY TALE

FANTASIA WALT DISNEY
FANTASY SOLDIER
FASTEST 1

FATAL LABYRINTH
FATAL REWIND
FERRARI GP RACING 92
FIGHTING MASTER
FINAL BLOW

FLICKY

FORGOTTEN
GAING GROUND
GALAXI FORCE Il

GHOSTBUSTERS
GHOULS AND GHOST
GOLDEN AXE |

GOLDEN AXE 0l
GRAMADA

GRAND SLAM “TENMIS "92"
GYNOUG

HARD DRIVIN

HEAVY NOVA

HELL FIRE

HERZOG ZWEI

HUNTER YOO

ICE HOCKEY

INSECTOR X
INTERCEPTOR 82

J. MOMTANA FOOTBALL N
J. MADDEN FOOTBALL
JAMES POND i

JAMES POMD

JEWEL MASTER

BASKETBALL
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SCONTO

Per chi
acquista 3 giochi

di qualunque

eistemal

e bt L

i,____. 3

JOE MONTANA L. 69.000
JOHN MADDEN N L 99.000
JOHN MADDEN L. B5.000
JORDAN VS BRID L 99.000
JUJU LEGEND L. T79.000
JUNCTION L. 49.000
K.O. BOX L. 59.000
KID CHAMELON L. 89.000
KINGS BOUNTY L. 58.000

ADVANCED BUSTER HAWE

ALIENS I

ALISIA DRAGON

ACGUABATICS

BLACK CRIPT

BULLS V5 LAKERS

LCHERNOBYL

DEATH DUEL

DIND BROTHERS

EUROPEAN SOCCER

ERMNEST EVANS

F1 HERD (MAKAJIMA)

GATE OF SHURA

GLEYLANCER

GRANDSLAM TENNIS 92

HIDIMNG BALL

HI-SCHOOL 5000ER

HOLYFIELD BOXING

JENNIFER CAPRIATI TENMNIS

KING SALOMON

MAHJONG LADY

MIGHT & MAGHKD

NEW ZELAND STORY

NOBUNAGA™S NINJA
PREDATOR 2

HAM PART

SIDE POCEET

SIMPSOM

SLIME WORLD

SMASH TV

SULDEASE

SPATTER HOUSE 2

TAZMANIA

THUNDER FORCE IV

TWINKLE TALE

TWIESTED FLIPFER

OLYMPIC GOLD
BARCELLOMNA 32 L

e rereEeErTeTrreTerTrer
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CYBER COP (Corporation)
CHELNON

DARK WIZARD

DIMAMIC BROTHERS
DODGE BALL SOCCER
PRINCE OF PERSIA
SONIC 2

STAR ODISSEY
WARRIOR OF ROME
WHEEL OF FORTUME

TELEFOMARE
TELEFONARE
TELEFOMARE
TELEFOMNARE
TELEFOMNARE
TELEFOMNARE
TELEFOMNARE
TELEFOMARE
TELEFOMARE
TELEFOMARE

KLAX

LAKERS V5 CELTIC
LAST BATTLE
LEGEND OF RAIDEN
LEGEND OF A FANTASM SOLDIER
LEMMINGS

LEYNOS

M.L. HOCKEY
MAGICAL HAT
MARBELE MADNESS
MARVEL LAND
MASTER OF MONTERS
MASTER OF WEAPON
MEGA PANEL
MEGATRAX

MERCS I

T

2EEIRE
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JOYSTICK BOARD
Jonstick tipo bar con base fisa da tavelo

L. 49.000

" SUPER JOYSTICK
jovstiek tipo eloche per gochi arcade

noviti indipensabale .
L. 39.000

T+ JOYSTICK |
Par professionale + jystiek tutto in unes
e |
|
i

MICKEY MOUSE
MIDNIGHT RESISTANCE
MOONWALKER

MRS. PACMAN
MYSTIC DEFENDER
ONSLAUGHT

OUT RUN
PACMANIA

PAPER BOY

PAT RILEY BASKETBALL
PGA GOLF
PHANTASY STAR I
PHELIOS
PITAIGHTER
POPULOUS
POWER BALL

PSO - BLADE

RAIDEN TRAD (8 MB)
RAIMBOW ISLAND

\CTION REPL

PROFESNSIONAT

FEEEEE e rrrrrn

—] 2282383
matll 5283558

L. 98.000

RAMEQ

RASTAN SAGA 2
REVENGE OF SHINOBI
RINGS OF POWER
ROAD BLASTER
ROAD RASH

ROLLING THUN 2
RUNARK

g. VOLLEYBALL

. SHINGEI
SATURM MAKAJIMA'S F1 HERO
SAIN SWORD
SD VARIS
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHAMGAI I

IH THE DARKNESS

SLIM WORLD
SOLDEACE
SOMIC
SPACE ARRIER Il
SPACE GOMOLA

rerrrrrrrrrrrrrrrerrr
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SBRE2dB2858482
S33::88::cc888:
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SPACE INVADERS

78.000
SPEEDBALL 2 82.000
SPIDERMAN 45.000
SPLATTER HOUSE 2 93.000
SPORTS TALK BASEBALL 119.000
STAR CONTROL 109.000
STARRIGHT 89.000
STEEL EMPIRE 93.000
STORMLORD 43,000
STREET OF RAGE 79.000
STRIDER 63.000
SUPER FANTASY ZONE 99.000
SUPER HANG ON 64.000
SUPER LEAGUE T9.000
SUPER MASTER GOLF 83.000
SUPER - REAL BASHETBALL 45.000
SUPER OFF ROAD 84.000
SUPER MONACD GP 45,000
SUPER T. BLADE 69.000
SWORD OF SODAN 49.000
SWORD OF VERMILLION 89.000
SYD OF VALIS 99.000
T. BEAST WARRIOR 53.000
TARGHAN £9.000
TASK FORCE MARRIER N 89.000
TECHNO COP 99.000
TECMO WORLD CUP 82 89.000
TERMIMATOR Il 89.000
TEST DRIVE 0 89.000
TETRIS 43.000
THE AGE OF NAVIGATION 99.000
THE IMMORTAL
THUNDER FOX
THUNDER PRO WRESTLING

THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE Il

e rrrrrrerErcrrrerrrrerrererrrrrrrrrererrrrerrcrrrrrrrrrrrrrrr
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TOE JAM & ERALD 79.000
TOKI T9.000
TOP PRO GOLF 9.000
TRASIA 118,000
TRUXTON 69.000
TURBO OUT RUN 89.000
TURRICAN 69.000
TWIN HAWKS 58.000
UNDEADLINE £8.000
VALIS §9.000
VYERYTEX 39.000
VOLFIED 39.000
WAMNDER DOG 99.000
WANI WANT WORLD 49.000
WAR SONG 118.000
WARDNER 39.000
WHIPE RUSH 29.000
WIMBLEDON 52 (TENMIS) 59.000
WINTER CHALLENGE 89.000
WOLF IN BATTLE FIELD Il 89.000
WOMNDER BOY 5 119.000
WOMNDER BOY IN M. LAND 38.000
WORLD CUP SOCCER £9.000
WORLD CUP 82 85.000
WRESTLE WAR 58.000
X.ODR. 39.000
YOSHI (CARTOOM) 55.000
Ysm 99.000

In rosss | ghochl in oleria (find ad esaurimenio)
PERMUTIAMO LE TUE
CARTUCCE
USATE.-

PASSA IN
NEGOZIO!

PRESENTI ALLO SMAL “92
pAD.42 stanD AQG

Tutti | nomi e | marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riporiati sono VA compresa. Tutti | prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.




amore a Barbara. Barbara, aiutalo
tu! Paolo Fais ha ben pensato di
inviare la lettera affrancandovi
| quindici francobolli da 50 lire (il
' che ha obbligato ['ufficio postale
' ad apporvi ben 8 timbri) @ meri-
tandosi, cosi un posticino nella
microposta. Non fatelo anche voi,
perd: l'idea originale e stata sual
Si moltiplicano intanto le lettrici
cella rivista: mi sembra dunque il
caso di salutare le simpaticissime
Silvia Forghieri @ Debora Bogarelli
(per la prima: non siamo parenti
della mitica Gialappa's band, an-
che se la cosa non ci dispiace-
rebbe, perd quel volpone di MA
avrebbe qualcosina da raccontar-
vi, in proposito. Per Debby: ma
certo che voglio iscrivermi al club
dei barzellettieri incompresi! lo
(Paolo) infatti mi ritengo tra que-
sti, @ non & bello essere picchiati
ogni volta che si racconta una
simpatica burletta! Passiamo
dunque ai Baroni ed alla loro let-
tera su carta igienica (& un viziol
Certe volte mi chiedo cosa pro-
viate a leggere CM) e a Sebastian
Bonacchi: se riesci a trasformare
la redazione in
10.000.000.000.000.000 fram-
menti (ma poi devi contarl di pre-
sona, davanti a un notaiol), sei
davvero forte: per te, basta spina-
ci! Complimenti a Fabrizio “Super
Michele” Pizzolato per il disegno
di Sonic e per la lettera simpati-
cissima. Continua cosi.

IL RITORNO DI LORD SNK

Stupidissimi Bovas, vedo che a

mia lettera non & servita a nulla,
dal momento che voi non vi siete
ancora incamminati sulla retta via!
Ve I'ho gia detto, il Mega Drive e il
Super Famicom non hanno futu-
ro! Ma voi continuate a ostinarvi!
Nella natura i pit deboli DEVONO
soccombere ai pil potenti e que-
sto & quello che sta gia succe-
dendo alle console. Avete mai
giocato a Thunder Force 47 Che
schifo, non ho mai visto (almeno
sul mio fido NEQO GEQO) una grafi-
ca € un sonoro cosi scadenti. E
dicasl lo stesso per Street Fighter
2 su Super Famicom. Sono sicu-
ro che degli esaltati come voi po-
trebbero perfino arrivare a dargli
100 (sbagliato, gli abbiamo gia
dato 99! NdD), ma la realta non é
cosl. Avete mai giocato a Fatal
Fury? Beh, fatelo, e poi sbattete
pure giu dalla finestra quella stu-
pida scatoletta di 10 cm biancal
NON C'E' FUTURO PER GLI
ABORTI!

Lord SNK, il profeta del ventesi-
mo sacolo.

Non vi sembrava che mancasse
qualcosa in questo numero del
BEHC? Ma certo, e elementare,
come posso chiudere la posta
senza lo scemo oel villaggio? Ma
gico io, i sai frullato il cervello nel
tritacarna? Perchd non dimostri il
tuo coraggfo svelandoci ja tua ve-
ra identitd? O hai paura di dover
gimostrare la tue assurde ftesi?
Comunque, chiunque tu sia, sap-
oi che tf consideramo tutti, redat-
fori comprasi, un povero idiota.

prego...
E1} “(la pubblicita) mlfapamara
 c¢he un ragazzo che vuole com-
- prare del software debba aspetta-
' re abbastanza tempo tra I'aquisto
?;cluumﬂaal‘ﬁ‘a.nnam

turisca fino a diventera
- una rivista di videogames come le
. altre”

- 3) “Ho sentito che & uscito per il
- NES Super Mario Bros 3. L'ho po-
 treste recensirlo?”

- 4) "la rubrica posta a abbastanza

 spazio”

- 5) “"Non sono assolutamente dac-
- cordo”
iB}"lCDHﬂHaIpubusaauul
- Master System?”

- 7) “Uno nel numero 9 di CM a
- scrittoche...”

- 8) “Yuo are the best” |

- 9) “Vi scrivo per essere delucidato
- per alcuni miei problemi®

- 10} “Invece di farsi |a lotta spietata

R i i T T B

la Nintendo con il SF e la Sega

con il MD, si producono un gioco
insieme prendendo il massimo
delle due macchine rendendo uno

spettacolo insuperabile?”
11) "l giochi di questa mitica con-

sol”

12) “Inanzitutto complimenti per la

vostra rivista che @ ricca di cosa |

nuove; anche se perd spesse vol-
te siete un po' imparziali con la

console ha 8 bit della Nintendo™

13) “E' vero che il Megadraive ha

solo 54 colon su schermo?”
14) “Beat'm up”
15) “The wolf off console”

16) “Sapete qualc'cosa sulle mac-

chine in progetto della Sega?”

17) “Da non pubblicare (e invece sl
NdBovas): perché voi di CM non

fondate un unico 0 con

Ao in e e T

quelli di Gheim Paua (Game |

Power)? Ho notato che recensi-

scono, il news e i trucchi sono
quasi sempre diversi. Di conse-

guenza perché noi lettori dobbia-

mo pagare 10000 lire in tutto per

su questo hobby?" (forse perché

cosi mangiamo sia noi che quelli
di Gheim Paua? NdAlex)

o e T o

HALLG:S)WEEN

Via Galluccti, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

MEGA DRIVE SUPER-FAMICOM GAME GEAR GAME BOY
Terminator Street Fighter I1 Spiderman Terminator 2
Taz-Mania Krusty’s Funhouse Devilish Batman Return
Chuck-Rock Ranma 1/2 Cristal Warriors Huchback
Splatter House 2 Turtles IV Olimpic Gold Prince of Persia
Senna Monaco GP2 American Gladiators Wonder Boy T.D.S. Joe e Mac |
Krusty' s Super Fun House Rampart Terminator Toxic Crusader
Tennis Deser Strike Simpson Star Trek
Inolire cartucce X NES -MASTER SISTEM a partire da £ 45.000 iva inclusa.
PRENOTA SUERITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 113




CADARD

GIOCARE

“
Ef P‘U ENTERTARINMENT

FACILE CON....

Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha
fatto letteralmente impazzire |'America.

J TRADEWEST

MIMTEMDO AND MIMTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF MINTERDD

BATTLETOADS & 1591 RARE (TD. BCEMSED TO TRADEWEST, INC, BY RARE CiOR - 1T, NG

€ UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11



.f r—

10 JOY, TU STICK, EGLI PAD...
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LlTD PLUS VG 123 | STANDARD VG 119 SUPREME COLOR VG 201 C
perAtari, Commodore, Sega MS

GENIUS JOYPAD JK 7610 JUNIOR SWT VG 160 ZINGER COLOR VG 170 N
~ per Microgenius 7600 Microswitch per Nintendo

"SUPER CONTROLLER JK 2610

/TAIRKPIES

FORNITORE UFACIALE DEI
RIVENDITORI DI SUCCESSO

ELETTRONICA MARPES s.r.l.
Via Montedoro, 77
80052 Torre del Greco (Na)
Tel. 081 / 8821044 pbx
Fax 081/ 8829113
International Fhone - 39 / 818821679




GIOCARE Nintendo)

/
E*"r PlU ENTERTARAINMENT
sSVYysTEMmMm™

FACLE CON....

ESERYED

| 90 ] A CLAA EMTERTARMENT. LTD. AlL B

Il valoroso Kuros™ é tornato per vivere la piu
strabiliante delle avventure!
Quando,combatté |'ultima volta con il
malvagio Malkil™ sollevé la sua spada in

no di trionfo ... o cosi almeno pensava.
fl?’imprcwisﬂj infatti, un fulmine lo privé
dell’armatura e dello memoria. Dalle prigioni
ai palazzi della ricchezza deve assolutamente
ritrovare la sua forza, perfezionare la sua
abilita nella lotta ed acquisire, strada facendo,
una rara conoscenza della magia.

+ E QUESTO E IL MOMENTO DELLA RISCOSSA ...
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