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Demon Slayer -Kimetsu No Yaiba- The 
Hinokami Chronicles arrivera sur 
Nintendo Switch le 10 juin ! 
 
SEGA est heureux d’annoncer que Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles, le jeu 
officiel de l’anime Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba sortira sur Nintendo Switch le 10 juin 2022 ! Il est 
d’ores et déjà disponible sur PlayStation 5, PlayStation 4, Steam, Xbox Series X|S et Xbox One. 
 
Les joueurs Nintendo Switch peuvent s’attendre à retrouver tous les éléments déjà présents sur les 
autres plateformes, dont les contenus ajoutés après la sortie du jeu, tels que les six nouveaux 
personnages jouables (Rui, Akaza, Susamaru, Yahaba, Enmu, Yushiro & Tamayo), de nouvelles 
missions en ligne avec à la clef des points Kimetsu pour débloquer des récompenses. 
 
Maniez la lame qui annihilera les démons ! 
  
Il s’agit de la période Taisho, au Japon. Tanjiro, un jeune homme au grand cœur qui vend du charbon 
pour subvenir aux besoins des siens, retrouve sa famille massacrée par un démon. Pour ne rien 
arranger, sa petite soeur Nezuko, l’unique survivante de ce massacre, a elle-même été transformée 
en démon. Bien qu’anéanti par cette horrible réalité, Tanjiro décide de devenir un pourfendeur de 
démon dans le but de sauver sa sœur en la rendant humaine à nouveau. Pour ce faire, il se promet 
de tuer le démon qui a assassiné sa famille. 
 
Découvrez une tragédie familiale dans laquelle le destin des humains et des démons s’entremêlent… 
 
À propos de Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles : 
 
  

• Des combats d’arène exaltants : Maitrisez la multitude de compétences spectaculaires 
appartenant à un large casting de personnage issu de l’anime, y compris Tanjiro et Nezuko, 
pour défaire vos opposants dans des duels explosifs, localement et en ligne. 

• Un drame émouvant : Munissez-vous de la lame de Tanjiro Kamado et guidez-le dans sa 
quête pour devenir un pourfendeur de démon et ainsi sauver sa sœur, la merveilleuse 
Nezuko. 

• Des combats de boss époustouflants : Des combats spécialement conçus contre de puissants 
démons qui mettront Tanjiro à l’épreuve. 

• Les doubleurs de l’anime : Le casting original de l’anime, voix anglaises et japonaises, seront 
de la partie afin de respecter l’authenticité des personnages dans le jeu. 



Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles sortira sur Nintendo Switch le 10 juin 
2022. Pour en apprendre plus, rendez-vous sur son site officiel ainsi que sur ses réseaux sociaux : 
Twitter, Facebook , et Instagram. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
About Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise.   
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Prime Matter, Deep Silver, Milestone, Vertigo 
Games and Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR platforms across all physical and 
digital channels. 
 
Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, CI 
Games, Giants Software, Kalypso, Koei Tecmo, Konami, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, 
Tripwire, Warner Bros, and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media 
owns local publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, 
Austria, Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong. 
 
The Koch Media Group owns nine game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) , Flying 
Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów  / Poland), Free Radical Design (Nottingham / UK) and Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands). Additionally, the Koch Media Group collaborates with 
numerous independent development studios around the world. 
 
Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a leading European independent film distributor 
with business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic.   
 
Koch Media is an Embracer Group company. 
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