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Tha Stmg Hannra Gangstnra mst grq akuy symulujaca zycie niezwykle ambitnego zlodziejaszka imieniem Matt ﬂlﬂ:]a gry tnr.z:,r sig w latach 50-tych, w na;wlgkszym

mrluainym, trﬁiwymlarnwym miesoie jﬂI{IE powstato na peceta. Niezwykle zahawna i pelna humoru gra, przedstawia losy glownego lmhatera jako zlodzieja-dzentelmena.

Ianzynamg“.karlm" Jako nnl-amql.alml;ie‘z‘ha(ny rabus, gracz musi zdobyé I‘Ellllta{:jl}' najlepszego wlamywacza w miescie. Jedynym skutecznym. sposobem bedzie dokonywanie

.goraz hﬂl‘d?.lﬂl spehtﬂkularnych i amhitnych skokow i obrabianie coraz lepiej strzezonych miejsc. Nic. nie przyniesie takiego prestizu w érndnmslm ;ak skok na Bank
{:antramy i puhnnania namuwszynh systemﬁw zahazmenzen. ,Kariera” Matta jest'w Twoich rekach.
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The New Nightmare
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RPG nigjedno ma oblicze
Freddy

F-Zero @

GT Advance
Operation Flashpoint
Bardzo nowatorska gra FPP
Ovriginal War
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Sting!
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Vulture i
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40 Counter-Strike — poradnik cz. Il
Cigzkie jest zycie (anty)terrorysty..

46 Diablo Il Expansion Set cz. | i
Juz czas, by Baal poZegnat sie ze $wiatem

54 Kody

" 1 SPRZET

58 Internetowy fotograf:
kamera cyfrowa i odbitki
|ak zamdwi zdjecia w Sieci

55 Stuchawki w kawatkach

56 Stuchawki zamiast glosnikow
Przeglad modeli, porady praktyczne

Y Procrany’
60 Sztuczki zWindows cz. |
Co zrobig, gdy system wariuje

© UELED
64 Najlepsze strony WWW
66 Reldama w Sieci
Po prasie, radiu i telewizji czas na Internet
68 Swiat okiem kamery

Jak najlepiej wykorzysta¢ kamere internstowa

" Y EXTRA
70 Lara Croft:Tomb Raider
VWszystko na temat filmu, Lary i Angeliny
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Ponad 200 nagréd do rozlosowanial
80 Listy
76 MNewsy
Zebyscie wiedzieli, na co czekad...
Mewsy + Fun
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umer, kuéry whasnie przegladacie, koficzy pewien etap w zyciu redak-

¢ji CLICKA!L Od przysztego wydania bedziemy bowiem mieli nowe-
go redaktora naczelnego (wiecej na ten temat na stronie 81), Na ra-

sidadzie, lismy dla Was kolejng
porcje wiadomosci ze Swiata giar i komputeréw. Zwrdccie przede wszyst-
Id,m uwage na dodatek poéwiecony filmowi ,Lara Croft: Tomb Raider”,
a potem koniecznie wybierzcie si¢ do kina. Czela na YWas tez moc Swiet-
| i, oczywiscie, nasza plyta CD. A na niej m.in. kolejna odstona
redak:ﬂnaj tworczoéci filmowej... Zapraszamy do wspdinej zabawy'
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Sierpieni 200 numeriGate o Sl aral Crofitos ; . ool
Pia preomaczonujost dakomputsrowno, oo [y o e Tym razem na naszej plycie znajdziecie naprawde
Preod Uruehomlanbam nmgmrn:‘.w pr-:mirn;r L £ y s

" 0zpos Nl sz oG AT ! ;-:'_;'?;,.-' | i gt wybuchowa mieszanke! Filmy z Larg, dema gier,
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naclironox, Conques | ¥

Frontier Wars, Korea = WZ N Ay | WImﬂEE !

: Flﬂhmg, The' Stmg, Sermus \ N ' 4 j ; ) i P T LR i

‘Sam, WarBirds Il b g - ezeli nigdy nie wedkowates, to teraz masz szanse to zrobié, i to nie wy-

s T ' g | JO 5":.: o J chodzac nawet z domu! VW wersji demo dostepne jest jedno jezioro i kil-
g_ t ] | ﬂl ' Bullet Fr.' (T 7~ 3/ ka rodzajéw przynet oraz gatunkéw ryb do zfapania. |
B T Filmy: Fal:harllalﬂ ‘The Sting, Huusu ﬂ, b " g | Po oddaniu plyty do tloczni okazato sig, ze w $ciezce dostepu uruchamiaja- |
b S Incoming Forces: czciof » DY T R __j:=-:.- | cej demo wystapit bfad. Aby je zainstalowa¢ nalezy otworzyc MOJ KOMPU- ¢

‘dia Windows; patche dac- .. g o S | TER, prawym przyciskiem myszy klikna¢ na ikonke przedstawmjaﬂq plyte |
\ & Hait-Life, (Counter-Strike,. _. R W CLI.CKA' wy:bra? opcje EKSPLORUYJ, odszukaé folder DEMA, wejs¢ do nie- |
:_Blach & White, Emperor: piayy ¢ W@~ 4 | go i uruchomic plik KFISHEDEMG-E}(E- '

Battle For Dune

Klawiszologia:

GoratENTER -
zarzucenie wedki
- S e GératLewo -
ST SO R wyciqggniecie zdobyczy
P 166, 32 MB RAM

TS 1-'5'5“1- oz o e T TR -\.rlrrl. oy i

firme lon Storm, przygotowali dla |
wszystikich graczy fenomenalny RPG, |
utrzymany w futurystycznym klimacie z kla- |
sycystycznymi elementami. Ogrom $wiata |
i bardzo zawifa fabuta tej znakomitej gry nie |
pozwolg ci odejs¢ od monitora. Test ANA- |
CHRONOXA znajdziesz w tym numerze |
CLICKA! |

Zanim John Romero i Tom Hall opuscili |

ic tak nie odstresuje nalogowe-
N g0 gracza jalk strzelanina FPP ze

wspaniafa oprawa graficzng
i duia liczbg czyhajacych na kazdym
kroku wrogéw. Powazny Sam w pol-
skiej wersji demo oferuje kilka
pierwszych etapow i rodzajow broni.

TRl T L I  $\victna zabawa gwarantowana!

PIl' 366, 64 MB RAM

Klawiszologia; CTRL - wykorzystanie zdol- Klawiszologia: F = kucanie ﬂ ]

1 W, S5,A, D - sterowanie nosci W. A, S, D = sterowanie Samem  CTRL = strzal 3

. i postaciq L = ostatnio uzyty przedmiot 5 R =~ skok H = widok zza plecéw Sama r
| Q - skok SPACJA - wybér §wiata M :

a rozgrywajaca sig w Kosmosie [l : P tej niemoralnej grze wcielisz sie
TStratEEia c7asl ITECZ}"'\"'I"iStEEG o 0 o G ...'-'Illi.-. ' - WW Iﬂl% Matta Tuckera, gangstera-
bynajmniej nie klon kultowego NEEEET R SEN—_—G- - I zlodziejaszka przygotowujacego [ =
STARCRAFTA, CONQUEST: FRON- [l Sy R, 1} swoj wielld powrdt. Killka [okacji do 5' :
| TIER WARS sprawnie wypetnia luke [ -
i w sektorze strategli rozgrywanych

w przestrzeni miedzygalaktycznej. De- | o - NUMErze jest juz jej recenzja,a my gora- ;":hr“
mo oferuje pierwszy poziom i kilka "t S i, WP & | co zachgcamy do zabawy! : B .
3“5‘? PR e kﬂsmm et @ Klawiszologia: " Pll 266, 64 MB RAM
rEi Lewy Przycisk Myszy — porusza-
Klawlszologia: nie Mattem Prawy Przycisk Myszy + Obrét
| Lewy Pr:fg'sk. Myszy ~ Prawy Przycisk Myszy — Przytrzymanie Lewego Przyci- = obracanie kamerq we wszyst-
\ zaznaczenie jednostki wydanie rozkazu ﬂ:n:ﬂz dﬁjkﬂe gosjcns kich kierunkach
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a czgs¢ symulatora lotu osadzonego
w czasach [l wojny swiatowe juz niedfu- & =
go zawita w domach wszystkich spra- || i
gnionych mocnych wrazen ,symulantow". |
Mimo swoich zalet, takich jak fennmenalna.

oprawa graficzna i zaawansowany model lotu | b

samolotem, VWARBIRDS przeznaczony be-

dzie raczej dla deodwiadczonychych graczy.
Bawiac sie w demo, mozesz sie przekonaé,
czy do nich nalezysz.
Klawiszologia:

E — odpalenie silnika

G - urtchomienie ciggu

o o e

B - strzal z broni
Strzafki - rozglqdanie sie
Myszla — sterowanie

Q, W - otworzenie klap

)lA PLAYER
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nego w system operacyjny YWindows.

o kolejne uaktualnienie odtwarzacza multimedialnego, wbudowa-

Oprdcz samego programu

oznaczonego numerkiem 7.1 na plycie znajduje sie specjalny Bo-

Mol e ot e ste

: k-LI\fr".l-ﬁ-l "iE
: L g e il

nus Paclk z dodatkowy-
mi skérami i pluginami
multimedialnymi do od-
twarzacza oraz bardzo
przydatnym  progra-
mem AUDIO CO-
MNVERTER, sfuzacym do
obrébki plikéw diwie-
kowych.

Inne przydatne dodatd:

Programy do FTP;

Bullet Proof FTP 2.30
FTP Easy
| 3 it Programy Komunikacyjne:
iz Lo T it Gadu Gadu 4.5
“;f S Sl Kontake 1.02
* pmar bdoad 5T S
A T e | Rozmowy 1.2 (syntezator mowy wspét-
LEAE it e, .':_I: 4 . s
et et SHERE i "‘ pracujacy z KONTAKT) o
Lt o e E%“’E; Radar Odigo {(kompatybilny z 1CQ) -
T : - i e
3 %g T ﬁ-:-‘ga-.e_-,-&-:.ﬁ;*.-.ﬂf.':-jn;: ;: ;ﬂr:- .
L T o ol
gi%fém“ siinaiiin iyl Programy do archiwizowania plikw: b
SEEREARRAARRdRang s _é?fl—’?}?f‘é}:?';?;_%&')i&b%E :
e e Zip It Fast i
Rt e “’??53?5352} Win Ace 2.03

FlyCap — prosty program do obrébki obrazu video
Wave Flow — program do obrébki diwigku

LimWire — program do wymiany plikéw przez Internet

NetAnts 1.24 — program do szyb-

k)

szego Sciagania plikéw z Internetu A

Licznik Potaczen Modemowych 3.0

VWindows

Bochioninecken 1AW Pl

P i -ﬂ'
=

el

e T e T T

% ! vm.r-:r"a-:‘.u.ﬂﬁ:i:.
] : L {

Reg Cleaner — naprawia Rejestr | __ SRR i
B s e || Cabsekond
Windows = [Seais E
m -'J:-;.:-MH f
Text Tally 1.1 — program do szyb- &w;ﬁ& Jiminese Do -
kiego zliczania znalkow w teldcie et F17
Windar F1A {achimpace :
i [ i o
Windows Commander 4.53 —ma- | Tesesms jaiis oMl 8
nager plikéw, zdecydowanie lepszy el R W /
i wygodniejszy od Eksploratora i T 8
b 1747000 008 st

tym numerze mamy dla VWas so-
lidng dawke filmoéw. Numerem je-
den jest na pewno kolejna czesc
serii ,,Z zycia Redakgji”, zatytufowana
wlajemnicza kradziez”. Tak nam sie
spodobato krecenie filmdw, ze zastana-
wiamy sie nad otwarciem wfasnego stu-
dia filmowego!

MNumer dwa to seria filmdw z planu ki-
nowych przygod Lary Croft — Tomb
Raider: The Movie” — a na dokfadke tele-
dysk zespolu U2 z ich przebojem
o nazwie ,Elevation”, pochodzacym ze
$ciezl diwiekowe] superprodulkcji.

Ma koniec polecamy przyjrzed sie re-
ldlamdwhkom takich gier jak THE STING,
INCOMING: FORCES oraz FATHER-
DALE. Dawla bardzo mocnych wrazen
gwarantowana!

| EMPEROR: BATTLE FOR DUNE,

_.r : :

tugo oczekiwany patch do
gry BLACK & WHITE z pew-
noscia rozluzni migénie
oczekujacych nan z zaciSnigtymi
pieciami graczy. Fani COUNTER-
STRIKE ponownie beda musieli &8
uaketualni¢ wersje gry o patch P8

nie moglo zabrakna¢ patcha do
HALF-LIFE, ktéry — mimo swego
wielku — nadal nie moze pozby¢ sie
bteddw. Na deser patch dla $wie-
Zo upieczonych posiadaczy gry @&
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TOMB RAIDER
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z numerkiem 1.2. Na naszej liscie famsm

by obejrze¢ zamieszczone na ply-

cie filmy, powinniécie zainstalo-

waé kodek DiVX. Przyda sie on
takze do innych rzeczy, poniewaz stan-
dard DiVX staje sie coraz popularniej-
szy w Internecie, a to dzigki pofaczeniu
wysokiej jakosci obrazu z mafym roz-
miarem pliku. Dodatkowo graficy
CLICKA! udostepnili pakiet darmo-
wych czcionek, ktére bedziecie mogli
wylorzystaé w swoich telstach pisa-
nych chodéby na wbudowanych w VWin-
dows edytorze tekstu VYWRITE.

Elevaticon

UWAGA!

Aby obejrzec filmy,
musicie zainstalowac
kodeki DivX
Z naszego CD!
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- 'Zafascynnwafa cie cyber rzestrzen

. 1

rzedstawmna w takich filmach ijalk

L ,,Hal:erzy” czy ,,jnhnny Mnemumc”"

E_."Wydawaia ci sie ona merealna"
' A jednak... taka jESt naprawdqz'

47 braz cyberprzestrzeni prezento-
o JJwanej w filmach fabularnych
W znacznie odbiega od znanej ci
rzeczywistosci. YWyimaginowana strul-
tura potaczen sieciowych i zobrazowa-
ne w bardzo ,efekciarski” sposob
tamanie zabezpieczen oraz hasef to co$,
co jeszcze przez diugi czas bedzie jedy-
nie marzeniem informatykéw. Takie
przedstawianie Sieci Swiadczy raczej
o wielliej wyobraini filmowcow, a przy
olazji wyglada duzo ciekawiej niz obraz
cztowieka siedzacego przy komputerze,
stukajacego w klawisze | wgapiajacego
sie w monitor,

Podobnie nierzeczywista wizje' cyber-
przestrzeni przynosza gry komputerowe,
takie jak np. DRONEZ, Wedtug nich
w  bardzo  odleglej przysziosci
ludzie na stafe beda podpigci do sieci
komputerowych | maszyn zarzadzajacych
ich funlkcjami zyciowymi, takimi jak odzy-
wianie sie czy reprodukcja. Jedyna roz-

w tym tak monotonnym $wiecie
stana sie wirtualne areny, na ktérych to-
czq walki postaci sterowane przez graczy.
Taki obraz cyberprzestrzeni przynosi gra

XY

ﬂy

r

DRONEZ. Za-

wody bedg rozgrywane

na otwartej przestrzeni wypel-

nionej platformami. Bezwzgledni gracze
tworzyé beda klany, ktérych zadaniem
stanie sig pilnowanie okreslonych miejsc
w wirtualnej rzeczywistoéei. Ty, jako
jeden z zawodnikéw, musisz uczestniczyd
w migdzyklanowej rywalizacji, a przede
wszystkim  w  odwiecznej walce
o przetrwanie rozgrywajacej sie w cyber-
przestrzeni.

DRONEZ ma byé polkazem mozliwosci
nowego ukfadu graficzne-
go nVidia GeForce 3.
Otwarta cyberprzestrzen
wyposaiona w caly masg
tréjwymiarowych  obiek-
tdw stanowi do tego zna-
komity materiaf. Szlkoda
tylko, ze do pomysiu nie
dorzucono chociazby kil-
ku watlkéw ze scenariusza
kultowego filmu , Tron".
Smlgaqu w cyberprze-
strzeni motory bylyby
niewatpliwie Swietnym
dodatkiem. Sterowanie
4 | gra bedzie intuicyjne, nie-

an}r procesor gn:rﬂczn}r GeForce 3 przejd:!e

prawdziwg ,,szkole przetnmnm

6

mal tak bardzo, jak opero-
wanie specjalnymi relawi-

Walka w DRONEZ okaze sie szybka i efektowna,
a przeciwnicy bezwzgledni. Bqdi bardzo czujny!

Umiejetne pﬂrus:ﬂﬂitg po cyberprzestrzeni to
klucz do sukcesu. Pora wykonac decydujqcy skok!

cami  przeznaczonymi

do podrédzy po sieci kompute-

rowej, jakie moina podziwiaé

w filmach o przysztoscei. Do ob-

stugi bohatera wylkorzysta-

na zostanie minimalna

liczba klawiszy, by nie

komplikowaé zaba-

wy. System ma da-

waé  graczowi

catlkowita swo-

b o d @

o - taka, jaka

4 et P oferuje Sie¢!

staniesz specjalne

urzadzenie o nazwie ZMNRG

mogace spefniaé rolg

zaréwno broni defensywnej, jak | ofen-

sywnej, czyli karabin i pole sitowe w jed-

nym! ZNRG bedzie twoim podrecznym

narzedziem przydatnym niemal w kazdej

sytuacji, czym$, bez czego w bezwzgled-

nej cyberprzestrzeni niewatpliwie by$

zginal! Tak wiec niczym nieograniczona

swoboda ruchu, celowanie | prowadzenie

ataku sprawia, Ze poczujesz sie, jakby$

naprawde bral udziat w podrézy po
cyberprzestrzeni!

Fabuta moze nie jest zbyt ambitna, ale
przeciez najwazniejszy element tej gry
stanowi grafika. Zalety ukladu GeForce 3
to nie tylko poprawiona szybkosd dzieki
znacznemu odcigzeniu procesora kompu-
tera, ale tez wiele niespotykanych do tej

m m MI"H'! | |._” .ﬁ._?‘- ]

Gyberprzestrzen w Zasicmu Rk

__Pramiera: zima 2001

Zotha Gamoz ||
DROMEZ zapowiada si¢ naprawde inte-
resujaco. Mamy nadzieje, ze forma nie
przerosnie tresci | powstanie pradult
idealny, takize pod wzgledem grywalnodci

1 gracz |

TR TR

pory funkcji operowania $wiattem i gene-
rowania barw. Cyberprzestrzen przesiak-
higta bedzie wigc kolorowymi obiektam
i niesamowicie efelktownymi eksplozjami,
co sprawi, Ze gra na pewno zyska niepo-
wtarzalny klimat. Wszyscy wielbiciele
wirtualne] rzeczywistosci, a przede
wszystkim wartkiej akcji, powinni wiec
wypatrywaé DRONEZ z niecierpliwosci.
Szyluje sie prawdziwy pmel:ui]'

_'ktotozrobit
- ZETHA GAMEL

;Fi'rmﬂ zaslynela w  Swiecie
W mﬁmanﬂle podpisania Imn-:
ﬁ‘m‘l:fu g n?fdtq. Na Jego mocy
' --:._--'_unf W‘#mf#ﬂﬂkl kilka
gier pokazujqcych nowe mozli-
wu?::i kart ﬂmﬂ-::nydh opar-
tych na GeForce 3. Oprécz tego.
ZETHA GAMEZ produkuje gry
na J'{unsnle. DRONEZ jest jef
p]arwsz)rm‘ pawhi’n}rm tytulem,

(0 o e I'E?
e [Atepllwww.dronez.com 8




'ktotozrd)i.t f
. o =
| pod patronatem firmy JoWood JoWood | SILVER STYIF

ciekawe RPG. Nuwa rnduk::]aa

wf

‘Zapowiada si¢ pod tym wzgledem _:

=5 _I?._H;I'qzﬂ__lnter35u 4CO ' Firma dopiero zaczyna kariere

na rynku gier komputerowych.
Oprécz GORASUL przygotowu-
je takie tréjwymiarowq strate-
gie NATURAL RESISTANCE.

dzenia“ i wyko- :

rzystywac ogrom- )
na sife, przekazang

mu dawno temu przez

jego opiekuna.
rem  gry B B : Sam zdecydulesz, czy chcesz bra¢ bezpo-
bedzie Roszondas, Ittt to il o _ o érednl udzial w walce, czy tez poslesz druzy-

ktory jako nieuleczalnie
r chory niemowlak zostat porzucony przez rodzicéw pod drz'mamx
smoczej komnaty. Smok jednak nie pozywit sie niewinnym dzie-
cieciem, tylko uleczyt je | wychowat, obdarowujac przy oka-
i zji magicznymi smoczymi zdolnosciami, ktérych nie znat
do tej pory zaden $miertelnik. Gdy tylko Roszondas &
dorost, bogowie wybrali go do walki z Sitami Ciem- & @&
nodci, ktére niespodziewanie zaatakowaly =
zaréwno ich $wiat, jak i rzeczywistosé,
w ktdrej nasz Zyl bohater. Wojna zakon-
czyta sie sukcesem, zle Roszondas, nie- iolkiei
stety, polegt na polu chwai)r Od tel pory ey

ne do ataku, a sam skupisz sie na rzucaniu
czarow. Wybdr pierwszego wariantu oznacza, Ze spuscisz wro-
gom lanie w sposéb znany chodby z DIABLO, klikajac nieprze-
rwanie myszka i zadajac ciosy w bardzo standardowy sposob.
Druga opcja polega na tym, Ze twoja druzyna automatycz-
nie wykonuje zadania, jakie jej powierzysz, a ty w tym
CZasie przygotowujesz sie do sprawienia wrogom
niespodzianki: rzucenia na nich czaréw lub uzdra-
wiania swoich podopiecznych.
GORASUL moze okazad sie bardzo cie-
3 kawa propozycja. Autorzy zapewniaja,
ze ich produkt da graczom ponad 50 go-
dzin rozrywki. Zapowiada sie bardzo
dobry tytuf, tylko czy bedzie on
w stanie konkurowac z takimi
przebojami, jak chocby
BALDUR'S GATE i ICE-
WIND DALE?

Silna dl;uiynﬂ to
podstawa kaidej

-..?-u-.---r- r---'---‘:'_"- L -.rr-—-— — -

dusza miodzierica cdpﬂﬂz;.rwafa 5pr::k-:jme
przez ponad dziesied lat w zaswiatach. Teraz
Demony Ciemnosci ponownie zaatakowaly i bo-
gowie, sami zbyt sfabi, by stawic im czofa, postano-
b wili wskrzesic¢ bohatera. Stracit on jednak nie tylko
nadprzyrodzone zdolnosci, ale takze pamigc, gdyz
jego dusza zbyt diugo pozostawafa poza ciatem.
System tworzenia postaci w GORASUL nie be-
dzie odbiegat zbytnic od przyjetych standardow —
do ciebie naleie¢ bedzie wybdr klasy postaci
i ustawienie takich parametrdw jak sifa, inteligencja
czy odwaga. Z oczywistych powoddw zabraknie
mozliwoéci wyboru rasy — Roszondas jest cziowie-
kiem i tego nie mozna zmienic. Na stworzeniu
b bohatera jednak caly proces sig nie skonczy. ;
. Musisz jeszcze podjac decyzje © wybo-
rze broni, jaka chcesz sie posiugi- Luknqe sq naprawde
wac. Ty i twoja bron bedziecie od RN IR IS G
poczatku stanowili SWC’IEEG rodza- znprajekmwane graficznie
ju parg przyjaciol. Nigdy nie zyskasz
pewnosci, czy podczas atakowania przeciw- "
nika twdj orez nie cdmaowi ci postuszenstwa.
Moze on takze niespodziewanie zaatakowac
postat, obok ktérej whasnie spokojnie prze-
chodzicie — ot tak, bez zadnego szczegdinego
powodu. To rozwigzanie nieco urozmaici
rozgrywke. Tym bardziej, Ze nie bgdzie to
tylko, znany z serii BALDUR'S GATE, ga-
dajacy miecz, ale prawdziwa osobisto$é.
Na szczeicie, bohater moze posiadad
trzy rodzaje broni jednoczesnie,
nie bedziesz wiec skazany na >
kaprysy tylko jednego ostrza. =

¢ ca fﬂhufcl i duzo
lh= magii to podsta-
) wowe zalety
gry GORASUL

~ Strona zawiera pudstawnwe :
! wiadomosci dotyczqce gry. in

i Etadna grafika, ciekowy pro- @

B jekt, c.'Ie nic i::rc-zﬂ ty'm '

W trakcie gry okaze sie,
#e Roszondas nie utracit jednak catlowi- _ : R > psx ) meal pe ] [TA
cie swoich smoczych zdolhoséci. Co wie- - = 5 _ : N bamietaj, e w RPG  IEEEE 770 A P T IrT |
cej, na poczatku bedzie mial w zanadrzu < _ | L &8 14 g 4 5 kgi Jﬂ napotkana : EﬂfﬂSH}ﬂmlgEkgsﬁE! 'i--- ;
nawet kilka czardw. Niektorzy przeciwnicy N AR e ' postac jest twoim - PR :
zaczng ucieka¢ w poplochu 2 pola bitwy, gdy s .. 5 o) Foa : B wrogiem, wiele z nich ; JoWood /CD Projekt || 1 gracz
tylko ujrza otaczajaca ich przerazajaca smocza =SS eSS &l zg0dzi sie do ciebie GORASUL zapowiada si¢ bardzo cieka-

poswiate. Roszondas bedzie uzywal ogniste- ARSI /8 PRATEE wie. Dziel zmakomitej oprawie graficznej
go smoczego oddechu, zdolnosci ,,dalekowi- RN == i Swietne] fabule ma szanse podbic serca
) - " ] wszystkich fandw RPG




ymulacie lotu to ostatnio wielka
rzadko$¢, Szczesciemn w nieszczeseiu
jest fake, ze gdy juz jakié produkt te-
g0 typu sie ukaze, to bardzo czesto stoi na
naprawde wysolkim poziomie. Gra jest za-
zwyczaj dopracowana pod wzgledem me-
rytorycznym i graficznym, i niesie ze sobg
spora dawlke grywalnosci dla prawdziwych
znawcow gatunlu,

Mie inaczej sprawa ma sig i w tym przy-
padku. Rosyjska firma Maddox Games
koficzy obecnie prace nad symulatorem
sowieckiego samolotu bojowego o na-
zwie IL-2 Sturmovik, wykorzystywanego
podczas drugiej wojny $wiatowej na fron-
cle wschodnim do atakdw na cele naziem-
ne, Czymé, co zwrdci twoja uwage, bedzie
z pewnoécia oprawa graficzna gry. Poda-
wane przez firme informacje i wersja beta
zwiastuja grafike tak dopracowang, jakiej
nie miat do tej pory chyba zaden symula-
tor traltujacy o [l wojnie Swiatowe].
i Wszystko wskazuje na to, ze skonstru-
| owano najbardzie] szczegdtowy szkielet
| samolotu, jaki dotad powstat w tego typu
| grze. Dzigki temu wszelkie uszkodzenia

Jednym z bardziej zaniedbanych gatunkow
na rynku gier komputerowych sa z pewnoscia
symulatory lotu. Najwyzsza pora to zmienic...

poszycia maszyn nie beda zobrazowane,
jale dotychczas, natozeniem w to miejsce
odpowiedniego cbrazka, tylke stworzo-
nym w czasie rzeczywistym tréjwymiaro-
wym odksztalceniem.

Samolot IL-2 wykorzystywany byt
przede m do atakowania celéw
naziemnych, wiekszo$¢ czasu spedzisz
wiec latajac na bardzo niskim putapie, Dla-

KARIERA SKRZYDIATEGO B()HATI* llA

Mndﬂle mmﬂfﬂt:‘iw znstn!}r duprﬂcuWGnE do gn:rmc muihwnfr:r.
Ciekawe wiec, skqd wzigla si¢ ta rysa na lakierze...

tego wiasnie programisci poswiecili wiele
uwagi dopracowaniu wygladu terenu, Ob-
serwowane z lotu ptaka jadace cigzardw-
ki nie bedg przypominaly ldoclkoéw na
kéticach. Bedziesz mégh dostrzec nawet ich
kierowcow! Czolgi z kolei beda wygladaty
lepiej niz te, ktére moina podziwiaé w sy-
mulatorach czofgow! Wszystko to prezen-
tuje sie szczegdlnie efektownie podczas
brawurowych akgji, kiedy gracz $miga mieg-
dzy budynkami, nad samochodami
oraz ostrzeliwuje wroga,a przy tym katem

e

'
FEah
AR
L e 2,
Pt U

: L,
o
' rﬁ.g*“f:- ; }.{-" A

‘h.':-

Szwudmn émferc:’ w wers,fr :mutaryzuwuna; Szko-
da, ze chlopcy nie latajq gesiego...

oka obserwuje pigkny krajobraz. Most,
ltéry zbombardujesz, i cigzaréwki na nim
stojace beds wygladaly tak realnie, ze za-
czniesz sig czué winny szkéd, jakie wyrza-
dzite$! Nawet warunki atmosferyczne zo-
stang oddane niezwylkde wiernie (burza
bedzie naprawde imponujaca). Ciemnieja-
ce powoli niebo, zastonigte chmurami,
i biysk piorunéw pofaczony z fenomenal-
nym efektem deszczu sprawig, ze poczu-
jesz sie, jakby$ naprawde uczestniczyt
w alcji gdzies na froncie wschodnim.
Aby rozkoszowad sig wspaniala grafika
i plynng animacja, nie bedziesz potrzebo-
wal mocnej konfiguracji komputera. Do-

Wbmw temu, co mdwﬂf na kursie latania, start
weale nie byf mily, tatwy i przyjemny..,

...ale najgorsze zaczefo sie dopiero w puwietrzu.
Nastgpila pomyltka kilku diwigni i guzikéw...

wil cnlkiem pr:yrpﬂdkowu w d‘mbn}r mak wyiem‘a!u
kolumna pojazdéw wroga. Hurrra!

SR T

plapihiet ;i-

o L ST e

“" ke 1= W 1
J"'I‘!-w'rm--- AR S 7S



H]ﬂﬂﬂl’ GAMES

Tmm& }s!m ﬂrmn nie ma Jeszcze
_wi'e‘lu ‘dokonari na swoim ken-
| | cle. Oprécz u'érm’w]mh jui: I bar--'

dzo malo znanych w naszym |
kraju gler M/ BS.F'ﬂEE oraz |
| ZAR nie moze »puth wali¢ si‘g ni-
| ezym innym. IL STURMﬁWK:
ma szanse zaphné firme: MAD-
DOX GAMES na kartach hjfﬂﬂ-

rif gier knmﬁufa‘ium}rﬁh.

B i e iy

T, .
bre rezultaty uzy- |
skasz juz na S$rednig l{lasy
sprzecie (motzliwa bedzie takze redukcja de-
tali graficznych).

W zwiazku z tym, ze IL-2 Sturmovilc nie
wystepowal wezedniej w zadnej grze, moze
okaza¢ sie smakowitym kaskiem dla wszyst-
kich fanéw symulacji. Oprécz tytufowego sa-
molotu, w grze dostepnych bedzie jeszcze
lillca innych, réwnie rzadko spotykanych, ma-
szyn, np. LaGG-3, MiG-3 czy P-39 Airacobra
i specjalna odmiana IL-2, przeznaczona do
bombardowania obiektdw nawodnych,
W grze bedziesz mogt weielic sie zardwno
w samego pilota, jak réwniez w bombardie-
ra czy strzelca znajdujacego sie w wiezyczce.
Ten pierwszy, dzigki bardzo zaawansowane-
mu autopilotowi, poradzi sobie w podbram-
kowych sytuacjach z przeciwnikami | bedzie
skutecznie manewrowaf tak, abys ty mégt za-
jac sig samym ostrzafem.

',,.. { '.':F-M R

; j_ i o3

Na wiezyczce strzelniczej moie

Co za pigkna okolica! Front przedzielony rzekq i unoszg-
cy sie w powietrzu zapach prochu. Czego chciec¢ wiecej...

W IL-2 STURMOVIK stercowanie nie

: hedz:e sprawiafo kiopotu. Nie wynika to

fiiskiego poziomu skampllkﬂwama
gry, ale raczej z na-
TRP— 1, T
samolotu. Mimo Ze nie nalezy do grupy
mys$liwcow, jest to bardzo dobrze wypo-
sa¥ona, zwinna i przede wszystkim stabil-
na maszyna. Nikt nie powinien wigc mie¢
probleméw z jej okiefznaniem.

Misje w IL-2 beda zrdinicowane, ale
wigkszoéé z nich rozegra sige na niskim
pufapie tak, by$ mogt zniszezy¢ wszystkie
wazniejsze pozycje wroga. Oprécz stan-
dardowych atakéw na cele naziemne, ta-
lich jak bombardowanie struktur wroga,
bedziesz musial np. sprawnie eskortowad
kordon cigzardwelc lub samolot ze spa-
dochroniarzami, ktérych potem bedziesz
podziwiat podczas skoku!

Oprécz standardowego juz trybu kam-
panii, gdzie misje beda tworzyly fabularng
catosd, bedziesz mdgf takie, przy pomocy
edytora kampanii, stworzyd wiasne, wy-

Niestety,

bardzo szybkn okazalo sie, e przeciwnu:
t:rk:te ma :nmﬂlnty i $wietnych pilotéw!

byé¢ tak wesolo, jﬂk za
sterami sumnhtu. Chwﬁd ﬂdpﬂ::zenlu i refuksu...
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marzone misje. Dzigki temu zabawa nie
skoficzy sig za szybko, a ty poczujesz sig
jale wspéttworea gry.

IL-2 STURMOVIK bedzie miat regu-
lowany stopien trudnosci, dzieki cze-
mu znajda tutaj co$ dla siebie zaréwno
gracze nastawieni na prosta obsltuge
i wartka akeje, jak i ci, dla ktérych liczy
sig kazdy wskaZnik na, pokainej zresz-
t3, tablicy rozdzielczej samolotu. © nu-
dzie oraz rutynie podczas zabawy nie
ma wiec mowy.

Jezeli zapowiedzi producentéw zo-
stana spefnione, by¢ moze juz niedtugo
$wiatfo dzienne ujrzy nie tylko jeden

pex | Nt | pe ] | A

:
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IL-2 Sturmovik \
_ Symulator Szwurmovnika®

! Premiera: jaslar Eﬂm 5

| Maddox Games / CD Projakt iy '_l_g_l_'a_l:_.z

Ta gra ma szanse zapisac sig na lartach

historli jake najtadniej wykonany symula-

tor lotu. Dopracowana grafika i wysola

| orywalnosc beds jepo duia zaleta

Lntﬂnfe we mg}e to wfe.l'kie r}r:fkﬂ Twéj radar nie ;est
zbyt zaawansowany, a

Ochronne barwy pokrywajqce cigtaréwki nie stanowigq
przeszkody dla wprawnego oka pilota

zza tej chmury nic nie widad

L

z lepszych produktéw, jakie ukaia sig
w tym roku na rynku, ale zarazem naj-
lepszy symulator lotniczy osadzony
W raaliach drugie] wojny Swiatowej.
Swieze podejécie do tematu i bardzo
wysoki poziom wykonania powinny za-
pewnié grze ogromny sukces.
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Tekst: Michat ,,Krooger® Cichy

Jui po kilku minutach twoja maszyna przypomi-
nala wiec mocno spaniewferune sitko... -

..Na szczescie moina byfo skorzystac ze spado~
chronu i wylqdowa¢ poza liniq frontu!
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' nie b@dzle RTS-em. Czyzby autorzy LIII"IH.II

FUNNCIE e,

remiera kolejnej czesci COM-

MAND & CONQUER byfa

wiele razy przekiadana. Na po-
czatku RENEGADE miaf by¢ gra typu
action-adventure, pokazana z perspek-
tywy trzeciej osoby, jak ma to miejsce
choéby w TOMB RAIDER. Niestety, ta-
ki styl prezentowania akcji nie do kon-
ca satysfakcjonowal autorow, ktérzy
uznali, ze nie oddawatby on klimatu gry,
jaki checieli stworzyc. Ostatecznie zde-
cydowano sig na produkcje, w ktérej

Boert b dpec Dt i

pﬁmysf na strate fg_e czasu rzeczx_wlsj:e q 3

e Y

za zbyt wyekspluatnwan}r"
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akeje ﬂglada{ b@dzfesz oczami samego
bohatera. Stwarza to graczowi przede
wszystkim moizliwosé pelnego utozsa-
mienia sig z postacia, catkowitego za-
glebienia sig w akcje, jak i swobodnej,
bezposredniej interakcji z otoczeniem.

Fabuta ma nawiazywac w znacznym
stopniu do czeéci pierwszej COM-
MAMND & COMNQUER. Podcbnie jak
tam, w RENEGADE walczy¢ ze soba
bedy dwie sity zbrojne — GDI i NOD,
Tym razem wecielisz sie w komandosa

Ciala przeclwmknw zﬂstalypﬂdzreinne na kilka str.ef Ciekawe, gdzrle- n;-

lepiej trafic tego natreta, moze w reke?

antrz-:r budynkﬂw Bmther‘hﬂud ﬂf NGD az mprem;q d&ch
w piersiach! Gra bedzie jedng z fadniejszych na rynku

o pseudonimie Havoc, walczacego po
stronie GDI. Jak na razie o fabule wia-
domo zaledwie tyle, Ze wczesnie]
Havoc nalezat do jednostki Dead 6.
Zdezerterowal z niej jednak wraz ze
swoja partnerka, Sakura.

Misje w RENEGADE beds bardzo
rozbudowane i przede wszystkim cie-
kawe! Jedna z nich rozgrywac sie ma
np. w trakcie inwazji wojsk GDI na
struktury NOD. Juz z daleka widac
walczace ze sobg strony i ich charakte-
rystyczne jednostki czy teZ znane
Z pierwszej czesci gry budowle NOD,
do ktérych bedziesz mdgt wejsc (takie
jal np. hangar, elektrownia czy kosza-
ry}. V¥ samym centrum dziafan wojen-
nych dostrzezesz walczacych ze soba
zotnierzy, ktérym bedziesz mogt

w kazdej chwili pomdc. W twole] gestii
znajdzie sie tez sterowanie dowolnym
pojazdem, zardwno twoich oddziatéw,
jak i przeciwnika. Na szczescie twoi lu-
dzie wsiadajacy do czofgu wroga beda
dobrze wiedzieli, e walczysz po ich
stronie. Nie wiadomo jeszcze, niestety,
czy bedzie mozna operowad maszyna-
mi latajacymi — to by dopiero byfa za-
bawa, sam tylko pomysl! Gdyby mimo

‘ktotozrobit]
WESTWOOD |

SRS e
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wszystko atrakcji byfo ci wcigz malo,
to w kazde] chwili mozesz zabraé ze
soba jednego z zotnierzy GDI. Bedzie
on od tej pory twoim ,skrzydfowym”
— sprawnie | ofiarnie zacznie
osfaniaé twoje tyly, lub wal-
czy¢ na wiasny rachunel;,
trzymajac sie jednak cafy
czas blisko ciebie. Nie
bedziesz co prawda miat
mozliwosci wydawania
mu komend bezpo-
$rednio, lecz mimo to
taki pomocnik niejed-
nokrotnie okaze sie
niezastapiony.
MNa wylconanie
czeka tylko jedena-
scie zadan. Nie
Masz sig, na szcze-
scie, czego oba-
wia¢, poniewaz, jak
Zapowiadajg autorzy
tytutu, minimalny czas ukori-
czenia niektérych z nich
bedzie liczony w godzinach!
tatwo z tego wywnioskowad,
ze np. wykonanie jednej misji
Zajmie Srednio 25% czasu po-
Swigconego na przejscie cafe-
go HALF-LIFE: BLUE SHIFT!
Lokacje zostaly bardzo roz-
budowane i urozmaicone
wieloma atrakcjami
w taki sposéb, abys
nawet przez chwile .\
nie odczut, ze speg- Lo
dzasz zbyt dutzo
CZasU na jfednym

poziomie, Ma
szczescie  kon-
strukcja map

praltycznie unie-
mozliwi ci zgubie-

nie sig w terenie.

Przeciwnicy

beda stanowié
M twardy orzech do
zgryzienia. lch sku-

tecznoéé zalezeé bedzie od ich sto-
pnia wojskowego. Im wyzszy, tym
sprawniej wrég bedzie sobie poczynat
- moZe np. czesciej przyzywac wspar-
cie czy strzelaé z ukrycia | chowaé sie
za wszelkiego rodzaju przeszkodami.
Dodatkowa ciekawostke stanowi fakt,
ze zabici zolnierze wymieniani beda
przez dowddcdw na nowych. Jezeli
poprowadzisz zmasowany ostrzat na
stanowiska wroga, zauwazysz, Ze zaso-
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by ludzkie odnawiajy sie co jaki$ czas.
Wrogowie nie pojawia sie znikad -
wprawny | Spostrzegawczy gracz
Z pewnoscia zauwazy, jak wybiegaja
oni z baraku czy innego budynku, by
zastapi¢ zotnierzy wyeliminowanych
jednostek. Z pewnoécia doda to grze re-
alizmu i sprawi, ze bedziesz magt wezué
si¢ maksymalnie w swoje zadanie.

Modele przeciwnikéw zostang po-
dzielone na 12 do 16 oddzielnych
aktywnych stref trafier. Postrzelona
ofiara zachowa sie réznie w zaleznosci
od miejsca, w ktére zostata trafiona.
Strzat w glowe spowoduje silny odrzut
do tylu z wygieciem ciafa, strzat w no-
Ze sprawi, Ze przeciwnilk zachwieje sig
| upadnie |ub bedzie ,kustykat",
a trafienie w reke, w ktorej alurat
trzyma brofi... noe céi. Sam wiesz,
o co chodzi.

Oprécz map trybu ,single player”
RENEGADE zawieraé ma réwniez sze-
reg lokacji przygotowanych specjalnie
z myéla o rozgrywkach wieloosobo-
wych w Internecie lub sieci lokalnej.
Trybow ,multiplayer” bedzie kilka, ale
jak na razie nie ujawniono jeszcze
szczegdtdw, Wiadome, 7e
podobnie jak w COUNTER-
STRIKE,
bedzie
istniata
mozli-
W o §¢
wallki
druzynowej

e _'_‘.-':'i-ﬁjl_ - FI- /
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Charakterystyczne budowle bedziesz mégl teraz podziwiad z bliska. Co
wiecej, bedziesz tez mog! je odwiedzic, a nawet... zréwnac z ziemig!

dwéch zwalczajacych sie frakeji GDI
i NOD. Penadto zostato przewidziane
przeprowadzenie ataku na struktury
wroga w killka oséb, a takze gra ,,wszy-
scy przeciwko sobie”, dobrze znana
z wielkszosci gier FPP

COMMAND & CONQUER: REMNE-
GADE zdaje sie ze wzgledu na scena-
riusz nawigzujacy do znanej serii gier
strategicznych pozycjy bardzo cieka-
wa. Jaka bedzie natomiast ostateczna
jej wersja i na ile bedzie ona grywalna
- za wczesnie o tym wszystkim wyro-
kowaé. Jesli jednak wierzyé zapowie-

5y

Totalna &&sfrukcjﬂ! ﬁﬁl’ﬁﬁﬂ#tﬂf‘,. ktéry c.fg ostrzeliwuje, nie zwraca na nic uwa-
gi. Jeden celny strzal w pilota i... Lepiej si¢ stqd czym predzef ewakuowac!
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W ten oto sposéb jeden z myéliwcow wroga zakonczy! lot. Trzeba miec ocz

i v

dziom autordw produkcji, to napraw-
de warto czekaé¢ na ten tytuf. Ze
wzgledu na swoja specyficzna fabule
RENEGADE bedzie cielawa alternaty-
wa dla nadchodzacych gier, 7awierajg-
cych przede wszystkim czysta akeje,
takich jak choéby DUKE NUKEM FO-
REVER. Malezy miec nadrieje, ze ten
COMAND & CONQUER spetni na-

dzieje wszystkich mitosnikow serii,

I R e DI i )
- Mres:| hetp:lwww.wertwood.com |:;'

o b 4 -, L 44 5 o
e A g A R T T ]

i l"';_lu sjtrnnié- :’nnj_ﬂuj_g: sie wiele g
i istotnych informacji na temat, et

RENEGADE i innych gier wy-  Bpyl
& danychprzez Westwood _:.-Iﬁ
';:E'l.l_- S ST L 'r:-'.'"‘-_r"'..-:-"r"' 1"'- !

B rox | wmea} pef [ A

 _U&C: Renegade
FPP w Swiecie Command & Conglser _

i Premiera: jesiert 2001 |

| Westwood / IM Group | 1= Intemat |

'RENEGADE zapowiada sig na calldem in-

teresujacy tytul. Kultowy scenariusz, kii-
mat futurystycznej, wojskowej rozgrywhi
| wysoka grywalnosc to spore atuty!

Tekst: Michat ,,Krooger” Cichy
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Po kontrowersyjnej pierwszej czesci strategii

DISCIPLES zapowiedziano jej kontynuacje.
Autorzy zapewniajg, ze tym razem ich produkt

spefni oczekiwania gracz

o boju o Ziemie Swiete po-
nownie stang skldcone ze sobg
rasy Imperium, Klanu Gérskie-
go, Legionu Przekletych i Hordy Nie-
wmartych. Gra osadzona zostanie
w $wiecie fantasy, ktory znasz juz
z pierwsze] czesci zabawy. Po wielkiej
wojnie zostaly tylko zgliszcza. Kataklizm
pochfonat tak wiele ofiar, ze mimo uply-

"kto to zrobit
STRATERY FIRST

Firma zajmuje sie, jak sama na-
zwa wskazuje, gldwnie grami
strategicznymi, Oprécz wyda-
nia pierwszej czesci DISCIPLES,
wslawilta sie takimi produkeja-
| | mi jak EUROPA UNIVERSALIS,
| | SUDDEN STRIKE czy chocby
. | COSSACS. Juz niedlugo Strate-
gy First wypusci EMPIRE OF
THE ANTS, w kiore| bedziesz
kierowal.,. mréwkami.

Ciekawe, czy terenem bitew bedq réwniez patacowe
ogrody... Te prezentujq sie calkiem ladnie

L L mm LT L e me—
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wu czasu jego skutki s3 nadal widocz-
ne. Rase ludzka Imperium nekaja gléd
i zarazy, a Klan Gorski weigz oplakuje
émieré swojego zamordowanego krola.
Legion Przeklgtych zbiera sify i odbu-
dowuje wojenne zniszczenia, a Nie-
umarli cierpia na  niedostatek
jednostek, gdyz wigkszosc¢ z nich zosta-
ta odestana do krainy wiecznych fowdw,

Fabuta w DISCIPLES 2 bedzie taka
sama dla wszystkich ras. Z tym jednak
zastrzeieniem, ze rozwdj akcji w po-
szczegdinych kampaniach zostanie
pokazany z réinej perspektywy. Jesli
np. w jedne] z misji zadaniem Impe-
rium bedzie atak na twierdzg
Nieumartych, to grajac kampanig Nie-
umartymi, bedziesz musiaf bronic¢ tej-
ze twierdzy. Jedli za$ zdecydujesz sig
kierowa¢ Legionem Przekletych, be-
dziesz musial poméec wspomnianym
wezesnie] MNieumartym. Gra bedzie
mie¢ specyficzny klimat, dzigki ktore-
mu poczujesz sie jak podczas bitew-
nego filmu fantasy. Oprécz trybu dla
pojedynczego gracza dostgpny bedzie
tez zaawansowany tryb gry wielooso-
bowej, pozwalajacy na zabawg przez
Internet lub sieé lokalng. Przez LAN

Swietnie oddany klimat $wiata fan-
tasy to najlepszy element tej gry

moga bawi¢ sig maksymalnie 4 osoby
jednoczesnie.

Styl rozgrywki raczej sie nie zmieni
i pozostanie jak w DISCIPLES. Nadal
wraz z piecioma innymi bohaterami
i oddziatami bedzlesz podbijat kolejne
lady, zdobywat ztoto | mane potrzebng
do rzucania czaréw. W lampanii,
oprocz obowigzkowych zadan, pojawi
sig 30 dodatkowych, zwanych subqu-
estami. VW grze wystapi tez wiele neu-
tralnych postaci. Nie bedziesz mogt
nimi wiadaé, co nie znaczy, ze nie okazg
ci zainteresowania. Niektorym smo-
kom nie spodoba sie np. to, kim jestes,
lub to, ze wkroczyles na ich teren.VVal-
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Wrég weale nie ma zamiaru tak po prostu dac sig
zlapad. Ale moiesz go wytropic po sladach na sniegu

E e

Bitwy i potyczki, poécigi oraz wal-
ka o kaidy skrawek zamkowego
muru wypelniq twéj czas w grze

ki z pobocznymi stworami beda na po-
rzadku dziennym, przez co gracz zyska
poczucie wieksze] swobody i interakgji
z otoczeniem. Nie bedzie talkze
klasycznego podziatu na ,,my i oni”, po-
niewaz w DISCIPLES 2 nie zabralnie
postaci niebioracych bezposredniego
udziatu w akeji.

W grze zostanie poprawiona grafika
| w tym samym czasie na ekranie bg-
dzie moglto pojawi¢ si¢ 200 jednostek
oraz ponad 100 efektéw czaréw!
Rezultat zapewne bedzie piorunujacy.
Zadbano tez o oprawe diwigkows,
ktéra w czedci pierwszej byfa, delikat-
nie rzecz ujmujac, uboga.

VWszystko wskazuje na to, Ze druga
czes¢ DISCIPLES okaze sig produlttem
godnym uwagi. Jesli autorzy zdefaja
wprowadzi¢ wszystkie zapowiadane
Zmiany | poprawi¢ niedociagniecia, kté-
re tak razily w pierwszej czesci gry, to
szykuje sie prawdziwy przebdj!

P Ppa me | e e el S e

'Na stronie znajdzlesz duzy wy- |
bor screenow, opls postacl oraz
informacje o nowym produkeie,

-

WC psx | med| pe | A ]
' Disciples 2: Dark Prophecy
: |

Stralegia 2 Domlaszky HPG
Premiera; jesian 2001

|
[ Sirategy First / CODA

DISCIPLES 2 ma spore szanse, by
byé produltem o wiele lepszym od §
nie do konca dopracowanej czesci

| 114 graczy




losy sagi RPG pt. MIGHT & MAGIC,

dawane s3
w zastraszajacym tempie, bez zwracania

ktorej kolejne czesci w

apowiedi pojawienia sie kolej-

nej czesci strategii HEROES OF

MIGHT & MAGIC wywotala
wiele kontrowersji. Fani serii z pewno-
scia nie chcieliby, zeby ich ulubiona gra
zaczefa przypominac... brazylijski serial
bez polotu. A takie obawy nie s3 bez-
zasadne, gdyz podobny los spotkat
serig MIGHT & MAGIC. Tym razem
jednak producenci chcg uraczyc graczy
produktem zawierajacym solidna por-
cjg niespodzianel i diametralnych
zmian. Maja one dodac grze swiezosci
i troche zmieni¢ jej dotychczasowy
charakter, zachowujac jednoczesnie
wszystkie typowe elementy, cenicne
przez odbiorcéw.

Alkcja rozgrywad sie bedzie w no-
wym $wiecie Axeoth, w pie ch la-
tach jego istnienia. Emilia Nighthaven
zostaje wiasnie krélowa nowej nacji
Great Arcan i wystepuje zbrojnie
przeciwko Niesmiertelnemu Krélowi
Gavinowi Magnusowi, ktéry chce sifg
odebrac jej wiadze. Zdarzenia te
przedstawione zostana w siedmiu
kampaniach i ponad dwadziestu czte-
rech misjach przeznaczonych dla poje-
dynczego gracza. Ci, ktérzy mimo to

weigz beda odczuwali niedo-
syt, mogg dodatkowo sko-
rzysta¢ z wbudowanego,
bardzo zaawansowanego,
edytora misji. Stworzone
w ten sposob przez samych
graczy kampanie zostang
udostepnione na stronie

k|

producenta, dzieki czemu

czas przewidziany na zabawe Nowy sposéb prezentowania pola akcji wniesie

z ,Bohaterami Mocy i Magii” sporo swiezosci do tej kultowej juz serii

zostanie wydluzony prawie
w nieskonczonosc.

Podstawowa zmiang, ktéra wniesie
najwigcej Swiezosci do gry, jest z pew-
noscia nowatorskie przedstawienie
pola akcfi. Tym razem nie bedziesz go
obserwowat .z boku", jak miato to
miejsce do tej pory, ale w rzucie izo-
metrycznym, dzigki czemu stanie sie
ono bardziej plastyczne i szczegdiowe.
Lellim modyfikacjom ulegna tez zasa-
dy rzadzace sama walks. Bohaterowie,
ktorymi kierowate$ dotychczas, nie
wykazywali sie walecznoscia na placu
boju — stali z boku, a ich udziat w zma-
ganiach ograniczat sie praktycznie do
rzucania czaréw. Tym razem zmieniq
sie w meznych herosow, ktérzy zaczng

Mowy swiat gry bedzie pefen przygdd i niespodzianek. Podobnie jak w po-

przednich czesciach, obszar po kidérym sie poruszasz jest bardzo duiy

czynnie uczestniczyé w bitwie: zwal-
cza¢ i niszczyé przeciwnika, a przy
okazji oczywiscie uzywad czardw! Po-
nadto, twoja druzyna moze teraz li-
czyt wiecej niz jednego bohatera, co
pozwoli ci na stworzenie superod-
dziatu, skfadajacego sie z samych he-
rosow. Zalety tej zmiany 53 oczywiste
— postaé¢ dowddcy druzyny miafa do-
tychczas najwiece] punktow sily, a gdy
takich bohaterdw bedzie w jednym
oddziale kilku, automatycznie wzrosng
twoje szanse na zwyciestwo. Poza
tym przegrana bohatera w bitwie nie
bedzie réwnoznaczna z jego smierci.
Do kofica starcia moze on lezed nie-
przytomny na ziemi,ale gdy tylko two-
ja druzyna wygra, zacznie odzyskiwac
sify witalne lub zregeneruje je, pijac
eliksiry, rzucajac czar uzdrawiajacy lub
odpoczywajac w wiosce. Gorzej be-
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'ktotozrobit
 NEW WORLD COMPUTING

Firma NEW WORLD COMPU-
TING jest twdrcq sagi RPG pt.
MIGHT & MAGIC, ktéra liczy
juz osiem czesci. Ostatnie trzy
nie cieszyly sie jednak tak du-
iym powodzeniem jak poprzed-
nie. Na szczescie dla firmy ko-
lejne odsfony serii HOMM to
murowane przeboje. Tak tez
pewnie bedzie i teraz.

dzie natomiast, gdy twojej druzynie
nie powiedzie sie na polu walki. W ta-
kim przypadlu przeciwnik bedzie miai
do wyboru dwa sposoby potraktowa-
nia bohatera — moze zostawic go na
placu boju, co oznacza $mier¢ herosa,
lub tez wzia¢ go do niewoli. Druga
opcja bedzie sig wigzala z dodatko-
wym zadaniem dla ciebie. Musisz od-
bi¢ pojmanego korpana, to sprawa
honoru! Ten element zapewne znacz-
nie urozmaici rozgrywlke,

W najmniejszym stopniu zmianami
zostanie objeta oprawa audiowizualna
gry.Autorzy twierdza, Ze w te] kwesti
kieruja sie zasada: ,Po co poprawiad
cod, co jest jui idealne!"Grafika za-
chowa zatem swdj tradycyjny klimat
fantasy, ale tym razem zostanie nieco
wzbogacona o nowe, znakomite ani-
macje bohaterow. Muzyka, wyémienita
w poprzednich czesciach, rowniez
tym razem nie zawiedzie. ,Monumen-
talne” utwory i fatwo wpadajace
w ucho melodie z pewnoscia uprzy-
jemnia ci rozgrywke.
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of Might & Maic |

RPG z Domigszkg Strategil i

Premiera: jesier 2001 '

| | New Werd Gomp, / IM Group | 1-multiplaver |

HOMM IV, dzieki zastosowaniu nowator-
skich rozwiazan, nie bedzie na szczescie
tylko ,lolejng”, ale jedng z lepszych cze-

Michaf ,,Krooger” Cichy

Teksty
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a nasza planeta to dnplem ma pecha! Nie do$¢, ze  (bedziesz musiat poznaé ich zwyczaje i zachowania, do-
depcze po niej kilka miliardéw ludzi, to jeszcze raz  piero potem mozesz atakowad; w przeciwnym razie
B po_raz wybuchaja na niej jakies bomby atomowe  dojdzie do rzezi), dobrg grafike w wysokie] rozdzielczo-
i plona lasy. W taktycznej strzelaninie CODENAME; éci, tryb multiplayer, wreszcie premierg bez
~ OUTBREAK spotka ja kolejne nieszczescie. Na skutek L, Opoinien. | dobrze — nie ma przeciez nic gor-
uderzenia komety wielkie pofacie i szego niz kilkuletnie oczekiwanie na dobrze
ziemi ulegly zniszezeniu, a na o B4 B W zapowiadajacy sig tytul.
dodatek wraz z odfamkami e :
z kosmosu na Ziernie dostaly Mﬂm -.
sie przetrwalniki obcej rasy. R T
Walezy¢ z Obeymi beda dwuosobo- <

we uddzlal}r za$ w skfad jednego z nich
wejdziesz wiasnie ty. Oprécz dbania o swo-
ia sl{r.‘:re. bedziesz wiec réwniez musiat uwa-
za€ na partnera. Autorzy gré majacy na swoim
koncie popularnych KOZAKOW, obiecuja niezwy- _ v | _ : _ =
kle zaawansowang sztuczng inteligencje kosmitow W i ; > NG Tatesy

e

rzeniesienie TOMB RAIDERA na ekrany £ &
kin z pewnoscia jest ewenementem — |
weiaz niewiele gier komputerowych na-
wigzuje romans z X Muza. Tymczasem jeden
skromny, obity przez krytykéw film pt. ,,Pe-
arl Harbor" doczeka sig az czrerech gier 4
komputerowych, przygotowanych przez f =
réznych producentow i wydanych w zu-
pefnie innych krajach! BEYOND PEARL
HARBOR jest niskobudzetowa strzela- |
nina, przypominajaca nieco STAR
WARS: BATTLE FOR NABOO. Gracz
kieruje w niej niewielkim samolotem
i likwiduje wszystko, co pojawi mu sie
przed dziobem i ma czerwone, zacho-
dzace sfoneczko, znane z japonskie] flagi.
Niemieckie PEARL HARBOR: STRIKE AT
DAWN réwniez ogranicza sie do ostrzeli-
wania celéw ruchomych, tyle 7e oferuje du-
7o lepsza grafike. PEARL HARBOR: ZERO
HOUR wyglada dosé podobnie, z ta tylko réz-
nicg, ze pozwala graczom usadowié sig za sterami
bombowca. Wowczas samolot obserwuje sie nie od i
tyfu, ale z géry — tak, aby cele naziemne (budynki porto-
we, lotniska, wreszcie same statki} widaé bylo jak na
dioni. Co ciekawe, misje nie ograniczaja sie do walk
w rejonie Haiti — gra obejmuje niemal cafg wojne o Pa-
cyfik, a wigc Guadalcanal, Okinawe i bitwe o Midway.
Wreszcie PEARL HARBOR: DEFEND THE FLEET
zaprasza graczy na pokiad statku, gdzie poteine dziata
i CKM-y tylko czekaja na chetnych...

SUPERCAR D
STREET

CHALLENGE

..........

recznosciowe wyscigi sa tym, na co kazdy
zatwardzialy zwolennik cegly, polozonej
na pedat gazu w samochodzie, czeka
z sobie tylko znana niecierpliwosciz. Fani szybkie]
| ostrej jazdy uciesza sig zatem z wiadomosci, ze
jesienia tego roku $wiatlo dzienne ujrza
najnowsze wyscigi przeznaczone wiagnie dla
Zrecznosciowe] braci wyscigowej. SUPERCAR
oferowac bedzie bardzo futurystyczne ksztafty
pojazdéw | satysfakcjonujaca liczbe tras. Fani
tuningu samochodowego nie powinni przejsé
obok tej gry obojetnie, poniewaz pieniadze
z wygranych wyscigbw pozwolg na dowolne
modyfikowanie pojazdéw — od elementéw styl-
istycznych zaczynajac, a na silniku konczac.
QOddzielna opcja samodzielnego skonstruowania
wiasnego modelu samochodu od podstaw takze

daje pole do popisul Zapowiada sie solidna

Uz pod konisc rnkﬂ wszyscy fani dawka ostrej jazdy. Nie zapomnij zapiaé paséw‘_: |
THE SIMS dn::eka}:.-'g sie kolejne- | bezpieczefistwa! -
g0, trzeciego juz, dodatku do ich
ulubionej gry. Bedzie to z pewnoscia
najbardzie] wromantyczne” rozszerze-
nie, gdyz zaoferuje ci role swatki Si-
mow. RANDKA w koficy' za;rma sie
tym, na co czekali wszyscy gracze —
sprawami damska-mgskjmll Rzecz nie
ograniczy sie do samodzielnego
umawiania sie na randki. Zwolennicy fa- | i
chowej pomocy moga skorzystaé M .
- z komputerowego biura matrymonial- P

! o
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‘nego. Terenem dziafan Siméw. szukaja-
cych swojej drugiej potowy stanie sie
m.in. Staréwka z uroczymi kawviarenka-
i, pubarnl i restauracjami, w kedrych
mita sie flirtuje...

ST T

LA




iata gier M nowosci

rty

KRZYZACY ‘P¢

itwa pod Grunwaldem nalezy juz do historii. Nasi

dzielni rycerze przyjechali na miejsce jakies 590! lat R B v ety el 4

temu, dali fupnia zfym Krzyzakom, po czym najspo- - 5" S-S i R Ty " uz niedfugo, za sprawa firmy Monte-
kojniej w Swiecie rozjechali sie do doméw. Niestety. zaden [a®.» == - Cristo Games, na ekrany monitoréw
z nich nie dozyt dnia dzisiejszego... By przyblizyé wspdtcze- 7 i Ao T R ﬂf; ' trafi dos¢ specyficzna gra o nazwie
snym to wspaniafe zwyciestwo, Henryk Sienkiewicz napisat . gL GADGET TYCOON, w ktorej bedziesz za-
swoja ksiazke, Aleksander Ford nakrecif film, za$ Freemind| [ i Al LR o 2% : rzadzal grupy naukowcdw p‘m’d'ulguiqéjteh
wzial sie za robienie gry komputerowej. Mifosnicy gier [ R : . Sl réznego rodzaju, bardziej lub mniej, przy-
strategicznych moga sie spodziewaé okofo 100 bitew (49 e S N SN - i datne gadzety, takie jak odrzutowe rolki czy
po stronie polskiej i 53 po stronie Zakonu Krzyzackiego), RS 01 b Bl Ty TS roboty pomagajace w najdziwniejszych pra-
wiernego odtworzenia wojsk i relacji sit stron konfliktu, ST 2 Y N cach. Oprocz konstruowania ,zabawek”
a takze efektownej grafiki | epokowej muzyki. Co ciekawe, e Nl v Wy teer ol opartych na wiasnych wynalazkach lub
kazda kampania prowadzona jest z punktu widzenia ryce- v TR WEaW < szpiegostwa przemysfowego, bedziesz mu-
rza posiadajacego wiasng armie. Calos¢ pojawi sie w skle- ' ; e N8 siaf zajac sie dystrybucja swoich wynalaz-
pach tuz przed Gwiazdka. : kow. Elementem twojej codziennosci be-
dzie wiec walka zardwno z urzedem skar-
bowym, jak | mafia. Cafa gra opra-
wiona zostanie w bardzo ko-
 miksowa grafike oraz peing
k. humoru i cietego dowci-
pu akcje.

oo zwarta czeéé¢ COMANCHE, tytulu, ktory swego czasu zrewolucjonizowal od
strony graficznej rynek symulatoréw lotniczych, nadchodzi wielkimi krokami.
W tej czesdi gry, podobnie jak i w poprzednich, bedziesz musiat wykazac sig
nie tyle znajomoscia latania, ile po prostu zrecznoscia. Wartka akcja COMANCHE
4 nie pozwoli ci na zbyt czeste odwracanie wzroku od pola akgji.Catos¢ zostanie
okraszona pigkna grafika, ktora na obrazkach z wezesnej wersji gry prezentuje sig
nad wyraz interesujaco. Producend zapewniajg, ze jakosc oprawy graficznej zdecy-
dowanie przerosnie to, co podziwiates w ENEMY ENGAGED! Zeby to sprawdzic,
bedziesz musiat jednak nieco poczekac...

TOONGAR @,

fodszych czlonkow wyscigowej braci kom-
M puterowej ucieszy zapewne fakt, ze niediu-

go wydana zostanie gra przeznaczona
wiasnie dla nich. Autorzy utrzymanego w kre-
skewlkowym stylu TOONCARA obiecujs dobry
zabawe, pozbawiong jednak wysckiego stopnia re-
alizmu. Mate samochodzili kontrastujace ze spo-
rych rozmiaréw kierowcami — to cecha prawie
wszystkich wyscigéw dla miodszych odbiorcéw.
Gléwng zalety gry bedzie nie tylko wyjatkowa
dawka grywalnoéci, ale réwniei niewygdrowana
cena, mieszczaca sie w granicach 20 PLN. CLICK!
grat juz w demo — naprawde jest na co czekac!

Tekst: Michat  Kraoger” Gichy, Michol ,jool* Zacharzewsid
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< MAXIS / EA / IM GROUP - FC

Neowe mebelk, frkuzzi w fazience — az chee
sig zyé, co. '.wd&rf po formie Simow.

Worms Arma geddnn
MICROPROSE / CD PROJEKT - PG, PSX, DG, GECG

m Robakd szybko skompletowaly. nov druzyne
ez trudu wspiefy sie na podium

Diablo 2

BLIZZARD / CD FRﬂjEHT PG

Mystal, ze pokarm dla rybek ma z glawy,
@t taka niespedzianka;

A

rand Theft Auto 2

TAKE 2 / PLAY IT - PG, PSX

1 Mimo korkdw na drodze udafo mu sig na
=l chwile pdskoczyd od podcipy, ale czy na divgo? |

.'r ..'|' g
-

W
III

Settlers 4

BLUE BYTE / CD PROJEKT ~ PC

Du#a crpsé armii zostafs pokonana — czasami
Hefe nie wystarezy | liczy sle ez jakosc

FIFA 2001

EA SPORTS / IM GROUP - PG, FSK, P52

Pierwsze mecze nie pokazaly Zadnyeh niespo-
dzianek, ale forma faworytdw jest wysoka

O

L=

,ﬁ a przy tylu rywafach nie fest to fatwe

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM - FC
Teraz trzeba ponownie wspinac si¢ na szczyt,

skoniczylaby sig o wiele szybcigf

e of Emcprms 2

GSGFT -
Alfanci mieli mk dobrych strategow, to

Hernes of &M 3

3DO / IM GROUP - PG

Lidafo sie utrzymmac zamek, a kedy doganly
posiflky, sytuagia vlegla diametraineg zmianie

10 e

Hawk s Pro Skaferz

VISION / LEM - PC, PSK, OC

Lato w pefni, wiee nikogo nle powinno dziwic, e

ze deskorolki zndw sa bardzo modne

1. W losowaniu nagréd biorq udzial wy-

{qeznie karty pocztowe lub listy z naklejo-  nagréd.

nym kuponem konkursowym LISTA TOP-
20 oraz waszq propozycjq listy prze-
bojow -~ KONIECZNIE musi ona _g

zawierac 20 réznych gier.
2. Mozna giosowac na kaz-
dq gre, ktéra legalnie uka- 4

zala sie w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miej~ |
scu na liscie otrzymuje | .

1 punkt, na przed-
ostatnim 2 punkty itd.

4. Propozycje list
mniej niz

ilem sq

Lista TOP 20 w CLlGK! powstaje
dzieki Wam! Wsrod osob,

gre WORMS WORLD PARTY
ufundowana przez:

przy liczeniu gioséw, ale ich

praebojéw mwjequci . ktore nadeslg swoje glosy, wylosujemy

20 gier
lub nadestane e-ma- ¥
uwzgledniane

nadawcy nie biorq udziafu w losowaniu

5. Jesli Wasze TOP sklada sie z wiecej niz
20 pozycji, uwzgledniamy tyl-

ko 20 pierwszych gloséw.
» 6, Gry, ktore znajdq
% sie w TOP-20 dane-
% go numeru, otrzy-

% mujq punkty. Na

\ ich podstawie

&\ powstaje TOP-

1. Gry z grupy

Y poscigowej nie
Hotrzymujq
5 do

Tomb Raider 5

EIDOS / IM GROUP - FC, PSX

Wyelida na to, Ze miedfugo uda fef sig
zakonczyd badanfe tego grobowca

jablo

BLIZZARD / CD PROJEKT - FC

Czyzby skoriczyly sig zapasy smely i siarki!
e 5, Amote to po prostu zapalenie gardfa

GTA

TAKE2 / PLAY IT- PG, PSX

Temperatura plynu w ukfadzie chiodzenia
prrekroczyla wszelkle granice — czas zwolnic

l@_ Colin McRae Rally 2

CODEMASTERS / €D PROJEKT - PG, PSX

Przeglad samochodu i wymiana kitky podze-
spofdw preyniasta aczekiwane efekty
h

Larry 7
SIERRA / CD PROJEKT — PC |
@ Larry powolutku wraca do sif po wylegiwaniu .. 2alOcirs

.@_Sfm le 3000

stg na storicu — dobrze, Ze nle dostal udaru (sace] f E

_@.Wmta Baldura 2

INTERPLAY / CD PROJEKT - PG

= Nowy czarodzief na pewno zma sig na magh — -8
rywale pierzchafy fak kedilka !N i

MAXIS [ EA l"f GROUP - i

Szkods, Ze przy rozbudowie miast ikt nie
mysfal o finansach — teraz trzeba za to placlc

.@.Driver
W’ GTINTERACTIVE/LEM/SONY- PG, PSX

'-;J{If' Tym razem zrobilo sig naprawde gorgco!
\ | Czyudamu sie wylSc z takich opatdw!

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - P, PEX

Réw z lawq to na pewno nie fest, ale kofica
funel nie widad, a $wiatefko coraz wigksze

Black & thte

EA /IM GROUP -

Chowarice wreszcie paﬁmm:ﬁr Kto tu sig ficzy,
afe z takim/{ rozmiarami, [0 fife sztuka

m:mfm c@ﬁmmm

A teraz nowosd na nasze] liscie! Cof specjoinie dia milosnikdw GameBoya —
zestawienie naflepszych gier na te konsolke!

f.q-ena— R Ll o e R | i
ﬁ Pokemon Gold

NINTENDO

\ Pokemon Re
NINTENDO




A ofo gry, kibre nie zmiescily sie
w Waszej goracej awudziestee. Tylko
od Was zalezy, czy zajda wyzej
I Znajdg sie wsréd hitow

MEDIAMOND -~ F‘G

e g s Bl .

Lo o TR
- ):(,:f:.
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Operation
F aslgfgsomt

/CD PROJEKT- FC

Wepaniala gra dla wszystkich miosnikéw FPP
i nie tylke. Tym razem bierzesz udzial w wyscr
gu zbrojen, ktdry trea miedzy Stenami Zjedno-
czonymi i czfonkami NATO, o nieugietym

w swych imperiainych dgzeniach Zwiqzkiem
Radzieckim. Oj, bedzie sie dziafo...

Anachronox
EIDOS/ IM GROUP - FC

Wipaniela gra RPG, ktdra weiggnie cig jok naflepszy odku- | -
rZaCz. je.steé stracony dia Swiata na wiele godzin

.e :na! War
HLT INTERACTIVE / CD PROJEKT- PG

Bardzo cryginalna gro, nie tyiko ze wzgledu na tytuf. Tym razem

| bedriesz miaf mozliwosc przeniesc ig w rok 2 000 060 pne. [EE g

*’bﬂ Bycie drobnym zmdz:e;aszkrem wale nie jest takie przyjem-
Q. ne. Zresztq, _b:zei:uﬂq[ sie sam!

4 UEJ' SOFT /LEM -
1 | Strategio czosu rzeczywistego z udru.tunq niespodzianki.. Pro-
1_-','L pozyga dla tych, co znajq starszq wersje, i dla nowych graczy

%, Id'- |"il_'—"-?-"'? T AL
CRER O = A

Uk::rchane Emwh wracafa, by znow
pwﬂdynkmf sie na inie dia
." ekiét’qwanm ar%cg. Ko-
n irmy Nintendo bije
E;f}’ﬁ rekordy ;Jgpu.famnicr .f

Hr.ius:r!i s{;-['}zq?vers f Srebme;l
i Ziotej podbifaja terar .%pfaﬂbnng
[ NOWe Serca graczy w

Brytanii,

G-nfr pa!s:::y gracze z n.fe:r
wawlﬁ:ﬂmr fw:'

juz od jakiegos czasu. .jE nam
tylko pozazdroscic.

1 rig e

e :".".m";g_?,u i -.-:-‘ 2

Jak and Daxter

POLYPHONY / SONY = P52

Gldwnym bohaterem tef zabawnej gry jest mf
:zfnmgk o imieniy itd«ljl .ET}'J oy
swojemu prIyjacie Da:-:IEmw: zmr-emr:memu
w mafego stworka. Gra ukaZe sie na Gwiazdre.

ol

Nowa gra ewdreow ONIMUSHA osadzona

w ldimacie g-::rq-*r:k.regv horrory, Prace nad DEVIL
MAY CRY ida pelng para, nie podano jednak
jeszcze ostatecznego terminy wydania,

mpire Earth

S#’EH A/ PLAYIT - FC

RTS Sierry jest ju ma Siedi,
p:::m:m-::r iz jEEEEEr;? nie f;ﬁmimrﬂmkre
rozwigzania i elegancka grafika — to brzmi
zachecajzce, lecz niestety trzeba jeszcze poczekad.
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Wﬂlna, o ktnrel opuwmda
ORIGI_NAL WAR, nkazule 5|Q

rzeczywmt:le bardzn nryglnaln

statni wysyp blizniaczo do
siebie podobnych strategii
CZAsU TZEcTZywistego z pew-
noscia nie nastroil graczy pozy-
tywnie. Czyzby gatunek

RTS  przezywat

Kryzys

prze-

s Ry
B xq-.ﬂ'mwm,ﬁ

-'5 .
R Z}%‘ 0

rostu formy nad trescia?! Istnieja jeszcze,
na szczescie, ludzie, dla ktérych gry nie sa
wylacznie Zrodiem fatwych pienigdzy, ale
tez Spﬂ&ﬂh:—-m na urzeczywistnienie swo-
u:h wizji. Dos¢ rzadko, ale nadal, wycho-
dza tytuly odbiegajace od panujgcego
W éwmme gier kanonu — prawdziwe pe-
refld zrywajace z przyjetymi schematami,
Do nich nalezy miedzy innymi opracowa-
ny jakis czas temu KINGDOM UNDER
FIRE, o ktérym motna powiedzied, ze
stanowi potaczenie RTS i RPG. Podobnie
rzecz ma sie z ORIGINAL WAR, kté-
ry w mistrzowski sposéb faczy
w sobie RTS z gra taktyang
i przygodowa z malg do-
mieszka RPG. Mieszanka
wybuchowa! W t}rrn
przypadiu sprawdza si

naprawde 1na|u: micie!
Alkcja ORIGINAL WAR rozgrywa sie
na Syberii. Amerykanie odkryli tam wia-
$nie VWehikut Czasu o nazwie EON. Moz-

| N'ﬂ polu bltnr]r nie znﬁ;dzrész setek Jeinastek. Eard:re; buw:er.ﬁ. .'I;;'.}"tf sig b@-

' dzie sita ognia niz Ifc:ebnn!: oddzialow

" kto tozrobith
ATAR INTERAGTIVE |8

Ta cxeska firma-‘ z_ smdzihq
‘w Brnie nie eszcze na
.-.swmm koncie 'Ia__nE] pﬂwaz-
nej pmdukql Karier: ryn-
ku gier kumputernw;rch za-
:::gta sympatyczna Zreczno-
Sciowka FISH FILLETS, ORI-
'GINAL WAR to ich pierwszy
‘naprawde powazny tytul.

liwoscl wykorzy-

stania tej maszy-

ny sa, jak sie oka-

Ze, przecgromne

— pozwala ona bo-

wiem w dowolny

sposéb  ksztattowad

przeszioéé. Moina, na

przykiad, przenies¢ sie

w czasie i nie dopusci¢ do prze-

jecia wiadzy przez Hitlera badi zapo-
biec skonstruowaniu bomby atomowej
czy wielu innym wynalazkom | zdarze-
niom, o ktérych ludzkoic wolataby zapo-
mnieé. Jedyny problem tkwi w tym, Ze
Amerykanie nie maja zbyt wiele paliwa
na takie miedzyczasowe podroie. Zioia
syberitu, dzieki ktoremu EON dziafa,
znajduja sie wylacznie na Syberii naleza-
cej do Rosji, A mieszkaricy tego kraju nie
zamierzaja sie dzieli¢ nim z nikim, a juz na
pewno nie z Amerykanami.

Plan clcazuje sie prosty — przeniesc sig
do roku 2 000 000 p.n.e., do ery, w ktod-
rej kontynenty azjatyclki i amerykanski
byty jeszcze potaczone (wiasnie przez Sy-
berie i Alaske) | przetransportowac zloza
syberitu na przyszle tereny amerykan-
slie. Plan rzeczywiécie wydaje sig prosty,
ale tylko teoretycznie, gdyz juZ na samym
poczatku gry napotkasz na spore proble-
my | opory ze strony rosyjskiej. Twoi
przeciwnicy bowiem takie przedostali
sie w prehistoryczne czasy.

Charakterystyczna cechg ORIGINAL
WAR jest specyficzne wykorzystanie
fabuty. Stanowi ona nie tylko tfo dla dzie-
jacych sie wydarzen, ale jest tez swego
rodzaju kotem zamachowym napedzaja-
cym cafa akeje. To, jak potoczy sig wyda-




rzenia, zaleze¢ bedzie od twoich dzialan  wymieniac, ale w niektorych z nich z fa-
w kolejnych misjach. Fabuta jest nielinio-  twodcia rozpoznasz swoich wezesniej-
wa, ale masz na nig bardzo znaczacy — szych podopiecznych.
wplyw. MNa przyldad w trakcie pierwszej Podczas zarzadzania baza sami zofnie-
- misji, podczas badania terenu, dostajesz  rze, niestety, na wiele sie nie przydadza.
. informacje o dwéch roinych lokacjach do Na szczeécie w kazdej chwili, gdy tylko
- zbadania, z ktérych jedna to pufapka. Mu-  staniesz sie wiascicielem odpowiedniego
sisz wykazac sie nie lada czujnoscig, zeby  budynlku, bedziesz maogt | przekwalifiko-
W nig nie wpasé. wac” kazdego z ,mundurowych”. |ezeli
ORIGINAL WAR rézni sig zasadniczo  potrzebny ci bedzie naukowiec, wystar-
od typowych RTS-6w, przede wszystkim  czy, Ze pokierujesz zotnierza do laborate-
tym, Ze zostate§ w nim pozbawiony moz-  rium i naciéniesz odpowiednia ikonke. Na
liwosci trenowania nowych jednostek ' podstawie zdobywanych w kaz-
_ Dysponujesz  tylkoe tymi | dej misji punktow doswiadcze-
ludZmi, keérych przy- nia fatwiej ci bedzie zdecydowac,
ltory zolnierz bardziej nadaje
sie na dane stanowisko, Nieste-
ty, zapfacisz za to w péZniejszej
fazie rozgrywki. Nie unik-
niesz wtedy sytuacji ,po-
spolitego ruszenia”. Gdy
wrog zaatakuje twoja ba-
ze, wszyscy naukowcey, in-
Zynierowie i mechanicy beda
musieli wbiega¢ do zbrojowni
i przelowalifilkowywac sie na zot-
nierzy, aby stanaé dzielnie do
walki. Jest to dos¢ realistyczne
i zarazem nowatorskie
=y  rozwiazanie, dzieki
‘i’mﬁ’ ktoremu gra zyskuje
W wiele swiezodci.
©  Grafika w ORIGI-
NAL WAR stoi na bardzo
wysokim poziomie. Srodowisko
gry zaprojektowano z dbafoscia
o najdrobniejsze szczegdly, ta-
kie jak efekt wiatru czy uginajz-
ce sig pod stopami zolnierzy
kepki trawy. Co ciekawe, grafika
okazuje sie w pelni.. dwuwy-

dzielono ci na poczat-
ku misji. Zofnierze c¢i nie
sa migsern armatnim —
kazdy z nich posiada swoje
imig i nazwisko, osc-
bowosc, mowi

innyrn glo- miarowa, ale zabawa
sem i wy- wcale na tym nie

cowiada traci, a Wrecz zy-
M

ocdrebne kwestie, ma
takze swoje zdjecie i szereg charak-
terystyle, ktore w trakcie gry rozwiniesz.
Element ten nadaje zabawie troche przy-
godowy klimat, poniewaz sterujesz grupg
konlaretnych ludzi, a nie dziesigtkami ano-
nimowych zofnierzy idacych na rzez Co
wiece], przez cafa gre kierujesz konkretng
postacia (cos w stylu gléwnego bohatera),
zotnierzem sit zbrojnych, ktéry zostat wy-
stany na misje transportowania syberitu.
W trakcie gry rozmawiasz ze znajomy-
mi i wylkonujesz polecenia dowédcey. Stro-
ny konflikeu sa, oczywiscie, dwie. Na
poczatku gry decydujesz, czy cheesz kie-
rowaé¢ Amerykaninem czy Rosjaninem,
a obaj panowie beds sie od siebie bardzo
réznic. VW kazde| misji masz do dyspozycji
okreslong liczbe ludzi, o ktdrych powinie-

ne$ dbad, jak tylko mozesz. VWraz z uply- i

.P;‘ehfstnr:.rczﬂ}r IEmjn raz, ziemia nietknieta rekg cywilizacji i cztekokszta
watesajgce sie miedzy drzewami tworzq niesamowity klimat rozgrywki
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Uiej.gte wykﬂrrstﬁi Ieiﬂn}rch fes ;dubyt};ch-
czem do sukcesu, Uwazaj tylko na stan paliwa i osfony twojej maszyny!

skuje! Gracze, znudzeni trojwyriarowa
papka serwowang przez wielkie koncerny,
z przyjemnos$cia zagraja w co$ ,normalne-
go'. A ORIGINAL WAR jest z pewnoscia
jedna z najfadniejszych strategii dostep-
nych obecnie na rynku. Swieze podejicie
do tematu oraz ogromna radoéé plynaca
z zabawy w tak urozmaicona produkcie,
powinny w pefni zadowoli¢ fandw strategii
czasu rzeczywistego oraz wszystkich tych,
ktorzy szulajg niebanalnej rozrywlki.

e e o B 8, R by o R R

i e s

wem czasu (i misji) ludzie beda sic KPRl ] R mkt;r,rcznrt:l, :nﬂﬁ;:ch chociazby z takich gier jak RAIN- :

ey )

BOW SIX. O kaidego czfonka swojej druzny musisz dbacd ze szczegéing
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Origin
Bardzo Oryginaing Wejna _
| 79,80 zI | Altar Intaractive / CD Projekt | 1 - muiplayer

= Min: Pentium |1 333, 64 MB RAM, 500 MB HD
Zal: Pentium 11l 600, 128 MB RAM, 500 MB HD

Grafika &) Diwiek | . Frajda |
'ﬂ-}yginaln-:u'sﬁ, zloZonodd ngﬁrwk.i-i bardzo
rozbudowana fabula it
drowany pozlom trudnosci | niekie '
¢ bezsensowne zachowanie jednostek
ORIGINAL WAR to oryginalny
pomyst i wiele nowatorskich,
czasami’ nawet bardzo odwaz-
nych, pomystow
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: 'Mmesz prowadzic, mozesz us.rqﬁ:f obok kierowcy i spokojnie obserwowac, jak pro- '
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Il Wﬂd!l fetos inny. Ewentuumm ;nﬂi I'uh:s;r mozesz tex _rer:hﬂc nao pnce

il Nrn'l.-irqtphme przyjemniej jest latac jmlglﬂwr:r:m i strzelad rakietami niz cza.*gac
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"W Od pewnego czasu wszyscy zastanawiali sie,
' czy w gatunku gier FPP nastapi jakis znaczacy

 przetom. Grajac w OPERATION FLASHPOINT,

odniesiesz wrazenie, Ze rewolucja
wreszcle si¢ dokonafa

atunek First Person Perspective
narodzit sie wraz z powstaniem nieza-
pomnianego VWOLFENSTEINA. Na-
stepnie byly DOOM i DOOM 2, ktore staty
sig legenda nad legendami. Kolejne tytuly po-
jawiaty sie jak grzyby po deszczu
i nie byly juz zadng rewolucja.
Zmieniaf sig w nich jedynie
klimat, rodzaje broni czy
przeciwnicy. £ kazdg
nowg gra gatunek
ewoluowal, lecz byly
to zmiany ogranicza-
jace sig do nowej,
fadniejszej  grafiki
| stosowania ciekaw-
szych trickéw. Moina
to poréwnaé do ewolu-
¢ji konia: czy bedzie to ku-
cyle, ko wyscigowy czy nawet
zaprzegowy — ko zawsze pozosta-
je koniem. Do czasu pojawienia sig na rynku
DELTA FORCE wszystkie typowe gry FPP
rozgrywaty sig w zamknigtych po-
mieszczeniach. Tam za$§ po raz
pierwszy gracze mieli mozliwosé po-
oddychania $wiezym powietrzem,
przeprowadzenia operacji bojowych
»W naturze”. Mimo ze DF nie byt gra
udana (ze wzgledu na brak obstugi
akceleratoréw 3D), wprowadzit do
gatunku nowy rodzaj zabawy. Wtedy
wiasnie gry FPP whkroczyly w ere
rozgrywek na otwartych przestrze-
niach, osadzonych w realiach dzisiej-
szego Swiata. Weielanie sie w role
komandosa, zotnierza czy antyterro-

" .'

COLD WAR CRISIS. Ich ciezka praca za-
owocowala pojawieniem sie nowego tytulu,
ktdry moze zastuzyé na miano rewolucyjne-

go. OPERATION FLASHPOINT nie jest
typowa gra FPP. |e] wyjatkowosc polega
na — niespotykane| do tej pory
- rozlegltosci fabuty i $wia-
ta, w ktérym toczy
sie rozgrywka, oraz
rozbudowaniu
watkdw dotycza-
cych bezposred-
nio bohatera.
Szczegdfowosd
detali oraz prak-
tycznie nieogra-
niczone mozliwo-
$ci zabawy zapierajq
dech w piersiach.
Dzigki OPERATION
FLASHPOINT przeniesiesz sig
w realia zimnej wojny, a konkretnie do 1985
roku. Wyscig zbrojen miedzy NATO i Ukta-

rysty stato sie na tyle atrakcyjne, ze Z"EEEW” L

i AT

w ramach FPP powstat swego rodza-
ju podgatunek militarny.

W tym wiasnie kierunku poszli au- EUEGE LIRS ISLTTT wu}s!;n ﬁrze-:iwnilm. Za chwile whro-
torzy OPERATION FLASHPOINT: EFSRT TRVl 1 ST W T T e £ T L1
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Na kazdy z tych szczytow w nddn.n'.i“m;z'ﬂ.z WE;fc Swoboda dzia.l'ania, jakq oferuje ci OpF,
jest niesamowita — jesli chcesz, zamiast walczyd z wrogiem, moiesz zwiedzac wyspe jeepem

dem VVarszawskim trwa, a wysitki Ronal-
da Reagana i Michaita Gorbaczowa,
zmierzajace do uspokojenia nerwowej at-
mosfery, nie daja jeszcze widocznych
rezultatow. Miejscem akeji jest fikcyjny ar-
chipelag wysp zamieszkanych przez réw-
nie filkeyjny narédd. Archipelag, w wyniku
podziatu stref wplywu, nalezy do NATO,
co tlumaczy obecnosé wojsk amerykar-
skich na jego terenie. Pewnego dnia 1985
roku wyspa Everon zostaje zaatakowana
przez niezidentyfikowane wojska. Nagla
“ | agresja zaskakuje sity amerykafiskie | zmu-
* | sza je do ewakuacji w celu przegrupowa-
| nia i opracowania odpowiednie] strategii.
Takiej, ktéra uniemozliwi Rosjanom (bo
to wiasnie oni zaatakowali Everon) prze-
jecie kontroli nad archipelagiem. Swiat

staje u progu lll wojny Swiatowej.

VW centrum tych szokujacych wydarzen
znajduje sie glowny bohater gry, Arm-
strong — szeregowiec regimentu stacjonu-
jacego na Everon. Do tej pory cieszyl sie
zyciem w tym najspokojniejszym miejscu
na $wiecie, a teraz dostaje sig w samo
«oko cyklonu”, ktéry grozi ogdlnodwiato-
wa zaglada: Po przejsciu krétkiego szkole-
nia dowiadujesz sie o nadchodzacym
niebezpieczefistwie |, wraz z reszta druzy-
ny devodzonej przez charyzmatycznego
oficera, wyruszasz na zwiad. Od tej pory
nieprzerwanie uczestniczysz w bardzo re-
alistycznej i dynamicznej wojnie, w ktorej
o $mierc jest duzo tatwiej niz o pudelko
zapatek w kiosku, Szczegdlowosc i re-

£ pewr.:-nigiq wiele razy marzyles o tym, by pne}echud.sig czofgiem M1A2 Abrams.
Nic prostszego — wskalkujesz do srodka jako kierowca, dowddca lub celowniczy i jazdal

alizm akcji pozwalajg poczué dreszcz
prawdziwe] wojny. 53 momenty spokoju
i relaksu oraz chwile niepokojacej ciszy
przed burzz. Nie brakuje takze sytuacji,
w ktdrych serce gracza wali jak... karabin
maszynowy. Kule s$wiszcza nad glowa,
twoi towarzysze, krzyczac, melduja o ko-
lejnych zauwazonych Rosjanach. Czasem
ktoé obok ciebie wota medyka, aby opa-
trzy! jego rany, a inny pada przeszyty kulg
wroga. Dowddca wyznacza kolejne cele,
rozkazuje zdecydowany atak lub odwrét.
WV radiu odzywaja sig przerywane komu-
nikkaty innych zespoiéw o opdinieniu
wsparcia, ktére gdzies utkneto zaatako- |
wane przez czolgi. Wszystkie te gorace, |
batalistyczne momenty przeplatane sg |
ciekawym, nieco przygodowym watkiem, '
na przebieg ktérego ma duzy wplyw two-

je zachowanie, Jezeli na przykiad nie do-
staniesz sie w okreslonym czasie do
punktu ewalcuacji, twoim zadaniem bedzie |
dotarcie do innej miejscowodci. Tam masz
szansg na dofaczenie do jakiej$ wycofuja-

cej sie formacji Amerykandw. Jesli jednak

to réwniez ci si¢ nie uda, niewylkluczone,

ze wpadniesz w rece partyzantéw Frontu
Wyzwolenia Everon. Dzieki tym urozma- @ for G SIS HR s e
iceniom watek przygodowy w OPERA- .- P R D T
TION FLASHPOINT nie jest liniowy, co [F S N R R S T
znacznie wzbogaca rozgrywke.

Ze wzgledu na duzy stopien realizmu
gry nie mozesz tez dziatad jak niesmier-
telny Rambo, gdyz samotni bohaterowie
umierajg tutaj jako pierwsi, Sposobem na

Kiedy wrogie smiglowce
latajq nad glowq, nawet

w serca najodwazniejszych
wkrada sie strach...

)

Pigﬁny letni wschéd slofica — a trudno u.ll.-'.r-r'.eri.yé,lz'e wlaénie trwa ti;njn-:'.l. Beztroskie chwi- |
\| le przed misjq wkrétce zamieniq sie w szalony wir walki, w ktérym byc moze zginiesz

=3 Pl =it gi—nw e

e i

- b I ¥ ! o . - " i
. L ) SRR e : v i, s el w5 A1 "
] v e 4l AR . : y I
f ' o ' Axr e ; b e R B o
¥ i, ) , : RETRR Raul i e
s ] iy B x 1o ekl " ;
I ! ) ik s : - o
h ! e . 5

i To nie iadna tapeta robigca za krajobraz — kaide drzewo i kaidy krzak to oddzielny mo-
| del 3D. Po raz pierwszy w grze FPP masz mozliwose pospacerowad po takim lesie

—

-

11



L .!,,u_fq,l_:\,,.\,-lklfu__l,:l:_'ll_'

b kBT
Tl lei b
1. RIAST

"E';.!f czolg, nie ma czolgu = wyrzutnia przeciwpancerna LAW
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Jesli czujesz sng znudzony lub musisz ndreugawm: zi}r stopien

frd mtit-&mr]t}fkt ZawszZe moiesz Irownac mlﬂﬂtﬂ L IlE‘l"ﬂl{]

“ Podczas wojny moina _ulz.zdzll.t:' tﬂhze traktorem. Moze to
szansa dla fﬂbr}rk: Ursus - przecrei Pu.fsku tez ;est W NﬂTﬂ."

MNocna wyprawa wozem bojowym moie byc eksc-}rtuqu,.n}e zapomingj j“Ed-
nak o tym, ze pocisk znikqd w kazdej chwili moze ci¢ odestad w zaswiaty

| wykazanie sie w walce | pozostanie przy Zyciu jest
' przede wszystkim dbanie o wiasne bezpieczenstwo, na-

stepnie o bezpieczenstwo twoich towarzyszy, a dopiero

na kencu o wynik strzelaniny. Im diuzej pozostaniesz zy-

wy, tym wiece] mozesz zdziafac — to oczywiste.
Kolejna mocna strong OPERATION

| FLASHPOINT jest rozlegly teren ak-
| qji. Podczas kazdej misji masz do-
4 | step do olbrzymiego obszaru
| dane] wyspy — to niespotykana 4

dotad nowinka. |esli podczas

| batalii obleci cie strach, mo-
| zesz np. wsiasc do pierw-

| i udaé sie w dowolne

miejsce na wyspie. Moie

| to by¢ romantyczna la-
! | tarnia morska na potno-
" cy albo ruiny zamku na
| potudniu. Oczywiscie cig-
| gle istnieje ryzyko napo-

tkania nieprzyjacielskich g8
patroli,ale przynajmniej mo-

& | zesz wybra¢ sie tam, dokad

# | akurat masz ochotg. Okazuje X
4| sie, ze whasnie ten element decy- S
" duje o niesamowitej grywalnosci S

f M
4 e
e

OpF Dotychczas przewaznie bywato
tak, ze wyobraznia tworcow gier nie byfa

| zbyt imponujgca — czesto nie dafo sig wykonac rzeczy
! tak oczywistych, ze czfowieka ogarniat pusty Smiech.

Tymczasem w OpF co chwilg czeka cig mite zaskocze-

nie, gdy okazuje sig, Ze mozesz zrealizowac kolejny zwa-
| riowany pomyst. Przykiadowo, w jednej z
| zadaniem jest podiozenie bomb pod stojace w bazie

z misji twoim

pr‘&:uwmifa czoflgi. Gdy docierasz na miejsce, r::dl{r:;-
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wasz, ze obok czolgdw stoi helikop-
ter. Myélisz sobie (a jeste$ przekona-
ry, Z& na pewno sig nie uda]: a moze
by tak wsias¢ do niego i zniszczyc
czotei rakietami. Nie ma problemu.
Za chwile (jak juz zestrzeli cig stano-
wisko ognia przeciwlotniczego,
o ktérym nic nie wiedziated i gdy
wgrasz stan gry) kombinujesz inaczej:
czemu nie wsiaéé po cichu do jedne-
go z czofgdw i nie zniszczyC reszty
z jego dziafa? Okazuje sig, ze i tak
mozna.. Pomimo Zze w kazide] misji
sposob jej wykonania sugerowany
jest podczas odprawy, talk naprawde
90% z zadarh mozesz przejs¢ catkowi-
cie po swojemu, dokladnie tal, jak
uwazasz za stosowne. Dzieki temu
bardzo czesto kohiczysz jedny misje
po kilka razy tylko po to, zeby sig po-
bawi¢ | pokembinowad co moina
zrobié inaczej.

Do tego wszystkiego w OPERATION FLASHPOINT
mozesz wykorzystywad 5zerr.'-ki; game pojazddéw. W za-
leinoéci od olkolicznodei, mozesz stac sie cztonkiem
zatogi czotfgu czy $migfowca. Obstuga czofgu nie jest

trudniejsza od... obstugi cepa, ale za to $migfowiec
moze sprawi¢ wiele kiopotu niewpraw-
nym pilotom. C6z... praktylka czyni mi-
strza. Zasiadajac za sterami AH-1
Cobra, nie mozesz oczekiwaé
talke realistycznych doznan
z lotu, jalk podczas grania
w typowy symulator tejze
maszyny, jednak Zadna
z waznych rzeczy nie zo-
stafa pominieta. Jezeli
chodzi o prowadzenie
samochoddw, nie jest to,
co prawda, COLIN
McRAE RALLY, ale na
potrzeby gry akeji zdecy-
) dowanie wystarczy, Mo-
o zesz tei wykorzystywac
“"5"‘* rézne rodzaje uzbrojenia
-;;_ y znalezionego  np.  przy
ciatach polegtych,
Réwniet rozgrywka wielooso-
bowa stanowi jedny z wiekszych
zalet tej gry. Dzieki internetowym ser-
werom GameSpy Arcade szanse na uczest-
niczenie w zabawie ma praktycznie niecgraniczona
liczba ostb. Do tego wyobraz sobie, ze wtedy za spu-
sty wszystkich ryczacych wystrzatami kafaszy i
szesnastek pociagaja prawdziwi ludzie, i to do tego
w zaprojektowanej
przez  ciebiegs
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misji! Nie byfoby to mozliwe, gdyby nie dofaczony do
gry edytor scenariuszy. Jest to jeden z najbardziej roz-
budowanych programéw tego typu, jakie ostatnio
sig na rynku, Podstawy jego dziatania

dodé fatwo opanowad, ale juz stworzenie
misji o wyzszym poziomie skompliko-

ukazaly

wania staje sig trudnym zadaniem,
Warto jednak zainwestowacd tro-
che czasu w blizsze zapoznanie
sig z edytorem,.

OPERATION FLASHPOINT
z pewnoscia nie mdgtby da¢ ci
tak wiele doskonatej rozrywki,

taki ogrom

Tzw. przewa-
Zajqce sily
wroga

przez nia bariery, zwiazane ze
skala prowadzenia rozgrywki,

| niowym przebiegiem kampanii

gdyby nie §wietna, szczegdto-
wa grafika | wrecz zapierajacy
dech w piersiach diwiek, kté-

ry dokfadnie dopasowano do |

wydarzen rozgrywajacych sig na
ekranie. Dzieki temu przebywa-

nie w Srodku tetnigeej wystrzatami N

bitwy nie powoduje poczucia zagu-

bienia w akcji. Podczas walki wielu jed-
nostek jested w stanie rozpoznaé, czy to

produkt najwyzsze] jakosci,

/| wspaniafy oprawa diwigkowa.
o OPERATION FLASHPOINT,
wzl:--::ga-:an}r o edytor scenariu-

L5

wiele tygodni. A juz w potowie wrze- |

jezyczna wersje gry.

swaj, czy przeciwnik. Do tego wszystkiego jesli

Zaopatrzysz sig w system diwieku
przestrzennego, bedziesz wiedzial,
czy strzaly padajg z tylu, z przoduy,
z lewej czy z prawej strony.VV dyna-
micznej, pefhe] niespodziewanych
okolicznosci walce orientacja we
wlasnym polozeniu jest gidwnym
warunkiem przetrwania,

Trzeba takze pamigtad o jedne
wazne] sprawie. Zdarzato sie bo-
wiem, Ze nawet duzo starsze gry niz
OPERATION FLASHPOINT charak-
teryzowaly sig lepsza grafika i anima-
cja, ale... zadna z dotad powstatych
gier FPP nie musiafa podofaé tak du-
zym wymaganiom. Z reguly przed-
stawiano w nich tylko okoliczne
pomieszczenia i maksymalnie trzy-
dziestu ,aktoréw”, Tutaj komputer
w jednej chwili steruje czgsto nawet
ponad setky postaci, ktére (czy to
wrdég, czy przyjaciel) mysla, analizuja
- sytuacjg, staraja sig przetrwad, Jedni
lkierujg czotgiem, inni obstugujg jego
dziato, jeszcze inni wyszukuja cele.
Niektorzy zotnierze pilotuja $mi-
glowce patrolujgce teren,
a inni wiasnie rozwazajg;

Tak W}’gfﬂ'dﬂ éwiat z kubmy z-es;rrzei'une; Cnbr:.r F'uznstu_;t.; tylko ﬂ.ﬂ'dzlﬂjﬂ ze
uda sie wyskoczy< i czmychnqé w krzaki-zanim maszyna wybuchnie

czy nie rzucié¢ w cieble gra- smees e iy
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natem. Skoro komputer obsfugujacy gre musi wykonad 2
pracy, fatwo zrozumieé dlaczego OPERA-
TION FLESHPOINT ma doéé duze wymagania |

sprzetowe. Jednak jakos$¢ oferowanej rozrywki :_:“._ &

gatunku wiele pomysféw. kamane |
stanowia doskonafy alternaty- &
we dla graczy znudzonych li- |
w innych grach FPP. |est to |

/| z porzadnie wykonana grafika |

/' szy,nie pozwoli ci sie nudzi¢ przez

$nia bedziesz mégt bawié sie w polsko- |

-,,::--;ff-“u_f?fh TR Z nawiazka wynagradza ten minus. il
L “Lf . OPERATION FLASHPOINT to bar- [\ S
E v"”w- dzo innowacyjna gra, wnoszaca do |

Sq takie chwile, gd}r najrle_r.:-u:; schowac sie _t:u::rd m¢:ﬁr¢.’:wﬁg.
I Przezyj dzis, walcz jutro, jak to mawiajg...
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. W takich :.}mmelnach czujesz sie, jakby$ gral w symulator scr-
mﬂchndnw}r T;.ri'k{: te tam rlie r}rzyku;e:.z pnstn-:‘rfu...

kto to zrobﬂ |
- BOREMIA mfmmr

-EEFERATI-EN FMEHF@!NT to |

debiut te] czeskie] firmy na eu-
-mpejskim rynku gler. Trzeba
przyznaé, ze zrobili w’ﬂjm‘e
w wielkim stylu, prawdziwe
: W&;ﬁlﬁ Smoka”, motna rzec.
Miejmy nadzieje, ze na tym jed-
nym tytule sie nie skoficzy.
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Grafika (7] Diwigk (i1 Frajda (3 8
4 Doskonaly Klimat wojny, realizm rozgrywkl, du- | |
i ' 2a dbalo &nﬁzczaggh# dobra graf Igaw _

'l.l'l.f}.r&uhiﬂ agania sprzetows, skom fikowa- | &
@ny Edmrﬂngnuaw i |2
B Ta gra to obowiazkowy tytul dla
miltosnilow strategii militarnych,
ktore osadzone s3 we wspntcze-
snych realiach
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Druga czes¢ wojny sympatycznych blaszakow
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“' ydana w 1996 rolku gra o bardze  niematy dawlka humeru. Gra nie edniosta,
tajemniczym i jedynym w swoim  niestety, zasfuzonego sulcesu, zapisata sig
rodzaju tytule Z (nazywana talize  jednak na state na lkartach historii gier
nietka’) prezentcwaia zmagania dwoch zwal-  kemputerowych,
CE"IHC}"EI’I sie korporacji. Swiat przedstawiony Z: STEEL SOLDIERS nawiazuje bezpo-
w grze zamieszliwaly bezduszne cyborgi, $rednio do wydarzen, ktére miafy miejsce
keére nie zwykly stronié¢ od sitowego rozwia-  w czesci pierwsze). Gdy wydawato sie, e
zywania swoich probleméw | konflikeédw, — wszystko jest juz pod kontroly i sytuacja
pecyficzna psychilka robotéw sprawiala, e  zostata opanowana, ktof ponownie zasiat
traktowaly one wojne jalk zabawe, a nie po-  ziarno niezgody. MegaCom Corporation
wazne | dramatyczne wydarzenie. Uznawaly ja i TransGlobal Empire, najwyraznie] znudzo-
za co$ zupelnie oczywistego — coz za prymi-  ne pokojowymi stosunkami, bez namystu
tywne istoty! VWszystlo — $wiat gry, przeryw-  powrdcily na wojenng $ciezlege. MNike oczy-
niki filmowe, wypowiedzi zolnierzy z twoich  wiscie zbytnio sig tym nie przejal, a spiker
jednostek i ich zachowanie, tak na polu bi-  w telewizji (cyborg, rzecz jasna) ze spoko-
twy, jak réwniez poza nim, okraszone byly  jem prezentera pogody oznajmif rozpocze-
cie konflilctu zbrojnego. Tym razem nike juz
nie bedzie szukal odpowiedzi na pytanie,
kto zaczat. Nadszedt czas, by konflikt mie-
dzy dwiema frakcjami zostat definitywnie
rozstrzygniety.

Intro do gry charakteryzuje bardzo niski
poziom graficzny — jest ono brzydldie, mafo
dynamiczne i psuje wizerunek cafosci. Ale
juz poczatek gry dowodzi, ze Z: STEEL
SOLDIERS jest godna kontynuatorks
pierwszej czesci. Nadal lklu-
czem do sukcesu staje
sie sprawne zaj-
mowanie sek-
tordw mapy, za
CO gracz otrzy-

Ekspluz;e w ETEEL EDLDJEHS to prawdzrwy mujstersztrk Fru-
- :'H"' wajgce we wszystkie strony elementy wyglqdajg znakomicie
S J H
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W Cyiby akeja gry przeniosta sie na Syberie?

Zroinicowanie terenu zdecydowanie umila zabawe

muje kredyty i budynki. Rozgrywka nasta-
wiona jest, standardowo, na czysta akcje
I wszechobecny humor. Juz podczas
pierwszej misji trudno c¢i bedzie
powstrzymac sie od émiechu. Zadanie po-
lega bowiem na uratowaniu dwéch cybor-
gow Brada i Clarkea, ktérzy swoim
zachowaniem bardziej przypominajg kali-
fornijskich surferéw niz wojsko. Podczas
rozgrywki nieraz bedziesz musiat walczyé
z atakami niekontrolowanego Smiechu.

Gra skiada sie z trzydziestu, z zafoZenia
niezbyt skomplikowanych, misji i trybu
Skirmish (znajdziesz sig w samym $rodku
akcji, bez szans na rozgrzewke). Nie za-
braknie tei wyjatkowo interesujacego
trybu gry wieloosobowej. Mi-
mo Ze jednostki obu stron
konfliktu sa takie same, nu-
da z cala pewnoicig ci nie
grozi. Gra obfituje bowiem
w elementy urozmaicajace
bitwe, takie jak np. szpiedzy infe-
kujacy komputer wroga, snaj-
perzy z ogromnym Zzasiggiem
ognia czy teleportery, ktére
mogg transportowac jednost-
li w dowolny punkt widoczny
na radarze.

Serig £ réini od pozostalych
gier samo zafozenie rozgrywki.
QO zwycigstwie nie decyduje tu
rozbudowywanie bazy, zbieranie su-
rowcow | sprawne zarzadzanie nimi.
Zrecznofciowy charakter gry ogranicza ja
do budowy radaru, kilku barakéw
i budynkéw stuzacych do tworzenia jed-
nostek bojowych oraz zmasowanego
i szybkiego ataku na wroga. VWyscig o zaj-
mowanie kolejnych terytoriéw, réwno-
czesne budowanie zaplecza bojowego
i sukcesywna demolka struktur wroga
spodobajg sie zapewne tylko graczom lu-
bujacym sie w grach zrecznosciowych.

Sprawne operowanie myszka to umiejet-
nosc, bez ktdrej nie mozna sie obejéd w Z,
Taktyka w grze wyglada dosé dziwnie.
Raz znajdujesz sie w nieprzerwanej ofen-
sywie i na biezaco uzupelniasz swoje
oddziaty konstruowanymi w tym czasie
jednostkami, innym razem za$ kumulujesz
sify w bazie i ruszasz do ataku dopiero po
skompletowaniu catego oddziatu uderze-
niowego, w myé| zasady: ,,Raz, a dobrze”.
Jakby tego byto mato, walka polega na cig-
giym klikaniu. Powoduje to, ze gracz nie
ma wiasciwie czasu na glebsze strategicz-
ne przemyslenia. Od pierwsze] wymiany
ognia na ekranie widzisz nieustannie..
jedna wielka bitwe, Czasem naprawde
trudno potapac sie w sytuacji wérdd
odglosdw wystrzatow, eksplozji
i szczeku metalu.
Gracz moie czeéciowo
zapanowa¢ nad chaosem
dzieki dodatkowemu
okienku gry, ktére pokazuje
zaatakowane jednostki lub
baze. Pozwoli ci ono éledzié
przebieg walk. nawet jesli znaj-
dujesz sie na innym obszarze
mapy niz twoje walczace w te-
renie jednostki. Miestety, je-
ste$ pozbawiony facznosci
radiowej ze swoimi cyborga-
mi, lcedre nie moga wzywac cie
na pomoc — pamietne komentarze zda-
nych na pastwe losu robotdw, wyglaszane
pod ostrym obstrzalem, w stylu: |, For
God Sake! Do Something!” 53 juz historia,
a szkoda, Inteligencje jednostek zostawio-
nych samopas trudno ocenié. Pod gradem
lkul nie zawsze wszyscy ruszajy do kontr-
ataku, a podczas marszu wielkszy grupa
niektdre cyborgi wybierajg bardzo nie-
elkonomiczng droge olirezng, narazajac sie
tym samym na ogien wroga.YVysoka inte-
ligencjg wykazuja, na szczescie, roboty ko-

ktotozronit|
BITHAP BROTHERS

Firma ta znana jest zapewne by~
tym. uzytkﬁw:]mum Humputaru
Amign n‘-pﬁﬁn.’aj PC z tego, ie

| lod zawsze robila wﬁmlenj;e
1 p.l'ﬂtfﬂrmﬁwkf ( to gatunek, kté-
ry dzié jest juz na wymarciu). Ta-
kie gry jak GODS, MAGIC FID-
CKETS czy CADAVER na stale
mp!sm‘;-r sie juz w historii g|'Er
kumpmem\v}r:hx Czy dzis kto$
jeszcze pamieta SPEEDBALL?

K ot
vt

Chﬂt:mz nie prz}rpumina to pola bltwy, za! chwp.lr; pndnm prnrwsz],r strzaf! Cyharg;,
podobnie jak ludzie, lubiq sig dobrze przygotowad zanim zaczng wajowad

instrukcyjne — widzac, ze baza lub inna
twoja struktura znajduje sig pod obstrza-
tem, natychmiast ruszajj ja naprawiac.

Z: STEEL SOLDIERS to dosé¢ kontro-
wersyjna gra. Dopracowana szata graficz-
na, wartka akcja, solidna dawka humoru
i niemafo mocnych wrazen zdecydowanie
kontrastuja z kiepskim diwigkiem, niezbyt
przemyslanym systemem zarzadzania jed-
nostkami, miejscami uboga Sztuczng Inte-
ligencja komputera i chacsem panujgcym
na polu bitwy, podwyiszajgcym stopien
trudnosci. Nie wszystkich graczy ucieszy
tez fakt, ze wigkszy nacisk potozono na
klikanie niz na obmyélanie strategii bitwy.
Specyficzne poczucie humoru takie moze
budzi¢ kontrowersje,

Sruduw:sku w grze wygiqdu czasami :byt bujknwn Nie fudz sig _reu'-
nak, ie walka bedzie sielankq, robot to tez czlowiek!

Zgrupowanie jednostek | zmasowany atak to klucz do sukcesu. Ro- |

boty wprost rwq sie do walki, wykrzykujqc batalistyczne kwestie

M psx | mea| be | [Ca ]
| Z: Steel Soidiers |
LIS ATS Dia Zrgcznyeh Graczy |

992 || Bitmap Brothers / LEM || 1-8 graczy |

= Min: Pentium || 266, 84 MB RAM, 650 MB HD
Zal! Pantiom |11 800, 128 MB RAM, 650 MB HD

Graflka | _, Diwlek | ) | Frajda

W kadna grafika, duza dawka hu mn::ru. W ca
@ akgja, 'E' grl:zaﬂiqu[a cod sig dzleje u_ﬂgaﬁ
Gra nle wnosi nic nowego do gatunku, Klepski
diwiak, niski poziom [ntellgencl hnmnu!aru )
Z: STEEL SOLDIERS to dobra kon- /48
tynuacja swietnej gry. Pozycja god-
na polecenia dla kazdegoe gracza lu-
biacego zrecznosciowe strategie

i s, TELEHIT g e Ty
B e e e -\.-u.h EE 1
e T Al u.a!-u-.l. il ...E 8

Eieknwym EJemuntum stmn}r
0 jest archiwum informacji

v o wszystkich grach wydanych
1 do te] pory przez te fi firme
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Najwazniejszym elemen-
tem wyposazenia detekty- ,
wa wcale nie jest bron.

i To dobre butr...
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¥ 10N mm

w Knsmus do Swiata zaawansowanej s e iz

e et e iy’ :;".=:ﬂ=ﬂ.. i S

tchnnlu ii. A wyprawe te odbywasz

T T T T e T S S AT I L AL,

| w iscie ;apnnslum I{nnsnlnw m stylu

DT LR DT

v E nhu;e zabrac'cug W pndmz

T —— i

Firma zalozona przez legendar-
nego Johna Romero, do ktérego
dofgczyli Tom Hall i Warren
Spector. Pierwsza ich gra, DA-
IKATANA, okazala sie jedng
z nﬂfbﬂrdzn‘E,' spektakularnych
klesk w historii gier komputero-
wych. Nastepnym programem
byt DEUS EX. Obecnie zatoiy-
ciele firmy, Romero i Hall, opu-
scili jej szeregi.

przedmiotéow o bardzo, ale to bardzo, smiercio-
nosnym dziataniu. Twoi bohaterowie wylorzy-
. stajg je w wielu walkach, ale, niestety, potyczki
te nie 53 specjalnie emocjonujace. VY ich trak-
cie gra przechodzi na tryb turowy, a kazdy
z twoich heroséw moze wylkonad pewne
czynnosci (ruch, atak, uzycie przedmiotu lub
specjalnej zdolnosci), po czym musi czekad,
az zregeneruje mu sig energia. Taki system
podobny jest do tego z serii FINAL FAN-
TASY, jednak tu nie masz takiej radosci
z uzywania magicznych przedmiotdw czy
stusowania superefektownych graficz-
nie czarow. W zwiazku z tym star-
n cla wydaja sie racze] nudne §
| monotonne (chod urozma-
ica je nieco mozliwosé
korzystania z pseudoma-
gicznego systemu My-
stech). Walki to nie §
jedyny nuzacy element
programu. Czgsto zosta-
jesz zmuszony do poko-
nywania skomplikowanych -
labiryntow | w}ri{ﬂnywama

4 8l Na szczescie Sly ma
8 jeszcze killku dobrych
M przyjacidl, z ktérymi

podréiuje i ktorzy
1awsze wyciqgng go
z opresji. Np. ducha
swej zmarlej
sekretarki

Stﬂqa urf.um.'nﬂ w:dzmrm z Kosmosu rub; wrazenie. Moie W=
; bierzesz sie tam na wycieczke i spojrzysz na niq z lotu ptaka

ohatera ANACHROMNOXA - de- przyjaciot .

telitywa Bootsa — poznajesz w na-  (w tym

der niemitych okolicznosciach. Oto  duch  jego |
twoj heros otrzymuje wiasnie lekcje po-  zmarte] se-

Oto typowy mieszka-
kory od pewnego ubranego na czarnc  kretarki, ktory

niec ANACHRONOXA

dzentelmena, ktdry a pomoca pigsci thu-  trzyma piecze,
macey g cawitoscl zwigeane z proble-
mem terminowego placenia diugow.
Boots jest prywatnym detektywem, ale
jego kariere trudno okreili¢ jako btysko-
tliwa. VWynajmuje mate biuro nad barem,
zaréwno pienigdze jak i ciekawe zlecenia
omijajg go szerokim fukiem, a lista diuini-
kéw weiaz sig wydluza. Ale czy tak ma
byé¢ zawsze! Otdz twoja w tym glowa,
aby zycie Bootsa odmienito sie jak za do-
tknieciem czarodziejskiej rozdzki i aby za-
znat bardzie] ekscytujacych przygod
niz obrywanie po facjacie. VW tym zboz-
nym dziele pomaga¢ mu bedzie grono

— kanciasty karpusik

migedzy innymi,

nad dziennikiem §

zadan). Boots moze

podrézowadc z dwoma

przyjaciofmi na raz, ale

postaci, ktore cheg wazigé

udziat w wyprawie, jest wiecej.,
ANACHROMNOX to gra z gatunku

RPG, a wiec twoi bohaterowie w trakcie

zabawy zdobywaja punkty do$wiadcze-

nia, zwiekszaja swe umiejetnosci oraz si-

ly Zyciowe. YV miare postepdw moga tez

korzysta¢ z coraz bogatszego zestawu

wszelkiego rodzaju gadzetdw, w tym

| Zrs1nicowana i nastrojowa scenografia jest jednym z atutéw gry. W.takim lesie, przez |
; i:ltakq mgle, idzie sie z duszq na ramieniu, ale przynajmniej widoki sq sliczne




" pewnych czynnosci w okreslonej kolej-
nosci-(zanieé tu, zanie$ tam, spotkaj tego,
spotkaj tamtego), a nastepnie powro-
tu ta sama droga, ktora przysze-
dies. Specjalnie ekscytujace

autorzy doskonale pora-
dzili sobie z zachowa-
niem lekkosci oraz @8
dowcipu wypowiada- @
nych kwestii. [

iy
F
i

to nie jest. (A RSN i B Szkoda tylko, ¢
Kraina ANACHRONOXA N\ i S Il gl Ze zaledwie |
to $wiat ponury i mroczny. % LN 1..1 J ’ czeéé  jest |
Targaja nim intrygi | konflik- B WU ¢ (IMg) czytana 5
ty, mieszkalicy sa zdeprawo- [ LS U D przez ak-
wani | zadni zysku, a Zycie | R Wi A\ 3 v / %\ torow,Q : R0 ; A
ludzkie nie ma zbyt duzej &\ [ i / | ,»-'l"""'"" a  wiek- (i | s - 5 _krﬂ h

wartosci. VW przekazaniu
obrazu tego uniwersum | je-
go specyficznego klimatu na
pewno bardzo pomagaja
dialogi. Utrzymano je w kon-
wencji czarnego humoru, ale

SZOSC  Wy-
Swietla sie
na ekranie
w formie napi-
sow, Zreszty, tak
czy inaczej, gracze
nieznajgcy dobrze :
angielskiego obej-  wej. g T g przygotowane
da sie smakiem, tem ANACHRO- : w oparciu o nienaj-
bo program be-  NOXA jest zréinicowana i ciekawa nowszy silnik QUAKE
. dzie sprzedawany  scenografia, dzigki ktérej mozesz sig 2. Co prawda twdrcy obiecywali, ze wycisna [
P’ w Polsce tylko  przenieé¢ na stacje kosmiczne, do na- z niego wszystko, ale i tal, grajac w ANA- |
B | w oryginalnej  ukowych laboratoriéw, czy gniazd ob- CHRONOXA, bgdziesz miat wrazenie, ze |f
wersji jezyko-  cych istot. Niestety, w tej grze nie odbywasz podréz do nie tak odleglej... prze- &
mozesz ograniczy¢ sie do podziwiania szloscl, Postacie wygladajg sztucznie i topor- B8

niach i zakamarkach ' L s |

ulic futurystycznego. & "I"| ¥ | Swiat ANACHRO-
miasta? Prywatny NOOWRRE | NOXA pelen jest
| detelktyw musi i Ei % dziwacznych

. zbada¢ kaidy - . osobnikéw: wrogich,
! przyjaznych

i neutralnych

=y

Swiat/nie jest rozwoju fabuly | nowych scenerii. nie, mimika ich twarzy zwykle ma sie nijak £
Wweale plekny,. WV trakcie zabawy zostaniesz zmuszony do wypowiadanych kwestii, a do tego poru- i
a do tego na kai- do uczestniczenia w pewnych famaficach  szaja sie w nienaturalny sposéb. Na szczescie i
dym kroku czyha- logiczno-zrecznosciowych, To tei ele- érodowisko gry prezentuje sie duzo lepiej. [

jf rozne typy ment charakterystyczny dla erpegéw Bohatera i jego przyjacidl ogladasz w per- i
SPE{Q‘ greimnne) z Dalekiego Wschodu,ale nie kaidy gracz  spektywie rzutu izometrycznego, a interalc- [
gwiazdy lubi takie zmiany konwencji. Na przyktad cja ze $wiatem jest prosta: aby podniesé i
) préba prostego otwarcia zamka powo- obiekt lub z kimé porozmawiaé, wystarczy i
duje pojawienie sie panelu, na ktarym lo-  kliknaé myszla. [
sowo wybierasz szyfr | obserwujesz, czy  Na éwiecie gra oceniana jest réznie. Od |
zadanie sie powiodfo. A na wykonanie entuzjastycznych ocen, po twierdzenia, ze jej
wszystkich czynno$ci masz ograniczony koncepcja jest nieporozumieniem. Na pew- &
limit czasu. VY trakcie trwania misji bie- no wyniki jej sprzedazy i popularnosé |
rzesz teiz udziat w zrecznodciowych w znacznym stopniu wplyng na przysziosé |
zabawach bedacych przerywnikami firmy ION Storm, ktéra do tej pory slynefa i
wiasciwej gry. glownie z marnowania |
ANACHRONOX jest jednym . Mmilionowych |
z ostatnich juz chyba progra- o S, funduszy.
mow, ktore
zostatly

|"r.. (i 1
T
M, it i
cr T I |
i

-~ Sly Boots to

% prywatny detektyw,
ktéry prébuje
znaleid swoje miejsce
w tym dosc

- Zagmatwanym
swiecie. Nie zawsze it 1 _ 2 :
jest to jednak . N L EE e R g S
takie proste | , b AR : W@&* Uczestnictwo
e 1 | ~  w ulicznych walkach
ﬁ} o =
- bohateréw. Dziekl
nim zyskajq punkty

.......

T A
Anachronox
_ RPGw Japohakim Siylu
139 2 Eidos /IM Group. | 1 gracz
sl . — Min: Pentium Il 266, 64 MB RAM
iy T _ [ Zal: Pentium 1, 128 MB RAM

i , .
L 5 | Graflka . Diwick Frajda
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zrdxnicowana scenografia, proste meny | ¢
4 Mankamaenty techniczne, prymitywne opcje |
s AR g 518 e @wmhl.nlnzﬂchwyuum::_a gr&?kﬂ, m_mmlﬂnfla
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lub Llut:em to teraz nadarza sié

att Tucker to dobrze

wszystkim znanym gangster.

Zaczynaf jako drobny ziodzieja-
szek, by nastepnie piad sie szybke | bar-
dzo sprawnie po szczeblach kariery.
Niestety, nie wszyscy jego wspdlnicy byli na ty-
le lojalni, by mogt im bezgranicznie zaufad. Przeko-
naf sig o tym, gdy kedrys z nich wydaf go w rece
policji i Tucker musiat przez jakis czas podziwiac ten
puglm;-,r swiat przez okratowane okna... Teraz, gdy jest
juz na wolnosci, planuje zemste i powrdt w wielkim
stylu do przestepczego swiatka w Fortune Hills.

THE STING! to gra zawierajaca wiele elementow
charakterystycznych dla przygodéwki. Od-
biega ona jednalk w Znacznym stopniu "
od ustalonego kanonu — nie ma tu
odgdrnie narzuconej fabuly, a ty
nie poruszasz sig zgodnie z jej [
wytycznymi. Twoim podstawo- :,E:F
wym zadaniem jest olkradanie "'
budynkéw znajdujacych sie ..f
w miasteczku Fortune Hills | ks
oraz napady na stacje ben- s
zynowe, hotele, skiepy czy |
kina. Zdobywasz w ten (-
sposéb srodki finansowe § L_.—-
niezbedne do dalszych,
bardziej wyrafinowanych,
grabiezy. Wszystkie twoje @
dziatania stuig jednemu ce-
lowi — chcesz za wszelka cene md:vakac
utracong reputacje najwiekszego gangstera w ololicy.

Esencje rozgrywki stanowi przygotowanie alkgji.
Podczas ,skokéw” wprowadzasz w iycie swodj plan
w taki sposdb, by unilknaé zbednych niespodzianek. Ve
wstepnej fazie zabawy wybierasz docelowg lokacje,
przeznaczony do ucieczki samochdd {najlepiej zmienic

e

go na lepszy, gdy
tylko bedzie to
moiZliwe)
oraz wspélnikéw. Na
samym poczatku gry je-
stes, niestety, ograniczony
nieduzg fadownoscia srodka
lokomocji, co zmusza cig do
samodzielnego przeprowadzenia
killu pierwszych napaddw. Ale takze pdiniej nie
bedziesz zbyt ochoczo korzystal z pomocy
wsPéinlk-f:rw poniewaz kaza oni

Z& sobie sfono placi¢ za wspdiudziat w prze-

| stepstwie. Czasami jednak, szczegdinie
", W pofniejszej fazie gry, dopuszcze-
~‘ nie kogo$ do spdtki okaze sig,
niestety, niezbedne. VWstepna
. faze przygotowan zakon-
"-'.x, czy dobér odpowied-
- wharzedzi
~» pracy”, takich jak
wytrych
: siekierka
‘*' strazacka. Po tak
/ gruntownych
' przygotowa-
4 nlach czas
. wreszcie ruszac
" do akgjil
Gdy tylko znaj-
dziesz sie na miejscu‘ od ra-
Zu mozesz przystapic do dzialania.
W tej fazie zabawy czas zatrzymu-
je sie w momencie, kiedy tylko twoj
bohater przystanie na chwile. Nie
musisz sig wiec obawiac zadnych
nieprzewidzianych wpadelk. Masz cal-

-LI'J"-H X [ SRl
TeEd T
S o '.l."l:"-'u i

'Bardzo zfuz:}n].r system pomieszczen

sprawia, e THE STING! dlugo ci si¢ nie
znudzi. Swiat gry,jest przeogromny

s | dopracowany w kaidym calu
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Otwarta przestrzefi nie jest twoim sprzrmf'ﬂ;
rzericem, lepiej sie schowad!

kowita wladze nad czasem — gdy zorien-
tujesz sie, ze nie zdazysz przemknac
przed straznikiem, mozesz chwile pocze-
ka¢, wylqczajac zegar. Gdy natomiast
otwierasz drzwi (rzecz jasna, w jaki§ bar-
dzo oryginalny sposébl), co oczywiscie
trwa dfuzsza chwile, czas moie zostaé
nieco przyspieszony. Pole widzenia straz-
nikéw pokazane zostalo podobnie jak
w grze COMMANDOS, w postaci pro-
mienia. |esli nie chcesz zostad dostrzezo-
ny, trzymaj sie od niego mozliwie najdalej.
Nim przystapisz do akeji, musisz zbadad,
jaka droga spaceruja straznicy pilnujacy te-
renu | znaleZ¢ sposéb, by unikna¢ spotka-
nia z nimi. Dokfadne rozpoznanie sytuacji
| swietna orientacja w terenie to podsta-
wa! Musisz tez zorientowac sig, czy
straznicy sprawdzaja okna i drzwi (pod-
chodza wtedy do nich i chwilg tam

P stoja). Jeieli tak, to jedynym

'kto to zrobﬂ
NED SOFTWARE

THE STING! jest, jak na razie,
najwiekszym sukcesem tej au-
striackiej firmy. Ludzie z Neo
Software nie mogq poszczycic
ste duzq liczbg gier na sweoim
koncie, ale za to stopien dopra-
cowania ich produktéw fest im-
| | ponujqey. W dorobku majqg tak-
4 | ze ALIEN NATIONS i nadcho-
| dzqeq drugq czesé gry.

j'ak wiadmrm, nﬂjcjemnfej jest pud lutumiq. Mfmu ws:ysﬂm :a}ﬂmmc:n pﬂstmf przecha-
dzﬂ;q-:ﬂ sieg pém}rm wieczorem po ulicach miasta to gléwny podejrzany

Ci panowie nie na-
lezq z pewnoicig
do grupy wokalno-
instrumentalnej The
Blues Brothers...

sposobem na dostanie
sig do $rodka bedzie ukycie wytrycha, kto-
ry — w przeciwienstwie do np. fomu lub
sielderki strazackiej — nie pozostawia po
sobie zadnych Sladéw. VW innych przypad-
lkach mozesz torowac sobie droge bardziej
brawurowo, nie zwracajac uwagi na szcze-
géty. Ogromny wplyw na powodzenie lub
niepowodzenie akcji ma hatas (miernik je-
go poziomu jest polazany w lewym gor-
nym rogu ekranu). Im blizej miejsca alkgj
znajduje sige straznilkk (np. za Sciang), tym
wiglsza czujnosé powiniened zachowad.
Plan akeji moze by w kazdej chwili mo-
dyfikowany. By skol sig powiddl, musisz

S0 |I itk e
i ..Hdi.lfq} s
zdoby¢ tup ¢ okreslong] war
toscl. W innym przypadku
caly twdj trud idzie, nie-
stety, na marne.
Przy catym ogromie /
ciekawych elemen- j
tow, gra nie ustrze- | MR | ; B e
killku mafo znacza- | e el (e R e T
cych bfedéw.
Chodzac po mie-
scie, odniesiesz
wrazenie, ze jest
oONno, mimo ogrom-
nej powierzchni,
bardzo wyludnione Y
i zawsze panuje §
w nim p&tmrok!
Drzwi do wigkszosci
domow s3 pozamykane,
a po ulicach kraza jedynie
podejrzani goscie i puliciaﬂcu.
Puby, ktére przyjdzie ci odwiedzaé
w poszukiwaniu wspdlnikdw, nie maja
licznej klienteli, tak jak i sklepy, w ktorych
sprzedajesz towary. By przemieéci¢ sie
z miejsca na miejsce, najlepiej skorzystad
z taksowli. Niezaleznie od diugosci tra-
sy, za przejazd zaplacisz $5, nawet wtedy,
gdy wybrany lokal znajduje sie tuz za ro-
giem. Jednak takséwki to rzadkoéé, czeka-
ja cie wiec piesze wycieczki. Na szczescie
nie musisz znaé¢ drogi na pamieé —
: wysm rezy dwa razy kliknaé na od-
B, powiednia lokacje na mapie, by
\ Matt podazyt w jej kierunku.
o, Podczas gry najbardzie
f % jednak  irytuje sposéb
\ planowania akeji. Po dokfad-
\ nych ogledzinach upatrzo-
i nego obiektu musisz
ibowiem
| ;\f;:’:r;l: do 5
JEED ™
i mieszkania
i wszystko prze- \::H
¥ analizowaé od nowa.
¥ VW grze nie ma wigc miej-
" sca na gangsterska fantazje
" i np. wlamanie si¢ gdzie§ ,przy
okazji". Mozesz tez zapomnied
o ,pozyczaniu” sobie jakiegokolwiek,
nawet bardze kuszacego, przedmiotu _ IR LY
znajdujacego sie poza przewidziang (B EEEEEREE R EE
do ograbienia lokacja. Ml‘ﬁ [ http le.nv e!nu:a com
THE STING! to jednak dobra pozycja. VWy- e Gl A
réznia sie wysoka jakoscia wylkonania, nowa-
torskimi pomysfami i bardzo intuicyjnym
sposobem sterowania. Gigantycznych roz-
miaréw miasto, bardzo ciekawie zaprojekto-
wane lokacje | swoboda poruszania sig spra-
wiajg, ze gra¢ moina przez wiele godzin. Mi-
mo ze zabawa nie zadowoli w pefni graczy
cenigeych wartka akeje ani fanow kla-
sycznych przygodowel, jest godna ol
polecenia tym, ktérzy cenig
dwieze pomysly a znalko-
mita grafike. o &

- w, o,
SR .

Po SNCIERY
W zyciu zlodzieja
b}-'mrjq i takie chwi-
le, gdy trzeba dostac
sie na zacumowany

S przy brzegu statek
. I spenetrowac jego -
L wnetrze. Nawet, jesli ||
| cierpisz na chorobe
m{rrrskq i nie bardzo

!uhiﬂ wad}r..
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§ W iyciu gangstera najwazniejszy

| Jest styl'i elegancja, Nowa kolek-
cja na wiosne i lato prezentuje '
szykowny garnitur w czerwonq
krate z wystajgcymi mankietami
i fryz d la Elvis

P 6 it g Lt e i

Gﬂc}alna strnncr gry ruzwie;n {
M wszelkie twoje watpilwoscl do-
1 t}rqu-':e THE .STiH Gf Eajrz}rj

PG D

Tna Slingd! |
Pozna) Gangsterskie Zycie Od Podszewk
79,9021 | JoWoed [ CD Projekt || 1 gracz

= Mins Pontivm I 266, 64 MB RAM, 110 MB HD
Zal; Pentium Il 550, 128 MB RAM, 110 MB HD

Grafika () Dawigh ) [Frajdn ()

Rozlegte miasta, duza mtﬁmhv:ﬂa Z otoozaniem
| clekawe misjsca do ograbionia |

Mio moina okrasc wuz¥almch lokag)i, Zyt wy-
lieinlone miasta, malo taksowek

Tekst: Michal ,,Krooger” Cichy

THE STING! to interesujaca pro-
dukcja = nowatorsia i dopracowa-
na do granic mozliwosci. Dobra za-
bawa, weigpajaca na bardzo diugo

h. mitych niespodzianek. Bqdz czujny i nie
| daj sig zlapac!




3 Pt :-':"-!-cll.ﬁ--'ﬂ."t'-.n-wd Ziike *-&'I b s bl o

A e R O T R T LT T

W

T A T

S

e

sk

=
1
i

- Czyzby te stwory byly
. mieszkancami Marsa?
. Nie sq zbyt przyjazne...

S,

'_czas zaczac!

.

S
TR T e

o SRS RS T e 1 R ) TR TS PR F_.

R T R g L

Tl e = R T T i
AT P A RS TR BTERYST R ER SH TR P e T

P

T T T S R BT

¥

I'

1
| o
e *r Rewnlucjunistq powi- |4 oot
" nien by¢ bezwzgledny. L

Cel us WIeca srodki!

-

KDI‘IIEE z mewnlmctwem, koniec

e

lid n@kama i pomiatania!

e

Bracia i smstry, rewolucje

iN
b
L
!

i
|
|
|
|
|

__

o ey ey e W Aoy T

odréz na Marsa miala byé twojg
zyciowsa szansa. Pracujac w tam-
tejszych kopalniach, mégtbyé po-
smakowaé nieco Kosmosu | staé sig
tym ,wybranym", ktéremu bedzie da-
ne zostac na Marsie, planecie odlegtej
kuszacej. Jednak prace kopalniane,
ktére miafy stac sig twoim paszportem
do lepszego jutra, przerodzily sig
w prawdziwy koszmar. Korporacja

nadzorujgca robote, zamiast zapewnidé |

robotnikem na Marsie

opieke, zaczefa traktowad

wszystkich jale niewolni- |

kéw. Czerwona Planeta, |
poloiona z dala od Ziemi ¥

| tamtejszych rzaddw, stata sie
centrum niewolnictwa | korupgji.
Gdrnicy, ktorzy mieli pracowad
osiem godzin dziennie, zostali zmusze-
ni do pracy nawet po dwadziescia
cztery godziny na dobe! Nic dziwnego,
ze w takich warunkach szybko sprzeci-
wifes sig pomiataniu swojg osoba,

Miarka sie przebrata, kiedy straznik ko-
lejny raz z rzedu oznajmil, ze to jesz-
cze nie koniec dnia pracy, chociaz byfe
juz grubo po poétnocy. Kazdy czltowiek
ma przeciez swoje prawa,a tutaj zosta-
ly one jawnie pogwalcone! Niewiele
myslac, rzucifes sie wiec

| W k&idej chwili mozesz usiqsé
za sterami maszyny bojowef
i pokazac wrogom, kto tu rzqdzi

na straznika i ode-
brafe§ mu bron, po czym ruszyles,
wraz z pozostalymi pracownikami,
przeciwko dyktatorowi! Koniec z bez-

A ¥ Thatyy i A A5,

podstawnym despotyzmem! Twoim

celem bedzie przylaczenie sig do gru-

py rebeliantéw nazywanych Red

Faction i obalenie dyktatorskich

rzadoéw. Tego feralnego dnia dopi-

sato ci szczeScie — jako jeden

z niewielu buntownikéw
pozostafes przy Zyciu.

RED FACTION to dos¢

typowy przyldad gry FPR

podobnej nieco do HALF-

LIFE. Pokonujac podziem-

ne korytarze i napotykajac

na sity wroga, poczujesz kli-

mat czedciowego wyobco-

wania | walli w stylu ,,sam

¥ przeciw wszystkim”. Jestes

tylke zwykiym cztowiekiem

walczacym o przetrwanie, a nie ,,napa-

kowanym” blondynem z dwoma shot-

gunami, wykrzykujacym ,,Come’'n' Get

Some!”, Klimat ten spodoba sie takie

graczom, ktérych zachwycit film |, Total

Recall” (,,Pamieé¢ absolutna™) z Arnol-

LLe py

dem Shwarzeneggerem. Podczas gry
w RED FACTICN mitym zaskoczeniem
okazuje sig bardzo wysoka inteligencja
wrogdw, ktérzy czesto z kocig zwinno-
$cig uniliaja twoich strzatéw, chowajac
sie za przeszkodami, kucajac czy ucieka-
jac tylke po to, by za chwile przefado-
waé magazynek swojej broni i zndw cie
zaatakowad. Podczas wymiany ognia
musisz by¢ bardzo ostrozny i réwnie
sprytny, by nie dac si¢ zaskoczy< i by
wyjé¢ z potyczki zwyciesko. Zwlaszcza
atak na tyly wroga moze stanowi¢ nie
lada trudnosé. Do tege przeciwnik po-
rusza si¢ przede wszystkim w grupach,
a — jak wiadomo — zmasowana | dobrze
zorganizewana sita stanowi twardy
orzech do zgryzienia.

Podczas pokonywania podziemnych
korytarzy niejednokrotnie natkniesz
sie na réizne pojazdy mechaniczne, kté-
re mozesz przechwyci¢ | ktérymi
mozesz sterowaé bez wiekszych pro-
blemdw. Czofgi, podziemne koparki,

et 3
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! dzialka samcbiezne czy nawet fédz
podwodna okaza sie bardzo pomocne
w walce z despotycznym Systemem.
Los twoich wrogow bedzie zalezal bo-
wiem od wiasciwosci pﬂjazdu I{t-:ir}rm
preyjdzie ci sterowac i, oczywiscie, od
twoje] wyobraini.

Majciekawszym elementem RED
FACTION jest silnik graficzny o nazwie
Geo-Mod, dzieki ktéremu praktycznie
kaitda czeé¢ otoczenia jest oddzielnie
obstugiwana | moze by¢ zdewastowana!
Akcja rozgrywa sig przede wszystkim
w podziemnych kopalniach na Marsie
i to wiasnie tam kazda sciana (i wszyst-
ko inne, co stanie ci na drodze), motze
byé zdemolowana — jezeli drzwi s3 za-
mknigte — nic nie stoi na przeszkodzie,
zeby tui obok nich zrobic pcrlﬂain}rch
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rozmiardow wyrwe i w ten oto sposob
dostad sie do zamknietego pomieszcze-
nia. jezeli nie chce ci sig i$¢ dookota, to
zawsze mozesz wybié dziure w icianie,
podikifadajgc tadunki wybuchowe lub
strzelajac = wyrzutni rakiet. Po takigj
akeji otoczenie zachowuje sig tak jak
w zyciu, czyli bardzo realistycznie, nie
ma wiec mowy, by ze sciany zostafo cod
wiecej niz dymigce zgliszcza.

Grafika w RED FACTION nie pre-
zentuje co prawda poziomu, do jakiego
zdgzyta juz przyzwyczaic wszystkich
graczy PLAYSTATION 2, ale nie mozna
jej rowniez wiele zarzuci¢. Po prostu,
po tak dopracowanych graficznie tytu-
tach jak choéby THE BOUNMNCER czy
EXTERMINATION uzytkownicy kon-
soli przywykli do wyjatkowej jakosci
oprawy graficznej. W RED FACTION

grafilsa jest bardzo dobra, ale zdecydo-
wanie pozbawiona duzej ilosci fajer-
werkow. Matomiast diwiel, a przede

wszystkim muzyka, to kawaf dobrej

r":rbﬂt}-' Bardzo klimatyczne utwory

sprawiaja, e trud egzystencji na Czer-

.Me ﬁrlgpﬁcu nikt nie mewil 2o 2y

cie na te_;bplmmmé b@d:lé«ﬁtﬂfem

kilku chwilach spgdzonych przed
telewizorem sterowanie nie
sprawia juz wigkszych proble-
maow. Ciekawa fabufa, wartka ak-
cja | duza grywalnosé¢ powodujq
bowiem, ze obok RED FAC-
TIOMN nie mozna przejsc obojet-
nie. Gra spodoba sig fanom
gatunku, zwlaszcza tym, ktorzy
maja dwa pady — zabawa na po-
dzielonym ekranie to spora fraj-
da, a sama gra niesie

solidna dawke moc-

nych wrazen.

W tych czasach,
bez odpowiedniego
® wuzbrojenia lepiej
‘nie wychodzic

i sﬂmﬂ-‘nt
,'@Esc;EN.aT FREE

wonej Planecie czujesz na wiasne| ské-

rze. Szkoda tylko,

o dodaniu do gry killku komercyjnych 3
utworow, takich jal np. ostatni przebdj | e B
Tricky'ego traktujacy wiasnie o rewo- | Sl g

1 P Pt '-w**”‘*.':amﬁm :

lucji. Mogtby on z powodzeniem

ze nikt nie pomyslat

stad sie motywem przewodnim jedne-

go z filmilow

chwile rozgrywlke.
Mimo Ze do zabawy z gamepadem

(mozna tek grac

do P52) trzeba sie przyzwyczaid, to po

przerywajacych na

posfugujac sie mysza
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Szef naukowcéw
z Ultor, firmy pa-
nujgcej w kopal-
niach na Marsie.
Dokonuje niele-

| galnych ekspery-

L CAPEK

mentow

Przywodczyni re-
wolucjonistow.
W koricu udafo
i jej sie wcielic

¥ w iycie plan wy-
| zwolenia kolanii
na Marsie

- '\:.:

SIEf knpﬂlm na |
Marsie. Cafa sy-
tuacja go przero- |

- sfa i teraz chce
@8 T sie szybko zmyc,
w | zanim bedzie za
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Red Faction
cz Do Rewoluc)i bia Marsie |
THG i/ LEM | l_ -2 gracay
& Wykerzystuge: Memory Gand, Dual Shock, P52 Mousa

Grafika Diwiek

@ Gra na pudz:eir:rn"_.rrri -=I'- ranie jest naprawde &

a super, duko wartkie] akejl

Graf'ha nha...n.rja sig. . tylho" IJ-"-‘ur-dzn dobra —."
=5 konsola PSd moze o wiels 'l.'.r|¢f‘-='1 !

RED FACTION to ﬂhEEHI:E
najlepszy FPP dostepny na
PLAYSTATION 2. Pecetowa
wersja gry juz w drodze!

Michat ,.Krooger” Cichy
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idziates Ikiedys prawdziwego biz-
nesmenal Takiego pod krawatem,
w garniturze od Armaniego
i w butach firmy Gucci! Faceta, ktory
zarabia grube miliony, nie ruszajac sie z fo-
tela, przy ktdrym stoi zawalone papierzy-
skami biurko? Nie widziafes? To spojrzyi.
Oto Jan, ktéry zarzadza autobusami
i tramwajami krazacymi po stolicy jego
kraju. To, bagatela, 320 wozow, ololo 800
przystankéw i blisko pdl miliona pasaze-
réw, codziennie korzystajacych z ustug je-
go firmy. Horror komunilacyjny? Nie!
Wszystio funkcjonuje jak w zegarky,
dzigki temu, ze maly Jaé spedzit niegdys
wakacje nad TRAFFIC GIANT GOLD.
MNajnowsza gra firmy JoWood nalezy do
waskiego grona programdw ekonomicz-
nych. Mozesz wcieli¢ sie w niej w zarzad-
cg transportu miejskiego, ktdrego
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zada-

niem
jest stwo-
rzenie takiej
sieci linii auto-
busowych,
tramwajowych
i kolejowych, kté-
ra zadowolifaby
mieszkaficédw
miasta. Jesli jed-
nal nie odpowia-
da ci schlebianie
maluczldim | ma-
rzysz o spektaku-

larnej karierze, wskocz za
biurko prezesa komercyjnego przedsie-
biorstwa transportowego, dla ktérego li-
czy sie tylko kasa, forsa, szmal, mamona,
ne i te.. jak im tam? Pieniadze.

Niestety, niezaleznie od dokonanego
wyboru, zabawa sprowadza
sig do tego samego. Musisz
zaprojektowacd
miejskie linie lo-
munikacyjne,
uwzgledniajac
potrzeby miesz-
laficdw miasta | stan
swojego konta. Brzmi
to moze banalnie, ale
takie nie jest Juz na
poczathku musisz wy-
bra¢ autobusy. Dostep-
ne modele roznig sie
m.in. pojemnosciy i cena.
Powinienes tez naby¢ przy-
stanki, i to w ilosciach hurto-

Ly

problemoéw komunika-
cyinych twojego miasta

wych. Chroniaca od deszczu wiata
prezentuje sie lepiej niz whity w zie-

mig kij z literkg A, ale i kosztuje odpo-
wiednio wiece]. Co wybraé? No i gdzie
6w zakup postawié? W poblizu wiezow-
cow, kamienic, a moze kotfo kina? Oczy-
wiscie tam, gdzie podrézuje
najwiece] ludzi! Tylko czy
przelkonajg sie oni do za-
AR tloczonych autobusow,
b a moie wybiory sa-
mochody albo wozy
2. konkurencji! Nic
. nie  stoi  na
przeszko-

dzie, bys

Il Zamiast siedziec przed c7as ante-
8 telewizorem, zajmij sie n © w Y
rp. rozwigzywaniem w  lolalnym

radiu czy w tele-
wizji. Mozesz tez

szarpnaé sie na darmowe bilety dla
uczniow podstawowelc — twd| prestiz na
pewno wzrosnie. A gdy firma zacznie
przynosic zyski, wybudujesz nastepne [i-
nie, nie tylko autobusowe, ale i szybkigj
kolei, a nawet metra... Takie decyzje nalezy
jednak poprzedzi¢ chocby pobiezna anali-
74 potrzeb mieszkancow. To przeciez od
nich zalezy twoja przysziosc.

Grafila programu robi przyzwoite wra-
enie. Sliczne, kolorowe bud}rneczkl {500
rodzajow) rzucaja niesmiafo cien na pe-
dzace ulicami, nieco pikselowate samo-
chodziki. Zielona trawka rodnie sobie
wesoto obole jeziorek, zameczkow czy
koscidtkow. Drapacze chmur kontrastuja
z zabytkowymi kamienicami, a wesole lud-
ki sung ku przystankom, machajac fapka-
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Nawet no wybrzeiu, w pleknym zokgtku swiata gdzies nad oceanem,
musi porzqdnie funkcjonowac komunikacja miejska

mi. Czasem tylke na wierzch wyskakuja  nile. Lepiej poszio
ohydne pofjczenia tekswr | chod po-  autorom z odglo-
dobne obrazki widziates juz np. w leci-  sami zakorkowa-

wym SIM CITY 3000, zas XXl wiek zwie  nego miasta. Po

sie ery trojwymiary, to te drobne niedo- najechaniu lur- |

rabki | archaizmy nie psujg pozytywnego sorem na nie- e
wrazenia, jaldie robi catosc. Tym bardziej, mal kaidy g
ze w grach ekonomicznych nie chodzi  obiekt moina @
przeciez o grafike. Zupefnie inng para  usfyszed charak- |
kaloszy sa przerywniki filmowe. W cza-  terystyczne dian

sach, gdy amatorzy wyprawiaja takie cu- déwieki, Zostaly

da, Ze spielbergowslkie dinozaury ze perfekcyjnie  do-
wstydu chowaja glowy w piasel, opra- brane! o :
cowanie kil niezbyt fadnych i $miertel- TRAFFIC GIANT SEREEe s PR

nie nudnych scenel zakrawa na kping.  GOLD jest dalekie od VSURAEIHEILEIE@RIGIITIE
Zalosna animacja oraz steryine plaszezy-  wiernego odwzorowy- [RIGKEEEEEIS LU P

zny budynkow i ulic prezentuja sie fatal-  wania rzeczywistosci. [RUALYESEUUIELCHVEUCIEE LS
Y s T aled-all 20)ac samochodami, wystarczy
sie warszawskiemu Skl relklama w radiu i TV
ZTM, by zauwazyc, ze TR

zycie firmy komunilacyjnej zalezy gidw-  Faiid e

nie od decyzji finansowych zapadajacych g o8

na szczeblu samorzadowym. Olbrzymie

problemy sprawiaja tez chroniczni gapo-

wicze, autobusowi zlodzieje, wandale de- g ' 4
molujacy kazdy centymetr kwadratowy S fi fﬁ

e e e i il e e - ; - g v PR, e eSh . !
oL P'}“”',L‘Erﬂwc}” Saghiaes St k"{? W takim melochu nawet rasowy biznesmen opoty z utrzymaniem ruchu ulicz-
metrami objazdy i pasazerowie, dia kto- -

: L et nego w ryzach. A co dopiero ma powiedzied poczqgthkujgey sracz-zarzrqgdca?
rych nawet 5-minutowe spdinienie jest & 4 2 P LP HACY & q

niewybaczalna obelga. Ponadto dyrek-
tor ZTM podejmuje tak nieciekawe  dg trudno oderwat sle od lkomputera (cze
decyzie, jak wybor plakietele identyfi-  go tywym dowodem Jest Jas),
kacyjnych dla kanarow czy dostawcy TRAFFC GIANT GOLD ukaze sig w ldo-
dyferencjatow i karburatorow. Brak  skach 7 slerpnla | bedzle cathawicio
tych elementéw w grze nie jest jej  spolszczony. Cena gry nle przelroczy 30 2.
wada — autorzy TRAFFIC GIANT  Mezliwe jednak, ze tytuf ten zakonczy histo-
GOLD stworzyli program nieco zu-  rlg ExtraGry, projeltu promujgcego orygls
bozony, nie pretendujacy do miana  naly tansze niz pirackle wersje, GIANTS:
wiernej symulacji, ale za to trafiajacy ~ OBYWATEL KABUTO nle stal sig bowlem
w gust masowego odbiorcy. Dzigki  tak wielldm pi‘zﬁb{‘:}&m:}uk sle spodziawane,
temu gra sie rewelacyjnie i napraw- & kryzys gospodarezy dosé mocho dothngl | Maaelits e et
branzg gler kemputerowyeh. Slegajac po B L it it e
TRAFFIC GIANT GOLD mie) wige na uwa= | BTG TR PAEOT T e
dze nie tylke wysoky jakosc programu, ale  SIHEETRERE G FeR RIS
| faket, 28 w ten sposéb honorujesz facetow, - EielEe
ktorzy plerws! odwazyll slg sprzedawac gry — e—a
za bezeen, Kto wie, mote to doda Im otu-
chy | zacheel do kentynuowanla alejl?

b | 1 -
o e

ik

. Traffic Giant Gold

| Zarzadzanie Praedsighicestyem Komunikach Miejshie]. |
29,907 | JoWood /GO Projekt | 1-muitiplayer
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2ol Pentum 200, 54 MB BAM
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Tekst: Michal ,Joel” Zacharzewski
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ol aterovanla nie [aat hojiol
Nieskomplikawana f przyjemna gra 4
ekonomiczna, W Htorej Zajmujesz
o ey stanowisho szafal Autebusy i tram- RSl
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. T ADVANCE to bardzo ciekawe
L wyscigi, ktdre powinny zapewnic ci
' zabawe na wiele dni. Ich najwigksza
’:1 zaleta jest duzy wybor samochodow
© i tras. Na samym poczatku masz do dys-
pUZ}r‘L‘jI az 14 maszyn, a kolejne mozesz

' otrzymad w nagrode za ukoiiczenie wy-
"_ $cigu na wysokiej pozycji. Kazdy z pojaz-
' déw posiada zupefnie inne mozliwosc
— jedne s3 zwrotne, inne majg niesamo-

o
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f GT A[WANCE mozliwi i

- start w mistrznstwach lub

]aqu: na c:as.Tn WYStﬂ"ﬂaﬁca

dawka emocji i do tegona =
| na;nnwsrq I{nnsuik@ Nlntendu

wite przyspieszenie, a jeszcze inne Moga
$cigac sie z wiatrem. Do tego wszystkie-
go te rdinice nie wystgpuja jedynie
w opisie samochodu, ale czuc je rowniez
na torze. Zupelnie inaczej prowadzi sig
Daihatsu Move, ktéry jest zwrotny i do-
skonale radzi sobie na ostrych zakretach,
niz bardzo szybka i fatwo wpadajacy
w poslizg Toyote MR2. Niestety, mozli-
wosci samochodu prezentowane s3 Za
pomeca kreseczek, co utrudnia szybkie
. poréwnanie dostgpnych maszyn.

) .h Ciekawe urozmaicenie stanowi na-

tomiast mozliwo$é¢ mo-
__g dernizacji samochodu

dzieki czesciom otrzy-

= manym Za zajecie do-

Za kotkiem
takiego wozu
B8 na pewno
f nie bedziesz
sie nudzil

w}fécigi przysziodci (te z F-ZE-
RO:MV) — tak naprawde niewiele
sig roznia od tradycyjnych, np.
Formuly 1. Wszystko wyglada tummj po-
dobnie, poza tym, ze zasiadasz za sterami
pojazdu, ktéry moze mknaé ponad 500
kmfh. Na poczatku masz do wyboru jedy-
nie cztery bolidy.Wiecej pojazdow otrzy-
masz, kiedy spelnisz okreslone
kryteria, np. wygrasz
e wyscig lub poje-
., dziesz odpo-
. wiednio
szybko.

gE ‘ﬂ‘jﬂﬁﬁn

Kaide zderzenie z bandg pozbawia twaoj
pojazd energii, wigc jedZ ostroinie

Druga powaing wade gry stanowi
faworyzowanie twoich przeciwnikow.
Czasami startuja oni z pofowy toru, co
bardzo utrudnia wygrana — wyscig ma tyl-
ko trzy okrazenia i odrobienie takiej stra-
ty wymaga naprawde bezblednej jazdy.
Jeéli chodzi o liczbe i zréinicowanie
tras, to GT niewiele moina zarzucic. To-
réw jest killadziesiat, a kazdy okazuje sig
zupefnie inny. Dzigki temu begdziesz mu-
siat nauczy¢ sie jezdzic w kazdych warun-
kach, a zabawa szybko ci sig nie znudzi.
Miestety, z niewiadomego powodu, czasy,
ktére osiagnates podczas Mistrzostw, nie

E?- L

D APTIEE 0 0, i

Znaczne zroZnicowanie tras jest duiq

Bez wzgledu na to
czy prowadzisz
superszybka rakiete,

czy zwylkdy

samochod, radosc
ze zwyciestwa jest
zawsze taka sama

Ma deser czeka na ciebie takie specjalny
tor, zaprojektowany do jazdy na czas.

W trybie Grand Prix masz do pokona-
nia pie¢ okrazen i za kazdym razem powi-
nienes uplasewac sig na coraz wyisze
pozycji. Tak wiec trzecie ckrazenie musisz
ukonczy¢ na co najmniej siddmym miej-
scu. W innym wypadku znajdziesz sie na
przystowiowym bocznym torze. Zanim
wigc przystapisz do prawdziwej bitwy,
mozesz odby¢ trening na danej trasie. Jest
to jednak przydatne tylko na najtrudniej-
szych torach. Poczatkowe trasy okazuja
sic bowiem dos¢ fatwe, wiec bez wigk-
szego wysitku powinienes dostac sie na
podium za ich szybkie przejechanie.

Trudniejsze tory moga ci jednak spra-
wi¢ sporo lkdopotéw. Pelno na nich
ostrych zakretéw oraz pulapel. Zdarzaja
sie tez olbrzymie dziury, ktére trzeba
przeskoczyé. Okazuje sie jednak, ze czy-
haja na ciebie jeszcze gorsze niespodzian-
ki. Szczegdlnie niebezpieczne sa bowiem
przyspieszacze — jesli za szybko wjedziesz
na skocznig, to mozesz wyladowac... za
torem! Do$¢ ciekawie rozwiazano uzy-

' Do swajej dyspozycji masz prawie 50
maszyn. Jest w czym wybierac

sa uwzgledniane w tabeli rekordéw. Po-
winienes wigc sprébowal swoich it
w jeidzie na czas. Scigasz sig wtedy
z twoim ,.duchem”, ktory pokazuje, jaki
byt najlepszy przejazd.

Zroznicowane tory i wiele samocho-
déw do wyboru sprawiaja, ze gra bardzo

weciaga. Szkoda tylko, ze do zachowanego §

stanu zabawy dostaniesz sig, wpisujac...

16-znakowe hasfo. To wyjatkowo uciazli- §

wa metoda.
J P5x m -.- A |
‘GT Advance Championship...
: Weigpejace Wyito) SRR
ok200zl! THO/ Lukas Toys | 1-2 graczy

@ Wykorzystuje: GBA Link Cable
G Dwwd ) Foies () @

WEala znf:-éntmwan}fch tras, kilkadziesiat, } ':-_E

M‘\iil,a @ E’E}“m:glgcdnmm mﬁgﬂdﬂaéggﬁfm-: b

Weiagajace wyscigi dla wszystkich
mitosnikow czterech kifek. Duzy
wybar tras i samochodow zapew-
nia zabawe na wiele godzin

Fa:qtkawe trasy wydaojg sie dosc fatwe
i nie powinienes miec z nimi kiopotow

wanie dopalaczy. Za kaide ukonczone
okraZenie mozesz raz wykorzystac dopa-
lacz, jednak nie nie wolno ci zgromadzic
wiecej energii niz na trzy uzycia.
MNiestety, najwigkszym  minusem
FZMV, ktory bardzo utrudnia zabawe,

jest zbyt mafa liczba tras i do§¢ monton- =
graficzna. Wigkszo$¢ tordw wy- &
glada bardzo podobnie, co nie dodaje & =
grze uroku. Takze muzyka towarzyszaca &

na szata

wyscigom jest dosc denerwujaca i racze]
szybko ja wylaczysz

pe | esx | NI oci A}y
FZEI‘II* Mﬂlllﬂllm 'a'EII]EHb'
Hcm:zrﬂ W,ﬂagu

c:l-LE'ﬂﬂ 2t | Mintendo / Lukss Toys .
@ Wykorzystuje: GBA Link Cabla

Dzwigk £L  Frajda ‘-:IJ-?

Mozirwose zaba'.'fy iedna Kopia w czieny osoby, |
@ cickawie rzwiazans uzywanie dopaiaczy

Loyt monolonne | braydice irasy, bardzo de-
NErwliaca muzyra

1-457&:‘:2[{

Grafika 7))

Niezbyt ciekawe projekty torow
i denerwujaca muzyka sprawiaja,
Ze gra wciagnie tylko zagorzalych
fanow futurystycznych wyscigow
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Dzielny poszukiwaczu przygod!
na niespokojnych memach ARC
Szyku] swojg bron i ' "
Poznaj ponad 500 przy]aclﬁi oraz I&‘]_,_
spod naj GlemIIIEJSZEJ gmazdy :
Poznaj swojg historie, rozwiazujac
po drodze liczne zadania poboczne.

melmsoboweg

Dla wszystkich miloSnikéow gier fabularnyec
stworzyliSmy jeden z najdokladniejszych
systemow RPG, jakie kiedykolwiek powsta.ly
w tym wymiarze, jak i w innych.
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w twne re ce trafia wiasnie kulema
czesc znanel serii | hnrmmw. .

Cz srusta suklm wymaganiom
fannw tego cyklu rzﬂdnwek?

L Tym razem rzedstawmmy wersje
dla posiadaczy PC

b |

e r—a = e =

przyjaciel Edwarda. Biedak zostat zamor- |
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nym gosciem. Jego wizerunek kry-
stalizowat sie powoli przez trzy
| czesci sagi ALONE IN THE DARK. Dzis

o || jego znaki Chamktﬂr}mt}-’ﬁﬂ& to przede

dowany w niewyjasnionych okoliczno-
$ciach podczas pobytu na wspomnianej §
wyspie. Szybko okazuije sie, ze Aline tak- |
ze ma osobiste powody, by interesowac |

l E dward Carnb}f n1gd}r nie b}rl W}fiew-

DARKWORKS

o ET.

' Ten malo znany francuski zespil
i sf.le'a:jn.'fzujqc}r sie w horrorach
: |mr.1 niepowtarzalng szanse wy-
pffnq: na szerokie wody rynku
| .grer komputerowych dzieki
| wspolpracy z Infogrames. Podob-
- |no w tej chwili programisci
| oz Darkwaorks pm:u;q juz nad ko-
: | ' lejnym tytulem, tym razem opar-
| | tym natwdrczosci Juliusza Yerne.

e
ke i

Mieszanka strachu i niedowierzania czesto
gosici na twarzach bohaterow serii. Osta-

Y tecznie, duchy nie przychodzq codziennie

Nﬂ-sxcz_fsi_cie nie wszystkie potwory w THE NEW NIGHTMARE sq
przerazajqce. Przed nami zmutowany konik morski :

36 clICiKy

WSI}'Sﬂ{II‘r‘I ciemny plaszcz, pistolet w re-
ku posepny wyraz twarzy.. Edward
prz}rp{}mma nieco innego bohatera

| przygodéwek, Texa Murphy’ege (UN-
: DER A KILLING MOON). Podobnie jak
| on jest szorstki w obejsciu, ma trudny
: charakter i jest uparty jak osiol. Tak sa-
| mo jak Tex Edward ma réwniez drugie
| oblicze zarezerwowane dla przyjaciot

(cho¢ nie posiada ich oczywiscie zbyt

1 wielu). Dla nich staje sie ocddanym dru-
§ hem, a przede wszystkim czlowiekiem,

na ktérego mozna liczyé w trudnych
sytuacjach.
W THE NEW NIGHT-
MARE Edwardowi towa-
rzyszy urocza  Aline
Cedrac, specjalistka od

starozytnych  jezykéw %
i antropologii. Jej udziat &

| w najnowsze] przygodzie

| Edwarda nie jest przypadko-

| wy — zadanie Aline polega na

| odszyfrowaniu tajemniczych in-
| skrypgji znajdujacych sie na pra-

| starych tabliczkach z Wyspy
' Cieni (Shadow Island). Misja

| moze wydawac sie prosta, lecz

| w rzeczywistosici to niebez-

| pieczne
| o czym w bolesny sposéb |
| przekonat
' Charles

P FIEdSII@WI’EE cie,

sie  wczesnigj
Fiske, najlepszy

LY

sig sprawa tabliczek. Bohaterowie wsia-
daja wiec w samolot i.. niestety nie
docieraja do celu, gdyz tuz nad wyspa
samolot ulega awarii, a Edward}

spadochronem.

YW tym momencie sam wkraczasz do |

|
J
:]

i Aline musza ratowac sie skokiem ze§i

-i

akeji (musisz jeszcze tylko wybraé jedna |
z dwéch postaci). Przygody Alinef
i Edwarda réinig sie w do$¢ znaczacy
sposéb, choé oczywiscie giéwne punkty |
zabawy pozostaja takie same. Za- |
stanow sie dobrze nad wybo-|

rem. Edward jest szczesliwym |
pﬂsladaczem pistoletu, ktory |

okazuje sie bardzo przydatny|

juz na samym poczatku gry. |

Z kolei Aline jest bardziej |

¥ pokojowo nastawiona do

zycia i wigkszos¢ zadan

stara si¢ rozwiazywac |

bez uzycia sily.

Zgodnie z panujaca )
obecnie moda, w THE|
NEW NIGHTMARE §
Zastosowano w pef-§
ni tréjwymiarowa §
grafike. Prezen-|

. tuje sieg onal§

I'. bardzo tad-§}

nie (szcze-§

golnie postacie), czasami tylko §
prawie nic nie widac, bo akcja §




toczy sie w stabo osdwietlonych migj-
scach. To oczywiscie celowy zabieg, zna-
komicie pasujacy do klimatu gry, dla
ciebie jednalk oznacza koniecznoié zaba-
wy w nocy, gdyz za dnia niewiele widac
na ekranie komputera. Na szczedcie bo-

haterowie majg do dyspozycji latarke,
dzigli ktdrej zycie staje sig nieco prost-
sze. A czasami réwniez diuisze, gdyz
wiekszo$¢ stwordw nie lubi $wiatfa,
ucieka przed nim lub nawet ginie w jego
blaslu. Latarka ma jeszcze jedna mifg ce-
chg — programisci postarali sig, by efek-
ty $wietlne zwigzane z jej uzyciem
cieszyly oko.Inna godna pochwaly cecha

CEA R e e 5]

gry jest animacja postaci — poruszaja
sig one w bardzo naturalny sposdb, co
doskonale ‘widaé np. w momentach
przejScia z wybu ,marsz” do trybu
«bieg” i na odwrot.

Miestety, autorzy nie przewidzieli
petnej kontroli nad kamera. Ustawia
sig ona automatycznie, podobnie jak
w poprzednich czesciach ALONE IN
THE DARK. Ma to swoje uzasadnie-
nie, gdyz w ten sposch fatwiej osiaqgnad
tak potrzebny v horrorze efekt zasko-
czenia (potwor czesto wyskakuje z k-
ta, kidrego wiasnie nie widzisz zbyt
dobrze). Brak sterowania lkamers jest
jednak na diuzszqa mete uciazliwy
i skutecznie utrudnia zabawe. VW ogra-
ﬂiEIﬂ-l’l}’lTl IHI{I'E.—
sie mozesz roz- W v Yo
gladac sie dookota — YA™MmC
bez ruszania sig
z miejsca, lecz to tylko
namiastika prawdziwe-
go trybu freeloold”,
Druga i chyba ostatnia
istotng wade gry stanowi
niewygodne sterowanie po-
stacig. Teoretycznie masz moiliwosd
skonfigurowania czesci funkeji na my-
szy, a czesci na klawiaturze, jednak nie
da sie przypisa¢ ruchéw postaci pod
mysz, wiec caly pomysl bierze nieco
w feb, |eZzeli komué nie przeszlkadza
sterowanie z klawiatury, nie bedzie na-

._

Jednym z mocnych punktr.'iw serii, ALUNE

IN'THE DARK sq nietypowe ujecia kamery

!

rzelcat, lecz dla fandw FPP menu w tej

odsfonie ALOMNE IN THE DARK. mo-

ze olazac sie nie do zaakceptowania.
Wiekszost czasu w gi ze spedzisz na

przemierzaniu mrocznych zakatkow
Wyspy Cieni, opedzaniu sie od jej
ohydnych mieszkafcéw i rozwiazywa-
niv zagadel {jezeli graftes w ktdras
z poprzednich czesci, poczujesz sig
jak w domu). Problemy okazuja sie
z reguly dosc skomplikowane, za$ nie-
ktére przedmioty potrzebne do ich
rozwiazania ciezko zlokalizowad
(gtéwnie z powodu zlego ustawienia
kamery). Pod wzgledem

klimatu ta czgéc gry

bardzo przypomina
poprzednie czesci
stynnej sagi, chot

| L1 |

k ] ¥
M Tr— ul.,.[

‘Lgdowanie na dacfru do tego W burzan noc
‘to koszmar kazdego spadochroniarza

sprawia wrazenie jakby mniej strasznej.
THE NEVW NIGHTMARE jest gra fadnie

wylconang i posiadajaca ciekaws fa-
bute, lecz brakuje jej iskierki no-
watorstwa, ktora zadt,c}fd{:rwaia

o sulkcesie pierwszej czesci

sagi. Prawdopodobnie oso-
by, ktore ukonczyly ALONE

i} IN THE DARK 1-3, moga

' odczuwac pewien niedosyt,
pomimo mozliwosci wyboru

jednej z dwdch postaci | zwigzanych

/| 2 tym dodatkowych atrakcji. Te pozycje

p{:winni natomiast docenié gracze,
| ktorzy nie mieli weczesnie] do czynie-
nia z serig, bad# sa fanami H.P Love-
crafta, ktérego mroczna twodrczosdé

i | liceracka stanowifa inspiracje dla pro-

ducentow tej gry.
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Gdrb}rs znﬂlaﬂ sig med}rs W nu-::}r na cmenta-
rzu, pn:rmig.-ta}, €o prz}-trﬂﬂfn sie Edwardowi

Ta psina-zombie to jeden z najstabszych prze-
ciwnilkow, ole tei potrafi doplec ci do zywego

Lutﬂrim to pndstawnWe wypnsu:emﬂ z ktﬁ-
rego bedziesz korzystal co chwile
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Dewick "__JI' Frajda J
& Wspanialy mroczny Klimat, bardzo :a'iﬂ'ah.rr..na
t1I'HI'|'I-:I.L-]:l. postaci, !IHIEIH-Il-:iEH' zagjack

{ \ Widmose pomysiu, niewygodne sterawanie
postacia, brak mozlivodcl Kiarowania kamera

Majnowsza czesc ALONE INTHE

Tekst: Piotr ,,Frogger™ Moskal
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nosciy innym grom z tej serii
B - s

GHTMARE prezentuje si¢ naprawde znakomicie

'}

o frlm i P AT
CLICIC S




) i ]

ohaterem gry jest
maly chtopiec w spodenkach na szelkach i ba-
seballéwee, ktéry wybrat sie do parku, by po-
éwiczyd strzelanie z nowej procy. Pech chciaf, ze
zestrzelit statek UFO, ktéry akurat przelatywat
| w poblizu. Niby zwylda rzecz, kazdy w kon-
¥ cu moze niechcacy trafi¢ w pojazd
Obcych, lecz ci okazali sie aku- =@
rat wyjatkowo miciwi | za
lkare zmniejszyli Fred- 4
dy’'ego do rozmiarow 4
krasncludka! :
W tym momencie za- |
_czyna sie typowa zrgczncr-

dwuwymaarﬂwa...We FREDD‘{’egﬂ
da sig jednak grac. Po opanowaniu za- § o
% wildaneg] klawiszologii moze uda ci sig &
= nakfoni¢ bohatera do sprawnego prze-
) mieszezania sie, skakania, zjezdzania po
linie, strzelania i kolekecjonowania prze-
roznych bonuséw. Do tych ostatnich gz
mozna zaliczy¢é helm-latarnie czy ter Sglidbleid{Riiacs
. gwiazdke chroniaca przed atakami EVELIEER T
. pajaldw, gasienic i innych straszy- [l RS R
= det giﬂsujqcych po parkach. Nie wiadomo..,
e r} Celem gry jest ponowne odnale-
' zienie statku ufoludikéw | pomoc w jego naprawie.
Tylko w ten sposéb Freddy moze odzyskac swoja
naturalna postaé. Aby tego dokonad, nalezy pokonac 13
dosé trudnych etapdw gry.
Opracowanie polskiej wersji jezykowej nie nastre-

ie na darmo dystrybutor
gry okreslif ja jako
sstrzelanke w najlep-
szym stylu”. Tu rzeczywiscie
nastrzelasz sie do upadiego.

Pracujesz jake najemnik
tajnej, migdzyrzadowe| organi-
zacji zatozonej w latach dzie-
wiecdziesigtych, ktorej celem
jesti zazegnywanie konfliktéw
na $wiecie. Jestes pilotem i bez
zbednego dociekania wykonu-
jesz rozlkazy dowddztwa:
niszczysz wrogie jednostki,
ochraniasz wfasne, robisz roz-
poznanie, a przede wszystkim
nie dajesz sie zestrzeli¢
przeciwnikom.

MNa poczatlku gry masz do wyboru trzy
typy helikopterdw. Kazdy z nich posiada
inne uzbrojenie i inne parametry tech-
niczne. Wyprébuj wszystkie i... przekonaj
sie, ze na rozgrzewle najlepszy jest Vultu-
re. Jak sig okazuje, pilotowanie takiej
maszyny wcale nie jest trudne. To samo
dotyczy zreszta obsfugi umieszczonej na
poldadzie broni. Z czasem zdobedziesz
punkty, za ktére mozesz dozbroié swoja
maszyne. Ponadto zapewne otrzymasz

. AL

A Tl AT T . T Tl B L TR e T

R T

_W grze zmaaasz su,g.- nie tylko z celnm: nm;emn}rm;, ﬂ!e
tez z wrogimi helikopterami. Bqdz czujny!
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Wﬁrtku nkqn to esenqu rnzgr}rka Musisz by¢ szyb- |
kim, zrecznym i spostrzegawczym graczem

ATA

Lokacje w grze nie sq zbyt ura:mmcune, ado
czalo wielu kiopotow. Postacie w grze tego postaciq strasznie trudno sterowac
nie mowia - wydaja tylko diwieki. Caiej
rozgrywce towarzyszy wesocla, dosc
zrecznie skomponowana melodyjka. Jesli
chodzi o grafike, to jej poziom nie jest
niestety zadowalajacy, co widac
na obrazkach obok.
. Problemem bywa
b, poruszanie si¢ po lo-
& kacjach. Bardzo
czesto po prostu
nie widzisz, do-
et kad dale] masz
8 prowadzi¢ boha-
tera, bo obszar

Wnlkﬂ z msr:lw},rmn rnbn!nm: rrmgluh}r b}rr_‘ na-
wet wciggajgca; szkoda tylko, Ze nic nie widac
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do siebie i oferuja nie-
wiele niespodzianek. VY po-
faczeniu z nieskomplikowang
fabuta daje to doic optakane rezultaty.
FREDDY ego mozna poleci¢ tylko dzie-
ciom © malych wymaga-
niach i silnych nerwach.

Typowa, klasyczna gra zrecznoscio-
wa o nad wyraz skomplikowanym
sterowaniu i monotonnej grafice.

‘Gra spéZniona o jakies's lat!
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jakies bonusy - odnowe
opancerzenia, dodatkowe
pociski, rakiety lub bom-
by, czy tez zwiekszong
sife razenia.

W YULTURE gra sie bar-
dzo przyjemnie. Lot helikoptera
ogladasz z perspektywy trzecie] oso-
by (TPP) — kamera umieszczona jest tuz
Za nim. Animacje sg plynne, a wszystkie
manewry fatwe do opanowania. Na
pewno predko wczujesz sie w role pilo-
ta i walka stanie sie dobra, chociaz
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lat. Krotko méwigc, tyout
w sam raz na krétkie, letnie
wieczory.

Errgcmuscmwka, mimo uplywu lat,
w najlepszym wydaniu. Godny na-
stepca niesmiertelnego przeboju
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Magnes
@ Pod membrang umieszczony jest
o specjalny magnes pofaczony uzwoje-
. niem z przewodem prowadzacym do

Uzwvajenie
@ Pod wplywem sygnafow
(prad mafe] czestotiwosci)
z karty diwiekowej przecho-
dzacych przez magnes zmie-
nia sie jego stopien namagne-
sowania. VW zaleinosci od ro-
dzaju przenoszonego diwie-
ku (glos, muzyka) zmiany ma-
ja mniejsza lub wieksza war-

Muszla

@ Zazwyczaj muszla stuchawki wylozona jest
migkka gabka lub odpowiednio spreparowana
skérg. Dzieki niej sfuchawki lepiej przylegaja do
uszu i s3 po prostu wygodniejsze.

— Mikrafen

/' Membrana

® Centralnym elementem stuchawki jest
membrana. Wykonuje sie ja ze specjalnego
tworzywa, ktére reaguje na zmiany W magne-
sie. Zwigkszenie stopnia namagnesowania po-
woduje przyciagniecie membrany. Kiedy sita
przyciggania spada, membrana odsuwa sie od
magnesu. Tego typu ruchy powoduja drgania
powietrza, ktére odpowiadaj przenoszonym
diwiglom.

@ Miniaturowy mikrofon zazwyczaj znajduje
sig na konicu elastycznego patgka. Dzigki temu
mozna umiesci¢ go w odpowiedniej odlegio-
éci od ust. Takie mocowanie umoiliwia takie
odgiecie go do t/lu w momencie, gdy nie jest
akurat potrzebny.

tos¢, powodujac tym samym
rwiglszenie lub zmniejszenie

siy przyciggania magnest.

przedstawiciel urzadzen analogo-
wych. Aby méc z niego korzystac,
konieczne jest dodatkowe urzadzenie,
ktdre zamieni analogowe sygnaly na
zrozumiafa dla komputera postac cyfro-
wa. Vi tym wypadku sfuzy do tego kar-

o'pisany wyze] zestaw (o Cypowy

—a

Zamiast glosnikow mozesz uzywac sfuchawek.
Model wyposazony w mikrofon doskonale
sprawdzi sie talkie podczas rozmow
telefonicznych przez Internet

Pilot sterujaey
Wylgeznik mikrafony

@ Korzystajac z tego suwaka,
uaktywnisz mikrofon.

Regulacja glosnosei
® Zamontowany z boku suwa-
kowy potencijometr umozliwia
zmiane natezenia diwieku bez
potrzeby korzystania z progra-
mowej regulacji glosnosci.

Membrana mikrofonu
@ Pod wplywem fal diwigkowych (np. twoje-
go glosu) umieszezona w mikrofonie ela-
styczna membrana zaczyna drgaé. Pod nig
znajduja sie specjalne ziarna weglowe i drga-
nia powaduja ich mniejsze lub wigksze $ci-
$niecie, a w konsekwencji zmiang nateZenia
plynacego przez nie pradu. Na podstawie
tych zmian ukfad karty diwiekowej nagrywa
diwiek.

od mikrofonu,

Mikrafon (Wic]

@ Do tak oznaczone-
go gniazda nalezy
podigczyé przewédd

i
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ta diwiekowa, do ktérej podiacza sig
zarowno stuchawki, jak i mikrofon. Do
niedawna byto to jedyne rozwigzanie.
Jednak dzieli coraz popularniejszej
technologii USE motliwe jest juz bez-
posrednie korzystanie z dzwiegku cyfro-
wego. Podobnie jak w wypadlu gloéni-
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lkéw USB, takze stuchawki zgodne z tym
standardem nie wymagaja karty diwig-
lcowej. Podtacza sig je bezposrednio do
zftacza USB, a reszta zajmuje sie juz
komputer. Zalety takiego rozwiazania
jest znacznie prostsza instalacja (jeden
kabel zamiast dwoch) oraz to, Ze nie

Line [Front aut)

@ To wyjécie przeznaczone jest dla
gloénilkéw, Mozesz podiaczyd siu-
chawli bezpogrednio do niego lub

identyczne  ziacze

wykorzystad

umieszczone na glosnikach.

trzeba kupowaé karty muzycznej.VWade
taliego rozwiazania stanowi natomiast
koszt samego urzadzenia oraz Znacznie
wigksze obciazenie procesora, ktory
dodatkowo musi zajmowac si¢ obsiuga
cyfrowego dzwighku.
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Q-SONICS: po-
tgezenie niskiej
ceny i sredniej

jakosci diwieku

S{'uchwki duiqczune do kurn utera
pe{mq przede wsrstklm funkc e
| ,Wyciszacza”. Na tym jednak 8
nie km:za, 5|¢ u:h muzltwuscl... |

tuchawki to wynalazek tak stary, jak
cafa wspdlczesna elektronila. Jesli
chodzi o sposéb dziafania, modele
komputerowe praktycznie niczym sie
nie réznia od swoich ,,cywilnych” edpo-
wiednikow. Niezaleznie wiec od tego, ja-
kie stuchawki kupisz, na pewno beda
one wspolpracowaly z twoim kompute-

rem.

i

3 g J il
h.r\...—...l SR e b
q 3,
- -
F =k B i ) '__

|
a"‘ll bl

ke o

bo kﬂmﬂﬂfﬁf’ﬂ
I mig fyika...

Oczywiscie istniejg stuchawki przezna-
czone giownie na rynek komputerowy.
Zazwyczaj wyrozniaja sie one dodatko-
wym mikrofonem, ktérego nie maja
kiasyczne stuchawki dla sprzetu audio.
Stuchawki komputerowe mozna podia-
czyc takze do wiety czy walkmana,
pozostaje tylko problem, co zrobid
z malowniczo odstajacym mikrofonem.
Wigkszos¢ konsol takie obstuguje
stuchawki — jesli nie bezposrednio, to
poprzez odpowiednie przejicidwki.
W GameBoyu sluchawki sa wrecz nie-
zbedne, aby moc w pelni cieszyé sie
moziiwosciami, jakie oferuje ta maszyn-
ka. Oprocz oczywistego zastosowania,
czyli ,cichej” zabawy z kompute-
rem, sfuchawld maja wkie kilka
innych mozliwosci. Jesli kiedy-
kolwiek probowates odbyé ja-
kas$ rozmowe przy uZyciu
komputera, na pewno zatesk-
nifes za odpowiednim

urzadzeniem z mikrofonem.

A pogawedki przez Internet
staja sie coraz popularnigjsze.
Kto wie, moze whkrétce tak
wiasnie bedzie wygladaio obli-
cze telelkomunikacji? Oczywiécie
rozmowy to nie wszystko —
najwigksza frajde sprawia gra ze znajo-
mymi.Whpisywanie komunikatow z klawia-
tury jest dlugotrwate i moze zakoriczyc¢
sie... naglym przerwaniem pofaczenia. Zu-

pelnie inacze] wyglada sytuacja
przy korzystaniu z odpowied-
niego zestawu stuchawek i mi-
krofonu. Dzieki nim mozesz
porozumiewac sie np. z czion-
kami swojej druzyny, nawet
jesli znajduja sie oni akurat na
drugim koncu Polski. Oczy-
wiscie, mimo Zze stosowne
urzadzenia istnieja od
dawna, to — przynaj-
mniej na razie—bardzo /'

Walnase
abseluina?

Jesli czujesz sie skrepowany
kablami ciagnacymi sie za
twoimi stuchawkami, to jedy-
na alternatywe stanowi
zakup sfuchawek bezprze-
wodowych., Wyposazony
w takie cacko, bedziesz
maogt biegac po pokoju, nie

rzadko sie je wykorzy- \ ,: martwiac sie o to, Ze po-
stuje. Niestety, pewna \\-.. LEET S przewracasz wszystkie krze-
przeszkode stanowi szyb- sta czy zabijesz sie o kabel. Podobnie

kod¢ polaczenia internetowego. jak inne urzadzenia bez-
przewodowe, takze slu-
chawki wystepuja
w dwoch podstawowych
wersjach. Prostsze i co
Za tym idzie tafsze mo-
dele korzystaja z promieni podczerwo-
nych, podobnie jak wszystkie piloty
zdalnego sterowania. Zestaw zioZony jest
z dwoch elementéw. Pierwszy — to nadaj-
nil, ktéry podiacza sie do Zrédia diwie-
ku, czyli komputera lub innego sprzétu
grajacego. Nalezy go umiesci¢ w takim
- migjscu, aby promienie obejmowaly jak
najwieksza czedd pokoju, czyli np. na mo-
80 ziotych. Stuchawki bezprzewodo- nitorze. Jest to niezwykle istotne, gdyz
we kosziuja powyzej 120 ziotych. Je- _ zaréwno nadajnik, jak i odbiornik zamon-
sli nie zalezy ci na idealnej jakosc + towany w stuchawkach, musza sie przez
ozwigku, mozesz kupi¢ iansze slu- caly czas ,,widzie¢”. Kiedy na drodze pro-
chawki z mikrofonem, przeznaczone mieni pojawi sie jakis duzy obiekt (np.
do komputera. Zapiacisz za nie zale- szafa), w stuchawkach uslyszysz jedynie
dwie 20 ziotych! cichutki szmer.Ten typ komunikacji ogra-
. i A nicza takze zasigg do ok.7-10 m,co w za-

HAMA: prze-
cietna jakosc,

INFO - 12
Gennik

Ceny sluchawek oczywiscie zalezg
od ich jakosci, lecz fakze od produ-
centa. Za slandardowe modele na-
uszne PHILIPSA zaplacisz od 40 do
170 ziotych. Za wersje douszna (taka
jak do Walkmana) trzeba zaplacic do
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8 fuchawki podiacza sie w bardzo

. prosty sposob | zazwyczaj nie
! wymagaja one instalacji zadnych
dodatkowych sterownikéw. Jesli nato-
miast w Zestawie zna;dUJe sie plyta, to
najprawdopodobnie] zawiera ona pro-
gramy umozliwiajace wykorzystanie
nowego nabytku np. do prowadzenia
rozmow  telefonicznych poprzez mo-
dem. Bardzo czesto po podfaczeniu
stuchawek nie mozna skorzystac z po-
faczonege z nimi mikrofenu. Rozwia-
zanie problemu okazuje sie bardzo

:w . Gloina | Ghudoits
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Vokme Comtol | Linain Wictoghone ;f:wm'am 5
Bam | Balsaw o Em
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Konfiguracja programowa

proste — wystarczy wiaczyc jego ob-
stuge w zaawansowane| regulacji gfo-
snosci. W tym celu kliknij dwa razy na
ikonce z glognikiem na pasku zadan po
prawej stronie kofo zegara. Otworzy
sie komputerowy milsser z kilkoma su-
wakami odpowiedzialnymi za poszcze-
golne rodzaje dzwieku. Nastepnie
wylacz zagnaczenie przy YVycisz w po-
lu odpowiedzialnym za mikrofon. Teraz
wszystlko powinno wrocic do normy.
VWindows oferuje takie przedefinio-
wane ustawienia diwieku dla poszcze-
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golnych rodzajow glosnikew. Otworz
Menu Start/Ustawienia/Panel sterowa-
nia/Multimedia, a nastepnie na zakiad-
ce Audio wcisnij przycisk
Zaawansowane wifasciwodci w polu
Odtwarzanie. VW nowo otwartym
oknie, w rozwijanym polu Ustawienia

glosnikéw, bedziesz mogl wybrad

opcje Stuchawki stereofoniczne. Win-
dows potwierdzi two] wybdor odpo-
wiednim rysunkiem. Teraz wystarczy
potwierdzi¢, weiskajac OK i gotowe.

 PLANTRONICS:
i stuchawki i mikro-
 fon w jednym

sadzie wystarcza nawet na bardzo duzy
pokdj. Drugi, bardziej zaawansowany
technologicznie, rodzaj stuchawek do
przesylania dzwieku wykorzystuje fale ra-
diowe. Ogromna zalete tej technologii
stanowi jej zasieg — do ok. 100 m. Co cie-
kawe, jest to zasigg realny. Fale radiowe
przechodzg przez Sciany, szyby czy drzwi,
nic wiec nie stoi na przeszkodzie, abys
odwiedzil sasiada, sfuchajac swojej ulu-
bione] muzyki. Zestaw takie skiada sig ze
stuchawelc | nadajnika, ale jego ustawienie

Slm.'llawkl a zﬂmwn.'

P -'kumputerza staraj
~sie uzywaé normalnych !
gi_-_gtﬂénikéw.. IFnd wzgtﬁdam

'.:-dlmga, ze zna;du;q s[g
- W pewnej nr.ﬂeglaﬁm od two-
ich uszu,

nie ma wigkszego znaczenia. Nalezy jedy-
nie unika¢ bliskiego sasiedztwa z urzadze-
niami mogacymi emitowac zakidcenia.
Wada stuchawelk bezprzewodowych jest
koniecznos¢ zasilania ich bateriami, co wig-
ze sie z dodatkowymi wydatkami. Czgsc
modeli zostata wyposazona w akumulator-
ki, automatycznie dofadowujace sie po po-
wieszeniu sfuchawel na nadajnilu, ktory
dodatkowo petni role sta-
cji dokujacej.
To, jakie sfu-

chawlki wybierzesz, zale-
7y oczywiscie od twoich
upodobaft oraz zapo-
trzebowania. Pewne jest
natomiast jedno: dobre stuchaw-
lki warto miec, by nie tylko grac, ale
i korzysta¢ z innych dobrodziejstw
wspoiczesne] technologii.
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Jesli kupisz stuchawki
wysokiej klasy, przydadzq
sie takie do sfuchania
muzyki!
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Zrobites szatowe zdjecia wakacyjne. Super!
Wyciagasz z aparatu cyfrowego karte pamieci i...
no wiasnie, co dalej? Moze domowa drukarka?
Nie, lepiej internetowe studio fotograficzne!

yfrowe aparaty fotograficzne, sta-

nowiace do niedawna ciekawostke,

coraz czescie] pojawiaja sie w na-
szych domach. Dzigki swoim zaletom
doskonale nadaja sie takie do uwiecz-
niania walkacyjnych przygdd. Czy pamie-
tasz, jak nie mogleé zrobi¢ zdjecia,
bo wiasnie skonczyf sie film? Alboc gdy
po wywofaniu fotek okazalo sie, ze ma
potowie filmu widac jedno wielkie i do
tego bardzo ciemne nic! Korzystajac
Z aparatu cyfrowego, unikniesz takich
niespodzianek — kazde zdjecie mozesz
obejrzed zaraz po zrobieniu i zdecydo-

wac, czy warto je zacho-
wac, czy tez moze usunad,
zwalniajgc miejsce na kar-
cie pamiegci.

Mo dobrze, ale co dalej?
Cyfrowej odbitki nie da sie
wsadzi¢ do albumu, a bie-
ganie z aparatem do znajomych
lub podfaczanie go do telewizora jest co
najmniej niewygodne i kiopotliwe. | na
to jednak znajdzie sig metoda. Po prostu
zdjecie z aparatu trzeba przeniesé na pa-
pier! Mozesz to zrobi¢ sam, jesli np.
masz kolorowa drukarke atramentowa.

Niestety, nawet jesli skorzystasz ze spe-
cjalnego rodzaju papiery, uzyskane efek-
ty beda réinity sie od normalnego
zdjecia wylkonanego tradycyjna metoda.
Czy nie ma innej metody? Oczywi-

icie, Ze jest!
Producenci cyfro-
. wych aparatéw foto-
| graficznych  szybko
] doszli do wniosku, ze
4 ich cudenka niewiele
"_5:3‘: s3 warte bez mozli-
S wosci uzyskania
L 20 nnrmalnel jakosci pa-
—feme pierowego zdjecia. Aby
zaspokoi¢ zadania klien-
tow, stworzyli wigc specjalne drukarki
do aparatéw cyfrowych, korzystajace
z papieru fotograficznego. Oczywiscie
my nie polecamy ci kupna takiego urza-
dzenia. Po pierwsze, jest ono dosyé dro-

gie — kosztuje okoto 2000 zt. Po drugie,
materiaty eksploatacyjne (papier, atra-
menty) sa rownie kosztowne. Po trze-
cie, drukarki te zwykle oferuja zaledwie
2-3 formaty wydruku i na tym koniec.
O wiele wygodniej jest skorzystad
z usfug profesjonalnego studia fotogra-
ficznego oferujacego mozliwosd wezyta-
nia danych z cyfrowego aparatu foto.

Jak [a sig robi na
swiecie

MNiestety, polskie przedstawicielstwa
nanych koncerndw fotograficznych, pyta-
ne o ustugi dla posiadaczy aparatéw cy-
frowych, wzruszaja jedynie ramionami.
Oficjalnie nikt nie umiat nam odpowie-
dzie¢, gdzie mozna wykona¢ odbitki ze
zdje¢ zrobionych cyfréwka. Mimo to nie
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Duze koncerny fotograficzne, np. FUJI, oferujq na
sweoich stronach mozliwosé zamdwienia odbitek
z cyfrowych aparatow fotograficznych

58 &lCKS

Zamawiajgc zdjecia, musisz zachowac czujnosc,
czesc firm miesci sie w USA, przez co do i tak wy-
sokich cen musisz doliczyc réwnie drogi transport

Niektére serwisy oferujq takie dodatkowe uslugi,
np. zgrywanie zdjec na plyte do formatu PHOTO
CD, czy tez przenoszenie zdjeé cyfrowych na film
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Mata mespndz;unka - program wysylajqcy :d;@cm
rozpoznaje wiele formatdw plikéw. Mozesz wigc
przerobi¢ swoje fotki i dopiero zaméwic odbitki!

nalezy zatamywac rak i rozpaczaé. Od
czego bowiem jest Internet! Wystarczy
pofaczy¢ sig ze strong YWWWWY producen-
ta twojego aparatu i doldadnie przejrzec
zawartos¢ witryny. Mozesz tam znaleZé
bogata oferte usfug dotyczacych
fotografii cyfrowej. Przeczy- o
taj tez instrukcje dofaczo-
ng do aparatu — mozie sig %
okazad, ze razem z nim do- | g
state§ program wysylajacy
zdjecia do jednego z za- |

chodnioeuropejskich labo- | S O

ratoriow fotograficznych.
Co mozna zrobié z cyfrowymi zdjecia-
mi! Przede wszystkim zamdéwié z nich
normalne, typowe odbitki. YV te] formie
fotki beda mogly znalez¢ sie w najlepszym
dla nich migjscu — w albumie. Do dyspo-
zycji masz zdjecia w popularnych forma-
tach: 9 x 13 i 10 x 15. Mozesz takze
zaméwi¢ miniplakat o rozmiarach 20 na
30 centymetrdw. Inng ustugy jest przygo-
towanie plyty kompaktowej z nagranymi
w formacie PHOTO-CD zdjeciami. Nie-
ktdre firmy oferuja takie przygotowanie
negatywu z twoich cyfrowych zdjec.

froche zabawy

Wystanie zdje¢ przez Internet do wy-
branego punlktu foto jest bardzo proste.
Czesto nie musisz sie nawet rejestrowac
w danym serwisie. VWystarczy, ze na stro-
nie WWWYY wybierzesz rozmiar zdjgcia
i potem, postepujac zgodnie z instrukcja-
mi, wslazesz plilk ze zdjeciem na swoim
dysku. Bardzo czesto serwisy foto rozpo-
znaja prawie wszystkie popularne formaty
graficzne. Dzigki temu mozesz pobawié

Flle Size Qly Format
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sie troché ze swoimi zdjeciami.VVystarczy
wezytaé je do jakiego$ programu graficz-
nego, a nastgpnie pozmieniad, co cheesz,
lub przygotowad jaki$ $mieszny montaz.
Teraz zapisujesz obrazek i... najzwyczajnigj
w $wiecie wysyfasz do labora-
_~ = torium fotograficznego.
Niektére firmy, poza
| pfatnymi ustugami, ofe-
.} ruja za darmo wysfanie
., twojego zdjecia Inter-
netem w postaci wirtu-
alnej pocztéowki albo
umieszczenie go w sie-
ciowej galerii. Dzigki temu
twoje wakacyjne wyczyny bedzie podzi-
wiaé duzo wigece] oséb...

Uwaga! Koszly

Wszystkie opisywane przez nas
serwisy foto znajduja sie w Europie Za-
chodniej i dlatego ceny ich usfug sa... eu-
ropejskie. Dopdki pelscy przedstawicie-
le firm fotograficznych nie wprowadzg
na nasz rynek takich uslug, nie pozosta-
nie ci nic innego, jak pfaci¢ za zdjecie
okoto trzech razy drozej niz w Polsce.
Z drugiej strony, jesli masz wyjatkowo
cenne fotki i chciatby$ cieszy¢ sig ich pa-
pierowa wersja wykonang w dobrej roz-
dzielczodci, nie masz innego wyjscia, jak
skorzysta¢ z opisywanych usfug.

Jak zwylle przy zakupach w Sieci mu-
sisz jednak zwrdcié uwage na koszty
przesytki (cate szczgicie zdjgcia nie zaj-
muja duzo miejsca) oraz uwzglednic
fakt, Ze za zamdwicne zdjecia pfacisz za-
zwyczaj karta kredytowa.

Dodatkowym ufatwieniem dla mniej doswiadczo-
nych fotograféw-amatoréw sq podpowiedzi udzie-
lane przez program, np. o zlej jakosci fotki
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Na koniec musisz jeszcze podad, jak majq by¢
dostarczone zdjecia oraz kto i jak za nie zaplaci
(w gre wchodzi zwykle karta kredytowa)

w}rsfanre zdjec do Polski f}m;bn_.__’"f"’. serwisy inter
:.-=mreszi:zq sie Wi N:emc:eﬁh_}

@ oraz wskazujesz plik zawierajqcy twojq fotke @.
Operacje powtarzasz dla kazdego zdjecia

Tekst: R.J. ,, Yackoo!“, Zdjecia: archiwum Wydawnictwa Bauer, Agfa
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Awaria? Spokojni

B W systemie Windows '98'
Rejestr przechowywany jest,
w dwoch plikach, ktére znaj-
duja sie w glownym katalogu
Windows. Sg to: SYSTEM.
DAT i USER.DAT. W Windows
Me dochodzi do tego jeszcze
plik CLASSES.DATY.

B Systemy Windows '98/Me
automatycznie, po kazdym
starcie, wykonujg kopie Reje-

stru oraz plikow WIN.INI
i SYSTEM.INI. Umieszczane
sa one w postaci plikow
dows\ sysbckup. ’
B Aby skorzystaé z kopii za-
pasowej, nalezy rozpakowac
(np. do folderu C:\Ratunek) ie-
wczesniej pliki.

M W tym folderze znajduje sie
teraz twoja ostatnia deska ra-
tunku. Aby z niej skorzystac,
nalezy:

@ Uruchomié system z dys-
kietki startowej.

® Skopiowaé pliki z katalogu
ratunkowego do gitéwnego
katalogu Windows. Mozna to
zrobié¢ na dwa sposocby. Jesli ‘
znasz komendy DOS-a, to
wiesz, jak to zrobi¢ za pomo-

P

Windows, system sam z siebie kaprysny, potrafi

- AR

sprawiac rozne niespodzianki. Czy jest wigc sens
dodatkowo w nim grzebac? Przekonaj sie, ze tak!

o Okienkach, przeczytaj jednak ten
artykuf. Twoja wiedza znacznie sig
poszerzy. VWV tym odcinku przyblizymy ci
bowiem najwazniejsze zagadnienia zwiz-
zane Z Rejestrem Systemowym i z utrzy-
niem go w nalezytej kondyciji.
Projektanci systemoéw operacyjnych
Windows 9x/Me tak skonstruowali
swoje dziefo, zeby przecietny uzytkow-
nik nie mial dostepu do zbyt wielu za-
awansowanych opcji. A to wszystko
w my$| zasady, ze Windowsy i bez tego
s3 wystarczajaco niestabilne, a ingeren-
cie niedos$wiadczonych uzytkownikéw
moglyby tylko sprawe pogorszyc. Sporo
w tym prawdy, jednak dostep do niekto-
rych opcji pozwala na doldadniejsze
dostrojenie systemu do wiasnych po-
trzeb | moze uczyni¢ prace z nim o wie-
le przyjemniejsza. 5tale dogladanie
I utrzymywanie w nalefytym porzadku
niektorych skfadnikow systemowych
sprawi, Ze Windowsy diuzej beda dziafa-
fy bardzo sprawnie.

TRJAEMACZY
REJESTR

Wielu uzytkownikdéw nawet nie zdaje
sobie sprawy, Ze jest w Windowsach po-
tgine narzedzie, za pomocy ktdrego
mozna zmieniCc niemal dowolny para-
metr systemu. Tym tajemniczym niezna-

' esli nawet uwazasz, 7e duio wiesz

W  najwiekszym skrocie: Rejestr
Systemu to taka ogromna baza danych,
w ktorej przechowywane s3 informacje
dotyczace wszystkich komponentéw
komputera: sprzetu, oprogramowania
oraz uzytkownikéw. Niemal kazda
operacja wigZe sie z odwolaniami do
Rejestru, poniewaz system szuka tam
wszelkich informacji. Od koloru da i for-
matu czcionek wyswietlanych w folde-
rach, przez nazwy plikow diwickowych
towarzyszacych niektdrym zdarzeniom,
do powazniejszych spraw, takich jak
udostgpnianie odpowiednich zasobéow
aplikacjom. Nie trzeba chyba tlumaczyé,
dlaczego to tak waina czeéé systemu
i jak kluczowa sprawa jest dbanie o po-
rzadek w Rejestrze.

1. Odpalamy Regedit’a
:uchnm TR | = EE

se=3 ‘\Wpisz nazwe programu, folderu, dokumentu lub 2asobu
3 intemnetowego, a zostanie on olworzony pizez system Windows.

KIEDY SYSTEM
2\WRLNA?

Kazdy, nawet najmniejszy i najniewin-
niejszy programik, zapisuje w Rejestrze
sporo danych.W zwiazku z tym rozmiar
bazy systematycznie sie zwieksza, a im
jest ona wigksza, tym slamazarniej dziafa
caly system.

Wiele programéw zostawia po sobie
rowniez mnéstwo $mieci, z ktérymi
trzeba poznie] walczyé. Nawet po odin-
stalowaniu programu zostaje sporo
niepotrzebnych juz informacji, ktore za-
pychaja Rejestr. Usuniete programy,
oprocz zbednych danych, pozostawiaja
rowniez dziury, ktére bardzo utrudniaja
poprawna prace systemu. Windows za
kazdym razem przetrzasa te obszary
w poszukiwaniu informacji, ktérych
dawno juz tam nie ma. Szybko Rejestr

P TT TTER. EE L e e ow el Yo e

Olwérz: ]regeﬁl
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-

Aruki | Preegladai.. | £

Moul| UG BED G
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| ‘ *.CAB w katalogu C:\Win-
G den z plikow *.CAB, zawiera-
| | jacy wszystkie wymieninne‘
‘

EDYTOR REJESTRU jest standardowym narzedziem Windows, a mimo to
wiele oséb w ogdle o nim nie slyszalo!

A B & : i jomym jest Rejestr Systemu.
60 cucks : |
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w Windowsach jest nie mniej dziurawy
niz dobry ser szwajcarski. Objawem tej
dolegliwosci stajg sig nieprzyjemne od-
glosy wydobywajace sie z ,twardziela”
w czasie, kiedy Windows poszukuje po-
trzebnych danych porozrzucanych po
calym dysku. Nie jest to dobre ani dla
dysku, ani dla systemu.

GENERALAE
PORZA DK

W takim wypadku wiascicielowi po-
czciwych Windows nie pozostaje nic in-
nego, jak zakasa¢ rekawy i rozpoczad
wielkie porzadki w Rejestrze.

Wiaiemoics Dodaidnmpromees. ——— KiEd
[————

ﬂ ﬁmmﬁw:ﬁwmm ' |
(o]

=T) Sste o sece 8 mt:émt- .
iﬂﬁﬂhﬁ-ﬁhﬂlﬁ -
e 2

by,

ol dfriryrater
*t Drneibdd Bteabenpted Fous Beth
D Soenling A0 Whetl Mpia V5 3
B i e TR

; ﬂ#ﬁﬂﬂ#ﬂh&iﬁﬂﬂm@ﬂ

pedston. |

o ] e |

Ws:}rstkie :hgdne programy .
usuwaj przy pomocy dein=
stalatoral !

Podstawowym narzedziemn, sfuZzacym
do zabawy z Rejestrem Systemu,
jest dotaczony do pakietu Windows
Edytor Rejestru. Mozesz otworzyé go na
dwa sposoby. Pierwszy to komenda
wprowadzona za pomocy polecenia
Uruchom znajdujacego sie w menu
Start. YVpisujesz wtedy Regedit i naci-
skasz Enter (Start>Uruchom>Regedit)
— zobacz ramka 1.

Druga metoda to dwukrotne klikniecie
na plik regeditexe znajdujacy sie w giow-
nym katalogu Windows (najczescigj
C\Windows\regeditexe). Bez wzgledu na
to, z ktérej metody skorzystasz, uzyskasz
ten sam efekt twoim oczom ukaie sie
niepozorne, podzielone na dwie czesci
okienko. Jego struktura przypomina znane
ci dobrze drzewo kaalogow (takie jak
w Eksploratorze Windows). VW pierwsieej
czesci znajduje sie lista kluczy odpowie-
dzialnych za poszicegoine partie systemu.
Po otworzeniu (naci$nieciu na plus) kté-
rego$ z kluczy, otwierajy sie dalsze jego
pafezie. W drugiej czesci okienka wyswie-
tlaja sie poszczegdlne wartosci, ktore
mozna zmienia¢ (ramka 2). Modyfikacje
najfatwiej przeprowadzié¢, korzysiajac
z polecenia Modyfikuj, kidre jest dostep-
ne w menu rozwijanym  prawyin
przycisiiem myszy.

Podczas jakichkolwiek zmian musisz
niezmiernie uwazac. Rejest jest bai dzo
czuly i wysiarczy niewielka z pozuiu
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Aby zmieni¢ jakags wartosc,
wystarczy wybrac polecenie:

MODYFIKUJ

Tnﬂd}fﬁkacia, aby caly system cdr.::lé-wif

postuszenstwa. Jesli nie jestes pewny, czy
zimiana, kuérg cheesz wprowadzi€, jest
prawidtowa, to lepiej niczego nie ruszaj.
W Edytorze Rejestru nie ma czego$ ta-
kiego jak Cofnij. Kazda poprawla jest
wiec nieodwracalna. Naprawa Rejestru
moze odby¢ sie wylacznie poprzez od-
zyskanie wpisu z kopii zapasowej,

Sa dwie metody odchudzania | porzad-
kowania Rejestru. Pieiwsza to recine
usuwanie |ub edytowanie poszceegdl-
nych kluczy. Jest to metoda Zmudna
i czasochtonna, ale za to bardzo dokiad-
na i doswiadczony uzytkownik moze
tak wyregulowac system, ze bedzie on
chodzit jak szwajcarski zegarek. Druga
metoda polega na powierzeniu czynno-
$ci porzadkowych jakiemus specjalnemu
prog amowi, ktory upora sig za ciebie
z zasmieconyrn Rejestemn. Ta meioda
ma taka zalete, Ze nie L ceba byé super-
ekspercem, aby utrzymywac odpowied-
nia higiene systernu. Mie jest jednak, nie-
stety, pozbawiona wad. Mianowicie, taka
wirtualna sprzatacsia moze spreaingd
wigce] niZz nalezy, a tym samym, Zamiast
zaprowadzi¢ fad i porzadek, przyczyni
sle do powstania chaosu na twoim pece-
cie. Jakie jest z tego wyjicie! Doéé pro-
sie — nalezy korzysiac z programow, ale
nie moina powierzac il pefnej swobo-
dy. warto i pomagac i irguznie usuwacd
niekeore elementy.

ZOS(A SHIMOSIA

Fierwm rasada, jakiej trzeba bez-

me pr:f.e;u regal, jest usuwanie

programow Za pomocy
L dofaczonych do nich
& specjalnych programdw.
& 7wykle usuniecie kata-
logu moze przysporzy¢
t:_f]kﬂ dodatkowych kiopo-
L tow - w Rejestize pozosta-
ja bowiem wszysikie wpisy
. dotyczace skasowanej
aplikacji, obstugiwanych
. przez nia plikdw itp.
£ Do wszystkich dein-
e stalatordw rmozna
bardzo fatwo
& dotrzed¢ za
g pomoca
Panelu

o8
i

“_““‘ ‘ A S N % W % % W W W % N ‘
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’ ca polecenia: COPY. Jesli jed-

poruszac sig w tym zapo-
mnianym juz nieco systemie
operacyjniym, lub jesli nie pa-
mietasz skiadni polecenia,
mozesz skorzystac np. z po- -
czciwego programu Nnrtnn‘

nak nie potrafisz swnhndme’

Commander.

& Jesli twoje pliki nie beda
chcialy sig skopiowag, to zna- g8l
czy, Ze maja nadane atwhuty’
(systemnowy, ukryty, tylko
do-odczytu). Atrybutow mai—‘
na sie pozby¢ przy pomocy
komendy: attrib -r -h -s na-
zwa_twojego_pliku. Teraz na,
pewno nie bedzie juz kiopo- -
tow ze skopiowaniem. .
& Pamietaj, ze po skopiowa-

niu plikom nalezy powtornie
nadac¢ wspomnmniane atrybuty.

W tymn celu wykorzysiaj I{ﬂ-'
mende: attrib +r +h +s na-
zwa_twojego_pliku.

©® Po pomysinie pr‘zenruwa—’ |
dzone] operacji przywracania
Rejesiru twoje Okienka beda

jak nowe. '

M Inny sposob na odzyskanie
Rejestru to wyknrzystanie'

programu scaireg.exe, dota-
czonego do Windowsow. .
Z jego pomoca odzyskujesz g8 |
pliki Rejestru w nastepujacy |

sposob:
@ Uruchamiasz komputer
z dyskietki.

@ Whpisujesz polecenie ,scan-
reg.exe”(C:\scanreg.exe) ' _

® Teraz mozesz stworzyc ko-
pie Rejestru badz w przypad- |
ku awaryjnym odiwoizyc |
Rejestir z plikow *.CAB ‘
@ Uruchamiasz ponownie
komputer i wszystko znow
dziala.

CLICK! zyczy ci, abys nie 48 |
musiat przeprowadzac tej
karkotomnej] operacji. Jesli™ | |
bedziesz uwazny, wszystkie‘
prace na Rejestrze odbeda ~
sie bezproblemowo.

Uwaga! Zanim zaczniesz co-
kolwiek zmienia¢ w Rejesirze,
wykonaj jego kopie zapasowa!

¢

""J




% RegCleaner 4.2 by Jouni Yuoria
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Na poczqtku powinienes zadba¢ o swojq wygode. Po co meczyc sie w jezy-
ku angielskim, skoro program posiada wersje polskg?

0 HEj.Egter!...

¢

5

W hitp://windows.online.pl |
falchemia/rejestr1.htm

- wszystko, co chciatbys

wiedzie¢ o Rejestrze Syste- |

Mowym.

W http://www.regedit.com/ |
— jesli nie znajdziesz czegos

na poiskiej stronie dotycza-
cej Rejestru, zajrzyj tu i Scig-
gnij sobie rewelacyjny
program Windows Registry
Guide.

W http:/fwww.jvi6.org/ -

.
1

strona domowa Reg Cleanera |

= ms.haws.pl.winﬁx — gru- |

pa dyskusyjna dotyczaca
systemow
z rodziny Windows 9x. Jesli

staniesz przed problemem,

operacyjnych

| ktorego nie bedziesz w sta-

nie rozwigza¢ samodzielnie,

to grupowicze na pewno ci |

pomoga.

Sterowania i modutu Dedaj/Usuf Pro-
gramy. Znajduje sie tam lista wszystkich
zainstalowanych  programéw. |eéli
cheesz usunaé z niej jakas pozycje, wy-
starczy jg zaznaczyc i nacisnaé komende
Dodaj/Usufi,

Po tak przeprowadzonej operacji mo-
zesz przystapi¢ do bardziej szczegdio-
wych porzadkéw. Do dalszych prac
wykorzystamy opisywany juz wyzej win-
dowsowy Edytor Rejestru,

1. Najpierw zagladasz do gafezi
HKEY_LOCAL_MACHINE zawieraja-
cej informacje o konfiguracji kompute-
ra, niezalezne od tego, ktdry
z uzytkownikéw z niego korzysta i jakie-
g0 oprogramowania uzywa. S3 w nim
rowniez gromadzone dane o wszystkich
urzadzeniach, jakie kiedykolwiek
byly zainstalowane w komputerze.
W HKEY_LOCAL_MACHINE\
SOFTWARE znajduja sie informacje
o wszystkich programach, ktére potra-
fig korzysta¢ z Rejestru.

2. Kolejna interesujaca cie galaz to
HKEY_CURRENT_ USER. Zapisane sa
tu wiadomosci o folderach uzytkowni-
ka. Natomiast w podgatezi HKEY CUR-
RENT_ USER\SOFTWARE znajdujs sie
klucze tworzone przez poszczegdine
aplilkacje, w zaleznosci od uzytkownika,
jaki jest zalogowany.

3. W wymienionych wczeéniej gale-
ziach odnajdujesz klucze dotyczace od-
instalowanych aplikacji i, jesli jesteé
pewien, ze program zostal juz usuniety,
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Jak widzisz, twércy REG CLEAN pomysleli o wszystkim. Program umie
porozumiewac sie z uzytkownikiem w kilku jezykach

tory moga bowiem zostawi¢ zbedne
wpisy). Mozna tego dokona¢ poprzez
hacisnigcie klawisza Delete lub korzy-
stajgc z polecenia Usun, ktére jest
dostepne w rozwijanym prawym przyci-
skiem myszy menu. Mozesz takze
utatwi¢ sobie prace korzystajac z kilku
programow.

REG CLERNER

Programéw wspomagajacych operacje
na Rejestrze systemowym jest cale
mnostwo (Fix-it, poszczegdine elementy
pakietu Norton Utillities i inne). My
w naszym przykiadzie posfuzymy sie
darmowym | bardzo popularnym pro-
gramem Reg Cleaner.

Program ma polska wersje jezykowa
(aby  wybra¢ jezyk, zaznaczasz
Opcje>Jezyk>Wybierz wersje jezyko-
wa, a nastgpnie plik Polish.rlg), w zwiaz-
ku z tym bardzo fatwo poruszaé sie po
nim nawet niezbyt dofwiadczonym
uzytkownikom. Reg Cleaner ma do dys-
pozycji dwie opcje czyszczenia: reczng
i automatyeczng. Warto skorzystaé
Z recznego wspomagania i dogladacd, czy
przypadkiem program nie pozwala sobie
za duzo. W razie czego do dyspozycii
masz zawsze kopie zapasowe. Reg Cle-
aner pomoie ci podczas czyszczenia
Rejestru z bfednych wpiséw OLE oraz
usunie wszystkie ,,osierocone” i nikomu
niepotrzebne wpisy. Za jego pomoca
bardzo fatwo réwniez uporzadkowaé

h‘-ll:ngramf - "

- Norton Utilities
www.symantec.com/
Fix-It Utilities
www.ontrack.com/
Resplendent Registrar
www.resplendence.com/
Microsoft RegClean

www.microsoft.com/
Registry Crawler
www.4developers.com

¢

wpisy rejestracyjne plikdw. W zwyldym
Edytorze podobne poszukiwania trwaty-
by prawdopodobnie wieki.

DEFRRGMENTREA

Na koniec trzeba usunaé wszystkie
dziury, jakie zostaly po skasowanych
wpisach. Nalezy znéw siegnaé do opisy-
wanego wczesniej programu Scanreg.

1.Jak zwykle, na poczatek uruchamiasz
komputer z dyskietki.

2. MNastepnie uruchamiasz program
Scanreg z parametrem ffix (C:scan-
reg.exe /fix).

3. Program przebuduje Rejestr i zapisze
na nowo w postaci niesfragmentowane;j.

4. Tak odéwiezony Rejestr powinien
stuzy€ ci kilka miesiecy bez zarzutu.

to tali klucz kasujesz (nawet deinstala-
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MicroPlanet

Meto - Buining Rod

Miuice

Baldur's Gate2

Baldu's Gate 2
- BGII - Edycia Kolel]

Shared Files

BRemote

BTV Professional

Video

Cebra Teletest Apr

CorelDRAW

Meto - Buming Rom
Mivice

Baldur's Gate2

Baldu's Gate 2

BGIl - Edvoja Kolekejonerska
Shared Filas

BHemote

BTV Professional

Vidso

Cebra Teletest Application
CorelDRAW

Co za poetyckie okreslenie! Osierocone wpisy to na pewno cos okropnego,
spowalniajgcego prace komputera. A wiec: usus je!

62 cucks

Do wyboru masz takie recznq metode likwidacji $mieci zalegajgeych w Re-
jestrze. Jest to jednak zadanie dla bardziej doswiadczonych oséb

clgg dalszy nastapi

Tekst: Alexander Winciorek, Zdjcia: archiwum Wydawnictwa Bauer
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Cheialbys sprobowac swoich sif

w zmaganiach z deska, zaglem i wo-
da? Fum}rsl o wnndsurf'ngu‘
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STOP PRESS: Thr AES Bug Olub will be festored e Anlmaf Planet, The
Discavery Channel, Tuesdzy Sih Drcember snd Mondsy 15t Decomber
00, 4Epm,

derp mf e m et pm SaLR R A
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wierzatka w naszych domach to przewainie jakies milutkie kotki,
pieski lub, w najgorszym przypadku, rybki. Takie zwierzatka moz-
na przytulac, glaska¢ albo podziwiac ich piekno. Sa jednak wéréd

nas rowniez mitodnicy roznych pefzajacych, skaczqcych i latajacych
stworzonek. Mozna ich nazwa¢ miodymi entomologami

Skorpiony, traszki, modliszki oraz ich dalecy i bliscy krewni daja sig lu-
bic. Hodowcy tych zwierzat zafozyli nawet specjalny internetowy klub.
Pod adresem httpi/iwww.excac.uk/bugelub/ mozna przystapi¢ do klubu
i w ten sposob stac sie oficjalnym przyjacielem robakéw. Ponadto ze
strony dowiesz sig, jak dbac o swojego wielonogiego pupilka, aby wy-
rost na silnego i zdrowegc: oscbnika. Nic przeciez tak bardzo nie cie-
szy oka, jak dobrze wypasiona, ckazala... tarantula.
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Gzcionek nigdy za wiele ~ ppagon Ball Games :

W, digit. pl/czcmnkl/ g www.dbg.pl/ | :

I E’-:‘i-‘:*‘!fﬁ"ﬂfu Cﬁ’ “:” [ L% Sieci znajdziesz bez liku mnn:&lkulpawej serii fil- L::ji

et — WAt E‘] Wmtaw'lﬁgler Nie kazda jednak jest tak dobra, jak &a E’i}

= m = L;|, mieszczaca sie pod adresem hup.ﬂwwwdhg.plf [j,
Ry A o e E:.:l Sm:-n%zaryud@mnn ~Dragon Ball Games” i nie ma w tym

..... D s ] ani odrobiny przesady. Autum}r zebrali tw wiekszosé gier F

i gierek o IE&E- ;akee ukazaly sie na przeréznych platformach.

ol Sa ﬂcz}rmﬁcm gry na peceta, ale najpopularniejsze to te
il przeniesione z innych systeméw, na przykiad z Super Nin-

== | g el BlackChi

M

ESESES

S = 7l tendo. Kazda platfﬂrmg da sie
[ e ey, [

| emulowac na pﬂﬂfl‘-‘\'}m pececie; Sus

. GiCe0g FoSow (e o 2 auiors suom e mpome

& li o umieszczeniu ﬂdpwamednn:h
{E}_ pmgmmﬁw Strona wciaz sie rozwija,
Cﬂ jej kﬂnsl:mkl:am}r nie spoczeli na
=] laurach i staraja sie uatrakcy;maﬁ
nym z najbardziej znienawidzonych przez ucznidw ['j. swoja witryne oraz wzboga
przedmiotéw szkolnych. No bo jak polubi¢ Zmudne £ | © coraz to nowe
¢wiczenie brzuszkow w ,b” i zawijaséw w 5" Trzeba ' F Dragon Ball Game:i t:'l:l nre t}"ikﬂ .
dodaé, ze takie ¢wiczenia mogly trwaé godzinami. Na do- . gry-Znajdziesz tu jeszcze. x:isz Reportaze
datek nie bylo wtedy wygodnych diugopiséw, tylko %[ z obszernymi oméwieniami nowosci. Mozesz |
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iedys kaligrafia, czyli nauka fadnego pisania, byfa jed-
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nieporgczne i brudzace wszystko pidrka ze staldwkami . odwiedzi¢ réwniez Forum oraz we e
r%l‘ ﬂlazw;rkie pﬂpu!'am}r Ehat,kmr;.r teml zy- .

i kalamarze z atramentem. To jednak zamierzchle czasy.
Teraz masz komputery, ktore wykaligrafujz za ciebie
wszystko, co im kazesz. Komputery sa ponadte na tyle
sprytne, Ze moga nauczyc sie nie jednego charakteru pi-
sma, ale tysigcy réinych fantazyjnych krojéw. Niektore
potrafia nawet imitowa¢ prace ludzkiej reki.

Gdzie szukaé najlepszych czcionek! Oczywiscie w In-
ternecie. Najwigcej polskich literek znajdziesz na stronie
http:/fwww.digit pl/czcionkil. Wszystkie zostaly przejrzy-
Scie posegregowane wedlug klucza tematycznego i alfa-
betycznego, wigc bardzo szybko znajdziesz kréj czcionki,
ktéry bedzie ci odpowiadat. Strona jest czesto aktualizo-
wana i ciekawych elementow ciggle na niej przybywa.

Oprécz plikow do pobra-
nia znajdziesz tu sporo
interegujac}rch artykulow

dotyczacych projektowania
wla*sﬂych krojéw pisma, jak
réwniez tworzenia grafiki

w ogdle.

' sposéb sie nudzié.

ciem niemal przez cafa dnhg Warto tu
regularnm zagladaé, bo na ta; sn'ﬂme nie {

HRENKLAMA NA DEG.pf
fenin | skefscens
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+++ Lo w Sieci piszczy? +++ Lo w Siec? piszczy? s

Tapetowanie to wyzwanie

http://widelec.com

kienka, oprécz calego szeregu wad, maja réwniez
swoje zalety. Jedna z nich jest bez watpienia moz-
liwoéé dowolnego ksztattowania $rodowiska pré-
cy. Brzmi powaznie, ale w gruncie rzeczy sprowadza sig
do wybierania koloréw i ksztaltéw czcionek systemo-
wych, ikonek, koloréw okienek, no i oczywiscie tapet
pulpitu. A to tygryski lubia najbardziej! Nie ma nic przy-
jemniejszego niz zalotnie spozierajaca z desktopu Brit-

AL

-

Sieci mozna zrobié sobie zdjecie. Tak! To nie
w jest pomyfka. Dzigki supernowoczesnej synte-
zie fotonowo-luksowo-jadrowo-binarnej twaj
monitor moze zmieni¢ sie w zwykly aparat cyfrowy.
Aby sie o tym przekonaé, wejdi na strong http://
szkola.net/komputery/foto.html i wyprébuj te nows
technologie. Wystarczy usiaéc wygodnie przed moni-

na zainteresowac kazdego kinomana. Znajdziesz tu

opisy najznakomitszych produkeiji, ktére powstaty
w ciagu catej ponadstuletniej historii kinematografii. Au-
torzy strony zorganizowali plebiscyt na 100 i 200
najlepszych filméw. Z doborem tytuléw moina sig
oczywidcie nie zgadzac, ale nie o to przeciez chodzi.

Kazdy film zostal bardzo szczegétowo opisany i wzbo-
gacony o plakaty oraz fotosy. Niezaprzeczalng zalete
witryny stanowi fakt, Ze umieszczone tu filmy nie s3
w Polsce zbyt dobrze znane.

Dodatkowo internauci moga wzia¢ udzial w quizie
o tematyce filmowej, zapoznac sig z historia Oscarow
oraz dziejami filmu. Jeéli chcesz wiedzied wiece] o holly-
woodzkiej kinematografii lub zdobyé informacje,
w jakich filmach grat twdj ulubiony aktor, to koniecznie
zajrzyj na strone http:/iwww.filmsite.org/.

Ta strona to skarbnica wiedzy o filmie, ktéra powin-

ney Spears .To n-:zywlﬁcle zart, ale fadna tapeta
moze bardzo uprzyjemnié prace z komputerem.
W Sieci znajdziesz wiele stron oferujacych
przerdine wzory tapet. Nie s3 one jednak
z pewnoscia tak interesujace, jak te prezentowa-
ne na stronie http:/fwidelec.com. Zamieszczono
tu bowiem obrazki, ktére s3 prawdziwymi dzie-
fami sztuki wirdd grafik komputerowych. Sama
strana réwniez moze by< wzorem dla poczatku-
jacych webmasteréw. Oprécz setek tapet autor
zgromadzit takze cafa mase interesujacych od-
nosnikéw do stron réwnie fadnych, jak jego wia-
sna. | oczywiscie takze wartych odwiedzenia.

Irob sobie zdjecie

http://szkola.net/komputery/

foto.html
,E

e Smiechulll

o o

torem, wpatrywac sie intensywnie w obiektyw inter-
netowego aparatu, nacisnaé spust... i gotowe. Podajesz
jeszcze tylko swoje imig i fotografia wnet pojawia sig
na monitorze. Uwaga! Ta nowatorska technika jest
jeszcze w fazie testéw, wiec moze sig zdarzy¢, ze zdje-
cie nie bedzie zbyt wierne. Nalezy jednak probowac
a7 do uzyskania satysfakcjonujacych wynikow.

Najlepsze filmy Swiala
http://www.filmsite.org/
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| http://gierki.wp.pl/

| Gry on-line to dziedzina, ktéra rozwija sie bardzo |

{ atrakeje (hetpif/gierkiwpipl).

§i uwage Mozna sprébowaé swoich sit w Fr'awd?.iWEj rulet- §

il ce i zagra¢ w jednorekiego bandyte. Wszystko jest jak |

| w rzeczywistosci — apré;:z pieniedzy, oczywiscie. Bardzo |
| w ktérej nalezy trafi¢ ;ak na;wugce; przer6znych stwor-
. w érodowisku morskim, w dzungli'i w jaskini.

i konto pocztowe w Wirtualnej Polsce.

IRC HELP

c 7y wyobrazasz sobie |
Sie¢ bez pogadu- o
szek? No pewnie, ze

nie. Nie ma przeciez nic
lepszego niz kilkugodzin-
na sesja na IRC-u (Inter-
net Relay Chat). Wiedza
o tym wszyscy kompute-
rowi fanatycy. Co jednak
maja zrobit ci, keorzy do-
pierc zaczynaja swoja
rzygode z Siecig i row-
niez chcieliby dofaczy¢ do
IRC-owej spoiecznosci?
Trzeba zajrzec do Sieci i nauczy¢ sie wszystkiego po kolei.
Bardzo dobra strong, przeznaczong dla poczat-
kujacych uzytkownikow IRC-a, jest witry- 3 '?""“-\W
na IRC Pomoc, mieszczaca sie pod g T
adresem htip://pomoc.irc.pll. Znaj- G
dziesz tu wszystko, co na po- 4
czatiu o IRC-u kazdy wiedzied
powinien (co to wiasciwie
jest, jakich programdw i ko-
mend mozna uzywac itd.).
Zanim przystapisz do pogadu- 98
szek, przeczytaj dokiadnie te ‘
strong, a dzieki temu uda ci sie ¥
Z pewnoscia umknqé wielu I{i-::-pnmw T
Musisz pamietad, ze ludzie korzysta- - &
jacy z IRC-a s3 bardzo wrazliwi na
wszelkie przejawy niekompeten-
cji. VWarto wiec wczesniej zrobic
sobie test na lamera.
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Ery | gierki

szybko. Kazdy szanujacy sie portal ma ich w swojej
ofercie co najmniej kilka. Niedawno réwniez YVirtu-
alna Polska zafundowala swoim uzyrknwnlkmm taka

VV. zestawie znajdziesz gry karciane, planszowe, flipery,
strzelanki oraz kasyno, ktére zasluguje na szczegoing

weiagajaca okazuje sie réwniez strzelanka Jungle Hunter,
kéw. Akcja gry toczy sie w trzech réznych lokacjach:
“Aby pograé sobie w te atrakcyjne gierki, trzeba miec

Tekst: Alexander Winciorel; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa Bauer
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® Na stronie www.familiasalla-es.ro rozpoczy- \
| nasz przygode z zagadkq kryminalng i po-
:mu;es: bohateréw filmu ,,A.l. Artificial Intel-

" ligence”

_CeTinm

INerCiery

roducenci re- N

klam bardzo szybko ““%

upodobali sobie Inter-
net jako kanat do promocji réz-
nych produktéw. Dzieki swoim
niezaprzeczalnym zaletom, takim jak
mozliwosc interakeji z odbiorcy oraz
skierowanie przekazu do konkretnego
uzytkownika, Sie¢ otworzyta przed spe-
cami od marketingu szerokie, nieznane
dotad horyzonty. Reklamy bardzo
szybko wtopily sig w sieciowy
krajobraz. Bannery, buttony, e-ma-
ile rellamowe s3 juz tak po-
wszechne, ze powoli przestajesz
je zauwazac, a firmy przescigaja
sig w wymyslaniu coraz to no-
wych sposobdw zainteresowania
klientdw swoimi towarami.

Producentom juz dawno prze-

staly wystarcza¢ zwykte strony
domowe. Teraz, aby jakié produlkt
odnidst sukces, trzeba przygoto-
wac szeroko zakrojong kampanie
obejmujacy wszystkie odmiany in-
ternetowe| aktywnoéci. Nawet na
Z POZOru niegroinym czacie nie
mozesz czut sig¢ w petni bezpiecz-
nie. Nieznany internauta, niby to
przypadkiem, zacznie cig np. so-
lennie zapewniag, ze jaki$ produke
jest ,po prostu super” | musisz

oy

o Llisw .—-'.':' e

e T LA

Boi| 0 cu"' Dnhrze pnm}rﬁlana I{am bania |

r.| Sl T RIE L B BUE S ot

/ reldamnwa mnze dustar'cz ¢ wiecej radnscl

;_{ I F{E sam pmdukt ktnr

oniecznie sam si¢ o tym przekonaé,
Nie mozesz mie¢ pewnosci, czy kto$ nie
chce cig dyskretnie wplata¢ w kampanie
reklamowa. Dlatego wiasnie bardzo
trudno rozroznié, co jest reklama, a co
juz nia nie jest,

neiiama moze
hye ciekawa

Wielkie koncerny wpadty na inny po-
myst. ,,Po co narzucaé sie klientowi z re-
klamami? Sprawmy, zeby to on szukat
nas wszedzie i prébowat sie czegos wie-
cej dowiedzie¢ o naszym proedukcie.
Zamiast podawad wszystko na talerzu,
stworzmy jakaé tajemnice. Zrébmy taky
reh:larne, ktéra bedzie bawita klientdw,
a nie nudzifa i odstraszata”. Ten pomyst
to byt strzal w dziesigtke — tak
powstaly wszelkiego rodzaju reklamy
interaktywne.

Jedng z pierwszych tego typu kampa-
nii stafa sig¢ gra wymyslona przez firme
Heineken, polegajagca na zabawie
w opieke nad synem milionera, Na po-
czatku kazdy uzytkownik otrzymywat
hasfo, dzigki ktéremu mogt zalogowaé
sig na specjalnie przygotowanej dla
niego stronie. Witryna ta stawafa sie
wirtualnym centrum, w ktérym gracz

iest mmnwan 5

Czestn dme;e swg t:ak wtasn:e w Internec:e

znajdowat informacje na temat stopnia
spetnienia misji, a takze wskazéwki, jak
rozwigzac pojawiajace sig zagadki
oraz inne bezcenne informacije,

Intryga zaczynafa sie w ten sposéb, ze
w skrzynce pocztowe] czekat na gracza
list od milionera, w ktérym prosit on
o zaopiekowanie sig jego synem Syd-
ney'em i o ,przetransportowanie” go
z Amsterdamu do Sydney. Droga to da-
leka i trudna, nic wiec dziwnego, ze po-
dréz obfitowata w wiele interesujacych
przygod i niespodziewanych zwrotdw
akcji, Kazdy gracz dostal od tajemnicze-
go milionera wirtualng karte kredyto-
wa, dzieki ktérej mégt dokonywad
niezbednych zakupéw w czasie podré-
zy. YWyboér trasy i érodka transportu na-
lezat do gracza.Wszystko odbywalo sie
W czasie rzeczywistym, co oznacza, ze
jesli cheiates wyruszyd pociagiem z Am-
sterdamu do Berlina, to musiate$ odcze-
ka¢ killka godzin, az w twojej skrzynce

pojawita si¢ informacja, ze podréz sie

skoficzyta i mozesz kontynuowac gre.
Trzeba dodad, ze Sydney nie byt mifym
| grzecznym dzieckiem. Co chwile spra-
wiat swoim opiekunom nowe kiopoty.
Byt bardzo cielawski i niemal bez prze-
rwy zasypywal gracza serig pytan, na
ktére odpowiedzi mozna bylo znalezé
oczywiscie w Internecie, najczedciej na

R TR =
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" stronie Heinekena lub zaprzyjaznionych ﬁClﬂUdmﬁkE‘rE-ﬂrg
z nim firm. Gracze mogli réwniez poro- ¢ wwaw

zumiewaé sie miedzy soba. Ci, ktérzy g} v
wybrali te sama trasg, mogli podréio-
wac razem | wspdlnie radzi¢ sobie |
z ldopotami. Gra byla swego czasu bar- @
dzo popularna i stafa si¢ wzorem dla |} e .
przyszlych kampanii tego typu. e a0 e s i e o s
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| Interesujace kampanie zwykle towarzy- (] [N pavsmnensorn o s S, -@@ @ ,
| sz3 promociji filméw. Spore zamieszanie | | M e : . e I 11 WA™ 239 g A

w Internecie wywotal ,The Blair Witch Intryga dotyczqca tajemniczej smierci Evana Chana mo-
Project”. Sam film nie byt drogi,ale ile wy- ' je zosta¢ rozwiqzana na stronie www.cloudmakers.org
dano na internetows promocje — nie wie

nilkt. Po premierze, jak grzyby po deszczu, o grupce studentéw podazajacych tropem
zaczely wyrasta¢ strony WWWWY przygo-  czarownicy. Smaczku cafe] sprawie dodawat
towane przez rzelmm;.fch fandw tajemni-  fakt, Zze historia byta ponoc autentyczna. Na 1
- czej wiedfmy. oficjalne] stronie filmu (http/iwww. &
Przez Sie¢  blairwitch.com) umiejetnie spreparowano | {
o przetoczyta  dokumenty uwiarygodniajace przerazajaca
sig dyskusja  opowiesé. Kazdy internauta magh z fatwo- i
. fScig dotrze¢ do przekonywujacych rycin ol
i raportow policyjnych. Catosci dopefnity | |
. mroczne diwieki towarzyszace przeglada-
M Niu stron. ol

__Ji% ! / Cielkawa kampanig przygotowano \
[ takze dla nowego filmu Spielberga
o robocie, ktéry marzy, by by¢ czlo-
wiekiem. (,A.l. Artificial Intelligence™).
Intryga osnuta zostala wolkdt tajemni- . i e = S
czej émierci na morzu Evana Chana. aE e N g
Ocalat tyllko jego dziennik, z ktérego wy- | & | i mesmareasy (R B S L
\ nika, ze Chan urodzit sie w 2066 roku = i ool Phcsd s P M o
w Szanghaju i byt naukowcem. Pracowal : " i TR A TR

jako biotermik (cokolwiek to znaczy) na _l!::::a inu:;;f:tf’ ;I;; g‘::.i!e jest poszukiwana bryka? Wziqc udziaf z zabawie
Politechnice  Aragoniskie]. Wedréwke P J
w poszukiwaniu przyczyn $mierci Chana - ;
rozpoczynasz od strony http/iwww.fami- | maszyn. Mozna tu przeczytaé np. krétka  ograniczaja sie -:i_l:a bapn{_arézw. Ale zdarzra- e
liasalla-es.ro, gdzie poznajesz gléwnych bo- historig robotéw. ja sig tez przedsigwzigcia gndnﬂ uwagi.
hateréw filmu. Najwazniejsza osobg jest | tak, wedrujac po Swiecie przysziosci, Pl.'.'fl'df.'}."ﬂﬁ _promocji filmu ,Stary,
pani naukowiec, Jeanine Sally, uczaca maszy- starasz si¢ odkry¢ tajemnicg morder-  gdzie moja brykal"  (http:/fwww.
ny myslace ludzkich odruchéw. Nie stwa na morzu, Kazdy, kto da sig weig-  filmweb.plfbrykaxml) — wykorzystano
zapominaj, ze znajdujesz sie w odleglej gna¢ w te intrygujaca przygode, bedzie  smieszne minigry flashowe. Plerwslza. :
przyszioéci, a tam Internet wyglada inaczej. zdobywal cenne wskazowki. Aby zwigk- strategiczna ,pﬂiega’ra na wydobyciu in- | &
O poczciwym HTML-u nikt juz nie pamig- szy¢ szanse na szybkie rozwigzanie za-  formacji o skradzionym s.amm:hr::dzle -
ta, gdyz obowigzuje inna norma — Earth- gadki, internauci stworzyli strong  od pewnego krnabrnego plt?:.ikﬂ. Drugaf
Net 39. Wspdlczesne przegladarki nie ob-  http:/iwww.cloudmakers.org. Jesli przy-  to typowa .,1r:5§:czn-::ér:|-:f:-wka . w ktore
stuguja tego standardu, wiec nie dziw sig, stapisz do tego klubu, razem z reszty  gracz ma ‘mzbuaé samochody za pomo- |
jesli nagle wyskoczy komunikat, ze twdj $wiata bedziesz snut teorie o morder-  ca. strusia. Autorzy przygotowali rdw-

mieszna gmr*ku towarzyszqca kampanii reklamowej ﬁl'mu
n3tary, gdzie moja bryka?” weiqga na diugie godziny

sprzet jest.. mocno przestarzafy. stwie, A moze to wlasnie ty rozwiklasz  niez ranking z ngilepsz;ﬁmi w:.fnikami.
Witryna ,obwiazana” jest odnoénikami te zagadke! Masz sporo czasu, film Jak wida¢, takze u nas moina czasem
do waznych dla akcji fi Imu stron réznyeh in-  wchodzi na ekrany w 2002 roku. wzigé udziat w ciekawej kampani rella-
i stytucji. Bardzo fatwo moiesz odwiedzic mowej. Nie nalety jednak przy tym

| Uniwersytet Swiatowy Bangalore zapominac, ze jedynym celem tych po-
{http:f.-'\}n:*ww.bangalnrewnrldu-ln.cﬂ.nz.’] ﬂ W FB’SE’E ? mystowych dziataii jest naldonienie |

lub strone organizacji Emancipation For klientéw (czyli talie i1 »:iel::ig} do zalewupu __
All (http/iwww.inourimage.org) dziel-  Polskie kampanie nie sq tak interesujp-  danego towaru. Zanim wige dasz sig
nie walczace] o réwnouprawnienie ce jak zagraniczne. Z powodu braku pie-  weiggnaé do zlat_:aw;.r. zastanow sig, czy na
istot myélacych: zaréwno ludzi, jak niedzy (i pomystéw?) dystrybutorzy — pewno znasz jej konsekwencie.
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odréoZowanie po $wiecie jest
kosztowne, a bywa i czaso-
chfonne. Caly $wiat mozesz
jednak zwiedzic w kilka minut,
tyle ze... wirtualnie. W jednej
chwili przeniesiesz sie na Alaske, a juz
pare sekund péiniej np. do pokoju na-
stolatka w Egipcie.

Jest to motliwe dzigki kamerom inter-
netowym. Na kazdym kontynencie nie-
zliczona liczba cyfrowych oczu filmuje
non stop rzeczywistosc i przesylfa jej ob-
raz do Sieci. Pozwala to obserwowaé
zycie ludzi w réznych kulturach, pozna-
waé wspaniate budowle i cuda natury.
Dzigki nim mozesz dofaczy¢ do global-
nej spofecznosici.

Stron z odnos$nikami do kamer znaj-
dziesz w Sieci bardzo duzo. Niemal kazdy
portal czy internetowy katalog ma w swo-
ich zbiorach takie powiazania. Jesli wpi-
szesz  w popularngj wyszukiwarce
(np. http/~www.google.com) hasfo , kame-

Aesngs Proxess
Teps e e Wehcam of the Week

Breocammenid : “, <
rmmmme Embledon Slam Cames

Chit
i Eeh i
etz

Thera are five interactive comaras
around the grounds of the All England
Lown Tennis and Croguet Club. The

cameras give a sense of wwhat it's like to

i & 1 be here, on court and off.
Email Login
Username:
e E et

ry internetowe”, twoim oczom

ukaiz sie setki odnoénikéw. Aby oszcze-
dzi¢ ci szukania, wybralimy kilka najcie-
kawszych witryn z kamerami podiaczony-
mi do Sieci.

Wyrugzamy
W podroz

Naszg wirtualng wycieczke rozpoczy-
namy w Warszawie na stronie
http:/fwww.mediapol.com/kamery.asp.
Znajdziesz tu odnoéniki do kamer w ca-
tej Polsce (najwiecej jest warszawskich).
Podczas wizyty w stolicy nie moina
oming¢ Pafacu Kultury i rynku Starego
Miasta. Z Warszawy juz blisko do
Paryza, gdzie czeka na ciebie jedno z ar-
cydziel architektury: Wieza  Eif-
fel'a  (http:/lwww.lecieldeparis.com/)
oraz wizyta na Champs-Elysées (http://

o lleddy AShe - O SubemASEe B DyVieboaem B Advedn
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feia Pacific
Astronomy Cams
Caribbean
College Cams
Educational
Europe
Gresnland
HealthiMedicing
Indfoor Cams
Intermet Cafes
HapsTirectories
Eiddle East

Horih America
Office Cams

Pet Cams
Sateilite Images
SoftvareHerdware
Sauth Aftica
South America
South Pale
Streaming Media
Time Fones

Trans Cams
Wieather

Wiebcam Fomum
laza Videos Wehcam Parodies
Tutortals Wehcam Report

Live Siteams is 3 nirw
saction lhal faatures realime
i streaming weboams. Most
fstings will reaguing

Na stronie www.webcamsearch.com mozesz na fywo obserwowad, co dzieje sie na
trawiastych kortach tenisowych Wimbledonu lub przeniesc sie np. na Antarktyde

“Home — Purchase
Whal's Newi

Ty GOTCHA! Free
Producls & Paces

Cirder Mol

Secunity Solution

Cool Festurss

[ ——

Gpport—Faaturas — Trialwaro ~ Whit's Newl -

e TLLIN
before 1t's 50 Latel

and

...gZIVE YOUr camera a mind of its own.

GOTCHA! in Action
Fress Reviews

What People Say..

Compatible Cameras
Dowmioads
FAQs & Changes

Dzieki specjalnemu programowi sciggnigtemu ze strony www.gotchanow.com twdj po-

koj bedzie caly czas monitorowany i chroniony lepiej niz przy pomocy alarmu

www.allocine frilive/). By odpoczaé
od zgietku metropolii, odwiedz
stacje badawcza Rleumayer na An-
tarktydzie (http://www.awi-bre-
merhaven.de/NM_WebCam/).
Warto zajrzed réwniez do amery-
kanskiego ZOO dla robakéw. Przez
cafg dobg mozesz tutaj obserwowac zy-
cie modliszek, karaluchéw i innych
stworzen (http://zoocam.ent.iastate.
edw/). Kamera umieszczona jest tez
w studiu, w ktérym pracuje Pawel Kukiz
(http:/fwww. kukiz.pik-netpliplay/) — li-
der zespotu ,Piersi”, Zwykle mozna go
zobaczy¢ przy pracy ok.21.Teraz czas na
zabawe w detektywéw! Sprébuj wytro-
pic potwora z Loch Ness. Na stronie
Lochness Live! (http://www.lochness.
scotland.net) Szkoci umiescili widok
z kamery zamontowanej nad brzegiem
tajemniczego jeziora. Jesli masz szcze-
§cie, moze uda ci sie ujrzed potwora.
| tak w kilka chwil odwiedzife$ trzy
kontynenty. Lecz ogladanie tego, co
przygotowali inni to tylko czesd zabawy.
Mozesz przeciez z odbiorcy zmienié sie
w nadawce.

Twoja Gamera

Dzigki coraz powszechniejszemu do-
stgpowi do stafych taczy modne staiy sie
ostatnio przekazy internetowe z prywat-
nych doméw. Mozesz przeprowadzié¢ np.
wideokonferencje z kolegami lub zorgani-
zowat wiasnego ,.Big Brothera”. Wystar-
czy kupi¢ niedroga kamere internetowa
(niezly sprzet mozna dosta¢ juz za 400 z),
podiaczy¢ ja i odpowiednio skonfigurowac
oprogramowanie, Na rynku jest mnéstwo
réznego rodzaju urzadzen. Nim zainwe-
stujesz, upewnij sie jednak, czy twoje facze
jest na tyle , zwawe”, by odpowiednio ob-
stuzyé kamere. To waine, gdyz organizo-
wanie reality show na wolnym modemie
raczej sig nie powiedzie. Do podstawo-
wych zastosowan powinno wystarczyé
pofaczenie o szybkoici 56 Kbis. Do ciaglej
transmisji potrzebne jest SDI lub inne sta-

Obraz z wiekszosci kamer internetowych
mozna ogladad bezposrednio na sironach
WWW, sz jednak i takie, kifre wymagaj

zainstalowania Real Playera na ﬁ'ﬁﬁ'ﬂﬁ

relacie z Big Brothera). Program mozna

sciagnad ze strony hilpZfwww.real.com.

SRS . J

te facze, np. z telewizji kablowej. Kamera,
oprocz transmisji obrazu do Siecdi, moze
siuzy¢ jako prosty aparat cyfrowy, ale jej
zasigg jest ograniczony ze wzgledu na
dlugos¢ kabla. Najnowszy model firmy
Creative Labs mozna odlaczyé od kom-
putera i zabraé¢ w plener.

WWazng sprawa jest tez wybdr rodzaju
pofaczenia kamery z komputerem. Sz trzy
sposoby. Pierwszy, najstarszy i najwolniej-
szy, wykorzystuje poczciwy port réwno-
legly. Kamery zaopatrzone w tego typu
facze maja najgorsze parametry, ale s3
najtansze. Drugi sposéb to pofaczenie za
posrednictwem zfacza PCl i spegjalnej
karty rozszerzen. Zapewnia szybka trans-
misje, ale jest trudniejszy w instalacji (wy-
maga rozkrecenia komputera) i zajmuje
dodatkowy slot, przydatny do podiacze-

Dzieki kamerom najciekawsze zakqgtki
swiata nie bedq dla ciebie niczym nowym!




L kamerami internetowymi

WEB CAMERA

LOCHMNESS LIVE! Juz za chwile

najdalsze
zakgtki swiata
legng u twych
stap...
wirtualnie

FROAWCED BY STOTLAND 6 LIMNE

Tartans
Scotland
SURFACE CAMERA clck har
Keep o watchiul eve out for Nessie .['{_.1“[-:'['-3{1. A
4 with our spaclal wab camera on the dBURNS
E"’;i § THE NESS FILES shores of Loch Moss. R ik i
From Tamgle Plar to Urquhart Castle
our wab cam Is In & perfact position
to haolp vou enjoy the majastic
boauty of Scotland's rmost
mystarious and famous loch.. and
inciulge In some monstar spotting.

UNDERWATER CAMERA

It's a world first] We're transmitting
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picturas five to the Intarmet from
bakow tho surface of Loch Negs.
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Pod adresem www.lochness.scotland.net mozesz 2
slynnego potwora z jeziora Loch Ness. Moie pokaie sig wiasnie tobie...
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nia innych urzadzen.Trzecl sposéb wyko-
rzystuje zfacza USB. Takie kamery maja
same zalety: fatwa instalacje, szybki trans-
fer oraz dobra jako$¢ obrazu,

Przy zakupie kamery warto rowniez
wréclé uwage na dofaczony do nigj
software. W Sieci s3 co prawda réine
programy do wspomagania transmisji
obrazu, ale nic nie zastapi oryginalnego,
przeznaczonego dla konkretnego mode-
lu oprogramowania.

Wideo-
Gouferencia

Do  przeprowadzenia  plerwszej
w zyciu wideokonferencii mozesz
wykorzystaé jeden z wielu dostepnych
programéw. Najpopularniejsze  sg
dwa z nich: Microsoft NetMeeting
oraz CuseeMe (http:/fwww fvc.com/
products/cuseemeS.htm). Pierwszy jest
automatycznie dofaczany do systemu
Windows wraz z przegladarka Internet
Explorer. To prosty | bardzo stabilny
program, ktéry zadowoll wigkszodd
uzytkownikéw. CuseeMe to co$ dla bar-
dzie] wymagajacych, ale za dodatkowe

: s
SCOTRSHL.
ASSOCIATIONS | |

mozliwosci trzeba zapfacié (ok. 170 zi).

Obydwa programy umozliwiaja trans-
fer diwieku i obrazu, a dodatkowo za
ich pofrednictwem moZna przesyfaé
réwniez pliki i telst.

Pohaz sie swiatu

Réwnie fatwo mozesz zmienié swdj po-
kéj w studio telewizyjne, nadajace pro-
gram na Zywo 24 godziny na dobe. Na
czas przekazu twd] komputer zamieni sie
w serwer sieciowy, To znaczy, Zze bedziesz
musial zainstalowaé specjalny program
obsfugujacy webcasting — tak nazywa sie
technologia przekazywania obrazu
z kamery internetowej bezpoérednio na
strone YWWW, jednym z najpopularniej-
szych programéw do tego typu realizaci
jest CoffeeCup WebCam (httpi/fwww.
coffeecup.com/webcam/). Jest on bardzo
cenlony przez Internautéw. Serwis Tu-
cows przyznal mu az pigé krowek, czyll
maksymaing note. Po instalacji ustalasz
poziom kompresji wyswietlanych
plikéw i przygotowujesz kod
HTML strony, na
ktérej umie-

écisz obraz, Wersje testowa mozna écia-
gna¢ ze strony producenta, Kosztuje 30 $
(ok. 130 zi).

EleGtroniczny
straznif

Oprécz wielu wymienionych juz weze-
énie] zastosowan, kamery internetowe
moga pefnié jeszcze jedny bardzo przy-
datna funkcje: sluzyé jake domowe
systemy ochrony. Nie musisz kupowaé
skomplikowanych alarméw, aby uchronic
swoj pokéd] przed miodszym rodzen-
stwem, WWystarczy zainstalowaé po-
gram Gotcha (http://www.gotchanow,
com), ktéry zamieni twoja kamere w de-
tektor ruchu, Jesli ktos wejdzie w pole
widzenla urzadzenia, automatycznie zo-
stanie zrobione zdjecie | zachowane na
dysku lub wystane e-mailem pod wskaza-
ny adres. WyobraZ sobie ming twojego
matego braciszka, gdy pokazesz mu zdje-
cie, na ktdrym wyraznie widaé, jalc mysz-
kuje w twoim pokoju i bawi sig twoim
komputerem.

Szyblesc przesyiu

Aby polepszyt plynnodc przesylanego ob-
razy, zmniejsz jego rozdzielezose.
Innym sposcbem pa poprawe  jakoscl
wyswiellanego obrazu podezas wideokon-
ferencii jest wylaczenie diwigku i porozu-

migwanie sie za pomoca tekstu.

e N 2 i, e faka

s
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Strony zagraniczne:
@ htepi/fwww.webcamsearch.com/
— wyszukiwarka zawierajaca ponad 26
000 linkéw do kamer na calym swiecie
@ http://www.camcentral.com/
@ http:/fiwww.gates96,.com/LiveCam/
@ http://www.earthcam.com/

Strony polskie:
® http:/fwww.cnl.pl/Webcams/
@ httpi/fwww.kam.prv.plf

@ http:/fwww.webcam,bugajny.com,pl/ >

Tekst: Alexander Winciorek; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer, Micha! Galezowski FotoStudio




Wi Jak widad, Lara Croft juz od najmfod-
szych lat interesowala si¢ wykopaliskami

Filmo ,,H'Turnb Rmder” ukazf . '-
sie¢ w Ameryce tak wmlklm NG

'F
’i-

§ sukcesem, jakiego sig [ H,,

spodziewano. Ale cz na Pewnu

warto wybrac sie na nieg o dn kma"'

e :l'-'

-5:' i do tego nie-
| ! bezpieczna. To
' 1 fest atrakcja!

ara Croft, piekna mitoéniczla ar-

cheologii, przygod i turystyki wy-

czynowej, juz niediugn stanie do
walki o przyszioéé naszej planety. Zagro-
zenie stanowi Tréjkat Swiatta, starozytny
amulet, ktéry umotliwia podréze w cza-
sie. Przedmiot ten zyskuje przerazajacy
moc co 5000 lat, kiedy planety, o ktérych
mowi legenda, ustawia sie w odpowied-
niej konfiguracji. OczywiScie sam arte- |
fakt nie jest niebezpieczny, jednak
czfowiek, ktéry dazy do przejecia nad
nim kontroli, owszem. To Manfred Po-
well, tajemniczy | nieco szalony milioner, ¢
ktdremu marzy sig dozywotnia kadencja
prezydenta $wiata. Czyzby wigc losy | 4
miliarddw ludzi spoczywaly w rekach i
jednej, mimo wszystko delikatnej, dziew- §
czyny! Na szczgécie nie do konca! Lara
nie zostala pozostawiona sama sobie,
ma przyjaciét, na ktérych moze liczyé.
Pomagaja je] geniusz komputerowy Bry-
ce, kolega po fachu Alex West oraz $wie-
tej pamigci ojciec, lord Croft, ktéry

L nawet Zza grobu jest w stanie skierowaé
'_L:,;._. .“-.-*.‘“: swa corke na wiasciwa droge.

ok

Ty ids

e
TR AR
P S

- AT . N
§ s
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W czasie swmr:h wedréwek Lara uturfu T
zimne rejony i pomknela dalej psim zaprzegie
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. Kinowe przygody Lary Croft nie
zakanczq maratonu komputero-
wych gwiazd zmierzajacych w dzi-
kim pedzie na duzy ekran. Lada
moment odbedzie sie oficjalna
premiera japorniskiego przeboju
orinal Fantasy The Movie: The

""5 Irits Within”, stworzonego, po-

dt}bnie jak i ,Shrek” czy ,Toy
Story”, w cafuém na komputerze.

Pokazane prasie niewielkie urywki
tego dzieta wywotaly okrzyki zdu-
mienia, gdyz okazalo sie, ze
postacie wystepujace w filmie wy-
gladajg jak Zywe! Tym samym
stworzenie obrazu, w ktérym po-
jawia sie Charlie Chaplin i Marlyn
Monroe, przestaje by¢ mrzonka
Esarzy science-fiction.
Jednoczesnie trwaja prace nad
przeniesieniem do kin horroru RE-
SIDENT EVIL. Zobaczysz w nim
znana ukrairiska modelke (miesz-

kaja::a od lat w USA) i aktorke,
Mille Jovovich, znang z .,Fiqtegn
Elementu”.

O swoj film walczy tez Duke
Nukem. Podobno w role nieokrze-
sanego Ksiecia Kasacji wcieli sie
zapasnik The Rock, znany szerzej
jako Krol Skorpion z ,Mumia po
wraca”.

W Na swoje pie¢ minut czekaja

jeszcze TEKKEN, DIABLO, DO- {0
OM, HALF-LIFE oraz DEAD OR @ &




Y ﬂ, w dnrnsm zyciu ta pasja przyniﬁﬂn jej wiele sa-
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. tysfakeji, pomogla tez poznac ciekawych ludzi
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ipdzie...

W dzisiejszych czasach bez komputeréw nie obedq sig¢ nawet najwigksi
" & specjalisci: Lara Croft i twdrcy filmu o jej przygodach
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..zwloszcza e przeciwnicy nie $pig, czyhajg za kaizdym rogiem i ma- 5

w sytuacji, gdy scenariusz filmu pi-

|| sze sie ,,0d zera”, niz wtedy, gdy powstaje

| on na podstawie poczytnej powiesci, Nie

musi to byé nawet wielkie dzieto — takie
chociazby jak ,Quo Vadis” czy ,Wichro-
we wzgdrza' — wystarczy niewiella,
przecietne] jakosci broszurka z dobrze za-
rysowanymi postaciami przezywajacymi

| dramatyczne, lecz interesujace, przygody.

VWidzom fatwiej polkochaé takich wiasnie
bohaterdw przede wszystlkim dlatego, ze
poznali ich juz wezedniej i zdazyli sie z ni-
mi zzy¢. Bardzo czesto widzowie chea tez
skonfrontowad swoje wiasne wyobraze-
nia z tymi, ktére zaoferowal im znany re-
zyser. W takim wypadku bilety bardzo
szyblo znikajg z kas kin, zas sam film pnie
sie w gére w rankingach ogladalnosci.

Za sulkcesem komercyjnym podaza 7 re-
guly ten wainiejszy, artystyczny. IKrytycy,
widzac popularnos¢ obrazu, dobrg gre ak-
torsky i przyzwoity scenariusz, dochodza

do wniosku, ze adaptacja sie udafa, a rezy-

q ochotg pozbawic Lare raz na zawsze jej wicibskiej natury

Film {0 nie gra!

tatystycy obliczyli, ze o wiele
, Strudniej jest siegna¢ po Oscara

ser dobrze wywijzal si¢ ze swych obo-
wiazlow. Przyznaja wiec nagrody i pisza
pochwalne recenzje. Z tej wlasnie prostej
recepty skorzystali autorzy ,Milczenia
owiec”, ,Parku Jurajskiego” oraz ,Przy-
czajonego tygrysa, ulaytego smoka’.
Zakonczyto sie to dla nich lawing poztaca-
nych rycerzykow, jakie co roku rozdaje
sig w Hollywood.

O dziwo jednak teoria ta zupetnie nie
sprawdza sie w odniesieniu do gier
komputerowych. Co wiecej — niemal
weszystkie ich dotychczasowe adaptacje
zyskiwaly sobie grono zagorzalych i zde-
sperowanych przeciwnikdw. | tak, po-
wstaly na poczatku lat 90. ,Super Mario
Bros” przynidst krociowe zyski, ale nie
spodabaf sie fanom, ktdrzy uznali go za
pozbawiony scenariusza wysyp efektow
specjalnych, szargajacych honor sympa-
tycznego hydraulika. Pojawiajace sig
w filmie sfowo ,gumbas” stalo sig jedno-
czesnie synonimem poczciwego, lecz nie-
zbyt rozgarnigtego osobnika plci meslkiej.
Killka lat p&iniej sam Jean-Claude Van

F ey

Lara Croft

w akeji. Tym
razem jakeo
bohaterka gry

Damme zainteresowat sig grami
komputerowymi. Przygotowany na
jego zlecenie ,Street Fighter”, w kto-
rym jedna z gléwnych rél zagrafa pio-
senkarka Kylie Minogue, przeszedt przez
lkina niezauwazony. Okazaio sig bowiem,
e z weiagajacej bijatyki rezyserowi udato
sie stworzyd film nudny i przepetniony
nieprawdopodobienstwami.  ,Mortal

ol )

el

Kombat” z kolei miat bardzo dobrg Sciez- §

ke diwickows. L. nic wiecej. Aktorzy
zagrali marnie, efekty specjalne razity
sztucznosciy, zas fabuta byla naiwna i dzie-
cinna. Druga czes¢ tego obrazu zostala

)

nawet uznana przez jedno z amerykan- |

skich czasopism o grach komputerowych

za najgorszy film dekady. Nie podobat si¢ |

tez ,,VWing Commander”, mimo ze nakre-
cit go autor tej popularnej serii symulato-
réw kosmicznych, w dodatku za pieniadze
swoich fandw. Wydawalo sig wigc, ze gry
komputerowe po prostu nie sprawdzaja
sie w kinie i nie ma sensu przenosi¢ ich na
duzy ekran. Na szczegécie okazato sig, Ze
nie wszyscy podzielaja te smutng opinig.

Co prawda TO
RAIDER mnie byl pierwszg
gra akcji z gatunku TPP,

ale rozstawil go na caly
Swiat. Bo gdyby nie Lara,
nie byloby Julii, Alicji,
a nawet Rynn
z DRAKANA

istoria zycia Lary Croft rozpo-
H czeta sie w 1996 roku, kiedy to

zdolni programisci Core De-
sign przedstawili $wiatu swoje najnow-
sze dziefo — przygoddwke z widokiem
z pozycji trzeciej osoby (TPP), zatytu-
towana TOMB RAIDER. Jednak ta
dzielna dziewczyna nie pojawifaby sie
na ekranach naszych komputerdw,
gdyby nie niejaki Conrad, skromny ko-
smiczny zawadiaka, keory juz w 1993

roku wplatal sig w afere zatytufowang
FLASHBACK.

Kto to zrobii?

re stworzyli programisci fran-
chskieg-:l Delphine Software,

odpowiedzialnego wczesniej
za stynne ANOTHER WORLD.
Wymarzyli oni sobie dynamiczng,
dwuwymiarowa platformowke cpo-
wiadajaca o czfowieku, ktéry trafit
na nieznang planete, gdzie zdany byt
tylko na siebie. Do zadan gracza nas
lezato wydostanie chiopaka z opa-%
fow i przywrocenie go Matce Ziemi.
Znakomity scenariusz oraz $wietna,
oczywiscie jak na tamte czasy, grafi-
ka sprawily, Ze ten niezbyt rewolu-
cyjny program staf sie olbrzymim
przebojem. A gracze, jak to gracze,
zazadali oczywiscie czeSci drugiej,
opowiadajace] o dalszych losach
Conrada. | dostali jg. Tyle ze Delphi-
ne Software nie zaoferowato im
zwyldej kontynuacji. Stworzylo za to
FADE TO BLACK, gre uchodzaca
dzis za pierwsze prawdziwe TPE

Technika

— d strony technicznej program
: O ten wzorowal sig na trojwy-

miarowych horrorach, takich
jak seria ALONE IN THE DARK czy
BIOFORGE, tyle ze miejsce statycz-
nego, uprzednio przygotowanego tia
zajely tworzone w czasie rzeczywi-
stym komnaty i kamera automatycz-
nie usadawiajgca sie za plecami
gléwnego bohatera. A tym byl oczy-
wiscie Conrad zmagajacy sie z robo-
tami, elektrycznymi straznikami
| strzelajacymi kulami, ktore jakims
cudem zawziely sie na niego niczym
policja na groinego przestepce. Co
ciekawe, gra wszystkim bardzo sig
podobata, jednak doéé powszechnie
lrytylkowano fake, ze przez wighksza
je| czes¢ bohater obserwowany byf
od tytu... Obecnie FADE TO BLACK
nie reobi juz takiego wrazenia, jak kie?
dy$. Kanciasta, skiadajaca sig z pfa-
skich bryt grafika, skomplikowany
system sterowania i mafo zroznico-
wane pomieszczenia uswiadamiajg,
jak daleka droge przebyt przemyst
rozrywkowy produkujacy gry w cia-
gu ostatnich kilku lat.

[ cicks T
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o nie powiodto sie mezczy-
znom, musi powiedd sie ko-
biecie — pomysleli najbogatsi
producenci w Hollywood i rozpo-
czeli starania o prawa do ekranizacji
TOMB RAIDERA. Byt to wybér do-
kfadnie przemyslany i wsparty licz-
nymi badaniami opinii publicznej.
Analizujacy ich wyniki zespot
stwierdzi, e to wiaénie Lara Croft
uchodzi za najbardziej znana po-
sta¢ z gier komputerowych — sly-
szeli o niej nawet ci, ktérzy na
oczy nie widzieli komputera. Nie

bez znaczenia byl tez fakt, ze przy-

gody dzielnej pani archeolog nie
ograniczaly sig do biegania

i strzelania, tudziez prania prze-

ciwnikéw po buziach. Lara byfa

dziewczyna z klasa; wywodzifa sie

z wyiszych sfer, potrafita my-

Flimowa zagadka

B Z filmem , Lara Croft: Tomb Raider” wia-
Ze sie jeszcze jednak zagadka. Pot roku te- L
mu dyrektor firmy Eidos obiecat, ze uwazni o T
- widzowie dostrzega na duzym ekranie ta- .
. jemnicze symbole, dzieki kidrym urucho- #.

. mig ukryte poziomy w TOMB RAIDER:
= - NEXT GENERATION. Nieetety} szosta o

| cze$c¢ tej gry ukaze sie najwczesniej w 2002 |
=% roku i dopiero wtedy bedzie mozna zwery- %
fikowaC prawdziwosc jego stéw. A moze
ktos doszuka sie w kinie jaki$ podejrzanych
haﬁeﬂ Czekamy na wasze |I5t'y’1

.-.
e

. Angelina Jolie na planie ﬁlmu musiata wykazad sie wieloma prz}rdatnymr
5 | umiejetnosciami, np. zaprzyjaznila sie z psami

Lara odznacza sie nie tylko od-
wugq, ale takie inteligencjq...

lara'

sled, rozwigzywata skomplikowane zagad-
ki, zas jej pierwowzorem byl nie kto inny
jak stynny Indiana |ones!

Znakomity pomyst na film byt jednak od
poczatku torpedowany przez nienajlep-
sze decyzje amerykafiskich koproducen-
tow, niemajacych wiekszego pojecia
o branzy gier komputerowych i o tym, co
gracze kochaja najbardziej. Zaproszony
do pracy nad scenariuszem Steven E. de
Souza wsfawif sie wczesniej... nieudanym
wotreet Fighterem”. Do walki o glowna
role zaproszono... Demi Moore, Catheri-
ne Zeta-Jones, Sharon Stone, Victorie
Adams i Jennifer Lopez! Zaréwno pra-
cownicy Core Design (a wiec twdrcy
gry), jak i wierni fani TOMB RAIDERA, by-
li tym wyborem oburzeni. Ich zdaniem
kandydatki kompletnie nie pasowaty do
roli panny Croft. WY Internecie pojawily sie
nawet petycje zadajace zatrudnienia Rho-
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ydawalo sig, ze po premierze
W FADE TO BLACK gry TPP stana

sie codziennoscia. O dziwo jed-
nak znakomity pomyst diugo nie byt
wykorzystywany przez programistow pi-
szacych dla PC. Zainteresowali sie nim za
to tworcy konsolowych platformowek.
| tak stworzona przez stynnege Shigeru
Miyamoto gra SUPER MARIO 64 ofero-
wafa niezwylkle kolorowy, trojwymiarowy
swiat i gidwnego bohatera ogladanego
wiasnie ,,od tylu”. Dafa ona poczatek ca-
fej fali podobnych przebojéw, z ktérych
wyroznialy sie zwlaszcza SPYRO THE

odwiedza. Np. w buddyjskim klasztorze...

= -I'l. II.;'-'I_ & :.. ..:"'.. : z ..h gy e il..
Dobrze czuje sie w réinych kulturach, ktére

ny Mitry (znanej modelld, ktéra niegdys
odgrywata role Lary) i Sandry Bullock.

A gdy trzeba, zamienia sie w mistrza mo-
torowej kierownicy. Co za dziewczyna!

szych trzech dni od premiery
mogiby mu pozazdroscic niemal

B Slynne wdzianko |
{ poni archeolog,
a w zasadzie je-
{gn brak...

ktdra musi odna-

DRAGON i MEDIEVIL na Playstation
oraz BAN]JO-KAZOOIE na Nintendo 64.

Llara Groft

D opiero w rok po premierze FADE

TO BLACK Swiat ujrzaf gre, ktdra

na dobre zmienita losy gatunku,
jej gidwna bohaterke umieszczono (ja-
ko pierwsza nierzeczywista postac w hi-
storii) na liscie najseksowniejszych
kobiet na $wiecie. Mowa oczywiscie
o Larze Croft i TOMB RAIDER autor-

stwa Core Design. Tytuf ten miaf wszyst-
kie cechy gigantycznego hitu. Genialna
grafika wykorzystywata wszystkie mozli-
wosci pozbawionego akceleratorow
3D peceta (dopiero pdiniej pojawil sie

Obie panie nie znalazly jednak uznania  kazdy inny obraz. Niestety, sen z oczu re- specjalny patch pozwalajacy wykorzystac
w oczach producentéw. Konflike narastal,  Zysera do$é umiejetnie spedzili krytycy. leic magiczny karte VooDoo1),
pojawifa sig nawet groiba zbojkotowania . Uznali oni jego dzielo za calkowita po-  amulet, zanim zrobi X swietny podkdad mu-
filmu przez mitosnikéw serii. Na szczescie  mylke. ,Spodziewali$my si¢ Zenskiego od- to tajemnicze brac- ZycIny tworzy
spory zatagodzit rezyser Simon West. Nie  powiednika Indiany Jones, a tym czasem  two llluminati dowodzone przez wspo- atmf::s:fer@ tajemni-
dost, ze jednoznacznie wskazat na Angeli-  otrzymaliémy Batwoman!” — grzmial  mnianego Powella, wydaia si¢ wciggajaca czosci, za$ scena-

ne Jolie jako nowa panne Croft, to jeszcze
publicznie podart scenariusz de Souzy
i wraz z gronem przyjaciét rozpoczat pra-
ce nad jepo nowa wersja. Doszedt bo-
wiem do whniosku, ze to wiasnie kiepski
scenariusz zadecydowal o negatywnym
odbiorze wszystkich wezesniejszych fil-
moéw z komputerowymi bohaterami.
O tym jednak, co Simon VWest przeszedt,

jeden z najbardziej wplywowych nowo-
jorskich dziennilarzy. Znalaz! sie tez zur-
nalista, ktéry stwierdzit, e Angelina Jolie
i jej tatko, Jon Voight {w kinie gra te

sama role, co i w Zyciu — jest
ojcem Lary Croft), zostali
przez rezysera zeslani
do aktorskiego pielda.
Podobno wygladaja

i widowiskowa. Tym bardziej, ze wyprawa
Lary zamienita sie w mafg reklaméwke
najciekawszych miejsc na Ziemi. Cenny

artefakt zostal bowiem przetamany
na dwie czesci, a kazda z nich
ukrytc w inne] stronie
$wiata tak, aby utrudnic
F 8 ziozenie go do kupy
“F A (oczywiscie  ekipa

riusz wiazacy tak
odlegie miejsca jak
Andy, Rzym, Kalkuta
czy Atlantyda ocieraf
sig O mistrzostwo.
Oto bowiemn corka
brytyjskiego lorda
starata sie rozwikiad
tajemnice starozyt-

zanim dopial swego i komu panna Jolie na ekranie tak, jakby A \ filmowa odwiedzifa nego artefaktu,
zdofata sie narazié, pisaliémy juz nie raz — nie wiedzieli, czy : wszystkie te miej- zwacego sie Scion.
chociazby w CLICK! nr 3/2001. wystepuja w rekda- sca i zdjecia kreco- Zdradzana  przez

W ponad rok po tych wydarzeniach

méwce telewizyjnej,

no w autentycz-

przyjaciof, zwalczana

kosztujacy 80 miliondw dolardéw (tyleco  na pokazie mody, nych plenerach)! Wiaprzez wskrzeszona krélowa zaginionego
250 tysiecy konsol Playstation 2!) film  w profesjonalnym fil- Spodobata si¢ tez | ladu, atakowana przez rozwscieczong
»Lara Croft: Tomb Raider” trafit do ame-  mie, czy tez moze bic- gra aktorska Angeliny | wilki,a nawet przez T-Rexa, torujac sobie

rykariskich kin. Niemal z miejsca odni6st
olbrzymi sukces. Zarobkéw w wysokosci
48 milionow dolarow w czasie pierw-

ra udzial w turnieju
skokow narciarskich. Nie
podobat sie tez pozbawiony
rzekomo jakiejkolwiek logiki
scenariusz stanowiacy serie malo smiesz-
nych, za to efektownych star¢ z nierze-
czywistymi przeciwnikami, ktérzy ani nie
przerazajg, ani nie budzz sympatii. Nie
mozna sie jednak temu dziwic. Simon
West nigdy wczesnie] nie pisal scenariu-
szy, za$ jego wspdlpracownicy splodzili
wczesniej... ,Darkman 3", Byt to tandetny
horror, ktdry nie miat nawet premiery ki-
nowej i trafit bezposrednio do wypozy-
czalni kaset video!

Znacznie lepiej odebrali film gracze
komputerowi. Im historia pieknej kobiety,

Jolie — okazato sig,
7e obsadzenie jej w roli
panny Croft byfo naprawde
dobrym posunieciem. Wielkie
wrazenie na amerykanskich widzach
zrobily efekty specjalne. Co ciekawe, cze-
éci z nich nie da sie zobaczyc golym
okiem! Przylkladowo, sceny nakrecone
w liczacej tysigc lat swiatyni Angkor
Wat zostaly poddane komputerowej
obrébce. To komputery ubraly Lare
w dos¢ kusy stréj | wiokyly w jej dlonie
prawdziwe pistolety — wiadze Kambodzy,
kraju, gdzie znajduje sig Angkor War, zaka-
zaly bowiem bezczeszczenia tego
miejsca obecnoscia broni czy tez skapo
odzianych kobiet.

droge pistoletem, przedzierala sie przez
kolejne niebezpieczenstwa. | do tego by-
fa bardziej inteligentna niz przecietny
cztowiek! To bylo cos!

Siawa

o premierze TOMB RAIDER Lara
byla juz stawna. Trafifa na tamy ma-
gazynu mody . The Face”, gdzie
prezentowata stroje Gucci'ego i Versace,
udzielita kilku wywiadow, zdobyla tez
swoje realne alter ego — urocza modelke
podobna do niej jak dwie krople wody.
Dobre imig panny Croft wzmocnit™
TOMB RAIDER 2, w ktérym bohaterka

[ ClUCKS 73




S\mat IKI‘EI:I sie dookota Lary |

zwiazku z premiera ,lara
Croft: Tomb Raider” do
sklepow trafita sciezka
| diwiekowa z piosenkami pochodzacymi
7 filmu. Na plycie zmie$cifo sie 15 utwo-
réw, ktdre — podobnie jak film — wzbu-

Hy mieszane uczucia. Mitosnicy gry
oczekiwali bowiem kompozycji autor-
stwa MNathana McCree, muzyka, ktory
napisat stynne tematy z pierwszej czeici
gry. Okazalo sie, ze owszem, w kinie

| mozna ustysze¢ melodie zagrane przez

prawdziwa orkiestre, jednak gina one
w zalewie wspofczesnej muzyki. W , La-
' ra Crofc: Tomb Raider” wykorzystano
| bowiem piosenki znanych zespotow
4 gr*aw:yn:h rocka i techno, na ktére nato-

SRR T Zono nieco orien-
: -_'-* tainych pod-

nawiazujacych stylistycznie do miejsc,
w ktérych dzieje sie akcja. | tak piyte
otwiera znakomita kompozycja U2 pod
t}ftui'em ,Elevation”. Réwnie przyzwo-
icie wypadaﬁ nagrania Chemical Bro-
thers, Moby, Fatboy Slima i Nine Inch
Mails. Obok nich pojawiaja sie tez mniegj
znani wykonawcy: Bosco, Oxide & Neu-
trino, Outkast czy Basement Jaxx. | chod
wszystkie kompozycje utrzymane sa na
wysokim poziomie | z pewnosicia
spodobajz sig mitosnikom muzyki dys-
kotekowej, to jednak nie moZna nie
zgodzi¢ sig z krytykami tej Sciezki
diwickowej, I{tnr:y
twierdza, Ze nie
ma ona w sobie
za grosz klima-
tu TOMB RA-

IDERA...
Jednak  sciezka
dzwigkowa Dyfa tylko
niewielkim elemen-
tem kampanii
reklamowej fil-
mu. Juz od
pét roku za-
powiedzi ki-
noawych
przygod La-
ry Croft

Teleskopy

i wszelkie nowin- §
ki techniczne

mile widziane

byly emitowane w najwiekszych sta-
cjach telewizyjnych. Na miesiac przed
premiera w sklepach pojawily sie ko-
szulki, czapeczki, kubeczki, kurteczki,
a nawet spodenki z wyszywang

Lara. Wielkim przebojem

staly sie tez lalki przypo-

minajace te sympatycz-

na dziewczyne. Co /i s
ciekawe, Angelina
Jelie osobiscie nad-
zorowata ich pro-
dukcje. Plotka glosi,
ze szczegolng uwage '1'
przywiazywafa do
ksztaftu piersi swego
plastikowego odpo-
wiednika. Aktorce zale-
zafo, by ta czes$c jej
ciata byla odpowiednio
duza i kragfa.

Wielki sukces filmu moze oznaczaé
tylko jedno: bedzie ,,Tomb Raider 2.
Zapobiegliwi producenci podpisali
z Angeling Jolie kontrakt na trzy filmy,
podobne umowy otrzymali tez pozo-
stali tworcy tego przeboju. O tym jed-

e Co to byio?

Czyzby ktos

mnie $ledzif? _
T —

nak, gdzie i kiedy rozpoczng sig zdjecia

do drugiej czesci przygdd Lary Croft,

zadecyduja najblizsze miesigce. |esli bo-

wiem obraz nie odniesie w Europie tak

spektakularnego sukcesu, jak

w 5Stanach, proces produk-

cji znacznie sie przediu-

zZy. Cz}fib}' byt to

£ drobny i niewinny

szantaz ze strony
Hollywoodu?

Tak czy inaczej,

rowniez  polscy

; widzowie i milo-

¢ snicy przygod

zaradnej pani ar-

cheolog z niecierpli-

woscia czekaja na

premiere filmu. Pojawif

sie on juz w Stanach Zjed-

ekrany angielskie i francuskie, by
wreszcie 10 sierpnia pojawic sie w na-
szych kinach. Czy ,lara Croft: Tomb
Raider” spodoba sie nad Wista? O tym
musicie zdecydowad juz sami. Pewne
jest jedno: nie mozna go przeoczyc!

Lara zmiem sie nie tylko z przeciwnikami z krwi i ko-
ici. Na jej drodze stanq takie mechaniczne potwory

TrPP? A €O to?

B Gry TPP staly sie populame
dopiero po premierze TOMB RA-
IDER. Jednak zadna z nich nie
zdolala zdoby¢ wiekszej popular-
nosci niz kolejne czesci przygod
Lary. Producenci chwytali sie roz-
nych sposobow: stawiali na bo-
haterow znanych z kina (INDIANA
JONES & INFERNAL MACHINE
i komiksow (GROUCH), inwestd=
wali w urocze kobiety (DRAKAN),
magiczne Sredniowiecze (ASH-
GAN), psychodelie (AMERICAN
MCGEE'S ALICE), genialna grafike
(BLADE OF DARKNESS) i skom-
plikowana, wciagajaca fabute
(HITMAN: CODENAME 47) - mi-
mo to ciagle dostawali srogi
fomot od uroczej pani archeolog.
A przeciez to takie proste! Lara
jest tylko jedna i nikt jej nie poko-
na! W koricu my, gracze, staramy
sie o to od ponad 5 lat! | nic...

noczonych, teraz kroczy przez } i

1_
B L




;;"‘ g 5 Jf}- !-'_-;i:]_r,
Swigtynig juz znalelismy, ale gdzie podziata sie ta dziewcizy-
nat!l | exy na pewno nie ma tu nikogo wiecej?
SR S

; LL 5 grend [
-’;'wﬂ'-F.'u. ST

Sprytna Lara dobrze pﬁygutnwaia sie do spothkania z n!épmsznn}r-
mi gosémi. Ma np. duzy wybér pistoletéw i amunicji

e
Bl

Przepych dknrac}i nie
zrobil na Larze wraZenia

{1
Lara nie wyglqda na zadewelongq. Nic dziwnego, w tym miejscu pelno jest ku-

§ rzu i pajeczyn, ktére kiepsko robiq na cerg

3

nauczyla sie korzystac z killku nowych
pojazdow mechanicznych, wspinaé po
skaflkach, a takze po raz pierwszy w hi-

-

toril tej serii zaprezentowata swoj
niezwykle diugi warkocz! Gra posiada-
ta jeszcze lepsza grafike, a sztylet Xian,
ktory staf si¢ obiektem westchnier La-
ry, pchnal graczy m.in. do Wenecji
i Chin, Kolejny hit!
o dalej?

iewielki zawdd przynidst TOMB
N RAIDER 3. Posiadat on wszyst-

lie cechy uczciwej kontynuacii,
takie jak nowe lokacje (Indie, Antarkty-
da), nowe umigjetnosci i nowe utwory
muzyczne. | choé dostarczaf wielu zna-
lkomitych wrazen, to jednak dato sie
odczué niewielka wtérnoéé, lelkko do-
skwierajacy bral jakiego$ odwainego
krolu naprzéd. Tym bardziej, ze Lara®
dziatala pa tym samym, nieco tylko
ulepszonym programie graficznym. To
wrazenie pogtebito sie wraz z premie-

D

wa z

=
e

s

a Tk AR R
rami dwéch kolejnych czesci TOMB
RAIDERA. Coraz bardzie] archaiczna
grafilka | ciagle te same zmiany (nowe
lokacje i umiejgtnosci) doprowadzaty
do szewskiej pasji mitosnikéw innowa-
cji, chod wierni fani Lary otrzymywali
to, czego oczekiwali — znakomity sce-
nariusz, piekny dziewczyne i kolejne
dwadziescia socdzin Wielkiei Pravearly

Po raz pierwszy od 5 lat pod

I choinka zabraknie nowej gry

z Larg Croft. Owszem, jej miejsce zaj-
mie kaseta wideo, ale bedzie ona tylko
namiastka tego, co obiecywano

w TOMB RAIDER: NEXT GENERA.-

=

NowoSei

egoroczna gwiazdka bedzie inna.

.....

TION. Za to w polowie przysziego ro:
ku zobaczysz prawdziwa rewolucje. No-
wy, duzo wydajniejszy program
graficzny, wigksza ilo$¢ bardziej réino-
rodnych zagadek, stopniowy rozwéj po-
staci i by¢ moie nawet zmiana tytutu
(stowa ,lara Croft” sa duzo popular-
niejsze niz , Tomb Raider") pozwola najs
lepszej grze w historii TPP wejs¢ godnie
w KX wiek,

Telest: Michat |, Joel” Zacha

e

a w Polsce UIP-ITI

cfe

B

one.

stkie pra

Ltd, Wszy

ign

rrawski: Zdjecia: © 2000 Paramount Pictures. Tomb Raider & Lara Cro- © & ™ Core Des



i cyjnych niezaleznych operatoréw miedzy- §

1 rusza w péiniejszym terminie. Jakby tego §
‘8 bylo mato, NOM twierdzi, ze nawet teraz

Standardowy" za 35 zi netto (0,29 zt za 3
8 min. pofaczenia lokalnego), ,Pakiet §

ot mow [okalnych w abonamencie gratis, 0,58

1 méw w abonamencie gratis, 0,34 zt za 3

4 nowe ceny na swoje ustugi.VY pakiecie pro- §
. mocyjnym  ,Tani Abonament” firma §
8 gwarantuje do 31 grudnia 2002 roku abo- §8
. § nament miesieczny za 26,23 zi plus VAT §
* 1 oraz 30 minut bezptatnych pofaczen lokal- |
o4 nych. W pakiecie ,Tansze Rozmowy” za §
-8 39,34 7f plus VAT dostaje sie 80 minut bez- §

0§ patnych potaczer lokalnych i rozmowy §

& miedzymiastowe w cenie do 0,35 zt za mi-

| we | do sieci komdrkowych. W pakiecie §
% wo moina wykupi¢ 100 godzin pofaczen §

z Internetem za 72,95 zlotych netto.

nenci (na razie wybrani) beda mogli §
8 testowac nows usfuge — tanie pofaczenia §
| przerywane reklamami. W ciggu minuty

¥ lund reldam i zapfacg oketo 10 groszy.
8 Info: www.eragsm.pl

| znowu Microsoft...
Szplegwemy, I nie tylko...

-ﬂﬁ ! rodukty Microsoftu od  sunaf nie byle kto, bo sam  Podobnie jak poprzednio,
fﬂ a zawsze budzily wiele Georgi Guninski —znany tre-  winne s3 tzw. kontrolki Acti-
kontrowersji, nic wigc , piciel bledéw oprogramowa-  veX, majace wedlug autoréw

i 4 dziwnego, ze takie najnowsze  nia. Odlayt on, Ze na atakd  ulatwid | uproscic prace apli-

_ r'v. oprogramowanie ze znacz-  hakerdw wyjatkowo narazeni  kacji w Internecie. Wedlug
; liern XP doczekalo sie gorz-  sg ukytkownicy pakdetu Offi- odkrywcy bledu jedynym ra-
! kich stéw. Po zarzutach, ceXP (a dokdadniej Outlooka  tunkiem jest... odinstalowanie
__ s ze Microsoft szpieguje XP oraz Internet Explorera  pakietu Office XP oraz syste-
Va8 | Al . uzythkownikéw,a nowy  6). Wystarczy bowiem, ze  muWindows. A co na to Mi-
; system jest wyjatko-  wejda oni na specjainie spre- crosoft! Ano nic — firma
WO nieprzyjazny, parowana strong i wtedy.. stwierdzila, Ze przecief te sa-

Tﬁlakﬁmumkuﬂwnn wojna’

b Wejscie na rynek usfug telekomunika- i

& strefowych nie obylo sig bez probleméw. |
§ Od 1 lipca wystartowat jedynie NOM (Nie- |

zaleiny Operator Miedzystrefowy), pozo- |
8 stali konkurenci (miedzy innymi Netia) §

TP S.A. utrudnia mu $wiadczenie ustug...

5S:Iéiz§ézgia-}¢wﬂkurencia e stase | & / przyszia pora na po- praktycznie straca kontrole me ?l%d}' byly juz w Qutlo-
B Nl iy e 1 ' _watniejsze oskarzenia,  nad komputerem oraz zawar- nlr.u+ 98 oraz Me, a poza ::ym
. drﬂﬁnﬁqc deiihe it ke .:. l Tym razem zarzuty wy-  toscig dysku. ActiveX moina wylaczyc!

"W rasz cyfre 0, nastepnie kod operatora (jak 3

1 na razie NOM — 1044, TP SA. — 1033), .
- § numer kierunkowy i numer telefonu. | TRt /L

Cyfrawe fntkl

\!

; P o

lZ/\:; NGM irma CASIO zaprezentowala nowy mndel

F aparatu C}"fl‘t}WEgﬂ QV-3500 EX, ktéry '_'_
potrafi miedzy innymi zapisywaé zdjecia |

w formacie TIFF, a takze oferuje mozliwosé uzyska- &

nia fotografii wysokiej rozdzielczosci nawet w for-

macie A4. VW aparacie wykorzystano obiekoyw 3

CAMNOCN, co gwarantuje doskonafy jakosé zdjed. &

MNowoscia jest mozliwosd symulacji réinych czuto-

sci ,filmu” oraz wykonywania zdjed artystycznych.
Informacje: www.zibi.com.pl, tel 0807 120 110. |

Tanie gndanie dio knidege

% »» TPSA zapowiedziata obnizke taryf od {
4 1 wrzesnia! Abonenci bedg mogli wybrac §
¥ pomiedzy nastepujacymi opcjami; ,,Pakiet §

# Oszczedny” za 23 #f netto (15 minut roz- §

B . 2 3 i polaczenia lokalnego) oraz ,Pa-
# kiet Niedrogi” za 30 zi netto (10 minut roz-

4 minuty rozmowy). Dla 0séb czesto korzy- § N A AR SRS ok o e e )T i

¥ stajacych z telefonu przewidziano ,Pakiet § (RCon " gl - LW R o o SR s s e g
8 Aktywny” za 55 ztotych (zawiera 35 impul- §
W sow gratis). Pakiety te beda na razie dostep- §
i ne tylko w wybranych regionach Polski! §
e Info: www.tpsapl

TELEKOMUNIKACJA POLSKA S.A ﬁ

netia

» Rowniez NETIA proponuje od lipca |

A LE SZOK

Parazajqcy modem Nu

tym, Ze tylko ten sie nie myli, kto
nic nie robi, wiadomo od dawna.
Podobnie jak i o tym, ze nie ma lu-

| dzi ani rzeczy doskonalych. Nic wiec dziwnego,
| Ze wpadki zdarzajg sie takie najbardziej cenio-
4 nym producentom. Ostatnio NOKIA wykryta,

| ze jej modemy xDSL z serii M/IMW 110 oraz
i STxx posiadajg ,,drobna” wade konstrukcyjna.
| Polega ona na tym, ze przy odtaczonym kablu
| zasilania fatwo wylama¢ jeden z bolcdw we
| wtyczce. Uszkodzony element powoduje wtedy
| zwarcie w gniefdzie, co prowadzi do... poraze-
| nia nieszczesnego uzytkownika pradem. Co
| prawda przedstawiciele firmy tlumacza, ze na
| takie ryzyko narai{::n}r:h jest zaledwie 1% uzyt-
kownikdw, niemniej juz teraz zaczeto (oczywi-
| §cie za darmo) usuwaé usterkg w fi irmowych
serwisach firmy. Cafe szczeécie, ze w Polsce nie-
wiele oséb korzysta z modeméw xDSL... a jesh
ll juz kto$ z was ma takie urzadzonko, polecamy
szybki kontakt z fachowcem od sprzetu!

T

~ 8 nute. VW pakiecie tym Netia oferuje nizsze §
§ opfaty za pofaczenia lokalne, migdzystrefo- §

snternet Plus” (za 39,34 zt netto) dodatko- §

info: www.netia.pl |
i Na inny pr:.-rnys{ wpadfa ERA GSM.Abo- §

o A
B i y

rozmowy abonenci wystuchaja okoto 15 se-




Tekst: Michat ., Krooger” Cichy, R.|.,, Yackoo!*; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer, Sven DoringlAMD cgsio

“nik  dostanie

STy b
L oraz datwiej-
.szy w obsfu-

owstaje wiasnie scena- | |
riusz do filmu opartego | |

Pna grze komputerowej,

osadzonej w klimacie horroru,
THE DEVIL INSIDE. Pokazana
w grze telewizja poczatiu XXI
wieku jest zdegenerowana:
dominuja w niej popularne re-
ality show i mroczne wrz]e
prz;.rszioi-::l w ktdrej zycie msleCair: :
ludzlie nie ma Zadne] wartosci. Real:a gry zostana teraz przeniesione w $wiat
filmu. Deteltyw Dave Cooper otrzyma od lokalnej stacji telewizyjnej zlecenie
zrobienia reportazu z nawiedzonego domu, ktérego whascicielem h}-f skazany
kilka lat temu na $mier¢ groiny morderca. Akcja filmu rozpocznie sie w éwieto
Halloween, a producenci zapowiadaja mase wrazen — réwnie mocnych jak
w grze. Jezeli uda im sie zrealizowad ten trudny projekt, w kinie naprawde be-
dzie mozna nieZle sie przestraszyc.

zytelnicy 1nternetawegc- serwisu o grach kﬂmt::-utemwyt;h GﬁME-

SPOT.COM wytypowali najtadniejsze gry komputerowe wszech czaséw.

W gtosowaniu wzieto udzial ponad 3500 oséb, a wyniki nie zadziwity chy-
ba nikogo. Zadna starsza gra nie zostala nominowana z oczywistych wzglgdéw-::
— nie byt to bowiem plebiscyt na najbardziej grywalny produkt, tylko na przm 3

boj, ktéry moze poszczycié sie piekna grafi kg
A oto wyniki tego plebiscytu: o

GRIM FANDANGO — Lucas ArtsLucas Arts

BLACK & WHITE - Liunhead.-'EA Games
i QUAI{E Hi ARENA —id SofﬂA:tWisi:nn
| MYST CyanfErudarbund

. UNREAL TGURHAHENT EpldGT Int.

FREESPACE 2 — lnterp!ayflnterp!a}r
(2O GIANTS: CITIZEN KABUTO - Planet Moon/Interplay

dzﬁ" sysl:em* 'I_.'_' " '?na;mme; mo-

iadomo juz, ile P
“wia w  reklamach...

bedzie zapfacic
nnwsze 'EII{IEI'I ka

W pu{uwm ilpta. Pfﬂﬂ pona
ie wersja testowa W'“dﬂ_t ?

dnstﬁpna
i wszyst'.im
an,w zamian uzytknw- 1
N jednego z serwerow,
njeszcze lep- |

szybszy gram potrzebny byt

Dostep do Internetu
Nadal drogo, nadal nie dla wszystkich

“olejni operatorzy za::z}rna;a dynie proba prz;.rmqgmgma klientéw.
_ wabié klientéw ,najnizszymi” Niestety, duza ‘grupa z tych propozycji
‘. optatami za kﬂr:zystanie z Sie- dostepna jest 1ed}rnte w wybranych re-
Ft:stanawihém}r przyjrzeé sie tym jonach kraju — dokfadne informacje na
supernfertnm Czebc z nich wydaje sie ten temat otrzymacie w biurach obstugi
naprawdg clekawa, czgéé akazaia sng |e- Icllenta dﬂl‘llj ﬁrm}r 5

23,00 zt (netto)
60,00 zt (netto)

102,00 =i
- 43,00z

89,00
13200

17,00 =zt

84,18 zt

101,18 =

26,80 zt (netto)
50,00 2t (netm}- :
9400

121,00 zt

Najnizszy abonament
30 godzin dostepu do Sieci*

Kwota do zapfaty (brutto

- Najnizszy abonament
100 godzin dostepu do Slam’*‘* 3 grosze

Kwota do zapfaty (brutto)

~ Najnizszy abonament

Nielimitowany dostep
Kwota do zaplaty (i::rutm}

Najnizszy abonament
B3 do 160 godzin w Sieci

_ Kwota do zaplaty (bruteo)
tacze radiowe™*  niecaly 1 grosz

9 gros:

niecaty 1 grosz qlf:; -

3 grosze

N Ofert dmrgpna na;wezeﬂme; ad Wﬂfma
. Oferta promocyjna
i Cena bez kosztow msmhc;r, oferta dia grupy. 3 uzytkownikéw; dostep stafy
B Cena nie zawiera kosztow. msmfaﬂﬁ, dostep stafy

Iﬂfﬂm:ac,re* www.netia.pl, Wﬁ:ﬂfagﬂkpf wwwszeptef p.-' mmr:efeE Pl
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Czyzby giganci sie dogadali?

T}rh}czaﬁem'
P ":_Z £ waly swoje ceny. Co prawda dzigki temu

: L AMD zwiekszyt udzial w rynku do okelo S
w wymku:
hfgdu I&hEIPtEEIEﬂ-
. Aby uruchomic pro-.

sizeqaln'f Imd klm:'.-; Ale

szystko, co dobre, musi sie kiedys
slmﬁcz}ﬂi Prawdopodobnie z takie-
go wiasnie zalozenia  wyszli
przedstawiciele firm AMD oraz Intel. Do
niedawna obydwie korporacje toczyly
krwawg wojne cenows, dzieki czemu do
sklepow trafiaty coraz tafsze (a zara-
zem coraz szybsze) proce-
sory. Niestety,
te wspania-
te dla kupu-
jacych czasy
chyba juz sie
skonczyly. Jak
przekonuja
znawcy proble-
mu,  obydwaj
konkurenci tak mocno nadwyrezyli swoje
sify oraz zasoby pienigzne, Ze... dalsza walka
mogfaby wyloriczy¢ ich obu — czyli dopro-
wadzi¢ do zatamania finansowego! Na
nastepne znaczace obnizki przyjdzie nam
wiec diugo czekac.
Pojedynek rozpoczat sie od obnizki cen
Pentium IV, w niektérych sklepach nawet

o 55%. Na ten ruch Intela zareagowat AMD.

i w ciggu kolejnych dwdéch miesiecy obie
knnkuru]qce firmy na zmiang reduke-

22%,ale za to... zyski ze sprzedazy zmniej-
szyly sie o 17%! Réwniez jego rywal,
firma Intel, sprzedajac wiecej,
zarobit prawie o B% mniej.
Najprawdopodobniej
obydwaj producenci

powroca teraz do swoich starych praktyl:
kazdy nowy procesor (niekoniecznie lepszy
i wydajniejszy) bedzie duzo droizszy od
swoich poprzednikdw. Stworzy to firmom
szanse na odrobie-
nie strat, zwiasz-
cza Ze premiera
Windows  XP
zmusi uzytkow-
nikéw do zmo-
dernizowania
komputeréw
{wg przewi-
dywan nowy
system bedzie potrzebo-
wal do pracy co najmnie] procesora
600MHz i 128 MB RAM).
Na szezeécie zakorficzenie
pojedynlu ma rowniez
pozytywny skutek —
mniejsi producenci,
tacy jak np. firma
VIA, bedy mo-
gli spokojnie
rozwijac
konku-
rencyj-
ne kon-
strulcje:

ooy 2N
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Infernet kigmie!!

Pr Amerykariska Federalna Komisja Han- §
diu twierdzi, ze internauci sa... oszukiwani §
przez wyszukiwarki sieciowe! Ich zdaniem §
administratorzy stron (miedzy innymi MSN, §
HotBort, Lycos czy Altavista) manipuluja wy- §
nikami poszukiwan, W efekcie tych dziatar §
odnosniki do stron firm uiszczajacych do-
datkowe ,opfaty” pojawiaja sie znacznie §
czesciej niz konkurenci. i

Filmowi piraci wyorywaiq

¥»  Producenci filméw traca codziennie §
ogromne lkwoty pieniedzy — tak wynika §
z raportu MediaForce. Najwieksze hity ki- §
nowe —,Lara Croft: Tomb Raider”, ,.Shrek”
czy ,Pearl Harbor” — sa najpopularniej-
szymi plikami dostepnymi... w Sieci. Nie
dos¢, ze pojawiaja sie tam jeszcze przed ofi-
cjalng premiera, to dzieki nowym metodom
kompresji ich pobranie staje sie coraz
- fatwiejsze! Co gorsze, okazuje sig, ze pro-
ducenci filmdéw nie znajduja zadnych sposo-
béw, aby walczy¢ z tym zjawiskiem. Péki co,
ograniczaja sie wiec do zzgdama odszkodo- ;
wan od.. producentdéw oprogramowania |
pamala]qcegn przegrywac filmy na PC!

~ | Bardzo lajny Wolfenstein

¥ Z powodu wielkiego zalnte*emwanla
nadchodzacym przebojem RETURNTO &
CASTLE WOLFENSTEIN na Sieci pojawito £
sie mnostwo nie do kohca zgodnych {
z prawdg informacji na jego temat. Aby za- §
d pobiec dalszemu chaosowi, firma Activision §
zdecydowata sie kontrolowaé wszystkie in- §
formacje na temat tworzonej przez siebie §
gry. W os$wiadczeniu wydanym przez firme §
czytamy, ze data premiery nie jest doktadnie |
znana oraz ze: ,VVszelkie publikacje moga §
byé tworzone cznie w oparciu o ofi- 1%
cjalne: matenaﬁ' Activision”. To moze dosc & 8
radykalne $rodki, ale moina zrozumied oba- §1
Wy twOorcow gry...

RHRCptr M e, - Ty L e e ]

FI'ZEﬂ [|H|I}|(ﬂ podrozy...

Nowy serwis podrézniczy

I\.Mbhutll
.......................... Clehitioruls

o 0 Bll!t‘:' Ltnize

alacje — sfodldi czas le- f gl
niuchowania, odpo- || e P . T ) P
czynku | podrozy. | ' e il | e e T
'] o ." ““““ i T s .1' by
Przedtem jednak czeka' cie me- e qmer |
a - a | ek _. - ..- Ly Ehiks 'm“.{ﬂ-mm!-
czaca bleggnlna po hl_urm:h po- I_mm“’““'-_ | o e e
drozy. Mozesz jej uniknal, jesli | = — ) L e |l
masz dostep do Internetu. Za- e i T
oszczedzisz woéwezas troche | ome mwwm*": — T (e
u n u r SHE N
cennego czasu i dowiesz sie || Saeews | Wiadomodc Planety 'fﬁ‘:;";* ue
wielu ciekawostek o migjscach, F.mwﬁtﬂﬁ,ﬁ T B e i 5515
ktdre chcesz  odwiedzié, || s T Cog s it o e R 00
Ly = L H H - : E i G = :llmvl-:n Bae 13, Bt @ s pa BEE d h:;:'-:b.-: HbI; } i
Wszystko dzigki nowemu serwisowi w Sieci: www.travelpla- omuions | IR IS s a sty | LGB

1 by’
mrin  mAlRLOI

net.pl. ,Planeta Podrézy” dostarczy ci takze informacji o cenach

: " rpedial wﬂl:-\.h
wyjazdow ,last minute”, pozwoli zapoznaé sie z uwagami innych | foieee. | UsA-aimed oy Wit Descrse, A e
turystow i poradami z cyklu: ,Co kazdy turysta wiedzieé powi- ;;;‘%:gﬁg-;,;g}%};j'jfej;j;;:;’;‘.;r:ﬁﬂ BT

nien”. Varto odwiedzi¢ TravelPlanet, nawet jeéli
najblizszym czasie (tak jak redakeja
CLICKA!) nie planujesz odpoczynku.

o

H.Bauer

gy TP

i

Wszystkm !mly graja w Quake'al

Zwierze tez cztowiek, nie?

Zy zastanawiafes sig kiedys, co ro-
: ER bi twdj kot, gdy zostaje sam w do-
B mu?! Zapewne odzywia sie liéémi
: i roslin doniczkowych, zrzuca ze stotu
wazony i ¢wiczy pazury na obiciu
twojej ulubionej kanapy. Na szcze-
§cie juz niediugo znajdzie sobie
catkiem nowe hobby. Bedzie... grat
na komputerze!
W czerwcu firma CyberPounce
wpr‘c:wa::lziia na rynek pierwszy
w historii program przeznaczony
dla tych wiasnie zwierzatek. Skiada
sig on z kilkunastu wygaszaczy
ekranu oraz 5 mini-gierek, ktére przy-
ciggaja uwage kota nie gorzej niz gofab
maszerujacy po parapecie. Statystyczny
myszojad po prostu oszaleje, widzac na ekranie
plywajaca rybke i sfyszac, jak ta bulgocze sobie wesofo. Czemu? Bo dzieki
wspolpracy z najlepszymi zachodnimi badaczami kotéw programisci z Cyber-
Pounce opracowali taki zestaw obrazéw i dZwiekéw, ktdry niemal idealnie
trafia do sknmphk::wanegn mozgu futrzaka, zaopatrzonege w wy-
ostrzony stuch i nierozrézniajace keoloréw oczy. Producenci obje-
cujg jednoczeénie, Ze kot nie porysuje ekranu monitora. Jego
pazury, tak jak ludzkie paznokcie, nie s3 w stanie uszkodzié sziia.

Ldjecia: archiwum Wydawn

L
¥

Michat ,.Krooger™ Cichy, R.]. ,,Yackoo!"

Tekst

Myslafes, Ze nie
dam sobie rady
z obslugqg
twojego PC?




Zdjecia: UPI-ITI
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Tekst: R.J. ,,Yackoo!

Jak zrobi¢ idealng gre?

czyli zawodowcey (znaczy my) radza innym zawodowcom

Chcialby$ osiqgnqc sukces na miarg TOMB RAIDERA? Masz jui programistéw, auto-
réw muzyk | grafikéw, ale brakuje ci pomystéw? Skorzystaj z naszych rad!

= Najwainlejsza Jest postad gléwnego bohatera. Nasi analitycy po dokfadnym zapo-
znaniu sle z gustaml graczy zadecydowali, te idealem byloby polqgezenie Lary Croft
z Diablo oraz ze Shreklem. Zielone, pulchne cielsko z diugim warkoczem i rogami to
gwarantowany sukces.

= Duio leple| slg sprzedajq gry z cyfrq w tytule... pod warunkiem, ie nie jest to zbyt
duta llczba, Proponujemy wiec 2, 3 lub 4.

= Miejsce akefl jest réwnie waine! Ideatem bylby opuszczony grobowiec gdzie$ w pod-
zlemlach opuszczone] planetoidy pedzqcej w kierunku Ziemi. Tym samym polqczysz
kilka wqtkéw akcji. Po pierwsze, gracz musl uratowad planete. Po drugie, trzeba od-
szukad zaginiony skarb. Po trzecle, uniknqd staroiytnej kigtwy. Po czwarte...

= Twdj przebdj za nic w $wiecle nie moie ukazad sie w terminie! Najwazniejsza zasa-
da dobrege marketingowca: nafpierw zrobi¢ zamieszanie wéréd potencjalnych nabyw-
cow, potem pokazac wersj¢ demo, nastgpnie zmienic 90% gry | rzuci€ jq do sklepéw...
pigc-szesc miesiecy po pierwszef dacie premiery,

“ | na konlec ostatnia cenna rada: jesli nie masz super pomystu, zréb gorszq pgre
i sprzedaj jq przed Boiym Narodzeniem. Sukces gwarantowany. A wige do pracy!

Czy slyszales kiedys o stereogramach? Na pewno! Niesamowite, na pierwszy rzut
oka skladajgce sig z bezladnych wzorkdéw obrazki pare lat temu staly sie praw-
dziwym przebojem. | my takzeprzygotowalismy dla was taki rysunek. Gdy dobrze
sie w niego wpatrzycie zobaczycie, Zze przedstawia... No wlasgnie, :.-.::E"Tn jest nasza
mgudka niespodzianka. Co jest na obrazku ponizej:
1. CLICKERS przed komputerem
2. Trzy Radosne Buzki
3. Lﬂru’Crr:rf t!

T8 T

"JF%!

AR SRR ’far S B s hm,-a *"*" ST
Nic nie widzisz? Sprébu; patrzec tak, a.b:..r z dwoch kropek u gory obrazka zrobily
sie cztery, a nastepnie dwie Srodkowe naloiyly na siebie.

Indiana Jones and the Llagt Crugade
WPADKI I POTKNIECIA PRODUCENTOW FILMU

Kto nie zna przygdd Indiany Jonesa?! Ale malo kto zauwaiyl kilka bleddw, ktére
whkradly sie do filmu. Oto niektére z nich...

W Po kqpieli w katakumbach w Wenecji Jones jest... kompletnie suchy (z wyjqtkiem
jego wloséw, z ktérych kapie woda, zostawlajqc plamy na ubraniu),.

W Z okna w apartamencie Denovana wida€... nowoczesny budynek.

W Indiana pokazujgc Marcusowi pamietnik taty, zamyka go 4 razy... bez otwieranial
W W poczekalni lotniska dwéch ludzi czyta niemieckie gazety z 1918 r, czyli z okresu
poprzedzajgecego o 20 Jat akcje filmu!

Gdy Indy zmaga sie z dzialem czolgu podczas jaxdy przez wqwéz, ma usmolong
calq twarz. W kolejnej scenie, kiedy wspina sie z przepasci, jest juz czysciutkil

™ lalk fnr'lu mﬂﬂl rmiefcid l.-hl w ubraonka stewardo na sterowcu? Przeciez ich wiafci-

I o LT L e=ps L LS = . = m = e

ciel byl :nnr;:nie nitszy od naszego superbohateral
Wigcej wpadek znajdziecie pod adresem www.indy.stopklatka.pl
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Czy widziates juz przygody
gburowatego, ale sympatycznego
Shreka? Jesli nie, to koniecznie
iIdz do kina. A na razie sprobuj
odszukac 6 szczegotow, ktorymi

roznia sie te obrazki

fampad od yozapzn| Auofaiz iwpispisod Azpaiwod 5oz Amozbiq Dido oyon ams)

‘Dyaays ardnd M DIDZIYS ‘PIZJUZAISY YODSOM DU DYI04) ZDJO ddUApINs pU Nased PO

ROZWIAZANIE KONKURSOW Z NR 14

DIABLO 2: Odp.: Nowe postacie to Druid
| Zabéjeczynl, Nagrody wylosowali Sfawek
Tyblewski z Poznania, Jakub Banach z Ju-
stynowa k. Lodzl, Pawel Kwainik z Zielonej
Gdry, Marta Bqgczyk z Aleksandrowa £ddz-
kiego, Tomasz Lisowski z Kuinicy, Michal
Stolarek z Radomia, Krzysztof Kuziela
z Warszawy.

TOP-20; Jakub Szwed z Kielc.

TROPICO: Dyktatorowi pomdc moggq
USA oraz Rosja. Nagrody dostanq: Anna
Daniluk z Krasnegostawu, fakub Raush
z Poznania, Pawetl Zloto z Wandalina, Ra-
fal Malec z Tych, Klaudia Mechowsha
z Dzierzroniowa, Marcin Usik ze Szczecin-
ka, Maksymilian Dzikowski z Pelic, Jakub
Jarlaczyhiski z Goleniowa.

Gratulujemy!




i-; JEDYNA OKAZJAI
|| Dzigki CLICKOWII moizesz
| kupi¢ TANIEJ wiele
doskenalych gier firmy

IM GROUP,

" Czesé!

. Na poczatek wazna informacja: zm:enlam}r zasady dziatania naszm poczty. Ponie-
| 'waz Waszych listow i maili jest coraz wiecej, nie jestesmy w stanie odpisywac na
| wszystkie. Tak wiec bedziemy ndpr:}madat na W}fbrana korespondencie, a najcie-
Kawsze listy zostana przedstawione w CLICKU! Oczywiscie nadal bedziemy uwaz-

' nie ezytac wszystkie Wasze uwagi, prosby oraz grozby.

GHGUP, zaplacisz 5% tanie|l Wystarczy,

| Warszawa, Nie zapomni] podac tylulu za-
mawianej gry, a takie swojego imienia,
nazwiska oraz adrasu, Wysylka zamdwio-
nych w ten sposth gier — GRATIS! Jedli
| masz pytania, dzwor: (0-22) 832-54-31.

' ..Iedynﬁ z CLICKIEMI kazda z pumzszym
gler mozesz kupic ze znizkg 10 21
Wysyila gratis!

| za kazda gre, kidre) dystrybutorem jest IM [

F‘LM’ ul. Potocka 14, paw. 3, 01 552

Kilka listow o krylyce...

Lubie wasza gazete i od niedawna
ja prenumeruje. Uwazam, ze jeste-

. scie najlepsza gazeta na rynku. lry-
| tuja mnie ludzie, ktorzy pisza, ze
| nie opublikujecie ich listu, bo nie
uznajecie krytyki. Oni chca sie tyl-

. ko pochwali¢ swoim kolegom, ze
. w CLICKU! opublikowano ich bez-
nadziejny list! Ludzie, zastandwcie
sie sto razy, zanim cos napiszecie!

'1 {JE -301 Warszawa

.| Worms World Party  +0- 6ozt |
|| Pizza Connection2 702~ 69zt |

|| Wystarczy, Ze zlozysz zamdwienie (oplata) i
Ul przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)| (8
llna kardce poczlowe] — koniecznie naklej||
f lanhupnnl | wySlesz ja na adres: Wirlual-||-

& s leally wals hr-ﬂu.llruu-';-ulm O I F.-H'Jl;r vunfa :; .

Mam jedno pytanie: w recenzji
BLACK & WHITE (nr 5/2001) oce-
niliscie ja czerwonymi minusami
= co to miafo znaczyc? Albo w re-
cenzji ARCANUM znaki zapytania?

Macio z Gostynina

Nie wszyscy, kiorzy pisza krytyczne listy, chea

Dostawa realizowana jest w ciggu 14 dni.
| Uczestniczac w promocji, wyraZasz zgode
- | na umieszczenie twoich danych

| w bazie firmy Wirtuainy Swiat oraz ich
| przetwarzanie do celow marketingowych.

| Firma la oswiadcza, 26 ww. dane badﬁ

| jedynie pochwalic sig znajomym. Mieduza
| czesc korespondencii zawlera naprawde cen-
e uwagr i te listy pubfikujemy. Natomiast zda-
| rza sig czesto, Ze czgsc piszacych po prosty
| chee rozladowac agresje { wybiera sobie do te-
| gocelunasze pismo. Osobng kategorig stano-
wig takZe fanafyczni milosnicy innych pism,

raz kazdy zamawia- | [JOID))

| Ktdrzy, mimo Ze nie czytag CLICKA
|| uwhelbiaja dawac nam zlote" rady

- ||iacy otrzyma w pre-
zencie podkiadki pad mysz I{mnpulaqu

I CATAN-T9 2
M. ALIEM PARANOIA — 39,95 2
SUPER TAXI DRIVER- 2995 2

WE  JEDEN I nr 2 sion ——

;__' WIELKA PROMOGJA! |
| £ CLICKIEMI mozesz kupic wszystkle

| ary firmy PLAY IT 10 % tanie]!
Wiytni ten kupon, nakle na kartke
wa | wyslij na adres: OPM, Dzial Sprzeda-
M 2y Bezpodrednig), ul. ‘i"ﬁfapm'ishegn 10, 43-300
| Blelsko-Biata. Nie zapomnij podat swoich da-

i

Sl

tytliu zamawiangj ary. Za gre zapﬂamsz prZy

Krétkie podsumo- <5
wanie recenzji
wolnego czasu i

mem o mmEmcrEE e ws o= - e

| TOPWARE poleca gry w polskis] wersji jezykowei,

- | Wysli do nas zambwienie na karcie pocztowsj -
| harsecznie nakle] kupon, podajtytuly zamawianych |
gier oraz swdj adres. Jesi wartosé zamowienia jb
| praskroczy 50 21, WYSYEKA GRATISII W praeck

| wnym razie koszly wysyi (8 2) pokrywa kupuicy. |
| Nasz adres:TOPWARE POLAND, ul. Kamifiskie- |
09 19, 43-300 Bieisko-Biafa tel. {0-33) 813-03-16. |

poczlo- tﬁ.

|| nych (imis, nazwisko, adres zamisszhania) oraz [°
ndhlmza 'lf"."sfsrfka zamﬁ'-'mnydi grEI GF!AﬂSI Lo

“ nile bedzlesz magl sle ederwac od kﬂmputam i

8 Ta gra jest tak dobra, e po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig
grac, Uwaga, przygotuj sobie duzo

Zardwno ARCANUM fak i BLACK &

WHITE nie byly testami gier, fylko

pierwszymi wrazemiami, kidrych nie

moglsmy jeszcze oceniac — z tego

powodu zamiast oceny znalazly sie te
| dziwne znaki.

==

. Pisze do was ponownie. Ten, kto
mowi, ze Clickers jest lamerem,
chyba sam nim jest! Powinniscie
drulkowac mniej listow krytylwuja-
cych (czytelnikom sie to juz
dostatecznie znudzito). Co do Po-
kemona i Dragonball to jestem
chyba jedyna osobag, ktéra lubi i to,
i to. Kiedy dacie nalepki z nowymi
Pokemonami - czesé druga?

Zwigckszcie o 1 strone FUN! oraz
kody. Prosze tez o dzial Manga &

'lnforfnn;:ju, n.n_}ukq.pfntfunng ;
fi5 done groiolaey pnacale e
I ok niestety, tef gr}r'nl'e ma nd te platforme
e ‘opisujemy wersje dla te] j:!dtfamr Wymagania sprze-
& m juz kiedyé méwilismy o tej grze dla... J_ towe (minimalne
. e wkrdtﬂe wersja dla... . E:‘::? I;:'Eu‘:;::::inta,
i ' Y
(i . " 1, RS, prey l'-ttﬁrj-'ch
i FE-,,EL ) o e (e | G nmmg};a \
T rodzal gy > Clicker’s Reve nga § | Jesl mamy takie
L gry | & Super Akgja darne, pudn‘jem;,r tet I
it 10 z! | H.Bauer Software | 1-4 graczy' ilogé miejsca po-
l] ‘:Eﬂﬂ gy, jej M trzebng na dysku
& g;ﬂdu?ﬂt i polski. I‘aijn e ﬂ?ﬂmﬂigﬁ B Hp st
£ strybutor oraz :
i* | liczba graczy (Grafika () | Diwik @ ek @*Hm:ﬂ-uﬂ;nﬁ o
| et e SN Doskonata cale mndstwo przyﬁﬁd Id, ' # tekii | fraid
| Najwazniejsze » Clickersa, $wistne ponysty i superakcia! U wie i‘:{ Y.
- Et'_-},_r_'f R d?i";'-'ﬁ""l" . Bardzo latwo uzaleznia - jak zaczniesz graé, | Wm{kﬁf HTLT{

-Uﬂiand -
konicowa
mocny joysticle

L T

- —

Anime — raz na jakis czas. Kiedy
bedziecie mieli oficjalng strone
WWW?! A na koniec pytanko:
czym rozni si¢ Netscape MNavigator
od Internet Exploreral? | jeszcze
cos: jezeli ktoé chée ze mng kore-
spondowaé, oto méj mail:
emkai00@wp.pl

Emka

Nalepki z Pokemonami damy, gdy zdobeazie-
my legaine materialy z ich wizerunkami (to rie-
stety trwa — sa wakacje | pracownicy wielu firm
odpoczywaja). FUN od pewnego czasu zaj-
muje dwie strony | wiecef nie bedzie. O Man-
dze i Anime piszemy co jakis czas. Nad naszg
strong pracuje juZ spegiainy dzial interngtowy
naszego wydawnichva — fest wige szansa, Ze
w koricu witryna powstanie.

Cbydwa programy sfuZg do przegladania za-
sobow Sieci. Rdznia sie wygladem oraz pro-
ducentem — IE stworzy! Microsoft.

Internet: gdzie i jak?

Mam do was pare pytan, Przeczy-
talem w waszej gazecie o usfudze
internetowej ,,DIALOG”. W jakich
miastach jest ona dostgepnal? Czy
to prawda, ze podobno od wrze-
$nia bedzie moina zapfaci¢ TP S.A.
200 zi i siedziec przez caly miesigc
w Internecie bez ograniczen?
Dlaczego nie opisaliscie chyba naj-
lepszego programu do tworzenia
gier RPG, jakim jest ,,RPG-malker
2000, Jezeli sig nie myle, jest to
darmowy program, ktéry mozna
sciagnac z Internetu,

Mam nadzieje, Ze ceny lipcowego,
jak i sierpniowego numeru nie pod-
niesiecie do 10 zi?

Pozdrawiam
Son Gorant

Frywatni operatorzy telefonicznie caly ¢zas
ZWigkszafa obszar swojego dziaiania, fak wige
najswiezsze informacje uzyskasz u danego
operatora. Sie¢ Dialog dziala m.in. we Wrocfa-
wits, Walbrzychu, Jeleniej Gorze, Elblagu, Lu-
blinie, Zielonej Gdrze, todzi, Biefsku Bialef
i Legnicy. Dokladne plany TP S.A. nie sa zna-

—-..._
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ne chyba nikomu, z tego, co sig dowiedziel-
$my, firma planuje worowadzi¢ oplate 60 z1
(blus VAT) za 30 godzin w Steci. Do tego na-
lezy doliczy¢ oczywiscie ceng zwyklego abo-
namentu. O cenach Infernefu przeczylasz
w naszych Newsach na stronig 77.

Nie opisafismy jeszcze bardzo wiely progra-
mow oraz gier — po prostu nie da sig tego zro-
BIC W tym samym CZasie.

By¢ moze zabrzmi to dziwnie, ale fo nie my
(czyli redakcia) decydujerny o cenach CLIC-
KA! To, ile bedzie kosztowalo pismo, ustala

zarzgd naszeqo wydawniciwa.
£5
wigkszosc
polskich in-

ternautow
jestem
niezado-
wolonym
klientem TP
S.A. Od dawna
chce zmienic opera-
tora lub sposéb facze-
nia sie z Internetem.
Interesuja mnie {acza SDI
albo pofaczenie przez modem
z innymi operatorami. Prosze
o przystanie mi informacji na te-
mat opiat za SDI (lub innych atrak-
cyjnych tacz stalych) i cen u innych
operatorow za dostep do Interne-
tu (mieszkam w wojewodztwie
wielkopolskim, w GnieZnie). Jakie
sg koszty za korzystanie z usfug in-
nych operatorow, np. Internet Data
Systems (abonament miesieczny,
impuls itd).
Piotr

Takie pytania pojawiajg sie w Waszych listach
coraz czesclg), Niestely, zwykle nie moZemy
na me Wam odpowiegziec — po prostu mie zna-
my wszysixich firm Swiadczacyeh usfugi inter-
netowe w Polsce, a tym bardzief ich cen.
W twoim regionie uslugi powinna swiadezyé
np. firma Netia (waww.gniezno.iop.pi) — co do
innych firm nie posiadamy danych.
Najtaniszym sposobem vzyskania dostepu do
Sigci fest zmiana operatora (jesli istnigje taka
moziwasc). W przeciwnym razie pozosiafa fe-
dymie drogie usfugi TP S.A. O ich cenach do-
wiesz sie w lokalnym biurze obsiugr kientow
— koszly moga sie roznic w zaleznoscl od re-
gionu kraju (operatorzy moga organizowac
roznego rodzaju promogje).

Konkarsy w GLIGKU!

Jestem waszym czytelnikiem od
pierwszego numeru. Bardzo dobi-
jaja mnie w waszej gazecie konkur-
sy, na ktére odpowiedzi trzeba




( Wasza twirezosé

Mineto juz kilka lat
od kiedy przyszedt! na swiat
rocznik, pierwsze uderzenie
pierwsze spotkanie, wielkie
wydarzenie
O ktdrym ja sam przekonafem sie
wiec posfuchaj stary, posfuchaj mnie
Jest jedna gazeta, jedyna na swiecie
»Click" to potega i dobrze
o tym wiecie
Tematy s3 w nief zawsze gorace
czy lato, czy zima, czy deszcz,
czy sforice
Otwierasz i czytasz
nikogo nie pytasz
Pierwsza strona oczywiscie
spis tresci
dalej lecisz i sa same wiesci
Ze $wiata gier, tylko nowosci
takiej gazety nie byfo w przesziosci
Killa porad w dziale ,, Tips & Trix"
to co czytasz to nie Zaden mix
Kolejne artykuly to sprzet,
nie formufy
Internet, kino oraz nowosci
53 tez wypowiedzi znanych gosci
A na keoniec listy, Clickers,

a takZe nagrody
przeczytaj uwazinie poki jeste$ mfody
Bo juz Mr. X dzwoni za
kolejnym numerem
ten mu nie wystarczyf, jest
kolekcjonerem
W koricu rok 01, nowe rozdanie
jubileuszowy numer, gorace
powitanie
Pomimo podwyZszonej ceny
3.80 (w tym VAT)
dla niektdrych oséb przyszedf
pienigzny kat
To i tak dalej jestesmy z Wami
wierni fani, niepokonani
Siegnijmy wstecz,
extra numery, pfyta CD i inne baje-
ry za FRIKO!!!

[ to w Was najwigcej cenie
skoczyfbym difa Was nawet w plo-
mienie
Na tym koricze mofe rymowanie
pozdrawiam wszystkich
oraz ciocie Hanie

Kamil Krupka. Siedlce

wysyfa¢ na kartach pocztowych
i jeszcze z kuponami z kilku
poprzednich numerow. Mozna
przeciez wysfac e-maila z nazwg
konkursu i odpowiedzig (to samo
z lista TOP 20 i TOP 5). Stafo by sie
cos, jakby ludzie pisali bez kupo-
now! Wiasciwie, po co to komu?
Po prostu zalozcie oddzielne konto
na konkursy i TOP-y, a problem
zniknie.

SOLO z Tomaszowa
Mazowieckiego

Kupony konkursowe nie s3 Zadnym szczegdl-
nym wymystem. Po prostu, konkursy przezna-
czone s3 dia osdb kupuiacych CLICKA! a nie

|.-__l. B . el : |:|' .

- Warunkiem otrzymania kserokopii stron z nu-

merdw archiwalnych jest przystanie Koperty
zwrotnej Ad wraz Ze znaczkiem poczowym
1 kuponu. Jeden kupon upowaznia do ofrzy-
- mania maksymalnie 10 stron odbitek!

S

np. Iakmh mwsa!nmnepmsn przeczylaja
numer § W Konkursie.
ﬂﬂﬁ‘ﬁkﬂwﬁﬂmmﬂ?}’mﬁ&@pﬁﬁmﬁ:
Ze uczesinik fest naszym slalym czyteinikiem
(no, chyba ze wyrwal strong z pisma kolegi).
W wypadku duzych konkursow, gdzie nagrody
sq bardzie] warlosciowe, nagradzamy fych,
ktorzy kupuja nas regularnie — diatego trzeba
nakleic kilka Kuponow z np. 2-3 numerow.

=

Cierpliwosc i przyzwoitosc , majg
swoje granice. Granice mojej cier-
pliwosci dawno zostaly juz prze-
kroczone, Wy (lub sponsor - nie
wnikam) przekroczylisScie zas gra-
nice przyzwoitosci! O co chodzi?
O konkurs PROJECT IGI, ktory zo-
staf rozwigzany w lutym, a ja mam
watpliwa przyjemnosc byc jego
laureatem. A tak! Bo teraz
mamy lipiec, a ja, jak nie widziatem
nagrody, tak dalej jej nie widze!
Apelowalem juz do Was pare razy
i otrzymatem tylko jedna odpo-
wiedz: aby czekacd, bo to wina spon-
sora. Czekam — minglo juz 5 mie-
siecy... i sam nabyfem PROJECT IGH

Jarek Malicki

Bardzo przepraszamy za tak przykre do-
Swiadczenia | diugi czas oczekiwania. Nie-

stety, jak widzisz, niekiorzy dy:ef:ybumrzf
g.ier zachowuja sie mafo powaznie | najpierw
cos obiecufg, a potem sie wykrecaja sianem.
Nie mamy na fo zadnego wplywu (chyba ze
zrezygnujemy z Konkursow). Na szczescie
ostainio wigkszosc nagrod fundujemy sami
i nie ma fuz problemaw z ich wysylkg. Posta-
ramy sig w jaxis sposob wynagrodzi¢ ¢i dfu-
gi czas oczekiwania.
Drodzy czytelnicy, jesli macie jakiekolwiek
problemy z nagrodami, Kidre wygraliscie w
naszych konkursach, dzworicie do naszego
Sekrelariatu - (22] 5170244,

Piractwa i nie tylko

Tak jak zapewne wigkszos¢ Pola-
kow, posiadam kilka pirackich piyt.
Kiedy widze w kazdej gazecie od-
powiedzi na listy o piractwie, to
normalnie mnie krew zalewa. Cho-
dzicie dumni z siebie, ze jestescie

s
Dyr&ktutwggmv_lﬂczr
= UmﬂayFuEshmgunlEananmlngmn
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prawymi ludZmi i ze nie kupujecie
piratéw. U Was to normalka, bo po
co je kupowac, skoro codziennie
dostajecie oryginalne gry do re-
cenzji zafundowane przez jakas fir-
me albo wszyscy sie zrzucacie (co
pietnascie giow, to nie jedna).
Dalbym zabrac< sobie moj kompu-
ter, jezeli byscie nie pracowali
w gazecie komputerowej i nie ku-
powali piratow! Ale co tam! Pirac-
two to przeciez przestepstwo,
prawda?

Mo dobra, skoncze o tym, bo odpo-
wiedZ bedzie taka, jak zawsze. Mo-
ze teraz Manga. Nienawidze tych
bajeczek, ale chamem nie jestem
i nie napisze, abyscie tego nie
dawali, bo s3 inne gazety o tej te-
matyce. Nie bede zalowal tych kil-
ku stron. Rozszerzcie skale ocen.
Juz mnie denerwuje to, ze kaida
gra ma 6. Majwyiszg ocene
powinny dostawac naprawde

wyjatkowe gry.

Lord of De-
struction

Tak jak wiekszosci Polakow, nie sfac nas na
kupowanie dowoinego programu, o jakim po-
myshimy. Owszem, do iesidw dostajemy spore
gier za darmo. Ale nie wszystiie. Czesio sie
2zdarza, Ze, aby opisac jakis przebdj, musimy
Jjechac do dystrybutora i gra¢ na migjscu. Cza-
sami takZe zmuszeni jestesmy kupowac gry
na Zachoozie, bo w Polsce legalnie ich jesz-
cze nig ma. Jednak lo wszysiko odbywa sie
w ramach pracy. Jesii kiokolwiek z redakcji
chee na domowym PC zainstalowac sobie co-
kolwiek, to musi to kupic za wiasne pienigdze.
Nie wazne gdzie: legalnie czy v pwmta fo je-
go prywaina spiawa. Jednak miezaleznie od
lego uwazamy i bedziemy nadal uwazac, ze
kupowanie pirackich kopii jest przesigpstwenn.
Poza tym, czym iak bardzo sie denerwu-
jesz? Przeciez niki ¢i nie kaze kupowacé ory-
ginainej wersfi, a jedynie siwierdza, Ze
postepuiac inaczej, famiesz prawo.

Mangi nie jest w CLICKU! znowu tak wigle
i nigdy nie bedzie jej 100%. Skali ocen raczej
nie zmienimy. A co do wysokosci ocen gier
— jest fo prywalna sprawa auforow. Jesli sie
komus coé podoba, niech ma szansg
to wyrazic!

(cuscic 4 redakeja)

Pozegnania
nadszedi czas

Kochani!

Diuge zastana-

wiafam sie, jak

zaczac, YWitaj-

cie! Drodzy

Czytelnicy!?

Postanowifam

rozZpoczac

wiasnie w ten

sposob. Nie da sie

bowiem ukryc, Zze przez

ten czas, kiedy bylam redaktor na-
czelng CLICKA! bardzo przywia-
zatam sie do tysiecy osob, ktore
co dwa tygodnie kupujg nasze
pismo. Co wiecej, bez Was nie by-
foby CLICKA! i spefnifyby sie
przykre przepowiednie niekto-
rych kolegow z tzw. branzy, ktorzy
twierdzili, ze nasze pismo upadnie
z hukiem po kilku miesigcach. Tak
sie nie stafo, co wigcej, mimo kry-

~zysu na rynku prasy, CLICK! ma

sie catkiem dobrze.

Przez poitora roku to pismo byfo
dla mnie wszystkim. W redakgji
spedzaiam prawie kazda chwile,
mam tutaj najlepszych przyjaciot
i nie moglam wyobrazic sobie zy-
cia bez CLICKA! Niestety, wszyst-
ko, co dobre, kiedys sie konczy.
Czasami trzeba cos zmienic
w swoim Zyciu i podazyc inna dro-
ga. Trzeba tez zwolni¢ miejsce
miodszym osobom, ktore tez mu-
sz3 dostaé w zyciu swoja szanse,
Diatego tez nastepny numer
CLICKA! bedzie przygotowywaf
nowy redaktor naczelny, Piotr
nrragger” Maoskal. Jak sobie pora-

| dzi? Na pewno dobrze. Ma prze-

ciez do pomocy ten sam, Swiethy
zespot, ktory przez caly czas two-
rzyt CLICKA! razem ze mna.

Ale ja nie mowie ZEGNAJCIE.
Wole powiedziec DO ZOBACZE-
NIA. Pewno jeszcze kiedys sie
spotlamy...

[ redake):

Praca w pismach komputerowych
 nauczyila nas, ze w tej branzy
wszystko sie moze zdarzyc. Jak sa-
mi wiecie, terminy premier sg
przesuwane, zapowiadane od lat

_ hity nie ukazuja sie wcale, a kolej-

ne pisma o grach pojawiaja sie
i znikajq_. Niestety, niektore roz-
stania sa bardziej bolesne od in-
nych, Tak dzieje sie tym razem,-
kiedy zespol CLICKA! opuszcza
nie tylko: nasza szefowa, ale

~ zarazem swietny kumpel, przyja-
- ciel i

jednnczesme tworca nasze-
go  pisma. Co6z, tak czasami -
hywzi Pﬂznsta;e nam jedynie wie-

| rzyc, ze mime natioku obowiaz- =
- kow ,,Krupik™ od czasu do czasu
) zajrzy do naszej redakcji, tym ra-

zem w charakterze Zawsze n‘nie

‘widzianego guscla

Na koniec nie pozostaje nam nic in-

. nego,jak uzyc jednego, maglcznegﬂ

stowa: DZIEKUJEMY - za caly czas
spedzany razem z nami w redakgjil

| Zespot CLICKA!

clicks 81
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| nagrode ufundowata
i firma LEGO

| Serious Sam
nagrode ufundowal
| PLAYIT

Y Klasyka gier

nagrode ufundowat
# CD PROJEKT

| nagrode ufundowat
| cLick!

q" ' g = —swiea —
! Okulary 3D

8 nagrode ufundowai

8 M GHDL_IF

(Film Stuart Malutki
8 nagrode ufundowat
WARNER BROS.

( Koszulka Earthworm Jim 30 §f
nagrode ufundowat |
CD PROJEKT

: 3. W losowaniu nagréd wezma udziat |
i nrndzy czv|3|nlnv! wylacznie prace przystane w koper- |
' tach z naklejonymi wszystkimi kupo- |
Wakacje nieubtaganie zblizajg si¢ do  nami konkursowymi z numeréw wa- |
konica. Na szczescie jest jeszcze nasz  kacyjnych CLICKA! (13, 14-15 oraz |
specjalny konkurs wakacyjny CLIC-  16-17). Na Wasze prace czekamy do |

KA! z cennymi nagrodami! To ostatnia 1 wrzeénia 2001!
chwila, by wzia¢ udziat w te] zabawie.

nagrode ufundowai
IM GROUP

._ A oto jej zasady: Masz adres:
CLICK!, skr. poczt. 333
1. Aby wzia¢ udzial w losowaniu na- 04-026 WARSZAWA

grod, nalezy przysfaé na nasz adres
opowiadanie opisujace Wasza najcie- Pamietajcie o dopisku na kopercie
 kawsza wakacyjng przygode.

2.Wraz z opowiadaniem musicie przy-
sta¢ maksymalnie 2-3 zdjecia zwigzane WARALCYINY

z opisanym przez Was wydarzeniem. KONRURS CLICKA

82 cuicks
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ORYGINALY TANSZE NIZ PIRATY !

ldea sprzedawania oryginalmych gier, opracowanych po polsku w cenie EH.QHJEE!? szalona. .an::za Ze w naszej serii nie ma. -
migjsca na gry stare, czy sfabe. Tylko aktualne hity polecane przezr fachowcow z prasy i z serwisow Jntemetunyrh. Taka gra |
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