


このたひ.は、スクウェアのス-/~ーファミコン用ゲームソフ
かあ ，:t 

卜 rMYSTlC QUESTJをお買い上げいただきまして、誠に

ありがとうごt:'います。クリスタルを取り巻〈、ファンタジ
ぼう"んぜかいじ・'"んたの し

ックな冒険の世界を十分にお楽しみいただくためにも、こす受
ょう.え と .'・かた しよう~d t，・9い とりゐヲ.附ぜつめいしょ

用前に取り扱い方、使用上のご注意など、ニの取扱説明書を
よ ~いよう とり晶9創 iぜつめいしょ

よくお読みいただきこ愛用ください。また、この取扱説明書
たいぜつ ほかん

は、大切に保管してください。 じ語
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ワールドマップ
はU

まず初めに、r'MYSTICQUEST Jの
ぜかいちず か〈まち しょうかい

世界地図と各町を紹介していきましょう。



か〈ちほう だいげんそ

.各地方には4大元素のクリスタルが
か〈傘毎 ;IJ1 

各町l"j地方にわかI/'l，それぞれクリスタ!レを祭っています。フ

ォレスタのある他方にi也のクリスタル、アクエリアのある地方
んす % ほう υ 

に水のクリスタル、アェイリアのある他方に火のクリスタlレ、
;111 かぜ <. 

ウインディアのある地方に風のクリス'71レ、か、った具合て寸。

フェイリア

かざんgるか ひ .急

火山近くの火の町。

アクエリア 綬憤

ぜい みずまも

聖なる水に守られて

たに事 かぜ怠ち

谷間にある風の町。

国



ri キャラクター詔許 可・4 とう山う ζ • 

町 ニニでは、このゲームに登場する、個性豊かな E 

... キャラクターたちを紹介しましょう。 .41・

か〈 かんiずい はあ〈

。各キャラクぞZ21関1売烈瞬しよう

プレイヤーは、主人公と一心同体となってゲームを進めて

いきます。冒険の途中、仲間になってくれるのがパーティ

キャラクター、 議方な揺t揺を等えてくれるのがサブキャラ
か〈かん"い した ず さんとう

クターです。各関係は、下の図を参考にしてください。

とう1:，1:'5 ぞうかんず

登場キャラクター・相関図
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のレ ック

梓由は、。l'Aずっ話語ー
で昔厳に量茄していきま
す必芙パーティ三χ).ホワイト
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主
人
公

年齢:16歳

性jjlJ: 男

えてとう も ぜかいたぴ しょうねん

打但jダークキングに燃え、世界を旅する少年
ひとりたぴ しょうねん た

|人旅をしている少年。たまたま立
よ むらしず ひなん

ち寄った村が沈んでしまい、避難し
うんめいおか であ よ

た運命の丘でホワイ卜と出会う。予
げんゅうしゃ い しん

言の勇者になれると言われ、真の
ゅうしや たあ

勇者となるべく立ち上がった。

初期設定

40 ミスリルソ ド

ミスリルメイル

圃



..，ーティキャラクター

カ
レ
ン

年齢 15歳

性別 目女

訴の面フォレスタ|こ的、本結局街坊っ涯の子
怯はふたり す

フォレスタに母と2人てザ主んでお
ちち かえ ま

り、父マックの帰りを待っている
しaうりょ もり き はな

少女。森の木と話すことができ
ふしぎ のうりょ〈 も §ゃしゃ

る、不思議な能力を持つ。筆者に
み ぷき

見えるが、オノを武器としている。

装備内容

120 

レイズ(白 3回)

トマホーク

いにしえのよろい

まほうのゆぴわ

-t ~ rJ ~訟いよう さいし J r..IT t; 

回 *パーティキヤラの装備内容は最初に仲間はったときのものですロ



ロ
ッ
ク

年齢 :25歳

性別 :男

しょうかb‘
キャラクター紹介

たからさが たび にんUやふう たよ .tこ

宝探しの旅をする忍書風の頼りになる男
たから さが せかいc.う たび

お宝を探して世界中を旅する、
ふうカt !;~こ にんUやふう

ちょっ と風変わりな男。君、者風
ふ 〈きこ ぷ ぎ

の服を着込み、しゅりけんを武器
しゅりんこう

にしている。すぐに主人公を子
どもあっか たよ

イ共f及いするが、とても車買りになる。

360 

装備内容

ムーンヘルム

ふう ましゅりけん

くろしょうぞく

レイズ (白7回)

園



，，{ーティキャラクター

フ
ェ
イ

年齢 18歳

性別 ・女

示品切工リ戸で、岳会と暮らす鵡長のいし似
ふう いせい しsうじょ

あねご風で威勢のいい少女。ア
そふ 〈

クエリアで祖父のジャックと暮ら

している。パーティキャラクター
なか ぱんおお まほうっか

の中では、 |番多〈魔法を使い
ゆみや こうSダき と〈い

こなす。弓矢での攻撃も得意。

酵軍曹!
F--s 

装備内容

680 

15 

ねこのつめ

めがみのロープ

国

まほうのゆぴわ

ケアJレ・エスナ・レイズ(白21回)、ファイア(黒10回)、サンダー(封5回)



キャラクター紹介

レ
ッ
ド

年齢 :16歳

性別 ・ 男

かぎん と こ "ち しん1Iい ねっ I!っしょうねん

火山に閉じ込められだ、父をJ山配する熱血少年
ねヲ砂っしょうねん

フェイリアにすんでいる熱血少年。.
ふ 1. < ちち

父母と暮らしているが、父アリオ
げんざいかざん と

ンは現在火山に閉じ込められて
あたま ちのぼ けってん

いる。頭にすぐ血が昇るのが欠点。
びざい あやつ

モーニングスターを自在に操る。

1040 

装備内容

ミスリルへJレム

23 

モーニングスター

かえんのよろい

おまもり

レイズ (自23回)

圃



サブキャラクター
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カレンの母
. 

マック [.叩毎ち ロぷん ふね せんもよう

カレンの父で、自分の船の船長。
ゅうじん だいロ ょげん げんき，ぅ

友人を大事にし、予言の研究もする。

固



ジャック
そふ たからもの いぷっ し・うし・う

フェイの祖父。宝物や遺物の収集
か ともだち

家で、オットーの友達でもある。

アリオン
ちち かざん ちょうさ い

レッドの父。火山の調査に行くが、
ゆ〈えふめい

行方不明になってしまう。

オットー
はかせに口隠し つ〈

ウインデイアの博士。虹の橋を作る
けんき，う せいか

研究をしているが、その成果は…。
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開M関凶陶凶岡困肉凶岡・6岡凶開制関凶岡凶側凶関凶開凶伺M岡凶岡舗岡.関凶開M岡凶肉M岡M岡.肉凶伺凶開凶肉凶陶凶肉凶開凶岡凶肉凶，.肉，肉M岡切開M関M興凶開M岡姐肉凶肉凶伺・."

，院? そうさ附r'コン卜口-ラ-の操作方法 ¥可
. すす ひつよう . 

• Jゲ一ムを進めるために必要な、コントローラーの. I 
邑 基本操作方法を説明しましょう。 .. 

か 〈 ぷ め いしょう ぞ う き ほうほ う

。コントローラーの各部名称、と操作方法

コントローラーの操作方法を把握していないと、スムーズ

にゲームを進めることができません。まずは、それぞれの

ボタン操作(役劃)をきちんと覚えましょう。

"令 さんしょう

フィールド上 (P29参照)や、
酎 <!A.J.，!1

など (円O参照)でキャラ
いどう し

クターを移動させるときに使

用します。また、 コマンド画
めん

函での力

¢嗣

圃盟国園田圃



』関凶肉・d開凶伺凶関凶開凶開凶同M岡凶周凶関凶岡凶岡"司凶例凶肉M肉凶開凶関'"伺凶肉M岡凶肉M開凶開M開凶肉M開凶岡凶岡凶岡M関凶岡凶肉M肉M肉M肉凶関'"岡凶岡凶岡凶岡凶関

ぷ容もか

む/③ボタン砂武器の持ち替え
お がのん.か ぶ.

①/③ボタンのどちらを押しても、画面を切り替えずに武器
も か さん'" りん.おうへんたいしょ

の持ち替え(P21参照)ができます。臨機応変に対処しましょう。

がめん よ だ

.ボタン砂セ ブ画面の呼び出し

セーブ錨を尋ぴ白すとき品、ます。セーブ 桁 長 に⑤
a首 がのんきか

ボタンを押すと、 コマンド画面に切り替わります。

.ボタン惨武器の使用
家 、"
町やダンジョンなどてす甲すと、
そうぴも ・う ぷき っか

装備中の武器を使うことが
さん"う

できます(円|参照)。また、
.、〈しゅ けヲて L・ しよう

各種コマンドの決定にも使用します。

⑤ボタン惨ジャンプ

Qかま そうさき か

.ボタン惨仲間の操作切り替え
< "かまそうさ じ..ん

パーティを組んでいる仲間の操作を、自介でするか(マニュアル)
曾か

コンヒ・ュータがするか(オー 卜)を切り替えることができます。

がめん よ だ

スター卜ボタン砂コマンド画面の呼び出し
京-~-~---TM日 吉 しよ号

コマンド函面 (Plg参照)を呼び出すときに使周します。すべて
L・刊ょうがめんと お

終了し、画面を閉じたいときには、 ⑥ボタンを押してくだi!'い。



【 はじ カた ー

ゲームの始め方
!it: 
初めてのとき、セーブがあるとき、それぞれの
はU かた なまえに.ぅ，，( 雌うほう ぜつめい

始め方や、名前入力の方j去を鋭明しましょう。

。ゲームの始め方

スーパーファミコンにrMY-

STIC QUESTJのカセッ

トを差し込み、電源を入れま

しょう。タイトル画面が出て

いるときにボタンを押し、以

下の操作を行ってください。

はじ L・
、司、 めてプレイする呼

イぴJまずは、 “ニューヶ・

ーム"に合わせて④ボタンを

押してください。名前入力

(右ページ参照)すると、 オ

ープニングが始まります。

てコてヨ とき"'* ~f)、らプレイする時
符じ セーブデータの平か

ら続きを始めたいファイルを

昌寺ボタンで謹び、 ④ボタ

ンを押せば、 セーブしたとこ

ろから始められます。

い似

す

入
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。名前入力の方法

必わ かた

.ゲームの終り方
このゲームに1;1、強制的なゲーム

ぜ人とう ま

オーバー1;1あり事せん。戦崩lに負
，r.い Io~ l ~LÁ 

Itた場合も、右の写真のような直l
のA C.哨fA 佳Aとうじ rーい

面が出現し、その戦闘自体をやり

直すことができるのですCPZ7参照)。。
もちろん、ここで広めた\'~ ~は

令傘えε・何 ょ《がのん で

まず、名前入力画面が出

たら、出李ボタンでカー

ソルを移動させ、文字を

セレクトしましょう(6 

交李まで)。ひらがなの

若謡で、さらに出宇ボタ
み f! ，t; 

ンの右を押せば、カタ力
がのん き

ナの画面に切り替わりま

す。入力は⑧ボタン、キ

ャンセルは@ボタン。す

べて終わったら “にゅう

りよくおわる"にカーソ

ルを会わせ、@ボタンを

“あFらめる"こともでFます。また、ゲームを終7した、、と
M でI..lfl.. ! 

れまリセ yトを押す力、、 '葛原を切ってくだ示、、。

圃



叫叫晶 畠 叫叫d蜘畠 他 山 畠 品 目白山畠 叫叫凶山 i品 川..畠 叫 晶 畠 叫 叫，蜘畠 九

v …… ! ' ゲーム日面のハ方 守
齢 三まるでは、門会中の2つの踊について /J 
... 脱明します。 見方をマスターしましょう。 (~・

。フィーJ吠戸面の見方 う

フィールド画面とは、ワールドマップ上にいるときの画面

のことです。この中にも、たくさんの情報が入っています。

。能面
現在主人公がいるポイ

ン卜(場所)の名前です。

停王将RWレ
現在の主人公のレベル

が表示されます。
叫 ι うげd い 吉川い

~~精抑~P.特1RB うじ さんLけ

現在の主人公のHPの状態が表示されます (P23参照)。

。猷弘始前
プレイヤーのつけた主人廷の毛前ヵ長長されます0

9主将ヵ謙治yFLIる持〈だん うえ …… 
現在持っている武器でるす (爆弾は上に残数が表示される)。

ぜんとうじ なか. ぞうき I!~'まう

@戦蹄粉隅駁淵防法
"うじ さんLょう

オー卜かマニュアルかが表示されます (P23参照)。
なかま

@僻紡ウインドウ
し・じんζ うおq e:う隠イ， "うじ ひとり

主人公と同じ情報が表示されます(I人のときはなし)。



岨・・咽・M・o・蜘a・a・b. "・M・-榔4・a‘a・・........・h. "‘a‘a・.. ......・M也e・e・，....肱4・M・H・a・..・・必.. ...... 鵡.，.・・恥a・....・"馳

がめん みかた りょうほう

。コマンド画面の見方と利用法

コマンド畠酋は、スタートボタンを鼻して蒔び出します。
'"ほうし か〈し，ぜて，てい

いろいろな情報を知りたいときや、各種設定を行うときに

とても役立ちますので、どんどん利用してください。

E名物イ己防
アイテム、魔法、防具、
.. . か〈がめん

武器の各画面のとき、
~ 

カーソルを合わせたも

のの名称がそれぞれ

表示されます。
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He
しよう 玄ほう ざんすう

開閉 支きる魔静物月イ消 ウ しろまほう

現在使用できる魔法の残数が表示されます。1ろ"は白魔法、

“くろ"は黒魔法、コ、ういん"は封印魔法です。

し・じんこう なか.

園主人公と仲間のウインドウ
し，じんこう なかま "うほう っね がめんLた Od  !; か〈

主人公と仲間の情報は、常に画面下に表示されています。各
'"さい '" さんこう

詳細は、左のページを参考にしてください。

か〈し・

国各種コマンドウインドウ

7つのコマンドカが〈あります (悦附陀附0Lふ立謡挙掛銑hh白1弘昔
ぜんyたヒ< "ヲてい か< ，必b守a⑩。ん よ だ

て港択、 ④ボタンてづ夫定すれば各画面を呼び出せます。

固
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困回国囚 アイテムの使用&チェック
さんc，う っか

アイテム (P37参照)を使っ

たり、収集状況を知るための
っか

コマンドです。使えるアイテ

ムは、回復/治療アイテム
ざんすうひ sう U

の4つ(上に残数表示)。使
ょう っか

用するにはまず、使いたいア

イテムを呂宇ボタンの走岩で
ぉ

セレクトし、 ⑧Jt¥夕ンを押し
っ~ っか

てくださl¥。次に、使いたい

人に黄色のカーソルを合わせ、

⑧ボタンを押せばOKです。
まはう しよう

亡二三三三ニコ仁二三二二二コE

Fす-
仁L一片=可l
[ 主三三[三二三I

国圃固 魔法の使用&チェック

産渥 (P44諺崩);を語ったり、崩峯桜討を拘るためのコマ

ンドです。話える産廷は、旨露呈の4つ。生首元廷はまず、

どの轟廷を誌ぅ力、出宇ボタンで議び、 ⑧ボタンで誕註して

ください。茨に、だれに話う力、を量訣(ケアルは阜宇ボタ

ンの下でE人に使えます)、 ⑧ボタンで決定します。

生lii
皇i三1
窓~ ~;
2 力、
~o ':> 

使2

京E
タれ

品守:
すか
。実，

め



がめん みかた

ゲーム函面の見方
，白州 畠叫叫晶 晶 備品川仙 畠叫巾 I畠山..，. .山叫川崎 州 畠崎山 山山叫畠山 山

も ぼう~か〈にん

持っている防臭の確認を

するコマンドです。防具
そうぴ あたら ぼう。

の装備は、新しい防具を
じてん じどうてき

手にいれた時点で自動的

に行われるので (P43参

照)、ここはあくまでも

チェックだけの画面です。

畠酋出の“ぼうぐぼうぎよ"は、カーソルの出の崩真の伝
ぎよ'ょ{ げんぎいそうぴ ぼう〈ア

御力、“ぼうぎよごうけい"は、現在装備している防具の
ぼうぎょ'ょ〈 ごうけい と〈 しゅ ぼう ぎょ こう か 也

防御力を合計したものです。また、特殊な防御効果を持つ
み~うえ 0ょう じ さんL，う

ものは、右上にマークが表示されます (P22参照)。

悶~ 2昇。

ι. 
持っている武器の確認を

ぷき

するコマンドです。武器
そうぴ あたも

の装備も、新しいものを
て い U てん じどうてき

手に入れた時点で自動的

に行われます(同じ系統
ちが けいとう

の中でのみ)。違う系統
-"きむか

の武器の持ち替えはむ/

⑪ボタンを舟してください。品酋出の“こうげきりよく"

はカーソルの革のま岳のid量出で、括採議長ができるもの
みぎうえ ~ ぽ'"ん ざんす う

は右上にマークが出ます。“たまかす"は爆弾の残数です。

困
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回回国固回 ステータスのチェック

おかね 現在持っTいるお金(単位はゴーJレド)

現在までに戦って得た経験値

次のレベルまでに必要な経験値

現在装備している武器の攻撃力

敵からの攻撃に対する防御力

戦闘時における攻撃の素早さ

魔法を使う力で、魔法の使用回数と威力に影響

武器攻撃で敵にダメージを与えられる確率 (%)

敵からの攻撃をカわせる確率(%)

魔性(4大元素)攻撃に対する防御の有無(マ-7)
特殊攻撃に対する防御の有無(マ-7)
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がめん みかた

ゲーム画面の見方
トー 曲 畠 品 畠 企 畠 晶 畠 働 畠 品 畠 刷 I畠 剖蜘畠 噛 畠 働 轟 轟 轟 轟 畠 晶 畠 曲 畠 州制畠 醐 4・州 畠 ...畠 ・ 畠 晶 畠 4・晶 曲 a

かくしゅせってい へんこヲ

固図固回図 各種設定の変更

【たいりよくのひょうじ]HPの表示切り替え
“パー(上)"は、大きさの異

なるブロックでHPを峯長

(減ると赤くなる)、“すうじ

(予)"は、議在のHPと量尖HPを括討で峯去します。
せんとうび なかま そうさぽうぼう

【なかまのそうさ]戦闘時の仲間の操作方法

神白の単作を白話でするか(マニュアjレ)、コンピュータ

がするか(オート)を決めます。 ⑦ボタンでもできます。
そくど

【せんとうメッセージそくど1速度のセレクト

話国軍のメッセージ逗産を会めます。逗産は、 1から7

E 橿置園田園・・・・-

園田園・圃園咽圃圃圃圃圃・

にいくほど謹くなります。自誌の岳きな蓮さを撞びましょう。

る‘ぇ境
川調

ら

仏

ろ
日

を

え
H

選

ぃ特
色
。変
段

門

似

リ創

ぃ百

川

'

の

げ下

ハい

い
の
み

川
上

小

あ
げ好

の

を

ン

↓
ア
の
ふ
ヴ

一円

ど

川
u
事

サ

み

イ

MO

&

ウ

ン
"

~

イ
か

1

ウ

あ

し

ま

【

“
U

整

れ

左右で濃淡を決めてください。

園田閏 セーブ&データのチェック

セーブをするコマンドです。セー

ブは、 3つのファイルの甫から肖

去するデータを選び、そこに合わ
犯

せて⑧ボタンを押せばOKです。
がめん で

この画面は⑧ボタンでも出ます。

国



野 一 せんとう 司
『 戦闘システム . 
. せんとう E 

Eここでは、ニのゲームの戦闘システムについて、 a 
・且 か〈 せつめい a・
.. 各コマンドごとに説明していきましょう 。 ~・

0長第百に車〈う モンスターを話そう

戦闘は、ダンジョンやパトルポイント

CP28参照)で行われます。ダンジョ

ンでは、通路にいるモンスターに当た

るだけで戦闘(右の画面)になります。
圃圃

)[>[> 

国国
冨園
園田

回 |たたかう/にげる/そうさきりかえ

たいせん

砂モンスターと対戦する
たいせん

モンスターと対戦するコマンド
ぜんた〈

で、これを選択すると、 4つのコ
がめん き か

マンド画面に切り替わります。
せんとう だっし・つ

砂戦闘から脱出する
せんとう だっし.つ

その戦闘から脱出するコマンド
に てきのこ

で、逃げると敵は残ります。ただ
に ぱあい

し、逃げられない場合もあります。
なかま そうさ き か

惨仲間の操作を切り替える
なかま そうさ ぎ か

仲間の操作を切り替えるコマンド
せんた〈

で、オー卜かマニュアルの選択を
さんしよう

することができますCP23参照)。

た
た
か
う

ι
μ
l
l医
院
院

E
図
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園 !とうげき/まほう/アイテム/かわす
ぷき こうげき

ζ| 砂武器て攻撃する
ユ~ I ""き こうげき

~I 武器て・攻撃するコマ

ンドです。“こうげ
えら

き"を選ぷと力一ソ
し・つげん

ルが出現するので、

昌寺ボタンて碕す箱
て せんた〈

手を選択しましょう
ぱ〈だん ぜんたいこうげき

(爆弾は全体攻撃)。
ぷき

ちなみに、武器は①
もか

/@ボタンで持ち替

えができます。
ま隠う っか

~ I 砂魔法を使う
1<1:1 えら

う| “まほう"を選ぶと
も まほうひム 鐘虫盛虫
持っている魔法が表
U しゆるい

示されます。種類を
1; t::う If

。字ボタンの上下で
せんた〈 きゅう まほう

選択、左右で魔法を
えら けってい

書び④ボタンで決定。

続いてだれにかける
Uょうげ ふ〈すう

か(上下で複数に力
Wってい

ーソJレ)を決定すれ

ば、実行できます。

ぱ ←

れ

守:
力、

を
決e
め
:h. 



っか

惨アイテムを使う
ぜんた〈

“アイテム "を選択する
しよう

と、{吏用できるアイテム
かいふ〈 ちりょ う

(明禿/治療アイZム)
が表示されます。使いた

じ・4 口

いアイテムをむ字ボタン
きゅう えら

の左右で選ぴ、 ④ボタン
けヮてい つぎ

で決定してください。次
ロぷん なかま

に自分か仲間のどちらに
つか せんた〈

使うかを選択、@ボタン
お っか

を押せば使えます。
てき こう118

砂敵の攻撃をかわす
せんた〈

“かわす"を選択すると力ー
で ぼうぎよ

ソルが出ます。防御させた

いキャラクターをカーソルで
せんた〈 けってい

選択、 決定すればOKです。

:z:c← 
ポ使:
タい
ンた
でい
選tア
~~ i 
すア

るム
J""L" 

に 使し
力 用i
l し
ソた
Jレい

与t
わラ
せ 7
るタ

ア
イ
テ
ム

か
わ
す

t;.<てん みきわ

。モンスターの弱点を見極めよう
1:，，(てん も

モンスターは、 それぞれ弱点を符
c"cてA 鎗Aとう色..

ってい草す.弱点、は、戦闘中のメ
.，もじ みのが

ッセージで表示ぎれるので、見逃

ぎないようにしましょう。 モンス
む・《て"" .J.!!:l Uう っか

ターの弱点、になる武器や魔法左1吏
.んとう ゆ， η すす

え1ゴ、戦闘/-J有利に主主められ事す.

-• a 

E-・圃園田-・l

固



せんとう

戦闘システム
.... ・H・-・4・・・4・・叫圃同園H・H・-・4・・・闘-岡-晴圃固H・・・4・・M・・・4・・H・H・.. ・・・H・・・H・・

。議面によるステータス具百
ぜんとう さまざa

戦闘によって、様々なトラブル(ステータス異常)が発生
はや かいふ〈 こころ

します。早めの回復を心がけましょう。また、トラブルは、
ぜ んとうごしぜん かいふ〈

戦闘後自然に回復するものもあればしないものもあります。

以←タス蝉当

HPOの状態で戦え
ない。戦闘後は、 HP

lて復古する。<0

石になってしまい、
回復するまで可可もで

きない槻~ @@  

しびれて動けなくな

る状態。突然回復す

ることもある。@@

眠ってしまい動けな

くなる。攻撃を受け

ると起きる. (g⑤ 

亨んいん

勝手に行動をしてし

まい何をするかわ

からない状態。e⑤
毒で少しずつHPが
滅っていく。戦闘後

も回復しない。@@

自の前カ精くなり命
中率力可邑下。戦闘後

も回復しない.(g⑤

呪文カ唱えられなく
なり、すべての魔法

例壷えない。@

.パーティが全員きぜっしてしまったら・H ・H ・.
パーティヵ委員“予ぜつ"または“せ付、"してしまう色、そ

の鎚~I;I負けです.ただし、ゲームオーバーで1ありません.
Af 併のA で さい ど

右の画面が出るので、再度チャレ

ンジすると ;¥1;1“もういちぜたた
....た〈

力、う"を選択してくだゥ、 、. “あ
えら がのA

きらめる"を出産シ!~è、セーヲ画面

になるので、 Eのセープデータ丹、
隠じ えら

ら始めるかをi韮びましょう。

*部品目張主&必 ・@=ヒーノレポーション、 @=エスナ、 <0=レイズ

国



r'バトルポイントについて1.、フィールド1::には、盃都で20のバトルポイントが I1 
邑 存在します。その仕組みを把握しましょう。 .. 

。モンスターを話してレベルアップしよう

パトルポイントは、モンスター
，企. "しょ

と戦うための場所です。ここに

入ると、いきなりモンスターと

のバトルが始まります。バトル
かずぜんぷ かい

の数は全部で10因。モンスター

を崩すごとに、フィールドエの 正
すうロ ヘ

数字は減っていき、すべてクリ

アすると、ボーナス経験値やお

金、アイテムなどがもらえます。
〈 かえ

ここでバトルを繰り返すことで、

経験値がたまり、レベルアップ

も簡単にできるのです。どんど

. 4It 

営

ん

と

う

ご

か

い

す

ラ

ヘ

戦
闘
後
、回
数
が
減
る
。圃・EEEE--
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野 すすカた

f/ フィールドの進み方
. : すす かた せつめいE品¥ ニ口てで，怯:'11，7は臥、Jフイ一ル川ドの唯進み紡方を械鋭酬明肌し許.且 、、、 りかい しんこう

a: よく理解して、ゲームを進行してください。

。弘首lニ誕 って蓬んでいこう

フィールド上では、現在いる

ポイントから矢印の方向への

み進むことができます。ただ

し、進むには条件があるので、

圃

以下の説明を参考にしてくだ

圃

甥田富岡弘
さい。ポイントへ入るには、

お すす 11~.: ~すす陣争ζ9

@ 力、⑤ ボタンを押しましょう。 ↑進める方此進めない方向がある。

進 め な め る
やじるし はいいろ ほうこう すす

矢印が灰色の方向へは進めま
げんざい

せん。現在いるポイン トのイ

い
へ

て
日
向

。

ヲ礼
町
方

う

の
岨

岬

乃

よ

u
点

や

し

日」

'

ま4F

叫
色

す

し

e
t
R

ま
お
押

/

め

を

肋
+亦
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進

ン
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... まち すすかた 可・-

F町やダンションの進み方 司・ まち .. 

E さらに、町やダンジョンでの進み方を鋭明します。E
.. 特殊なケースもあるので確実に覚えましょう 。 ~

む暗号ロ ロゅうあるまわ

。己字ボタンで自由に歩8回ろう

前やダンジョンの革では、 出

字ボタンを使って自由に探索

することができます。ただし、
ほうほう もら すす

特殊な方法を用いて進むとこ
づ

ろもあるので、行き詰まった -闘圃薗園田r由 司

ら、いろいろ試してください。 lE圃・・・園田

ロ騒動つを市民える

，~ ，~ ~~ ~& ・I *町=町の中、ダ=ダンジョンの中



ロモンスターを舗す
すす っぅ

ダンジョンを進んでいくとき、通
ろ たお

路をふさいでいるモンスターを倒
すす

さなければ進めないところがあり
に

ます。つまり、逃げてばかりでは、
さき すす

先には進めないというわけです。

ロエレベータを使ー
ちゅう1Iん

ゲーム中盤のダンジョンには、エレベ
っか いどう

ータを使って移動していくところがあり
りょう しかた まえ た

ます。利用の仕方は、前に立ち、 ④ポ
お した お

タンを押すだけです。ただし、下に降り
うえ のぼ

るだけで、上に昇ることはできません。

かた さまざま

、方で、様々な卜ラップをクリアするこ
つぎ せつめい

ともできます(次のページで、その説明をします)。

き 1Iこ む 11んたから1Iこ

.木箱は無限の宝箱
首ゃダノジョンに1-.12タイプの鵠

が査かれていて この帯にl志 、ろい
t:Ir'oI.Ol Uぃ

ろな室物が入ってい草す。ちなみに

未でで計二銭前、 1最帯の笠拐を
と で

取っても、そのポイント左出
.l.t:食 "い .~ 生吻・ゐ もと

て再び入り直せばゆ身内t危E
会A

おりになります.つ事り、 i可
ど 〈句 かえ と

Z置も繰り返し取れるわけです.

-園田閏
EE圏圃

木の宝箱。回復/治療アイ
テムや武滋が入っている。

濠華な宝箱。重要t..4布が入
っており、取ると消える。

国



各武器の特殊な使い方

けん

目剣Eスイ ッチを突 く
きどう

・スイッチが作動

員iで柔くことによっ
きどう

て、スイッチを作動

させます。これでど
とぴら ひら

こカ切扉が聞きます。
いりぐ・ち ひら

崎入口を開〈

hiで又臼を柔いて、

扉を開くことができ

ます。どこが入口力、

同議議してください。
お町

IJ同 事|岡・ E陶闘争 CJ 
圃晦 ]1陣暑 tJ 
Fプ・膨lDr.:・::J''I.iご事前lIJtiK，;;園庫.
a・・・・・剛昨句 1 1:・欄鴎湯船 :・

Z置置置置置置置置置冒置置置--置置置置置置置置置置置=置冒・

目斧E扇 王7コを切り倒す

図

第l誌、未ゃキノコを白り画

して道を作るときに使用し
ぎ たお

ます。木(キノコ)を倒すと

きは、未(キノコ)の討に主

って@ボタンを押す

だけでOKです。さ

らに、ダンジョンに

よっては、スイッチ

の切り替えにも使い

ます(定暴動。



まち すすかた

町やダンジョンの進み方

目爪目 壁を上下左右に移動する

市は、ギザギサした単を移討することができ

ます。使うときは⑧ボタンを押したまま、。

宇ボタンの主手走若を脅してください。また、

このほかの使い方もあります(写真右参照)。
ぱ〈だん

目爆弾目 塞がれた壁を壊す
ぱ〈だん 4まねかペ こわ

爆弾は、骨や壁などを壊して、

も

ま

く

に

み

ぱ

か

て

ヲ

ほ

し

与

の
山試
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... じようほうしゅうしゅう かい もの

巴 情報収集と買い物
品マM 併ザニめの、藤恥訟
.. 情報収集と買い物について説明します。

ひとびと ぼうげん き

。人々から冒険のヒントを聞こう

ゲームを進めていくためには、

すべての人々から情報を得て、

次に何をするかを考えなくて

はいけません。また、町やダ

ンジョンをくまなく探索する

ことも必要になります。

て

'
に

ま

テ

。
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まち Uい

町やタeンジョンに入ったら、
たからぽこ あ

すべての宝箱を開けまし

まうたJeボZン)。指5豪
華な宝箱の中には、重要な
ものはい と

物が入っています(取らな
さきすす もの

いと先に進めない物もあり)。



りよう や是々や fろやや

。利用できるのは宿屋と道具屋
ょう みせ やどやどう e や まら

このゲームで利用できるお后は、宿屋と道具屋です。町に
みせな いようか まも

よってお庖の内容が変わってくるので、どの町にどんなお

后があるか、メモを取って覚えておくと便利でしょう。
っか からだ

疲れた体をいやし、
いじょ う かいふ〈一-...... ・1 ステータス異常も回復!!

や どや・司 やどや い引う

宿 屋」宿屋では、スzzぞス異技士消費した
HP/MPを、 最大値まで回復すること

ができます。利用の方法は、受付の人に話しかけた後、

“とまるよ"にカーソルを合わせて⑧ボタンを鼻すだ

けです。このとき、 85ゴールドのお金を払います。

かいふ〈

回復アイテムをはじめ、
ぽ〈だん う

かゃく(爆弾)も売っている!!
どう< ~ ~ 

道具屋には、“ポーション屋"や“かや

く(爆弾)屋"などいろいろなお后があり

ます。 茨のページの「員ぃ輔の芳註」をよく金んで、
みせ りょう

どんどんお后を利用していきましょう。



じようほうい刊し・う か もの

情報収集と買い物

。晶、磁の言えとjJ.f.
まずは、お庖の人に話しかけ

ます。 “いくつ7"と聞いて

きますので、買いたい個数を

決めてください。 。字ボタン

の左右で 1個ずつ、上下で10

個ずつ個数を調整できますか
ひっょう かず き

ら、必要な数を決めましょう。
げんざい しよじずう

ただし、現在の所持数と、買
かず

う数をたして99個を越えるこ

とはできません。また、“ね
げんざい こすう きんが《

だん"は現在の個数の金額、
げんざい しょ U きん

“もちがね"は現在の所持金
あ;. かかずさ

を表しています。買う数が決

まったら、後は⑧ボタン。ち

なみに、このゲームでは絹を

売ることはできません。

d'aaゐ
唱

C

・F
-

e

↑
ま
ず
は
、
こ
の
画
面
が
出
る
。
↑

い
く
つ
買
う
か
を
決
め
る
。

③
示
ゐノ
ン
で
決
定
す
る
。

か もの み せ

4・買い物はお庖からだけじゃない

買い物は、お広なぜのカウン?一越

しからだけではありません固岳益l二

罪、小、る文の中にも、錫壬生って

、、る人力号、、るのです。中には、強力

な武喜左生ってくれる文も、与す.



F アイテム詔許 可
. しんこうUょう u・うよう s ・
E ゲームの進行上、とても軍要な役割を果たすのが E 
.. アイテムです。 そのすべてを紹介しましょう。 ~・

。ゐん41なアイテムは 2タイプ
かいふ( t; ~ l ~ 

アイテムには、回復/治療アイテ

ムとシナリオアイテムの 2種類が

あります。それぞれの持つ働きを

理解し、役立てていきましょう。

肯巨腹/治療アイテム[お庖・宝箱]

減少しf潰法回数を回復

するアイテム。魔法の使

用回数が上がっても、常に最大値ま

て官部草することカ〈て・きる。

|町 一一る| ーこ…すまた
虫箱の中には、各アイテムとも311国ずつ入ってい草す.

udh ~ ・"たんい " 

*JJ:中のGI.tゴーノレド(お金の'11f[)の略



。 ばいひん

*シナリオアイテム[すぺ百院昂]

マックが出航のときに

愛用している帽子。船
長になったときに特別

に作ってもらったもので、この世に
2っと存在しないオリジナル4帽子。

てんびん座を象徴する

天秤のレリーフが入っ

た石悠この紋章と同

じマークの床に乗ると、ある決まっ
た場所にワープすることができる。



アイテム紹介
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【
ぷき ほ.うぐしょうかい

武器&防具紹介
参両市tこも実話誕するま喜たち、海を尋る

頼もしい防具たちを紹介しましょう。

..，き けい しゆる い

。武器は 4タイプ、計12種類
.. . ぜんとうち・9 いどう色・う しよう

武器は戦闘中だけでなく、移動中にも使用します。それぞ

れの詩編をよくつかみ、主手に拘首していきましよう。

国

木でてきた柄に、大き

な2枚の刃がついてい

る原始的な斧。移動中

は、木などを切り倒す

こともできる(他の斧

も同じ)。木の姿をし

た敵には特に有効。

木でてきた柄に、頑丈

な l枚刃がついた重厚

な斧。重さがある介、

トマホークよりも攻撃

力が大きい。やはり、

木の姿をした敵に対し

て、特に有効だ。

斧の最高崎。かつて、

いきているじゆかいに

住んでいた魔神が、思

うままに振り回してい

たという|枚刃の斧。

破壊力はあるが、重さ

はそれほどではない。



遠く異国の間苦で、風|カザ〉致監ロビンフ yド|鉄の柄に鉄のチェーン

魔一銭カ刊壷っていたも 1;例豊っていた弓を模し |カ可サき、その先にギザ

の。4つの刃がついて |て作ったもの。その矢 |ギザの鉄球がつながっ

おり、;賠しゃ零などの |にはf智朱な力があり、 |ている武器。ぐるぐる

特手車攻撃を与えること |敵を暗闇に落としめる |振り回して攻撃する。

もできる飛ぴ道具使 |二とができる。使うと |重い上に遺心力が重な

うと数が，成っていく。 I矢の数が，成っていく。 Iるため攻撃力は絶大。

回



:まう c・ 4註か と〈し ゅItうずよ

。防具の中には、特殊防御できるものも
じんこう ぞう ぴ "う守 しゆる い

主人公の装備できる防臭は4タイプ、 12種類あります。そ

の甫には、厳からの持謀議長を伝詰できるものもあります。

ミスリルでできた兜で、アゴまでしっか

りとカバーすることができる。額の部介

に金メッキのマークがあるの力斗新設だ。

月光をJ思叶っせる装飾がされており、 中央

には赤い宝右カ吋ままっている。装備する

だけで、火の属f当期卸ができる。

ホ調餅申アポロの名がついているとおり、

光輝いた頼もしい舛観を誇っている@装

備するだけで、火の属性紡御ができる。

ミスリルでできた鎧で、 一明装飾はされ

ていない。ただ体を守るために作られた

もので、主人公の初期装備だ。

パラデインメイル凶属に伽な色摘し、美しく批げら
れた重厚な草色装備するだけで、水の，)1.

f甥所歯止毒の特聖純所卸ができる。

対由の女神ガイアの名を冠した華麗か

っ動きやすい鎧で、水.1!1の贋1蛍用紙

極限・毒の特華料用卸ができる。

空を支配するゼウス神が、その普使って

いたという防具の名がついた盾。装備す

ると、石化・マヒの専務純頑卸ができる。



ぷ き l王う〈・しょうかい

武器&防具紹介

膏〈透きとおっt工、雫型の石がついてい

る首飾り。クリスタJレのかけら例壷われ

ている、という-i見もある。

深い緑色の宝石がはめ二まれた指輪で、

沈黙の特章特芹御ができる。これさえあれ

ば、魔法を封じられる二とはない。

ハート裂の、透明で吹きな石がついたロ

ケット。身に付けているだけで、混乱・

暗闇・沈黙の特殊防御ができる。

その名のとおり、太古から伝わる鎧で、

非常に軽い傘属て作られている。水の属

力レン|慣融研bの槻防御門目。

1言うーで Y吉~

全身を黒い布で覆い隠し、敵の目を逃れ

るという異国の防具b 身軽に動き回るこ

とができ、死の特車純方御ができる。

絹にも似たごく軽い生地て作られに防

御力の高いロープ。羽峨るだけで、水・

風の属性砂朔をすることができる。

火の:71)スタjレの恩恵を受けるためk真

っ赤に燃え盛る炎をイメージして作られ

た鎧。火の属1主E新卸ができる。

赤〈平らな石を中心に金を施し、青い縁

取りをした盾。地の贋闘用紙マヒ・睡

眠の特章特方御をすることができる。

.防具lま自動的に強いものか…

l一一|
このゲームでIj、防具を入手したと F

どどうて. ..ぴ II~'.: 

に、自動的に装備力匂すわれ王す (笈持者

替えはできません)。従ってJ 、つも最
.令ぴ tdf.い

強の装備状態で戦闘ができるのです。



~ まほう掛かい 可r/ 法紹介 可
E ニこでは、議榔ゆ誕百羽わずに、芸文芸の E ・且 ぼうけんたす まほう しょうかい a・
邑 冒険を助けてくれる魔法を紹介しましょう。 .. 

せんとう たす 吋いkう まほう

〈撚闘を助i713宗務の層再生
魔法には、白、黒、封印の3系統

があります。魔法の使用回数は

各系統ごとに決まっていて、例え

ば白魔法だったら、どの白魔法を
っか かいかぞ

使っても 1固と数えるのです。

圃

lJ1 | 

""守
じ

じ と
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.泉魔法制問符tr

圃



【山ンげ…ャさいご や < t!. 

最後にぞ刀ムtE空Z73っそずドパイスを / 

これから旅立つ官険者たちに送りましょう。

ァFパイス 。 HPは刊に回福7
このゲームには、ゲームオーバー

はありませんが、消費したHPは

早めに回復しましょう。回復アイ

テム、産廷の議峯を蓄にチェック

しておくこともお忘れなく。

ダメージで敵のポーズが変化/

る

つ

い

を

け
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て

か化

う受

に

せ

吋変

を
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使用上のご注意
ょうご .，ら ぬ

.ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いてお

いてください。
がめん はな

.テレヒ冨碩1からできるだけ離れてゲームをしてください。
ちιうじかん とき げんこう じかん

.長時間ゲームをする時は、健康のため、 l時間ないし
りかん ぷん ふん Lょうき.うし

2時間ごとにω介~目分の小休止をしてください。.*i錯綜ですので、福誌な道是耕予て・地面ゃ、長
かんおよつよ さ ぜったいぶん

管及び強いショックを避けてください。また絶対に分
かい

解しないでください。
た んしぷてふ みず よご

.端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ
こ Lょう げんいん

うにしてください。故障の原因となります。
とう きはつ。

.シンナ一、ベンジン、アルコール等の慢発油でふかな

いでください。
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健康正伎をlこ蜘討論
っか "うたい れんぞ〈 ちょうじかん "んこうじよう

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上
この さ まれ

好ましくありませんのて痩けてください。また、ごく稀に、
つよひかり しげき てんめつ う がめんとう み

強い光の刺激や、点;威を受けたり、テレヒ面面等を見たり
いもじてききんにく いしきそうしつ

しているときに、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失
とう しようじよう りいけん ひと Lょうじよう けいげん

等の症状を経験する人がいます。こうした症状を繍換し
ひと まえか，らいしそうだん

た人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してくだ
しようUょう ~ 

さい。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起
ぱあい 〈 い し しんきつ う

きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

国
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発売元

株式会社スクウェア

干150東京都渋谷区恵比寿1-13-6

PHONE 03-5488ー1525

。スクウェア1992，1993

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONL Y 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

コー'.J~ーコ::;:0==ココ・ は任天堂の商標です。
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