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Hast pu’s nicht satt, dauernd gegen die

gleichen pappnasen zu kampfen? wie war’s
mal mit “ner coolen krankenschuester,
die oich so richtig fertig macht?

oder mit ‘nem efau? oder mit dem

netten samurai von nebenan? aival schools
hat 14 extravagante charaktere, die
nit reichlich offensiv- und pefensiv-
techniken zuhauen, dap die schuarte
kracht. surning vigor attacks,
steuerbare attacken in der
Luft, zuei wahlbare kampfer, von
denen pu einen zu Hilfe holen

kannst, wenn’s eng wird -

£ =
alles auf zwei unabBhéangigen g ) | (@

cos. oder ziehst pu privat auch

nur jogginghosen an?
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LUXUS-SPIELZEUG

Den harten Kern der Konsolen-Fans kann das
schone Wort "kostspielig" nicht schrecken — wenn
sich eine neue Konsolengeneration anschickt, die
alte abzuldésen, spielt schnédes Geld plétzlich
keine Rolle mehr.
Am 27. November feiert das Sega Dreamcast sein
DebUt in Japan, und alle Welt will dabeisein. Die
ersten Dreamcast-Konsolen sickern nur wenige
Tage nach dem Japan-Start auf den deutschen
Markt — auch hier gibt's bekanntlich ein paar hundert
Fans, die grundsdatzlich nicht warten kénnen. So
werden die ersten Gerdte noch fir 780 bis 900 Mark
verkauft; eine Summe, die sich aus dem japanischen
Preis (umgerechnet 400 Mark), Einfuhrzéllen und Fern-
ost-Versandkosten gerade noch nachvollziehen lapt.
Kaum haben die ersten Import-Handler i_hre Lager
jedoch geleert, schiept der Preis in die Héhe.
Anfang Dezember verlangen einige Handler
bereits 2.500 Mark fUr Konsole plus aller vier ver-
" fugbaren Spiele. Ob Ihr's glaubt oder nicht: Auch
zu diesem Preis finden sich noch ein paar uner-
schrockene Kaufer. '
Das Phanomen “Ich will mein Dreamcast jetzt —
koste es, was es wolle" beschrdankt sich nicht auf
die hartndckige deutsche Import-Szene, sondern

sorgt auch in Ubersee fur klingelnde Kassen.

Denn in Japan war das erste Dreamcast-Shipment

"Ridge Racer 4” (Namco, 1998) (immerhin 150.000 Gerdte) binnen weniger Stunden ausverkauft, und die Expor-
teure konnten nur einen Bruchteil der versprochenen Konsolen via Hong-Kong
nach Amerika und Europa liefern. Von 400 US-Dollar klettert der Preis inner-
halb von drei Tagen schlieflich auf 650 Dollar, umgerechnet Uber
1.000 Mark — ohne Spiel versteht sich. Auch jenseits von Platinum,
Budget und Sonderangebot laBt sich auf dem Videospielmarkt also
noch Geld verdienen — vorausgesetzt, man verkauft zur richtigen
Zeit am richtigen Ort.

Begehrt: Wenige Stunden nach dem Dreamcast-Debiit waren in Japan bereits 150.000 Einheiten
abgesetzt. Die letzte Kundenschlange in Akihabara, Tokyo, hatte sich kaum aufgeldst (Bild oben:
Freitag vormittag, 27. November), da sickerten ein paar Geréte nach Deutschland und in die USA.
Dort zahlten Sega-Fans fiir ein fabrikfrisches Gerat nahezu jeden Preis.
Das beli Spiel war erwar &B Virtua Fighter 3tb, das bestverkaufte Zubehdr der zur
Highend-Priigelei passende Special-Stick (Bild unten) — beide Produkte waren sofort ausverkauft
und bis zum zweiten Auslieferung weltweit nicht mehr zu bekommen.
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Anmerkung: Alle Bildschirmfotos auf diesen

eiten entstammen der PC-Version. Di
Playstation-Fassung verwendet die gleichen
Kulissen aber in geringerer Auflosung und
mit weniger Farhen.

| 1918: Bei Verhandlungen

Das Abenteuer hat einen
Namen: Der sympathische Schlapphut Indiana
Jones forscht wieder und macht sich auf die
Suche nach dem Turm von Babel.

von Babel” zu entdecken: Dieses monu-
mentale Bauwerk entstand in der gottes-
lasterlichen Absicht, endlos in den
Himmel zu bauen und damit die grenzen-
lose Stirke des Menschen zu beweisen.
Allerdings ziirnte Gott der Legende nach
dieser Anmaflung und plagte die Erbauer
mit “fremder Zunge”: Das grofite Bau-
projekt der Geschichte endete in einem
Sprachengewirr, das Hafl und ‘
Zerstorung zur Folge hatte. L
Doch einen kommunisti- ¢
scher Geheimdienstler in-
teressieren bekanntlich we- .
der Gott noch Sprachenforschung:
Nach sowjetischen '
Recherchen befindet

iel Zeit bleibt dem Abenteurer Dr.
”Indiana” Jones nie, um seinem
@ Job als Geschichtslehrer nachzu- sich in den verborge-
! — der Archiologe mit Schl nen Ruinen ein L &
Paranoia schiitzt gefihrliche Expediti Di , mit dessen Hilfe man

777 mehr als trockene Lektionen. dunkle Michte beschwort. In dieser

2.4l Die Geschichte von Indys Play-  mystericsen Héllenmaschine sehen die
station-Debiit beginnt mit dem  Russen das entscheidende Werkzeug, die
Ende des zweiten Weltkriegs. ~ Welt zu unterjochen.

Wir schreiben das Jahr 1947, ~ Zwar sind westliche Spione bereits infor-
und der kalte Krieg zwischen miert, doch nur ein Mann kann die bibli-
den Supermiichten USA und sche Stitte aufspiiren und dem Unbheil zu-
der Sowjetunion spitzt sich vorkommen: Indiana Jones ist bereits auf
zu. Die Sowjets sind besessen  dem Weg in den Nahen Osten. Schnell ent-
davon, den biblischen "Turm wickelt sich die Expedition zu einem globa-

len Abenteuer. Nach Hinweisen von Indys
’ A JDNE 5 alter Liebschaft Sophia Hapgood ist der

- 1AN e

EIN BEWEGTES LEBEN

sowjetische Physiker Gennadi Volodnikov
bereits am Ziel! Er arbeitet eifrig an der
teuflischen Maschine, doch die fiir den

i ird in Princeton, New Jersey.geporen < . Betrieb erforderlichen Bestandteile sind

]6921 ln(_iy nggrl\?leine Indy verliebt sich in die schone Sophie iiber den ganzen Erdball verstreut. Pech fiir

el <5fari in Afrika mit Theodore Roosevelt Indy, daf an allen Orten bereits kommu-

;?7(1)2 Tr?[?;\‘g,i?;iear Entdeckung des GrabeAs f\f/_gn Tu_t;%/r\)acg—ﬁr;;m sikische Kapiter waiens i Oidianss
S $ s 1. Weltkriegs, Affare mi : e Zets

1\%12 mz !\rr?dGerr? ?g:rg\?olutionéren Wirrerlj Rueiam‘i;r oA ‘va:(i‘mm Remz‘zﬂpge_gf? die Zeit.. e

A ; Leirid Spuren des Vampir-G i L

e I::'Jritdli%y rCawrence von Arab_!en kenpen

Bekanntschaft mit Mafia-Jager Elliot Ness

phi stirbt Indys Archiologie-Professor

rkei erblickt Indy Noahs Arche

dium und erhalt eine Professur

Al g
ichtet in einer Universitat in New Englgn
n'der Nttil;wngc:lei entdeckt Indy einen lebenden Tn_cer;;ogjn
Agypten bekommt Indy es mit lebend_en ly\yl\umlen e
G glzpk"m ft eine Sekte - im zweiten Film Tempel es )
ke pes verlorenen Schatzes” suchen die Eur:gevs(qu :mer
4 Kreuzzug” ein Autogramm
g;e b:ztﬁwr;(ene Stad% Atlantis; Nazis [e\der tauc:h‘.
rten Reiter der Apokalypse — dlg Pss
um das “Goldene Flies
durchbohrte — umsonst.
entziffert

1920: Indy macht in Chicago
Bei Ausgrabungen in Delphi s
Bei einer Expedition in d_er Tu
: beendet Archdologie-Stu

1936: Die “Jager des
1938: Indy erhalt bei
- Indy en'sdeck:z1 v

Indy besiegt den Vi€l

\nd))(l kampft mit einer Schlange

\§45: Hitler sucht nach dem Speer, der Jesus

6: iissel von Konig Salomon w'\'rd e
i Ic:'uet;’yslceyi)ht“?; New York und erldutert im Museum of Natural

story” jugendlichen Besuchern seine pesondere Beziehung
Zur Geschichte des 20. Jahrhunderts...



”Indiana Jones and the Fate of Atlantis”
wurde ”Der Turm von Babel” nicht als
”Point & Click”-Adventure, sondern

als handfestes Action-Abenteuer kon- S
zipiert: Vorbild sind sowohl Story-Ele- /#%. Story: Indy auf der turbulenten Suche nach der verlorenen Bundeslade —

tmente der Filr, als aich erfolreiche mit dem Bibel-Relikt seine Armeen unbesiegbar machen.

Spiele wie "Tomb Raider”. “Indiana Jones
und der Turm von Babel ist die rasante Urteil: Gelungenes Debiit: Furioser Actionfilm mit biblischer Thematik und edlem
Fortsetzung der vorherigen Indy-Titel Dekor, gruseligem FX-Finale und jeder Menge Humor.

von LucasArts”, sagt Projektleiter Hal Jlndlana Jnnes und der Tempel des T udes
Barwood, der einst Indy auf die Reise
nach Atlantis schickte. “Indiana Jones
definiert den Begriff Action-Held neu —
perfekt fiir ein Spiel im Echtzeit-3D-Ad-
venture-Genre.” Gesagt, getan: Um der
Thematik Leben einzuhauchen, spen-
diert Lucasarts dem nimmermiiden
Archiologen jede Menge Bewegungs-
méglichkeiten. Genauso vielseitig wie
die Schauplitze (von Babylon iiber die
Bergregion Kasachstans bis hin zu az-
tekischen Pyramiden) sind auch Indys
Aktionen. Enge Tunnels werden kriechend
durchquert, klaffende Abgriinde iiber-
springt Thr mit Riesensiitzen. Doch auch
Lianen-Schwingen, Klettern und Laufen ist
notwendig, um in vertrackten Gebieten
voller Gefahren zu iiberleben. Aktions- Story: Indy’s Jugend als Spiegel unseres Jahrhunderts: Von Picasso bis
geladene Spezialsequenzen schlieflich for- vom kaiserlichen Wien bis in die Holle von Verdun.

dern den ganzen Jones: Verfolgungs- T arsieller: Sean Patrick Flanery (Indy mit 16), Corey Carrier (Indy mit 10),

jagden, wie Ihr sie aus der rasan- George Hall (Indy mit 93)

ten Lorensequenz bei "Der a Jiteil: Aufwendig produzierte Historien-Happchen mi m Unterhal-
Tempel des Todes” kennt, wech- !
seln sich ab mit Wildwasserfahrten A magische Fa}ugkelten — eine
oder Hetzjagden durch den siidame- ratselhaﬁe Macht versucht dadurch, > :
rikanischen Dschungel. Krabbelt dort ein  den drohenden MifRbrauch der Héllen- ‘ anr Der Tur be'
Skorpion auf Euch zu, besinnt Ihr Euch auf  maschine zu verhindern. cb > Lucasarts

Indys Naturtalent und lafdt die Peitsche j : A =t Playstation’
tanzen. Allerdings erfordert die heroische :

Aufgabe auch stirkere Kaliber, und so greift

Story: Indy fllichtet mit Freundin Willie nach Indien — und landet mitten im
Tempel einer brutalen Sekte, die Kinder eines Dorfes versklavt.

y: Indy und sein Vater auf der Jagd nach dem heiligen Gral: Hitler trachtet mit
dem Kelch Jesu nach Unsterblichkeit
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Geschichte, wie wir

nern G sie lieben: Indy kehrt
Ihr E“uch Yol Geghe g ‘zuriick und bestreitet
ey, zuriickgelassene MPs, Ge- sein erstes 3D-Action-

1 4 2 teuer.
wehre und sogar Hand- ‘ & ; Abenteuer.

vLgﬂmaten und Bazookas.

Je liinger Ihr spielt, desto
miichtiger wird Indy:
Die nach und
. nach gefunde-
nen Arte- o g
fakte ver- i
leihen ihm




Beriihmte Autorennen gibt es viele, doch kein Event
ist so spektakuldr wie die legendédren 24 Stunden
von LeMans - jetzt auch auf Eurer Playstation!

Start Race

Tyre Brand

C

pitial Fuel Leval
§po|ler ‘Downﬁ)réﬁ i

Pirelli
Sllclu

Woather Report
‘_Mjursbl'f X

Premiere: Erstmals duirft Ihr bei einem
Rennspiel auch die Reifensorte wahlen!

eMans — in diesem PS-Marathon

wird sowohl den Zuschauern

als auch den Teams alles
abverlangt. Eutechnyx, die englischen
Designer von "Total Drivin™ und "C3
Racing”, nutzen den hervorragenden Ruf
der Rennstrecke fiir ihr neuestes Projekt.
"LeMans” befindet sich noch in der
Alpha-Phase. Dennoch orientiert sich das
Spiel schon jetzt mehr am realen Renn-
sport als seine Action-Vorginger: Sobald
Thr Porsche, BMW & Co. gewihlt hab,
legt Thr im Standard-Setup Eure Reifen
fest — Hersteller wie Pirelli und Goodyear
sorgen mit unterschiedlichen Mischungen
und Profilen fir individuellen Grip.
Schliissel zum Sieg ist die Box — natiir-
lich tretet Thr bei "LeMans” auch zu
kurzen Rennen an, aber
sobald Ihr tiber

=

In der Box: Links
oben seht |hr die sich

sténdig &ndernde
Plazierungsliste.

ennspiel-Nachschub
it Elite-Herkunft:

iperschnelle Flitzer
beim 32-Bit-Motorsport-
Marathon.

Kniffige Uberholmanaver: Die aufgemotztem CPU-Kutschen sind ganz schén
schnell unterwegs und lassen Euch nur ungern vorbei...

lingere Distanzen geht, sind
Reparaturen unerldglich.
Bei der Einfahrt (beachtet
das Limit von 60 km/h, oder Ihr riskiert
eine 30-Sekunden-Strafe!) gebt Thr der
Crew Anweisungen, welche Arbeiten zu
erledigen sind. Der Circuit von LeMans
wurde tibrigens bis ins Detail nach-
gebildet, und wird auch auf der Play-

Zwischenfall im Tunnel: Nach einer Bertihrung (oben)
kreiselt Euer Flitzer um die eigene Achse.

station so manchem Heisporn Proble-
me bereiten. Selbst harmlose Geraden
wie die "Mulsanne” sind durch zwei ein-
gebaute Schikanen ein harter Belastungs-
test fiir Mensch und Maschine — an-
schliefend bremst Thr abrupt auf 90
km/h ab! Fir "Ridge Racer’-Fahrer ist
LeMans ein schwieriges Pflaster.

Zum Gliick wird es auch Kurse geben,
die einfacher sind und mit opulenten
Landschaftsdetails glinzen - ein ser-
pentinenartiger Gebirgskurs war in unse-
rer Version bereits spielbar. Als Bonus
duirft Thr wihrend der Rennen die Tages-
zeit dndern — plotzlich kurvt Thr in stock-
dunkler Nacht durch Tunnels und 4rgert
Euch tiber Konkurrenten, die Euch im
Riickspiegel blenden. ¢b

basiert auf "Total Drivin”, storendes
Texturgewaber wurde aber eliminiert.

[ Die Grafikroutine von "LeMans’

MOT ﬂﬁ-lEEE/I/ E LE MANS

Der Mythos von LeMans beginnt am 26. Mai 1923 um 16 Uhr: Das erste 24 Stunden-
Rennen wird trotz widriger Hagelstiirme im strémenden Regen eréffnet. Auf dem
17,262 Kilometer langen "Circuit Sarthoise” kampfen 33 Motorsport-Pioniere um
den Sieg die Franzosen André Lagache und René Leonard gewinnen die

~ hier nicht 24 Stunden am Stiick — die Regel besagt, daB stdndig innerhalb des
Teams gewechselt werden muf, und ein Fahrer innerhalb von sechs Stunden nicht
lénger als vier Stunden fahren darf. AuBerdem muf die Gesamtzeit am Steuer unter
14 Stunden liegen: So wird trotz aller korperlichen und geistigen Anstrengungen
unfalltrachtigen Ermiidungserscheinungen vorgebeugt.
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...muB die Welt retten...

i
“Das fesselndste ACTION- SPIEL des Jahres.” XL 12/98
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Gehupft wie geschwungen: Im Gegensatz zum 3D-Vorgénger setzt das neue "Goemon"
auf traditionelle Jumpn-Run-Methoden.

Eirusellg und dii ster oder farben-
froh und lustig? Im Gegensatz
zum kommenden "Castlevania 64~
setzt Konami mit dem zweiten
Nb64-"Goemon” auf ein verzweig-
tes Action-Adventure der humor-
vaollen Sorte.

= :ﬂ er japanischste
5 aller Konami-
| == Spiclehelden
ist in Deutschland ein
unregelmafiger Gast:
Das 8-Bit-Debiit gab’s
nur in Fernost, das 16-
Bit-Debiit als von der
LS| presse gefeiertes
sogar mit deutschen
Texten. Danach sparte sich Konami die
Lokalisation weiterer Super-NES- und
Playstation-Folgen, tiber-
raschte uns dafiir aber mit
dem ersten NO4-Auftritt
des Kabuki-Clowns: Mit

Schnell zurtick: Die
Steinmé&nner plumpsen
Euch von allen Seiten in

den Weg. Wer nicht
aufpaBt, wird zerdriickt.

entgegen. Ihr wehrt Euch mit verschiedenen Schlagen und Raketen.

Wie im Vorganger stellen sich Euch die Levelwéchter als 3D-Riesenroboter

liche Welten wie die Schildkrote rechts.

Jede geldste Aufgabe schaltet neue Levels
frei. Gegen Ende besucht Ihr auch ungewohn:

seiner 360°-Rundum-Optik war "Mystical
Ninja" (Test in MAN!AC 4/98) da:
fisch aufregendste Spiel der Serie, inhalt-

lich aber schwicher als die detailverlieb-
ten Vorganger.

Im zweiten N64-Anlauf versucht Konami
deshalb eine Kombination aus neuer

Die Stédte durchlauft Ihr in
detaillierten 3D — hier besucht
einer Eurer vier Helden die
Gaststatte..

Grafik und traditionellen Spielaufgaben:
Die Stadtszenen, in denen Ihr plaudert,
ift und nach neuen Auftrigen

hau haltet, entfalten sich in "Mario
64"-dhnlicher 3D-Grafik, die dazwi-
schenliegenden Jump'n'Run-Levels scrol-
len hingegen vorwiegend horizontal und
erinnern damit an alte Zeiten. Wie in
"Pandemonium" und "Tombi" wird die
flache Ansicht durch Richtungsschwenks
aufgelockert, frei suchen diirft Ihr Euch
den Weg zum Ziel jedoch nicht.

Schlag ins Wasser: Auch auf dem Meeresboden
mUBt Ihr Euch als Mech-Piloten wehren.

)




schlaue Level-Design im Vordergrund,
dem Ihr und Eure hiedlichen
i en mit Hiipfge schnel-
rm und speziellen Bewe-
gungsmandvern beikommt. Wie in
"Zelda" und anderen Action:
Adventu onnt Thr viele Hin- 4

as Thr in jeder der sechs bis 2
grundvérschiedenen Fantasy lten ge-
nau tun mift, erfahrt Ihr aus dem Mund

der Bc\'oll\'erung. die in den Stidte
ihrem braven Tagwerk nachgeht. Apro-
: Der Wechsel zwischen Nacht und
Tag wird durch Dimmerung und Mc
gengrauen dargestellt, 2
hat die Zeit Einflus auf die HJndlung
nen japanischen Ko
isen und Klamotte
"Goemon" unzuginglicher
andere Konami-Spiele, doch

Neben Jumpn-Run-Levels und
en Stadtbummel,
at sammelt.

KONAMIS HANDHELD OFFENSIVE

Spiele-Power fir
den GameBng Color

len enthalt jeder Level ei
auf dpm Ihr Tips und

In "Rampage”
stampft Ihr als Monster
Héuser in den Bode

e wird Euch
ympathische
Ideen reich entlohnt.
ngewohnliche nicht scheut,
Release der tibersetz-
sung im Einkaufskalender vor-
merken. wi

Nintendo 64
HRO-RELEASE

| T D
Tra nshewuBtes
Lz Z4 Action-Adventure -

n 3D, mal klassisch
scrollend, mit vielen Gags
und Uberraschungen.




Codemasters nun aufb Muski
Als Mountainbiker kennt Ihr ‘
keine Angst vaor steilen Hangen.

I TiTEL
No Fear Mountainbiking
HERSTELLER

SYSTEM

Playstation
e

Floﬂ, herausfordernd,
rendgerecht: Mit ”No
ar’-Ambiente stram-
pelt Ihr durch bergige
Naturschutzgebiete.

INTERVIEW MIT PE TER LZETTERBERG,
PRODUZENT UND MANAGING DIRECTOR Von L

¥ Wie kam es
4!;5 zum Deal mit

“Ignition”,

| und das hat Code-

masters wohl be-

@il eindruckt. Mitte ‘97

bekamen wir das Angebot, ein Mountain-

bike-Spiel zu programmieren — wir sag-

. ten zu. Jetzt, etwa 14 Monate spater, ist

das Spiel zu 85% fertig. Allerdings arbei-

ten wir zur Zeit auch noch an einem

Spiel fiir Psygnosis, dazu kann ich aber

im Moment noch nichts sagen.

Wie sah denn die Zusammenarbeit

Pz mit dem Codemasters-Team in

England aus? Wurde etwa die Grafikrou-
tine von “Colin McRae” verwendet?

PZ: Nein, ganz und gar nicht! In techni-

. _scher Hinsicht entwickeln wir das Spiel

. 2u 100% selber — ohne Code-Fragmen-
.~ te bisheriger Codemasters-Titel. Aller-

dings unterstiitzte man uns in Sachen
Physik: Sowohl die Herangehensweise,
als auch die Playstation-taugliche Um-

Konzeptionell folgt
Fear Downhill Mountainbiking”

Berg

Bikes moglichst real hin
schaltet in die Ego-Perspektive: Biume,
Absperrungen,
schanzen rasen
iger Steuermanéver reifden kriftige
ygon-Arme den Lenker vor Euch her-
um. Um Punkte zu
het spektakuliren

auf. Da spat
Kopf-an-Kopf-Duelle
nicht schaden kénnen,
schicken die Entwickler
zumindest einen Gegner
auf den Hindern
anpdt Ihr gumdﬂuh tiber flache

chnell die

mhlunﬂ Zu \ud eln. Tretet Ihr dage-
n per X-Knopf ordentlich in die Pedale,

setzung reahsnscher Schwerkraft und
Gelandeeffekte entstand in enger Koope-
ration mit Codemasters in Warwickshire.
§ Es gibt sehr wenige Fahrrad-Simu-

7% lationen auf der Playstation — ist
es eigentlich schwer, die Fahrphysik sol-
cher Gefahrte umzusetzen?
PZ: Das Hauptproblem war nicht die
physikalische Grundlage, sondern die
Umsetzung auf die Playstation. Im Ge-
gensatz zur PC-Version miissen wir nam-
lich hier mit Ganzzahl-Arithmetik aus-
kommen, was die Sache erschwert. Da
wir mit sehr vielen Parametern arbeiten,
summieren sich Ungenauigkeiten bei
der Berechnung. Bei der Ausarbeitung
der Physik ist naturlich auch das Strecken-
design von Bedeutung: Wie steil kann
der Berg werden, wie eng die Kurven?
Diese beiden Faktoren stehen in engem
Zusammenhang. .

<8 Wie kam es denn zum Lizenzver-
7% trag mit der Sportfirma “No Fear’,
und wie war diese an der Entwicklung
beteiligt?
PZ: Das war eine Entscheidung von Co-
demasters, die uns nur zweitrangig be-
trifft. Codemasters legt Wert darauf, fiir

jeden Simulationstitel einen bekannten
Markennamen an Land zu ziehen. “No
Fear” verkorpert die Extremsport-Idee
am besten: Augen zu und runter geht's!
In Bezug auf die optische Gestaltung war
das "Branding” aber durchaus von Be-
deutung: Alle im Spiel vorkommenden
Fahrer tragen bereits jetzt Textur-Klei-
dung aus der "No Fear”-Kollektion ‘99!
w Die Offroad-Kurse sind ja ganz
74 schon verschachtelt: Selbst ein qu-
ter Biker benotigt oft knapp drei Minuten
bis ins Ziel. Werden die Kurse komplett
geladen?

PZ:Ja, die passen trotz der Linge und
vieler Rand-Details wie Hauser, Zuschau-

er usw. komplett in den Speicher. Der

Trick dabei ist, daf8 wir die Kurs-Daten
in komprimierter Form als “Skelett” laden
und anschlieBend texturieren — so sind
selbst groBe Flachen moglich. Unser
Kurs-Editor auf Basis von Softimage-
Software ist tibrigens sehr flexibel. Bei
Test-Sessions verandern wir einzelne
Kurven und Geldndestrukturen. Dabei
brauchen wir aber nicht jedesmal die
ganze Strecke neu zu rendern, sondern
nur den betreffenden Teilabschnitt. Das

»blemlos
und

ere Geschwin-
Tut sich vor Euch
ine Kurve auf, bremst
0 letzter Sekunde und
das kurze Bein in der
menselxe Aut den I uden

legant durch die Gef:ih
h dem Rausch der schnellen
ben will,

uschauer und §
n Euch vorbei, w

mmeln, nutzt thr
spriingen die "Air
,um Stunt\ LS

s, , SCHWEDEN.

hort sich vielleicht mcht’é‘gan aber es’ t

sen wir namlich aus Griinden des Grafik-
aufbaus oder aus spielerischen Griinden
sehr oft an Details der “Trials” basteln.

§ Werden wir in Kiirze ein UDS-
7m¥P% Dreamcast-Spiel sehen, vielleicht
sogar “No Fear Downhill”? SchlieBlich
entsteht ja gerade eine leicht umsetz-
bare PC-Version...

PZ: Diese Frage kann ich im Moment
noch nicht beantworten. LaB’ es mich
so formulieren: Wir sind ehrlich tber-
rascht, wie leistungsfahig das Gerat ist.
Tests mit dem Developer-Kit haben uns
restlos von der Maschine tiberzeugt.
Ich freue mich darauf, Spiele dafiir zu
entwickeln!

Zur Sache mit der Umsetzung nur so-
viel: Die Leute da drauBen glauben,
daf eine Dreamcast-Version eines PC-
Spiels eine Sache von Tagen ist. Das ist
tibertrieben. Um die Hardware auszu-
nutzen, muf3 man sich schon die Miihe
machen, das Programm deutlich umzu-
stricken. Aber im Vergleich zu bisheri-
gen Konsolen wie der Playstation sind
Umsetzungen erheblich leichter.







Zweimal stolperte Terry Pratchetts A,mteur-lauberer

Rincewind durch die Fantasy-Metropole Ankh-Morpork.

Jetzt ist die Zeit reif fir einen frischen Helden: Perfekt
Entertainment setzt Detektiv P.l. Lewton auf einen

' néachtlichen Massenmdrder an.
i 1

5
|
5

—
omentan ist der
* Schriftsteller
Terry Pratchett
wieder Stammgast bei
Perfect Entertainment,
schlieflich brauchen alle
neuen Charaktere und
Schauplitze die Zustim-
mung des Scheibenwelt-
meisters. Z, mit

Scriptwriter Chris Bateman
arbeitet er auch an allen
Dialogen von "Discworld Noir", dem bis-
lang aufwendigsten Teil der Serie. Anstatt
eine weitere knallbunte Geschichte aufzu-
wiirmen, entfiihrt Euch der dritte Teil
in die dunkelsten Gassen von

A

Ankh-Morpork ~ die Entwickler haben
sich vom "Film Noir" inspirieren lassen.
Diese 40er und 50er-Jahre Krimis handeln
von heruntergekommenen Detektiven, die
in schaurigen Kulissen fiir ihren Auftrag-
geber (oft eine schéne Frau) als harte Ein-
zelginger ihren Job erledigen. So startet
auch das Spiel mit einer oscarreif insze-
nierten Hatz durch die Straffen von Ankh-
Morpork. Aus den Augen des Verfolgers
seht Ihr den panischen Helden tiirmen —
am Ende verliert er das gruselige Wert-
rennen und liegt tot in seinem Blut.
Schnitt — die Uhr wird zuriickgedreht:
Schniiffler P.I. Lewton sitzt in seinem schii-
bigen Biiro, als
Femme-Fatale




» e
E "Discworld Noir”ist Chris Batemans erstes Videospiel -
Projekt. Er stieB zwar schon in der SchluBphase des zweiten
B Discworld-Abenteuers zum Team, hatte aber keinen Einfluf auf
das Produkt. Der Informatiker ist nicht nur in Sachen Kiinstliche
Intelligenz ein Profi, sondern wirkte auch bei der Produktion eini-
£ ger "Pen & Paper“-Rollenspiele mit und schreibt in seiner Freizeit
Science-Fiction- und Fantasy Geschichten. Fiir die Gestaltung der Charaktere und
Kulissen studierte Chris 20 Scheibenweltromane und glotzte stundenlang Klassiker
des “Film Noir”. Zusatzlich lieB er sich bei der Ideenfindung von den Romanen von
H.P. Lovecraft inspirieren.
|| GREGEG BARNETT ist ein alter Hase in der Computerspielszene.
Wihrend seiner Zeit bei Melbourne House arbeitete er u.a. an den
b Klassikern "The Hobbit” und "Way of the Exploding Fist” (Die
Spiele stehen mittlerweile als Freeware auf der Beam-Homepage
unter http://www.beam.com.au/play_games.html fiir PC-
Emulatoren zum Download bereit). Derzeit sinnt der Australier
& iiber ein Revival von "Fist 2“ nach: "Seven Shades” soll eine Kombination aus |
Beat'em-Up und Adventure werden. Angestrebter Termin ist Weihnachten 2000.

; =
Carlotta in sein tristes Leben tritt. Die

Armste vermifit ihren Gatten und bietet
Euch eine stramme Summe Goldstiicke,
wenn ihr ihn aufspiirt. Was sich wie ein
spannender Krimi anhért, enthiille schon
wihrend der ersten Dialoge typischen
Pratchett-Humor. Kaum eine Bemerkung
die nicht mit einer Pointe endet, massig
Wortspiele und Anspielungen auf friithere
Geschichten. Pratchett-
Jiinger werden sich an "Disc-

denn Slapstick-Humor fiir jedermann wie
in den Vorgingern gibt’s nicht mehr. Das
Abenteuer orientiert sich atmosphirisch
an den Binden "Wachen Wachen®,
"Helle Barden® und "Hohle Képfe*
(Heyne-Verlag), Vorkenntnis wird aber Z
nicht vorausgesetzt. Auch optisch ist
alles neu: Thr steuert den in Echtzeit be-
rechneten 3D-Protagonisten durch vor-

world Noir* mehr erheitern,

4

£} der Scheibenwelt-Ad-

ie Hinter-
auf

gerenderte Schauplitze statt gezeichnete
Kulissen. Das Adventure bleibt bei der be-
kannten "Point & Click“-Steuerung, will pe
mauslose Sony- und Sega-Fans aber eine ;
Alternative bieten: Ahnlich wie im PC-
Blockbuster ”Grim Fandango™ kénnt Thr

P.I. Lewton auch direkt mit dem Pad steu-

ern. Das neue Riitseldesign macht’s mog-

lich: Anstatt sich auf das Fiillen des In-

ventories und kniffliges Kombinieren ge-
fundener Objekte zu beschrinken, legen

die Designer Wert auf kriminalistische ¥
Uberlegungen. In den Notizblock schreibt |

Ihr Zeugenaussagen, jeder Eintrag und

alle gefundenen Indizien werden zum '
Gesprichsthema das Ihr via Multiple-
Choice anschlagt.

16.000 Zeilen Text umfaft der "Noir-
Script, mit dem sich Ex-MAN!AC Robert
Bannert im Tonstudio herumschligt. Fiir &
optimalen Text ist Andreas Brandhorst =
verantwortlich, der bisher alle Schei- &
e i benwelt-Romane .
iibersetzte. au
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innovative Fortsetzung

Ventures: Harte Detektiv-
arbeit statt Klamauk und
irrwitzigen Ratseln.




Auf jedem der knapp 3
M an te\h Sur

Teamwork statt Alleingang: Im japanischen 30-Adventure
“"Hard Edge” steuert Ihr nicht einen, sondern maximal vier
Martial-Arts-erfahrene Nahkampfexperten. Ein "Resident
Evil” fiir Science-Fiction-Fans

Spielerisch erinnert das Actiol

sche Label Laguna v Adventure an "Resident Ev

f eesreiien
1 Sunsoft/Infogrames ]
R
Playstation

sen Fallen, massig Fein-
den und viel Hightech.

Achtung Mi
vermaobelt

Infogrames tibernom- S
men wurde, verfiigte es tiber gu-
te Fernostkontakte, um j
Spiele fiir Deutschland zu lokali
Mittlerweile ist Laguna Geschichte, doch
die Verbindung nach Japan pflegt auch
der neue Besitzer Infogr:
elen von Koei und Capcom vermarktet
der Herstelle hr auch zwei
tion-Titel von Sunsoft: Das Rollen-
Monster Seed" sowie das 3D-
ard Edge”,

(o] und Hallen des Wolken-

T'irknopf detailliert modelliert und
vorab gerendert, die Helden und Feinde
muluum hu\ egen sich in E

die I\ umera eine andere ]’ux; 1\U\c und
bietet Euch so immer den besten Blick-
W m]\d I\ui

ht (groBes Bild) und Gegner
werk

urtet ihr Partner (linl her gele Stor

druck um, lenkt mal
wieder die andere Spiel-
offen W e Kimpfe

yum][m uulm nic ht nul wie ihre
lent Evil"-Kollegen zur Feuerw
sondern wehren sich auch mit F

Spiel beendet — hoffentlich habt IThr
davor einen Sav
\lumunl n {ibersetzt Infc

glische. Die

V¢ tzungen fiir einen
punktlichen April-Rel




actua soccer a
unterstiitzt von Oliver

Bier

Oliver Bierhoff 1aBt in Actua Soccer 3 die

Herzen aller FuBball-Fans héher schlagen!
Phantastische Grafik, realistische
Soundkulisse und prazise Steuerung
sorgen fur das aufregendste
Sportereignis des Jahres!

Wahlen Sie aus 10.000 der

besten Spieler der Welt §
oder erstellen Sie ein- %
fach Ihre i
eigenen Top-
Player! :

An diesem Spiel \,

kommen Sie nicht
vorbei - oder wollen
Sie im Abseits

stehen?!

Bl © 1998 Gremiin Interactive Limited. All rights reserved.
Actua © is a registered trademark of Gremiin Interactive
Limited. Distibuted by Acclaim Entertainment GmbH.




Statt erste Naomi-Automaten zeigte
Sega aktuelle Model-3-Titel wie "Spike Out"

Amerikanische Spielautomaten (Bilder: "Vapor TRX" von Atari) setzen verstarkt auf
PC-nahe Technologie und Voodoo-3D

)

Die heiBesten IMA-Rennen fanden am Konami-Stand statt: Vier "Racing Jam 2 Twin"-Automaten
waren vernetzt, gut 120.000 Mark mu der Aufsteller flir die wuchtige Installation berappen.

Gnadenlose Besteuerung und strenger Jugendschutz halten das
Arcade-Gesché&aft hierzulande am Boden. Auf der Fachmesse
IMA sucht MANIAL nach Automaten-Highlights, die sich trotz aller

Restriktionen auf deutschen Boden wagen.

#ie "Internationale Miinzauto-

maten Ausstellung” ist im Ver-

gleich zur japanischen Jamma-
Messe eine triibe Veranstaltung, die den
Zustand der deutschen Arcade-Branche
erbarmungslos wiederspiegelt. Tech-
nische Sensationen erwartet sich von je-
her kein IMA-Besucher; Spielfans sind
froh, wenn sie zwischen Gebrauchsauto-
maten (HeiRlufttrockner ”Airwolf”) und
Gliickspielgeriten iberhaupt ein neues
Arcade-Spiel zu
Gesicht bekom-
men. Der einzi-

US-Horror mit einstellbarem Gore-Faktor: In Midways
Jahrmarkt-Gestalten vor die Plastik-Schrotflinte.

ge Videospielehersteller mit eigenem
Stand war auch in diesem Jahr Konami.
Sega, Namco, SNK und Atari lieRen sich
durch ihre Distributoren bzw. "Auf-
steller” vertreten.
Wer sich von altbackenen Miinzkonzep-
ten nicht entmutigen lieR, entdeckte
dennoch ein paar interessante Titel.
Neben wenigen Neuheiten gab's diesmal
sogar ein Schmankerl fiir Oldie-Fans: Die
"Konami Arcade Gallery”-Platine enthilt
: acht 80er-Jahre-Auto-
maten — von “Scramble”
tiber "Yie Ar Kung Fu”
bis zu "Pooyan”. Eine
spaRige Klassiker-Aus-
wahl zum happigen
Preis (2.000 Mark).
Konamis neues Renn-
spielsequel "Racing Jam
Chapter 2” war die am
eifrigsten bespielte IMA-
Installation, acht vernetz-
te Besucher nahmen
gleichzeitig Platz. Das
Fun-Gebolze konkurriert
mit "Daytona 2, st tech-

Carnevil” laufen Euch morbide

Made in Spain: Der spanische Entwick-
ler und Atari-Partner Gaelco zeigt die moder-
ne "Paperboy"-Variante "Radical Bikers".

nisch nicht ganz so stark, aber spielerisch
gewitzt und unterhaltsam. Mit der Hand-
bremse (fiir Powerslides um scharfe Kur-
ven) tibernahm Konami ein Spielelement
aus "GTI Club”, dem PS-Hit der letzten
IMA (MANIAC 4/97). Daneben erwarten
den "Racing Jam’-Spieler haarstriubende
Spriinge und Rempeleien, Steilkurven
und alternative Routen ins Ziel. Im
Schatten des Rennspielkoloss zeigte
Konami das innovative "Beatmania”,

das nach seinem Erfolg in Japan nun als
"Hiphop Mania” in Deutschland ver-
marktet wird. Das Konzept hinter dem
DJ-Simulator mit zehn Lautsprechern
kennt Ihr aus der letzten MAN'AC, vollig




Wahrend Namco altbekannte Spielablaufe (oben links: “Gunmen Wars") mit dem NamCam-Foto-
apparat aufpeppt, prasentiert Konami rundum neuartige Automaten (Bild rechts: "Hiphop Mania")

Im Weltall nichts Neues: Segas Model-3-

Filmumsetzung "Star Wars

Trilogy" recycelt mit Todesstern- und Endor-Flug altbekannte Action-Szenen.

neu war uns aber bislang die Kindervari-
ante "Pop'n'Music”: Auf groRen, bunten
Knopfen spielt Ihr hier wie im grofien Bru-
der tanzbare Melodien nach, wobei statt
progressivem Dancefloor-Sound leichter
J-Pop aus den Lautsprechern klingt. Die-
selbe Eingabeeinheit (Riesenknopfe statt
Joystick) beniitzt die Spielesammlung
"Hyper Bishi Bashi Champ”, bei der es

darauf ankommt, im rechten Moment auf

den richtigen Knopf zu himmern. Die 25
Geschicklichkeitstests sind simpel, aber
kurzzeitig unterhaltsam — damit erreicht
man in Japan
eine Ziel-
gruppe jen-
seits der
Hardcore-
Gamer.

Traditionell schwach ist Konami auf dem
Sektor der Zielkreuz-Shooter; ein Manko,
das auch "Terraburst” (Science-Fiction-
Krieg mit Riesenwumme) und die "Crypt
Killer-Fortsetzung “Evil Night” bzw.
"Hell Knight” nicht dndern. Wesentlich
packender als diese Drei-Spieler-Ballerei
war auf der IMA nimlich "Carnevil” ein
duRerst geschmackloses Pump-Action-
Schlachtfest vor der Kulisse eines ver-
wunschenen Jahrmarktes. Das jlingste
Midway-Spiel setzt wie "Gauntlet X” auf
Voodoo-3D-Technologie, wirkt technisch
also wie ein aufgemotzter PC-Titel.
Wer auf schwarzen Humor und
knietiefen Splatter steht, der findet
Sp‘lr% am Feldzug gegen mutierte
Zuckerwatteverkiufer, amok-
fahrende Auto-Scooter-Freaks
und einem teuflischen
%} Weihnachtsmann. Beson-
ders die minutenlangen
. Endgegner-Fights wirken
durch Kamerafahrten und
Zooms bedrohlich.
Bei Nova standen auch eine
Handvoll anderer Automaten-
neuheiten, u.a. das Science-
Fiction-Rennspiel "Vapor
TRX” von Atari. Der Jet-Wett-
kampf erinnert an "F-Zero”
und "Wipe Out”, lifit beide

2 Agsn vo "NamCam"-Fotoapparat bieten
Namcos neue System-12-Automaten keine spielerischen

oder technischen Innovationen j

Heimspiele aber aufgrund stirkerer Tech-
nik stehen. Daftir kostet der Doppelsitzer
auch 30.000 Mark...

Bei Nova fanden wir zudem aktuelle
System-12-Automaten
von Namco, die Robo-
terschlacht "Gunmen
Wars” und das Cartoon-
Rennspiel "Race On”.
Beide Automaten
schmuickt die neue
"NamCam”, ein digitaler
Fotoapperat, der das
Portrit des Spielers in
die Action einbindet.
Dennoch wirkten die
Spiele miide: System 12
hat bereits fiinf Jahre auf
dem Buckel, fiir High- (
end-Neuheiten verwen-  \M
det Namco das tberlege stem 22.
Der deutsche Vertrieb von Sega zeigte
die vierfach vernetzte "Spike Out™-Pri-
gelei (heifSer Umsetzungskandidat fiir
das Dreamcast) sowie die Filmlizenz
"Star Wars Trilogy”. Denkt man an die

"Beatmania" flr Kinder: Bei "Popn
usic" driickt der DJ auf bunte Knopfchenj

HERSTELLER GENRE erster EINDRU

Carnevil Atari Ego-Shooter
Gunmen Wars Namco Ballerspiel (=g
Hell Knight Konami Ego-Shooter B3
Hip Hop Mania Konami DJ-Simulator [CICICIC)
Hyper Bishi Konami Spielesammiung
nghi Champ B g
K i K i
Arcade Gallery (AN
Ocean Hunter  Sega Tiefsee-Ballerspiel B &
Operation Tiger Taito Ego-Shooter &
Pop'n'Music K i 0l or BEE
Race On Namco i &8
Racing Jam Konami Rennspiel
Chapter 2 (AR

Bikers Gaelco/Atari [chshe]
Spike Out Sega Prii FRE®E
Star Wars Sega Weltraum-Ballerei
Trilogy B E =
lVapur TRX Atari Weltraum-Ballerei & & (&)

ersten "Krieg der Sterne”-Automaten vor
15 Jahren zuriick, wirken alle Sega-Up-
dates brav. Nach "Star Wars Arcade”
(1993) enttiuscht auch die "Trilogy"
durch linearen Spielablauf und Fehlen
neuer Ideen: Wie gewohnt diist Thr
durch den Graben des Todessterns und
duelliert Euch mit Sturmtrupplern im
Wald von Endor. Dank Model-3-Hard-
ware ist die 3D-Ballerei technisch nicht
schlecht — angesichts des dramatischen
Filmvorbildes haut die Arcade-Umset-
zung aber nicht vom Hocker. Phan-
tasievoller ist Segas *Ox unter”,
eine hydraulische rreise fiir
ein oder zwei Bal

Zum Angeln in die
Spielhalle? Segas "Bass"
Simulator gibt's nun auch

in Deutsch\amd




Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden kinnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

Charaktere per Memory Card exportierbar
Pt BB ]

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter

FUNSOFT. 4 5( e e

Pla




v 83 8l

MANIAC Pz VIDED GAMES

PLAYSTATION ZONE AWARD VIDED GAMES CLASSIC AWARD

TE =57 011 FUNSOFT.

A FUNSOFT . comany
ABC SpielspaB GmbH, Tel. 0 21 31/607-0, Fax. 0 21 31/60 7111

© 1998 T&E SOFT. Published by FUNSOFT. Developed by TRE SOFT.



Feuer frei fir die ,,.South Park*“-
Kids: Iguana recycelt die 30D-
Technologie von ,,Turok 2 fir ein
wahnwitziges 360°-Abenteuer.

an — und telepor-
tieren sich zur Tarnung in
die Korper der "South
Park"-Bevolkerung. Da die
Freunde Cartman,
Kyle, Stan und Kenny
sehr an ihrem Heimat-
dorf hingen, stellen
sie sich mutig dem
Kampf gegen die
tyrannischen Wasser-
kopfe.
Euer Waffenarsenal ist nicht
unbedingt typisch fiir einen Ego-Shooter:  mit einem der vier Helden und sucht
Anfangs wetft Ihr Euren Widersachern Eure Freunde, bevor Thr das Missionsziel

Wer hat denn da im Gen-Labor rumgespielt? "Big Gay
Al" sieht auch mit zwei Képfen total bescheuert aus!

Der "Chef” hat immer ne Frau im Bett,
gibt Euch aber trotzdem wertvolle Tips.

3 Schneebille an den Kopf, spiter traktiert  in Angriff nehmt. Per Knopfdruck wech- Modus tibernehmen kénnt. Hier wehren
e SR Ihr sie u.a. mit Toilettenptimpeln, selt Thr zwischen den einzelnen Charak-  sich bis zu vier Spieler gemeinsam gegen

w ES TR Kampfgaspuppen und fliegenden Kii- teren. Nach jedem Level die Aliens oder bekdmpfen sich gegen-
; « hen. Zu Beginn jedes Levels startet Thr erhaltet Thr eine weite- » scitig. Wie bei , Turok 2¢ kommt Thr nur
V. re Spielfigur, die Thr W mit dem RAM-Pak in den
7@ BRI e e allerdings nur im Genuf der Highres-Auflo-

g umorvolles Action- spaiigen Multiplayer- ’ sung. Der derbe Humor der

A&i’;};xﬁ;gfs‘:x" e : L/ Serie ist allgegenwirtig,
Gegnern und herrlich § schon die Meniftihrung erin-
albernen Charakteren. : 3
nert soundtechnisch an eine

offentliche Toilette. Viele
Spriiche wurden 1:1 der Serie
entnommen, deutsche Untertitel sorgen
auch hierzulande fiir Klarheit. Ab
Februar 148t Acclaim "South Park” auf
Euch los, finf Episoden mit jeweils vier
Levels muRt Ihr meistern. fs
DIE TV-SERIE

| In den USA hat
. £ | "South Park” Kult-Se-
Mehrspieler-SpaB: 20 Charaktere stehen flr Duelle zur Wah (links). M rien wie "The Simp-
(rechts oben) und "Cow Launch echts unten) t Ihr Euren Gegner zur WeiBglut sons” und “Beavis
g and Butthead” langst | i\,
den Rang abgelau- NS
fen. Die verriickten Abenteuer von Cart-
man, Kyle, Stan und Kenny stammen aus
der Feder von Matt Stone und Trey Parker
(rechtes Foto) und sind so derb und re-
spektlos, daB sie der amerikanischen Pay-TV-Kanal “Comedy Central” nur
im Spatprogramm ausstrahlt. In manchen Landern lauft die Serie in
entscharfter Fassung, deutsche Fans dagegen erleben “South
Park” ab Friihjahr auf RTL ungeschnitten. U.a. leihen Ingolf
Ltick, Wigald Boning, Heiner Lauterbach und Jenny Elvers
den "South Park”-Charakteren ihre Stimme.
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Nintendoé64

Nintendo 64 + Mario 239,95
Joypad, schwarz, grau, griin,gelb, blau 49,95
Memory Card 1 Meg (Nintendo) 29,95
Memory Card 4 fach (blau, gelb, grau, griin) 34,95
Jolt Pag (grau, gelb, blau, griin) 24,95
Jolt Pag + Memory Card 39,95
Pad Verlangerung 19,95
Ultra Racer 64 79,95
N 64 Passport Plus + Mogelmodul 69,95
Jordan GP Lenkrad 129,95
1080 (US) 94,95
Bio Freaks 129,95
Dual Heroes 119,95
Extreme G 79,95
F1 Grand Prix 64 89,95
Forsaken 109,95
Frankreich WM 98 99,95
i NINTENDOS*

IPYZERD

- o ; t
= =N
Drearncan
Dreamcast
Joypad - Dreamcast
RGB - Kabel
VMS System (Godzilla)
VMS Memory Card
Voltage Converter 220 V auf 110 V.

Sega Rally 2
Sonic Adventure
Virtual Fighter 3
Blue Stinger

el.: 0231 - 44 40 788

0231 - 44 40 790

Fax: 0231 - 44 40 789
eMail:SoftCom1a@aol.com

Playstation 23595
Playstation Dual Shock Multinorm +
RGB Kabel + Joypad - Verlangerung

Memory Card 15 Blocks 306,00
oder mit zweitem Dual Shock Pad 330,00
Control Pad Verléangerung 9,95
(Unterstlitzt Rumble Funktion)

RGB Kabel 12,95
RGB Kabel mit Audio 19,95
X - Ploder Cheat Cartridge 79,95
PAL Converter 49,95
Sony Dual Shock Pad 53,95
Ultra Racer PSX 79,95
Jordan GP Lenkrad 129,95
Scorpion Light Gun G-Con kompatibel 74,95
Eraser Light Gun G-Con kompatibel 74,95
Sun Memory Card 15 Blocks 19,95
Sun Memory Card 30 Blocks non compressed 29, 95
Sun Memory Card 120 Blocks 36,
Sun Memory Card 360 Blocks 49, 95
Alundra 79,95
Armored Core 84,95
Atlantis 84,95

Aussault

PlayStation.

APOCALYPSE

PlayStation

Cool Boarders 1l (US)
Crash Bandicoot lli

Dead or Alive

Earthworm Jim 3D

Fifa Soccer 99

Forsaken

Heart of Darkness

Hugo

Int. Superstar Soccer Pro 98
+ Metal G Demo

Jackie Chan’s Stuntmaster
Kula World

Legend

Medi Evil

Metal Gear Solid (US)
Nascar 99

OD.T

Point Blank

Point Blank mit G-Con

R - Types

Riven

Sentinel Returns

Small Soldiers

Spyro the Dragon + CD - Case
Street Fighter Collection
Supercross 98 J. McG.

2 il
PlayStation

Weitere Titel giinstig ab Lager lieferbar Tekkeniil

Annahmeverweigerung wird pauschal mit den entstandenen Lieferkosten von

20 DM be Ve ndkosten 6,90 DM zzgl. Nachnahme.

Technu

Forsaken
MDK

Mechwarrior
Panzer General 2
Scull Monkeys
Spice World

Tekken
Tekken Arrange Tracks Sound
Tekken Key Chain

=l
bi¥o. 4 49 95
9:95

Tekken 3 Figuren alle Charaktere, je 39,95

Metal Gear Solid Player’s Guide

39,95

Metal Gear Solid Figuren alle Charaktere je 39,95

AB MARZ 1999 BEI UNS ERHA
VORBESTELLEN !

ICH, JETZT




Die ”Curly Monsters” gehen
auf Partnersuche

£% te Psyg wickler verliefien
dle Firma mit der Eule und griinden ein
neues Entwicklungsteam.
aut dem Nachrichtendienst
"Next Generation Online"
(NGO) arbeiten fiinf prominente Ex-
Psygnosis-Mitarbeiter schon seit zwei
Monaten in eigenen Biirordumen
unter dem neuen Namen "Curly
Monsters™: "Wipe Out'-Erfinder Nick
Burcombe sowie Lee Carus, Martin
Linklater, Neil Thompson und der
chumhgn Chdprogmmmxut,r Chris
Roberts
(links) wirkten an den wichtigsten
32-Bit-Inhaus-Spielen (u.a. auch
"Colony Wars") der Sony-Tochter
Psygnosis mit, bevor sie ihren
Arbeitgeber verlieBen. Laut Bur-
combe ist die erste Eigenproduk-
tion ein Playstation-Spiel. "Bevor
wir uns nicht mit potentiellen Pub-
lishern geeinigt haben, konnen wir
leider noch keine Details verraten",
wehrt Burcombe neugierige Presse-
anfragen momentan ab.

Chris Roberts beim MANIAC-
Interview: Im Herbst ‘97 weihte er uns in
die "Colony Wars”-Programmierung ein.

' Playstation-Station macht
Schliufi mit dem Wirrwarr

Eine Plastik-Schublade soll geniigen, um
mit dem Konsolen-Chaos aufzuraumen?
MAN!IAC besucht die ”Space Station”.

ie "Space Station” wird komplett zusammengebaut gelie-

1 fert: Zieht Ihr die Lade aus dem Chassis hervor, klappt der
vordere Teil nach unten und gibt so
den bequemen Zugriff auf die Pads
frei. Die Konsole wird im hinteren

* Teil der Schublade paigenau einge-

- setzt und sitzt bombenfest. Simtliche
Anschlufkabel werden durch die

Offnung an der Riickseite herausge-

fiihrt, so daf es keinen Kabelstau

beim Einschieben der Lade gibt. Um
den CD-Deckel der

Playstation zu 6ffnen,
muf die Schublade

a4 ganz nach vorne gezogen werden. Das Ein-

Sy 2 packen der Pad-Kabel in die vorgesehenen

= .. Ficher ist leider ein Geduldsspiel — besser

- geht's, wenn Ihr nur ein Pad angestopselt

la3t. Als Bonus liegt der Station ein CD-

Regal fiir acht Spiele bei — allerdings

wird bei diesem zuviel Platz ver-

schenkt, da es auf Standard-CD-Hillen

(Jewel-Case-Format) optimiert ist.
Insgesamt hinterlit die solide ver-
arbeitete "Space Station” einen her-

vorragenden Eindruck: Fiir etwa 60

Mark verstaut Thr elegant und unauf-

fillig Eure Konsole unter Fernseher

oder Videorecorder, die Bedienung ist
problemlos und durchdacht.
Besonders bei engen Platzver-
hiltnissen und latentem Chaos auf
dem Tisch lohnt sich der Kauf,

Ideal geeignet flir
kleine Fernseher: Die
"Space Station” ver-
staut ganze Systeme!

Kra
Versand, Playcom
Eldns

/ - Tomb Raider
Wenig iiberraschend: E Yaenlel' Darling Lara

Croft schieBt, kiettert d forscht sich an die
Spitze der Verkaufscharts.

IFA 99 Electronic Arts

niert auf Erfolg: Die gestreBten EA-Kicker
fen bereits zum dritten Mal innerhalb eines
Jahres auf den Pixel-Rasen.

- Abe’s Exoddus GT Interactive

Folgt Abe auf seinem groBten Abenteuer: Die
miesen Soulstorm-Bierbrauer werden schon noch

merken, daB mit Mudokons nicht zu spaBen ist!
Codemasters
. TG
fahrt in die Spi uppe vor.
- Cool Boarders 3 Sony
Die Perl

digt eine
Hitparade: Jede Menge SpaB rm Schnee.

Havas tbernimmt Cendant
Software

Bislang hatte der Konzern nur iiber das
relativ kleine Label "Havas Interactive" PC-
Software vertrieben und vermarktet.

ch Verhandlungen mit Disney, Microsoft und Electronic
Aurts, Mattel und IBM verkauft der amerikanische Misch-

n Cendant seine Software-Abteilung tiberraschend an den
chen Medienkonzern Havas. Damit wechseln traditions-
reiche Spielehersteller wie Sierra und Blizzard in franzosischen
Besitz. Fir knapp eine Milliarde Dollar erhilt Havas auch die
Sierra-eigenen Entwicklungstochter Dynamix und Papyrus sowie
Handels- und Marketing-Niederlassungen in Frankreich, England
und Deutschland. Insgesamt sind rund 2.000 Mitarbeiter bei
Cendant Software angestellt. Mit der Ubernahme wird Havas
zum groften Hersteller von Lern- bzw. Edutainment-Software
sowie zum fiinftgroften Spieleanbieter der Welt.

Neues Entwicklungs-Team
fiir GT Interactive

Nach Zukdufen externer Entwickler for-
miert GT Interactive ein neues Team mit
Schwerpunkt auf PC-Spielen.

t dem Aufbau des neuen Entwicklungsteams "Bootprint
Entertainment" verstirkt der amerikanische Software-

Konzern GT Interactive sei-
ne internen R&D-Abteilun-
gen. Unter der Fiihrung -

des ehemaligen Origin-Pro-

GT Interactive
Expect the unexpected:

duzenten Rod Nakamoto ("Wing Commander: Prophecy",
"Secret Ops") arbeiten momentan 16 Angestellte an einem noch
ungenannten PC-Spiel. Bis Januar will Bootprint bzw. GT das
Personal verdoppeln und zukiinftig auch Konsolen-Projekte in
Angriff nehmen. Durch eine aggressive Ubernahme- und
Investitionspolitik hat sich GT Interactive vom Distributor (vor
allem fiir Spiele der amerikanischen Williams/Midway/Atari-
Gruppe) zu einem der weltweit fithrenden Entwickler und
Hersteller gewandelt. Zusammen mit Cavedog, Humongous,
Singletrac und Oddworld erhoht sich die Zahl der intern fir GT
arbeitenden Programmierer, Designer und Grafiker auf 230.




eo Kranz Versan-t.l,"
Playcom

| - Body Harvest
‘ in vier

Trotz

Auﬂr-uns von General Nebel cme faszinierende
mit viel i

- XG 2
r schneller noch schaner als Teil 1:

ickler Probe verzettelt sich in wirren
Kursverldufen. SpaB kommt trotzdem auf.

- NHL Hockey ‘99 Electronic Arts
Gut in Form und wie immer komplett mit

Acclaim

- Lizenzspielern: EA legt erneut ein dber-
zeugendes Eishockey-Update vor.

/1F-Zero X Nintendo
y schneller, F-Zero X: Wer auf Geschwin-

eit steht, greift bei Nintendos Sci-Fi-Renn-
spiel bedenkenlos zu.

/ - WCW/NWO Revenge THO
Ausgefeiltes Kampfsystem, massig Moves und ma-
ximale Akis g bringt
jede Spii auf den

Spieleriese THO kauft sich
in Deutschiand ein

Um seine Vertriebsmoglichkeiten zu
erweitern, steigt THO beim fithrenden
Publisher und Distributor ein.

t der Ubernahme der in Kaarst (nahe Koln) ansissigen
Rushware-Gruppe erwirbt das US-Unternehmen THQ das
nadmonxluchste Computerspiele-Unternehmen Deutschlands.
Die Rushware GmbH wurde 1984 gegriindet und ist seitdem un-
ter der Geschiftsfihrung von Jirgen Goldner. Sie ist die Mutter-
gesellschaft von Softgold und der ABC Spielspa8 GmbH, die
sich auf Lokalisation

und Vermarktung von

Videospielen fiir

Sony- und Nintendo-

Konsolen konzen-

triert. Softgold, die

Publishing-Tochter

von Rushware, verlin-

gerte erst kiirzlich

einen Vertrag mit der

Lucasarts Enter-

tainment Company

um zwei Jahre. Dieser

sieht vor, daR alle

Lucasarts-Spiele fiir

Dreamcast, Playstation

und PC in Deutschland von Softgold verdffentlicht werden u.a.
die Spiele fiir die nichste Staffel von "Star Wars™-Filmen.

THQ erwarb Rushware Anfang Dezember fiir einen Kaufpreis
von rund 1,5 Millionen Dollar in Cash sowie 4,5 Millionen US-
Dollar in THQ-Anteilen und wird die Firmengruppe unter
gleichbleibender Geschiftsfithrung als Vertriebs- und Publi-
shing-Niederlassung fiir Deutschland und andere deutschspra-
chige Territorien nutzen. Brian J. Farrell, Prisident von THQ:
"Der Erwerb von Rushware ist entscheidender Teil unserer
Strategie. Wir haben nun die Moglichkeiten, in einem Markt mit
vielen Millionen Konsumenten direkt zu vertreiben”. Jiirgen
Goldner kommentierte den Deal ebenfalls: "Wir sind stolz, Teil
eines so schnell wachsenden Unternehmens wie THQ zu wer-
den. Der Kauf wird unsere Position als einer der fiihrenden
deutschen Publisher und Distributoren stirken.”

Noch dicker: Die Bibel fiir
Spielesammlier

Freaks, denen Begriffe wie ”Engine GT”,
”VCS” und ”Intellivision” feuchte Augen
bescheren, haben Grund zur Freude.

] inter dem US-Verlag "Digital Press" verbirgt sich eine
Clique ehrgeiziger Sammler, die sich seit Jahren mit der
Ordnung und preislichen Einteilung aller 8- und 16-Bit-Video-
spiele beschiftigt. Von Oldies wie dem tragbaren Microvision
und dem Millionenseller Atari VCS tiber Vectrex und Coleco-
vision, bis hin zu neueren
Systemen wie der PC-Engine
interessiert Joe Santulli & Co.
alles, man ihn einen Modul-
schacht schieben (oder an den
Joystick-Port anschliefen)
kann.

Um die Konsolen Sega Master
System und Nintendo Enter-
tainment System erweitert,
liegt jetzt mit V5.0 die jlingste
Auflage des DP-Spielefiihrers

ic Video Games Collec-
tor’s Guide" vor — erstmals
halfen auch deutsche Experten
wie der in MANIAC 10/98
zitierte Stephan Freundorfer
bei der Zusammenstellung.
Mehrere tausend Module hat
das DP-Team in ihrer Existenz
nachgewiesen und mit
Seltenheits-Faktor sowie —
erstmals seit V3.0 — wieder mit
Dollar-Preisempfehlungen versehen. Die gewthnlichsten
Module gibt’s demnach fiir einen, die teuersten kosten weit i
tiber 100 US-Dollar. Auch simtliche Hardware-Komponenten
und Zubehor sind im Guide aufgefiihrt, ebenso wie die
Kontaktadressen zu internationalen Sammlern, entsprechende
WWW-Seiten und ein Verzeichnis aller brauchbaren Video-
spielbiicher der letzten 20 Jahre. Insgesamt tiber 300 Seiten
geballte Modulinformation - fiir Hardcore-Spieler ist das
geschichstriichtige Werk unerlidglich.

Um zu bestellen, schickt Thr 30 US-Dollar in bar oder als Scheck
an die folgende Adresse:

Digital Press, attn. to Joe Santulli, 44 Hunter Place
Pompton Lakes, NJ 07442, USA.

EMail: digitpre@ix.netcom.com

Die EU schlagt zu: Sony
lockert Richtlinien

Grundiage der Anderung von Software-
Richtlinien ist eine Aufforderung der EU-
Kommission fiir Wettbewerbsrecht.

ie die Nachrichtenagentur Reuters meldete, hatte die
Kommission Vorschriften von Sony beziiglich Third-Party-

Entwicklern im Visier. Bemingelt wurde insbesondere, daf die
Lizenzvergabe fiir die Playstation-Entwicklung nicht nachvoll-
ziehbar sei. Auerdem hindere Sony Lizenznehmer-Firmen, auch
Versionen fiir andere Spiele-Plattformen zu entwickeln.

Sony erklirte sich nach "langen Diskussionen” schlielich bereit,
die gestellten Auflagen zu erfiillen: Spiele werden nun nach
“klaren, sauber definierten Kriterien” beztiglich der Hardware
beurteilt, andere Aspekte wie Exklusivitit oder die ausschlief3-
liche Fertigung in Sony-eigenen Fabriken spielten von nun an
keine Rolle mehr. Durch diese Entscheidung wird vor allem
kleinen, unabhingigen Firmen der Einstieg in die Playstation-
Entwicklung erleichtert.
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Devil Dice  Sony S Denkspiel

Legends Capcom PS 30-Action

NFL Xtreme Sony PSS Sportspiel

Tiger Woods 99 Electronic Arts PS Sportspiel
Wild Arms_ Sony PS Rollenspiel

All Star Tennis 99 Ubisoft NB4 Sportspiel

Turok 2 Acclaim N4 30-Action

FEEBRL AR
ATEL HERSTEILLEN SVYSTENM ESENRE
Blood Lines Sony PS Sportspiel
Master of ASCII PS5 Strategie
Metal Gear Solid Konami S| Action-Adventure
the Electronic Arts P Strategie
The Granstream Saga Sony PS Rollenspiel
A Bugs Life Sony (25 30-Jump'n’Run
Virtual Pool 64 Interplay NB4 Sportspiel
Psygnosis NB4 Action-Adventure
Midwayy N&4 Rennspiel

M A RZ

PAEESS T EL A B SYSTE TSN RE
2=

Psygnosis Nuke'em-Up
RC Stunt Copter Interplay PS Flug-Simulation
Tonic Trouble Ubisoft NB4 30-Jump'n’Run
FIFA 899 Electronic Arts N64 Sportspiel
Hybrid Heaven Konami PS Action-Adventure
Vigilante 8 Activision NB4 Action
Smash Brothers Nintendo NB4 Beat'em-Up

laze macht endlich Schiufi

nit Kompressionsverlusten

der 4M-Karte bringt Blaze die grifite
ory-Card ohne Kompression - doch
der ”"Cybershock” macht Eindruck.

ie 60 Slots der 4M-Memory-Card sind in vier Biinke unter-
teilt, die Thr per Knopfdruck umschaltet. Je nach aktivem
ich leuchten unterschiedliche

Ds — so ist immer ersichtlich, wo-
Thr gerade speichert. Das Wech-
n zwischen den Binken dauert nur
ige Sekunden, kompressionsbe-
herfehler wie bei vielen
-Cards braucht Ihr nicht
en. Fir nur knapp 40

arte uneingeschrinkt
vert.

shock” (unten) ist ein
n-Analogpad mit
le-Funktion. Das Design
pierend an die Batman-
Symbolik und ist mit seiner metallischen Farb-
gebung ein echter Hingucker. Leider geht die
ungewohnliche Form etwas auf Kosten der
Handhabung: Mit dem Pad spielt es sich
angenehm, obwohl der Komfort des
konventionellen Sony-Modells nicht
ganz erreicht wird. Modebewugte Play-
|| station-Fans werden den knapp 60

| | Mark teuren "Cybershocker” dennoch
kaufen — selten wurde ein Pad so futu-
ristisch-elegant geformt.

Playstation-Fernbedienung

 jetzt Analog-kompatibel

. Wer meterweit von der Konsole entfernt

sitzt, kennt das ”"Kabel zu kurz”-Problem:
Ist die Remote-Station eine Lisung?
ﬁ ie "Remote Station” besteht aus zwei Teilen. Den Em-
pfinger stopselt Ihr einfach an die Joypad-Anschliisse der
Playstation an. Die witzig geformte Sende-Einheit dagegen (sieht
aus wie eine Miniatur-Version der Playstation) stellt Thr nahe
Eures Sessels auf; Saug-
nipfe ermoglichen die
Befestigung auf glatten
Flichen. Zu beachten ist
allerdings, dafl zwischen
den beiden Infrarot-
Augen keine Hindernisse
den Empfang storen diir-
fen. Nun legt Ihr noch
drei Mignon-Batterien in
die "Remote Station” ein
und schlieft Eure Pads
daran an — schon kann
der Funkferngesteuerte
Spiele-Spaf beginnen.
Ein besonderer Vorteil
des Geriits ist die Moglichkeit, mit den eigenen Analogpads zu
spielen, bisher gabs lediglich digitale Infrarot-Pads. Im Praxistest
arbeitete die "Station” tadellos: Auch bei schnellen Action- und
Rennspielen konnten wir keine merkliche Zeitverzogerung fest-
stellen, die Einheit funktioniert auch tiber mehrere Meter hin-
weg ohne Probleme. Vor allem fiir Luxus-Spieler mit Riesen-TV
oder Projektor ist das Zubehor eine feine Sache.
Allerdings gibt es einen dicken Nachteil: Der Rumble-Effekt vie-
ler Spiele wird aufgrund der einseitigen Datentibertragung in
Richtung Konsole nicht unterstiitzt. Die Rumble-Signale werden
ndmlich von der Konsole an die Motoren im Pad geschickt, und
diese Signale kommen bei der Station nicht an. Wer dieses
Manko in Kauf nimmt, wird mit dem stilvollen Set gliicklich. Der
Preis von etwa 80 Mark ist durchaus angemessen, die "Remote
Station” ist erhiltlich bei Sunflex, Tel.: 02352/953350 oder
02352/953285

Psygnosis entlafit: US-
Aktivitaten eingeschrankt

Als Mafinahme zur Kostenersparnis
entlafit Psygnosis 34 Mitarbeiter in der
US-Niederlassung Foster City.

sher unterhielt Psygnosis in Foster City (Kalifornien) ne-
ben den Angestellten fiir Marketing und PR auch eine
Publishing-Abteilung. Diese wird jetzt aufgeldst, in Zukunft wer-
den alle Publishing-Aktivititen wieder von der Firmenzentrale in
Liverpool gesteuert. Lediglich 13 Mitarbeiter bleiben weiterhin in
Foster City: Damit soll u.a. der Kontakt mit den lokalen
Distributoren sichergestellt werden. Gertichte sprechen davon,
daf in Zukunft GT Interactive den Psygnosis-Vertrieb in den
USA tibernimmt.

Gegenangriff von Sony

durch Software-Lock?

Offenbar plant Sony durch Verwendung
eines neuartrigen Software-Schutzes,
Chip-Modifikationen einzudammen.

oporogue” heifit erste japanische Spiel, das nicht mehr auf
umgebauten Playstations lauffihig ist. Es ist anscheinend
gelungen, softwaremigig zu priifen, ob die Hardware verindert
wurde. Ob in Zukunft alle neuen Sony-Spiele von dieser Modi-
fikation betroffen sind, ist noch nicht bekannt.




Blg Race USA

Mario Party

Von GroBstadit zur GroBstadt durch die USA: Um auf dem
Highway zu "cruisen”, schieBt Ihr auf die Rampen.

"Big Race USA” ist
nach "The Web” und
imeshock” der dritte
Streich in der vorziigli-
chen "Pro Pinball™-Reihe. Wie
gewohnt wird nur ein Automat
simuliert, dieser allerdings kon-
kurrenzlos realistisch: Sowohl
Ballverhalten als auch das Design
des Tisches erinnern frappierend an Spielhallen-Originale —
obwohl der Flipper nicht real existiert. Bei der Kreuzfahrt
durch "God’s own Country” schieft Ihr auf Rampen, Holes
und Rundliufe - je nach gestartetem Modus wie "Grid Lock
Lunacy”, "Mall Mayhem” oder "Taxi Ramp
Rampage” kassiert Ihr fette Bonus-Primien.
Habt Thr alle Sehenswiirdigkeiten abgehakt,
cruist Ihr per Highway in die nidchste Stadt.

dte: Hi
Flippe: Frontsohexbe

A

Guardians ‘l:’l",ugade

Name HP/max PP/max
Knight 18/ 18 S/g

Babyv Attack!

Der schwarze Damon bedroht Eure Durchlaucht den Ritter
und sein Winz-Schweinder! (links): K&mpft Euch den Weg freil

Y 'Guardians Crusade"

" seid Thr als Ritter fiir das

Wohl eines kleinen Monster-
babies verantwortlich. Kommt es
zum Kampf mit unfreundlichen
Kreaturen, schickt Thr neben
Magie auch 70 "lebendige" Spiel-
sachen in die Schlacht: Dieses intelligente Hab und Gut
attackiert eigenstidndig oder heilt Eure Wunden. Ziel der
Reise ist der "Gottesturm" am anderen Ende der Welt — bis
Thr dort ankommt, sind viele Hohlen, Dérfer und Schlosser
zu erkunden. Doch nur, wenn Ihr Euren
Protegé gut behandelt, wird er die Ge- &
fahren tberstehen und sich zu einer aus- \

geglichenen Personlichkeit entwickeln.

/a2

Tamagotchi goes Rol-
lenspiel: Bei der

Specials dank super-
schlauer Gegenstande!

N ’/;

Alternativ-| Bovvhng mit Donkey Kong: Uber 50 Mini-
Spielchen laden zur ztinftigen Mario-Party ein.

Party-Time auf dem N64: Die beriihmtesten
‘| Nintendo-Stars tummeln sich auf Modul, um
miteinander zu spielen. Der Anlag fiir dieses
Helden-Meeting ist allerdings wenig feierlich:
Mario, Luigi, Wario, Donkey Kong und die Prinzessin
Toadstool haben das friedliche Nebeneinander satt und
wollen wissen, wer der
grofite Superstar im Haus
des Gameboy-Erfinders
ist. Um die Ruhmesfrage
zu kliren, moderiert der Fliegenpilz Toad eine brettspiel-
artige Gameshow, in der die Helden Geschick, Timing und
Kombinationsgabe beweisen. Egal, wieviele menschliche
Spieler mitmachen, es wird immer zu viert angetreten: Die
Konsole tibernimmt den Part der
nichtmenschlichen Charaktere in
einem aberwitzigen Marathon der
Mini-Spiele. 50 verschiedene
Intermezzi werden entweder
alleine oder im Teamwork bewil-
tigt: In mehreren Kombinationen
(zwei gegen zwei, drei gegen
eins, jeder gegen jeden) wird gebo-
wlt, Memory gespielt, gefahren
und geschubst. Das Splitscreen-
Lorenrennen im Duett fordert ge-
naues Timing, ein zunftiges
Schlauchbootrennen verlangt
dagegen Reaktionsvermogen. Je
besser Thr in den einzelnen
Disziplinen seid, desto mehr
Miinzen und Sterne sackt Ihr ein.
Die Anwahl der Spiele erfolgt nach dem Zufallsprinzip auf
einer brettspielartigen Oberwelt, in der Ihr Euch per zehn-
seitigem Wiirfel fortbewegt. So 7
viel Abwechslung hat natiirlich
seinen Speicher-Preis: Die von
Hudson entwickelte Party-Gaudi
schluckt satte 256 MBit Speicher —
genauso viel wie Zelda 64! Ende
Februar erscheint bei uns die
PAL-Version mit deutschem Text
und eingebautem Modulspeicher
- so bleiben denkwiirdige Re-
korde bis zur nichsten Geburts-
tagsfeier erhalten!

Der richtige Griff:
Als lebende Zange
schnappt Kong zu!

@60°00
FO0 00
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DIE
REGELN:

Zu jeder der folgenden 27 Fragen sind
drei Lo dglichkeiten (a bis c)
angegeben, doch nur eine davon ist
richtig. Hinter jeder korrekten Ant-
wort ist ein Buchstabe des Losungs-
wortes vermerkt.

Um auf das Losungswort zu kommen,
ordnet Ihr die gefundenen Buchstaben

in der richtigen Reihenfolge an.

ur wenige Spiele-Helden
7 haben eine so grofle und

i . treue Anhingerschaft wie
die virtuelle Abenteurer-Braut Lara
Croft. Doch habt Ihr auch das Zeug,
bei unserem Mega-Quiz alle Fragen
zu beantworten? Wir testen Euer
Wissen beziiglich Laras Lebensge-
schichte sowie Spieldesign und Hin-
tergrundstory aller drei "Tomb Rai-
der”-Episoden. Nur echte Profis
schlagen sich bis zum Lésungswort
durch — und gewinnen mit etwas
Gliick wertvolle Preise.

P

j:ésid

Das gesuchte Losungs-
wort ist Laras Lieb-
lings-Vehikel.

Damit Eure Expedition
nicht zu schwer wird, hier
zwei Tips:

Tlp L2 Ein Teil des
Lésungswortes erinnert an ein
populires Priigelspiel

Tip 2% Das Vehikel ist nich

vierridrig.

Notiert das Wort auf dem Coupon
und schickt diesen in einem Briefum-

schlag (1,10 Mark Porto) an:

Cybermedia GmbH
Redaktion MAN!AC
Stichwort:

Lara Croft
Wallbergstrafle 10
86415 Mering

Der Einsendeschluf ist
Montag, der 15. Februar
‘99. Jeder Mitspieler darf
nur eine Einsendung vor-
nehmen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

l-a In welchen Teilen ist der
T-Rex nicht Bewohner eines
geheimen Abschnittes?

“*VF%

IF\)

J_,\\Jr—)}

DIE,
PRELSE:

Lileic ..
Spezialpaket mit Merchandising-
Artikeln im Wert von 500 Mark —
der Traum fiir "Tomb Raider"-Fans!

2.-3.Preis: M

Je ein iippiges Merchan-
dising-Paket im Wert
von 300 Mark — jede
Menge Spaft mit Lara!

4.b1s 10.Preis:
Je ein Losungsbuch zu "Tomb
Raider 3” — damit Ihr Lara sicher
durch alle Gefahren lotst!

2 e

)
<

30 Wieviele Felder kann
Lara mit einem Laufsprung
maximal iiberwinden?

& Teil 1 und 3 23
b Teil2und 3 b.4
Ca Teil 1 und 2 c.5

-
Z a Wieviele verschiedene
Feuerwaffen kann Lara im
zweiten Teil aufsammeln?

C. 8

2 6, B
b.7 D
- ... N

4 » Hinter welchem Artefakt

ist Lara im ersten Teil auf der

Suche?
@ Talon = = M]
b. Otacon E
CoiSclonhmalits (i ¢ [R]



5 @ Und welchen Schatz sucht
sie im zweiten Teil?

2. Das Schwert der Nibelungen P
B. Den Dolch von Xian

C. Den Zweihinder Excalibur Tl

b @ Wieviele Splitterstiicke des
Meteoriten muf Lara finden?
4

/ ® In was wird Lara verwan-
delt, wenn sie auf die Hand
des Midas steigt?

2. In einen weiblichen Frosch ﬂ

b. In eine goldene Statue

C. In einen Drachen

8' Welche Auflésung hat der
dritte Teil (PAL-Version)?
2a 256 x 256
b. 384x512 IN|
Ca 512 x 256 IE

~#a Seit welchem Teil
kann Lara bei einem Salto
zusitzlich eine Schraube
vollfiihren?
2. seit Teil 1 ii
D. seit Teil 2 R|
C- seit Teil 3 P

.‘.O @ Seit welchem Teil
kann Lara an der Decke
entlang klettern?

2. seit Teil 1

D. seit Teil 2

C. seit Teil 3

l .l.a Was passiert, wenn
Lara in Teil 2 alle Geheimnisse
eines Levels gefunden hat?
2. Sie vollfithrt Freudenspriinge und
ein Cheat wird aktiviert
. Sie darf sofort in den niichsten
Level
Cs Sie bekommt Bonus-Medi-Packs
und zusitzliche Munition

.I.Z » Wie hiefk der Leiter der
Expedition, der im 19. Jahr-

hundert die Meteoriten-Splitter
wiederentdeckt?

2 Christoph Kolumbus 1|
D. Charles Darwin
CaDer Graf von Monte Christo

1—\30 In welchem Teil findet
Lara eine Handfeuerwaffe, die
sie nur mit beiden
Hinden gleichzeitig
halten kann...?
2 Teil 1 M]
D.Teil 2 NH|
C.Teil 3 ﬂ

.‘.46 ...und wie
heifdt diese Waffe?
2 Desert Falcon N
D. Desert Eagle M

C.Heckler & Koch

,‘.5:. Im Verlauf des *
zweiten Teils tuckert
Ms. Croft durch...
2. venezianische Kanile
voller Gondeln und Minen__ﬂ
b. sigyptische Pyramiden voller
Tiger und Mafiosi
Ca tibetanische Tempel voller Echt-
zeit-Fackeln und Stacheln [l

.‘.b a Wo findet das grofle
Finale von "Tomb Raiger 2
statt?
2. Auf dem scherbenreichen Wrack
der "Maria Doria”
D.In den diisteren Katakomben
des Thalion
C.Im Hort des Drachen
auf den schwimmenden
Inseln

l / o Wie heifdt die
Synchronsprecherin,
die Lara Croft im
englischen Original
ihre Stimme leiht?
2. Kristiane Backer_
b. Ofra Haza
$ C-Judith Gibbins. IM]

w .‘- 80 In MAN!AC

8/96 erzihlten wir Euch
in einem ausfiihrlichen
Preview iiber Laras erste
Mission. Der Titel des
Artikels lautete...
2. Gut gebaut und
sprungfidel B]
b. Gebriill im Hoch-
gebirge

. [
CaRevolverbraut [T

oy Z O 8 Welches Land hat Lara
bisher noch NICHT besucht?

MANIACT

AKTUELLEg

A

L Z 50 ‘Welche Frau mimte
Lara 1997 auf der ECTS und

:L9¢Welches

Accessoire trigt

Lara im dritten - der E3?
Teil nur auf den 2. Sherylin Fenn 1}
Artworks aber D. Verona Feldbusch [P|
nicht im Spiel? C.RhonaMitra N
2 Bauchnabel-
Piercing <y
b. Tatoo am rechten Z b ® Wie ist der Titel des
Knéchel Musik-Videos, in dem eine
C.Goldenes gerenderte Lara mit den
Armband Arzten herumwirbelt?
&, Lara, wir lieben Dich! Ii
. Minner sind Schweine S|

C. Girls just wanna have funirﬂ

SRR G 7
b. Adantis 51 Z a Wie lautet einer der
CeAnfarleis 008 T0 0 d beiden Zusatz-Level, welche

nur fiir die PC-Version des
ersten Teils erschienen sind?
2. Business As Usual
D.Lara in Chains

C. Unfinished Business [T

S
Z lﬂ Welchen geheimen
Move kann Lara auf der
Playstation vollfithren?
24 Mit verbundenen Augen
schieflen

b. Einen Handstand [T]
C. Einen Dreifachsalto S|

-

Z Z & Wann feiert Lara

virtuellen Geburtstag?
2.31.12.1967 =
b.11.5.1973 K]
C.14.2.1967 n

-y

Z:gﬂ Wie ist der Name von

Laras Vater? ;
2. Lord Richard III. Croft G|
b.Lord Henshingly Croft IEI
C. Lord Hunter Hearst Helmsley

Ab die Post

Cybermedia GmbH j

-

Z 4 & Wer war Laras erste

Auftraggeberin?

2. Jaqueline Natla n

b. Jaqueline Onassis A
SR

C. Jacky Brown

ABEN

TA ’Ich kenne Lara’s Lieblingsvehikel und méchte beim
L2558 s MAN!AC Lara-Wettbewerb mitmachen!

Der EinsedeschluB isf b
15. Februar '99. Ji eler

nur eine Einsendung vornehmen. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort



R VIEIN ERSTER EINDRUCK RS
N "Kraftpaket mit p
AnschluBlproblemen” »
& ™ Wahrend sich die Kollegen mit "Godzilla" & Co. %

herumplagen, habe ich mir bei der ersten Sichtung

* von “Virtua Fighter 3tb” sofort ein Dreamcast geor-

* dert. Nach den schwammigen Mega-Drive- und

Saturn-Pads ist fiir mich der Dreamcast-Controller

I/ ein echter Fortschritt — auch wenn es keine

. = 2 Maglichkeit gibt, den nervosen Zeigefinger

l 119 f abseits von R- und L-Taste zu plazieren. Die

y Spartanischen Anschllisse haben mich dagegen enttauscht:

» Beiliegendes RGB-Kabel und separate Audioausgange sind
Pflicht! AuBerdem ist die Gerauschkulisse ziemlich laut:
Das CD-Laufwerk knattert wie mein alter Opel, und der

. Prozessorventilator Ubertont selbst PCs. Als Priigelspieler
storen mich die drei miesen Titel wenig: Neben "Virtua

+ Fighter 3tb” sind mir vorerst alle Spiele egal! J

e e .owen

-

e

b/- -

F

R

L e w

ach vier Jahren
Playstation will
jeder ein Dream-
cast, Sega kommt mit Pro-
duktion und Lieferung neu-
er Hardware kaum nach.
Das Debiit in Japan verlief
am 27. November wie er-
wartet: Schlangen vor allen
Geschiften, Wucherpreise
auf dem Importsektor. Dafl es zum
Dreamcast-Start nicht leicht war, ein
Stiick Hardware und die bislang vier er-
hiltlichen Spiele zu ergattern (nur das
Adventure "July" wollte selbst in Japan
kaum jemand haben), wift Ihr, wenn IThr
unsere Seite 3 gelesen habt. Wir erhiel-
ten unser Gerit vom Hindler "Sunflex”
in Altena (02352/953350).

Ein Jahr vor dem geplanten PAL-Debtit
haben schitzungsweise nur zwei, drei-
hundert deutsche Spieler mit dem neuen

Das steckt im Dreamcast-Karton. Je nach Nachfrage
und Lagersituation verlangen deutsche Handler 700 bis 1.000
Mark fUr dieses Basispaket. In Japan kostet's gut 400 Mark.

Sega-Flagschiff gezockt. Alle anderen er-
fahren auf den folgenden Seiten, ob das
Dreamcast den erwarteten Generations-
wechsel auf dem Videospielmarkt be-
wirkt. Bedenkt aber bitte, daf$ wir an
dieser Stelle nur die japanische Version
des Dreamcast testen. Die deutsche PAL-
Fassung ist in der Leistungsfahigkeit mit
dem Originalmodell identisch, wird sich
eventuell aber in Ausstattung und Verar-
beitung vom Fernostoriginal unterschei-
den - in zehn Monaten wissen wir mehr.

C Zwei verschiedene Versionen des Import-Dreamcasts sind im Umlauf: Wahrend dem Hong-Kong-Gerét (links) die Telefonbuchse fehlt, enthalt das japanische Dreamcast

bereits ein Modem. Die anderen Anschlisse: AV Out (unten links), daneben die serielle Schnittstelle zur Vernetzung, dariiber die Netzbuchse.




e

Windows inside: Mit Dreamcast-Kringel,
Sega-Logo und Microsoft-Schriftzug zieren
gleich drei unterschiedliche Trademark-
Symbole das fertige Dreamcast.

PR VIEIN ERSTER EINDRUCK JEEERESEN
”"Coole Konsole, aber wo
bleibt Daytona 22" :

Ein schnuckliges Gerat mit jeder Menge Power: Der &

8. Liifter surrt und kiindet von méchtigem P :
Ausstattuny und Lieferumfang | o s i reamcas siart ser

P Nach Vorbild von Nintendo will Euch « erntchternd. Tatsache: Sega hat mit “Virtua
g auch Sega den Kauf eines Vierspieler- « Fighter 3tb” ein tolles Spiel abgeliefert — nur leider
Adapters ersparen: Statt wie bislang zwei,  § beeindruckt es mich als Hardware-Demo nicht, da ¢
enthilt das Dreamcast vier Joypad-An- , wenig Innovatives geboten wird. c'«.'
schliisse. So ist das Dreamcast das bislang Es ist eine gute Entscheidung, mit
am besten ausgestattete Videospielgerit. y dem Euro-Start ein Jahr zu warten. 'a <
Weitere Gimmicks und Anschlu8schnick- 4 Das Trash-Spieletrio, das beim Japan-Release erhaltlich
schnack hat sich Sega dafiir gespart: Das war, sollte Sega of Europe tunlichst meiden — will man
. . ntichterne weife Gehiduse enthilt ledig- etwa ein Schmuddel-Image aufbauen? Sobald ein RGB-
Platz fir Zwel: Die VMS-Mermory- ] lich vier Buchsen fiir die oben auf- . Kabel erhaltlich ist (um die Grafik-Power auch sichtbarzu
Karten steckt Ihr — von seitlichen Tastern gefiihrten Kabel und keine weiteren An- machen) und meine Arcade-Lieblinge kompetent umge-
flankiert - in die Pad-Rilckseite: schliisse, wie sie z.B. die erste Playsta- s setzt wurden, brauche ich ein Dreamcast — aber erst dann.
Das Dreamcast-Startpaket kostet in Japan  tion-Generation besaf. Konzentration N e oW oen = . wae oG - o=
| rund 30.000 Yen, das sind umgerechnet auf's Wesentliche — von Anfang an. ist aber zumindest tiber das Joypad mog-
’ gut 400 Mark. Der Konsole liegt ein Segas Sparsamkeit geht soweit, daf sogar  lich (vier Feuerknopfe und Start gleich-
Joypad, ein Cinch-AV-, ein Netz- sowie der bislang tibliche Reset-Schalter dem zeitig driicken). Lediglich zwei runde
ein Modem/Telefon-Kabel und die roten Stift zum Opfer fiel, ein "Soft-Reset” ~ Buttons ("Power” und "Open”) sowie

"Passport’-CD (mit Online-Software) bei,
die Hongkong-Variante besitzt sogar
eine englischsprachige Dokumentation.
Spiele mussen die japanischen Kunden
zum Preis von umgerechnet rund 90
Mark getrennt erwerben.
\ Trotzdem steckt im Lieferumfang etwas
| mehr als auf den ersten Blick ersichtlich:
So ist das Dreamcast-Modem in der Regel
| gleich in die Konsole eingebaut — falls es
sich nicht um einen Hong-Kong-Import
handelt, denn dann fehlt das Modem bzw.
muf nachtriglich erworben werden. Die
japanische Version mit Modem stellt je-
doch einen Mehrwert gegentiber dem
Saturn von 1994 dar — damals erwarben
japanische und amerikanische Spieler
dieses Zubehor gesondert fiir mehrere
hundert Mark.
In das deutsche Dreamcast (ab Herbst
im Handel) wird das Modem wohl
standardmiagig integriert sein. Ob es sich
dabei gleich um ein ISDN-Modem han-
delt, und ob es daneben auch eine Kon-
solen-Version "ohne" gibt, hat Sega noch
nicht entschieden.

Zwischen das eingebaute
japanische Netzgerit @) und Eure
Steckdose legt Ihr einen 110/220V-
Converter - die meisten Import-
Héndler packen dieses

Zubehir der Konsole bei.
| Das GD-ROM-Lautwerk @

* vertragt sich nur mit Dreamcast-,
| sowie Audio-CDs. Mit einer
| Kapazitit von gut einem Gigabyte
(CD-ROM: gut 0,6 Gigabyte) freut
das neue Format den Kunden und
drgert gleichzeitig alle Raub-
kopierer.

Mit vier Joypad-Ports @ ist
| das Dreamcast luxurids ausge-

m stattet, wie N64-Besitzer

" | kommen auch Sega-Fans um
den Kauf eines Multiplayer-
Adapters herum.

Der Ventilator @ ist unerlag-
lich - verstellt Ihr die Liiftungs-
schéchte, kann es zum
Systemabsturz kommen.

1

|
|
\
{
|
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Bewdhrt und verbessert:
Die RISC-CPU @) vom Typ SH 4
ist mit 200 MHz getaktet und ein
groBer Bruder der entsprechen-
den Chips im Sega Saturn.
Konkurrenzlos: Als Grafik-
Hardware verwendet Sega den
neuesten PowerVR-Chip (&
von NEC - fiir PCs ist lediglich
der schwéchere Vorgéanger
dieses 3D-Kraftwerks als
Beschleunigerkarte erhaltlich.
Insgesamt 26 Megabit

RAM @ spendierte

Sega seinem neuen Flagschiff

- das ist mehr, als bislang

jede andere Konsole unter

der Haube hat.

Nicht alle importierten

Dreamcasts enthalten das
33.6K-Modem @ - in
Deutschland kdnnt lhr mit
dieser Komponente momen-
tan nichts anfangen.

SSRREER \VIEIN ERSTER EINDRUCK JEEERSSREN
N lehr als nur eine b
- neue Konsole!” :

~~ Das Dreamcast ist weit mehr als nur der Saturn- «
Nachfolger — mit der Wunderkonsole wird eine

' Modem zocken endlich auch Konsolen-Liebhaber
tiber s Internet oder verschicken eMails. Vorerst
- nurin Japan, Sega Deutschland hat bis
zum Herbst Zeit fiir ein eigenes Online-
Engagement. Bis dahin dirften auch
gentigend hochwertige Spiele erschienen sein, um Segas
« maBiges Software-Paket zum Dreamcast-Start vergessen
zu machen: AufBer "VF 3tb" ist wirklich nichts Tolles dabei,
" Hamsterkéufe zu Waucherpreisen konnt lhr Euch also spa-
. ren. In wenigen Wochen wird das Dreamcast deutlich billi-

ger zu haben sein, mehr Spiele gibt s dann natiirlich auch.
« Wenn lhr Euch den Import-Stref nicht geben wollt, wartet

bis dahin mit der MAN!AC informiert!

U e L R TS
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eine Betriebs-LED zieren das erstaunlich
kleine Dreamcast-Gehduse. Dafiir ist das
Joypad luxuriés ausgestattet: Neben digi-
talem Steuerkreuz, Analog-Knubbel, seit-
lichen Tastern sowie Start und vier bun-
ten Feuerknopfen fallen die tiefen
i Schichte an der Pad-Riickseite
auf: Hier passen gleich zyei
VMS-Memory-Karten rein.
A Fiir die obere ist sogar ein
Sichtfenster ausgespart,
durch das Ihr auf das
" VMS-Display blickt. Das
macht Sinn, denn neben
. einem VMS soll spiter
gleichzeitig ein Force-
Feedback-Modul ins
Joypad passen. Bislang
niitzt aber nur ein Spiel die

Alles dran: Mit seinen analogen und di-
1 gitalen Elementen ist das groBe Dreamcast-
Pad sehr gut ausgestattet. Nur die (hier nicht
sichtbaren) seitlichen Taster verunsichern an-
fangs: Aus alter Gewohnheit legt Ihr Eure
Finger oft versehentlich darauf ab.

* neue Videospielf)ira eingeldutet: Dank Dreamcast-

e

i

2 lhr bis zum Herbst auf’s PAL-Dreamcast und haltet Euch \

Moglichkeiten des "Visual Memory
System”, und zwar die enttiduschende
Filmumsetzung "Godzilla" (Test auf
Seite 38).

Etwas sensibel ist der Ventilator, der
unter dem Dreamcast-Gehiuse stindig
arbeitet. Wenn Ihr die entsprechenden
Liiftungsschlitze versehentlich verbaut
(z.B. durch eine Regalwand oder eine
andere Hardware), kommt es vor, daf
sich das Dreamcast aus Sicherheitsgriin-
den abschaltet. Aber auch ein luftig und
frei plaziertes Dreamcast ist anscheinend
nicht vor dem Systemabsturz sicher:
Wihrend des Tests kontaktierten uns
verunsicherte Import-Kunden, die eben-
falls von Bildstillstand bzw. Absturz nach
lingerer Spielesession berichteten. Ein
Problem der ersten Dreamcast-Auflage?
MANIAC selbst arbeitete zum Hardware-
Test mit gleich drei Geriten: Keines der
Dreamcasts machte Probleme.

Im japanischen Dreamcast-Lieferumfang ist das Modem seitlich an die Konsole
gestopselt, die Hong-Kong-Version wird ohne das Online-Zubeh¢r ausgeliefert.

)

Das Dreamcast-Menii

Seit Einfiihrung der CD-ROM als Spiele-
medium enthalten neue Konsolen eine
komfortable Benutzeroberfliche mit
Ments fiir alle wichtigsten Einstellungen.
Bereits beim japanischen Import-
Dreamcast konnen diese Mentis auf
Deutsch (aber auch auf Englisch oder
Franzosisch) umgestellt werden und sind
somit selbst fiir den Videospielneuein-
steiger kinderleicht zu bedienen.
Besondere Gags enthilt die WindowsCE-
basierte Benutzeroberfliche allerdings
nicht: Als erstes stellt Thr Datum und Zeit
ein, danach wiihlt Thr zwischen den Punk-
ten "Play”, "Music”, "File” und schlieflich
“Setting”, wo Ihr u.a. die Sprache be-
stimmt oder der Konsole befehlt, ein

Spiel in Zukunft direkt (ohne Umweg
tiber das WinCE-Menti) zu laden.

Wer sofort spielen mochte, tut das mit
"Play”, wer sein Dreamcast als Audio-CD-
Spieler benutzt, landet mit "Music” auf
dem speziellen Bildschirm, der Euch alle
tiblichen Funktionen (u.a. Repeat, Pause,
Direktanwahl eines Tracks) offeriert.
Eine komische Grafik-Show wie beim
Saturn hat sich Sega diesmal gespart.
“File” dient zum Memory-Card-Manage-
ment: Im Gegensatz zu den Playstation-
Speicherkarten mtit Thr ein VMS vor der
Erstbenutzung initialisieren. Auch spiter,
wenn Thr alle Spielstinde l6schen wollt,
wiihlt Thr die Initialisierung. Natiirlich
konnt Thr unter "File” auch einzelne Spiel-

(© Dreamcast

1998/12/11 13:30 | | © Dreamcast

11.12.1998 13:31

MiIt einem Knopfdruck verwandelt Ihr die japanischen Menus (links) in deutsche Texte.

( Bereits auf den weltweiten Release vorbereitet ist die Benutzeroberflache des Dreamcast:




“sychronisieren

(B

Kiar, Ubersichtlich und ohne Multimedia-Schnickschnack: Uber die mehrsprachige
enutzerflhrung konfiguriert Ihr die Konsole, verwaltet Memory Cards oder hort Musik (rechts).

stinde loschen, kopieren oder auf ein
anderes VMS verschieben. Insgesamt ist
das Memory-Management tiber die grafi-
sche Benutzeroberfliche komfortabel, Thr
konnt sogar Spielstand-Gruppen definie-
ren, um sie zu loschen oder zu kopieren.
In die Benutzeroberfliche leider nicht
standardmigig installiert sind die Inter-
net-Funktionen des Dreamcast: Zwar
konnen deutsche Sega-Fans mit dem
Japano-Browser nicht viel anfangen, in-
teressant wiire eine integrierte Losung

aber schon gewesen. Auerdem hiitte ein
fiinfter Mentipunkt (z.B. "Online”) die
Konsequenz von Segas ehrgeizigen Inter-
net-Plinen unterstrichen. So werden die
Online-Funktionen nachtriglich auf die
Software aufgesetzt.

Ach, ja: Wer befiirchtete, an allen Ecken
und Enden mit dem Microsoft-Logo kon-
frontiert zu werden, kann aufatmen: In
keiner Weise erinnert die dufiere Hille
des Dreamcast-Betriebssystems an seine
Laptop- und PC-Verwandten.

Dreamcast-Zubehdr

Mit dem Dreamcast und den ersten Spie-
len brachte Sega die ersten Zubehor-Teile
in den Handel. Unerldflich fir den
Priigel- bzw. "VF 3th"-Spieler ist der
"Arcade Stick", der in Japan sofort aus-
verkauft war und jetzt eifrig nachprodu-
ziert wird. Das Beat’em-Up-Zubehor ist
nicht die einzige Altc.native zum norma-
len Pad: Spitestens zur "Sega Rally 2"-
Veroftentlichung kommt auch das
Lenkrad "Racing Controller" in den
Handel, in Zusam-
menspiel mit
Mo-

Dreamcast-
kompatibel ist SNKs dem und
Internet=Soft-
ware braucht Thr
ein "Dreamcast
Keyboard".
Exotischer sind der "Fishing Controller"
(fiir Segas "Bass'-Automatenumsetzung)
sowie das "Microphone Device", das
Euch mit Spielfiguren ins Gesprich
bringt. Ebenfalls geplant, aber noch nicht
vorgestellt sind eine Forcefeedback-
Einheit fiirs Joypad sowie die VGA-Box,
die den Anschlu8 der Konsole an einen
PC-Monitor erméglicht.

Japanische wie deutsche Kunden wihlen
auch zwischen verschiedenen Alternativ-
Kabeln fiir den TV-Anschluf: Fiir Optik-

Pedanten ist vor allem das S-Video-Kabel
interessant, das 3.000 Yen (umgerechnet

gut 40 Mark) kostet und die derzeit beste
Bildqualitit bietet.

Geo Pocket”: Bisher
ist jedoch nicht be-
kannt, wie Handheld
und Sega-Konsole

zusammenarbeiten.

Deutsche Spieler deren Fernseher keine
NTSC-Signale verstehen, benotigen einen
RGB-Wandler: Fir rund 40 Mark liefert
Euch dieser Adapter zwar nicht die
Qualitit eines "echten” RGB-Anschlus-
ses, aber immerhin ein akzeptables Bild.,
Ebenfalls wichtig fiir den Import-Kunden
istein 110/220V-Converter, der nicht von
Sega, dafiir aber als Noname-Produkt
von jedem guten Import-Hindler ange-

boten wird. Hingt Ihr Eure Sega-Konsole

_ ohne den Adapter ans Netz, ist der
*. SpaR schnell vorbei: Wie jede an-
. dere, nicht umgebaute Japan-
Konsole, quittiert das Gerit
4 mit durchgeschmortem

Netzteil den Dienst.

Mit dem Dreamcast startet Sega seine

lange vorbereitete Online-Offensive, die
von Web-Geld bis zum Multipla
alles umfaRt, was sich Internet-Visionire
in den letzten Jahren ausgedacht haben.

Jeder Konsole beigelegt war (und ist)

eine "Dream Passport™CD, die NetFront-
und Secure-Socket-Layer-Software des
ischen Sega-Partners und Online-
ss enthdlt. Wie der
Name bereits andeutet, macht diese CD
ihre japanischen Besitzer fit fiir die Reise
durchs WWW. Netfront ist dabei eine in
Japan verbreitete Software-Losung die
Browser, eMail-Programm, HTML-Parser
und andere Netzwerk-Applikationen zu
einem bedienungsfreundlichen Paket
zusammenschniirt. Nicht nur fir den
Spieler, sondern auch fir die Software-

PR VIEIN ERSTER EINDRUCK ]
v "Hardware ohne Software:

: Wieder nichts gelernt...”
...oder kapiere ich bloB die japanische Mentalitat
nicht? Es steht auBer Frage, daB Segas Dreamcast §
hardwaretechnisch eine tolle Kiste ist und den
Konsolenspielern angesichts tiberragender 3D-Titel
auf dem PCihre zarten Depressionen nimmt —
auch der Preis um 400 Mark ist duBerst giinstig.
Dreamcast — will ich haben! Aber dann
startet Sega mit drei dussligen Spielen
und einem soliden Priigel-Update!
Vielleicht sollte die Konzernfiihrung einen Grundkursin |
"Marketing und Produkteinfiihrung" belegen: Jeder
Vierzehnjahrige weif3, da8 zum Start mindestens ein abso-
luter Kniiller samt Rahmenprogramm gehort — koste es,
was es wolle! Die Verzogerungs-Verantwortlichen fiir
"Sega Rally 2" und "Sonic Adventure" sind aber hicht allei- 5
ne schuld, dem ganzen Spieleentwicklungs-Management \
gehort der Kopf gewaschen!
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Selbst in Japan sind Alternativ-Controller wie Lenkrad und
Keyboard nicht nicht erhéltlich

Beruhigung fiir technische Laien: Das
deutsche Dreamcast kommt selbstver-
standlich ohne Adapter aus...

Mit dem Dreamcast ins Internet

Entwickler ist der Dream-Passport inter-
essant, denn als Online-Standard ermog-
licht das Software-Paket die Programmie-
rung von Spielen, die Chat-, eMail- und
Multiplayer-Elemente enthalten.

Laut Sega haben bereits fiinf Spieleher-
steller mit der Entwicklung solch Online-
tauglicher Spiele begonnen. Knapp ein
Drittel der 150.000 japanischen Dream-
cast-Besitzer surfe mit dem Passport be-
reits im Internet.

Eine eigene Wihrung, um Online-Spiele,
-Duelle und Wettbewerbe zu ermdgli-
chen, hat Sega kiirzlich offiziell vorge-
stellt: "Web Money” sieht der Telefon-
karte nicht unihnlich und dient quasi als
Kreditkartenersatz fiir, alle Dreamca
Spieler. Die Sega-Firmenschwester As
(Verlagshaus, Software- und Zubehor-




(14 ZUM IMPORT

In der letzten MAN!AC duBerten wir uns kritisch zu Segas Import-
Politik und vermuteten, da nach einem anfanglichen "OK” spate-
stens Ende des ndchsten Jahres der Hahn zugedreht wird. Dem
widerspricht die Sega-Zentrale in Hamburg: "Wenn das deutsche
Dreamcast erscheint, werden wir die Import-Aktivitaten beobachten
und nicht pauschal, sondern im Einzelfall entscheiden. Bei welchen
Titeln wir den Import verhindern, kénnen wir jetzt freilich noch nicht
sagen”, erkldrt Deutschland-Chef Andreas von Gliszczynski gegen-
tiber MAN!AC. Das heif3t im Klartext: Im Gegensatz zu Nintendo- und
Sony-Titeln werden japanische Dreamcast-Spiele sowie Zubehor von
deutschen Importeuren ohne Restriktionen eingefiihrt, auch nach

dem offiziellen PAL-Release sollen treue Dreamcast-Spieler der (

ersten Stunde nicht (wie von uns behauptet) im Regen stehen, son-
dern weiterhin Japan-Nachschub erhalten. Vor allem bei Spielen, die

in Deutschland keinen Publisher finden, sieht Sega wohl auch Ende des Jahres keinen Handlungsbedarf
Massive Drohungen und Repressalien gegentiber importierenden Handlern sind auch Ende 1999 nicht ge-
\plam, so die deutsche Sega-Geschiftsfiihrung gegeniiber MANIAC

Auch langfristig kein

Schaden durch Importe beflrch- |

tet: Sega-Deutschland-Chef
Andreas von Gliszczynski.

J/

Hersteller in einem) verkauft die vorbe-
zahlten Karten in Supermirkten sowie
Spiel- und Computer-Geschiften. Mit
ihnen wird z.B. die Gebiihmfiir den
Dreamcast-eigenen Online-Dienst (siche
die

unten) abger

henden Web-Seite neben

hnet. Will der Spieler eine
Online-Dienstleistung oder ein bestelltes
Dreamcast-Spiel bezahlen, nennt er auf
der entsprec!
seinem Namen und seiner Adresse auch
Geheimnummer, die auf jeder Web-
arte eingraviert ist. Ist der Kredit-

P/ EIN ERSTER EINDRUCK S
\ ”"Hervorragende Technik, * """

\  aber wieso dieses Pad?”
e Den Versprechungen, daB das Dreamcast selbst die
£ aktuellen Automaten iibertreffen sollte, stand ich
* argwdhnisch gegeniiber — schlieBlich gab es vor
* zwei Jahren zum N64-Start dhnliches zu horen.
| Vom Endresultat bin ich aber positiv angetan: Fiir

rahmen fiir Internet-Zugang, Spielekiufe
0.4. erschopft, erwirbt der Dreamcast-
Besitzer einfach eine neue Web-Money-
Karte.

Um der zahlenden und spielenden Dream-
cast-Gemeinde auch die rechte Infrastruk-
tur (sprich: schnelle und stabile Verbin-

, begeistern: Das kleine Analogkniippelchen tiberzeugt mich

-

-

kl.ch Nicht-PC-Besitzer tun sich damit
be(ge(‘ neue Welten auf, auch wenn die

Starttitel das groBteils nicht be-
weisen konnten. Auch daB echte Hardware-Hartetests wie
"Daytona USA 2" oder "Scud Race” erst spat oder noch gar
nicht angekiindigt wurden, betriibt mein Spielerherz
etwas. Nur das Pad kann mich bislang tiberhaupt nicht

e

ebensowenig wie die Entscheidung, vom bewahrten
6-Knopf-Layout abzugehen. Fiir den Europa- und USA-
Start wiinsche ich mir, da8 zumindest die GroRe angepalSt

”

A

@ (© Dreameast.

Title: SFNTHLHSLT

dungen) zu bieten, baut Sega mit dem
Netzwerkpartner KDD Corp. auSerdem
einen eigenen Online-Service auf, der
ausschlieglich Dreamcast-Fans als Inter-
net-Zugang dient. Zu Beginn werden in
Japan 14 Zugangspunkte eroffnet, 76 wei-
tere mochte die Telekommunikationsfir-
ma KDD bis Ende des Jahres in Betrieb
nehmen.

Fiir die USA und Europa arbeitet Sega an
ahnlicher Software und einer dhnlichen
Infrastruktur, u.a. verlagerte die bislang
erfolglose US-Tochter Segasoft ihren
Schwerpunkt von der Spieleherstellung
auf die Online-Entwicklung.

Bislang ist die Entscheidung tber die
exakten WWW-Maoglichkeiten des PAL-
Dreamcast aber noch nicht gefallen:
Sega of Europe beobachtet die japani-
schen Aktivititen wie einen groange-
legten Feldversuch und wird aufgrund
der gewonnenen Erfahrungen bis Mitte
nichsten Jahres die eigene Strategie in
Angriff nehmen. Die Chancen stehen
gut, daf sich Segas Online-Vision in
Deutschland noch schneller realisiert als
im fernen Osten: Das im weltweiten
Vergleich hervorragend ausgebaute
ISDN-Netz ist fiir komplexe Online-An-
wendungen noch besser geeignet als die
japanische Telefon-Infrastruktur.

e

und auch an ein RGB-Kabel gedacht wird.

L L T R L SE At S T

/ Sple\e Duelle, eMail-Service, Online-Einkauf: In Japan nimmt Segas Internet-Strategie kon-
\_ krete Formen an (rechts die offizielle Dreamcast-Seite), danach wird sie auf Europa angepaft.

Y
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Reaktionen

* 14 voll program-
mierbare Feuertasten
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DM 69,99

erzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Ajge
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Tragekomfort

 Spritzwasserfestes Material
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P VIEIN ERSTER EINDRUCK TSRS
\ "Optimales Timing” ]

DaB eine neue Konsole technisch mehr leisten mufl B
als die angegrauten Mitbewerber versteht sich von &
selbst. Insofern nehme ich den deutlichen Lei-
stungssprung gegentiber Playstation und N64 zwar
anerkennend, aber nicht tiberrascht zur Kenntnis.
Segas groBter Trumpf ist fiir mich der giinstige
Zeitpunkt des Dreamcast-Release — die Playstation ¢

gilt als ausgereizt, Nintendo wirkt (was \N o X 3

Neben den Automatenumsetzungen "VF 3tb" und "Sega Rally 2" hilft auch "Sonic N64-Innovationen betrifft) geldhmt. Ein 3
Adventure", das bisher aufwendigste Projekt, dem Dreamcast auf die Spriinge. neues Gerit mit etabliertem Marken- 'fm
logo kommt gerade recht. Denn nicht nur die Kunden,

sondern auch die Entwickler sind scharf auf neue Technik
— schlieBlich ist’s kaum mehr mdglich, einen Voodoo-PC-

Elﬂl.'ﬂst . Titel angemessen auf eine Konsole umzusetzen. Hier

-

-

i L ol

v

P

-

Die Spiele-Zukunft des D

Vielleicht vermift [hr an dieser Stelle ei-  gungen erwartet Dreamcast-Besitzer eine springt das Dreamcast in die Presche, grafisch imposante
ne Liste aller Firmen, die fiir Segas Kon-  wahre Spielelawine. Nicht nur die japa- « ¢ Spiele aus aller Welt sind sicher. Schleierhaft bleibt nur,
sole eigene Spiele entwickeln wollen, nischen Firmen Capcom, Konami, Atlus warum Sega Debuttitel wie "July" und "Godzilla" tolerier-
oder gar einen exakten Release-Kalen- & Co (siche MANIAC 12/97) haben Sega te, denn diese Spiele erntichtern statt zu begeistern. g
der. Eine solche Tabelle haben wir uns volle Unterstiitzung versprochen, son- L R e St i s o
bewufit gespart, denn statt einer kleinen,  dern auch die meisten amerikanischen Als glinstig fiir die Spieleperspektiven

genau umrissenen Zahl von Anktindi- und englischen Unternehmer. Die Aus- hat sich die in MAN!AC bereits mehrmals

sage des amerikanischen Programmierers  erklirte technische Nihe des Dreamcast

John Romero auf unsere Frage, ob er sowohl zu Automaten-Hardware, als
fiir's Dreamcast ein Spiel entwickelt, ist auch zu gingi- = TR @w
bezeichnend: "Wer tut das nicht?” gen PCs heraus-

gestellt: Wihrend
Japano-Firmen
wie Atlus und
Capcom parallel
fiir die Naomi-
Technologie und
Dreamcast ent-
wickeln, freuen

sich westliche [ Coming Out im Zeichen des Dreamcast:

Firmen tiber die Climax, einer der besten Spieleentwickler
relativ unaufwen- Japans, sorgt mit "Blue Stinger" flur Wirbel.
dige Konvertierung vom PC auf das

Sega-Flagschiff: So ist Rages 3D-Shooter

"Incoming" bereits auf das Dreamcast

umgesetzt, Ubisofts "F1"-Rennspiel folgt

laut Hersteller in wenigen Wochen.

Neben Capcom (oben links das heiBersehnte "Resident Evil: Veronica") entwickeln auch
nahezu alle anderen japanischen Hersteller fir das Dreamcast: Die jlingsten Ankindigungen

sind das makabere "Maken X" (Atlus, links) sowie CRIs "Buggy Heat" (groBes Bilel).
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in zwingender
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www.interact-europe.de

unverbindl. Preisempf.




Jeffrys KopfnuB mit dem Knie ist besonders schmerzhaft: Um sie auszufiihren, miBt Ihr
Euren Gegenuber von hinten erwischen.

Boden einfach ab. Auch im Hintergrund
fehlen Details — um die Unterschiede zu
erkennen, mift Ihr aber ganz genau
hinschauen.

Zwolf beinharte Schliger stellen sich
zum Turnier: Trunkenmei Shun Di
nimmt kriftige Schliicke
aus der Flasche und be-
eindruckt mit torkelnden
Ausfallschritten und Dreh-
manévern, Sumokidmpfer
Taka-Arashi setzt mit sei-
nem massigen Korperbau
auf wuchtige Hiebe und
Rammoffensiven. Kick-
Experte Jacky Bryant wir-

F} Kein Dledmulst Titel wird
chnlicher

s =¥ erwartet als "Virtua Fighter

3th™: Der japanische Entwick-
ler Genki ("Fighter's Destiny” fir N64)
hat sich die Spielhallenkeilerei zur

T ncky

eherrscht eine ausgewogene Mischung aus

Up, Side, Down: Kung Fu-Meister Lau
b
Wiirfen und Hiebcombos.

Umsetzung vorgeknopft und das Vorbild
bis auf wenige Kleinigkeiten authentisch
konvertiert: Um konstante 60 Bilder pro
Sekunde auf den Bildschirm zu zaubern,
- muften die Kimpfer ein paar Polygone

Schultern, um Euch mit seinem

Trunkenbold Shun Di rollt tber die
Kreiselcombo in den Riicken zu fallen.

Wie in einem Wrestling-Spiel geht Ihr
mit Catcher Wolf in den Clinch, bevor Ihr zu

Powerbomb und Supplex ansetzt.

Virtua Fighter 3tb

belt Euch seine FiiRe um die Ohren und
greift mit ausgefallen Sprungkicks an,
Ju-Jutsu-Expertin Aoi Umenokouji ver-
wandelt jede Attacke des Feindes in
schwungvolle Wiirfe und bricht mit
Hebelgriffen jeden Knochen.

Im Gegensatz zu den meisten Next-
Generation-Priigeleien kommt "Virtua
Fighter 3tb” mit vier Feuerknopfen aus:
Via X und Y greift Thr mit Schligen und
Tritten an, die Knopfe A und B stehen
fir Block und Ausfallschritt. Wer den
Feind mit einem Wurf oder Abwehrgriff
zu Boden schleudern mochte, kombi-
niert Angriffstaste und Block. Um Eure
Attacken zu ratternden Combos oder
michtigen Superschligen zu variieren,
nutzt Thr einfache Richtungskommandos.
Auch eine Sprintattacke ist moglich,
meist bleibt Thr jedoch dicht am Gegner.
Das zunichst simpel scheinende Kampf-
system entpuppt sich in der Praxis als
komplex: Im Gegensatz zu Priigelkol-
legen wie "Tekken 3” arbeitet "Virtua
Fighter 3th” weniger mit Rhythmus
(Blocken und Schlagen), sondern mit
Abstinden und Stellungen zum Gegner.
Wihrend der Abwehrgriff exaktes
Timing benotigt und den Profis vorbe-

Skater Lion tberrascht besonders schwerféllige Gegner mit
seinem blitzschnellen Kranich-Stil.

C

Wenn der Feind am Boden liegt, dreht Aoi erst richtig auf: Bei
ihren Arm- und Beinbrechern hort Ihr jeden Knochen knacken.
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Das korrekte Abschétzen von Entfernungen ist unerlaBlich: Mit
einem clever gewahiten Wurf schleudert Ihr den Feind ins Abseits.

Wer den Feind von hinten packt, darf zu besonders harten
Wiirfen ansetzen: Hier Wolfs German-Supplex.

halten ist, kontert Thr von Beginn an mit
Ausfallschritten auf gegnerische Attak-
ken. Steht Ihr schrig zum Feind, verfiigt
Thr Gber eine ganze Palette von neuen
Schligen: Die genaue Kenntnis der
Hiebe in den verschiedensten Stellungen
fihrt zum Erfolg. Dieses Kampfprinzip
erfordert viel Ubersicht, die Duelle er-
scheinen noch realistischer als bei der
Konkurrenz. Dagegen wiren die un-
durchsichtigen Wirbelattacken eines
"Tekken"-Eddy nicht mehr zu tiberschau-
en, auf einen vergleichbaren Kampfer
muft Thr also verzichten.

Je nach Kampfstil Eures Schiitzlings ste-
hen Euch dafir taktische Mandver zur
Verfiigung: Per Kombination wechselt
Thr blitzschnell Jackys FuBstellung, um
mit neuen Moves zu tiberraschen. Wolf
tling-typischen
Clinch: Einmal den Gegner am Kragen
steht Euch ein ganzes Sortiment
an Wiirfen zur Verfiigung — Ihr dirft
Euch aber auch hinter den Feind schlin-
geln und ihn herumschubsen. Ju-Jutsu-
Kampferin Aoi legt erst richtig los, wenn
der Kontrahent am Boden liegt: Bei
ihren Knochenbrecher-Combos geht

StraBenkampfer Akira
wirbelt den Feind wie auch
seine Beine durch die Luft

Euch das Knacken durch Mark und Bein.
Abgriinde und Treppen setzen zusitzlich
taktische Akzente: Weite Wiirfe sind fur
Schubser ins Abseits ("Ring Out”) her-
vorragend geeignet, ein gegnerischer
Ausfallschritt oder Flickfack tiber Eure
Schultern kann den Spief jedoch schlag-
artig umdrehen.

Duelle in drei Dimensionen: Wie in ei-
nem Action-Film kiampft Ihr Euch auf
Stufen nach oben, wobei der Hohen-
unterschied auf Eure Hiebe und Blocks
Einfluf nimmt.

Neben dem normalen
Turniermodus tretet Thr
in "Virtua Fighter 3th”
auch im Team (der
Reihe nach) ge-
geneinander an.
Einen "echten” v
Zweispieler-

Modus haben “& f
die Entwickler je- |
doch vergessen:

Eure Kumples kénnen
zwar in den Kampf ein-
steigen, doch nur der
Verlierer wihlt vor der

Jackys riskanter
Running-Clothline streckt
entfernte Gegner nieder

nichsten Runde einen neuen Helden.
Auch der Trainingsmodus ist spartanis
Euer Gegner besitzt die im Optionsment
festgelegte Kampfstirke, in Ruhe neue
Moves ausprobieren ist also nicht mog-
lich. Auerdem rattern Eure Tasten-
kommandos immer tiber den Bildschirm
— das stort Euer Training.

Dafiir haben sich die Entwickler mit den
Special-FX viel Mithe gegeben: Realtime-
Light-Sourcing riickt Eure Schiitzlinge ins
rechte Licht und zaubert in der Stahl-
gerlistarena ein rotliches Flackern auf
Eure Wangen. Fufstapfen im Sand und
umherwehende Blitter am Boden verlei-
hen der Schlacht unvergleichliche Atmo-
sphire. Eure Helden berticksichtigen
den Untergrund und passen sich im
Liegen jeder Bodenunebenheit an.
"Virtua Fighter 3tb” ist das bislang einzi-
ge Kaufargument fiir das Dreamcast:
Dank der hochauflésenden Grafik
und den phantastischen Animationen
sowie Special-FX fiihlt Ihr Euch wie
in der Spielhalle, das taktische
Kampfsystem erlaubt vielfs
Finten und sorgt mit den riesigen

h:

Movepaletten fiir Motivation auf Le-

bensdauer. In Punkto Spielmodi und
Kimpfervielfalt steht die Keilerei "Tek-
ken 3" zwar nach, dank der Spieltiefe
kommt jedoch kein Zweifel an der
kampfkiinstlerischen Potenz des Titels
auf. Die Keilerei benétigt tibrigens nur
eine CD, auf der zweiten Scheibe philo-
sophiert Sega-Designer Yu Suzuki tiber
Videospielethik und -konzeption — auf
japanisch, versteht sich. oe

SYSTEM

DREAMCAS

BRD.-RELEASE
HERBST

ohne Ende: Tal he

Zwolf Kémpfer stehen zur Wahl, zwei
Versionen des Endgegners gibt's per
Geheimkombination.

] [sohne\len Attacken ziehen die Glieder Eurer

Geschwindigkeits-FX: Bei besonders

Helden Schatten nach.

3D-Keilerei mit unzihligen Ma-
ndvern, hochaufiésender Optik

und phantastischen Special-FX. /

Den Endgegner
dirft lhr in zwei
verschiedenen
Versionen selbst
steuern: Fir den
silbernen Dural
nutzt thr bei der
Kampferwahl die
Tastenkombina-
tion Start:X:A.
Seinen goldenen
Bruder steuert lhr
nur im Trainings-
modus - driickt in
der Auswahl die
Tasten Start+Y:A.
Wer im Training
obendrein die
Kampfarena be-
stimmen méchte,
halt die Start-
Taste gedriickt
und betatigt
anschlieBend den
A-Knapf.

£



Kindlicher Spieltrieb: Minilla tobt sich
Im Baseballstadion von Fukuoka aus.

C

Spurtstark: Der "US-Godzilla", optisch an das Emmerich-Monster aus letztjghrigem
Hollywood-Streifen angelehnt, sprintet auf Knopfdruck fir Sekunden durch die Stadit.

Ob die Versicherung zahit? Mecha-
Godzilla hinterlaBt nur Trammer.

") Kein geringerer als Japans
Lieblings-Monster Godzilla
soll den Weg fiir den Dream-
ast-Erfolg ebnen. Das Spiel-
prinzip ist simpel: Als Riesenmonster
stapft Ihr in elf Levels durch fiinf japani-
sche Metropolen, Euer Ziel ist die totale
Zerstorung der einzelnen Stidte. Im
"Time Attack"-Modus miift Ihr die Ort-
schaften innerhalb eines Zeitlimits mog-
lichst stark demolieren. Anfangs wihlt

fiinf Monster gibt’s insgesamt.

Thr startet Eure Verwiistungs-Tour in ei-
nem beschaulichen Vorort von Fukuoka,
€in unsichtbarer Kameramann riickt
Such ins rechte Licht. Durch simples

~ Driiberlaufen macht Ihr kleine Hiuser

- dem Erdboden gleich, auch grofere Ge-

Thr Euren Favoriten unter zwei Godzillas,

Godzilla
Generations

biude bringt Ihr durch bloRen Korper-
kontakt zum Einsturz. Mit Feuerkraft,
Windhauch, Laserstrahlen, Raketen oder
Schwanzschwinger (je nach Godzilla-
Variante) beschiet Thr Gebiude und
Gegner aus sicherer Entfernung und ver-
meidet Beulen durch einstiirzende Wol-
kenkratzer.

Japans Bevolkerung scheint nicht beson-
ders an ihren Stidten zu hingen: Die
unbewegliche Bodenmiliz ist wenig
furchteinfloRend; meist reicht eine 360°-
Drehung, um die Panzer und Geschiitze
mit dem Schwanz plattzuwalzen. Die
Kamikaze-Luftwaffe (Hubschrauber

und Jets) rauscht regelmifig in Euren
Riickenpanzer. Hat sich trotzdem mal ei-
ne Rakete in Euren Korper verirtt, leitet
Ihr per Knopfdruck eine kurze Erho-
lungsphase ein, in der

Eure Energie wieder auf-
gefrischt wird.
Auch Briicken und Wilder
miilt Thr vernichten, Eure
Zerstorungsquote dabei
immer im Blick. Liegt sie
bei fast 100%, taucht als
Level-Endgegner ein Ufo
auf. Ist Euch schnelles
Weiterkommen wichtiger
B als eine hohe Punktzahl,
verlagt Thr bei 50% die
Stadt und landet im

Andere Dimensionen: Im Vergleich zum "Ur-Godzilla”
trégt das Riesenrad seinen Namen zu unrecht.

nichsten Level.
Witzig ist die Unterstiit-

i

7
C R

zung des Godzilla-VMS: Habt Thr im
tragbaren Pocket-Monster-Verschnitt ei-
nen Kampf-Godzilla geziichtet, lat Ihr
ihn in einer Arena gegen die Monster
Eurer Kumpels kimpfen.

Mit "Godzilla Generations™ hat das
Dreamcast sein erstes Trash-Spiel: God-
zilla stapft durch licherlich detailarme
Stidte, wehrt sich gegen hirnlose Gegner
und tritt alles platt — das entbehrt nicht
einer gewissen Komik. Doch bei rationa-
ler Betrachtung fillt Euch nichts auf, was
an diesem Machwerk lingerfristig Spaf3
macht. Die elf Stidte habt Ihr in einer
Stunde zerstort, auch die freigespielten
Monster dndern nichts am ¢den Spiel-
verlauf. Zu allem Uberflug ruckelt die
Grafik manchmal sehr. Am wenigsten
werden Eure Ohren gepeinigt: Drama-
tische Musik und markerschiitternde Lau-
te Eures Godzillas verbreiten zumindest
einen Hauch von Schauder-Atmosphiire.
Mein Rat: Holt Euch einen Godzilla-Film
aus der Videothek und laft die Finger
von diesem Software-Miil! #s

HERSTELLER
SEGA

S YSTEM

DREAMCAST

B R D -RELEASE

NICHT GEPLANT

Zum Fiirchten schlechte Godzil-
la-Action mit einschlidferndem
Spielveriauf, doofen Gegnern
und unschdner Ruckelgrafik. /




( Rutschpartie in der Geisterbahn: Euer dickes Rhinozeros tut sich schwer mit

wendigen Lenkmandvern im Eiskanal.

Laufen, rutschen, schwimmen: Der "Penpen Triicelon” erfordert
Geschicklichkeit, Rhythmusgefiihl — und einen durchtrainierten Daumen!

Geisterstunde werdet Ihr von furchtein-

Mitternachts-Spaziergang: Zur
floBenden Gespenstern belastigt.

Euer tierischer Held saust gleich mit dop-

Ab durch den Regenbogenkreis:
pelter Geschwindigkeit tber die Piste.

Penpen
Tri=lcelon

"Penpen Tri-Icelon" lauft,
Ak J schwimmt und rutscht Thr
tiber vier Kurse in mehreren
Ausbau- und Schwierigkeitsstufen. Aus
sieben Charakteren wiihlt Thr Eure Spiel-
figur, u.a. stehen die Katzendame Tina,
das Rhinozeros Ballery und Sparky, der
Entencasanova am Start.
Los geht’s: In den Laufabschnitten um-
kurvt Thr Hindernisse und springt Trep-
pen hinauf, Eure Geschwindigkeit konnt
Thr nicht erhdhen. Kommt Ihr an eine
Zisbahn oder einen Abhang, legt Thr
Euch automatisch auf den Bauch und
saust durch die Kurven — durch gleich-
mifiges Tastendriicken holt Thr mit den
Armen Schwung. Im Wasser migt Thr
allerlei Unrat und Meeresbewohnern
ausweichen, gesteuert wird wie bei den
Rutschiibungen. Tanzt Euch ein Gegner
permanent vor den Fifen herum, riumt
Thr ihn mit einer Sprung- 2
attacke aus dem Weg. Re-
genbogenkreise auf dem
Kurs beschleunigen Euch
fiir kurze Zeit, Pilze nutzt
Thr als Sprungbrett.
Die abwechslungsreichen
Kurse fthren Euch u.a.
durch eine Iglu-Siedlung,
ein Puddingdorf, eine
Geisterbahn und ein unter-
irdisches Dino-Grab. Im
Spielzeugland rutscht Thr

E ”a Tierischer Dreikampf: Bei

und werdet von
"Bumpern” durch die
Gegend geschleudert.
Nach jedem Sieg erhaltet
Thr ein Extra, das Euch
schneller, robuster oder
wendiger macht.

Im "Time Attack”™-Modus

der "Penpen'-
Charaktere
herrscht Uneinig-
keit in der
Redaktion. Wah-
rend Christian
"noch nie so be-
scheuerte Figu-

ren” gesehen ha-
ben mag, findet
Thomas das witzi-
ge Auftreten der
tierischen Wett-
kampfer gelungen.

Gute-Laune-Musik
Piratenschiff voraus: Dank zahlreicher Hindernisse und humorvaolle
kommt Ihr unter Wasser nur schwer voran. Sprac e

legen Eure Gegner eine
Pause, Thr kimpft allein gegen die Uhr.
Oder Eure Kumpels greifen zum Joypad:
Bis zu vier menschliche Spieler ermitteln
auf geteiltem Bildschirm den Konig der
Tiere.

"Penpen Tri-Icelon" ist ein kindgerechtes
und witziges Rennspiel mit unkompli-
ziertem Spielablauf. Leider gibt’s nur vier
Strecken — zu wenig, um Euch lingere
Zeit an der Konsole zu halten. Die Gra-
fik ist nicht besonders schnell, dafiir far-
benfroh, hochauflosend und detailreich.
Die Steuerung erinnert wiederum an alte

et

"Decathlon™Tage — nach zwei Stunden
schmerzt Euer Daumen.
Abwechslungsreiche Spielelemente sind
rar, mehr als das Regenbogen-Turboex-
tra konnt Thr auf der Piste nicht einsam-
meln, dazu sind Strecken-Abzweigungen
selten. Paradox: Auf hoheren Schwierig-
keitsstufen ist "Penpen” einfacher, da
Eure Gegner durch Hindernisse ge-
bremst werden. Wegen unfairer Stellen
braucht Thr allerdings auch hier etwas
Gliick. ts
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Einfaches, kindgerechtes Ren
mit arak-

sogar tiber die Rampen ei-

Achtung, Baumschlag! Haifisch "Jaw" hat sich zur

Sicherheit einen Helm Ubergezogen. )

teren, daumenfeindlicher Steue

rung und nur vier Kursen. J

nes Mega-Flipperautomaten

passen jedenfalls
vorziiglich zum

Autsch! Nach ei-
ner Gegnerattacke
schaut Tina dumm
aus der Wasche.

Cartoon-
Ambiente von
"Penpen Trl;,
Icelon".




Splatterfans wissen Bescheid: Angefaulte Zombies stehen nach Hieben und StéBen
wieder auf, besiegen konnt Ihr sie nur durch Zersttickelung.

Nightmare Creatures

Nach den Playstation-
Metzgern (Test in MANIAC
11/97) kommen nun auch
N64-Schlichter in den blut-
triefenden Genug von Kalistos Zombie-
. jagd "Nightmare Creatures™: Der wahn-
sinnige Monsterdoktor Alan Crowley
bastelt in seinem Versuchslabor an
Skelettmonstern sowie Untoten und hetzt
die Brut als Rache fiir die Mifachtung
seine Genies durch die Straen von
London.
Als Lanzenkidmpfer Ignatius oder verfiih-
rerische Schwertkdmpferin Nadia macht
Thr Euch auf die Suche nach dem Fin-
sterling: Ihr durchstreift muffige Kanal-
systeme, schaurige Friedhofe und ver-
gammelte Kellergewolbe, stets auf der
Hut vor Alans grauenvollen Kreaturen.
Mit Kick- und Waffencombos schnetzelt
Ihr die Ungeheuer in Stiicke, daR das
Blut nur so tiber den Bildschirm spritzt.
Gegnerischen Angriffen weicht Thr ent-
weder mit einem Seitwirtsschritt aus
oder wehrt sie mit einem Block ab. An
ausgesuchten Stellen erwarten Euch
Extras wie Energiekristalle, SchuRwaffen,
~ Dynamitstangen und Gasbomben.
%‘Jschendur«‘h lockern einfache
Schalterritsel und Hiipfsequenzen das
dauernde Gemetzel auf: Im Vergleich
zur Playstation-Version ist die Steuerung
etwas ungenau, gelegentlich bleibt Thr
an einer Ecke hiingen. Dem "SpielspaR”

konnen die kleinen Mankos jedoch
nichts anhaben: Wer die Attacken der
Monster studiert, entwickelt schnell fiir
jeden Feind die passende Taktik. Unfair
wird’s nur, wenn lhr Euch mit mehreren
Gegnern gleichzeitig abgeben miift —
sprintet lieber in Sicherheit und nehmt
Euch die Monster einzeln vor.

Die gut versteckten Bonusriume versor-
gen Euch mit Extraleben und Bonus-
energie. Diistere Optik, schummrige

Gruselmelodien und standesgemife
Animationen (Zombies steigen aus Gri-
bern) sorgen fiir eine beklemmende
Atmosphiire. "Nightmare Creatures” ist
nicht nur eine Keilerei fiir Abspannjiger:
Wer auf Bildschirmgewalt steht, legt mit
Freuden planlose Metzelrunden ein. oe
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Bluttriefende Zombieschlacht

mit simplen Rétseleinlagen und
Jump’n’Run-Sequenzen: Die
Steuerung ist etwas ungenau.

Online-Hilfe: Zufallig eingeblendete
Tips erklaren Euch die Combos und
Todesschlage Eurer Helden.

Mit Eurem Vorderlader ziindet Ihr herum-

Spart die Munition:
stehende Sprengstoff-Fasser.

Neben der N64-Version gibt's auch einen

Donald und Goofy stapeln im Duell:
ahnlichen Spielautomaten.

Magical Tetris

Wihrend Capcom-Fans auf
ein neues Priigelspiel hoff-
ten, feiern die "Streetfighter™
Entwickler ihr N64-Debut mit
einem "Tetris" um die Entenhausener
Mause-Clique.

Wie im grofen Vorbild verschachtelt Thr
von oben herabfallende Steinforma-
tionen und sammelt fiir komplette Rei-
hen Punkte. Neben dem Endlosspiel
duelliert Ihr Euch mit Mickey, Donald,
Goofy und Minnie im Story-Modus. Neu
sind dabei die Hit-Combos: Wer nach-
einander mit mehreren Steinen Reihen
vervollstindigt, multipliziert die Straf-
reihen fiir den Gegner. Kids freuen sich
tiber die einsteigerfreundliche Hilfestel-
lung: Jeder herabfallende Stein wird am
Boden ein zweites Mal (transparent) an-
gezeigt. So erkennt Ihr sofort, ob sich
Euer Stein in der aktuellen Position
liickenlos einfigt. Obendrein sammelt
Thr magische Energie — ist Eure Leiste
voll, schnibbelt Thr die obere Hilfte
Eures Spielfeldes ab.

Wer die Herausforderung liebt, wihlt
den Magical-Modus: Statt mit Straf-
reihen martert Ihr den Feind mit skur-
rilen Treppenformationen und Mega-
kltzen, die Thr nur mit Gliick in Eure
Steintiirme einordnet.

"Magical ] eine motivierende
"Tetris"-Variante fiir Disney-Fans, dem
actiongeladenen Vierspieler-Modus von
etris 64" haben Donald & Co. jedoch
nichts entgegenzusetzen. Wegen der ja-
panischen Texte bleibt Euch die "Story”
obendrein vorenthalten. oe
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Knallbuntes Mickey-Mouse-

“Tetris" mit fiesem Magical-
Modus und einsteigerfreund-
licher Vorabanzeige: Fiir Kids. J
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Im Vierspieler-Modus ist die Holle los:
Die Giga-Variante stellt Euch mit méchtigen
Steinen vor groBe Probleme.

Tetris 64

Um aus der Masse an
"Tetris"-Variationen heraus-
zustechen, lieR sich Seta

etwas Besonderes einfallen:
Neben dem normalen Spiel sowie der
Giga-Version (eingestreute Monsterstei-
ne) tiberrascht "Tetris 64" mit dem revo-
lutiondren Bio-Modus. Via Pulssensor am
Ohr ermittelt das Spiel Eure "Aufgeregt-
heit" und setzt sie in Form von beson-
ders gemeinen Steinformationen (bis zu
funf Klotze) um: Nur wer wirklich cool
bleibt, hat im Kampf gegen die Kumpels
oder in der Endlosschlacht eine Chance.
Verliert Thr beim ersten Anzeichen von
Problemen die Fassung, durft den Modus
auch umkehren: Wenn'’s brenzlig wird,
kommen nur noch einfache Steine.
"Tetris 64" sorgt besonders im Vierspie-
ler-Modus fur Panikattacken und Herz-
rhythmus-Storungen: Das neue Puls-
Feature sowie die Giga-Steine katapul-
tieren Euch in eine neue "Tetris'-
Dimension und lassen geschwiitzige
Grofmiuler plotzlich ganz alt aussehen.
Einziges Manko: Dem Importmodul liegt
nur eine Pulsklemme bei, weitere maft
Thr selbst importieren! oe

sensor an Euer Ohr: Je hoher die Auf-
regung, desto fiesere Steine fallen herab.

[ Im Bio-Modus klemmt Ihr einen Puls-
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Gnadenlos stressige "Tetr

Bis zu vier Personen versuchen Ihr Gltick bei der Casino-Simulation:
Eine solide Splitscreen-Optik sorgt fir Ubersicht.

Golden Nugget

Wie das Caesars-Palace-Hotel
| in Las Vegas hat nun auch
das Golden-Nugget-Casino
seine reichhaltige Auswahl
an Gliicksspielen auf einem Modul ver-
ewigt: An finf Tischen (wie Black Jack,
Texas Hold'em und Mini Baccarat)
mischt ein junges Madel fiir Euch die
Karten, sechs einarmige Banditen und
ein Videopoker ziehen Euch das Klein-
geld aus der Tasche. Am Gliicksrad "Big
Six” setzt Thr auf verschiedene Zahlen-
abschnitte, am Wiirfeltisch solltet Ihr die
7 und 11 meiden. Auch ein Roulette-
Tisch steht bereit: Spielstichtige registrie-
ren sich per Memory Card, um eines
Tages ihren Platz in der "Hall of Fame”
einzunehmen. Fiir authentische Zocker-
stimmung sorgen die im "Golden Nug-
get”-Hotel aufgenommenen Digisounds,
zukiinftige USA-Reisende diirfen oben-
drein via Diashow eine Hotelbesichti-
gung vornehmen.

Mit einem Anfangskapital von 1.000
Dollar starten bis zu vier Zocker (Split-
screen) ihre Karriere als Gliicksspieler:
Anfinger dirfen via Pausement jederzeit
im Regelwerk nachlesen, um nicht aus
Unwissenheit ihr Geld zu verlieren.
Wahlweise mit dem Analogstick oder
Steuerkreuz verteilt Ihr Eure Chips
tiber die Spieltische, anschlieRend
dreht sich das groRe Gliicksrad und
jedermann bibbert um sein schwer-

verdientes Geld. Angesichts des trocke-
nen Spielablaufs und der unspektaku-
liren 3D-Automaten Ffillt Euch in
"Golden Nugget” das Pokerface nicht
schwer: Das ganze Spiel dreht sich im
Grunde nur um ein paar klein einge-
blendete Zahlen, die sich mit etwas
Glick multiplizieren. Schweiltreibende
Zockerstimmung kommt leider nicht auf:
Die gesichtslosen CPU-Gegner sind gra-
fisch nicht vorhanden und kénnen so
weder Aufregung, Arger noch Freude
signalisieren. Um selbst mit Eurem
Schiitzling zu fihlen, fehlt Euch der
Bezug zum Geld: Auf dem Bildschirm
gewinnt Thr zwar mit viel Gliick Millio-
nen, kaufen konnt Thr Euch nicht mal
eine Champusflasche. Bei "Golden
Nugget” geben selbst Spielstichtige ihre
Leidenschaft auf! oe
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Trockene Casino-Simulation mit
gesichtslosen Gegnern und
lascher Op ieler
langweilen

Variante mit
Puissensor: Nur wer cool bleibt,

erhilt die einfachen Steine.  J

Simulation fur das Nintendo 64 schockt

Auch die neueste Gllicksspiel-
mit primitiver Optik ohne 64-Bit-Charme

Verpulvert das gesparte Modul-Geld

Videopoker zum Abgewohnen:
lieber im echten Casino.

In ein Rollenspiel
eingebunden,
wiirde eine Spiel-
halle wie "Golden
Nugget” wesent-
lich mehr Stim-
mung verbreiten:
Hier habt Ihr die
Maiglichkeit, Euer
Geld in Extra-
waffen und
Klamotten zu
investieren. Wer
ein spannendes
Rollenspiel-Casino
besuchen michte,
besorgt Atlus’
"Persona” [Bild
ganz unten] fiir
die Playstation
(siehe MANIAC
3/97): Hier
spielt Ihr an fik-
tiven Automaten
"mit System”!
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Dicker Brummer voraus: Statt mit "echten” Autos wie in Sonys "Gran Turismo"
meBt Ihr Euch in "R4" mit wuchtigen Phantasie-Boliden.

Mit "Ridge Racer" begann vor
gut vier Jahren der Playsta-
tion-Erfolg, mit dem Import-
Test in Heft 2/95 die kritische Be-
richterstattung zu diesem Thema.

AR

Ridge Racer 4

Die beiden Nachfolger waren gut, aber
lingst nicht mehr so herausragend aus
der Menge professionell produzierter
Racing-Titel. Auerdem gibt’s mittler-
weile alternative, sehr gut umgesetzte
PS-Ansitze

- von der
ernsthaften Si-
mulation
("TOCA 2") bis
zum Holly-
wood-reifen
US-Gebolze a
la "Need for
Speed 3".
Besonders ge-
schockt hat
die'Namco-
Designer an-

Wahnsinnsoptik trotz Standardauflésung (320x240 Pixel):
Audiovisuell markiert "R4" den Hohepunkt der Playstation-Ara.

scheinend

Noch heute gibt’s Fans und
Racing-Konner, die trotz
"V-Rally" und "Gran Turis-
mo" eisern zum Namco-
Klassiker halten — das
elegante Fahrgefiihl (ge-
schickt zwischen physikali-
scher Simulation und haar-
striubender Action-Ubertrei-
bung pendelnd) hat bis heute
kein anderes 3D-Rennspiel so
toll hinbekommen

Sonys "Gran
Turismo: Mit eleganter Grafik, be-
schwingtem Fahrgefiihl und groem
Fuhrpark ist dieses Luxus-Rennspiel an
der "Ridge Racer'-Serie vorbeigebrettert.
Namco reagiert mit einer General-
tiberholung und pfeift gleichzeitig die
Stirken des Ur-"Ridge Racer" zuriick auf
den Bildschirm: Das aufwendige
Drumherum ist neu, das Fahrverhalten
hingegen vereinigt die besten Elemente
aus dem Original (waghalsige Drifts) mit
der Bodenhaftung der "Rage Racer'-

L
Nl
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Duelle statt Massengerangel:
Nur beim Start habt Ihr mehr als zwei
Konkurrenten im Blick.

Boliden von 1997: Je nach
Kurvenverhalten sind alle Wigen in
"Drift" und "Grip" kategorisiert.
Ein mehrminiitiger Intro-Film in bewihr-
ter Namco-Qualitit stimmt auf "Ridge
Racer Type 4" (kurz "R4") ein, danach
wurschtelt Thr Euch durch neue, seiten-
lange Options-Meniis. Der "Grand Prix"-
Modus steht im Zentrum des Spiel: In
einem von vier Fantasy-Teams (R.T.
Solvalou, Pac Racing Club, DRT und R.C.
Micro Mouse Mappy) spielt Thr drei
Abschnitte der 99er-Saison: Der erste
Part (zwei Rennen) ist noch relativ
gemiitlich; ein dritter Platz gentigt, um
weiterzukommen und einen aufgemotz-
ten Boliden in Empfang zu nehmen. In
der nichsten Runde (ebenfalls zwei
Rennen mit je drei Runden) mtRt Thr
schon zweiter werden, um fir den letz-
ten Abschnitt zugelassen zu werden.
Davor habt Thr eine Moglichkeit zum
Speichern und nehmt einen neuen
Wagen mit entsprechend mehr Power in
Empfang. Die Extra-PS sind dringend

notig, denn in diesen finalen vier Ren-
nen zihlt nur der Sieg. Im Gegensatz zu
anderen "Ridge Racer'-Spielen fiihrt jede
andere Plazierung zum Game Over bzw.
zum Verlust einer von drei Continue-
Chancen.

RECORDY
Fit'1emes

You got a new car: Fur Siege
kassiert lhr nicht Bargeld, sondern
neue, noch schnellere Autos.

Architektur Uberrascht Euch mit Uber- und

Rumble in the Tunnel: Die "R4"-
Unterfuhrungen, Steigungen und Gefélle.

weite Spriinge (siehe oben) selten. Dafir

Im Vergleich zum ersten Teil sind
fahren die "R4"-Gegner aggressiver.




pielgeschichte? Auch mit zwei Spielern lauft

Der beste Splitscreen-Modus der Renn-
s|
die 3D-Grafik fliissig und fehlerfrei.

Um die Bedeutung des letzten Rennens
der Saison (jeweils auf dem "Shooting
Hoops"-Oval im nichtlichen New York)
herauszustreichen, bekommt Ihr davor
den schnellsten Wagen des Teams.
Insgesamt habt Ihr danach also vier
Tuning-Stufen freigespielt — je besser Ihr
Euch in den ersten Rennen plaziert habt,
desto grofer fiel der PS-Zugewinn aus.
Fahrt Thr im "Shooting Hoops"-Finale als
erster durchs Ziel, werdet Ihr mit einem
Abspann belohnt und diirft Euch bei ei-
nem anderen der vier Teams einschrei-
ben. Auerdem taucht im Hauptmenii
nun der neue Unterpunkt "Extra Trials"
auf: Auf einer
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Neben zwei menschlichen Fahrern starten im frei konfigurierbaren "Versus-Modus" zwei
CPU-gesteuerte Boliden. Deren Position wird links jedoch nicht angezeigt.

die exakten Moglichkeiten der "Pocket
Station" im Zusammenspiel mit der Sony-
Konsole wissen wir noch nichts.

Ein zweites brandneues Zubehor wurde
hingegen in einer "R4 Special Edition"

Friihjahr 99 vermarktet. Wer die nor-
male Fassung des Spiels erwirbt, kann
aber auch mit jedem anderen Pad
losrasen. Als Schikane empfinden es
viele Fans dabei, da nur Namco-

Strecke Eurer Wahl

eigene Controller
eine Analog-

tretet Thr gegen ein
Ungetiim an, das mit
einem normalen
Sportwagen kaum
mehr etwas gemein-
sam hat — und dem-

Steuerung erlauben.
Spielt Thr mit einem
Sony-Dualshock-
Pad, mifdt Thr Euch
mit dem digitalen
Steuerkreuz zufrie-

entsprechend schon
wenige Sekunden

Maker name - Assoluto (1TA] | Car name : PROMESSA
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dengeben.
Diese Tatsache ist

nach dem Start aus

eines der wenigen

Eurem Gesichtsfeld
verschwunden ist.

Im "Grand Prix" werden Euch die Fahrzeuge vorgegeben - Ihr entscheidet nur zwischen
manueller und Automatikschaltung. Alle anderen Spielmodi stellen Euch vor die Qual der Wahl

Mankos an einer

Thr wollt dieses Hollengescho auch mal
selber steuern? Dann miRt Thr Eure
Kompetenz durch einen klaren Sieg be-
weisen...

Ingesamt 320 Fahrzeuge bzw. Fahrzeug-
varianten sind auf der "R4"-CD versteckt.
Freigespielte Fahrzeuge nehmt Thr auch
in den "Time Trial"-Spielmodus mit, wo
Thr versucht, bestehende Streckenrekor-
de zu brechen. Fuhrpark und Bestzeiten
speichert Thr ebenso wie die laufende
Saison auf Memory Card oder "Pocket
Station". Letzteres ist Sonys LCD-bestiick-
tes, Tamagotchi-groes Handheld, das
neben "R4" auch von Sonys eige-
nem "Crash Bandicoot 3" und
vom kommenden
"Final Fantasy 8"
unterstiitzt wird.
Leider war das
putzige Play-
station-Zu-
behor zum
Verkaufsstart
von "R4"

noch nicht im
Handel, tiber

zusammen mit dem Spiel ausgeliefert:
Das "Jogcon" (siche Randspalte) ersetzt
Namcos Analog-Pad "Negcon" und wird
vermutlich auch in Deutschland ab

rundum gelungenen
Action-Simulation, die frithere "Ridge
Racer'-Folgen souverin weiterfiihrt. Die
anderen Kritikpunkte sind schnell aufge-
zahlt: Im Gegensatz zu "Ridge Racer"

R

EZZ]REAL RACING RODTS ‘98

ok

Bereits far
frithere "Ridge
Racer"-Spiele
lieferte Namco
einen speziellen,
auBerst unge-
widhnlichen
Controller als
Rennspiel-Alter-
native zum nor-
malen Joypad aus.
Mit dem analogen
Negcon laBt sich
auch "Ridge Racer
4" noch vorziglicl
spielen, doch als
idealen Controller
empfiehlt Namco
jetzt das Jogcon
(Bild oben) mit
jer Dreh-

Massig Modi und Optionen: Nach dem Grand-Prix-Sieg taucht "Extra Trial" im Startmenti
auf (links). Rechts die Schnittstelle zur "Pocket Station"; das Sony-Handheld erschien in Japan

jedoch erst Wochen nach dem Spiel und der Drucklegung dieser MANIAC.

scheibe in der
MlttE. Das

\ ur-Steuer-

rad bedient Ihr

gefithivoll mit bel-’@,g

den Daumen.
Bremse

und Gas-

pedal lie-

gen kom-
fortabel

auf den
beiden
seitlichen
Tastern.
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Import-Nachteil: Mechaniker ge-
ben Euch Tips, die nur in der Uber-
setzten PAL-Version weiterhelfen.

und "Gran Turismo" fehlen bei
'R4" Rempel- und Uberhol-
manover im Pulk. Von den maxi-
mal acht Gegnern eines Rennens be-
kommt Ihr meist nur einen in den Blick.
Das hat nicht nur technische, sondern
auch dramaturgische Griinde: Die Duelle
um jede einzelne
Plazierung pri-

gen alle "R4"-
y Rennen, be-

/ sonders hart
wird um den
zweiten

und den

ersten Platz

32-Bit-Turbo: "Ridge Racer"

amco experimentiert bereits seit 1988 mit Polygon-
@ basierter 3D-Grafik und kam Segas "Virtua Racing"
mit dem eigenen F1-Spiel "Winning Run" um Jahre zuvor.
Zum Durchbruch verhalf Namco der wegweisenden
Technologie jedoch erst mit dem vollstédndig texturierten
"Ridge Racer", der Automatensensation von 1993 (Bild
oben rechts). Das Rennspiel mit Luxus-Grafik und traum-
haftem Fahrverhalten ist einer der Hauptgriinde fiir den
Erfolg der Playstation — als "Launch"-Titel begleitete die
saubere, nahezu perfekte Heimver-
sion den Start der jetzt fiilhrenden
Konsole. Statt jedoch auch das
rundum erneuerte Arcade-Sequel
™l "Rave Racer" (links) umzusetzen,
schob Namco das gegeniiber dem
Original kaum veranderte "Ridge
— Racer Revolution" nach (mittleres
Bild). Zumindest enthielt das Spiel erstmals einen
Riickspiegel, den es sich aus dem Spielhallen-Update
"Ridge Racer 2" entlieh. Eine echte Fortsetzung war erst i§
das im Vergleich zu den sonnigen Vorgangern diistere
"Rage Racer": Mehr Strecken, Fahrzeuge und Spieltiefe.
"Rage Racer" (unten) inspirierte "Gran Turismo" — den
Sony-Hit mdchte Namco mit "R4" jetzt abhangen.

Dramaturgie und dem Spannungsbogen
héchste Prioritit eingerdumt: Das Wei-
terkommen schluBendlich von einem
Sieg abhingig zu machen, wihrend Ihr
Euch davor

RECORD -
Pyl auf Platz 2
410404 I
: "warmfah-

i'‘ospse
5ir'neens NN Jiirfi
rmsumrosene R (}l’ %
o sorgt fiir
VC“‘,‘“?”“ "R4" enthalt sowohl einen Audio-
Motivation Player (oben) als auch ein Malprogramm, in
beim dem Ihr Eure Autolackierung verandert.
Fahrer. Die
acht unter-

s mctce voe v
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zlige vor dem Start), und dem bislang
modernsten Spiele-Soundtrack, schligt

schiedlichen  das Spiel vor allem den Playstation-Main-
Strecken stream in seinen Bann. PS-Freaks blei-
wollen ben bei "Colin McRae" und "TOCA 2",

 gekampft.
_Das Duell

SchweiBtreibendes Finish in New York: In den letzten
Rennen jeder Grand-Prix-Saison zahlt nur der Sieg, hier
rutscht Ihr um Sekundenbruchteile ins Game Over.

gemeistert doch wer auf Realismus pfeift und ein

werden, be-  formvollendetes Videospielmeisterwerk

um den Sieg
ist nervenzerfetzend spannend, der
Fithrende eines Feldes verschenkt keine
Sekunde, bleibt eisern vor Euch oder
hangt sich (falls Thr ihn doch ausgetrickst

¢ ’?bt) verbissen an Euer Heck. Seine wil-
len Manover fiillen Euren & i

aus — bleibt cool und lagt Euch nicht irri-
tieren, sonst flitzt er sofort wieder vorbei!
Das Verhalten der CPU-Fahrer ist in
MAN!AC-Kreisen umstritten, zu deutlich
schummelt das CPU-Feld bzw. stellt sich
auf Eure Vorstellung ein. Auch da-
von abgesehen hat

Namco der

=

vor Ihr sie sucht, ist sofort begeistert. Ein kleines
gespiegelt fahren durft. Sekunde um Geschenk fiir Namco-Fans rundet den
Sekunde tastet Thr Euch an die Ideallinie  Titel ab: Auf einer beigelegten, zweiten
heran, findet heraus, daf Ihr eine kriti- CD spielt Ihr die "Time Trial"-Rennen
sche Kurve im richtigen Winkel mit des Ur-"Ridge Racer" — wahlweise in der
Vollgas durchfahren oder eine Schikane Originaltechnik von '94 oder als grafisch
mit eleganten Slide meistern konnt. aufgepepptes Remake mit 60 Bildern pro
Grafik und Sound kronen das Spektakel:  Sekunde! wi
Mit optischen Tricks, die sich Namco bei
Squares "Front Mission Alternativ" ab-
geschaut hat (verwischende Leuchten
sowie Bewegungsunschirfe in
Rennen und Replay, zit-
ternde Schrift-

i PLAYSTATION

B R D R ELEASE
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Audiovisueller Hohepunkt der
weltbesten Rennspielserie: Nur
wenige Mini-Mankos tritben den
Glanz des Luxus-Racers. J
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DUAL SHOCK

Grundgerat D.S. Pad 239,00 Grundgerat Mario Pak 239,00 Grundgeratjp Tagespreis

fragen Sie nach unseren Bundles Controller (6 Farben) 59,95 Controller 89,95
Jordan Lenkrad 149,95 4MB Memory Expansion 69,95 VMS Memory Card 79,95
Memory Cards ab19,95 1080° Snowboarding 99,95 Arcade Joyboard

Scorpion Light Gun 79,95 All Star Tennis 119,95 = 7

Xploder Cheat Modul 89,95 ExtremeG2 129,95

ABugs Life 99,95 Fifa Soccer 99 134,95

Akuji the Heartless 99,95 F-ZeroX 99,95

Blaze & Blade 99,95 CGlover 99,95

Box Champions 99,95 JoustX 129,95

Breath of Fire 3 S.E. 109,95 Nascar 99 119,95

Busta Move 4 79,95 NBAJam 99 129,95
Cool Boarders 3 99,95 NFL Quarterback 99 129,95

Q\J]n"sendu :’34

NHL Breakaway 99 129,95 §
NHL Hockey 99 124,95 Blue Stinger & EagnE o\e ,-.’-
" Evolution 169,95 ( JT :JSJ Drecitilec]
F1-Monaco G.P. 169,95

Geist Force 169,95 = e i ,
Godlzilla Generations 169,95 | (O gdife o0 1 ol E)
Incoming 169,95
July (RPG) 169,95 N V= 7
King of Fighters 98 169,95 CJ EOQ GEOD Heje ¢
Pen Pen Triathlon 169,95
Crash Bandicoot 3 9995 SegaRally 2 169,95 '
Devil Dice 095 ; - B B 7
Fifa Soccer 99 99,95 Rogue Squadron 129,95
Global Domination 99,95 Space Station S.V. 109,95 : ( \ : i
Granstream Saga 99,95 Superman 129,95 @rrire ciioi2l
. Wlzrenzriclisg

Top Gear Overdrive 129,95

Bei Ihrer Bes: akzepti
auch folgende Kredit! ka

o , ﬁfi/mn
Sonic Adventure 169,95 . . i

Virtua Fighter 3tb 169,95

s 01D

Ab sofort kénnen Sie vorbestel-
len. Verpassen Sie nicht
dieses Highlight!!!

f =
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£
2
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DM 99,95 GMﬂEtzov ] z
AbMérz 1999 Co ~ =
Turok 2 99,95 et £
Nascar 99 99,95 Turok 2 —uncut - 149,95 >
NHL Hockey 99 99,95 TwistedEdge 1995 Game 2
Oddworld Abe 'sExodus 99,95 V-Rally 98 CE. 129,95 2
Premier Manager 99 89,95 WipeOut64 129,95 %
Racing Sim 2 99,95 WCWvs. NWORevenge 139,95 &
Soul Blade Platinum 49,95 Zelda-Ocarinao.Time 119,95
Spyro the Dragon 89,95 Weitere Titel und Zubehor
Tiger Woods 99,95 erfragen Sie bitte telefonisch
Toca Touring Car 2 99,95
Tomb Raider 3 9995 -
Tunguska 99,95 Merchandise

Wild Arms 99,95
X=Files 99,95
Weitere Titel und Zubehor

erfragen Sie bitte telefonisch

NEOGEOY, OCKE

NEO GEO Pocket

Grundgerat 145,00

Grundgerat 149,00
Conkers Pocket Tails 69,95
Game & Watch Gallery 49,
Harvest Moon 69,9

in 8 verschiedenen Farben Poster Final Fantasy 10,00 NBAJam 99 69,9
Baseball Stars 89,90 . 5 = Pocket Bomberman 49,9

Cup 98 ygs oo Vothe Quest for Camelot 69,95
King of Fighters R1 99,95  Achtung!ll Wir versteigern Ende Tetris Deluxe 49,95
Pocket Tennis 89,95  januar unsere 1,70m groge Lara Turokll 69,95
Puzzle 89,95 croft Statue. Gebote reichen Sie Zelda - Links Awakening 69,95

Weitere Titel und Zubehor bitte  schriftlich ein. Der Weitere Titel und Zubeh6r
erfragen Sie bitte telefonisch Rechtsweg ist ausgeschlossen! erfragen Sie bitte telefonisch

“Wir Versenden ab o-Bestellwe DM 50, 2701, DM 3=, NN-Gebir, Ab elner Bestellung von zwel Artikeln (davon 1 mal Seftware minimum) pd n X lungen per Kreditkarte bitten wir
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In der Oberwelt verteilt Ihr Eure Monstergruppen auf gefdhrdete Burgen, rekrutiert
neue Monster und plant hinterhaltige Uberfalle

- =
Brigandine
’ Auf "Kartia" folgt die niichste
Schlachtsimulationen aus
dem Hause Atlus: In "Brigan-
dine” heiratet Thr Euch in eines
von fiinf mittelalterlichen Konigs-
hiusern ein und eifert mit anderen um
den imperiellen Thron. Eure Monster-
Truppen rekrutiert Thr mittels der Be-
schworungsenergie Mana, die Eure
Untertanen nach jeder Spielrunde produ-
zieren. Jede Einheit umfat bis zu fiinf
Mann und benotigt einen erfahrenen
Gruppenfiihrer: Geeignete Magier, Elfen
und anderen Schliisselfiguren lernt Ihr
durch Zufall kennen und bindet sie
durch Allianzen eng an Euch.
Wie in "Final Fantasy Tactics” sammeln
Eure Schiitzlinge im Kampf Erfahrung,
um neue Berufe zu erlernen und ihre
Fihigkeiten zu erweitern. Die Bitmap-
Oberwelt ist in Lindereien aufgeteilt, die
Ihr durch einen Angriff auf die zentrale
Burg einnehmt: Thr besetzt Eure Grenz-
- gebiete und tiberfallt schlecht bewachte
Burgen. Zieht Ihr gegen eine feindliche
Burg, stellen beide Kontrahenten drei
Monstergruppen, die auf einem Hexa-
gonfeld den Kampf nach bewihrten
Strategiespielregeln austragen: Schon der
* Reihe nach darf jeder Drache und Ritter
ein paar Felder marschieren und zu
einem Zauberspruch (z.B. Eisregen),
Special (Giftstrahl) oder einer Attacke
mit der Waffe ansetzen. Eure Hiebe
Vexfolgt Thr anschliefend in moderner

Polygonoptik. Dabei sollten Eure Kimp-
fer immer in der Nihe des Gruppen-
fiihrers bleiben, um seinen Kommandos
(z.B. kollektive Flucht) zu folgen.
"Brigandine” ist ein oberflichliches
Strategiespiel: Im Kampf existieren keine
taktisch wichtigen Ortlichkeiten (wie
Festungen oder Briicken), die Berufs-
spezifischen Fihigkeiten Eurer Schiitz-
linge lassen sich nicht zu einer ausge-
wogenen Personlichkeit mischen. Hinzu
kommt die unspektakulire Prisentation:
Die Oberweltkarte endet im Nichts,
Zwischenanimationen sind nicht vorhan-
den. Die fiir ein Fantasy-Spiel wichtigen
Story-Sequenzen beschrinken sich auf
lieblos eingeblendete Textfenster. Egal,
mit welchem Konigshaus Thr "Brigan-
dine” spielt, neue Optiken bekommt Thr
nicht zu Gesicht: Am Spielverlauf indern
sich lediglich die Textfenster. oe
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Behauptet Euch gegen fiinf
konkurrierende Kﬁnlgshﬁuser-
Oberfldchliches Strategi

mit unspektakularer Opti

Jetzt kommt's kntippeldick:
Die Hiebe Eurer Schutzlinge verfolgt Ihr in
dynamischer 3D-Perspektive.

ieren Eure Reichweite, blaue kennzeichnen

Das Schlachtfeld: WeiBe Felder mar-
ki
die Befehlsgewalt des Gruppenfihrers.

ahlbares Objekt. Uber den Lautsprecher

Bewegt sich die Hand, findet Ihr ein
Wi
hort Ihr Babs' geistreiche Tips.

Tiny Toon
Adventures

» Die "Tiny Toons” auf Mir-
chentrip: Plucky Duck und
Buster Bunny machen sich
i bei "Tiny Toon Adventures: The
Great Beanstalk” auf den Weg, dem
Riesen am Gipfel der Bohnenstange drei
Schitze zu mopsen. Um sein Schlof zu
betreten, sucht Ihr in acht Welten nach
Schliisselteilen. Auf der Bohnenstange
lauft Ihr durch seitliche Abschnitte und
besucht die verschiedenen Dimensionen.
Jede besteht aus einem Standbild mit vie-
len anklickbaren Objekten oder Tiiren:
Untersucht Thr sie, geben sie entweder
einen flotten Toon-Spruch von sich, oder
es wird eine Animation abgespielt
Findet Thr den richtigen Gegenstand,
bekommt Ihr ein Schliisselstiick, und
die gute Fee Babs verrit Euch, wo das
nichste versteckt ist.
Grafisch und akustisch ist die Toon-
Atmosphiire hervorragend getroffen,
das Spiel selbst jedoch eine Katastro-
phe: Die kurzen Hupfsequenzen sind
trige und so langweilig, daf sie nur
noch von den Klickszenarien iibertrof-
fen werden: Stupides Durchprobieren al-
ler Objekte bringt Euch schneller voran
als die gezielte Suche. Tiefpunkt neben
dem banalen Treiben auf der Matt-
scheibe ist die Linge des Spiels: Nach 20
Minuten seid Ihr bereits beim Abspann
angelangt! Selbst beinharte "Tiny Toons’-
Fans machen einen grofen Bogen um
diese CD voll gnadenlosem Software-
Trash. us
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Tolle Lizenz, grausige Umset-

zung' Extrem kurzes und primi-
iipfspiel mit peinlichen

Ankllck-suchblldern. )




SATURN JAPAN GAM PC ENGINE / NEO GEO CD

ASTAL 49,- DM
BLASING TOURNADO 49,- DM
CHRISTMAS NIGHTS 19,- DM
CAOS CONTROL 69.- DM
DEAD OR ALIVE 69,- DM
DRAGON FORCE 59.- DM
DARIUS GAIDEN 69,- DM
ENEMY ZERO 69,- DM
TOSHINDEN 29,- DM
GRANDREAD 59.- DM
GOIKENMUYO 79.- DM
FATAL FURY 3 69.- DM
FIGHTING VIPERS 29.- DM
FIGHTERS MEGAMIX 19.- DM

FINAL FANTASY PRAY EE‘D . 59.- DM
FINAL FANTASY SYMPHONIE g a
e o, @ v : NEO GEO POCKET
4 \ " A 2
GRAN TOURISMO -OM h,  Gf
GRANTOURISMO ROCK
ORGE BATILE
PARASITE EVE
PARASITE EVE REMIX
PERFECT SERLATION
SHINING FORCE 2
SAGA FRONTIERS ) \ 7
SEGA TOURNNG CAR : et , :
STREET FIGHTER 2 - - . e PSX PAL
STREET FIGHTER 3 . ¢ A A
STREET FIGHTER 3 MX ﬁgﬁf)‘;’s TOCA 2
STREET FIGHTER EX - D SAGA | ’ FIFA 99
STREET FIGHTER ZERO - SHINING VISHe - Dig, ROGLUE TRIP
TEKKENS : SHING HOLARE: - BLAZE + BLADE
TEKKEN 3 TECHNO MIX . Pl DV RIVAL SCHOOLS
THUNDER FORCE 3/4/5 i gl ; B-MOVE
: SONIC JAM drapy & B POCKET FIGHTER
THUNDERF ORCE BEST OF ; S S F g
ﬂm:t E‘lg:gg ’; S k BOMBERMAN FIGHT k. ) . APOCALYPSE
/AMPIRE HUNTER g SNOWBORD TRIX E 4 @l IC + C GEGENSCHIAG
\ 4 STEELDOM .
2 SEGA TOURING CAR
@T\;’E'%iCE s VIRTUAL FIGHTER
WORLD HERGES 2 VIRTUAL FIGHTER 2
*-MEN
WORLD ADVANCED
WILLY WOMBERT
WRESTLEMANIA

ART OF FIGHTING (PCE-CD) 39,-DM
BASEBALL 91 (PCE) 39,-DM
BALISTICS (PCE) 39,- DM
FORMATION SOCCER (PCE)  49,- DM
FIRE PRO WRESTLING (PCE) 39,-DM
FINAL SOLDIER (PCE) 49,-DM
GREATEST ELEVEN (PCE) 49,- DM
ROAD SPIRTS (PCE-CD) 39,- DM
KLAX (PCE) 39,-DM
POWER LEAGE 3 (PCE) 49,-DM
STREET FIGHTER 2 (PCE) 49,- DM
SAMURAI SPIRTS (NEO CD) 39,- DM
FATAL FARY 3 (NEO CD) 49,-DM
Usw.

FINAL FANTASY 2/3/4/
FINAL FANTRASY 7 4
FINAL FANTASY TACTICS

NEO GEO POCKET 149,- DM
LINKKABEL 39.-DM
KING OF FIGHTERS R1 89,- DM
POCKET TENMNIS 79.- DM
POCKET SOCCER 79.- DM

NINTENDO 64 PAL
KALENDER 99

ZELDA 109,- DM

F-ZERO X 90,-DM s -

TiRoK 2 1. ow S8 B e COHAARD2

EXIREM G2 110,-DM ] BRAVE FENCER | p
TOP GEAR OVERDRVE 119.- DM ZELDA . y

BIOHAZARD 1+ 2RA
63 STUCK + METALIC §1

ZUBEHOR EXQUISITE

MOUSE (PSX) FINAL FANTASY 8 BILD AUF 200 LIMTIERT ~ 950,- DM

MEMO CARD SONY FINAL FANTASY 8 SILBER KETTE 499,- DM

SCORPION GUN : FINAL FANTASY 8 POSTER 1000 LIMITIERT 99,- DM

DUAL SHOCK FINAL FANTASY 8 ZIPPO 200 LIMTIERT 499,- DM HHL FINAL FANTASY 8 NAME CASE
X-PLODER : FINAL FANTASY 8 SILBER RING 300 L. 250,- DM AUF 2000 UMTIERT

RGB KABEL FINAL FANTASY 8 FIGUR AUF MOTORAD

GLOVE AUF 50 LIMTIERT 1200.- DM
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ANTENNEN KABEL
PSX UMBAU CHIPS AB 50

02381 / 430703
O0O2381 / 163286
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Mega-Mech statt Riesenraumschiff: In Level 3 kdmpft Ihr gegen
einen Roboter, dem Ihr u.a. zwischen die Beine fliegt (links).

R-Type Delta

Mit "R-Type 3" auf dem unterscheiden sich durch ihre Bewaff-
Super

S (MANIAC 1/94) nung, die "R-Type"-typisch durch Sam-
verabschiedete sich Irem — meln freigeschossener Container aufge-

f i zum Entsetzen der Fans schlo rstet wird. Neben Raketen und kleinen
i . die japanische Firma kurz darauf ihre  Begleitern oben und unten, spielt der

Staub und Partikel werden in "R-Type

Fliegende Fische: Auch Wasser,
Delta" hyper-realistisch animiert.

zweistufigen Beam-Schuf kennen Fans
seit "R-Type 2" und "Super R-Type".
Ganz neu ist dagegen die Delta-Waffe:
Durch Feindkontakt fiillt sich Euer Satel-
lit mit Energie, leuchtet die Anzeige links
unten rot auf, kénnt Thr eine fiir jeden
Raumschifftyp individuelle Deltawaffe
ziinden — der Raum verbiegt sich im t6d-
lichen Inferno! Diese und andere Effekte
machen "R-Type Delta" bereits auf den
ersten Blick zum Ballermeilenstein; wer
langer dranbleibt, erkennt unter der
bombastischen Optik ein Level-Design,
sion an das Ur-"R-
Type" heran-
reicht. Schein-
bar unmogli-
che Passagen
werden mit
gutem Ge-
dichtnis,
Taktik und
priziser Lenk-
technik ge-
meistert;
manchmal
maBt Thr mit
dem seitlichen
Taster auch

das in seiner Pr

als auch akustisch ist "R-Type Delta" atemberaubend

Die Playstation im Rausch der Effekte: Sowohl optisch Feuerfinger: Jedes der drei Delta-Raumschiffe verlaBt
sich auf andere Waffensysteme.

Gas geben,

~ Tore. Doch ein, zwei Jahre spiter griin- Hauptsatellit in "R-Type" die tragende
dete sich der Traditionshersteller neu, Rolle: Der glithende Stahlball kann nach
um mit einem Playstation-exklusiven "R-  Belieben an- und abgekoppelt werden
Type Delta" das Shooter-Genre neu zu und verhakt sich selbstindig in der

definieren. Jetzt endlich liegt die Baller- Achillesverse Eures Feindes. Zweiter R-
slickkehr vor — ein Horizontalscroller mit  Type-Standard ist der BeamschuR: Bleibt
zahlreichen vertikalen Intermezzi und auf dem Feuerknopf, und die Energie-

Polygon-Feinden 2 la "Einhiinder" leiste fiillt sich zum Superschuf; wartet
Neben dem klassischen R9-Raumer ste- Thr noch linger, wird der griine Balken
hen bei "R-Type Delta" zwei alternative lila — ein allesvernichtender Mega-
Kampfschiffe im Hangar. Die Vehikel Kracher wartet auf den Abschu8. Den

links nach rechts, doch manchmal wechselt
das Scrolling auch seine Richtung.

Mega-Beam besitzt die neue R-Type-
eneration eine vernichtende Delta-Waffe.

[ Es geht abwarts: Meist fliegt Ihr von ( Warped: Neben Beam-SchuB und
I
G

um im richti-
gen Moment unter dem eisernen Stiefel
eines Riesen-Mechs hindurchzutauchen.
Wer den "Kids"-Schwierigkeitsgrad nicht
beachtet, hat einen schwierigen Hollen-
flug vor sich — Rasanz, Ideenreichtum
und zauberhafte Optik belohnen Eure
Miihen, auch wenn viele Hindernisse
anfangs untiberwindlich scheinen. wi
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Optisch und spielerisch nahezu
perfektes Ballerspiel mit Wahn-
sinns-Soundeffekten und guter
Dual-Shock-Unterstiitzung.




VIDEOSPIEL-KRITI

u werten die Experten #

GUT

MARTIN SPIELT:
1.R-Type Delta
PLAYSTATION
2.Zelda: Ocarina of Time
Nintenpo 64
f 3.Ridge Racer Type 4
PLaysTATION

WINNIE S

1. Beatmania
PLAYSTATION

2. R-Type Delta
PLAYSTATION

3. Top Gear Overdrive NG64

1.Virtual Fighter 3tb
Dreamcast
2.Xenogears
PLAYSTATION
3.Game Boy Wars
CoLour Game Boy

THOMAS SPIE
1. Oddworld: Abe’s
Exoddus Praystation
‘} 2.Beatmania
PLaYSTATION
3. Virtua Fighter 3tb
| Dreamcast

Test & Kritik

MANIACs sind von Geburt an scharf auf
jedes Demo und jede Vorabversion.
Getestet werden jedoch nur CDs und
Module, die uns in einer finalen®
Fassung vorliegen, alle Spielelemente so-
wie Grafik- und Sounddaten enthalten.
Vorab-Versionen wandern in den
Aktuell- oder News-Teil, wo sie wertneu-
tral vorgestellt werden. Wehe jedoch,
wenn das Spiel testbar ist: Ein Profi mit
mindestens zehnjihriger Spielerfahrung
reifdt sich's unter den Nagel, forscht nach

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con-
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren
CDs oder wird als Modul ausgeliefert.
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte)

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache
wurde ins Deutsche iibersetzt.

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround-
Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.

Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw.
auf Batterie oder als PaBwort) gesichert.

Dieses Spiel unterstiitzt ein Rumble-Pak
(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony).

Dieses Spiel enthilt einen Zweispieler-
Simultan-Modus oder I48t gleich mehrere
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start.

ANDREAS SPIELT:
1.Zelda: Ocarina of Time
NiNTENDO 64
2.Blaze & Blade
PLAYSTATION
3.Red Hat 5.2
PC

CHRISTIAN SPIEL

1. R-Type Delta
PLAYSTATION
2. Capcom
Generation 4
PLAYSTATION
3. Asteroids
PLAYSTATION

-
ULRICH SPIELT:
1.NFL Blitz
Nintenpo 64
2.Zelda: Ocarina of Time
Nintenpo 64
3.Tomb Raider 3
PLavsTaTion

Spielwitz, Grafik und Sound, vergleicht
den Titel mit Konkurrenzprodukten und
fallt schlieglich sein gnadenloses Urteil.
Das konnt Thr im Meinungskasten nach-
lesen, wihrend im Hauptteil des Tests
das Spiel neutral beschrieben wird.
Offizielle PAL-Neuerscheinungen findet
Thr unter ,Spiele-Tests*, US- und Japan-
Importe werden wiederum im Import-
Teil besprochen.

Wertung & Prozente
Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Plinktchen aus.

HERSTELLER

CYBERMEDIA

S YSTEM

XK MAGA
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5,90 MARK
[GRAFIKISOUND,
91% 58%

mit liberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack.
Hart, aber gut.

Die MAN!AC-Altersempfehlung

beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

Jump'n'Run der Firma Nichigutsu nur ei-

Unter Grafik werden
Darstellung und Animation
aller Sprites und Effekte so-
wie der Hintergriinde bewer-
tet. Quantitit, Qualitit und
technische Realisation spielen ei-
ne Rolle: Gibt's im neuen

ne Spielfigur, die vor zweifarbiger Klotz-
kulisse hin- und herruckelt, riecht das
verdichtig nach einer Wertung von 10
bis 15 Prozent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit prizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, absolut fliissige
Animationen und 128 Polygon-Monster,
lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von tiber 90% hinreien. Intros und
Zwischensequenzen werden berticksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sound sieht’s dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litit und Qualitdt abgehorcht. Unterstiitzt
die Musikbegleitung die Atmosphiire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle

Nur Spiele mit
einer SpielspaB-
Traumnote von 85%
oder mehr erhalten
diese Auszeichnung.

Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtig, doch

entscheidend fiir Euch ist L/
Spielspafi-Wer- = /\

——
tung. Sie fafit alle spiele- \? L

A2 A l\ ’
rischen und technischen \
Aspekte zusammen: / 7 \ /A
am =

Aufbau der Levels, Steu-
erung und Flexibilitit
- Qial i o b il Den besten
d\exibpmlﬁg‘m‘ Abw ecbslungsm&hmmt L il
Gefahren, Gags und Ritsel, Dramaturgie, erwarteten Spielen
sl Saiti spendieren wir einen
Aunos.phfue und Komplexitit. K.uu:. michtigen XXL.Test
Macht’s SpaR, dem Obermotz eins tiber-  mit Zusatzinformatio-
» . satich nac 2 nen. Auf mindestens
zubraten, kehrt [vhl- auch .l.Lth .M()n‘lten diel Boltan witd dor
noch gern zum Spiel zurtick, fordern meist "It's a
Euch Ritsel, Feinde und Hindernisse MANIAC™-primisire
bis zum letzten? Wichtig ist, wie schnell
Thr ins Spiel reinkommt und wie lange
Thr (freiwillig) drinbleibt.

Titel vorgestelit. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspawertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL” & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fiihrte zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines ilteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar Spielspa3-Punkte verloren.



Die
Simulation
steht bei "Box
Champions” im
Vordergrund.
Leider wirkt sich
der konsequente
Verzicht auf
Spezialeffekte
negativ auf das
Spielgefihl aus.
Bei einem
Karpertreffer er-
folgt kein Licht-
blitz oder eine an-
dere Bestatigung,

Alles auf die
Fauste: Treffer-Effekte
wirden den Kampf
deutlich aufwerten.

dringt ein Upper-
cut zum Kopf,
hiart sich das fast
genauso an wie
wenn der Schlag
in der Deckung
hangenbleibt. Das
mindert die
Freude Uber ge-
lungene Kom-
binationen.

Entwickler: EA, Kanada

Gelungener Cross mit Trefferwirkung:
Nur in Ausnahmeféllen seht Ihr, wenn
ein Schlag ins Schwarze trifft.

Let's get ready to rumble!
Nicht nur samstagabends
bei RTL fliegen die Fiuste,
dank Electronic Arts und der
Playstation wird jeder Tag zum WM-
Box-Ereignis.
Ring frei: Schliipft in die Handschuhe

von Leichtgewicht Ray Mancini, setzt mit
Jake LaMotta (Mittelgewicht) zum Haken
an oder holt Euch als Virgil Hill vom
digital verjiingten Muhammad Ali eine
Tracht Priigel. Mit drei Gewichtsklassen,
knapp 40 historischen und aktuellen
Athleten und einem Karriere-Modus

ARCADE-MODUS
SPIELER 2

<*AUSWAHL ANDERN % ZUM WAHLEN & ZURUCK

Die lizensierten Boxer zeigen sich nur
im Auswahlmenti in ihrer ganzen
Pracht: Unten die Wahl der Arena.

Champ-Verlusung

In Zusammenarbeit mit Electronic Arts verlost MAN!AC
ein Box-Shirt, eine Hose und ein Paar Handschuhe (siehe
Foto oben) - i(ompleﬂ mit Signatur von Box-Held Lennox
Lewis! Beantwortet einfach die Frage und schickt uns

eine Postkarte!

4 Gegen wieviele "Box Champions” diirft
Ihr bei EA Sports digital antreten?

Lésung aut sine postiarts

Cybermedia
Verlag

Hallendecke aus gesehen: Diese Ansicht
ist zum Kampfen unbrauchbar.

[ Ein Niederschlag von der

Klammern und Deckungs-
arbeit kaum eine Runde —
mit den beiden L-Tastern
schiitzt Thr deshalb ab-
wechselnd Kopf und Ober-
korper vor ungestiimen
Attacken.

Um das Faustfechten rich-
tig zu lernen, wagt Thr
Euch in den unkomplizier-
ten Arcade-Modus, wo IThr
als Ali & Co. jeden beliebi-
gen Boxer fordert. Nach

Sogar in der untibersichtlichen Ego-Perspektive duirft Ihr
loskloppen: Der naBforsche Nicky sammelt Kopftreffer!

dem Gong heif$t's Auge um

betretet Thr die Welt von Schweif, Tief-
schlag und Nummerngirls.

Tumbe Strafenrowdies indes kommen
schon bei der komplexen Pad-Belegung
ins Griibeln: Nicht nur, daR alle vier
Symboltasten individuelle Schlige aus-
16sen, in Kombination mit den R-Tasten
aktiviert Thr Zusatz-Aktionen wie Tin-
zeln, unfaire Mandver und Ausfall-
schlige. AuRerdem tbersteht Thr ohne

Auge: In der Nahansicht
wagt Ihr Euch an Euren Gegner und
schickt einige Fiuste gegen dessen Kopf.
Bei jeder Aktion zuckt eine kleine Leiste
unter dem Energiebalken zusammen:
Diese Anzeige reprisentiert Eure Schlag-
kraft, die nach einer ausgiebigen Serie
rot blinkt und Euch zu Ruhepausen
zwingt. Nur geborenes Fallobst schligt
in dieser Situation weiter: Die Effizienz
solcher Aktionen bewegt sich nahe null

SUGAR RAY

Kennwort:

EA-Champ
Wallbergstr.10
86415 Mering

A) Knapp 20 Boxer, darunter Prince Holyfield
B) Uber 80 Boxer, darunter Oscar de la Leonard
C) Knapp 40 Boxer, darunter Muhammad Ali

RUNDE 1

ist der 12. Februar '98
. L £ [ 4

Die "Box Champions” sind nicht besonders agil: Meist arten die Kampfe in einen zéhen
Schlagabtausch aus. Wichtig fur Anfanger: Kréfte sparen!




T RERMANGE

Szenen einer Karriere: Wir fordern mit dem Leichtgewichtler Kevin Kelley den Champ Evander "The real Deal” Holyfield heraus.
Nach spektakularem Verlauf (Bilder links) verlieren wir und lassen die Wut an Genaro Hernandez aus — mit Erfolg! (rechts).

TRAINING

P KORPER:
P SEINSTELLUNG
LINKSHANDER

X FORTFAHREN

Da gibt’s noch viel zu tun im Meringer
Gym: Unser Rookie Mister Fists hangelt
sich Platz fur Platz nach oben.

und erlaubt dem Gegner verheerende
Konter. Per Pad zieht Thr Euch deshalb
zurlick oder umtinzelt den Gegner —
nehmt dabei aber die Fiuste hoch! Hat
sich die Schlagkraft wieder normalisiert,
geht Thr erneut auf Konfrontationskurs,
doch dieses Mal seid Ihr bedichtiger:
Nur bei Unachtsamkeit des Gegners
reagiert Thr mit einzelnen, gezielten
Mandvern. Jabs kontert Thr mit Geraden
zum Kopf, bei hoher Deckung nehmt Ihr
dem Gegner durch Leberhaken die Luft.
Schrumpft die Energieleiste zur Hilfte,

ist ein Niederschlag in Reichweite:
Abhiingig von Entfernung, Schlagkraft
und Verfassung schaffen rabiate Sportler
schon nach der dritten Runde den KO.
Knallt Ihr dagegen auf die Bretter, him-
mert Thr auf die X-Taste, um den benom-
menen Boxer aufstehen zu lassen — im
Pause-Ment diirft Thr die fatale Aktion
nochmals in Zeitlupe studieren. Bei aus-

SUGAR RAY LEONARD

GESCHLAGEN/GELANDET
88/72
73166
15/8

10

PUNCHES=GESAMT
BS 28/12

KORPERTREFFER

ATISTIK DES KAMPFES

ARTURO GATTI

GESCHLAGEN/GELAN
44722

15110

1
1

dirfen Schwergewichtler auch Boxer leichterer Klassen ausknocken.

C Mit einem Profi wie "Sugar” Ray Leonard sammelt Ihr Siege in Serie: Im Arcade-Modus

geglichenem Krifteverhiltnis ziehen sich
die Fights allerdings meist in die Linge:
In den Ringpausen regenerieren sich
Energie und Schlagstirke, eine Statistik
zeigt Euch die Bilanz beider Kontra-
henten. Habt Thr genug von den Profis
gelernt, startet Ihr die eigene Karriere.
Erst legt Thr Korpergroe, Aussehen und
Konstitution des zukiinftigen Champs
fest. Nach einer Runde Training an
Sandsack (Kraft) oder Punching Ball
(Agilitdt) rollt Thr die Rangliste von hin-
ten auf: Jeder Fight bringt Euch eine Po-
sition weiter an den Giirtel, Niederlagen

dagegen berechtigen Euch zur umgehen-
den Revanche. Mit steigender Erfahrung
wachsen auch Eure Fihigkeiten: Nur
austrainierte Athleten schaffen es in die
Weltspitze! cb

Der
Karriere-
Modus
leidet unter
Schwachen beim
Design der Boxer
und unzureichen-

Unspektakulare
Boxer-Retorte:
Paradiesvogel sind
Fehlanzeige!

den Trainings-
madglichkeiten.
Sowaohl die GriabBe
als auch das Aus-
sehen der Athle-
ten lassen sich
nur grob einstel-
len, witzige
Kreationen wie
beim Wrestling-
Spektakel "WWF
Warzone” sind
nicht erlaubt.
Dumm, daB sich

Die EA-Champions gleichen ihren teils prominenten Vorbildern und teilen ihr Gppiges
Schlagrepertoire mit pixelfreiem Modellkérper aus. Seid |hr mit dem ungewohnt takti-
schen Grundkonzept vertraut, wird's spannend im Ring - anfangs verausgabt |hr Euch

in Marathon-Geradenserien, doch schon bald merkt Ihr, daB Euch sowas nur
schwacht. Das Problem an diesem "Main Event” ist der lahme Spielablauf, der die
Dynamik des Sports unterschlagt: Taktieren ist eine feine Sache, doch
. schnelles Tanzeln und aggressive Verzweiflungsattacken sind selbst den J

Das héchste der
Geflihle: Farbt dem
Newcomer die Haare
gelb und verpaBt ihm
ein buntes Outfit.

67 % 54%

agilen Leichtgewichtlern nicht vergénnt. Zu oft werdet |hr im Eck festgena-
gelt - die trage Spielmechanik fihrt stur jede Animation zu Ende, auch wenn
Ihr aus der Gefahrenzone flichten wollt. Fazit: Eine intelligente, aber letzt-

Gewitzte Boxsimulation, der man-
gels Spritzigkeit etwas zu schnell
die Luft ausgeht: Taktiker dage-
gen wagen ein Sparring!

EA-Boxer nur zwi-
4 schen zwei
Trainingsmadaglich-
keiten (Sandsack

endlich beschrénkte Simulation ohne FX

Ve PR AD-BELEGUNG

-
In Kombination mit Symboltasten: Dreieck-Knopf: und Punchballs)
Unerlaubte Schldge Uppercut

entscheiden diir-
fen - die Designer
sollten mal in ein

-Taste:
In Kombination: Ausfallschlage Kreis-Knopf:

Rechter Cross/Infight: Haken

Rechteck-Knopf:

Linker Jab/Infight: Haken X-Knopf:

perschlag/ echtes Box-Gym
Select-Taste: Gsen aus der
Nicht belegt Umklammerung gehen und dort

recherchieren!

L1-Taste:

Deckung oben.

L1 und L2 zusammen:
Tanzeln

L2-Taste:

Deckung unten

Start-Taste: Blendet das
Pause-Menii ein (Ansicht,
Wiederholung)

Nicht immer sehen die Animationen TV-gerecht aus: Hier )

Steuerkreuz: Bewegen des Boxers eine sonderbare Attacke von "Blue Stinger" MANIAC.

.

Andere i *
Umsetzungen sind nicht geplant
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*E3N-AWARD: AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG.

MEMORY CARD 60 n KS (4 N 114495
64,95
89
ACM 1918 (FEB]
ACTUA GOLF 3 o 2 ¢
ACTUA NHLHOCKEY 79,95 [ TOMB RAIDER 3 (PS) 99,95
RHOFE. 105
ANDICOOTS

CRASH B/
_CRIME KILLER 79,95
DE\ E JAN 8

PLAYSTATION

CONTROI. PAD ORG.

CONTRO UAL S| 95
CCONTROLLER-VERLANGERUNG 19,95
(FARBIG, UNTERSTUTZT RUMBLE FKT)

G SONY CD-CA

PlAYSTATION

GAMEBUSTER SCHUMMEIMODUL 84 95
CHEATMASTER - BLAZE (JAN) 29,95
EQUAIE.IgER SCHUMMELMODUL 69,95

RGB-KABEL (G»CON- AV ANSCHU 19,95
GP (INK l

CRASH BANDICOOT 3 (PS) 83,95
BOMBERMAN WORLD 79,95

LENKRAD JORDAN
NKRAD RUMBLE
JOYSTICK DOMINATOR

ON:KOM. 59
PISTOLE ERAZER (G CON KOMP.) 69,95

BRUNSWICK BOWUNG 89,95
BUST A GROOVE = 89,95
[AMOVEA (FEB) . 89,95

OB 90 05

LT GLOBAL DOMNATION JAN) 8993
DE 0 GLOB I f

ARITY.PACK - SPIELESAMA GOLF PRO 94,95

COLIN MCRAE RALLY. 89,95 SNTURISMO. 89,
CCOLONY WARS 2: VENGEANCE 89,95 EART OF DARKNESS

COMMAND & CONQUER 2 89,95
k HLAG 8 INT. sumsmz SOCCER|

SPALCE BEAMER - Der Hit aus den USA
Strahlung absolut ungefahrlich dank spez. Infrarot-Technik
SPACE BASIC SET (1 LASER, 1 WESTE)

SPACE ROBO SET (1 LASER, 1 ROBO)

SPACE TEAM SET (2 LASER, 2 WESTEN) 99,95

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI®. NUTZEN SIE UNSEREN VIJRBESTELL-
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR

PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI*. BESTELL-

ANNAHME BIS 20.00 UHR.

\
Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle_SpieIe dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Versiok

0931/35 45 222

s
W W. LOGON.DEJ/ZKRA
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i
LEMMINGS 4495
|UBERO GRANDE

MADDEN NFL '99

IMASTER OF MONSTERS (FEB) 994
MEDIEVIL 89,95
MEGA MAN BATTLE & CHASE 89, 95

"/* AVK

89,95
89, ‘75

NEED FOR SPEED 3
NFL BLITZ
| NFLEXTR u,mdm]w

PERIHELIAN 89,95
PETINTV - TAMAGOTCHILIKE 7'7 95
POINT BLANK 79,95 - (MI

OOL St
OY PO

2 (FEB)
PREMIER MANA
) PINBALL

SR\ - seeeer vow e 7

ROGRATS (FEB) 89,95
SAN FRANCISCO RUSH 2 79 95
SEN‘HNEL RETURNS 89,9

SHADOW GU| N R 79.95
_SMALL SOLDIERS 89,95
SPYRO THE DRAGON 89,95

TENCHU

TEST DRIVE 4X4
STDRIVE 5

THE UNHOLY WAR

THEME HOSPITAL

TIGER WOODS PGA TR '99 (J

VIRUS [JAN]
WARGAMES 89,95
HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT
FAX 0931/571602

" VERSION, INKL. CONTROL PAD, -
ERARIG, 641

WCW VS. NW( R (FEB] 89,95
WILD.AR) v(mm

WWF WARZONE 79,95
ZERO DEVIDE 2 79,95

= AVSCART-ADAPTER

4
CONTROL PAD - ORIGINAL 54,95

(GRAU GRUN,GE| BLAU,SCHWARZ)
NSIO. PA PEICHER) 64.9
CONTR PAD JOYTECH 64 PLUS
JOYPAD VERLANG. JOYTECH
LENKRAD R LX4 129,95
MEMORY CARD 0.25 MEG-ORIG. 34, 95
MEMORY CARD 1 MEG 39,95

MEMORY CARD 8 MEG 59,95

RUMBLE PAK 34,95
. RUMBLE PAK JOYTECH

30" SNOWBOARDING______§
NS 99 JAN)
1 w,95

BOMBERMAN HERO 89, 95
| BUCK BUMBLE

"BUST A MOVE 3

CENTRE COURT TENNIS !24 95

CRUISIN' WORLD s 89,95
| DIDDY KONG RA

DUAL HEROES

9,95

RTHWORM

| GAS

GEX 64 (GEX 2) res! 109,95
GLOVER 8995
GT.64 CHAMP DITON__ 99,95

| HOLY MAGI

| IGGY'S RECK 4‘1@!@”‘*%
INT, SUPERSTAR SOCCER 64 79.95

l%\ s%ilassm SOCCER '98 :g,gs
95
| MADDENNEL '99 NOV) 95 :
KART

89,95

‘ CAVWAY HOCKEY 99 = 94
RAKUGA KIDS 129,95

ywwep

ZELDA 64 (N64) 103,95

SNOWBOARD KIDS 39,
-«wrﬂﬁmw LLEY _ 94,9
1 A 09.9

STAR WAR&R .JAN) 109
SUPER MARIO 64 89,95
SUPER MARIO 64 SPIEI.EBERATER 24,80
TONICTi g ) 109 95

Hﬂ -m

TUROK 2 - JAN)
TWISTED EDGE SNOWBOARDING 109,95
VIRTUAL CHESS 64 11995

VIRTUAL POOL (FEB 109, 95
AL ..*_.
WAlAI.AE COUNTRY TRUE GOLF 119, 95
WAVERACE 64 89,95
WAYNE GRETZKV H%KEY '98 ]29,95
: 09,
mm.—-a

WE'l"RIX

0K 2 LIAN) N64) dt. 88,68 engl PAL 53,95

GAME BOY COLOR

: RECHTZEITI VORBESTELLEN!

| GAME BOY COLO s <
GAME BOY COLOR CLEAR PURPLE 139,
| BUGSBUNNY & LOLA JAN] = 549

' CONKER'S POCKET TALES 44,95
GAME & WATCH GALLERY 2 44,95
(GEX3D AN 64,95
| HARVEST MOO!

INT. SUPERSTAR SOcCE2 (JAN) ﬁ gs

MEN IN BLACK

POWER QUEST
ROGRATS (FEB)

QUEST FOR CAMELOT
RAMPAGE WORLD TOUR
SHANGHAI POCKE!

STAR WARS: YODA STORIES (FEB) 64 95

‘TETRIS DELUXE 4495

TWEETY & SYLVESTER
| V-RALLY [FEB)

Sega Sufum

54,95

ORI
)T-PA ‘m'ld
I.ENKRAD ARCADE RACER 59 95

MEMORY CARD 4 MBIT ORIG. 39 95
ATARI ARCADE'S GREATEST HIT 49,95
BOMBERMA}% IELER) 64,95

FEAR m
HOUSE OF DEAD (INKL. GUN) ll? 95
NHI. ALLSTAR HOCKEY 98 79,95

| PANZER DRAG 4 CD'S 89,6
RIVEN MYST 2 89,95
SEGA TOURING CAR

AM. 89,95
STREETFIGHTER COI.I.ECTION 84,95

Shining Force 3 (SA) 89,85 | Deep Fear (SA) 89,95

Rufen Sie bel
Interesse unsere
Dreamcast-Hotline
unter Telefon

0931/3545223an! Dreamcast

NEL it Ry

YL e
LHNANNCIEZ)
HARKY

RAMPAGE WORI.D TOUR
I!E Ol.ll.-l"l‘l

S'I‘ARHGH'I'ER 3000

Z INDERHAWK 2

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE

FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN
TEL: 0049/85 17 37 77

1DM 7,5 OS, PORTO 6,90 DM ZZGL NN-GEB.
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Entwickler: Team Beer, USA e Produzent: Dan McBride Jack

i i Colin O*Connor, Darrin Brown, Jeremy Coolidge u.a. ®
Grafik: David Byun, Grant Corless, Yayoi Maruno-Chorney u.a. ® Sound: Paul Ruskay Shae Archibald = Musik: Foo Fighters, Lunatic Calm, NoFX, Pennywise u.a.

X Games Pro Boarder

3092 TERIE HRRKONSER
SHRANON DURG

=]

privat: In kurzen
Profilen lest Ihr
iGiber Hobbies und
Vaorlieben der

Stars, die natiir-

lich Ihre eigenen
Bretter im Gepack
haben. Freaks

Vor dem Rennen
wahit lhr Sportler und
Board (Freestyle, Free-
ride, Pipe, Allround).

freuen sich
zusatzlich dber
spektakulare
Szenen aus
Extreme-Sport-

Der gitarrenlasti-
ge Soundtrack
(von Foo Fighters,
Lunatic Calm u.a.)
heizt Euch so
richtig ein - ein
Fest fur die
Boarder-
Gemeinde.

Nur fliegen ist schoner: Haltet wahrend des Sprungs die Schultertaste gedrickt, und Euer
"Pro Boarder” dreht sich noch schneller. Die Landung wird dann allerdings zum Problem...

Hauseigene Konkurrenz:
Sony hat ein Herz fur Brettl-
Fans mit Playstation-Bindung
und bringt nach ,Cool Boar-
ders 3“ einen weiteren Schneebrett-
Titel in verschneite Liden. In X Games
Pro Boarder meft Ihr Euch mit acht
GroRen der Snowboardszene — u.a. wir-
beln Daniel Franck, Tina Basich und der
fiinffache Weltmeister Terje Haakonsen
durch die Liifte.
"Pro Boarder" setzt den Schwerpunkt auf
Trickwettbewerbe — in sieben der neun
Disziplinen geht's um Punkte. Neben
Halfpipe, Abfahrtsstrecke oder Hinder-
nisparcours packt Ihr Euer Board u.a.
auch in einem Schanzenstadion unter
Flutlicht aus. In jedem Wettbewerb geht
Thr zusammen mit zwei CPU-Gegnern

auf die Piste. Zu Beginn li8t man Euch
nur bei finf Einzel-Bewerben an den
Start; habt Thr alle gewonnen, wird der
"Circuit"-Modus freigeschaltet. Hier zei-
gen die Schnee-VIPs ihr wahres Kénnen;
nur wenn Ihr alle Disziplinen am Stiick
besteht, wartet neben drei weiteren
Wetthewerben auch die "Superpipe”.
Strengt Euch an: Nach drei miglungenen
Versuchen fliegt Thr aus der Meister-
schaft.

Punkte erhaltet Thr in den Trickdiszipli-
nen fiir jeden gelandeten Sprung mit
mindestens einer 180°-Drehung ("Flip")
oder eine kurze Fahrt tiber ein Hinder-
nis. Erfolgreicher seid Ihr, wenn Ihr die
Drehung mit einer Griffvariation ("Grab")
kombiniert. Um Anfinger und Profis
gleichermagen zu fordern, gibt’s zwei

Volles Programm: Das Drumherum von "Pro Boarder” vermittelt cooles Smowboard-
Ambiente, neun abwechslungsreiche Disziplinen sorgen fiir langanhaltenden Spiel-
spafB. Auch Snowboard-Neulinge legen dank einsteigerfreundlicher Steuerung sofort
attraktive Sprlunge hin, Freaks freuen sich Uber die komplexe "Profi’-Variante.
Wahrend Trick-Fans also voll auf Ihre Kosten kommen, geben die Rennwettbewerbe

nicht ganz soviel her: MaBige Geschwindigkeit und spater Bildaufbau nerven
hier besonders. Zu zweit leidet durch die vertikale Bildteilung auch die
Ubersicht, ein horizontaler Splitscreen wére besser gewesen. Leider spielt
Glick bei "Pro Boarder” eine Rolle: Einmal gewinnt [hr mit 4.000 Punkten,

ein anderes Mal werdet |hr mit 5.000 Punkten nur Dritter. Und wo ist der ¢ 4

Zweispieler-Meisterschafsmodus?

1 SHRRAA
U ERARN

52oge

Augen auf beim Abfahrtslauf:
M achtet die gelben Wegmarkierungen —
bkirzungen sind der Schitissel zum Sieg!

Strecke nutzt Ihr Baumstamme und

GewuBt wie: Auf der "Slope Style”-
Halteseile als Sprungbrett.

Andere

Schanze hinab und springt meterweit in

Im Stadion saust Ihr eine steile
die H6he. Nur Euer bester Versuch zahit.

Wer springt am schonsten im ganzen
Land: Zu zweit spornt Ihr Euch gegenseitig
zu gewagteren Spriingen an.

Steuerungsvarianten: Unter "Amateur”
sind drei Tasten bereits mit Grabs belegt,
fiir Flips driickt Ihr Steuerkreuz oder
Analog-Stick einfach in die gewiinschte
Richtung. Die Profi-Steuerung ist kniffli-
ger: Thr weist Euren Boarder schon in
der Sprungvorbereitung an, wie oft er
sich in welche Richtung drehen soll und
steuert wihrend des Sprungs seine
Hinde. Um die korrekte Landung miift
Thr Euch dann auch noch kiimmern. Mit
einem spektakuliren Spezialtrick, den je-
der Profi-Boarder drauf hat, ergattert Thr
besonders viele Punkte und verleitet die
frierenden Zuschauer zu lauten Beifalls-
stiirmen.

Im Zweispieler-Modus tretet Thr auch bei
Trickwettbewerben an, eine Meister-
schafts-Variante fiir Duelle mit Eurem
Kumpel gibt's bei "Pro Boarder” aller-
dings nicht. #s

Trickreiches Snowboard-Vergnii-

gen mit neun Disziplinen, toller
aber auch

und spielerischen Schwiéchen.

J

Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.




Iguana, USA =
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Peter Ward, Pat Alphonso u.a. « Grafik: Brad Marques, Chad Townsend, Jose Cepeda u.a. ® Sound: Mark Ganus u.a.

NHL Breakaway 99

in einem internationalen
Playoff-Turnier. Im span-

1 nenden Saison-Modus in-
vestiert Thr Eure Moneten
vor dem ersten Match in
talentierte Spieler oder bis
zu vier Co-Trainer. Letztere
verschaffen Euren Mannen
| mehr Kondition und Sprit-
zigkeit oder verbessern
Euer Powerplay-Spiel. Thr
selbst kiimmert Euch um
die Zusammensetzung der

mit Uberraschenden Spielztigen die

Dank DirektpaB-System hebelt Ihr
gegnerische Abwehr aus.

R [, Wihrend den Vorginger

spielten, erscheint das neue
"NHL Breakaway 99" exklusiv
fiirs NG4. Sony-Cracks werden’s tiberle-
ben, denn spielerisch und grafisch hat
sich "Breakaway" im letzten Jahr kaum
verinde;
Auch diesmal scheucht Thr in schickem
Highres-3D aktuelle NHL-
Freundschaftsspiele oder eine ganze
Saison bzw. vertretet Eure Landesfarben

Teams durch

Andere Versionen

einzelnen Reihen, sowie

Standard-Repertoire, Spezialbewegungen
wie in EAs "NHL 99" haben sie nicht
drauf. Euren Goalie steuert Ihr auf
Wunsch auch selbst.

Optionen gibt's reichlich: Thr dndert u.a.

Spielgeschwindigkeit, Schwierigkeitsgrad
und Torwartniveau, kiimmert Euch um's
Regelwerk oder aktiviert optische Hilfen,
um die Puckbewegung besser zu ver-
folgen. Auf einen Live-Kommentar miift
Ihr verzichten, Thr hort nur die Zuschau-
er und den Hallensprecher. ts

Es sind derzeit keine Umsetzungen geplant. Der Vorgénger "NHL Breakaway 98" wurde in MANIAG 3/98 mit

89% bewertet (Abwertung auf 86%).

"NHL Breaka-
way 99" gleicht dem Vorganger wie
ein Ei dem anderen! Die MenUstruktur
ist identisch, auch der Sound wurde
recycelt. Eure Spieler bewegen sich
standardmaBig nun etwas langsamer
. uber's Eis, bei funf Geschwindigkeits-
stufen spielt dies aber keine Ralle. Die we-
nigen Mangel des Vorgangers sind auch
noch da: Die Zuschauer gehen kaum aus
sich heraus und unrealistisch viele Schis-
se landen am Pfosten statt im Tor. Eine
automatische Wiederholung gibt's auch
diesmal nicht. Besitzer des Vorgangers

Wenn witen-
de Spieler aufein-
andertreffen, flie-
gen die Fetzen. In
Boxer-Manier ver-
setzt lhr Eurem
Widersacher
mit Jabs und
Aufwartshaken
den K.O.!

sparen sich ihr Geld, nur "Breakaway'-Neu-
linge erleben mit dem SS8er-Sequel aus-
Highres-Eisho
ver Steuerung und Management-Part.

gezeichnet ey mit intuiti-

79% 62 %

Kmﬁ Optionsreiches Eishockey mit
Highres-Optik, Managerfunktion

lTx und toller Steuerung - aber kaum

Anderungen zum Vorginger.

BERLIN, PRO MARKT

ANNOVER, KAUFH
DUSSELDORF, KAUFH
FRANKFURT, KAUFHOF
BERLIN, SATURN
RAISDORF, MEDIA MARKT

N, SATURN
NCHEN, PRO
LEIPZIG, ZUR 48
HAMBURG, MEDIA

AARKT
ARKT

NURNBERG, SATURN
OLDENB! GAMESHO
DORTMUND, RYNATEX
MUNCHEN, KARSTADT

1ar_Pos
573 g

Chirurgen oder KFZ-Mechaniker.
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Produzenten: Montgomery Singman, Alen Edwards * Programmierung: Owen Flatley, Darrell Dennies, Gary Strawn = Grafik: Scott Boyd, Dan Fuller, Jon Marlowe,
Heather Merrill, Michael james Parisi, Troy San Jose, John Xu » Musik: Sevendust, GRavity Kills, Fear Factory

Off-Road-
Freunde haben
auf der
Playstation kaum
Auswahl: Neben
dem ersten "Test
Drive Off-Road”
gab es auch sonst
nur mittelprach-
tige Kandidaten:
Gremlins
"Hardcore 4x4”
war ganz 0OK (73%
in MAN!AC 1/97),
doch der angekiin-
digte Nachfolger
mit Splitscreen
und mehr
Strecken wurde
zugunsten von
"One” zuriickge-
stellt und ver-
schwand darauf-
hin spurlos.
Psygnosis‘ "Maon-
ster Trucks” hat
ebenfalls eine be-
wegte Vergan-
genheit: Die PAL-
Version wurde ein
Opfer standiger
Verschiebungen
und erschien so
spat nach der US-
Fassung, daB sich
nur noch wenige
Spieler an unseren
Test erinnerten
(77% in MAN!IALC
4/97).

Rutschpartie in weiB: In der winterlichen \
L Schweiz ist nur eine diinne Spur geraumt,
daneben herrscht Eisglétte. S

Wihrend die
Serie bereits vier Fortsetzun-
e gen hinter sich hat, fihrt nun
; der zweite Teil des "Off Road™-
Ablegers an — in Deutschland verof-
fentlichte Accolade das Spiel ohne die
"2" im Titel schlicht als ,Test Drive 4x4*.
Das Konzept des Vorgingers wurde
komplett Gberarbeitet: Diesmal fahrt Thr
nicht auf schndden Rundkursen, sondern
tiber sechs Fiinf-Minuten-Strecken mit
mehreren Etappen. Auch die Anzahl der
Fahrzeuge wurde kriftig aufgestockt: 21
Off-Road-Vehikel warten darauf, von
Euch freigespielt zu werden. Ihr tretet
gegen fiinf computergesteuerte Kon-
kurrenten in einem Einzelrennen oder
bei der Welt-Tour an, auf einen Zwei-
Spieler-Modus maft Ihr leider verzich-
ten.
Steigt Thr in die Tour ein, erwarten Euch
fiinf Rennklassen, die in Fahrzeugtypen
(Jeeps, Pickups und Strandbuggys sind
vertreten) aufgeteilt sind. Um an einer

Eurem schmalen Budget kauft. Anfangs
ist die Auswahl noch klein, erst durch
Rennerfolge schaltet Ihr zusitzliche
Strecken frei und verdient genug Geld,
um neue Fahrzeuge zu erstehen. In den
aus jeweils fiinf Rennen bestehenden
Klassen miit Ihr in der Gesamtwertung
mindestens Dritter werden, sonst leuch-
tet das Game Over. Seid Ihr tiberall sieg-
reich, durft Thr in die be-
sonders schwierige K¢
klasse, bei der alle Fahr-
zeugtypen gemeinsam auf
die Piste gehen.

Die langen Kurse ze
sich durch lindertypische
Eigenheiten aus: In der
verschneiten Bergland-
schaft der Schweiz braust
Thr tiber vereiste Pisse und
durch verschlafene Dorfer,
im Wiisten-Klima von

Bahn frei: Das Strandvolk auf Hawaii
filichtet sich vor den heranrasenden
Trucks in die Wellen.

007 v"usn’-nm;‘5

Mondlandschaft? Auf dem Mojave-
Kurs fliegt Ihr nach Spriingen unrealistisch
weit und viel zu hoch.

Auf Hawaii fithrt der Kurs am Meer ent-
lang, durch einen Platzregen wird der
sandige Untergrund zum Morast.

Fiir die Musik verpflichtete Accolade
auch diesmal bekannte Namen: Passend
zum kernigen Renngeschehen drohnen
rockige Tone von Sevendust, Gravity
Kills und Fear Factory aus den Lautspre-
chern. us

Klasse teilzunehmen, bendtigt Thr einen
entsprechenden Wagen, den Ihr von

Mojave durchkimmt Thr
Diinen und steile Griben.

Im heiBen Marokko fahrt Ihr nicht nur tiber staubige
Feldwege, sondern auch mitten durch fiirstliche Anwesen

ANOLNG

(rechts unten) noch nicht freige-
spielte Features. Auf dem Automarkt (Bild rechts) kauft Ihr alle Vehikel.

«Test Drive 4x4" kann mit dem groBen Bruder ,Test Drive 5* nicht mithalten, zu lieb-
los und unausgegoren sind die Rennen: Wahrend Euer Jeep bereits bei der kleinsten
Bodenwelle zu meilenweiten Springe abhebt, kleben die Gegner magisch am Boden,
verlieren also keine Geschwindigkeit. Auf den fade gestalteten Kursen habt |hr da-
durch schnell einen Nachteil, zumal die Hindernisse anscheinend per Zufall wirken
Durch den Baum fahrt |hr hindurch, am nachsten Geblsch bleibt Ihr aber

héngen. Auch das Fehlen eines Splitscreens enttauscht mich - das gra-

fisch aufwendigere ,Test Drive 5" hatte damit keine Probleme. Also keine
Zweispieler-Variante: Dadurch wirken die lappischen zwei Solo-Rennmodi
noch kimmerlicher, zumal die Welt-Tour-Klassen happig ausgefallen sind -
Zwischenspeichern ader Continue gibt's nicht.

Andere

HoE TR SSLT ECLULIE-R

ACCOLADE
PLAYSTATION

Z 1 R K A P R E S

100 MARK

~ Gute Ansatze leiden unter der
| lieblosen Ausfithrung: Ubrig bleibt
ein uninspiriertes Off-Road-Ren-
nen fiir geniigsame Rennspieler.

J

Der Vorganger "Test Drive Off-Road” wurde in MAN!AC 6/97 mit 53% SpielspaB getestet.
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Gleiches
Recht fir alle:
Bei den Grand-
Slam-Turnieren
treten mannliche
und weibliche
Profis zwar
getrennt auf,
doch bei der
Kleiderordnung
sind keine
Grenzen gesetzt:

Hoppla: Dennis
Rodman macht sich an
eine zweite Karriere als

Tennisspieler.

Wenn lhr Euren
Nachwuchs-Baoris
unbedingt in einen
Rock und Strapse
stecken wollt,
stelit Euch
"Centre Court
Tennis” keine
Hindernisse

in den Weg.

. den. So geht im Training z.B. der Lehrer mit auf den Platz. Ist schon der

Entwickler: Hudson, J

Doppel sind besonders aufregend: Die CPU-Kollegen, die bei Spielermangel das Feld
auffillen, verhalten sich menschlich und treffen langst nicht jeden Ball.

vorzugten Schligen legt Ihr die Posen
fest, mit denen Thr den Kontrahenten
fiir dessen Fehlschlige verspottet.
Danach steigt Thr in die Turnierserie ein
und arbeitet Euch in der Weltrangliste
nach oben oder spielt im reizvollen
,Challenge Modus*. Hier warten vier
Minispielchen auf Euch, in denen Thr
bestimmte Aufgaben erfiillt: So stehen
Fisser als Ziele auf dem Spielfeld oder

Anhinger des weiflen Sports
konnen endlich auf dem N64
den gelben Filzball tiber das
Netz dreschen, Hudsons ,Cen-
tre Court Tennis* bietet Spielmodi fiir je-
den Geschmack: In der Tennisschule iibt
Ihr mit einem Lehrer den gezielten
Aufschlag oder das saubere Volleyspiel.
Beim Freundschaftsspiel mit bis zu vier
Freunden wihlt Thr zwischen jeweils
acht ménnlichen oder
weiblichen Spielern und
sechs Spielorten fir
Einzel oder Doppelpar-
tien: Neben den Grand-
Slam-Turnierorten stehen
ein geteerter StraRenplatz
oder ein Gras-Court auf
der Hochebene zur Ver-
fiigung.
Um in den Genuf der
ausgefalleneren Optionen
zu kommen, erstellt Thr
einen eigenen Spicler:
Neben Ausschen und be-

1/

Aus der Spielerperspektive seht Ihr noch viel deutlicher )
den drohenden Abgrund neben dem Hochhausplatz.
Sucht Ihr eine ernste Tennissimulation, seid Ihr bei* Centre Court Tennis" auf dem
falschen Platz, fur SpaBduelle ist das Hudson-Modul aber genau richtig: Grafik und
Sound reiBen mich nicht vom Hochsitz, doch die einfache, aber effektive Steuerung
erlaubt erfreulich variantenreiche Ballwechsel. Besonders angetan haben es mir die

ausgeflippten Optionen und Spielarten, die liebevoll bis ins Detail ausgearbeitet wur-

normale Kampf in der Weltrangliste reizvoll, motiviert besonders die Maog-
lichkeit, neue Klamotten zu erobern: Die witzigen Platzvariationen und
Minispiele tun ihr Gbriges, um Euch an den Bildschirm zu fesseln. Einen |
Ruffel gibt es nur fur die Anleitung, deren miese Uber‘setzumg jeden
Deutschlehrer in den Vorruhestand treibt.
£ Yooo14500

Besonders wichtige oder spektakulare
Ballwechsel werden in einer kurzen
Wiederholung gezeigt

Euch fliegen Bomben entgehen, denen
Thr ausweicht. Seid Ihr erfolgreich, ge-
winnt Thr zur Belohnung neue Kleider
und Ausriistung fir Euren Tenniscrack:
Neben niitzlichen Gegenstinden wie
besseren Schligern gibt es witzige
Klamotten — von der coolen Sonnenbrille
bis hin zu Gags wie Katzenohren und
Monsterkostiime. Diese erhaltet Thr

auch aus direkten Duellen gegen CPU-
Gegner, aber Vorsicht: Nach einer Nie-
derlage bedient sich der Kontrahent aus
Eurem Outfit-Fundus!

Die Herausforderungen finden auf abge-
drehten Plitzen statt: So tretet Thr auf
einem Hochhaus an und fallt bei einem
falschen Schritt runter, wihrend wuchti-
ge Schlidge in der Vulkanlandschaft
Erruptionen auf dem Platz hervorrufen
oder in der Wiiste freche Skorpione
gerne fliegende Biille weggrabschen.
Die Steuerung ist bewuft simpel und
kommt mit zwei Knépfen fiir Lobs oder
Standardschlige aus: Flugrichtung und
Anschnitt des Balls bestimmt ihr mit dem
Steuerkreuz. us

Hinter der biederen Aufmachung
ckt sich ein v t

und dank vieler Modi abwechs-

lungsreiches SpaB-Tennis.

J

C

Links zwei der Minispiele, in denen Ihr Tonnen treffen oder Memory-Karten umdrehen sollt. Rechts daneben das Training: Wahrend bei den
einfachen Lektionen nur der Ball gespielt werden muB, ist bei schweren Ubungen auch noch eine markierte Flache zu treffen (ganz rechts).

Andere
Umsetzungen sind nicht geplant



Entwickler: Capcom, J

Rival
Schunls

Mit "Rival Schools

dem Spuk ein
Thr aus 20 Pausenschligern ein Team
von zwei Kiampfern, die abwechselnd
aus den Mitschilern alle wichtigen

Informationen tiber die Entfithrungen

herauspriigeln. Mit Kicks und Schligen

in zwei Hirtekla:

sen kiampft Thr Euch

durch, per 90°-Drehung und Charging-

Kommando setzt Thr zu Dragon-

Uppercut und Feuerball an. Wie in der
Capcom-Referenz "Streetfighter Ex plus
Alpha” nutzt Thr die doppelte Drehung
euzes fiir ratternde Combos,
die gleichzeitig als Finishing-Move fun-
gieren. Fiir jeden Hieb kassiert Thr oben-
-Energie, die lhr in Form
von rabiaten Teammoves dem Feind vor
den Latz knallt: Wihrend Ihr den Gegen-
tiber festhaltet, tritt Euer Kollege ordent-
lich zu, auch doppelte Uppercuts und

des Steuer

drein Teamgei:

Backbreaker sind maoglich.

Werdet Ihr durch die Arena geschubst,
nutzt Thr im Flug die praktische Recover-

Funktion, mit der Ihr sicher auf den
FiiRen landet oder schon in der Luft
einen Konterangriff startet. Die PAL-

Adaption ist sauber, nur die Ubersetzung
einiger Zwischenbilder hat Virgin verges-

sen. oe

HERSTELLER

S YSTEM

I R KA-PREIS

‘ Doppelte Schmerz‘er
schickt | Mit den Teammoves prigeln
Euch Capcom in den Kampf
gegen finstere Gangster, die
von allen High Schools im Land
die fihigsten Schiler entfithren. Um
‘nde zu bereiten, wihlt

PLAYSTATION
\ 100 MA

80% 76,0

Kampfsystem: Fiir Anime-, nicht
aber fiir Martial-Arts-Fans.

Blitzschnelle Schulhofkimpfe mit
Teammoves und Action-betontem

Andere Versionen

=

Eure beiden Schutzlinge ge-
L meinsam auf den Feind ein.

"Rival Schools" ist ein
blitzschnelles Comboge-

bolze mit massig Kampfer

und abgefahrenen Doub
team-Moves: Die Auto

umsetzung setzt auf

tenumn
. pure Action, taktisch ver-

Matrial-Arts-
kommen hier kaum auf ihre

sierte Fans
Kosten. Die fehlerfreie, FX-
gespickte 3D-Grafik sorgt
besonders auf einem groBen
Bildschirm flr heiBblutige
Mehrspielergefechte: Macht

Euch auf fluchende Kumpels
und "zufallige" Ellenbogen-

stoBe gefaBt! Dafur wirken

die teilweise Bildschirm-
groBen Schulhofschlager et-
was pixelig und kantig, im wu-

sten Kampfgetummel fallt

dieses Manko jedoch nur
Grafikfetischisten auf,
Dagegen stort der

Einsteiger-feindliche Con-
tinue-Lapsus schon mehr
Wer einen Doppelkampf ver-
liert, muB zum er-

sten Gegnerduo
der
Schule zurlck-

aktuellen
kehren

OLIVER EHRLE

Umsetzungen sind nicht geplant.
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Entwickler
Travellers Tales
optimierte far die
Grafik von

”A Bug’s Life”
alte "Sonic R”-
Routinen: Das
Saturn-Spiel iiber-
raschte 1997 mit
transparenten
Einblendungen am
Horizont und
sorgte so fir eine
konstant fliissige
Rennumgebung
fiur den High-
Speed-Igel Sonic.
Bei Flik’s Aben-
teuern bleibt
meist der jesam-

Entwickler: Travellers Tales, GB

Der buchstibliche FleiR sei-
ner Spezies wird Flik's Amei-
- senkolonie zum Verhingnis:
.+ Faule Grashiipfer versklaven
die Winzlinge und machen sich ei-
nen schonen Lenz — die Ameisen sam-

-

Samen-Trager Flik bei der Arbeit:
Ihr &ndert Art und Position der Samlinge,

um Extras zu erhalten.

Samen und Supersprung schickt Ihr den

Duell mit dem Piepmatz: Dank Power-
Insektenfresser schnell tber den Jordan.

Coladose: Ein Mistkafer surrt zwischen

Kniffiger Kampf in einer rollenden
Wirfeln und Kronkorken herum.

beln, sondern mug sich auf sein beschei-
denes Sprungtalent verlassen. Abhilfe
schaffen Samenkorner, die in Wiesen,
Hohlen und Miillhalden herumliegen:

und griine Zielsuchfriichte sprieRen.
Selbst Schutzschilde, Supersprung und
automatische Beeren-SchufBanlagen diirft
Thr ziichten — vorausgesetzt, Thr findet

meln Nahrung, die Flip-Sippe kassiert Flik kann diese durch einen beherzten
alle Friichte ein. Doch auch eine Ameise
hat ihren Stolz: Flik will sich mit der
Situation nicht abfinden und macht sich
wie im gleichnamigen Computer-Kino-
film (von Pixar und Disney) auf den
Weg, sein Volk vom Joch zu befreien.
Thr steuert den blauen Abenteurer durch
die blithende Natur, immer auf der Su-
che nach dem rettenden Ausgang. Leider
erschweren feindliche Weberknechte,
Moskitos und Grashiipfer die Reise
durch den Mikrokosmos. Auerdem
kann Flik steile Wande nicht emporkrab-

Prioritat:
Erstaunliche Arten-
vielfalt, aber leider nur
aus der Nahe.

te Grundrif der

Wiesenwelt zu

sehen, lediglich

Pflanzen, Insek-

ten, Begrenzungs-

zaune und andere
A & e

Treppenbau nach guter alter

SproB erlauben den Aufstieg!

QAmeisen—An: Ein Pilz und ein Pflanzen-

Hiipfer zum SprieRen brin-
gen und so Leitern bauen.
Doch es kommt noch bes-
ser: Sammelt Flik verschie-
denfarbige Medaillen ein,
dndert sich das Repertoire
an Pflanzen: Thr bestimmt
vor dem Sprung, wie hoch
das Kraut wichst und
pflanzt sogar neue Arten
an, die Eure Verteidigung
erhohen. Anfangs bewerft
Ihr Feinde noch mit roten
Beeren, doch schon bald
lat Thr blaue Superbeeren

Die Suche nach
Flik's Freunden wird
durch das Objekt-
Ausblenden erschwert

Objekte werden
erst beim Naher-
kommen sanft
eingeblendet.

Uberblick ist alles: Flik in der stadtischen Miillkippe.
Rechts unten das derzeitige Pflanzen-Repertoire.

Den Film habe ich noch nicht gesehen, aber nach dem Test von "A Bug's Life" werde
ich definitiv ins Kino traben: Die Filmschnipsel zeigen eine liebenswuirdige Welt voller
Gags, das Spiel wiederum fangt die Atmosphare innerhalb der Hardware-Grenzen ge-
konnt ein. Witzige Sprachsamples ("Meine beste Erfindung bisher!”, "Ilch brauch' mehr
Getreidepower!") helfen bei der Erkundung der kunterbunten Wiesenwelten. Die Idee,
mit Pflanzensamen Extras zu generieren, ist erstaunlich gehaltvoll. Mit
wahrem Ameisenflei sammelt |hr Fahigkeits-Medaillen, um Euch den Weg 4

zu erleichtern und rasante Zielsuch-Projektile zu sammeln - doch vorher
knobelt Ihr, wo die richtige Pflanz-Position liegt. Leider werden wichtige |
Objekte recht spat transparent in die Szenerie eingeblendet:; Dabei leidet die
Ubersicht. Trotzdem eine sympathische Filmumsetzung!

Andere

dafiir geniigend Medaillen. Die Plaketten
sind oft gut versteckt und nur unter Zu-
hilfenahme aller Samenkdrner zu errei-
chen — habt Thr an falscher Stelle gesit,
reifdt Ihr die Pflanze einfach wieder aus,
und schon wandert Samen-Nachschub
durchs Erdreich! Bonusobjekte solltet Thr
ebenfalls mitnehmen: Weizenkorner,
FLIK-Buchstabensymbole und goldene
Beeren sorgen fiir Extraleben und schal-
ten zusitzliche Filmschnipsel im einge-
bauten Movie-Player frei.

Nach jeweils zwei lingeren Expeditions-
und Knobelabschnitten kimpft Ihr gegen
agile Kifer, einen hungrigen Vogel und
andere nattirliche Insektenfeinde. Das
Ziel Eurer Reise ist die Stadt, wo Thr mit

befreundeten Zirkusartisten einen me-
chanischen Vogel bastelt und so die
lastige Grashtipferarmee in Angst und
Schrecken versetzt. ¢h
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X-MEN VS SF 99.80 DREAMCAST
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Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitét der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Enrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.




Streik-
posse:
Als letzter ame-
rikanischer Pro-
fisport erlebt nun
der Basketball
seine erste
Spieler-Blockade.
Es geht natiirlich
ums liebe Geld,
fir Normal-
sterbliche ist das
Streben nach
noch mehr Millio-
nen allerdings
schwer nachvaoli-
ziehbar. Ob sich
Spieler und Clubs
zwischenzeitlich
geeinigt haben,
stand bei
RedaktionsschiuB
noch nicht fest.
Schiag-

Dennis Rodman
(Foto]), in "NBA
Live 99" mit bun-
ten Haaren zu be-
wundern. Der ex-
travagante Star
vergift bei der
Wahl seiner Klei-
dung schonmal
sein Geschlecht,
weswegen er 1997
nicht nur zum
"schlechtgeklei-
detsten Mann",
sondern auch zur
"schlechtgeklei-
detsten Frau" ge-
kirt wurde. Auf-
sehen erregte zu-
dem seine Heirat
mit Baywatch-
Star
Carmen
Electra

erreichen Eure Passe jederzeit all Eure

Freie Auswahl: Per DirektpaB-System
Mitspieler (Nintendo 64).

Produzenten: Sam Nelson, Stan Chow * Programmierung: Allan Johanson  Grafik: Gregg Allen, The Kid,
David Laviolette » Sound: Traz Damji, Bart Gurr, Ron Cote

NBA Live 9

CHI 14
CLE: 17

s

Gegen den Computer oder einen Mit-
spieler liefert Ihr Euch spannende Drei-
Punkte-Duelle auf geteiltem Bildschirm

Tastenlogos auch in der Verteidigung:
Blitzschnell ibernehmt Ihr die Kontrolle Gber
einen beliebigen Spieler (Playstation).

Streikverbot: Trotz Spieler-
Blockade gibt's auch dieses

[ Jahr ein neues 'NBA Live'-
Update, das im Vergleich
zum Playstation-exklusiven
Vorginger vor allem grafisch
tiberarbeitet wurde: So haben
Eure NBA-Recken erstmals eine
Mimik, die Euch in GroRaufnahme nach
einer spektakuliren Aktion angrinst.
AuBerdem bewegen sich die Spieler
schneller tibers Parkett und sehen einen
Tick detaillierter aus.

Auch diesmal nehmen NBA-Profis alle
erdenklichen Einstellungen vor, driicken
den Schiris ein maBgeschneidertes Re-*
gelwerk in die Hand und kdmpfen sich
durch detaillierteste Statistiken. Thr legt
u.a. je acht Strategien fir Angriff und
Verteidigung fest und ruft diese im lau-

s
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fenden Spiel auf. Einzelkimpfer steuern
wihrend des Spiels nur einen bestimm-
ten Korbjiger, Hardcore-Manager wagen
sich noch vor der Saison auf den Trans-
fermarkt oder stellen sich ihre eigene
NBA zusammen. Den kompletten
Optionswust tiberlassen Einsteiger der
CPU und bereiten sich lieber in der
Trainigs-Halle oder beim Drei-Punkte-
Wettbewerb fiir Playoffs oder die Saison
vor.

Auf dem Parkett gelingen dank intelli-
genter Mitspieler und intuitiver Steu-
erung alle Spielziige aus dem Basketball-
Lehrbuch: Pisse hinter dem Riicken auf
den zum Korb stiirmenden Forward,
Alley-Oops und Slam Dunks verziicken
die Massen in Eurer Heim-Arena. Nach
erfolgreichen Korblegern in des Gegners
Halle bleibt’s dagegen still im Saal; ein

Gesichter den aktuellen Gemiitszustand

Vor dem Spiel verraten Euch die
der NBA-Stars (PS)

In der GroBaufnahme beeindruckt B
Euch das detailreiche AuBere der
Basketball-Riesen (Nintendo 64,

C

Detail, das sich bei allen EA-Sports-
Simulationen eingebiirgert hat.

Mit Ubersteiger, angetiuschtem Zuspiel,
StoRschritt und Shoulder Fake tiberlistet
Thr den Gegenspieler; in der Verteidi-
gung versucht Thr ein Steal oder mal-
tritiert riide die Bandscheiben des
Angreifers — {ible Verletzungen sind die
Folge. Steigt der Gegner unter Eurem
Korb zum Dunking, hilft nur noch ein
Block, der diesmal leichter gelingt als
beim Vorginger.

Unterschiede zwischen N64- und Play-
station-Version gibt's kaum: Sound-FX
aus der Cartoon-Welt horen nur Nin-
tendo-Korbjiger im Arcade-Match. Die
Playstation-Spiele werden im Gegensatz
zum englischsprachigen N64-Kommentar
von Michael Korner (DSF) begleitet. Wie
tiblich finden auch nur die CD-Konsole-
r0s Zugang zu Intro, Abspann und
attraktiven Cheerleader-FMVs. s
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Wﬁ Das beste Playstation-Basketball:
Rasanter Spielablauf, tolle TV-

VAR Atmosphire, perfekte Steuerung.

‘; Technisch mit Licht und Schatten,

J

Das Negative vorweg: "NBA Live 88" ruckelt heftig - auf Playstation und NB4! Durch

die neue Grafik-Engine ist die Highres-Optik zwar schéner und detaillierter, aber nach

S YSTEM

/ NINTENDO 64

einer Stunde schmerzen Euch die Augen. AuBerdem ist das Spiel zu einfach - selbst

der Zeremonie be- auf dem "Superstar”-Level kann Euch die schwache Verteidigung des Gegners schon

Z I RKA.-PREIS
trunken war, wur- nach wenigen Stunden nicht mehr stoppen. AuBer diesen Méngeln ist "NBA Live 99" 140 MARK
de in den ameri- aber toll: Das TV-Feeling kommt durch GroBaufnahmen und noch realisti- . [6G RAFIK[S0UND]
kanischen Medien schere Zuschauergerausche super ruber, auch der deutsche Kommentar 74 74

Rmbh Spielerisch ebenbiirtig, aber mit
weniger Atmosphére. SpaB-Bas-

tagelang Gber die bei der Playstation-Fassung tragt viel zur Atmosphére bei. Spielerisch setzt |

RechtmaBigkeit "NBA Live" auf Action, die meisten Punkte macht Ihr durch Slam Dunks. Die & & | |WAR® arelfen zi
der Trauung finessenreiche Steuerung ist gut und wird Einsteiger und Profis gleicher- \ § (‘ Fanatiker dunken mit "NBA Jam”! <)
diskutiert. maBen begeistern

Andere
Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgéanger "NBA Live 98" erschien nur fiir die Playstation und wurde in MANIAC 1/98 mit 83% bewertet (Abwertung auf 81%).




Entwickler: EA-Sports = Produzent: Scott Orr « Design: Rob Jonese Programmierung: Dave
Swanson, James Brooks = Grafik: Danny Worley

Madden
Football 99

Hab dich: Mit letztem Ein-
satz stoppt die Verteidigung
den stlirmischen Angeifer.

Das neue N64-Knowhow der
EA-Sports-Programmierer
kommt der 99er-Auflage von
John Madden Football“ zugute.
Die Grafik protzt mit hoher Auflosung,
der Detailgrad der Spieler wurde verbes-
sert. Zahlreiche neue Animationen ver-
edeln den Spaf: Verteidiger wuchten
den Balltriiger tiber die Schulter, klam-
mern sich am Angreifer fest und reifien
ihn zu Boden. Der Quarterback schiitzt
sich mit raffinierten Korpertiuschungen
vor einem drohenden "Sack": Behende
taucht er unter den anstiirmenden Ver- ,Madden NFL ‘98" bugelt
teidigern weg, um sich danach einen alle
freien Receiver auszusuchen. Die restli-
chen Buttons des Joypads sind mit den
tiblichen Aktionen belegt: Die Spieler
wehren Gegner mit einem gestreckten
Arm ab oder verladen den Gegentiber
mit einer geschickten 360°-Drehung.
Letztes Jahr mufte die renommierte
Football-Serie ohne offizielle NFL-Lizenz
auskommen — ein Skandal fiir EA-Sports-
Fans. Diese Saison treten wieder alle
Profiteams mit Logos und Stadien in
Freundschaftsspiel, Turnier und Liga an. ton*-Modus, der auch Foot-
Zusitzlich gibt es einen ausgezeichneten  ball-Rookies eine Chance
Ubungsmodus: Thr sucht Euch einen 18Bt. Im Vergleich mit
Spielzug aus dem Playbook und trainiert ~ Acclaims ,NFL GBC ‘99"
ihn, bis jeder Pag blind zum Receiver schneidet ,Madden ‘99" nur
findet. Rote Pfeile auf dem Hallenboden optisch schlechter ab: Die
markieren dabei den Laufweg der
PaRempfinger. au und auf Spielereien wie

S P ERL AP RS S FuBspuren auf dem ver-
“ = 0 | schneiten Feld oder
ELECTRONIC ARTS Dunstwalkchen beim
s T EM
NINTENDO 64

Z 1R KA -PREIS
140 MARK

8_; ) 68 %

Schwéchen des
Vorgéngers aus: Die
Grafik wurde kraftig auf-
poliert und strahlt mit
hochauflésendem Detail-

. reichtum. Die kinstliche

Intelligenz der EA-Sports-
Athleten ist Uber jeden
Zweifel erhaben, die Mit-
spieler sind immer auf dem

Posten. Besonders gut ge-
falls mir der neue ,One But-

Animationen sind ruckliger

Atmen der Spieler muBt Ihr
verzichten. Sparsam ist auch
der Kommentar: Zu
selten gibt John /g

Madden seine /

Meinung zu den
Spielztigen ab.

Die lupenreine Football-Simula-
tion wird nur optisch vom "Quar-
IT)A terback-Club" geschlagen, spiele-

risch sind beide Titel ebenbiirtig. ANDREAS ULRICH

Andere

Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 12/98 mit 87% bewertet. Der Vorgénger erhielt in
MAN!AC 3/98 87% und wird auf 85% abgewertet.

I_Nur ftir
Handler I

Tradelink

SpielegrofBhandel

Eltastralte 8
78532 Tuttlingen

Playstation
Dreamcast
Gaturmn
Nintendo 64
GNES

Handleranfragen unter:
Tel. :
O74a461/79001
O74a4s6l/79002
Fax:

O7461/79003

|mumnwmm|wln

PSX

= Reparaturen
i Wir reparieren jede PSX zu Superpreisen. ;
- “Fast jede Reparatur lohnt sich "
W Unsere Spezialitdt :
& Laufwerksreparatur bei Ruckeln und Stottern.
Wir riisten hr PSX CD-ROM Laufwerk mit
== speziellen Metallschienen aus. Danach wird
die PSX neu justiert und durchlduft einen 15
Stunden Hitzetest. 6 Monate Garantie. Fiir :

+  m> 49,90
[{und sonst }4
T 4

ir fiihren das volle Programm !

= PSXCD-Ersatzlaufwerk 89,90
NEU aus Metall !!! Achtung ! LaBt euch keine

u»m

1 < <

1t <l

I

== Schaut Importfilme auf allen DVD-Playern !~ =
B PSX Umbau-Chip 4-pin 19,90 X
Spielt Video CD's auf eurer P
= NEUER PREIS it
=Wir fithren das volle Sp:ele!
und Zubehdrprogramm !
Tel 0209 / 77 &8 L1
Internet: tng-to

= billigen Plastiklaufwerke andrehen !!!
i DVD-UMBAU 199,909
i Fiir alle Modelle, alle CD's...Mengenrabatte !
= PSX-VIDEQ-CD-Adapter! 99.90 ;
o ab !
Ratenzahlung Easy !
The Next s Generatinn;
Crangerstr. 250
45891 GelsenkirchenzZXx
2. Von 11 -20 Uhr durchgehend gedffnet !
1< < < <

1 2l

den’ s Videospielp

~\C,
vé\ bﬂ

Ve) sa

0351/ 252 66 11

Bodenbacher Str.30
01277 D ol e
Fax.0351 /5528806

SVIEI RAUM

-- Fachversand fiir Randsysteme --
Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt.

Jaguar CD-Rom + 4 CD’s
Lynx II + Spiel + Netzteil
NEO - GEO Pocket

Sega Nomad

Virtual Boy + Spiel

Gamecom ( Internetfdhig )
MEGA CD, MEGA DRIVE, 32 X, NEO-GED, SNES, PC-ENGINE, U. V. M.
Auch Ankauf oder Umbau diverser Konsolen
Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an.

Irrtumer,

DM 149,95
DM 179,95
DM 109,95
DM 149,95
DM 299,95
DM 199,95
DM 429,95

gen , O
BOHLENPLATZ 22

TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

http // www.videospiele.com/spielraum

Keine Haftung fur Inkompatibilitat

91054 ERLANGEN
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Neben

der Spielge-
schwindigkeit ist
auch die Uberset-
zung des Hand-
buchs erbarmlich
und selbst fir
erfahrrene
Priigelspieler
kaum zu verste-
hen. Combaos
heiien z.B.
"Schnelle Eingabe”
und werden
folgendermafen
erklart: "Du
kannst den nach-
sten Bedienungs-
schritt schneller
ausfihren, indem
Du wahrend eines
Faustschlags oder
eines FuBtritts
den nachsten
Angriffsschritt
eingibst. [...] Du
kannst die schnel-
le Eingabe dazu
verwenden, von
Grundangriffen zu
Spezialangriffen
und von Grundan-
griffen zu Magie
umzuschalten.”
0Ob das die kleinen
Kunden checken?

der absichtlich hektischen Originalfassung kaum auf. Aufgrund der schlampi-
gen PAL-Umsetzung wurde aus der einst fetzigen Fun-Keilerei ein langweili- | f
ges Laufstall-Prigelspiel. Dartber tauschen auch die rasanten Jodelmelodien

Entwickler: Konami, J

LaBt Euch nicht niedertrampeln: Cowboy Roy hetzt einen
schnaubenden Stier auf Euch.

Mit ausreichend Kreideenergie setzt Ihr zum Supermove an:
Raumkampfer Astronots schieBt Euch via Rakete auf den Mond.

Jugendfreie Priigelspiele sind
rar auf dem N64: Konami hat
den Migstand erkannt und
schickt mit "Rakuga Kids™ acht
kampflustige Wachsmalkreidenhelden in
die Arena. Wer die knallbunte Keilerei
erstmals anspielt, ist weniger von den
ausgefallenen Helden (wie Katzen-DJ Kit
und dem Birenpanzer), sondern von der
ungewdhnlichen Optik iberrascht: Ahn-
lich einem Kinderkanal-Zeichentrickfilm
zittern die Konturen Eurer Helden — als

Nach "Rakuga Kids" ist es kein Wunder,

hitten Kinder die Keilerei zu Papier ge-
bracht. Die ausgeflippten Hiebanima-
tionen lassen selbst "Parodius” trocken
erscheinen: Biiffel trampeln tiber den
Bildschirm, michtige Soundboxen dréh-
nen Euch zu Tode und Roboter nageln
Euch auf ein FlieRband, das Fuch gera-
dewegs ins Sigewerk befordert.
Spielerisch erwartet Euch ein simples
wie solides Kampfsystem: Mit dem
Steuerkreuz (oder Analogstick) sprintet
und hiipft Thr tber den Bildschirm, die

daB Konami am Importstop festhalt: Wah-

rend die Japan-Version das einfache Kampfsystem mit einem rasend schnellen

Spielablauf und den Bildschirm-fullenden Special-Gags geschickt kaschierte, wirkt die
PAL-Version wie eine bunt bemalte Schiaftablette. Im Zeitlupentempo ist die Prigelei
bei weitem nicht so spritzig - Ihr habt ausreichend Zeit, Euch Uber das magere

nicht hinweg.

Im Comborausch ballert
Euch Astronots seine

Billardkugeln vor den Latz

Special-Sortiment, die immer gleichen Knopfkombinationen und die unge- -
naue Kollisionsabfrage den Kopf zu zerbrechen, Diese Mankos fielen in

Schnell gemalt:
Im Bleistift-Modus sind Eure
Krieger nur skizziert.

Aus den Boxen dréhnt es grell, dem
Robot juckt’s im Trommelfell: Kits
Gitarrensound betéaubt jeden Gegner.

|

Konzentriert Euch auf den

Vordergrund: Im Spiegelsaal verwirren Euch
die Reflektionen der Kontrahenten.

Andere

sechs Feuerknopfe (A-, B- und C-But-
tons) sind mit Schligen sowie Tritten in
drei Harteklassen belegt. Mit den Zeige-
fingertasten verhohnt Ihr den Feind und
setzt zu einem vernichtenden Supermove
an. Fiir letzteren benotigt Thr jedoch aus-
reichend Wachsmalkreiden-Power, die
Thr mit gekonnten Hieben, aber auch
blauen Flecken sammelt. Steht Thr ganz
nahe am Feind, diirft Thr ihn mit einem
Wurf durch die Arena schleudern. Die
Specials sind bei allen Kimpfern dhnlich:
Via geschickter 90°-Drehungen ballert
Thr mit dem MG, versetzt dem Feind
schmerzhafte StromstéRe und beamt
Euch durch die Arena.

Auf taktische Manéver wie Abwehrgriff
und Ausfallschritt miigt Ihr jedoch ver-
zichten: Schwierigkeitsgrad und Spiel-
tiefe sind dem kindlichen Zielpublikum

| angepaft. Wer seinen Lieblingskampfer

gefunden hat, verewigt die Summe aller
Niederlagen und Siege zusammen mit
einer persénlichen Statistik auf Memory
Card. :

Weniger spektakulir und bunt (aber
eine nette Dreingabe) ist der Bleistift-
Modus, in dem Ihr Eure Helden als
karge Kriegerskizzen steuert. oe

[ S O UND|
%

Die lahme PAL-Version des gra-
fisch originellen Zeichentrick-
Beat’em-Ups rutscht in unter-

iche SpaB

= J

Es sind keine Umsetzungen geplant




1080 SnowBoordmg
Air Boarders

Banjo

Blost Corps
Body Harvest*
Buck Bumble*

Exireme G 2* 99.95
F-Zero X 79,95
F1 World Grand Prix 79,95
Forsaken 109,95
GASP 129,95
Glover*(Nov) 89,95 .
Gex 64° 129,05 I C&C 2

Holy Magic Century

Intern

Intern.

Dreamcast

. =
licferbar
Dreamcast
RGB-Umbau mit Kabel,

~ &Audio fiir

beste Bildqualitiitiit
Virtua Fighter 3 +159.99
Scga Rally 2 159.99 -
Blue Stinger 15999
Godzilla 169.99
‘Sonic Adventure 159,99

PVD Player Umbay

ab 199,99DM
fir Import Filme(z.& USR)

Sony lestntio'n

Dual Shock+Chip
+ RGB-Kabel
nur: 339,99 DM
Tomb Raider3 89.99
Joypad Verliingerungen 2m 24,99
Jetzt auch mit 100% Funktion bei
RumblePack und Time Crisis Pistole

‘Nintendo 64
Neu: Adapter fiir ALLE!

Importspiele 74,99
RGB Umbau&Kabel 144,44
(100% Bildqualitit)

wir haben auch sehr viele Spicle fur alle
Systeme lagernd. Einfach nachfragen

4-fach Umschalter

. HARDWARE

';’,';;’,‘;’.“;'.‘,f‘. SOFTWARE
SERVICE

masowasEzIe

WOI.FSOFT
@ (02622)83517

tierisch Surfen:
www.wolfsoft.de
Umbau,Tuning
Wir rﬁsten | h‘rc“ erate éinwan;dfmi

| fiir Importspicle um.

[ PSX Chip-Umbau- 69,99

| Sega Saturn 50/60Hzdt,us,jp 99,99

;m,dere,&lﬁf Anfragc!fi
Scart-Umschalter

Kein listiges umstopseln am
Fernseher mehr !!! i
RGB-taugliche Umschalter fiir Video
Spicle mit AnschluB fir die Stercoanlage.
119,99
7-fach Umschalter 21950

AnschiuBBkabel
in Top-Qualitit fir fast alle
Fernscher/Monitore.
Bis zu 100% Verbesserung
PSX-RGB+Audio Besser! 39,99
N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99
PSX §-Video Kabel 39.99

Joypadverkingerungen fiir alle Systeme
* fir Importspiele/ Dickfehler und Anderungen yorbehalien

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583:

Blaze&Blade-Etern.Qu.
Bomberman World
Box Champions*
B-Movie

Breath of Fire 3 99,95/SE 119,95

Kazooie 89,95
94,95
109,95

109,95

Buggy

139,95
59,95
94,95

Sup.Soccer '97

Sup. Soccer '98 Croe

Bushido Blade
Bust a Move2 49,95 / Teil3 69, 95
CART WorldSeries*
Colony Wars 2

Colin McRae Rally
Cool Boarders 3
Commé&Conquer 1

F1 Racing Simulation2”

Ninja
O.D.T.

Gegenschlag

Constructor
Courier Crises
Crash Bandicot 3

Extreme Snowbreak

Mission Impossible 99,95 .
Nascar '99 9995 0™
NBA Pro 119.95

NHL'99 und NBA '99 je 109,95 '
SCARS* 109,95 HpA

SpaceCircus/StarShot
SpaceStation-Silic.Valley
StarWars-RogeSquad.*
Tonic Trouble™®
Top Gear Overdrive
Turok 1
Turok 2 uncut (anf Dez!)
V Rally

Waialae Country Golf
WCW vs NWO Revenge*
Wipe Out*

WWF Warzone

Zelda*®

119,95
109,95
109,95
119,95]
119,95
e uncut 89,95 /dt 49,95

Hugo

(anf Dez)

Ext.Pack/Speichererweit,

~gy

Alien Trilbgié ~uncut, &
Alundra
Am. Deer Hunter*

£

Apocalypse

Asteroids 3D
Azure Dreams
Baphomets Fluch 2
Biofreaks
Blast Radius

y -

N20

Final Fantasy 7
Formel 1'98

Global Dominantion*
Gran Turismo

Int.SupSoc. del oder Pro je 49,95
Int.Sup.Soccer Pro '98
J. McGrath SupCross
Judge Dredd (fiir Geon!)

Masters of Monsters™
Mass Desirucﬂon

NHL '99 (EA)

Dreamcast .
/78ise anfragR\,

_copyright by SEGA
. .

apanspiifscom g

]

T

1
1

hﬁp

Mparte aller hxX.
Phone: 07227-98412

Oddworld-Abe's Oddy.
Oddworld-Abe's Exud.

Pandemonium 2

Pang Collection

Pool Shark*

Point Blank 89,95/ +Gun
Psybadeck

Spyro the Dragon

Starfighter 3000
Streetfighter EX Plus
Streetfighter Collection

Motoracer 2

NASCAR '99
NBA Live '99
i Need for Speed 3

Lenkrad, FanatecRally
X-Ploder Schummelmodul 89,95

Touring Car Champ 2
Theme Hospital

Hermannstr. 214-216, 12049 Berlin
Im Kindl-Boulevard, U-Bhf Boddinst.
Parkplatze 1h kostenlos!!!

FON: 030-627 09 154 FAX:...156
Mo-Fr 9.30 - 20.00, Sa bis 16.00

Brunnenstr. 54
13355 Berlin
U-Bhf Bernauer StraBe
FON: 030-46 40 44 11
Mo-Fr 10.00 - 18.00, Sa bis 13.30

Ti tel auf Anfrage. Dru
mders ongeg/eb

Unft
angenommet Anzs genschius noch DIC fsrho iie]



MANIAC

E:.5

FEBRUAR 88

Eldrick
”Tiger”
Woods

ist in den USA ein
Superstar. Privat
zuriickhaltend,
zeigt der Tiger
auf dem Golfplatz
die Zahne. Er haut
die weitesten Ab-
schlage der Tour
und liebt auch
sonst das riskan-
te Spiel. Der Er-
folg gibt ihm
recht, sein sensa-
tioneller Sieg
beim Masters
1997 ging in die
Geschichtsbiicher
ein: Als jiilngster
Champion aller
Zeiten beendete
er das Turnier mit
Platzrekord und
zwidlf Schlagen
Vorsprung - noch
ein Rekord! Seit
seinem Einstieg in
die Profi-Tour
1996 hat der
Weltranglisten-
Erste bereits
neun Turniere ge-
wonnen, mehr als
5 Mio. Dollar
Preisgeld wander-
ten schon auf
\sein Konto.

Produzenten: Richard Hilleman, Jon Horsleyan = Spieldesign: Steve Cartwright « Programmierung: Adam Bellin, Scott Eklund, Cary Gee, Priamos Georgiades
Grafik: Rosean Mitchell, Kevin Brown » Sound: Marc Farly, Ken Feldmann, Rob Hubbard u.a. « Musik: Don Veca

bei. Beim Putten zeigt Euch nun ein

Die Zeiten des Gitternetzes sind vor-
Richtungsbalken den Verlauf des Griins.

Mit spektakulirer Spielweise
und jugendlicher Erschei-
nung lockt Tiger Woods
amerikanische Teenies auf den
Golfplatz. EA setzt bei "Tiger Woods
99" auf diesen Effekt und tberlift dabei
nichts dem Zufall: Neben Woods wurden
sieben weitere Profigolfer und fiinf Kur- (
se (Summerlin, Las Colinas, Southwind,
Sawgrass und Scottsdale) realititsgetreu

He's on Fire: Bei mehr als 100% Schlagstarke und Riickenwind wird Eure
Meisterleistung durch einen feurigen Effekt dargestellt.

auf CD gepreft; bei neun Spielmodi ist
garantiert etwas fiir Euch dabei.

Bevor Ihr die PGA-Profis das Fiirchten
lehrt, @bt Ihr auf Driving Range und
Putting Green und senkt bei Amateur-
Turnieren Euer Handicap. Neben der be-
kannt einsteigerfreundlichen Digital-
Steuerung treibt Thr diesmal auch per
Analog-Controller den Ball tiber'n Platz:

Thr zieht den Stick kurz zurtick um
Schwung zu holen, und driickt ihn dann
moglichst gerade nach vorn. Eine grafi-
sche Schlaganzeige gibt es nicht, Ihr
tiberpriift Distanz und Schliger — der
Rest ist Gefiihlssache. Das Einlochen er-
leichtert Euch ein Balken, an dem Thr
den Verlauf des Griins ablest.

Hardhitter seien gewarnt: Liegt Eure
Schlagstirke tiber 100%,

Thr ihn schon aus der Konkurrenzserie
"Actua Golf” kennt. Auf einen Kommen-
tator miit Thr diesmal allerdings verzich-
ten. Stattdessen lauscht Thr Spriichen von
Tiger Woods und einem Musikteppich
quer durch alle Stilrichtungen.

Unser Test basiert auf der US-Version, ei-
ne inhaltsgleiche PAL-Fassung mit deut-
schen Bildschirmtexten erscheint in Kiir-
Z2e,.1s

fliegt Euer Ball schon bei  Muster von Softcom, Tel.: 0231/4440788
leichten seitlichen Abwei-
chungen in die Pampa
oder landet gar "out of
bounds". Im "N
Level wirkt sich Eure Un-
genauigkeit dagegen
kaum aus, auch Schlige
aus dem Sandbunker sind
nicht knifflig.

Erstmals wurden die

MEARA

S[elnql)lldfOpuken ‘del' Créme de la créme: Neben Tiger
Kann passieren: Auch ein Weltranglisten-Erster V()rgangcr durch einen Woods tretet Ihr mit sieben weiteren
landet gelegentlich im Bunker. 3D-Ballflug ersetzt, wie Stars der PGA-Tour an.

( Freud und Leid liegen im Golfsport eng beieinander. Ob Jubelausbruch oder Trauermiene

fir jede Gemuitsverfassung hélt "Tiger Woods 99" die entsprechende Animation bereit.

AuBer dem Namen hat sich wenig geéndert. Zwei der funf Kurse kennt Ihr aus dem
Vorganger, ebenso alle Spielmodi. DaB der Ball nun in 3D segelt ist lobenswert, aber
warum ruckelt die Grafik? Mit einer so spartanisch bepflanzten Landschaft dirfte die s8iYy's T EM

Playstation-Hardware eigentlich keine Probleme haben. Flissig animierte Golfer- PLAYSTATION

Bewegungen trosten Euch wenig. Interessanteste Neuerung von "Tiger Woods 99" ist R LIRS

100 MA

Routiniertes Golf-Update: Dank

Analog-Steuerung spielerisch bes-

ser als der Vorgénger, aber ohne
und mit i

H E R S T E L_E R

L
ELECTRONIC ARTS

die tadellose Analog-Steuerung, mit der |hr etwas einfacher als beim
. Konkurrenten "Actua Golf 3" einlocht. Am Sound hatte EA besser nichts /4
geandert: Der fehlende Kommentator ist ein klarer Rickschritt, zumal sich /
Tiger's Spriche standig wiederholen. Mit dem neuesten SproR der "PGA}
Tour"-Reihe behauptet EA seine Spitzenposition, das englische "Actua Golf
3" ist dem US-Platzhirsch aber dicht auf den Fersen. THOMAS SZEDLAK

7

Andere

Eine PC-Version ist erhaltlich, weitere Konsolen-Umsetzungen sind derzeit nicht geplant. Der Vorganger "PGA Tour Golf 98" wurde in MAN!AC 1/98 mit 83%
SpielspaB bewertet (Abwertung auf 81%).
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Abwechs-
lung
war beim
Streckendesign
Trumpf: Neben
den finf Stadt-
kursen New York
(Downtown, Up-
town], Seattle,
Las Vegas und
Los Angeles bret-
tert lhr auch dber
die unfalltrachtige
"Chaos”-Kreuzung,
den einfachen

Mit dem Pickup
auf Harakiri-Tour: Unten
justiert Ihr Nebel und
den Mirror-Modus.

Hawaii-Track und
die mit Loopings
verschnérkelte
Alcatraz-Insel.
Komplettiert wird
das Angebot von
der Stunt-Arena
und der Halfpipe.
Alle Strecken las-

Entwickler: Midway, USA

Rambazamba in Vegas: Gliicksspiel & Showgirls sind Euch
schnuppe, Ihr interessiert Euch nur firr Abkirzungen und Voligas!

Eine witzige Idee, die sich leider nicht besonders spannend

Hitten die Flitzer beim US-
Stidterennen "Rush 2" eine
Kilometergarantie, wiirde die
wohl 30 Jahre halten: Beim Ra-
ser-Wettbewerb beriithren die Rider auf-
grund regelmigiger Fliige durch die Luft
kaum noch den Asphalt!
Ihr entscheidet Euch fiir eines von 16
Fahrzeugen, mit denen Ihr gegen sieben
andere Haudegen startet. Vom bulligen
Pickup tiber majestitische Straenkreu-
zer bis hin zu Pink Cadillac und 4x4-
Offroader steht Euch die ganze Palette
der US-Klischeefahrzeuge zur Verfiigung.
Die Steuerung orientiert sich bei allen
Varianten streng am Motto "einfach, aber
simpel": Wer bisher bei "Colin McRae"
und im eigenen Auto iibte, darf nun
guten Gewissens alles vergessen, was er
je tiber Bremsen und Driften gelernt hat:
Hier driickt Thr pausenlos auf die Tube
und schert Euch nicht um verbeulte
Kotfliigel und Reifenabrieb. Das Beson-
dere bei den neun Rennen sind aber
nicht nur die exzessiven Fliige iiber

S 03 |

Wer gegen eine Mauer prescht, endet
als rauchender Metallhaufen: Prompt wer-
det Ihr auf den Highway zurlickgesetzt.

ganze Downtown-Viertel, sondern auch
zahlreiche Abkiirzungen. Fast vor jeder
Kreuzung in LA ist eine Abzweigung
oder eine Sprungschanze zu entdecken,
auf Alcatraz dust Thr im Namen des
Sieges sogar durch Korkenzieher-
Loopings und am Strand entlang. Nur
wer diese "kleinen" Erleichterungen per-
fekt beherrscht, datf sich Siegchancen
ausrechnen: Die Gegnermeute ist nim-
lich ganz schon schnell und knallt nur
selten an eine Betonmauer. Besonders
findige Piloten erspihen in luftiger Hohe

spielt: In der schmucklosen Halfpipe drangeln sich acht Karren.

Sternsymbole und Softdrink-Dosen:
Diese sammelt Ihr nur ein, wenn Ihr ei-
ne Folge von kniffligen Spriingen richtig
ausfiihrt. Als Belohnung diirft Ihr eine
Bonustrecke und einen F1-Renner an-
wihlen. Als weitere Zusatz-Attraktion
fiihrt Thr auf einer Stunt-Strecke punkte-
trichtige Flips und andere Schanzen-
Kunststiickchen aus — grafisch lduft diese
Arena genauso wie eine Halfpipe-Renn-
strecke im polygonsparenden Magermix.
Technik-Fanatiker wurschteln verzweifelt
an der Sichtweite: Fahrt Thr alleine im
Practice-Modus oder vernebelt New
York bis zur Unkenntlichkeit, scrollt
"Rush 2" deutlich fliissiger als beim
Standard-Rennen. ¢ch

Der Vorgénger "San Francisco Rush” hat in Punkto Steuerung und Innovation die
Haube vorn. "Rush 2" krankt dagegen an seinen komischen Spriingen in Zeitlupe. An
jeder Ecke hebt Euer Flitzer ab, und Ihr seht teilnahmslos zu, wie Eure Karre meilen- [

sen sich Gbrigens
von Anfang an
auch gespiegelt
fahren.

Der Pulk schiittert durch LA: Beachtet
die vollig vermurksten GroBenverhéltnisse
zwischen Limousine und Sportwagen!

weit durch den Smog segelt - die ansatzweise vorhandene Dynamik des Rennens er-

halt so regelmaBig einen Dampfer. AuBerdem drehen sich Stallion, Muscle Car & Co.
. im Flug etwas zur Seite - sobald |hr qualmend wieder auf den Asphalt auf-

setzt, schlittert Ihr prompt an's nachste Hochhaus. Das Fahrverhalten
und der Geschwindigkeitseindruck lassen zu wiinschen Ubrig - die angezeig- [
ten 1680 Sachen wirken eher wie tranige 50. Lediglich das Sammeln von
Sternen und Dosen motiviert - sobald Ihr allerdings das Bonusauto habt,
CHRISTIAN BLENDL

setzt "Rush 2" umgehend Rost an.

HERSTELLER

MIDWAY

S YSTEM
NINTEND

Z I R A --P R E.

s
i 140 MARK

66% 1%

Der versprochene "Rush” bleibt
aus: Zahes, klamaukhaftes Renn-
spiel, dessen Simpel-Fahrphysik
,I:Ex jetzt endgilltig veraltet ist.

[ Argerliche Dreher vermiesen Euch [ Smog statt Fog in New York: Bei der

den SpaB am Fliegen: "Rush 2" wird von Streckenwahl bestimmt Ihr durch Nebel-

irrwitzigen Slo-Mo-Spriingen dominiert. Justierung den GrafikfluB. S

Andere
Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger "San Francisco Rush” (N64) wurde in MANIAG 1/98 mit 70% SpielspaB getestet und wird hiermit auf 67%
abgewertet. Die Playstation-Version von "San Francisco Rush” wurde in MAN!AC 1/99 mit 58% SpielspaB getestet.




Entwickler: Taito, Japan

SpaB fur vier, aber oh;Musik: \
Die neue Multiplayer-Version verlangt ]
nach einem groBen Fernseher! )

Der zweite N64-Auftritt
fiir die Saurier Bub und
Bob ist da: Das Spiel-
prinzip (farblich passen-
de Blasen aneinanderschiefien)
wurde nicht gedndert, lediglich
Details sollen mehr Spa® bringen.
So prallen die Bille jetzt von der
Decke ab statt daran zu kleben —
Profis entsorgen durch gezielte
Schiisse unbrauchbare Farben. Die
Hintergriinde der Automatenfas-
sung sowie die Intro-Sequenz flo-
gen bei der Nintendo-Version raus,
die acht verschiedenen Helden
blieben jedoch erhalten: Je nach
Visage schleudern diese bei Com-
bos unterschiedliche Strafblasen

Mave
30X

zum Gegner. Lobenswert ist die
beim Vorgdnger im MANIAC-Test
geforderte Vierspieler-Premiere: In
diesem Winz-Modus fehlt leider die
Musik, und die arg kleinen Spielfel-
der sorgen fiir gelegentliche Fehl-
schiisse — trotzdem ist’s ein Heiden-
spaf fiir jede Spiele-Party.

Trotz eines Spielfeld-Editors mit
Speicheroption, dem Puzzle-Modus
und eines "Challenge™Leistungs-
tests ist das Update wenig inno-
vativ. Habt Thr oft Blasenfanatiker
zu Gast, solltet Thr trotzdem zu-
schlagen. cb

SPIELSPASS 0,
HERSTELLE‘RS&
gL TAT0_ ]

SYSTEM

NINTENDO 64

ZIRKA-PREIS

Das kultige Geschick-
lichkeitsspiel erstmals mit
{4 Vierspieler-Option: Wer den
{ Vorgédnger noch nicht hat,
muB sich die suchterzeu-
gende Knobelei zulegen!

Entwickler: Taito, Japan

(- Freude auf der einen Seite, 3

Entsetzen auf der anderen: Die Dinos
bekriegen sich mit bunten Blasen.

Das Kreuz mit den Up-
dates, die von Jahr zu
Jahr nur marginal verin-
N dert werden, haben meist
nur die Sportspiel-MAN!ACs.
Doch dank Taito wird das "Einer
geht noch™Konzept auch beim
hauseigenen Geschicklichkeits-
Klassiker angewendet: Ein oder
zwei Spieler schiefen farbige Bla-
sen an eine nach unten wandernde
Phalanx — sobald sich drei gleich-
farbige Kugeln beriihren, ploppen
diese auseinander und schaffen
Raum fiir weitere Aktionen. Beim
vierten AufguR dieses packenden
Prinzips werden aufgrund gelunge-
ner Manover herunterfallende Bla-

as

sen automatisch wie von Geister-
hand an passende Pirchen dirigiert
- so entstehen noch wuchtigere
Combos, die den Gegner umge-
hend mit Dutzenden von Strafbla-
sen nerven und die Duelle meist
entscheiden.

"BaM 4” sollten nur Einsteiger kau-
fen, die ein kultiges, spielerisch
tadelloses Geschicklichkeits- und
Denkspiel suchen. Besitzer

eines der drei Vorginger gilt hinge-
gen: Warum hundert Mark fiir ein
Update ausgeben, wenn es doch
geniigend Playstation-Neuheiten
gibt? Die bunten Blasen werden
langsam miide! ¢cb

SPIELSPASS 0,
NERSTELLE‘R@

4 PLAYSTATION
y4

KA-PREIS

100 MARK

48 % 61%
e

Hektisch, aber beherrsch-
bar: Die endlose Blasen-
knallerei leidet trotz neuer
Combo-Mechanik unter
Innovations-Armut. Fiir Neu-
einsteiger zu empfehlen.

Andere

Die Saturn-Version wurde in MAN!AC 11/97 mit 88% SpielspaB getestet.

Andere ionen

Die Import-Version wurde in MAN!AC 11/98 mit 82% SpielspaB getestet

G64 Controller

Die ergonomischen N64-Joypads mit

Dauerfeuer- und Zeitlupenfunktion.

In fiinf Designs.
Unverb. Preisempf.
59,95 DM

PSX Lenkrad MK Il

Das beliebte PSX-Lenkrad

jetzt mit verbessertem Handling.

Das offizielle Unverb. Preisempf. 139,95 DM

»Tekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten
erfahrst Du alles iber
Namcos grandioses
PlayStation-Spiel. :
Nur 24,95 DM

The Glove
Fihle Dein Spiel!
Analoges
und digitales
Steuern direkt

Preisempf.
. 129,95 DM
ot otfisictie BUCT UM SEISL

Sy

&

0 - 514 840-48




MANIAC

FEBRUAR

Es steht
Euch frei, mit wel-
chem Rebellen-
Vehikel lhr die
Missionen anpackt
- jedes Gefahrt
unterscheidet sich
in Flugverhalten
und Laser- bzw.
Sekundar-
bewaffnung. Das
kommt natirlich
dem LangzeitspaB
zugute...

Ein schnelles
Schiff far Luftkdmpfe,
allerdings mit
schwachem Schild.

MILLERMION FALCON

Han Solos ganzer
Stolz - 1aBt sich leider
nicht besonders gut
steuern.

SPEEDER

Der legendére
Kampfgleiter mit
mickrigem Schild und
Tow-Kabel.

Extrem verwund-

barer Gleiter mit

hervorragenden
Flugeigenschaften.

Der schwere
Bomber fliegt nur lang-
sam, hat daftir aber
massive Schilde.

B S )

. und Material.

Entwickler: Factor 5, D/USA «

Julian

.. i Holger Schmidt, Thomas Engel, Jens Petersam « Grafik: Craig Rundels, David
Bogan, Bastian Hoppe u.a. » Sound: Rudolf Stember ® Musik: Chris Hiilsbeck

Rogue Squadron

Im Y-Wing Uber die Wolkenkratzer: Jedes neu
auftauchende Grafikdetail bremst Euren Flug.

Bodenschlacht: Die verwegene Rebelleneinheit "Rogue Squadron” wagt
sich im Sturzflug auch an tberlegene Basen des Imperiums.

., Die dunkle Seite der Macht
IMI s nicht leicht in diesen
en: Vorwitzige Rebellen
schieen den mithsam zusam-
mengebastelten Todesstern in Stiicke,
danach schwirren die Tulfclskeﬂc der
"Rogue Squadron" auch £
riale Stellungen auf sicher geglaubten
Planeten wie Syllust oder Candiilla. Lord
Vader platzt der’Kragen: Durch eine
Invasion des Eisplaneten Hoth schldg(
das Imperium bald zurtick!
Als junger "Rogue Squadron"-Pilot
schliipft Thr in die Rolle der Rebellen-
Angreifer und beharkt in 16 Missionen
die Riistungsmaschinerie der dunklen
Seite. Thr wehrt TIE-Jager in der belebten
Wiistenstadt Mos Eisley ab, attackiert
stapfende AT-PT-Kampfmaschinen auf
Barkhesh und eliminiert im Tiefflug ge-
fihrliche Radarstationen in engen "Co-
rella"-Canyons. Daberiseid Ihr meist im
Verband unterwegs: "Rogue!-Piloten wie
Wedge Antilles, Dack Ralter undZev
Senesca tauchen withrend der Einsitze
auf und halten Euch den Riicken frei, Thr
wiederum helft den Kollegen bei

i he R‘mdsp‘

Missionen gegen Walker-
Fabriken und Schildgene-
ratoren. Seid Thr neu im
"Star Wars"-Universum, stu-
diert Thr Text-Biographien
der Teammitglieder.

Olm ohl Ljn hu Ldnm

ch die M

Angriff auf einen Walker: Kleinere Exemplare killt Ihr mit
Lasersalven, bei schweren Kalibern nutzt Ihr den Kabeltrick.

ntlichen: Es gilt, Gebiete von Droiden
und feindlichen Staffeln zu siubern,
ersorgungs-Konvois zu schiitzen oder
tidte gegen GroRangriffe zu verteidi-
gen Ausgefeilte Flugmandver sind Re-
bellenpflicht: Per Boost- und Brems-
Taste steuert [hr elegant iber Bodenziele
oder hiingt Euch an feindliche Staffeln,
langere Distanzen bewiltigt Thr z.B.
durch Zusammenklappen der X-Wing-
Fliigel — schiefen ist dann allerdings
nicht mehr moglich!

] ehen Euch Sekundir-

walffen zur Verfiigung. Mit rationierten

Sprenggranaten merzt Ihr Flakgeschiitze
aus, Raketen holen Tie-Verbinde vom

AuBen pfui, innen hui: Technisch enttduscht "Rogue Squadron” wegen schlimmer

Ruckelei und schwer erkennbarer Feinde -

ist's ein AT-ST oder ein eigener Jager?

Wer mit der Macht ist, sollte deshalb ein RAM-Pak in den X-Wing einbauen - sonst
geht ein GroBteil der Faszination fldten. Eine Wucht sind die zahlreichen Sprach-
Instruktionen, Original-Soundeffekte und massig umherflitzende "Rogue”-Piloten: Oft

seid |hr Teil einer GroBoffensive und staunt Uber das Aufgebot an Mensch
Doch kratzt mal den "Star Wars"-Lack ab: Hinter der
Fassade verbirgt sich ein simples Shoot'em-Up. So vermisse ich im Trubel
prazise Radar-Aufklarung, mehr Waffen und Abwechslung beim Design. | @
Immer nur ballern wird selbst dem Rebellen-Freak zu einsilbig. Fans der Sci- |

Der T-65 verfugt

Uber vier Blaster-
Kanonen und Protonen-
Torpedos.

C

Belohnung in Medaillenform: Links die Auswertung einer erfolgreichen Mission, daneben
die Missionsziele im Pause-Menti und die Information tiber Einsatzfahrzeuge.

Himmel und das Tow-Kabel des Snow-
speeders dient wie immer, um herum-
spazierende Walker zu Fall zu bringe:n —
aus der AuSenansicht steuert Thr Euer
Gefihrt in engen Bahnen mehrmals um
das Ungettim.

Per Funk stehen die "Rogues" miteinan-
der in Verbindung und entfachen in der
Hektik wilde Kommando-Stakkatos: Eng-
lische Hilferufe wie "Wo bleibt die ver-
sprochene Luftunterstiitzung?” werden

DACK RALTER

aNE o TaE Newrn
3 AN'L DON'T

ew Tasesy
MAKES OF [N ENTHUSIASM

XE SURT 05 REMINGS ME OF MYSELE. BACK WREN ALL 1 WANTES
WS & CHANCE U TAKE ON THE EMPHRE

Die Biographien der Piloten werden
per Sprachausgabe prasentiert — eine aus-
gefeilte Kompression macht's maglich.

dem Verband eine Einflugschneise zum

Volitreffer: Ihr greift Laserttirme an, um
Stitzpunkt zu bahnen.

Andere

Umsetzungen sind nicht geplant.



PSK Xploder
‘DM 99.95

Propacareise 26

Updatetani
iiber PC-Lin

iiher 1000
Cheats

vorab
gesneichert

Kompatibel mit
Gamehuster™-Codes

In imperialen Walker-
en

offe und Mas: TR
Analog-Stick
mit drei
1 Boden) unter- verschiedenen
brochen. Sind alle onsziele abge- Rufsitzen
hakt, wird Bilanz gezogen: Je nach
Schnelligkeit und Trefferquote erhaltet ﬂjlgilallll(gellln
Thr Bronze-, Silber- oder Goldmedaill T ni-Lenkr
L e : Ohne RAM-Pak ini-Lenkra
die Euch > Abscl 3 sind nur die Cut- >
ualifiz . Habt Thr Eure Konsole mit Scenes in hoher el e
a = 5 fidsung zu sehen. in diversen Farhen
terung aufger- —

PSK Sclg:lillllll'lnlfil%ﬁln

ler nutzt den
sRuckeh v G@elingt es
Euch, alle 16
Hauptaufgaben
mit Medaillen-
Auszeichnung zu

erledigen, dirft bekannt als
Ihr in Bonus- lamesBond Watfe

Einsatzen klassi-
sche "Star Wars"- illllllslvo
Einsatze bestrei- E"ncnn ™
ten: Verteidigt

per Speeder den n'-nllamnr
Eisplaneten Hoth,

jagt als Luke per-

sdnlich dber den ¢
"Death Star” zur 3’
Entliftungsiuke i

und bestreitet ein
Atmospharisch tolle ”Star Wars”- Rennen im
Episode mit dramatischer Action - i 5
enttiuschende Optik schmalert Beggars Canyon”.
Ubersicht und BallerspaB.

‘empf. VK-Preise

Jetzt nur: "DM 79,95

— N64 Joit Pack
inkl.1 MB Memory Card
Jetztnur: 'DM 39,95 -

7 megastarker
LAumble“-Effekt

B
—indiversen Farhen

PSK Memory ;
Card 2 MR
Jotzt nur: "DM 29,95

ohne Kompression

2 Chips mitje
15 Speicherplitzen

Conyrights: Alle aufgefiihrten TM's und PSX sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.

Internet: http://www.blaze.de

Mit RAM-Pak sieht "Rogue Squadron” um Klassen besser aus:
Eigentlich sollte dem Spiel die Erweiterung gleich beiliegen...

e-mail: service@blaze.de




., "Knife Edge” heifit die letzte
Rettung fiir die von Aliens
W gepiesackten Marskolonien.
Doch statt den Raumjiger selber
zu fliegen, setzt Euch Entwickler Kemco
lediglich als Bordschiitzen ein — der Pilot
schert sich nicht um den besten Schug-
winkel, sondern schwenkt nach Belieben
durch Canyons, tber Eiswiisten und
durch Hohlenginge.
Thr versucht derweil Euer Bestes, um per
Zielkreuz trotz der unvorhersehbaren
Schaukeleien moglichst viele durchs Bild
jagende Raumschiffe zu treffen. Selbst
Extras findet Thr auf den kargen Poly-
gon-Planeten — durch Draufschiefen er-
hoht Thr die Laser-Leistung und sackt
Bonuspunkte ein; auch Zusatzwaffen
wie "Nuke”, Smartbomben und Zielsuch-
raketen erleichtern gelegentlich die
Schlacht. Da die vier Abschnitte recht
schnell durchflogen sind, sorgt ein aus-
gefeiltes Routensystem fiir Abwechslung:
Vor dem Spiel legt Thr aus einer Hand-
voll Alternativen auf einem Plan Euren
Weg fest. Je nach Wahl erforscht Thr
unterschiedliche Bereiche des Mars, die
wesentlichen Elemente wie Boss-Flieger
und angreifende Feinde bleiben jedoch
identisch. Damit Thr feindlichen Schiis-
sen ansatzweise ausweichen konnt, akti-
viert Thr mit den C-Tasten Steuerdiisen,
mit denen IThr die Ansicht um wenige
Zentimeter dndert — eventuell rast eine
Rakete so an "Knife Edge” vorbei. Bis zu
vier Spieler legen in den Modi "Team”
und "Battle” zugleich los. ¢b

S Y STEM

) NINTENDO 64

Z 1 R KA.-PREIS

140 MARK
G R A F I K [SOUND]
L 34% 42 %

Das kalte Grausen: Krude, ideen-
los gebastelte Mischung aus
"Starblade” und Ego-Shootern -
ohne jede Langzeitsubstanz.

Andere

T Entwickler: Kemco, Japan
o

Tiefflug-Showdown in
der City: Mechs hinterlassen
Upgrade-Kristalle.

Balleralitag auf dem
Mars: Rechts entschwebt
ein Laser-Kristall.

Dieses Genre hat dem
darbenden NB4 gerade
Ein Ziel-
kreuz-Shooter im ange-

noch gefehlt:

staubten "Starblade”-Stil!
DaB man mit einer Hand-

. voll gefilterter Fels-Tex-
turen keine ansprechende
Planeten-Optik zustande-
bringt, war auch den Kemco-
Designern klar - und so kon-
zipierten diese als Bonus ein
schwachbristiges Ausweich-
Feature, das aufgesetzt
wirkt und kaum vernunftig
nutzbar ist: Ob es gelingt,
den futzeligen Geschossen
auszuweichen oder nicht, ist
weitgehend Glick. Auch die
ModulgréBe 1863t dem hyper-
aktiven "Knife Edge"-Auto-
piloten
Einsatze zu: Trotz Weg-

keine langeren
Alternativen seid Ihr nach
20 Minuten am Ziel. Fazit:
Auf Messers Schneide steht
nur, ob Ihr wahrend

der ersten zehn
Minuten
pennt oder lan-
ger durchhaltet

ein-

CHRISTIAN BLENDL

Entwickler: Vivid Image, GB = Produzent: Mevlut Dinc = Programmierung: Jani Peltonen,
Harris Bernandez, Dave Cantrell » Grafik: Karl D’Costa, Charlie Hasdell ® Sound: Gregory

Heath, Guy Pascal, Ubi Sound Studio

5.C.A.R.S.

| Vivid Image schickt seine
Flitzer jetzt auch auf dem
b N64 in die Schlacht: Neun
Rennwagen stehen bere
symbolisiert durch seine Form und
Eigenschaften ein Raubtier: Der Hai
protzt mit Waffenkraft, hat dafiir aber
kaum Bodenhaftung, wihrend der maje-
dtische Lowe durch ausgewogene
Eigensghaften die optimale Wahl ist fiir
Allrounder. Auf neun Pisten (wahlweise
auch spiegelverkehrt) heizt Thr durch
unwegsames und hiigeliges Gelidnde:
Im engen Canyon schrinken steile Fels-
winde den Weg stark ein, im Gebirge
fiihrt jeder Ausrutscher in den Abgrund,
auf der Rallystrecke braucht Thr Offroad-
Kénnen.
Hier wie da siumen zahlreiche Extras
und Waffen Eure Route: Neben gewdhn-
lichen Raketen und Turbos auch explo-
sive Barrieren oder ein Magnet, der alle
Gegner abbremst.
Wiihrend zwei oder vier Spieler im
Spli en gegeneinander antreten, wa-
gen sich Solisten entweder an ein Ren-
nen gegen die Uhr oder in die Pokalse-
rien: Vier Klassen warten darauf, ge-
wonnen zu werden. Fiir einen Triumph
erhaltet Thr die Chance, in einem Duell
gegen den Topfahrer der Klasse dessen
Fahrzeug zu ergattern, sowie die Zu-
gangsberechtigung zum nichsten Wett-
bewerb. Wahlweise stellt Thr Euch ein
eigenes Turnier zusammen, daftir be-
stimmt Thr neben der Reihenfolge der
Strecken auch die Tageszeit und Wet-
terlage der Rennen. us

S Y ST EM
NINTENDO 64

Identische Umsetzung des Play-
station-Flitzers: Waffenlastige

VABY Duelle und optisch schane Kurse
sorgen fiir spannende Rennen.

Andere

00-21:%8

Und hopp: Das
Wegsperren kontert lhr mit
einem kurzen Sprung.

Im Vierspieler-Modus
fahrt Ihr ohne CPU-Gegner,
auBerdem sind nur sechs
Strecken wahlbar.

Wenn Ihr das Playstation-
"8.C.A.R.S." kennt, dann
wiBt lhr, was Euch auf

dem NBE4 erwartet, denn
Neuerungen gibt es nicht:
Die Grafik sieht bis auf
. Details identisch aus (die
Explosionen wirken etwas
krachiger), was aber auch als
Kompliment zu verstehen ist:
Die abwechlungsreichen
Kurse sind fur N64-Verhalt-
nisse sehr detailliert und
kommen ohne Nebelschwa-
den aus. Zudem wird das ge-
ringe Polygon-Popup ge-
schickt durch den kurvigen
Streckenverlauf versteckt
Wahrend die Musikbegleitung
nur noch aus drogen Rhyth-
men besteht, hat Vivid die
Steuerung vereinfacht:
Auch Nichtprofis kemmen
nun schnell mit dem
eigenwilligen Fahrverhalten
der Tierflitzer zurecht und
werden nicht gleich
von den aggressi-
ven Gegnern ab-
gehangt.
pfehlenswert!

Em- |

ULRICH STEPPBERGER

Umsetzungen sind nicht geplant

Die sion wurde in MAN!AC 11/98 mit 75% SpielspalB getestet.
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s ist an der Zeit,
ein Genre zu beleuchten, das
in Deutschlands Fachpresse kaum Be-

achtung findet. Doch trotz dieser Totschweige-

Taktik hat wohl jeder Spiele-Fan mindestens

einen Vertreter dieser Gattung im Schrank ste-

hen. Ja, es gibt sogar Freaks, die gezielt nach
solchen Titeln suchen. MANIAC prisentiert

Euch deshalb die "Trash-Awards”, bei denen

Um dem denkwiirdigen
AnlaB gerecht zu wer-
den, die schlechtesten
Spiele der letzten Jahre zu kiiren, holten wir
uns eine fachkundige Jury in die
Redaktion
jungen Herren einigen MAN!ACs

Tobias "Haar-
straubend”

i} Hartlehnert:
Sucht im

Martin ”Grauen:

voll” Gaksc|

Spielt am liebst
Shooter-Miill.

gréBten Flops.

AuBerlich mogen diese

dhneln, doch handelt es
e sich um verschollen ge-
taglich nach den glaubte Zwillingsbriider der MAN!AC-Sipp-

me kommen in den Himmel - der schreckliche Rest
landet auf diesen Seiten! MANIAL prasentiert - nicht ohne
Abscheu - die griBten Spiele-Gurken der letzten drei Jahre.

Andreas "Unter
aller Kanone”
Ulrich: Ergstzt
sich an fatalen
FuBball-Flops.

Winnie
"Widerwartig”

Forster: Sammelt
miese Spiele aus
aller Welt.

wir exakt die Spiele wiirdigen, die sonst auf ei-
ner mickrigen Viertelseite abgekanzelt werden.
"And the loser is...": Um die Verleihung feierlich
zu gestalten, ordnen wir die Zeremonie nach
Genres und erldutern Euch die wichtigsten
Kriterien, bevor wir die Nominierungen vorstel-
len. Wihlbar sind alle in Deutschland erschie-
nenen Playstation-, Saturn- und N64-Spiele der
letzten drei Jahre. Vorhang auf... und moge der
schlechteste gewinnen! ch

schaft! Der personliche Geschmack bei Spielen
% ist bei den Zwillingen vollig anders gelagert — je weniger
Spielspa3-Punkte ein Titel beim
MAN!AC-Test holte, desto besser
gefallt er unseren Trash-Juroren.
L’i?,'.:';.i?f.i': Allerdings halt sich die
Steppberger: Fachjury nicht streng an MAN!AC-
e o Urteile: Die Herren entscheiden nach Lust und
Laune, welche Titel im Moment die Kriterien am besten
erfiillen. Die Portraits zeigen die Profis tibrigens in bester Laune — soeben haben sie das

Christian
”Katastrophal”

Umsetzungen.

chen von Trash.

aufBer Konkurrenz laufende “Godzilla Generations” drei Tage lang férmlich verschlungen.

ADVENTURE

Unsere Jury belohnt hier vor allem lang-
atmiges Spieldesign und haarstriuben-
de Ritsel: Irit der Spieler tagelang ohne
Hinweise durch Pixelwiisten und muf mit einem
Langschwert dem Monster in der Nase bohren,
um eine Schatzkiste zu 6ffnen, dann heimst der
Kandidat Hochstwertungen ein. Nattirlich sorgen
auch minutenlange Ladezeiten, dilettantische
Hintergriinde und zihe Steuerung fiir zu- HERSTELLER
friedene Gesichter — vor allem, wenn das Aben- Lt
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Grolier

T TN 5 cohoaarialtis Durchgingig schlechte
teuer nach einer Stunde duchhespxelt ist. Noten haidolt sich das
Grusel-Abenteuer "The
Note” ein - wenn hier
Zombies Ioshampeln,
fiihit man sich wie bei

Die Wucht in Tiiten: Auf
dem Planeten Pixelbrei
sucht Euer (scheinbar)
mehrfach gelihmtes
Alter-Ego stoischen
Schrlﬂes nach spekta-

der

Ar - zer-

Tanzparade.
miBlungen die Gewehr-
Steuerung: Eine Her-

rissene und
Lasergefechte von der
Dramatik einer Ladepau-

Es ist schwer, ein Rennspiel zu ver-
murksen: Die Genre-typische Dramatik
“ macht selbst miese Titel zu unterhaltsa-
men Zwischendurch-Hidppchen. Unsere Kandi-
daten beweisen, daR es mit etwas Geduld auch
anders geht: Das Geschwindigkeitsgefihl erin-
nert an einen Volkswandertag, Kollisionen wur-
den per Motion-Capture von Gummibillen rea-
lisiert. Knackpunkt ist aber das Fahrverhalten:
Vor allem die milungene Steuerung zihlt!

TITEL
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ausforderung, selbst
Godzilla auf fiinf Meter
Entfernung zu treffen.

se stehen stellvertre-
tend fiir eine Vielzahl
netter Trash-Einfalle.

Perfect

Men in Black
SYSTEM
HERSTELLER
Gremlin

Dle Sage von Atlantis:

Der erste Lizenztitel des

Assassin!

Thema,
das hier mit bemerkens-

Abends ist
sicher auch einer der

wert Tech-
nik und bar jeder Atmos-
phére auf den Bild-

SYSTEM

TITEL

SYSTEM

HERSTELLER

HERSTELLER

So verpfuscht man ein
klasse Arcade-Renn-
spiel: Die Japann Pro-

preisver Ein
auBerirdisch mieser Ab-
klatsch bekannter Cap-

Adventure beweist Hersteller Gro-

schirm wur-
de. Auch die lachhaft
animierten Charaktere
sorgen mit Monologen
fiir Hinderingen und
Kopfschiitteln - bemer-
kenswert!

, des-
sen abstruse Machte-
gern-Ratsel besser
schnell vergessen wer-
den sollten - vielleicht
leiht Euch ein MIB-Agent
seinen Blitzer...

lier, da® auch mit recycelten Buchhaltungs-
programmen Spiele entwickelt werden kon-
nen — ein abenteuerlicher Nervtoter, wie er
im Buche steht.

ten alle Spuren von Ge-

Was "Wipeout” fiir die
Garde der Spitzentitel
ist, stellt ”Starwinder”
lur die Trash-Riege dar
- einen Meilenstein!

Rasanz und Dynamik.
Lediglich die Steuerung
ist nach vier Stunden
beherrschbar - bis da-
hin hat aber auch der
stoischste Konami-Fan
seinen Platz verlassen.

ig sind zufal-
lige Asteroiden-Kol-
lisionen, unleserliche
Anzeigen und die

ion, sich im Raum-
Nirgendwo zu verirren:
Ein RiesenspaB fiir die
angeheiterte Jury!
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Faszinierende 08/15-
Idee, gelungen reali-

Mit akribischer Genaui

Knubbel-Autos im farb- ner monatelang, wie
reichen Nichts gemich- man Wasserwellen auf
lich um die Wette
tuckern. Bemerkens- - sie fanden keine L&-
wert hier das gdhnende sung. Deshalb drehen
Streckendesign, des e 2,5 PS-Powerboats
selbst im Vierspieler- gigantischen Bade-
Modus Wohn-
zimmer in Sekunden-
schnelle leert.

ren Erkenntnis, da in ds
Zukunft doch alles
schlechter wird.

Abwechslung bei den der Realitit ver-
pflichteten, virtuellen Leibestibungen.
Ob Science-Fiction-Kick oder Olympia-
Mdhlth()n — richtig Spaf machen die Kandidaten
auch in dieser Disziplin keinem. Wir achteten

auf diimmliche Computer-Opponenten, nicht vor-

handene Spielkonzepte oder simple Knopfdriick-
Marathons, Animationen sollten keinerlei Bezug
zu menschlichen Wesen haben. Wichtig ist natiir-
lich auch, daR zu zweit keinerlei Kurzweil auf-

keimt — einige Titel verspielten so ihre Chance.
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Powerboat Racing

keit untersuchten Inter-
siert: Takara I8t lahme plays Bootsrenn-Desig-

der Playstation darstellt

Hand aufs Herz: Auch der
eisernste Millsammler
kann die hier pramierten
Spiele irgendwann nicht
mehr sehen und leidet
schon beim Einschalten der
Konsole unter Magengrim-
men. Kein Problem: In un-
¥4 serer Entsorger-Hitparade
0 nennen wir Euch die
sinnvollsten Anwendun-
gen fiir CDs und Module, die selbst unsere Jury
nicht mehr riechen kann...
ANWENDUNGSTIPS:
1. Keine Lust mehr auf CD-Miill im Schrank?
Eure Trash-Garde gibt eine prima Bierfilz-Samm-
lung fiir feucht-frohliche Spiele-Parties ab!
2. Immer Arger mit fliegenden Zetteln? Nutzt
tberfliissigen Modul-Miill einfach als bunten

Briefbeschwerer
— besonders geeignet fiir die
wichtigen Ablagen “Spiele-Bestel-
lungen” und "Papierkorb”.
3. Nahen Renovierungsarbeiten, und
Ihr habt keine Zeitung im Haus? Kein Problem:
Lost Eure Spiele-Sammlung auf und legt die
Zimmer mit Inlays, CDs und Verpackungen aus
— So bleibt das Parkett bei Malerarbeiten sau-
ber, und Ihr habt einzigartige Flops!
4k Online-Freaks nutzen die MANIAC-Website:
Postet einfach, daB8 Eure CD "Trash 3000”
hohen Sammlerwert besitzt — und verhokert
das Teil anschliefend im “For Sale”-Forum!
Wirkungsvolles Druckmittel gegen bose
Hdndler und Hersteller: Droht den Herren, ihre
Spiele zuriickzuschicken — oder noch schlimmer
— sie all Euren Freunden mit Angabe der Quelle
("die haben noch mehr davon") zu zeigen!

BEATEM-LUP
Das Duell Mann gegen Mann — ein
packendes Drama auch fiir Playstation-
< und N64-Fans. DaR es anders geht,
beweisen unsere Top Aspudnten Auf den Trash-
Giirtel. Ob 2D, 3D oder f

Ohje — die Anwiirter miis-
sen sich sowohl in
Punkto Animation, als
auch beim Schlagre-
pertoire als absolute
Minimalisten beweisen.
Gern gesehen sind doofe CPU-Schafe, die sich
mit monotonen Hieben wegputzen lassen, und
merkwiirdige Kollisionsabfragen: Seid sicher, je-
der der folgenden Anwiirter hat eine Mingelliste,
die linger ist als der polare Winter.

an.

Airboarder 64
SYSTEM
HERSTELLER
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Volleyball am Strand:
Was Millionen Sonnen-
anbeter freut, kann auch
im diisteren Wohnzim-
mer nicht schaden. Und
richtig: Bedingt durch
die trostlos-statische
Simulation mit kurzbei-
nigen Comic-Wichten
zieht es eiserne Stu-
benhocker sofort ins
Freie: Selbst rempelnde
Bademeister sind bes-
ser als dieser Murks.

Schon die Idee verdient
einen Eintrag ins Buch
der Trash-lkonen: Eine .
gute ”1080 Snowboar-
ding”-Variante - ohne
Schnee, Berge und
Gegner! Die Gefihrte
sind Hoverboards und
brauchen deshalb keine
raffinierte, Realitits-na-
he Steuerung. Das wirre
Ergebnis schockt selbst
den hartgesottensten
N64-Trash-Fan.

Airboarder
64/
z Ein Trip auf den

Airboarder 64”-Brettern, und je-
h in einen verrosteten

= =
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Diese Perle neuzeitli- Der japanische Herstel-
cher Beat’em-Up-Kunst ler Naxat will es wissen

Seit Atari-VCS-Zeiten
machte jedes Zehn-
kampf-Spiel in geselli-
ger Runde SpaB -
”Olympu: Games”
Mi

Neue, spannende Sport-
spielideen auf FuBball-
Basis - eine Kunst,
die von den "Pitball”-
et Enlwn;k!ern augen-

lich nicht be-
ser Murks—Ansammlung herrsl:ht wird. Dieses
nennger mit

Tests Billen ist
sich jeder Athlet eine  selbst fiir lernbegeister-
Handverletzung, um der te Spieler eine Tortur -
Joypad-Qual zu entge- 17 Mandver motivieren
hen. zum Abschalten.

besinnt sich auf traditio- und schickt auch eine
nelle 2D-Werte, garniert 3D-Katastrophe in den
diese aber mit unsaglich Ring: So die Kamera
triger Steuerung und  will, beobachtet Ihr
grausigen Ruckel-A: zwei zuckende Sagen-
mationen. Auch dreijih- gestalten beim Arena-
rige Kleinkinder kom-  kampf. Welche Schiag-
men mit der Spielme-  serien lhr auch ver-
chanik gut zurecht: Ein sucht anzubringen: Die
Schilag Treffer beruht
streckt fast alle auf dem bewéhrten
Untoten nieder. Wiirfel-Prinzip.
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Acclaim

Bei "Rise 2” nahmen

sich die die

Fehler des Vorgédngers

griindlich zu Herzen -

und vermehrten diese.

Neu im Programm sind

jede Menge wirre Spe-
z i

Eine pfiffige Idee: Um
die a des

e:
”Final Fight”-dhnlichen
Arcade-Vorbilds zu ver-
stecken, baute Acclaim
bei der Umsetzung ein-
fach viele neue Pannen

g
lich die deutschen Bild-
schirmtexte: Egal, ob
alte oder neue Recht-
schreibung - diese ist
in jedem Fall verkehrt!

ein. und Robin
leiden an Animations-
Hiiftschdden und hauen
blindlings in die Pixel-
meute - ein Fest fiir an-
gehende Psychopathen!

IMPORT -
SONDERPREIS
DER JURY

Um auch bemerkenswert schlechten Im-

portspielen eine Chance zu geben, ent-
schied sich die Jury zu Sonderpreisen fir
drei aufBergewohnliche NTSC-Nieten —
Bahn frei flir die Megaflops aus den Kon-
tinenten Japan und Amerika!

PLATZ 3: Eine
FiimumsetzungjenA
seits von Gut und
Bose: Stellte 1996 [
Rekorde in den Ka- TITEL
tegorien "Ruckeln”, £
"Nervfaktor” und LA
"Unéhnlichkeit zu
einem Film” auf.
PLATZ 2: Eine
Umsetzung des

HERSTELLER

Fordernde Nonstop-Ballereien, |
actionreiche Flugstunden und §
~ jede Menge Adrenalin Snlmld
die Jury diese Symptome
hoffnungsvolle Kandidat fir den Trash-Award aus.
Stattdessen zéihlten bei der Nomi-
nierung kaum zu beherrschende
Vehikelsteuerung, Spieldesign nach
dem Chaos-Prinzip und moglichst
grofe Pixelansammlungen. Dafl
alle drei Punkte mit Auszeichnung
zu bestehen sind, beweisen die
folgenden Nominierungen. Doch die Kandida-
ten haben noch viel mehr zu bieten...

! Rise £ - Re-
1 surrection!

i Begriindung: Die steinzeit-
liche Dosen-Schligerei hat von
allen Kandidaten die iiberzeugendste Philo-
sophie: Nur wo (Roboter-) Blech draufsteht,
ist auch Blech drin!

TITEL
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PLATZ 1: Da gibt
es nichts zu deu-
teln: Selbst “Space
Invaders” verfiigt im
Vergleich zu diesem
Shooter-Scroll-
Chaos tber bril-
lante Grafikeffek-

te und komple-

xes Spieldesign.

gen fiir Verziickung. Frag-
ige Hits von heute toben
ihre nicht vorhandene Spiel-
barkeit aber meist in 3D aus:
Sie legen in Sachen Unfair-

ness, Langeweile und Nerv-
toterei noch ein
paar Plattformen drauf. Ent-
scheidend fiir den Erfolg in
dieser Kategorie sind die be-
fl lichten Blindspriinge und kah-
le, fehlerhafte 3D-Welten. Um
das letzte Fiinkchen Hiipfspaf8
zu verderben, sollten aber
o auch gemein-unfaire Gegner,

HERSTELLER

Hyper Reverthion

"Virtual On”-Auto-
maten — bei dieser
3D-Roboterschlacht
werden bis zu 14
Polygone genutzt
und bis zu 2.000
Geduldsfaden pro
Minute gerissen.

"
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Electronic Arts
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Es gehort viel Mithe
dazu, die Uniogik des
Film-Blockbusters zu
iberbieten, die 32-Bit-
Spiele-Verwurstung
schafft diese Hiirde mit
Bravour. Also dotzt lhr
mit einem fliegenden
Kirmesauto (= Jager)
unter den XXL-Alien-
Raumern und schieBt
deren Kanonen von der
Hiille - obwohl der om-

Die Jury ist sich einig:
Von allen obskuren
”Tomb Raider”-Clones
ist dies der mieseste.
Weder Optik noch Spiel-
design erreichen die
Qualitét eines "Tetris”-
Levels. Eine Augenwei-
de ist die verlockende
weibliche Hauptfigur:
Die Designer bastelten
aus etwa 30 Polygonen
eine Braut mit bedng-

noch intakt ist!
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Acclaim

und FuBpilz-Charme...
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Sony

Der Zielkreuz-Shooter
ohne Llchtplstolen-

kaum Speicherpunkte und Schmierseifensteue-

rung mit von der Partie sein. Eie .tlr]beholfenen "

1 996 der letzte Schrei:

scheitern schon beim

Versuch, dem Spiel einen
sinnvollen Namen zu ge-
ben, kurz vor dem Errel-

ken! Dragon-
heart iiberzeugt auf gan-
zer Linie: Da 98,4% des
Budgets fiir Lizenz,
Hardwareausstattung

ist
Dauergast auf allen
Trash-Parties und iiber-
zeugt auch nach zwei
Jahren mit den gréBten
Pixelhaufen seit der
VCS-Einfiihrung 1978.

chen des Alph:

liegt das Spiel im Regal:
Ein denkwiirdiges Ereig-
nis, das die Qualititen
von 2D-Nieten mit witzi-
gen Marathon-Ladepau-
sen garniert.
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Marvel-Griinling Hulk ist Die Sony-Geheimwaffe

und B:

draufgingen, gedeiht das
Spiel zu einem Kult-
Objekt fiir Miillsammler:

legte man

Wert auf uferlos knarzi-
ge Aerosmith-Samples:
Ein Geheimtip fiir jeden

Bornierte Sp
gen mit Digi-Ritter Quaid
legen jeden Nerv blank...

fronmen/X0

Spawn kommt direkt aus
der Hélle und verbindet
das beste aus zwei Wel-
ten: Endlose Miarsche
durch menschenleere
3D-Pixelwelten erinnern
an langweilige "Pax Cor-
pus”-Abschnitte, witzlo-
se Schldger-Szenarios
dagegen rufen das "Rise
2”-Grauen erneut ins
Gedachtnis. Kombi-
SpaB fiir Trash-Freaks:
Mehr Miill fiirs Geld!

Revolution X

i Begriindung: Schon die Unver-

schnell verargert, der
Spieler ist es noch
schneller - vorausge-
setzt, er ist kein eiser-
ner Trash-Fan. Ein
Mann, ein Motto, aber
leider kein Plan: Steuert

den hlrnlosen Hulk durch Rupel ohne Sequel -Aus-

wird zum Schlafmittel

fiir alle Genrefans: Witz-
nern

lose One-Liners
an Versprecher bei der

Tagesschau, trotz Laser-

waffen ist Blasto ein
unbeholfener Sprung-

ierte

Labyrinthe und schwingt der Konsole macht mehr
die erbarmungswiirdige SpaB als dieses armseli-

Pixelfaust.

ge Raum-Sodbrennen...

Manowar!

Begriindung: "Ironmen/X0
Manowar in Heavy Metal” ist der
Beweis, daf3 keine teure Filmlizenz notig
ist, um ein groR gehyptes Hiipfspiel zu ver-
murksen: Die billigeren Comicrechte tun's
auch!

ter ohne Lxghtgun-Unterstutzung
zu verodffent-
lichen, ist preiswiirdig
— indiskutable Gesamt-
qualitit und unspielbar
monotones Geballer
geben den Ausschlag.
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|Jag CD Rom inkl. 4 CDs ab 169,
{Pro Controller .........ccc.ccccuunn 65,

119,

|Alien vs. Predator ..
Atari Karts ...
Baldies CD ..

Battlemorph CD . .69,-
Bubsy ... . 39,-
Defende .65,-|
Fever Pitch Soccer .69,
Fight for Life ... |
Flashback ...

Highlander CD
Hover Strike CD .

e 1I§.fa Ch blll }.{gef ' Iron Soldier

Iron Soldier 2 CD

Kasumi Ninja ......
“g !{ Missile Command 3D
a e - Myst CD .........

NBA Jam T. E.

Pinball Fantasies

Pitfall ... .59,

inkl. Umbau & Dualshock- Pad' P'O\;‘er Beve Rl oy
Ombatchips ab 7,50,- DM s ‘o5,
Memory—cai‘d ab 14,95, - DM Ruiner Pinball . .59,
Joypad ab 12,95,- DM SPuse Aos CD 65

Super Burn Out ..
Supercross 3D

S S
-t ?a éré Dreamcast Tempest 2000 .

! Towers |l .....
The Plnysmtmn Dealers Jetztbestcllen! [iiiiving 50, | Shadow Gunne

01805 . 42 63 77 World Tour Racing CD ........ 119,- | Spyro the Dragon

Zef0 5. chs e 139,- | Tomb Raider 1l DT

T e e NTENDO 64

Lynx ll-Konsole inkl. Spiel ab 99,-| . .
SIMLS (NEUY) oo 79 |8 """95“" « M :}

ARB: 225 « & Kazooie DT
Battlewheels 49, rld Grand Prix DT
Battlezone 2000 . 55,- F«Zero X T
Bloclf Out .o 45,- 155 98 f
Chip's Challenge 35 | Mission lmposslbfe
Electrocop .......... 49,- Nasscar 99 d

Gates of Zendocon
Gauntlet - Third Encounter ... 39,- 4
Hard Drivin’ : 09,95
109 95

Jimmy Connors’ Tennis .

-+
= =]
WWF Warzone 109,95
Wew vs. Nwo Rev. 139,95 @™
X Treme 6 ll9,95
Zelda 129,95 =
DREAMCAST (- )
Pinball Jam .
Rampage .... 39,- | Grundgeriit - 1199,95 w
Road Blasters . 39, |VMS < 89,95 i
Robotron 2084 ... 39,- |Pad P 79,95
Shadow Qf the Beast . Stick JP 179,95
Shanghai ... Blue Stinger JP 31298
Siime World. Godzilla B 17995 X9
S. Asteroids/M. Command Segu Rally ® 14995 =
Super Skweek . y = !
Siiper OFf Road . Virtual Fighter 1Il P 169,95 x
Tk Pen Pen P 169,95 oo
T Tie July P 159,95
; E@’:{::Q" "’Z;ig::’;ggj Ultimate Chess Challenge Stiindig neve Spiele am Start!!! o
Toca Toring Car—45.- s, PR Xybo{s Im]l} |P = l:nTn‘ NI II\II: —
Gron Turismo.85 . ; GiEyn T Warbirds .. e 69 PRIMALGANES ONLINE:
C&c&gmm,g S " VOREEIALTER fiche Lnxoso eronele http://www.primalgames.com &
Fropgs ‘ andere Konsoien.. 5
Streetigter GOL_79.- ! g " - ; LAUFEND NEUE IMPORTE AM START! S
Tomb Raider 1—45- e Atari 2600 VOS inkl. Spiel ... 39| |0 wour biE NEUESTEN SPIELE SOFORT MIT-
Tomb Raider 2—89.- i i VIRTUAL BOY inkl. Spiel ... 179, ?
Tomb Raider 355, - SEGANOMAD .................. 2491 | NEHMEN, °‘"E':J:§g““_‘&::n:'i““km SHOP
I The Video Games Source KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 (F1)
— W. GroB, Salzbriickerstr. 36, 21335 Liineburg| UM VORBEI.
. Bundesallee 71 . 12161 Be Tel /FaX' (041 31 )406278 44787 BOCH N

Néhe [T] BUﬂdespl(ﬂv S : .
_| I www.ATARIhg.de il . IRKG) *
PlayStation Dreamcast.

Versand per Nuchnahme, Portofrei ab 250, DM Software-
bestellung, sonst 10,~ DM + NN. Annahmeverweigerung
havechnan wir powschal mit Dl 26
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HANDHELD

FEBRUAR 88

m utomatenhersteller SNK nimmt mit
dem "Neo Geo Pocket" Nintendos
Game Boy ins Visier.
MANIAC priift das neue Handheld aus
apan, das seit Ende letzten Jahres von
eutschen Import- und Fachhindlern fir
d 150 Mark verkauft wird.
In Bezug auf die Bildschirmtechnik setzt
SNK auf schwarz-weif, dafiir gibt's das
Gehiduse von Anfang an in acht verschie-
denen
Tarnbemalung und ein edler Metallic-
Look. Neben den bereits erschienenen
SNK-Spielen "King of Fighters R1", "Neo
Geo Cup '98", "Baseball Stars", "Renketsu
Puzzle" und "Pocket Tennis" (je 80 bis
100 Mark und damit etwas teurer als
Game-Boy-Titel) sind momentan weitere
Titel in Arbeit: "Cherry Master" entfiihrt
Euch in ein Casino, im eigenwilligen
"Melon-Chan" schliipft Thr in die Rolle ei-
nes Elternteils und zieht im Tamagotchi-
Stil das Mddchen Melon groB. Auch Um-
setzungen der Automaten-Hits "Samurai
Spirits", "Bust a Move Special", "Metal
Slug" und "Fatal Fury RB" sollen folgen.
Als einziger Fremdhersteller hat sich bis-
her Midway zum SNK-Winzling
bekannt und verspricht Adap-
tionen von "NFL Blitz", "NBA
Hangtime" und einem brutalen Priigel-
spiel. Eine Deutschland-Veroffentlichung
S -

Farben, darunter eine mili

Game Boy Color

Infogrames

8 MOBILER DJ: Wir kon-
W nen's kaum glauben,
oy Color umgesetzt.
Die Halfte werden von der

usiven Versus-

g aus Handheld und Memory Card wird auf Ende
duktion der Pocket Station im Riickstand: "Ridge

indchip zuge-

r die neuen Features des Game Boy
(z.B. Sonnenuntergang) berechnet .

HEALTH &
ROMANCE g e
GEMERAL i o ¥k
FEACK TO CURRENT
HEN0.° FIOED

Die Horoskop-Funktion (Biorhythmus)
des Neo Geo Pocket: In puncto Moneten
sieht’s bei Olli préchtig aus.

des "Neo Geo Pocket” ist momentan
nicht geplant, laut SNK soll das Hand-
held jedoch bereits im April das Herz
amerikanischer Videospieler erobern.
Der Neo Geo Pocket stellt Anschliisse
fiir Kopthorer, Netzteil und Link-Ver-
bindung bereit, das Importnetzteil miift
Thr jedoch zusitzlich in einen 110/220V-
Volt-Adapter stopseln.

SNK: Von der Splelhalle in dle Jackentasche

Batterie, die den eingebauten Kalender
sowie die Uhr mit Strom versorgt. Der
Alarm ist nur Spielern mit leichtem
Schlaf zu empfehlen: Schnarcher tiber-
tonen das Gepiepse locker.

Das Hauptment erstellt obendrein ein
personliches Horoskop, das auf einer
simplen Berechnung des Biorhythmus

Die Link-Verbindung
soll das Handheld
nicht nur mit einem
anderem Neo Geo
Pocket, sondern auch
mit dem Dreamcast
verbinden — kompa-
tible Spiele gibt’s bis-
her aber nicht. Das
Display (160x152
Pixel) besitzt weniger
Kontrast als der Game
Boy Pocket — wie beim Ur-
Game-Boy benétigt Thr zum Spielen gute
Lichtverhiltnisse. Der typische Ver-
wischeffekt der LCD-Bildschirme beim
Scrolling tritt auch bei schnellem Spiel
("Neo Geo Cup ‘98”) kaum auf.
Mit vier Mikroschaltern ist der Steuer-
knubbel luxurios ausgestattet — zu jeder
Bewegung hort Thr ein weiches Klicken.
Neben den zwei 1,5V AAA-Zellen fiittert
Handheld mit einer Lithium-

basiert. Dabei wird fiir jeden Tag Euer
Sinn fiir Geld und Romantik sowie Eure
korperliche und allgemeine Verfassung
mit Sternen bewertet. Gliicklicherweise
diirft Thr zwischen japanischen und eng-
lischen Bildschirmanzeigen wihlen, auf
japanische Module hat die Einstellung je-
doch keine Auswirkung. Dem Neo Geo
Pocket liegen nur Batterien bei — Spiele
& Co. sind extra zu kaufen. oe




er spanische Spielehersteller
Gaelco ist seit Giber zehn Jahren im
Geschift — neben Sportgeriten und
Heimtrainern werden im Firmensitz
Barcelona mit wachsendem Erfolg auch
Videospiel-Automaten entwickelt.
Frithe Gaelco-Spicle wie "Master
Boy" (1987) und "Big Karnak"
(1988) sind hierzulande allerdings
kaum bekannt, lediglich "Squash"
(1992) hilt sich bis heute in eini-
gen Spielhallen:
Eine witzige Action-
Hommage an den
Hallensport, allerdings ohne Tiefgang.
Technisch waren die Gaelco-Spiele die-
ser Zeit kaum mit der japanischen Kon-
kurrenz vergleichbar: Auch der grote
Erfolg "World Rally" (1993), ein kniffliges
Offroad-Vergniigen aus der Vogelper-
spektive, sah im Vergleich zu den neuen
Rennspiel-Hits vom Kaliber "Ridge Ra-
cer" blag aus. In den letzten Jahren ging
man deshalb andere Wege, um konkur-
renzfihig zu bleiben. Aktuelle 3D-Spiele
wie "Speed Up" und "Radical Bikers"
werden nicht vollstindig selbst produ-
ziert, sondern entstehen in Zusammen-
arbeit mit externen Spezialisten, die
Knowhow und Hardware-Standards

Ei

e Some

Football-Freaks frohlocken: Die
super-simple Action-Farce ”Blitz”
geht mit neuen Spielziigen in die
Saison 99. Grafisch laufen die Ar-
cade-Quarterbacks den Konsolen-
Kollegen erneut meilenweit davon,
ein nettes Feature gewihrt N64-
Spielern trotzdem Feldvorteile: Mit
Hilfe eines Schachts am Automa-
ten bringt lhr selbsterstellte
Spielziige auf Memory-Card ins
Spiel - hoffentlich ist dieses
Feature auch bei uns enthalten.
ONLY MIDWAY TAKES YOU FROM HOME T0 THE ARCADE!

ST A O i V8
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gaelco

vorgeben: Fiir "Radical Bikers" etwa ar-
beitete man mit Atari Games zusammen,
auch beim neuesten Gaelco-Titel "Surf
Planet" fungiert die Midway-Tochter als
weltweiter Publisher. Auf drei Extrem-
sport-Pisten (plus versteck-
tem Bonus-Abhang) steuert
Thr hier per Snowboard zu
Tal — verbunden mit Bewe-
gungsfreiheit wie bei Segas
"Harley Davidson” und "GTI
Club”. Dabei geht’s nicht
um die Frage, wer schnel-
ler im Ziel ist: "Surf Planet”
simuliert moglichst authentisch das
Phinomen Freeriding: Es steht Euch frei,
wie und wo IThr den Hang hinabwedelt,
solange Ihr nur rechtzeitig durch die
Checkpoints schliipft. Im Dress eines
von vier Charakteren erobert Ihr die
Weiten Alaskas (Mc Kinley),
priift Eure Sprung- und
Trickfihigkeiten am
australischen Mount
Crook und kdmpft
gegen die Widrig-
keiten des Mont
Blanc. Die De-
signer setzen
Euch je-
weils an

o

L(

der Bergspitze ab, Eure Kreativitit be-
stimmt den Verlauf der Session: Mal
sucht Thr Euch verschlungene Pfade
durchs Unterholz, "Big Air'-Freaks wie-
derum achten gezielt auf Hindernisse
wie Felsen und Busse, um abzuheben
"Wax"-Symbole helfen Eurem abgenut
ten Board regelmifig wieder auf die
Spriinge — sobald Euer "Wax Meter"
unter 50% fallt, habt Thr kaum noch
Schwung fiir coole Manéver. Besonders
beim "Big Jump"-Wetthewerb ist genii-
gend Wachs Voraussetzung fiir den er-
sten Platz — hier steht Euch frei, auf wel-
cher Piste Ihr startet, solange Ihr nur den
besten "Surf Planet™-Trick abliefert! ch

Grab vor dem Checkpoint: Rechts erkennt Ihr das
"Wax-Meter”, das Ihr regelméBig auffrischt.

Coole Tricks mit gut gewachstem
Equipment: Fir Snowboarder ist das
hippe "Surf Planet” ein MuB.

Extremsport global: Durch schier
uniberschaubare Routen-Alternativen wird

" fort

ige Schiitzen werden

, aus.dem nur Dauerfeuer heraushilft

ugel den Monste

Kopf od
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Mit “HotD 2" feiert die neue Sega-Hardware

Sega setzt das Licht
ohne inhaltliche Modifikationen: Ein oder
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Michael DBring. Suhl

Die Zeit ist reif?

ch bin der Meinung, dag die Zeit
reif ist fiir eine neue Konsole, und
fand Eure letzten fiinf Ausgaben deshalb
besonders gut gelungen. Eure Artikel
zum neuen Sega Dreamcast sind absolut
hervorragend. Thr habt das Dreamcast
ohne Vorurteile kritisch betrachtet und
fair dartiber berichtet.

Ich selbst bin von der Konsole begeistert
und wiirde sie mir gerne importieren.
Meine Kumpels ebenfalls, zusammen
haben wir ein paar entscheidende Fra-
gen, die Thr uns hoffentlich in gewohnt
gekonnter Art und Weise beantwortet.

Wir sparen und das Q&A-Spielchen an dieser Stel-
le, verweisen auf den fetten Dreamcast-Artikel ab
Seite 30 und schalten zuriick zu Mario & Friends.

Zwei weitere Themen wiirde ich gerne
ansprechen: Zum einen sollten sich die
Programmierer von Epic Megagames mal
aktuelle Konsolenhefte durchlesen und
bemerken, wie grof das Dreamcast-
Interesse ist. Die meisten potentiellen
Kaufer rufen bereits jetzt nach einer
Umsetzung ihres Hits "Unreal" — auch
ich finde den PC-Titel genial!

Zum zweiten bin ich ein Import-Fan und
hoffe deshalb, daR Sega es der Konkur-
renz nicht nachmacht und ein Verbot
verfligt. Denn ich zweifle daran, da
Sonys Umsatzeinbufen auf Importen
beruhen und denke, dafl daran eher die
Sch..8-Kopien schuld sind. So hoffe ich,
daR Segas "neuer" Datentriger dhnlich
schwer kopierbar ist wie ein Modul, und
ich weiterhin ohne PAL-Balken und Hz-
Bremse spielen kann — vor allem die
neuesten Rollenspiele.

Michael Doring, Suhl
£

Das war's auch schon: Wenn Thr

weiterhin so aktuell, informativ

und objektiv bleibt wie in den

letzten fiinf Jahren, dann bin ich

auch in den nichsten finf ein
treuer MAN!AC-Jiinger.

Mario van Ackerer, Goch

Ein Konsolen-"Unreal" wére wirklich eine
feine Sache (und ein guter Priifstein fir
das 3D-Hardware-Duell ‘Voodoo gegen PowerVR"),
basiert aber noch auf reinem Wunschdenken:
Bislang hat Hersteller GT Interactive diese Umset-
zung nicht angekiindigt.

Uber Segas Importpolitik haben wir bereits in der
letzten MAN!AC berichtet: Momentan wird die
“graue”’ Dreamcast-Einfuhr geduldet, doch wir
befiirchten, daB ab Ende 1999 auch Sega gegen
Importe vorgeht.

Vergessene
Spiele

wei Fragen beziiglich folgender
Playstation-Spiele: "Cart World
Series" habt Thr vor fast einem Jahr ge-
testet, im Handel konnte ich es bislang
aber nicht finden. Gibt es das Spiel
tiberhaupt?

Und was ist mit "Spec Ops" von Take 2?
Laut Homepage von Take 2 sollte es
ebenfalls schon seit Anfang '98 im
Verkauf sein, doch kein Magazin hat
bisher Informationen zu diesem Titel
veroffentlicht.

Ich hoffe, daR Thr mir helfen konnt,
denn etliche andere Hefte haben beide
Fragen eiskalt unbeantwortet gelassen!
Nun liegt es an Euch, liebe MAN!ACs,
die Vorurteile, die wir Osterreicher
gegen Euch haben, mit einer kompeten-
ten Antwort zu wiederlegen.

Andy Gruber (via eMail)

Die Osterreicher hegen "Vorurteile" gegen die
MAN!AC? Bedeutet unser Name denn auf wiene-
risch etwas Unansténdiges? Was soll's: Widerstand
ist zwecklos, denn am am Ende landen sie ja doch
alle bei uns...

Zu Deinen Fragen: "Cart World Series" gibt's,
jedoch ebenso wie die namensgebende Renn-
serie nur in den Staaten. In Deutschland hat
Sony das Rennspiel nicht
ausgeliefert und plant auch
nicht, dies nachzuholen.
Etwas anders ist der Fall bei
"Spec Ops" gelagert: Die PC-
Fassung ist seit einem Jahr im
Handel, die geplante Playsta-
tion-Umsetzung aber iiber das
Konzeptionsstadium bislang nicht
hinausgekommen. Wir vermu-
ten, daB die Konsolenumset-
zung in den (bernahme-
wirren um BMG Inter-
active von der Release-
Liste gestrichen wurde.

Gute Sicht
@ n einem anderen Magazin habe

ich einen Leserbrief zum Thema
"Playstation und PC-Monitore" gefunden.
Ein gefrusteter Leser schrieb, da er ein
Gerit namens "Scandex" bestellte, um
seine Playstation an einem VGA-Monitor
anzuschlieRen. Der Typ war verzweifelt,
weil er seit neun Monaten auf die Liefe-
rung des Scandex wartete und ihn die
Firma bis dato regelmiRig vertrostete.
Ein anderes Magazin speiste einen Leser
mit dhnlichem Interesse wiederum damit
ab, daR man nur Gber die Grafikkarte
eines PCs Konsolen spielen konnte.
Da ich MANIAC fiir das kompetenteste
Heft in der mittlerweile nicht mehr tiber-
schaubaren Magazinmasse halte, wende
ich mich jetzt vertrauensvoll an Euch:
1. Habt Thr vom "Scandex" jemals etwas
gehort? Wenn nein: Gibt's Alternativen?
2. Was liuft denn bei Euch in der Redak-
tion: Monitor oder TV?
3. Istes L'lberhaupt ratsam, sich einen
Monitor zuzulegen? Verbessert man
dadurch die Optik oder bringt’s nur
Arger?
4. Meine Playstation habe ich bislang via
Euro-Scart-Adapter an meinen Fernseher
angeschlossen. Bringt ein RGB-Kabel
grafische Verbesserung?
5. Spielt die Hertz-Leistung eines Fernse-
hers eine Rolle ("flimmerfreie" 100 Hz-
Gerite)?

Olaf Stelling, Breddorf

Tsss, tsss, noch ein Leser, der erst in andere Hefte
schaut, bevor er reumiitig zur MAN!AC zuriickkehrt...
Die Antworten in Kiirze:

1. Vom "Scandex" haben wir nie etwas gehdrt, wohl aber
von Alternativen, wie dem NTSC-Linedoubler X-RGB2,
der S-Video und RGB vertrégt und fiir rund 400 Mark ein
exzellentes Bild auf VGA-Monitore und VGA-Projektoren
bringt. Dieses Gerét ist aber nur in Japan (und wahr-
scheinlich auch in den USA) erhaltlich.

2. Bei MAN!AC sitzen alle Redakteure hinter Multisync-
Monitoren, gespielt wird aber ausschlieBlich auf handels-

URATES B BN

MEA CULPA: bem American-
Sport-Highlight "NFL Quarterback"
haben wir in MAN!AC 1/98 doch
glatt das verdiente "It's a
MAN!AC"-Pradikat vorenthal-
ten. Sorry! Fl
UPDATE: Entgegen unse-
rer Import-Test-Aussage wird
die Crowd-taugliche
DJ-Simulation
"Beatmania" nun '

> wahrscheinlich
/ doch in Deutsch-
land erscheinen. Einen ge-
) nauen Termin hat Hersteller
€ Konami aber bislang noch nicht
¥ festgelegt.
UPDATE: Dem verspiteten |4
Playstation-Rollenspiel "Wild
Arms" wiinschten wir im letzten
Heft einen Deutschlandstart
"noch vor Weihnachten". Wird
wohl nichts: Auf neuen Sony-
> Listen erscheint der Titel

jetzt als 1999-Release.



Michae| Déring, Suhj

{iblichen Fernsehern.
3. Lohnt sich ein VGA-Monitor? Wie man's nimmt: Die
Bildqualitt eines aktuellen SVGA-Geréts ist besser als
die eines Fernsehers, dafilr lassen sich Spielkonsolen nur
mit Aufwand und Mehrkosten daran anschlieBen. AuBer-
dem sind PC-Monitore deutlich kleiner als Fernseher
derselben Preisklasse — fiir uns der wichtigste Grund,
auch 1999 noch auf dem TV zu zocken.

4. RGB sorgt in jedem Fall fiir die beste Bildqualitat!

5. Klar hat ein 4.000-Mark-100Hz-Gerat ein besseres Bild
als ein 200-Mark-Portable-TV. Einen gewaltigen Unter-
schied macht das ﬂ)r’VldEOSDiEFE! aber nicht - BildgrdBe
und Art des Anschlusses (siehe Punkt 4) sind deutlich
wichtiger.

Cover-Revue

@ achtriiglich herzlichen Gliick-
wunsch zum Fiinfjihrigen! Bei
Eurem Jubiliums-Feature fiel mir die
Verkaufszahlenleiste auf, die sich durch
den Artikel zog. Gute Idee! Dabei bot
sich mir auch die Gelegenheit, die
MAN!AC-Cover der vergangenen Jahre
untereinander zu vergleichen: Das ver-
mutlich erste Render-Cover der Welt
(4/94), der kontroverse "Hulk"-Titel der
7/94, diverse Disney- und Anime-Art-
works, der "Crying Freeman'-Drache
(5/96) und die Rundum-Lara (12/96)
waren die Highlights der ersten drei
MANIAC-Jahre. Von den Titelbildern der
letzten zwei Jahrgiinge konnten mich
lediglich der coole "Bloody Roar'-Titel-
held und das ultraderbe "Resident Evil"-
Rendering wirklich begeistern. Die letz-
ten 98er-Motive bilden den bisherigen
Tiefpunkt: Der Render-Bruce-Willis

war 6de und das silbern-rote Cover der
Jubiliumsausgabe hatte noch weniger
Niveau! Kiimmert Euch doch ein
bichen mehr um den Titel; schlieRlich
sollten diese der momentanen Situation
im Spiele-Biz kiinstlerisch entsprechen —
und vor allem dem iber jeden Zweifel
erhabenen Inhalt der MANIAC - aufien
pfui, innen hui? Momentan schon...
Angenehm tiberrascht war ich hingegen,
als ich die Bilder von Roger Horvath aus
Euren Anfangstagen entdeckte. Warum
gab's nach Jahren fruchtbarer Zusam-
menarbeit keine weiteren Werke des sti-
listisch selbstbewuften Kiinstlers mehr?
Der Rarititen-Report (10/98) traf genau
den Nerv meiner soeben erwachten
Sammelleidenschaft. Fiir das kommende
Jahr wire ein Artikel @iber Fernostperlen
und Raritiiten fiir Playstation, Saturn und
N64 wiinschenswert. Gerade fir den
Saturn erschienen die wahren Highlights

zum Schluf nur noch in
Japan.
Die regelmifigen Poster in
der MAN!AC halte ich fiir
tberflissig, da die Qualitit
(sprich: das Motiv)
schwankt. Bei Jahrhundert-
hits wie "Final Fantasy 8"
oder "MGS" konnte man ja
eine Ausnahmen machen...
Lobenswert finde ich Inhalt und Auf-
machung der neuen Arcade- und Hand-
held-Seiten. Ich personlich vermisse aber
Eure geniale Anime- und Laserdisc-
Rubrik. Freundliche GriiRe an die

gesamte Redaktion. Chris Noll, Jiichen
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Phuu, fiinf Jahre MAN!AC im - das
schlaucht selbst uns F . Da Christophs Schrei-
ben aber der erste Leserbrief ohne R (in Nachb trai

fiinf Jahren) ist, drucken wir ihn (nahezu) ungekiirzt.
Zum SchiuB noch Zitate aus Briefen der mit jeder Woche
wachsenden Zahl unzufriedener Playstation-Kunden, die
den Importstop nicht hinnehmen wollen:

igentlich ziehe ich Original-Soft-
ware den Copys vor, viele Spiele
habe ich mir sogar zweimal als Original
zugelegt. Z.B. "Final Fantasy 7" als US-
Version, danach die superb (haha) ins
Deutsche tibersetzte Fassung. Da Sony
und Konami mir jetzt jedoch Importe
vorenthalten, kann ich US-Versionen
eben nur noch als Kopie aus Hong Kong
beziehen. Oder aus RuRland, wie das
beigelegte "Parasite Eve"-Cover zeigt.
“Vincent Valentine"

Ich habe keinen Bock auf den Kaufhaus-
Ramsch: Bisher habe ich meinen Boot-
Chip nie fiir kopierte Spiele mibraucht,
aber jetzt wird jedes PAL-Spiel aus-
nahmslos gebrannt. Wieso? Wenn Sony

4 und Konami mir den Hintern zei-

gen, trete ich halt hinein!

J Anonym
3 Bitte bei aller Empdrung nicht vergessen, daf

diesem
Wichter,
maochte als

Grafikdesig-
ner fiir einen
Spieleent-
wickler arbei-
ten. Kontakt
td@deltaci-
ty.net
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NINTENDO

Tausche  N64-Spiele:  NHL
Breakaway, WCW vs. NWO (us),
Diddy Kong Racing, Top Gear Rally,
Mischief Makers. Suche: 1080°,
Recking Balls, F1 WGP, Body
Harvest, Turok2, V-Rally.

Tel./Fax. 07143/871024

Tausche Mission Imp. gegen WWF
Warzone (N64), suche Pretty Fighter
X (Saturn). Suche auch andere
Anime-Spiele, z.B. Sailor Moon, egal
welches System.
Tel. 09672/2322

Suche fiir N64: Mario Kart64 (jp)
mit Verpackung & Anleitung, fiir
SNES oder MD: Ego-Shooter, fiir
NES: North & South, Punch-Out.
Tel. 0271/339870 (Andreas)

Wer verkauft mir amerikanisches
N64 inkl. Wave Race (us), beides in
gutem Zustand, fiir 350 DM?
Tel. 06897/52421 (Thomas)

Suche Final Fantasy Tactics (US-
Version) fiir Playstation, zahle je
nach Zustand 150-200 DM.

Tel. 09394/8584 (Tobias, ab 19 Uhr)

Tausche PS- und N64-PAL-Spiele.
Habe und suche aktuelle Spiele
Tausche N64 mit Spielen gegen
Dreamcast.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Suche fiir PS. Castlevania, Tactics
Ogre, BoF3, T.0.Destiny (alle us),
Langrisser (jp). Tausch auch gegen
Kartia, Suikoden (us) und TB1.
Suche standig Animes, RPGs und
Jackie Chan-Filme.

Tel. 07422/520338 (ab 20 Uhr)

Eine einsame DOreamcast-
Anzeige hat sich bislang nach
Mering verirrt: Kein Wunder,
warteten bei Redaktionsschiuf
die meisten Import-Freaks im-
mer noch auf ihr bestelltes
Gerat. Dabei hat der Sega-
Gebrauchtmarkt die Auf-
frischung notig. Saturn-Angebote werden immer
sparlicher. Lafit bei den Coupons bitte Platz zwi-
schen den Worten - sonst wird das Entziffern zu
schwer. und Fehler schieichen sich ein. Euer Ulrich

LIC HiE

Suche Baphomets Fluch. Verkaufe
Destruction Derby2.
Tel. 06123/63311 (Julia)

EXOTEN

Monitor  fiir Amiga (500+)
Commodore. Tausche.7 Spiele ge-
gen andere.

Tel. 04193/968603

Suche Neo Geo-Module: Stakes
Winner2, Neo Bomberman, Metal
Slug?2. Verkaufe: FF2, Top Players
Golf, 3 Count Bout, Puzzled je 70
DM, zus. 200 DM
Tel. 0234/358232

N64-Konsole (NTSC/jp) zum
Spottpreis von 177,77 DM. GriiBe
und Kiisse an Petra64.

Tel. 0911/555993

N64 mit Extreme-G, Super Mario64,
2 orig. Controller, 2 Controller
Trident Pro, Frankreich98, WCW vs.
NWO, Wave Race64, MemCard,
orig. verpackt.

Daniel Pasitschniak, Brunngasse 4,
93356 Teugn

Nintendo64-Spiele: Mission
Impossible (us), Mario Kart (us),
Priigelspiele (us), Blast Corps (us),
Hexen, Starfox, Hang Time (us) +
Adapter 400 DM
Tel. 02452/2297

Verkaufe fiir N64: Turok 43 DM,
Super Mario64 43 DM, zusammen
80 DM.

Tel. 06406/4240

N64-Spiele: Mission Impossible 79
DM, Banjo-Kazooie'60 DM, Forsaken

Tel. 09391/2707

Verkaufe SNES (us) + JB King
Joyboard, 2 Pads, RGB-Kabel und
diverse Spiele, z.B. Parodius,
Starfox, Metroid, Ego-Shooter, FF3,
Mario RPG usw. Preis VHB.

Tel. 0541/8602832 (Jérg)

OLDIES

Alles von Final Fantasy, Spiele,
Hefte, Figuren, einfach alles, suche
auch noch Wing Commander3
(PAL). Florian Jiirgensen,
Eisendorfer Pferdeweg 40, 21075
Hamburg

SONSTIGES

Playstation, Nintendo64, Super
Nintendo, NES, Game Boy, Game
Gear, Mega Drive, NES, Master
System und Saturn! Spiele
Konsolen und Zubehdr zu einem
verniinftigen Preis

Tel. 05658/924962 (Peter)

Suche gebrauchte PAL-Karaoke
Laser Discs mit deutschen oder
englischen Titeln. Zahle auch gut fiir
1-2 Tage Leihe der Discs

Tel. 09624/931597 (Matthias)

Kaufe alle Konsolen + komplette
Spielesammlungen, alles was billig
ist. Nur Umgebung Augsburg-
Miinchen.

Tel. 0821/743921 0. 0172/8074467

Sammler sucht fast alles rund um
die PSX, auch Zubehdr, zahle gut
Verkaufe auch Spiele, z.B. Metal
Gear Solid, SC2000, Alundra usw.
Florian Wittenberg, Waldkaterring
18, 29229 Celle

Suche Metal Gear Solid-Demo
(Beilage von ISS Pro98) gegen
Bezahlung. Verkaufe auch Spiele-
Magazine (MAN!AC, Next Level etc.)
zu Top-Preisen.

Peter B. Zink, Mannheimer Str. 91,
68519 Viernheim

Suche Cheats fiir Horrorspiel, Final
Fantasy7, Suikoden, Harvest Moon,
auch Game Buster Codes

Tel. 09429/1354

(Fr 15-19 Uhr, Sa-So 12-18 Uhr)
Kaufe, tausche, verkaufe Spiele,
Konsolen, auch Sammlungen, ein-
fach alles von 1979-98, z.B.
Playstation, Nintendo64, Saturn,
PC-Engine GT, Master System,
Atari2600, Colecovision, Vectrex,
Dreamcast.

Tel. 0621/22087

Verkaufe Saturn mit Tomb Raider
und Daytona USA, Sega WW
Soccer97, True Pinball und
Christmas Nights + ca. 10 weitere
Demos fiir 200 DM inkl. NN. Virtua
Fighter2 + Sega Rally Importe je 50
DM. Tel. 0551/6330037

Verkaufe Saturn + 10 Spiele und 3
Controller, z.B. Fifa97, WWS97,
Tomb Raider, Bomberman usw., al-
les gut erhalten, Preis ca. 640 DM.
Tel. 08756/752 (Ingo, ab 14 Uhr)

Saturn + Memory Card + Alien Tril
+ Nascar98 + Sonic 3D + Indep. Day
+ 52000 + Gun-Shooter + Andretti
Rac., insges. 15 Spiele + 2 Pads +
Gun + Demos, keine 2 Jahre alt, al-
les zusammen 800 DM VB.

Tel. 089/7552336

Jap/us-Adapter, Mystaria 40 DM,
Virtua Fighter Remix 30 DM, Street
Fighter RBOF (jp) 20 DM, Wing
Arms (us) 30 DM, Christmas Nights
10 DM.

Tel. 05021/912651

(Andreas, ab 16:30 Uhr)

Saturn + 2 Pads + Action Replay Pro
+ Sega Flash Vol. 1-2 + 4 Spiele,
Last Bronx (jp), Dragon Force
(PAL), Winter Heat (PAL), Athlete
Kings (PAL)) nur zusammen fiir 280
DM. Tel. 07145/7696

Sega Saturn (Japan-Version) mit di-
versem Zubehor + 30 Spielen (u.a.
Fantastic Pinball, Fatal Fury, World
Heroes) fiir 900 DM, es laufen auch
dt. und US-Spiele.

Tel. 02248/4706

NINTENDO

Verkaufe fiir N64: International
Superstar Soccer (jp) 65 DM, Turok
(us) 85 DM. Fiir SNES: Actraiser2
(us) 55 DM, Contra3 (us) 55 DM,
Raiden Trad. (us) 65 DM, Super
Battletank (us) 55 DM, alles inkl.
Porto

Tel./Fax. 030/6258637

N64: Tausche F1 World Grand Prix
(neu) gegen ein US-Rollenspiel fiir
SNES, z.B. Breath of Fire, evtl. auch
gegen PS-Spiel.

Tel. 04777/932097 (Thomas)

Verkaufe Super Nintendo-Spiele mit
Super Nintendo und Super Game
Boy fiir 200 DM.
Tel. 0731/267736

Dreamcast, verkaufe Konsole + Pad
+VMS + Spiel, Preis VB. Verkaufe
auBerdem Zeitschriften und PS +
N64-Spiele.

Tel. 02551/80842

(Benny, 18-22 Uhr)

PLAYST N

F1'97 und Jurassic Park: Lost
World fiir jeweils 60 DM,
Horrorspiel fiir 70 DM.

Excalibur 50 DM, Exhumed 30 DM,
D 30 DM, Deathtrap D. 50 DM,
Broken Helix 50 DM, Colin McRae
60 DM, Fighting Force 50 DM, Stadt
d. verl. Kinder 40 DM.

Jens Bergmann, Birkenweg 2,
15528 Spreenhagen

Verkaufe fir Playstation: Alien
Trilogy, Destruction Derby,
Wipeout2097, insg. fir 90 DM, G-
Police fiir 70 DM, Top-Zustand.

Tel. 0951/202312

(Bruno, 13-15 Uhr)

PSX. Verkaufe Micro Machines V3,
MDK, Crash1, Myst (alles PAL-
Originale), Preis nach Vereinbarung
oder Tausch gegen andere Spiele,
2.B. Baphomets Fluch2.

Tel. 0561/514432 (Kai, ab 15 Uhr)

Verkaufe fir PSX: Forsaken 60 DM,
Rock & Roll Racing 30 DM, Ridge
Racer, Extreme Games je 20 DM.
Habe noch einige Oldie-Games fiir
Atari7800.

Tel. 04194/341 (Christoph)

Verkaufe Playstation mit 1
Controller + 6 Spielen + 9 Demo-
CDs mit Memory Card.

Samuel Dressendorf, Friedhofstr. 5,
35713 Simmersbach

Verkaufe Playstation mit 2 Pads (1
Dual Shock) und 13 Spielen: Moto
Racer2, NFS3, Gran Turismo,
France98, Colin McRae Rally usw
fiir 1050 DM,

Tel. 04523/5491 (Mike, ab 20 Uhr)

PSX-Konsole + 2 Dual Shock
Controller + 1 Memory Card + Gran
Turismo + Colin McRae Rally + Croc
+ Micro Machines fiir 400 DM, alles
3 Monate alt.

Tel. 03304/250189

0. 0177/2217437 (Thomas)

Verkaufe: Vergessene Welt (60 DM),
Ridge Racer R. (20 DM), Diablo (70
M), Tekken3 (80 DM), Fade to
Black (20 DM). Suche Twisted
Metal2, War Games, Moto Racer.
Tel. 0521/887365 (Jan, 14-19 Uhr)

Verkaufe Colony Wars 60 DM,
Resident Evil 35 DM, Panzer
General2 35 DM, NBA Live98 55
DM, Risiko 55 DM, Darkstalkers 40
DM, Alien Trilogy 30 DM, St. Racer
30 DM, Worms 30 DM od. zusam-
men 340 DM.

Tel. 06407/7118 0. 0641/31243

Verkaufe neuwertige PSX-Games:
Forsaken 60 DM, Final Fatasy7 55
DM, G-Police 40 DM. Alle Preise in-
kl. Porto und Versandkosten.
Tel. 05574/1396 (Sebastian)

Tel. 04284/8300 (Mo-Fr 15-19 Uhr)

Biete zum Tausch CMR Rally, FF7,
Castlevania, Abe‘s Oddysee, Gran
Turismo, Toca, Future Cop. Suche
NFS3, TR2, Motorhead,
Bomberman.

Tel. 0203/85777

Metal Gear Solid (jp) 110 DM,
Parasite Eve (jp) 90 DM, Brave
Fencer Musashiden 90 DM, alles
komplett mit Bonus-CDs und
Aufklebern.

Tel. 02153/60344 (Jan, ab 15 Uhr)

Crash Bandicoot2, Wipeout2097 +1
Demo fiir 60 DM.

Marius Kessler, Coesfeldweg 32,
48161 MUnster

Verkaufe: MDK + Explosive Racing
fiir je 30 DM, Total Drivin fir 25
DM, Jumping Flash fiir 20 DM.
Suche Game Boy-Kamera.

Tel. 05681/930364




PSX: Ego-Shooter und Priigler, teil-
weise US-Version, Move-Liste auf
Wunsch. N64: 1SS64, Mario, Turok
engl. Version, alles Top-Zustand
und  Original, Preise nach
Vereinbarung.

Tel. 08629/1854

Verkaufe: Alien Trilogy, Ridge Racer,
Tekken2, Porsche Challenge je 25
DM, Gran Turismo fiir 70 DM,
Rayman (nicht in Original-
verpackung) 20 DM, Infrarotpads 60
DM. Suche Res. Evil DC

Tel. 02131/518463

Verkaufe: Samurai Shodown RPG
(jp) 85 DM, Tactics Ogre (us) 85
DM, Need for Speed3 (us) 85 DM,
Contra 3D (us) 65 DM, Arc the Lad
(jp) 85 DM, Kings Filed2 (us) 65
DM. Space Griffon VF9 (jp) 65 DM,
inkl. Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

PSX-Multinorm, RGB mit 2 Pads,
Memory Card, 6 Spiele: FF7, FF
Tactics, Suikoden, Vandal Hearts,
Castlevania, Frankreich98, alles zu-
sammen 480 DM.

Tel. 06126/6948 (Helmut)

Verkaufe Men in Black 50 DM, C&C1
50 DM,

Tel. 02054/4601

(Christoph, 20-21 Uhr)

Verkaufe fiir Playstation: Diablo,
Soul Blade, Suikoden, Warcraft2 fiir
40-60 DM, F1 97 fiir 45 DM. Suche
Horrorspiel (PAL).

Tel. 035201/70869

Verkaufe D. Dungeon 40 DM, Tomb
Raider2 45 DM, FF7, Theme
Hospital, C&C2, Fifa98 fiir 45 DM
Suche Fifa98 (Saturn), Colony Wars

Tel. 0177/5224862 (Stefan)

Playstation-Sammlungsauflosung:
Konsole, Spiele, Zubehor, Liste
gegen Riickporto.

Lutz Iffland, Prioreier Str. 72, 58091
Hagen. Tel./Fax. 02337/8676

0. 0177/3357809

Horrorspiel, Road Rash 3D, Heart of

Darkness, Fighting Force, Tekken2,
Micro Machines V3 usw. Sega Mega
Drive mit Mega-CD + 16 Spielen fiir
250 DM.

Marco Kilgenstein, Goethestr. 8a,
90542 Eckental-Forth

Nippon-Original: Final Fantasy
Tactics 80 DM, Front Mission2 80
DM, Toshinden1 50 DM, Arc the Lad
50 DM, Rage Racer 65 DM, Magic
Knight Rayearth (SAT) 80 DM,
Riglord Saga 60 DM.

Tel. 0441/9736010 (AB)

(Ver)kaufe/tausche Spiele fir PSX,
N64, Dreamcast. Suche auch kom-
plette  Spielesammlungen mit
Gerdten, habe und suche immer
Neuheiten, z.B. MG Solid (us);
Spyro, P. Eve. Cool Boarders3.

Tel. 0172/2717434

Multinorm-PSX + 36 Spiele (z.B.
Gran Turismo, Metal Gear Solid, al-
les Originale) + Dual Shock Pad +
Analog-Pad + 3 Memory Cards + G-
Cond5 + RGB-Kabel + 26 Demos + 3
CD-Cases 2700 DM.,

Tel. 02122/308178 (AB)

Verk. PSX-Spiele (PAL) fiir je 70
DM, Handel méglich: GT, GTA, Cool
Boarders2, NBA Live97+98, Need
for Speed2+3, Adidas P. Soccer2.
Formel1l 30 DM, Top-Zustand.

Tel./Fax. 06174/964090 (ab 15 Uhr)

Verk. fiir Playstation: X-Com, Ridge
Racer Rev.,, Tomb Raider1,
Nascar98, Resident Evil DC, Tilt, F1
‘97, Pandemonium1+2, Tekken3, V-
Rally, Toca, Player Manager,
Worms, Frankreich98, alles VHB.
Tel. 06732/7556

Parasite Eve (us) 90 DM,
Horrorspiel (us) 80 DM, Jurassic
Park 40 DM, G-Police 50 DM,
Wipeout2097 50 DM. Suche US-
Ego-Shooter. PC. Monkey Isl.3,
Comanche3 je 40 DM

Tel. 06473/410247 (ab 17 Uhr)
0.1358

Playstation + Spiele: Alien Tr.,
Colony Wars, MiB, Colin McRae,
Gun-Shooter, Ego-Shooter,
Horrorspiel, Jeremy Cross, Toca,
Memory Card, Dual Shock Pad,
Analog-Pad.

Tel. 03821/721451

0.0172/7907359 (Jens)

Golden Goal98 40 DM, GTA 50 DM,

Nagano W.0.98 40 DM, Tekken2 40
DM, Laufwerk fir Playstation VB
140 DM, Controller 15 DM, tausche
auch gegen Nintendo64, Saturn,
Mega-CD. Suche Parasite Eve, MG
Solid. Tel. 089/54662716

Verkaufe/tausche Spiele fiir PSX
(PAL): Medievil, GT, Tekken3 usw.
Suche neue und altere PSX-Spiele
Suche noch giinstig Sega Saturn
und PSX mit Zubehor.

Tel. 036074/31456

0. 31045 (Stefan)

] inklusive 5 Spielen: Parasol
mslars. Gunhed, Keith Courage,
Nectaris, Neutopia. Preis VB.
Christian Friedrich, Stefan-Zweig-
Str. 26, 56567 Neuwied.

Tel. 02631/71146

?NEC Turbo Grafx zu verkaufen,
i

Playstation 180 DM, Controller 20
DM, Memory Card 25 DM, Infrarot-
Pads 150 DM. Nintendo64 180 DM,
Controller 40 DM, Rumble-Pak ohne
Batterien 49 DM, Memory Card 30
DM, X-Com: Terror f.t.D. 70 DM.
Tel. 089/30728562

Verkaufe fiir PSX: Fifa + NBA98 je
40 DM, zusammen 75 DM, fiir
Amiga1200 mit oder ohne Monitor
mit Maus und mit oder ohne Spiele
fiir 60 DM.

Robert Benditz, Falkensteig 10,
14558 Bergholz-Reehbriicke

Neo Geo: Verkaufe od. tausche
Samurai Shodown4. Verkaufe noch
2 Neo-Geo-Konsolen (RGB) mit jew.
20 Modulen. Auch Einzelverkauf und
Tausch, viele Raritaten.

Tel. 08431/41991 0. 2564

MD. Warsong, Shadowrun,
Phantasy Star2, Dune2, Gauntlet4
u.v.m PSX: Ogre Battle Limited Ed.,
Wild Arms, Persona, Suikoden.
Saturn: Albert 0d., Panzer Dragoon
Saga Verkauf od. Tausch.

Tel. 038847/49247

(Rajko, ab 21 Uhr)

Verkaufe/tausche: Medievil,
Tekken3, Colin McRae, Bloody Roar
je 60 DM, V-Rally, Croc, Skullm.
Ray Tracers, NFS2, Dynasty W., Abe
je 35 DM, Zero Divide, NBA je 25
DM. Tel. 0171/1982317

Verkaufe: FF7 (us) 70 DM, Metal
Gear Solid (jp) 90 DM, Spyro (us)
70 DM, Dracula-X (jp) 80 DM, Soul
Edge (jp) 70 DM, Warhawk (us) 40
DM, GTA (PAL) 35 DM. N64: Blast
Corps (us) 55 DM.

Tel. 08654/479807

Verkaufe Metal Gear Solid
Premium Package, sehr gut erhal-
ten, gegen Hochstgebot (jp),
Parasite Eve (jp), Front Mission
Alternative (jp) beide 50 DM VB.

Tel. 030/6058256 (Benni)

EXOTEN

PC-Engine Handheld (Turbo
Express) orig. verpackt + 19 Spiele,
nur komplett 1700 DM.

Tel. 0043/5332/88257 (17 Uhr)

Verkaufe orig. Vorfiihr-NES im
Metal-Gear-Look mit 7 Spielen
(Metal Gear, Ski or Die) usw. und
ein Controller fiir 110 DM.

Tel. 06084/3183 (Alexander)

men mit

Seit 1986 tummelt sich das
Saurier-Duo Bub und Bob in vie-
[ len Hupf- und Knobelspielen von
A4 Taito. Der erste Auftritt in
“Bubble Bobble” wurde zusam-
"Rainbow Islands”
@aucn fur Playstation

Saturn verdffentlicht. Nachdem sie in “Parasol Stars®

und

(Bild) als Menschen erschienen. nehmen sich Bub und Bob zur
Zeit eine Pause vormn Hupfspielstrefl: Stattdessen dirigieren sie
das Beschehen in der Blasenknobelei "Bust a Move”

Bme

Sie Einfach und ei

ner der nichsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

andere Kon-
solen & Exoten

Verkaufe Spiele und Zubehdr fir:
Mega Drive/MCD/32X, Master
System, Saturn, PSX, SNES, NES,
3D0, Jaguar, PC-Engine, viele US-
und Japan-Spiele, z.B. 220/110V-
Adapter 55 DM, Mega-Drive-Maus
45 DM. Tel. 030/6258637

Verk./kaufe/tausche Gerate + Spiele
fiir MD, PC-E, NG, NGCD, SAT etc.
Suche stindig Spiele und
Sammlungen. Verk. Neo, PC-E-
Games + Japan-Artikel, verk. NEC
FX + Games.

Tel. 0221/699101 (Markus, 15-22
Uhr), Tel. 0171/8758577 (Sascha)

SONSTIGES Ji

50 Saturn-Spiele, 10 Playstation-
Spiele, PC-Spiele, 15 Game Gear-
Spiele, 5 Nintendo64-Spiele und
Spiele fir Virtual Boy, 3D0, NES,
Super Nintendo, Sega Mega Drive,
Mega CD, Lynx, Game Boy,
Jaguar/CD.

Tel. 089/5703768 (Thommy)

R

Verkaufe Spielhallenautomaten
zum Abspielen von Jamma-Platinen,
Preis VHB. Platinen: R-Type 200
DM, Elevator Action 100 DM,
Nemesis (leicht defekt) 50 DM

Tel. 0541/8602832 2 (Jorg)

Verkaufe Mega DrIVEZ mn CDAROM,
RGB + 4 Spielen, Lords of Th. und
Jaguar + 4 Spiele, Defender2000 fir
je 200 DM. Master System?2 + 6
Spiele, Aleste1+2 fiir 100 DM.
Tel 030/6262268 (ab 20 Uhr)

Gran T\msmn VErkau!e Spielstand
mit allen  Lizenzen alle
Sondermodelle wie Viper, Castrol
GT und diber 1,5 Mio. Credits und
Hifi-Mode. Schickt Memory Cards +
10 DM. Verkaufe auch NHL99 25 §
DM sowie GT.

Tel. 02151/520220

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele
Konsolen fiir alle maglichen
Systeme, kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen, auch fir Oldies.
Verkaufe Vectrex.

Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556

Verk. fiir Playstation Oddworld etc.,
fiir Saturn: Darius Gaiden, The
Horde etc., fiir MD: Gynoug,
Phantasy Star3 etc. Verk. auch
Multimega und MD. Alle Preise VB,
Tausch moglich.

Tel. 05071/522 (Jan)

Tausche, kaufe, verkaufe Neo Geo-
Module + CDs. Suche Neo Geo-CD
Double-Speed, jp. Modulgerét sowie
giinstige neuere Module wie
Samurai4, KOF96-98, Last Blade

usw.
Tel. 0172/6824553 (ab 18 Uhr)

Verkaufe fiir Amiga CD32: Banshee
55 DM, Bubba & Stix 45 DM, Global
Effect 45 DM, Heimdal2 55 DM,
Nick Faldo Golf 45 DM, Super
Methane Bros. 45 DM, Zool2 45
DM. Atari XE: Star Raiders2, Donkey i

Kong.
Tel. 030/6258637

Ginstig:  Saturn, MD, MS
Sammlungen zu verkaufen oder tau
schen. Suche immer GB Color, Neo
Geo Pocket, CD-PAL, N64, PS-
Sammlungen, Gerate + Spiele.

Tel. 08251/3217 (Markus)

Neo Geo-Module KOF97, Real
Bout2, FF3 usw. Platinen Xexex,
Gunbird, Batrider, Gunnail. N64 US-
Gerét + 5 Spiele, PC-Engine-Spiele.
Tel. 06108/76715 (ab 18 Uhr)

MB-Vectrex inkl. Spiele Hyper-
Chase, Scramble, Star-Ship,
Berzerk, Soccer-Football, Cosmic
Chasm, alles einwandfrei.

Tel. 02251/56920

OLDIES

MB-Vectrex inkl. Spiele Hyper-
Chase, Scramble, Star-Ship,
Berzerk, Soccer-Football, Cosmic
Chasm, alles einwandfrei

Tel. 02251/56920

Verkaufe Spiele fiir PS, Saturn, MD,
SNES, GG usw., Liste anfordern.
Ankauf von Spielen + Konsolen, al-
les anbieten, bevorzugt jap. Sachen
F. Hofs, Oderstr. 7, 26871
Aschendorf.

Tel. 0172/4313195
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HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG
e MANIAC-KNOW-HOW -
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Dreamcast-Schnellstart

er den Europastart von Segas
Dreamcast nicht erwarten
kann, erwigt den Kauf einer
japanischen Konsole: MAN'AC verrit
Euch, wie Thr das Importgerit an Euren
Fernseher anschlieft und welche
Adapter Ihr dringend benotigt.

Spannungswechsel: Um die Import-
konsole in eine deutsche Steckdose

zu stopseln, benotigt Thr einen
Netzadapter (rechts unten).

Wihrend unsere elektri-

schen Gerite auf eine
Wechselspannung von

220V abgestimmt 4

sind, herrscht in »
Japan und Amerika s
die einheitliche 4
Stromspannung von 110V, %
Ein 110/220V-Netzadapter kostet
etwa 30 Mark: Meist ist er im Preis der
Konsole inbegriffen, fragt aber beim
Kauf (oder bei der Bestellung) zur
Sicherheit ‘nach! Steckt den Adapter zwi-
schen Stromkabel und Steckdose: Fiir
Verwirrung sorgen gelegentlich die un-
terschiedlich grofen Schlitze am 110V-
Ausgang des Adapters. Obwohl Japan
und Amerika die gleiche Netzspannung
nutzen, variieren die Stecker um wenige
Millimeter (Bild rechts unten): Amerika-
nische Netzstecker besitzen unterschied-
lich grole Metallnasen, wihrend die
Nasen der japanischen Stecker identisch
sind. Wahrscheinlich liefert Euer Impor-
teur einen Adapter fiir beide Systeme:
Da es sich um Wechselspannung (keine
Polung) handelt, ist es egal, wie Thr den
Netzstecker in den Adapter stopselt.
Probleme konnten nur bei einer ameri-
kanischen Konsole entstehen, konsultiert
Euren Fachhindler.

Bild in Farbe: Nicht nur die unter-
schiedlichen Netzspannungen stellen
Euch vor Probleme, auch die Fernseh-
normen erschweren Euch den Dream-
cast-Launch. Bislang ist leider kein
RGB-Kabel fiir den 128-Bitter erhiltlich,
mit dem Thr die Konsole problemlos

an jeden handelsiiblichen Fernseher an-
schlieBen konntet. Sega hat das Zube-

hor zwar angekiindigt (50 Mark),

bis zum Erschei-
nungsdatum
muft Thr
- Euch jedoch
mit den bei-
liegenden
Cinch-Steckern
und dem Euro-AV-
Adapter begntigen.
Da der Dreamcast auf
die japanische NTSC-
Fernsehnorm zugeschnitten
ist, erscheinen bei billigen Fernsehern
alle Bilder in schwarz/weif auf dem
Bildschirm. Wer einen NTSC-tauglichen
Fernseher besitzt (Anmerkung im Hand-
buch), sollte darauf achten, daf dieser
Modus auch auf den externen
Eingingen (Cinch bzw. Euro-AV)
verfiigbar ist. Im
Notfall hilft der Kauf
eines NTSC/PAL-
Wandlers fiir 100 Mark
(Wolfsoft, Tel.
02622/565606): Das

Ausginge fiir Cinch-
Stecker und wandelt
das Bildsignal. Die

Qualitit ist leider nicht be- ‘
rauschend, nervt Euren Importeur
und steigt bald auf ein RGB-Kabel um.

KPLODER-UPDATE

Neue Features warten!

m Audio-CDs anzuhoren und alte Spielstdnde zu entsorgen, muB3ten sich Xploder-
@ Besitzer bislang in die unattraktive FlieBen-Oberflache der Playstation klicken: Damit
ist jetzt SchluB, denn via brandneuer Xploder-Software (Version 2.0 unter
www.blaze.de) wartet ein komplett liberarbeitetes Feature-Meni auf
Euch. Die Interlace-Optik wurde beibehalten: Beim eingebauten CD-Spie-
il ler (links) diirft Ihr die Lautstarke der beiden Boxen getrennt einstellen,
eine Programmierfunktion
wurde jedoch vergessen.
Im umfangreichen Memory-Card-Manager
(rechts) dirft Ihr u.a. geloschte Spielstande
zuriickholen. Ein ganz neues Feature ist der
Bildsucher, mit dem Ihr Spiele-CDs nach
Grafikdaten (z.B. Zwischenbilder) durchsto-
bert und diese auf den Bildschirm zaubert.
Obendrein wurde die Cheat-Option durch

eine Speicherplatzanzeige bereichert.

Der NTSC/PAL-Wandler besitzt ein
eigenes Netzteil und zaubert eine mittel-
méBige Bildqualitat auf den Bildschirm

Soundtuning: Wer die schallenden
Hiebe von "Virtua Fighter 3th” aus den
Boxen seiner Stereoanlage horen moch-
te, vermifdt an der Konsole die separaten
Cinch-Ausginge. Abhilfe schafft hier ein
Cinch-Verlingerungskabel (Fernsehfach-
handel, zehn Mark), mit dem Ihr die
Audiostecker (rot und weif$) am Dream-
ast-Kabel zur Stereoanlage weiterfiihrt.
Altere Fernsehgerite zeigen in Einzel-
fillen kein Bild, wenn die Audioein-
giinge nicht belegt sind. In diesem Fall
besorgt Thr Euch zwei Cinch-Weichen
(Fernsehfachhandel, je acht Mark), mit
denen Ihr die Audiostecker an
beide Gerite anschlieft.
Umbauten: Da der Dream-
cast bislang nur in Japan
erschienen ist, existiert
noch kein Umbau, um
auf der Importkonsole
amerikanische oder deut-
sche Spiele zu zocken. Fiir
den Durchschnittsspieler ist
der Kauf deshalb ein Gliicks-
spiel: Uber zukiinftige Umbauten
berichten wir selbstverstindlich in
dieser Rubrik. Wolfsoft kiindigt
obendrein einen RGB-Umbau an: Ein
zusitzlicher RGB-Ausgang hat den
Vorteil, daf8 Thr das normale AV-Kabel
fiir die Stereoanlage oder gar einen
zweiten Monitor nutzen konnt. Sobald
dieser Umbau serienreif ist, kénnt Thr
Euch bei den Technikspezialisten auch
nach einem separaten Audio-Ausgang er-
kundigen. oe

besitzen die amerikanischen 110V-Stecker

Im Gegensatz zu den japanischen
(oben) unterschiedlich breite Metallnasen




Lara ohne
Ende: Mit
Euren Cheats
fur "Tomb
Raider 3"
konnte ich
meine ganze
Wohnung neu
tapezieren.
Witzig vor allemn, da sich fast
-~ jeder von Euch als erster
Einsender vermutete und
‘gleich eine Wunschliste fur
den Bewinn beilegte.
#" Sorry. aber Aufforderungen
wie "Wir haben eine Playsta-
{ tion. also schickt uns was zu
zocken”. prallen an den
MANIACs ab wie von einer
Betonmauer. Die Preise wer-
den ganz fair unter allen
Einsendern verlost!  Euer Olli

ROGUE

J.Cheats: Un die Pro-

L grammierer von Factor 5 und

LucasArts auf den Bildschirm

zu rufen, gebt Thr als Pawort
"CREDITS” ein. Wer lieber einen alter-

~ nativen Radar wiinscht (hohe Objekte

KT &

TURDK 2: SEEDS OF EVIL

Cheat Codes: Auch Saurierjager ziehen im
Kampfgetimmel mal den Kurzen. Mit unseren
. Cheats schrumpft Ihr den Feind zum putzigen
Zwerg oder beeindruckt ihn mit Eurem tber-
dimensionalen Kopf. Gebt die Codes im "Enter Cheat”- -
Menu ein und drickt nach dem Spielbeginn die Start-
Taste. um in die Auswahl zu gelangen. i

Big Head Stick Men-Modus

UBERNOODLE HOLASTICKBOY

Riesenfiifie Kieine Gegner E

STOMPEM PIPSOUEAK

Tinte- & Filler-Modus Gouraud Shading-Modus 4

IGOTABFA WHATSATEXTUREMAP ;
& - P z: - & D . S 1#

CRASH
BANDICOOT 3

Geheimlevels: Wer die
beiden geheimen Levels von
"Crash Bandicoot 3” ent-

rei zundchst durchspielen.
Nun kehrt zum "Road Crash”-Level zu-
riick und sucht das Schild mit dem
Alienkopf. Zerschlagt es und Ihr werdet
in den "Hot Coco™Level befordert.
Die "Eggapus Rex™-Welt erreicht Ihr
durch den "Dino-Mite™-Level: Geht tiber
den Pfad mit dem Yellow Gem und laRt
Euch vom zweiten Transporter mitneh-
men. [hr findet Euch in der Steinzeit
wieder und kimpft gegen méchtige
Dinosaurier.

Habt Ihr Cheats oder versteckte Abklirzungen entdeckt?

Kennt Ihr geheime Priigel-Charaktere oder schwer zu-

@l gdngliche Warp-Zonen? Wenn ja, kénnt Ihr bei
W uns kosteniose Spiele fiir Eure Lieblings-Konsole ab-

stauben! In jeder Ausgabe bringen wir je drei Top-

R Titel fiir Nintendo 64, Playstation und Saturn

unter die Leute. Diesmal locken "Oddworld:

Abe's Exoddus", "Silicon Valley" und

' playStation

"Dr h t"! Der R

natiirlich ausgeschlossen.

h g ist

Cybermedia Verlag
Kennwort: T!PSTEUFEL
wz Wallbergstr.10 » 86415 Mering

decken mochte, muf die Hiipfe-

und driickt die folgende Kombination: -

POWERBOAT
RACING

Cheats: Euch peitscht die
Bugwelle der Gegner nur so
ins Gesicht? Auch Thr kénnt
#%. gewinnen — mit unseren
Cheatcodes!
Fiir ein schnelleres Boot gebt Thr als
Namen "SPEEEED” ein, um Turbo-Extras
auf die Bahn zu zaubern nutzt Ihr den
Namen "HELP.ME”.

Pafiwdrter: Unseren Codes aus
MAN!AC 7/98 reichen wir die folgenden
Bonusmodi nach — gebt sie im PaRwort-
bildschirm ein.

Katamaran-Boote
PLIA
Katamaran deaktivieren
LAS
Minnow-Katamarane
MIN

NHL
BREAKAWAY ‘99

Extra Teams: Wer.mit
|den herkommlichen NHL- *
Profis einen bosen Schlapp-
schuf hinlegt, sollte die drei
geheimen Mannschaften ausprobie-
ren. Wechselt in die Team-Auswahl

qf L Ce




TOME RAIDER 3

Schiiissel-Cheat: [hr
habt die Nase voll von Laras
Hintern und wollt endlich die
# % letzten Geheimnisse liften? Fiir
alle Schliissel und Geheimnisse gebt
Thr im Spiel die folgende Tastenkom-
bination ein:

12,12,12,12, 12, R2, 12,12, L2,
R2,12,R2, L2, 12, R2, 1.2, L2, R2,
L2512

ordentlich ausbuhen!

FIFA: DIE WM-
OUALIFIKATION

\Fem . Australien-Modus:
#‘.‘%’A Mit diesem Cheat stellt Thr
e das Spiel auf den Kopf.
Wihlt im Spielereditor das
Australien-Team der Zone 2-OFC und
gebt dem ersten Spieler den Namen
NWODEDISPU

Racetrack-Schliissel: Wer ins

. Rennen will, braucht den Racetrack-
Schliissel. Erschummelt ihn Euch, indem
Ihr in Laras Anwesen die folgende
Knopfkombination eingebt:
R2,12,12,12,R2, 12,12, 12,12, 12,
12,R2,L2,12,12,12, L2, R2, L2, L2

1GGY’S RECKIN’
BALLS

Cheats: Nach unseren
’4 Codes in den letzten beiden
"W MANIAC-Ausgaben des ver-

gangenen Jahres reichen wir
hiermit die verbliebenen Geheimnisse
nach. Unsere Cheats gebt Ihr im Pa3-
wortbildschirm ein, den Ihr im Titelbild
mit R+Z aktiviert.

Credits-Team: Gebt jedem Spieler
den Namen "BuryFC” und sie verwan-
deln sich in die Namen der Program-
mierer.

Handicap-Maodus: Thre wollt den

Schwierigkeitsgrad erhohen und das

Team mit dem Ball foulen? Wihlt das

R.Irland-Team der Zone 4-UEFA und

gebt dem ersten Spieler den Namen
SPUD

Wand-Cheat: Dieser Code errichtet

Pencil-Perspektive eine unsichtbare Wand um das Spielfeld,

PENCIL so da® Thr nicht ins Aus stolpern konnt.
lggi’s Freundin Wihlt das Wales-Team der Zone 4-UEFA
ENTAROADUN und benennt den ersten Spieler mit
Goo & Eisplattformen WARREN
GOOEYICEPRINCESS
Power Up-Modus Kein Stadium: Um das Stadium zu
SWOPSHOP deaktivieren wihlt Thr ein beliebiges

Team und gebt als Spielernamen den
Titel eines abgedrehten Films ein:
CATCH22

Banjo-Kazooie: lhr wollt auch
‘mal mit Banjo-Kazooie tiber die Renn-
strecken donnern? Gebt im Titelbild die
~ Kombination Pen & Ink: lhr winscht eine Optik
wie mit einem Filler gezeichnet? Wiahlt
Canada aus Concacaf und gebt folgen-
den Spielernamen ein:

MARC

B,ALLZ
("Ballz”) ein und Ihr diirft zwischen den
Rare-Helden wihlen: Banjo besitzt eine
extra langes Hangelseil, Kazooie be-
herrscht Riesenspriinge.
Unbegrenzt Spielerpunkte:
Wer unbegrenzt Punkte fiir seine Spieler
verteilen mochte wihlt Vancouver aus
der US-Liga und gibt den folgenden
Spielernamen ein:

"DAVE

 Extraboost: Wer schon bei der
Hilfte der Strecke seine Turbobooster
verpulvert hat und Extrasprit benotigt,
drtickt auf einer Boostplattform schnell
den Hiipfknopf, um den Boostmeter
aufzufiillen!

i Siegesanimationen: lhr wollt
die coolen Siegesanimationen bestaunen,
Eure Bolzer sind jedoch die schlechte-
sten des Jahrhunderts? Kein Problem mit
unserem Cheat: Wihlt Japan als Team
und gebt als Spielernamen

NORIE

Samples: Ihr wollt Eure Helden
sprechen horen? Klickt Euch in die
Ballauswahl, sucht Euren Lieblings-
charakter und driickt den Stick nach
ks oder rechts. Nun lehnt Ihr Euch

L

un die Tasten Z+C4+C 4,

Zuschauer: Ihr wollt angefeuert werden. aber Pl

das Publikum ist Euch zu lahm? DOrickt nach Ky

einem Tor einfach die verschiedenen Feuer-
knopfe. um das Publikum mit Troten. Trommeln und

anderen Krachmachern auszustatten. Gelingt dem d
Gegner ein Tor. darft Ihr ihn mit den Feuerknopfen !!

ein. Im Rundenwahlbildschirm driickt Thr -

< = Z rr ore I:é/

FIFA: DIE WM-
QUALIFIKATION

Ballphysik: Um die
Reichweite des Balls zu be-
einflussen klickt Ihr Euch ins
Team Edit™-Menii und driickt
die Tasten

EXEL2L1

Superkick: Thr benotigt ein Team
mit stahlharten Oberschenkeln? Klickt
Euch in die Mannschaftsauswahl und
driickt schnell die Tasten

RIL1 ¥ 4 «

Eigenschaften: Wer seine Spieler
unbegrenzt auftunen mochte, klickt sich
in den Spielereditor und driickt schnell
die folgende Tastenkombination.
LIL2XEX%

BLACK FIRE

God Mode: Die Gegner
machen Euch zur Schnecke
und Ihr traut Euch schon gar

nicht mehr ins Spiel? Werdet
unbesiegbar und driickt im Titelbild
A halten, B halten, C halten
Closl B losl Adlos]
B, A, B, Y, X halten, 4, ¥ halten
X loslassen, ¥ loslassen

Level Skip: Ihr bleibt in einem Level
hingen? Driickt im Titelbild folgende
Kombination:
C halten, B halten, A halten
4 halten, L halten

A losl C losl L losl

4 loslassen, B loslassen
Im Spiel haltet Thr die folgenden Tasten
gedriickt, um weiterzukommen:

A+B+C+L+ 4

Fur den letzten Level gilt die Tasten-
kombination

X+Y+Z+L+ 4

Auftanken: [hr benotigt mehr

Waffen und Sprit? Drickt im Titelbild
LAZYAV Y

Aufgetankt wird im Spiel nun im Pausen-

modus.

Kino: Thr wollt alle Filmsequenzen be-
wundern, seid aber zu faul zum spielen?
Drtickt im Titelbild

. StartZAZABABYCACA
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Alternativ-Held: |hr wollt die versteckten Outfits
der putzigen Dinos anwahlen? Haltet in der

Charakterauswahl! einfach die Select-Taste ge-
drickt und bestatigt mit dem %-Button.

I Posenabbruch: |hr habt fur Eure Siegespose keine Zeit?
’ Haltet den @-Knopf gedriickt!

‘ Geheimdinos: Um den gewandten Capoeira freizuschal-
g ten. spielt Ihr die Knobelei in normalen Schwierigkeits-
grad durch. Beim zweiten Durchspielen erscheint Robo-
Z. Nun wahlt Ihr Shorty ftir den klugen Columbo.
anschlieBend Hamm fur Burger Dog.

v

A ¥

o

.4 V4 e B P

NFL BLITZ

Extra Blocker: Ihr

und miist mit allen verfiig-
baren Spielern den Angriff
des Feindes blocken? Driickt die
Knopfe fiir Passen und Drehung gleich-
zeitig und der Center-Spieler blockt.

Versteckspiel: Im Zweispieler-
modus kann der Gegeniiber Eure ge-
wiihlte Taktik ausmachen. Um Euren
Cursor zu verstecken, driickt Thr den
Stick zweimal nach oben.

Barfufi: Thr steht auf Flowerpower
und wollt ohne Schuhe tiber die Wiese
latschen? Sobald der Kommentator die
Frage "Who's Playing?” stellt, driickt Thr
einfach folgende Kombination:
ZZBBBBBBBAA 4

Onsidekick: Um einen Onsidekick
auszufiihren haltet Ihr vor dem Kickoff
folgende Tasten gedriickt:

A+B+Z+ ¢4

Kamera: Mit den Tasten Z+A+B
brecht Thr die Kamerafahrt ab.

EVANGELION 2ND
IMPRESSION

FMV-Skip: Ihr spielt das
Abenteuer ein zweites Mal

durch, wollt aber die Film-
sequenzen tiberspringen? Um den

FMV-Skip per Start-Taste freizuschalten,

driickt Thr im Titelbild ("Press Start”)
CARRYALL

BUST A MOVE 3

Extralevels: Wer alle
Welten bereits zigmal durch-
gespielt hat, den verlit mit

der Zeit die Motivation. Mit unse-

rem Cheatcode schaltet Thr im Arcade-
Modus eine geheime Stufe frei, in der

Euch die hirtesten Aufgaben erwarten!
Drtickt einfach im Titelbild die folgen-
den Tasten:

AeA

steht kurz vor der Niederlage

TWISTED EDGE

Boards: Die sechs ge-
heimen Boards erhaltet Ihr,
i7" M wenn Ihr alle Rennen als

Erster abschlieSt. Das Bucky-
board findet Thr im Stunt-Modus, fiir das
Flowerboard solltet IThr als Erster die drei
Kurse in der Anfangs-Runde des Com-
petition-Modus gewinnen.

Superstart: Wenn Ihr gleich zu
Beginn des Rennens einen Vorsprung
herausholen wollt, driickt Thr sobald das
Signal "Go” verschwindet die Tasten

tb

Maoves: Seid Ihr der ewigen Grabs
leid? In unserer Tabelle haben wir Euch
die geheimen Moves zusammengestellt.

Spin . - :

Front Flip + A
Back Flip + A
Rodeo Flip «§> . A
| Egg Flip o> . A
Mc Twist 720 » .+ A
Mist Flip Ve A

GRID RUNNER

Beide Spieler: Thr wollt
gleichzeitig mit Eurem Kum-
pel Flaggen einsammeln?
Wihlt die "Restore Game”-Option
und gebt folgendes PaRwort ein:
YA 4YB¥» ¥

Credits: Um die Credits auf den Bild-
schirm zu rufen, nutzt Thr das PaRwort
AYAS ¥ Y4 >A

Alle Flaggen: Ihr wollt alle Flaggen
einheimsen? Benutzt das Pawort
YY>A®> 4 >BA Y

Todesmatch: Thr wollt Euch mit
Eurem Kumpel mit Zauberspriichen und
Rempelmandvern duellieren? Gebt ein-
fach das Pawort

AY>X=> 4 §Y> ¥
ein und wihlt im Zweispielermodus die
"Grid Racer”™-Levels eins bis drei. Nun
diist Ihr wie in "Rock’n’Roll Racing” im
Duell um die Wette!

XG 2

] Cheats: Wer im
% | Wireframe-Modus tiber die
I Piste rauschen will oder un-

~ begrenzt Nitro braucht, gibt
unsere Cheats als Name ein. (Zum deak-
tivieren ein zweites Mal eingeben!)

Keine Anzeigen
NOPANEL
Blurry-Modus
FLICK
Micro Machines-Modus
SPYEYE
Kameraschwenk
SPIRAL
Turbomodus
XXX
Tron-Modus
NEUTRON
Pixel-Modus
PIXIE
Unbegrenzt Nitro
NITROID
Unbegrenzt Schild & Laser
XCHARGE
Unbegrenzt Waffen
MISTAKE
Wipeout-Modus
2064
Wireframe-Modus
LINEAR

Venom: Thr benétigt das Venom-

Motorrad, um den Sieg zu erringen?

Gebt folgendes Pawort ein:
868QCMH3HOHT

Wasp: Auch das Wasp-Motorrad steht
Euch mit diesem PaRwort zur Verfiigung:
555HZ1MH3H9H1

ISS '98
@ Big Head: Wer seinen
Spielern michtige Schidel
s verpassen mochte, wartet im
“ " Titelbild auf den Schriftzug
"Press Start”. Nun driickt Thr den altbe-
kannten Konami-Cheat
C4CACYCYCeCHCeCr
- BA
Anschliefend haltet Thr den Z-Button ge-
driickt und bestitigt mit der Start-Taste.

Posertricks: Wer den Feind mit
coolen Tricks beeindrucken méchte,
hilt die C4=-Taste gedrtickt.

Bonusképfe: Euch hingen die
Visagen Eurer Schiitzlinge zum Hals
heraus? Gewinnt den Internationalen
Cup auf Level vier und genieft den
Abspann. Anschlieend wechselt Thr ins
"Create Player”-Menii und driickt den
L-Button: Ihr gelangt in eine geheime
Gesichtskontrolle!

Fiir die Last-
Resort-Rubrik
gelten die glei-
chen Regeln wie
fir die Klein-
anzeigen: Tips
und Cheats zu
indizierten
Spielen drucken
wir nicht ab!
Eure Einsen-
dungen zu
diesen Spielen
nehmen deshalb
auch nicht an
der Verlosung
teil.
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. TEIL 2: MADUBU-SCHLUCHT BIS METEORITEN-HOHLE

Im zweiten Teil unserer
Komplettldsung fiihren wir
- Lara bis zum Ende ihres drit-
" ten Abenteuers. Bedenkt dabei,
daf$ wir nicht jeden einzelnen Schritt er-
kliren und lineare Abschnitte Eurem
Forscherdrang tiberlassen.
Madubu-Schiucht: Vom Vorsprung
rechts unterhalb des Briickenpfeilers ge-
langt Ihr tiber den FluR. Hangelt nach
links; dann an dem Uberhang auf die an-
dere Seite des Flusses. Weiter rechts
kommt [hr zu einem Tunnelsystem; die
Stacheln iiberquert Thr mit einem Lauf-
sprung. Am Ende eines Tunnels findet Thr
den Schalter, der das Gitter bei den Was-
serfallen offnet. Dort springt Thr schrig
nach links und nutzt im geheimen Gang
hinter dem ersten Wasserfall (Bild rechts)
das Decken-Efeu. So kommt Thr an den
Speicherkristall. Sammelt ihn rennend ein,
damit Ihr sofort ins Wasser springen konnt
und nicht verbrennt. In der nichsten
Hohle tiberwindet Ihr den See mit dem
Decken-Efeu, nach dem Verlassen der
Gruft tiberspringt Ihr den Wasserfall und
haltet Euch an der Kletterwand fest. Im
nichsten Raum wartet das Kajak auf Euch,
mit einem Hebel im Wasser macht Ihr den
Weg frei fir das Paddel-Abenteuer.
Bremst beim groRen Wasserfall ab und
paddelt hinter den herabgefallenen Stein-
brocken links bis tiber das Seil. So haltet
Thr das Klappmesser an. Gleitet langsam
den engen Wasserfall hinab und paddelt
sofort nach ganz rechts. In der Hohle hin-
ter dem Stachelparcours rudert Ihr rechts
die leichte Steigung hinauf und steigt aus
dem Kajak. Springt neben dem roten
Holzgitter aus dem Stand ab und driickt
sofort X (Bild unten), an der Decke klet-
tert Thr im richtigen Moment an den
Flammen vorbei. Uberquert den Flug mit
einem Laufsprung und sammelt den Rake-
tenwerfer ein. In der Nihe der beiden
Wasserfille hangelt Ihr Euch an der
Decke tiber den Flug. Auf der rechten
' Seite geht es mit einem Laufsprung auf die
Plattform beim Klappmesser, mit einem
Sprung an die gegentiberliegende Kletter-
wand gelangt Thr weiter nach oben. Kra-

f% 4

xelt den Schacht nach unten, spurtet jetzt
zweimal an den Rand der néchsten Stufe
und duckt Euch, damit die Steinkugeln
tiber Euch hinwegrollen. Die dritte Kugel
kommt von hinten, ein Spurt nach vorne
und ein Seitwirtssalto nach links am Ende
des Weges bringen Euch in Sicherheit. Die
Fackeln tiberspringt Ihr, indem Thr ganz
nach hinten bis zum Anfang des Weges
schreitet, dann einen Hapfer nach vorne
und einen Sprung aus dem Stand macht.
Danach rennt Thr sofort weiter und duckt
Euch ein drittes Mal vor der letzten
Steinkugel. Uber diverse Plattformen,

(langer Pfeil), von dort erreicht Ihr den

Springt mit Anlauf auf den Wasserfall
Geheimraum links hinter den Fluten.

Krabbeltunnel, eine Kletterwand und die
Seilbahn gelangt Ihr in den Raum mit der
dicken Kette. Klettert an der Wand mit
den Totenfratzen empor und hebt den
Riesenpfropfen mit dem Hebel nach oben.
Durch den Tunnel gelangt Thr zum Kajak
zuriick, springt ins Wasser und laft Euch
in den Strudel treiben. Ein Hebel im Was-
ser unter der Plattform 6ffnet den Aus-
gang zum Punatempel.

Punatempel: Der Weg bis zum End-
gegner ist linear, deswegen hier nur ein
paar Tips zu den drei Fallen: Wihrend Thr
im Raum mit den Sichelridern die vier
Schalter betitigt, maft Thr nach jedem
Knopfdruck vor den anrollenden Ridern
in die nichstgelegene Ecke fliichten (Bild
unten rechts). In der Trichterfalle zieht Ihr
zuerst den schwarzen Quader aus der
Wand, bevor Ihr die drei Hebel nach un-
ten driickt. Vor der néchsten Falle unbe-

LA

dingt speichern: Nach der Betitigung des
Hebels spurtet Thr den Gang entlang, lauft
mit einer scharfen Rechtskurve in den
néchsten Raum auf den mittleren Pfad
und spurtet sofort wieder los. Der Elektro-
strahl des Endgegners erwischt Euch
nicht, wenn Thr stindig Seitwirtssaltos
ausfiihrt; wihrend der Echsenangriffe
macht er eine Feuerpause.

LaBt Euch hier falle
drlickt Quadrat, dann sofort
X und zieht Euch hoch
Kai an der Themse:
Uber das Gitter vor Euch
und die Dachschrige (Bild
oben) gelangt Thr zum
Schalter, der die Plattform
gegentiiber anhebt. Klettert an der Decke
zur Seilbahn hintiber, mit dieser gelangt
Thr ins gegentiberliegende Gebiude. Dort
lagt Thr die briichige Plattform zu Boden
fallen und springt dann mit Anlauf an der
Schrige rechts vorbei auf den breiten Vor-
sprung mit der Kletterwand hinten links.
Am Ende des rechten Tunnels schnappt
Thr dem Wiichter den Schliissel zum
Beliiftungsraum weg. Der Weg zurtick aus
dem Gebiude fiihrt tiber die steinerne
Plattform, vorher 6ffnet Thr die Luke mit
dem Schalter tiber dem Eisengitter.
Zurtick auf dem Balkon lat Thr die dorti-
ge Plattform mit dem Schalter rechts wie-
der nach unten kippen — so gelangt Thr
ein Stockwerk tiefer und tiber einen
Krabbeltunnel rechts auf die andere Seite.
Dort driickt Thr in der Nihe des Aufzugs
den Knopf und krabbelt wieder zurtick.
Klettert wieder hoch zu der Stelle, wo der
Level begonnen hat. Von der Plattform
links unterhalb der Eisenbriicke gelangt
Thr mit einem Laufsprung auf den Balkon
tiber dem
Ende der
Seilbahn
(Bild ganz
oben), von
dort geht's
tiber einen
Vorsprung
auf das Dach.
| Nehmt die
erste Abzwei-
gung nach
rechts, iiber-

Druckt Ihr nach dem Absprung Richtung Kletterdecke

Nur wenn Lara dicht mit dem Ricken zur Wand steht,
wird sie von den tddlichen Sichelrddern verschont.

) springt die
Hiéuser-

nicht schnell genug X, féllt Lara in die Fluten und ertrinkt.




schlucht und fahrt den Aufzug mit dem
jetzt erreichbaren Schalter nach oben. Auf
diesen gelangt Thr mit einem Sprung aus
dem Stand vom Dachvorsprung des mitt-
leren Hauses (Bild rechts). Springt vom
Lift in den Beliftungsraum, an dessen hin-
terem Ende l6scht ein Schalter das Feuer
im Schacht. Dorthin gelangt Thr nach einer
weiteren Hiuserumrundung (Krabbel-
tunnel, Balkon tiber der Seilbahn). In den
Tunnel nach der Rutschpartie springt Thr
aus dem Stand und mit anschlieRend ge-
driickter aste. Flutet das hintere
Becken im Schalterraum mit dem kleinen
Hebel und zieht am Holzgriff im Wasser.
Laft das Wasser im hinteren Becken wie-
der ablaufen, im vorderen Becken konnt
Ihr jetzt unter den Pumpenschrauben
durchtauchen. Ein Krabbeltunnel am hin-
teren Ende des Ganges fiihrt Euch zum
Raum mit dem umherfahrenden Ge-
nerator. Schiebt die Gitterkiste links so in
seinen Weg, daR er auf die Kontakte in
der Mitte-des Raumes stoft (Bild rechts
unten). Der jetzt freigegebene Schalter
flutet das dritte Becken, im rotlichen
Raum daneben gibt ein Schalter den letz-
ten Knopf im Schalterraum frei. Das
wieder geleerte dritte Becken iiberquert
Thr mit einer Kletterpartie an der Decke.
Mit dem letzten Knopf im Schalterraum
flutet Ihr das dritte Becken nochmal. Von
dort schwimmt Ihr durch den Tunnel am
Grund zur Kathedrale, tiber die Plattform
am Kran gelangt Thr zum Glockenturm.
Aldwych: Kurz vor dem Ende des Trep-
penaufganges zerschiet Ihr das Fenster
mit den briichigen Rolladen und klettert
den Schacht nach oben. Auf dem Dach-
boden zieht Ihr den Quader vor das linke
Loch im Boden und verlaft den Raum
durch das andere. Jetzt konnt Thr den
Schacht emporklettern, den Ihr vom Dach
eines Ticketautomaten erreicht. Dort ange-
kommen schnappt Thr Euch den War-
tungsschliissel. Fahrt mit der rechten Roll-
treppe nach unten, tiberspringt den ersten
U-Bahn-Tunnel und schaltet das Licht mit
dem Schalter im Wartungsraum ein. Lauft
ans andere Ende des Bahnsteigs und sam-
melt den alten Penny auf. Springt jetzt in
den ersten Tunnel, in Richtung des bliu-
lichen Lichts findet Ihr einen rétlich
schimmernden Raum. Kraxelt iiber diverse
Plattformen, Kletterwand und -decke nach

Springt auf den Balkon und hangelt
Euch dann nach rechts weiter.

oben. Am rechten
Ausgang erwartet
Euch eine Falle:
Rutscht riickwiirts
den kurzen Abhang
hinab und haltet
Euch fest. Lagt Euch
fallen und springt
mit einem Salto
nach links von der
briichigen Plattform
ab. Rutscht jetzt bis zum Rand des Ab-
hangs, driickt Quadrat und haltet dann X
gedriickt, bis Ihr am Vorsprung gegentiber
hangt. LaRt Euch fallen und driickt am
Ende des Abhangs Quadrat fiir einen
Riickwiirtssalto. Bei der anschlieRenden
Kletterpartie nach oben 6ffnet Thr mit dem
Knopf auf der Einbuchtung eine Falltiire
PR
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Von diesem Dachvor-
sprung-aus erreicht hr
den Maler-Aufzug.

im roten Raum. Durch diese
gelangt Ihr in einen groRen
weifen Raum. Im kleinen
Nebenraum zieht Thr im
Loch unter der briichigen Plattform am
Steinquader, durch das andere Loch ge-
langt Thr jetzt zum néchsten Abschnitt:
Dort miift Thr durch schnelle Spurts drei
Rdume erreichen, bevor sich die Tiiren
schliefen. Betretet zuerst den rechten und
dann den mittleren Raum (rechter Knopf)
und betitigt jeweils einen Schalter. Als
letztes spurtet Ihr in den linken Raum
(linker Knopf). Dort Klettert Thr an der
Decke tiber den See und findet den ersten
Salomo-Schliissel. Zurtick im roten Raum

nehmt Thr wieder den Ausgang rechts
zum Fallen-Schacht. Jetzt konnt Thr iiber
die herabgelassene Presse den zweiten

Salomo-Schliissel erreichen. AnschlieBend

kauft Thr Euch in der Schalterhalle mit
T 7

dem alten Penny ein Ticket (Bild unten).
Geht in den U-Bahn-Tunnel am Ende der
linken Rolltreppe. Lauft Richtung blauer
Schimmer, bis plotzlich ein Schurke aus
einer Tir herauslduft. Folgt ihm schnell
durch die nichste Tiir, bevor Euch die U-
Bahn erfaft. Der Knopf im Seitentunnel
6ffnet eine weitere Tiir zu einem geheim-
nisvollen Tiiren-Labyrinth. Im nichsten
Raum offnet Thr mit den beiden Salomo-
Schliisseln den Weg zum Steinmetz-
hammer. Eine neue Offnung neben dem
Ausgang des Labyrinths fithrt Euch zu
einem Unterwassertunnel. Am anderen
Ende klettert Thr an der Decke entlang
zum Tunnelspalt, die Sperre dahinter 6ff-
net Ihr mit Eurem Ticket. Am Ende der
Rolltreppe rechts offnet Thr die Tiir mit
dem Hammer, der Knopf dahinter macht
den Weg zum Zugabteil frei. Mit dem
Knopf konnt Ihr hier ein paar Erdrutsche
auslosen, damit Thr den Ausgang des
Levels erreicht.

Nur der Ticketschalter mit dem
schwarzen Bedienfeld ist funktionsttichtig
(Pfeil): Kauft Euch dort ein Ticket.

|
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Lud's Gate: Folgt dem Mann mit der
Fackel und lauft in den mittleren Gang.
Nach Kletterwand und Tunnel erreicht Thr
einen Raum samt Steinquader. Zieht und
schiebt ihn ganz nach links, um den
Zugang zu einer Hohle mit dgyptischen
Wandmalereien zu 6ffnen. Dort klettert
Thr nach oben in den kleinen Raum links
neben dem Speicherkristall und schiebt
den Steinquader auf die helle Boden-
platte. Steigt auf den Quader, um wieder
aus dem Raum zu gelangen. Jetzt kdnnt
Thr den goldenen Schalter gegentiber des
Kristalls per Deckenleiter erreichen. Ver-
lat den Raum mit Hilfe des
Pfeilers, der sich vor den
Eingang geschoben hat und
lauft zurtick in die Hohle
mit dem rotierenden Mo-
bile: Dort zieht Thr am
Steinquader, jetzt kdnnt Thr
im dgyptischen Raum den
Ausgang unter der Decke
erreichen. Auf dem Weg
dorthin miit Ihr einen wei-
teren goldenen Schalter um-
legen, um die Tur an der

Schiebt den Gitterquader aus der Aussparung bis zum an-
gezeigten Feld (Pfeil), und der Generator fahrt zum Kabelkasten.

) Kletterwand zu schlieRen.
Oben angekommen springt

ist di Ver- 3
lust am gering- 5
sten, wenn Ihr

nach der Indien-
Reise dort zu-

erst vorbei-
schaut.
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Ihr sofort nach dem Rutsch auf die brii-
chige Plattform nach vorne ab und zieht
Euch auf den Vorsprung mit den beiden
Sarkophagen hoch. Nehmt dort das Bal-
sam-Ol mit und springt dann in den
Schacht, in den die Plattform gefallen ist.
Taucht nach unten in den Tunnel; hinter
der Stromung schwimmt Thr nach rechts
und betitigt den Hebel gegeniiber dem
Fenster. Hinter Euch klappt eine Falltiir
herunter, im Raum dartiber 6ffnet ein
Schalter den Wassertunnel unter Euch. An
der T-Kreuzung taucht Thr nach links und
steigt am Ende des Kanals aus dem
Wasser. Erledigt den Wiachter mit der
Mitze und schnappt Euch seinen Schliis-
sel zam Heizraum. Hinter ein paar Kisten
in der Ecke findet Thr die Harpune. Folgt
dem vorhin gefliichteten Taucher ins
Wasser und erledigt ihn mit der Harpune.
Wenn das Krokodil angreift, taucht wieder
zuriick und erschiefit es vom Steg neben
dem Wassergraben aus. In der Unter-
wasserhalle hinter dem Tunnel findet Thr
ein Tauchfahrzeug. Mit ihm taucht Thr
schnell genug, um diverse Hebel in den
Seitengiingen der Halle zu erreichen und
den Ausgang nach oben zu finden.
Zwischendurch holt Ihr Luft in einer der
seitlichen Hohlen — wird’s doch mal
knapp mit Eurer Luft, solltet Thr genug
Medi-Packs dabei haben! Habt Thr den er-
sten Wasserschacht erreicht, schaltet Thr
die Flammen mit dem Hebel im Becken
unter den Plattformen ab, in den "Heiz-
raum" gelangt Thr danach mittels einer
Kletterdecke tiber dem Wasserfall. Der
Schalter dort macht den Weg zum zweiten
Wasserschacht frei. Dort tiberwindet Thr
die Schaukel-Fallen wie folgt: Im richtigen
Moment springt Thr aus dem Stand auf das
linke Ende der Plattform, macht sofort
eine Rolle, haltet Euch fest und zieht Euch
dann hoch. Im Tunnel hinter den beiden
Schaukeln Klettert Thr gleich am Anfang
nach links in die Offnung tiber Euch. Jetzt
noch ein paar gewagte Spriinge tiber den
Schacht, und Ihr gelangt in Miss Lees
Apartment.

Innenstadt: Folgt Sophia nach drau-
Ren und klettert schnell nach oben. Be-

Ihr auf den Stromkasten (Pfeil) — der KurzschiuB in

Wahrend Sophia auf der Briicke steht, schieBt
der Briicke macht dem Spuk ein Ende.

kommt Thr dabei einen Volltreffer von
Lees Plasmastrahlen ab, heilt Euch sofort
vollstindig. Zerschieflt das Stromkdstchen
und Sophia ist Geschichte (Bild oben).
Lauft nicht tiber die Briicke zum Artefakt,
sondern springt auf der rechten Seite tiber
die Hiuserschlucht. Schaltet den Strom ab
und schnappt Euch das Auge der Isis.
Wiiste von Nevada: Nehmt den
Weg durch den Felsbogen rechts, durch
einen Tunnel und tber diverse F
spriinge gelangt Ihr zu dem quadratischen
Gebiude. Springt in den Schacht. Hinter
dem Unterwassertunnel arbeitet Ihr Euch
rechts tiber einige Plattformen und Vor-
spriinge bis zur anderen Seite vor, statt in
die Schlucht zu hopsen. Bei der breiten
Kletterwand unterhalb des Speicher-
kristalls kraxelt Ihr nicht nach oben, son-
dern lagt Euch inder Mitte ganz links auf
den Vorsprung fallen. Mittels der kleinen
Kletterwand links und einigen Plattformen
gelangt Thr zum oberen Flullauf (Bild
unten). Erklimmt den Schaufelrad-Turm
und lauft weiter bis zur Schleuse. Den
Zugang zum Tunnel Gber den beiden
Wasserfillen links 6ffnet Thr mit drei
Hebeln im Wasser — der zweite ist direkt
hinter dem Eingang zum Unterwasser-
tunnel, den Thr mit dem ersten geoffnet
habt. Verstellt die Schleuse mit dem klei-
nen Hebel und holt Euch den Ziind-
schliissel auf dem jetzt herabgesenkten
Holzgertst. Zurtick zur breiten Kletter-
wand und nach oben: Dort sprengt Thr
den weiteren Weg frei und springt sofort
nach der Sprengung zu Seite. Nach einer

@ kurzen Kletterpartie erreicht
Thr den ersten Sicherheits-

belt Ihr in den Tunnel, nach
der ersten Biegung nehmt
ihr den Weg nach oben.
Der Hebel im Wasser-
becken 6ffnet den kleinen
Verschlag neben den zwei
Schlangen. Dorthin gelangt
Thr iber einen Abhang ge-
gentiber des ersten Sicher-
heitszauns. Der kleine

Springt an die Kante und zieht Euch nach oben. Hipft nach
kurzem Rutschen auf die Plattform, von dort gelangt Ihr mit einem
leicht schragen Sprung an den Vorsprung. Hangelt nach rechts und
laBt Euch auf die Plattform fallen. Ir rutscht nochmal und erreicht

Hebel dort flutet das
Becken auf den Holzpfei-
lern. Nehmt jetzt im Tunnel

mit einem Riickwértssalto die markierte Stelle.

neben dem ersten Zaun den

zaun. An dessen Ende krab- +

unteren Weg und
klettert in das
Becken. Der Hebel
im kleinen Neben-
tunnel 6ffnet ein
Fenster: Mit einem
Laufsprung konnt
Thr dort tiber den
Sicherheitszaun
hiipfen und auf der
Kiste landen. Im
hinteren Gebiude findet Ihr einen Buggy,
mit ihm fahrt Thr Giber die Schrige am
Haus auf das Dach. Hier entdeckt Ihr die
Codekarte fiir den Generator im vorderen
Haus. Schaltet dort die Hochspannung ab,
jetzt konnt Ihr das grofle Eisengitter
offnen, mit dem Buggy die Schanze ne-
ben dem Verschlag hochrasen und den
Zaun tiberspringen. ‘
Hochsicherheitstralkt: Die Laser-
strahlen tiber der Fensterbank befreien
Euch aus der Zelle. Offnet alle Zellen mit
den Schaltern, Eure Mitgefangenen kiim-
mern sich um den Wichter. In einer der
Zellen findet Ihr einen Fluchttunnel, die
Quader darin schiebt Ihr nach vorn. Mit
dem Schalter im Freien offnet Ihr nach

einzige Weg von der Plattform am
Wasser bis zum Ausgang der Hohle.

[ Der dunkle Bereich rechts ist der

dem Stacheldraht den Schacht hinter
Euch. Klettert nicht ganz hinab, sondern
lat Euch auf halbem Wege links in den
grinlichen Tunnel fallen. Uberspringt die
erste Falltiire und lagt Euch bei der zwei-
ten in das Loch fallen. Mit dem Knopf
gegentiiber dem Radar-Display offnet Thr
die Tiir zum Zellenraum: Die Gefangenen
erledigen den MP-Mann, Thr greift Euch
seine Codekarte A. Damit offnet Ihr die
Gittertiir gegeniiber dem Zellenraum.
Nehmt im Gangsystem dahinter die erste
Abzweigung links, im blauen Raum mit
den drei Kisten zieht und schiebt Ihr die
hintere um den Pfeiler herum bis unter
die Offnung in der Decke. Klettert nach
oben und flutet den Raum unter Euch mit
dem Schalter. Jetzt erreicht Ihr den Tunnel
am hinteren Ende des blauen Raumes und
gelangt in die Kiiche. Im Raum links
neben der Kiiche 6ffnet ein Knopf den
Liiftungsschacht — hinter den Ventilatoren
lagt Ihr Euch in der Mitte des Raumes
riickwirts in den Schacht fallen und haltet
Euch an der Kante fest. Hangelt nach links
und laRt Euch fallen, links oben erreicht
Thr einen Krabbeltunnel. Am Ende des




Wer genug Energi
ig hat, springt von hier
auf das Dach des UFOs.

folgenden Ganges krabbelt
Thr nach oben, das Fallgitter
tiber Euch offnet ein Knast- .
genosse. Weiter geht’s. Fliichtet vor dem
Wiichter und biegt bei der "MI-12"Kiste
nach links ab, im gelben Tunnel laRt Thr
einen weiteren Gefangenen frei. Hat er
den Wichter erledigt, schnappt Thr Euch
seine B-Codekarte. Mit dieser gelangt Ihr
in den Kontrollraum, wo Ihr die griinen
Laserstrahlen abschaltet. Lauft jetzt an der
MI-12-Kiste vorbei nach rechts und hinter
dem Schacht in den linken Gang. Befreit
weitere Gefangene, damit der MP-Wichter
einen gelben Sicherheitsstecker hinterl4t.
Damit offnet Thr die Tir neben dem Flak-
Geschiitz. Im gelben Raum nach dem
Stealth-Hangar lockt Thr den Wiichter in
den Laserstrahl, den Thr mit dem kleinen
Hebel am Pfeiler aktiviert. Springt tiber
den Strahl Richtung Ausgang, nach dem
Tunnel erreicht IThr den Radar-Tower. Auf
der Treppe nach oben entdeckt Ihr links
einen seitlichen Tunnel. Durch diesen ge-
langt Thr zum Kontrollraum, ein Knopf in
der Ecke schiebt die Radarkuppel zur
Seite. Springt in das Loch auf dem Dach
des Towers, taucht in die Mitte des
Beckens (nicht tiber die Offnung!) und
schwimmt nach oben auf die Plattform.
Uber diverse Plattformen (Bild links) ge-
langt Ihr in einen Krabbeltunnel, an des-
sen Ende ein Schalter die Tiir neben Euch
offnet. Dorthin gelangt Ihr, wenn Thr
durch den seitlichen Tunnel am Boden
des Beckens taucht. Hinter der Ttir krab-
belt Thr links die erste Kletterwand hoch,
am Fufe des Towers findet Ihr rechts eine
Leiter, am Ende des weien Tunnels da-
hinter lauft Thr nach rechts und klettert in
den griinen Krabbeltunnel. Hier liegt ein
gelber Sicherheitsstecker, mit dem IThr im
Raum mit den beiden Kletterwinden die
Stromung im Wasserbecken abschaltet.
Steigt jetzt die hintere Kletterwand hoch
und springt ins Wasser. Schwimmt in das
Loch in der Mitte des Beckens. Am Ende
des Tunnels taucht Ihr nach oben bis zur
Wasseroberfliche. Hinter den Laser-
strahlen im Tunnel krabbelt Ihr links tiber
die Kisten, im Raum nach der Tiir sam-
melt Thr alle Waffen und Medi-Packs ein.
Beim Weg zurtick miifit Ihr ein paar Tref-
fer von der Auto-Kanone einstecken. Lauft
die beiden Abhiinge rechts ganz nach
oben und erledigt alle Wachen. Einer von
ihnen iRt einen blauen Sicherheitsstecker
fallen. Mit ihm offnet Thr die Tiir zum Aus-
sichtsraum. Dorthin gelangt Thr tiber eine

Lara meets X-Files: Neben dem UFO-
Hangar findet Ihr ein Alien — ist es echt oder

nur eine perfekte Attrappe?

Leiter kurz vor dem oberen Ende des
zweiten Abhangs. Der Knopf dort setzt
das Forderband in Bewegung, iiber den
Quader am unteren Ende des Bandes und
einer Kletterdecke gelangt Ihr auf das
Glasdach. Der Wiichter lift einen gelben
Sicherheitsstecker fallen, mit dem Ihr das
Gitter am Boden der grofen Halle 6ffnet.
Ein paar Schritte weiter rennt Ihr auf die
Ladefliiche des Lasters.

Area 51z Der Knopf nach der ersten
Biegung links 6ffnet das Gitter am Boden.
Nach dem Tunnel krabbelt Ihr rechts un-
ter der ersten Laserbarriere hindurch, die
zweite umgeht Thr mit Hilfe des kleinen
Tunnels rechts. Am Ende des nichsten
Abschnittes befordert Euch eine Falltiir
nach drauen. Zurick ins Gebiude ge-
langt Thr durch einen Tunnel am Boden
des quadratischen Grabens. Ein Schalter
im Graben hebt das Gitter am Boden. Im
groBen Stollen krabbelt Ihr links hinter
dem verglasten Bodenstiick in den Gang,
Danach lauft Thr zweimal links, dann wie-
der rechts auf das Tor zu. Es schliet sich
vor Euch und zwei Wichter greifen an.
Erledigt sie und hebt das Gitter rechts
vom Tor mit dem Schalter auf der rechten
Seite. Nach Krabbeltunnel und Aufgang
nehmt Thr an der Kreuzung den rechten
Weg zum Raketensilo, der Wichter dort
hinterlift eine CD zur Codefreigabe. Den
Computer dafiir findet Ihr, wenn Thr
zurtick geht und Euch an der Kreuzung
fiir den linken Weg entscheidet. Nachdem
die kleine Rakete nach oben gehoben
wurde, konnt Ihr die Leiter an der Wand
daneben erreichen. Dem Wiichter im
Dachgewdlbe knopft Thr den Zugangs-
stecker zum Hangar ab. Dorthin gelangt
Thr, wenn Thr bis zum Ende des Tunnels
am Boden des Raketensilos lauft. Am hin-
teren Ende des Schienenstrangs klettert
Thr nach oben und driickt auf den Knopf.

Direkt vor der Schwebebahn krabbelt Thr
unter der Schiene hindurch und dann
nach oben, von dort springt Ihr auf die
Bahn und weiter nach oben in den Tun-
nel tiber der Schiene. Danach fithrt Euch
ein Gang neben der Schiene zum UFO-
Hangar. Springt tiber die Laserstrahlen, im
Raum hinter den Kisten drickt Thr zuerst
den Knopf auf dem Gittervorsprung, den
Ihr von der braunen Plattform erreicht,
und dann den gegentiberliegenden
Knopf. Seid Ihr schnell genug, konnt Thr
den nichsten Raum mit den fiinf Hebeln
erreichen: Durch Umlegen des
zweiten und vierten Hebels von rechts
offnet sich das Tor zum Hangar. Dort
klettert Thr an der Wand links hinten nach
oben und erreicht mit einem Riick-
wiirtssalto das Gertist iber dem UFO. Auf
dem Dach des UFOs findet Thr den Ab-
schucode — mit ihm startet Ihr die Rakete
im Silo. Nach der Ziindung rennt Thr so-
fort in den Raum hinter Euch. Klettert
durch das leere Silo nach oben ins Freie,
dort hat einer der Wachen die zweite CD
zur Codefreigabe. Uber einen Tunnel, den
Thr mit einem Schalter im Wachraum
offnet, gelangt Ihr zuriick zum Hangar.
Steckt die CD in den Computer im Raum
hinter dem UFO: Jetzt konnt Ihr es betre-
ten und das Element 115 einsacken.
Antarktis: Arbeitet Euch rechts an der
Kiiste entlang bis zur vorderen Seite des
Schiffes. Uber eine Deckenleiter in der
Ecke rechts gelangt Thr an Bord. Springt in
das Loch. Hinter dem Schiffsmotor findet
Thr einen Hebel, der neben Euch eine
Falltiir 6ffnet. Am Bug des Schiffes laRt Thr
mit einem Schalter das Rettungsboot ins
Wasser. Mit dem Motorboot tuckert Thr
durch den Wassergraben bis zum Ge-
baude neben dem Gertist; steigt aus und
klettert am Gertist an das andere Ufer.
Geht nach dem zweiten Tunnel den Weg
rechts entlang tiber die Holzbriicke. Am
Lagerfeuer miift Ihr rechts hinab in den
Pumpenraum. Dort dreht Thr nur am er-
sten und dritten Rad, jetzt konnt Ihr den
Strom fiir das Forschungslager im Raum
tiber Euch anschalten. Im Gebaude mit
den Schiebettir-Fallen am Eingang findet
Thr eine Brechstange, im Haus hinter dem
Hundezwinger den Torschliissel. Mit ihm
offnet Thr in der Hiitte beim groRen
Gertist das Tor fiir das Motorboot. Der
Wasserkanal dahinter fiihrt Euch zum
Ausgang des Levels an der Riickseite des
Holzgebiudes.

RX-Techs Bergwerk: Im Gang
neben dem Schacht lauft
Thr bis zur vierten Tr,
zwei Schritte weiter hort
Thr schon das Quietschen
der zweiten Tir: Kehrt um
und lauft durch den offe-
nen Seitentunnel. Im Raum

sten,

Nach dem Start der Rakete fitichtet Ihr vor dem
Feuersturm in den Nebenraum (rechts).

mit den drei Loren nehmt
Thr die Unterste, an der er-
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Speicherkristal-
le oder Medi-
Packs aus? Den
Endgegner wollt
Ihr maglichst
schnell mit Ra-
keten wegput-
zen? Kein Pro- y
blem mit unse-
rem Cheat: i
Driickt im Spiel
L2, R2, R2, L2,
L2, L2, L2, R2,
L2, R2, R2, L2, |
R2, R2, L2, L2,
R2, L2, L2 und
R2. Lara schreit
laut vor
Schreck - lhr
Inventory ist
bis zum Rand

A bt

SR —

mit Waffen, a.
Munition, Fak- 3
keln, Speicher- 2
kristallen und ,\3
Medi-Packs ge- |
follt! For die
Levelanwahl k.
driickt thr im

Spiel

L2, R2, L2, L2,
R2, L2, R2, Lr,
R2, L2, I2, L2,

L2, R2, L2, R2,
R2, R2, R2 und
L2.

i

ik

4 s
L o s A et 6 6 gt




sten Weiche schaltet Thr sie mit einem

| Schlag auf den Stellhebel nach links.

! Hinter dem Tunnelkomplex (rechts neben
dem ersten Halt) erreicht Ihr einen klei-
nen Kran und ein Wasserloch. Taucht so
schnell wie moglich nach unten und
schnappt Euch den Anlasser fiir die
Winsch. Bei der Rickfahrt mit der Lore
zieht Thr am ersten Abhang die Bremse.
Die anschlieBende Fahrt mit der mittleren
Lore bremst Ihr beim Abhang nach der
Holzbriicke ab; mit einem Schlag auf den
‘Stellhebel haltet Thr an. Beim Abstieg in

' die Schlucht nutzt Thr Vorspriinge und

seitliche Plattformen. Laf8t Euch nicht ganz

nach unten-fallen, sondern klettert beim
letzten Vorsprung in den Tunnel links.

Auf dem Gertist in der Hohle dahinter fin-

det Ihr eine Brechstange, von dort konnt

Ihr auch den Ausgang der Grotte errei-

sten Kante leicht schrag am Ger(stpfeiler

Springt hier mit Anlauf an der vorder-
vorbei auf die Eismauer.

chen (Bild unten). Auf der Riickfahrt
bremst Ihr sofort nach dem Sprung tiber
den Abgrund ab und schlagt auf den
Stellhebel. Mit der Brechstange offnet Thr
die Tiir mit dem Vorhingeschlo in der
Schienenhalle und nehmt die Bleisiure-
batterie mit. Mit der obersten Lore gelangt
Thr zur Winsch, Batterie und Anlasser
senken die Taucherglocke. Springt hinter-
her und wérmt Euch auf dem Tauchweg
nach unten zuerst in der Hohle neben
dem griinen Licht und dann in der
Taucherglocke auf. Unterhalb der Glocke
schwimmt Ihr in den kleinen Spalt etwas
oberhalt der beiden griinen Lichter (ziin-
det vor dem Tauchgang eine Fackel an)
und wirmt Euch nach zwei Rechtskurven
in einer Hohle. Der Weg dorthin ist sehr
knapp, eventuell mift Thr Euch mit einem
Medi-Pack vor dem Erfrieren retten. Ne-
ben der Grotte fiihrt ein Tunnel nach
oben, dort lauft Thr tiber die Briicke und
‘dann in den Bunker.
Die vergessene Stadt Tinnos:
Klettert in der linken Ecke der Gotzen-
‘Halle an der Leiter nach oben. Nach der
Kreuzung am Ende des Tunnels zieht Thr
rechts am Hebel. Lagt Euch rechts davon
herunterfallen und springt in den jetzt
offenen Tunnel, dort findet Ihr den ersten
Uli-Sehliissel. Mit ihm 6ffnet Thr das Gitter
am anderen Ende der Halle, nach der
. Leiter laRt Thr auch auf, den Vorsprung
dem ersten Fenster links fallen und
den Hebel an der Wand.
2 A FLa R R

Der Weg Uber die zerfallene Briicke:
Mit Anlauf ber die Schiucht zum Spei-
cherkristall, dann weiter nach rechts oben.

Nach einer Rutschpartie im Gang gegen-
tiber dem Fenster legt Ihr den Hebel in
der hinteren Ecke um, und eine Leiter in
einem entfernten Raum erscheint. Klettert
dort nach oben und driickt auf den ersten,
zweiten und fiinften Knopf von links.
Lauft durch das Gitter unter Euch und bis
zum Ende der Briickenhiilfte, springt dann
mit Anlauf nach links zum Speicherkristall
(Bild oben). Rechts geht's weiter tiber
einen Vorsprung auf die hintere Briicken-
hilfte. Nach dem Tunnel zur zweiten
Briicke erledigt Ihr die beiden Mutanten-
Monster, um hinter den Feuer-Fallen den
linken Weg zu beschreiten. Erledigt im
Raum nach dem Gitter die drei Riesen-
monster. Im Kifig links zieht Thr am
Hebel. Uber Quader und Plattform dane-
ben klettert Thr nach oben, ein paar
Schritte weiter rechts entdeckt Thr einen
Krabbeltunnel. Im grofen Raum dahinter
muift Thr diverse Schalter in der richtigen

einen Schritt zurlick und springt dann ab:

Tretet von der Kante dieser Plattform
Ihr landet unterhalb der Kletterdecke.

Reihenfolge betitigen (fangt oben rechts
an), um an die Kletterdecke zu gelangen
(Bild oben). Der letzte Schalter 6ffnet das
Tor am Boden, im Gewdlbe dahinter fin-
det Thr in der rechten vorderen Ecke den
zweiten Uli-Schliissel. Der Ausgang liegt
in der linken hinteren Ecke. [hr kommt in
eine grofle Halle, in deren Mitte sich eine
pulsierende Lichtsiule befindet. Ein Stock-
werk hoher erstrecken sich von der Siule
vier Tunnel in jeweils eine Himmels-
richtung. Im Sumpf des siidlichen Ganges
watet Thr nach rechts, bis Thr an einer
kreisformigen Wandzeichung vorbei-
kommt. Ein paar Schritte weiter verlaft Ihr
rechts den Sumpf. In der Hohle am
Wegesende schnappt Thr Euch die erste
ozeanische Maske, auf dem Weg zurtick
achtet Ihr auf herabfallendes Gestein. Im
Raum mit der Lichtsdule geht Ihr jetzt in
den westlichen Tunnel. Im Labyrinth da-
- hinter biegt Thr immer rechts ab, bis Thr

die Sackgasse mit dem kleinen Medi-Pack
am Ende erreicht. Kehrt um, biegt an allen
Kreuzungen wieder rechts ab und lauft
den Abhang noch oben. Weicht den
Fallen mit Seitwirtssaltos aus, schnappt
Euch die zweite ozeanische Maske und
rennt zur Lichtsdule zur Im
Tunnel hingt Ihr Euch rickwirts an die
Kante und laft Euch im richtigen Augen-
blick durch das Sichelrad ins Wasser fal-
len. Taucht beim nichsten Sichelrad senk-
recht nach unten und weiter durch den
Tunnel. Im Raum dahinter schwimmt Thr
zuerst in den linken Gang und holt erst-
mal Luft. Nachdem IThr am Hebel gezogen
habt, miift Thr in kurzer Zeit aus dem
Gang herausschwimmen und den Tunnel
nach oben im rechten Gang erreichen.
Holt in der Aussparung und der Decke
Luft und taucht am Grund entlang an den
Sichelriddern vorbei in den offenen Bo-
dentunnel. Nach der ersten Biegung 6ffnet
ein Hebel das Gitter vor dem gegentiber-
liegenden Tunnel. Schwimmt dorthin
zurtick und schnappt Euch die dritte ozea-

nische Maske. Der Hebel
beim Speicherkristall offnet
das Gitter am Ende des
Bodentunnels. Zurtick im

y Raum mit den vier Gingen
hwimmt Ihr in den unteren, nach einem
lingeren Tauchgang gelangt Ihr wieder
zur Lichtsiule. Im Raum nach dem nérdli-
chen Tunnel zeigt Euch eine Fackel den
Weg tiber die Pfeiler (siehe Bild). Das
zweite Lavabecken tiberquert Thr auf den
Plattformen, die von den Feuerspeiern be-
leuchtet werden. Den hintersten Spucker
schaltet Thr mit dem Hebel rechts ab. Im
Raum nach dem Gitter erwartet Euch die
letzte ozeanische Maske. Setzt alle vier
Masken in die Aussparungen neben der
Lichtséule ein - sie verschwindet und der
Weg zum Meteoriten-Krater ist frei.
Hithle des Meteoriten: Rennt auf
der ringformigen Plattform der Riesen-
spinne davon und feuert gleichzeitig auf
sie. Sackt sie nach einigen Treffern zu
Boden, spurtet Ihr schnell in einen der
vier Seitengidnge und sammelt eines der
Artefakte ein. Rennt schnell auf den
Kreisweg zuriick, bevor die Spinne wieder
aufsteht. Habt Ihr alle vier Splitter einge-
sammelt, ist es Zeit fiir die endgltige
_Abrechnung... th




COLONY WARS 2

MISSIONSSTRUKTUR UND CHEAT-LISTE

Erfolglose Navy-Piloten erhal-
ten mit allgemeinen Tips und
einer Missionsstruktur Infos

) zu Kampftaktik und Kriegsver-
lauf. Nur wer auch damit scheitert, sollte
einige der ausgewihlten Cheats benutzen
— diese mindern den Spaf am Spiel! ch

Allgemeine Kampftips
Raketenwarnung: Sobald die "Im
Anflug™-Warnung aufblinkt, setzt Thr eine
Ablenkungsmine hinter Euch ab. Zusitz-
lich verlangsamt Ihr die Geschwindigkeit
und fliegt eine 90-Grad-Schleife.
Flugmanéver: Bei frontal anfliegen-
den Feindschiffen dreht Thr nicht seitlich
weg, sondern fliegt tiber bzw. unter dem
Gegner vorbei. AnschlieBend verlangsamt
Thr und dreht wieder um 180 Grad —
meist hingt Thr so hinter dem Feind.
Waffenbenutzung: Gewohnt
Euch bei schwierigen Missionen an, stin-
dig zwischen den am besten geeigneten
Waffen hin- und herzuschalten — knallt
Thr immer nur mit Laser und Raketen her-
um, gehen die meisten zeitkritischen
Schlachten verloren, weil Thr zu lange
aufgehalten werdet.

Anflug auf Grofikampf-
schiffe: Um von verheerendem Laser-
feuer verschont zu bleiben, fliegt Thr spi-
ralférmig auf Kampfplattformen und an-
dere gut verteidigte Schiffe zu: Haltet zu-
sitzlich zum Beschleunigungs-Knopf
einen der L/R-Taster zum Drehen ge-
driickt und zieht den Stick leicht zuriick:
Je mehr Ihr lenkt, desto weiter wird die
Spirale.

Nummer/Titel

1: Ein neuer Anfang

2: Feinde zum Schweigen
3: Der Preis der Entdeckung
4. Eroffnungsziige

5: Ruckkehr zum Krieg

6: Gefangene von Sol

7: Ein Verlust

8: Die Prufung der Einigkeit
9: Das Ende der Unschuld
10:Wachsender Widerstand
11: Die Wachter
12:5chuldzuweisung

vy 13:Freund oder Feind
14:0as Tribunal

- 15:Die Liga am Ende
16:Eine neue Bedrohung
17:Eine unerwartete Wende
18:Hoffnung d. Menschheit
‘QB:KFDHS Wahnsinn

e

ALLE SZENARIEN DES KRIEGES

Damit Ihr Euch in den Wirren des Gefechts zurechtfindet. erlautern wir hier alle Kapitel
und Missionen des Navy-Feldzuges - his zum bitteren Ende.

> " ¢ B - F ™ .
CHEATS FUR DIE NAVY
Um die Cheat-Codes einzugeben, geht Ihr in

den Pafiwort-Screen. Achtet auf die Grof3- und
Kleinschreibung!

Alle Waffen
Tornado
Level Select

Keine Waffeniiberhitzung
Dark*Angel

Demon Tsunami
Alle Schiffe Unbegrenzte Sekundarwaffen
Thunderchild Chimera

Alle Cheats deaktivieren
Stormiord

Unendlich Energie

Film abspielen
Einsatz 1 wihlen

=2,

Ein Treffer vernichtet alle Feinde

( Alle 19 Akte auf einen Blick: Unten erfahrt Ihr, wie der jeweilige Akt heiBt und wieviel

Einsétze auf Euch warten. Je nach Erfolg werden einzelne Missionen ausgelassen.

B T P T L P

Missionen
Begleitpflicht/Ausriistungsvergleich/Kampfplattform
Eintreffen aus dem Warp-Loch

Belagerte Anlage/MInenraumung/Liga-Nachschub
Liga-Augen schliefen/Dimensionsraketen/Supergeschiitz
Abfangen der Liga-Aufklarer

Errichtung Abwehrnetz/Frachtdiebstahl/Mit letzter Kraft
Erkundung des Asteroidenfeldes
Unterstiitzung/Verteidigung der Anlage/Uberfalltaktik
Bergbauanlage/Friedhofserkundung/Uberwachungsalarm
Uberprifung eines Notrufs

Uberwachung der Abbau-Operation
Forschungsschiff/Naturkatastrophe/Ferng. Zielerfassung
Daten-Diebstahl/Gefangennahme/Verraterjagd
Bestrafung

Bruckenkopf im Heimatsystem der Liga

Verteidigung Kriegsschiff/Notruf/Eliminierung Superstrahl
Grofiangriff/Alien-Vorhut/Eroberung der Alien-Technologie
Raumung des Wegs zum Warp-Loch der Aliens
Alien-Warp-Loch/Krons Supergeschuitz/Eliminierung Krons
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Ihr habt

ellenlange
PaBwort- und
Wertelisten
oder Cheats er- 1
spielt? Genauso
miihseelig wie

fir Euch das 3
Aufschreiben,
ist fir uns das
Abtippen!
Schickt Ihr uns
Eure Cheats auf
Diskette, spart
Ihr uns einen
Haufen Arbeit;
zudem kénnt

Ihr fir jeden
Trick einen
wertvollen
Preis abrau-
men. Wir freuen
uns auf digitale
Zuschriften im
"Word”-Format
auf 3,5 Zoll-
Diskette!
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Bevor Ihr Euch in das Aben-
teuer stiirzen dirft, miRt Thr
mit dem Wirt im Gasthaus

plauder, und auch die anderen
Giste solltet Thr ansprechen. au

Die Wiese am Seeufer:

Springt tiber die Felsblocke (1) zum
Teleporter und schiebt die Statue zur
Seite. Noch konnt Ihr den Teleporter
nicht benutzen.

Das Bootshaus am Seeufer:

Das Bootshaus (1) bleibt verschlossen, bis
Ihr den Schliissel aus der Holzfillerhitte
geholt habt. Bei 2a und 2b steigt Thr
nacheinander auf die Knopfe, um das Tor
zu Sffnen. Mit dem Boot (3) schafft Thr es
zu den Ruinen, dazu sind die Charaktere
aber noch zu schwach. Achtung bei 4a
und 4b: Hier mift Ihr durch zwei Kifige
voller Kobolde. Einmal im Zwinger wer-
det Ihr solange eingeschlossen bis alle
Monster erledigt sind!

Der Wasserfall von Maldo:
Springt bei Punkt 1 auf den Lift und lat
Euch nach oben tragen. Hiipft iber die
herantreibenden Baumstimme zum
anderen Ufer (2). Bei Punkt 3 bringt
Euch ein Lift wieder nach unten.

Erledigt die Kobolde und reifit die Mauer
nieder. Dahinter wartet ein Kobold-Ma-

gier — raumt ihn aus dem Weg. Um zum
Ausgang zu gelangen geht Thr entweder
tiber den Landweg (2), oder springt tiber
die eingestiirzte Briicke (3). Erledigt Thr
di¢ Ritter, um das Tor zu 6ffnen.

TEIL 1

Der Wald:

Wer kein unrithmliches Ende finden will,
sollte bei Punkt 1 stehenbleiben und seine
Recken trainieren. Fillt ein Kamerad, geht
Thr schnell zurtick ins Sumpfland. Die
baufillige Briicke (2) tiberquert Thr, indem
Ihr tiber die schrigen Teile springt. Die
Holzfillerhiitte beherbergt zwei Truhen:
In einer findet Ihr den ,Fafstechspiel
Dolch*; um an die zweite Truhe zu kom-
men riickt Ihr die Kiste vor die Truhe. Mit
dem Kellerschliissel offnet Ihr die Boden-
klappe. Unten wartet ein Speicherpunkt
sowie weitere Schatzkisten mit dem
Schliissel zum Holzschlagplatz. Wenn Thr
die Fastechtruhe aufschlieen wollt,
kommt Ihr nur mit Teamwork weiter: Ein
Spieler springt in das Faf — erwischt der
andere den richtigen Schlitz, wird der
Kiimpfer im FaR nach oben katapultiert.
So gelangt Thr auf die Steinsiule, an der
Thr den Schlussel blinken seht. Am
Waldrand (4) entdeckt Ihr einen versteck-
ten Durchgang zu einer Blockhtitte
(Schatztruhe). Das Tor (5) 6ffnet Thr mit
dem Schlissel aus dem Keller.

Der Holzschiagplatz:

Sprecht mit dem verwundeten Holzfiller
(1. Um den Schlagplatz sind vier Tempel
mit jeweils einer Kiste verteilt. Wihlt den
Waldliufer als Anfiihrer, um die geheimen
Ginge durch das Unterholz zu entdecken.
Macht Euch auf harte Kimpfe gegen
Biiren gefalt. Nachdem das Birenmonster
(12) besiegt ist, erhaltet Ihr den Beutel des
Holzfillers mit der Wundsalbe und dem

"BLAZE & BLADE

. KOMPLETTLOSUNG,

Schltissel zur letzten Truhe in der Hiitte.
Geht zurtick zum verwundeten Wald-
arbeiter, gebt ihm die Salbe und wandert
zurtick in den Keller der Hiitte. Dort
schnappt Thr Euch die Steintafel.
Zuiick I Gasthaus:

Sprecht mit dem Gelehrten im Erdge-
schoR, der niheres tiber die Steintafel
weifd. Plaudert danach mit dem Wirt, er
erzihlt Euch von einer verlassenen Mine,
dem alten Turm, dem Schlof des Unsterb-
lichen und dem Labyrinth der Toten. Der
Bruder des Gelehrten im ersten Stock
identifiziert Eure Beute.

Die veriassens Mine:

Um unbeschadet zur Truhe (1) zu gelan-
gen, benotigt Thr eine Fee in Eurer Party
(nur Mut: auch jeder andere Held erreicht
die Kiste, nimmt aber etwas Schaden).
Den Steinschlag (2) passiert Ihr sicher, in-
dem Ihr zwischen den Felsbrocken hin-
durch in die Luft springt. Lagt die Helden
dabei moglichst nah beieinander. Andern-
falls laufen sie Euch blind nach und neh-
men Schaden. Achtung: Die Holzbrticke
(3) besteht aus morschen Brettern, die
unter Euch zusammenbrechen.

Die verlassene Mine 2:

Nur ein Zwerg zerschmettert die Stein-
platte auf dem Brunnen (1). Haltet Euch
rechts, der Gang nach Norden ist stock-
dunkel. In der Truhe (2) findet Ihr ein
Medaillon. Holt Euch bei die Flasche (3)
und fiillt sie mit Leuchtkristallen (4).
Damit die Kristalle Licht abstrahlen fiillt
Ihr bei Punkt 5 Wasser in die F
hat ein Zwerg den Brunnen geoffnet,
sprudelt auch dort Wasser heraus. Jetzt
duirft Thr den finsteren Gang (1) betreten.
Pliindert die Schatzkiste (5), springt tiber
die schwebenden Plattformen und 6ffnet
bei Punkt 6 und 7 die Truhen.

Ylasche -




Die veriassens Mine 3:

In der verlassenen Arbeiter-Stube steht
eine Truhe (1). Um die schwarze Kiste (4)
zu offnen, migt Thr zu zweit vorgehen:
Ein Spieler driickt den Hebel (2) nach
unten wihrend der andere den Schliissel
bei Punkt 3 holt und mit dem FloR zur
ticke treibt. Fillt der Schliissel in’s

r verlat den Raum, kehrt Thr
zurtick, liegt der Schliissel wieder auf dem
Steg. Das Tor (5) bleibt aber durch eine
che Barriere verspertt.

Di= verlassense Mine 4:

Mit den schwebenden Plattformen pendelt
Thr entlang der Pfeile tiber die Inseln. Auf
der magischen Plattform (1) werden Eure
Wunden geheilt, bei (2) und (3) leert Thr
die Schatzkisten. Ein fliegender Stein
bringt Euch bei Punkt 4 iiber den unterir-
dischen See. Bei 5 hiipft Ihr in den Lift,
der Euch zum Ausgang nach unten trigt.

An den Punkten 1 und 2 angelangt pliin-
dert Thr die Schatztruhen, bevor Thr dem
Drachenbaby (3) den ersten Edelstein fiir
die Gesteinstafel abnehmt. Das Energietor
(4) versperrt Euch derzeit den Weg. Mit
der Gondel bei Punkt 5 kommt Ihr zuriick
in den ersten Level.

Der alte Turm - Erdgeschoss:
Erledigt Ihr alle Kobolde (1), damit sich
die Ttiren 6ffnen. Im hinteren Raum (2)
dreht Ihr an den beiden Ridern und die
Fenster gehen auf. Schiebt die Kristalle (3)
in die einfallenden Lichtstrahlen, damit
sich die magischen Barrieren auflosen.
Benutzt den Teleporter in der Ein-
gangshalle (4), um in den ersten Stock zu
gelangen. Hinter dem zweiten Teleporter
(5) seht Ihr lediglich eine versperrte Tiire, ©
die Ihr von hier aus nicht éffnen konnt.

Der alte Turm - 1. Stockweric
Lauft durch die schwingenden Beile. Da-
mit der letzte Charakter nicht verletzt wird
springt Thr zwischen den Klingen auf der
Stelle in die Hohe, um die Gruppe an ei-
nem Punkt zu sammeln. In der westlichen
Kammer (2) legt Thr den Hebel um. Bevor
Ihr durch den Raum 4 geht, heilt Ihr alle
Eure Helden — der Ausgang 6ffnet sich
erst, wenn alle Gegner erledigt sind. In
der ostlichen Nische (5) legt Thr den
nichsten Schalter um. Laft Euch die bei-
den Truhen (6) nicht entgehen! Wollt Thr
durch die westliche Tiir weiter, bendtigt
Thr einen Dieb, der das SchloR knackt. So
kommt Thr direkt zum Teleporter in die
zweite Etage. Auch Raum 7 kann nur ein
Dieb offnen: Eine Schatzkiste wartet auf

Euch. In der nérdlichen Nische (8) legt Thr

den dritten Schalter um. Vorsicht ist in der
Halle (9) geboten, da Euer Weg von
Flammengeschossen versperrt wird. Im
dahinterliegenden Raum legt Thr den vier-
ten Hebel um — zwei Tiiren 6ffnen sich.
Nachdem alle vier Hebel (10) betitigt
wurden ist der Weg tiber die Zugbriicke
frei, speichert aber vorher Euren Spiel-
stand indem Thr durch die zweite Ttir zum
Eingangsteleporter zuriickgeht. Achtung;
Verla3t Thr Euch auf den Dieb und nehmt
die Abktirzung tiber Punkt 6 zum Tele-
porter in den zweiten Stock, verpaRt Thr
bei Markierung 11 den Absturz in das
zweite Untergeschoss.

Der alte Turm 2. Untergeschoss:
Nach der unsanften Ankunft haltet Thr
Euch stdlich und laft Euch in das erste
Untergeschoss teleportieren. Bei Punkt 4
erfahrt Ihr mehr tiber die Vergangenheit
Foresias. Der Zugang zum nordlichen

runden Raum bleibt versperrt, bis Thr
Euch vom zweiteh Stockwerk zu Markie-
rung E5 teleportieren lat. Thr werdet
dann mit einem unfreundlichen Dunkel-
elfen konfrontiert (6), habt Ihr ihn besiegt
offnet sich bei Punkt 1 die Tiire. Das Tor
bei Markierung 7 knackt der Dieb, dahin-
ter findet Ihr eine Truhe. Den Teleporter
in das dritte Stockwerk kénnt Thr vorerst
sparen, der Weg dahinter ist versperrt.
Der alte Turm 1. Untergeschoss:
Nach der Ankunft holt Thr Euch aus den
Réumen (1 und 2) den roten und den
blauen Schliissel. Die Tiire zur Truhe bei
Punkt 3 kann nur ein Dieb 6ffnen, im
Raum 4 bekommt Ihr eine Komplett-
Heilung. Mit dem roten Schliissel offnet
Thr bei die Tiir (5) und bertihrt dahinter
den roten Kristall (6). Ebenso verfahrt Ihr
bei Punkt 7 und 8 mit dem blauen Kristall.
Jetzt 6ffnen sich die Tiiren zu den Aus-
gingen: Al fiihrt in das Erdgeschoss, bei
A2 geht's weiter im ersten Stock, von dort
begebt Thr Euch in die zweiten Etage.

Der alte Turm - 2. Stodoveric
Folgt dem Gang nach Osten, bei Punkt 1
werden Eure Helden geheilt. Steigt die
Treppe nach oben zu Markierung 2. Geht
vorsichtig zum Rand des Balkons, bis der
Boden unter Euch wegbricht. Springt Thr
schnell zurtick! So lagt Thr den kompletten
Rand nach unten stiirzen, damit er dort
einen Steg iber das Giftgas bildet. Springt
nach unten und schaltet den Apparat (3)
ein. Die Ttre offnet sich, aber alle Tele-
porter werden abgeschaltet. Lauft auf der
Balustrade um den Turm, bis Ihr eine
Truhe findet (4). Auf der westlichen Seite
geht Thr wieder nach innen. Bei Punkt 6
springt Thr nach unten und lauft tiber den
nordlichen Gang zum Kristall (5). Beriihrt
ihn, um die schwebenden Plattformen
tiber das Gas zu aktivieren. Jetzt muf der
Apparat bei Markierung 3 wieder abge-
schaltet werden, damit die Teleporter wie-
der funktionieren. Uber den Ausgang
geht's in das zweite UntergeschoR zum
Endkampf mit dem Dunkelelfen — als
Belohnung gibt's einen weiteren Kristall.

Die Qual
der Wahl:

Als Heldenquar-
tett hat sich eine
Gruppe mit einem
Zwerg, einem
Elfen und einem
Waldlaufer
bewahrt.

Den letzten Platz
in der Gruppe soll-
tet lhr Dungeon-
spezifisch bele-
gen. An der Holz-
fallerhiitte ist ein

Magier sehr hilf- §
reich, der mit %
einem Gesteins- 7]
regen fliegende ‘3
Gegner leicht er- |

ledigt. In der Mine =
fiihlt sich ein |
Zwerg wohl und
kann auBerdem

den Brunnen
offnen. Um einige
verschlossene
Tiren im Turm zu
affnen, benitigt
Ihr einen Dieb in

der Gruppe. ?
8
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TOP GEAR OVERDRIV

MIT ALLEN ABKURZUNGEN ZUM SIEG

Die Kurse in Kemcos Renn-
Granate "Top Gear Over-
drive” sind anspruchsvoll
und voller Alternativ-Abschnit-
te. Doch welche Abkiirzung lohnt sich
wirklich? MANIAC hat verglichen! s

1. Frigid Peaks

Aligemeine Tips: Setzt gleich am Start
ein Nitro ein, auch nach Zusammenstofen
bringt Euch das Turboextra schnell wieder
auf Touren. Nehmt auf verschneiten
Straen unterirdische Abktirzungen, hier
ist’s schon trocken. Im Wasser und tiber

Die erste Eishohle 1 ist durch scharfe
Links-Zufahrt, T-Kreuzung auf halber
Strecke und gemeiner Ausfahrt knifflig;
nehmt sie nur, wenn’s schneit. Hohle 2
verliuft gerade und spart Euch mit schnel-

Fahit gleich nach dem Start hinterm Haus
rechts rein und brettert geradeaus durch
1. Beim Schacht Nr. 2 mafit Thr genau
hinschauen, um die Einfahrt zu erkennen.
Der Schacht miindet in die kurvige

Nur mit einem Gelindewagen passiert Thr
das Schiff rechts durchs Wasser 1, mit
anderen Fahrzeugen versackt Thr fast. Die
Einfahrt der Unterfithrung 2 ist schwer zu

sehen, geht schon vor dem Sprung vom
4. Down Town :

Gleich nach dem Start kommt Thr an eine
Kreuzung 1. Schnelle Fahrzeuge fahren
links, langsamere biegen rechts ab. Die
Uberfithrung 2 erreicht Thr nur, wenn Thr
beim Sprung davor nacht rechts zielt

Saust nicht zu schnell in den Geheimgang
1 hinter dem Wasserfall, sonst kracht Ihr
an die Decke und verliert wertvolle Zeit.
Nach dem Ausgang fahit Ihr bis zum Ziel

Eisplatten bringen Euch nur
Gelindewigen (Typ YD und HM) einen
Zeiwvorteil, Rennflitzer verlieren hier wert-
volle Sekunden. Meidet bei Nachtfahrten
knifflige Abkiirzungen und bleibt lieber
auf geraden Abschnitten.

len Fahrzeugen viel Zeit. Vor der engen
Baustellen-Einfahrt 3 bremst Ihr vorher ab
und reifit das Steuer herum. Die Miihe
lohnt sich, die Abzweigung ist nicht mal
halb so lang wie die Hauptstrecke!

Abkiirzung 3, die auch einen separaten,
leicht erreichbaren Eingang hat. Direkt
nach der Briicke geht's scharf rechts ins
Kornfeld 4. Thr miit scharf bremsen, um
hereinzukommen, spart aber kaum Zeit.

Gas. Abkiirzung 3 verliuft parallel zur
Hauptstrecke, erst mit dem Nadelohr 4
spart Ihr wieder richtig Zeit. Doch Vor-
sicht: An den Seiten der durch ein Boot
verdeckten Offnung steht eine Mauer!

oder vorher vom Gas geht. Vorsicht: Am
Ende der Uberfiihrung (Bild rechts)
geht’s geradeaus in die Mauer, also deut-
lich vorher bremsen und dann scharf
nach rechts lenken.

weiter am Strand entlang oder biegt

wieder links auf die Hauptstrecke (Bild
Mitte). An gleicher Stelle kommt Ihr auch
vom Asphalt auf den Strand hinunter (2).
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EFFEKT

Ob massenweise Leben. einen gefuliten Geldbeutel oder unbe-
grenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere Game-
Buster-Codes wurden mit dem PC Comms Link sowie dem Bame Buster
von Dataflash erstellt.

| Probe hilt eine stolze

| Acclaim-Tradition aufrecht:

Auch beim futuristischen
Hochtempo-Rennspiel "XG

2" wurden eine Reihe niitzlicher Cheats

versteckt. MANIAC zeigt Euch, welche

XG B

Gags sich die Programmierer diesmal

ausgedacht haben.

Fiir Neugierige, die sich die Superbikes
nicht alle mithsam in den knochenhar-
ten Extreme-Wetthewerben herausfah-
ren wollen, hier noch zwei Passworter:

CODE BEMER|

FLICK Die Grafik bekommt einen Tempo-Effekt verpaRt:
Ihr fahrt so schnell, daR alles verwischt.

SPYEYE Betrachtet das Rennen aus der Vogelperspektive
wie bei ”Micro Machines”

SPIRAL Die Kamera dreht sich dauernd

XXX Das Rennen bekommt einen krdftigen Temposchub

NEUTRON Die Rennstrecke wird im Stil des Kultfilms
”Tron” dargestellt.

PIXIE So hdtte ”XG 2” auf der Playstation ausge-
sehen: Das Antialiasing wird ausgeschaltet

NITROID Unendlich Nitros

XCHARGE Unendlich Schilde und Laser

MISTAKE Unendlich Waffen

2064 "Wipeout”-Hommage: Eure Flitzer werden zu
wendigen Antigrav-Gleitern

LINEAR Die Grafik besteht nur noch aus Gittermodellen
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Speicherkr. 8@009720A 0063| [Leben/Energie 800A9F68 0063| [Energie P1 811507FA 6400
Kleine Medi 80097208 0063| [Munition: Schilde P1 811507FE 6400
GroRe Medi 80097206 0063| |Blau 800AAQF2 0063| [Schilde an P18015080A 0022
Fackeln 80097204 0063| [Gelb 80QAAQFA 0063 |Jet Pack P1 80150802 3200
Luft 80098E4E 0708| |Griin 800AA102 0063| |Smoketrail P180150804 0001
Sprint 80098F28 0078| |Grau 800AA10A 0063| [Energie P2 81152E76 6400
Energie: Schilde P2 81152E7A 6400
Tndien 80096478 03t7| [ ' SPYRO THE DRAGON Jet Pack P2 81152E7E 3200
801D2FC2 O3E7 aD Schilde an P2 80152E86 0022
e | [Lepen 8007C100 00oF| Ly MISSION IMPOSSIBLE
SLPEC R [Ehergie 8007F54C 0003 ¥ s
BO1ABI56-035 4 [Schinzsel 8007C104 0001 MELLILIS LODE
Slidseeinseln 8@1D6E86 @3E7 14000 Juwelen 8007C130 36B@| |Energie 810864C2 FFFF
801DC786 03E7| [A11le Drachen 8007C0L1C 0@5g |Munition 800A90A7 QOFF
801DABA2 03E7| [A11e Eier 8007COE4 000C 80QA90B7 QOFF
8018EQFA @3E7| [Fiyglevel: 800A90C7 QOFF
Nevada 801D659E 03E7| [Jnendl. Zeit 8007C110 0AGO 800A90D7 QOFF
801DF93E @3E7| \11c Objekte 8007EFCO 0008 800A90E7 QOFF
801DF66A Q3E7 8007EFC4 0008 80QA90F7 QOFF
London 801E1F8A 03E7 8007EFC8 008 |Turbo Modus 80089BD8 0001
801D69BA 03E7 8007EFCC 00ps| [Debug Modus 80089800 0001
801E2662 O3E7 Uzi/Munition 800A90C5 0002
8019276A 03E7| mmym 800A90C7 QOFF
Antarktis 801D980E @3E7| Eﬁii TEST DRIVE 5 ® [Max. 1 Code:
801DCB4A 03E7| DI 2 GroBer Kopf 800894B1 0001
801D89DA ©@3E7| [Immer erster 80Q0A172A 0000 [Riesiger Kopf 800894B1 0002
801A5B32 @3E7| [Pitbull Cup 300A6A70 0001 |[GroRe Hdnde 800894B1 0003
Willa 801B9076 O3E7| [Masters Cup 300A6A71 0001| [GroRe FiRe 800894B1 0004
Munition: Ultimate Cup 30Q0A6A72 0001| |[Hinde/FuBe 800894B1 0005
Gewehr 80098F10 @A90| |Challenge Cup 800A6AGE 0100 |Winz-Modus 80089481 0006
Uzi 80098F0C 1388| [Cop Chase 300A6A73 0001 |Zwerg-Modus 800894B1 0007
\ &
(’

Mit den Codes
868QCMH3H9HT
oder 55HZ1IMH3H9H1

schaltet Ihr im Handumdrehen die ex-
tremsten Bikes — Wasp und Venom —

frei. us

erneute Eingabe wieder ab.

So aktiviert Ihr die Extras: Erspielt im
Arcade-Modus einen Highscore, damit
die Namenseingabe folgt. Dort gebt Ihr
den gewiinschten Cheat ein (Ihr hort ein

"Extreme!”) oder schaltet ihn durch

¥

Unser i3
Profitip gibt Euch
die Chance, ]
Lésungshilfen, :
Levelkarten und :
Item-Listen un-
ter's Volk zu brin= *
gen. Dabei gilt
auch hier das i
Sprichwort "In der
Kirze liegt die 3
Wiirze”: Ellenlange
Lasungswege ;
haben verstand-
licherweise auf
einer halben
Seite keinen
Platz. Auch
unvolistandige
Tabellen oder
Karten werden
wir in dieser
Rubrik nicht
verdffentlichen.

e ALY,

e

¥
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| Seiten untersuchten wir die Mar
3D0, CDI, Amiga CD 32 und Jagu

| Saturn, Sony PS-X und Ni
il Reality”. Axel Bialke, Chef von Hudson Suﬂ, i

. nahm den Erfolg v
steller werden nicht
Kiuferschichten als

|
&
" gezielt anzusprechel

Worauf stehen
Eure japanischen
Spiel

Die Schnapsvorrite |
sind aufgebraucht,
die Bundesliga auf-
gelost und alle
Frauen verschwun-
.~ den. ,Welche Spiele
wiirdest Du finf
Minuten vor Welt-
untergang noch

einmal auf den

Der schier unglaubliche Aufwand diesen Titel
schidgt sich in einer entsprechend intensiven
Spielerfahrung nieder - das mufl ich noch einmal
erlebent”

2. Wipeout (Psygnosis, 1995)

”Ich erinnere mich noch gut, als ich das erste Mal
auf der abe: Ich
war {iberwiltigt von der Steuerung und der super-
flissigen Grafik. Von dieser Minute an war ich von
der Playstation dberzeugt.”

3. Colin McRae Rally lEndEmasters. 1998)
"Bei der 5 s 'No

; _ | Fear Downhill Mountainbiking' bekam ich ‘noch mehr
Bildschirm holen? var den n - es ist
ig, eine

Und warum?*

erscheint am 3. Februar

Das neue Jahr beginnt mit einem Paukenschlag: Sega schickt sein Maskott-
chen in das langerwartete Sonic Adventure (links), wihrend mit Incoming
(unten) die erste PC-Portierung auf dem Dreamcast loslegt. Fiir Playstation
und Nintendo 64 macht sich der Shadowman bereit — wir sprechen mit den

Entwicklern in London iiber Konzept

Das A

Physik zu
die so viel i ”

und Technik-Details der Comic-Umsetzung. Mit Activisions Tai Fu und
Akuji the Heartless erwarten wir zwei herausragende Action-Abenteuer —
konnen die beiden Fantasy-Helden ein Priidikat abstauben? Star bei den
PAL-Tests wird ohne Frage Metal Gear Solid — wie cool spricht Snake auf
| cleutsch, wie breit sind die PAL-Balken und wie hoch fillt die MANIAC-
880 Wertung aus? Freut Euch auf den Spiele-Frithling ‘99!

Anzeigen-Galerie

Werbebotschaften, die uns auffielen

und wann
erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Action-Adventure
erschienen

! L vn—ma Flgmer 3th Ileit em-un

g Roll
E 8 s e
e ands
4G . |

Dralusst Monsters Rollenspiel
nicht geplant

Exodus Guilty

btheits-“Top 10 e
|3 Imadio

ren wir aus der
om Tsushin®, mit
00.000 Lesem pro
0 das
te Spielemagazin der
Welt. Die
Veréffentlichungen
basieren auf den

der hiesi
Firmenvertretungen.

Rallenspiel
nicht geplant

"™ Fighti Hiusi 98 Beat'em-U)
b [ it 5

Eurasia Express
T et

T Simple Serie: Mahjong Brettspiel
! |L 3 Culture Publ. nitht gaptant

Legend of Legaia _ Action-Adventure

nicht geplant

| | [

”Uprising X” wird von Hersteller 3DO auf makabere Art

beworben: Nach dem "Absetzen & Vernichten” soll sich der virtuelle

Kriegsheld nicht iiber einem kiihlen Bier, sondern iiber den
abgekiihlten Resten der Opfer entspannen...

lax over a cold one:
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HOCHSPANNUNG ERLEBEN

SEEDS OF EVIL™ © 1998 Acclaim Entertainment. All rights reserved. TUROK:® & © GBPC, e ol .
ters herein an% istinct likenesses thereof are trademarks of Acclaim Comics. All rights d by i
iainment, an ACCISI Entertainment Studio. Acclaim 15 a division of Acclaim Entertainment, Inc. ™ & © 1998 Acclsim

nt, Inc. Marketed by Acclaim. 5 b
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Wrenth of the\Tigar ]

w Paystaion | @ TN TERACTIVES - www.activision.de

‘ ivision ist ein eing i von Activisi: Inc. T'ai Fu © 1998 DreamWorks Interactive L.L.C. T ai Fu ist ein i von ive L.L.C.
ive ist ein i von L.L ivision unter Lizenz verdf i und ieb y ion und die y i gos sind

.C. Von
L i ichen von Sony Entertai Inc. fAlle Rechte Alle i und Handel: sind Ei der jeweiligen Inhaber.
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