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NAAR AANLEIDING VAN DE PU AWARDS VRDEGEN WE DNZE EIGEN EXPERTS NAAR DE BESTE GAME VAN SOOO...

DE REDACTIE

é

JEROEN
BESTE GAME VAN 2000? 
PERFECT DARK 
“IK HEB ZELDEN ZO'N 
VETTE CONSOLE 
SHOOTER GEZIEN, EEN 
JUWEELTJE."

ED
COLIN MCRAE 2 .0  
“EEN GAME DIE JE DOOR 
DE PERFEKTE BESTURING 
HET GEVOEL GEER DAT 
JE ZELF ACHTER HET 
STUUR ZIT.”

DRE
POKÉMON RED 
“OMDAT DIE GAME AL 
EEN JAAR UNG VAST
GEROEST ZIT IN MIJN 
GAME BOY COLOR.”

BORIS
METROPOLIS STREET 
RACER
“IN HET LAND DER BLIN
DEN IS ÉÉNOOG KONING 
WANT EIGENLIJK WAS VO
RIG JAAR ALLES SLECHT."

NIELS
DRIVER 2
“DE VRIJHEID, COOLE 
WAGENS EN HET VETTE 
RETRO-SFEERTJE GINGEN 
ER BIJ MIJ GOED IN.”

JAN
THIEF 2
“OMDAT DE GAME VOORT
BORDUURT OP HET ORIGI
NELE CONCEPT VAN DEEL 
1, ZONDER DAT HET ZIJN 
ORIGINALITEIT VERLIEST.”

JJ.
NBA2K
“OM DE DREAMCAST VOOR 
'T LAATST EEN HART ON
DER DE RIEM TE STEKEN, 
ZO’N VEnE CONSOLE HAD 
'N BETER LOT VERDIEND.”

SKATE
ISS PRD EVDLUTIDN 
“MIJN GEBEDEN ZIJN 
VERHOORD, EINDELIJK 
EEN FOOTIEGAME DIE 
NAAR MIJN HOGE STAN
DAARD OPLEEFT.”

SARA
DEPS2
“KAN IK EINDELIJK DVD'S 
KIJKEN. WAT? KAN JE ER 
OOK GAMES OP SPELEN!? 
NIET TE FILMEN, ZEG!”

prijs en cijfers

De reacties op de nieuwe PU waren overweldigend. Het kostte dan ook weinig moeite om 
Yo! Post helemaal aan dit onderwerp te wijden (zie pag. 6 en 7). Twee zaken wil ik er toch 
nog even uitlichten: de prijs en de cijfers.
Allereerst de prijs. Vanaf deze maand kost Power Unlimited ƒ 6,50, BFR 125 of €  2,95. 
Om voor het gemak even in guldens verder te rekenen: dat is 55 cent meer per maand. 
Hiervoor koop je nog geen pilsje, eet je nog geen patatje en verstuur je net één SMS’je. 
Én... je krijgt vanaf nu veel meer waar voor dat hele kleine beetje meer geld. We zullen je 
de details besparen, maar de verhouding advertentiepagina’s en redactiepagina's is met in
gang van dit nummer aangepast in het voordeel van de laatste. Meer pagina’s games dus! 
En dan de cijfers. In het vorige nummer hebben jullie het al kunnen merken: PU wordt 
strenger. Een game moet nu wel heel bijzonder zijn, wil ie 90 of meer scoren. En als een 
game tussen de 80 en 90 krijgt, dan mogen de makers ervan uitgaan dat ze iets gemaakt 
hebben dat ver uitsteekt boven het gros van alle games. Een game die tussen de 70 en 80 
scoort, is een prima game. Tussen de 60 en 70 is de game niet slecht, maar ook geen top
pertje. Hieronder komt pas de gevarenzone, waarbij uiteraard alles onder de 50 als het aan 
ons ligt niet verkocht wordt.
Tot slot: we hadden op pagina 82 graag de eerste Second Opinions gepubliceerd, maar 
blijkbaar zijn ju llie  het met al onze reviews eens. Laat wat van je horen!

M A R K

Een game met in de hoofdrol een 

slecht gehumeurde, zuipende, 
hasjrokende, brutale, geweldda

dige, kotsende eekhoorn die de 

meest gore taal uitslaat... is dat 
nou leuk? Ja, dat is verschrikke

lijk leuk. Verplicht checkvoer 
voor alle N64 gamers.

PU baas Mark kreeg al de sneak 

preview in Las Vegas maar in 

Seattle konden we dan eindelijk 

echt met de Xbox spelen! Jan nam 

een achttal games onder handen, 
met wisselend enthousiasme ove
rigens. Tevens aandacht voor de 

komende PC games van Microsoft.



Express your talent
UEFA Challenge conveys the emotions of high level competitions,

It's just like being on the pitch for real. You’ll find :

* extensive assets from the greatest clubs: Manchester United, FC Barcelona, Bayern Munich... 

and their arenas Old Trafford, Nou Camp,...

* the very top stars of European football - FIgo, Anderson and Effenberg,

* an exclusive Multi-Season mode with promotion and relegation,

* new in-game animations and cinematics, portraying every detail from player’s technical skills 

to advanced crowd animations.

* Infogrames 2001 All rights reserved/«P*» and Playstation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved/* Playstation logo/Any individual names and images, as well as club, team and stadium names,their logos and playing 
strips, are the property of their respective owner(s). UEFA shall bear no responsibility for any unauthorised copying and/or usage of such properties by third parties. UEFA and all its competition logos and names are registered trademarks of UEFA and are used herein 
with the permission of UEFA. These trademarks may not be reproduced without the prior written permission of UEFA. All rights are reserved. ‘ Screenshots from the PC version /  Photo credit: Thiemo Sander
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CHECK WAT ER OEZE MAAND IN DE PU STAAT

IN PU 5 S001 DE VOLGENDE ITEMS Sl GAMES..

P36 Onimusha Warlords
Gezien het boeiende Japanse ver
haal over eer en wraak, de intense 

combat (met heel veel zwaardge- 
vechten) en de uitstekende grap

hics, mogen we Onimusha een game 

noemen om naar uit te kijken. Bin

nenkort in alle PS2 theaters.

P40 Red Faction
In Parijs werd J.i. in de gelegenheid 

gesteld een middagje met Red Fac
tion te stoeien. Volgens onze spier- 

bonk met hersens kan dit weleens 

dé first person shooter van het jaar 

worden. De Geo-Mod technologie 

gaat op zeker nieuwe standaards 

stellen.

P44 Zone Of The Enders
Een aanrader voor alle Mech fans. 

Maar zelfs als je not into Mechs 

bent, is het de moeite waard om 

Zone Of The Enders eens een keer te 

huren want deze game laat op ver
bluffende wijze zien waar de PS2 in 

grafisch opzicht toe in staat is.

P45 Ring of Red

Een absurd verhaal van vechtende 

robots tijdens de tweede wereldoor
log gecombineerd met dikke game- 
play zorgt voor een fraaie beoorde

ling van deze opgespicede 

turn-based-realtime-mech-combat- 

sim-action-strategy-RPG.

P46 F1 Racing Championship

Op het gebied van realisme moet F1 
Racing Championship het afleggen 

tegen GP 3. Voor de gemiddelde 

raceliefhebber (en dat is nog altijd 

verreweg de grootste groep) is F1 
RC de beste PC racegame van dit 

moment.

P55 ISS Pro Evolution 2
Hoewel er geen revolutionaire ver

beteringen hebben plaatsgevonden, 

is ISS Pro 2 volgens footie-specia- 
list Skate wellicht de beste soccer- 

game ooit gemaakt. De PlayStation 
heeft de schijn tegen maar er ver

schijnen dus toch nog steeds dope 

games voor de oude doosch.

P56 Settlers 4

Settlers 3 was een klapper en deel 

4  borduurt daar veilig op voort, 
helaas zonder al te veel nieuws te 

bieden. Dat is in feite ook bet be
langrijkste kritiekpunt want jongens, 

wat is die game ook deze keer weer 
rete-verslavend!
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Ring Of Red . . . S  :  ; ’
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P R O B S
Hallo daar PU, eerst wil ik ju llie  

even probs geven voor de nieuwe 

look. Wauw. Het geheel ziet er veel 

strakker uit, het kleurgebruik is rus

tiger, maar de grootste verbetering: 

de lay-out van de reviews. Leest veel 

makkelijker zo, bedankt!

Toch is er iets wat ontbreekt, iets 

dat misschien erg aantrekkelijk zou 

zijn voor gamers, nam elijk naast een 

rating voor Graphics, Gameplay en 

Sound ook een rating voor Houd

baarheid. Dit is toch heel belangrijk, 

misschien wel hèt belangrijkste, c ri

terium voor het kopen van een 

game.
Neem bijvoorbeeld Tetris. Tetris zou 

voor graphics en sound niet goed 

scoren, maar de houdbaarheid zou 

zeker een lO  verdienen. D it komt te

rug in de algehele rating, want Tetris 

moet natuurlijk nog steeds een 8 of 

hoger hebben. En zeg nou zelf, je 

w ilt je hardverdiende geld toch niet 

uitgeven aan een game die je in een 

weekend hebt uitgespeeld? Ik voel 

me dan flin k  genaaid.
Ach ja, zie wat ju llie  ermee doen, in 

ieder geval weer wat “ food for 

thought” .

Oliver uit Brunssum

Prima idee, maar we doen het toch 
niet. Lekker PU!

R E C L A M E S
In de vernieuwde PU stond in de 

brief van de redactie die Mark ge

schreven had een fout. Er staat na

m elijk dat de Qwifz weg zijn. Nou is 

dat niet zo erg, maar dan staat er 

dat de PU alle ru im te w il gebruiken 

voor jouw en ons favoriete tijd ve r

drijf. Nou waarom staan er dan van 

die stomme en vervelende reclames 

in ju llie  bladeren. Het antwoord 

weet ik eigenlijk al want dat is om 

niet te veel verlies te draaien.

Sommige reclames zijn nog wel te 

begrijpen zoals die van N intendo en 

de reclames van Nokia of die van 

Ericsson, daar lig ik ook nog niet 

wakker van, maar wat de Landmacht 

en de Marine of Volkswagen met ga

mes te maken hebben? Ik weet het 

niet.

Nou, leg d it maar eens u it en ik zou 

zeggen ga voor de rest zo door, dan 

zal ik ook nog eens lid blijven.

Jeffry van Staalduinen, 

‘s-Gravenzande

De Landmacht, de Marine en Volks
wagen vinden het even stoer om in 
PU te staan als jij. Het verschil is 
dat de drie eersten er voor betalen 
en er zo voor zorgen dat we d it 
blaadje überhaupt kunnen maken. 
Geloof ons nou maar; zonder adver
tenties zou er echt geen PU kunnen 
bestaan!

T J A
Tja, niet om af te zeiken hoor 

maarre, best wel eentonig en saai 

kleurgebruik en ik vind het ook wen

nen dat alles bovenaan de bladzijde 

staat maar er staat wel meer info en 

het is allemaal wat overzichtelijker. 

Het ziet er op zich wel professione

ler uit.

Tja ik moet toch wat goeds zeggen 

anders kwets ik tere z ie ltjes hè. 

Jerrald v/d Belt

Niks moet.

S T R A K
Allereerst, ju llie  nieuwe vormgeving 

ziet er inderdaad strak u it en je 

merkt du ide lijk  dat er veel meer info 

in past omdat niet alles meer scheef 

staat! Het enigste waar ik toch wat 

commentaar op heb, is het logo. Dat 

is me iets te strak. Organiseer een 

wedstrijd of zoiets. Ik heb al hele 

mooie logo’s gezien voor ju llie  site.

B O N  V A N  DE M A A N D
Nieuwe PU, nieuwe prijzen. Ook deze maand w int de schrijver van de 

Brief van de Maand geen stuurtje meer maar krijg t h ij of zij een 

Free Record Shop waardebon ter waarde van ƒ lOO,- .

STUUR JE BRIEF NAAR:

P O W E R  U N L I M I T E D  

Y O I P O S T  

P O S T B U S  1 3 1 4  

S 0 0 3  B A  H A A R L E M

OF MAIL NAAR

Y O P O S T @ P O W E R U N L I M I T E O . N L

Maar nu de echte reden waarom ik 

ju llie  een ‘ b rie fje ’ stuur. A lle grote 

spellen zijn zo’n beetje ge(p)reviewd 

door Jan. En grote spellen z ijn spel

len die 1 of meer pagina’s bedek

ken. Hij deed er maar lie fs t 13. J.J. 

slechts 2 net als Dre. Boris zelfs 
maar 1 en nieuwkomer Jeroen deed 

er 3! De rest heeft kennelijk geen 

tijd?! Oké, jongens ga zo door dan 
b lijf  ik abonnee!

Mike Punte, Wijchen

Boris was op vakantie in Maleisië, 
J.J. had een paar perstrips. Skate 
was op hip-hop tournee in Tanzania 
en Dre was terug van vakantie maar 
dat wist ie ze lf nog niet. Tja, en dan 
is Jan dé man.

V R A G E N
Hallo to ffe  gassies van de 

P U !!!! ! ! !! ! !!  Ik heb een paar vraagjes 

over de nieuwe PU.

Vraag 1: In de nieuwe PU is er geen 

Qwifz meer, komt die er nog in? 

Vraag 2: Hoe werkt het beoordelen 

van de games?

Vraag 3: Waarom zijn de cijfe rs van 

de beoordelingen veranderd?

Vraag 4: Waarom heeft de PU een 

nieuw u ite rlijk  en een nieuwe inhoud 

gekregen?

Vraag 5: Waarom verkopen ju llie  zelf 

geen games?

Niel Buskermolen van de 

Aalsmeerderdijk

1. Nee.
2. Heel goed, dank je.
3. Leek ons wel strak.
4. Pfoeeeeeeee.
5. Er mee spelen en er over schrij
ven is veel leuker.

C O O L ?
Yo PU Dudes, de nieuwe look van 

ju llie  blad is erg cool. Maar het zou 

nog cooler z ijn  als b ij de inhoud 

weer staat voor welk platform  de ga

mes zijn waar ju llie  een (p)review 

over hebben geschreven. En verder 

een Mods en Updates rubriek van de 

nieuwste en vetste mods en updates 

van internet (bijvoorbeeld UT In f il

tration, Q IILA  Alliance, H a lflife  They 

Hunger etc.). En de scherpe randen 

en hoeken in het logo en het blad 
zelf zouden ook wel wat ronder mo

gen. Dan zou ik best wel wat meer 

dan ƒ 5 ,9 5  w illen dokken voor ju llie  

te gekke blad.

Het zou ook wel cool z ijn  als het 

blad wat d ikker werd en echt alle ga

mes werden gereviewd, ik heb dan 

ook nergens een review van RE 3 

Nemesis voor de PC gezien in ju llie

blad te rw ijl die al een t ijd je  in de 

w inkels lig t. Wat ook niet overbodig 

is: elke maand een lijs tje  van game

sites op in ternet en eventueel nog • 

een beoordeling.

Ronald Veenkamp via Internet

Anders nog iets?

G E F E L I C I T E E R D ! !
Xtreem verbeterd en een stuk profes

sioneler. B ij de inhoud is het soms 

wat lastig zien welke bladzijde je 

moet hebben en was het m isschien 

toch handiger geweest als ju llie  in 

de inhoud ook erb ij hadden gezet 

voor welk systeem het spel is. Ik be

doel, stel, je  w ilt even snel kijken 

welke PSX/One/2 spellen er in het  ̂

blad staan, of je zoekt een bepaald 

spel, is dat toch handiger als je dat 

snel w ilt vinden. Maar aan de andere 

kant, je  geniet wel meer van het 

nieuwe u ite rlijk .

Ik vind het ook jam m er dat de Qwifz 

weg zijn, die vond ik a ltijd  wel grap

pig, net op het eind een beetje hu

mor. Second opin ion is op zich wel 

een goed idee, het kom t toch wel 

vaak voor dat ik in de Yo! Post lees 

dat iemand het niet eens is m et de 

beoordeling. Nog een grote vooru it

gang vind ik de u itb re id ing van de 

nieuwsrubriek. VIER keer zo veel als 

vorige maand!

Mark de Vlieger, Houten

Vanaf d it nummer zetten we de sys

temen in de inhoudsopgave erbij. 
Good thinking Mark!

S Y S T E E M E I S E N
Ik zag de nieuwe PU op m ’n deur

mat vallen en wat zag ik daar? Een 

mooie gerestylde PU! Allemaal lek

ker uitgebreid alles en alles heel erg 

mooi ingedeeld, eerst wel f f  zoeken 

naar de punten van een spel maar 

ook die had ik snel gevonden. A l

leen, waar z ijn  de systeemeisen? Dat 

is na tuurlijk  het belangrijkste van a l

les voor iemand die het nog moet 

doen met een Pentium 23 3  Mhz en 

48  Mb RAM want op m ijn  PC is niet 

echt veel meer te spelen en als ik 

dan een spel w il kopen dan w il ik er 

wel zeker van zijn dat het spel ook 

iets doet... 
mzzi, Daan

Tja Daan dat b lijf t  een probleem.
Wij spelen ze lf natuurlijk met high- 
end PC's en zijn niet a ltijd  In staat 
om ook te checken o f een game 
goed draait op een PC met minder 
specs. We kunnen natuurlijk de sys
teemeisen opvragen b ij de fabrikan-

mailto:YOPOST@POWERUNLIMITEO.NL
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ten maar dat zijn dan dezelfde die 
op de doos komen te staan en- 
nuuh... we nemen aan dat j i j  ook 
wel weet dat die niet a ltijd  even be
trouwbaar zijn. En dan zeggen wij, 
liever geen info dan (weliicht) onbe
trouwbare info.

Z W A A R  T R E N D Y  S  
V E T T E  S H I T
Hey mensen van de wereld die PU 

heet. A llereerst gefelic iteerd met het 

te gekke nieuwe design van de PU. 

Het ziet er in een keer een stuk vol

wassener u it. Flink leentjebuur ge

speeld b ij The Designers Republic 

zo te zien hi hi! Het is wel een 

beetje w ipeout geworden hè! (maar 

who gives a fuck, w ipeout is cool 

dus zo ook d it nieuwe design!) Het 

is wel zwaar trendy op het moment 

hè, al die k ille  kleurtjes en strakke 

vlakjes. Oh ja en de pixel is hele

maal terug van weggeweest, laat je 

website maar zien alsof hij voor een 

oude Commodore gemaakt is, pixels 

zijn hot als je de designers moet ge

loven. En om dat ik zelf ook webde

signer van beroep ben kan ik d it  a l

leen maar beamen..... kortom, vette

sh it dudes!

Roel Tuerlings

Leentjebuur gespeeld, waar zie je  
ons voor aan? We méke the rules!

G E O R G A N I S E E R D E R
Hé, PU redactie. Ik ben niet zo ie

mand die f f  kom t zeiken ofzo.

Ik w il gewoon f f  wat kw ijt.

Ik ben nu zo’n jaar lid en ik vind het 

een heel goed blad (ga zo door). Ik 

vind het alleen jam m er dat ju llie  nu 

veel m inder N 64 spellen reviewen. 
Maar dat kan ik e igenlijk  wel begrij

pen want er worden er steeds 

m inder (leuke) uitgebracht.

Enniewee ik heb ook nog een paar 

adviezen.

Trouwens dat hardware gedeelte vind 

ik een goede vooruitgang. Maar ju llie  

moeten (heeft een andere schrijver 

( al gezegd) f f  wat aandacht besteden 

aan het web en de clans en alles, 

want ik begin nu net over het net te 

spelen en wat in fo kan ik wel gebru i

ken. Maar zoals ik al zei ga zo door 

; met het blad.

Ik heb alleen één te leurste lling.

Ik vind de nieuwe PU cover een 

beetje minder. De rest is goed.

Het is allemaal wel wat georgani- 

seerder.

Niels Caspers

Was je kamer maar wat georgani
seer der, zou je  moeder zeggen.

E N I G S Z I N S  R E D E L I J K
Hai PU mannen, even wat op- en 

aanmerkingen over ju llie  blad (en 

bepaalde personen). Ju llie  restyling 

zie t er enigszins redelijk  u it maar als 

je echt iets w ilt weten over het spel, 

dan k ijk  je (zoals dat hoort b ij de 

PU) rechtsonder naar het overzichtje 

met cijfers, zodat je gauw weet of je 

het spel moet kopen of niet. Maar 

ja, nu raak je helemaal gedesoriën

teerd, door al die **#@ *#1! lijn tjes  

die je helemaal gek maken, waar

door je absoluut de weg kw ijt raakt 

in het blad.

Dan w il ik graag nog even weten of 

ju llie  w iskunde B of wiskunde A in 

ju llie  vakkenpakket hadden toen ju l

lie van de m iddelbare school kwa

men, maar erg goed in rekenen zijn 

ju llie  niet, want ƒ 3 ,9 5  kom t n iet he

lemaal exact nauwkeurig ge lijk  over

een met (euroteken hier, die is effe 

kw ijt) 2 ,7 0  dat is nam elijk  2 ,7 0  * 

2 ,2 0 3 7 1  = ƒ 5 ,9 5 0 0 1 7  en dat is 

5 ,9 5 0 0 1 7  - 3 ,9 5  =  ƒ 2 ,0 0 0 0 1 7  

meer. Dus als de euro er is, koop ik 

d it blad maar niet meer.

Oh ja, leer die J.J. f f  het verschil 

tussen 2D en 3D, want als je zegt 

dat Carmageddon 2 2D was en je 

geen diepte in F-Zero op de GBA 

ziet, z it het niet helemaal goed. 

Johan & Hayo

J.J. is terug naar school (de sport
school), maar kwa Euro valt het alle
maal wel u it te leggen: f  3 ,95  was 
een eenmalige prijs om zoveel moge
lijk  mensen kennis te laten maken 
met de vernieuwde PU. Helaas is 
het (om welke krankzinnige reden 
dan ook) niet toegestaan om in Bel
gië de prijs eenmalig te verlagen, 
waardoor we wat moesten rommelen 
met de prijsaanduiding. Leek ons 
n ie t zo'n hot item. Of hadden ju llie  
'm graag in Euro's willen betalen?

Z U I G T ! ! ! ! ! ! !
Jongens die nieuwe PU zuigt ! !! ! ! !!  

En niet zo'n klein beetje ook. Het is 

net een PC Zone of PC Gameplay. 
Met al die opsommingen. Waar zijn 

trouwens de systeemeisen ?

Alleen een paar dingen zijn goed, 

zoals de kaft, het nieuws, en Eeuwig

leven............. (oh ja hardware ook)

Maar dan die inhoud.......................

dat is toch niet meer normaal zo 

slecht ! De reviews zijn ook slecht, 

die vormgeving lijk t op zo’n ander 

blad.

Sjoerd v.d. Grift via internet

Wilden we je  net een levenslang 
gratis abonnement geven.

B R I E F  V / O  M A A N D

T O C H  W E L  H E E L  E R G
ik wil graag even klagen over de nieuwe look van de PU. Ik vind het 

nam elijk niet zo erg als de PU verandert maar d it is toch wel heel erg.

-1: de PU ziet er niet meer zo leuk u it als vroeger.

-2: de inhoud van de PU is kaal en le lijk .

-3: de scores van de spellen z ijn in plaats van 1 t/m  10 nu O t/m 100.

-4: de score, de graphics, de sound en de gameplay staan nu allemaal 

bovenin in plaats van onderin de hoek.

-5: de Qwifz z ijn  weg.

-6: prijsbonnen zijn alleen maar voor de Free Record Shop.

Al met al is de PU een stuk naar beneden gegaan, maar de PU heeft niet 

alleen slechte punten maar ook goeie.

+1: het nieuws aan het begin.

+2: de Qwifz zijn weg maar nu heb je tenm inste hardware.

+3: Eeuwig Leven is nu een stuk overzichtelijker.

Aimer van der Hurk

1. Je bent gelukkig een van de weinigen die d it vindt.
2. Had dan op zijn minst even een pasfoto meegestuurd.
3. Geniaal opgemerkt! Moet je  wat mee gaan doen.
4. Was ons nog niet opgevallen, maar bedankt voor de tip.
5. Nee toch?
6. Nietes, de bonnen zijn alleen maar voor jullie . Daarnaast win je  met 
deze brief ook nog eens honderd piek aan waardebonnen. In te wisselen 
b ij de Free Record Shop.

P R O F E S S I O N E L E R
Ik m ail omdat ik helemaal gek ben 

geworden van de gerestylde PU, ik 

ben kwijlend naar bed toe gegaan en 

op gestaan. Maar ik vind de PU echt 

veel to ffe r geworden. Ik vind het 

echt wreed dat het onderdeel nieuws 

is uitgebreid, dat de paginanumme
ring stukken overzichte lijker is ge

worden, dat er nu een Second Opi

nion is, dat ook Eeuwig Leven 

uitgebreid is, Niels verwendt haar 

goed (n iet dat Jan het slecht deed, 

hoor!). Alleen jammer dat de Qwifz 

er vandoor zijn, oké er is nu wel 
(iets) meer plaats voor andere d in 

gen. Wat me ook is opgevallen is dat 

bijna alle pre- en reviews door Jan 

geschreven zijn. Wat ik nog even 

wou zeggen is dat ik vind dat de PU 

stukken professioneler is gewor

den!!!

Sebastiaan

Bedankt voor alle complimenten 
maar niet te veel kwijlen Sebastiaan; 
ze mochten eens denken dat je  
mond- en klauwzeer hebt.

V E E E E E E E L  B E T E R
Eerst en vooral wil ik zeggen dat ju l

lie blad het beste gamesblad is dat 

er momenteel op de markt is (maar 

dat wisten ju llie  zeker al). De ver

nieuwde PU ziet er veel beter u it 

dan de vorige nummers: veel meer 

besprekingen, reviews, spellen, 

cheats en ga zo maar door.

Het enige m inpuntje  is dat door de 

vele besprekingen en reviews enz. 

alles m inder overzichte lijker is 

geworden en d it stoort me wel een 

beetje, maar de overvloed aan in for

matie maakt d it wel goed.

Kortom het beste blad wordt en is 

nog veeeeeeeel beter daarvoor een 

dikke profic iat harde werkers van de 

PU redactie.

Laurent Hatert

Dank je.

D E P R E S S I E
Dit is m ijn 2 0 4 6 3 9 7 8 5 0 9 3 7 3 e  .

brief die ik aan ju llie  stuur. Effe iets 

over de nieuwe lay out: op het eerste 

gezicht ziet het er verzorgd uit: ein

de lijk  geen zwarte letters op een 

zwarte achtergrond. Absoluut een 

grote vooruitgang. Het blad heeft 

een meer volwassen u ite rlijk . Een 

andere positieve verandering is het 

uitgebreide nieuws. Errug handig! 

Maar aan alle voordelen plakken 

nadelen. Ik vind het jam m er dat de 

rubriek van Sarah er niet meer is, 

hierdoor z it ik in een zware depres

sie, maar de 100 gulden aan Free 

Record-bonnen helpen m ij daar wel 

overheen. B ij voorbaat dank.

En b lijf  denken... PS2 RULEZ! 

Kevin, Houten

De plaatsing van deze brief in de PU 
moet genoeg zijn om je  u it je  de
pressie te halen.

mailto:Y0P0ST@P0WERUNLIMITED.NLQ
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■  POWERSPY

■Toch fijn om te horen. Digitailing, het 

vakblad voor de multimediawinkels meldde 

dat de medewerkers van Bart Smit de PU 

gebruiken als vakliteratuur. De reviews heli 

pen hen om de klanten van de juiste infor

matie te kunnen voorzien. Nou begrijpen 

we waarom ze het bij Bart Smit altijd over 

laue shit en dope games hebben.

■Nieuwe slachtoffers aan het gaming net- 

workfront. Mplayer.com is gekocht door ga 

mespy, dat vreemd genoeg zelf de broek 

nauwelijks kan ophouden. Helemaal down 

and out is Xtremenetwork, terwijl 

www.ugo.com in problemen zit.

■W at een klucht rond Conker’s Bad Fur 

Day. Nintendo gaat de game niet zelf distri

bueren in Europa (te heftig waarschijnlijk) 

en THQ is in het gat gesprongen. Terwijl wij 

al druk over de review en artwork aan het 

onderhandelen waren met THQ, wist de 

I Nederlandse distributeur van THQ-games, 

Atoll Soft, nog van niets. Juist, dat zijn de 

heren die de Dreamcast ook zo goed heb

ben ondersteund.

■D a t zal je altijd zien; is de Dreamcast 

dood verklaard, vliegt hij toch met een 

noodgang uit de Japanse winkels. Er wer

den er zelfs meer verkocht dan PS2's. Ook 

Atoll Soft heeft aangegeven de winkels in 

de Benelux met nieuwe DC’s te blijven be

voorraden.

■Overigens blijft de Nintendo 64 ook nog 

steeds goed verkopen. Ook in de Benelux 

en dat ligt niet alleen aan de lekker lage 

prijs. Er komen namelijk nog steeds zeer 

goede games voor dit systeem uit,

■D ie  trend hebben we helaas nog niet bij 

de PSone kunnen ontdekken. De hardware 

is in orde met zelfs een fijn nieuw LCD- 

schermpje, maar de kwaliteit van de games 

gaat toch wei hard achteruit. Kom op Sony, 

verwen ons nog eens met een paar block

busters. We moeten toch iets te doen heb

ben zolang de PS2 te duur is?

■H e t  antwoord van Star Wars Online 

; Creative Director Raph Koster toen hij op 

\ de Game Developers Conference in San 

José werd gevraagd hoe het met zijn games 

ging: “We verkopen echt fantastisch, zelfs 

als de game crap is.” Hadden maar meer 

developers zoveel zelfinzicht,

■E en  grote gamessite stelde een leuk 

vraagje aan LucasArts. Of er nog Star Wars

games kwamen als de filmserie beëindigd 

zou zijn? Het antwoord was een ferm ja. 

“Door de enorme wereldwijde interesse in 

nieuwe en originele SW-games, verwachten 

wij dat het SW-genre nog vele jaren na Star 

Wars: Episode III, kan en zal doorgaan."

Dat klinkt naar vet uitmelken!

■B ill Gates zit krap. Van zijn 54 miljard 

dollar is momenteel nog maar 27 miljard 

over. We wisten niet dat een console maken 

zo duur was.

■  N E X T-G E N  LA R A :
E E R S TE  D E TA ILS  /  P S S  /  X B O X

Gore heeft in de VS de eerste details 

over de nieuwe Lara Croft-game be

kend gemaakt... en er gaat een boel 

veranderen.

M E T A L  G EAR  
S O LID  S /  P S S

We hebben de namen van drie 

nieuwe characters voor je.
Naast Revolver Ocelot zullen er 

drie vreemde snuiters opduiken: 

Raiden, Fortune en Solidus.

Wie, wat en waar is totaal ondui
delijk en dat komt omdat Konami 

niks prijsgeeft over de nieuwe 

characters.

Wij vermoeden dat Solidus familie 

is van Snake (z'n vader?).

■  DREAM CAST  
STILL GOING  
STRONG

De Dreamcast game Sakura Tai- 

sen 3: Paris Is Burning, zonder 

twijfel de heetste Sega game in 

Japan, verkocht in de eerste 

week van de release als een gek. 

In totaal vlogen er 216.306 

schijfjes de winkeldeuren uit. 

Deze prestatie wordt nog op

zienbarender als je weet, dat dit 

gebeurde in de week dat de DBA 

zijn launch had. Slechts Super 

Mario Advance verkocht beter 

dan ST3 met 219.551 exempla

ren.

Beste Atoll Soft, mogen wij deze 

game ook in de Benelux heb

ben...

Allereerst zal het spel een meer vol

wassen (lees donkerder, bloederiger 

en sexier) gameplay bevatten en dat 

werd wel tijd. Gore werkt momenteel 

aan maar liefst zes verschillende ver

haallijnen (het uitmelken is alweer be

gonnen), die als alles goed gaat een 

X-Files achtige sfeer moeten oproe

pen. Alhoewel elke game een eigen 

plot en einde heeft, zal er op de ach

tergrond een groot sub-plot rond een 

mythisch ras (de Nephelim) meelo

pen.

Een absoluut nieuw fenomeen is dat 

je als speler kunt switchen tussen 

Lara en heavy metal dude Kurtis. 

Verder gaat Role Playing een groter 

deel van de gameplay uitmaken. Als 

jij Lara bijvoorbeeld een hoop laat 

schieten, dan zal ze die gave verder 

ontwikkelen en steeds beter mikken. 

Levels kunnen hierdoor op verschil

lende manieren uitgespeeld worden.

■  X -P D R T  /  P S S

Het bedrijf Datel heeft de X-Port voor 

de PlayStation2 gereleased. De X- 

port is een krachtig stukje software 

dat er voor zorgt dat je PS2 games 

kunt saven op de PG. En via de PG 

kun je die saved games, wagens of 

karakters weer via internet naar 

vrienden sturen. De enige limitering 

is de grootte van je harde schijf.

De X-Port werkt door je PlayStation2 

console met een PG te verbinden mid

dels de bijgeleverde USB kabel. Ver

der heb je een PC nodig met Win

dows 98 of hoger en een PS2 

memory card. Dp een standaard PC 

met een harde schijf met 20 gigabyte 

aan geheugen, kun je 2500 keer 

meer data bewaren als op een ge

wone 8 Mb PS2 memory card.

De X-Port kost in Engeland £29.99 

en dat is evenveel als een 8Mb me

mory card. Of hij in Nederland geïm

porteerd wordt, is nog onbekend.

T H E  M A T R IX  /  PC

Zoals we allemaal Inmiddels weten is 

het Shiny gelukt om de licentie van 

The Matrix te bemachtigen.

Ze laten helaas erg weinig los over 

het spel. Wat we weten is dat de 

game ten eerste niet gebaseerd zal 

worden op de tweede Matrix film 

zoals velen dachten, maar gewoon op

■  G B A  S C R E E N S

Niet zeiken, gewoon genieten van een • 

paar sereens van te verschijnen GBA- 

titels Army Men, Ready to Rumble 

Round 2, Napoleon en Castlevania.

De plaatjes staan in bovengenoemde 
volgorde (duh).

Zie voor een uitgebreid overzicht van 

alle GBA-games pagina 12 van dit 
nummer.

de eerste. Er zullen wel bepaalde ele

menten van de tweede film te vinden 

zijn in de game, maar die funktione- 

ren meer als een soort prequel 
element.

De release van de Matrix staat 

gepland voor het einde van dit jaar of 

vroeg in 2002.

http://www.ugo.com
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GAME BOY 
GAMES OP JE  P 5S

We herinneren ons allemaal nog wel 

de Super Game Boy; je zette de adap

ter op je SNES en je kon Game Boy 

games op de SNES (dus tv) spelen. 

Het principe leeft kennelijk nog 

steeds, want Datel is van plan om 

een GBC emulator te maken voor de 

PS2. De emulator werkt als volgt; je 

stopt de emulator in een van je me- 

morycard slots en propt daar dan je 

GBC game weer in. De emulator 

maakt gebruik van de PS2's bi-linear 

filtering waardoor de GBC games in 

hi-res weergegeven worden.

Maar stel nou dat je geen GBC ga

mes in huis hebt en je wilt toch GBC 

games op je PS2 spelen? Dan komt 

de emulator opnieuw van pas. Het ap

paraat heeft namelijk een aantal inge

bouwde games, zoals: Space Inwa- 
sion, Karate Joe, Painter, ATV Racing, 
Full lime. Hang Time, Pocket Smash 

Out en Race Time. De emulator moet 

in april in de schappen liggen en kost 

ongeveer 1B0 gulden.

Er komt een add-on voor Star Trek 

Voyager: Elite Force en dat is leuk 

want de oorspronkelijke game was 

toch echt te kort.
De echte Trekkies zullen waarschijnlijk 

erg blij zijn met de Tour mode. Deze 

mode laat je vrij rondlopen door de 

hele Voyager, inclusief de vijftien (!) 

verschillende decks van het schip. En 

alsof dat nog niet genoeg is, zullen bij 

deze Tour bovendien machinerie en 

crew-leden interaktief zijn. Zo kun je 

het self-destruct mechanisme van het 

schip inschakelen of warpspeed be

dienen.

S T A R  TR E K  A D D -O N  /  P C  ■

De add-on bevat verder twee nieuwe 

singleplayer missies, zeventien 

nieuwe multiplayer maps en twee 

nieuwe spelmodi: Class-based games 

en Assimilate mode. In die eerste 

mode kun je een klasse kiezen die het 

best past bij jouw manier van spelen 

zoals bijvoorbeeld een engineer, een 

security guard of een medic. In Assi

milate mode moet je samen met een 

team een Borg Invader stoppen voor

dat iedereen en alles geassimileerd 

wordt.

G A M E C U B E  HYPE K O M T OP G ANG  ■

N I N T E N D O

GAMECUBE

T H E  F U T U H 4 I  O F  O A M I N O

Hoewel Nintendo zich van de drie 

console-giganten het rustigst houdt, 

begint zich toch ook daar de spanning 

op te bouwen.

Namco’s executive managing director 

Yasuhiko Asada zegt erg onder de in

druk te zijn van de Gamecube. Hij wil 

dat Namco zich voornamelijk fokust 

op de Gamecube, en minder op de 

Xbox. Waarom? De combinatie GC 

en GBA. Oei, Bill, dat doet pijn.

Het is absoluut niet officieel, maar 

een aantal goed ingevoerde GC-sites 

meldt dat er bij de Japanse release 

van de GC 14 games te krijgen zullen 

zijn. In de VS denken ze bij hun re

lease de volgende games te kunnen 

checken. W ij gaan er vanuit dat deze 

games ook bij de Europese release 
verkrijgbaar zijn.

Factor 5 met Thornailo,
Retro Studios met Metroid 4 en een 

mysterieuze RPG game.
Rare met minimaal Perfect Dark 2. 

NST met VHaae Race.
Capcom met Resident Evil O 

EA met minimaal één game, waar

schijnlijk een James Bond titel, plus 

mogelijk SSX; Special Edition. 

Camelot met de RPG Golden San 
Nintendo met vier titels waarvan er 

een op zeker een Mario spel is. 

Nintendo heeft onlangs op de Game 

Developers Conference in de Ameri

kaanse stad San José de eerste 

Gamcube reclame gelanceerd.

En we vinden 'm, eeh, typisch 

Nintendo,

' i  > -

BROKEN ■  
SW ORD 3  /  PSS

Er is goed nieuws voor alle Broken 

Sword liefhebbers met een PS2 in 

huis. Revolution Software heeft toe

gegeven dat ze bezig zijn aan het 

derde deel van Broken Sword, met de 

titel The Sleeping Dragon. De game 

moet ergens in 2002 uitkomen. 

Revolution zegt dat het spel Europa 

wat meer aanzien moet geven als het 

gaat om next-gen games. Een pittige 

uitspraak. De game zal geheel 3D zijn 

en heeft een gelijke besturing als In 

Cold Blood. En dat betekent dus geen 

point and click game. De twee be

kende lead characters zullen we

derom de hoofdrol vertolken.

NEWSFLASH ■

! BWestwood heeft onlangs alweer de zesde 

gratis map pack, Red Alert 2 Map Pack 6, 

gepost.

■E r  wordt op dit moment druk gewerkt aan 

Elite Force 2. Da’s leuk, alleen is het wel 

opvallend dat dit keer de mannen van Ro

gue Entertainment (o.a. Allee) het werk 

doen. Raven Software heeft het te druk mei 

Soldier of Fortune 2.

■H e t  is bitter maar waar; Metal Gear Solid 

2 zal in Europa pas op zijn vroegst in fe

bruari 2001 verschijnen.

■F u r  Fighters komt nu ook uit op de PS2 

en zal geen poort zijn.

■V ind  je 1500 piek erg veel geld voor de 

GeForce 3 maar wil je hem toch hebben? 

Dan is het handig om te weten dat bij de 

Elsa Gladiac 920 GeForce 3, gratis een vol> 

ledig exemplaar van Giants zit.

■Iedereen weet dat Obi Wan gecanceled is 

voor de PC en nu gemaakt wordt voor de 

Xbox. Toch is er nu weer sprake van een 

Jedi Knight 2 voor de PC! Vreemd, want 

vriend en vijand dacht dat Obi Wan de offi

cieuze opvolger van Jedi Knight was. Overi

gens zal Raven Software (die het al zo druk 

heeft met Soldier Of Fortune 2) de game 

waarschijnlijk gaan maken in plaats van 

LucasArts. De game gaat draaien op de 

Doom III engine.

■N a  SSX komt er een tweede game uit de 

EA Sport Big Games stal. Het is de over- 

the-top basketbal game NBA Street. De 

game zal 3 versus 3 basketbal tonen en 

zich echt op arcade basketbal fokussen, zo. 

als dat eerder gebeurde in NBA Jam, NBA 

Showtime en NBA Hoopz. Verwacht veel 

koele muziek, enorme Afro kapsels en een 

hoop slam-geweld.

■D e  Xbox schijnt een parental lock feature 

te krijgen waarbij ouders bij bepaalde 

games het bloed- en geweld kunnen uit

schakelen. Daar zullen veel kids niet blij 

mee zijn.

■Fallout Tactics is Gold en komt er dus 

snel aan.

■D e  Gamecube heeft waarschijnlijk een 

extraatje met betrekking tot de controller.

Er schijnt een speciale ingang in te komen 

voor aansluiting met mobiele telefoons, 

microfoons en koptelefoons,

■Activision heeft onlangs Borg Assimilator 

aangekondigd. Het is de eerste Sim in het 

Star Trek Universum. Fans van de angst

aanjagende Borgs kunnen hier naar harte

lust simmen en alles ‘assimilaten’. De 

makers achter deze game hebben eerder 

hun sporen verdiend met Majesty en de 

officiële Warcraft 2 add-on.

■Take 2 Interactive heeft de rechten ver

worven voor MTV’s Celebrity Deathmatch. 

■N a a r alle waarschijnlijkheid wordt Deus 

Ex naar de PS2 gepoort. De codenaam is 

Deus Ex 1.5
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■  POWERSPY

■W e  weten eindelijk waarom de DC in Ne 

derland geen succes is geworden. Sega 

heeft hier geen voetbalteam gesponsord! 

Sega steunt Arsenal en hoppa, in Engeland 

doet hij het goed. Sega steunt Deportivo dei 

la Coruna en hoppa in Spanje zijn genoeg 

DCs verkocht. In Nederland lukte het Sega 

niet met een grote club uit de eredivisie tot 

overeenstemming te komen (sponsoring op 

de rug). Welke club, dat is geheim. Laten 

we zeggen dat ze in een stad spelen waar 

de gloeilampen zijn uitgevonden en een 

Belg de hoofdtrainer is.

■Goed nieuws en slecht nieuws voor de 

Nintendo fans. Nintendo komt niet naar de 

ECTS en gaat op 1 en 2 september een ei

gen grote show geven in Londen. Het 

slechte nieuws is dat het ‘trade only' is, of

tewel, alleen de bizz mag er in. Het goede 

nieuws is dat wij uitnodigingen hebben ge

kregen.

■O ké, het zijn geruchten maar insiders 

melden ons dat het niet goed gaat met C&C 

Renegade. Het projekt duurt Westwood te 

lang en er zijn meerdere programmeurs 

weggebonjourd. Jan rouwt.

■Japanse analisten betwijfelen of Nintendo 

de Gamecube al in juli in Japan kan 

releasen, Nintendo zegt nog steeds van wel 

maar volgens deze betweters schijnt het 

nog niet te vlotten met de games en zal het 

bedrijf zich eerst fokussen op de lancering 

van de GBA. Powerspy zal de oren daarom 

goed te luisteren leggen op de E3. 

■Uitgelekte hardware documenten sugge

reren dat de Gamecube in de toekomst wel 

eens extra geheugen kan krijgen. De tech

nische rapporten spraken namelijk van een 

geheugen van 15 Mb dat naar 48 Mb uit te 

breiden zou zijn met behulp van een extern 

stukje hardware.

■O p  de afgelopen Milia, de grote multime

dia beurs in Cannes, werden weer de jaar

lijkse Eccsel Awards uitgeloofd voor de best 

verkochte games in Europa. Het zal je niet 

verbazen dat de complete top 4 'Alle Plat

formen' werd ingenomen door Pokémon ga

mes.

■D a t perstrips soms behoorlijk vermoeiend 

kunnen zijn, ondervond J.J. in Marseille,

Zijn terugreis van de Le Mans 24 Hours 

trip naar Schiphol, die normaliter IV 2 uur 

duurt, telde nu 12 uur. Achtereenvolgens 

werd zijn vlucht gecancelled, kreeg hij een 

nieuwe vlucht om 5.00 uur 's ochtends, 

ging de bus stuk, besloot de verkeerstoren 

te gaan staken, liep het vliegtuig vertraging 

op door dichte mist, zat de bus van Parijs 

Oriy naar De Gaulle vast in de file, bleek in 

De Gaulle zijn stoeltje voor de vlucht naar 

Schiphol te zijn verkocht en moest hij nog 

eens vier uur extra wachten op een nieuwe 

aansluiting. VeiHgheidshalve mag J.J. van 

Mark Le Mans 24 Hours niet reviewen.

L

PR IM EU R
C O D E M A S T E R S  
K O M T  M E T  Z E V E N  
N IE U W E  T IT E L S
Codemasters heeft momenteel maar liefst zeven titels in de denktank zitten. De na
druk ligt daarbij op racen, le t wel, het zijn allemaal titels in pre-production fase 

en het is dus absoluut niet zeker of deze zeven games er ook daadwerkelijk komen.

Joy Rider

Deze game lijkt te zijn geïnspireerd op 

de film Gone In 60 Seconds. Je broer 

is gekidnapt door een gangbaas en jij 

moet binnen 72 uur 50 sportwagens 

stelen, anders gaat je broertje eraan. 

Je kunt auto’s van voorbijgangers 

stelen, geparkeerde auto's kraken, 

showrooms overvallen enz.

Natuurlijk moet je tijdens je rooftocht 

uit handen van de politie zien te 

blijven.

War Zone Driver

De speler neemt de rol op zich van 

een van de allerbeste chauffeurs t ij

dens de WO II. Je rijdt in jeeps, 

tanks, trucks en personenauto's en 

moet in verschillende missies solda

ten, gijzelaars, belangrijke personen 

of documenten van A naar B crossen. 

Spreekt vanzelf dat de te berijden ge

bieden zwaarbewaakt en uiterst ge

vaarlijk zijn.

Delta Force; Elite Driver

De speler is hier een Delta Force Elite 

Driver in de Golf Oorlog. Je scheurt 

rond in een soort oorlogsbuggy com

pleet met granaatwerpers en op het 

dak gepositioneerde mitrailleurs. De 

missies vinden plaats in de woestijn 

alsmede in steden en zitten vol aktie.

Mad Max: Road Warrior

Deze game is natuurlijk geënt op de 

Mad Max films. Deze mission-based 

game in een postapocalyptische we
reld laat je als individu of als lid van 

een bende spelen. Het gaat erom het 

'Promised Land’ te vinden, In praktijk 

betekent dat veel races, autogevech- 

ten met andere gangs, benzine verga

ren en basissen besluipen om guns 

en onderdelen te jatten.

Tamiya R/C Racing

Een arcade-achtige Gran Turismo 

game. De speler kan in diverse 

leagues rijden. Een keur aan wagens 

en wedstrijden komen langs. Je kunt 

ook je eigen auto's ontwerpen of via 

bonussen je bestaande bolides aan

passen, verbeteren of repareren.

FMW Pro Dff Road Racing
Een officiële Dff-Road racer met alle 

onderdelen die ook bij de echte wed

strijden komt kijken.

Apache Combat Pilot

Een flight combatgame waarin je in 

een zwaarbewapende Apache heli 

vliegt en knalt. Met missies die varië

ren van de Golfoorlog, drugskartels 

neerknallen in Zuid-Amerika to t con

flicten beslechten in Oost-Europa.
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) De bezitters van een N64 hoeven 

- niet te wanhopen. Nintendo blijft de 

: console to t het hittere eind van 

ïv goede games voorzien. Waarvoor 

hulde (Sony, hint, hint),

 ̂ In de lente komen er in Japan in ieder 

geval nog drie toppers uit, te weten 

Pokémon Stadium 2, Dr. Mario 64 en

Mario Party 3. Nintendo Benelux kan 

nog niet zeggen of de games hier ook 

verschijnen. Wij weten echter vrijwel 

zeker dat dit zal gebeuren, en wel na 

juni.

Developer Newcom is al een behoor

lijk eind op weg met Dr. Mario 64, 

een soort poort van de oude NES en 

GB puzzel klassieker. W at kan je van 

het spel verwachten? Heerlijke sim

pele, maar o zo verslavende Tetris- 

achtige gameplay, classic 2D geani

meerde graphics, een Four Player 

mode, Mario himself en (volgens ons) 

een heerlijk lage prijs.

Mario Party 3 verschilt wat gameplay

UNREAL II /  PC

Unreal II is opgebouwd rond een 

nieuwe held, bevat een totaal nieuwe 

wereld en brengt vijf nieuwe buiten

aardse rassen. De speler neemt de 

rol op zich van Terran Colonial Autho
rity Frontier Marshall,

De game bestaat uit 13 missies ver

deeld over 25 levels. Het spel kent 

nieuwe wapens zoals een flamethro

wer, een leech gun (schiet bloedzui

gers af) en een Takkra gun (?), 

Vuurgevechten worden (gelukkig) wat 

meer taktisch en je zult maximaal te

gen vijf tegenstanders tegelijk vech

ten. Unreal 2 bevat natuurlijk multi

player opties als DM, team DM, Last; 

man standing en CTF, maar de single- 

player optie zal het belangrijkst zijn. 

De nieuwe monsters zien er juicy uit 

en zullen zo tussen de 3000 en de 

5000 polygonen opslurpen. De men

selijke karakters doen het niet voor 

minder dan 7000-10.000 polygonen 

en dat is tien keer meer dan in het 

originele Unreal. Heel opmerkelijk is 

het feit dat je in verschillende delen 

van het spel hulp krijgt van andere 

mensen, zoals bijvoorbeeld een team 

space mariniers. Deze bots zullen, è 

la Half-Life, battles uitvechten met de 

vijand.

Meer info vind je op de kersverse 

Unreal II website: www.unreal2.com

betreft in weinig van de zeer succes

volle delen 1 en 2 en dat betekent 

een nieuwe virtuele bordgame met 

veel nieuwe mini-games en ultra kleu

rige graphics. We vermoeden dat 

Mario Party 4  op de Gamecube pas 

echte vernieuwingen gaat laten zien.

http://www.unreal2.com
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STAR WARS ■  
RTS-GAME /  PC

Bij LucasArts zijn ze momenteel 

aan het draaikonten.

Eerst maakten ze een 2D strate- 

gygame genaamd Force Comman

der, trokken vervolgens halver

wege de produktie de stekker er 

uit om er een super slechte 3D 

titel van te maken, en nu hebben 

ze alsnog een 2D RTS aangekon- 

digd, genaamd Star Wars Battle

ground.

Het goede nieuws is dat de game 

draait op de Age Of Empires II 

engine en dat Ensemble Studios 

inclusief Age Of Empire bedenker 

Bruce Shelly, persoonlijk Lucas

Arts met raad en daad zal 

bijstaan.

SW: Battleground moet herfst 
2001 in de winkels liggen.

Op de Tokyo Game Show sprak Bill 

Gates himself en deed een aantal be

langrijke aankondigingen die het Ja
panse vertrouwen in de Xbox moeten 

vergroten.

Ook andere Japanse Xbox nieuwtjes 

komen langzamerhand binnendruppe

len. Een korte samenvatting.

•  De Japanse Xbox zal kleinere con

trollers krijgen, aangepast aan de 

Japanse handjes

•  De Xbox heeft een exclusieve titel: 

Deed Or Alive 3, De eerste indrukken 

van aanwezigen waren 'overweldi

gend'. DOA3 komt dus voorlopig niet 
op de PS2.

•  Koei, de maker van Kessen, maakt 

twee Xbox games waaronder een 

Xbox versie van Romance of the 

Three Kingdoms.

•  Sega is helemaal into the Xbox en 

maakt momenteel elf games voor 

Microsoft's console.

TOP 10 PC ■

H E T  L A A T S T E  N I E U W S  O P  G A M E S G E B I E P

O N O E R  R E D A C T I E  V A N  J . J .

f

P R IM E U R

Hier het eerste screenshot van wat waarschijnlijk Age Of Empires 3 zal worden. 

Ensemble Studios noemt het spel nu nog RTS 3.

X B O X  &  J A P A N  ■

'.i
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Vier zijn er al bekend; een Xbox ver

sie van Jet Set Radio, Sega GT, Ran

zer Dragoon en GunValkyrie (zie 

screenshot!.

•  Konami is inmiddels ook voor de 

Xbox bezig en meldt de {launch?! tite l 

Deadly Skies, een 3D spaceshooterL: 

vol met pittige dogfights: t

TOP 10 PLAYSTATION ■ TOP 10 NINTENOO ■

1 (-) The Sims + Sims: Het Rijke Leven 1 (11 Final Fantasy IX (PSX) 1 (2) The World Is Not Enough (N64)

2 (-) Severance: Slade of Darkness 2 (3) Moto GP (PS2) 2 (3) Mario Party 2 (N64)

3 (21 Half-Life Generations 3 (-1 The World Is Not Enough (PSX) 3 (6) Zelda Majora’s Mask (N64)

4 (1) Quake 3 Mission Pack: Team Arena 4 (21 Driver 2 (PSX) 4 (-) ISS 2000 (N641

5 (-) NBA 2001 5 (-1 Streetfighter EX3 (PS21 5 (-) Pokémon Yellow (GBC)

6 (-) Fate Of The Dragon 6 (10) Medal of Honour:Underground (PSX) 6 (-) Perfect Dark (N64)

7 (-) Theme Park Inc. 7 (-) Oni (PS2) 7 (1) Mario Tennis (N64)

8 (-) The Sims 8 (5) Tony Hawk 2 (PSX) 8 (91 Tony Hawk (N641

9 (-) Championship (Manager 00/01 9 (-) FIFA 2001 (PSX) 9 (0) Battle Tanx (GBC)

10 (3) Oni 10 (-) Dead Or Alive 2 (PS2) ID (71 Donkey Kong Country (GBC)

NEWSFLASH ■
■D e  opvolger van Conker’s Bad Fur Day is 

bekend en hij komt uit op de Gamecube.

De titel is Conker’s Other Bad Day. Een an-, 

dere game die voor de Gamecube is aange- 

kondigd, betreft Grabbed By The Ghoulies. 

Beide games komen van Rare.

■E e n  22 jarige Nintendo-piraat isopge- 

pakt. Via zijn website konden bezoekers 

ROM’s for Game Boy, NES and SNES 

games downloaden en vervolgens op hun 

PC gaan spelen. De dader hangt een straf 

van drie jaar gevangenis en een boete van 

250 .000  dollars boven het hoofd.

■Cryo gaat op de bloederige toer; ze komen 

met Erom Dusk Till Dawn. Inderdaad naar 

aanleiding van de Vampieren roadmovie 

knalfilm,

■M edal Of Honour op de Xbox is officieel 

bevestigd. De game zal op de E3 achter 

closed doors vertoond worden.

■Tenchu 3 voor de PS2 komt eraan. Alleen 

is de developer niet langer Acquire (de mai 
ker van de twee eerste games), maar het 

onbekende K2 LLC.

■D e  Gamecube komt eerder! Althans in 

Amerika. In plaats van oktober kunnen de 

yanks nu al in september met Nintendo’s 

paarse, roze of oranje kubus gaan spelen. 

■Retronieuws: Zowel Elite 4 als Master Ot 

Orion 3 zijn in de maak. Het oorspronke

lijke Elite stamt uit 1984 en was het eerste 

3D spel ooit op een PC.

■D e  eerste fighter voor de Xbox is beves

tigd. Hij heet Kakuto-X en wordt gemaakt 

door Dream Factory (The Bouncer en To- 

bal).

■Nintendo heeft de volgende Game Boy 

Advance titels bevestigd: Metroid, Yoshi’s 

Island en Yoshi’s Story. Ook Pokémon Ad

vance is in de maak, waarbij we twee 

nieuwe Pokémon en een nieuwe trainer te

gemoet kunnen zien. Pokémon Advance 

verschijnt pas in 2002 op de markt.

■H e t  begon ooit als een heuse oorlogsimu- 

lator voor het Amerikaanse leger en is nu 

verworden tot een PC action-spel. Real War 

lijkt nog het meest op een mix van Com

mand & Conquer en Sudden Strike.

■U b i Soft heeft TLC overgenomen en dus 

mogen ze Myst III: Exile, Earth 2150: The 

Moon Project en Pool of Radiance gaan uit

geven.

■Westwood gaat zich begeven op het ter

rein van MMRPG’s (Massive Multiplayer 

Online) met Earth And Beyond. Deze onlini 

only game speelt zich in space af en je 

speelt een gevreesde fighterpilot.

■Project Eden van Gore (Tomb Raider) ligt 

op september 2001 in de winkels.

■E r  komt een Smugglers Run 2 (wie had 

dat gedacht). Er is nog weinig bekend over 

; de game maar wij denken dat het weer 

; meer van hetzelfde zal zijn: tracks, cars,

; missies, et cetera.

In samenwerking met Dutch Interactive Charts ©  MultiMediaMarkt/ l-Mediate.
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■  POWER5 PY

■E A  heeft Utlima Online 2 (Ultima Ori

gins) gecanceled. En dat betekent exit voor 

80 mensen. Het officiële statement was 

dat EA niet wilde concurreren met het ori

ginele Ultima Online waarvan binnenkort 

de Third Dawn uitkomt,

■H e t kan natuurlijk ook zo zijn dat online 

games gewoon (nog) niet aanslaan. Aan die 

verklaring hechten wij meer waarde. Want 

EA heeft ook harrypotter.com uit de lucht 

gehaald, terwijl er toch echt miljoenen voor 

die licentie zijn betaald,

■Konami's Akihiro Imamura meldt dat 

Silent HUI 2 waarschijnlijk niet op de 

i Gamecube uitkomt. Reden: de game is te 

gewelddadig voor het jonge publiek van de 

GC. Shit, wij dachten dat Nintendo met 

zijn nieuwe console een oudere doelgroep 

wilde gaan aanspreken.

■J e  durft het bijna niet te geloven. 

Nintendo heeft aangekendigd de helft min

der GBA's naar de VS te verschepen bij 

launch en het dubbele aantal GBA’s naar 

Europa . Als dat waar is, zeggen we nooit 

meer wat lelijks over Pokémon. 

■Cameramaker Olympus en Nintendo 

hebben een deal gesloten waardoor je eigen 

karakters of zelfs je eigen kop in een Game 

Boy Advance game kunt laden. Helaas 

natuurlijk voorlopig weer Azië only.

■Hoezo populair. De demo van Operation 

Flashpoint werd in no time 50 ,000 keer 

gedownload. Nu maar hopen dat alle rod

dels dat de game veel te snel moeten wor

den afgemaakt, niet waar zijn.

■D e  Dreamcast is flink aan het buurten bij 

de concurrentie. Volgens de roddelmachine 

komt Headhunter uit op zowel de DC als de 

PS2. Virtua Fighter 4 op Xbox en PS2, en 

Ecco en Metropolis Street Racer ook op 

PS2. Of we daar blij mee moeten zijn, is 

nog maar de vraag. Headhunter kent bij

voorbeeld zwaar veel textures terwijl de 

PS2 maar de helft van het texture geheu

gen van de DC heeft.

■Goed nieuws voor de papa’s en mama’s 

van PU-lezers. Volgens de Engelse krant 

The Guardian zijn gamers intelligenter dan 

niet-gamers. Volgens de krant hebben kids 

die verslaafd zijn aan games een grotere 

kans om op de universiteit te komen. Dit 

bericht was voor Ed de aanleiding om zijn 

kids eindelijk die fel begeerde Game Boy 

Color te geven.

■Bizarre scoop. Delta Force zal waarschijn

lijk op de PlayStation 2 gaan uitkomen.

De plannen zijn zo prematuur dat de 

meeste van de programmeurs het zelf nog 

niet eens weten.

■E r  gaan geruchten dat het laatste deel 

van de befaamde Monkey Island serie uit 

gaat komen op de PS2, Een noodgreep?

Met Lucas Arts gaat het namelijk niet echt 

denderend.

■  G IA N T S : C IT IZ E N  K A B U T O  /  P S S

Het geweldige spel Giants komt naar de PS2. Het wordt 

een verhaal georiënteerde singleplayer game met hilarische 

karakterintrodukties door middel van ingame cutscenes 

tussen missies door. Er zijn een kleine vijftig missies op 
zestien unieke eilanden.

Giants op de PS2 bezit een aantal features, die we niet op 

de PC tegenkwamen, zo maakt de game gebruik van de mo

gelijkheid van de PS2 om verschrikkelijk veel polygonen op 

het beeld te krijgen (zie Kabuto rechts),

De gameplay is een stuk easier omdat de game voor de 

console kids wordt gemaakt. Het behoudt echter wel alle 

elementen van het origineel.

De save optie is aangepast, waardoor je een game veel 
makkelijker opslaat.

G B A  R E LE A S E  O P  S S  J U N I

Nintendo heeft eindelijk aan alle onzekerheid een eind gemaakt door de Europese re- 
leasedatum van de Dame Boy Advance hekend te maken. Op 22 juni mag je voor de 

winkels gaan liggen. De nieuwe handheld is verkrijgbaar in de kleuren paars, wit en 

lichthiauw en kost tussen de 120 en 130 euro. Voor een spelletje lap je 45 tot 50 

euro.

Bij de release in de Benelux liggen de 

volgende spellen in de winkel:

30 .

F-ZERO Advance (Nintendo)

Super Mario Advance (Nintendo)

KuruKuru Kurin (Nintendo)

Rayman Advance (Ubisoft)

Tony Hawk's Pro Skater 2 (Activision)

Ready 2 Rumble: Round 2 (Midway)

GT Championship (Kemco)

Tweety and The Magic Jewels (Kemco) 

Uolgens Nintendo Benelux is het aanbod voor 

de kerst uitgebreid tot 4B spellen.

Welke dat precies zijn, willen ze niet zeggen,

wij denken echter dat een groot deel van 

deze 40 games in het onderstaande rijtje 

voorkomen.

Napoleon (Nintendo)

Mr. Driller 2 (Namco)

ChuChu Rocket (Sega)

Dracula’s Castle (Konami)

Pinobee's Quest (Hudson)

Pawafuru Pocket 3 (Konami)

Dodgeball Fighters (Atlus)

Pocket GTA (MTO)

GT Championship (Kemco)

WaiWai Racing (Konami)

Winning Post (Koei)

J-League Soccer (Konami)

Tweety and the Jewel (Kemco)

Golf Master (Konami)

EZ-Talk (N.N.B.)

FirePro Wrestling A (Spike)

Silent Hill (Konami)

Monster Guardians (Konami)

Dragon Dice Monsters (Konami)

Air Traffic Controller (Tam)

Momotarou Matsuri (Hudson)

Rockman EXE (Capcom)

Get Backers (Konami)

Golden Sun (Nintendo)

Game Boy Wars (Nintendo)

Bomberman Story (Hudson)

Doraemon (Epoch)

Mariokart Advance (Nintendo) Zomer 2001 

Magical Vacation (Nintendo) Zomer 2001 

Tactics Ogre (Nintendo) Zomer 2001 

Mail de Cute (Mobile 21) Zomer 2001 

Monster Farm Mania (Teemo) Zomer 2001 

SuperMario Advance 2 (Nintendo) Herfst 

2001
Warioland 4 (Nintendo) Herfst 2001 

Pokémon GBA (Nintendo) 2002  

Metroid GBA (Nintendo) 2002
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CODEM ASTERS 
HEEFT DE 

O PLO SSIN G

Codemasters zegt de oplossing te heb

ben gevonden voor het illegaal kopië

ren. Alleen al in Nederland lopen de pu

blishers jaarlijks miljoenen guldens aan 

inkomsten mis door het branden van 

games. Deze trend heeft er voor ge

zorgd dat de omzet van veel gamesbe- 

drijven drastisch is gedaald. 

Codemasters wil daar nu een stokje 

voor gaan steken. Zij hebben een code 

ontwikkeld die er voor zorgt dat een ge

kopieerde game nagenoeg onspeelbaar 

is. Hoe werkt het wondermiddel? De 

code zit in de software van de game en 

ziet wanneer een spel wordt afgespeeld 

op een illegale kopie.

Bij fraude brengt de code een aantal 

subtiele veranderingen aan in het spel 

die de gameplay aantasten en dus de 

fun flink bederven.

Dndanks het feit dat we kopieerbeveili- 

ging bij de PU toejuichen (meer ver

kochte games, is meer advertenties, is 

meer pagina's redactie) hebben we er 

een hard hoofd in. Immers, alle soft

ware die to t nu toe door de mens ge

maakt is, werd door diezelfde mens ge

kraakt. LMA manager 2001 wordt de 

eerste game met een 'beveiligings

code’.

C R A S H  
LEEFT V O O R T  

O P  OE P S S

We waren een beetje bedroefd toen 

we te horen kregen dat onze goede 

vriend Crash niet meer gebruikt zou 

worden door Naughty Dogs. Dankzij 

een adekwaat optreden van Universial 

Interactive Studios is de Bandicoot 

echter nog steeds bij ons en zal hij 

gaan optreden op de PS2.

De overgang naar de PS2 komt Crash 

natuurlijk ten goede. Allereerst zal de 

game veel sneller lopen, namelijk 60 

fps en zal de Bandicoot niet meer uit 

400 polygonen bestaan maar uit een 

slordige 2000. De verhaallijn is nog 

onduidelijk, maar wij denken dat het 

wederom te maken zal hebben met 

Cortex Vortex. Ook de gameplay zal 

de PSX gamer volgens ons bekend 

gaan voorkomen, evenals de verschil
lende voertuigen. Crash en zijn 

maatje Coco zullen zich door 30 le

vels vol gevaren moeten worstelen en 

daarbij kunnen ze gebruik maken van 

zowel oude voertuigen als nieuwe.

De game is nog maar voor 30% af.

C O M M E N T A A R

C O N S O L E  O O R LO G

De console oorlog woedt inmiddels in 

alle hevigheid. De PR-machines van 

Microsoft, Nintendo en Sony draaien 

op volle toeren en doen hun stinkende 

best gamespers en winkels achter 

hun machine te krijgen. Goede pre

views en posters in winkels beteke

nen immers een grotere kans op een 

goede verkoop. Dat de drie in hun 

streven hun console te promoten erg 

ver (lees ‘te ver’) gaan, blijkt wel uit 

de twee volgende gevallen.

Allereerst heeft Microsoft gesjoe

meld met de screenshots van Am- 

ped; daar bleek flink mee gepaint- 

shopt. Een oerstomme zet naar later 

bleek, want de aanwezige pers op de 
Gamestock bleek ook zonder die op

gepoetste sereens onder de indruk 
van de prestaties van de Xbox. On

danks excuses van Microsoft is de 

schade behoorlijk aangezien iedereen 

nu bij een Xbox screen onbewust een 

slag om de arm houdt.

zich wel kennen natuurlijk. Sony en 

Nintendo vermoeden, en waarschijn

lijk terecht, dat Microsoft een deal 

met de winkels heeft gesloten.

Games worden namelijk impulsief ge

kocht; je loopt langs een gameszaak, 

ziet de nieuwe Zeida liggen en denkt, 

yes, kopen. Aangezien winkeliers 

geen reclame in hun shop hangen als 

ze er geen voordeel aan hebben, en 

er aan de Xbox momenteel nog geen 

stuiver verdiend wordt, moet er iets 

geregeld zijn. W at precies, dat weet 

niemand en daar balen Nintendo en 

Sony gigantisch van. Die lopen zo een 

hoop hype mis,

In een uitgelekte brief van Nintendo, 

noemt Peter T. Main, de Sales & 

Marketing bobo van Nintendo Ame
rika, dit gedrag belachelijk. Hij roept 

de winkeliers vervolgens min of meer 
op het Xbox materiaal weer te verwij

deren. Of hij succes met deze aktie 

heeft, valt nog te bezien. Winkeliers

Tktr» i n  3 lypct of cdfci ia tbia iaiaK* froa "Aaipcd”.

1. Saiaotli edge (afcd oaly ia tlw character, aari-aliaecd)
2. Hard edge (aacd ia the hackgreaad, aliaaed)
3. Saagicieaa edge (iatcraeetiea of character aad hackgreaad. haa white artifacta)
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ea thechia t

The white artifacta 
iateraect both Ac aaew 
(white/gray) aad 
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whea they teach Ac 
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Vervolgens bleek na Sony nu ook Nin

tendo winkeliers in de VS er op te 

hebben aangesproken dat ze nu al 

Xbox materiaal in hun winkels tonen. 

Alhoewel de klacht van beide produ

centen terecht is, want wat bezielt 

een winkelier om nu al reclame te 

maken voor een console die pas over 

een maand of tien uitkomt, laten ze

houden er immers niet van om ‘ge

chanteerd' te worden.

Wij vinden dat Nintendo en Sony der

gelijk gezeur niet nodig hebben,

De twee moeten Microsoft; straks ge

woon met extra vette games om de 

oren slaan want alleen daarmee win 

je de harten en dus de portemonnee 

van de gamers.

O fli . 

• m m "

NEWSFLASH ■

■E idos is bezig met een vervolg op Blood 

Omen. Gelukkig niet in 20, zoals het eerste 

deel maar in glorieus 30 . Ook hebben ze 

het RPG element gelaten voor wat het is en 

wordt het een 3 0  aktie game met een 

vleugje stealth.

■Oorlogen met een hedendaagse tintje zijn 

tegenwoordig in. Na Operation Flashpoint 

en Conflict Zone komt ook Oesert Storm 

eraan.

Deze geduchte concurrent voor Delta Force 

en Operation Flashpoint wordt gemaakt 

door de mannen van Warzone 2100. De 

warsim shooter zal pas ergens volgend jaar 

het licht zien.

■ I n  het rijtje add-on's hebben we binnen

kort in de aandiening: Baldurs Gate II: 

Throne Of Baal, Shogun: Mongul War en 

Rune: Flails of Valhalla.

■H u ld e  aan Sierra; ondanks het uitblijven 

van het gehoopte gigantische succes van 

deel 1 komt er toch een Homeworld 2. De 

teaser-site is al in de lucht: http:// 

sierrastudios.com/games/homeworld2/ 

■A lsof er al niet genoeg kiddieracers zijn 

op de consoles, komt Dreamworks Interac

tive nu ook nog met Antz Racing op de 

PS2.

■Mythos Games heeft besloten om Dream-; 

land Chronicles niet uit te brengen op de 

PC en PS2.

■Formula One 2001 van Psygnosis wordt 

de enige game die de gegevens mag ge

bruiken van het huidige Fl-seizoen. De 

PS2 gamers krijgen daar bovenop nog een 

extraatje; bij het spel zit namelijk een DVD 

met F1 hoogtepunten.

■Tony Hawk’s Pro Skater 2 komt deze zo

mer nog op de N64 uit.

■A c e  Combat 4 is het vierde deel van deze 

succesvolle aircombat serie en heeft nu 

eindelijk een naam: Ace Combat 4: Shat- 

terd Skies.

■Commandos 2 komt ook uit op de DC. 

■Thief-fans kunnen zich vermaken met een 

gratis add-on voor Thief II die door een 

groepje fans is gemaakt.

Deze Thief II Gold zal tussen de vijf en 

acht missies bevatten met een overkoepe- 

, lende verhaallijn.

■W ide Games maakt de racer Rush Club 

voor Xbox, PC, PS2 en de Gamecube 

■Tribes 2 is voor onbepaalde tijd uitge

steld.
I
■MadCatz is er snel bij en komt met GBA 

gadgets.

■R age heeft onlangs een deal gesloten met 

Man. United voetballer David Beckham.

Er zal dus wel een Beckham footie komen. 

■Digiscents, een bedrijf dat, lach niet, 

geur aan websites wil toevoegen, begeeft 

zich nu ook op gamesgebied.

Ja hoor, kom maar op met de Lara Croft \ 
grappen. Sick!
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■  DE TO EKO M ST VA N  OE O REAM CAST

Sega is nog niet helemaal down and out. De collega's van DC-UK maakten een 

strak lijstje met firs t party games die nog op de DC gaan uitkomen. Of al deze 

onderstaande games ook in Nederland uitkomen, hangt van Atoll Soft af, de dis

tributeur van Sega hard- en software in Nederland, 

lo l oph\. fighting Vipers 2, Daytona USA 2001, Skies of Arcadia, Sonic Shuffle 

Mei tot juli: Confidential Mission, 18 Wheeler American Pro Trucker, Sonic Adven

ture 2, Floigan Drothers, Crazy Taxi 2, Outrigger
Augustus to t oktober: Alien Front Online, Gun Valkyrie, Slack and White, Headhun

ter, Propellerhead, Jet Set Radio 2, Virtua Golf, K-Project (werktitel)
November tot januari: Virtua Tennis 2, House of the Dead 3, Beach Volleyhall, 

Victory Goal 2001, Space Channel S II, Agartha, Phantasy Star Online 2, Shenmue 2

■  E X T R E M E -G  3  /  P S S

Acclaim gaat Extreme-G 3 exclusief 

uitbrengen voor de PS2.

Wij hebben uiteraard de laatste info 
voor je.

Nieuwe features zijn:

■  12 tegenstanders per race

■  Bizarre bochtige tracks

■  Vette wapens

I Turbo boosts

I Gedetailleerde bike animatie die 

overeenkomt met de handling 

I Doorbreken van de geluidsbarrière 

I Verschillende gameplay modus 
zoals Team Grand Prix, Head-to- 

Head of Co-operative mode 

I Two player splitscreen

■  E S P N  X  G A M E S  S K A T E B O A R D IN G  /  P S S

Met afgelopen jaar werden we echt 

overspeeld door skategames maar de 

stroom lijkt inmiddels wat opge

droogd (angst voor Tony Hawk?). 

Desalniettemin kondigde het Japanse 
Konami onlangs een skater voor de 

PS2 aan. De developer heeft het zeer 

lucratieve ESPN label achter zich we

ten te krijgen en brengt daarom naast 

ESPN Winter X Games Snowboarding 

en ESPN Track and Field nu ook ESPN 

X Games Skateboarding voor de PS2 

uit.

In de game kun je drie toernooien af

werken, inclusief een streetcourse en 

een half-pipe. Deze zullen allemaal ge

baseerd zijn op de banen die gebruikt 

werden tijdens de 2000 San Fran- 

sisco X Games. Naast de toernooien 

zijn er ook een zestal action courses 

in het spel opgenomen. Je skate dan 
virtueel door steden (LA en New York) 

waarbij je voetgangers, auto's en an

dere weggebruikers met of zonder ex

treme tricks dient te ontwijken.

Het spel bevat twaalf pro skaters 

plus meer dan zestig verschillende 

boards. De release staat in Amerika 

voor augustus gepland. Zal bij ons 

dus wel iets later worden.

■  U tTS LA G  
P O LLS

Op de site van Power Unlimited 

(www.powerweb.nl) houden we regel

matig polls over allerhande zaken. 

Stem (één keer graag) en show ons je 

mening. We tonen de cijfers aan de 

grote publishers, dus wie weet 

trekken ze zich er wat van aan...

Op welke consoles speel je over twee 

jaar?

Aantal uitgebrachte stemmen: 10.477

PSone 1,9% (209)
PS2 19,1% (2005)
GBA 3,5% (372)

Gamecube 30,B% (3212)
Xbox 33,8% (3548)

Dreamcast 3,8% (40B)
Geen B,9% (725)

Wat voor Internetverbinding heb je?

Aantal uitgebrachte stemmen: 352B
2BK8 1,5% (55)

33K6 1,5% (53)
5BKB 24,B% (8B9)
ISDN 14,2% (503)

Kabel 49,5% (1748)
ADSL 7,1% (251)

Anders 1,3% (49)

http://www.powerweb.nl
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S O N Y  G O E S  ■  
N A P S T E R

‘If you can’t  beat them, join them'.

DIt is zo’n beetje de trend aan het 

worden in de gamesbizz.

Sega gaat voor Sony, Microsoft en 

Nintendo werken, Microsoft ver

werft gameskennis door in hoog 

tempo developers over te nemen en 

Sony gaat nu samenwerken met 

een bedrijf dat ooit 'illegaal' 
emulatoren maakte. Het bedrijf 

Connectix Corporation Iwww.con- 
nectix.com] was namelijk verant

woordelijk voor de to t nu toe door 

Sony zo gehate Connectix Virtual 

Game Station tCV GSf, Hiermee 

kon je PlayStation games op de PC 

en Mac spelen.

W ij vragen ons echter sterk af of 

d it nu de juiste oplossing is voor 

het bestrijden van 'illegale’ 

emulatoren.

Bij Napster bleek dat het ’legale’ 

karakter de site meteen zwaar 

impopulair maakte bij de fans.

De lol van dit soort shit is immers 

dat het een beetje illegaal en vooral 

gratis is. Hoe duur de software 

gaat worden, heeft Sony nog niet 

bekendgemaakt.

D V D  
EXTR A A TJES  

V O O R  PSS

We weten inmiddels allemaal af van 

de geruchten dat de DVD van Tomb 

Raider Movie een paar extraatjes zou 

hebben voor de next-gen Tomb Raider 

game. Dat heeft Square kennelijk ook 

gehoord en nu is er het gerucht dat 

ook zij een verrassing in petto hebben 

voor de PS2 bezitters die de film 

Final Fantasy; The Spirits Within gaan 

aanschaffen. Ze willen er namelijk een 

kleine demo van Final Fantasy X bij 

stoppen.

KONAM I 
B U D G ETLIJN  

V O O R  P 5 X

Konami gaat een paar van haar topga-

mes opnieuw uitbrengen voor een kleine

dertig gulden per stuk. Vooral ISS Pro

voor drie tientjes is een aanradertje.

Ronin Blade

Diver’s Dream
International Track & Field

Bishi Bashi

Fisherman’s Bait
Kensei Sacred Fist
ISS Pro

C O M M E N T A A ft

OE LE U G E N S  V A N  SEG A

G A A T  C R A V E  P U U R  V O O R  OE
C O N S O L E S ?

Crave Entertainment (onder andere 

bekend van Ultimate Fighting Cham

pionship, Kengo en het komende Sol

dier of Fortune voor de DO heeft al 

haar distributielicenties van PC-titels 

verkocht aan Electronic Arts.

Er stonden drie PC toppertjes op sta

pel.

Freedom Force is een third-person 

action game over superhelden.

Battle Realms is een RTS met samu

rai, ninja's, weerwolven en geisha 

warriors.

Global Operations moet een Team 

Fortress beater worden.

Kunnen we hier uit opmaken dat 
Crave zich alleen nog gaat richten op 

console titels? Waarschijnlijk wel, 

want door deze deal heeft het bedrijf 

eindelijk weer wat geld binnen. En dat 

kon, gezien de financiële puinhoop al

daar geen kwaad.

Dat Sega stopt met het maken van 

de Dreamcast dat weet iedereen in

middels wel. Dat dit besluit waar

schijnlijk al veel eerder is genomen 

dan januari 2001, zal wèl nieuws zijn. 

Naar de buitenwereld toe zei Sega 

dat ze deze dramatische stap pas in 

januari hadden gezet. Voor die tijd 

bestempelden ze alle berichten over 
mislukken van de DC steevast als on

zin. “De verkoop van de hardware viel 
wat tegen, maar er was geen reden 

to t paniek” , hielden de Japanners vol. 

Achteraf gezien durven wij te stellen 

dat we flink in de maling zijn geno

men, Zo kregen we van developers te 

horen dat Sega al geruime tijd in het 

bezit is van Xbox developmentkits. En 

volgens diezelfde gasten is het niet 

onlogisch dat bepaalde Sega divisies 

met de PS2-kits hebben mogen rom

melen. Een bewijs voor deze stelling 

is het feit dat Crazy Taxi en Virtua 

Fighter 4  voor de PS2 al een behoor

lijk eind in ontwikkeling zijn.

Niet alleen gamers zijn wereldwijd 

voor de gek gehouden maar ook Sega 

Amerika en Sega Europe wisten van 

niets. Voorat de Amerikanen zijn nog 

steeds flink pissed off over de vroege 

dood van de OC. In de VS deed de 

console het namelijk helemaal niet

onaardig. Maar zoals de laatste 

maanden steeds vaker blijkt: de VS 

en helemaal Europa hebben op con- 

sole-gebied weinig to t niets te vertel

len; als Japan een console niet digt, 

dan kunnen wij het wel shaken. Wat 

dat betreft gaat de Xbox spannende 

tijden tegemoet, want om nou te zeg 

gen dat de Japanners enthousiast re 
ageren op de console van Bill Gates, 

neuh.

In totaal zullen er volgens Sega voor 

m aait 2002 30 titels voor andere 

consoles worden gemaakt. Vlak voor 

de deadline voor PU5 waren de vol

gende games bekend:

GBA
Sonic the Hedgehog Advance 

Puyo Puyo Advance 

Chu Chu Rocket Advance

PSone

Sonic Series

Verschillende Saturn-titels 

PSZ
Virtua Fighter 4  

Space Channel 5 

Sakura Taisen 

Tsuku

Crazi Taxi 2

 ̂ ^  /

Bij het doornemen van de GBA-titels 

van Activision viel ons één titel op: 

Doom. Ja, je leest het goed, binnenkort 

kun je echt fraggen op de handheld van 

Nintendo. En verwacht geen laffe poort 

van de oude PC-game, ld Software is 

momenteel druk bezig met het produce

ren van een heuse 3D-engine voor dit 

spel.

De andere Activision titels zijn:

□O O M  /  G B A  ■

Tony Hawk’s Pro Skater 2 (zomer] -  

Skaten als Tony of een van de andere 

twaalf skaters.
Spider-Man; Mysterio’s Menace 

(he rfs t) -  Veel side-scrolling gameplay 

met spinnemans.

K-Men: Reign of Apocalypse (herfst ] -  

Side-scrolling game met veertig X-Men 

characters.

Shaun Palmer’s Pro Snowboarder
(herfst] -  Speel als Shaun Palmer of 

vier van de andere snowboard helden 

op zestien tracks.

Mat Hoffman’s Pro BMX (herfst] - 

Featuring Mat Hoffman en zeven ander 

pro’s op een groot aantal verschillende 

tracks.

http://www.con-nectix.com
http://www.con-nectix.com
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■  B L E E M C A S T  TR O U B L E S

Wat is ar toch gsbeunl met Bleemcast? ten jaar geleden werden we neg allemaal 

wild aan bet idee dat we nog diezelfde zomer PlagStatinn games op de Dreamcast 

zouden kunnen spelen en sindsdien bebbeo we er nooit meer wat aan geboord...

De geruchtenmolen draait al maan
den op volle toeren maar recentelijk 

plaatste een ontslagen medewerker 

van Bleem Ine, enkele pikante details 

op een website.

Zo zou de programmeur ontslagen 

zijn na een hoog opgelopen ruzie over 

de kwaliteit van de PlayStation games 

op Bleemcast en erger, er zou zelfs 

sprake van zijn dat Bleemcast (als 
het ooit nog uitkomt) helemaal niet 

300 PSX games of meer zal onder

steunen.

Zoals het er nu naar uitziet, heeft 

elke PlayStation game die je wilt spe

len op de Dreamcast een speciale 

Bleemcast CD nodig. Dus per game 

die je wilt spelen, zul je nog eens een 

kleine vijftig piek moeten ophoesten 

om het desbetreffende Bleemcast 

pack te kopen. Je kunt natuurlijk op je 

vingers natellen dat alleen de aller 

grootste PlayStation titels zullen wor

den ondersteund met zo’n speciale 

CD.

Dp dit ogenblik is Bleem Ine. druk be

zig om de packs van Gran Turismo 9 

en Final Fantasy IX in orde te krijgen 

en als Bleemcast uitkomt zal het pro- 

dukt waarschijnlijk vergezeld gaan van 

deze twee packs.

M E E R  P R D B L E M E N
Ik zeg nadrukkelijk als Bleemcast nog 

uitkomt want behalve het zwaar te

genvallende aantal games zijn er nog 

meer problemen.

■  PLAK JE  W ILD

Om te beginnen heeft Sega de laat
ste generatie Dreamcast consoles 

zo aangepast dat ze geen gewone 

CD'tjes kunnen lezen. Tenminste dit 

was het plan om het illegaal kopiëren 

tegen te gaan maar omdat Sega de 

produktie van DCs nu helemaal ge

staakt heeft, is het de vraag wat er 

gebeurd is met de laatste serie. Als 

deze laatste Dreamcasts inderdaad 
zijn of worden aangepast dan heeft 

Bleem Ine. een groot probleem want 

Bleemcast zal niet werken op deze 

consoles.

Daarnaast zijn er meer problemen 

met medewerkers die uit onvrede er

gens anders zijn gaan werken en bo

ven op dat alles heeft Bleem Ine. een 

totale media stilte afgekondigd. 

Hopelijk hebben we na de E3 alsnog 

beter nieuws voor je maar wij zien 

het somber in voor Bleemcast.

E L E E IT lP a H

De PU stickers die je bij dit nummer aantreft, willen we natuurlijk op de meest 

waanzinnige plekken terugvinden. Plak ze dus op een plek waarvan je denkt dat 

het echt niet kan, binnen alle wettelijke beperkingen uiteraard, 
en maak er een fotootje van.

Stuur die naar ons en misschien win jij dan wel een gamespakket ter waarde van 

vierhonderd piek. Daarnaast worden de beste inzendingen op de website 

(www.powerweb.nl) geplaatst, en de allerbeste zelfs in Power Unlimited.
Stuur je foto voor 31 mei naar: Power Unlimited

Plak je wild 
Postbus 1 9 1 4  
2 0 0 3  BA in Haarlem

of mail 'm naar prijsvraag@powerunlimited.nl met als Subject Plak je wild.

■  G R A N D  T H E F T  A U T D  3

Net op de het randje van de deadline van deze PU stuurde DMA design een hele • 

serie nieuwe screenshots van GTA 3 op de PlayStation 2 de wereld in.

Het eerste dat opvalt is de gloednieuwe 3D engine die het spel de boost moet 

geven die het nodig heeft om voor eens en voor altijd af te rekenen met Driver. Zo 

te zien lijkt dat wel te gaan lukken en dat is alles wat we er nu over gaan zeggen. 
Volgende maand een uitgebreide preview.

http://www.powerweb.nl
mailto:prijsvraag@powerunlimited.nl
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P U -A W A R D S  WEER 
□ □ P E  HAPPENING
Een van de meest besproken party’s van Nederland vond onlangs weer plaats op een geheime lokatie in Amster
dam: de Power Unlimited Awards. En om in stijl te blijven met het strakkere, freshere, dikkere blad: meer drank, 
betere muziek en mooiere babes dan ever.

L E K K E R E  S F E E R
Kosten nog moeite waren d it jaar ge

spaard om van de PU-awards 2 0 0 1 

een knallend feest te maken. De lo

katie was Angel Studios; een sfeer

volle zaal ergens in het Havengebied 

van Amsterdam. Dankzij gedimde 

spotlights, relaxte poefen, gamecon

soles in iedere hoek (met o.a. Mario 

Tennis en Metal Gear Solid 2 demo) 

en lome loungemuziek was de sfeer 

ontspannen.

Alhoewel? De dertig uitgenodigde 
PU-lezers zorgden al snel voor een 

lekker baldadig sfeertje. Met name 

toen host-babe Fabienne op het po

d ium  verscheen en de eerste PU-

i l P

■ 4  V  '  U

ƒ r?

Awards uitre ikte. Terwijl de spellen- 

d istributeurs, retailers en labelverte- 

genwoordigers wat zenuwachtig aan 

hun stropdas trokken -  zouden ze 

een felbegeerde PU-Awards in de 

wacht slepen? - joelden de PU-aan- 

hang de lange, blonde ex-TMF’er te 

gemoet.

Ook de drie Lara Croft look-a-likes 

zorgden voor de nodige h ila rite it. 

Stop een paar schaars geklede da

mes in een zaal met voornamelijk 

m annen... en stoere kerels worden 

zo mak als lammetjes. Werkt a ltijd . 

Hebben we geleerd van de E3.

Rare jongens die Romeinen.

S C D D T E R  D F  
P D W E R - B I K E ?
Om d it keer niet in mega-speeches 

te verzanden had PU-baas Mark een 

spreekverbod en mocht h ij alleen de 

felbegeerde PU-Awards aan Fa

bienne overhandigen. Die jaste de 

uitre ikingen er in een krappe tw in tig  

m inuten doorheen en verlie t het ge

bouw.

Maar niet nadat ze twee PU-lezers 

b lij had gemaakt met een wel heel 
vette scooter en een PlayStation 2. 

Misschien was die scooter ook wel 

wat voor Boris en Dre geweest want 

die strompelden popcorn sm ijtend 

na afloop te voet naar huis, maar d it 

terzijde.

Als bonus had PU-marketing dude 

Ben nog een echte knaloranje Po- 

wer-bike in de aanbieding. Het zaal

lich t werd gedimd en een spot 

zoefde over de hoofden van alle aan

wezigen. Toen de spot stopte, stond 

een do lb lije  knaap in het fe lle  lich t 

en mocht met de unieke fie ts  naar 

huis. Tip: ik zou er niet op Koningin

Dacht je dus even rustig van je PU te 
genieten...

nedag in Amsterdam mee gaan rond

fietsen want je bent hem binnen v ijf 

m inuten kwijt.

E D  D P  D E  
D A N 5 V L D E R
Dat iedereen zich goed vermaakte 

werd al snel du ide lijk  aan de hoe

veelheid drank die er bij de diverse 

bars werd weggewerkt. Ed begon na 

tw in tig  bier emotionele verhalen te 

vertellen over zijn jeugd bij de pad

vinders en stond later zelfs op de 

dansvloer. Een unicum  mogen wij 

wel zeggen.

Ook EA ging helemaal u it zijn dak 

op de dansvloer samen met een exo

tisch dansende Inez van GameSen. 

Tja, na twee keer winnen met Red 

Alert 2 gaan alle remmen logischer

w ijs los. Ook Infogrames was aange

naam verrast met de prijs voor Driver 

2. Of waren het die drie innige zoe

nen van Fabienne?

Terwijl J.J. in onderhandeling leek 

met de mannen van het komende 

PC-spel Hooligans (of hij model 

wilde staan voor de speldoos?) ging 

Dre inm iddels voor de 25e keer op 

de foto met de drie Lara Croft klo

nen.

Ook Skate charmeerde er op los en 

wisselde weer vele keren zijn 06 

nummer uit. Skate, mag de redactie 

dat nummer ook even hebben? Dan 

kunnen ze je tenm inste berkeiken 

als je een deadline hebt gemist!

satéspiesjes (scharrelvlees natuur

lijk ) en de laatste roddels uit de in

dustrie.

Zo zagen we Jan wel erg verdacht 

lang lopen kleppen met de hoogste 

Sonybaas, nam hij een half uur later 

een vreemd pakketje van EA aan en 

stond bij de bar iets te innig met 

Infogrames te smiezen.

Toen Ed zijn traditionele Schotse 

zwaarddans op de bar begon uit te 

voeren, Boris en zijn gevolg de laat

ste fles drank soldaat hadden ge

maakt en Skate z’n harem eindelijk 

had verzameld, was het t ijd  om naar 

huis te gaan. En ja, ook nu bleef het 

nog lang onrustig in Amsterdam.

U IT S L A G E N  ■
_ _ _ _ _  i * # . -

R D D D E L S
De rest van de avond werd opgeleukt 

door lekkere muziek van een prima 

draaiende DJ, genoeg bitterballen en

Beste PC game van 2000

Red Alert 2
Beste PlayStatien/PSone game van 2000

Driver 2
Beste PlayStation 2 game van 2000

Tekken Tag Tournament

Beste Dreamcast game van 2000

Metropolis Street Racer

Beste Nintendo 64 game van 2000

Perfect Dark

Beste game van 2000

Red Alert 2

Beste gamesplatform van 2000

PC

Beste game accessoire van 2000

Thrustmaster

Beste (gamelwinkelketen van 2000

Free Record Shop 

Beste gameshop van 2000

Nedgames

Tientallen foto’s van de Power Unlimited Awards 

zijn te bewonderen via www.suprizer.nl

http://www.suprizer.nl


IS HET EEN VLIECTUICr EEN WEERBALLON 
OF EEN RAKET? JE HEBT 5  SECONDEN.

f  -y'-i:

/

/

Matroos Operationele Dienst Operaties m/v Je hebt 5 seconden om te bepalen of het een raket is of niet. Da 

is te vergelijken met één keer diep ademhalen. Meer tijd krijg jc 

niet om te beslissen. Want als het een raket is, dan komt hij ook als een raket op je af. En zo’n apparaat wil jc 

niet op bezoek krijgen. Dat maakt van jouw baan een belangrijke baan. De man of vrouw achter het radar 

scherm. Jij bent de eerste die ziet wat er rond het schip gebeurt. In het luchtruim, maar ook onder water. Met de 

ultramoderne sonarapparatuur zie je alles in de wijde omtrek. Dan kan het wel ’ns gebeuren dat je een walvis dooi 

het scherm ziet zwemmen. Of is het toch een onderzeeboot? Jij zegt het. Daarmee ben je direct betrokken bij de



tactische inzet. Eén seintje van jou en de koers wordt veranderd of de 

wapensystemen gaan op scherp. Heb je belangstelling, ben je niet 

louder dan 25 en heb je een mavo- of vbo-B-diploma met Engels? Vul 

dan de antwoordkaart in. Bel gratis voor meer informatie 0800-0422. 

Of kijk op www.marine.nl. Daar kun je wel even de tijd voor nemen.

DE MARINE. HELEMAAL ZO GEK NOC NIET.

http://www.marine.nl
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■ A/s er één spel is waar ik de afge
lopen twee jaar op heb zitten wach
ten dan is het wel Conker’s Bad Fur 

Day. Vanaf het moment dat ik bij 

Nintendo de eerste beelden zag tot 
de afgelopen E3... ik wist het: d it 

wordt een toppertje!

Rare heeft zich ontw ikke ld to t de 

heer en meester van de N 64. Het 

Britse bedrijf is uitgegroeid to t een 

developer die het succes van een 

console kan maken of breken.

B ij M icrosoft kijken ze jaloers naar 

de loya lite it die Rare ten toon 

spre idt ten opzichte van N intendo 

en andersom kijken ze bij Rare ver

wachtingsvol naar de toekom st die 

Gamecube en Game Boy Advance 

heet.

Anyway, N intendo begrijpt dat je een 

bedrijf dat zo waardevol is n iet te 

veel met regeltjes moet lastigvallen 

en zo kom t het dat waar elk ander 

bedrijf nul op het rekest kreeg bij 

het informeren naar de m ogelijkhe

den van een adult game op N inten

do's console, het Rare wel lukte om 

de Japanse toestem m ing te krijgen 

voor een game waarin vunzige taal, 

lekkere w ijven en poep de belang

rijkste  ingrediënten zijn.

Er moet wel ge lijk  even bijgezegd 

worden dat N intendo zijn vingers er 

ook niet al te veel aan w ilde branden 

'w an t het spel wordt hier uitgegeven 
door THQ.

A D U L T  G A M I N G
Is Bad Fur Day te beschouwen als 

de eerste adult game op de N in

tendo 64? Tja, hoe volwassen is een 

spel waar om de haverklap geboerd, 
gescheten, gescholden of gekotst 

wordt? Ik vind het maar vreemd dat 

er een leeftijdsgrens z it op een spel 

dat het niveau van een twaa lf jarige 

puber (of ben je dan nog geen pu

ber?) nog niet eens haalt.

Maar ja, lekker belangrijk, ik heb me 

helemaal krom gelachen tijdens het 

spelen van deze game en u ite inde

li jk  is dat waar het b ij een goed spel 

allem aal om draait, toch? Maar- 

ehhh... waar gaat het dan allemaal 

om hoor ik je brommen? Nou dat zal 

ik je  eens precies gaan verte llen...

Z U I P E N  E N  K O T S E N
Op een regenachtige avond z it onze 

ongemanierde eekhoorn Conker in 

de kroeg te zuipen met wat gasten 

die hij net heeft ontmoet en omdat 

h ij verwacht dat het laat gaat wor

den, be lt ie z ’n vriendinnetje om te 

zeggen dat het wat later gaat wor

den. Het wordt inderdaad wat later

Nintendo heeft veel te danken aan Rare 

en als je een beetje kritisch kijkt naar 

alle games die zijn geproduceerd voor 

de N64 dan zou je de conclusie kunnen 

trekken dat Rare zo'n beetje het enige 

bedrijf is dat in staat is om de kwaliteit 

van Nintendo’s in-house team te evena
ren want laten we eerlijk wezen, waar 

zou de N64 zijn zonder Goldeneye, Per

fect Dark, Donkey Kong 64 en de twee 

Banjo games?

Aan ’t  front, vliegen de kogels in 't rond en da’s niet zo gezond.

en even later wordt het nog later en 

plotseling is het echt heel laat en 

zien we Conker naar buiten wagge

len om even een luchtje te schep

pen. H ij gaat prompt over z ijn  nek 

en staat schaamteloos een potje te 

kotsen voor de camera te rw ijl h ij met 

een dubbele tong m om pelt dat hij 

e igenlijk  naar bed moet. Hij waggelt 

weg en daar begint het avontuur.

C O N T E X T  S E N S I T I V E
Het eerste level is een in troduktie le- 

vel en te rw ijl Conker nog staat te to l

len op zijn benen, krijg  je het eerste 

probleem voorgeschoteld. Wat de fok 

moet je doen? Als je met Conker 

loopt dan to lt  ie van links naar 

rechts en als je probeert te springen 

dan krijg t ie spontaan de hik. Het is 

du ide lijk ; het arme beest is nog 

stomdronken en er moet snel iets 

gebeuren.

Gelukkig staat er een soort halfgare 

vogelverschrikker in een veldje. Zo

te zien is de vogelverschrikker ook 
straalbezopen en het enige wat de 

kraaien op afstand houdt, is een 

bordje waarop staat “ fuck off 
crows". De vogelverschrikker hangt 

er ha lf tegenaan terw ijl Ie z ’n roes 

uitslaapt.

Als Conker voor hem gaat staan, 

wordt ie wakker en begint ie Conker 

u it te leggen dat de grote B knop 
waar de eekhoorn op is gaan staan 

‘context sensitive’ is. Het komt erop 

neer dat Conker op die knop moet 

gaan staan en op B moet drukken 

waarna hij eenmalig een item krijg t 

dat hem bij zijn toch t kan helpen.

De conversatie tussen Conker en de 

vogelverschrikker is m eesterlijk en ik 

kan niet eens beginnen met het be

schrijven van de Engelse woordspe

lingen en grappen. In ieder geval 

maant de pop Conker om het eens 
een keertje te proberen en op 't 

zelfde moment is Conker in het bezit 

van een verse fles bier. Ogenblikke-

-  , -V- •

Zo die eierdoos lult niet meer.
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Onze held heeft overal schijt aan.

W 40M IC XA  WAS 
TH», AMYWAy?

Al sla je me dood...

^ i ü r

Hé makker, er geldt een vervoersverbod 
voor dagverse melk!

HÉtP M£ 
PUÉASé

Conker to the rescue.

f A '

Familie van Winnieh?

lijk  grist de vogelverschrikker de fles 

u it Conkers handen en maakt hem 

soldaat ondertussen opmerkend dat 

Conker het nog wel een keertje mag 
proberen. Nogmaals op B gedrukt en 

hoppa, de dronken eekhoorn is in 

het bezit van een fles helium. Gelijk 

grist de vogelverschrikker de fles uit 

Conker’s handen en spu it hem leeg 

in zijn gezicht en zegt met een hoog 

piepstemmetje dat ie nu maar weer 

gaat slapen en of Conker even op wil 

rotten.

Verderop is gelukkig nog zo’n con

text sensitive plekje en als ik daar 

op B druk, krijg ik een mooie 

bru istab let in een glaasje water. Pre

cies wat Conker nodig had om weer 

nuchter te worden en aan zijn avon

tuu r te beginnen.

F M V 'S

Speciale vermelding verdienen de 

fantastische filmpjes die je op zeker | 

talloze keren zult bekijken en aan je ; 

vrienden gaat laten zien want ieder- j 

een moet natuurlijk dat stukje van ■ 

Saving Private Ryan gechecked heb- \ 
ben en datzelfde geldt voor de l 

enorme Pavarotti van uitwerpselen | 

die omringd wordt door depressieve | 

strontvliegen. |

Conker's Bad Fur Day zit helemaal vol ■ 

met dit soort ongeëvenaarde momen- J 
ten en is er voor ieder wat wils. Mijn : 

persoonlijke favoriet is de Matrix I 

scène waarin je plotseling twee guns ; 

krijgt en John Woo style je tegen- j 

standers te lijf gaat. ;

P I J N  A A N  Z > N  R E E T
Het bovenstaande verhaal is type

rend voor Bad Fur Day. Je bent je 

tijdens het spel e igenlijk  constant 

aan het afvragen wat in godsnaam 

de bedoeling is.

Sommige levels wijzen zich vanzelf 

en sommige zijn puzzels die opge

lost moeten worden. Soms lig t de 

oplossing voor de hand en soms zit 

er niets anders op dan al het moge

lijke te proberen en zelfs dat is nog 

geen garantie dat je de oplossing 

vindt.

Persoonlijk ben ik niet zo gek op 

urenlang zoeken naar dingen die 

voor de hand liggend zouden moeten 

zijn. Zo kom je in het eerste level na 

een boel geren en gespring boven 

aan een ravijn met een brug erover. 

M idden op die brug z it een groot 

stenen monster met een slecht hu

meur. Het monster zegt dat h ij 20 0  

jaar op een gebouw heeft gezeten 

als deel van de gotische arch itektuur 

en er genoeg van had. Het deed pijn 

aan zijn reet en het werd de hoogste 

t ijd  om eens ergens anders op te 

gaan zitten. Een brug bijvoorbeeld. 

Als Conker in de buurt komt, neemt 

het monster hem te grazen en f l ik 

kert hem weer helemaal naar bene

den, waarna Conker opnieuw kan be

ginnen aan de ellenlange 

beklim m ing. N a tuurlijk  had ik ge lijk  

kunnen proberen om het beest een 

klap te verkopen met de koekenpan 

die Conker speciaal voor die gele

genheid in z ijn  broek ronddraagt 

maar je kon al zien aankomen dat 

het beest daar alleen maar van in de 

lach zou schieten.

Na werkelijk  alles geprobeerd te 

hebben, besloot ik toch nog eens de 

confrontatie met het beest aan te 

gaan en verkocht ‘m een beuk met 

de koekenpan. Zoals verwacht 

schoot het beest in een hysterische 

lach en net toen ik zelf dan maar 

weer naar beneden w ilde springen, 

verslikte het monster zich, verloor 

z’n evenwicht en lazerde van de 

brug.

T '

P L A T F O R M G A M E
Als je Bad Fur Day ontdoet van al 

het gevloek, getier, gekots en ge- 

sch ijt, b l i jf t  er in principe een dege

lijke platform gam e over. In eerste in 

stantie was d it een beetje een 

te leurste lling  voor m ij omdat ik ge

hoopt had dat de gameplay van deze 

tite l meer in zich zou hebben dan a l

leen geren en gespring. Nou ja, je 

hoeft tenm inste niks te verzamelen 

want dat is iets waar ik de laatste 

t ijd  een beetje allergisch voor ben 

geworden.

Dat neemt na tuurlijk  n iet weg dat 

CBFD meer had kunnen zijn , al was 

het alleen maar kwa verhaal want 

dat is in fe ite  niet veel anders dan , 

een mager skelet waaromheen de 

soms toch ook wel flauwe grappen 

zijn gedrapeerd.

Ik moet eerlijk  bekennen dat ik toch 

wel een beetje ben m isleid door de 

hype die Rare heeft gecreëerd rond 

deze tite l en waar hype wordt ge

zaaid, wordt vaak te leurste lling ge

oogst, zegt een oud videogames ge

zegde.

□ R E A M C A S T
K W A L I T E I T
Ik ben overigens niet teleurgesteld 

In de prachtige graphics die Rare u it 

de oude N 64 heeft weten te persen. 

Ik stond echt verbaasd te k ijken; het 

li jk t werkelijk wel of ik stiekem  een 

Dreamcast game heb zitten spelen. 

De levels z ijn  enorm en mooi fel ge

kleurd en nergens zie je de bekende 

N64 m ist of vaagheid opduiken.

Rare heeft het beste du ide lijk  voor 

het laatst bewaard.

Ook de soundtrack is fenomenaal.

De tracks z ijn stuk voor stuk net zo 

grappig als de grollen die ze verge

zellen en als je een Dolby Digital 

versterker hebt, kom t de game hele

maal to t z ijn  recht. A lle dialogen zijn 

ook nog eens ingesproken en dat is 

maar goed ook want de dialogen zijn 

over het algemeen zo leuk dat je ze 

gewoon ook moet horen.

Als je de contro lle r even niet ge-

Mag ik u er op wijzen dat deze rivier 
nogal abrupt eindigt?

Command S Conker.
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W AT?! H O EVEEL?

Nintendo 64-fans zijn waarschijnlijk al i 

gewend om iets meer te betalen voor ‘ 

games maar we denken dat bij 

Conker’s Bad Fur Day zelfs de meest : 

verstokte fanaten wel even zullen 

moeten slikken. Het spel kost namelijk 

ƒ219 ,95 !

Deze prijs is te verklaren doordat 

Nintendo Europa er op het laatste 

moment vanaf gezien heeft om de 

game zelf uit te brengen en de rech- ■ 

ten heeft verkocht aan THQ. Blijkbaar 

wilde Nintendo toch nog een graantje : 

meer meepikken dan anders al het 

geval is, met deze unieke verkoopprijs 

als gevolg. Aan jou de keuze of je dit 

bedrag er wel of niet voor over hebt.

bru ik t, gaat Conker m eefluiten met 

tracks en zo nu en dan laat h ij sche

ten op de maat van de muziek. 

B lijkbaar was er nog meer dan ge

noeg ru im te  op de cartridge voor 

deze lauigheid.

Rare /  THQ /  Atoll Soft /  Tel: 0 3 1 8 -5 0 5 4 6 4  /  www.conker.com

M U L T I P L A Y E R
Conker’s Bad Fur Day is geen game 

waar je wekenlang plezier van gaat 

hebben. Het spel zelf speel je in een 

lang weekend u it en dan heb je e i

gen lijk  alleen de m ultip layer optie 

nog om je mee te vermaken. Nou ja, 

optie, ik bedoel opties want er zijn 

maar lie fs t zeven verschillende m ul

tip layer games.

De leukste is ongetw ijfe ld die ene 

waarbij een team het strand moet 

, verdedigen m et machinegeweren en 

het andere team het strand moet 

veroveren.

Er is ook nog een optie waarbij je

dinosaurus eieren moet zien te ste

len van een bende bloeddorstige 

raptors. Ook is er een Heist mode 

waarbij iedereen speelt als een a f

zonderlijke wezel die een zak met 

geld moet zien te vinden.

A N T I C L I M A X
Al met al erg leuk voor een regen

achtige middag maar het draait bij 

CBFD na tuurlijk  allemaal om de 

grappen van de Singleplayer game.

Ik moet er wel bijzeggen dat je op 

een gegeven moment vermoedelijk 

genoeg zu lt krijgen van de poep en 

pis humor en dat er dan nog maar 

weinig overb lijft om je mee te 

vermaken.

Conker is een redelijk goede p la t

form game maar er zijn betere en als 

je het overigens erg goede plot e in 

de lijk  door hebt dan zul je deze 

game waarschijn lijk  niet nog een 

keer spelen. Of het nou door de an ti

clim ax van de grappen van Conker 

kwam of doordat ik me realiseerde 

dat d it de N64's laatste hoogtepunt 

was; ik ruimde m ijn N64 in ieder 

geval op met een gevoel van wee

moed. Ooit was d it m ijn trots, de 

beste console ooit gemaakt en nu is 

het allemaal voorbij en staan we met 

zijn allen alwee te trappelen van on

geduld bij de gedachte aan N inten

do’s nieuwe console. Ik hoop dat ie 

net zo goed wordt. ◄

http://www.conker.com
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Anachronox leek tw ee jaar geleden al bijna af. Over ruim een maand is het dan echt zover en 
het lijkt e r op dat de game de tand des tijds goed heeft doorstaan.

A N A C H R O N O X
■ Nog even en Anachronox begint 
‘Daikatana-achtige trekjes' te verto
nen, en dat zou erg Jammer zijn 

want ik geloof nog steeds in de 

potentie van deze zwaar vertraagde 

aktie-RPG van Ion Storm.

Het veel geplaagde Ion Storm mag 

Warren Spector en zijn team wel op 

de blote knieën danken. Sterker, ze 

moeten de man iedere dag met 

palmbladeren toewuiven. Nog ster

ker, ze moeten de baardige, sympa
thieke gamesdeveloper dagelijks 

druiven voeren en een voetmassage 

geven want ik verzeker je, zonder het

succes van Deus Ex bestond Ion 

Storm niet meer. Met dank aan ene 

J. Romero en zijn Daikatana. 

Geruchten gaan nu zelfs dat Romero 

m isschien weggaat b ij Ion Storm. 

Zou ik toch jam m er vinden; laat de 

man zijn fiasco wreken en wie weet 

komt h ij echt weer eens met een 

verrassende revolutionaire game op 

de proppen.

N atuurlijk  heeft Ion Storm nog twee 

ijzers in het vuur; Thie f 3 en Deus 

Ex 2, maar die hebben nog een 

lange weg te gaan. Ion Storm hoopt 

die leemte op te vullen m et... 

Anachronox!

( f i s
r

Ik zal die alazenwasser eens vragen 
wat aan cile witte puntjes te doen.

T E  G R O O T
Je zu lt het n iet geloven maar twee 

jaar geleden zag ik Anachronox al bij 

Ion Storm in Amerika en toen was 

het ‘bijna af'.

Inm iddels is m ij verzekerd dat de 

game begin jun i in de w inkels ligt, 

zeker, absoluut, beslist, echt waar, 

erewoord.

Ton Hall, lead gamedesigner voor 

Anachronox heeft het n iet m akkelijk, 
h ij ziet z ijn  game keer op keer s lip 

pen en voelt de hete adem van Eidos 

in de nek.

Een van de oorzaken van alle vertra

ging is dat Hall n iet zo maar een 

gelikte game w il maken maar een 

baanbrekende RPG die geschiedenis 

gaat schrijven. Tja, en als je dan 

met een bijna 50 0  pagina tellende 

designstudie komt, heb je een pro

bleem: het spel was gewoon te 

groot. Daarbij kom t dat er door het 

Daikatana-debacle ook flin k  wat Ion 

Storm mensen zijn opgestapt, waar

onder een aantal topmensen van het 

Anachronox team.

Dus alle zeilen bijzetten en door

beuken want Anachronox moet er 

komen, al is het ‘t laatste wat Hall 

ooit zal doen.

Voor deze toverdrank zoek ik de baard 
van een chagrijnige ouwe lui.

Z W A R T  G A T
Het verhaal achter de game is nog 

steeds ongewijzigd. De speler neemt 

de rol op zich van Sly Boots, een niet 

bijster succesvolle privé-detective « 

die te veel t ijd  in de kroeg door

brengt. Ook het ontlopen van schuld

eisers behoort to t zijn bezigheden. 

Toch moet deze antihe ld het univer

sum redden. Anachronox was name

lijk  vroeger een verre planeet. De 

oorspronkelijke bewoners z ijn  door 

een plaag bijna allemaal uitgeroeid 

en het enige wat nog aan de aliens 

herinnert is de buitenaardse techno

logie die zich schu ilhoudt ergens 

diep onder de oppervlakte van de 

planeet.

Daarnaast li jk t het wel of het heelal 

steeds kleiner wordt en langzaam 

weggezogen wordt in een enorm 

zwart gat. Aan Sly en zijn ‘vrienden' 

om d it geheim te ontrafelen en de 

dreigende ramp te stoppen.

Dit is het verhaal van Anachronox in 

een notendopje maar je begrijp t dat 

er gedurende het spel veel meer in

triges en plotwendingen om de hoek 

komen kijken.

K A R A K T E R S
Sly wordt het vaakst vergezeld door 

S tile tto  en Grumpos Matavastros. 

S tile tto  is een schaars geklede dame 

die vecht met twee messen en 

Grumpos is een chagrijnige, baar

dige opa die z ichzelf mopperend en 

klagend door de meeste avonturen 

weet te loodsen.

Verder is er nog ene Paco El Puno 

Estrella, een werkloze superheld met 

een identite itscrises. Zeer komisch 

is het karakter van PAL, een kleine 

robot waarvoor Tom Hall zelf de 

speech heeft verzorgd, 

leder character heeft na tuurlijk  ver

schillende sk ills  (Sly kan deuren en 

sloten kraken) die gedurende de 

game verbeteren.

C O M B A T  E N  W A P E N S
De Combat zal een com binatie zijn 

tussen Final Fantasy, X-Com en 3D
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Barst, reetbrand! Ik ga mezelf effe heel 
snel doortrekken!

1
beat’em up waarbij je in real-tim e je 

vijanden te li j f  kunt maar in turn-ba- 

sed je taktieken en moves u it kunt 

kiezen.

Zeer fraai is de m ogelijkheid om de 

omgevingen te gebruiken in je ge

vechten. Staat een vijand op een 

stapel kratten, dan kun je die krat

ten omver knallen. Vecht je boven op 

een balkon dan kun je de tegenstan

der er vanaf sm ijten en een paar ver

diepingen verder het gevecht voort

zetten. Je bent dus niet gebonden 

aan een onzichtbare boxring zoals 

bij de Japanse RPG’s vaak wel het 

geval is.

Ronduit spectaculair en in theorie 

revolutionair is het Elementor Wea

pon System. Dit is een soort sm elt- 

pot waarmee je verschillende objek- 

ten met elkaar kunt combineren om 

zo diverse wapens te creëren.

Hall c la im t dat d it een tooi binnenin 

de game is die vooral voor de tech- 

kids extra fun met zich mee brengt. 

Toch zullen ook groentjes zonder 

veel moeite hun eigen wapens in el- 

,kaar moeten kunnen sleutelen. Het 

E lementor Weapon System moet 

meer dan 2 5 0  m iljoen (I!) com bina

ties kunnen maken. Wow!

Q U A K E  II  ?
Waar ik me aanvankelijk wel een 

beetje zorgen om maakte, is de en

gine van Anachronox. Dat is name

lijk  nog steeds de Quake II engine. 

Nou ja, n iet helemaal; Ion Storm 

heeft de engine flin k  onder handen 

genomen waardoor de graphics toch 

behoorlijk z ijn  en vrijwel niets meer 

aan de Quake II graphics herinnert. 

Met andere woorden, het is e igenlijk  

een hele eigen grafische motor

waarop Anachronox draait.

Denk aan 3 2 -b it kleuren, een f i lm i

sche camera, lip-sync, partiele 

effects, facia l deformation en allerlei 

andere up-to-date toeters en bellen. 

Persoonlijk hecht ik echter meer be

lang aan de diepe storyline en de 

pakkende gameplay, die zal het ver

schil u it gaan maken tussen een 

topper en een subtopper.

Voorlopig ga ik u it van de eerste 

optie. ◄

T O M  HALL

f
Ja? En toen? Toen kwam je met je hoofd in de blubber vast te zitten, guttegut.. 
tsssssj.

Tom Hall, die er uitziet als een ex- 

roadie van Metallica, heeft een indruk

wekkende lijst games op zijn cv staan. 

Wat te denken van Commander Keen, 
Wolfenstein 3D, Spear Of Destiny, 

Doom, Rise Of The Triad, Terminal 

Velocity en Prey (deze veelbelovende 

shooter zag helaas nooit het licht).

Hall heeft al min of meer toegegeven 

dat er ook een Anachronox 2 komt. 

Tevens schijnt het originele plan om 

Anachronox in tweeën te delen (omdat 

het spel zo groot was) van de baan te 

zijn. Deel 2 wordt helemaal opnieuw 

opgebouwd met een nieuwe engine.
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Voorzichtig durf ik te  stellen d a t er m et The Getaway een game aan z it te  komen die het wel 
eens helemaal kan gaan maken. Hopelijk verliezen ze zich niet in details.

ieder hoekje van Londen moest ook 

in de game terug te vinden zijn.

Vijftig vierkante kilometer Londen 
nauwlceurig nagemaakt.

TH E  G ETAW AY
■ Een van de meest ambitieuze 

games die dit jaar gaat uitkomen is 

vermoedelijk The Getaway van Team 

Soho. Vrijwel heel Londen op een 

blauw PS2 schijfje neerzetten is niet 

niets.

Op uitnodiging van Sony mochten 

we een kijk je nemen in de keuken 

van Team Soho, de mannen en vrou
wen achter een game die moet gaan 

aantonen dat de PS2 wel degelijk 

een krachtige console is. In hartje 

Londen staat de studio van Team 

Soho waar de laatste hand wordt ge

legd aan een van de meest am b iti

euze games ooit.

The Getaway speelt zich af in dat

zelfde Londen. Om de game zo re

alistisch m ogelijk te maken, heeft 

men maar lie fst v ijft ig  vierkante k ilo 

meter van de Britse hoofdstad nauw

keurig nagemaakt. En als ik zeg 
nauwkeurig, bedoel ik ook nauwkeu

rig-
De makers hebben na tuurlijk  dat ge

deelte van Londen genomen waarvan 

zij dachten dat het de meeste men

sen aan zou spreken. Plaatsen als 

Buckingham Palace en P iccadilly 

Circus zijn dan ook in de game terug 

te vinden en alles staat op de plaats 

waar het hoort te staan, to t op de 

vierkante centim eter nauwkeurig.

F O T O
Om alles zo echt mogelijk te laten 

lijken, heeft men die v ijft ig  vierkante 

kilom eter Londen vastgelegd op foto 

en video, net als dat b ij (F l)  c ircu its  

in racegames gebeurt, 

leder w inkeltje , iedere pub en ieder 

parkje werd gefotografeerd en er 

werden video-opnames gemaakt van 

bepaalde trajekten, zodat nauwkeu
rig bekeken kon worden hoe er gere

den zou moeten worden, hoeveel 
voetgangers er normaal gesproken 

lopen en hoeveel bomen er staan. 

Enfin je snapt ongeveer wel hoe 

pietjeprecies het team bezig is ge

weest. leder ku iltje , ieder bobbeltje.

O N T V O E R I N G
Het is a ltijd  goed om te horen dat 

een ontw ikkelteam  nauwkeurig te 

werk is gegaan maar je zu lt onder

hand wel benieuwd zijn waar deze 
game over gaat.

The Getaway is e igenlijk  een soort 

Driver dus hoe mooi het er ook uit 

mag (gaan) zien, echt origineel is 

het allemaal niet. J ij bent een bank

rover genaamd Mark en je probeert 

je leven te beteren door u it het c r i

m inele c ircu it te stappen. Dan wordt 

je zoon ontvoerd door de meest be-« 

ruchte onderwereldfiguur van Lon

den, Charlie Jolson.

Vanaf dat moment moet je alle op

drachten opvolgen die Charlie je 

geeft anders wordt je  zoon vermoord. 

Mark kan dus wel vergeten op het 

rechte pad te blijven, hij z it weer 

van z’n strot to t z ’n tenen in de on
derwereld.

D it is in ‘t kort het verhaal maar er is 

meer: als het je u ite inde lijk  lukt om 

de game m et Mark to t een goed 

einde te brengen dan wacht er een 

verrassing. Je kunt de game nog

maals spelen maar dan nu als po li

tieagent!

De game volgt nam elijk twee ver

haallijnen; die van Mark en die van 
de politieagent en die verhaallijnen 

ontw ikkelen zich m in of meer onaf

hankelijk van elkaar, 

leder personage heeft twaa lf missies 

to t zijn beschikking en dat maakt
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dus een totaal van v ie rentw intig ver

schillende missies.

K L O O N
Ik had al gezegd dat de game een 

beetje aan Driver deed denken.

Groot verschil is echter dat je bij 

Driver slechts een beperkte bewe

gingsvrijheid hebt. De gehele game 

moet je voltooien in een auto. Echt 

rondlopen kun je n iet omdat je, ook 

in Driver 2, n iet veel meer kan dan 

wandelen en andere auto's stelen. 

The Getaway biedt meer opties. Zo 

zul je bepaalde trajekten te voet 

moeten afleggen en heb je de be

schikking over wapens. Ook is het 

m ogelijk gebouwen binnen te gaan 

om daar opdrachten te vervullen.

Een van die gebouwen is Charlies 

Warehouse, waar je al in het begin 

van de game terecht zu lt komen. 

H ier zul je  al een paar badguys uit 

moeten schakelen met behulp van 

een pistool.

Zoals je kon verwachten, kun je net 

als in Driver au to ’s stelen. Er zullen 

ongeveer v ijft ig  verschillende auto

merken rondrijden en hoewel de lo

go’s zijn weggelaten, kun je aan de 

wagens zelf goed zien om welk merk 
het gaat.

M O V I E  G A M E
Wat Team Soho probeert neer te zet

ten is een m ix tussen film  en game. 

Ze hebben een heel scrip t geschre

ven inc lus ie f storyboards voor de 

missies en cu t scenes. Team Soho 

heeft zelfs een Hollywood artdirector 

ingehuurd om alle storyboards en in

terieurs van de gebouwen te ontw ik

kelen.

Er is eveneens heel veel zorg be

steed aan de m otion capture en fa

cia l expressions van de hoofdfigu

ren, dat is vooral te zien in de cut 

scene waarin Charlie aan het woord 

is.

Filmkenners zullen invloeden van de 

film  Lock, Stock & Two Smoking 

Barrels herkennen want dat de ma

kers de sfeer van deze film  hebben 

w illen overbrengen, steken ze niet 

onder stoelen of banken.

N I E T  A F
Helaas was er nog niet echt veel te 

zien van wat de makers allemaal 

hopen te bewerkstelligen met deze 

game. Geen speelbare demo dus, 

het enige wat we in Engeland te zien 

kregen was een work in progress ver

sie van de game. Duide lijk  was dat 

er zeker nog gesleuteld moet worden 

aan aspecten als lichteffekten en 

collis ion detection evenals aan de

motion capture van de hoofdperso

nen.

Ook waren er (behalve op de meege

geven screenshots) nog geen voet

gangers te zien in de a ltijd  druk be

volkte straten van Londen.

De ontwikkelaars hebben echter nog 

even de tijd  en te hopen valt dat ze 

die optimaal benutten, want dat er 

hier sprake is van een potentiële 

topgame lijk t me overduidelijk. ◄

Bug! Stuur aan de verkeerde kant!

, 'i t- ■ 1

’l ï I  5S

De bakstenen zijn met de hand 
aangebracht.

http://www.scea.com
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Volgens mij gaan de mannen achter het originele Fallout ons niet te leurstellen. Als ze die 
resolutie nu nog opkrikken, kom t het vas t goed m et Arcanum .

■ Arcanum: Of Steamworks And 

Magic Obscura is een even vreemde 

als magische game. Denk aan 

Fallout, Baldur’s Gate en een vleugje 

Thief. Groovy!

Het draait in Arcanum om twee te 

genstellingen: de m ystiek van de 

magie en de technologie van de in

dustrië le revolutie. Oftewel de oude 

wereld versus de nieuwe wereld. Ma

gie en ritueel tegenover stoomtech-

ervaren. Stel, je hebt een karakter 

gekozen met meer magie skills, dan 

kun je in gevechten creatures casten 

en spreuken aanroepen maar kun je 

veel m oeilijker met stoommachinerie 

omgaan. En wat doe je als je een 

queeste krijg t waarin een smid zich 

beklaagt over z ijn  stoompomp die 

'behekst’ is met een spreuk? Ga je 

de tovenaar opzoeken die deze 

spreuk op zijn geweten heeft om 

hem ongedaan te maken of laat je de

ARCANUM
nieken en machinerie.

Het verhaal van Arcanum is een ty 

pische ‘je-bent-de-held-en-redt-de- 

wereld ’ variant. J ij bent de enige 

overlevende van een crash met een 

zeppelin en je wordt opgepikt door 

een m onnik die in jou een held uit 

een profetische voorspelling ziet en 

je  doorstuurt naar zijn meester. 

Vanaf dat m om ent begint een fan ta 

s ie rijk  verhaal met als bottum -line 

de s trijd  tussen de oude Mages (ver

tegenwoordigers en uitvoerders van 

' de magie) en de Mechanici.

In de wereld van Arcanum doen 

straatverlich ting, stoomtreinen, 

vliegm achines en andere nieuwe 

technieken hun intrede. De Mages 

vinden d it maar niks en w illen abso- 

; luu t de oude waarden in ere herstel- 

. len. De M echanici z ijn  even hals

starrig en vinden magie iets voor in 

het museum. D it brengt voortdurend 

con flic ten  m et zich mee en stellen 

jou als speler ook steeds voor de 

keus.

P R A K T I J K
Tijdens de game zul je  dus steeds de 

spanning tussen magie en techniek

S T A T I S T I E K E N  E N  
R A S S E N
Zoals het een RPG betaamt z it het 

spel vol sk ills  en statistieken. 

Daarnaast z ijn  er een kleine zestig 

technologische certifica ten te beha

len binnenin acht d iscip lines en 

tach tig  spreuken te leren bij zeven

tien  verschillende magische gilden. 

Je kunt je karakters dus flin k  u it

bouwen.

Ook het u ite rlijk  van je karakter en 

diens akties spelen mee in je ont

w ikkelingen, alsmede in de interak- 

tie  met andere NPC. Je kan een ge

leerde, een bountyhunter, een jager, 

een dokter, een magiër, een smid 

of een com binatie van deze types 

spelen. Je kunt een dwerg, een elf, 

een mens, een ha lfling  en ga zo

/ ;.UB ■ •

.»x>» iT .,, _
T' I Tiif

Het jaarlijkse stoepschijten trok 
traditioneel weinig publiek.

Het zoeken naar overlevenden is 
gestaakt, de zwarte doos is gevonden.

SHTirt 
iHr2FT4, 

4 sHijn

Ongiuid,fooR TjsiedwU.kkof
RiKMxri '  /

Doe me een lol, ik sta nog na te boeren 
van de lunch.

man in zijn sop gaar koken, wetende 

dat hij een techniekaanhanger is.

Je kunt je karakter overigens zo fine- 

tunen dat je  een com bi krijg t tussen 

techniek en magie en dan heb je 

vele mogelijkheden. Echter, ga je 

bewust voor één kant (zou ik wel 

doen) dan kun je veel sterker worden 

en meer sk ills  krijgen.

O  -
* ifi» i»M«

tf»fctAoy> .V ^x td l r with 
M'V<K»«vcnibu( >H lae 

I  xtunvArt'voudUwnihtmoan.
f  SIf nuiMHItlv IcviknicKluny.

iwy nmMM, ll<h< }oirtv(n.Hr« 
J lb n i a  «hanicn. 

< jth tr  [irw «o fKt wholi' f « u h l '

'M t MfWKhr.! v n r?  V<tw( Iftthd idu  yOiirraMibr <Km '  

ThtrauW’VUtiM bi (fut.z

maar door zijn .

Je background is eveneens belang

rijk . Ben je opgevoed door monniken 

dan zul je niet zo handig zijn met 

guns. Ben je daarentegen grootge

bracht door zigeuners dan zul je 

populair zijn b ij th ie fs en ben je 

goed met messen. Stadsmensen zu l

len echter wat wantrouwig op je re

ageren. Alles heeft dus invloed op 

het spelverloop. ◄

T R O IK A

Arcanum komt uit de stal van het vrij 

onbekende Troika Games. Echter, 

Troika Games is een bedrijf dat is op

gericht door voormalig Fallout beden

kers Tim Cain, Leonard Boyarsky en 

Jason Anderson. Niet zo vreemd dus 

dat Arcanum behoorlijk wat Fallout in

vloeden heeft.

I a  %

i f ?

is-

. l x

V  - - iï-

' T - i - i

i, Jt-S.

http://www.sierrastudios.com/games/arcanum
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Er valt nog wel het een en ander glad te  strijken m aar ik denk dat 7 Blades diepe indruk g aa t maken 
op liefhebbers van zwaardvechten, knallen, beuken en m eer van dergelijk c rea tie f bloedvergieten.

7 BLADES
■ In Japan verscheen onlangs de 

langverwachte samurai-game 7  Bla
des in de winkels en gelukkig heb
ben wij een exemplaar te pakken ge
kregen om te previewen.

W ik ^
Schijt, heb ik altijd, dat ik onbedoeld 
iemand's schedel splijt.

7 Blades is m in of meer gebaseerd 

op de Japanse film  Jipang (in hef 

westen uitgebracht onder de naam 

The Legend of Zipang). Jipang werd 

geregisseerd door Kaizo Hayashi en 

deze Japanse Steven Spielberg werd 

na het maken van zijn f ilm  onge

kend populair. In d it lich t bezien is 

het niet verwonderlijk dat Konami de 

getalenteerde film m aker probeerde 

te strikken om mee te werken aan 7 

Blades en ik moet eerlijk  zeggen dat 

dat het beste is wat het spel had 
kunnen overkomen.

Om te beginnen zijn Japanse film s 

in het algemeen en The Legend of 

Zipang in het bijzonder, vaak een 

beetje onbegrijpelijke aangelegenhe

den.

Mensen veranderen in beesten en

omgekeerd en d it sch ijn t voor de 

overige characters geen enkele be

lemmering te vormen om een con

versatie gewoon voort te zetten. 

Gelukkig is Hayashi-san erin ge

slaagd om deze Japanse onbegrijpe

lijkhe id  eveneens in het spel te ver

werken zodat w ij in het westen ook 

e inde lijk  deze vreemde mix tussen 

sci-fi en oude Japanse mythologie 

kunnen beleven. Of het hier erg ge

waardeerd zal worden is een ander 

verhaal maar daar gaan we ons pas

mee bezig houden als het t ijd  wordt 

om een de fin itie f oordeel over 7 Bla

des te vellen in een review.

G E H E I M E  S E K T E
Het verhaal draait om twee charac

ters: Gokurakumaru en Yuri. De eer

ste is de zwaardexpert en omdat hij 
maar lie fst zeven verschillende 

zwaarden to t z ijn  beschikking heeft, 

gokken w ij dat d it de reden is 

waarom de game 7 Blades heet.

Yuri is een meisje maar heel goed in
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KONAM I’S  K LA SSE
7 Blades is een game die er grafisch 
spectaculair uitziet.

Na games als Track S. Field, Zone of 

the Enders en Shadows of Memories 

lijkt de conclusie gerechtvaardigd dat 

de ontwikkelteams van Konami 

inmiddels een heel eind op weg zijn 

om de PlayStation 2 kwa 

mogelijkheden binnenstebuiten te 
keren.

staat om haar eigen boontjes te dop

pen. Ze is alleen niet zo geïnteres

seerd in zwaarden dus dopt ze die 

boontjes met haar guns of ander 

schiettuig .

Onze twee helden worden er op u it

gestuurd om te onderzoeken waarom 

er de hele t ijd  mensen verdwijnen 

op het eiland Dejima. Bij aankomst 

ontdekken de twee dat er een ge

heime sekte huist op het eiland die 

het heeft voorzien op regeringsme

dewerkers en u ite inde lijk  de keizer 

zelf. Daar gaan Yuri en Gokuraku- 

maru dus even mooi een stokje voor 

steken.

7 Blades lijk t erg veel op Gauntlet, 

de game waarin vier spelers tegelijk 

veldje na veldje afstruinen op zoek 

naar vijanden, powerups en ingan

gen naar nieuwe levels. Ook in 7 

Blades is het een kwestie van zoveel 

m ogelijk bad guys afslachten in zo 

weinig mogelijk tijd . Nou ja, eigen

lijk  maakt het niet zoveel u it hoe 

lang je er over doet.

’ Als je je door een aantal levels ge

ploegd hebt, komt er een boss level 

op de proppen en moet er gevochten

/.'■'F '''’3 ^ '
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worden tegen een keur aan vreemde 

exotische bosses die allemaal hun 

specifieke sterke en zwakke punten 

hebben. Aan het begin van zo’n 

bosslevel vraag je jezelf af hoe je in 

godsnaam voorbij die gast moet ko

men maar na een paar m inuten zul 

je het systeem begrijpen en weinig 

moeite meer hebben om de bastard 

te slachten.

(0
Ë
0
0

C A M E R A  T R O U B L E S
Jammer genoeg heeft de Japanse 

versie van 7 Blades zwaar te lijden 

onder een slecht funktionerend ca
merasysteem. Er is een zogenaamde 

chase camera ingebouwd die in prin 

cipe mooi achter je character zou 

moeten blijven zweven maar helaas 

werkt deze chase camera zo traag 

dat je vaak m idden in een gevecht 

de camera met de hand moet b ijs tu 

ren. Een vreemde zaak na tuurlijk  

want niets in een spel is zo belang

rijk  als een goede cameravoering en 

ik vind het a ltijd  weer verbazend om 

te zien dat goed geproduceerde ga

mes waar veel geld in is gestoken, 

niet eens in staat z ijn  om met een

■ ‘

■ i ' .  ' ^ y , ‘

Die beesten zal ik even preventief gaan enten.

goed camerasysteem op de proppen 

te komen. Je zou toch haast zeggen 

dat er op zijn m inst enkele bèta tes

ters moeten zijn geweest die het pro
bleem aan de kaak hebben gesteld 

maar b lijkbaar is d it n iet zo. Je gaat 

je dan toch afvragen of er überhaupt 

wel bètatesters waren of dat het pro- 

duktieteam  geen t ijd  meer had om 

het camerasysteem te verbeteren. 

Anyway, het is jammer dat het spel 

zo in Japan op de markt is gebracht. 

Desalniettem in is er hoop voor de 

Europese release want er zou het 

een en ander opgepoetst worden 

voordat het spel hier in de w inkels 

komt te liggen.

verteld wordt is zeer indrukwekkend. 

Naarmate je bepaalde skills  hebt 

verzameld, zal de viewpoint van de 

aktie veranderen. Een stukje waarbij 

Yuri zijn tegenstanders ongezien 

voorbij s lu ip t, zal m isschien ge

speeld worden u it het oogpunt van 

Gokurakumaru en zo zijn er nog een 

boel dingen die verraden dat 7 Bla

des is gemaakt door een team dat 

veel waarde hecht aan mooie grap
hics en special effects maar niet 

veel kaas heeft gegeten van camera- 

views. <

I N D R U K W E K K E N D
7 Blades heeft een uiterst ingenieus 

wapensysteem ingebouwd. Het is de 

bedoeling dat je voor elk soort te 

genstander een ander wapen u it je 

zak haalt. Vooral bij Gokurakumaru 

en zijn stoere verzameling zwaarden 

komt d it systeem leuk to t zijn recht. 

Ook de manier waarop het verhaal

Ik weet niet of je 't weet maar ik heb 
toevallig wel een hele grote blade!



 ̂ hfyt''-i: - ' j>.

Wat word je daar dan mee, jongen?
Zucht... mijn oma. Ze is wel lief hoor, maar dan moet ze niet zulke stomme vragen stellen.

"En wat word je  daar dan mee?" Van alles natuurlijk! Ik  z it niet voor niets op het vmbo, daar 

kun je  alle kanten op. Pieter w il verpleger worden, Tanja haar eigen restaurantje beginnen.

En Ramses, die heeft laatst nog mijn discman gerepareerd: die wordt elektricien. Je moet dus 

flink nadenken, maar ook handig zijn. Het vmbo is nog maar een voorbereiding, het echte vak 

leer je  later pas op het mbo. Als je  maar wel een bepaalde richting kiest: technisch, 

economisch, agrarisch of in de zorg. Misschien ga ik zelf wel naar de havo.

Maar ja , hoe leg ik dat allemaal uit aan mijn oma? ^

Later begint vandaag!
voorbereidend middelbaar beroepsonderwijs
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De game ziet e r prachtig uit m aar zoals Ed zegt, ‘schijt aan mooie plaatjes; rijd t het niet dan 
rijd t het n iet’. W e w achten m et sm a rt op een speelbare versie.

■ Volgens Sony wordt World Rally 

Championship de nieuwe standaard 

als het gaat om rallygames. Dat zul
len we nog wel eens zien, dachten 

wij zo.

Ergens op een afgelegen boerderij in 

het plaatsje Oxfordshire, to t m ijn en

kels in de stinkende drek, werd ik 

verwelkomd door het ontw ikkelteam  

dat verantwoordelijk is voor World 

Rally Championship, de rallygame 

die de echte rally feel in je huiska

mer moet brengen.

En hoe kun je nu het best de echte 

rally feel op je bezoeker overbren

gen; ju is t, door een ritje  te maken in 

een M itsub ishi Evolution met achter 

het stuur de w innaar van het PUMA 

Championship 20 00 : Simon Mauger. 

Ondergetekende werd in een overall 

gehesen, helm pje op, stevig vast

gegespt en het was gaan met die 

banaan. Met zo’n 140 km /uur werd 

er een kort doch heftig  parcours af

gewerkt om ons kennis te laten ma

ken met het fenomeen rally. Geluk

kig had ik het on tb ijt in het vliegtu ig 

overgeslagen...

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

V R I J H E I D
Nog maar nauwelijks bekomen van 

deze adrenaline pompende ervaring 

werd ik opgewacht in een klein ka- 

"m ertje  alwaar de game aan m ij werd 

getoond, en ik kan niet anders zeg

gen dan dat het er dope uitzag. An

ders dan in Colin McRae, waarin je 

een vaste baan volgt en slechts zel

den van de track af kunt, belooft 

WRC volledige vrijheid.

Dus geen betonnen lin ten langs de 

weg, of autom atisch teruggeplaatst 

worden op de track. Nee, rij je in de 

Franse Alpen en je vliegt u it de

bocht dan stort je dus echt tien ta l

len meters omlaag.

Nog een punt waarin de game ver

sch ilt met Colin McRae is dat WRC 

de o ffic ië le  FIA ra lly licentie  heeft. 

Dat betekent dat de bekende cou
reurs aanwezig zijn, inclusie f de 

daarbij horende co-drivers. Alle ge

zichten van deze helden zijn inge

scand om de koppies met de reali

te it overeen te laten komen.

Z O N N E S C H I J N
Helaas was de demo die men van 

WRC liet zien nog niet speelbaar en

Jammer was dat er nog geen beel

den beschikbaar waren van regen of 

sneeuw; het enige dat ik te zien 

kreeg, was mooi zonnig weer in 

Afrika en Monaco. Wel werd duide

lijk  dat de wagens vies kunnen 

worden.

W E G G E D R A G
Een punt waaraan zeer veel aan

dacht is besteed door Evolution Stu

dios is de schade aan de wagens. In 

rally komt het immers zelden voor 
dat een wagen zonder kleerscheuren 

de fin ish haalt.

Ze hebben de wagens dan ook zo 

ontworpen dat een crash dezelfde 

gevolgen heeft als in het echt. Dus 

als je frontaal tegen een boom aan 

r ijd t dan zal de wagen zich als het 

ware om de boom heen vouwen en 

de daarbij behorende schade tonen. 

N a tuurlijk  zal je auto na zo'n klap

per niet meer hetzelfde rijgedrag 

vertonen en ook dat heeft men op 

een realistische manier proberen uit 

te werken.

Het b lijf t  alleen afwachten hoe d it in 

de praktijk  allemaal uitpakt. ◄

dat was toch een te leurste lling en 

maakt een inschatting van de poten

tie  van deze game wel erg m oeilijk. 

Wel kan gezegd worden dat de hoe

veelheid aan camerastandpunten 

een sterk punt is. Naast de normale 
incar- en followcam , zijn er speciale 

camera’s voor de replays die voor u i

terst spectaculaire plaatjes zorgen. 

Zo zal het beeld meerdere malen 

overschakelen naar beeld van bo

venaf en vervolgens naar een camera 

die gefixeerd is op de twee mannen 

in de schuivende en schuddende 

bolide.

Bij Skoda’s staat er voor de zekerheid 
‘Auto’ achter.

Heerlijk zo’n enthousiast publiek...



P C

V E R W A C H T  a s  S C 0 1

34 PREVIEW
POWER UNLIMITED 05 SOOT

Interplay /  Infogrames /  Tel: 0 4 0 -2 3 9 3 5 8 0  /  www.interplay.com/falloutbos

Fallout Tactics is vrij complex en vraag t behoorlijk w a t taktisch  inzicht. De sfeer is goed 
getroffen m aar of de zeer taktische gameplay een groot publiek aan zal spreken, is de vraag.

Z
<

■ Fallout Tactics: Brotherhood Of 
Steel is niet het derde deel in de 

Fallout serie maar een taktisch 

uitstapje in hetzelfde universum.

In Fallout Tactics is de wereld nog 

steeds die van de eerste twee spel

len: dor, grauw, roestig, hard, vol 

mutanten, gewelddadig en vergelijk

baar met de Mad Max film s. Maar 

waar in de eerste twee delen van 

Fallout vrijheid, b lijheid hoog in het 

vaandel stond, is Fallout Tactics vol

gens du idelijke missies gestruktu- 

reerd. In die missies heb je nog wel 

vrijheid hoe te handelen maar het 

spel is veel meer afgebakend met 

‘regels’ .
De speler neemt de rol op zich van 

commander van de Brotherhood Of 

Steel, een zwaar bewapende guerril

lagroep die we nog kennen u it het 

origineel. Je speelt met een squad 

Brothers en krijg t opdrachten van 

hogerhand. De opdrachten komen 

simpelweg neer op het neermaaien 

van zoveel m ogelijk mutanten in ver

schillende woeste settings in de 

Wastelands.

Je kunt je eigen team samentellen 

en je mag weer punten gaan geven. 

Denk hierbij aan eigenschappen 

Strength, Luck, Endurance, Cha

risma en Intelligence en ook de ma

nier waarop je squadleden met ver

schillende wapens omgaan speelt 

een rol.

Het spel neigt meer naar Jagged A l

liance dan naar de RPG-stijl van 

Fallout zelf. De nadruk lig t op aktie

maar ook RPG elementen zijn er aar

dig doorheen gemixt. Bovendien is 

er geen sprake van hack and slash a

FALLO UT T A C TIC S
T U R N -B A S E D  OF  
R EA L-T IM E
Er zijn in principe drie manieren om Fall 

Out Tactics te spelen.

Individuele turn-based stijl, waarin je om 

beurten je leden in positie brengt en ze 

opdrachten geeft.

De 'Continuous turn-based mode' is 
meer atoe georiënteerd, vraagt snelle 

beslissingen en laat je met je hele squad 

tegelijkertijd bewegen terwijl je ze op
drachten geeft. Lopen en rennen kost 

geen punten maar de taktieken en speci

fieke akties wel.

Tenslotte kun je er nog voor kiezen om 

turn-based met je hele squad te spelen 

waarbij lopen en rennen, net zoals in 

singleplayer tum-based, wèl punten 

kost.

la Diablo of Evil Islands maar zal je 

bovenkamer behoorlijk wat denkwerk* 

moeten verzetten wil je de missies 

succesvol laten verlopen.

G A M E P L A Y
In Tactics kun je zes leden tege lij

kertijd  bedienen en allemaal z ijn  ze 

ergens goed of m inder goed in. Het 

spel kent weer heel wat goodies en 

uiteenlopende wapens verschillend 

in vuurkracht en range.

Je kunt sluipen en snipertje spelen, 

terw ijl andere squadleden voor een 

brute confrontatie gaan met geladen 

bazooka’s. Je kunt zelfs in voertu i

gen rijden, als die tenm inste nog 
funktioneren.

De aktie is dus gevarieerd en ook de 

gelaagdheid van de levels mag er 

zijn. Denk hierb ij aan diverse brug

gen en verschillende verdiepingen 

binnen een omgeving. Hoe hoger je 

staat, hoe meer overzicht je hebt én 

hoe meer verschillende tegenstan

ders je kunt raken.

De missies spelen zich af in gede

ta illeerd uitgewerkte lokaties varië

rend van woestijnen, industrië le set

tings, besneeuwde vlaktes to t 

verwoeste kantoorpanden, m ilita ire  

bunkers en uitgeleefde laboratoria. 

Met name de coloured lightening 

effekten zijn fraai (zoals lichtge

vende chemische modderpoelen) en 

geven de nachtm issies een spooky 

tin tje . ◄

Vroeger was hier toch zo’n apparaat om nummertjes uit te trekken?

w  ^

Papa ik wil niet met hem trouwen, hij is 
echt ontzettend lelijk.

http://www.interplay.com/falloutbos
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Ben je avontuurlijk, sportief en in voor een uitdaging? Dan is het Oriëntatie- 

jaar zeker iets voor jou. De Koninklijke Landmacht heeft dit opgezet 

samen met een aantal Regionale Dpleidingscentra. Naast een beroeps

opleiding doe je veel aan militaire activiteiten, zoais een spannend bivak, 

abseilen, stormbaan en a llerle i sporten waaronder zeifverdediging, 

zwemmen en conditietraining. Als je alle onderdelen in deze speciale 

opleiding met succes afsluit, ontvang je een mbo-1-diploma en een

KL-certificaat. Hierna kun je verder in het gewone beroepsonderwijs 

óf je kunt beroepsmilitair worden. Kies je voor de Landmacht dan krijg 

je bovendien je schooigeid terugbetaaid (voorwaarden op aanvraag). 

Doe je volgend jaar eindexamen vmbo, ga dan naar de Banenwinkel bij 

jou in de buurt. Daar kunnen ze je alles vertellen over het ROC en het 

Oriëntatiejaar. Voor de adressen en algemene informatie verwijzen wij 

je graag naar onze website www.landmacht.nl of bel gratis 0800 - 0124.

STUUR VOOR MEER INFORMATIE OVER HET ORIËNTATIEJAAR VAN DE KONINKLIJKE LANDMACHT DEZE BON IN EEN ENVELOP ZONDER POSTZEGEL AAN: KONINKLIJKE UNDMACHT. ANTWOORDNUMMER 300.1300 VB ALMERE-HAVEN

Geboortedatum Telefoon

Voornaam Vooropleiding I Diploma

Postcode Oriëntsiicja  ̂ van de Koninklijke Lanamach-

http://www.landmacht.nl


POWER UIMLIlVliTti

Gezien het verhaal, de intense com bat en de uitstekende graphics, z it het wel snor m et OW. 
IMu m aar hopen dat onder d it uiterlijk vertoon niet ‘slechts’ een Resident Evil kloon zit.

\ c

Oké jongens, jullie punt is duidelijk.
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■ Ja, het doet pijn. Metal Gear 
Solid 2  is uitgesteld naar volgend 

Jaar. Even heel hard tegen een deur 

aan trappen wil wel eens helpen. 
Misschien helpt ook de wetenschap 

dat tenminste één toppertje wél 
binnenkort uitkomt op de zo 

geplaagde PS2: Onimusha Warlords.

Volgens ingewijden en c r it ic i (waar 

wij ons van de redactie ook toe reke

nen - ahum) zal de action-adventure 

OW (Onimusha Warlords) als een van 

de eerste PS2 games echt profiteren 

van alle power die er in Sony’s 

speeldoos zit.

Aangezien Capcom nooit te beroerd 

is haar games te  poorten naar 

andere consoles, gok ik er op dat we 

deze tite l ook op de Gamecube te 

rugzien. Daar zal ie helemaal fonke

len voorspel ik je.

Enfin, terug naar het heden, ik ver- 

: wacht nam elijk  ieder m oment een

I speelbare versie van deze Japanse 

action-adventure waarbij survival- 

horror en spectaculaire gevechtsscè

nes hand in gaan met een oorstre- 

lende soundtrack en sublieme, tot 

tranen roerende cutscènes.

Voor het zover is, volgt nu eerst een 
eerste kennismaking met een game 

die best eens een van de top tite ls  

van 2001  kan gaan worden...

S N A P P I E ?
Om groots van start te gaan opent 

OW met een v ijf  m inuten durende 

in tro film . Je denkt m isschien ‘ hè 

bah, te lang’ maar ik verzeker je, het 

is een juweeltje.

De film p jes zijn trouwens al her en 

der op het internet te downloaden 

dus je kunt alvast wat van de sfeer 

opsnuiven.

In de openingsfilm  zien we de goede 

Samurai Akechi in een donkere we

reld vol demonen, monsters, zwaard

vechters en enorme battles. De 

grote, stinkende bad guy is Oda No- 

, bunaga en deze dude verw ijst naar 

. de tite l van het spel. Onimusha War

lords betekent vrij vertaald Demonen 

Krijgsheren. Voel je hem al hangen? 

Juist! Zeker wanneer Nobunaga een 

; p ijl door z ijn  strot geschoten krijg t 

en deze er later doodleuk u ittrekt, 

weet je hoe de vlag erb ij staat; de 

man is onsterfe lijk.

Gedreven door zijn zucht naar macht 

voert deze smeerlap zo’n beetje oor

log met iedere clan en Japan lig t 
aan zijn sandalen. Heel Japan? Nee 

één lord verzet zich, nam elijk Yoshi- 

tatsu Saito. Een mooie aanleid ing

voor de slinkse Nobunaga om Saito’s 

zuster te kidnappen.

Toevallig is de prinses een n ichtje 

van onze held Akechi. De woedende 

Akechi zweert wraak en wil de prin

ses bevrijden maar vrijwel meteen 

wordt h ij gestopt door een enorme 

demon die hem bruut vermoordt. 

Akechi is dood. Mooie boel.

Maar na tuurlijk  z ijn  we er nog niet; 

een goddelijke kracht daalt neer 

u it de hemel en laat Akechi herrij

zen, m its h ij een zielopnemende de

monen gauntlet draagt. Dit myste

rieuze objekt consumeert de zielen 

van de demonen en bad guys die 

Akechi op zijn queeste aan zijn u i

te rst puntige zwaard zal gaan rijgen. 

Daarnaast k rijg t onze held hu lp  van 

de zeer aantrekkelijke, vrouwelijke 

ninja met de naam Kaede en dan 

staat niets meer een heerlijk avon

tuu r in de weg.

K N I S P E R E N D
Een mooie in tro film  is leuk en aar

dig maar hoe staat het met de in- 

game graphics? Goed, dank u, erg 

goed zelfs. De m inim aal u it 10 .000  

polygonen opgebouwde karakters 

zijn allemaal gemotion captured en 

bewegen dus zeer natuurgetrouw.

Met name de gevechten zijn een lust 

om u it te voeren en te aanschouwen. 

Akechi en Kaede bewegen zeer 

indrukwekkend maar ook de ondode 

soldaten, demonen en andere bad

dies zien er angstaanjagend, gemeen 

en zeer fraai uit.

De backgrounds zijn weer prerende- 

red zoals we dat kennen van 

Resident Evil en Dino Crisis. Nu is 
daar nogal eens over geklaagd in het 

verleden, dus waarom Capcom nog 

steeds voor deze optie heeft geko

zen, b lijf t  de vraag. Ze hebben de 

statische achtergronden wel wat le

ven ingeblazen door er animerende 

luchten, vliegende vogels en door de 

wind bewegende bomen in te ver

werken. Zo krijgen de achtergronden 

toch meer dynamiek.

Sommige achtergronden zijn weer 

wel met polygonen gemaakt en zo 

krijg  je  een aardige mix, en al 

mogen de settings (zowel in- als 

outdoor) meestal statisch zijn , ze 

zijn in ieder geval niet meer de 

pixelachtige omgevingen die we van 

de PSX gewend zijn.

Stuk voor stuk kennen ze een knis

perend detail van natuur en gebou

wen en de effekten van de spreuken 

die Akechi u it zijn Kimono tovert, 

zijn ook niet mals.

#
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Nee sorry, ik geef m’n ouwe kranten altijd aan de voetbalclub.

F I G H T !
De nadruk in OW zal liggen op 

snelle, spectaculaire zwaardvecht 

combat. De meeste t ijd  zal je  je 

bliksem schichtige zwaard gebruiken 
om de darmen van slechteriken aan 

stukken te slicen maar je krijg t ook 

andere wapens, zoals werpsterren.

messen en de katana blade.

De vechtscènes zijn spectaculair en 

volgen elkaar in hoog tempo op.

Je zu lt voortdurend je wapens 

trekken om het zoveelste gevecht 

aan te gaan.

Het fraaie is dat je om je vijanden 

heen kan cirkelen, een 180 graden



W il je erover praten?

• Op elke school kom je ze tegen. Types als jij die 

helemaal gek zijn van Volkswagen.

Anderen kunnen dat misschien een beetje raar 

vinden, maar gelukkig: wij begrijpen je. Ons alfabet 

begint ook eerder met GTl dan met ABC. Met ons kun 

je praten.

En als we het dan toch over Volkswagens hebben, 

waarom dan niet meteen over je toekomstige baan?

Want het is mooi om Volkswagen te rijden, maar 

helemaal om ervoor te werken.

Zo werk je met de modernste computertechno

logie, kun je allerlei opleidingen volgen om je verder te 

ontwikkelen en heb je collega’s die allemaal een beetje 

gek zijn. Althans, van Volkswagen.

Voel je je aangesproken? Bel dan voor meer infor

matie of een afspraak met Start Techniek: 0800-1201.

Wij zoeken de Volkswagen onder de monteurs

Meer weten over Volkswagen? Kijk op www.volkswagen.nl

http://www.volkswagen.nl
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spin kan maken en ook met som

mige wapens kunt blokken.

Ook niet verkeerd is het fe it dat je 

soms twee wapens tege lijk  kan ge

bruiken.

De gevechten zijn in het begin vrij 

simpel en de basis moves heb je zo 

onder de knie. Speciale moves en 

combo's zijn echter lastiger u it te 

voeren en die zul je moeten verdie

nen. D it hangt af van de hoeveelheid 

k ills  die je maakt en de gems die je 

vindt.

Een rol speelt ook de Demon Hand; 

deze magische handschoen kan of 

als sch ild  of als bruut wapen ge

bru ik t worden.

Later wordt ook nog de Demon 

Sword aan je arsenaal toegevoegd. 

Vuur met vuur... eeh, demonen met 
demonen bestrijden, zeg maar.

Oprotten, ik probeer een penalty van Jaap Stam te stoppen. Zonder handen 
natuurlijk.

. H Ü W l

Shit, hoe zeg je ook alweer ‘lekker rijp ■  Vrij vertaald uit het Japans: “Kan ik nou
wijf’ in 't Japans? nooit effe rustig schijten?”

N E T  A L S  IN  D E  
FILM ?

Z I E L T J E S  W I N N E N
Akechi heeft een prijs moeten beta

len voor zijn wederopstanding. Het 

demonen gauntlet hangt om zijn nek 

als een molensteen maar helpt hem 

eveneens in z ijn  avontuur.

De gauntlet moet voorzien worden 

van ‘kwade’ zielen. Deze zielen ko

men in drie vormen: gele, rode en 

blauwe. De rode zielen geven je 

‘gauntlet-experience’ en maken de 

gauntlet sterker. Deze kan je later 

inzetten bij battles. De gele zielen 

vullen A kech i’s levensenergie aan en 

de blauwe zie ltjes zorgen voor meer 

speciale gauntlet attacks.

Ook gems spelen een belangrijke rol 

tijdens het knokken, daarvan zijn er 

ook drie typen die verwijzen naar 

vuur, w ind en bliksem. Je kunt de 

gems weer aan je wapens en aan je 

gauntlet koppelen maar je d ien t ze

alleen in te zetten tegen bosses, 

heel veel vijanden tegelijk  of bij las

tige puzzels. De gems veroorzaken 

een soort van magische spreuken 

waarbij de grafisch hoogstandjes nog 

lang op je netvlies zullen blijven na

branden. Heftig.

S U R V I V A L  B E A T ’ E M  
U P ?
Met Onimusha Warlords probeert 

Capcom de survival s tijl te com bine

ren met een Japans verhaal vol eer 

en wraak, vergezeld van een uitge

kiend vechtsysteem, vergelijkbaar 

met de special moves zoals we die 

kennen u it beat’em up games.

Het resultaat is het epische Oni

musha Warlords dat tracht het beste 

van twee werelden te verenigen. Als 

dat lukt zou het spel wel eens hele 

hoge ogen kunnen gaan gooien. ◄

De intro en tussenfilmpjes van 

Onimusha Warlords zijn grafisch en 

dramatisch van bioscoopkwaliteit maar 

ook op een ander vlak lijkt de game op 

een blockbuster film. OW is namelijk 

een van de duurste games ooit door 

Capcom gemaakt.

Alleen al aan marketing zal een dikke 

twintig miljoen gulden besteed gaan 

worden.

Dat OW zich onderscheidt door z’n 

prachtige filmpjes heeft alles te maken 

met een van de producers, Keiji Ina- 

fune, bekend van games als Resident 

Evil 2 en Mega Man. Inafune is namelijk 

een zeer grote fan van de Japanse 

regisseur Akira Kurosawa, die bekend 

staat om zijn middeleeuwse, epische 
films vol zwaardvechters en mystiek.

http://www.capcom.com/onimusha_teaser.htm
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Volition heeft m et de Geo-Mod engine echt iets nieuws toegevoegd aan de gameplay van shooters. 
Ik verw acht dan ook d a t d it spel een trend  gaat zetten  in het w a t ingeslapen genre.

RED FA C TIO N
■ Red Faction zou wel eens kunnen 

uitgroeien tot dé first person shooter 

van het jaar. Een paar uur spelen 

leerde dat het verhaal en de graphics 

dik in orde zijn, terwijl de Geo-Mod 

technologie voor een compleet 

nieuwe gameplay ervaring zorgt.

Even voor iedereen die het games

nieuws niet bijhoudt. In Red Faction 

kun je dankzij de Geo-Mod engine 

vrijwel de hele omgeving aan gort 

schieten. Vrijwel, want er moet na

tu u rlijk  nog wel iets overeind blijven 

staan.

Het was drie jaar geleden dat de 

Amerikaanse developer Volition (be

kend van de Descent serie en de 

RPG Summoner), aan deze game 

begon. Ze vonden het maar raar dat 

je in shooters iedereen kon afknallen 

maar dat de omgeving op een paar

P C  V S  P S S

Producer Anoop Shekar verzekerde ■ 

ons dat er kwa gameplay weinig ver

schil is tussen de PC en PS2 versie. 

Volgens hem moet je op de PS2 ver

sie bijna net zoveel aan gort kunnen 

schieten als op de PC. W ij betwijfel

den dat en het aarzelend gehik van de 

Amerikaan op onze verbale aanval 

duidde er op dat de PS2 je toch wel 

'ietsje minder' schietvoer zal voor

schotelen.

De verhaallijn is wel identiek. De mul
tiplayer maps zijn echter voorbehou

den aan de PC versie, en om te voor

komen dat je dan niet binnen no time . , 

in een compleet kaal geschoten om

geving staat, trekt de engine van tijd 

to t tijd nieuwe muren op.

Dpvailend was de redelijk soepele be

sturing van de PS2 versie; daar waar 

we veel moeite hadden met Unreal 

Tournament op de PS2, fragten we er 

hier redelijk soepel op los. Nog niet 

ideaal, maar absoluut handelbaar.

verdwaalde kratten en dozen na, niet 

reageerde op jouw kogelregen. 

Producer Anoop Shekar verwoordde 

dat op de volgende wijze: “ iedereen 

loopt a ltijd  te zeiken dat alles maar 

heel b lijf t  maar niemand im plem en

teert zo’n techn iek."
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Inm iddels weet Shekar ook waarom: 

“ het is allesbehalve gem akkelijk. A l

lereerst is daar het technische 

aspekt. Het kost nogal wat data en 

techniek om een omgeving random 

in elkaar te laten donderen. Steeds 

hetzelfde brok u it een m uur laten 

vliegen is geen kunst maar een muur 

vanuit elke invalshoek anders laten 

reageren op een treffer, dat vraagt 

om een complexe engine. En daar 

zijn we dus drie jaar mee bezig ge

weest.”

Daarnaast is er het leveldesign, dat 

wordt opeens een stuk complexer. 

Shekar: “ We moesten in elk level 

gaan bepalen wat wel kapot mag 

gaan en wat niet en ook waar je de 

vijanden precies neerzet, lu istert nu 

heel nauw. Ook moet de speler, on

danks het fe it dat h ij vrijwel alle m u

ren kapot kan schieten, steeds we

ten waar hij naar toe moet om de 

missie succesvol af te kunnen ron

den. Daar hebben we de sidekicks 

voor gemaakt, die je van t ijd  to t t ijd  

vertellen wat je d ien t te doen.”

Het eerste level dat we speelden, 

zorgde helaas voor scepsis. In een 
grote ronde hal met een aantal p ila 

ren kwamen to t de tanden bewa

pende soldaten op je af gerend. Het 

kapot schieten van de pilaren en 

muren behoorde weliswaar to t de 

mogelijkheden maar h ielp niet bij 

het k illen van de vijand. Dat ge

beurde gewoon ouderwets.

O U D E R W E T S
In een klein benauwd zaaltje in Pa

rijs  konden we met Red Faction aan 

de gang. Jan en ik waren een paar 

uur te vroeg gekomen om ongestoord 

met het spel aan de gang te kunnen, 

een taktiek die iedere keer weer 

. werkt en ook wel nodig is vinden we; 

’ met tw in tig  journalisten in een zaal 

en één PC, kun je goed previewen 

immers wel vergeten.

Onze grote vraag was of de Geo-Mod 

engine ook echt iets zinnigs aan de 

gameplay zou toevoegen. Ik bedoel, 

alles lukraak kapot knallen is geinig 

maar het gaat na een half uur op ze

ker vervelen.

S U P R I S E
Pas toen we het level verder in trok

ken, kwam de Geo-Mod engine tot 

leven. We zaten nam elijk vast van

wege een paar gesloten deuren. Daar 

waar je in een 'normale shooter’ op 

zoek zou gaan naar de sleutel of de 

code, lag hier de oplossing in het op

blazen van de muur naast de deur.

En toen begon de pret. Soldaten die 

zich achter een stapel zandzakken 

hadden verscholen, werden door m ij 

met een welgemikte granaat opge

blazen, een vijand die zich achter 

een deur verdekt opstelde, scha

kelde ik u it door de deur te doorbo

ren met m ijn  m itra illeu r en toen ik 

vervolgens in het nauw werd gedre

ven door een groep tuig, ontsnapte 

ik door de muur naast me te mollen, 

via het gat weg te glippen, snel 

een rondje te lopen en de vijanden 

van achteren aan te vallen. Suprise, 

suprise!

treerbaar door de zwakke achterkant 

te bombarderen.

Leuk was ook de werking van de 

zwaartekracht: een raket die je om

hoog schoot, kwam net zo hard weer 

naar beneden. Zelfs kogels vielen te 

rug. Tel hier nog bij op de m ogelijk

heid om met verschillende voertu i

gen te rijden en je hebt alle ingre

diënten voor een ultra realistische 

shooter.

R IS IC O S P R E ID IN G

Een minder leuke bijkomstigheid van al 

die nieuwe consoles, is het feit dat 

steeds meer developers (onder druk 

van de publisher) er toe overgaan om 

hun games over alle platforms uit te 

smeren. Dat werkt bij bijvoorbeeld 

shooters of RTS-games op de consoles 

vaak (nog) niet goed en is dus niet echt 

iets om heel blij van te worden. Dok ge

zien het feit dat dit vaak aanmerkelijke 

vertraging oplevert (zie Commandos 2). 

Na al het domme marketing gelul dat 

het een service naar de gamer toe was, 

bleek Anook Shekar van Volition eindelijk 

bereid om gewoon toe te geven dat ze 

het alleen maar doen uit geldgewin.

“Wij zijn in principe een PC-developer, 

de PS2 versie van zowel Red Faction 

als Summoner zorgt er echter voor dat 

we het risiko op een flop kunnen sprei

den. Door het vele kopiëren wil een 

goede PC-titel namelijk niet altijd garant 

staan voor een goede verkoop.”

D E  P E S T
Het ontw ikkelteam  is een grote fan 

van Half-Life en dat merk je. Volition 

wilde geen recht toe recht aan knal- 

festijn  maken maar een shooter met 

een verhaal. Of ze dat gelukt is, kun

nen we nu nog niet zeggen, daarvoor 

konden we te weinig levels spelen.

Op papier doet het echter spannend 

aan; de speler kru ip t in de huid van 

Parker, een m ijnwerker die zijn ge

luk gaat beproeven in de m ijnen van 

Mars. In tegenstelling to t de mooie 

berichten van het uitzendbureau, 

b lijk t het leven daar een hel te zijn. 

Een slecht salaris, weinig eten, sol

daten van de Ultor Corporatie die 

je lastig vallen en last but not least 

een hardnekkige pest-plaag. Er 

ontstaat dan ook een m uite rij en 

Parker doet mee. Je zal menig level- 

tje  moeten kapot knallen voordat je 

kunt afrekenen met de veroorzaker 

van al het kwaad, een smeerlap 

genaamd Eos. ◄

Z W A A R T E K R A C H T
In de tech-dem o van de PC kwamen 

de m ogelijkheden die de Geo-Mod 

voor de gameplay biedt, nog beter 

naar voren. Door ramen kapot te 

schieten, kunnen soldaten gewond 

raken, een toren kun je omver bla

zen door de hele onderkant weg te 

knallen en een bunker bleek pene-

http://www.redfaction.comQ
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Wat zal Ed jaloers zijn als ie deze foto's 
ziet!

Er moest natuurlijk ook even ‘gewerkt’ 
worden.

Toppie, toppie!

■ Ruim een jaar geleden reed ik bij 
de presentatie van de PC versie van 

Le Mans 2 4  Hours een paar rondjes 

mee in een Ferrari, ditmaal werd 

het een helletocht in een Viper. De 

gamesbizz heeft het beste met ons 

voor. Toch?

Marseille was de plaats van hande

ling, niet bepaald de gezelligste plek 

op aarde. Tijdens het ‘terrasje-zitten’ 

in de oude haven werden we vergast 

op een brute arrestatie van een voor

bijganger en rond ons hotel sjeesden 

de ratten in het rond, werd er druk 

gedeald, boden goedkope hoertjes 

zich aan en stroomde de urine over 

straat.

Dat Infogrames nu ju is t voor d it graf- 

oord koos, had twee redenen; a ller

eerst was er een groot vliegveld in de 

buurt en ten tweede bevonden zich 

op aanvaardbare afstand van het ho

tel de fabriek van een Frans race- 

team en een klein c ircu it.

S N O E P R E I S J E S
Nu zul je misschien denken wat d it 

raceteam in hemelsnaam met deze 

PS2 game te maken heeft. In fe ite

niets dus; er stonden weliswaar v ijf 

PS2’s in de werkplaats te zoemen 

maar die had Infogrames ook in een 
achterafzaaltje in Stompersgatten- 

d ijk  kunnen plaatsen.

Het is echter vrij normaal dat pub li

shers de journalisten entertainen 

met allerlei leuke extraatjes, je zou 

je maar eens gaan vervelen op zo’n 

snoepreisje en daardoor een slechte 

preview schrijven.

Wat we in de afgelopen jaren alle

maal wel niet gedaan hebben. 

Jetskiën, sneeuwscooteren, raften, 
wandelen op de Chinese Muur, kar- 

ten, rijden in een Formule Ford, sur

vival in de Pyreneeën, bezoekje aan 

de Formule 1, met Edgar Davids 

babbelen, met Ronaldo stappen, 

met Ari Vatanen rally rijden, dronken 

worden op kosten van Sony en nu 
dus scheuren met een vette Viper. 

Yes, life ’s a bitch!

S U B T I E L E  O M K O P I N G
Een publisher kan echter nog zo veel 

coole excursies aanbieden, nog zo

veel gratis drank en voedsel laten 

aanrukken, nog zulke lekkere PR-ba- 

bes inzetten en nog zulke luxe ka

mers voor ons regelen; als de game 

ruk is, dan zijn we verp lich t om dat 

aan ju llie  te melden. En ik geef toe, 

dat is soms best lastig. N iet omdat 

we ons laten ‘om kopen’ , iets wat wel 

eens wordt gesuggereerd op het fo 

rum. Beste lezers, laat één ding du i

de lijk  zijn , daar z ijn  we niet vatbaar 

voor. Dergelijke handelingen zouden 

bovendien onm idde llijk  door de 

smart-asses onder ju llie  ontmaskerd 

worden en dat kan de PU veel lezers 

kosten.

Nee, het lig t allemaal veel genuan

ceerder; de gamesbizz is momenteel 

zo hard en de winsten zo laag, dat 

publishers doodsbang zijn dat hun 

spel al in de preview-fase door de 

pers afgeschoten wordt. Een derge

lijk  scenario kan handenvol geld kos

ten, aangezien ze de produktiekos- 

ten niet terugverdienen als de 

gamers naar aanleid ing van een 
slechte (p)review besluiten het spel 

massaal links te laten liggen.

Als gevolg hiervan krijgen we steeds 

m inder bèta’s (vroeger kregen we 

zelfs nog a lpha’s) opgestuurd en 

moeten we reviews steeds vaker ba

seren op fu ll versions (dezelfde ver-

LE M ANS RACING S 4  HOURS

sie als ju llie  kopen). Hierdoor ver

sch ijn t het artike l soms pas als de 

game al weken in de w inkels ligt.

K O L D E R
Ook op de perstrips merken we dat ' 

publishers steeds terughoudender 

worden met het verschaffen van info 

waarop je echt een mening kunt ba

seren. Je krijg t vaak niet langer dan 

een kwartier de t ijd  om twee of drie 

levels van een spel te spelen. Soms 

sturen je ze naar Verweggistan voor 

een ro lling demo, en na tuurlijk  wel 

acht pagina’s volschrijven heren 

journalisten!

Om elke vorm van kritiek te doen 

verstommen, vertelt de PR-manager 

verder dat het spel pas 60%  af is en 

dat alles wat nu nog bugt of on t

breekt, na tuurlijk  in de komende 

maand veranderd gaat worden. Yes, 

right.

In dat lich t z ijn  al die bladen die 

previews van zeven of acht pagina’s 

maken, e igen lijk  kolder. Alle moge

lijkheden om iets negatiefs te zeg

gen, zijn je vakkundig afgenomen. 

Het is maar dat je het weet.

V I P E R
Overigens gaat deze klacht niet hele

maal op voor deze trip . Oké, er was 

voor veel rand-spektakel gezorgd 

(een com plete dag lang op een zon

nig terrasje z itten en heel hard
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scheuren met een Viper), maar je 

kon Le Mans 24  Hours absoluut 

goed spelen. Als je jezelf daar ten 

m inste toe zette, want de PS2’s 

stonden opgesteld in een ten tje  op 

het c ircu it, waar de twee bloedrode 

Vipers keer op keer langs raasden. 

En ja, dat was voor velen toch veel 

leuker om naar te kijken.

A lles b ij elkaar heb ik in ieder geval 

d ik een uur met de aanwezige versie 

gespeeld. Je kon op drie c ircu its  elk 

drie rondjes rijden en moest dan 

twee m inuten wachten to t het level 

weer ingeladen was (dat is in de u it

e inde lijke  versie na tuurlijk  wèl weg

gewerkt).

Als ik moet afgaan op wat ik gezien 

heb, denk ik dat er hier een goede 

racer in aanbouw is. Het spel zag er 

nu al erg sterk u it (mooier dan op de 

PC!). De wagens zijn opgebouwd u it 

5 0 0 0  polygonen en dat zie je du ide

lijk . Met name het Japanse Suzuka

lie t prachtige lichteffekten zien, 

mooie wolkjes b ij het remmen, een 

gemotioncapturede pitcrew en de 
schokbrekers en coureurs veerden 

mee met de bewegingen van de 

wagens.

Het kunststuk is het c ircu it van Le 

Mans zelf. Een Australische artis t is 
acht maanden bezig geweest om het 

3 0  kilom eter lange c ircu it fotorealis

tisch in het spel te verwerken.

Verder bevat de PS2 vergeleken met

de PSX, DO, en PC versie, dertien 

nieuwe wagens (zeventig in totaal) 

en twee extra c ircu its.

G R O O T  G E V A A R
Het meest opvallende vond ik de be
sturing. Meestal is d it ju is t het ge

deelte waaraan in de laatste maan

den van het produktieproces nog de

zeker aangezien het boekjaar van de 

publishers eind jun i s lu it en de 

meeste voor die t ijd  graag hun nog 

uitstaande toppers op de markt 

gooien.

Hierin schu ilt echter een groot ge

vaar. Het spel moet nu koste wat het 

kost binnen een maand af zijn en of 

ze in die t ijd  alle bugs u it het spel 

hebben gehaald, waag ik te betw ij

felen. Het ontw ikkelingsteam  ver

telde me dat ze de komende maand

meeste fine tun ing  nodig is, maar de 

wagens reden nu al heerlijk. Binnen 

no tim e was ik met de Nederlandse 

medewerker van Infogrames verwik

keld in een heftig wedstrijd je snelste 

t ijd  klokken. En vooral dat aspekt 

gaf m ij het vertrouwen dat het met 

LM 24H goed gaat komen.

Het spel komt eind jun i u it en dat is

......... H

Wagens opgebouwd uit 5000 
polygonen!

■ ^

Droog weer met hier en daar wat 
remwolkjes.

de klok rond gaan werken. Laten we 

hopen dat ze het redden want d it 

spel kan uitgroeien to t een sterke 

racer voor de PS2, en die zijn nog 

dun gezaaid. ◄

LE M A N S  V S  G T 3  ■

Als alles goed gaat komt een paar 

weken voor LM24H, Grand Tursimo 3 

uit. Van dat laatste spel heb ik alleen 

de demo gecheckt en ik kan dus nog 

niet echt een goede vergelijking ma

ken tussen de twee.

Mijn gezond verstand zegt echter dat 

GT3 het beter gaat doen dan LM24H. 

Waarom? Ten eerste vanwege de 

naam en de faam. Daarnaast zijn de 

graphics van GT3 ongeëvenaard en

zal het spel weer een ultra lange 

houdbaarheid krijgen. Juist op dat 

vlak ligt toch wel het grootste pro

bleem van LM24H. Heeft het racen 

op Le Mans wel genoeg aantrekkings

kracht op de gamers om het spel we

kenlang te spelen?

Een race-freak die meerdere goede 

racers op z'n PS2 wil hebben, moet 

LM24H echter goed in de gaten 

houden.

Men is acht maanden bezig geweest om het dertig kilometer lange circuit van 
Le Mans realistisch neer te zetten.
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Iedereen die van Mechgames houdt, kan ik Zone Of The Enders aanraden en anderen moeten  
deze game m aar eens huren om te  genieten van de grafische mogelijkheden van de PS2.

■ Bij Zone Of The Enders wordt in 

Japan een demo-cd van Metal Gear 
Solid 2  bijgesloten dus alleen 

daarom had ik a l een moord ge
pleegd voor deze game. En... echt 
waar, in Nederland zit die demo er 

ook bij!

In Zone Of The Enders wordt ge

vochten met zogenaamde Frames, 

d it zijn enorme gevechtsrobots die 

een spoor van dood en verderf met 

zich mee voeren.

Leo is onze jonge held en als zijn 

kolonie wordt aangevallen v lucht hij 
per ongeluk een robot in die bekend 

staat onder de naam Jehuty. Bijge

staan door de boordcomputer ADA 

moet hij zich door hordes vijande

lijke Frames weten te vechten en de 

robot ongeschonden op een andere

P R I M A  P R E S E N T A T I E
Z.O.E (geproduceerd door Hideo - 

Mr. Metal Gear - Kojima) is tevens 

voorzien van de meest strakke gra

phics die ik to t nu toe op de PS2 

heb gezien. De framerate is a ltijd

constant en supersnel.

Belangrijk b ij dergelijke games is 

ook het gevoel van macht dat je 

krijg t b ij het wegblazen van je tegen

standers. Dit wordt in de eerste 

plaats gecreëerd door vette ont

ZO N E  OF TH E E N O E R S
kolonie afleveren maar voordat het 

zover is, ben je al gauw een dagje of 

wat verder want Z.O.E. is alles be

halve eenvoudig.

B E S T E  C O N T R O L S  
O O I T
Niets dan lof over de kwalite it van 

de besturing. Z.O.E. beschikt over 

de beste controls beschikt die ik ooit 

bij een dergelijk spel heb gezien.

Je zult geen moment verdwalen in 

de enorme arena’s of boven de ste

den waar de gevechten zich afspe

len. Zelfs als meerdere tegenstan

ders tegelijk in beeld zijn, zul je het 

overzicht behouden dankzij een per- 

fekt lock-on systeem. Ook is er een 

soort wereldkaart waarop je constant 

kunt zien waar je heen moet en er 

zijn pijlen die je naar je doel bren
gen.

ploffingen en een visueel indrukwek

kend beeld van de vernietigende 

kracht die je op je tegenstanders 

loslaat maar ook de soundtrack is 

belangrijk. De techno sound van 

Z.O.E. past perfekt b ij de gameplay 

en is zelfs gerelateerd aan wat er in 

het spel gebeurt.

K L A C H T E N
Toch is het niet alles koek en ei wat 

de klok slaat. In de eerste plaats is 

dat vechten met die robots heel leuk 

maar op een gegeven m oment wor

den die gevechten een beetje eento

nig. Je ontw ikke lt een techniek om 

een bepaalde tegenstander te pak

ken en vervolgens kom je er achter 

dat deze techniek b ij alle tegenstan

ders werkt.

A fhankelijk  van het wapenarsenaal 

van de tegenstander doe je er langer 

of korter over om hem te pakken te 

krijgen maar aan het eind van het 

liedje heb je deze game redelijk snel 

uitgespeeld. Ik deed er zelf zo’n 

dikke vier uur over en dat is niet 

veel. De VS mode die je daarna kunt 

spelen voegt ook weinig replay value 

aan het geheel toe.

E igenlijk heeft Zone Of The Enders 

wel wat weg van een beat’em up 

want als je het spel de eerste keer 

uitspeelt, kun je ge lijk  characters 

uniocken voor de Two Player mode. 

Ook de gevechten hebben dezelfde 

kw a lite it als in een beat’em up maar 

wat m ij betreft is er toch wel een te 

leurstellend gebrek aan diepgang. ◄

http://www.konami-eufODe.com/zoen
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G R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

Door de leuke combinatie van het absurde verhaal en de dikke gameplay scoort deze 
turn-based-realtim e-combat-mech-sim-action-strategy-RPG een prachtig cijfer.

A W F
De robots heten in deze game 

AWF's: Armored Fighting Walkers, 

een verzamelnaam voor een aantal 

heel uiteenlopende vechtbots.

De leukste vind ik persoonlijk de 

zwaargepantserde hand-to-hand 

combat-mech, die - als ie eenmaal 

door de vijandelijke vuurlin ie  is ge

broken - met zijn blote knuisten alle 

vijanden to t schroot helpt.

Gelukkig worden je AWF’s bijgestaan 

door grondtroepen, die elk voor zich 

ook weer hun eigen specialisme heb

ben.

Sommige troepen kunnen de weg 

vrijmaken voor je robot, te rw ijl ande

ren je weer dekking kunnen geven. 

Tijdens het spelen kom je telkens 

nieuwe troepen tegen die zich b ij je 

aan kunnen slu iten. Ze brengen dan 

meteen hun eigen specialisme mee 

in het team, zodat je nog sterker 

wordt.

RING OF RED
■ Games waarin je  enorme sci-fi 

battletanks bestuurt over een 

virtueel slagveld zijn er in overvloed 

maar een robot-wargame die in het 
verleden speelt, kenden we nog niet! 

What’s next: kruisridders met 
lightsabers?

Ring of Red speelt zich af kort na de 

tweede wereldoorlog. In deze game 

is die geschiedenis echter een klein 

. beetje anders gegaan dan we u it de 

schoolboekjes kennen.

Zo capituleerde Japan niet na het 

droppen van de atoombommen maar 

vocht het land nog een paar jaartjes 

door, to tda t het verslagen en ver

deeld werd door de Russen en de 

Amerikanen.

En net als in het echt konden de 

twee grootmachten het niet al te

goed met elkaar vinden, waardoor er 

al snel een soort Vietnam-achtige 

burgeroorlog ontstond, waarbij beide 

bezetters hun respektievelijke he lf

ten n iet alleen bijstonden met man 

en macht, maar - en hier wordt het 

leuk - ook nog eens met een heus le
gertje u it de klu iten gewassen vecht- 

robots.

Om d it vrij absurde idee nog een 

klein beetje geloofwaardigheid mee 

te geven, opent Ring of Red met een 

mooie in tro vol vage WO 2-archie f- 

beelden, waarin we toch vrij du ide

lijk  zien dat er in de tweede wereld

oorlog wel degelijk met enorme 

robots werd gevochten.

O nm idde llijk  leggen we ons erbij 

neer, li jk t het de normaalste zaak 

van de wereld en kan het avontuur 

beginnen!

M I X
Eerst plaats je al je troepen op tak ti- 

sche wijze op de overzichtskaart, om 

vervolgens in het prachtige real-tim e 

3D slagveld aan te treden voor een 

negentig seconden durende battle of 

the giants.

Nu sw itcht de game naar een soort 

bizarre m ix tussen auto-combat sys

tem en een vizier, waarbij je zelf 

moet mikken.

Dit is vrij lastig, want ze hebben het 

gestresste sniper-systeem u it Metal 

Gear Solid geleend, waardoor je met 

ingehouden adem moet proberen 

een steady shot op je vijand te ma

ken.

Al met al is het een verbazingwek

kende turn-based-realtime-game- 

play-mix die ook grafisch gezien z'n 

mannetje staat.

Het is echter met name de gameplay 

die het spel zijn hele eigen s tijl 

geeft. ◄

F R O N T  M IS S IO N  
M E T  B O TS
Het verhaal van Ring of Red ontvouvrt 

zich in RPG-stijl maar het spel zelf is 

eigenlijk een soort opgespicede versie 

van de traditionele turn-based stra

tegy combatsim, maar dan anders. 

Het lijkt misschien nog het meest op 

Front Mission 3 maar dan spelend in 

het verleden.

http://www.kcestudios.com/red
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G R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

F1 Racing Championship is puur als sim geen bedreiging voor de GP reeks, daarvoor heeft Ubi 
Soft te  veel details over het hoofd gezien. F1 RC is wel de beste game voor de casual race-fan.

F1 RACING CHAM PIONSHIP

niet op anticiperen en er is ook geen 

ge le ide lijk  verloop in het nat worden 

of opdrogen van de baan.

D E  G A R A G E
FIR C  heeft alle bekende racemodes. 

Je kunt ongestoord rond rijden, te 

gen de klok racen, een enkele race 

uitkiezen of een heel kam pioen

schap meedraaien.

De interface van het spel Is strak en 

doelmatig. Er wordt in de diverse 

m enu’s veel gebruik gemaakt van 

buttons en dat is zeker in het begin 

even wennen omdat niet alle p ic to 

grammen voor z ichzelf spreken.

De garage is uitgebreid, voor een 

beetje kenner goed behapbaar en 

kom t kwa mogelijkheden in de buurt 

van GP3. Erg handig is de te lem etrie 

die je na elk rondje kunt binnenha-

■ Je kunt van Ubi Soft zeggen wat 

je wilt maar ze zijn niet bang uitge
vallen. Na eerst, tevergeefs, de rally- 
hegemonie van Colin McRae 2 .0  te 

hebben aangevochten met Pro Rally 

2001, openen ze nu de aanval op de 

koning der F1-racers: Grand Prix 3.

De website, de persberichten, de 

handleiding... alles schreeuwt uit 

dat F1 Racing Championship {fe ite

lijk de opvolger van Monaco Grand 

Prix) een serieuze sim ulatie is, en 

dus moeten ze opboksen tegen de 

Grand Prix serie van Geoff Cram- 

mond.

Laat ik beginnen met de graphics;

op het eerste gezicht zou je F IRC 

hier to t winnaar uitroepen. De c ir

cu its  zijn prachtig in beeld gebracht 

met veel oog voor detail: Marshals 

die met de blauwe vlag wapperen als 

er een snellere opponent aankomt, 

een fraaie schaduwwerking over de 

baan,- het hoofd van de coureur die 

in de bocht of tijdens het remmen 

meebeweegt, enzovoort.

Al d it moois heeft helaas wel gevol

gen voor de specs: een Pentium III 

4 0 0  is een absolute vereiste, aange

zien je op een P II 33 3  teveel d in 

gen moet uitzetten om de framerate 

aanvaardbaar te houden. GP3 was 

daarentegen op een P II 3 3 3  prima

te spelen, zelfs met een paar toeters 

en bellen aan.

Bovendien is GP3 op grafisch gebied 

wat meer ‘ racegericht’ . Schaduwwer

king van bomen en wuivende fans 

zijn na tuurlijk  aardig maar voegen 

weinig toe aan het simuleren van het 

echte racegevoel. Z ichtbaar nat wor

dend asfalt, rookvorming bij het 

remmen, het groen van het gras op 

de banden na een uitstapje naast de 

baan doen dat allemaal wel. Als je 

die ‘special e ffects ’ ziet, weet je dat 

je je r ijs tijl moet aanpassen.

Dit aspekt is in F IR C  com pleet af

wezig; het regent er wel en je merkt 

het ook bij het rijden maar je kunt er

F IA  LOGO
Een FIA-logo (de officiële organisatie 

achter de F1 Grand Prix) op de doos 

zegt eigenlijk niets meer. Eidos, Ubi 

Soft, EA en Microprose pronken im

mers allemaal met dat zwart-witte 

tekentje.

Het echte geld wordt echter uitgege

ven aan de seizoens-licentie en daar 

leidt EA [voor veel geld) de dans met 

de 2001-licentie. Ubi en Eidos gebrui

ken de '99 licentie, terwijl GP 3 het 

met 1998 moet doen. Geoff Cram- 

mond heeft me echter een half jaar 

terug verzekerd dat hij de achter

stand binnen vier jaar heeft ingehaald.
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len, dat maakt het afstellen van je 

auto een stuk eenvoudiger.

L E E R C U R V E
Een groot p luspunt van F IR C  is de 

w erkelijk optim ale instelbaarheid 

van het spel, zowel b ij de graphics 

als de gameplay. Bij de graphics kun 

S je de framerate optim aliseren door 

I een paar auto ’s weg te halen of het 

: publiek of de effekten of de k ijkaf-

I stand te verm inderen... er zijn echt 

t ig  mogelijkheden.

i D itzelfde ge ld t voor de gameplay.

; Een sim ulatie  van een sport is vaak 

m oe ilijk  om te spelen. Logisch ook, 

want het zou wel erg vreemd zijn als 

je zonder enige ervaring meteen een 

v liegtu ig of E l bolide kon besturen. 

Het grootste probleem van een sim- 

developer is dan ook het vinden van 

I de ju iste  balans tussen realisme en 

I speelbaarheid en Ubi Soft is er in 

geslaagd om die balans vrijwel op ti

maal te maken.

I Dat de balans in F IR C  zo goed is, is 

! vooral te danken aan de vele instel- 

lingsm ogelijkheden die de gameplay 

kent. Zo is de moeilijkheidsgraad 

van de speler helemaal losgekoppeld 

: ; van die van de tegenstanders. Dat 

! betekent dat je het met een makke

lijk  bestuurbare wagen kunt opne

men tegen pro’s; een ideale optie 

voor de casual gamer, die gewoon af 

en toe p itt ig  w il racen.

Verder bestaat de CPU-hulp niet 
meer u it rem- en stuurassistentie 

i maar wordt slechts het slippen tegen 

I gegaan, een soort traction control

dus. De leercurve is hiermee bijkans 

ideaal geworden en dat was bij GP 3 

wel anders. Die game bleek voor de 

beginnende racer zelfs in de m idde l

ste moeilijkheidsgraad te m oeilijk .

C A M E R A
Komen we bij de aktie zelf: sturen 

gaat in principe goed; elke gamer zal 

de wagens in bedwang kunnen hou

den en het gevoel van snelheid is 

ook prima.

Hoewel er meer dan genoeg came

rastandpunten zijn, voldoet e igenlijk  

alleen de camera schuin boven de 

wagen. Vanuit de cockp it racen is 

vrijwel onmogelijk, aangezien je niet 

of nauwelijks de bocht kunt inkijken 

want de camera b lik t a ltijd  recht 

vooruit. Developer Lanckhor heeft 

ooit een oplossing voor d it probleem 

bedacht, maar vreemd genoeg is die 

helaas nog nooit door iemand opge

pikt.

H E E R L I J K
De wagen op de weg houden is ech

ter wat anders als het weggedrag van 

de F1 wagens naar waarheid sim ule

ren.

Hier komen we weer op het punt van 

‘race-gericht’ werken. Geoff Cram- 

mond heeft in GP3 bijkans elk detail 

u it de F1 verwerkt in de gameplay. 

Dat kan alleen als je echt een spe

c ia lis t bent en ik durf te stellen dat 

zo’n specia list niet in het team van 

Ubi Soft heeft gezeten. De game 

kom t d ich t in de buurt van het echte 

werk en racet zonder meer heerlijk

maar super rea listisch ... nee, dat is 

het niet geworden.
Ik zal een paar voorbeelden geven. 

Een ritje  door de grindbak heeft geen 

gevolgen voor de grip van je banden. 

Vlak voor het inhalen in de s lip 

stream rijden helpt niet.

Sommige penalty’s zijn tw ijfe lach tig  

en soms krijg  je er geen waar dat e i

genlijk  wel zou moeten.

Je kunt jezelf n iet u it een slip red

den.

Echt subtiel sturen en met je gas 

spelen lukt niet goed en dat is vooral 

in Monaco funest.

Elk c ircu it heeft bepaalde punten 

waarop je steevast t ijd  w int. Waarom 

weet niemand.

Al is oké, maar niet meer dan dat. 

Echt blokkeren is er niet bij, tegen

standers volgen fe ite lijk  steevast de 

ideale lijn .

Tenslotte nog de sound, die is prima

P A TC H ES

Ubi Soft brengt vaak patches uit met 

verbeteringen voor hun games. Het 

betreft hier geen bugsbestrijding, 

maar het vervullen van de wensen van 

de fans. Bijvoorbeeld een betere weg- 

ligging van de Ferrari, een kleine ver

andering aan de afstelling, enzovoort. 

Surf daarom naar de site van F1RC 

en mail je wensen door. Wie weet 

worden ze verhoord.

zolang je maar gas geeft. Op het mo

ment dat je teruggaat in toerental, 

hoor je een naar muggengezoem.

De knal die je bij een botsing hoort, 
is ook zwaar overdreven. Jammer is 

tevens dat de pitcrew slechts de ron

detijd  aangeeft. Ook een beetje hulp 

of in fo over wie achter je rijd t, had 

van m ij best gemogen. ◄

http://www.flracingchampionship.com
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1 ^  G A M E P L A Y  W M  J E R O E N  ■

■ NBA Hoopz gaf m ij de hoop dat 
dit de wederopstanding zou zijn van 

de NBA Jam serie die in mijn tiener
jaren nog furore maakte, dat pakte 

echter effe anders uit.

SNES (snik). Ik was zelfs zo ver

slaafd dat ik hem voor m ’n Game 

Gear heb gekocht om ’m maar overal 

mee naar toe te kunnen nemen.

Echt, je kon m ij m idden in de nacht 

wakker maken voor een potje ex

treem basketbal.

H O O P
Hoopvol blies ik dan ook het stof van 

de DC in het testhok (zo vaak ge

bruiken we hem ook niet meer te 

genwoordig) en stopte de disk erin. 

Met gekruiste vingers wachtte ik op 

wat er komen ging.

Tjonge, je w ilt niet weten hoe te leur

gesteld ik was toen ik e inde lijk  een 

balletje ging gooien.

Ten eerste staan er niet twee spelers

N B A  HO O PZ
Back in da days mensen, toen was 

NBA Jam de shit. Steevast stond ik 

iedereen weg te spelen op de arcade 

kasten. NBA Jam was gewoon dope. 

Ik speel het nog steeds op m ijn

per team op een veld maar drie. Op 

zich leuk maar laat dan op zijn 

m inst de Al een beetje relaxed zijn. 

Het z it nam elijk zo; je kan onmoge

lijk  van speler wisselen en als dat

Fuck man, ik zweer je, net stond ie nog 
voor me.

dan toch lukt, ben je iedere keer te 

laat. Je zou er na tuurlijk  voor kun

nen kiezen om niet te wisselen maar 

dan verlies je geheid. Je teamgeno

ten letten nam elijk helemaal niet 

op, ze nemen geen mannetje over 

(switchen heet dat), ze stappen niet 

even in, nee ze staan er als een stel 

opgezette Dodo's bij.

Daar komt bij dat de tegenstanders 

wel slim m er te werk gaan waardoor 

ji j het maar in je eentje gaat probe

ren op te lossen. En dat moet je nou 

net n iet doen want op het moment 

dat je als een gek achter de bal aan 

gaat hollen, staat er een mannetje 

vrij en p lo ft er een driepunter in.

V R I J E  W O R P E N
In NBA Jam kon je naar hartelust ie

dereen een por geven om zo de bal 

te veroveren. Dat kun je hier dus • 

maar beter u it je hoofd laten. Doe je 

het te vaak dan krijg t de tegenpartij 

een vrijeworp plus balbezit. Dat 

houdt in dat h ij én een vrijeworp 

mag nemen, die hem drie (?) punten 

oplevert én nog een aanval mag op

zetten. De snelle rekenaars onder 

ju llie  zullen begrijpen dat met een 

stel opgezette Dodo's als teamgeno

ten dat v ijf weggegooide punten zijn. 

Nee het is jammer, heel jammer. ◄

Verzin hier zelf de geluiden maar bij.

□  playstation a Midway /  Activision /  Centresoft /  Tel: 0 3 5 -5 3 9 4 0 0 0 0  /  www.midway.com

G R A P H I C S S O U N O G A M E P L A Y

■ De review van deze PS2 versie 

kun je als een verlengde zien van 
het verhaal hierboven. Het mag dan 

wel een heel ander platform zijn 

maar alles wat op de DC niet deugt, 
is op de PS2 minstens zo erg.

nog redelijk  vast aan de rompen van 

de spelers, op de PS2 zit alles ge
woon een beetje los. Kennelijk heb

ben ze niet de moeite genomen om 

daar even aandacht aan te besteden. 

De PS2 mag dan wel een 128 -b it

N B A  HO O PZ
Eigenlijk is de PS2 versie nog slech

ter dan de DC game en dan heb ik 

het met name over de graphics. Za

ten in de DC versie alle ledematen

gamesmachine zijn maar als ik NBA 

Hoopz bekijk, w il ik wel eens weten 

wat er met die 1 2 8 -b it gebeurd is.

Ik vraag me in alle oprechtheid af of

ze b ij Midway echt hun best hebben 

gedaan. Wat er nu op je televisie 

wordt getoverd is nam elijk ronduit 

beschamend te noemen.

De spelers lijken dan wel op hun 

evenbeeld maar in NBA Live 2001  

zien ze er nog beter u it en dat was 

ook al geen hoogstaande game.

S H A K E  A N D  S A K E
De graphics stellen te leur en de Al 

zuigt en dat vind ik heel triest, zeker 

als je ziet dat Midway weldegelijk 

dope dingen in de game heeft ge

stopt.

Zo hebben ze er een cross-over inge

gooid waarmee je pas echt een 

ankle-breaker u it kan voeren. Een 

simpele druk op de turbo knop en je 

gooit die vette cross-over er zo uit. 

Naast deze shake and bake moves 

zijn er ook wat grappige One Player 

modes ingestopt. Naast een Season 

en Championship z itten er meerdere 

minigames in die best leuk zijn. Ik 

noem een Three Point Shootout, 2 

Ball, Around the World en een vere

deld eenentwintigen. Vooral laatstge

noemde is dope; in je uppie tegen 

twee andere gasten een potje ballen. 

Je moet er echter wel voor zorgen

J E R O E N

dat je precies 21 punten haalt om te 

kunnen winnen.

T E  H O G E
V E R W A C H T I N G E N
Misschien had ik wel een beetje te 

hoge verwachtingen. Maar dat mag 

toch ook wel als je bedenkt dat je nu 

een 1 2 8 -b it gamesmonster in je 

woonkamer hebt staan. Je zou dan 

ten m inste verwachten dat de gra

phics er goed uitzien.

Ik durf te stellen dat deze game 

zelfs met twee spelers gigantisch te 

genvalt. Je zu lt je meer lopen te er

geren aan je com puter gestuurde 

medespelers dan dat je daadwerke

lijk  een bal door het netje krijg t. ◄

http://www.midway.com
http://www.midway.com


POWER UIMLIMITEO 05 SOOI

Maxis /  Electronic Arts /  Tel: 0 0 8 0 0 -9 4 0 5 5 5 5 5  /  www.thesims.ea.com/us 

G R A P H I C S  S O U N D

REVIEW 40

G A M E P L A Y

H et blijft een u itm elkertje  m aar wel een hele leuke. V irtueel feestjes bouwen zonder een 
ka te r en geen teringzooi die je de volgende dag op m oet ruimen.

M O D E S H O W

Naast een stuk of hondeed nieuw?: 

voorwerpen en vijftien echfe party- ’ 

poeper-Sims is er een kostuumkoffer 

. zodat je gasten voor iedere gelegen

heid de juiste kleding aan hebben. 

Deze kleding kun je met de vele tools 

en mods ook weer zelf ontwerpen. 

Check voor dit soort goodies ook de. 

wpbsite thesimsresource.com.

THE S IM S
HOUSE PACK
■ De tweede officiële uitbreiding 

voor het megapopulaire The Sims 

staat helemaal in het teken van 

feesten en beesten. Het dak moet 

eraf!

The Sims was een zeer origineel spel 

en vorig jaar terecht een van de po

pu la irste games op de PC. Inm iddels 

z ijn  we al weer toe aan de tweede 

o ffic ië le  add-on. En ook The House 

Pack zal zijn weg naar de fans wel 

weer vinden want The Sims blijven 

nu eenmaal super funny.

Overigens is het ‘u itm e lken ’ van The 

Sims nog lang niet ten einde (laat 

dat maar aan EA over): wat dacht je 

van The Sims Online, The Sims Out

look Converter en na tuurlijk  Sims- 

v ille  (overigens behoorlijk vertraagd

en pas ergens in 2 0 02  verwacht). 

Oké, nu eerst even een feestje bou

wen met House Pack!

P L A Y  T H A T  
F U N K Y  M U S I C
The Sims House Pack draait voorna

m e lijk  om feesten en socializen. Aan 

jou en je Sims om een vette party te 

bouwen en wat dat betreft is er voor 

ieder wat wils. Je kunt western style 

gaan en je huiskamer to t een heuse 

rodeobar omtoveren, je kunt een tro 

pisch feest geven compleet met out

door barbecues, bamboe terrasjes en 

exotische danseressen of je gaat 

voor een blockbusting raveparty in 

een gotische kelder en speelt je e i

gen DJ.

Yep, net als in de vorige games kun

je de draaitafel onder de knie krijgen 

op dezelfde manier als het leren van 

een m uziekinstrum ent. Je Sims kun
nen plaatjes draaien en leren 

scratchen maar er is voor dat doel 

ook een nieuw karakter: DJ Booth.

Er is een waslijst aan deuntjes en d i

verse aanstekelijke muziek maar na
tu u rlijk  kun je ook je eigen CD’tjes 

of MPS’tjes in het spel afspelen. De 

DJ kan Techno, Rap, Disco, Beat, en 

Country Dance draaien hetgeen 

steeds een andere mood creëert.

Het hangt na tuurlijk  ook af van wat 

je waar draait; in een H illb illy  bar de 

raps van NWA draaien wordt door 

het aanwezige publiek niet gewaar
deerd (maar is wel erg leuk).

Straight Outa Compton!

Je kunt zelfs behoorlijke burenruzies 

veroorzaken en de po litie  op je stoep 

vinden wegens geluidsoverlast.

W A T E R  O F  V U U R
Er zijn weer een heleboel nieuwe 

goodies en objekten te halen en na

tu u rlijk  is alles weer in teraktie f met 

je al eerder gecreëerde Sims huis

houdens.
De rodeostier is een van de meest 

to t de verbeelding sprekende objek

ten en de Sims erop te zien rijden is 

ronduit hilarisch! Ook de Dance 
Cage is erg leuk en zorgt ervoor dat 

de Sims beter u it de voeten kunnen 

op de dansvloer.

De emoties van de Sims spelen we

derom een belangrijke rol en het is 

aan de speler de taak dat iedereen 

het naar zijn zin heeft; of dat nu met 

zijn vieren aan een waterpijp lurken 

is of het blèren van liedjes rond het 

kampvuur in de tu in .

Nee, aan The Sims mania zal voorlo

pig geen einde komen, denk ik. ◄

http://www.thesims.ea.com/us


50 REVIEW
P L A Y S T A T I O N  S

POWER UNLIMITED 05 S001

Lucasarts /  Activision /  Centresoft /  Tel: 0 3 5 -5 3 9 4 0 0 0  /  www.lucasarts.com/products/starfighterQ

Door de graphics van S ta r  W ars: S ta rfig h te r raak je zo onder de indruk d a t je voor een deel 
niet m eer le t op de grootste minpunten van deze game.

■ Ooit was de Star Wars franchise 

een onzinkbaar schip maar Lucas

arts is er dankzij een schijnbaar niet 
te stuiten stortvloed van baggertitels 

toch in geslaagd om de goede naam 

te verkwanselen. Een hele prestatie!

Starfighter is Lucasarts’ eerste po

ging om de uitgemolken Star Wars 

serie van de oude N64 naar de PS2 

te verschepen.

Net zoals Rogue Squadron en Battle 

for Naboo speelt het verhaal van 

Starfighter zich af parallel aan het 

verhaal van de film . Alleen met an

dere characters dus.

Speciaal voor deze gelegenheid heb

ben drie gasten elkaar gevonden om 

het gevaar van de Trade Federation 

op Naboo af te wenden. De begin

nende Naboo figh ter p ilo t Rhys Dal- 

lows, een vrouwelijke huurling ge

naamd Vana Sage en Nym, een 

piraat slaan de handen ineen om de 

Trade Federation in een veertien 

missies durend avontuur in het stof 

te doen bijten en als je een beetje 

hersens tussen je oren hebt zitten, is 

dat geen al te lastige opgave want 

Star Wars: Starfighter is een vrij s im 

pele Space shooter.

S T A R L A N C E R
Om te beginnen zijn de graphics 

heel erg mooi maar daar is het sterk

ste punt wel meteen mee verklapt. 

De schepen van onze drie helden 

zijn nou niet bepaald diepgaand u it

gewerkt en ook de mogelijkheden 

zijn uiterst beperkt. Je kunt een ra- 

ketje schieten, met je lasers vuren 

en dan heb je het wel weer gehad. 

Overigens k link t d it erg negatief 

maar het kan net zo goed als een 

pluspunt worden opgevat want ik 

m iste de geavanceerde besturing 

van bijvoorbeeld Starlancer geen 

moment.

Flelemaal als je wat verder in het 

spel zit, zijn de missies behoorlijk 

evenwichtig opgebouwd zodat je je 

geen moment verveelt. Sterker nog, 

de vele schepen die in het spel z it

ten zijn iedere keer weer een genot 

voor het oog en zoals bij elke ruim- 

teshooter zijn er ook b ij deze game 

genoeg momenten dat je rakelings 

langs een immens ruim testation 

kunt vliegen en dat doet het toch al

t ijd  goed.

R A D A R  L O V E
Je kunt deze game spelen op easy

medium of hard. In de eerste twee 

gevallen ben je na een kleine drie 

uur spelen bij de laatste missie be

land maar als je het spel op hard 

speelt, komt het pas echt to t zijn 

recht.

Nee, ik ben e igenlijk  wel gechar

meerd van de arcade s tijl die Lucas

arts hier hanteert maar er is één 

ding waar ik niet mee kan leven en 

dat is het ontbreken van een radar. 

Iedere keer als er nieuwe bombers 

worden aangekondigd moet je als 
een gek één voor één inlocken op 

alle v ijandelijke schepen om de 

bombers eru it te halen want het is 

van levensbelang dat je die als eer

ste uitschakelt.

Bovendien is het sowieso erg verve

lend dat je niet even m akkelijk kunt 

zien waar de objekten zijn die je 

moet bewaken en of er al vijanden in 

de buurt zijn. Overigens is er wel 

een feature die een boel goed maakt 

en dat is de knop waarmee je in een 

keer weer horizontaal komt te v lie 

gen. Zodoende verdwaal je e igenlijk  

nooit.

Star Wars: S tarfighter is, wat m ij be

tre ft totaal onverwacht, toch nog 

best wel een goede game geworden.

Of het nu aan de PlayStation2 lig t of 

dat Lucasarts zijn leven gebeterd 

heeft, zullen we pas weten als er 

meer Star Wars games u it gaan ko

men op d it platform  maar in de tus 

sentijd  z ijn  w ij lekker Naboo aan het 

bevrijden. ◄

In de pan gehakt door een vliegende 
schnitzel.

S T A R  W A R S

STARFIG HTER

7

Wrong time, wrong space makker!

http://www.lucasarts.com/products/starfighterQ
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Serious Sam is als een ham burger; lekker voor het m oment m aar als je hem op hebt, ben je 
eigenlijk vergeten w a t je weg hebt gehapt. Gewoon effe lekker ongecompliceerd knallen dus.

Hitm an) en shooters met een goed 

achtergrondverhaal (H a lf-ü fe , Deus 

Ex) steeds meer waardering oogsten. 

Persoonlijk heb ik op de PC dan ook 

meer nodig dan een recht-toe-recht- 

aan sfeertje om echt door een game 

te worden gegrepen en het te blijven 

spelen. En waar bijvoorbeeld Soldier 

Of Fortune het brute geweld had,

Undying de ijzingwekkende span

ning en No One Lives Forever de ja- 
ren zestig spionnenhumor en dito 

verhaallijn, heeft Serious Sam wei

nig extra’s.

Daarbij moet echter worden aangete

kend dat de game voor een budget- 

prijs in de w inkels kom t te liggen en 

dat maakt het toch een te overwegen 

aanschaf. ◄

Lood pompen, da’s pas super!

S E R IO U S  S A M
■ Aangezien Duke Nukem Forever 

‘forever’ op zich laat wachten, moe

ten we het voorlopig doen met een 

rip-off met een flinke knipoog. M et 
andere woorden: lekker hersenloos 

groteske monsters neermaaien.

Het was voor het Kroatische Croteam 

(niet verwarren met scrotum, da ’s 

iets heeeeel anders) heel du ide lijk  

wat ze m et Serious Sam voor game 

w ilden neerzetten: een allesbehalve 

serieuze shooter waar de hoofdper

soon Serious Sam op een doorden

derende, arcade, ‘Deomse’ manier 
op alles en iedereen knalt en alles 

wat beweegt aan stukken maait.

Een kna lfestijn  dus waar de meest 

enorme monsters en over-the-top 

wapens elkaar ontmoeten, com pleet 

met rondvllegende ledematen, ex

ploderende schedels en spetterend 

bloed.

Geen zwak maagje? Oké, dan gaan 

we verder.

S E R I E U Z E  Z A A K
Het achtergrondverhaal is flin te rdun . 

De game speelt zich ergens in de 

• verre toekomst af en de wereld wordtT
weer eens bedreigd door een alien 

force, in d it geval The One In fin ite . 

Gelukkig is daar Serious Sam die 

door de t ijd  kan reizen en zo alle 

bad guys naar de eeuwige jachtve l

den kan knallen.

Het eerste dat me opviel tijdens het 

spelen is de engine die, zeker voor 

een Kroatische developer, behoorlijk

z ’n m annetje staat. De engine strooit 

met licht-, schaduw- en weerspiege- 

lingeffekten hetgeen voor heel wat 

eyecandy zorgt. Sterker, d it moet 

een van de meest heldere shooters 

ooit z ijn . Bovendien kent de game 

behoorlijk wat outdoor levels en ook 

daar heeft de engine geen enkele 

moeite mee.

E E N O G I G E
V L E E S K L O M P E N
De gameplay is snel, arcadestijl en 

van-dik-hout-zaagt-m en-planken. 

Knallen, blasten, schieten, springen, 

rennen, vallen, opstaan en weer 
doorgaan.

De tegenstanders komen u it alle 

hoeken en gaten en de engine kan 

4 0  to t 50  bad guys tegelijk  op je 

scherm zetten zonder dat de game 

langzamer gaat lopen. Ik heb men

selijke tegenstanders over de kling 

gejaagd, eenogige vleesklompen, 

boksers zonder hoofd, skeletten en 

enorme robots.

De wapens zijn vrij standaard - van 

een pistool to t de ‘good o ld ’ rocket- 

launcher- maar doen hun werk naar 

behoren.

Ook online valt er genoeg lood te 

pompen en je kunt zelfs achter één 

PC vla een four-player splitscreen 

aan de gang. Hetgeen w e llich t du id t 

op een poort naar next-gen consoles. 

Vraag b lijf t  alleen hoe het Am eri

kaanse karakter van deze game in 

Europa zal worden opgepikt, zeker 

nu th ink ing  shooters (Project IGI,

WIE IS CROTEAM ?

Croteam is een Kroatische ^amesont- 

wikkelaac die in 1993 begon en zich 

met een aantal kleine produkten met 

name in D u it^n d  en Engeland in de 

kijker w ist te spelen. Football Glory 

kwam uit voor de PC en de A m ip , 

5-A-Side Soccer op de Amiga en Save 

The Earth op de Amiga 4000.

Vanaf 1995 richt Croteam zich puur 

op de PC. Serious Sam kwam onder 

de aanttecht van een van G.O.D.’s 

marketingmensen en de rest is ge

schiedenis. Oké Sam, let’s talk some serious shit!

Ik hoop dat ik sneller laad dan KnockoutH De absurd-grote-guns-uoor-mannen■me^ 
Kings 2001. I  een-kleintje zijn in stelling gebracht.

http://www.croteam.com
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Quake III Revolution is geen revolutionaire m aar wel een hele strakke , doordenderende, zeer 
goed ogende shooter.

Q UAKE III R EVO LU TIO N
■ Geen game is tegenwoordig meer 

exclusief voor één platform. De PS2  

bezitters zullen daar niet rouwig om 

zijn want die kunnen daardoor bin

nenkort met Quake I I I  Revolution 

aan de slag.

Quake III: Revolution is, ondanks de 

nieuwe naam, vrijwel een straight 

poort, alleen in plaats van Arena 

staat er nu Revolution. Met een 

daadwerkelijke revolutie op gaming 

gebied heeft het ook al bar weinig te 

maken, al zijn de graphics wel een 

grijns om het smoelwerk waard.

VJat in QUIR echt goed u it de verf is 

gekomen, is het snelle action-knal- 

maar-raak-voor-een-knaak karakter 

van de game. Een 50 a 60  fps snel

heid wordt vrijwel constant gehaald 

en het b lijf t dus ook op de console 

een lekker ren-, spring- en knalspel.

V I E R  I S  O E  M A X
Ondanks de onzin over de betere 

graphics in Revolution op de PS2 

ten opzichte van Arena op de PC 

(volgens EA en PS2 groupies), moet

ik zeggen dat sommige maps welde

ge lijk  opgeleukt zijn . Extra lich t- 

effekten en spacy kleuren stelen hier 

de show. Ook de texturen zijn fraai 

en na inzoomen b lijf t  alles scherp 

en van kartelige randjes is slechts af 

en toe wat te merken. Bedenk echter 

wel dat de meeste maps kle iner en 

aangepast zijn.

Aangezien QIIIR op console een ■ 
singleplayer ervaring of een maxi

maal met z ijn  vieren fragfest is, is er 

m inder behoefte aan grote maps. Wil 
je met zijn vieren spelen dan moet 

je na tuurlijk  wel een m u ltitap  heb

ben maar dan kun je ook behoorlijk 

wat bloedstollende aktie verwachten.

C O N T R O L E
De besturing in Q IIIR gaat met de 

controller, w aarschijn lijk  zullen USB 

en/of toetsenbord ook niet onder

steund worden. In de door m ij ge

teste versie was in ieder geval nog 

geen toetsenbord- en m uisinlay aan

wezig.

Daartegenover staat een hele reeks 

diverse contro ller inste llingen, waar
b ij zowel de rookies als de diehard 

console fraggers op hun wenken be

diend worden. Ook de snelheid van 

het om je as draaien en de snelheid 

van het richten kan op maximaal 

worden gezet. Nog steeds b lijf t  r ich 

ten een stuk lastiger dan op de PC 

maar na tuu rlijk  kun je ook auto-ai- 
men aanzetten.

N I E T  O N L I N E
In totaal z ijn  er 3 2  levels, waarvan 

2 l  levels u it Quake III Arena, 6 le

vels u it Team Arena en 5 nieuwe le

vels. Hiervan zijn er 27  campaign en 

29 levels m ultip layer. Er z ijn  12 wa

pens (waarvan 3 van Team Arena) en 

8  game modes: Deathmatch, Team 

Deathmatch, Single Weapon Death

m atch, Single Weapon Team Death

m atch, One Flag Capture the Flag, 

Two Flag Capture the Flag, Posses

sion en Team Possession.

In singleplayer geef ik UT op de PS2 

de voorkeur. Ook de diverse maps 

van UT vind ik leuker, bovendien 

zijn de bots in UT du ide lijk  slim m er 

en realistischer dan die van QIIIR.

In m ultip layer, dus in d it geval met 

drie andere maten, heb ik een lichte 

voorkeur voor QIIIR. De fastpaced 

snelheid, de powerups, de wapens... 

het is allemaal net wat meer in your 

face, en dat hoort bij Quake.

Alleen jam m er dat de on line funktie  

b ij voorbaat al gekilled is. Dat geeft 

wel aan dat het voorlopig niks wordt 

met online gamen op de PS 2. ◄

http://www.ea.com
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G R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

Shadow of M em ories is de ideale game om een weekendje te  huren. H et spel is echt de 
moeite w aard om te  checken m aar je zu lt het nooit m eer dan één keer spelen.

het allemaal wel wat ingewikkelder 

had mogen zijn. De makers hebben 

erg hun best gedaan en zo nu en 

dan weet het plot zelfs een filo so fi

sche snaar te raken maar wat m ij 

betreft is ‘t toch een gemiste kans.

Als je het spel hebt uitgespeeld en 

je hebt een van de verschillende ein 

den gezien dan is er werkelijk geen

UI
a
0
u
01

I
J

^  I k ,

enkele reden om het spel nog eens 

te spelen. Konami antwoordt op 

deze kritiek dat je onmogelijk alles 

in het spel gedaan kunt hebben als 

je het één keer uitspeelt maar het 

b lijf t  een fe it dat je het plot dan 

kent en er werkelijk geen fuck meer 

aan is om het daarna nog een keer 

te spelen. ◄

Toevallig ben ik heel handig met veters. Meneer, u vroeg zelf om een lekker 
sterk bakkie!

SHADO W  OF 
M EM O RIES
■ Shadow O f Memories werd 

oorspronkelijk ontwikkeld voor de 

PSone maar gelukkig heeft Konami 
besloten het roer om te gooien en 

deze topper toch op de PS2 uit te 

brengen.

Konami noemt Shadow of Memories 

een D igital Novel, vroeger zouden we 

dat gewoon een adventure noemen 

maar Konami heeft besloten om de 

nadruk zo zwaar op het verhaal te 

leggen dat deze game meer een in- 

te raktie f boek is dan een game.

Nou ja, to t zo ver de marketing shit 

want als je Shadow of Memories een 

uurtje gespeeld hebt, zul je merken 

dat de term  adventure nog a ltijd  

prim a volstaat voor een spel als dit.

M Y S T E R I E  E N  Z O
Het spel begint met Eike die over 

straat loopt en plotse ling van achte

ren wordt neergestoken. Of werd ie 

nou neergeschoten? Ik weet het niet 

meer want Eike wordt elk half uur 

wel een keertje vermoord. Elke keer 

gebeurt d it op een andere manier en 

iedere keer moet Eike, die ondertus- 

•sen hu lp heeft gekregen van een 

mysterieus figuur met vreemde 

krachten, terug in de t ijd  om de 

moord te voorkomen.

Het probleem is alleen dat Eike wel 

de moord kan voorkomen maar niet 

de reden van de moord kan wegne

men. De moordenaar zal het dus ge

woon op een andere manier probe

ren en aangezien de game maar acht

hoofdstukken heeft (plus nog een 

proloog en een epiloog), moet Eike 

dus opschieten met uitzoeken wat er 

aan de hand is.

G A M E P L A Y ?
Konami is er inderdaad in geslaagd 

om Shadow of Memories te voorzien 

van een goed verhaal. Vergeleken 

met gem iddelde gameplots is het 

zelfs een zeer goed verhaal en ik heb 

van het begin to t het eind toch wel 

redelijk  in spanning gezeten.

Ik moet er wel bijzeggen dat deze 

game sterk leunt op twee pijlers: ten 

eerste dus het verhaal en ten tweede 

de sfeer, die w erkelijk schitterend is 

verbeeld want het Duitse plaatsje 

waarin het spel zich afspeelt is zo 

sfeervol in elkaar gerenderd dat ik er 

zo nu en dan echt even stil van werd. 

Het enige probleem dat ik e igenlijk 

heb met d it spel is het gebrek aan 

gameplay. Deze bestaat nam elijk u it 

n iet meer dan van hot naar her ren

nen om het volgende event te trigge- 

ren wat zich vervolgens weer ontpopt 

to t een film p je  van vaak een kwartier 

of langer.

Daarbij zijn de puzzels zo walge lijk 

simpel dat het e igen lijk  een beledi

ging van je in te lligentie  is

F I L O S O F I S C H E
S N A A R
Ik had het spel uitgespeeld in een 

kleine v ijf uur en ook al heb Ik geno

ten van het verhaal, ik kon het idee 

toch niet u it m ijn hoofd zetten dat

Kijk hierzo staan ook 
Amsterdammertjes.

■ " i  ' ■ v / -

Al/' 'mm ^  ■ MU

Nooit jezelf wakker maken!

Oma, is Sesamstraat al begonnen?

http://www.kcetokyo.com/som/english/top/e_shadow.html
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G R A P H I C S S O U N O G A M E P L A Y

Een achterhaalde W a rc a rft  2  Rip-off? IMee, door de verslavende gameplay, de uitgebreide missies^ 
en natuurlijk de aanwezigheid van ores en orges, bestempel ik KUF m eer als een eerbetoon.

Ik ruik aangebrande boogschutter.

K IN G D O M  U N D E R  FIRE
■ Het Koreaanse Phantagram heeft 

met Kingdom Under Fire een game 
gemaakt die liefhebbers van War- 

craft 2  en Diablo zeker eens zouden 

kunnen checken.

In KUF bevinden we ons in de magi

sche wereld van Bersiah, een typ i

sche fantasy wereld vol elfen, gno

mes, orges, ores, trollen, mages en 

knights.

Het is precies honderd jaar geleden 

dat de Dark Legion van orc-legers 

Bersiah bestormde en een (ver

geefse) poging deed het rijk  te vero

veren. Nu, precies 100 jaar later 

dus, gebeurt hetzelfde; de Dark Le

gion keert terug onder le iding van de 

immens sterke Rick Blood om Ber

siah in as en puin te leggen.

Je kunt echter ook de zijde van rid 

der Curian kiezen en daarmee voor 

de Human Alliance.

B U Z Z A R D  
U N D E R  F I R E
In alles doet KUF aan Warcraft den

ken. De RTS principes zijn heel sim 

pel in het spel verwerkt: je bouwt 

een vesting, vervolgens tra in  je sla

ven die goud en ijzer voor je m ijnen

en gebouwen voor je neerzetten. Het 

ene gebouw levert weer m ogelijkhe

den voor nieuwe gebouwen op, zo 

kun je steeds betere vestingen en 

sterkere units krijgen. Warcarft old- 

style all the way dus.

Je kunt magiërs trainen met spreu

ken en ook luchteenheden (een soort 

reuzenvogels), duivels en na tuurlijk  

draken zijn van de partij. De units 

lijken behoorlijk op die van Warcraft 

maar dat heb je al snel met een 

middeleeuwse fantasy wereld.

G D D D  V S  E V I L
Aan de bad guys kant zijn er ores, 
ogres, dark elves, demons, vampires, 

dirig ibles, swap mammoths, zom

bies, shadow puppets en bone dra

gons. Allemaal hebben ze een hu

man tegenkracht in de vorm van 

warrior archers, elven rangers, 

knight templars, dwarfs, clerics, ma

ges, sorceresses, storm riders en 

bomber wings. Ook kwa spreuken, 

gebouwen, research laboratoria en 

trainingsgebouwen heeft elke goede 

een kwade variant.

Het spel gebru ikt de RTS van War

cra ft en dat betekent dat iedere gek 

er aan kan beginnen maar dat het na

een tijd je  toch behoorlijk p ittig  

wordt. Het komt er sim pel gezegd op 

neer om zo veel m ogelijk goud en ij 

zer te m ijnen en zoveel m ogelijk 

eenheden te trainen. Het tankrush 

elem ent - wals je tegenstander aan 

gort - wordt hier dus niet onder stoe

len of banken gestoken.

Toch komt er ook een vleugje RPG a 

la Diablo om de hoek kijken. Curian 

en Rick Blood zijn zogenaamde 

heroes en die zijn extra sterk en 

hebben speciale krachten. Je moet 

er ook voor zorgen dat deze twee 

blijven leven, anders is het game 
over.

Met je heroes kun je speciale m is

sies uitvoeren en die hebben erg 

veel weg van de hack and slash dun

geon missies u it Diablo. Iedere hero 

heeft speciale spreuken en je kunt 

sterker worden en meer ervaring k r ij

gen. Daarnaast z ijn  er ook nog v ijf 

andere heroes met speciale krachten 

die zich bij je aan kunnen slu iten.

M A P S  S  D N L I N E
Uiteraard kun je met KUF ook online 

aan de slag. Je kunt via een speciaal 

in het leven geroepen Wargate server 

met iedereen waar ook te r wereld

gaan battelen. Ook LAN wordt u ite r

aard ondersteund.

Je kunt m ultip layer via Normal mode 

en Ladder mode spelen. Voor de 

echte junkies is er ook een Cam
paign Editor waar je je eigen maps 

en games kunt bouwen.

Al met al b iedt KUF dus behoorlijk 

wat gameplay, al heb je het allemaal 
al een keer gezien en m ist er een 

save-optie! Toch is KUF gewoon erg 

fun; een kloon, jazeker maar wel een 

behoorlijk leuke en da ’s ook wat 

waard. ◄

http://www.kingdomunderfire.com


ISS Pro Evolution 2 is misschien wel de beste voetbalgame ooit gem aakt m aar niet om dat er 
deze keer zo veel opzienbarende verbeteringen zijn doorgevoerd.

■ Net als je  denkt dat de PSX voor
goed onder in de kast kan worden 

opgeborgen, komt er een nieuwe ti
tel voorbij die het oude grijze beest 

weer in het middelpunt van mijn 

woonkamer plaatst.

Konami heeft een meesterwerkje af

geleverd; ISS Pro Evolution 2 is a l
les dat zijn voorganger n iet was want 

de graphics zijn net zo strak maar de 

spelers reageren nu wèl perfekt en ik 

heb voor het eerst sinds ISS Pro 98  

weer het gevoel dat een voetbalgame 

niet beter kan worden dan d it. Wat 

een klasse!

Er z ijn  een boel kleine verbeteringen

in deze game. Om te beginnen kun

nen spelers nu geblesseerd raken; 

soms kunnen ze hinkend doorspelen 

en soms moeten ze ge lijk  gewisseld 

worden.

Daarnaast is het nu m ogelijk om v ijf

tien verschillende opstellingen te sa

ven en is de Masterleague uitgebreid 

met een 2e divisie, er zijn ook meer 
clubteam s maar het z ijn  er nog lang 

niet genoeg.

P R I M A  G E R E G E L D
Bij een voetbalgame gaat het na

tu u rlijk  maar om één d ing en dat is 

het voetballen zelf. Honderdduizend 

teams, spelers en stats z ijn  leuk

maar niet essentieel.

Wat wel essentieel is, is dat je spe

lers doen wat ze moeten doen en dat 

is ingewikkelder dan het op het eer

ste gezicht lijk t. Als je nam elijk een 

pass geeft aan een spits die net bu i

ten beeld staat, moet je er wel zeker 
van zijn dat je spits inderdaad op 

die piek aanwezig is. Je moet er 

eveneens van op aankunnen dat je 

verdedigers geen rare dingen doen 

en dat je keeper goed positie kiest.

Al deze dingen zijn echt prima gere

geld in deze game en als je  bijvoor

beeld w ilt dat je spits iets verder 

naar voren komt b ij balbezit dan is 

d it zo ingesteid. Wat dat betreft is er

IS S  PR O  E V O L U T IO N  S

geen enkel spel dat zo diep is uitge

werkt.

Het is nu ook m ogelijk om maar 

lie fs t v ijf taktieken in te stellen die 

tijdens het spelen met een druk op 

de knop kunnen worden gekozen.

D O M
Ik vind het alleen jam m er dat de 

spelers n iet naar de bal toe komen 

lopen als ze een pass van ver krijgen 

en dus gewoon dom staan te kijken 

hoe een tegenstander vanuit hun rug 

kom t en simpel de bal opvangt. Ook 

heb ik nog a ltijd  een probleem met 

de automatische aktieve spelers- 

keuze; als er twee spelers even ver 

van de bal zijn dan bestuur je auto

matisch de speler die het d ich tst bij 

de bal is maar d it is niet a ltijd  de 

speler die je w ilt of verwacht te be
sturen. Hierdoor kan het voorkomen 

dat je net met een verdedigende 

speler van de bal loopt en een gat 

creëert.

Je kunt weliswaar zelf kiezen wie je 

bestuurt door een druk op L I  maar 

in de praktijk  gaat d it gewoon niet 

snel genoeg.

ISS Pro Evolution 2 verdient veel lof 

en is w e llich t de beste ooit gemaakt. 

Toch zijn er niet zo veel opzienba

rende verbeteringen doorgevoerd; 

het zijn over het algemeen kleine 

aanpassingen maar dat neemt niet 

weg dat ze de game naar een nog 

hoger niveau tillen . ◄

' L l » f  
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Er wordt goed bewogen, maar waar is |  Vrije trap in blessuretijd; die laat je zo’n
watje als Djorkaeff toch niet nemen?
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O A R K  T R I B E
n deel IV zien we naast de Romei

nen als nieuwelingen de Vikingen en 

de Maya’s optreden. De drie rassen 

vechten wederom tegen elkaar maar 

er is ook een gem eenschappelijke 

tegenstander: Morbus, een kwade 

bediende van het opperwezen HIM 

die wegens rebels gedrag naar de 

aarde is verbannen. De naargeestige 

Morbus is f lin k  pissed en w il samen 

met zijn wonderschone assistente de 

aarde doen verdorren en verbranden. 

Zware frusto als je het m ij vraagt. 

Morbus vormt een Dark Tribe om 

zich heen en die bezorgen de kod

dige en knuffe lbare Settlers behoor
lijk  wat problemen.

Settlers IV kent nog steeds hetzelfde 

principe en nee, dat ga ik n iet meer 

uitgebreid toe lich ten. Ik mag toch 

aannemen dat iedereen inm iddels 

weet dat er a llerle i verschillende 

werkers zijn die diverse gebouwtjes 

maken met elk een andere funktie .

Er is na tuurlijk  een afhanke lijkhe ids

relatie (zo is hout en steen nodig 

voor bouwen etc.) en je kunt resear- 

chen en legertjes opbouwen. De ba

sics dus.

■ Deel drie van Settlers was een 

klapper van jewelste. Zou Blue Byte 

er in slagen met de opvolger de lat 
opnieuw hoger te leggen?

We mogen Westwood dan aanpakken 

dat ze nog steeds C&C uitmelken 

maar als er een nieuw deel is, vliegt 

die wel de winkels uit. Hetzelfde 

geldt voor Settlers IV; inderdaad, a l

weer nummertje vier in de reeks en 

reken maar dat ook de exemplaren 

van deze game weer als zoete brood

jes over de toonbank zullen vliegen. 

De reden? Simpel: net als met C&C 

heeft het superieure gameplay en 
net als C&C heeft ook Settlers IV 

zich een plaatsje verworven in het 

strategy genre (in de wetenschap dat 

Settlers meer een civ-game is en 

C&C na tuurlijk  een echte RTS).
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Kijk daar hebben we Rob de tuinman 
niet voor nodig.

T H E  S E T TL E R S : 
S M A C K  A  TH IE F

Voor diegene die het nog niet weten; 

er is al een tijdje een gratis te down

loaden Settlers minigame te vinden 

op het internet. Het geinige The Set

tlers: Smack A Thief is 3,6 Mb groot. 

In deze grappige en goedogende mini

game moet je de Romeinen een 

handje helpen terwijl Vikingen je goud 

en zilver proberen te stelen. Met je 

muiscursor komt het aan op snelheid 

en reflexen. Een simpele klik met de 

muis op de dief en hij is een paar se

conden bewusteloos zodat je goud 

weer teruggedragen kan worden door 

de werkers. Hou je de muis langer in

gedrukt en laat je de muis daarna los 

op een boef dan mep je hem bijna het 

scherm uit. Ook fakkels en bommen 

kun je inzetten om de dieven eens 

goed aan te pakken. Erg lollig en zeer 

verslavend. Downloaden van 

bluebyte.net/smack-a~thief/default. 
asp?id= and publishers.

Z O O M  I N ,  Z O O M  O U T
N atuurlijk  z ijn  de graphics weer be

hoorlijk opgepoetst. Verwacht echter 

niet al te baanbrekende vernieuwin

gen; de game heeft nog steeds die 

typische, ouderwetse Settlers look 

en feel. In d it vierde deel zien we a l

leen wat vaker dieren rondbanjeren, 

vlinders fladderen, golfjes schuimen 

en ga zo maar door. Overal zie je 

kleine anim aties en de bewegingen 

van de aaibare karaktertjes z ijn nog 

subtieler.

Als ze de hele t ijd  heen en weer lo

pen over paden dan zal op een gege

ven moment dat pad u its lijten  en 

zelfs de grond kaal worden omdat er 

zo veel voetjes overheen wandelen. 

K ijk, dat zijn nog eens subtiele de

tails.

Belangrijkste verbetering is de 

zoomoptie. Heb je een muis met 

scrollw iel dan kun je vliegensvlug én 

behoorlijk ver inzoomen zodat je de 

poppetjes groot in beeld krijg t of 

ju is t heel ver weg voor een goed 

overzicht.

V E E L  T E  D O E N
leder ras kent drie uitgebreide cam- 

pagnemissies, er zijn twaa lf tra i

ningsmissies voor de rookies en er is 

een Dark Tribe Campaign. In deze 

campagne, die eveneens u it twaalf 

missies bestaat, neem je het ge

drieën (Romeinen, Maya's en V ik in

gen) op tegen Morbus en zijn m i

nions.

Nieuw is het elem ent magie. Er zijn 

ook priesters die je kunt trainen en 

deze hebben (er m ist alleen een 

fraaie tempel in je dorp) ta l van 

spreuken die per ras uniek zijn. Zo 

kun je een hagelstenen storm oproe

pen of vuurballen naar de kont van 

je tegenstander spuwen.

De gameplay is weer verslavend als 
a ltijd  en je hebt dan ook enorm veel 

te doen.

Met ruim  dertig materialen en voor

werpen die geoogst en vervaardigd 

moeten worden, een kleine v ijft ig  

gebouwen, bijna veertig verschil

lende Settlers, negen verschillende 
soldaten en dan ook nog eens voer

tuigen en schepen zul je je niet snel 

vervelen.

Het vechten heeft een extra d im en

sie gekregen door de inbreng van ex

perience.

Je kunt soldaten rekruteren die in 

level stijgen en hoe hoger het level, 

hoe beter een aanval kan worden af

geslagen. Ook doen squad leaders 

hun intrede; z ij zijn nog sterker en 

verhogen de moraal van je man

schappen.

Al met al weer good old-fashioned 

fun met leuke en bruikbare vernieu

wingen, al speelt Blue Byte wel erg 

op safe met d it vierde deel. ◄

S E TTLE R S
K LO N E N

Als je maar niet genoeg kunt krijgen van 

Settlers en je hebt deel 4 ook alweer 

bijna uitgespeeld dan zijn er verschil

lende klonen op de markt die verdacht 

veel op Settlers lijken.

Ten eerste is daar het uitstekende Cul

tures, gemaakt door ex-medewerkers 

van Blue Byte. Twee PU's geleden be

spraken we deze game en meer info 

vind je op www.thq.co.uk/cultures/. 
Regelrecht nageaapt is ook Amazons en 

Aliens. De game heeft dezelfde 'cute' 

karakters en bovendien zo goed als top

less amazones! Checken op 

http://amazonsandaliens. com.
Een game die eveneens in het verlengde 

ligt, is Knights & Merchants. Deze mid

deleeuws getinte game heb ik al bij 

meerdere shops in de uitverkoopbakken 

zien liggen. Doe er je voordeel mee of 

surf naar
WWW. knights. de/us/pages/fr_ formulae, 
htm mor de gratis demo.

http://www.bluebyte.net/settlers4
http://www.thq.co.uk/cultures/
http://amazonsandaliens
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F1 Racing Championshi
99.95

Ubi Soft F1 Racing Championship

DE HOOGTEPUNTEN ^
✓  De 11 originele teams en 

bijbehorende coureurs
✓  De 22 originele auto's met de nieuwste 

features
✓  Alle 16 circuits
✓  TV herhalingen
✓  Gedetailleerde 3D wagens
✓  Verschillende weersomstandigheden

✓  Realistische licht- schaduw- en 
geluidseffecten

✓  Realistische speciale effecten zoals rook 

en vonken
✓  Meerspeler mogelijkheid voor 

2 personen via het splitscreen
✓  Verschillende moeilijkheidsniveaus van 

amateur tot expert

r
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SYSTEEMEISEN
✓  Pentium II 3 0 0  MHz
✓  6 4  MB RAM
✓  8  MB compatible 3D kaart
✓  DirectX compatible geluidskaart 7 

of hoger

✓  Windows 9 5 /9 8 /2 0 0 0
✓  lOx CD-ROM speler
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Word nu abonnee uan Power Unlimited. Kies je als welkomstcadeau de Ubi Soft F1 Racing Championship, dan betaal je uoor 
12 nummers ƒ 71«4Q. Je kunt ook kiezen uoor een eenmalige korting. Je betaalt dan slechts ƒ 59,5U uoor 12 nummers (2 gratis!).

In België kost een jaarabonnement BFR 1500, hien/oor bel je: 02-7762233, F1 Racing Championship krijg je dan thuisgestuurd.
Belgische lezers kunnen ook kiezen voor een korting: je betaalt dan BFR 1200.

Abonneren kan ook via www.powerweb.nl

ECHTE GAMERS MDGEN POWER UNLIMITED NIET MISSEN

http://www.powerweb.nl
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B R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

Sega’s groo tste  p res ta tie  in de arcades vindt nu zijn weg naar de D ream cast en ook al is het 
bijna gedaan m et de console... het is nog wel even genieten geblazen.

DAYTONA USA S 001

■ Daytona USA is de moeder van 

alle Saturn racegames en het lijkt 
dan ook niet meer dan passend dat 

Sega de carrière van de Dreamcast 
afsluit met een versie van Daytona 

die in vele opzichten beter is dan 

het origineel.

Je hebt race fans en je hebt Daytona 

fans. Race fans zullen zeggen dat 

Gran Turismo en M etropolis Street 

Racer de u ltiem e racegames zijn of 

nog erger, ze zullen helemaal weg 

zijn van Formule 1 s im ulaties op de 

PC of een console. Daytona fans zu l

len zeggen dat racesims nep zijn en 

dat het ju is t de bedoeling van een 

racegame is om met 3 0 0  kilom eter 

per uur een powerslide door een 

bocht te maken.

Daytona fans zitten nog a ltijd  regel

m atig in die fraaie arcade kasten 

waarmee je soms wel met zijn ach

ten tege lijk  kon spelen. Zeven jaar 

geleden toen het spel voor het eerst 

uitkwam, was dat iets heel opzien

barends maar vandaag de dag k ijk t 
niemand er meer van op. Opmerke

lijk  is wel dat je in Daytona 2001  nu 

e inde lijk  in je eigen huiskamer ook 

tegen (vier) online tegenstanders 
kan racen.

R O N D J E S  R I J D E N
Zoals iedereen wel zal weten, be

staat de race op het c ircu it van Day

tona u it het rijden van rondjes en 

het aanrichten van blikschade. Ik 

weet n iet of dat laatste echt in de 

spelregels staat maar dat is natuur

lijk  waar het spektakel vandaan 

moet komen.

In de originele arcade versie waren 

er ‘maar lie fs t’ drie circu its, in Day

tona 2001  heeft Sega zich helemaal 

uitgeleefd op acht tracks. Natuurlijk  

de drie originele tracks, daarnaast 

zijn er de twee tracks die we al ken

den van de Saturn game Daytona 

CCE en als klap op de vuurpijl drie 

nieuwe tracks.

Je kunt de beginwaarden van zo’n 

beetje elke track instellen zodat er 

precies zoveel rondjes gereden wor

den als ji j  w ilt met precies zoveel te

genstanders als ji j  selekteert.

B A K S T E E N  R A C I N G
De besturing van Daytona USA 

2001 laat wat m ij betreft het een en 

ander te wensen over. Ik weet niet 

wat het is maar de Dreamcast con

tro lle r voelt tijdens het racen aan als 

een baksteen en ik miste meteen de 

afgewogen besturing die ik gewend 

was van de arcades.

Ik moet er wel even bijzeggen dat er 

echt nog wel het een en ander af te 

stellen valt en toen ik een beetje be

kend raakte met de verschillende 

settings werd het besturingspro

bleem minder. Maar ja, ik verwacht 

natuurlijk  niets anders dan perfektie 

bij zo’n belangrijke tite l dus een 

beetje commentaar is hier wel op 

zijn plaats.

Nog meer commentaar heb ik op de 

online mogelijkheden van deze 

game. Tegen de t ijd  dat je d it leest, 

is het waarschijnlijk wel mogelijk om 

deze tite l In de Benelux online te 

spelen maar voor m ijn review exem

plaar moest ik nog lekker naar het 

buitenland bellen.

Zo gezegd, zo gedaan maar het was 

niet best wat ik daar online zag ge 

beuren. Omdat Sega een systeem 

heeft ingebouwd waarmee je gewoon 

door kunt racen als de verbinding 

even wegvalt, krijg je dus de hele 

t ijd  dat spelers kris kras op de baan 

verdwijnen en verschijnen. Naar

mate de verbinding slechter is (en 

de m ijne was slecht!), wordt d it pro

bleem werkelijk storend. Beetje jam 

mer wel. ◄

Met alle gevolgen van dien.

http://www.sega.com
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G R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

■ Vergis je  niet, dit is niet de 

zoveelste Toy Story game, d it is een 

all new adventure met in de hoofdrol 
de onverschrokken Buzz Lightyear.

Emperor Zurg.

De game begint meteen goed; je 

wordt verwelkomd door aanstekelijke 

space ranger muziek; van die m u

ziek die je meteen meeneemt naar 

een Galaxy far far away. Een p lu im  is 

hier op z ’n plaats. Wat me ook aan

sprak was dat je na het tite lscherm  

meteen in de aktie wordt gedropt, 

geen menuutjes die je moet door

klikken, gewoon gaan met die 

banaan.

J A M M E R
De game zelf viel echter serieus te 

gen. Het enige wat je doet is een 

badguy achtervolgen en aan het

BUZZ LIGHTYEAR

De game is gebaseerd op de ge lijk 

namige tv-serie en volgt dan ook de 

avonturen van Buzz als Space 

Ranger. Anders dan in de Toy Story 

games is Buzz in deze game dus 

écht een Space Ranger van Star 

Command en vecht hij tegen de Evil

einde van het level met hem 

vechten. Tijdens zo’n achtervolging 

is het zaak dat je die groene kerel

tjes met drie ogen (u it die grijp-m a- 

chine, je weet toch) oppikt, genoeg 

credits verzamelt en ervoor zorgt dat 

je niet gekilled wordt. En dat dan

veertien keer achter elkaar.

Op je weg kom je de nodige powerups 

tegen, zoals extra ammo of health 

maar je kunt ook hulp van je collega 

Space Rangers verwachten. Zo zal 

Booster zijn bekende bommetje laten 

zien (?) en verschijnt Mira om de bad

guy wat te verzwakken.

Een andere flin ke  tegenvaller z ijn  de 

FMV’s in de game. Het z ijn  niet 

meer dan stukjes tekenfilm s die de 

producers gewoon u it een aantal af

leveringen hebben geplukt. Hierdoor 

hebben de cartoons dus helemaal 

niks met de game te maken en s lu i

ten ze niet aan op het verhaal.

S I M P E L
We kennen allemaal inm iddels het 

cell shading e ffekt dat het eerst te

J E R O E N

zien was bij Jet Grind Radio.

Die techniek wordt ook door Buzz 

gebru ikt alleen niet zo heel erg . 

goed. De game lijk t een regelrechte 

poort van de PSX versie te zijn en 

dus zijn het n iet meer dan glad ge

streken pixels geworden. Zowel Buzz 

als alle andere Space Ranger knak

kers z ijn op deze manier opgebouwd 

en dat is de DC onwaardig.

Met de besturing z it het gelukkig 

wel goed; het is immers een kiddie 

game dus geen ingewikkelde poes

pas gewoon een jum p, schiet, wapen 

en strafe knop.

Jammer alleen van de eentonige ga- 

meplay, veertien keer hetzelfde. Ik 

denk niet dat je de game nadat je 

‘m hebt uitgespeeld, oo it nog eens . 

u it de kast haalt. ◄

P L A Y S T A T I O N Disney Interactive /  Activision /  Centresoft /  Tel: 0 3 5 -5 3 9 4 0 0 0 0  /  www.activision.com/games/buzzlightyear

G R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

B U ZZ L IG H TYEA R

De PlayStation versie van Buzz is 

vrijwel ge lijk  aan de DC versie alleen 

zijn de graphics iets pixeliger.

Ook hier ren, zweef, vlieg je achter 

de badguy aan om hem aan het 

einde van de level eens flin k  op zijn 

donder te geven.

En wederom doe je d it veertien keer. 

Het maakt dus niet u it op wat voor 

platform  je deze game speelt; h ij is 

en b lijf t  hetzelfde.

De game is behoorlijk eentonig en ik 

durf er m ijn zakcentjes om te

verwedden dat als je hem helemaal 

u it hebt gespeeld, je hem nooit meer 

aan zal raken, als je hem al u it w ilt 
spelen.

Grafisch doet deze PSX versie niet 

onder voor de DC. D it kan een 

com plim ent z ijn  voor de PSX of een 

negatief punt voor de DC, m isschien 

van allebei een beetje.

Maakt overigens niet zo heel veel 

u it, want de game is sowieso geen 

toppertje.

Ju llie  weten dat ik kiddiegames.

J E R O E N

m its ze echt goed zijn , b ijna a ltijd  

met een behoorlijke c ijfe r beloon 

maar daarvoor kom t deze game toch 

echt te kort: h ij is te m akkelijk en te 

eentonig voor de hardcore gamer en 

net even te m oe ilijk  voor je kleine 

broertje.

Hoe leuk Toy Story ook was, d it 

avontuur van Buzz kan dat niveau 

absoluut n iet benaderen.

G A M E  B O Y  C O L O R Disney Interactive /  Activision /  Centresoft /  Tel: 0 3 5 -5 3 9 4 0 0 0 0  /  www.activision.com/games/buzziightyear
UJ . 
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B U Z Z  L IG H TY E A R

Ik ben dan misschien wel een PSX 

gamer maar ook N intendo mag ik 

graag, vooral vanwege die dope 

Game Boy. Er gaat nam elijk niets 
boven een potje gamen als je in het 

vliegtu ig z it op weg naar een of an

dere perstrip.

Daarom sta ik er ook iedere keer 

weer met m ijn neus bovenop als er 

i Game Boy spellen binnenkomen om 

even te checken wat er nu weer voor 

moois op de redactie is beland. He

laas viel dat deze keer zwaar tegen.

Zoals je op deze pagina kunt lezen 

komt onze Space Ranger op de DC 

en PSX maar m atigjes u it de verf en 

helaas ge ldt dat ook voor de Game 
Boy versie van Buzz Lightyear of 

Star Command.

Het principe is hetzelfde als op de 

andere platform en: boef achterna 

zitten, powerups pakken, kereltjes 

redden en u ite inde lijk  de boef ver

slaan.

Op de Game Boy is het alleen kwa 

gameplay een stuk m akkelijker dan

J E R O E N

op de DC en PSX. Je hoeft ook niet 

een bepaald aantal cred its te verza

melen of kereltjes te redden want ie

dere keer als je de badguy verslaat, 

mag je naar het volgende level.

Een beetje gamer heeft d it spel b in 

nen een uurtje uitgespeeld en zo’n 

game hoef je dus niet mee te nemen 

als je naar Amerika gaat, en toch is 

ie b ijna net zo duur als een vlieg

ticke t naar Londen.

http://www.activision.com/games/buzzlightyear
http://www.activision.com/games/buzzlightyear
http://www.activision.com/games/buzziightyear
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Een zeer diepe en bijna rom antische game m et genoeg gameplay om de adventure-fans voor 
zich te  winnen. Uniek in een tijd waarin racen, hakken en knallen de boventoon voert.
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Eindelijk een parkeerplaats. Gegarandeerd uit een MKZ-vrij gebied

□R A G O N R I D E R S

■ Alweer een spel gebaseerd op een 

boek van een b ij ons totaal onbe
kende schrijver. Als dat maar goed 

gaat...

Ubi Soft begint al aardige ‘EA-trek- 

jes’ te vertonen. Eerst kopen ze Red 

Storm Entertainm ent op (o.a. Rain

bow Six), dan Blue Byte (Settlers IV, 

Dragons Lair 3D) en recentelijk de

4
Ja, je bent een beetje een stout jongetje 
geef maar toe.

gamesafdeling van TLC (Myst III).

Een andere deal die Ubi Soft b in 

nensleepte dankzij de Red Storm 

overname, was de licentie met Anne 

McCaffrey, schrijfs ter van Dragonri- 

ders: Chronicles of Pern, een zeven

tien delen tellende sci-fi boeken- 

reeks vergelijkbaar met de Dune en 

Lord Of The Rings saga’s.

V E R R A A D
De game volgt zeer getrouw de ka

rakters en de sfeervolle werelden uit 

de boeken. Het resultaat is een fraai 

ogende adventure met RPG elemen
ten.

Je speelt de ponytail dragende 

D’Kor, die samen met zijn g iganti

sche draak Zenth een glorieuze car

rière door zal maken in het leger van 

de Dragonriders. De voormalige, 

vrouwelijke leider van het Weyr-kamp 

is gestorven dus er moet een opvolg

ster komen en dat betekent in games 

a ltijd ; jaloezie, verraad en dubbele 

agenda's. Bovendien wordt Pern ge

troffen door een mysterieus virus en 

veel Dragonriders worden ziek.

Aan D'Kor de taak om orde op zaken 

te stellen. Daarbij volg je een over

koepelende verhaallijn maar er zijn 

ook diverse zijpaden te bewandelen 

die het verhaal verder verdiepen en

A N N E ’S  E E R S TE

De science-fiction schrijfster Anne 

McCaffi^y heeft naam gemaakt in de 

States en Engeland maar de eerste 

game gebaseerd op een verhaal van 

haar hand Freedom; First Resistence 

vffls een volslagen misbaksel. Deze 
third-person action adventure was zo 

ongelofelijk slecht dat de tweeën en 

drieën als beoordelingadjfers bij bos

jes vielen en vergezeld gingen van zin

nen als 'If you've got this game for 

Christmas, you are very, very sorry'.

tegelijk  de m ogelijkheid bieden tot 

het opkrikken van je skills. Vaardig

heden die betrekking hebben op sim 

pele dingen als schrijven to t het op

tim aal beheersen van de 

zwaardkunst.

S E R I E U S  E N  
H O O G S T A A N D
Voor wie is Dragonriders nu bedoeld? 

Gamers die snelle aktie zoeken kun

nen deze game laten liggen en men

sen die Shen Mue al bij t ijd  en w ijle 

langdradig en te uitgebreid vonden, 

zullen ook nu het tempo, de diep

gang en de enorme werelden en 

quests te veel vinden.

De fans van Shen Mue en de serieu

zere adventures in het algemeen, 

zullen met d it kleinood uren, dagen, 

weken, misschien zelfs wel maanden 

zoet zijn. Bereid je wel voor op heel 

veel conversatie; er zijn meer dan

r  3  -

/ ... V  K y
Hé lekkertje, er flappert iets 
mosgroens bij je oorlelletje.

Nee, dit is geen lekker wijf maar een 
gozer met een paardestaart. Duuuh!

i
Daar bij die molen is ooit m'n 
navelpiercing gestolen.

170 karakters in het spel en alle

maal hebben ze een verhaal.

De gezichtsuitdrukkingen alsmede 

de stemmen zijn van een zeer goed 

niveau. De manier waarop je praat én 

antwoordt, heeft bijvoorbeeld impakt 

op je reputatie en dus de houding 

van mensen (wel of niet behulp

zaam).

Het enige jammere aan Dragonriders 

is dat er relatief weinig te rijden valt. 

Met de draken heb je alleen telepat

hisch contact en ze vliegen je 

slechts - weliswaar via oogstrelende 

ritjes -  naar diverse lokaties. Heel 

anders dus dan Drakan: Order Of The 

Flame; van een ‘ in-de-lucht-sjezen- 

en-vuurbollen-spuwen-game’ is dus 

geen sprake.
Desalniettemin is d it een hoogstaand 

adventure dat even doorspelen vraagt 

maar daarna bijzonder boeiend 

wordt.
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Conflict Zone in troduceert nieuwe dingen in het RTS genre, w aarvoor hulde. Fans van Ground 
Control en Earth  2 1 5 0  verenigt u!

L. O  A  D  I N  Gj

CONFLICT ZONE
■  Conflict Zone is een spel dat weer 
eens wat te bieden heeft en niet 

alleen het feit dat in deze strategy- 
game de blauwhelmen eindelijk 

eens guns ter hand nemen en terug
schieten.

De laatste jaren kom je ze bijna da

gelijks tegen in de tv journaals: de 

blauwhelmen van de VN, de nieuwe 

hoop in bange dagen. N iet dus; bij 

ieder con flic t waarbij blauwhelmen 

de vrede moeten bewaren, staan ze 

erbij en kijken ernaar, van daad

krachtig optreden is zelden sprake.

In CF (Conflict Zone) is dat anders; 

e inde lijk  laten de blauwhelmen niet 

meer met zich sollen. Ze schieten 

terug en ze schieten met scherp.

In de rol van de ICP (International 

Corps for Peace) moet je overal ter 
wereld vredesmissies uitvoeren. 

Daarbij vind je je vaak tegenover 

GHOST, een samenwerkingsverband 

tussen dikta toria le staten die we

reldheerschappij w illen afdwingen 

en daarbij gewelddadige te rroris ti

sche akties niet schuwen. Zowel de 

kant van ICP als de kant van GHOST 

kun je spelen.

C O M M A N D E R  
C A M E R A
Het neerzetten van een basis gaat 

behoorlijk anders dan je meestal ge

wend bent. Je kunt bunkers bouwen, 

barakken plaatsen om mannen te 

trainen maar ook vluchtelingenkam 

pen, ziekenhuistenten en reddinghe-

likopters moeten worden ingezet. Je 

bent tenslotte op reddingsmissie. 

Daarnaast z ijn  er ook zogenaamde 

commanders met verschillende ei

genschappen die je taken kunt toe

bedelen. Je kunt alles zelf doen, ie

dere opdracht zelf aanklikken en 

ieder m annetje trainen maar je kunt

Weet je zeker dat ze hier een gipsvlucht 
hadden besteld?

Gaan ze weer met die tanks buiten de 
piste!
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Jongens en meisjes let goed op, hier wordt ongelofelijk peacegekeept.

ook verschillende commanders het 

werk laten doen. A fhankelijk  van 

hun houding (aanvallend, verdedi

gend, technisch etc.) zullen ze de 

basis opbouwen. Een verdedigende 

com m ander zal eerder bunkers in je 

basis plaatsen, te rw ijl de aanvallend 

ingestelde commander meteen een 

bataljon tanks van de loopband af 

laat rollen.

Ondertussen word je steeds in de 

gaten gehouden door de media. Een 

cameraploeg is ter plaatse en volgt 

je op de voet. Je hebt nam elijk  po

pu la rite it nodig want hoe meer 

popu larite it, hoe meer fondsen en 

hoe meer units, research en gebou

wen je krijg t. V luchtelingen per on

geluk neerknallen of niet redden is 

dus niet best voor je imago als je 

KJP speelt. Zo was ik in een missie 

even met iets ander bezig dan met 

dat wat me opgedragen was; meteen 

kwam er een n ieuwsflits in beeld dat 

de ICP weigerde mee te werken. En 

hup, daar ging m ijn popu larite it naar 

beneden. De GHOST kent d it p rin 

cipe ook met dien verstande dat zij, 

geheel in s tijl, censuur kunnen toe

passen. En als een journa lis t te veel 

verliezen van GHOST rapporteert 

kun je die journa lis t na tuurlijk  ook 

gewoon ombrengen. Handig, niet?

V E R N I E U W E N D
De basisprincipes van de gem id

delde RTS games zijn aanwezig in 

CZ, toch vormt het media-aspekt 

een behoorlijk leuke tw ist in het 

genre.

Echt vernieuwend is de uitwerking 

van de Al van de com puter; je man

netjes en je tegenstanders. Zo zullen 

je troepen a ltijd  proberen elkaar niet 

te raken met eigen vuur, als er een 

tank langs moet, maken ze ru im te 

en ze kiezen zelf form aties. Zeker 

wanneer je je manschappen een op

passende houding geeft, zullen ze 

a ltijd  de meest veilige route kiezen 

in plaats van de frontale aanval.

Het mooiste vind ik dat de com pu

tergestuurde tegenstander leert van 

jouw handelingen.

Ga je in een Skirm ish mode puur 

voor het maken van Apache helikop

ters dan zal de vijand d it na enige 
t ijd  door hebben, zijn produktie aan

passen en dus veel lucht afweerge

schut gaan plaatsen. Vecht je a ltijd  

volgens een bepaald principe - ook 

in de Single Player Campagne mode 

- dan herkent de com puter dat na 

twee of drie missies en past daar 

zijn strategie op aan, en dat is toch 

wel bijzonder.

Dat betekent overigens niet dat de

com puter per de fin itie f onverslaan

baar wordt. Ben je een beginnende 

speler dan zal de com puter na een 

paar missies ook zijn niveau aanpas

sen en m inder goed tegengas geven. 

Ben je een echte diehard dan zal je 

autom atisch flin ke  tegenstand k rij

gen. Zo speelt iedereen ongemerkt 

op z ’n gewenste niveau.

C O N F L I C T  C O N T R O L  
O F  Q R O U N O  Z O N E ?
De bediening van CZ voelt goed aan. 

De muis laat je eenvoudig in en u it

zoomen en het ‘t i lte n ’ van het 

scherm, alsmede het om je as 

draaien van je schermen, gaat pro

bleemloos zonder dat je voortdurend 

muis- of ALT-toetsen hoeft in te 

drukken.

Zo kun je de game vanuit een over- 

zichtspositie spelen met de camera 
ver boven in de lucht maar je kunt 

ook helemaal inzoomen to t voor of 

naast je units, midden in de frontak- 

tie , zoals ook in de game Ground 

Control het geval was.

Ook grafisch doet CZ denken aan de 

taktische game van Massive Enter

ta inm ent, al moet ik er meteen b ij

zeggen dat CZ een tikke ltje  fletser is 

en Ground Control van die lekker 

vette lichteffekten en explosies had.

Wat een drukte, is het soms 
koopzondag bij Ikea?

M E L I G
De behoorlijk serieuze gameplay 

wordt afgewisseld met hele melige 

tussenfilm pjes. Dat begint al bij de 

eerste m issiefilm  waarin een soort 

generaal een speech houdt en jou 

opdrachten verstrekt. Op de achter

grond zien we allemaal Naked Gun 

achtige situaties langskomen.

Een ander tussenfilm p je showt een 

terrorist die tien keer sneller is dan 

de bewakers en dus overal op ab

surde wijze als een Speedy Gonzales 

langs zoeft. Wanneer de bom geti

med is, w il de terrorist wegsjezen, 

maar dan valt de klink van de deur 

met nog twee m inuten te gaan. Ver

volgens zien we de baddie in totale 

paniek op de deur bonzen en om 

hulp schreeuwen maar niemand re

ageert. De klok t ik t  door en tja ... wat 

doe je als terrorist in een kamer met 

een tikkende tijdbom ? Dan ga je op 

de grond zitten en een vette jo in t ro

ken. Humor, en dat voor Fransen. ◄

□ E  M A N N E N  
V A N  M A S A

Conflict Zone is de eerste game van 

MASA, een bedrijf dat zich to t nu toe 

voornamelijk bezighield met Artificiële 

Intelligentie software en Artificial Life. 

Daarnaast hebben ze voor de Franse 

regering gewerkt en simulaties ge

bouwd van eventuele veldslagen als 

oefening voor het Franse leger.

De engine van Conflict Zone is ook van 

MASA. ‘Waarom een engine 

licenseren voor veel geld als we er zelf 

een konden maken? Het blijft immers 

een kwestie van rekenen en cijfertjes’, 

aldus hoofdontwikkelaar en 

Al specialist dr. ing. Christopher 

Meyer.

http://www.animaths.com
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G A M E P L A Y

Ik had al een slecht voorgevoel bij het horen van de tite l en kreeg helaas gelijk. Capcom zal 
echt m et iets nieuws moeten gaan komen om nog voldoendes m et hun games te  scoren.
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S T R E E T  FIG H TER  E X

■  De Street Fighter serie vierde zijn 

grootste successen tijdens het 16- 
bit tijdperk en was vooral in de arca
des ongekend populair. Tegenwoor

dig is de serie in de vergetelheid 

geraakt maar misschien dat EX3 

daar verandering in kan brengen.

Velen zullen het met m ij eens zijn: 

Street Fighter hoor je eigenlijk in 2D 

te spelen. De characters komen dan 

meer tot hun recht en de gameplay 

is dan op zijn best en lekker snel. 

Met de entree van de EX serie 

gooide Capcom d it principe echter 

overboord; er kwamen 3D vechters 

in een 2D wereld terecht en dat ging 

ten koste van de gameplay en die ty

pische magie en teel van die ooit zo 

glorieuze 2D arcade-style game. 

Goed, je kon nu wel genieten van de

Ha-do-kens en Sho-ryu-kens in fraai 

3D maar daar zaten de SF fanatics 

niet echt op te wachten en door al 

die extra frames ging de snelheid 

aanzienlijk omlaag en kon je de 

snelle gameplay die je gewend was, 
wel op je belly schrijven.

D E E L T J E  3
Ook voor EX3 gelden bovenstaande 

problemen maar er valt zelfs nog wel 

meer op aan te merken. De graphics 

zijn nam elijk van zo'n laag niveau 

dat ik in eerste instantie dacht dat 

ik per ongeluk een PSX versie in de 

PS2 had gestopt. B ij nadere inspek- 

tie  bleek het toch echt om een g lim 

mend blauw sch ijfje  te gaan en daar 

stonden weliswaar alle bekende gas

ten op u it de vroegere delen maar ze 

leken meer op opgepoetste PSX 

characters dan mooi ogende PS2 

spierbundels.

Daar komt b ij dat de hoofdrolspe

lers, Ryu en Ken, er helemaal niet 

als Ryu en Ken uitzien. Ze komen 

gewoonweg niet overeen met hun 2D 
evenbeelden.

K W A R T E T T E N
Het moge du ide lijk  z ijn ; Street Figh

ter EX3 m unt niet u it op het gebied 

van gameplay en graphics en dat is 

na tuurlijk  dode lijk  voor een spel. Zo 

ook in d it geval, al hebben ze wel 

geprobeerd wat grappige features in

de game te stoppen.

Zo kun je bijvoorbeeld met z ’n vie

ren (eerst effe een m u ltitap  scoren 

na tuurlijk ) tege lijk  knokken, waarbij 

er teams gemaakt kunnen worden 

(één tegen drie of twee tegen twee). 

Het leuke hiervan is dat je n iet op je 

beurt hoeft te wachten maar dat je 

met z ’n allen tege lijk  op het scherm 

bent te zien.

C R E D I T S
Het meest karakteristieke van de 

game is e igenlijk  het moment dat 

het spel is afgelopen en de credits 

(de namen van de makers, je weet 

toch?) voorbij komen. Tijdens die 

a ftite ling  kun je nog even snel een 

potje knokken tegen een tien ta l gas

ten. Je waant je weer even in de t ijd  

van Double Dragon en Final Fight, 
gewoon m indless fun.

E igenlijk is deze feature het leukste 

aan het hele spel en dat zegt 

genoeg. ◄

K N U T S E L E N

In EX3 heb je de mogelijkheid om je 

eigen vechtersbaasje in elkaar te 

knutselen. Hoewel, zo uitgebreid is 

die optie ook weer niet. W at is name

lijk het geval: er zit een character tus

sen, Ace genaamd, die je een aantal 

moves kunt leren. Die moves moet ze 

echter wel eerst-verdienen. ik bedoel 

kopen want je werkt met Ace een 

soort Training mode af die je punten 
oplevert en met die punten kun je dan 

weer moves kopen en zo kun je Ace 

jouw favo moves toewijzen.

Door je stoel gezakt, meisje?

http://www.capcom.com
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Rage /  Atoll Soft /  Tel: 0 3 1 8 -5 0 5 4 6 4  /  www.rage.com/hostile 

■  J A N  G R A P H I C S S O U N D G A M E P L A Y

In de meeste games speel je de held 

die de wereld moet redden van de 

ondergang, daarbij veel bad guys in 

alle soorten en maten neerknallend. 

In Hostile Waters is het net an

dersom; de wereld is een vredig oord 

geworden en alle regeringen werken 

samen in het belang van de mens

heid. Iedereen is vro lijk  en b lij en 

leeft in harmonie met elkaar.

Een groepje m ilita iren , ex-leiders en 

fanatieke lingen ziet d it niet langer 

z itten en w illen weer dat de aarde

vervalt in haar vroegere staat van 

conflic ten , oorlogen en ruzies. Zo 

krijgen ze tenm inste weer macht. 

En... daar mag j i j  als speler voor 

gaan zorgen!

De game biedt een unieke mix van 

strategie en aktie. Centraal staat de 

Anteus, een enorm vrachtschip dat 

dienst doet als hoofdkwartier en re- 

searchlab van waaruit j i j  een team 

op pad stuurt om chaos en rellen te 

veroorzaken. Het schip doet even

eens dienst als fabriek waarmee je

allerlei voertuigen kunt maken, zo

wel voor gebru ikt ter land, ter zee als 

in de lucht. Tanks, jeeps, buggy’s, 
jets en helikopters staan ter beschik

king en allemaal met een dodelijk 

arsenaal aan wapens. Daarvoor moet 

je wel genoeg energie blijven aanbo

ren in de omgevingen. Hier heb je 

dan weer andere voertuigen nodig.

Zo gaan combat, taktiek en strategie 

hand in hand en het ziet er ook alle

maal nog eens zeer puik uit. Een 

zeer,goede en gevarieerde game dus.

THQ /  Atoll Soft /  Tel: 0 3 1 8 -5 0 5 4 6 4  /  www.thq.com 

■  J E R O E N  G R A P H I C S

P L A Y S T A T I O N  □

S O U N D G A M E P L A Y

Nieuwe skateboardgames hebben we 

de laatste t ijd  n iet meer gezien, ken

ne lijk  hebben de meeste producers 

het idee dat ze Tony Hawk toch niet 

kunnen verbeteren. En omdat kwa 
gameplay BMX games nog het 

d ich ts t in de buurt van skategames 

komen, heeft men de fokus daar 

maar weer eens op gericht.

De overeenkomsten tussen BMX en 

skategames? Je stun t wat, verzamelt 

een aantal dingen, maakt wat 

dingen kapot en behaalt een onm o

ge lijk  aantal punten door de meest 

z iekelijke tricks  u it je mouw te tove

ren.

Niks m is mee natuurlijk , alleen dan 

moet op z’n m inst de besturing in 

orde zijn en dat is in U ltim ate BMX 

niet het geval; de game voelt ge

woonweg niet lekker aan.

De tricks  z ijn dan wel relatief 

m akkelijk u it te voeren maar het 

besturen van je biker gaat stroefjes. 

Een ander punt is het landen na de 

verschillende stunts, het li jk t bijna

onm ogelijk om op twee banden neer 

te komen waardoor je vaker in het 

stof b ijt dan je lie f is.

Nogal frustrerend als je net een 

onmogelijke trick  hebt uitgevoerd en 

het maximaal aantal punten denkt te 

behalen.

E igenlijk ram m elt deze game aan 

alle kanten en omdat de volledige 

tite l: MTV Sport's T.J. Lavin 

U ltim ate BMX toch te lang is om te 

onthouden, kun je hem beter maar 

weer snel vergeten.

Game-Play Studios /  Nintendo /  Tel: 0 3 0 -6 0 9 7 1 0 0  /  www.game 

■  S K A T E  G R A P H I C S  K - j

playstudios.com G i  

S O U N D  ■  =  !  G A M E P L A Y

C kM E B O Y  C O L O R

In de afgelopen jaren zijn we op de 

PC en consoles behoorlijk verwend 

wanneer het aankomt op soccerga- 

mes. Op de Game Boy Color had ik 

echter nog geen echt baanbrekend 

voetbalspel mogen aanschouwen.

Tot nu dus. Game-Play Studios’ 

GBC-debuut Pocket Soccer heeft na

m elijk  alles wat een goede handheld 

footiegame in zich moet hebben. De 

gameplay is lekker snel en arcade- 

based, de graphics zien er goed u it 

en er zijn voldoende modes (Exib i-

tion . Knock Out en League) om je 

maandenlang zoet te houden.

Vanaf de eerste seconde dat ik aan 

een wedstrijd begon, merkte ik al 

hoe lekker de game speelde. De be

wegingen van de spelers zijn vloei

end en met het uitstekende bestu

ringssysteem ben je in staat om met 

groot gemak allerlei moves (pass, 

clearance, schot, block en slid ing) 

u it de kast te trekken. En dat met 

slechts twee knoppen! Verder kun je 

zowel indoor als outdoor spelen en is

er een hele leuke, uitgebreide Trai

ning Mode, waarin je je spelers' 

zwakke punten kunt trainen. Dit 

wordt vervolgens weergegeven in u it

gebreide statistieken. Het is ook mo

ge lijk  om spelers te ruilen m iddels 

de Game Link Cable; met deze kabel 

kun je trouwens ook een two player- 

match spelen, samen met een 

maatje. Zeg nou eerlijk: is dat een 

vette hap, of niet? Pocket Soccer 

b lijf t  absoluut nog een hele t ijd  in 

m ijn Game Boy Color zitten!

Sci /  Pukka games /  Atoll Soft /  Tel: 0 3 1 8 -5 0 5 4 6 4  /  www.thunderbirdsonline.com 

■  O R E  G R A P H I C S  E l  S O U N D

G A M E  B O Y  C O L O R Q

G A M E P L A Y

De leden van de Tracy-fam ilie die de 

hoofdrol spelen in de Thunderbirds, 

z ijn  w aarsch ijn lijk  de enige in de 

yvereld die toch cool blijven, terw ijl 

ze aan touwtjes hangen. Want eerlijk 

is eerlijk : poppenkastpoppen zijn 

niet stoer. Toch is het de Thunder

birds ge lukt om stoer en he ldhaftig 

u it de bus te komen, al steekt er een 

hand in hun reet en hangt hun leven 

aan een tien ta l zijden .draadjes.

Back in the days (lees 1965) toen 

de Thunderbirds voor het eerst op tv

verschenen was het na tuurlijk  een 

vooruitstrevende hi-tech aangelegen

heid maar ook vandaag de dag valt 

er nog prima naar de science-fiction- 

poppenkast te kijken, al is het alleen 

maar vanwege de knullige special ef

fects en de super serieuze dialogen. 

Want wie moet er nou niet lachen 

als ze weer eens wegzoeven in hun 

ruim teschip, dat gepowerd wordt 

door een drietal sterretjes?

In de gelijknam ige GBC tite l loods je 

de thunderbirds door een zestal

scenarios om een stokje te steken 

voor de snode plannen van The 

Hood.

Het leukste van de game zijn de 

terugkeer van de bekende voertuigen 

van de fam ilie  Tracy en de verba

zingwekkend mooie s tills  en geani

meerde cut-scenes die echt het 

onderste u it de GBC-kan halen.

Ik ben benieuwd wat de GBA versie 

van deze tite l voor ons in petto heeft 

maar deze game is sowieso een 

must voor elke Thunderbirds-fan!

. i

T H U N D E R B IR D S

http://www.rage.com/hostile
http://www.thq.com
http://www.game
http://www.thunderbirdsonline.com
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G AM ESTO CK S 0 0 1
■  PU-baas Mark kreeg al de sneak- 

preview in Las Vegas maar voor het 
echte werk hopte Jan in het vliegtuig 

naar Seattle, alwaar h ij twee dagen 

lang met de Xbox speelde en de 

nieuwe line-up van Microsoft voor 

Xbox én PC onder handen nam.

X B O X  S P E E L B A A R !
De lancering van de Xbox is hoe dan 

ook een belangrijk gegeven voor ie

dereen die games speelt. Of je nou 

Nintendo junkie, PS2 liefhebber of

PC fanaat bent. Het fe it dat M icro

soft in de consolemarkt stapt, geeft 

aan dat de markt volwassen aan het 

worden is.

Vooraf werd er al druk gespeculeerd 

over wat M icrosoft allemaal op Ga- 

mestock 2001  zou kunnen en w illen 

laten zien. In Las Vegas w ist Mark 

als eerste in Europa daadwerkelijk 

even met de contro ller te spelen; nu 

werden een dikke 170 journalisten 

van over de hele wereld ingevlogen 

om de Gamestock 2001  te coveren.

Deze jaarlijkse conferentie waarbij 

M icrosoft haar nieuwe games line-up 

laat zien aan de pers, was d it jaar 

specialer dan andere jaren. Voor het 

eerst waren Xbox spellen speelbaar. 

Genoeg om vriend en vijand nerveus 

te maken.

F R I E S
De dag na aankomst gingen we in 

bussen rich ting  de campus van M i

crosoft. Voordat de fun begon, wer

den we met z’n allen in een soort

En retesnelle framerate.
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collegezaal gedreven en hield Hoofd 

gamesafdeling Ed Fries een speech. 

Fries v ind t dat games meer een ziel 

moeten krijgen en u it de hardcore- 

sfeer gehaald moeten worden. De 

gamesbiz kan vele malen groter wor

den wanneer games aan de fantasie 

en de werelden van mensen refere

ren. Dat betekent niet dat de spellen 

daarom maar m akkelijker moeten 

zijn maar wel dat de spellen steeds 

realistischer moeten worden. Emo

ties en natuurgetrouwe omgevingen 

spelen daarbij een belangrijke rol, 

aldus Fries.

Vervolgens lich tten  alle developers 

kort hun game toe waarna we na

tu u rlijk  braaf een applausje gaven. 

M inder vond ik de opm erking dat 

alle games die we te zien kregen en 

konden spelen nog maar op 50%  

van de aanwezige Xbox power draai

den. Gingen ze zich dan nu al indek

ken? Ik besloot die opm erking dan 

ook meteen weer te vergeten.

Wat ik n iet vergat, was de aankondi

ging van dezelfde Fries dat een Ja

pans ontw ikkelingsteam  in het ge

heim voor M icrosoft aan de slag is. 

Onder le id ing van voormalig Sony- 

medewerker Toshu Kimata en Metal 

Gear Solid topprogrammeur Shige- 

hisa Kojo probeert M icrosoft de Ja

panse gamesmarkt te veroveren. Ja

pan is sowieso a ltijd  belangrijk voor 

Ome B ill geweest. D it land vormt on

geveer 1/3 van M icrosoft’s afzet

markt. Japanners hebben echter op 

gamesgebied een hele eigen smaak 

en de Gamecube is straks na tuurlijk  

een behoorlijke concurrent voor de 

Xbox.

L O R N E  L A I M N IN G
Hoogtepunt was Lome Lanning’s 

presentatie van het prachtige Odd- 

world; Munch Oddysee. De game 

had nog geen geluid en banning 

deed zelf alle stemmetjes. Dat doet 

h ij via een vervormer b ij de echte 

game dus ook. Man’s enthousiasme 

deed zelfs de grootste Xbox tegen

stander overstag gaan.

Deze game ziet er zo absurd goed 

u it, daar doet geen enkel screenie 

recht aan. Wie deze game er m atig

jes u it v ind t zien op het moment dat 

de game in de w inkel ligt, mag bij 

m ij persoonlijk z ijn  geld terug ko

men vragen. Al zullen er a ltijd  M i

crosoft haters zijn die het allemaal 

ruk vinden.

Toen ik banning later persoonlijk 

sprak, zei de cowboy wannabee.- 

"Fouten die we nu maken met het 

programmeren van games, liggen

In Azurik draait ’t  om deze magische H  Je bek ualt er uan open. 
staf. H

' -V  3  ^

Een game die zich in grafisch opzicht ai helemaal waarmaakte.

n n  15 C.Hsfttrich f>
PUNT YDS m  LONG BIKEO
t M sjin «iJi n

Realistische smoelwerken. Maar de animaties oogden wat 
houterig.
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niet langer aan de technologie maar 

aan ons zelf. De hardware kan het 

allemaal aan. Het programmeren 
voor de Xbox is du ide lijk . Nu is het 

aan de spellenontwikkelaars om met 

de hoeveelheid power prachtige ga

mes te maken.
H ierbij gaf banning du ide lijk  een 

sneer rich ting  PS2 want Munch 

Oddysee zou eerst op Sony’s console 

uitkomen.

XBOX GAMES
Nogmaals, Munch's ziet er waanzin

nig u it maar m ijn grote vraag was 

‘zou ie ook zo waanzinnig lekker 

spelen?’ Want spelen konden we, 

niet alleen met Munch Oddysee 

maar ook met: Halo, NFL Fever 

2002 , Nightcaster, Azurik -  Rise Of 

Perathia, Fuzion Frenzy, Amped: 

Freestyle Snowboarding en Project 

Gotham.

Munch Oddysee is king. De game 

heeft humor, een ziel en je kunt in- 

en uitzoomen waardoor het li jk t of je 

naar een in tro film  k ijk t. De bestu

ring is heerlijk en de cameravoering 

a ltijd  goed. Op deze game kom ik in 

een volgend nummer uitvoerig terug. 

NFL Fever 2 0 02  zag er eveneens 

zeer goed uit, alleen de anim atie van 

de spelers kwam op m ij wat houterig 

over.

Nightcaster is een arcade RPG met 

veel explosieve spreuken en koddige 

karakters maar... ik weet het niet. 

Het kon me niet pakken.

Fuzion Frenzy is een soort Mario 

Party: meer dan v ijft ig  minigames, 

ideaal om met z’n vieren voor de tv 

te spelen, echt een fam iliegam e en 

behoorlijk verslavend.

Project Gotham is een hele vroege 

versie van een racegame van de

zelfde makers als MSR voor de

Dreamcast. Need I Say More? Dat 

wordt smullen.

Amped is een freestyle snowboard- 

game die behoorlijk wat vrijheid 

biedt. N iet zo over de top als SSX 

maar wel com pleet met bergen en 

honderden stunts. De controle had 

ik binnen drie m inuten door en de 

game heeft zeker potentie. Of het 

SSX kan verslaan, is een ander ver

haal.

AZURIK Si HALO
Azurik is een zeer am bitieus th ird  

person action-adventure met zeer in

drukwekkende graphics. In deze 

game draait alles om een enorme 
staf waarmee je je tegenstanders 

neerhakt en beukt. Je perst allemaal 

magie u it die staf en je te besturen 

karakter is bovendien into Martial 

Arts.

M ijn mond viel open toen een an

dere journa lis t de game speelde. Op 

een gegeven moment kwam hij op 

een grensgebied, hoog in de bergen. 

Aan de ene kant had je gigantische 

naar beneden denderende waterval

len en aan de andere kant begon het 

land van vuur. Daar stroomde 

enorme watervallen van lava naar 

beneden. In het midden van scherm 

stoven pluim en stoom omhoog. On- 

ge-lo-fe-lijk ! Die textures. Het was 

lava! Het was een waterval! Alsof ik 

naar ‘t National Geographic Channel 

zat te kijken.

De gameplay zelf voelde wat com 

plex maar voor dergelijke grafische 

hoogstandjes zal menigeen de uitge

breide controles w illen leren.

En dan Halo. Tja, het b lijf t  voor de 

PC-junkies jam m er dat de game 

eerst op de Xbox komt maar de 

game zal hoe dan ook later voor PC 

en Mac verschijnen. Interessanter is

dat Halo 100%  zeker een launch- 

game wordt. Dat heeft Bungie me 

persoonlijk toegezegd.

Deze tite l oogt onwaarschijn lijk  fraai 

en zou in de huidige staat n iet op 

een PC u it kunnen komen. Dan zou 

je m in im aal een Pentium III 60 0  

moeten hebben. In de huid ige staat, 

betekent in d it geval een perfekt on

dervangen anti-a liasing (amper kar-

te ltjes), een retesnelle framerate en 

genoeg bruut brullende wapens om 
de shooterfans zeer ge lukkig te ma

ken. In het volgende nummer kom ik 

ook uitgebreider op Halo terug.

POSITIEF Si NEGATIEF
Wat vond ik nu van de Gamestock?

Er is genoeg positie fs te melden, zo 

zien de games er grafisch allemaal

Oddworld: Munch Oddysee was het grafische hoogtepunt op Xbox gebied
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erg goed u it. Sommige games waren 

in een vroege fase maar fonkelen nu 

al onbehouwen van het scherm af. 

Met name Halo en Munch zijn ware 

kunststukjes en aangezien M icrosoft 

nog een dikke 7 è 8  maanden heeft 

om de games te finetunen, heb ik er 

alle vertrouwen in.

Toch is er ook heel wat negatiefs te 

melden. Een aantal Xbox games is 

aardig maar n iet echt om een natte 

broek van te krijgen. Een American 

Football game zal iedereen in Eu

ropa w aarsch ijn lijk  worst wezen, je 

koopt ook geen Xbox voor Fuzion 

Frenzy en N ightcaster is hooguit een 

subtoppertje.

Ook stonden alle machines onder 

een ta fe ltje  met een verdacht zwart 

kleedje er overheen. Ik heb geen 

Xbox console operationeel gezien. 

Toen ik onder de tafe l voelde, be

tastte ik toch du id e lijk  een develo- 

per-kit. En toen ik onder de tafel 

w ilde kruipen (ik doe alles voor de 

PU-lezers) werd ik teruggesommeerd 

door een enorme bul. Deze security 

guard stond v ijf  m inuten later weer 

voor m ijn  neus en gromde dat ‘als ik 

nog één foto nam, m ijn  toestel werd 

ingenom en’ . Gezellig. D it heeft me 
er overigens niet van weerhouden 

toch wat shots te maken.

Ook de rel rond Amped spreekt niet 

in het voordeel van de Xbox. Som

mige screenies van die game waren 

kunstm atig bewerkt door M icrosoft 

en nu s te lt men dat het artwork was. 

Het statem ent was dat de game er 

zo u it gaat zien als het spel af is.

Een dubieuze kwestie. Door d it ge

hannes heeft Amped bij voorbaat al 

een deukje opgelopen. En dat ver

d ien t de game niet.

T I P J E
Wat kunnen we h ieru it nu opmaken? 

Een aantal zaken is du ide lijk . M icro

soft zal de komende maanden nog 

veel tip jes  van slu iers op lichten en 

zal Japan zeker niet links laten lig 

gen. Of Japan zelf de Xbox links laat 

i liggen... het li jk t me sterk. Het eer

der genoemde Japanse team heeft 

twaalf games in de planning en ik 

verwacht dat er nog meer offic ië le  

statements volgen.

•Op een avond in de kroeg voerde ik 

een M icrosoft medewerker z ijn  zo

veelste biertje en gaf h ij m in of meer 

toe dat ook Namco en Capcom Xbox 

games aan het ontw ikkelen zijn. Een 

Tekken-game voor de Xbox? Oni- 

musha Warlords X?

Aan het einde van de Gamestock liet 

Microsoft nog een film  zien met een 

heleboel snapshots en flitsende vi

deo's van toekomstige Xbox games. 

De scherpe waarnemer zag onder an

dere Colin McRae, een flits  van Me
tal Gear X, een vechtgame, een ijs- 

hockeygame, een dame die verdacht 

veel leek op Lara Croft, een basket- 

balgame, een soort Mario-platform - 

game en een sensationeel snelle 

speedboatracer.

S P A N N E N D E  T I J D E N
De Xbox komt er wel. Sereens op het 

web doen geen eer aan de beelden 

en de ervaringen die je over je heen 

krijg t als je gaat zitten en daadwer
ke lijk  gaat gamen. Met name Halo 

en M unch’s Oddysee zien er ronduit 

verb luffend uit. Dit z ijn  echt twee 

spellen die de Xbox bij de launch 

kunnen dragen. Maar M icrosoft 

heeft nog veel werk te verzetten en 

is er nog lang niet. Het worden 

spannende tijden  voor Gates en 

gamers. ◄

■  P C  G A M E S

Je zou het bijna nog vergeten, maar 

Microsoft had ook nog een aardige 

verzameling PC games in petto.

De topper was zonder meer Dungeon 

Siege; deze zeer fraaie, 3D hack and 

slash RPG schopt de billen van Diablo 

II blauw, dames en heren. De game 

oogt enorm sfeervol maar heeft de

zelfde laagdrempelige gameplay en 

de speelwereld is enorm rijk aan de

tail en sfeer. Voor het eerst in een 

spel heb je echt het gevoel in een 

dichtbegroeid bos te lopen met bo

men, struiken, paadjes, heuvels, die

ren, vogels, monsters, bruggetjes en 

dergelijke. Dat komt onder andere 

omdat de begroeiing van het bos tij

dens je tocht subtiel verandert. Hier

bij vergeleken zijn de werelden van 

Diablo II maar statisch en rechttoe, 

rechtaan. De besturing is ook nog 

eens supersimpel en de camera 

werkt perfekt. In het volgende num

mer lees je een hands-on preview.

Amped Freestyle Snowboarding is niet zo over the top als SSX maar aan stunts 
geen gebrek.

Geheel uit het niets was daar Sigma; 
een weirde kloon-RTS waarbij je aller

lei dieren kan klonen en in moet zet

ten tegen een brute tegenstander die 

hetzelfde doet. De mogelijkheden zijn 

onbegrensd; je kunt bijvoorbeeld een 

gorilla met een neushoorn klonen of 

met een sprinkhaan. Zo kom je 

steeds to t beesten die van verschil

lende soorten de beste eigenschap

pen nemen. Kloon een adelaar en een 

piranha en je krijgt een vliegend, 

vleesetend monster. Er zijn meer dan 

100.000 mogelijkheden!

Een bekende naam is MechComman- 

der dat zich opmaakt voor deel 2. De 

RTS-variant op de MechWarrior se

rie zag er niet verkeerd uit maar of 
de game hier aan zal slaan... ik vraag 

het me af.

Helemaal nieuw is Zoo Tycoon. Het 

idee is leuk; bouw je eigen dierentuin, 

zorg dat er genoeg nakomelingen bij 

de dieren komen, hou de zoo netjes.

breid uit en lok bezoekers. Een leuk 

concept, alleen zagen de 2D graphics 

er een beetje gedateerd uit.

Voor de echte simulatorfans in de 

puurste zin des woords komt Flight 
Simulator 2002 eraan. Waarschijnlijk 

heb je er een Pentium IV 1200 MHz 

voor nodig want het is net alsof je 

naar een film zit te kijken. Leuk detail 

voor de fans; je kunt o.a. met een 

Boeing 747 vliegen.

Voor iedereen die vroeger (of nog 

steeds) aan modeltreintjes verslin

gerd was, komt een droom uit met 

Train Simulator; een compleet in 3D 

uitgevoerde treinsimulator waarbij je 

diverse treinen in verschillende tijd

vakken in first-person kunt besturen. 

Van een stoomlokomotief uit het 

Wilde Westen to t een hypersnelle 

TGV. Er schijnen treinfanaten bij deze 

game betrokken te zijn die een 

vroege bèta huilend van geluk speel

den. Tjoeke, tjoeke, puf, puf...

Vliegen met een Boeing 747 in 
Flight Simulator 2002.

Waar zouden we zijn zonder de 
Train Simulator?
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Een uitzonderlijke Eeuwig Leven deze maand! We hebben namelijk maar 

liefst twee pagina 's gereserveerd voor het vetste snowboardspel ooit: SSX! 
Iets wat we best wel eens vaker kunnen gaan doen, en dan bedoel ik na

tuurlijk alleen voor de beste games van elk platform. Heb je  dus sugges

ties of zelfs complete oplossingen, laat het ons dan weten via onderstaand 

(e-mail)adres.
Last but not least iedereen weer bedankt voor de vele inzendingen voor dit 
nummer!

Greetz,

STUUR JE EEUWIG LEVEN POST NAAR:

P O W E R  U N L I M I T E D  

E E U W I G  L E V E N  

P O S T B U S  < 1 3 1 4  

S 0 0 3  B A  H A A R L E M

OF MAIL NAAR:

E E U W I G L E V E N @ P O W E R U N L I M I T E O . N L

VOOR SPOEDGEVALLEN KUN JE TERECHT BIJ: 

Nintendo Spellijn:
Nederland: 0 9 0 9  - 0 4  9 0  4 4 4  (1 gulden per minuut) 

België: 0 9 0 0  - 10 8 0 0  (18  franc per minuut)

Sony PlayStation Lijn:

Nederland: 0 9 0 9  - 9 0  0 0  0 0 0  (99  cent per minuut) 
België: 0 9 0 0  - 0 0  0 0 0  

(hoogtarief 6 ,0 5  franc per 2 0  seconden, 
iaagtarief 6 ,0 5  franc per 4 0  seconden)

■  D C

T O M B  R A I D E R  C H R O N I C L E S

Special features
Ga naar het Inventory scherm, se- 

lekteer Timex-TMX en hou O  inge

drukt to t Secrets op 3 6 /3 6  staat. 

Stop het spel en ga naar het hoofd

menu, waar nu een Special Features 

menu te vinden is.

Enkeltje Rome

Ga in het hoofdmenu op New Game 
staan, hou H  -i- □  ingedrukt en 

druk op O. Hou de knoppen inge

drukt to t het level zich gaat laden.

Enkeltje Tower Block

Ga in het hoofdmenu op New Game 

staan, hou D + □  ingedrukt en

D U C A T I  W O R L D  R A C I N G  C H A L L E N G E

druk op O . Hou de knoppen inge

drukt to t het level zich gaat laden.

Enkeltje Russian Base

Ga in het hoofdmenu op New Game 

staan, hou D □  ingedrukt en 

druk op O- Hou de knoppen inge

drukt to t het level zich gaat laden.

Enkeltje Black Isle
Ga in het hoofdmenu op New Game 

staan, hou D -i- □  ingedrukt en 

druk op O . Hou de knoppen inge

drukt to t het level zich gaat laden.

Toets een van de volgende codes in als spelersnaam. 
Code

ITSALLOVER 

TODDMCARTOR 

THEDOGSNADS 

BADDRIVER 

GREEDYGIT 

TEAM

Resultaat
Open alles in Quick Race mode 

Open Todd 9 0 0  Superlite in Quick Race mode 

Open Fogarty motor in Quick Race mode 

Open Dunny mode, controleer rijbewijzen 

Extra geld

Bekijk development team

■  G B C

P D K E M D N  G D L D

Waar en hoe vind je  de HM's?

HM 1: cut
Jaag de verloren Farfetch’d terug 

naar zijn rechtm atige eigenaar en je 

krijg t HM 1 cut. Je kan hiermee be

paalde bomen weghakken.

HM 2: fly

Je krijg t de HM op Cianwood City 

nadat je Chuck hebt verslagen 

(spreek de vrouw daar aan). Je kan 

hiermee van stad naar stad vliegen. 

HM 3: surf

Je krijg t deze HM nadat je de Ki

mono Girls in Ecruteak City hebt 

verslagen. Je kan hiermee over water 

surfen.

HM 4: strenght
Spreek een van de matrozen aan in 

een café in O livine City en je krijg t 

hem. Je kan hiermee bepaalde ste

nen verschuiven.

HM 5: flash

Versla de man bovenin de Bellsprout 

Tower en je krijg t deze HM. Je kan 

hiermee donkere grotten verlichten. 

HM 6 :  W h i r l p o o l

Je vind t de HM in de Ice Path. Je 

kunt nu draaikolken stoppen.

HM 7: waterfall

Je krijg t hem van Lance nadat je 

Team Rocket hebt verslagen. Hier

mee kun je op watervallen surfen.

Ruben Laros I via Internet

■  P B X

T D N Y  H A W K ’B  
P R D  B K A T E R  S

Unlock alle cheats, zoals Spider- 
man, Officer-Dick, het volledige 

cheatmenu en alle levels.
Begin een Single Session, het maakt 

niet u it met welke persoon en welke 

baan. Om deze cheat in te kunnen 

voeren moet je op de grond staan, 

dus niet KO liggen of springen!

Zodra je d it hebt gedaan, druk op 

Hou nu Dl ingedrukt, te r

w ijl je op o , o , o , I», @, O, O, C, 
O, 'i', o , @, ®, o , @, ®, o  drukt.

Stefan Kip I via Internet

■  N B A

Z E L D A  M A J D R A ' B  
M A B K

Voor het laatste hartje (ik was ‘m i n  

PU 3 vergeten) ga je in East Clock 

Town naar de Treasure Chest Shop. 

Rol als Goron Link door het doolhof 

naar de schatkist en je krijg t het 

hartje.

Jan Weenink I Gouda

Druk tijdens het spelen op Q H S i ,  

laat Help oplichten en voer onder
staande codes in. Als je  de code 
goed hebt ingevoerd, hoor je  een ge
luid. Toets de code weer in om de 
code u it te schakelen.
Onbeperkte health

IB, Dl, IB, ®, ®, ®, R3, L3, R3, ®

One-hit kills

IB, Dl, IB, ®, ®, ®, L3, R3, ®, ®

Personage selekteren

IB, Dl, IB, ®, ®, ®, IB(4x). B lijf 
op IB drukken om door de lijs t met, 

figuren te scrollen die beschikbaar 

zijn op het level

Hard mode

IB, Dl, IB, ®, ®, ®, R3, L3, ®, ®

Vermijd schade door val

Wanneer je springt of valt van een 

grote hoogte druk dan op E  vlakbij 

de grond om een salto te maken en 

geen schade op te lopen.

Pauzeer het spel, hou Dl + E  +

□ 1  + E  ingedrukt en voer een van 
de onderstaande codes in. Sommige 
cheats zullen verdwijnen als je  het 
level gehaald hebt.
Code Uitwerking
@, ®i, ®, ® Alle levels en werelden

o , ©, ®, ® O nsterfelijk

®, o , ®, ® Zwaar wapen

# , ®, ©, © Jetpack

©, €', ®, © Rocket boots

®, o , o , ® Powered-up crates
®, # , ©, o  Level skip

®, ®, ©, o  Onbeperkte m unitie

©, ©, o , o  Team health 100%

©, o , o , o  Ie  Special Weapon 

o , o , ©, © 2e Special Weapon 

®, ®, # , ® Dieren vallen n iet aan 

©, ®, ®, © Grote voeten 

©, ®, ®, © Grote geweren 

©, ©, ©, © Basis onverwoestbaar

mailto:EEUWIGLEVEN@POWERUNLIMITEO.NL
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P R O  R A L L Y  S O a i

Voer de onderstaande codes als je  naam in. 
Resultaat

Alle Arcade mode c ircu its  

A lle Cham pionships 
A lle School mode levels 

A lle Universal mode levels 

Dubbele repair tim e 

Roze wagens tegenstanders 

V ijf seconde penalty

Tik de volgende codes tijdens het spel.
Resultaat

Meer acceleratie

Betere remmen

Geen schade

Direkt repareren

Com puterbesturing

Freedom mode

Geen penalties

Veel reparatietijd  in de Championship mode

Code

RICITOS

BUIN

IVAN LIANAS 

BRETT BREWER 

ALCAPARRA 
CHOUNI 

PAC (druk op Q)

Code

torpedonow

2young2die

ihatedamgs

repairmepz

sic iliandv

nismandela

npvitam inc

creditcard

C H E C K  D E  
C H E A T S  V O O R :
Banjo-Tooie (NB4]

Conker's Bad Fur Day (N64) 

Demolition Racer: No Exit (DC) 

Ducati World Racing Challenge (PC) 

Hitman: Codename 47 (PC) 

Knockout Kings S001 (PSX^^SS) 

Mario Party (N64)

NBA 2K1 (DC)

Oni (PS2)

Pokémon Gold (GBC)

Pro Rally 2001 (PC) s

Red Alert 2 (PC)

Sacrifice (PC)

Silent Scope (DC)

SSX (PS2)

Star Wars: Demolition (PSX/DC) 

Star Wars: Episode 1 - Battle for 

Naboo (NB4)

Team Buddies (PSX)

Tomb Raider Chronicles (DC)

Tony Hawk's Pro Skater 2 (GBC) 

X-Wing Alliance (PC)

Zelda: Majora's Mask (NB4)

Gijs van Reeden I Heemstede

■  P S X  ■  D C

S T A R  W A R S :  
D E M D L I T I D N

Speel als Pugwis

Speel met General Otto en Tia & 

Ghia het spel u it en behaal tenm in 

ste 1 0 .000  credits.

Speel als Tamtel Shreej
Speel met Boba Fett en Wade Vox 

het spel u it en behaal tenm inste 

1 0 .000  credits.

Alle personages

Selekteer de optie Preferences, druk 

op B  -I- □  en typ b ij het Jedi Mind 

Trick scherm “ WATTO_SHOP” in.

Onsterfelijkheid

Selekteer de optie Preferences, druk 

op B + □  en typ bij het Jedi Mind 

Trick scherm “ RAISE_THEM” in.

Lage zwaartekracht
Selekteer de optie Preferences, druk 

op B + □  en typ b ij het Jedi Mind 

Trick scherm "LO_GRAV_ON” in.

Zelfde wagen in multiplayer mode

Selekteer de optie Preferences, druk 

op B + □  en typ b ij het Jedi Mind 

Trick scherm “ M ULTLCARS” in.

Snelvuur

Selekteer de optie Preferences, druk 

op B + □  en typ bij het Jedi Mind 
Trick scherm “ FIRERATEUP" in.

Voer een van 
PSX

KNUCKS

SANDERS

GIAMBI

SEAU

NOLAN

FRANCIS

BABY

BULLDOG

CLOWN

EYE

GORE

100%

de volgende namen 
PS2 

MECCA 

MRBARRY 

JGIAMBI 

JRSEAU 

OWNOLAN 

STEVEF

OSUNA

HATCHER

ZITO

BOSTICE

DEFIAGBN

DEMART

BAILEY

JBOTTI

JRSEAU

SBATISTE

AUSTIN

in als naam in de Career mode. 
Uitwerking

Boks als Ashy Knucks

Boks als Barry Sanders

Boks als Jason Giambi

Boks als Junior Seau

Boks als Owen Nolan

Boks ais Steve Francis

Boks als een baby

Boks als een bulldog

Boks als een clown

Boks als een cycloop

Boks als een gorilla

Volledige uitrusting in Career mode

Boks als Bernando Osuna

Boks als Charles Hatcher

Boks als Chuck Zito

Boks als David Bostice

Boks als David Defiagbon

Boks als David DeMartini

Boks als Joe Mesi

Boks als John Botti

Boks als Junior Seau

Boks als Muhammad Ali

Boks als Ray Austin

Special move van een bokser: Druk op © -i- ®.

B ijt op oor van tegenstander: Hou tijdens een wedstrijd B I  + Q1 ingedrukt 

en druk op © -i- ® -i- © -i- ®.

Kopstoot: Hou tijdens een wedstrijd Q1 -i- QS ingedrukt en druk op ©
Lage stoot: Hou tijdens een wedstrijd Q ]  + | ^  ingedrukt en druk op O  

Nierstoot: Hou tijdens een wedstrijd Q1 + [ ^  ingedrukt en druk op ® 

Elleboogje: Hou tijdens een wedstrijd B I  -i- ingedrukt en druk op ® 

Trappen: Hou tijdens een wedstrijd B I  + ingedrukt en druk op © + ® + 

o  +  ®.

R E D  A L E R T  S

Als je met de Russen speelt, moet je een enigeer Hospital innemen. Als je 

gewonde units hebt (of je maakt ze zelf gewond) en je healt ze in het Hospi

tal, dan komen er nieuwe troepen u it een “ Cloning Vat". Hier ben ik door 

stom geluk achtergekomen. André de Jong I via Internet

mailto:EEUWIGLEVEN@P0WERUNLIMITED.NLQ
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S A C R I F I C E

Druk tijdens het spel op CTRL + SHIFT + ~ om het cheatmenu te ope
nen. Helemaal links onderin het scherm zie je  wat je  intikt. Tik a ltijd  
eerst een @, druk daarna op de spatiebalk en tik vervolgens een van de 
onderstaande codes erachter.
Code
alliwantforxmasisa <naam monster> 

aplethoraof <naam monster> 

bythepowerofgraysku 11 

ihavethepower 

dontfearthereaper 

gimmegimmegimme <naam van een spreuk>Je krijg t de spreuk 

castratetheheathens Je kan nu rode zielen pakken

timeisonmyside Spreuken zijn weer herladen

yourbulletscannotharmme Onsterfelijkheid

mywingsarelikeashieldofsteel Onsterfelijkheid

ragebuilding Level naar 9

(in local m ultip layer)

Niels Hansum I Hoeven

■  G B C

T O N Y  H A W K 'S  P R O  S K A T E R  S

Uitwerking

Je krijg t het monster 

Je krijg t 4x het monster 

Volle gezondheid 

Volle mana-balk 

32  zielen ( lx  te gebruiken)

Gebruik de onderstaande codes als password.
Code
B58LPTGBBBBV

CJFBV3KTKC2B

CZWWVWFMKCVB

VITIMBBBBBVV

VTPMPSBBBBVV

Uitwerking
Alle boards en levels

3 Bob Burnquist boards, $ 5 4 0  en de The Bullring 

Football en Shadow boards (Bob Burnquist) en $ 2 7 5 0  

$ 5 0 ,0 0 0  (met Tony Hawk)

Alle parken en het Falcon board

Ga naar het heksenhoofd op Spiral 
Mountain. Voor elke v ijf Cheatpages 
die je  vindt krijg je  een cheatcode. 
Als je  tijdens het spel je  mysteri
euze eieren vindt, kun je  ook cheats 
winnen. Je kunt de cheatcodes ge
bruiken in de Mayahem Temple na
b ij Wumba's Wigwam. Om deze bin
nen te komen moet je  Grenade Eggs 
gebruiken. Gebruik eenmaal binnen 
de onderstaande codes.

Code

CHEATO JIGGYWIGGYSPECIAL 

FEATHERS (of CHEATO SREHTAEF) 

EGGS (of CHEATO SGGE)

CHEATO NESTKING

HONEYKING (of CHEATO KCABYENOH) 

CHEATO SUPERBANJO 

CHEATO SUPERBADDY 

JUKEBOX (of CHEATO XOBEKUJ)

CHEATO HONEYBACK

FALLPROOF (of CHEATO FOORPLLAF)

HOMING

CHEATO PLAYITAGAINSON 

CHEATO JIGGYSCASTLIST

Resultaat

Selekteer level 

Dubbel zo veel veren dragen 

Twee keer zo veel eieren dragen 

Onbeperkte eieren en veren 

Onbeperkte lucht en levens 

Banjo beweegt sneller 

De vijanden bewegen sneller 

Muziektest van Jolly Roger bay 

jukebox

Onbeperkte levens 

Geen schade als je valt 

Doelzoekende eieren 

Alle replay sub-options te 

gebruiken

Laat laatste volgorde zien

Rogier de Breij I via Internet

X - W I N G  A L L I A N C E

Alle schepen besturen

Ga naar de XWA map. Zoek het be

stand sh ip lis t.tx t. Daar staan alle 

schepen op een rij. Zoek het schip 

dat je w ilt vliegen (b.v. een Tie Expe

rim ental). Achter de naam van het 

schip staat ..,Nonflyable,.. Verander 

Nonflyable in Flyable en eventueel 

Unknown in Known. Sla de gegevens 

op en start XWA op. In de Combat 

S im ulator kun je nu het schip bestu

ren! Jori Stahlecker I Tilburg

■  D C

D E M D L I T I D N  
R A C E R :  N D  E X I T

Alle game modes: Druk bij het 

“ Press s ta rt" scherm op © ,  Q, O, 
□ ,  D, □  (3x)
Alle extra’s: Druk b ij het “ Press 

s tart”  scherm op D, □, ©, Q, ©, 
□ .  © ,  O
Alle au to ’s: Druk bij het “ Press 

s ta rt” scherm op © ,  O , □  (4x), © ,  

O

Speel met Redman
Rapper Redman is te vinden op de 

reservebank van het Mo Cap team.

Verborgen teams

Ga via het Options scherm naar het 

Code gedeelte en typ “ vc” als cheat

code in om de Mo Cap, Sega Sports 

en Sega Net teams te uniocken.

Tegenstander afleiden

Je kunt de tegenstander tijdens vrije 

worpen afle iden. Speel je thu is, druk 

dan herhaaldelijk op ©  als de te 

genstander zijn vrije worp gaat ne

men. Het publiek zal gaan joelen en 

met w itte  balonnen gaan zwaaien 
om de tegenstander u it zijn concen

tra tie  te halen.

Speel je uit, druk dan eveneens op 

de ©  als de tegenstander w il schie

ten. Aangezien je het publiek nu 

niet mee hebt, zullen je spelers op

merkingen naar de schutter gaan 

maken.

In het huisje waar je minigames 

kunt openen, kun je ook een pop

petje van Shy Guy laten vliegen door 

supersnel rondjes te draaien met je 

contro llerstick. Als je nou slim  bent 

en het stekkertje van de contro ller 

e ru it trekt, wordt dat de laatste u it

gevoerde herinnering de hele tijd . 

Dan blijven de rondjes dus doortel
len. Maar je moet wel geluk hebben, 

want soms doet ie nam elijk niets en 

b lijf t  h ij gewoon stilstaan. Het 

meeste succes behaal je als je het 

stekkertje eru it trekt als de te lle r op 

de tv ongeveer 7 /8  seconden aan

geeft.

Guido Middelkoop en
Jörgen Kocx I Internet

Geheime mode

Druk in het scherm waar je  een 

mode kunt kiezen op O, O, C, © ,

O, ©, ©, O, O, o, ü, o, ©, o
Ie  persoons view

Druk in het scherm waar je een 

mode kunt kiezen op O, O, O, O, 
ü, ü, ü, ü
Gespiegelde levels
Druk in het scherm waar je een 

mode kunt kiezen op C, C, O, © .

O, ü, O ,  O, o, o. ü, o, C, ü,
© .

Turbo mode

Druk in het scherm waar je een 

mode kunt kiezen op O, O, O, © , 

O, O, O, o, 9, ©, O

Geen scope
Druk in het scherm waar je een 

mode kunt kiezen op O, O , O, © ■

Love mode

Druk in het scherm waar je een 

mode kunt kiezen op C, O, O, © , 

O

Night mode
Druk in het scherm waar je een 

mode kunt kiezen op O, 9, O, C, 
O . © ,  O

Vijf seconden extra

Pauzeer het spel in de Arcade mode 

en druk op O, O, ü, O, C, 9,
O , 9, O. © • Het kost wel de he lft 
van je leven.

Bert Lempens I Maaseik
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Voer de onderstaande codes als 
password in.-
Code
LEC&FIVE

PATHETIC

OVERLOAD

Resultaat

Alle normale 

levels (+ 1 bonus level) 

Onbeperkte levens 

Alle upgrades

EWERDEAD One-hit k ills  

NASTYMDE Expert mode
RUAGIRL?

TALKTOME

WAKEUP

Roze ru im teschip 

Commentaar 

ontw ikkelaar 

Concert hall

Trade Federation bonus level

Speel het spel u it en behaal alle 

bronzen m edailles. In het nieuwe le

vel moet je een basis tegen een aan

val beschermen.

Couruscant Encounter bonus level

Speel het spel u it en behaal alle z il

veren medailles.

Dark Side bonus level
Speel het spel u it en behaal alle 

gouden medailles.

Sith Infiltrator

Behaal eerst het bonus level Dark 

Side en je kunt in alle levels waar je 

de Naboo S tarfighter kunt gebruiken 

nu ook de Sith In filtra to r kiezen.

N G 4

H I T M A N :  
C O O E N A M E  4 7

Tip 1: Als je met twee handguns 

en/of afgezaagde shotguns w ilt 

schieten en w ilt profiteren van een 

langere c lip  als die van bijvoorbeeld 

de Beretta moet je het volgende 

doen.

Gooi het wapen met de kleinste c lip  

op de grond. Pak het wapen met de 

grootste c lip  in je hand. Pak nu het 

op de grond gegooide wapen weer op 

en allebei je wapens hoef je pas te 

herladen als degene met de volste 

c lip  leeg is. Doe d it truukje  met b ij

voorbeeld een Desert Eagle die je op 

de grond gooit en een leeggeschoten 

Beretta die je in je hand houdt. Nu 

hoef je nooit meer te herladen totdat 

je voor de Desert Eagle helemaal 

geen kogels meer hebt.

Tip 2: Als je een missie hebt uitge

speeld maar het spel nog niet hebt 

verlaten (via bijv. auto), kun je je 

verdiende geld zo vaak je w ilt u itbe

taald krijgen.

Dat doe je door op F1 te drukken en 

wanneer de succesboodschap te 

voorschijn komt, ga je weer terug 

naar het spel. Als je d it b lijf t  herha

len, word je elke keer uitbetaald.

Tomas I via Internet

C O N K E R ' G  B A O  F U R  D A Y

Gebruik de onderstaande 
Code

PRINCEALBERT 

CLAMPIRATE 

ANCHOVYBAY 

MONKEYSCHIN 

, SPANIELSEARS 

BEELZEBUBSBUM 

CHOCOLATESTARFISH 

WELDERSBENCH 

DRACULASTEABAGS 

XFYHIJERPWAL lELWZS 

BOVRILBULLETHOLE 
EASY

VERYEASY

codes in het cheatscherm.
Resultaat 
Barn Boys chapter 

Bats Tower chapter 

Sloprano chapter 

Uga Buga chapter 

Spooky chapter 

I t ’s War chapter

Extra geld en The Heist chapter

Alle chapters en scenes

V ijftig  levens

Debug mode

Schiet op alles

Easy mode

Very easy mode

T IP  V A N  D E M A A N D

Bart van Heck mag gaan shoppen met f 100,- 

aan Free Record Shop bonnen.

■  N G 4

C O N K E R ’ S  B A D  
F U R  D A Y

Vul deze codes in b ij het cheatscherm om de verschillende personages in 
de Multiplayer mode te krijgen.
Code
WELLYTOP

EASTEREGGSRUS
BILLYMILLROUNDABOUT

CHINDITVICTORY

EATBOX

RUSTYSHERIFFSBADGE

BEEFCURTAINS

Personage
Conker

"NEO" Conker 

Gregg the Grim Reaper 

Weasel Henchmen 

Cavemen

Sergeant en Tediz Leader 

Zombies en Villagers

Conkers commentaar
Vul als cheatcode bekende Engelstalige scheldwoorden in en lu ister naar 

Conker’s reaktie.

Matrix-style sterfscène
Tik eerst in het cheatscherm SPUNKJOCKEY. Als je nu een Teddyz z’n 

hoofd eraf sn ijd t met een katana of chainsaw in het War level krijg  je een 

nieuwe sterf-anim atie.

Bart van Heek I via Internet

Ga naar het “Options' 
volgende codes in. 
Code 

Vc

Marrinson

Strieker

Dobson

Aynaga

Arnold

FOOZBALL

Helium brain

Alienbrain

Tvirus

Sohappy

Whatamisaying

Betheball

Radical

theZOslive

Not so happy

The cure!

’ scherm en selecteer "Codes". Tik dan een van de 

Resultaat
Open Mo Caps, Sega Sports en Sega Net teams

Geheime speler in Sega Sports team

Geheime speler in Sega Sports team

Geheime speler in Sega Sports team

Geheime speler in Sega Sports team

Geheime speler in Mo Caps team

Verander basketbal in football

Grote hoofden

Monster spelers

Geïnfecteerde spelers

Spelers plagen na een score

Vreemd commentaar

Speel als de bal

Cool u ite rlijk

Hippe kleding

Sigh mode

The Cure
Dave van de Weerdhof I Veenendaal
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Tien tegen een dat negenennegentig procent van alle PlayStation 2  bezitters 

dit spel gekocht, gejat of gekopieerd heeft (foei!). Logisch, want een betere 

snowboardgame -of zelfs PS2-game- is er op dit moment niet te krijgen. 

Onze Xtreme Sports fanaat Jeroen kreeg de opdracht een aantal handige 

tips en cheats voor deze game te schrijven. Dat deed hij, tezamen met een 

shitload aan shortcuts!

ALLE BORDEN
Je begint de game met twee verschillende boards. Naarmate je beter wordt 
zul je andere en vooral betere boards krijgen. Hieronder zie je  wanneer je  
welk snowboard onder kunt binden.
Het derde board 

Het vierde board 

Het v ijfde board 

Het zesde board 

Het zevende board 

Het achtste board 

Het negende board 

Het tiende board 

Het elfde board

Bereik de rookie status 

Bereik de sensei status 

Bereik de contender status 

Bereik de naturel status 

Bereik de star status 

Bereik de veteran status 

Bereik de champ status 

Bereik de superstar status 

Bereik de master status

ALLE KOSTUUMS
Uiteraard hebben alle snowboarders verschillende pakjes en er kunnen 
nieuwe outfits worden verdiend om de kledingkast goed te vullen.
Het derde kostuum Behaal alle tricks  met een groen rondje ervoor 

in het trickbook

Het vierde kostuum Behaal alle tricks  met een blauw vierkantje ervoor 

in het trickbook

UNLOCK CHARACTERS
Win 1 Gouden Medaille voor Jurgen 

Win 2 Gouden Medailles voor JP 

Win 3 Gouden Medailles voor Zoe 

Win 4 Gouden Medailles voor Hiro

Max Stats

Code invoeren in het options menu.
Hou D ,  E ,  Q ] ,  E  ingedrukt en druk dan op o , o , o , o , o , o , ©, #

Je hoort een geluidje als je het goed gedaan hebt.

Unlock alles

Code invoeren in het options menu.

Hou Hl, E. Ql, IS ingedru^t en druk op O, C, O, 9, ©, ®, i '
Alle courses, kostuums, boards en boarders staan nu to t je beschikking.

The Running Man Cheat

Hou in het options menu alle shoulderbuttons ingedrukt en druk op: t ',  ©, 

®, o , ®, ®, ®, o

■  B E L A N G R IJK E  
S H O R T C U T S

Heb je ook zo'n moeite om die ver
domde eerste plaats te behalen?
Dan wordt het tijd  dat je wat short
cuts gaat gebruiken. Sommige van 
de shortcuts zijn een uitdaging op 
zich en vereisen enige oefening.

SNOWOREAM
Shortcut 1 Meteen in de eerste 

bocht staat een SSX raam, spring 

hier doorheen om een kleine voor

sprong te nemen.

Shortcut 2 Na de eerste echte se

rieuze jum p kom je bij een soortge

lijke bocht als die in het begin. Ook 

hier vind je een SSX raam. Spring 

ook hier doorheen om enkele secon

den voorsprong te krijgen.

Shortcut 3 Na de serie hobbels 

met gele en rode strepen zie je een 

standbeeld met een rail ervoor.

Grind over de rail en je hoeft de ver

velende bochten niet te nemen. Ook 

ditm aal krijg  je een m in im ale voor

sprong.

Shortcut 6  Bij de serie geel ge

markeerde hobbels vlak voor het 

eind kun je kiezen om de weg te vol

gen of over de weg te springen. 

Spring over de weg en gebruik de 

jum p naar het SSX raam. Zo kom je 

op een stuk ijs terecht en sla je de 
grote jum p over.

ELYSIUM ALPS
Shortcut 1 Wacht to t je bij het 

checkpoint komt met een rode 

ramp, hou dan rechts aan en je 

komt b ij een gesloten hek. Ga hier 

doorheen en zorg dat je alle jum ps 

haalt om het maximale u it je voor
sprong te halen.

Shortcut 4  Als je van de rails a f

komt en de jum p hebt gebruikt, zie 

je in de verte weer zo'n SSX raam.

Je kunt het bijna al raden: er door

heen voor een m in im ale voorsprong.

Shortcut 5 Na deze bocht zie je 

een rode jum p met links daarvan 

een SSX raam. Spring over het hek 

door het raam en je komt nu op een 

gedeelte met veel poedersneeuw en 

bomen. Als je de goede kant op 

gaat, zie je op een gegeven moment 

een rails en hiermee kom je weer op 

de baan terecht. De shortcu t geeft je 

een hele ruime voorsprong.

Shortcut 2 Na een paar scherpe 

rode bochten kom je terecht bij twee 
SSX ramen. Bouw een beetje snel

heid op met behulp van je boost en 

spring door een van de ramen voor 

een m in im ale voorsprong.

Shortcut 3 Na de grote ramp met 

de bewegende dum m ie ervoor, kom 

je b ij een checkpoint waar zich links 

een SSX raam bevindt. Via d it raam 
kom je b ij het jum p gedeelte van 

deze course. Zorg ervoor dat je alle 

jum ps haalt voor een maximale voor

sprong.

Shortcut 5 De halfp ipe met de 

ramen in het m idden kan een b ij

zonder lastig obstakel vormen. Er is 

echter een manier om d it gedeelte
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met een voorsprong te eindigen.

Zorg dat je bovenop de ha lfp ipe 
komt. Dus of het linker of het rech

ter gedeelte, nu kun je b ijna het 

hele stuk rechtdoor boarden en hoef 

je n iet iedere keer van links naar 

rechts te zwiepen.

en ga via het raam weer naar buiten. 

Als alles goed is kom je nu op een 
Zeppelin terecht en kun je deze 

grinden voor combo punten.

Shortcut 7 Deze bevindt zich in 

het park. Na een of twee bochten zie 

je een SSX raam ga hier op af en je 

komt vanzelf terecht bij een bevro

ren sloot. Deze le idt naar een riool. 

Ga door de muur heen en ontw ijk 

alle obstakels. Je komt terecht onder 
de brug.

Shortcuts Als je van de rail af

komt, ga dan meteen links rich ting 

het SSX raam. Ga door de bomen 

heen, jum p van de berg af en op 

naar de volgende shortcut.

Shortcut 4  Als je geland bent 

moet je het SSX raam links van je 

laten voor wat het is. In plaats daar

van ga je meteen rechtdoor naar de 

houten hekken met het bord Danger. 

Volg het pad en je komt op een rails 
uit. Neem de rechter rails voor een 
maximale voorsorone.

MERQURY CITY 
MELTDOWN
Shortcut 1 Na de eerste twee 

bochten zie je (waarschijn lijk  g lijd  je 

er de eerste tien keer langs) een SSX 

raam aan de top van een ramp. Als 

je deze gebru ikt krijg  je een kleine 

voorsprong.

Shortcut 2 Onder het tunne ltje  

door zie je weer een SSX raam. 

Spring gewoon over het hek heen 

voor een kleine voorsprong.

Shortcuts Nu volgt er een s p lit
sing, je kan hier rechtdoor, via een 

rails.

Shortcut 8  Hou als je via de via

ducten weer een kleine tunnel in 

gaat links aan. Ga door het SSX 

raam en zorg dat je op een lantaarn

paal terechtkom t. Zo beland je met 

veel meer snelheid en een voor

sprong weer op de baan en zeil je zo 

over de fin ish .

Shortcut 5 Na al dat gegrind kom 

je weer op de baan terecht en kun je 

meteen naar links. Breek door het 

SSX raam, ga via de bomen en 

spring omlaag.

Shortcut 4  Je passeert nu een 

parkeergarage. Je gaat de parkeerga

rage in en springt van dak naar dak 

om bij het laatste gedeelte via een 

rails door een raam te zeilen. Je 

sn ijd t een heel stuk af, als alles lukt 

want d it is de m oeilijkste  van alle

maal.

Shortcut 5 Deze shortcu t is voor 

degene die of de vorige gem ist heb

ben of het gewoon niet durven 

(chicken!). Achter een ramp zie je 

het bekende SSX raam, spring via de 

ramp door het raam voor een m in i

male voorsprong.

Shortcut 6  Vlak na shortcu t 5 zie 

je een rails naar een SSX raam le i

den, gebruik deze en je komt in een 

kantoor terecht. Ontw ijk de bureau’s

MESABLANCA
Shortcut 1 De eerste bocht no

d ig t al u it om af te snijden. Ga hier 

omhoog rich ting  het hek met Danger 

erboven. Volg het platte gedeelte en 

grind via een boomstam om naar de 

jum p te gaan. Een m in im ale voor

sprong is het resultaat.

TOKYO MEGAPLEX
Shortcut 1 Na de eerste lift, ge

volgd door een jum p zie je een ramp 

met daarachter een grote ventilator. 

Zorg eerst dat je de knop voor de 

ramp raakt om de ventila tor u it te 

schakelen en spring via de ramp in 

de opening om in een tunnel terecht 

te komen.

Shortcut 2 Als je door de omhoog 

schietende obstakels bent gekomen 

kom je bij een stuk aan met veel 

bochten en aan het eind een jump. 

Zorg dat je goed springt om op de 

latten te grinden. Zo ontw ijk je de 

lastige bewegende knotsen onder je.

Shortcut 3 Vlak bij de fin ish zie 

je een aantal ramps omlaag staan. 

Door over de knop voor de ramp te 

boarden gaat de ramp omhoog en 

kun je zo via het glazen dak alle las

tige obstakels ontw ijken.

ALOHA ICE JAM
Shortcut 1 Na de eerste jum p zie 

je recht voor je een SSX raam, hier 

ga je gewoon doorheen.

Shortcut 2 Eigenlijk een beetje 

hetzelfde als de eerste shortcut. Na 

de tweede jum p zie je aan je linker

kant na de bocht een SSX raam. Ook 

hier ga je dwars doorheen.

Shortcut 3 Als het goed is land je 

na shortcut 2 recht voor de derde 

shortcut. Ontwijk de dum m ie en ga 

het kleine glazen tunneltje  in. Ge

bruik de ramp om in een gat te val

len en via de waterstroom naar bu i

ten te schieten.

Shortcut 4  Aan het einde van 

shortcut 3 zie je twee rode ramps. 

Neem de linker en je belandt dan 

meteen aan de goede kant voor 

shortcut 4. Je moet via de rechter

kant van de ramp naar het gezicht 

springen. Dit zal vanzelf open gaan 

en zo snijd je een heel stuk af.

Shortcut 5 Aan het einde van 

Shortcut 4 kom je bij een jum p te

recht. Spring of grind aan de linker

kant. Zo kom je meteen goed uit 

voor een SSX raam. Deze le id t je 

bijna to t aan de fin ish.

Shortcut 2 Meteen na de jum p 

heb je weer een m ogelijkheid. Via de 

rail in het m idden krijg je een m in i

male voorsprong.
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STILTE VOOR DE STORM
Het is een beetje stil rondom de consolehardware en dat is voor een groot 
deel aan een tweetal oorzaken te wijten. Ten eerste leert de geschiedenis 

ons dat de drukte rondom nieuwe gamepads en stuurtjes altijd tegen het 

einde van de zomer begint, ten tweede wacht vrijwel elke ontwikkelaar 
momenteel op de komst van de Gamecube, GBA en Xbox.
Aan de andere kant brengt de GeForce 3 chip van nVidia vrijwel elke PC- 
gamer in extase, en ook alle kaartfabrikanten want vrijwel allemaal komen 

ze met een nieuwe op GeForce 3 gebaseerde kaart.
Om een paar voorbeelden te noemen: Hercules presenteert de 3D Prophet 

III, Elsa brengt de Gladiac 9 2 0  uit en ASUS antwoordt met de AGP- 

V8200.
Op het moment van schrijven was helaas nog geen van de kaarten voor 

tests beschikbaar (voor bèta versies met grappy drivers doen wij het uiter

aard niet) maar verwacht binnenkort enkele uitgebreide tests. Dat bete
kent natuurlijk nog niet dat we er momenteel niets over te melden heb
ben. Integendeel!

Niels

■  P S O N E -S C H E R M E N

m H E R C U LE S  3 D  P R O P H E T  4 5 0 0

Zakt je broek af van al die giga prijzen voor de nieuwe generatie 3D-kaarten, hou 

dan deze kaart goed in de gaten. Terwijl iedereen op de officiële aankondiging van 

de 3D Prophet lil van Hercules zat te wachten, kwamen ze plotseling met deze 

kaart aanzetten.

Meest opvallende eigenschap van deze 64 Mb kaart is dat hij geen gebruik maakt 

van een nVidia chip, maar van de Kyro II 3D-chip van STMicroelectronics!

De verwachtingen zijn echter dat hij behoorlijk kan concurreren met de GeForce II 

MX van nVidia, zowel kwa prestaties als prijs (ƒ 429,95).

De kaart wordt rond eind april in de winkels verwacht, en dus ook op de 

redactie...
'  • •• • or; •< f - ' -

. GRAPHICS ACCELERATOR S f i
neicuies:

V  > > A

f  ƒ 4500

64MBRAW

.- ) 75MHz RAM doek
■ TilcArchiledure

3 J )  p R P p H i & ' r  4 5 0 0  6 4

Een van de pluspunten van de PSone 

moet zijn draagbaarheid worden. Wie 

koopt er anders immers een PSone 

van driehonderd piek als je overal een 

tweedehands gewone PlayStation met 

tientallen games voor nog niet eens 

de helft van die prijs kunt krijgen?

De PSone mag dan wel niet in je bin

nenzak passen, in je rugzak of school

tas zal hij zonder problemen mee

gaan. Om echt portable te zijn heb je 

dan eigenlijk nog twee dingen nodig: 

stroom en een beeldscherm. Er be

staan helaas nog geen battery packs 

voor de PSone, en het is nog maar af

wachten of die dingen niet een lood

zware last voor slechts een paar uur 

extra gamen worden.

Goed, laten we zeggen dat je naar dat 

vakantiehuisje gaat waar geen tv 

staat. Stroom is dan -hoop ik voor je

wel aanwezig en het enige dat je dan 

nog nodig hebt is een schermpje.

We hebben er twee voor je met elkaar 

vergeleken, het Piranha LCD Screen 

en de XL Screenmate van Thrust- 
master.

DESIGN
Laten we beginnen bij de vormgeving. 

Beide schermpjes moeten achterop 

de PSone bevestigd worden en kun

nen vervolgens in de juiste stand (of 

helemaal dicht) gezet worden. Op 

beide schermen kun je het volume en 

de helderheid regelen, waarbij de XL 

Screenmate over mooie tiptoetsen 

i.p.v. draaiknoppen beschikt. Het 

scherm van Piranha heeft daarente

gen weer twee extra schroefknoppen 

voor kleur en contrast. Beide scher

men beschikken over een tv-out, zo

dat het scherm niet losgekoppeld 

hoeft te worden wanneer je je PSone 

op de tv aan wilt sluiten. Het Piranha 

scherm heeft daarbij nog een AV- 

stand en -ingang, waardoor je het 

scherm op bijvoorbeeld een videore

corder of DVD-speler aan kunt slui

ten. Daarnaast bevat de Piranha vier 

speakers tegenover twee van Thrust- 

master. Meer hoeft echter niet altijd 

beter te betekenen.

Een belangrijk verschil zit in de aan

sluiting. De Piranha gebruik een 12V 

schermpje, terwijl de PSone 7.5V ge

bruikt. Het resultaat is dat je dus 

twee verschillende adapters mee 

moet sjouwen. Dat dat niet nodig is 
zien we bij Thrustmaster, waar het 

schermpje ook 7.5V gebruikt. Hier 

wordt de stroom gewoon uit de 

PSone gehaald en is er dus alleen de 

originele PSone adapter nodig.

Maar de belangrijkste vraag staat nog 

altijd overeind; “wie heeft de groot

ste?” en "maakt het veel verschil?".

PRIEGELIG
De XL Screenmate van Thrustmaster 

heeft (zoals de naam al deed vermoe

den) met 5 inch het grootste scherm. 

Een verschil van precies een inch met 

het Piranha scherm en dat lijkt op het 

eerste gezicht niet erg veel. Bij het 

eerste spel dat we speelden bleek dat 

ook min of meer zo te zijn. Alle 

menu’s in Crash Team Racing waren 
op beide schermen goed leesbaar en 

in het spel zelf was alles prima van el

kaar te onderscheiden.

Toen we daarna echter Colin McRae 

Rally 2.0 op de schermpjes loslieten, 

deed het eerste probleempje zich bij 

het Piranha scherm voor. Alhoewel 

het racen op zich op beide schermen 

heel goed te doen was (en er zeker 

ook mooi uitzag), was het lezen van 

de set-up menu's op het Piranha 

scherm behoorlijk lastiger. Het aantal 

beeldschermpuntjes dat een letter 

moest vormen was toch wel wat ma

ger. Goed, met enige inspanning was 

het te ontcijferen en als je het spel 

kent, moet je er zonder problemen 

doorheen kunnen wandelen.

Gm eens te kijken hoe het met kleine 

ingame objekten zat, gooiden we Tomb 

Raider 5 erin. Nu werd het toch op 

beide schermen wat priegelig. Vooral 

het zoeken naar donkere objekten in 

kleine hoekjes bleek een ramp. Als ul

tieme laatste test hebben we nog 

Final Fantasy en Madden NFL gepro

beerd en daar bleek toch wel dat 

beide spellen niet voor dusdanig kleine 

schermpjes geprogrammeerd zijn.
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GAMES
Tot no toe hebben de ontwikkelaars 

zich nooit druk hoeven maken over de 

vraag of hun PlayStation games nog 

wel op vier of vijf inch schermpjes te 

spelen zouden zijn en je kunt je afvra

gen of ze dat sowieso ooit zullen gaan 

doen. Kleine objekten zijn op de grote 

tv's immers nog altijd goed zichtbaar 

en datzelfde geldt ook voor de 

menu's.

Ben je dus van plan een schermpje 

voor je PSone te kopen, bedenk dan 

eerst wat voor games je erop wilt 

spelen. Arcade-games zullen over het 

algemeen voor weinig problemen zor

gen en ook games als CMR zijn te 

doen. Zodra er echter kleine menu's 

en objekten aan te pas komen, wordt 

alles een stuk minder.

Conclusie
Het zal je niet verbazen dat de XL 

Screenmate als winnaar uit de test 

kwam. Die ene inch meer bleek toch 

behoorlijk wat verschil te maken. 

Daarbij was het geluid een stuk min

der blikkerig dan bij de Piranha, alhoe

wel dat probleem bij laatstgenoemde 

vrij snel met een koptelefoon te ver

helpen is. Tevens heeft de XL Screen

mate geen aparte adapter voor het 

scherm nodig.

Voor dat alles betaal je echter wel 

honderd piek meer. Beide schermen 

worden trouwens geleverd met een 

zogenaamde car-adapter. Het ding 

plug je in het aanstekerslot van de 

auto en vervolgens kun je tijdens het 

truttige rijden van je vriendin of ma 

lekker met tweehonderd over je eigen 

tracks racen. Een goeie zet van beide 

partijen!

XL Screenmate

P r i j s  ƒ  4 a S ,9 5  
F a h r ih a n l:  T K ru s tm a s te r  
D is t r ib u te u r ;  G u ille m o t 
Tel: 0 3 5 - S 2 8 8 8 0 0  
h t tp V /e u r o p e . th r u s tm a s te r .c o m

Had ik mijn spaargeld een paar jaar 

geleden maar in nVidia-aandelen om

gezet! Dan was waarschijnlijk het 

laatste wat Ed van mij aan tekst ont

vangen had een ansichtkaartje uit de 

Bahama's geweest. Het toen nog 

kleine bedrijfje is inmiddels namelijk 

uitgegroeid to t onbetwiste marktlei

der op het gebied van 3D chips. En 

de GeForce 3 chip lijkt die positie tot 

op nog eenzamere hoogte te brengen.

Opvallend is dat we hier met de eer

ste programmeerbare 3D chip te ma

ken hebben. Programmeurs zitten 

niet meer vast aan een groep be

staande effekten maar kunnen nu de 

effekten zelf creëren. In GeForce 3 

nFX staat het achtervoegsel dan ook 

voor 'infinite effects', oftewel oneindig 

veel effekten.

Grafisch gezien kunnen we dus veel 

grotere verschillen tussen games 

onderling gaan verwachten. Doordat 

de programmeur nu zelf bepaalt hoe 

de processor de gegevens behandelt, 

kan hij veel gemakkelijker een eigen 

'look & feel' aan het spel geven.

. -  • > "■-

Daarnaast bevat de chip een nieuw 

Anti-Aliasing systeem (kartelranden 

van 3D objekten afronden) die ook bij 

hoge resoluties goed presteert zon

der het proces te veel te vertragen. 

Door middel van Per-Pixel Shading 

heeft de chipset de mogelijkheid om 

schaduw en lichteffekten te creëren 

op niet minder dan pixel niveau. Het 

resultaat is dat de realiteit en preci

sie van de 3D omgeving en objekten 

een stuk groter wordt.

Als laatste noem ik nog Hidden Sur

face Removal, een techniek waarbij 

oppervlakken die niet zichtbaar zijn 

ook niet gerendered worden. Voor

heen gebeurde dit namelijk nog wel en 

dus ging dat ten koste van de snel
heid.

Dat die gasten bij nVidia weer wat 

moois hebben gemaakt moge duidelijk 

zijn. Het probleem is echter dat we 

waarschijnlijk pas rond de jaarwisse

ling games kunnen verwachten die ge

heel voor deze chip geschreven zijn. 

Om van alle nieuwe mogelijkheden ge

bruik te kunnen maken moeten de 

programmeurs namelijk 100% Di

rectX 8 compatible games maken. 

Gevolg daar weer van kan zijn dat 

deze games misschien problemen 

kunnen krijgen met de huidige kaar

ten. Maar goed, zover is het nog niet 

en de kans zal waarschijnlijk niet zo 

groot zijn.

Koop je nu een 3D-kaart met GeForce

G EFO R C E 3  ■

3 dan zul je in ieder geval direkt mer

ken dat de prestaties een stukje ho

ger liggen dan die van de GeForce 2 

maar daar betaal je dan ook gemid

deld zo'n vijftienhonderd piek voor. Is 

dat je teveel, dan kun je wellicht pro

fiteren van te verwachten prijsverla

gingen van de op GeForce 2 geba

seerde 3D-kaarten. Daarnaast is het 

slechts een kwestie van tijd voor de 

eerste (goedkopere) GeForce 3 MX 

versies zullen verschijnen. Hoe dan 

ook, binnenkort kun je de eerste te

stresultaten lezen,

ENKELE GEFORCE 3 
GAMES

AtaUAIMOX

Ontwikkelaar: Massive Development

f  i

INEVITABLE EVOLUTION

Ontwikkelaar: Inevitable Entertainment

: INOEPENOENCE WAR S

'•i:. Ontwikkelaar: Partiele Systems



COMPUTER
INTEREXPO
1 2 + 1 3  MEI
JAARBEURS - UIRECHT

:  1  O - 1  7  u u r

U  =LI J J :
BINNENKORT BIJ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur

r a r n
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Za+Zo 
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Zo 

Do 

Za 

Zo 

Za 

Ma 

Ma 

Za

Za+Zo

PC
DISCOUNT
DE COMPUTER KOOPJES lEURS

10-16 UUR

5

6 
6

12+13

19

20 

20 

24 

26 

27

2

4

4

9

9+10

me

me
me

me

me

me

me

me

me

me

jun

jun

jun

jun

jun

’01 Mauritshal - Hoogeueen 

'01 Sporthal Margriet - Schiedam 

’01 Sporthal Kerkelanden - Hilversum 

’01 Jaarbeurs Utrecht**

’01 Jan Massinhhal - Nijmegen 

’01 Grote Kerk - Den Haag 

’01 Stadssporthal - Sittard 

’01 Hanzehal - Zutphen 

’01 Stadssporthal - Tilburg 

’01 Groenoordhallen - Leiden 

’01 Sporthal Haven - Almere 

’01 Sportcentr. De Meent - Alkmaar 

’01 Musis Sacrum - Arnhem 

’01 Houtkamphal - Doetinchem 

’01 Ahoy’ - Rotterdam***

HARD- & SOFTWARE

9 + 1 0  J U N I
AHOY' - ROnERDAM

- H  Z o :  1 0 - 1 7  u u r

COMPUTER
INTEREXPO
2 5 + 2 6  AUG
JAARBEURS - UTRECHT

:  1  O -  1  7  u u r

PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM-PC

ƒ 5,00 VOORDEEL
INLEVEREN AAN DE KASSA; geldig voor één persoon
Naam  & Voorletters

Adres Nr.

Postcode Woonplaats

c k z A  fofl/ iü± m  pro(dEer uw,!
n O p g e l e t : :  p l a a - t s e n  e n  d e t e  A  A  

o n d e r  v o o r b e h i o u d !  W  W

I IM F O :  ( O V O )  3 5 8  8 8  2 8  ’  ’
•  •  h t t p : / / v \ r v \ / w . p c c i i s c o u n t . r i l  •  ^

http://v/rv//w.pcciiscount.ril


POWER UIMUIVIITED 05 S001

POWER SALES 7S
OF MAIL NAAR: POWERSALES@POWERUNLIMITEO.NL I

lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo langzamerhand 
echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek 
POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je ook bereid zijn 
om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 PC-spellen zonder handleiding aangeboden', dat 
vertrouwen we met. Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje korf: ga geen ellenlange 
titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, 
uit twijfel over de inhoud ot om andere reden, zonder opgave van die reden.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware.
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

STUUR JE POWER SALES AD VERTENTIE NAAR;

P O W E R  U N L I M i T E O  

P O W E R  S A L E S  

P O S T B U S  ' 1 S 1 A  

a 0 0 3  B A  H A A R L E M

OF M A IL NAAR:

P O W E R S A L E S e P O W E R U I M L I M I T E O . I M L

Vermeld rowel je naam als je adres!

C O M M E R C I Ë L E  P O W E R  S A L E S  A D V E R T E N T I E S
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden.
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere aandacht 
verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU Business Publications, Verkoop binnendienst 
tel, 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten

N IN TEN D O

Te koop aan geb od en: N 6 4 , tw ee  

contro llers , ru m b le - en e xp an -  

s ion pack , m em orycard  en zes 

sp e llen . A lles in goede s ta a t.  

Prijs: / 4 7 5 , - . T e l : 0 7 8 - 6 l5 5 4 l 6  

(o m g ev in g  D ordrecht) en v ra a g  

n a ar B art.

Te koop: N in tendo  6 4  m et drie  

controllers , exp ansion pack , 

rum b lep ack  en m em orypack  (zit 

in één ), v i jf  spe llen : G oldeneye, 

Fifa  9 8 , Perfect Dark, Iss 9 8 , 

World cup 9 8 . A lles is in goede  

s ta a t en co m pleet. Alles ineen: 

ƒ 5 0 0 .- .  Voor verkoop ku nt je be l

len n a a r  0 4 3 -3 6 1 6 0 2 7  

(o m g eving  M a a s tr ic h t)  

en v ra a g  n a a r G u ido of m ail 

naar:

m a fio s o l0 9 @ h o fm a il.c o m

Te koop: SNES m ef tw e e  contro l

lers  en S u per G am e Boy en 

tw a a lf  spellen: Donkey Kong 

C ountry 2 , Super M a rio  World, 

Bubsy, Yogi Bear, Super M ario  

K art, P in b a lld ream s , Prim al 

R age, R ace Driv ing , W ario - 

woods. Tetris A ttac k , A n im a -  

n iacs  en Spirou. A lles voor 

ƒ 3 0 0 ,- .  T e l:0 1 8 2 -3 5 4 6 9 7  en 

v ra a g  n a a rE lie n e .

Te koop: G am e Boy Color m et 

tw ee  spellen: Super M a rio  Bros. 

Deluxe en S tree t F ig h ter A lpha  

W arriors D ream s, tw ee  vergroot

glazen m et lich t w a a rv a n  er één 

b e schad ig d  is, een d ra a g ta s , 

een p laystick  en een b a tte ryp ack  

m et ad ap te r . P r ijs :ƒ 2 5 0 ,- . Als je  

interesse  hebt, bel dan n a ar  

0 2 6 -3 1 1 2 5 3 8  (o m g eving  A rn 

hem ) en v ra a g  n a a r Rob.

Te koop ge vraag d: SNES m et 

Donkey Kong 1 ,2  en 3 . M a il 

naar: b u lle tp ro o f@ zee lan d n e t.n l

Te koop voor N 64: P erfect D ark  

ƒ 8 5 ,- ,  X -p lo rer 6 4  ƒ 5 9 , - ,  F-zeroX  

ƒ 2 5 ,- .  Top G ear R a lly  2  ƒ 2 5 , - .  

R oadsters ƒ 2 5  ,- Turok Rage  

W ars ƒ 1 5 , - ,  M .N .G oem on ƒ 2 5 ,- .  

Voor de SNES: Secret of M a na  

ƒ 4 0 ,- .  Secret of Everm ore ƒ 4 0 , - . 

Alle spellen  in u its teken de s ta a t  

m et boekje en doosje. T e l:0 5 2 1 -  

3 4 2 5 1 7  en v ra a g  n a a r M a tth ijs  

ot m a il naar: n in tl2 8 e n d o @ h o t-  

m ail.com

D i iv iT N S IO N f^ / ï^ '

steentilstraat 12-14 
9711 gm groningen ? 1 1 
0503 1 2 9 81 8* | | l

O ■( ook postorder) S-o

---------------I I ’
heezenstraat 31 ,g s ( 
7001 bpdoetinchem fg  
0314366945 Ss!

I THE FUTURE tS HERE TO PLAY..

r g ^ H lH G

ImtMEïW

/•3713JÏ3, ïJJ3ÖU33i33, 
4l35vrjJ33d3 ^  muur...

totalps2.nl
totaldreamcast.nl
t o t a l p c . n l
to ta ln ln tendo .n l

c o m in g  soo n:

www.totalxbox.nl

Te koop: G am e Boy Color (door

sch ijnen d  p a a rs ), zo goed als  

nieuw , b ijn a  n ie t g e bru ik t. In c lu 

s ie f één spel (Turok 2 ). Over de  

prijs  w orden we het wel eens. 

M a il na ar: xx65 6 5 6 x x @ h o t-  

m a il.c o m .

Te koop: SNES m et één co ntro ller  

en de spellen: K ille r In s tin c t, ISS 

Deluxe, M ario  A lls ta rs , Kick O ff 3 

en Fifa  9 8 . Prijs: ƒ 1 0 0 , - .  

T e l:0 4 8 6 -4 7 1 4 7 1  (n a  1 8 .0 0 ) en 

v ra a g  n a a r  Pirn.

Te Koop ge vraag d: Een G am e  

S hark voor de N intendo 6 4 . Het 

lie fs t in de om geving van  Goes! 

T e l:0 1 1 3 -3 0 1 8 6 5  en v ra a g  n a a r  

jasper.

dgs-online.nl

Te koop: G am e Boy m et ad apter, 

lin kkabel en v ijf  spelle tjes : WWF 

King of th e  R ing, D a fty  Duck, 

Tetris, j im m y  Connors Tennis en 

A lla d in .V o o r ƒ 9 0 , - T e l:0 5 2 5 -  

6 8 2 5 8 5 . (o m g eving  E lbu rg ). Ik 

heb geen vervoer.

Te koop: G am e Boy m et G am e-  

Light en zeven spellen: B ubble  

Bobble, B a rt VS The ju g g e r 

n au ts , Tetris (2x), Alleyway, Ta- 

lespin en Turtles B ack Erom The 

Sew ers. Prijs: ƒ 7 5 ,- .  Interesse?  

Bel dan  0 2 6 -3 1 1 2 5 3 8  (o m g e 

v ing  A rnhem ) en v ra a g  n a ar  

Rob.

Te koop: Eén m a a n d  gebru ik te  

G am e Boy Color en tw ee  vette  

gam es te r  w a a rd e  van ƒ 1 7 5 ,-  

(e c h te  prijs ƒ 2 0 0 , - )  p lus m ooi

s te  g a m e  ooit: M e ta l G ear Solid  

te r  w a a rd e  van  ƒ 5 0 , -  (ech te  

prijs  ƒ 8 0 , - )  en Asterix te r  

w a a rd e  van  ƒ 2 5 , -  (ech te  prijs  

ƒ 6 0 ,- ) .  A lle m a a l sam en  voor 

ƒ 2 5 0 ,-  bel n a a r 0 6 -2 0 8 2 2 9 4 5  of 

m ail naar: b c u b e 2 0 0 1 @ h o t-  

m ail.com  ( o m geving  A pel

doorn).

Te koop: N in tendo  6 4  in pe rfecte  

s ta a t, m et drie  contro llers , ru m 

b lep ack , tw ee  m em orycards m et 

v ijf  spellen  onder andere: Super 

M ario , S outhpark , S ta rw ars  E p i

sode 1 Racer, Perfect D ark  en 

0 0 7  The World Is Not Enough.

Alle spellen  m et doos en boekje 

behalve  Super M ario . Over de  

prijs  worden we h e t w el eens. 

T e l:0 6 -1 0 3 0 2 1 5 9  (om geving  

tussen  N ijm egen en Venio) en 

v ra a g  n a a r  Rob._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Te ruil: Ik heb een N in te ndo 64  

(exp ansion pack) m et tw ee  con

tro lle rs  en ac h t spellen  m et een 

tra n s fe rp a c k  teg en  jou w  Play

S ta tion  m et tw ee  (o f m eer) con

tro lle rs  en zes spellen  of m eer 

(h e t lie fs t geen dem o's). 

T e l:0 5 4 4 -4 6 6 0 7 9  (om geving : 

G roenio in de Achterhoek) en 

v ra a g  n a a r Alex of m a il naar: 

s m a s h in g b ro th e r@ h o tm a il.c o m .

Te koop gevraag d: N in tendo  64  

m et een of tw e e  contro llers , m i

n im a a l drie  spe llen  w aaron der  

Goldeneye of R a inbow  Six (ru m 

b lep ack  of m em orycard), a lle  

kab els , voor ongeveer ƒ 2 0 0 , -  

(over de prijs  v a lt  te  on derh an 

d e len ). T e l:0 5 3 -4 2 8 1 3 9 0 o f  

m a il n a a r  fre e k m u ld e r@ h o t-  

m a il.c o m .

Te koop: Een N in te n d o 64  m et 

tw ee  co ntro llers  (geel en grijs) 

en een M a d c a tz -ra c e s tu u r  m et 

pedalen  en tw ee  spellen  ( ISS 6 4  

en Z e id a  6 4 )  a lle s  is com pleet 

m et doosje en boekje en in zeer 

goede s ta a t. En d it voor m a a r  

ƒ 3 0 0 ,-  Over de prijs  v a lt  te  on

de rh an d e len . Voor m eer info  

T e l:0 6 -2 4 9 2 9 2 1 0  Roderick (om 

gev in g  B ilth oven).

Te koop gevraagd:A rm y M en voor 

de N 64 . Ik w il hem wel ru ilen  te 

gen een van m ijn  spellen  of hem  

van je  kopen. Over de prijs  w or

den we het dan  w el eens. 

T e l:0 5 0 -5 7 7 7 8 8 7  (G roningen) en 

v ra a g  n a a r M are.

PLAYSTATION

Te koop: P layS tatio n  m et m em o

rycard, 2  controllers , 12 spellen  

(P a ra s ite  Eve 2 , Syphon F ilte r 2, 

GT 2 en z), een e u ro -a v  kabel en 

een p a a r dem o cd's voor f  3 5 0 , -  

T e l:0 5 2 4 -5 6 2 5 3 6  (om g eving  

G ram sbergen ) en v ra a g  Rens of 

m ail na ar: ren sm @ d d s .n l

G evraagd: O m gebouw de P lay

S ta tion  m et tw ee  controllers  

( lie fs t één du a lsho ck) en een 

m em orycard . De prijs  m oet tu s 

sen de ƒ 1 5 0 , -  en de ƒ 2 0 0 , -  lig 

gen. T e l:0 2 2 3 -6 4 4 4 7 1  ot m ail 

naar: e -m @ il; th e n g e l@ w x s .n l.

Te koop: O m gebouw de P layS ta 

tion (in  prim a s ta a t)  m et a lle  

kab els , tw ee  d u a lsh o ck -co n tro l- 

lers, een m em orycard , zesen

tw in tig  spellen  (onder andere: 

Driver 2 , THPS 1-1-2, C om m and  

and Conquer, GTA 2 , M e ta l G ear 

Solid, Syphon F ilte r 2, Colin  

M cR ae R a lly  2 .0  en nog m eer -e 

een a a n ta l dem o’s). V raag p rijs  

ƒ 4 2 5 ,-  M a il m e dan op fre e k th a -  

m a n @ d o lfijn .n l of bel 0 1 6 8 -  

3 2 8 3 0 8  en v ra a g  n a ar Freek.

Te koop: O m gebouw de P layS ta 

tio n , tw ee  contro llers , e lf spellen  

onder andere.- Tony Haw k 2 , S p i- 

de rm an , Fifa  2 0 0 1 , tw ee  m em o

rycards, opbergset. Alles bij e l

ka a r voor s lechts  ƒ 4 0 0 , - .  

T e l:0 2 4 -6 4 1 3 4 4 6  (om g eving  

W ijehen) en v ra a g  n a arJo rn .

Te ruil gezocht: Een om gebouw de  

of no rm ale  P layS tatio n , zonder 

m em orycards, w él m et één of 

m eer contro llers  zonder gam es. 

Ruilen teg en  een N intendo 64 , 

tw ee  m aan d en  oud, m et tw ee  

controllers , een ru m b lep ack , en 

zes to p g am e s! T e l:0 7 0 -3 9 5 1 4 9 5  

(om g eving  Den H a ag ) en v raag  

n a a r A b d u llah . Mobiel: 

0 6 2 4 4 4 8 6 1 7  of m a il naar: a b -  

dullah hadi karim @ hotm ail.com

Te koop: P layS tatio n  2  m et tw ee  

dualshock 2 joypads, PS2 m e

m orycard, dem o, ve rtica le  steun  

en de sp e llen  SSX en Sm ugler's  

Run. Zo goed a ls  nieuw  en één 

m a a n d  oud. Alles bij e lk a a r  was  

het n ieu w  ƒ 1 6 6 0 ,- .N u  voor 

ƒ 1 4 7 5 ,- .  T e l:0 3 4 6 -5 6 2 1 5 2 .  

(m id d e n  N ederlan d).

Tr@ns-IT
V o o r

reparatie playstations
verkoop van: 

Playstation, Dreamcast, 
N-64

Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 

(import)spellen 
DVD-spelers & films 

Bel of kom langs voor 
wekelijkse 

aanbiedingen 
dit/m vrij 10:CX)-20:CX) 

za 10:00-17:00
♦  Bokstraat 79 ♦

♦  6413 AS Heerlen*

♦  045-563 0510* 
email:gillhaak@wot1donline.nl

Te koop: O m gebouw de P layS ta 

tio n , doet het nog goed, m et veel 

spellen  1 dua lshock, 1 gewone  

contro lle r en tw ee  m em orycards. 

Prijs: ƒ 2 5 0 , -  of m a il naar: 

le ijte n @ a d re s .n l.

G evraagd voor P layStation: 

Goedkope explorer. T e l:06 -  

2 8 1 8 5 6 7 7 .

Te koop: P layS tation  m et een 

an alo og contro lle r (d u a lsho ck), 

een m em orycard , en de vo lgende  

spellen: W ild 9 , Oddworld: Abe's 

Exoddus, G ran Turism o 2 , Tomb 

R a id er4 . Alles is orig inee l. Voor 

de snelle  bellers: drie dem o- 

disks. Prijs: ƒ 3 0 0 , - .  T e l:0 1 6 5 -  

5 6 9 7 1 0  (o m g eving  R oosendaal) 

en v ra a g  n a a r S joerd. B ellen na 

1 8 .0 0  uur.

G e z o c h t: O m gebouw de P layS ta 

tion m et één of tw ee  controllers  

en een m em orycard . Prijs rond 

de ƒ 1 5 0 , -  (m oet w el in goede  

s ta a t  z ijn  ). Als je  FF9 hebt, koop 

ik het ook voor ongeveer ƒ 7 5 , - /  

ƒ 1 0 0 ,- .  E ventueel kan je  het ook 

ru ilen  voor m ijn  G am e Boy Color 

-H ƒ  5 0 ,-  of -I- ƒ  1 0 0 ,-a ls  je  FF9 

hebt. M a il na an  

ko rn freakn l@ yahoo.com  (m oet 

in om geving van R otterdam  zijn). 

Te koop: P layS tatio n  Xplorer cd 

9 0 0 0  version ƒ 5 0 ,- .  

T e l:0 6 1 2 3 8 6 9 0 7  en v ra a g  n a ar  

Tim. Bellen na 1 8 .0 0  uur.

S E G A

Te koop: D ream cas t, één contro l

ler, m em orycard, dem o, boot-cd , 

in te rn e t-c d  en ac h t su pertoffe  

spellen: Soul C a libu r, Crazy Taxi, 

S henm ue, NBA2K, M e trop lis  

S treet Racer, Ecco, RE: Code 

Veronica, V irtu a  Tennis. Prijs: 

ƒ 6 9 9 ,- .  T e l:0 7 0 -3 2 5 3 5 1 1  (om 

gev in g  Den H a ag ) en v ra a g  n a ar  

D avid . Tussen 1 8 .0 0  uur en 

2 1 .0 0  uu r be llen.

mailto:POWERSALES@POWERUNLIMITEO.NL
mailto:mafiosol09@hofmail.com
mailto:bulletproof@zeelandnet.nl
mailto:nintl28endo@hot-mail.com
mailto:nintl28endo@hot-mail.com
http://www.totalxbox.nl
mailto:xx65656xx@hot-mail.com
mailto:xx65656xx@hot-mail.com
mailto:bcube2001@hot-mail.com
mailto:bcube2001@hot-mail.com
mailto:smashingbrother@hotmail.com
mailto:freekmulder@hot-mail.com
mailto:freekmulder@hot-mail.com
mailto:rensm@dds.nl
mailto:thengel@wxs.nl
mailto:freektha-man@dolfijn.nl
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Sega dreamcast, nu fl. 399,-
- Inclusief het spel chu chu 
rocket, intetnet software 
eneenjcmad 

• deze afme is alleen geldig 
bij aanschaf «an 2 gmes PlajwMkm 2 na hwe^aic fl. 1H9,- 

bij aankoop «san 3 gpm«8fl.JilR9,-

Dreamcast Nintendo 64 I  Pccdrom
007 RACING 119.95
A-2RACER3 49.95
ALIEN RESURRECTION 79.95 
BATMAN OFRJIURE 69.95 
BEATOANIA-HT. 99.95 
CHASETHEEXPRESS . 99.95 
COLIN MCRAE 54.95 
C0LINMCRAE2 119.95 
CRASH BAN. 1/2/3 54.95
DE SMURFEN 59.95
DINO CRISIS 2 79.95
DISNEY’S ALADDIN 109.95 
DISNEY’S DINOSAUR 59.95 
DISNEY’S TARZAN 54.95 
DONALD DUCK 99.95 
DRIVER 2 99.95
F12000 59.95
nFA2000 59.95
F1FA2001 119.95
FINAL FANTASY 7 54.95
FINAL FANTASY 8 54.95
F1NALFANTASY9 149.95 
GEKIDO 39.95
GTA2 59.95
MEDALOFHONOR 54,95 
MEDAL0FH0N0R2 119.95 
MUPPETRACEMANIA 69.95 
MUSIC 2000 79.95
NEED F. SPEED 5 59.95
PAC MAN WORLD 79.95 
RALLY CHAMP. 39.95 
RAYMAN2 99.95
RESIDENTEVIL3 59.95 
SOUTH PARK 39.95
SOUTH PARK RALLY 39.95 
SPIDERMAN 119.95
STR. FIGHTER AL. 3 39.95
STR.RGHTERC0L2 39.95 
STR.RGHTEREX2 39.95 
SYPHON RLTER 2 99.95
TENCHU2 119.95
THE LEG OF DRAGOON 109.95 
THENEXTTETRIS 39.95 
THEWORLOISNOTE.. 119.95 
THEMEPARKWORLO 39.95 
TOM & JERRY 69.95
TOMB RAIDER 5 119.95
TOMORROW NEVER 0. 54.95 
TONY HAWK 54.95
T0NYHAWK2 119.95 
T0YST0RY2 54.95
WORMS ARMAGEDD. 59.95 
WORMS PINBALL 39.95

ACCESSOIRES:

FERRARI STUUR 129.95 
PIRANHA MEM. CARD 19.95 
PUYSTATION(PSONE) 
METGRATIS2ePA0 299.00 
SONY DUAL SHOCK 69.95 
SONY MEM. CARD 34.95 
SONY MULTITAP 69.95 
XPLORER9002 99,95

AQUAAQUAWETRIX 89.95 
ARMORED CORE 139.95 
BILLIARD MASTERS 139.95 
DEAD OR ALIVE 2 139.95
DISNEY’S DINOSAUR 149.95 
DONALD DUCK 149.95 
DRIVING EMOTION 139.95 
DYNASTYWARRIORS 139.95 
ETERNAL RING 139.95 
EVERGRACE 139.95
Fl CHAMPIONSHIP 149.95 
Fl SEASON 2000 149.95
FANTAWSION 139.95 
FIFA 2001 149.95
GRADIUS3&4 129.95 
INT, SUP. SOCCER 129.95 
INT.TRACK&HELD 129.95 
JUNGLE BOOK 149.95 
KESSEN 139.95
MADDEN 2001 139.95
MIDNIGHTCLUB 139.95 
MOTOGP 139.95
NBA 2001 139.95
NHL 2001 139.95
ONI 139.95
ORPHEN 139.95
PO a MASTERS 139.95 
RAYMAN REVOLUTION 149.95 
RC REVENGE 129.95 
READY 2 RUMBLE 2 129.95 
RIDGE RACER 5 139.95
ROBOTWARLORDS 139.95 
SILENT SCOPE 129.95 
SKY SURFER 139.95
SMUGGLERS RUN 139.95 
SSX 139.95
STUNT GP 139.95
SUPER BUSTAMOVE 129.95 
SURFING H30 139.95
SWING AWAY GOLF 139.95 
TEKKENTAG 139.95
THEMEPARKWORLO 139.95 
TIME SPLITTERS 139,95 
TOP GEAR DEVIL 139.95 
UNREALTOURNAME. 139.95 
WILD WILD RACING 139.95 
WINTER X GAMES 129.95 
X SQUAD 139.95

ftPCESSOIRES:

ACTION REPUY 
DUALSHOCK2 
DVD REMOTE 
HORIZONTAL STAND 
MEMORY CARD 
MULTITAP 
PUYSTATI0N2 
Ps2 VIRTUAL DOLBY 
SPEAKERSET 
RFU ADAPTER 
RGB KABEL 
SUPER VHS KABEL 
VERTICAL STAND

4 WHEa THUNDER
AEROWINGS
AEROWINGS2
BLUE STINGER
BUGGY HEAT
BUSTAM0VE4
CAESARS PAUCE 2
CAPCOMVSSNK
CRAZYTAXI
DAVE MIRRA
DEAOORALIVE2
DEADLY SKIES
DINO CRISIS
DONALD DUCK
ECCO
F-1WGP2
FERRARI F355
HALF-LIFE
JCT SET RADIO
LE MANS 24
LOONEYTUNESRACE
MARVELVSCAP.2
METROPOLIS STR. R.
NBA2K
NHL2K
POWER STONE 2 
QUAKE3 ARENA 
RAILROAD TYCOON 2 
REVOLT
READY 2 RUMBLE 2 
RESIDENT EVIL 3 
RESIDENT EVIL 4 
SEGA EXTREME SP. 
SEGAGT 
SHADOWMAN 
SHENMUE 
SILENT SCOPE 
SPACECHANNaS 
SPAWN 
SPEED DEVILS 
STAR WARS RACER 
STR. FIGHTERS 
STREET FIGHTER A. 3 
SUPERRUNABOUT 
SUZUKI ALSTARE 
SYDNEY2000 
TOKYO HIGHWAY 2 
TOMB RAIDER 4 
TOMB RAIDER 5 
TONY HAWK 2 
VIRTUA TENNIS 
VIRTUAL ATHLETE 
WORMS ARMAGEDD. 
WWF ATTITUDE

ACCESSOIRES:

4 MEG MEMORY CARO 79.95 
ACTION REPUY 109.95
DREAMCAST GUN 129.95
SEGA CONTROLLER 79.95
SEGAKEYBOARO 129.95
SEGA MOUSE 79.95
VISUAL MEMORY 79.95

79.95
59.95

129.95
79.95
59.95
79.95
79.95

129.95
129.95
129.95
129.95

79.95
129.95
129.95
129.95
129.95
99.95

129.95
129.95
99.95
99.95

129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
59.95

129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
59.95

139.95
129.95
129.95
129.95
59.95

129.95
129.95

79.95
129.95
59.95
79.95

129.95
79.95

129.95
129.95
129.95
129.95
79.95
59.95

ASTERIX&OBaiX 
BABE & FRIENDS 
BLADE
BUFFYTHE VAMPIRE 
BUST A MOVE Mia. 
CAESARS PALACE 2 
CHESSMASTER 
CHICKEN RUN 
DAFFY DUCK 
DAVE MIRRA 
OE SMURFEN 3 
DISNEYSALUDIN 
DONALD DUCK 
DONKEY KONG 
GTA2
KONAMICOLl£a.2 
LEGO ALPHA TEAM 
LOONYTUNES 
LUCKYLUKE 
MARBa MADNESS 
MARIO TENNIS 
METAL GEAR SOLID 
POKEMONPLUE 
POKEMONPINBAa 
POKEMONRED 
POKEMON TRADING 
POKEMONYEaOW 
RAYMAN 
ROADSTER 
ROLAND GARROS 
SPIDERMAN 
STAR WARS RACER 
SUPER MARIO DX 
TETRIS DX 
THE LION KING 
TOM & JERRY 
TONY HAWK 2 
TOYSTORY2 
TWEETY’S ADVENTURE 
WARI0LAND2 
WARI0LAND3 
X-MEN MUTANT ACAD. 
X-MEN MUTANTWARS 
ZELDADX

GAMEBOY COLOR:

BLAUW 
GEa 
GROEN 
PAARS 
ROZE
TRANSPARANT

69.95
24.95
79.95
79.95
79.95
39.95
39.95
79.95
79.95
79.95
69.95
79.95
79.95
79.95
79.95
39.95
79.95
79.95
69.95
24.95
79.95
39.95
79.95
79.95
79.95
89.95
59.95
79.95
39.95
39.95
79.95
59.95
79.95
59.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95
79.95

189.95
189.95
189.95
189.95
189.95
189.95

itation aanbiediT^n tali'

driver 
metal gear 
tekkenS

4 crash team racing
5 rainbow six
6 lego racers
7 rayman 
.8 the next tetris

(e|^ rock raiders 
^ !M )# a n tu r is m o 2

ACCESSOIRES:

6 IN 1 PACK 49.95
ADAPTER 19.95
ADAPTER ♦ACCU 34.95
CARRYCASE 29.95
LINKKABa 24.95
LOSSE GB DOOSJES 2.50
WORM LIGHT 24.95
XPLODER 89.95

A a STAR TENNIS 
ARMORINES 
BATMAN OF FUTURE 
BEETLE ADVENTURE 
BLUES BROTHERS 
BUSTAM0VE3DX 
CARMAGEDOON 
CASTLEVANIA 
CASTLEVANIA2 
CHAMEaONTWIST2 
DONALD DUCK 
DONKEY KONG + EX 
EXTREME G 
F-1WGP2 
FZEROX 
Fl RACING SIM. 
GEX64 
GOLDENEYE 
HERCULES 
HYBRID HEAVEN 
HYDROTHUNDER 
INT. SUP. SOC. 2000 
LYUTWARS 
MARIO GOLF 
MARIO KART 64 
MARIO PARTY 2 
MARIOTENNIS 
MICKEY SPEEDWAY 
MONACOGP2 
NUCLEAR STRIKE 
PAPERBOY64 
PERFECT DARK 
PIL0TWINGS64 
POKEMON STADIUM 
POWER RANGERS 
PREMIER MANAGER 
RAMPAGE 2 
ROAD RASH 64 
ROCKET 
SHADOWMAN 
SOUTH PARK 
SUPER SMASH BROS 
THEWORLOISNOTE. 
TOM & JERRY 
TONIC TROUBLE 
T0PGEARRAaY2 
TUR0K3
TUROK RAGE WARS 
VIGILANTE 8 2 
WCW MAYHEM 
WIPEOUT 64 
Z£LOA.MAJORA’SM.

ACCESSOIRES:

ACTION REPUY 129.95
JOYPAD 69.95
MEMORY CARD 59.95
MEMORY ♦RUMBa 49.95 
RUMBaPACK 25.00

39.95
39.95

129.95
59.95

129.95
59.95
39.95
59.95
59.95
59.95

129.95
159.95
39.95
39.95
39.95

129.95
39.95
89.95

129.95
59.95
59.95

139.95
59.95

139.95
69.95

139.95
139.95
159.95
39.95
59.95
39.95

159.95
59.95

159.95
149.95
79.95
39.95
39.95
59.95
59.95
59.95

119.95
129.95
129.95
59.95
59.95
79.95
39.95
39.95
59.95
39.95

159.95

AGE0FEMPIRES2 114.95 
AGE OF EMP. ADD ON 69.95 
AGEOFWONDERS 29.95 
ALICE 89.95
AMSTERDOOM 29.95 
ARMAGEDDON COL. 29.95 
B-17 79 95
BALDURSGATE2 sI b S 
BUIR WITCH 1/2/3 69.95
CASTR. HONDA 2Ó00 19.95 
CH. MANAGER 00/01 89.95 
COUNMCRAE2 89.95 
DaTAF0RCE2 49.95 
DaTAFOfiCE3 89.95 
DEUX EX 89.95
DIABLO 2 89.95
DRIVER 29,95
ESCAPE FR. MONKEY I. 89.95 
Fl 2000 SEAS. 2000 99,95 
RFA2001 99.95
GIANTS 89.95
GP500 19.95
GRAN0PRIX3 89.95
GUNSHIP 19.95
HAa-LIFE + ADDON 59.95 
HITMAN 89.95
INDANAJONES 29.95 
LEGO TITELS VANAF 29.95 
MADDEN 2001 89.95
MECHWARRI0R4 89.95 
MORTYR 29.95
NBA LIVE 2001 89.95
NHL2001 89.95
NO ONE LIVES FORE. 89.95 
ONI 89.95
OUTCAST 29.95
PHARAOGOLD 89.95 
PRORALLY2001 89.95 
PROJECT I.G.I. 89.95 
RAINBOW SIX COVERT 69.95 
RED ALERT 2 89.95
ROliER COASTER 39.95 
ROLaRC.BOCKHGE 49.95 
SIM CITY 3000 49.95
SOLDIER OF FORTUNE 49.95 
STAR WARS PHANTOM 19.95 
STAR WARS STARa. 19.95 
STAR WARS X-WING 19.95 
SUDDEN STRIKE 89.95 
SWAT3 ELITE 89.95
THE MUMMY 89.95
THESEiraRS4 89.95 
THE SIMS 89.95
THE SIMS-RUKE LEVEN 69.95 
THEME PARK WORLD 49.95 
TOMB RAIDER 5 89.95
TONY HAWK 2 89.95
UNREAL TOURNAMENT 29.95 
V-RAaY2 79.95
WARCRAFT2 29.95

artikelen mits voorradig 
verzonden /  prlJswijM^^n onder voorbehoud

itncast aanbiedingen ton

1 hous« of the dead 2
2 soul callbur
3 sonic adventures 
4 tol^ higiway
5 monaco gp
6 chu chu rocket 

'dro thunder 
ickstyie

snow surfers 
i l id d e ff^L d a n g p R n s

64aanbiedftigBw

5 9 . ^
7 9 ^
79.95
39.95
39.95 
25.00 
39J5 
39

1 army men
2 lego racers
3 pokemon snap
4 battletanx

. jear overdrive 
6v-faMy‘99
7 world driver ch.
8 re-volt 

daikatana
3

39.!
21
99.95 
39 J5
39.95
39.95 
5 9 J 5
39.95 
59 
3!

[B e s te l  nu : 0 5 0 - 3 1 1 2 6 3 2  o f  w w w .n e d g a m e .n l!!!  | S d K n " L l'̂ o 4 S ‘̂ u".irlSl^ffi

Kom naar één van onze winkels... 
^eldcmm, HoofdstraaU46

Ongelofeli|k veel keus voor elk systeem van 8 tot 128 bit! 1

Aanbiedjngin
êdniatwe super olatsB̂ iMkslef 

1 jgypaden vig«6tsehl6aadEmatie-e»e*te 
9Men, nn steeMs *"^0 «

12 9 .9 5  ♦r'k5

http://www.nedgame.nl
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WIE, WAT, WAAR

Te koop: D re a m c a s t m e t g a ra n 

tie , tw e e  contro lle rs , tw e e  VM  

cards , één ru m b le p a c k , m odem  

+ In te rn e t-c d , bootd isk en d e r

tie n  spellen  onder an dere: S h en -  

m ue, MSR, Soul C a lib u r  en Jet 

Set Radio . V ra a g p rijs  ƒ 8 5 0 , - .  

T e l:0 7 9 -3 1 6 5 1 4 7  (o m g ev in g  

Z o eterm eer) en v ra a g  n a a r Lars.

G evraagd  voor S a tu rn : Sonic  

sp ellen . L ie fs t Sonic Jam , m a a r  

m et een a n d e re  ben ik ook heel 

blij. Ik ben bereid  er ƒ 5 0 , -  voor 

te  geven, zeker voor Sonic Jam. 

T e l:0 2 0 -6 4 0 2 5 9 7  (om geving  

A m s te rd a m ) en v ra a g  n a a r  

A dam  of m a il na ar: a d a m v a n -  

s a n te n @ h o tm a il.c o m .

Gezocht: Sega R a lly  deel 1. Ik 

zoek het o rig in e le  spel (dus geen  

kopie), in goede s ta a t  m et 

h a n d le id in g  om m ijn  ve rza m e 

ling te  co m p le te ren . Over de 

prijs  w orden we het wel eens! 

T e l;0 6 -1 0 0 2 0 0 1 1  of m a il n a a n  

g b u n sch o ten @ h o tm a il.co m

Te koop: D re a m c a s t (m e t g a ra n -  

t ie /h a n d le id in g /d o o s ), zo goed 

als n ieuw , tw e e  contro lle rs , v i

sual m em orycard , d e rtig  d e m o ’s 

m et in te rn e t-o p tie  en v i jfe n v ijf 

t ig  top spe llen  onder andere: 

Crazy Taxi, M SR, Code Veron ica, 

G rand ia  II, Sh enm u e, Ecco en 

nog veel m e e r to p t ite ls .  A lles in 

één koop. Prijs: ƒ 9 0 0 , - .  T e L 0 3 0 -  

6 9 9 0 1 3 9  (o m g ev in g  U trech t) en 

vraag  n a a rS e b a s t ia a n  of m ail 

naar: j .w .s .p in @ p la n e t .n l .

Te koop: M e gad rive  2  1 6 -b it  m et 

één co ntro lle r en de vo lgende  

ac h t spellen: DJ Boy, Hom e  

Alone, C h am p io n  Soccer, 

Q uackshot, VR Troopers, A ltered  

B east, Kid C h am eleon  en 6 - i n - l  

spel m et o .a . S tree ts  o f R a ge en 

Golden Axe. D it a lle s  kost ƒ 2 5 0 ,- .  

Als je  in teresse  h e b t bel je  0 2 6 -  

3 1 1 2 5 3 8  (o m g ev in g  A rnh em ) en 

vraag  je  n a a r  Rob.

Te koop aan geb od en:

D ream cas t, tw ee  contro lle rs , 1 

VM U, M a d c a tz  stuur, negen  

spellen w aaro n d er M SR, R es i

dent Evil 2, Speed Devils  en 

Sega Rally. Prijs: ƒ 6 0 0 , - .  V alt 

over te  p ra te n .In te re s s e ?  

fe l:0 3 5 -5 3 1 8 0 3 7  

(om geving Laren ) en v ra a g  n a ar  

Friso.

Te koop : Een S atu rn  m et tw ee  

controllers, kabe ls  en m em ory

card. P r i js : ƒ 1 5 0 , - .  M e t v ier 

spellen is de prijs: ƒ 1 8 0 ,- .  

T e l:0 1 6 6 -6 7 2 0 3 6  en v ra a g  n a ar  

M aurice ( geen v e rv o e r ). Bellen  

na 17 :00  uur.

Te koop: D re a m c a s t m et VM U, 

tw ee  contro lle rs , in te rn e t cd, 

dem o en zeven sp e llen , w a a ro n 

der Soul C a libu r, Crazy Taxi en 

Sonic A dventures. Snelle  bellers  

krijgen V irtua Tennis, H idden &  

D angerous, Boot CD en House of 

th e  Dead 2 m et gun e rb ij. Prijs: 

ƒ 5 0 0 ,- .  T e l:0 1 0 -4 4 9 1 3 1 2  (o m 

gev in g  R o tte rd am ) en vragen  

n a a r Thierry.

Te koop: Pen tiu m  1 m et 2 2 5 M h z , 

8 1 M b  ram , 4 M b  3D  ka a rt, 1.2  

Gb HD, 16 speed cd -ro m , W in 

dow s 9 8 , 1 0  M b it n e tw erkkaart  

en g ra tis  een 4 8 6  6 6 M h z  PC m et 

8 M b  R am  en 2 5 0  M b HD en ex

tra  1 3 0  M b HD en de vo lgende  

spellen: U n rea l, S p eedb oat A t

ta c k , S trike Point, R a lly  C h a m 

pionsh ip , M o rta l K om bat 3  en 

enkele  dem o's c d ’s. P rijs ƒ 6 0 0 , -

Te koop: Trust Form ula 1 Race  

M a ste r voor de PC in c lu s ie f a lle  

kabels, peda len  en het spel Ig 

nition . Het s tu u r is m akke lijk  

a a n e e n  ta fe l o f bureau v a s t te  

m aken . Prijs: ƒ  5 0 , - .  Interesse?  

T e l:0 2 6 -3 1 1 2 5 3 8  (om g eving  

A rnhem ) en v ra a g  n a a r Rob.

Te koop voor PC: DivX G am e s tu -  

dio ƒ 4 5 , - .  Red A lert g a m e p a k k e t  

ƒ 4 0 ,- .  M a il n a ar  

Z a n d e n l7 5 @ z o n n e t.n l (O m ge

v ing  H a rd erw ijk ). Geen vervoer.

G ezocht voor PC; Het spel:

G am e, Set and M a tc h . Over de 

prijs  w orden w e het w el eens. 

M a il n a a r:p im l2 4 @ h o tm a il.c o m  

(o m g eving  W a gen in gen ).

Te koop: 4 8 6 D X  m et toetsenbord  

en cd -ro m  sp e ler en een m u is  en 

een p a ar spellen. Het kost ƒ 2 0 0 ,- .  

T e l:0 7 1 4 0 2 7 7 9 8  (om geving R ijns- 

burg) en v ra a g  n a a r Robert of 

m ail naar: boem 33@ ho tm ail.co m .

Gezocht; Codes voor Fifa  2 0 0 1 ,  

Need For Speed 5 en Croc 2 . Re

ac ties  g ra a g  stu ren naar; 

tb ru m @ fre e m a il .n l .

Te koop/ te  ruil voor PC: M adden  

2 0 0 1  (ƒ 2 5 , - ) ,  F1 2 0 0 0  ( ƒ 1 5 , - )  of 

ru ilen  teg en  S w at 3  e n /o f Age of 

Em p ires  2 . M a il n a a n  e rik .bo s- 

m a n @ w a n a d o o .n l.

Y«llow & Biira 

Zw an«nv«ld  90-11 
653S  SE N ijm sgen  
024-3453936  TEI 
lnfoOy*llow-blu«.nl

i
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Te Koop P C -s pe llen : Superbike  

2 0 0 0  ƒ 7 ,5 0 . Road Rash ƒ 1 0 ,- .  

M o rta l K o m bat 4  ƒ 5 , - .  Dungeon  

Keeper 1 en Gold ƒ 1 5 , - .  Dun

geon Keeper 2 ƒ 2 5 , -  en C om - 

m andos ƒ 2 5 , - .  T e l:0 6 1 2 3 8 6 9 0 7 .

Te koop ge vraag d  voor PC: C iv i

liza tio n : C a ll to  power. Over de 

prijs  w orden we het wel eens. 

PS. Het m ag  ook C a ll to  Power 2 

z i jn !T e l:0 2 9 7 -2 7 3 8 9 9  (om g e

v ing  M ijd re c h t) en v ra a g  n a ar  

M ich ae l o f m a il 

n a a r:s h 6 3 8 9 2 7 @ 1 2 m o v e .n l.

G evraagd voor PC: Sim  Copter 

en C reatu res  3. Ik w il ru ilen te 

gen The S im s, RC Tycoon, V an 

gers of W orm s, Arm ageddon . 

Prijs: ƒ  1 5 ,-p e r  stuk. T e l:0 1 1 5 -  

4 4 1 7 2 9  en v ra a g  n a a r Tim of 

s tu u r een m a ilt je  n a a n  

h a rd ro c k in g tim @ h o tm a il.c o m .

Te koop: A2 R acer 4  (De po litie  

s la a t  te ru g ) co m pleet m et doos 

en g e b ru ik s a a n w ijz in g  voor 

ƒ 2 5 ,- .T e l:0 6 -1 9 5 1 0 0 3 6  of m ail 

n a a n  ld e n n is @ d o lf ijn .n l.

G evraagd: Een rede lijk  goedkope  

m a a r  ook rede lijk  goede cd - 

brander, over de prijs  w orden we 

w el het w el eens, n ie t m eer dan  

ƒ 2 5 0 ,- .  M a il naar: u to p ia @ g l-  

idew ood .m yw eb .n l om co n tac t 

op te  nem en.

Te koop: 3D k a a r t D iam o nd  Viper 

v 5 5 0 , 16  M b geheugen . Prijs  

circa: ƒ 1 0 0 , - .  T e L 0 6 1 8 4 9 0 3 0 7  

(om g eving  B eets terzw aag , 

F ries lan d). Ik heb geen vervoer.

Te koop: Fifa 2 0 0 1  ƒ 1 5 , - , Triple  

Play B aseB all 9 9  ƒ 1 5 , - , Them e  

P ark World ƒ 1 5 , - , T iberiun Sun 

ƒ l5 ,- .T e l : 0 6 1 0 5 9 7 4 8 0  (O m ge

v ing  R o tte rd am ). Ik heb geen 

vervoer.

Te koop voor de PC: V am p ire  

ƒ 6 5 ,- .  Red A lert II ƒ 6 5 , - ,  D iab lo  I 

-I- II ƒ 6 0 , - .  Them e P ark World 

ƒ 4 5 ,- .  Soul R eaver ƒ 3 5 , - .  Urban  

Chaos ƒ 3 5 , - .  M u sic  2 0 0 0  ƒ 3 0 ,- ,  

V irtu a l Pool II ƒ 2 5 , -  En nog een  

hoop M ag ix  soundpools.

A lles m et doos en ha n d le id in g .

Ik heb een p a a r dem o c d ’s voor 

de snelle  be llers . Tel 0 1 0 -  

4 3 8 5 1 6 8  (o m g eving  S p ijke - 

nisse) en v ra a g  n a a r Ivo of m ail:  

j .m e tz @ w a n d 300.n l. Ik heb geen 

vervoer.

Te koop: C o m pleet m et doos en 

h a nd le id ing en: LBA2, TD4, 

B easts  &  B um pk ins, A2 R acer2 , 

R edlin e  Racer, C arm ag edd on , 

Sin, G rand Touring en A pache  

Havoc: ƒ 1 0 0 , - .  Ook los te  koop. 

M a il naar: r .k le ih o rs t@ h ccn e t.n l
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Te koop: D ragonball Z en Dragon- 

ball Final Bout voor om gebouw de  

P layStation. Prijs: ƒ 5 0 ,- .  

T e l:0 7 7 -3 9 8 5 4 3 7  en vraag  naar  

Luc.

Te koop: C&C T iberian Sun ƒ 1 5 .- ,  

G&G 9 5  sam en  m et C iv ili

za tio n  2  ƒ 2 0 ,- ,  NFS3 ƒ 5 - ,  Krush 

Kill and Destroy ƒ 1 0 , - .  S trike  

Poin t ƒ 5 , - ,  F ifa  9 9  ƒ 5 , - ,  Fifa  

2 0 0 0  ƒ 1 0 ,- ,  GTA2 ƒ 1 0 , - .  Driver 

ƒ 1 0 ,- ,  S tree tw ars  ƒ 1 0 , - .  Red 

A lert2  ƒ 2 0 , - ,  S w a t3  ƒ 1 5 ,- .

A lles sam en  voor ƒ 1 1 0 ,- .  

T e l:0 6 1 0 2 1 3 5 6 7  (om geving  

Heerenveen) en v ra a g  n a ar  

P ieter o f m a il naar: 

v a n _ d e r_ w a L p ie te r@ h o tm a il.  

com.

Te koop: MSX 1 -i- recorder -i- 

joystick -I- spel: Flying F ighters  

m et vo lled ige  h a n d le id in g  en 

kabels  ƒ 5 0 , -  o f m a il naar: 

e rd s @ d o lfijn .n l o f Te L 06 - 

2 8 7 3 1 8 4 2  (om g eving  Leeuw ar

den)

Te ruihJouw Them e H osp ita l te 

gen m ijn : M en in B lack  of Tomb 

R a id er P la tin u m  of G .T .A of 

South Park. B ellen kan n a a r  

T e l:0 6 1 2 4 4 1 1 6 6  of 

0 3 1 4 3 8 1 0 5 1 . V raag  n a a r  Boris. 

B ellen na 1 5 .1 5  uur. Geen ver

voer.

Te koop /te  ru il. B -1 7 (  orig inele) 

Flying Fortress. P r ijs :ƒ 7 5 ,- . Pas  

tw ee  dagen oud. Te koop w egens  

te  hoge systeem eisen. Ruilen  

kan ook teg en  Tigerwoods PGA 

Tour 2 0 0 1  of M icrosoft Links 
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Te koop: V erzam elin g  M agie  

C ards. O ngeveer driedu izend  

kaa rte n  w a a rv a n  ongeveer hon- 

d e rd d ertig  ze ld zam e  kaarten . 

Prijs: ƒ 6 9 9 , - .  M a il n a a n  

to m .v in c e n t.s tra a tm a n @ 1 2 m o v  

e .nl of bel 0 5 9 1 -6 3 5 3 7 9  (om ge

v ing  E m m en)

Te koop: o n g e veertw eeh o n d erd -  

v ijft ig  Pokém on kaarten . Ik heb 

de he le Jungle serie  b ijna  com 

p leet (m is  drie k a a rte n ). PrijS: 

ƒl50,-.Tel:0591635379 

(om g eving  Em m en ) of m ail 

n a a n  to m .v in c e n t.s tra a t-  

m a n @ 1 2 m o v e .n l
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IM iE T  E E lS iS  M E T  E E N  R E V I E W ?  L A A T  H E T  O N S  W E T E N !

We hebben nog niet genoeg ‘Second Opinions’ van ju llie  
ontvangen, daarom herhalen we de oproep u it ons vorig nummer, 

Ben je het niet eens met een review die wij hebben geschreven 

of vind je een c ijfe r veel te laag of te hoog, dan is er gelukkig 

vanaf nu de rubriek Second Opinion. Hier plaatsen we reviews 

van lezers die graag hun hart w illen luchten. Dus d it is e indelijk  

je kans om je mening over games aan het grote publiek te 

presenteren. Wacht niet langer en klim  in de pen.

STUUR JE SECOND OPINION NAAR:

P O W E R  U N L I M I T E D  

S E C O N D  O P I N I O N  

P O S T B U S  1 S 1 4  

S O O S  B A  H A A R L E M

OF MAIL NAAR

S E C O N O O P I N I O N @ P O W E R U N L I M I T E O . N L

r
personal rich media" see. hear. feel, create

HOTSMS^om
GRATIS 
op

^TIS S M S - s e r v i c e ^  
www.hotsins.Gom J

O n b e p e r k t ! !

Kijk s n e l  op:  w w w . h o t s m s . c o m

A

Vanaf  e l ke  PC snel  k l a n t e n  en m e d e w e r k e r s  b e r e i k e n

Ki j k nu op w w w . s m s b i z z . c o m
en ont dek wat  SMSbi z z  voor  uw b e d r i j f  kan be t ekenen

Snel ler ,  e f f i c i ë n t e r  en goedkoper  dan bel len

mailto:SECONOOPINION@POWERUNLIMITEO.NL
http://www.hotsms.com
http://www.smsbizz.com
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