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Perfil del jugador
de futbol moderno

° Remates de cabeza hacia la porteria
.-~ rapidos como una bala que el portero,
que se tira en plancha, no puede
alcanzar.

e Inteligencia superior. Los
jugadores se separan del
baldn, realizan mejores
servicios y pases con mas
precision.

o jTiros mas potentes!
o jJugadores mas rapidos!
o jPases con mas fuerza!

|

 Nuevas voleas, que te seran
muy necesarias a la hora de
enfrentarte a estos porteros
mas astutos que los de antes.

® | os goles se consiguen con
voleas, medias voleas y tiros _
con desvio brusco de la - : ’
trayectoria del balén.
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e Mas de 200 equipos
Internacionales.
~® Juega la temporada completa
de liga nacional y luego lleva
a tu equipo al extranjero.

® com posite screenshot

Marca gol con las fantasticas
tontamente puede costarte Jugadas de tiros libres.
la temporada.

° Si dejas que te lesionen




- Otro paso
hacia delante

Sélo hay una forma de no quedarse fuera de los campos de futbol europeos:
aprender a jugar a FIFA Soccer ‘95, jy rapido!. Con mas de 100 de los clubs
europeos de futbol enfrentandose para ganar 11 ligas, sélo los mejores
sobreviviran.

Cuando hayas conseguido un puesto entre los tres mejores de tu
propio territorio, pasa al ambito internacional. Milan contra
Manchester, Munich contra Marsella..., se trata de una
seleccion natural de los mejores equipos de Europa.

Ha llegado el momento de dar un paso gigante y
entrar en el ambito internacional. FIFA Soccer ‘95
presenta mas de 200 de los mejores equipos
del mundo. Descubre por ti mismo qué
continente es superior en fuerza,
destreza e instinto para el futbol.

A no ser que quieras ser un dinosaurio del futbol, mas te
vale evolucionar y “adaptarte” a FIFA Soccer ‘95.
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By EXTENDED PLAY PRODUCTIONS :
Para mas informacién sobre FIFA Soccer ‘95, llame o SPORTS . L= The
escriba a Electronic Arts. « EA SPORTS, el logotipo de EA ELECTRONIC ARTS A
SPORTS y el lema “If it's in the game, it's In the game. (Si ests en Licensed by Sega Enterprises Ltd. for play on the the Sega™ Mega Drive™ |

el juego, esta en el juego) son marcas comerciales de Electronic _ : e Ty =
Arts » Electronic Arts es una marca registrada de Electronic Arts. : ' reTe E LECT RDONITZE A R T 8
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OCKE" SC'E GAME '- ' T

Son amencanos, de Ia patria de Ia hamburguesa y el hot dog.r =
EIIos nos van a ensefiar que se cuece por aquellos pagos. _

z ‘loos POR E GA C. e ' E .

Pnzvnsw- ®oo0c0ose T
Empezamos con «Rise of ihe Robots»; nues- l des -
~rotema de portada.y continuamos con cua- 1l
* tro paginas en las que descubriréis todo tipo - s Bt
- de novedades para los préoximos meses:
“«Animaniacs», «Cannon Fodder»; «Mic--
. key Mania», «Captain Havoc», <<Yog| :
Bear» «Mr. Nulz» «Dragon», cesvese ga
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En pnmlclu, comentamos Ios pmeros |uegos para
- MD:32X, la maravilla de 32 blts de Sega. Es un pe-- -

~ queiio anticipo de lo que es r llegar. En cuanto”
- a Mega Drive, tenemos de Iooco deporhvos, delu- - ?

~cha, plataformas, rol en castellano, y tenemos has- _-
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Segunmos adelcmte enla famosa noche de los tiempos y asis-
tiremos a los primeros lloros de: un genero eplco en Game: .
Geur° los | |uegos dé rol. -
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Su UbICCICIOI‘I exacta en nuestras pa inas es desconoudu, cle-
nde del mes y la calidad de los'di U|os. Este mes son exce-
ntes, y he aqui el resultado. -
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¢A|guna duda?, ;problemas irresolubles?, ¢ cuestiones gene-

rales?, ¢preguntas ténicas?. Preguntud al que sabe en este -

caso el se llama Mr. Q
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7 A URBAN STR"(E
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Ya era hora de reahzar una guia de ,uego sobre.
«Urban Strike»,y aqw esta, solo para Mega Drive:
Por otro.lado, he aqui'la solucion para «Astérix and.
the Great Rescue», para Master System y Game
Gear. Esperamos que todos esfets conformes“
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YA ESTA A Qul
MD 32X

ste mes solo podemos
“hablar de MD 32X. Su
llegada nos obliga a
ello. Asistimos @ un salto
cualitativo muy importante:
con su hardware Sega nos
situa a la vanguardia de la
fecnologia. Y los juegos son -
deslumbrantes: «Doom»,
«Virtua Racing Deluxe» y
«Star Wars DSP».

Ante su llegada se nos
plantea una gran duda, ;es
necesario cambiar el sistema
de puntuacién de los juegos?.

- Tal y como estan las tablas

actualmente, puede parecer |
que un juego de MD 32X con
un 91 sea peor que uno de
Mega Drive con 95. No, cada
consola es diferente y se rige
por una serie de factores muy
importantes, basados
principalmente en la
capacidad técnica del sistema
y la jugabilidad de los juegos.
Tenedlo presente cuando

- veais las puntuaciones, no
- queremos que os llevéis

ninguna sorpresa.

En ofro orden de cosas, al

loro con nuestra portada -
«Rise of the Robots», y los

posters que tenemos de
regalo: «Mickey Mania» y

RoR. jAh!, y las fabulosas
‘pegatinas de Earthworm Jim.

Esperamos que os gusten,
hasta el proximo mes.



Enviad vuestras cartas a:“Buzon Todoseqa”. Hobby Press,
C/ de los Cirvelos, 4. 28.700, San Sebastidan de los Reyes. MADRID

Ofreciendo ideas

Escribo para recalcar
algunos de los puntes que
ya han pasado por esta
seccion y. para ofrecer
alguna que ofra idea:

.- Esta vez no me puedo
quejar del' nimero de
paginas de la revista, ya
que Ultimamente esta
subiendo como la'espuma.
Pero espero que no suba de
precio .como Hobby
Consolas.

2.- No comprendo como

puntuais @ «Senic 3» con un

07 % diferenciandose de
«Sonic y. Knuekles» por un
6%. Este Glfimo es
bastanteorginal y: ademas
ofrece nuevos alicientes a
Sonic 3, y por ciernto
bastante inferesantes.

3.- Y por Utimo, ya que
cada mes sube
considerablemente el
numero ae pagings,
propengo que hagdis una
seccion como “Tribuna
abierta” de Hobby
Consolas, seria el no va
mas. Desde qui os felicito
por vuestro marayilloso
frabajo.

-

= Carlos Diaz Granado.
Esplugues de Llobregat
(Barcelona).

La television y los .
videojuegos

El otro dia vi, en una de
las televisiones privadas, un
programa  que me. parecio
deleznable. En él, una
supuesta periodista se

dedicaba a poner el dedo
en la llaga sobre un tema
tan desconocido para ella
como sonlos video uegos.
Gracias alfestimonio de un
supuesto aficionado a los

\videojuegos (fal personal se

encoeniraba enterma, y.no
precisamente porque [os
videojuegos le hubieran
hecho mal, ademds, hay
que reconocer. que
cualquier casa en grandes
cantidades acab siendo

nefasta para la salud) nos

ponian a tedos los [ugones
de vuelta y media.
Considero que ya
estamos hartos de fanta
censura y fanta
incompresion por. parte ae
fodos nuestro padres, como
para que encima ahora
lengamos que oir
semejantes tonferias de una
PErsona cuya ignorancia
soprelas consolas es tan
grande. Creo que alguien
deberia hacer algo sobre
esle fema, y voselros, como

parte muy importante de'la

prensa especializada
deberiais pronunciaros
contra estas practicas
antiéticas por parte de una
companera.de profesion
Como es esta persona gue
dirige el programa de
television.

>« Antonio Lopez,
Ponferrada, Leon.

Falta de originalidad

Estamos acostumbrados a

asistir asombrados a'la

llegada de nuevos [uegos,
que superan en graficos y
sonido a. todo (o visto
anteriormente. Pero sdénde
esta la originalidad que
caracterizava a aqguellos
programadores de hace
unoes cuantos anosé. Ello
eran capaces de que nos
pasaramos horas y. horas
[ugando delante del
felevisor con un cartucno
que solo fenia 4 megas.
Actualmente, la falta de
[ugabilidad y originalidad
se suple a base de golpe de
mega. Y esto lleva a que los
precios estén a un nivel
desorbitado. Pero lo peor
no es eso, sino que dentro
de muy poco van a llegar
las nuevas consolas y
probablemente nos
encontremos con la
repeticion del'mismo
fenomeno. En fin, espero
que alguien tenga en cuenta
esta pequena carta y. tome
“cartas” en el asunto, nunca
mejor dicho.

Paloma Diaz Bassat,
Granollers (Barcelona).

' Nol=a dé Ia redaccion

Lanzamienfos
mundiales

sPor qué no es posible
que las companias
comercializen sus productos
en todo el mundo?2. No
entiendo que haya [uegos
que nunca vayan a ver la
luz en nuestro pais y resulta
gue en el extranjero son
verdaderos nimeros uno de
ventas. Hablemos por
ejemplo de «landstalkers,
parece un cantucho proscrito
por Sega aqui, llevo mas de
seis meses esperando ver en
vuestras paginas una noficia
acerca de su lanzamiento,
pero no llega. En cuanto al
Mega CD, mejor no hablar,
resulta que en el extranjero
ya disponen de titulos como
«lrue Lies», «links», «Out of
this World, efc. 5Qué
ocurre?, scual es el
problema?. Sinceramente,
no entiendo la politica de
las distribuidoras. Y lo mejor
es que mientras tanto las
importaciones paralelas no
paran.

-=| Albert Sants, Madrid.

- Hemos recibido muchas y variadas cartas
quejandoos sobre el contenido de la revista,
ademas de dandonos ideds para nuevas
secciones. No penséis que han caido en el olvido,
- fodas ellas han sido tenidas en consideracion y
'\ tendran su respuesta en nuestras paginas a lo

'~ largo de los proximos meses.

En cuanto a las desapariciones de secciones,
estas no son tales, volveran a estar aqui muy
pronfo. Por lo demas, queremos que estas
pdginas del buzon sirvan para que expreséis
vuestras opiniones, asi que para el proximo

.. _numero os pronemos un tema de discusion: “zSon

los videojuegos tan peligrosos como los pintan?”.

Redaccion, TodoSega
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En primavera del 95 con
En ofono en USA Christopher Lambert como Rayden

DOUBLE DRAGON “ § MORTAL KOMBAT EN EL CINE
I A LA GRAN 5

PANTALLA

47 erd el tercer videojuego Hiroyuki-Tagawa: El Ultimo Empera-
&M gue veremos en version cinemao- dor), Liu Kang (Robin Shou), Sonya

 @Vtografica, tras «Street Blade (Bridgette Wilson: El Ulti-
AW u Gltimo capitulo en vi- i Fighter» y «Double Dra- mo Gran Héroe) y Kano
I de0|uego «Double Dra- ~gon». larry Kasnoff, (Trevor Goddar).

" gon V: Shadowfalls», - productor de pelicu-
ya ) esté rondando las estanters - las como «Mentiras
as de las tiendas americanas  Arriesgadas» = e
(mala suerte porque aqui no lo I -~ «lerminator 2» es- [EEENEE gt R ran las diferentes for-
vceremos), y con bastante éxi- '~ tard detrds de las ([ 4 A mas de defenderse y
to. El argumento serd una es- - camaras. atacar para salir ai-
pecie de mezcla de todos los . Entre los actores en- rosos de los comba-
cartuchos vistos hasta la fecha, . contraréis caras co- tes. Los buenos serdn

con especial hincapie . nocidas, como Chis- Liv Kang, Johnny Cage
- topher Lambert o Linden y Sonya Blade y tendran
Ashby, ellos serén Rayden y que evitar que Goro, ayudado
Johnny Cage respectivamente. Pero por sus fuerzas, gane los combates y
también veremos a Shang Tsung (Cary la tierra se sumerga en la oscuridad.

En la pelicula, como en
los cartuchos, estos
luchadores aprende-

La ofra via

DE LA PELICULA AL CAF

W o es habitual que primeroten-  plo  to-
' | gamos el videojuego y poste-  das«Robo-
2l & riormente la pelicula, el pro-  cop vs Ter-
ceso normal suele ser el estreno minator».
cinematogrdfico y una vez se muestra Oftras ve-
como un titulo de éxito, las diferentes ces el car-
compaiiias de software pugnan entre  tucho estd
. si por conseguir la licencia software  centrado
en el modo dos para crear la corres-  en una par-
jugadores. Estard protagoni-  gdwal. pondiente versidon en te de la pe-
zada por dos actores de ori- @@ 7 consola. Sin embargo licula, co- N
gen americano, desconocidos - S puede ser posible que mo por MEEGR AP 0
en nuestro pais. . @& (Onicamente licencien ejemplo
Se espera sea estrenada este el personaje central del «True Lies». Pero todos tienen un nexo
otono en las pantallas de los N film y podamos ver co- comUn, el mundo del cine.
Estados Unidos, pero no pode- [T SN S TCRINCTTS oI e P4 BRRTITe Proximamente asistiremos a la llegada
IR TN TRV IEITCTIORGIRY /1§ (88 \ "  aventura nueva vy dife- de varios cartuchos peliculeros: «The
nuestro pais. AMPRTS 9 rente de la pelicula, por Pagemaster», «The Flintstones», «The
SV VT ejem-  Shadow», «The Mask», «Lawnmower
Man», «Clitthanger», «Batman Fore-
ver», «Demolition Man», «Jurassic
é Park 1l» y «The Lion King».




El 23 de diciembre en los cines americanos

STREET FIGHTER, EL FILM

T rofagonizado por actores de la
¢ talla Raul Julia (que serd M. Bi-
=1 son), Jean Claude Van Damme
(GUlle) Kilye Minogue (Cammy) vy
Wes Studi (Sagat), el argumento gira-
rd alrededor de una misién humanito-
ria de las fuerzas de pacificacion de

la ONU en el sur de Asia.

Una frama consistente

i, Bison es el lider de una oscura or-
ganizacion que hace y deshace en la
zona como si fueran dioses, a su lado
estard Sagat. Guile y Cammy serdn
oficiales de las fuerzas de la ONU y
estardn ayudados de Ryu (Byron
Mann) y Ken (D. Chapal), luchadores
callejeros. El conflicto serd relatado
por Chun Li (Ming Na Went).

La mUsica serd interpretada por Ham-
mer, Public Enemy y Ice Cube, a ritmo
de videojuego.

El proyecto ha sido coproducido por
Universal Studios y Capcom, y seré di-
rigido por Edward R. Pressman.

Jean Claude Van Damme y Kylie Mi-
nogue serdn dos mds que creibles Gui-
le y Cammy. Estas imdgenes corres-
ponden al rodaje de la pelicula.

_____
i M, 2
‘‘‘‘‘

.... T

personajes firmes y creibles.

Observad la cara de malo

de Sagaf (Wes Stud), asi co- &

mo a Ryu y Ken. Como po-
déis observar por estas imd-
genes, se ha intenfado
consequir que la pelicula
fenga un argUmento y unos

K] e




Billar a la inglese
para 16 biis

SNOOKER

entro de muy poco tiempo,
los poseedores de la 16 bits
de Sega podrén disfrutar de
lo lindo con el nuevo juego de billar
anunciado por Virgin: «Snooker». Pro-
' gramado por
Archer Mcle-
an, un viejo
conocido
nuestro, ofre-

modos de jue-
go diferentes:
exhibicién, in-
glés y america-
no. Esperamos
su llegada con
~impaciencia.

cerd@ varios %

Exposicién en
Madrid

MICKEY MANIA

os madrilefios estan de
suerte: a partir del 9 de
noviembre se celebrard
en su ciudad una exposicién
monogréfica dedicada a Mic-
key, el peronaje més carismati-
co de la fac-
toria Disney.
En ella po-
drén obser-
var croquis
de cine, mu-
necos, vide-
oclips, etc.
Después ini-
ciar@ una
gira por Eu-
ropa.

Core Design programa para MD 32X

TEE OFF, 32 BITS DE HOYOS

partir del 1 de diciembre
estara a la venta la fan-
tastica consola de 32
bits de Segaq,
MD 32X. Aun-
que en principio
s6lo habrd dis-
ponibles 3 jue-
gos, sabemos
que companias
extran|eras, co-
mo la britdnica
Core Design, es-
tGn programan-
do para ella. Su
primer proyecto
es un juego de
golf que tendré
su punto mas
fuerte en el

apartado gréfico. No hace falta de-
cir que Core es bien conocida por
la calidad de sus productos.

«Tee Off» explofard lo capacidod
de MD 32X ol maximo. Estas pan-
tallas muestran la alfa colidad de
ln que gozard el juego.

10
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“AERO THE ACROBAT”

s unsoft ya tiene a la
venta sus cartuchos
en el mercado espariol.
Gracias a Sega, podréis
disfrutar con las aventu-
ras de Aero, un simpatico ,
personajillo que os pro- [FrrmrrEEyrwiu sy a0,
pone un singular viaje re-

corriendo los ricos y variados niveles de su pla-
taformero juego.
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“DINO DINI'S SOCCER"”

? L el = k]

| famoso «Goaly,

que anunciabamos
hace unos cuantos meses,
ha cambiado de nombre
y parece que por fin dis-
frutaremos con él, pero a
partir de diciembre, cuan-
do llegard para 16 bits,
Un juego de fitbol con vista aérea e infinidad
de opciones para vibrar con el deporte rey.

“MAN OVERBOARD™

E ste juego de estrate-

gia al mas puro esti-

lo Lemmings os invita a

rescatar a los pasajeros

de un particular transa-

tlantico que se esta hun-

diendo. Ya en la calle pa-

ra 16 bits, proximamente

legard en version para Game Gear. Es de Co-
demasters y os lo traerd Arcadia Software.

“WORLD SOCCER II”

| mes pasado os ha-

blabamos de la [i-

nea Sega Classics, pues

bien, el primer exponente

de esta gama de produc-

to ya se encuentra en la

calle. Se llama «World

Championship Soccer [I»

y es para Mega Drive; con él podréis repetir los
partidos del pasado mundial de fitbol.




Disponible en

ST

Mas de veinte alucinantes niveles de
. aventuras, con mundos como los
. Fosos, l1as Montanas Mocosas, las
Cienagas Flatulentas, y muchos mas.
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24 Megas de pedos, eructos, y demas funciones corporales. [ _

© 1994 Interplay Productions Ltd. Boogerman es una marca registrada de Interplay Productions. Inc. Todos los derechos reservados.

© 1993 Interplay Productions and Blizzard Entertainment. Rock n'Roll Racing es una marca registrada de Interplay Productions. Todos los derechos reservados.




OS americanos son unos per-
sonajillos muy comodones,
por ello y para no sufrir las
inclemencias del tiempo han creo-
do dos aparatitos muy curiosos:
un periférico para Mega Drive

que instalado en el suelo permite

jugar al golf en el mismo salén de
una casa vy
ofro dispositi-
VO que asocia-

PR --}

‘gagy GANADORES
ﬂg, DYNAMITE HEADDY

"¢ Cada uno de ellos recibird una

Rafael Grande Lazaro. |bi

Alicia Calvo Bernal. Alicante

Juan Antonio Peris Romero.
Castellén

José Fco. Galan Munoz. San Vicente
Ismael Bravo Martin.

Orellana la Vieja

GANADORES ASTERIX
PRIMER PREMIO:

Coleccion de Cémics Astérix y cartucho
Astérix para Master System.
Alvaro Lépez Clemente. Catarroja

Nuevo hardware para Mega Drive
DEPORTE SIN SALIR DE CASA

do también a la
Mega Drive les
permite utilizar la
bicicleta conecta-
dos al televisor.

Pero también tie-
nen la posi-
bilidad de utilizar sus pads
sin necesidad de depender
del cable. Este curioso in-
venfo que os mostramos en
la parte superior, permite
conectar hasta cuatro pads
y disfrutar de la consolo
cobmodamente sentados.

SEGUNDO PREMIO:

Cartucho Astérix

Manuel Garcia Posadilla.
Premid de Mar

Daniel Lucas Burgos. Ge’rafe
August Guasch Lopez.

Sta. Quirze Vallés

Ramén Varela Arrabail.
Valladolid

David Pérez Duran. Valladolid

TERCER PREMIO:

Pack de cinco videos de Astérix
David Pato Martinez.

S.S. de los Reyes |

Oriol Lopez Gémez. Badalona

M® Victoria Guerra Sanchez. Badajoz
Miguel Lopez Rodriguez. Zaragoza
Noe Arroyo Jiménez. Mostoles

12

: |

“"AWESOME BABY”

ick Vitale ha apa-
drinado un nuevo
juego baloncesto para
Mega Drive, de nombre
«Dick Vitale’s Awesome
Baby». Este entrenador
de baloncesto con origen
americano os ensenara a
jugar a baloncesto, a la par que quedaréis im-
presionados por la calidad de este cartucho.

“KAWASAKI SUPERBIKES”

ras ser anunciado

para Mega Drive, le

ha tocado el turno ahora

a la portatil de 8 bits Se-

ga, la Game Gear. Re-

cordad que estamos ha-

blando de un cartucho

que os ofrecerd la posibi-

lidad de participar en unas espectaculares ca-
rreras de motos en un torneo mundial.

SEGA INVIERTE EN ATARI

s ega y Atari han de-
cidido eliminar de Jlk ATAR'
un plumazo sus pequenias
diferencias legales y |a
multinacional japonesa —
invertird algo mas de 50 Sem
millones de délares en la
compania americana. De
esta forma inician una colaboracion que espera-
mos se refleje proximamente en sus productos.
“POWER DRIVE"”
e E ste mes os ofrece-

mos una novedad

de la version Mega Drive

de este rapido simulador

de ralllyes. Pues bien, sa-

bemos que proximamente

podréis disfrutar de él en-

cualquier sitio: Sega ha

anunciado la inmediata disponibilidad de |a
version Game Gear de este fantdstico cartucho.
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“Mickey Mania: The Timeless Adventures of Mickey Mouse” is a Disney Software/Sony Imagesoft co-production. © The Walt Disney Company. “Mickey Mania: The Timeless Adventures ol Mickey Mause™ is distributed by Sony Electronic Publishing Ltd. Sony is a registered trademark ol Sony Corporation
Imagesolt is a registered trademark of Sony Electronic Publishing Company. © 1994 Sony Electronic Publishing Company. All rights reserved. Sega Mega Drive and Mega CD are trademarks ol Sega Enterprises Lid. Super Nintendo Entertainment System™ is a trademark of Nintendo. All rights reserved.
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da y llevada “conso-
la” de 64 bits estd prepa-
rada para demostrar sus
habilidades y su capacidad po-
ra gestionar la escandalosa ci-
fra de més de 300.000 poligo-
nos por segundo, iy con
mapeado de texturas!. Ademds
de ello, el sonido serd de cali-
dad CD, con posibilidad para
reproducir audio CD. Los pri-
meros juegos en ver la luz serdn
«Virtua Fighters», «Gale Racers,

|
si es, a partir del «Clockwork Knights, «Daytona 53 .
15 de noviembre Usa» y «Virtua Soccer». Sinem- | 4% v
los afortunados bargo, no llegard aqui hasta 411 f= L
nipones podran disfrutar bien entrado el afio 95. {Qué . | 3 )
de la lindo con la Sc- | H _ J_)
turn, la maquina mul- | ?; - R
timedia de la mul- £ in &)
tinacional . del ,?; L
entretenimiento 1 .3[ J S
dega. La tan trai- i )
L3l ERS

%

5

ik
Bf
&
‘\
%

EN DIBUJOS
ANIMADOS

STREET FIGHTER ANIME

| popular videojuego de Capcom ha llegado a la pequeia
panfalla en forma de serie de dibujos animados. La historia
gira alrededor de la amistad entre Ken y Ryu, que se ven
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envueltos en los planes de dominacién del mundo por parte de M. fir ‘ %
Bison. Ellos tendran que acabar con los planes de Bison. M3 .
El resto de los personaies del cartucho también estardn en esta se- £ i ST

rie, protagonizando explosivos ;Mm e > X

~_combates a todo co- Ij“’.’lﬁ' S
_ f lor y con gran lujo de | f;ﬂﬂw e

P detalles, pero recuer- E e L

v da que solo serd en Ja-
W) pon. jSi es que tienen
¥ una suerte estos tios!
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PCFUTBOL 3.0 incorpora una base de datos multimedia
interactiva con informacion exhaustiva de los 40 equipos de
Primera y Segunda Divisidn e historia de la Liga, de la Copa del
Rey, UEFA, Recopa y Copa de Europa.
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Mds de 1000 fichas técnicas de jugadores, entrenadores y drbitros
en la mds completa base de datos, impresa o interactiva, dedicada
al fiitbol. Podrds consultar la biografia, estilo de juego y

demarcacion de cada jugador.
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Presentamos
PCFUTBOL 3.0,
lo mads parecido
a ser analista,
jugador,

entrenador y
presidente de un
equipo de futbol.
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La versidn 3.0 de PCFUTBOL incluye nuevos grdficos y efectos
sonoros siiper realistas. Disfruta realizando chilenas, cafionazos,
remates de cabeza, etc. ..

Juega al fritbol con hasta 19 amigos o contra el ordenador. Elige
visionado normal 0 ZOOM X 2. El simulador contempla todas
las posibilidades del fiitbol real: regates, pases, penalties, tarjetas, -
expulsiones, lesiones, etc...
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Michael Robinson unﬁlim los refuerzos, sis-tema de jtwgu y
posibilidades de cada uno de los equipos de Primera Divisién en la e
temporada 94/95.

disquetes de

Teléfono
Distribuidores

A (91) 654.61.75

™

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gastos de envio: 250 pts.)

_1 PCFUTBOL 3.0 por sélo 2.950 ps.

| PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pts.

] CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts.

I LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pis.
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6 Megas en dos

densidad por sélo:

Solicita los productos DINAMIC MULTIMEDIA en tu tienda habitual, enviando este cupén o llamando al teléfono (91) 654 61 64

de equipos nacionales o estrellas intemacionales de la calidad de
Ginola, Baggio o Giggs
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Sientate en el sillon del presidente: consigue dinero con las
retransmisiones por TV, pide créditos, decide el precio de las
SR entradas, prima a tus jugadores: el club estd en tus manos ¥ el

ORI objetivo es ganar la Liga.

alta

1 Contra reembolso

I Visa

J Adjunto cheque nominativo

a HOBBY POST S.L.

Tarjeta de crédito NOMErO.....voveeeeee e
Nombre del Hular..........ooee oo

Fecha de caducidad........../vvcciciif i,

Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

DiNamiicC | ULTIIMEDIA

Ciruelos # 4 . San Sebastidn de los Reyes . 28700 MADRID

Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92
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Hollywood decide entrar en el sector de los videojuegos
de la mano de sus mejores diseriadores.

| bien “Rocket Sdience” es una
compaiia de reciente funda-
cién, los programadores, dise-
nadores y fodo el resto de su
personal poseen un largo his-
torial en el sector del entreteni-
miento. Entre sus nombres propios
podriamos encontrarnos con gente
como Steve Barret, creador del sis-
tema de compresion de video
Cinepak (utilizado en algunas pro-
ducciones de Mega CD); otros como
Ron Cobb vienen del mundo del
cine; él ha estado detrds de titulos
como “Abyss”, “Regreso al Futuro”,
“Aliens” o, mds recientemente,
"Mentiras Arriesgadas”. Podriamos
seguir con todos los demds, pero la
lista seria interminable.

Nuevas tecnologias
o Recien llegados al sector del video-
Steven Blank y Peter Barrett son los cofundadores de juego, ellos han anunciado la crec-
cidén de un sistema de programacién
y la utilizacién de nueyas tecnolqglas
para producw arcades en CD
Como® ya, sabéis, realizar un jego de
para su estreno en el sector de los videojuegos, mds ese, géngfo endised compeicio,es
alge’complejo, debido. sébre fodo a
| - la lentifud del sop@rte'_ la' rapidez
concretamente en Mega CD, nos ofrecera dos titulos: que Un |uego de las caracteristicas
anteriormente, comentados necesita.

; . Asi hasta ahorc lo Unicosque hemos
«Loadstar» Yy « Cadillacs & Dinosaurs». visto en CDeran c:n.fentur‘::l‘:s:l gréficas,

Rocket Science, -una nueva compaiia americana, que

16
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juegos de rol y lucha y alguna que

ofra aproximacién al genero arcade a

través de companias como Core
Design. Sin duda alguna, estas com-
paiiias han conseguido lograr el equi-
librio entre rapidez, calidad y jugabi-
lidad, aunque los tiempos de espera
a la hora de redlizar la carga del
codigo son inevitables. O por lo
menos lo eran hasta la llegada de
esta nueva compania americana.
Bdsicamente su estrategia se puede
resumir en una sola frase:
“Eliminacion de los tiempos de
espera en CD”. Tras la consecucién
de este objetivo, la jugabilidad, simu-
lacién, realidad e interactividad seri-
an mas faciles de alcanzar.

Rocket Science para Mega CD

Tendremos ocasién para compro-
bar la efectividad de su tecnologia
cuando sus primeros juegos para
Mega CD vean la luz. Llegados a
este punto es muy probable.que os
preguntéis por'sutecha.de comerciali-
zacion en nuestro pafs, pues bien,

estamos de suerfe porqueErbe ha lle-

gado a un acuerdo de distribucion
con BMG New Technologies (filial
de la compania musical‘alemana
BMG), poseedores'de un porcentaie
de las acciones de “Rocket Science”
junto a la japonesa Sega.

4

Estas imdgenes corresponden al
proceso de creacion de la serie
de felevision «Loadstar», de la
que el videojuego foma el nom-
bre y su desarrollo. Todas las
escenas de exteriores han sido
creadas en estaciones de traba-
<= o Silicon Graphics.

=" Posferiormente serén exporta-
" das al formato Mega (D.

PR

El primero en llegar sera
«Cadillacs & Dinosaurs», basado
en la conocida serie de dibujos ani-
mados. Serd una especie de sho-
ot’em up con una vista bastante
curiosa: “2 1/2D". Los graficos estdn
siendo creados en estaciones de tra-
bajo Silicon Graphics, lo que hard
que estén a la vanguardia de la tec-
nologia.

Posteriormente recibiremos a
«Loadstar: The Legend of Tully
Bodine». Este fitulo estard basado en
la serie homénima para teleyisién. La
historia narra las aventuras de
Bodine, piloto de la nave de lea
Loadstar. Tras aceptar una peligosa
tarea, debes ayudarle a sacar una
carga de contrabando de la luna.
en su camino tendrd que evitar

trope con piratas, pilotos
rivales, ntes de tré-

fico 0 incluso con la

policia.

Con ambos titulos
el Mega CD empie-
za a ser tenido en
consideracion.

«Cadillacs & Dinosaurs». Mega (D

Su nombre es
«Cadillacs &
Dinosaurs» y es posi-
ble que los habitua-
les de Canal +
conozcan ya las
andanzas de Jack
“Cadillac” Tenrec y
Hannad Dundee, sus
protagonistas. Esta
serie de dibujos ani-
mados, bosada en el
comic de Mark
Schuliz, se desarrolla
600 afios en el futu-
ro, un tiempo en el
que los dinosaurios
del pasado conviven
con los hombres en
una desesperada
batalla por sobrevi-
vir. Como ya es
norma, la version de
Mega (D se desarro-
llord de forma para-

| lela a la serie de

dibujos animados,
con una perspectiva
en dos dimensiones y
media, como podais
observar en lo imo-
gen superior.




~ pacto iba a llamarse «Mickey,

ace un afo por estas fechas, los programadores de Traveller Tales

]

recibieron el encargo de crear un nuevo juego con las aventuras de

Mickey Mouse como protagonista. Su objetivo: conmemorar el 66

aniversario del roedor mas famoso del mundo.

u figura es conocida a lo largo y ancho serva todas las pautas marcadas en su dia por Dis-
de todo el mundo, sus aventuras ani- ney Software, los supervisores del producto.

madas han pasado por todas las cadenas El juego presenta las seis peliculas mas importan-
de mundiales de television. Asi que tes del raton: “Steamboat Willy” (1928), “The

si algo hay que reconocerle es su ca-
pacidad para encandilar a me-
dio planeta. Poco podia ima-
ginar Walt Disney Ia
repercusion que un per-
sonaje como este cu-
rioso roedor tendria
sobre el personal habi-
tuado al cine de dibujos
animados.
Originariamente este com-

Mad Doctor” (1933), “Lonesome Ghost’
(1933), “Moose Hunters” (1937),
“Lonesome Ghost” (1933), “Mic-
key & the Beanstalk” (1947) y
“The Prince & the Pauper”
(1990). Ademas del docu-
mento grafico, os quedaréis
maravillados con la delicada
musica incluida en este com-
pacto: los temas principales de
las seis bandas sonoras de las
peliculas anteriormente citadas.
Esto es posible gracias a la versatilidad

65th Anniversay», pero se de-

sestimoé el nombre debido al desfase del soporte compacto.
(actualmente se celebra el 66 aniversario) en el Gracias a su distribuidor, Sony Columbia, ya es po-
tiempo. Sin embargo el resto del proyecto con- sible encontrarlo en las tiendas especializadas.

Arcade digital
Novastorn

T ras habernos ofrecido «Micro-
cosmy, Psygnosis cree llegado el
turno de darle la vuelta a la tortilla y sor-
prendernos con un matamarcianos al mas
puro estilo clasico. La vision de este par-
ticular shoot ‘em up sera externa, con la
nave como guia del cursor por la panta-
lla. Los fondos seran imagenes digitaliza-
das del CD leidas en tiempo real (mien-
tras se estd jugando), lo que asegurara
la rapidez en la carga y anulara los tiem-
pos de espera.
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En los diferentes niveles del juego, Mickey
tendra que utilizar los variados objetos de la
pantalla para solucionar algunos problemas.

Ademas de usar los objetos, podra recoger
canicas y estrellas para lanzarlas a los ene-
migos que acechan en la sombra.

Entre fase y fase podréis asistir a la visuali-
zacion de una graciosa animacion, con el ra-
ton como protagonista.

E

B T N Tl i L R

i Ry B e, P F

I i it oo e e o

P o T - W g Ty N U



ﬂﬁﬂﬁﬂ%HﬁﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬁﬂHﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬁH‘&ﬂﬁﬁﬂﬂﬂ'ﬂ'ﬂ@ﬁﬂ&!‘ﬂﬁﬁﬁﬁﬂﬁ!ﬂ."ﬂ*ﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ@ﬂﬂ#ﬁﬁ#ﬁﬁ#ﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬁaﬂﬁﬂﬂH&ﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬂwﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂuﬂmﬂﬁﬁﬁﬁﬂﬁwﬂ!

ca carrera de rallyes- pero ha cambiado la forma: nuevos personajes y mas circuitos.
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si es, Core Design ha anunciado el pro-
\ Ximo lanzamiento de su segundo titulo
W de carreras para Mega CD.

Como ya es habitual, la compaiiia sigue en su linea
de llevar la capacidad del Mega CD hasta el limi-
te; «BC Racersy explotari la capacidad de escala-
do del hardware Mega CD y nos ofreceri la po-
sibilidad de realizar un zoom de la pantalla para
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Como podéis observar por esta imagen,
el texto de pantalla estd traducido a nues-
tro idioma, jcomo deberia ser!,

PULSA EL BOTON START.

a pasado varias veces por estas paginas, pero bajo varios titulos diferen-
s | tes. Primero fue «Chuck Rallyey, después «Chuck Racing» y ahora, pa-

rece que serad definitivo: «BC Racersy». Mantiene el fondo -una prehistori-

variar el angulo de vision. Asimismo tal imple-
mentacion sera posible observarla en la variacién
del tamafio de los personajes rivales en funcion de
la distancia en el horizonte.

El argumento gira alrededor de una serie de ca-
rreras que se van a celebrar en varios escenarios
diferentes: la ciudad, el desierto por la noche, la
jungla, un rio, etc. Todos estos escenarios mues-
tran una gran riqueza grafica: arboles, sefales de

ma en el tiempo, puesto que Sega ya
nos ha mostrado una versién terminada
de lo que estd llamado a ocupar un pues-
to destacado dentro de los anales de la
historia del videojuego Sega para CD en
nuestro pais.
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trafico, piedras, casas, rascacielos, puentes, etc.
Todo lo que es necesario para crear una atmos-
fera de competicion deportiva. Otro aspecto que
no ha sido dejado de lado es el sonido: melodias
marchosas y efectos de sonido digitalizados. jYa
sabéies, pronto en Mega CD!

Gracias a la funcién de zoom incorporada
en el Mega CD es posible que este compacto
realice estas demostraciones grdficas.

Sega no ha escatimado medios a la hora
de realizar la traduccién, y ademds de
ofrecernos textos de pantalla en nues-
tro idioma (hecho cada vez mas frecuen-
te en Mega Drive), también ha realizado
el doblaje de las voces.

Con estas adicciones (o sustituciones, de-
pende como se mire), el juego gana mu-
chos enteros, hay que reconocer que una
aventura grafica interactiva en inglés es
algo dificil, y mas si el desconocimiento
del jugador sobre el idioma de los Lores
es total. Desde aqui animamos a Sega para
que siga ofreciendonos titulos traducidos,
esperamos que este no sea el dltimo.



Mega Drive
Mirage
Diciembre

Tras un curioso baile de
distribuidores el 5 de
diciembre podremos

asistir, de la mano de

Drosoft, a la llegada de
.la version Mega Drive de
«Rise of the Robots».
Este espectacular juego
de lucha ambientado en
el futuro nos ofrecera un
planteamiento diferente
al habitval en el

género de la §
lucha. Sus g
luchadores

seran

robots:

cerebros

metéalicos

con cerebro

e un tiempo a esta parte el
sector lucha de los
videojuegos estd muy
revolucionado, todas las

“compaiias compiten por ofrecer un

juego diferente a las demés y que éste
sea el mds vendido. El.impulsor de
este fendnemo fue «Street Fighter II»,
él solito ha sido capaz de
revolucionar el sector y a pesar de
todo mantenerse como lider absoluto
de ventas durante todo este tiempo,
recordad que utiliza figuras gréficas
clasicas como luchadores. Tras su

estela han llegado
ofros, que fambién
han sido caballos
ganadores: tal es el
caso de
 «Clayfighters»
~ basado en muiiecos
de plastiling,
después
fue

«Mortal Kombat» que con sus
protagonistas digitalizados v el
particular modo de entender la
crudeza y dureza de la lucha
[recordad el famoso modo Gore) le
han hecho ser protagonista de una
especial caza de brujas por parte de
la opinién publica.

Tras ellos llegd «Eternal Championss,
que volvia a los luchadores con base
gratica animada; también tuvimos
ocasion de ver «Virtua Fighters», con
personaijes creados a base de
poligonos, en una inferpretacion

realmente magistral, aln hoy dia (de
su presentacion hace ya casi un afio)
sirve como ejemplo de buen hacer y
excelencia técnica. Asi llegamos hasta
«Ballz», cabeza de la seccién
esférica, pues tales eran las figuras
geométricas utilizadas para configurar
los personaies.

Por ltimo, fras ver esta pequefa
evolucion dentro del género lucha,
nos centraremos en «Rise of the
Robots», juego objeto de esta
preview especial. Siguiendo con el
tema de los tipos de luchadores,
este RoR presenta unos robots
como protagonistas, pero
creados con tal delicadeza y
mimo que parece estemos ante
frégiles figuras de porcelana,
iPEro gque se pegan unos
mamporros que ya, yal.
Bueno, los creadores de
semejante pofencia de lucha
son unos sefiores de una




De izquierda a

Los enemigos de la humanidad
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derecha: Loader, Builder, Crusher, Military y Sentry. Los robots pero. con habilidad y mana es posible acabar con todos ellos. Eso'si; la potencialde'sus

enemigos en una bella estampa familiar. Cada uno de ellos posee diferentes goipes serd mayor que la del Cyborg, lo que nos situa en franca desventaja frente
caracteristicas de inteligencia, fuerza de ataque, agilicad'y rresistencia: de la' coraza, ellos. Lo mejor serd evitar sus golpes.
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orama-

do un

juego
de lucha muy especial y

diferente a los demads.
Los robofs

LI poseen
Il infinidad de
4 r" [["[|ul[| partes méviles
= gy (AT TG que seran

«Rise of the Robots» pre-

sentara una increible cali-

"
-

dad grdfica que se vera
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Al finalizar los combates seremos obsequiades con una excelente
pantalla estatica que nos mostrard al completo el robot que haya
caido bajo las garras de nuestro Cyberg.
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OANE OPTIZONS

DIFFICULTS  MEDIUN
JINER €0 SECONDS
CINENATICS  On |
BOUlS 03
SUPER MONES N
- OUSIC TEST 00
SFX 1E5T 00

Adn no esta terminado, pero desde
el meni de opciones se podra
ajustar la dificultad general del
cartucho, asi como oir el sonido.

Ofra excelente muestra de la
calidad y detalle de los
fondos del juego. Observad
las luces.
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El Cyborg (de azul) presentaréa una figura estilizada
y atlética, con un cuerpo bien definido y de
correcias proporciones. Pero necesitaréa de vuesira
habilidad para ganar los combates.

......

LT ELLIGELIEE

Observad la definicién y el especial tratamiento de los fondos de HOUER @ATIan____ = ik,
la pantalla. Mega Drive nunca antes habia mostrado semejante BTREHEIHE SOLEL EMILG.
detalle y profundidad en un simple fondo de juego. Al tanfo con THBEST At L
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como Mirage, subsidiraria de la
multinacional americana Time Warner
Interactive. Sin embargo, ellos no
seran los distribuidores del producto
en consolas, puesto
que de ello se
encargard Acclaim,
conocida por ser la
responsable de la
serie «Mortal
Kombat».
Basicamente nos
enconframos ante
un juego de lucha

al estilo clasico, El trabajo ha sido largo producirse una

con unos
personajes que

poseen infinidad de tado esta aqul. Game Gear.

movimientos, entre
ellos golpes
especiales. Sin embargo, estd
configurado como una historia; hay
ofros dos modos ademds del citado:
entrenamiento un jugador y una

ERNEHNY dipnHGRLUHIAE
L nase (fhid g

necesaria para el juego.

y tedioso, pero el resul-

Al finalizar el combate o cerebrs
seréis obsequiados con ~wikiy Metalicos
una bella imagen.
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El desarrollo

uimos los primeros en ofrecer un completo y extenso
opcion para dos jugadores. reportoje -en forma de Work in Progress- hace ya varios

El protagonista del juego es el numeros, exactamente en el 15, el de la portada del Hulk
Cyborg, mitad humano mitad Mirage nos envio amablemente cuanta informacion fenia
mdquina, concebido para liberar a la sobre el proceso de creacidn del juego. Ello se reflejo en dos
numanidad de la paginas repletas de informacion y hocetos originales. Yamos a
tirania de los robots aprovechar la oportunidad que nos brinda este cadro para
[ sonido fu- refrescar la memoria con algunos defalles. Los luchadores han
: iuego: la ascension sido creados mediante técnicas de ray tracing y lo utilizacion de
furista crea- de los robots). potentes superordenadores. Posteriormente han sido trasladadas
rd la-am- Recordad que a lo Mega Drive. El equipo de programacidn encargado de este
: = estamos hablando juego ha sido Instict Design, interno a Mirage. En su creacion se
bientacion de la version Mega han visto involucradas mds de 25 personas, entre fécnicos
Drive del producto. diseradores, grafistas, programadores, musicos, etc. Todo es poco
En su dia iba a para ofrecer un juego de ln calidad de este «Rise of the Robots».

version para Mega
CD y otra para

Debido al

cambio de
distribuidor no hemos podido
contirmar tal hecho, pero
muy pronto lo
sabremos.
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H Mega Drive
il Konami
H Diciembre

Los fondos estén creados
con mucha gracid.
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legan desde la meca éxito de la misién.
del cine, con un

28 padrino de excepcién:
Warner Bross. Basado en
una conocida serie animada
de televisién, estos
personajes se
caracterizan por su
versatilidad. En el
videojuego para
Mega Drive,
cada uno de
ellos realiza

una accion
diferente, pero
que es

necesaria para,
al juntar a los tres
profagonistas, su

CONCUrsO sed necesario

para e

Konami ha sido la

encargada de programar la

version Mega Drive, que nos

llegaré en un plazo de
tiempo muy corto.

ngs, ;pero estos tios se matan entre ellos!

ON FODDER»

e vez en cuando, los
videojuegos
requieren de una
sabia inyeccién de
originalidad, bien desde el
punto de vista global del
producto, bien desde la
jugabilidad. Sensible, padres
del conocidisimo «Sensible
Soccer», han creado un
adictivo juego de estrategio-

Vuestro batalléon sera el
de color marron y tendréis
que acabar con los azules.
Todo muy claro.

MISSION 3

| y i
==
i

;|
Lt

Tendréis que conirolar a
fres personajes salidos de
los estudios Warner.

i
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Los fres protagonistas
poseeran una animacion
digna de elogio.

MISSION 1

“REi . - “;.
ST E e e
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" THE SENSIBLE INITIATION

accion basado en las
batallas entre unos
minGsculos militares. Al
mando de un pequefio
batallén tendréis que cumplir
las de misiones que os sean
encomendadas. Vuestros
hombrecitos harén de todo:
saltar, nadar, disparar, etc. Y
hasta puede que consigan
que esbozéis una sonrisa.
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- Un raton muy carismatico

EY MANIA»

odo empez6 hace ya  toda la aventura para
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| I.‘_I Sony lmcges'f, muchos afos, cuando hacernos estrujar las El terrible Pete vuelve a poner en
'Q- Novi&mbl'e Walt Disney cred un neuronas al maximo. apuros a Micky. Esta es la ocasion
| personaje para su primera «Mickey Mania» se halla de ayudarle.

pelicula de animacion. dividido en 6 fases y 25
Corria el afio 1928 vy el niveles (més una fase de
profagonista era un bonus) que suponen un
simpdtico ratoncillo que hoy ~ homenaie al simpatico
acaba de cumplir los 66 ratoncillo.

| Ciios de vida (sverdad que se  La aventura comenzard con
S conserva muy bien?). Este es  un paseo por los

ey €11 €5ENCIO el motivo por el descoloridos escenarios
+§§' s = = R el cual Sony Imagesoft ha de “Steamboat Willy”

realizado un cartucho que la
NOs propone un viaje
kY 8! conmemorativo a través de 6
Sigirtoorios ‘_______M peliculas de Mickey. No
e ] estaran todas, pero si una
muesira bastante importante
de la carrera de esta estrella

de Hollywood. El juego en sf

“primera pelicula
de plataformas, pero incluird  que tuvo dl
también rompecabezas que  ratén por

se repartiran a lo largo de protagonista) |
__ donde
nuestro
amigo se las
vera con su eferno enemigo
Pete. Afortunadamente su fiel R
companero Pluto no le Este cartucho incluye un buen
abandonard y le ayudaré reperforio de voces y sonidos

siempre que pueda. - digitalizados que contribuyen a
resaltar la calidad general.
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Esta imagen
pertenece a la fase
mas espectacular
del juego. Los

graficos han sido e e s v
= creados en una o e L

e e N et — i i estacion de trabajo
9!,_\)\)3‘3{ ! e Silicon Graphics.




La leyenda de un mito

«IDRAGON>»

B Mega Drive
H Virgin
B Noviembre

n nuevo juego de
lucha asoma por el
horizonte y viene
protagonizado por una
leyenda de las arfes
marciales: el inmortal Bruce
lee. La extensa gama de
movimientos del protagonista
(hasta 35 diferentes
incluyendo algunos secretos)
asegurard un alto nivel de
realismo, mientras que los

......................................................................................................................................................................................................
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B Mega Dr’iire.-
B Sunsoft
7 Diciembre

ras ofrecernos su lado
malo en «Aero the
Acrobaty», Zero
llegard dispuesto a
limpiar su
reputacion. Pero
esta vez serd €
el que se las
~ tendrd que ver
~ con el malo, que
 ha secuestrado a
. su chica.
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Con el Multi Tap podran
partficipar hasta tres
jugadores simulténeos.

enemigos pondrdn el foque
iusto de dificultad para hacer
el cartucho jugable al 100%.
Las opciones incluirdn un
modo historia en el que
adoptaremos el papel de
Bruce y un modo versus en el
que nos enfrentaremos o
cualquier rival que escojamos.

Entonces Zero tendrd que

trepar, subir, caer,
volar, saltar, etfc,
todo para dejar
atrds los
obstaculos del
camino.
Sunsoft ha
utilizado las -
mismas técnicas que
tan buen resultado le
dieron en «Aero the
Acrobat». Afentos al baile de
colores y derroche de
detalles que vais a observar
en vuestra Mega Drive. El
iuego se llamard «Zero: the
Kamikaze Squirrell» y su
distribuidor serd Sega.
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B Mega Drive
B Gametek
B Diciembre

Aventuras en el
Yellowstone Park

| 0so mas famoso
del parque
Yellowstone viene
dispuesto a hacer una
visita a nuestra Mega
Drive estas navidades.
Tras dejar a Bubu
en el parque,
tendra que
recorrer los
apasionantes y
sabrosos niveles
de este
ecologico juego.
Su distriubuidor
sera Proeinsa.
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| sefior Nutz, una
ST e simpatica ardilla

S e e aspirante a héroe, va
e e L0 DTONOG ONIZAT A e laimane
de Ocean una divertida
aventura plataformera. En
ella tendrd que recoger
nueces que le servirdn para
deshacerse de los “voraces
enemigos” que le saldrdn al
paso. Pero estos no seran los
Onicos problemas con los
que se va a encontrar, asi
que andad con ojo.

---------

La calidad gréafica es muy
elevada e incluye
enemigos renderizados.

La otra historia del Titanic

«99 LUCIFER»

B Megea Drive
H Codemasters
B Noviembre

SCNITERER

A '\? REGARDI'S

STl

i las aventuras al estilo
«Lemmings» os
apasionan, este
cartucho de los chicos de
Codemasters os va a
encantar. La mecdnica de
juego serd muy similar al que
pudimos ver en el juego de
Psygnosis, pero el apartado
grético va a ser mucho mds
importante. La duracién del
juego va a estar asegurada

EMICR PRSSHORD
PFLAYLHRS H

gracias a los mas de 100
niveles que tendrd en su
interior, aungue la opcién de
password ayudard a los
menos hdbiles.

«GAPTAIN HAvVOC»

Un cartucho para lobos de mar

B Mega Drive
B Codemasters
B Diciembre

rlp el

RS g
ubo un tiempo en S -
el que los piratas e A A
dominaban los Sy IS S
mares. Solo el Capitdn
Havoc se atrevio @
desafiarles y esta es su
historia. Una aventura en
la que las
plataformas van a
ser profagonistas y e e R Sh8
donde los \§ a2 e it ——
bucaneros van a T ) '
tener mucho que
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bjetivo: destruir
sin miramienfos
cualquier objeto
que se mueva en
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on MD 32X Sega os propone un acer-
camiento @ un mafiana que podemos
hablar que es ya un hoy. Sus capacida-
des técnicas (fruto de afios de infenso frabajo y
muchas horas de investigacion) hacen de ella
una consola a tener en cuenta en un futuro.
Pero para ello es necesario contar con el soft
ware adecuado, ya se sabe que sin un buen
soporte en el terreno del software, el hardware
no sale adelante.

Asi lo ha debido pensar Sega, y coincidiendo
con la salida del MD 32X al mercado pondrd
a la venta tres juegos verderamente sorpren-
dentes: «Doom», «Virtua Racing Deluxe» y
«Star Wars DSP». Tal y como estan las cosas,
vamos a comentar primeramente «Dooms,
puesto que es, sin duda alguna, el més espera-
do y deseado del lofe.

Basicamente fe encontrards ante un simple ar-
cade en perspectiva fontal en primera persona,
tu Gnico obijetivo es ferminar la misién v resca-
tar a tus comparieros de grupo. Asi, te limitards
a recorrer los 15 niveles de juego acabando
con todo bicho viviente utilizando para ello fo-
das las armas e items que el juego pondré a tu
disposicion.

Sin embargo, una vez puestos a jugar, la cosa
se ira complicando y necesitards utilizar tu inte-
ligencia para solucionar algunos de los puzzles
(muy sencillitos, por cierto) y continuar adelante
en la aventura. Estos seran del tipo correr por
la pantalla para llegar al ofro lado de la habi-
tacion y accionar el fipico interruptor, después
vuelta, y con un poco de suerte habrés conse-
guido que esa puerta o plataforma inamovible
haya cobrado vida repentinamente mostrando-
tes sus secretos, tales como items o esa salida
del nivel que llevas horas buscando.

En cuanto al control, es posible utilizar (y lo re-
comendamos) el pad de seis botones, te dard
acceso directo a la funcion de mapa, ademas
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Desde el menu de opciones podréis

gt 522t dlferar la disposicion de los botones.
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de poder realizar un répido cambio de todos: para ello es necesario moverse

arma y accionar las puertas sin proble- con sigilo y nunca dar un paso precipita-
ic | do, recuerda que el final de fu aventura

mente 0til, sin él, seria muy dificil locali puede estar en la siguienfe esquina, espe

zarse sobre cada uno de los niveles, rando fras un frondoso arbusto.

ademdas el mapeado es exrensisimo, con En definitiva, nos encontramos ante un

un monton de puertas e inferruptores se- juego que posiblemente te inducird a es-

crefos por accionar. tar pegado al felevisor mucho mds tiem- SYAE

En cuanto a los enemigos hay de fodo, po del que tu desearias: su adiccién es T e gﬁtm;f mﬁuuﬁ ,;- i 11

algunos necesitaran muchos mas dispa- notable. Y ello es debido a todo lo que le 13 'ﬂlm‘ ’ }ﬁf*"’; v I é (e

ros que ofros, pero es posible acabar con rodea: misica, graficos y sonidos.

S

T R R

———_ =

;l
-i-
:__-

|
Como puedes observar por esta pan-

| (‘ i*‘ e FF"T?-*‘WW :;fwr ﬂ'; ,r';mm[ B -f g’fhw {d’fﬁ"*‘m-’ Ji] Lff"' , "},F’V’-‘-"* {LW e talla, las vistas desde el infierno son
j ‘,rJJ Yok _—.-

;_1 FAF Al "f’ i f"rr”i t}.. f i LTI e JI:' [ ;

i e ‘é = e .""’ iyt e g WiEA  realmente fascinantes

I ) _-' ¥ R - = 3 - .'

1 W = I-w ama i ern of’ p ,u | C <OEEm p efto il

o i o 'r. " Fl o I' dr Ik 1 ," ﬂi’ Li - 3 YETT, i 4 ;'..;. g 'Li_,r't- 4. ] T e ——— e e
='-.:I_f T:"- r"‘ I 4 ’ {t J,.J‘ 1“: ! ‘.." * 1' ‘ .l ‘ } 1' !r: -!. !Jnfl" ;--.rl ..' ]I 'J! , F E? ! 'h‘jf F 1 Hf }J | r [r Ll Ll . (" 1L +'. s : i I v | i J I '. . : ] - '
il g "‘L.x.ﬁs:..:_* JL__..L_ A AT ;_,,..__,_,.,f.,ﬂlg e N Uil uL 4..1&5{_,;; I_'I-';{,-r;.-'_:_:;;;__:;_.;;_ig__:,;,:.:-_T;'f: [N e

LTI e S D o F- —
I "

SIS b W e L A S 3 Pyt e s e s T

Ol s L
MaSEEEEE
SSEdTAEET

d—\i!

: 't . \ ) 1 L I
g iii”u[n m[ s m‘fll 7 "ﬁ'}nn‘i"l' AAnNeT jh " g' nhﬂnﬂr'l "‘ilmtfll ™ e fj’{)‘)ﬂnﬁ 1F’h'liil' | ,:* oy L ” e ,ﬁ,mui [ IHAHEL I
i | L] R | N : J F[ et | -r.-ﬁ. U f bl “- .
1] __:.Jdir.,u lj 1/ E!’ﬁ“ ‘4 "-r. ll ) U 15;[ .J/ .@' L\;ﬂ;{l/ ”rn i ._":_ @ @3‘]{ ;"ﬁﬁ?
# ]" -. s =

4

= SRR mhg' i — L f“‘ ' ! AL, \ :
L J, f Uig: ) ' Ul 1 | : ’;‘ill'.-li:glr.- : =2 . \ .
Pt KT H* I.' Vi “' ” “.. AR A 2 bl B LY AT LSO TR __,_, LL;-L*JL:‘*L"’,_J Al J 15 iﬂ“‘?ﬂ f“'} HeriTh S| s [EOZBDBE [RHHE] in
Ib,s; Lv.elé‘ fi egoen AR URSSUY) N R | lgl L QE ““i 171 U087 |
’f;‘ &[ ”’ i I’”"" i R | SRR TRE L B L | Ll :': | & et aislIER
-coﬁfréarasj Iet@ p,; gffhglosas hi age "

7 frl o " LY, i
o8 ;b@]l‘(&ﬁ I'GJ|E!S* (]i); sumpq‘fico >0
5 'sdsalﬁlas *cb'n pmch S é:lﬁn-;;.
. J & ,Jﬁ.l‘! R, o
: pzanafuego (2] _QU{ sosgordt T AN T
I."; r I 'J . g ’n-' GUL I el DO 1) H HaneTT f.ﬁslj,‘*ihf '

GS (6:) ‘qpe ‘5;{ 'f? p Jia:r)l fé Bm ;;:j mm{ rr"_‘ Hj;E/I- g;,j? Tinf?;{”ir %;“r:ﬂg‘%

ﬁl’ronanl 'JCGlavec,ds agien ) it St
{1

- :.1 i i 7y
ARRLL ,‘ l'l',f,[mr,f'.[r= Wit

i i
:

= - - - L& " il & P
R T T T
- - Pl
= i = -
e T o s
s - M

';jﬂr%_i * H:'m'm- p‘éun‘h i“i'nqrﬂ: T
rF—
a)

el blpds
3% Iif. Bl la/ iumm
e L;;?‘lui, .‘ A *4 I’I i3 m*_ h"ﬂ” 'JiJih’m *HF‘* 4if

| : v i d ! If' 6, o AT 1"!?

egadas desie eI Mas) dllﬁen mrsmn de a’gcaque“ &5 t;[!z'efd@,g, dem ni@s (5) Ue firan una es-ll

e SRS 8 'fhi MIEAS 14 ¢ ., I"|' [ l*.i ; it ' ' "., 0 Ty Wi

;e‘cu? de ild@ ds Jverdes (no,,enem@ﬁsegug@ el'colo ppf@ SiiSUS & feu tmsr ||| éle rj)r Ac}lemdsm

gt li? "’:,’*" " ‘; Ly rf. il i '.'r‘ d! Lian! I,I__'I' ' ‘ i Vi s F' A Ly 1

| n@pé‘” é’rqse Glfd humanfucdnfu esa 95~E ados fqu dlsp@irln d matar,

-lm ' J“ i | ‘“ ( I;‘ 4 ' ;:,J 4 ‘lf f."!.', i { 1‘-L "'I' ” i .1- .**. ,r' % : - :

I ”@lm@ #CGr:I ?SCtgeim ,CQTT]O an EIS *léﬁs-#ti” el f”f’h [’.ﬂ i Sl .J' ----"'"t”" ?'"ﬂi ﬂ"" ””' I f # 53} »"fﬁui et :ﬁé E{If*] ﬁﬁ'ﬁ‘i‘iﬂ:r" m:-’rmfu A1 s HBHBH g :HHHE ;'
1y g A7 y s |;'l+ / 1t Hl I W a { It Lf“" LAY B £ -

(R S A ) RO T ﬁtﬁﬁag PRI g ) I | BRI ek ;%

B
]

B8 ,!.'ICIIII....'l'll.'.lllllll.llll‘l.'iﬂﬂllﬂﬂ-I.ll#iﬂﬂﬂﬁlﬂiﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂBﬂﬂﬂﬁﬂﬂcoﬂbﬂﬁcctctl'.'Et.-{'-rt'-f.;r_tl:rc-,1'.v s C N Tt docCcCOdOoOdPOCQEOUOEOCO DO QDOCDD DD OGO CODRDOOCOODOOODBDBDDOOBCBRRDRDEI
1

?i




G BT TR
» :

. n e e

1 i { ; . ‘
l‘ I " ] 4 i 3 . I::‘- rl.
B | .i: urf{JHHJ-'f".
} AL e e T
i
I o
N f ,
RS

i "BELA

Nird I}
.H N1l

il
& ;'.iL
l..!Ir

]
LR Ak R =t e |figy
¢ HE mﬂ-kr HERTH T"J-‘-lna.‘-: narm ‘: . M-S
' -k > F M

ﬂ¥3 /'@”\’/i;i

AL
-’14 R

i1y

P hl

N e .é i H" R Pl et ’TW"W"W
|

Iq =2

.J.;'*fz-:f]ﬂ Jfl;llfrﬂtf “; ’”” 1

{270 ..
& I 1 | L ' T
| S P JEE T wt il R I fl’ t ” ma i
e T e e A RN Lﬂu_—r.—':-mmmm T LT

-

Ll

| ,z:;..;;

Ao ;ﬁ%"ﬁ'ﬁ ‘
l JJP ;EJFE LAl _l_ :
1“.”1 l

b B b e -‘ p.-,. L T Rk

-i‘.-lu.—-h_.d-' .-.n_..-.ﬁ—.-
TV 3 -

A i e i e S s im =
v - e

Lc;: !cueshém més ,ln%p@rtan’ré
_eneste jliego sonlas puérfas lo O queinosilie;
_vasin dﬁda mlguna alabt squeda de !ltas; '}
lluves que albren éstas, Hagj

co fipos: azules, ’ro'as Jamarillas, Iccména-
das por ln’rerruptores GSCGndld0§ Y puert@s
' de apertura directa, Bn’ clianio al fema ]de /

las IlaveSf las enconfrarers en fres co[@res

g*

|I' If. Jgu.'l. H,-

.
I

:,;.!:I,"' |
AR RAARE TR 1 B e -
o nﬁﬂﬁf 0§ Hfmfn
T ] ""'!i s < M A1
"’ / Fal |8 © J.;:?I:
1 ; | “t ”.‘..,.-..r._., n‘i TRl
14] J’r l[ﬁ “ f"‘ ;1!}1 r
T"i lf‘ 'T!J ’u*r- m ;r'” i

51" ﬂmsr SIRERTHI e
I 1.

i ' 11#/13

& - L] -r

3"‘-'”11 I!r‘ ¥
LA

4’{ i Ir
:' HFI

ega e id Software han

conseguido progra-

mar un carfucho de

una adiccion impresio-

nante, El hecho de ter-
minar una fase no implica que
no vayamos a volver al juego
en el futuro, la tension y el ansia
por descubrir nuevas zonas fe
llevan a volver a jugar.
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La escopeta realiza la operacion de
carga de carfuchos como si de un
arma real se fratara.
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Texture mapping, scaling, resizing, etc. Précti-
camente imposible olvidarse de un producto de
semejante calidad:

l E 3 4 5 EI Z ? ? lll]
Mﬂwmlentu 1"

Flmd , suave y. de una endlabluda velocidad,
-' fan rapldo 0 mds que un PC de gama dlia, zse
j--::_‘;puede decnr algo mejor?.

12345678510

Mu-

% cha, pero que mucha tension creada por la ex-
:-.'j;-:l_;;j.{j:?_,c:elente musn:u que envuelve al | |uego

e

'remeia eng@nchados aél Jurqn're un fiem-
po no ccn5| ero como normlle -

_'__?{sperub@mos con ansia lo Iq Heg@:d el pnmer i
- tulo para MD32X, el nuevo hardware de 32 bifs:
- deSega, yla verdad es que nos hemos que-
- dado @mimente sorprendidos por la aparien-
- cia de este «Doom».

_ \lo solo es mds rapido que
“enunPCdec gama alta, sino que ademds laca-

 lidod del sonido y los grifi(:@s es aln mayor. En
~ cuanto al juego en sf quedas evuelto por la at

‘ mosferu de misterio desde el primer momento,
aunque parezea mentira, fu e legara a
moverse infentando esquwar el fuego enemigo,
-~ al mismo tiempo que sufrirés la tension de 3@5‘
 plazarte por la pantalla a una endiablada ve
' '_E!Cldcd sin saber hacia d-nole vas. Eso se lla-
- ma supemvencu '

La mejor gurantla de éxito para
~ MD 32X. Nos descubrimos ante
| seme|unte obru de arte.. 5
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Parte

calles de una ciudad, con lo que ello
tiene de peligroso cuando se ha de
girar en los cruces.
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Gréficamente es una delicia. Rode:
ado de montanas y atravesando
desfiladeros, te sentirds como en el
Gran Canon del Colorado.
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oco podemos decir de un juego
del que tanto y tanfo se ha oido
hablar. Es obvio que posee el es-
ligma de ser una recreativa, lo que cierta-
mente no le beneficia cuando de jugarlo
en una consola se frafa, asi gue tras reali-
zar el salto a la Mega Drive conservando
la jugabilidad que le caracteriza, repetir
la hazaria en una nueva version era algo
complicado. Por ello nuestra desconfian-
za ante el anuncio de una nueva version
para consola era bastante légica, aun-
que esa consola fuera de Sega y su ca-
pacidad técnica le permitierd ser alin me-
lor que en Mega Drive.

Y la verdad es que asi ha sido. Conserva
esa brillante jugabilidad que ha marcado
su personalidad desde la recreativa, pero
con la ventaja de que esta vez si que po-
demos asistir a un completo show de polf-
gonos en todo su esplendor. Claro estd,
todo ello acompariado del habitual des-
pliegue de punfuales efectos sonoros y
excelentes melodias (guardando ciertas
resemblanzas con las originales).

Con la velocida
como festigo

..........
i .

Para los primerizos en esfo del «Virtua
Racing» os comentaremos que es un jue-
go de carreras en el que tebdréis que co-
rrer confra el reloj, confra diecieseis riva-
les o confra ofro jugador en un modo
especial a panfalla partida. Ahora ade-
mas ya no hay un Gnico vehiculo y po-
dréis seleccionar ofros dos mds: un coche
de Stock (recien salido de la especialidad
aufomovilistica americana por excelen-
cia) y.un prototipo al mas puro estilo Le
Mans. Sin olvidarnos de la posibilidad
de alterar el punto de vista una vez en ca-
rrera (de ahi su fitulo de Virtual). Recor-
dad que son cuatro las posibles opciones
de vision, seleccionables directamente
desde el pad (con uno de seis botones).
Las novedades respecto a la recreativa
lademas de los vehiculos), se centran en
la inclusion de dos nuevos circuitos y. en
que se ha variado ligeramente la geome-
tria de los circuitos.

En resumen, en cuanto a jugabilidad (y
no nos cansaremos de repetirlo), estamos
anfe la recreativa.
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Dentro del menu de opciones encon-
trareis una opcion para el tipo de pad.
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Como pode:s observar por esta pan-
talla, no podia faltar el logo de Segaq,
aunque fuera camuflado.
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L.cn éscuderia Virfluca muesira sus armas

<FORMULA>>

original vuelve. Recordad su cambio de sie-
te velocidades y su velocidad punta cifra-

da en 328 km/h.

'=-~1§“11
pEFSTECT UFP

‘35'5

«<STOCK>> < PPROTOTIPO>

El mds rapido de los tres coches os promete ¥
vivir la sensacién de velocidad amésde |
375 km/h. Su conduccién requerira de un

control absoluto del pad. 3

En el mas puro estilo NASCAR americano,
este coche os permitird coger las curvas
a una velocidad endiablada si utilizdis
adecuadamente el botén de freno.

{ Conun poco de
pac:enc:a y hab:h-

narios, como esfe
“Knuckles”.
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