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DISPONIBILI A MAGAZZINO 
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mese di aprile si avverte quel ristagno tipico di questo periodo e, 
proprio per via del periodo di transizione in cui ci troviamo, esso 
é ora elevato all’ennesima potenza. Niente paura, perd: per 

ovviare allo scarso numero di titoli trattati (sedici, se non vado 

errato, tra review e preview) troverete un esaustivo servizio sul 

anonico ECTS primaverile, che anche quest’anno ci ha portato in 

quel di Londra e il solito abbondante Made in Japan - oltre allo 

speciale e alle altre rubriche. 

Per cui non disperate per questo scarno numero - forse il minimo 

storico di pagine di redazionale negli ultimi mesi - e leqgete 

spel si delle novita in arrivo. 

Ab, dimentica 
grazie per Ia collaborazione... 

    

Alex Rossetto   
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   SDO NUOVA VERSIONE 
FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO = L. 849.000 

5 

   S.NINTENDO PAL+PAD+SCART; 
S. FIGHTER 2 T. = L.248.000 

  

   

3DO PAL NUOVA VERSIONE 
FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO = L. 949.000 

GAME BOY + TETRI: 
+ CAVO + CUFFIE 

   

g . 59.000 cad. 

AD+RF UNIT = L. 248,000 

  

S.NINTENDO PAL+PAD+SCART+ 
5 GIOCHI (S.M. ALL 

  

VASTO ASSORTIMENTO DI GIOCHI ANCHE PER LE 
CONSOLE A 32 BIT: SONY PLAYSTATION - SATURN 

NOVITA’ SETTIMANALI ANCHE PER IL TUO SDO 

RIVISTE AMERICANE ED INGLES! 
DI VIDEOGIOCHI E COMPUTER 
DISPONIBILI ANCHE PER 
CORRISPONDENZA E ALL' INGROSS: 

   

(Qui PuoT 
‘USARE 
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Sono DICKY, <>) Sono PETER, ho 29 anni e 

vengo dalla Colombia ¢ ‘ : S WA vivo in Inghilterra. 
hevo tequile..., neseuno - < BS \=) Sono il regista perfettol!! 

riesce a starmi dietro. OF 

 



SNES SEG, Pe 

NUOVO SIGNIFICATO 
Sono EMO dal Cameroom, 

il mio tiro infuocato & 
@ da tutti rispettato! 

lo sono il portiere. 

All'anti-dopping ho sempre un 

sacco di problemi: trovano solo 

alcool nelle mie vene. 
    

      

    Sono MARCO, ho 24 anni 
sono Italiano e adoro i 
succhi di fruttal 
    
 



AUP WS 
ZO HUG LANKA. 

Mf BAD WS. 
ZUANDO PIOVE NWS.  
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COMPUTER ONE 
VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i gi seluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 = CONTINUATO - chiuso Lunedi’ mattina 

SUPER NINTENDOVEUR@ SPAY 

PRGCHTERS2 TURB 
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LIT. 219.000 

NEO GEO CD + 2 JOYPAD 

+ SAMURAI SPIRITS 

L. 899.000 
SONY PLAYSTATION + CAVO SCART + 

RIDGE RACER o TOH SHIN DEN 

L. TELEFONARE 
SEGA SATURN + CAVO SCART + 

VIRTUA FIGHTER 

L. TELEFONARE 

   



   ONDL LUDIECL 

(PERGIOCO 
Piu' Di 
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B ST. SELLERS 
)A MILANO in via ALDROVAND! trova tinsegna, scendi la scaletta ed entra nel GRANDE dungeon di PERGIOCO,MM LIMA 
A MILANO in via S. PROSPERO 1 wnt CoRDUSIO,, angolo via Dante, nel GRANDE cuore storico dela cit 
AROMA  invia DEGLISCIPIONI 109/111 Metro Ottaviano, nel GRANDE quartiere Prati 

VENDITA TELEFONICA PER CONSEGNE CELERI IN TUTTA ITALIA tel. 02 / 29.52.42.56  



   



il 
im- 

mondo, in- 
Megadrive 

PUTTY SQUAD, 
mo incrocio tra 

me e puzzle game sta 
-convertito su console. 

diarrivo é prevista per 
@gio, ma chi conosce gli origi- 

nali per PC e Amiga sicuramente 
jon vede l'ora di provarlo. 

~ Restando in tema di trasposizioni 
da una piattaforma all'altra, ecco 

@ io stavamo 

che sbuca il nome di THEME — 
PARK. Questo gioco dell 
Bullfrog vi pone davanti a 
problemi che deve at 
onesto imprenditor 
deciso di mett 
Attrazioni 
Pianificazio 

‘Vero che si 
Gi fermammo 
are tutte quelle 

igno © quei piedi 
ifali che spuntavano 

massa informe dei 
‘degli atleti. 

nente tutti iniziarono a 

d esplosero in una im- 
4. II motivo era identi- 
povero idiota trave- 

ereroe (precisamente 
2040, di prossima e fe 

one) che era apparso 
le assumendo po- 

@ da vero demente: per 
fo ho capito come si 

sntire Fantozzi durante 
della sua mega-ditta. 

que gli atleti portavano 

  

   

    

  

‘divisa” il nome White Tiger srsioni per 
9 a lettere capitali: di co- ive e Game 

non ho idea in quanto to gioco im- 
-release non figura amella alla 

fimento. Tutto cid per it dotata di vita 
al pacco di press rele ine che ha col- 

che, invece, ci di dolciumi. Lo 
neonata creatura 

iggiungere la liberta 
donando la fabbrica stessa. 

 livelli di puzzle e pericolosi 
‘oli vi mostreranno quanto 
rivelarsi duttile una cara- 

jell di gelatina. L'eroe, infatti, 
[pud trasformarsi in ben 27 
differenti raccogliendo I 
icona. I gioco semi 
@ i puzzle sembrano 
ressanti. Inoltre, 

fe di una vastita di 
precedenti nella 

ella casa. Si parte 
‘ONES, un platform 

F NES e Mega Drive 
080 film omonimo. 

tanza di quasi un anno, 
Va stressarci |'anima. 

7} titolo ¢ prevista pr 
sto Aprile, ma anco 
to vedere: varra la ta 
re? 

  

   

  

        

        

     

                      

Chi vivra, ved popo- del gioco sara 
trete ingannare: Ocando E 
l'ennesimo io della 
dinosaurica fi longeva) 

MAN- 
CHAMPION- 
che sia quello 

A fatto la recen- 
ri fa?). II soli- 

  

i opzioni e fra~ 
1@ condiranno if 

      

“un supereroe della 
‘che ha popolato (e popole 
i sogni e le fantasticher 
bambini. Chi conosce il sup 
‘sapra gia cosa aspettarsi: una Ov- 
via battaglia del bene contro il 
male a suon di campi energetici 
‘sviluppati dall’anello di Lanterna 
Verde. La Ocean promette grafica 
strepitosa e utilizzo sfrenato del 
modo 7, peccato che ancora non 
si sia visto nulla di giocabile. 
POCKY & ROCKY II (SNES) 6 un 
titolo che intende rendere onore 
alla cultur p al folk- 

  riuscire a s no- 
stri di fine livello con le numerose il 
armi “mistiche” che vi verranno 
messe a disposizione. Odio la 
Ocean e tutte le sue press-relea- 
se quando si ostina a coniare 

   
relativa latitanza dallé consol 
to’ Sulla filosofi 

r Turricay      

     
    

   

vastita dei livelli, i uoi prede in t 
polato. E questo episodio non sembra da men« 

promet che aveva offerto l'originale e molto di 
‘pid. Nuove a i dalle:strutture labirintiche e addirittura ur 
braccio bionict 
ostacoli (come 

peeeea a blastareil vostro SNES. 
= 

   
nuove categorie di gioco p 
sentare i propri prodotti 
‘TUFF, per esempio, @ un gioco in 
cui si impersona un robot che 
Vingrato compito di eliminare I'e 

jinaccia planetaria. 
dot militari stanno 

un colpo di stato 

   

     

      

    

   

    

   

  

    

‘distfuggi a pil’non posso, tanto é 
il seguito di uno degli shoot i 

tutti! tempi. Migros stradrdi 
le. iol perch sfoagiva gratcad ating 

   

na un po’ diferente da 
primo titolo e, devo 
embra piuttosto in- 

vacanziero pitt 
el @ stato in- 

inforda di polli spaziali 
che intendono prenderne posses- 
So, chi sventera la minaccia? Non 
vincete nulla se indovinate. 
Anche il Game Boy potra contare 
sulla sua brava conversione di 
JUNGLE STRIKE, il gioco pi 
convertito degli ultim 

     

       
ecnicamente parlan- 

do, non dovrebbe creare partico- 
lari problemi ai programmatori 

turrican 2. 
‘tempo degli shoot ‘em up. 

sin arriyo un grsso ere 

  

inalmente, dopo una 

leno”. 

up pili ven= 9 
inte bob 

llo, vuoi per 
format fake 

lla 

    

    

  

  

      

   

  

sicuro int JORLD. 
Questo gioco é ispirato all'omoni- 
mo film interpretato da Kevin 
Costner che sembra essere desti- 
nato a diventare il successo 

  

dell’'anno. Imperniato sulle temati- 
che ecologiste, sara comunqut 

gioco d'azione che non maf 
d'accalappiare giocatori 

eta. La data di pt 
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SPECIALIZZATI IN VENDITA X CORRISPONDENZA - ORARI: 9,30-12,30 15,00-19,30 

PER ORDINI_O INFORMAZIONI: TEL.0382/927810-TEL.0382/927811-FAX.0382/927602 

SI_EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE - LUNEDI' MATTINA CHIUSO 

  

  

 



BLACKHAWK 
CASPER 

eocccccccccccccc ol curiam: 2 
CORPSE KILLER 
GOLF 36 HOLES 
METAL HEAD 
MORTAL KOMBAT 2 
NIGHT TRAP 

ASTAL TEL. PRIMAL RAGE 
BATTLE MONSTERS TEL. SHADOW OF ATLANTIS 
CASPER TEL. SLAM CITY 
DAYTONA RACING USA 119.000 SONIC CHAOTIX 
DEADLUS 139.000 STELLAR ASSAULT 
DREAMHOUSE TEL. SUPER MOTOCROSS 
GREATEST 9 TEL. SURGICAL 'SPRIRE 
MASTERS GOLF TEL. TEMPO 

+000 

SATURN + DAYTON 
1.199.000 

  

‘SATURN 
GENESIS 32-x 
DRIVE 32-X 
PLAY STATION PS-X 

NEC FX 
3D0 NEW FZ-10 USCITA SCART 

  

or) 

TUTTI I PREZZI SONO I.V.A. 19% INCLUSA 

VASTO ASSORTIMENTO TITOLI_ PC CD-ROM 

  

  

SI EFFETTUA SERVIZIO RIVENDITORI ALTAMENTE QUALIFICATO 

  

‘TEL. 
TEL. 
TEL. 
119.000 
139.000 
139.000 
139.000 
139.000 
TEL. 
TEL. 
119.000 
TEL. 
119.000 
119.000 
119.000 
139.000 

       

     
        

       

     

1.099.000 
349.000 
349.000 
TEL. 
999.000 
TEL. 

RIVISTE VIDEOGIOCHI 

AMERICANE E GIAPPONESI 

SE VUOI 
DIVENTARE 

SVILUPPATORE PER 

SEGA SATURN 
CONTATTACI 

<AccESSOri> 

  

e 

JOYPAD ORIGINALE 3D0 69.000 
JOYPAD INFRAROSSI 3D0 99.000 
JOYSTICK 3D0 TEL, 
JOYPAD 6 TASTI 3D0 79.000 
INTERFACCIA JOY 
3D0/SNES 2PL 85.000 
LASER GUN 3D0 99.000 
JOYPAD ORIGINALE SATURN 69.000 
JOYSTICK SATURN 119.000 
VOLANTE DAYTONA SATURN 119.000 
MEMORY CARD SATURN 119.000 
JOYPAD PLAYSTATION 89.000 
MEMORY CARD PLAYSTATION 89.000 

‘VIENI A TROVARCI ALLA PRIMA 
FIERA DEI VIDEOGAMES AL 

FORUM DI ASSAGO IL 27 E 28 
WAGGIO E POTRAI PROVARE LE 
NOVITA IN ANTEPRIMA PER IL 

‘'T0O SISTEMA A 32 BIT. 

MICROMEDIA 

MICROMEDIA s.n.c. 
VIA PITAGORA 9/11 

  

TUTTI | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 
27010 GIUSSAGO (PV) ITALY
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MISURATI CON i PIU’ ‘GRAND! at 

LOTTATORI DI TUTTI | TEMPI. 

SPERIMENTA LE TECNICHE DELLO |; 
SPORT PIU’ SPETTACOLARE DEL} 
MONDO. he 
     
        

PREPARA BENDE E CEROTTI PER|? $ 
| TUOI AVVERSARI PERCHE’: : 

 



 



  

    

   



    ibiare luni- 
tile chiedere chi 
nturarsi al re- 
juello che vi 

jigma da risol- 
a. Nella press 

ria anche di 
inseguimento       

   

  

   nitiva. 
notizie    

  

iamo pari 
uscire ent       

    

   

   

   
     

  

   

les si st ializzando in 
i da fumetto a videogioco. | 

f console che ci pre 
il famosissimo AS 

10s0, ma 
tasi, SPI 

  

   

re che si 

ailEBaI0 gallico cl ntinua a re 
stergli e ha deciso di rinchiuderlo_ 
un’alta palizzata per impedire agi 
tanti di uscirne. Owiamente Aste 
Obelix non sono tipi da sotto 
‘stare a tali limitazioni: rano facil~ 
mente la palizzata decidendo di anda- 
re a fare un tour nei possedimenti ro- 

   galli non si domano, 
be essere un misto    

        

agonista Spirou, un 
fumetti che impazza 
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SOLO GIOCHI ORIGINALI, GARANTITI LEADER! 

‘ABRUZZO E MOLISE: Computer Market - Via Trieste 79/81 - PESCARA @ Passeri - Via 
Via Tiburtina Valeria 57 - PESCARA ¢ Videocomp - Via Trieste 18/20 - AVEZZANO (AQ). 
CALABRIA: Console Point - Via Vittorio Alfieri 20 - RENDE (CS). 
CAMPANIA: Giocaitoli Lanzetta - Via Carducci 45 AVELLINO # New Media - Via De Gasperi 42 - CASERTA @ Computermania - Via Consalvo 
Carelli 35 - NAPOLI ¢ Informatica Esse - Via Liberta 258 - PORTICI (NA) # La Camera Oscura - Via P. Castellino 22 - NAPOLI @ M.F.C. Quaglia- 
Vi Calata San Marco 11 - NAPOLI # Migliardini Umberto - Via S.Anne dei Lombardi 35 - Largo Monteoliveto 7 - NAPOLI # Computer Service - 
Via L. Da Vinci 91/93 - SCAFATI (SA) # New Computer Market - Corso Garibaldi 65 - SALERNO @ IDC - Via Cilea 112 - NAPOLI # Martina 
‘Vico Ferrovia 17/18 - NAPOLI # NEI. - Via Sepone 4 - PONTICELLI (NA) # Seganintendomania - Via Crispi 18 - NAPOLI. 
EMILIA ROMAGNA: Cartoleria Portanova - Via Portanova 18/A - BOLOGNA @ Compagnia Italiana Computer - Vi 
BOLOGNA # E.CS. - Via Casarini 3/C - BOLOGNA @ Grande Emporio Sterlino - Via Murti 75/A - Via Lombardi 43 - Via S.Stefano 30/2 - Via 
Indipendenza 66 - BOLOGNA @ Business Point - Via C. Mayer 85 - FERRARA @ Soft Gallery - Via Mortara 60/B - FERRARA @ Computer Video 
Center - Via Campo di Marte 122 - FORLI' # Neri Punto Games - Piazzale Vittoria 13 - Forli # Microinformatica - Piazza M. Partigiani 31 - Via 
‘Adda 49 - SASSUOLO (MO) # Orsa Maggiore - Centro Comm. I Portali Piazza Mattcotti 20 - MODENA @ Zanichelli - Via Saffi 78/B - PARMA 
Zeta Informatica - Via E, Lepido 6 - PARMA. @ Delta Computer - Via Martiri della Resistenza 15/G - PIACENZA ¢ Electronic Fun - Corso V. 
Emanuele 142 (Gall, Politeama) - PIACENZA # Computer Line - Via S.Rocco 10/C - Via J.P-Kennedy 15/T - REGGIO EMILIA # BRAIN PUMP - 
Via Timavo 7/o - BOLOGNA # CEMM - Via Ravenna 145/153 - FERRARA # Game Over - Via Bertola 6 - RIMINI. 
FRIULI VENEZIA GIULIA: SME - Via Udine 28 - ZOPPOLA (PN) @ Videolandgames - Via Rismondo 4 - TRIESTE @ Mofert 5 - Via Leopardi 
24/A - UDINE. 
LIGURIA: ABM Computers - Piazza de Ferrari 2 - GENOVA @ Foto Mauro - Via T.M. Canepari 183/R - Rivarolo (GE) # I Balilla - Vi 
112/R- GENOVA @ Paglialunga - Vico Liceti 6 RAPALLO (GE) # Scabini Giocattoli- Via C-Reta 7/R - BOLZANETO (GE) ¢ Centro Hi 
- Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) # Office & Games - Piazza Bianchi 9 -IMPERIA Athena Informatica - Via Carissimo  Croti 16/R - 
SAVONA @ Celesia Enza - Via Garibaldi 144 - LOANO (SV) @ CD Hardware - Piazza Mattcotti 14/16 - LA SPEZIA # Gamemania - Via Piacenza 
2947295r - GENOVA ¢ Games Point - Via Entella 172 - CHIAVARI (GE). 
LAZIO: Key Bit Elettronica - Via Cialdini 8/10 - LATINA  Aricd Giovanni - Via Magna Grecia 71 - ROMA @ Electronic's 69 - c/o Centro 
Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA # Eurocomp - Via Sette Chiese - ROMA GiGi Watch - Viale Ippocrate 25 - Via Napoleone Ill 93 - 
ROMA @ La Chioccia - Viale Marconi 277 - ROMA # M.Electronic - c/o Centro Commerciale I Granai - ROMA # Metro Import - Via Donatello 37 
ROMA @ Odis - Piazza Pontelungo 3 - S.Maria Ausiliatrice 23 - ROMA @ Pergioco - Via degli Scipioni 109/111 - ROMA @ Take Away - Via 
Teipolitana 164 - ROMA @ Bit Shop - Via A. Serra 26/a-ROMA Computel- Via E. Rolli 33-ROMA  @D & D Computers - Via L. Valerio 22 
- ROMA @ Game Point - Via Del Clementino 95 - ROMA. 
LOMBARDIA: Megabyte 2 - Via Scuri 4 BERGAMO @ Dimensione Ufficio - Via A. Papa 4 - BRESCIA # Master - Via Corsica 205 -BRESCIA # 
Megabyte - Via Castello 1 - DESENZANO (BS) # Megebyte - Corso Magenta 32/B - BRESCIA @ Videolsland - Via Morazzone 15 - COMO # 
Fumagalli- Via Cairoli 48 - LECCO # Megabyte 4 - Via Calvi 95 -MANTOVA @ Arivivis - Piazza I Maggio 13 - CORSICO (MD @ Bit 84 - Vi 
ltaliad - MONZA (MI) # B.C'S. - Via Montegani 11 - MILANO @ Crazy Video - Via Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (MI) # Eletirodata- Vi 
Capponi 5 -MILANO  Grazzini - Via M.Macchi 29 - Via Pitagora 4 - Viale Romolo 9 -MILANO @ Joystick Fun - Vie Bruzzesi 7 -MILANO # 
Marcucci - Via F.lli Bronzetti 37 -MILANO # New Game - Corso Garibaldi 198 - LEGNANO (MD @ Niki Show-room - Via Tavazzano 14 - 
MILANO @ Pergioco - Via S. Prospero 1 (Cordusio) - Via Aldrovandi (Lima) - MILANO # Rivola - Via Vitruvio 43 - Via Mauro Macchi 26 (MI) # 
Supergames - Via Vitruvio 37 - MILANO # Virgin Megastore - Piazza Duomo 8 - MILANO @ Virtuali - Via Rasori 8 - MILANO # SW Computer - 
Centro Comm. Minerva - Via C. Battisti 42 - PAVIA @ Almos - Via del Cairo 26 - VARESE # Floppy - Via Morazzone 2 - Via Carrobbio 13 - 
VARESE ¢ Elledue - Via Sanvito Silvestro 55 - Via Giusti 16 - VARESE @ Arca - Via Trieste 13 - GORGONZOLA (MI)  Assitec - 
9Tafb - PAVIA @ Atlantide - Via Rossini 43 - SEREGNO (MD) @ Computer - Via Trieste 71 - MANTOVA @ Consult and Trade - V.le 
‘TREVIGLIO (BG) # Cordani - Via Moroni 312 - BERGAMO # Demo Giocattoli- Largo S.Crispino 3 - PARABIAGO (MI) @ Fruit Shop 
Martiri della Liberta 27 - MELZO (MI) # Giochigarden - Corso Sempione 33 - GALLARATE (VA) # Consolles Department - Via Lorenteggio 22/24 
= MILANO @ Il Computer - Via Indipendenza 88/90 - COMO # Infoteca - Via Saronnese 16 - LEGNANO (MD @ Iper Montebello - V.le Belforte 315, 
= VARESE # King Games Piazza Unita D'ltalia 3/¢ - VIMERCATE (MD @ La Casa del gioco - Via Breventano 8 - PAVIA @ Lu Men - Via S. 
Monica 3 - MILANO # Magic Screen - Via Mazzini 44/a - SONDRIO # Master Pix - Via Zappellini 4 - BUSTO ARSIZIO (VA) # Mondo Computer 

= c/o Centro Comm. CR 2 - GODESCO PIEVE DELMONA (CR) # PC Due - Via Borgazzi 30/e - MONZA (MI) # Pierrot Lunaire - Via Cremona 150 
= BRESCIA @ Plug & Play - Via S.Caterina 94 - BERGAMO @ Printex - Corso Buenos Ayres 53 - MILANO @ Proxima - c/o Cittt Mercato - 
VIMODRONE (M1) # Serdata - c/o Magazzini Bossi - NERVIANO (MI @S.F. Informatica - Corso Cairoli 57- PAVIA # TC Store - Via V.Emanuele 
= BRESCIA # Terza Generazione - Via L. Da Vinci 157 - TREZZANO SUL NAVIGLIO (MI) @ Tutto Software - Via V.Monti - MELEGNANO (MI) 
 Virudo - Via Fiamma 6 - MILANO. 
MARCHE: Giocatre - Via Martiri della Resistenza 12 - Via Marsala 10 - ANCONA ¢ Triozon Informatica - Via N.Buozzi 16 - PORTO SAN 
GIORGIO (AP) # Zerouno Computer ~ Via Ulpiani 2 - S.BENEDETTO DEL TRONTO (AP) # Berdini Ezio - Via Silvio Pellico - CIVITANOVA 
MARCHE (MC) Personal Computer - Via Ponchielli 2 PESARO @ CD Office - Via Martiri Della Resistenza 66 - ANCONA @ EcoA dri 
Valtiberina 91 - PORTO D'ASCOLI (AP) # Media Shop - Via Lanza 42 - PESARO # Pellegrini - Zona Baraccola - ANCONA @ Terlazzi - Via Fl 
Kennedy 7/9 - SFORZACOSTA (MC). 
PIEMONTE: Rossi Computers - Corso Nizza 42 - CUNEO # Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea 10 GRUGLIASCO (TO) - Corso Francis 
333/4 - TORINO # Computer Work - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (TO) # Computing News - Via Marco Polo 40/E - TORINO @ Play Game 
‘Shop - Via Carlo Alberto 39/A - TORINO # Queen Computer Shop - Corso Dante 2 - TORINO # Hobbyland - Via Bertodano 1 - BIELLA (VC). 
SICILIA: Azeta - Via Canfora 140- CATANIA @ Prisma Computer - Via Canfora 122/124 -CATANIA Nuova Dimensione - Viale S. Martino 264 - 
Viale Regina Elena 143 - MESSINA # Masucci - Via Dell'Orsa Minore 298 - PALERMO @ Randazzo - Via Ruggero Settimo 55 - PALERMO. 
‘TOSCANA: Elettronica Centostelle - Via Centostelle 5/A - FIRENZE @ Punto Soft 3 - Visle Guidoni 77/B - FIRENZE @ Cipolla Antonio - Via 
Vittorio Veneto 26 - LUCCA ¢ Il Computer - Viale Colombo 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) # Floating Point - Galleria L.da Vinci 32 - MASSA 
CARRARA @ Idea Soft - Via Vespucci 98 - PISA. Bellanti - Largo Palestrina 13 - SCANDICCI (Fl) # Cherici - Via F.Baracca 2 - FIRENZE # 
Eleuromercato - Via Toscana 6 - MONTERIGGIONI (SI) # Regalo Shopping - Corso Roma 62 - MONTECATINI TERME (PT) # So.ge.ne. - Via Dei 
Cimatori 17/r- FIRENZE # In.ca.be - Via Provinciale 241/6 - CAMAIORE (LU). 
‘TRENTINO ALTO ADIGE: Computer Point - Via Rovigo 22/A - BOLZANO # Cronst - 
Bolzano 39 - GARDOLO (TN) # Electronia - Via Portici | - BOLZANO. 
VENETO: Compumania - Via C.Leoni 32 - PADOVA Computer Shop - c/o Centro Giotto - Via Venezia 61 - PADOVA # OTC Computers- Via 
Europa2- GALLIERA VENETA (PD) # OTC Informatica - Via Sorio 102/A - PADOVA # Testi Giocattoli- Via Santa Lucia 13 -PADOVA # SME. 
= Via Conegliano 59 - SUSEGANA (TV) ® Adria Model - Via Pratiguori 29 - PORTOGRUARO (VE) # Guerra Egidio - Via Bissuola 20/4 - 
MESTRE (VE) @ R.Caputo - Piazza San Marco 5193 - VENEZIA @ Sartorello - Via Duca d’ Aosta 4 - CEGGIA (VE) # Sartorello - Via Venezia 8 - 
PORTOGRUARO (VE) # SME - Via Orsato 5 - MARGHERA (VE) @ SME - Via Torino 101 - MESTRE (VE) @ Compugames - Corso Cavour 5/A - 
VERONA # Megabyte 3 - Via XX Settembre 18 - VERONA @ Power Media - Piazza San Tommaso 10/11 - VERONA Gruppo AF. - c/o Centro 
Commerciale Le Piramidi Via Pola 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI) OTC Computers - Via Folgore 24 - VICENZA @ OTC Computers - Via 
Garibaldi 16 - BASSANO DEL GRAPPA (VD @ Bit Shop Computer - Via D.Manin 43 - PADOVA @ Giocattoli Francesca - Via Carducci 1/b - 
MESTRE (VE) # Di Sabatino - V.le IV Novembre 13/a - TREVISO # C+S - Via Pascoli 40/4 - AFFI (VR) # Makro - Vie Valposina 55 - THIENE. 
(VI) @ Adriatica Casa - Via Olmo 45 - ALTAVILLA VICENTINA (VI) @ Aster Market - Via Marinoni 5 - BASSANO DEL GRAPPA (VD @ 
Aariatica Casa - Vin Verdi 48 - ODERZO (TV) # Adriatica Casa - Via Luzzati 108 - TREVISO @ Adriatica Casa - Via Medaglie D'Oro 59 - 
BELLUNO. 

18 Fabrizi 28 - PESCARA. @ Ferri Eletiroforniture - 

    

         
     

    

      

    

    

  

  

   

  

  

  

     

  

    
    

      

   
  

     

  

  

    
    

    

      

ia Galileo Galilei 25 - TRENTO @ Music Center - Via 

     

  

  

        

      

LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890



SUPER ADVANTAGE 

PER SUPER NES 
TIPOLOGIA DI CONTROLLER MADE IN “USA”. 

SELETTORI DI AUTOFUOCO, TURBO FUOCO REGOLABILE 
‘SU OGNI TASTO, SLOW MOTION (MOVIOLA) 

REGOLABILE TRAMITE SELETTORE. 
‘SUPER JOYPAD PER CONSOLE DA TAVOLO 

FIGHTER STICK MD-6 

PER MEGA DRIVE 
TIPOLOGIA DI CONTROLLER MADE IN “USA”. 
SELETTORI DI AUTOFUOCO, TURBO FUOCO REGOLABILE 
TRAMITE COMANDO, SLOW MOTION (MOVIOLA). 
IL MASSIMO PER GIOCHI “PICCHIADURO” E SIMULAZION 

E 
C 

SPORTIVE. i 

_D 

A 
L 
i 

SUPER JOYPAD PER CONSOLE DA TAVOLO 

FIGHTER STICK SN 
PER SUPER NES 
TIPOLOGIA DI CONTROLLER MADE IN “USA”. 
SELETTORI DI AUTOFUOCO, TURBO FUOCO REGOLABILE 
TRAMITE COMANDO, SLOW MOTION (MOVIOLA). 
IL MASSIMO PER GIOCHI “PICCHIADURO” E SIMULAZIONI 
SPORTIVE. 
SUPER JOYPAD PER CONSOLE DA TAVOLO 

INDISTRUTTIBILI 
RINHO PAD 

PER SUPER NES E MEGA DRIVE 
PAD MADE IN “USA” PER CONSOLE 

6 TASTI DI FUOCO,8 DIREZIONI. 
PRATICAMENTE INDISTRUTTIBILE 

ETT rea 
ASCIIWARE 

IWIN ADUA 22 > 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL 0332/874111 - FAX 0332/870890  



APPENDI IL JOYPAD AL 
LAMPADARIO E LANCIATI!       
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a) 

Bed of the. Jungle.’ 
* 

Attraverso una serie di livelli di azione mozzafiato, guida Tarzan contro i cac- 

ciatori di frodo, gli incendi, i predoni e tutti i pericoli che minacciano la giungla. 
Il Signore della giungla potra fare affidamento solo sul suo pugnale e sulla 
velocita delle sue frecce per annientare ogni avversario. 

 



  

DENVER 
HOUSTON 
minnesota  



     
   

    
  

Pe ee ere 
ee RS | ae 

AG 
        

  

  

13
7 

judse dredd 

           



     



 



 



Forum di Assay : 

27 © 26 Wlasgio 1995 

VIDEOGAMES 
RAAT Vie Us 
PMO SALONS SPaclALZZANTO 

Tutte le noyvite del settore 

Subalo 27 magyio Domenica 28 maggio 
dalle ore 9,30 alle ore 23,00 dalle ove 9,30 alle ove 18,30 

Por informuiont: NGI Vink Misueata, 60 - 20146 Vlilano Tel, O2/4221499 - Mux 02/4221409 

Per tulli f lettori XENIA EDIZIONS lire 5.000 di seunto sul biglietto di ingresso 
(da live 15,000 4 lire 10,000) 

Jl presente coupon va ritagliato e consegnulo alla cassa del Forum di Assazo)



  

oN 
che cosa succede in questo momento Anche questo mese ci siamo: tutto il 

tempo libero che credevo di avere im- 
provvisamente si é trasformato in un 
enorme articolo da scrivere... Chissa 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 

in Giappone? 

natorie hanno sconfitto dieci 
sari a Garoo Densetsu hanno av 
Vonore di combattere (ma 
meglio dire “di essere legnati”) 
gli sviluppatori della SNK. 
Tra le software house pre: 
all’evento la ADK, con 
Heroes Il, la Saurus con un q 
sato su King of Fighters, la H 

guardate un po’ in 
pagine di questo 

MA 
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DINOSAUR PHIRI Kksii@) 
La misconosciuta 
Saurus sta per 
lanciare due giochi 
per Neo Geo 
Stakes Winner e 
King of Fighters 
Quiz. Si tratta di 
due titoli davvero 
insoliti, soprattutto 
pensando alla    

media del 
soft per Neo 
Geo: il primo 
@ una specie 
di simulatore 
di scommes 
se ambientato 
nel colorato (@ 
scialacquone) 

  

   

   

   

              

   

   

PRED 

mondo dell’ippi- 
ca: € quantome- 
no bizzarro pen- 
Sare 4 un titolo 

del genere per la 
console dei pic- 

aduro. || se- 
Condo é King of 
Fighters Quiz,     oe a j 

                

   

   

che riprende 
latmosfera 
dei vari Fatal 
Fury (e del 
gioco semi 
omonimo) per 
realizzare un 
bizzarro trivia 
- come idea 6 

senz’altro 
inusuale, re 
sta da vede 
fe il succes: 
so che puo 
riscuotere 
un'iniziativa 
del genere. 
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SAILORMOON 
Avete visto i cartoni animati su Canale 5? 
Vi siete accorti di quanto facciano senso? 

Di che inutilita siano? Ho capita, siete dei 
fan sfegatati. Comunque sia, eoco le foto 
del coin-op Pretty Fighter Sailormoon, ba- 
nalissimo (ma popolarissimo, in     

      

  

Giappone perlomeno) picchiaduro 
vente come protagoniste le cinque 

Sailorragazzine. Avete 

  

sempre desiderato imper= 
sonare le varie Sailormoon, 
Sailormercury, Sailorjupiter, 
Sailorbetelgeuse e Salloracheron? Fatti 
vostri, non é certo colpa mia 
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clone del succita 
i 0 meno su qual- 

siasi macchina attualmente in 
circolazione (c’é quello di 
Ranma, quello di Bubble 
Bobble and so on). Anche il 
Playstation sta per beccarsi il 
suo: per pudore ci siamo to- 
talmente dimenti 

  

NIGHT STRIKER 
La Ving deve aver deciso che il momento per 
far uscire i giochi mediocri anche su 

Playstation doveva essere giunto, dato che 
ha presentato ufficialmente questo Night 
Striker, strano clone di Afterburner abbastan- 

za pallido e com- 
plessi- 
vamen- 
te poco 
attraen- 
tse 

  

   

  

   

      Anche le 
foto non “attirano” pit di tanto: possibi- 

le sia cosi semplice sprecare i soldi? Insomma, non 
penso sia piu di tanto economico sviluppare un gio- 
co per Playstation 

  

Vi siete visti il film con il gommoso Jim Carrey? Se ci fosse stata una trama 
leggermente migliore e se tutto quanto si fosse basato un po’ meno sual stu- 
pendi effetti speciali probabilmente adesso se lo ricorderebbe ancora qualctl- 
no. Beh, sempre meglio 
dell’Uomo Ombra... 
Comunque sia, beccatevi un 
po’ questa riduzione per 
SNES, che riesce a unifor. 
mare un film cosi “bizarro” 
nel solito platform non 
troppo emozionante e di 
fattura classica. Chi pud 
dirlo, potrebbe persino 
essere divertente con un 
po’ di fortuna... Non ci 
sperate troppo, perd. 
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Anche il Playstation sta per avere 
(© meglio, ormai ha) il suo Virtua 
Fighter: non stiamo parlando di 
TohShinDen, troppo vicino a 
Samurai Shodown, ma di Tekken, 
massiccissimo picchiaduro poli- 
gonale che segue la falsariga del 
gioco Sega. La recensione |’ab- 
biamo mancata letteralmente per 
un pelo, grazie a bizzarri accaval- 
lamenti di date e casini redaziona- 

li, Voi cominciate a gustarvi le foto 
e attendete... Non so che dirvi di 
piu! 

oh” e si ringrazia Domenico Modugni 
per la sua canzone cos! “utile”. Qual & il 
succo di questo box? Presto detto: ec 
Co a voi il primo “dogfight game” (cosi 
dice la videocassetta d’accompagna- 
mento, per il 95% in giapponese 
stretto) per Playstation. Le foto fanno- 

fbn 

    
  

  

Il titolo pid bizzarro per Saturn che debba uscire @ 

    
    

   BUNS fe. ops 
5 

  

     

Ayrton Senna Personal Talk: Message to the Future. Si tratta d 
colta delle interviste filmate di Ayrton Senna. Sinceramente, non: 
dirvi: potra piacere ai fan dello sfortunato corridore, ma non 
deme 'utilita. Se proprio ve lo volete comprare, comp 
ferro di cavallo grosso come un comodino. 

a 2 = 45 
- 9 > 
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CAPTAIN COMMANDO 
Conversione decisamente tardiva di un coin-op poco in- 
teressante. Come dire, una gallata. A dire la verita, 
Captain Commando non @ poi cosi male: si tratta di una 
Versione fumettosa di Final Fight, nel quale si pud sce- 
gliere se controllare un bebé a bordo di un mech coraz- 
Zato, Captain Commando (il figaccione di turno) o una 

    
   

  

mummia ninja ve- 
stita di viola (per lo meno @ originale). A suo, 
tempo ha riscosso abbastanza sucesso, ma 
resta il fatto che adesso @ completamente su- 
perato - insomma, cosa devo fare? Devo an- 
dare a menare i programmatori della Capcom 
per fargli capire che voglio troppo la conver- 
sione di Tower of Doom? Meno male che al- 
meno esce X Men - Children of the Atom per 
Satur. 

    

   

  

DUNK 
Slam Dunk @ un cartone 
animato ambientato nel 
mondo del basket parec- : 

£ chio popolare in eee) x 
Coie) 4 44 Giappone, ma che non & F : 
geil mai arrivato in Italia (eco- }>4 

Munque non penso sia 
mai uscito dal suo 
paese d'origine). Partendo da questa premessa, im= 
maginate la gioia e l'eccitamento della folla al pensie= 
ro che una ri- 
duzione per 
MD di questa 
serie sia Iii per 

#] uscire. Come? 
Non vi interes- 
sa? Lo immagi- 
avo (sono lun- 
gimirante). 
Comunque sia, 
nonostante tutto 
Ie foto fanno ben 
sperare, anche 
perché di basket fino ad ora su MD se ne sono 
‘solo gli americani, con risultati altalenanti (dai mattoni EA 
a NBA Jam) ma comunque abbastanza seri. Attendiamo 

  

i 

   

SOULSTAR X 

copertine. Si 
ddetto gi   

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995



  

E! arrivato Babbo Natale: la Banpresto ci ha fatto avere dal 
Giappone (e da dove senné) una copia di Battle Racers, ultima fatica 
Nel campo dei personaggi della serie SD sotto forma di gioco di cor- 
sa alla F-Zero. Il giocatore pud scegliere se controllare Kamen Rider 
(una specie di uomo insetto, molto popolare laggit), Gundam V2 (ba- 

Rg aA 

  

Sato sulla serie “light” 

di Gundam, una delle 
piu recenti dopo G- 

Gundam), Ultraman o 
Un bizzarro tizio in ar- 
Matura rossa munito 

dj una vistosissima 
chioma blu - ma non 

chiedeteci chi esso 
sia, la nostra cultura 
Non pud tutto. 
La struttura, abbia- 
mo detto, @ quella 
di un gioco di guida 
alla F-Zero: la cosa bella @ che é possibile 
Giocare uno-contro-uno come Super Mario Kart (indimenticabile) 0 
Giocare da Solo avendo al posto della visuale de! secondo giocatore 

una mappa 
chiarissima vi- 
sualizzata 
dall’alto che 
segue i pro- 
gresso del 
giocatore, 
ruotando 
zoomando 
che @ un pia- 
cere. 
Purtroppo 
perd il gioco 
non sembra 
all’altezza di 
SMK, 0 anche 
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solo di Street 
Racer (della UBI 
Soft, ricordate? 
No? Male, molto 
male). La grafica 
infatti @ abba 
stanza incerta, lo 
scroll un po’ tra- 
ballante e I'ag 
giornamento ab: 
bastanza lento 
la situazione, per 

  

fortuna, non 
peggiora giocan 
do in due 

  

Fortunatamente 
non tutto il peso & poggiato sulle spalle della velocita: il bello del gio 
co pit che altro @ massacrare gli aversari a cannonate, oppure sea 
gliando missili o bombe varie (immaginate V'arsenale a 
disposizione di Gundam). = 
Battle 
Racers infat- 
ti tutto @ 
tranne che 
uno sporti 
vissimo gio- 
co di guida: 
eliminare l'av- 
versario di- 
venta in po- 
che parole un 
“must 
Concludendo, 
BR 6 un gioco 
abbastanza 
carino e simpa- 

   
tico, pieno di buone intenzioni 

ma parzialmente rovinato da una realizzazione non troppo felice: non: 

sappiamo se arrivera mai in Italia (per lo meno parallelamente), co= 
munque sia lo segnalo ai patiti “nippofili”, cio® quelli che si Sparano 
uno dopo ’altro i vari Dragonball, Captain Tsubasa e cosi Viet 
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PFANTDA EVATE 
  

UNA GARA COMBATTUTA SINO 
ALL’ULTIMO RESPIRO 

      
    

  

_ ARMI ANCORA PIU’ POTENTI 

NUOVI CIRCUIT INTERNAZIONALI 
ANCORA PIU’ DIFFICILI 

  

  

  

    
WMOTO SEMPRE PIU’ POTENTI 

ALL’ AUMENTARE 
"DELLE TUE VITTORIE 

  

  

MEGA DRIVE     
  

  

  

  

    ELECTRONIC ARTS 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA CON CONSEGNA IN SOLE 24/36 ORE  



          

         
    

Rappresenta i giochi dove & 
necessario muovere Il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
sere anche necessario utiliz- 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 

In italiano Spara e Fuggl. 
Sono generalmente | giochi 
spaziali dove 8 necessarlo 
sparare contro | nemici @ 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 

SPORT 
Rappresenta giochi di gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 

Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti @ che difficil- 
mente richledono abilita con 
joystick 0 joypad. Un esem- 
plo classico di questo gene- 
te di giochi @ Tetris o 
Columns. 

RPG 
In Italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quel giochi dove 
‘ogni personagglo 6 soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualité umane e 
fisiche. 

STRATEGIA E SIMULAZIONE 
Sono quel giochi che simula- 
no la realt& @ che richiedono 
capacita tattiche e cono- 
‘scenza per essere risolti. 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 
censione troverete un triangolo con il genere del 
gioco recensito, un cerchio con il punteggio globale 
assegnato dalla Redazione, e un iattello 
informazioni riguardanti il gioco stesso. 

Gloco in cul le piattaforme 
sono basilari, Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
alfaltra cercando di termina- 
re Il gioco (inglobare | nemici, 
mangiare tutti | frutt! dello 
schermo, ec. 

In itallano Picchiaduro, e 
quel giochi che 

richiedono l'uso di pugni @ 
calcl per sbarazzarsi del ne- 
mici. 

Giochi di guida. Quaisiasi gio- 
co in cul Il pilotaggio di un vel- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 

LA SEGNALETICA Di CONSOLE MANIA 
Per indicare con immediatezza il giudizio del gio- 

«o, abbiamo deciso di creare una segnaletica parti- 
colare dove troverete tutte le informazioni riguar- 
danti il gioco preso in esame. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

ne conto di quest tre fattor © unk 
808 @ loro anche la qualité dalle 
istruzioni e dela confezione, non- 
cché della presentazione che ap- 
pare alfinizo e delle opzioni. 

| punteggl vanno da un rinimo 
40 aun messimo di 100. 

  

con delle 
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giocatori Ww 
livel : 
livell di dificlta 4       

Trattasi di un misto 
tra Art of Fighting e 

3 Count Bout (per ¢ 
lo conoscesse 0 se lo 

ricordasse). Ecco. 
e recensione. No, 

no Alex, cosa vuoi 
fare con quel 

riscapolle? Noooo, 
g 

   

  

  

  

uro che stavo 
| scherzando, era solo 
| Vintroduzion 
| 

  

  

    

   

                  

   

      

   
   

          

   

    

opo essere miracolosa- 
mente scampato a una leg- 
gera indisposizione d’ani- 

mo del nostro beneamatissimo 
caporedattore, eccomi per ripar- 
larvi (in maniera pid cristiana, 
adesso) di quest’ultimo -indovina- 
te un po'- picchiaduro per Neo 
Geo CD (penso di averne recensi- 
ti pil io che qualsiasi altro redat- 
tore nella storia videoludica). 
Avete presente quel vecchio gio- 
co di wrestling su cartuccia per 
Neo Geo che fu uno dei primi del- 
la fortunata serie “100 Mega 
Shock” ? 
Si chiamava 3 Count Bout ed era 
un catch piuttosto violento, dove 
si potevano persino usare mazze 
ferrate e altre amenita del genere. 
Bene, giocando a questo 
Aggressors of Dark Kombat (che 
d’ora in poi abbrevierd con AoDK 
Per non mangiarmi con il titolo 
intero tutto lo spazio a mia di- 
sposizione), ho avuto l'impres- f 
sione di ritrovarmi proprio di 
fronte a 3 Count Bout, an- 
che se, in realta, col fatto 
che non si pud fare un com- 
battimento 2 contro 2, questo 
AoDK, pur impiegando ben 

          

  

bittoni su cartuccia 
(settantadue in pit di 3 
Count Bout), appare 
certamente pit limitato 
del famoso wrestling 
SNK. 
In sostanza, avrete i so- 
liti otto (il numero pi 
corrente nei giochi di 
questo tipo, chissa per- 
ché?) lottatori tra cui 
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scegliere (in mezzo a 
cui spicca, in senso 

egativo s'intende, 
lun ridicolissimo 
bambino nero “arma- 

© Jto” di un palione da 
basket), per menare 

oii rimanenti, 
compreso il vo- 

\\\ stro doppione 
\\ cattivo (0 

forse i 

     
   

    
   

cattivi siete voi e 
quello @ il buono? 
Boh). 
La novita (non certo 
rispetto al gia citato 3 
Count Bout, ma piut- 
tosto rispetto a tutti 

gli altri picchiaduro su 
Neo Geo) @ rappre- 
sentata dal fatto che 
potrete muovervi in 
lungo e in largo, a vo- 

stro 

piacimen- 
fo, su 
tutta 
Varea 
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‘ADK dawvero non fa nulla per cambiare la situazione.   

gioco, che si potrebbe schematiz- 
Zare come un parallelogramma 
della lunghezza approssimativa di 
due schermate; quindi é come se 
aveste infiniti piani di combatti- 
mento (ma scordatevi i cambi 
prospettici di TohShinDen) 
con cui sollazzarvi. Per il re- 
sto, ci sono mosse segrete, 
supermosse, proiezioni varie, 
possibilita di lanciare insulti 
all’avversario, e persino, tal- 
volta, l'opportunita di lanciar- 

li contro delle molotov o ac- 
rezzario gentilmente con dei 
ndelli nodosi. Pacifici questi 
japponesi, no? 

1Gli ingredienti per un buon 
picchiaduro, insomma, ci sono 
davwero tutti; purtroppo AoDK 

(vuoi per I'inflazione che 
grava sul settore beat 
‘em up in campo Neo 
Geo) non riesce a pren- 
dere piti di tanto, e forse 
proprio a causa della 
perfetta anonimita dei 
personaggi, che seguono 
(@ parte l'eccezione pri- 
ma menzionata) il cliché 
trito e ritrito del genere 
(per gli appassionati di 
World Heroes, c’8 da dire 
che @ qui presente e se- 

  

       

lezionabile anche il ninja rosso: 
Fuuma). 
Quindi, tecnicamente, AoDK non 
fa una piega, ma in quanto a con- 
cept e a originalita, beh, fate un 
po’ voi. 
Ormai ci sono talmente tanti pic 
chiaduro per la console SNK, che 
le uniche novita in questo campo 
ad avere una minima possibilita di 
destare l'attenzione del pubblico 
devono essere dei capolavori mo- 
struosi oppure dei sequel di sa- 
ghe ultra famose (a tal proposito 
attendo con trepidazione Fatal 
Fury 3) che siano quantomeno 
all'altezza dei loro predecessori. 
In caso contrario, anche quello 
che potrebbe essere un buon pic- 
Chiaduro su qualsiasi altra conso- | 

  

le, finisce nel dimenticatoio della 
lunga schiera di beat ‘em up per 
Neo Geo. 
Ripeto, tecnicamente pud valere 
sinceramente la pena (caricamen- 
tia parte, of course) di acquistare 
AoDK, ma riguardo a tutti gli altri 
fattori dovete essere voi perso- 
nalmente (e la vostra voglia di 
picchiaduro, e la vostra collezione 
degli stessi) a decidere. 
lo, d’altro canto, posso solo au- 
gurarmi una maggiore varieta di | 
giochi per questa longeva conso- 
ig (ormal é sul mercato da un sac- | 
co di tempo; considerate che & 
uscita persino prima del Super 
Famicom). Ad meliora! 
Passo e chiudo.   Piermarco Rosa 

NEO GEO CD 
GRAFICA 
spite gros 

SONORO 
‘rodeuct olf cmestera 

GIOCABILITA 
sinmediate 

LONGEVITA 
-ipende doi gusti



    
   
   

N e sapevano qualcosa i piloti 
americani e giapponesi del- 
la seconda guerra mondia- 

le. Sia che la loro missione fosse 
quella di bombardare portaerei, 
mitragliare navi o combattere veli- 
voli nemici, dovevano sparare al 
momento giusto e poi fuggire pit! 
in fretta e piu lontano possibile, 
pena la probabile perdita della 
pellaccia. Eh si, perché molto dif 
ficilmente ci si riusci- 
va a sal- 

   

vare da un aereo in volo; non 
c’erano mica le tecnologie dei se- 
dili a espulsione semiautomatica 
dei jet di oggi: bisognava essere 
freddi di fronte al pericolo e pa- 
recchio pronti di rifiessi, oltre che, 
@ questo non guasta mai nella vi- 
ta, un “tantino” fortunati. 
Beh, quanti di voi, magari veden-   
TT TTS : AAT 

  

    do qualche entusia- 
smante film su quel 
tragico periodo della 
storia umana, si sono 
appassionati alle peri 
colose vicende di 
quegli intrepidi eroi 
dei cieli? 

bili (che partono da uno standard 
gia apprezzabile) ed esercitarvi 
nelle fasi salienti del gioco, prima 
di passare a una partita vera e 
propria, che si presenta suddivisa 
in ben otto campagne gradual- 
mente piu impegnative. 
Alllora, le fasi del gioco sono es- 

  

  

   

Inutile dire, l'avrete — senzialmente cinque: lo scontro, 
gia ampia- diretto con gli aerei nemici (fortu- 
mente com- natamente - e molto cavalleresca-      

   
   
    
   

    

      

   

   

      

    

preso dalle 
foto, che 
con 
Carrier 

mente, debbo dire- contro uno al- 
la volta di essi), il raid aereo sulle 

navi awersarie, il 
bombarda- 

mento 
delle 

Aces 
potrete 
ricalcar- 
ne le ge- 
sta, pren- 
dendo 
parte atti- 
va al se- 
condo 
conflit- 

stesse, il lancio delle 
torpedini (sono praticamente 

di factotum dell’aria_ quelle dei sommergibili, e infine 
(sarete infatti sia il pi- _atterraggio sulle portaerei allea- 
lota che il mitragliere te. 
dei famosi Hellcat 0 Durante il duello aereo manovre- 
dei Wildcat americani, rete sia il pilota che, shiftando di 

@ inoltre deciderete la schermata con I'uso del tasto ri- 
composizione e I’as- ght del joypad, il mitragliere. Lo 
setto della schermo, sia durante questa che 
squadriglia du- in tutte le altre fasi di 
rante le mis- 
sioni, come 
se foste un 
colonnello 
dell’aviazio- 

to mondiale in qualita 

      

ne). 
In Carrier Aces, potete 
decidere se impersonare 
gli Americani o i 
Giapponesi, giocare | 
contro il computer op- | 
pure contro un amico, 
settarvi uno tra i tre 
velli di difficolta dispor 

   

  

RIER ACES 
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sulta sempre 
diviso orizzontalmen- 

te in due, mostrandovi sia 
la vostra visuale che quella 
dell’avversario. 
Nella fase di raid dovrete 

lan- 
cio della 

torpedine, invece, 

dovrete avicinarvi alla nave 
avversaria tenendovi il piu 
possibile a una quota bassa, in 
caso contrario la torpedine, 
una volta mollata, non si ren- 
dera operativa. 
Latterraggio sulla portaerei al- 
leata @ praticamente inutile che 
ve lo spieghi (tanto ci sarebbero 
da dire le solite cose: diminuite 
gradualmente di quota e velo- 
Cita, evitate movimenti bruschi, 
ece,). 
Una volta allenativi abbastanza, 
passerete alle missioni, in cui, do- 
po aver assistito al briefing del 
caso (nella prima missione, se 
siete americani, do- 
vrete 

bombar- 
dare nientepopo- 

dimenoche la famosa 
Yamato), comporrete la vostra 
squadriglia, selezionando i mezzi 
piu opportuni ed equipaggiandoli 
al meglio con armi e carburante. 

  

  ‘awicinarvi alla nave evitan- 
do il fuoco dei mitragliator 

per mitragliare poi a vostra volta il 
ponte dell'imbarcazione. 
Nella fase di bombardamento vi 
tufferete in picchiata cercando di 
azzeccare il momento giusto per 
moliare il “regalino”; in quella del 

M: chiedo quante persone effettivamente giocheranno 

mY questo gioco, tolti i vari redattori e quelli che lavorano 
alla Gametek. L'ambientazione nor ina di quelle che riscuoto- 

no ‘sto gran fascino presso I'utenza media del SNES, la grafica @ abba- 
0 varia. Molte bu ioni, ma un 
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chip Mode 7 del 
Super Nintendo: le zoomate delle 
navi e degli aerei sono frequentis- 
sime e ben realizzate. La parte 
sonora @ poi ben curata: suffi- 

cientemente d’atmosfera i 
., motivetti che fanno da 

commento allazio- 
ne e superlative alcune 

frasi digitalizzate in inglese, 
esclamate dal pilota nei momenti 
clou del gioco (tipo: “Sono stato 
colpito!” et similia). 
Nl difetto di Carrier Aces sta nella 
sua scarsita di situazioni: bene 0 | 
male si tratta sempre di ripetere le 
famose cinque fasi di gioco; deb- 
bo perd confessare che, giocato 

  

  
       Durante la missione, come certa- 

mente gia vi immaginerete, do- 
vrete, in ordine e in numero pitt 0 
meno variabile, portare a termine 
con sucesso proprio alcune (se 
non alle volte tutte) delle fasi di 
gioco in cui vi eravate inizialmen- 
te allenati. 
Carrier Aces fa un buon uso del 

  

contro un amico, pud risultare 
dawvero accattivante e divertente. 
Il tipico gioco da possedere se 
siete appassionati del genere o 
avete un fratello o un amico con i) 

vostri gusti. Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa, 

   SUPER NINTEI 
| GRAFICA 
| sein i del mode 7 

  

SONORO 
‘superlative fas ditizote 

a imei 
| GIOCABILITA 

| LoNGEVITA 
‘divertente se gioco in de 
alien 
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GIOCATORI 1-2 
LIVELLI 10 
LIVELLI DI DIFFICOLTA 1       

Sgomma, impenna e 
| va a manetta... Chi, 
| o meglio, che cosa? 
| 1 Game Gear, per 
| Voccasione targato 

Kawasaki   

   

  

arliamoci’ subito chiaro: 
questa recensione @ stata 
gia scritta, ma il Mac ha de- 

ciso di fagocitarla e di non ren- 
derla pit, nemmeno dopo I'utiliz~ 

  

zo di venti programmi di recupero 
diversi, tutti quanti assicuranti il 
sucesso al 100% e tutti quanti 
parimenti inutili. Fuori c’e il sole 
(nonostante stamane abbia pio- 
vuto), devo fare un sacco di altre 
cose e non vado pazzo per i gio- 
chi di motociclismo: qualcuno mi 

HIGH “LIFT-CAM 
FUNDS 

| | 
| 
| PRICE 
| 
| 

     

sta davero mettendo alla 
prova. 
Kawasaki Superbikes 6, 
come i pid astuti tra voi 
avranno gia intuito, 
un bel giochillo di 
moto dove avrete la 
possibilita di saltare 

in sella a una dueruo- 
te fiammante e corre- 
re contro il computer 

© un altro “umano” (si 
fa per dire, qui in reda- 
zione non ce n’é nean- 
che uno). Fin qui, nulla 

di sconvolgente: abbiamo 
praticamente descritto la 
condizione minima per 
chiamare un gioco del ge- 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995   

   

   
        

nere “gioco di corsa” 
KS @ diviso in tre sezi 
ni: la prima, Practice, vi 
permette di impratichi 
vi sui dieci circuiti di- 

sponibili, pri- 
vidi avwersa- 
rie totalmen- 
te a disposi- 
zione; il se- 
condo - 
Superbike 
Challenge - 
8 un vero e 
proprio cam- 
pionato, nel 
quale dovrete riuscire a 
Piazzarvi nel miglior 
modo possibile in ogni 
gara al fine di guada- 
Qnare pitt punti dei vo- 

stri avversari e quindi vincere il ti- 
tolo mondiale (che al- 
tro vi aspettavate?), La 
sezione finale, Arcade, 
vi permette di correre 

sui vari tracciati sce- 
gliendone l'ordine, ob- 
bligandovi perd ad arri- 
vare almeno ottavo per 
poter proseguire. In tut- 
te e due le modalita “se- 
rie” potrete mettere da 
parte i premi in dollari ot- 
tenuti con i piazzamenti 
per potenziare il vostro 
veicolo, acquistando co- 
se come un cambio piu 
efficiente, un motore pitt 
potente 0 semplicemente delle 
gomme dalla mescola migliore. 
Tutto cid non é particolarmente 
inusuale, ma almeno fa piacere 
vedere come in Kawasaki 

  

  

Superbikes i programmatori ab- 
biano cercato di realizzare qual- 
cosa effettivamente all'altezza del 
Game Gear: la grafica si muove 

      

molto fluidamente (anche se gli 
sprite sono un po’ legnosetti), i! 
sonoro avrebbe potuto essere 
peggiore e le opzioni sono tutto 
sommato soddisfacenti - quello 
che pit    

  

   
   
   
    conta co- 

munque & che sia effettivamente 
giocabile, abbastanza piacevole e 
tutto sommato meritevole di un 
eventuale acquisto. Insomma, un 
buon titolo per Game Gear. 

TMB 

GRAFICA 82 
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go preso da gravi forme 
di dolori alla cervicale 
quando stacco la testa a 
qualcuno dei miei avver- 
sari. 
Non so perché, ma que- 
sto un periodo davvero 
monotema: prima mi tira- 
no distro tutti i simulatori 
di flipper del nostro bel 

  

GIOCATORI 12 
VELL “4 

LIVELL! DI DIFFICOLTA’ 5       

Non ne posso piv! 
Mi hanno fatto 

giocare a MK2 in 
tutte le salse, s' 
tuttii sistemi, lo 
odio! E odio Alex 

per avermi rifilato — 
anche la versione 
per 32X! Ma la 
paghera cara, 
molfo cara...   

  

inceramente ho quasi la 
yausea quando vedo appa- 

rire sullo schermo la scritta 
“FINISH HIM!", mi si blocca la di- 
gestione tutte le volta che surgelo 
un awersario con Sub Zero e ven- 

- 

~   

  

     

                          

   

globo terracqueo, poi in- 
cominciano a tartassarmi con 
quelle dannate 
micromacchi- 
ne e adesso 
mi stanno let 
teralmente fi- 
nendo (tze! 
Aitro che fata- 
lity) con Mortal 
Kombat Il. 
Notare che 
quando parlo 
dei miei aguz- 
zini_utilizzo 
sempre il plu- 
rale, 
non 

per niente, ma 
qualche volta 
mi viene il 
dubbio che 

quelle due entita 
aliene (al secolo 

Max Reynaud e 
Alex Rossetto) elevate 

al ruolo di megamostri- 
cattivi di fine rivista (e che 8? Uno 
shoot ‘em up? Molto peggio pur- 
troppo), si mettano d'accordo per 
farmi scrivere sempre le stesse 
cose, utilizzandomi come cavia da 
esperimenti, 
Non so se ¢i avete fatto caso, 
ma di MK2 non ho ancora det- 

to nulla e probabilmente nul- 
la continuerd a scrivere, del 

  

resto diciamoci la verita (pane al 
pane, vino al vino, date a Cesare 
quel che é di Cesare, il resto date 
Jo pure a me cosi vado a farmi un 
panino), cos'altro volete sapere su 
questo titolo? Esiste davvero una 
persona in tutto I’universo che 
non abbia mai sentito parlare, al- 
meno una votta in tutta la sua vita, 
di cotale gioco? Ecco, appunto. 
Potrei ripetervi la solita storiella, 
quella che vede il terribile Shang 

  

Tsung prendere una sacca di bot- 
te dai vari tizi protagonisti del pri- 
mo episodio e quindi tornare nel 
suo sudicio mondo, ma non per 
molto dato che riesce a convince 
re il demone totale, tale Shao 
Kahn, a dargli un’ultima possibi- 
ita. 
II torneo viene cos! riorganizzato e 
buona parte dei vecchi parteci- 
panti ritorna a combattere, ma 
non mancano delle sorprese alle 
quali non sempre sara possibile 
dare una risposta. Ad esempio, 
cosa ci fanno due tizi del primo 
MK incatenati nello schermo di 
Shao Kahn? Perché il cielo 8 az- 
zurro? E poi chi siamo, dove an- 
diamo e soprattutto, chissenefre- 
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yj teriormen- 
rt te, quindi 

passiamo 
subito alla 
disquisizio- 
ni di carat- 
tere tecni- 
co, che ge- 
neralmente 
mi riescono 
meglio. 
E’ probabi- 
le che tutti 
si attendes- 
sero una 

  

  

ga? A queste e altre domande ri- 
spondera il terzo e ultimo (speria- 
mo) capitolo della vicenda, che 
‘ormai sta prendendo una piega 
abbastanza preoccupante, quasi 
a livello di Beverly Hills. 
Mmmmbh, nonostante tutto sono 
riuscito a condensare ancora una 
volta la vicenda, una cosa non 
molto facile, data la complessita 
degli eventi (ho volontariamente 
saltato la parte dei Pianeti Astrali 
 dell’Altromondo, ma tanto lo so 
gia che non ve ne potrebbe im- 
portare di meno). 
Le novita introdotte in questa ver- 
sione sono comunque parecchie, 
basti pensare alla possibi- 
lita di effettuare ben 
tre fatality con 
‘ogni personag- 
gio; i veri tocchi 
di classe riman- 
gono comunque 
le babality (con la 
quale trasformate il vo- 

  

stro avwersario in un neonato) e le 
friendship (vi devo spiegare per 
lennesima volta a cosa servo- 
1n0?), peceato solo che l'esecuzio- 
ne di tali mosse richieda un’abilita 
manuale degna di un contorsioni- 
sta russo (perché russo? Sono 
fatti miei, ok?). 
Non mi sembra ci sia niente da 
aggiungere, del resto vista l'ora a 
cui scrivo non é che la mia mente 
sia motto disposta a spremersi ul- 

conversio- 
ne coi fiocchi, del resto la Probe 
non ne ha sbagliata una, quindi 
era pill che lecito aspettarsi qual- 
cosa di veramente eccezionale, 
quasi a livello del coin-op, viste 
soprattutto le potenzialita del 32X. 
Non temete, Mortal Kombat 2 tro- 
va in questa sua ennesima incar- 
nazione la perfezione, tant’ che 
nemmeno la versione SuperNES 
pud confrontarsi e vorrei anche 
vedere, considerata la differenza 
di eta fra i due sistemil 
La grafica é praticamente perfetta, 
tutte le animazioni, i fondali e i 
personaggi non sgarrano di una 

virgola, niente rallentamen- 
ti, niente sfarfalli, 

niente di i 

- apanarenessnat 
niente, solo 
la perfezio- 
ne dei 32Bit 
RISC di cui 
@ dotato il 
32X poteva- 
no tanto e 
infatti il ri- 
sultato fina- 
le non delu- 
de. E non 
delude 
neanche il 
sonoro, 
completa- 
mente _ri- 
campionato 

per meglio sfruttare le caratteristi- 
che avanzate della console (sem- 
pre che si possa definire tale). 
Insomma, dal puro lato estetico 
non ¢'8 nulla da criticare, invece 
vorrei soffermarmi un attimo 

sull'utilit& di una simile conversio- 
Ne: posso capire che per ragioni 
di marketing una conversione di 
MK2 era praticamente necessaria, 
del resto il 32X & una macchina 
nuova, bisognosa di tanto (chi ha 
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detto _affetto?) 
software per potersi 
affermare sul mer- 
cato e il gioco della | 
Midway é innegabil- 
mente famoso e ap- 
prezzato dalla quasi 
totalita dei video- 
giocatori. 
La questione perd 
non cambia: uno 
che gia possiede la 
versione normale 
per Megadrive, ha 
convenienza ad acquistare anche 
quella per 32X? Sinceramente non 
   
   
   
   

  

   
   
   
   
   
   
    

   

  

   

  

sta 
in fondo 
si tratta 
sempre dello 
stesso gioco, 
con grafica e 
sonoro migliori, 
ma nulla d’inno- 
vativo che giustifi- 
chi esborso mo- 
netario (tutt’al- 
tro che tra- 
scurabile). 
Inoltre 
questa 
con- 
versio 
nejpecca 
dal lato 
dellaidiffi- 
colt, infatti 
in meno di un 
ora @ possibile 
completareuil 
gioco e 
per far 

      

    

    
    
    
      
    
      
      
    
      
          

  

      

  

cid basta eseguire sempre la stes- 
sa mossa: infatti accucciandosi e 

tirando pugni e ganci a 
tutto andare supererete 
agevolmente i primi 12 
awersari senza perdere 
un incontro, alla faccia 
della tecnica di gioco. 
Lunico vero osso duro & 
Kintaro, che richiede un 
bel po! di parte per es- 
sere abbattuto, cosa 

“che inv ce 1 accade 
con Shao | mn utimo       

     

      

    
   
   
    
   
   

    
   

  

   

     

imperfezioni che pur 

‘yz 

troppo van- 
no a pesare sul voto finale. 
Consigliato solo ai veri appas- 
sionati della saga o a quelli 
che non hanno la versione 

Megadrive, gli altri posso- 
NO pure continuare a gio- 

care con quest’ultima. 

TMB 

      

GRAFICA 
“Maglio di css more 

  

   

  

SONORO 
| Tut effet dl cxinop      

   
    

  

GIOCABILITA’ 
| +K2 @ samp MK? 
J soo ose cate 

LONGEVITA’ 

  

        
         
     Feogeatemente fale 

Schematic 

61



20125 Milano 

Via Mac Mahon, 75 

Informazioni 02/39260744 (5 linee) 

Ordini fax 02/33000035 (2 linee) 

        

    

     

  

              OP SE 
——: OLYMPICS 

  

   

        
M
E
G
A
 
D
R
I
V
E
 

    

TU
TT

I 
| L

OG
HI
 

E 
| M
AR
CH
I 

SO
PR

A 
RI
PO
RT
AT
I 

AP
PA
RT
EN
GO
NO
 

Al 
LO
RO
 
PR

OP
RI

ET
AR

I.
 

| P
RE
ZZ
I 

RI
PO

RT
AT

I 
SO
NO
 

IVA
 
CO
MP
RE
SA
. 

TU
TT

I 
| P
RO
DO
TT
I 

SO
NO

 
CO
PE
RT
I 

DA
 
GA
RA
NZ
IA



RENE WEL 
20125 Milano - Via Mac Mahon, 15 - savermanont 02/39260744 (5 a ge 02/33000035 

ome: PARE Se 

  

  
  

  
  

  
  

TU
TT
I 

| L
OG
HI
 

E 
| M

AR
CH

I 
SO

PR
A 

RI
PO
RT
AT
I 

AP
PA

RT
EN

GO
NO

 
Al 

LO
RO
 
PR
OP
RI
ET
AR
I.
 

| P
RE

ZZ
I 

RI
PO
RT
AT
I 

SO
NO
 

IV
A 

CO
MP
RE
SA
. 

TU
TT

I 
| P

RO
DO
TT
I 

SO
NO
 
CO

PE
RT

! 
DA
 
GA

RA
NZ

IA
 

   



ne GEVIN:— 
CoRPeRATION| 

DISTRIBUTORE ESC 

OPTIONS 

rae ~ GENEREZIONE ROAR 
a   @GE iN: Via Nuova Poggioreale, 163 A/b - 80143 NAPOLI Tel. (081) 281582 PBX » Fax (081) 5546641 

‘Samm



  

  

      

Se qualcuno si 
chiedesse cosa ¢i 

| faccio su 
| ConsoleMania 

(nessuno...) beh, 
Passavo per caso. 
erie le caso 
Alex 0 di 

affibbiarmi questa 
recensione. Quindi 
leggetela per caso, 

anzi saltatela 
proprio! 

  

      

  

n giorno, un bel giorno, 
qualcuno alla Namco chie- 
se: “Perché non facciamo 

un gioco post-atomico, dove la 
gente, per sfamarsi, per non rima- 
nere nella citta devastata, insom- 
ma per vivere meglio di quanto 
potrebbe, deve affrontarsi in una 
specie di arena cibernetica pilo- 
tando dei mezzi aveniristici e su- 
per pompati?”. Tutti risposero di 
No, ma questo qualcuno volle fare 
il gioco lo stesso. Ogni volta che 
qualcuno passava dal suo ufficio 
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gli ripeteva di lasciar 
perdere, ma lui, sem- 
pre ligio sul lavoro, 
continuava a proget- 
tare, a convocare 

programmatori e gra- 
fici e, alla fine, sfornd | 
Cybersled andando a 
venderlo con una 
bancarella sulla ban- 
china della metropoli- 
tana di Tokyo. 
Questa @ per sommi | 
capi, la storia di co- | 
me questo gioco ven- | 
ne alla luce. Cyber 
Sled @ in pratica la 
trasposizione su PS- 
X di Spectre per 
Macintosh. 
Andando per ordine: 
la prima cosa che si 
fa é scegliere la pro- | 
pria slitta corazzata. 

     

    

Ognuna di esse si differenzia dal- 
le altre per la quantita di scudi, la 
velocita oppure la potenza offen- 
siva in termini di missili e di laser. 
Avete a disposizione otto diffe- 
renti slitte, quindi dovreste pur 
trovame una che vi aggrada. Due 
tra queste si differenziano in ma- 
niera particolare dalle altre: una & 
infatti grossa come un elefante, 
mentre un‘altra assomiglia a un 
ragno. 
Una volta scelto il vostro caterpil- | 
lar dovrete affrontare uno per uno 
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varco il nemico, scherzo. Comunque anche da 
potete sfruttare  dietro le pareti_ potrete seguire 

= . igs |e strutture delle l'avversario grazie al computer di 
" varie arene. bordo che ve lo indichera con un 
= # UTS } Queste possono _simbolino sullo schermo. 

f essere costituite  E’ molto probabile che molti di voi 
ae da piramidi, mu- non adotteranno i laser per colpi- 

F a} 3 retti o monoliti re di precisione la slitta dell’avver- 
altissimi o anco- _sario, ma gli scaricheranno vago- 
ra alberi di nate di testate nucleari (i famosi 
Natale... vabbé —_missili) addosso. Per questo moti- 

   
    

  

    

gli awersari che vi si piazzeranno _tato con delle scene in full motion 
davanti, in un'arena sempre di- _ video dawvero belle, come |'intro-. 

| versa. Ogni aversario @ presen- duzione... 

        

tere che “quando ci abbiamo giocato 
jamo strippati un casino”. Sara, io mi ricor- 

‘solamente un coin-op abbastanza divertente, ma non poi cost     

con lo split-scre 
spariscono nel nulla! 
‘Sono generalmente deluso, considerate le potenzialita del Playstation era 
logico attendersi un qualcosa di veramente eccezionale, invece la Namco 
‘ha toppato ... D’altronde non si pud avere sempre un Ridge Racer! 

  

La gara, o me- 
glio, la guerra 
inizia con il 
vostro nemico 
posto frontal- 
mente davanti 

a voi, ma ab- 
bastanza lon- 
tano da non 

destare molte 

preoccupazio- 
ni (al massimo 
vi centra con 
un missile...). 
Per evitare di 
essere colpiti, 
per nascon- 
dervi o per 
aspettare al 

   
66 CONSOLEMANIA MAGGIO 1995



  

      

   

    

   

    

   
   
   

  

    

  

   

    

    

      

     

    

    

vo l'arena @ fornita anche _bene in questo gioco sono le sce- 
ii punti di rifornimento di ne animate in full motion video; 
missili (sotto forma di in- per il resto infatti, nonostante | 
nocue bandierine amo’ "idea abbastanza originale per | 
di calcio d’angolo) che —_una console e le slitte futuristiche | 
potrete recuperare sem- _e belle a vedersi (piene di texture _ 
plicemente passandoci _ e cosi via), il gioco non dice mol- 
sopra. Naturalmente una to: la giocabilité é minata nelle 
volta fatto fuori 'avversa- _ partite da soli dalla relativa facilit& 
rio, questo non pud pi con cui si spacciano i nemici (ba- 
chiedere la rivincita per _ sta infatti scaricare loro addosso 
owvi motivi, quindi pas- —_tonnellate di missill) e in quelle in 
sate al secondo nemico due dalla ridotta visibilita sullo 
e cosi via. Sta di fatto schermo. La grafica delle arene e 

  

  

   

  

   

che non c’é un vero e__ il sonoro sono anch’esse medio- 
proprio avversario totale ri (la prima é abbastanza limitata 
(uno di quelli invincibili, _ ¢ il secondo si ferma agli spari..). 

  

tanto per intenderci, ma 

WORLD CHAMPIONSHIP 
OF CYBER SLED 

TODAY'S MAIN EVENT 

‘accordo, il coin ap @ un po’ vecchiotto ormai, ma era 
forse lecito aspettarsi qualcosina di pid. Certo, sono sta- 

aggiunte le texture rispetto all’originale, ma non é@ certo la 
problema di Cyber Sled. Il problema @ che si tratta di un gioco 

repo bsp; inung is 

  

     
              

  

  

       

  

  

tutti si attestano su un _ slitta non @ esattamente intuitiva, 
discreto livello di diffi- ma per questo basta in fondo s 
colta (0 forse di facilita,  lamente un po’ di pratica. In det 
visto che il gioco non é _nitiva un gioco mediocre (consi- 
cosi ostico) che cresce derando che si tratta del 
dal primo all'ultimo. Playstation), da acquistare solo 
Se qualcuno pensa che _se avete tutti gli altrie li avete fini- 
ora debba venire il bello ti gia un paio di volte.. 
perché vi descrivo co- 
me si gioca in due (uno Hype 
contro I’altro natural- 
mente), sbaglia di gros- Lida i@t Nile) | 

  

0. Lo schermo, in que- | GRAFICA 
sta modalita viene split- | + mezidaonbatineno spent 
tato in due (niente di | der prec 
male visto che solita- | 5qNoRO 
mente si fa cosi), ma gli | “moncanzo dino vero ln sone 
oggetti, essendo troppo 
grossi, non ci stanno in | iq cqgiLiTa’ 
meta schermo, con un overs topo fei 
totale oscuramento di eis 
aie li a cele olt LONGEVITA” 

= ie ‘un po’ limita Passo a fornirvi un mini- . 
mo di personali consi- 
derazioni. L’unica cosa 
veramente realizzata    CONSOLEMANIA MAGGIO 1995



  

   



  

  

  

Drive ho pensato: 
si leva da davanti entro 
condi il Samurai lo facel 

  

GRAFICA 
+ note conversine 
+ olor mala coor 

SONORO 
+ Music diverse ogni incot 
+ Ohi gh fet son 

GIOCABILITA’ 
+ Diveronte ma 
+ forse un gesere un po opp calludoto 

LONGEVITA 
+ Mali veld dif 
+ Indu sempre verde 
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ORE E ORE DI DIVERTIMENTO 
ASSICURATO CON QUESTO 
PLATFORM RICCO DI AZIONE 
CHE HA COME PROTAGONISTA 
L’ORMAI FAMOSO AGENTE 
SEGRETO JAMES POND. 

60 SEZIONI DI GIOCO 
COMPLETAMENTE DIVERSE CON 
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DA RISOLVERE, OGGETTI E 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA’   

   
al Picchiaduro e giochi 

)> di corsa, Saturn e 

  

i Playstation X 
' sono affrontati sullo 

stesso terreno, 
sicuri della 

potenzialita delle 
proprie macchine, e. 

ora che il tanto 
atteso doppio 

scontro é completo 
valche somma 
forse la potete 

tirares 

  

   

      

  

   
ara {nfinizio banale e scon- 
tatiSsimo, ma non riesco a 

area meno di ripensare co- 
Me, posed piu di un anno addietro, 
Marco pubblicd sul Made in 
Japan una foto di Ridge Racer, 
lasciando buona parte de} lettori, 
me compreso, conila teNtazione 
di andare a spendere fortune al 
bar, e di come fosse difficile im- 
maginarsi un gide0idel genere sul 
televisore casalingo:\devo am- 
mettere che nonostante sia ormai 
“vaccinato” con piceole meravi- 
glie grafiche come il Panzer 
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Dragoon del mesejiséorso, 
Daytona é riuscito lo stesso a 
Jasciarmi, per unasmanciata di 
secondi a salivazione azzerata:| 
 pupilla dilatata. 
Ma riassumiamo velocemente 
la situazione per i.pit distratti. 
Daytona U.S.A.é uno dei giochi 
di corse da bar di maggior 
cesso dell’ultimo periodo. Si 
potrebbe definire anche il se- 
guito dello strafamosissimo 
Virtua Racing, anche se i mi- 
glioramenti, specie grafici, lo | 
rendonotmolto di pit di un 
semplice seguito. 

   

  

CAR SELECT 

  

ACCELERATION 
GRIP   SELECT PRESS@) 

MISSION stant aN 

L’Amusement Machine 

  

Department 2, 0 AM2, l'ormai mi- | 
tico gruppo di programmatori in- 
teri alla Sega che si @ occupato 
di sviluppare i pit recenti coin op 
della casa giapponese come 
Virtua Racing, Virtua Fighter, VF2 
e, per I'appunto, Daytona, doveva 
in realta rispondere alla sfida lan- 
ciata dalla Namco con il suo 
Ridge Racer che superava di di- 
versi chilometri all’ora il loro 
Virtua Racing, grazie alle abbon- 
danti texture con cui per la prima 
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el confronto tra Saturn  PS-X si @ ripetuto un po’ lo stesso ri- 
sultato di Virtua Fighter e TohShinDen. Il PS-X sfoggia un gioco 

tecnicamente validissimo, mentre il Saturn forse qualche problemi- 
NO, con il clipping, lo dimostra, ma Daytona risulta pili divertente @ 
giocabile. La differenza che salta agli occhi tra i due @ la velocita: 
Je macchine di Daytona vanno a 300 Km/h, il doppio di quelle di 
Ridge Racer (almeno per quanto riguarda la prima pista), e si ve- 
de; Daytona da un'impressione di velocita molto pil forte (non sto 
parlando di fluidita) che contribuisce allo spirito pit “arcade” del 

  

gioco. Ridge Racer 8 pid un gioco di guida “classico”, é pid tecni- 
£0, nei limiti di quello che pud esserlo un gioco arcade. 
Ora dovreste avere tutti i dati necessari, il nostro giudizio lo abbia- 
mo dato, la scelta spetta a voi. 

voltayriGOpriva i poligoni del gioco 
e’the rendevano macchine e og=" 
getti meno discontinui e pill. vero- 
simili. ini 

Con tutto il rispetto per la =! 
Giocabilta, la fluidita e so= 
prattutto il fascino en ti) 
tolo come Virtuay heh 

Z 2 

fe 

gi pi 
plice del Model 2 su 
cui si basano i pitt re- 
centi giochi texturati 
come Virtua Fighter 2 
© Daytona appunto, e 
ha costituito un pro- 

blema minore per i program- 
matori. Daytona era in effetti un 
banco di prova molto efficace 
per vedere quali fossero le reali 
potenzialita del Saturn: che non 
sia potente quanto il Model 2, 
la scheda da bar su cui si ba- 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 

7 
sava originale, @ risaputo. 
Alla Sega volevano comunque 
sfoderare il meglio, in vista dei 
primi confronti con il PS-X, e allo- 
ra hanno messo al lavoro sulla 
conversione di Daytona quelli 
dellAM-2, che gia avevano realiz- 
zato il coin op e che (gioite) realiz- 

el) 
‘Conomion 

zeranno anche la conve 
Virtua Fighter 2. be 
Come se la sono cave 
Molto bene a mio 
messo che nessun 
una conversione 
sto il Saturn non &   4



WAKARIMASEN 
jon so di come si chiami in realta (il manuale @ naturalmente in giap- 
ponese), ma si tratta della pista della suprema verita: se siete vera- 

mente bravi potete vincere! 

Si tratta di un bellissimo percorso montuoso a meta tra una pista e una 
strada norm: 

‘magari tagiian- 
e quella all'in 

Homavete voolia di st 
feapremuto 
iitialzerete contro il mi 
i eomipenso avrete traiettoria e 

‘| itiatematica. 
Tempo sul gid ipcessario,allaivitloria: 1B: 

Anzitutto premettiamo che nella _ginale (per quanto rie- 
conversione su Saturn, c’é prati- sca a ricordare, ci ho 
camente tutto della versione ori- fatto una manciata di 

FACCIAMOCI UNA 

PISTA   
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oa /M che palle & la musica? Questo infatti é il peggior di- 
i I fetto di questo gioco, altrimenti davvero “intrippante’ 

‘ton troppo fluido, non eccelso tecnicamente (molto meglio 
Ridge Racer), ma vario, divertente e longevo. Tutto quelto di positivo che 
ee ecae te Leesan el ladle VEE Ge saad nie cs = 

‘lvolante, i pedali, non c'é lo 

Rilcaiat hie de, il frame rate minimo affinché 
S sul lato a Hocchio abbia un'impressione di 

im fluidita praticamente perfetta, e 
delle. nuyole'sul parabrezza questo indipendentemente dal 
delle macchine. La risolu- numero di macchine o di oggetti 
zione sembra un po’ ridot- in pista (tante chiacchiere per dire 

ta, e anche la fluidita, ma che non scatta per niente, insom- 

mi sembra che siano riusci- ma). Qualcosa doveva owiamen- 
tia mantenerla intorno al _te essere sacrificato, e per man- 
venticinquesimo di secon- _ tenere costanti i frame di anima- 
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di una simulazione di guida: quasi 
WAKARIMASEN 2 tte le cure, per essae fate be 

ne, devono essere affrontate:in 
Qi2 é la pista delle supreme mazzate! Si tratta di un percorso cittadi- 

no davvero spettacolare, da vedere, peccato che le strade siano qual- 

  

trovare qualche 

  

jagliare, perché gli avversari questi pass tamente aggi non potete 
   

  

Isiasi cosa succeda sul 
ria la quantita di detta- 

lio. sui fondali. Ber alleggerire un 
PO" gio6®, infattit fondali (costi-\_ 
tuiti anch’essiida poligoni) sono 
invisibili in lontax 
Za, e compaiono, 
po’ in ritardo, 
quando si é abba- 

nza vici coin 
eer una sorta 

fetto “clipping” per 
Gui i vari pezzettini 
dello scenario cor 
paiono di scatto, it 
alla volta: la cosa 
del tutto ininfluentes 
ai fini del gioco, tr 
altro quandojsi 
concentrati nella gui- 
da ciflcimetagetigiag 
fa caso (specie col 
una visuale bassa), 
ma la cosa salta agli 
occhi se avete appe- 
na visto la versione 
da bar. 
Per quanto riguarda 
la giocabilita c'é po- 

co da dire: Daytona é pratica- 
“mente. identico alla versione da 
bar, Un gioco di guida estrema- 
mente spettacolare, veloce e 
coinvolgente. Non si + in 

derapata a quasi 
300Km/h (1!) con una 
frenata all'ingresso, in 
compenso l’inerzia 
della machine e la 
perdita di aderenza 
sull’erba gli regalano 
anche un po’ di reali- 
smo nella guida; in- 
somma, oltre ad esse- 
re spettacolare 6 an- 
che divertentissimo da 
giocare. Certo, la 
maneanza del cabina- 
to fa perdere qualche 
punto a un gioco di 
guida che si basa 
sull’immersione totale, 
la spettacolarita non 
potra mai essere la 
stessa, ma il joypad 
sostituisce volante e 

(GeRe8) 
| Couwrrios 

} 
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spanna, € ie e 

Gao jo le curv 
sprecisa ea questo punto | 

%, "'®"diyentajsemplicement 

    

     
    

pedaliera in maniera egreGia, alas, 
meno funzionalmente ] 
Se proprio gli vogliamo trovaré un 

i le di 
Ridge Racer: la longevita. 
Certo, tre cirouiti non sono certo 
pochi, ma almeno per quanto ri- 
‘guarda il primo cirouito, e in parte 
anche il secondo, non ci si mette 
molto a memorizzarli spanna per 

a 

ne non fare 
co ri- am odo “hae 

a laventa 2 fas 
sfida case Siass! bee mig 
tempo, in"€ui_si_ lua a re Bet, 

tare il gioco al mit . 
‘A risollevame le sorti Sa CO- 

que’ il terzo circuit vera- 
Inte difficile, vario e lunge 

vrebbe tenere impegnati anchelt | 
giocatoripi per un bel pez- 
70. bs 

(Stefand Giorgi 

SATURN 
GRAFICA 
+ Sptacolre isin, 
Peccato et “pping 

SONORO 
+ eli gh fen 
Uno ieiva lames, 
GIOCABILITA 

  
+ Yolce, gioabiisima edivrtene 

LONGEVITA’ 
1a ier del igh tp. 

pub non essere un tno ifn,  



MADE INB# 

A Dologna 

ultras milantsta 

    

iwrterattivo e vomita 

chip NC’AZZUITO. 

Cr fo 
DUE CIORNI CONTRO LA FAME DA CYBERSPAZIO. 3-4 CIUCNO 1995, ARENA PARCO NORD, BOLOCNA. 

HW Made in Bo serve Gy Bo, ta prima rassegna sul eyberspazio dove lroverete ment: mullimedials, interattivita, ed-rom, reall 
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e riscrivete con 
® un bebipennarel- 

il cappel- 
e ptf due ripor- 

Livelli 
Livelli di Difficolta 

essere morsi da 
ragno di Chernobyl 

stravolger: 
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e abbiamo gli ultimi 
esempi con i titoli dedi- 
cati agli X-Men e al pre- 
cedente gioco dell'Uomo 
Ragno, intitolato 
Maximum Carn: 
Questo Spiderman non @ 
altro cl una versione 

‘abbellita”, se cosi 
dire, proprio di que 

mo titolo. Non esistono 

infatti differenze notevoli, 
sia nello schema di gioco 
che nelle innovazioni: la 
trovata di utilizzare altri 
personaggi della Marvel come 
delle Smart Bomb é gia stata 
sta diverse volte e se in ques 
caso possiamo utilizzare i 

Fantastici Quattro, i 
Maximum Carnage potevam@ 
usare la Gatta Nera, Capital 
America, ec 
Insomma, ilig@i@@olsimigliceraes= 

ere uN mera Operazione 
commerciale (vi siete 
chiesti come mai conti- 
nuano a uscire videogio- 
chi ispirati alle gesta di 
mutanti e Uomo 
Ragno? Perché / 
ono i fu   CONSOLEMANIA MAGGIO 1995



Ove testate men- 
lutanti! Anche 

ecezione, e nella 
Pdlivendite del mese 

di novembre, sono ben otto le 
testate dedicate a X-Men e 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 
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E il gioco? Ve I’ho gia det- 
to, é praticamente uguale; 
l'unica innovazione sta 

nella possibilita di avere 
altre armi, oltre alle cano- 
niche ragnatele, che ser- 
vono tra l'altro ad arrampi- 
carsi sui muri (@ incredibi- 

picarsi sui 
ate: ma dai, rortut 
1'Uomo Ragno si pud a 
icare dove vuolel). V 

bella da fare urlare al miracolo 
svolge discretamente bene il pro- 
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LIVELL! DI DIFFICOLTA’       

rimo gioco di 
pt io per Saturn. 

Prima crisi del 
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erché? Beh, oggi é martedi, 
Pies avere gia fatto ‘sta 

recensione da una settima- 
fa, 0 quasi, e quando si tratta di 
un gioco di calcio... il discorso & 
sempre lo stesso} che @avolo.rac= 
conto a quei poveri disgraziati 

  

che si ritroveranno tra le mani ‘sta 
recensione? 

Massi, chissene.. 
Cominciamo col dire che il 
gioco in sé ricorda parec- 
Chio FIFA su 300, sia co- 
me visuali di gioco, sia co- 
me tecnica usata nelle ani- 
mazioni e nella riproduzio- 

ne dei personag- - 
  gi. Anche se de- 

vo dire che, a 
parte l'impatto 
iniziale (jl tutto 
m'é sembrato un 
po! troppo mac- 
Chinoso), reputo 
questa produzio- 
ne per Saturn 
piu meritevole. 
Le opzioni previ- 
ste sono tante 

   

  

Coo 

_ eo 

ma comunque le solite: esibizio- 
ne, torneo, leghe varie, uno con- 
tro il computer, uno contro Maltro, 
due contro il computer, eccetera 
eccetera. Degna di nota @ invece, 
ma:nemmeno pit di tanto, la pos- 

sibilita di scegliere una squadra 
formata dalle 
Superstar del 
campionato. A 
proposito, di 
che 
cam- 
pio- 

nato si tratta? © 
Di quello pit spet- 
tacolare e divertente 
al mondo... Quello ita 
liano? No, quello giap- 
ponese! No, fermi! Ok, 
Merito di sputarmi in 
faccia da solo. 
‘Spettate un secondo 

che... Sput! 
Fatto, conten- 
ti? Bene, 
guardate che 

non stavo mica 
scherzando. Si 
gioca nel cam- 
pionato giappo- 
nese e le squa- 
dre, cosi come i 
giocatori, sono tutte 
riportate fedelmente. 
Ritroveremo quindi, 
con tanto di scheda tec- 
nica e foto, i vari 

a 
{ 

479-35) 

— HOME TOWN —— 

      

        

    
   

            

   

   
   

    

   

Schillaci, Lineker e tutti quegli 
astri del/galciojmondiale che han- 
no abbandonato la toro madre 
patria per-fare un mucchio di soldi 
nel paese del sol levante.Peccato 
che se non fosse per la foto relati- 
va, non li riconoscereste nemme- 

no morti, a meno 

che non sappiate il 
giapponese. A pro- 
posito, sappiate che 

tutto quello che 
compare su scher- 
mo é scritto solo ed 

esclusiva- 
mente in 
nip- 

®  poni- 
co (a 

4 parte 
qual- 

® ic he 
termi- 
ne 
spo- 
radico 

i = 

in inglese che ogni tanto spunta 
random). Molte cose sono intuibi- 
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li, ma prima che ve- da tre quarti 
niate a capo di tutto dall'alto con i 
ce ne vorra di tempo calciatori ap- 
(nella schermata del- Pena pitt gros- 

si, deislem- 
ming... In que= 
sto modo si 

la formazione.e’é un 
parametro eambiabi- 
le tra automatico e 
manuale, presumo possono'svi- 
sia il controllo del luppare tram 
Portiere, ma non ci di gioco inte- 
giurerei...). Dio (fa- 
Moso) cantante 
Heavy Metal) ha vo- 
luto che i,program- 
Matori abbiaho alme- |” 
no deciso di usare il sistema di 
numerazione arabo, le tattiche non é dei pill 
quindi sono per lo meno com- __felici: la mag- - oom a dire il vero ne risentono)... Un 
prensibili (4-3-3, 4-4-2, eccetera). _gior parte del- ‘ plauso infine va all'intelligenza 

a artificiale che comanda i portie- 
rii quali, finaiment@y non rimana 
gono fermi sulla linea di porta, 
ma escono. a valanga sui piedil 

| fea | SSR degli attaceanti; in presa altafi- 
NORE, ud a . \ no al dischetto del rigore, non 
une ERP une ahh reste. ee bloccano i tiri impossibili ¢ non 

aS 3 | © fanno papere ogni nano-secon- | 
auto Emam auto zs wert do (eccheccavolo, mica sono 

ressanti 
davvero velo- 
ci. Inutile dire 
che di anima- 
Zioni ce ne so- 
MO una quinta- 

   
        

    

\[2-Top_3-pac 

le, godibile, divertente, 
lente vario, eccetera 

+h, mettiamola cosi: 
come inizio non & malaccio... 
Virtua Fighter, F Panzer Dragoon, 

ytona_e Victory Goal. 
Z z Presupponendo che si possa fare 

Beh, se vogliamo proprio guarda-__ le visuali di gioco molto di piti, com’é normale che 
re il pelo nell’uovo un vantaggio ci __utilizzabili & piutto- sia, le speranze per questa con- 
sarebbe: final- S ‘sole sono dawero tante... | 
mente saprete 
‘come si scrive a 2 Emanuele “SHIN” Scichilone 
Schillaci in giap- : 

  

     

  

   

   

  

come dicevo pri- 
ma, VG eceige 

parecchio FIFA 
i eg are 

: no oramai uno standard), il 
liberta | dior) $ “smo raggiunto é quindi notevole, 

siamo a mio pare- so siti rimane comunque a una cer- 
4 i fi ta distanza con la visuale di gio- 

“co: avvicinandosi la grafica perde L:\ 
“ Wgpotione (anche le animazioni | GRAFICA 

water scomo- ee : a = + Belle le rota   leorimaion,gzoom. 

     
‘da, in quanto - nds poneroienoe gl 
in linea “at 4ali sonoro 
massima la 2 + ele pe ub 
porzione di z + Mem pl fleti ei cord std ] 
campo rap- [iy i ) ‘ GIOCABILITA’ 9A | presentata su ] va moc i, ay 
schermo non z z + divetentee spetaolre | 

6 bilterande / | LONGEViTA” 
rans Zoli j + Ban cll e dis 
pil godibile @ 
sicuramente f SEG: 71 
quella vista vd 
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CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 7 : : 93 

       isk,    



SIMULTANEAMENTE 4 SCHERMI, 1 PER GIOCATORE. LA TECNOLOGIA 

MODE 7 E' SFRUTTATA AL MASSIMO NEI VARI MOMENTI DELLA 
GARA. COMPETIZIONE, CAMPIONATO E PERFINO CALCIO.  



LA SPETTACOLARITA' E' GARANTITA CON IL PLAYBACK IN 
FULL-MOTION VIDEO GIRATO DALLE TELECAMERE DA | 

my DIVERSE ANGOLATURE. UBI SOFT 
SUPER NINTENDO - MEGA DRIVE Entertainment Software 

LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ‘ = TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 
EIOUISIMATIBWZTIOWE  



MASTER PACK GAME BOY 
MASTER PACK GAME GEAR BATTERY PACK RICARICABIL, LENT, LUC, 

BORSA, ALIMENTATORE, KIT PULIZIA BATTERY PACK RICARICABILE, LENTE, LUCE, 
BORSA, ALIMENTATORE, KIT PULIZA, 

PRO PLAYER 
MINI ARCADE HATUTTE LE FUNZION! CHE 
CON IL MINI ARCADE IL GAME BOY HAI SEMPRE SOGNATO, 
DIVENTA UNA SUPERCONSOLE PER MEGADRIVE E [uy 
WCE, LENTE, AMPUIFICATORE € UN SUPERNINTENDO. 
UTILE ALLOGGIAMENTO, 

MEGAMASTER II 
IL SUPER JOYSTICK COMPATIBILE PER MEGADRIVE 
E MASTER SYSTEM. 

SUPER PRO POUCH 
UA BORSA PORTA CONSOLE 
UNIVERSALE. ALLOGGIAMENTI 
PER GAME BOY E RELATIVE 
CARTUCCE, 

  

SIAMO PRESENTI IL 27 E 28 MAGGIO AL 1° SALONE DEL VIDEOGAMES AL FORUM DI MILANOFIORI 

UNA FANTASTICA OFFERTA 

AD OGNI RIVENDITORE CHE VISITERA’ IL NOSTRO STAND! 

  

O CLIENT! O P 

TELEFONACI IL 30 MAGGIO 
IN QUESTO GIORNO | PREZZI DB-LINE IMPAZZIRANNO! 

30 ARTICOLI A TUA DISPOSIZIONE A PREZZI IMBATTIBILI! 

DISTRIBUZIONE SU SCALA NAZIONALE SOLO PER RIVENDITORI 

1 NOSTRI PUNTI DI FORZA? SERVIZIO NOVITA' CON PROMOZIONI E SUPER-OFFERTE SETTIMANALI - PRODOTTI ORIGINAL E GARANTITI 

CENTRO ASSISTENZA E RIPARAZIONE 

SERVIZIO INFORMAZIONI AUTOMATICO 24/24h. - VOXonFAX 0332/767360 

DB-LINE srl -V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21040 BIANDRONNO (VA) 
Db-Line TEL 0332/819104 - 767270 - FAX 0332/767244 - 819044 - VOXonFAX 0332/767360 

bbs: 0332/706739 - 767277



    VIDEOGIOCH = 
NAZIONALI E DI IMPORTAZIONE PER LA TUA CONSOLLE E IL TUO COMPUTER 
NON SI EFFETTUANO VENDITE PER CORRISPONDENZA - DOMENICA APERTO 

© VIA DEL CLEMENTINO,95 
TEL. 06/6867475 FAX 06/6865203 

Disponibili: 

Sony Playstation 
Sega Saturn 

Nec PcFx 
Bandai Playdia 

Per informazioni telefonare   
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Soren 4. 9.900 

SAtewTaroRE eave scant + 200vPao 
thane wore” £ 207.000 

‘Yao — 4 201.000 
SGonkina’ = 4, 254.000 

Stontat Kaunas a £. (24.000 

saeames == 4. 64.000 
sca onive 
EERE" cifonme 
Shoartarone 

Yeecoascera X 297.900 
imcuan -£. 629.000 

Tematromen 4 250.000 

SSartonatise LZ. (44.000 

  

  

  

  t¥ee00 4,250,000. 

STARBLADE ALPHA ton.000 vaneine TELEFONARE Prosoua va.000 

Siemeenonren Tue wove 180.000 
FRsmanu. yec00 

Groen sus yreooe 

Oarfonausa re) 

Ramee {33.000 Sve see ed 
Shinootex 152.000 Van parte 0 

Asta te0.000 
PANZER ORAGON ten000 GRAND cnASER tenc0 

GIOCHI DA LiRE...25.0000 

PO i gm sesirhona uns gn aes 
saaereten tyes 

  

cope S0céen snoorour —sa.009 

zetoa. 7000 ‘Serochwan x00an wn000 Snr oF RGHTING. 7000 Sime STARE BACK — GRO0D 
AcQUisTANDO UNO DI QUEST! GiSenn avRALIN omageio Gi koatratone univensace bth meen Brive mean KE 
Sormecrmanren 149.00 ROBOCOP VS TERMINATOR "73.099      

©06/78.61.74 
[1 VIA VETURIA, 68 + 00181 ROMA 

™06/78.34.82.25 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
DISTRIBUZIONE CAPILLARE IN TUTTA ITALIA 
SPEDIZIONE GRATUITA PER CHI ACQUISTA 2 GIOCHI cesciuse orrenTe) 
CONTATTATECI PER VENDITA ALL INGROSSO 
ANTEPRIME E NOVITA PER NEGOZIANTI 

VENDITA AL DETTAGLIO ARRIVI SETTIMANALI 
IN SEDE DA TUTTO IL MONDO 

  

      

  

    

                

    

  

   

  

      

     

  

220 Wie Guns 129.000 Robocop vs Terminator 35.000 
Control Pad 85.000 Man UTD Soccer 429.000 Total Ca 381000 
{aser Gun TELEFOWARE Pocky & Rocky 2, Yes0e0e Spiderman Xmen 33.000 
levmereeny fon Sta 129.000 Lamborghini 35.000 
Gronture Shock She'Shadow 128.000 Ghostbuster 35.000 Boom Game Boy 118.000, 38.000 
Yee Hacusho 35.000 
loaack Geet oy 35.000 

Encounter 38.000 
Montana Jone 38.000 
‘Time to Dio 35.000 
Space Ace Pinball Fantasies x 38.000 
don I Riler Hockey $29,000 38.000 
Need or Speed Flop of the Phoenix 29.000 38.000 
Fock & Roll Racing Storing Sharpe: End 2End 129.000 33.000 
FIPA nt Soccer Super A.B Baseball 29.000 35.000 

Swat Kis ¥29.000 a 38.000 Time 281000 Batman it 38.000 Baby's Bay Out 29.000 Ferran 35.000, ‘Suslce Longue 129.000 Football nt. 35.000 iKjiePettyeNo Fear Race 128.000 Tiny Toon 33.800 Porky Pig's Haunted 281000 Jurassle Park 53.800 Base Masters Classic ¥29.000  Micromachines 58900 lost Files of Sherlock Holmes fzay's Olymple Quest ¥29.000 ‘The Far Heaches StarTrek: Deep Space 9 128.000, Art of Fighting? 17381000 fuccession Bonkay Kong County Y2s.000 119.000    
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Ecco a voi il gioco 
con cui é stato 
presentato il 

mostro videoludico 
del colosso 

mondiale Sony. Ne 
avrete gia sentito e 

entito parlare, 
ma adesso avete 
Vopportunita di 

eccarvi una 
signora recensione 

(e scusate se é 

  

   

  

  
100 

llora, alzino la mano quanti 
Aaeiere gia giocato la 

versione coin op di questo 

  

   
   

giganti del mo- 
mento: Daytona 
e Ridge Racer; 

frenetic videogame! Data la non 
enorme diffusione degli arcade 
targati Namco (almeno qui in 
Liguria), vi introdurrd brevemente 
a Ridge Racer, dopo un doveroso 
antipastino di notizie. 
Come forse saprete, la Namco, 

anche se, in 
realta, il mo- 
mento a cui al- 
ludo era piu 
quello di un 
annetto fa 

piuttosto che 
insieme all’Atari e alla Nintendo, adesso: la 
fu una delle pid grandi dite pro- Namco, infat- 
duttrici di coin op durante la pri- ti, ha gia di 
ma era videoludico/arcadeosa —_fuso il suo ul- 
(quella che va dalla fine degli anni timo gioco di | 
settanta ai primi anni ottanta); corsa (Ace | 
non per nulla si deve proprio alla Driver, per 
Namco la paternita di quello che, gli alieni che 
insieme a Mario e a Donkey 
Kong, é forse il 

non lo sapessero) 
e la Sega ne sta 
ultimando un altro 
(guardate, in me- 
rito, l'ampia pre- 
view sul numero 
38 di 
ConsoleMania). 
Beh, indubbia- 
mente Daytona 
si presenta pit 

@  spettacolare dal 
™ punto di vista 

grafico (possie- 
de la tipica gra- 
fica cosi bella 
che mi fa venir 
voglia di man- 
giarmela), 
perd c'é da di- 

     

  

   
   

   

simbolo per eccellenza dei video- 
giochi (del passato, almeno): si, 
sto proprio alludendo al mitico 
Pacman. 
Ordunque, la Namco, dopo i se- 
quel pi o meno articolati dedicati 
al suo personaggio di punta (tra 
cui ricordo il simpatico Pac Land), 
ha vivacchiato per svariati annuc- 
ci senza eclatanti novita o fanta- 
smagorie in campo arcade. Nel 
frattempo si @ pit o meno tenace- 
mente dedicata alla produzione di 
qualche videogame per console. 
Due sono stati i coin op pid rile 
vanti tra gli ultimi sfornati dalla 
mamma del giallo mangiapillole: 
Starblade (intrigante shoot ‘em up 
gia convertito sulla nota console 
Panasonic e di prossima pubbli- 
cazione anche sul nostro PS-X) e, 
per ’appunto, Ridge Racer. 
Ai fanatici frequentatori delle sale 
Giochi sara gia sicuramente sorto 
lo sghiribizzo di confrontare i due 

    
re che alla Sega, dai tempi del 
‘suo mitico, indimenticabile suc- 
cesso dedicato alla Testarossa 
Italiana (parlo proprio di Out Run 
of course), @ un po’ rimasta I'im- 
postazione spensierata e arca- 
deosa dei giochi di corsa, anche 
se quest'ultimo, sopraccitato 
Sega Rally dovrebbe rappresen- 
tare un punto di svolta a tal pro- 
posito.. 
Ma sto divagando; allora, per tor- 
nare a Ridge Racer, sappiate che 
la potenza hardware della creatu- 
Ta marchiata Sony ha permesso 
una pressoché speculare riprodu- 
zione del coin op Namco: $e si 
eccettua la maneanza dello spec= 
chietto retrovisore, infatti, si puo 
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quasi di- 
eche citro- 
viamo di fronte 
all’arcade 
Namen. in tutto 

al fatto che, durante il caricamen- 
to iniziale di tutto il programma 
(che riuscira a risiedere completa- 
mente in memoria) sarete piace- 
volmente deliziati 

da una 
simpatica partita a Galaxians; a 
dire il vero pil che di una partita 
si tratta di un’ondata di alieni che, 
se riuscirete a distruggere intera- 
mente prima della fine del carica- 
mento di Ridge Racer, vi regalera 
pili automobili tra cui poter sce- 
Gliere durante il gioco. Idea genia- 
lee intrigante, no? 
Davvero furbetti quelli della 

4) Ridge Racer 
bito le cose io faccio parte di quest'ultimo. Forse sara perché ho 

glocato prima a Daytona ma ci sono rimasto un po’ male quando ho visto 
Ridge Racer cosi lentino, quasi “legato rispetto alla velocita ¢ all'imme- 
diatezza particolarmente “arcade” di Daytona. Tecnicamente é certamen 
te superiore, ma cosa te ne fai di tutta quella fluidita se poi i! gioco sem 
bra lento (vi avviso, comunque, che non sono riuscito a prendere la velo: 
cissima machina nera che si dovrebbe ottenere vincendo un po’ di gare) 
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a 

  

Namco, cosi portano la giocabi- 
lita alle stelle (e pare che, durante 
i caricamenti dell’imminente 
Tekken, sara possibile giocare a 
Galaga); e infatti la giocabilita & 
davvero alle stelle: non mi é mai 
capitato (F Zero a parte) di vedere 

  
un gioco di corsa cos! fluido e ve- 
loce su una console, 
Inoltre, se non avete voglia di 
ascoltare, durante le gare, una 
delle sei musiche (che spaziano 
dal fusion all’hard tecno) presenti 
nel cd, potrete mettere voi un vo- 
stro cd a piacere nel Playstation e 
gustarvi i primi sei motivi dello 

| stesso, mentre intanto guidate 
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. Compratelo, | © 
pratelo. Manca il quarto compratelo per due semplici motivi: non ho 
Daytona e non c’é una modalita campionato compresa nel gioco. 

  

una fantastica auto a folle velo- 
ita. 
Ma tutti questi particolari sono 
solo il contorno di un videogame 
che @ esso stesso all’insegna del 
puro divertimento. 
Avrete a disposizione un certo tot 

di bolidi, ognuno con le sue ca~ 
ratteristiche di velocita, accelera- 
zione, manovrabilita ¢ tenuta di 
strada. Lo scopo sara quello di 
piazzarsi possibilmente primi in 
una serie di gare che verranno di- 
sputate Iungo un solo circuito (e 
qui sta I'unico difetto di Ridge 
Racer, ma anche l’arcade era co- 
si), che perd si andra ampliando 

   
  

   

      

   

    
   

    

  

col susseguirsi delle gare 
(spunteranno delle deviazioni che 
lo renderanno piu lungo), e pre- 
sentera diverse condizioni atmo- 
sferiche (gareggiare di notte non 
‘sara sempre un’impresa facile). 
Arrivati sino a questo punto vi do- 

 - 

  

    
    

  

cosi “basso”, dati gli clog! teseuti 
sinora. Beh, il fatto @ che Ridge 
Racer, come ho prima detto, pos- 
siede un solo circuito e, una volta 

  

    
    
     

eit wae , Se avete un Playstation vi piacciono i giochi belli, getta- 
tevi pure su Ridge Racer - non aspettatevi perd di giocarlo ancora intensa- 
mente I'anno prossimo.... 
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‘0 quando fre- 
nare in quel 
punto 1a, il 
gioco é fatto 
(anche se o’é 
sempre da 
dire che I'ulti- 
mo circuito in 
assoluto ri- 
chiede una 
precisione 
maniacale); a 

ai (ame /HACN 2 

ger 4 ROTTERO 

meno che 
non cambiate automobile, nel 
qual caso dovrete cambiare an- 
che strategia, adattando lo stile di 
guida alle capacita del mezzo 
scelto. 

av NATION 

Devo an- 
che con- 
fessare 
che sono 
presenti 
saltuari 
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Me ci sono pochi poligoni, la grafica scatta, le texture 
LS ffanno schifo e carica in continuazione.... Prendete tutte 

queste affermazioni, trasformatele nell'esatto opposto e avrete 
tuna pallida idea di cosa vi aspetta in questo assurdissimo gioco. 
Non ci sono dubbi, i programmatori della Namco non sono di questo mon- 
do, altrimenti non si spiegherebbe il mistero di questa incredibile conver- 
sione, una delle pili accurate che abbia mai visto in tutta la mia vital Se 
escludiamo qualche lievissima imperfezione grafica e una risoluzione 
peggiore rispetto al coin-op, non c’é davvero nient’altro che possa diffe- 
renziarlo dall'originale. 
Lunico difetto abbastanza evidente & la scarsa varieta di gioco: infatti se 
@ vero che esiste la possibilita di girare la pista al contrario, @ altrettanto 
vero che esiste comunque solo uno scenario, il che alla lunga potrebbe li- 
mitare 1a longevita di Ridge Racer. 
In ogni caso rimane un prodotto di eccezionale valore, che dimostra vera- 
‘mente di cosa @ veramente capace il PS-X, altro che Cybersled... 

fettucci grafici (e anche questo & 
stato considerato a dovere nella 
votazione), ma non del tipo che 
minano la giocabilita, owvero sfar- 
fallamenti o rallentamenti, bensi 
qualche riga di separazione tra i 
poligoni bitmappati, che, appa- 
rendo talvolta sulle montagne o 

sulla strada pud risultare visiva 
mente fastidiosa, Ma credo since- 
ramente che questo sia il pelo 

nell’uovo. 
Un uovo indispensabile per ogni 
Playstationiano (e cosi ho anche 
coniato un neologismo che pas: 
sera alla storia) Passo e chiudo, 

Piermarco Rosa _ 

PLAYSTATION 
GRAFICA 
-idsima e voce 
‘uae difetucio nei pogo 

SONORO 
4velofate voi 
superlative sonar 

GIOCABILITA 
+pensata in ogni dettagio 

LONGEVITA: 
sm sal uit  
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X-Men? Era 
ora... sara almeno 
un mese che non se 

ne vede uno... 

  

  

e siete degli appas- 
sionati di fumetti 
ommerciali (ovvero 

quelli dalle tirature spropo- 
sitate, indirizzati a un mer- 
cato pili ampio possibile, 
in netto contrasto con i fu- 
metti d’elite), e in partico- 
lare di quelli legati al mon- 
do dei supererci, avrete in- 
dubbiamente avuto modo 
di notare una certa caren- 
za di originalita, soprattut- 
to per quelle serie che 
hanno ormai raggiunto il 
numero 300-400. Provate 
comunque a mettervi 

dall’altra parte della barri- 
cata, e cercate di immagi- 
nare come deve essere 
passare la propria vita, 
mese dopo mese, a sfornare sto- 
rie nuove e brillanti. Pensate che 
i riuscireste? Se la risposta @ af- 
fermativa, allora vi consiglio. 
re un salto alla Marvel o alla 
altrimenti potrete benissimo com 
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pren lemi che si hanno 
nel mai ‘sempre viva e friz~ 
zante una Serie lunga come quella 
degli X-Men. Ma se @ tanto diffici- 
le trovare spunti originali per il fu- 
metto, ci 

      
chiediamo allora, perché ostinarsi 

a fare uscire un videogioco al me- 
se ispirato ai celebri eroi mutanti? 
In ogni caso, X-Men 2 @ indubbia~ 
mente superiore rispetto alla 

maggior parte dei titoli “mu- 
tanti” fino a ogi pubbiicati: 
superiore dal punto di vista 
della storia, che si rifé a uno 
degli eventi pit: importanti 
degli ultimi anni in casa X- 
Men, e superiore anche qua- 
litativamente. 
Iniziamo comunque dalla 
storia: Clone Wars si rif 
all'epopea della Falange 
(Phalanx, nell’originale), una 
struttura tecno-organica 
che ha in mente di invadere 
Vintero pianeta. !I problema 
@ che questa entita, costi- 
tuita da un numero impres- 
sionante di “parti” e da 
un’unica mente centrale, ha 

tutte le carte in regola per 
riuscire ad assoggettare 
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Pumanita. Quello che la rende co- 
‘si temibile, inoltre, é la ferrea con- 
vinzione di agire in nome del be- 

suo scopo & infatti 'assimi- 

me viventi 
organismo, all’interno del yr 

unico, globale per dare vita a 

108 

essere. 
Il punto di maggiore forza 
della Falange - oltre alla 
propria 

F 

cita 

crescita continua e 

jento del potere 
di chi assimila - @ la cap: 

riadattarsi a ogni si- 

ferirla allo stesso 
modo piu di una 
volta é praticamente 
impossibile. Nel cor- 
so della saga, durata 
diversi numeri e di- 
slocata sull’intero 
panorama delle te- 
state mutanti (X- 
Men, Uncanny X- 
Men, Excalibur, X- 
Force, X-Factor, 
Cable e Wolverine, 
sperando di non ave- 
te dimenticato nessu- 
No), i colpi di scena si 
sono susseguiti a rit- 
mo frenetico, con an- 

che un 

attesissimo ritorno.. 

del quale non vi diremo 
niente (la serie dovreb- 

e atrivare in Italia tra 
molto tempo...) 
e Wars coglie della 

saga della Falange sol- 
tanto i punti crugiali, in particolare 

la lotta degli X-Men per riuscire a 
debellare questa potentissima en- 
tita. In realta lo sviluppo della sto- 
ria @ estremamente diverso, e 
coinvolge personaggi che sulla 
carta stampata non avevano avu- 

to alcun ruolo (il satellite Avalon di 
Magneto, tanto per fare un esem- 
pio, verrebbe conquistato dalla 
Falange secondo i programmato- 
ri, cosa che non awviene nel fu- 
metto), tralasciandone invece altri 
di assoluto rilievo (Cable, primo 
tra tutti). L'idea di sfruttare l'epo- 
pea della Falange si @ comunque 
rivelata vincente: in questo modo 
é stato infatti possibile inserire 
nemici di ogni genere (la Falange 
pud assumere l'aspetto di chiun- 
que, replicandone anche i poter 

da qui il titolo. 
“Clone Wars’). Inoltre, proprio per 
le caratteristiche tecno-organiche 
del nemico, viene anche giustifi- 
cata la presenza di numerosissimi 
sistemi bellici di offesa e difesa, 
sparsi praticamente in tutti i livelli 
I gioco si apre all’esterno di una 
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abbastanza fedelmente quelle non potere selezionare il livello di 
originali, una dote non sempre —_difficolta complica le cose, ma la 
riscontrabile in questo genere di nota peggiore é la mancanza di 

      

  

   

    

      

  

    

    

  

installazione militare, 
in mezzo alla neve e ai soldatine- _all'inizio di ogni livel- 
mici. In questo primo livello, che lo 0 dopo avere perso una vita, 
precede addirittura le schermate sono in tutto 6 (la Bestia, Gambit, 
dei titoli, si deve sopravvivere Ciclope, Nightcrawler, 
usando un personaggio che viene Psylocke e Wolverine), ai 
attribuito casualmente: solo inca- quali si aggiunge - ma solo in 
so di prematura dipartita @ possi- un secondo tempo - anche il 

    

una 
qualsiasi sistema di salvataggio 
Parziale all'interno dei livelli: se vi 
muore il personaggio, tutto il livel- 

‘da capo! 
mente un ottimo gioco, con 

bile accedere al quadro di sele~ : i, difetto appunto della diffi- 
zione dei personaggi, cambiando h arti Indubbiamente uno dei po- 
cosi il proprio eroe. | protagonisti, Pp . Che ci sentiamo dawvero di 
tra i quali @ possibile Scegliere chi ji ‘consigliare agli appassionati del 

a t fumetto. 

Andrea Fattori 

GRAFICA 
+ beni spite 
+ discret food 

irisse. SONORO 
Grafica e ee 0 ve- | e 

@ualita, ma sic sordente 
S oibrettato la giocabilita.= |g) caBiLiTA 
Fireatreeterieht> piuttosto | atin rspete 
carente in molti dei prece- + avvincente. 

denti X-titoli - a colpire: ogni 
personaggio dispone di una | LONGEVITA 
discreta quantita di possibili srppe dle 
azioni, e l'interfaccia si pre- . 
senta piuttosto comoda. II SEG fi 

gioco non é facile, e il fatto di ] 

in colos- 
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liveli di dificolta 2     
  

Ultimamente, l’ex 
Mister Olimpia e 

attore Arnold 
Schwarzenegger é@ 

divenuto sempre piv 
famoso, e noto in 

tutto il mondo 
grazie a 

lungometrag 
cinematografi 

generi pid disparat 
dal comico 

all’avventuroso. 
Questo True é 

caso di un 
avventuroso che 

comico; come sara 

  

     

      

True 
on male devo dire. Anzi, 

News di quanto, sincera- 

mente, mi aspettassi. Nel 
tie in di True Lies ripercorrerete, 
pit o meno fedelmente, le fasi sa- 
lienti del film, vestendo i panni di 

Arnold (che qui si chiama Harry), 
un agente segreto pil simile a 
Indiana Jones (indimenticabile, 
nel film, la scena in cui Harry pilo- 
ta un jet; scena presente anche 
nel gioco) che al classico James 
Bond. 

Da segnalare I'interpretazione di 

  

Jamie Lee Curtis nel ruolo della 
moglie di Schwarzy, la quale rie- 
sce a essere comica e provocan- 
te (per quanto madre natura pos- 
sa permetterle) nel contempo. 

Harry enerses from th 
Waters and onto the ¢ 
grounds undetected. 
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II gioco @ diviso 
in numerosi 
(ben diciotto!) 
stage, ognuno 
legato a qual- 
che schermata 
digitalizzata a 
colori diretta- 
mente dalla pel- 
licola cinemato- 
grafica, che vi 
introduce di 
volta in volta al- 

le varie situa- 

    

zioni del caso. 
L’azione é ri- 
presa a tre 
quart dall’alto, 
e scrolla solita~ 
mente in ogni 
direzione. 
Harry dovra, in 
sostanza, cer- 

care di fermare 
una banda di 
agguerriti terro- 
risti e il loro ca- 
po Aziz, che 

  

vogliono fare esplodere delle te- 
state nucleari in citta. Vi muovere- 
te attraverso lussuosi alberghi, 
montagne innevate, verdi parchi, 
bui sotterranei e altre ambienta- 
zioni in cui il vostro scopo sara 
solitamente quello di soprawvive- 
re, raggiungendo nel frattempo 
determinate locazioni per com- 
piere determinate azioni. Nel pri- 
mo stage, per esempio, dovrete 
riuscire a inviare al vostro fedele 
contatto (fedele perché vi accom- 
pagnera per tutto il gioco; come 

  

| Se 0 

  

7 

113



  

nel film, del resto) dei file partico- 
lari, contenuti in un computer sor- _ sposizione un certo numero di 
vegliato da una masnada di terro- , © potrete persino rac- 
risti. Dovrete stare attenti a non _cogliere altre armi oltre alla classi- 
colpire i civili che, ignari di tutto, ca Magnum (mitragliette, fucili a 
passeggeranno Ppompa, granate, ecc.); inoltre sa- 

  

   

  

   
       

  

   
    

       

que sia si tratta di un gioco carino che vale la pena provare - un po’ diffi- 
cile, ma almeno significa che pud essere giocato un po’ di pid del solito 
prima di portarlo a termine.        

    

    

  

  

Harry corners the cr 
Jihad ngleader, fz 
in the Hatt. 

pid 0 meno tranquillamente lungo _ranno qui e la presenti valigette di 
lo schermo (e proprio nelle mo- pronto soccorso che reintegre- 
venze pit! o meno terrorizzate dei _ranno parzialmente l'energia per- 
passanti risiede I'unico elemento _sa in seguito agli eventuali colpi    
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sopracci- 
tato jet, nel 
tentativo di 
fermare i 
camion che 
trasportano 
le suddette 
testate nu- 

cleari. 
La giocabi- 
lita @ imme- 
diata, e man- 
tenuta buona 

dalla giusta 
calibrazione 
della diffi- 
colta, oltre 
che da un co- 
modo sistema 
di password che vi permettera 
sempre di ricominciare dall'ultimo 
stage visitato. 
La grafica appare funzionale e 
ben defini- 
ta, anche 
se un po’ 
piccola; gli 
sprite si 
muovono 
bene e sen- 
za rallenta- 
menti; le 

schermate 

statiche, 
inoltre, ag- 
giungono 
quel pizzico 
d'atmosfera 
in pid che 

  

a»
 

APO
 
DU

RE
S 

  

    

   

  

         rappre 
sentato dal fatto che, una volta 
nitolo, non lo rigiocherete pid tan- 
to spesso, anche perché, pur es- 
sendo gli stage molto numerosi, 
ci si riduce, in fondo, a fare le 

  

$SSOLOSOS 
POSS. OS 
PRBS+ BOD 

  

  

  

   

   
      

    

   

  

   

non potra 
non coin- 
volgere co- 
loro a cui & 
piaciuto il film. 

I commenti musicali vanno mi- 
gliorando col progredire degli sta- 
ge e gli effetti sonori si mantengo- 
No sempre su un livello accettabi- 

le. 
True Lies @ una discreta tra- 
sposizione videoludica del 
film e un buon gioco in sé; 

unico difet- 
to é 

che vi saranno inferti dagli avver- 
sari (@ Schwarzy ne pud soppor- 
tare dawvero tanti, ma proprio 
tanti, prima di perdere del tutto 
una vita). 
Nel gioco sono anche presenti al- 
cuni stage a scorrimento vertica- 
le, molto simili a un classico 
shoot ‘em up, come quando pilo- 
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stesse cose. Siamo comunque di 

fronte a un gioco divertente e ap- 
passionante (almeno per un certo 
tot di tempo), che sono sicuro 
fara impazzire i fanatici del film (io 
non sono tra questi) e fara tra- 
scorrere un divertente pomeriggio 
a tutti gli altri. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

SUPER NINTENDO 
GRAFICA 
sprit ben nia 

     
       

      

      

      
   

      

SONORO 
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GIOCABILITA 
sdivertente spare ol errors 

    

LONGEVITA 
fino, non lrigncherete peso 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA 3       

  

La Capcom rivtilizza 
la stessa, fortunata 
formula gia testata 
con successo nel suo 

rimo platform 
dedicato a Mickey 
Mouse er ataeerte, 
rmette al topo pid 

eats d Tiwesaa di 
farsi erompa gadis 

lia sua 
fidanzatina in una 

nuova, eccitante 
avventura. 

  

  

  
  

poe 

v7 iT gy 
     

nridente mat- 
tino, Topolino e 
Minnie deci- 

dono di fare 

    

= = 
C 

citta. Saliti | 4G i | Ui I i) \ | 
sulla corriera, C 
ammirano i pae- 
saggi di campagna 
mente, felici, si 
tengono per ma- / 
no e fanno pro- 
getti per il futuro. 
Quando Ia corrie- 
ra li lascia al limi- 
tare del bosco, 

Ad Ud Whe 

    

            
                  
         

  

all'improvviso 
ecco spuntare 
Pippo, che, 
mesto mesto, 
incrocia il loro 
cammino. 
“Ehi, Pippo, 
cosa c’é che 
non va?”, do- 

non possono fare a meno di nota- 
re il tendone del nuovo circo di 
cui tanto Paperino aveva loro par- 
Jato. Incuriositi, fanno per incam- 
minarsi verso esso, ma ecco 

dosso una sensa- 
zione poco piace- 
vole”. Topolino, il 
quale sa bene che 
il circo @, per ec- 

cellenza, il posto 
pil divertente e 
allegro del mon- 
do, comincia a 
non vederci chia- 

To, cosi propone 

ral) 

Topolino con interes- 
se. 
“Sono molto triste” 
risponde Pippo, 
'sembra che al Circo 

ci sia qualcosa che 
non va. Non riesco a 
spiegare bene cosa. 
Sara la strana musi- 
¢a 0 gli strani clown 
che vi sono, ma quel 
posto mi mette ad- a 
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| diypassword per 
ricominciare 
dail’ultimo stage 
visitato, sono 

parametri tecnici 
della cartuccia in 
questione, 
Debbo dire che, 
con l'uscita d 
Topolinomania, 
Earthworm Jim 0 
Donkey Kong 
Country, questo 
The Great Circus 
Mystery rivela 
una struttura 

118 

mi spiego me- 
‘Cplasiaes. 
Intendiamoci, il 
gioco é tecni- 
camente molto 

ben realizzato: 
grafica colora- 
ta e ben ani- 

festata, dalle fo- 
dalla landa 

ghiacciata al castello del 
malvagio Gambadilegno). 
Il fatto & che The Great 
Circus Mystery, per chi 
stato abituato alle fanta- 
smagorie grafiche di 
Topolinomania, o alle con- 
torte stramberie surreali di 
Earthworm alla frene- 
tica giocabilita di Donkey 
Kong Country, pud apparire 
poco awincente, troppo fa- 

= sr 
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GRAFICA 
‘tio wa del colar 

SONORO 
‘arin muichette dcompagnamento 

| Glocasitita 
immediate detente 

| LonGevité 
| ses impegaive 
| +odotto ci pid piccini. 
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GIOCATORI 1 
LIVELU : 
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 3       

I film si é rivelato 
un mezzo flop, 

dopo tanta attesa il 
“Guerre Stellari” 
degli anni ‘90 ha 

di egizie? 
Purtroppo (a me non frega nulla, 
del resto al cinema ci siete andati 
voi, mica iol) Stargate é stato ac- 

  

@ devo essere sincero, non 

questo Stargate, vuoi per il 
super-lavoro a cui sono sottopo- 
sto dai miei superiori (non ci cre- _colto fred- 

fatto un buco Ge nessuno, neanch'io) vuoi per damente 
nell’acqua. una Certa pigrizia intrinseca che __ sia dal pub- 

Speri he if! Contraddistingue in modo in- _ blico (aime~ 
periamo che de- no questo é 
videogioco sia 

meglio... 

quello che 
@ accaduto fegli 
USA, qui da nol 

fogabile (possiamo ha avuto sorte Mmi= 
definirlo““delirium scemens”?) 
Tutto sommato perd sono con- 

tento, da quel che ho sentito il 
film in questione era poco pili che 
un ammasso di effetti speciali 
(belli, ma incredibilmente pochi, 

infatti le scene pid 

esaltanti le hanno fatte’ 

vedere pitt volte in TV\p 
aecompagnati'da una 
trama’tutt' altro GAG jori- 

ginale; peccato, |'idea 
Gi base m’era sembra- 
ta daWero buona, del 
resto Come si pud ri- 

Man ere insensibiliadi 
fronte alla maestositae 
al mistero: delle, pirami-     

gliore) che dalla critica (non fa te- 
sto in ogni caso, infatti 9 su 10 
scrivono che il film & una 
   

    

   

          

  

    

    

  

schifezza, a meno 
che fon sia firmato. Kurosawa 0 
‘comunque srisuiti"qualcosa:di ab- 
bastanza incomprensibile per il 
‘95% della popolazione tetrestre), 
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ma non per questo il mondo vi- 
deoludico gli ha voltato le spalle, 
anzi, forse trovera riseatto proprio 
su console, anche se sincera- 
mente non ci metterei la mano sul 
fuoco (notare che faccio finta, di 
non aver ancora visto il gioco 
quando in realta so gia tutto, ma 
in qualche modo dovr® Creare un’ 
minimo d’enfasi, 0 N02), 
Devo ammettere che le premesse 
non erano af- 
fatto buone, 
gia da qual- 
che tempo 
ravano_ voci 
sulla qualita di 
questo pro- 
dotto che non 

mi hanno cer- 
to entusia- 
smato, c'é. ad- 
dirittura chi 

ha bollato come “schifezza in- 

  

sindacabile”, ma come al solito - 
ho preferito attendere la versione 
finale - terminata al- 
la fine di marzo - 
prima di esprimere 
‘ogni giudizio. 
& inutile comunque 
prenderci in giro, il 
voto l'avete visto, 
la pagella sicura- 
mente @ gia stam- 

_. pata a fuoco nelle 
vostre menti @ 
quindi non mi 
‘sembra proprio il” 
caso ditirarla per, 
le lunghe, co- 
munque prima delleyeritiche ve- 
diamo almeno con Gosa abbiamo 
achefare. 
I giogoriprende uno schema ab- 
bastanza/usato: la prima sezione 
sembra useire direttamente da 

   
   

              

   

    

     Star Wars penSuperNES, infatti si 
tratta di correre da sinistra‘a de- 
stra in un deserto tutt’altroche 
amichevole, pieno d’insidie sotto 
forma di creature ‘che nessun eS= 
sere sano di mente affronterebbe 
a mani nude. 
Fortunatamente siamo.dei militari, 
quindi come tali disponiamo di un 
sostanzioso quantitative di armi,   

    

  

infatti per me- 
glio cavarcela 
nell'universo 
sabbioso di 
Stargate potre- 
mo fare affida- 
mento sia su un 
mitragliatore 
UZ, che su al- 
cune bombe a 

man gros- 
se e cattive 

(conoscete 
per caso 
delle bombe 
piccole..e 
buone?) in 
grado di eli- 
minare al- 
cuni mostri 

particolar- 
mente coriacei. 
C’é da dire che l'eroe della vicen- 
da @ un marine con due granate 
Cosi, in grado di compiere tutta 
una serie di movimenti che ricor- 

dano 

fon poco il"protagonista di 
Flashback (ve lo ricordate il. gio~ 
€0, 102), cosa che gli verra parti- 
colarmente utile nei livelli sotter- 
ranei, quando dovra esibirsi in 

tutta una serie di 
movenze degne di 
un acrobata da cir- 
co. Il nostro paladi- 
no pud infatti ar- 
rampicarsi, dondo- 
farsi, camminare in 
‘equilibrio su delle 
travi sospese (cari- 
na l’animazione), 

accucciarsi 
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protagonista"si'muove fin troppo 
bene.e di rallentamenti proprio 
non ngfho Visti, purtroppo é al- 
trettanto evidente che a livello di 
giocabifit"sPpotevarfare molto di 
pit. Cosi com’é Stargate é poco 
piu che un platform come mille 
altri, senza nessun tocco di clas- 
se davvero degno di nota; inoltre 
in alcuni punti si rischia di finire in 
dei vicoli ciechi dai quali é impos- 
sibile uscire, impedendo al gioca- 
tore di proseguire e 

  

e nel frattempo sparare a tutto 
quello che si muove, poiché si 
tratta sempre di un qualcosa 

diostile. 
Ogni livello 
di gioco ri- 
chiede il 
completa- 

mento di un 
determinato 
compito, ter- 
minato il quale 
potrete passa- 
re allo stage 
successivo; in 
realta si tratta 
sempre @ Co- 
munque di cer- 

care degli og- 
getti sparsi in giro 
Se siete stati tanto buoni (0 co- 
raggiosi) da aver letto questa sot- 

   

          

   

     

  

    
    

  

    

   

     
    

  

costringendolo a rico- 
minciare tutto da capo, cosa ab- 
bastanza frustrante. 
Si poteva fare di pit, insomma le 
routine ci sono, quello che manca 

é la struttura di 

gioco, che con- 
danna Stargate a 
un posto nella 

massa, senza ele- 
varlo al posto che 
poteva occupa- 

tospecie di recensione fino a que- 
sto punto, sarete quanto mai cu- 

riosi di sapere cosa ne penso ve- 
ramente del gioco in questione 
{non ve ne frega nulla? Non so 
perché, ma me l'aspettavo): sara, 
anzi Sahara vista l'ambientazione 
(battute squallide parte una, ciak! MEGADRIV! 
Buona la’prima...), ma tutto som- | GRAFICA 
mato Stargate non @ poi questa —_ +Bven eniazon 

schifezza come si _| *Tkamente tino 
pensava - certo | sqnoro 

BB non lascera un | stelomeda 
4 segno indelebile 

nella storia, perd | gig ABiLITA’ 
al di la di tutto & 

  

Carne 
innegabile che al- | aver 
meno sul piano ; 
tecnico non c’é | LONGEVITA 
davvero nulla da | juatetine 
criticare. 
Il parallasse fa il 
proprio dovere, il 

ACCLAIM
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GAME GEAR 
  

WWE RAW. L. 32.000 
MONSTER TRUCK. L 32.000 
NBAJAMTOURN. EDITION $9,900 
STRIDER RETURNS 23.900 
9x1 39.900 
ALADDIN L 39.900 
ALIEN 3 29.900 
BASEBALL L 19.900 
CHAKAN. L 23.900 
DINAMYTE HEADDY L §9.900 
DRACULA. L 32.000 
GEORGE FOREMAN'S L 32.000 
LEADERBOARS 29.900 
COLUMNS: L “9900 
THE TERMINATOR 49.900 
TOM & JERRY. 49.900 
ULTIMATE SoccER 39.900 
ROBOCOP 3 L 39.900, 
THE OTTIFANTS. L. 49.000 
PAPER BOY 2 L 39.500 
PRINCE OF PERSIA 49.900 
PUT AND PUTTER L 19.900 
SUPERMAN L 39.000 

ACCESSORI 
ADATTATORE GIOCHI MSY. 10,000 
BATT.RICARICABILE+ALIM. 59,000 
BORSANUBY-ATTACHE LL 19,900 

    

GAME BOY! 
Wwe RAW L. 32.000 
TTCCHY E SCRATCHY {32000 
MONSTER TRUCK {32000 MUMAMMADAL! {20900 
NIGEL MANSELL'S (29.900 PAPERBOY {19.900 
SEAQUEST DSV {491900 BATMAN THE ANIMATED —L._ 29.900 
DONKEY KONG. 39.900 FIFAINTERN. SOCCER ——L._ 89.900 
GOLF CLASSIC (32.000 TPUFFI 39.900 
‘THE PAGEMASTER $9,000 
TINY TOON2 49.900 
TOTAL CARNAGE {49,900 
TARZAN {49.900 TENNIS {29.900 
PINBALL DREAMS {39.000 
ROBIN HOOD. {39.900 
SPEED BALL 2 39.000 Soccer {$9,000 FIFA, {69.900 
SUMO FIGHTER 29.000 
POWER RANGERS {$9,000 
MAX. 23.000 JURASSIC PARK 29.000 
‘JURASSIC PARK 2 $9,900 
MisTeR NUTS 49.900 

ADATTATORE AUTOMOBILE L. 15,000 
BATTERIA RIC+ALIM.ECON, L 29.900 
BORAS CARRY-CASE 2900 
BORSA NUBY ATTACHE = L_19,900 LENTESLUCE 19.900 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
% — SPESE DI SPEDIZIONE L. 5.000 ORDINARIO, L. 10.000 URGENTE 

RICAMBI E ASSISTENZA IN SEDE 
C1 PER INFORMAZIONI SUL GIOCHT NON PRESENTE NELLELENCO   
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    SEGA SATURN, SONYA STATIONERS 1 
PASZS9 000" Fi189;000) 

TTOM TOL: 
DAYTONA USA. £,159,000 RIDGE RACER £.189,000 
VICTORY GOAL £159,000 TOSHINDEN £.189,000 
CLOCK WORK KNIGHT £.109,000 GUNNER'S HEAVEN —_£.189,000 
GALE RACER £.149,000 BOXER'S ROAD £.189,000 
RAMPO £179,000 TEKKEN £189,000 
GOTHA £.159,000 METAL JACKET £,189,000. 
MysT £159,000 VAMPIRE £.189,000 

PARODIUS PIX +£.189,000 
KING'S FIELDS. +£.189,000 
KIREKEU THE BRADE £.189,000 
MOTOR TOON GP +£,189,000 
RAIDEN PROJECT +£.199,000 
SPO FANASONIGIEZ=10) 

£21,089;000 

PANZERDRAGON —_£.159,000 
PEBBLE BEACH GOLF £,159,000 
VIRTUAHYDERIDE ——_£.169,000 
DEADLUS £.159,000 
NEG|GEOIGD 3 GIDC: 

£849 000)    

  

   
    

TOM) 

SUPER SIDE KICKS 2 £.69,000 
FATAL FURY SPECIAL £.69,000 
ART OF FIGHTING 2 —_£,69,000 
KING OF FIGHTERS 94 £.85,000 
WORLD HEROES 2 JET £,99,000 
‘SAMURAI SHODOWN 2 £.99,000 
AGG. DARK KOMBAT — £.99,000 
WIND JAMMER: £.99,000 
STREET HOOP: £.99,000 

_ FRANCHISING LINE. 

IL MONDO DEI VIDEOGIOCHI E* 
UN MERCATO IN ESPANSIONE. 

APRI ANCHE TU UN 
NEGOZIO SPECIALIZZATO 

O SE SEI GIA’ 
UN RIVENDITORE RIVOLGITI A : 

“GAME OVER" - RIMINI 
TEL.& FAX. 0541-22045 

auc UNS PUNTOVENDITA 

       

BOLOGNA VIA SABOTINO}IA MODENA SVIABONACIN (164, RARVASIAPACIRUD!, 21E 
TEL Vb IICIZ9620 TEL SFAK oso ypbers HEL Os24 1 200147. 

Via Bertola n° 6 Rimini ¢ Tel. e Fax 0541/22045 (adiacente al C.so D’Augusto)



  

   

    

Il giudice pid cattivo 
della storia sta per 

arrivare sulle 
console Sega! 

  

  

rovate a immaginare una 
versione iper-fanatica del 
primo Robocop, con una 

mente che definire a senso unico 
@ ancora poco; provate a immagi- 
nare un tutore della legge convit 

to di dovere fare ri- 

    

spettare, a tutti i costi, anche la 
pi inutile e banale regola de! co- 
dice stradale/civile e qualsiasi al- 
tra cosa: avrete solo una vaga 
idea di quello che attende chi si 
mette sulla strada di Judge 

  

Dredd. 
Il “particolare” giudice nasce ori- 
ginariamente come un personag- 
gio dei fumetti, un ambito alltin= 
terno del quale riscuote'tuttora un 
enorme successo. Le sue avven- 
ture uniscono all'azione e all'av- 

  

ventura anche)|’umorismo delle 
situazioni paradossaliy, dove per 
fare rispettare una regola qualsia- 
si Judge Dredd non esita a dare 
fondo al proprio vasto arsenale 
Dalla carta stampata, il giudice 
pill violento della storia, dopo 
avere sconfinato in diversi univer- 
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si parallel, tra tutti quello DC, do- 
ve ha lottato insieme/contro 
Batman, @ recentemente passato 
anche al cinema; qui, interpretato 

  

dal sempre pit poliziotto 
Sylvester Stallone, aspetta da un 
sacco di tempo di approdare alle 
sale cinematografiche, anche se 
per il momento non si hanno noti- 
zie di una sua imminente uscita. 
Poteva dunque, dopo 

  

un escalation che dalla car- 
tasié trascinata fino alla pellicola, 
mancare un videogioco ispirato a 
questo tumultuoso personaggio? 
Ci stupisce pill che altro il fatto 
che questa sia solo la seconda 

  

    

  

   conversione elettronica di Judge 
Dredd, un\eroe” che sicuramente 
offre un sacco di spunti perla 
realizzazione di un gioco (il genere | 

@ piuttosto semplice da indovina 
re). 
In fase di ultimazione per Game 
Gear, Mega Drive e Super 

  

  

Nintendo, Judge Dredd prevede 
un sacco di scontfi a fuoco e non, 
in un disperato tentativo di porre 
fine alla dilagante criminalita che 
invade il mondo del nostro eroe, Il 

gioco é natural- 

mente 
strutturato con il Classico stile da 
platform, con i nemici- veramente 
di tutti i tipi - che sbucano da ogni 
angolo, con |'unica intenzione di 
porte fine alla sofferta vita del giu- 
dice. Inutile dire che le armi ab- 

bondano, e che i proiettili sparati 
saranno sufficienti a riempire di 
piombo la povera Mega City One. 
Per sapere come andra a finire 
non vi resta che attendere l'uscita 
della recensione completa. 

      

  Andrea Fattori 
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GUNDAM 
BOXER ROAD 
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| 
GALAXY FIGHT 
PUZZLE DOBBLE 
FATAL FURY 3 (266 M) 
DOUBLE DRAGON 
(144 mega) 

(CROSSED SWORLD 2 
SUPER VOLLEYBALL 
ISAVAGE REIGN (190 M) 

  

 



       

     

   

    

   
    
    

      

  

   

   

  

Andy Bogard, Joe 
Higashi e Terry 

Bogard (ma non 
hecessariamente in 
questo ordine) sono 

tornati a fare a 
pugni su Neo Geo... o 

meglio, stanno 
fornando: ecco a voi 

  

Vante, a di Fatal 
Fury 3 - Road to the 

Final Victory. 

  

‘oh potete credere ai vostri 
Ne: eh? O meglio, potete 

crederci benissimo, dato 

che un seguito alla vicenda di 
Fatal Fury 2 (estesa anche in 
Fatal Fury Special e in King of 
Fighters) era pill che scontato. 

Nella foto, uni 
con Yasuyo Ushiki (in giallo) e Masami Nakaoka delle 
Pubbliche Relazioni, 

  

Che cosa troviamo di nuovo in 
questo terzo (0 quinto?) capitolo 
della saga di Garoo Densetsu? 
Niente poligoni, come qualcuno si 
aspettava dopo l’exploit di giochi 
come Virtua Fighter, ma ancora 
tanto bitmap, mosse segrete e 
mosse ancora pill segrete. 
Cominciamo dalle cinque nuove 
aggiunte del gioco: Bob Wilson, 
Hon Fu, Blue Mary, Sokaku e 
Franco Bash. Oltre ai “soliti” 
(Terry, Andy, Mai, Joe e Geese) 

infatti sono stati inseriti 

  

ben cinque personaggi nuovi, 
sostituendo perd i vecchi volti 
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che probabil- 
mente non ave- 
vano riscosso 
poi cosi tanto 
successo. | cin- 
que nuovi “tizi” 

  

sono appunto 

DB0n Wal BON CO 

TET 

  

Bob Wilson, 
una specie di 
ballerino rasta 
che ricorda 
abbastanza 
Dee Jay di 
Super Street 

Fighter 2, mu- 
nito di treccine 
rasta e com- 

pletino ver- 

    

de/bianco; Hon 
Fu, una specie di karateka simil- 
Bruce Lee abbastanza agguerrito; 
Sokaku, un prete-guerriero catti- 
vissimo e dotato di numerose 
mosse poco 

usuali; Blue 
Mary, la nuova 
ragazza del 
gruppo gia di- 
ventata parec- 
chio famosa e 
Franco Bash, il 
solito “tipone 
grossone” tutto 
manate e poca 
agilita. 
Aessere sinceri, 
con un po’ di 
fortuna in pid 
avremmo potuto 

    

fare addirittura la recensione 
completa e non la preview, ma 
abbiamo mancato di un paio di 
giorni l'uscita del gioco - comun- 
que sia, nel frattempo siamo ri 
sciti a intervistare la responsabile 
delle PR della SNK, il che é gia 
qualcosa. Gustatevi tutto il resto 
(foto e testo) e aspettatevi un test 
completo sul prossimo numero. 

  

Intervista a Ms. 
Yasuyo Ushiki, 
responsabile 
PR della SNK 

Per scoprire i 
segreti che ci 
riserva la SNK 
nelle prossi- 
me settimane, 
siamo andati 
a ficcare il 
naso negli 
uffici di 
Tokyo. Ad 
accogliere 

gli uomini della Ekusenia 
Shuppan (come, ahimé, é pro- 
nunciato il nome della nostra casa 
editrice in Giappone) c'era Ms. 
Ushiki che, prima di passare alle 
chiacchiere ha pensato bene di 

  

  12%;



  

  

fii BI LENGE Yo] of 
  

  

piesa ELOGS. 

accendere il Neo Geo CD e sfi- 
darci, cosi, tanto per 

   

  

     rompere il ghiac- 
cio... 
Presi a indagare sulle novita della 
terza edizione di questo Fatal 
Fury e a scattare le fotografie dei 
punti pit: interessanti dell’azione 

BEAT BY 

dé) Bild IN) 

  

  

ci siamo resi conto improwisa- 
mente che erano gia passate pit 
di due ore. Dopo esserci ricom- 

posti abbiamo inizia- 

to I'intervista con 
Ms. Ushiki, responsabile della PR 
della SNK Neo Geo. 

p Sime CHALLENGERY ap 
“Saneenemmmmrmmems 4 / 

ARBY BOCARD Ha =MAl SHTRAKOL 

  

D. Quale @ la strategia di base 
della SNK riguardo alla nuova 
macchina CD e in cosa si diffe 
renzia da quella dei concorrenti? 
R. Il punto fondamentale che cre- 
do ci differenzi dagii altri @ che la 
nostra macchina @ esattamente 
identica a quella che si trova nelle 
sale, tranne per alcuni particolari 
trascurabili che derivano dall’'uso 
del supporto CD. Il Neo Geo CD, 
per noi e il nostro pubblico, é una 

@P BEAT BY 2 

ziato le vendite, e anche in 
Europa siamo all'inizio. Anche se 
per il resto i nostri giochi fanno 
appello nello stesso modo a un 
certo tipo di appassionati, abbia- 
mo ancora grandi possibilita di 
crescita sul mercato internaziona- 
le e via via impiegheremo sempre 
pit energie per lo sviluppo. 

D. | giochi Neo Geo sono quasi 
tutti del picchiaduro 0 comunque 

CHALLENGER ? !2P, 
«. Ov 

i" ANDY BOGARDE 

macchina da gioco. Niente di piu, 
niente di meno che giochi. Non 
ha altre funzioni nascoste, né pro- 
mette altro che non sia di avere in 
casa, a un prezzo accessibile, 
quello che fino a ora era quasi im- 
possibile avere. Anche per 
questa 

es pocnrDe™ 
\ 

ragione non consideria- 
mo né il Saturn, né il Playstation 
come rivali. 

D. Esiste qualche differenza tra 
l'approccio ai mercati dei vari 
paesi? 
R. Sostanzialmente no. Tuttavia 
in USA ancora non abbiamo ini- 

  

    

ay pypreENceh?? . 

   
       
    
     

      

giochi di azione. Quali sono quelli 
che riscontrano il maggiore gradi- 
mento del pubblico? 
R. Lo scorso anno King of 
Fighters ha avuto un grande 
successo 

        

     
   

    

  

     
    

        
     

  
    

  

e ancora ogi nei ga- 
me center ha una sua fetta di ap- 
passionati irriducibili. 
Naturalmente poi Samurai Spirits 
@ diventato un classico. 

D. Nel catalogo dei nuovi CD ve- 
do numerosi titoli, ma alcuni non 
mi giungono nuovi.... 
R. Infatti. Con il lancio del Neo 
Geo CD abbiamo deciso anche di 
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CHALLENGER 2?2P; 
Ss 

FRANCO BASHEem~ JOE HEGASHI 
MART 

far rivivere alcuni dei titoli pit: in- 
teressanti del passato. La serie 
Fatal Fury ne é un esempio. La 
nostra casa @ nel mondo dei vi- 
deogiochi sin dal 1987, per cui 
abbiamo un repertorio alquanto 
vasto dal quale possiamo attinge- 
re. Anche in futuro 
quindi, giochi che do- 
po un po’ di tempo 
potrebbero non tro- 
varsi pit nelle sale sa- 
ranno disponibili 
cD. 

D. Con giochi del ti- 
po di Virtua Fighter, 
TohShinDen —e 
Tekken 0 anche i 
giochi di guida si é 
assistito a una 
grossa crescita di & 
attenzione per i titoli basati 
su grafica tridimensionale da par- 
te delle softwarehouse. Qual é la 
vostra politica in proposito? 
R. Per il momento non abbiamo 
in programma nulla di simile. 
Tuttavia in questa ultima versione 

di Garoo Densetsu @ stata intro- 
dotta la possibilita di attaccare e 
difendersi in diagonale spostan- 
dosi su piani differenti. Premendo 
i pulsanti A+B contemporanea- 
mente il personaggio si sposta su 
di un piano pit in alto, premendo 

B+C si sposta di un piano pill 

in basso. Alcuni 
personaggi, inoltre, se muoiono 
subendo un attacco possono es- 
sere scaraventati fuori dal ring 0 
contro il vetro di un acquario. 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 

D. Come organizzate lattivita di 
promozione dei nuovi giochi? 

INGE! 5 

HOWARD E™ 

R. Per fare conoscere le nuove 
caratteristiche del gioco abbiamo 
organizzato un Live Tour in sette 
delle maggiori citta giapponesi. 

E noi siamo andati a vederlo. 

Per saperne di pit, leggetevi il 
Made in Japan! 

MA e Stefano Mazzotta 
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M.DRIVE.2 + JOIP, 209.000 PREZZ/ PALL, PALL. / GAME GEAR + GIOCO___169.000 
+ GIOCt f ‘CONVERT. 29.1 

JOYSTIC PRO 5* LARGE 75.000 / LENTE GAME GEAR 29.000 
JOYSTIC 6 TASTI FIGHT.4_ 35.000 > GAME GEAR < 
JOYPAD PRO 4* 6 TASTI 29.000 és 
Jovpapsrasmiricnt.2 96.000 | KAGAZZ/// QUESTELE OFFERTE PACZE DEL MESE// | Witty it covoTe ga.000 

> MEGADRIVE < GP RIDER MOTO. *43,000 

GRC RRALS BASKET caeoee (| PREZZIPAZZIMD, “**** PREZzi PAZZ! MD, a8 aM in jeeee oe 
BALL JACKS 35.000 | *WORLDSOCCER 42000 *TURTLES FIGHTER 69000] ‘RoBocoD 2 39,000 
BATMAN & ROBIN >Telefonal | “ETERNAL CHAMP. 52000 “NIGEL MANSELL 66000] SONIC CHAOS 43.000 

3 "NBA JAM 49000 *FATAL FURY 2 66000 - 
APTA AMERICA —-ag000._| ‘STREET FIGHTER 2 59000 *THUNDER FORCE4 59000| Tae On KING Savina 
CRUE BALL 35.000 | *ROCKETKNIGHT 39000 *MORTAL KOMBAT 49000] > MASTER SYSTEM < 
DYNAMITE HEADY 784.000 | *GUNSTAR HEROES 66000 "MORTAL KOMBAT2 59000| AGASSI TENNIS “28.000 
ine Secoo | ‘BATMAN 2 42000 *YU YUHAKUSHO 49000} CHUCK ROCK 2. Se 
HARDBALL 94 *49.000 | MICKEY & DONALD 49000 *SONIC & KNUKLES 89000] Donarp puck ated 
LEON ee on PREZZI PAZZI GG. ****** PREZZI PAZZIMS. ******| | JURASSIC PARK *39.000 

: “WINTER OLYMPICS 36000 “WILLY IL COYOTE 32000] MICKEY MOUSE 2 ‘39.000 JOE MONTANA 3 *39.000 : 
JOHNMADDENFOOTB. *38000 | ‘DOUBLE DRAGON 36000 “BATMAN RETURNS 32000] MCAEY MOUSE CASTLE '36.000 
KID CHAMALEON *39.000 | "PRINCE OF PERSIA 36000 *CHUCK ROCK 29000) PIT FIGHTER *28.000 LOST GENERATIONS  *49.000 | « * PREDATOR “ iieeuienat, ety | Temimaron ooo ViNsleBooK , sel eat: a MEGA TURRICAN *52.000 ROBOCOD 2 "28.000 
MIGHTY MAX +52.000 | “ALIEN 3 36000 “GLOBAL GLADIAT. 32000) pogocoPysTERMINATOR39.000 
MR.NUTZ 162000 | PREZZIPAZZIGB ****** PREZZIPAZZISN. ****** | s.MONACO GP.2 "39.000 
RORY A oe Se MI RCORLD GU 32000 "MORTAL KOMBAT 42000] SIMPSONS 128.000 
RB! BASEBALL s4g000 | “TENNIS 32000 *STREET FIGHTER2 56000) SONIC? agg Se cep 
RED ZONE 60.000 | “FLINTSTONES 36000 *YUYU HAKUSHO 2 66000] spiDeRMAN *28.000 
SAMURAI SHOWDOWN>Telefonal | “LEMMINGS 2 32000 *MORTAL KOMBAT2 86000] STAR WARS 38000 

*MICROMACHINES 32000 *ESPNBASEBALL 46000) STREET OF RAGE = *39. SNAKE & RATTLE ROLL °85.000 5 SONIC 3 “730000 |°KIRBY'DREAMLAND 32000 “INTERNATI. RUGBY 46000] SUPERMAN ee SPARKSTER (rocket 2) “eo.0¢0 | *ttinntexeensaennnsaenin axenen sineatmnnanninanenenaner anenenn | WINTEROLYMPIC 
SPLATTER HOUSE 2 199000 | >YUO! CAMBIARE | TUO! GIOCHI??TELEFONACII!< | JOIPAD PRO-4 TURBO 24,000 
SUPERSTREET FIGHTER 119.000 | >NOI TE LI "“SUPERVALUTIAMO"< pas ae ad 
TALMIT ADVENTURES *35.000 
TERMINATOR “33.000 PSUPERNINTEND OS 
TERMINATOR 2 JUD.DAY *59.000 BATTLETOADS/DRAGON *56.000 
THE LION KING 109.000 BRETT HUUL HOKEY *56.000 

THE PUNISHER >Telefona! CAREY BASKET ew 
THE STORY OF THOR >Telefonal CLIFFHANGER 56.000 
TRUXTON 39.000 DOUBLE DRAGON 5 "56.000 

WINTER OLIMPICS *45,000 GOOF TROOP (pippo) *56.000 
WIZ NLIZ "35.000 GP RIDER MOTO. "66.000 
WORLD CUP USA *49.000 INCREDIBLE HULK *56.000 
XENON 2 “39.000 JURASSIC PARK 2 79. 000 

SEGA>32 X<SEGA TEs es es 
DOOM *139.000 . 
SUPER AFTER BURNER *139.000 HECK WARRIOR 4 000 SUPER MOTOCROSS 139.000 MIGHTY MAX "66.000 VIRTUA RACIN DE LUXE *139.000 NIGEL MANSELL INDY — *79.000 SONIC CHAOTIX >Telefona PAC ATTACK +56 000 
ADATTATORE 92X PAL *349,000 SUPER BATTLETANK 2  *56.000 
SEGA>SATURN<SEGA SUPER CASTELVANIA IV *56.000 
PANZER DRAGON *149.000 SUPER OFF ROAD *56.000 
DAYTONA USA *149.000 SUPER STRIKERS BACK *99.000 
VICTORY GOAL *139.000 TERMINATOR 2 *66.000 
CLOCK WORK KNIGHT *129.000 TOP GEAR CAR *66.000 
VAN BATTLE >Telefona! WORLD CUP USA 94 *56.000 
SATURN+VIRTUA FIGH *1.290.000 X-KALIBER. *39.000 

Spedizion’ @ MmezZZ0 post 

é parantita, edé solo Se 

GAME BOY 

    
0 ei, esacrimento scarte Abert titel a richiesta, Tatta Ca merce 
GIN ALE | (Euro, Ysa, Tap), Disponibilt Us listin’ per rivenditor’, 

SUPER NINTENDO 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI



SIAMO APERTI TI     | GIORNI DALLE 10 ALLE 20 SABATO E DOMENICA COMPRES! 

  

MEGADRIVE - SUPERNINTENDO 
a, 2 [? [- SAE cml ‘aq 

B ’ TH a, s= 

  

SHOCK! = 
3 DO 

Tel./Fax 

OL - 68.12.582 
SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 
SOFTWARE NEWS 

Via G. Deledda, 18 

10024 MONCALIERI (To) 
ORDINARE E FACILE 

TELEFONO 
dalle 10.00 alle 20.00 
011 - 68.12,582 
FAX 24h su 24h 
011 - 68.12.582 

  

   

    

   
    

    

    

   Spedizione a mezzo 
gammy | Corriere espresso 

~ 9 spedizione postale. 
RITIRO, PERMUTA 

E VENDITA DELL’USATO. 
Vasto assortimento di titoli 

a partire da L. 19.000 

PLAYSTATION 

     

    

MEGA 32 x 

  

   

   

  

      Per qualsiast infor 
anche non inélusi in listino, TE 

  

LIGHT MASTER per Game Boy 
Luce + Lente L. 19.000 
Alimentatore L. 15.000 

JOYPAD PROGRAMMABILI A CARTUCCIE 

che quelle gid 
rogram 
imate con le moase 
et 
picchiaduro 
pid tamost 
Mortal Kombat 2 
Super Street 
Fighter 2 
Fetal Pury 2 

DISPONIBILI IN VERSIONE Megadrive e Supemintendo World Heroes 
oe ‘BVG COMMUNICATION - Torn 

Super Nin. 109.009 
Megadrive 99.000 

BUKLAL KUMBAL    o
o
o
w
s
r
 

err canrmos : ”_L. 429.000



TU
TT

I 
| L

OG
HI
 

E 
| M

AR
CH
I 

SO
PR

A 
RI
PO
RT

AT
I 

AP
PA
RT
EN
GO
NO
 

Al 
LO
RO
 
PR

OP
RI

ET
AR

I.
 

| P
RE
ZZ
I 

RI
PO

RT
AT

I 
SO

NO
 

IV
A 

CO
MP
RE
SA
. 

TU
TT
I 

| P
RO
DO
TT
I 

SO
NO

 
CO
PE
RT
I 

DA
 
GA

RA
NZ

IA
 

a NEWEL Pitee per ordinare 
computers e videogames tel, ((12) 33000036 

20125 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Informazioni 02/39260744 (5 linee) - Fax 02/33000035 

SPECIALE 32 BIT 

    

  

   OFFERTE 
SPECIALI 
16/32 bit 

  

    

    

Tutte le ultime novita software 32 bit 
Ritiriamo i tuoi vecchi giochi Sega e Nintendo 

Permutiamo il tuo usato 16 bit



    Finalment: Dope un lungo periodo di 
“stasi”, dedicato alla pubblicazione e alla 
cura di Magic, la Stratelibri sembra esser: 
tornata a volgere la propria attenzione al 
Gioco di Ruolo. Due fitoli, attesissimi e da 

  

| Per coloro 
che conosco- 
no i libri di 
Timothy Zahn 
©, comunque, 
i romanazi di 
Guerre 

| Stellari am- 
| bientati dopo 

i primi tre 
| film, non sara 
‘difficile capire 

  

   \ 
lungo tempo ann 

la luce, mentre 

P 

pericoloso mondo é alla base 
delle quattro avventureicontenute 
in Glak Si Gira, il nuovo modulo 
dedicato a Cyberpunk. 
Pubblicato originariamente dalla 
Janus, una ditta che gia in passa- 
to si @ distinta per la qualita dei 
propri lavori, Ciak Si Gira rappre- 
senta il primo modulo di avventu- 
re dedicato a Creature della 
Notte, l'ambientazione Cyber- 

  

unciati, vedono finalmente 
altri dovrebbero essere 

disponibili molt presto. 
_ a Andrea Fattori 

jocati'secondo i canoni “norma 

Elemento accomunante della av- 
_ venture, come avrete gia capito, é 
la presenza del mondo del cine- 
“mae della television, che in un 

modo'o nell’altro si trova sempre | 
alla base delle disadvonie ct. 
personaggi., Le aventure, essen- 

_ do ofiginariamente calibrate per 
personaggi sovrannatural (vampi- 

 simill) presentano un livello di 
‘lta piuttosto alto, con 

   

  

Vimportanza 
| di un modulo 
dedicato ai 
contrabban- 
dierl. Gon la 
galassia an- 
Cora sull’orlo, 
di una guerra, 
spaccata in 
due dalle for- 

ze della rinata 

Repubblica 
dagli ancora 
potenti resti 
del'impero, i 
contrabban- 

dieri arrivano 
@ giocare un 
ruolo fonda- 
mentale. Il 

potere nellelloro mani - in un mo= 
mento in.cui materiali rari € sofi- 

Sticate armi sono decisivi per Sta> 
bilire un equilibrio definitivo= 

‘enorme: nessuno dei due schiera- 

menti @ disposto a perdere l'ap- 
poggio dei contrabbandieri, da 
sempre disposti a trattare con en- 
trambi, cosi che sui loro traffici 
viene spesso e volentieri chiuso 
un occhio. 
Negli ultimi tempi (il che significa 
*all'interno degli ultimi romanzi 
della saga”), comunque, i con- 
trabbandieri Sembrano avere pre- 
80 una posizione, almeno una 
buona parte di loro: tra | due mali 
hanno scelto il minore, e alla fine 
hanno deciso di scendere in cam- 

| po - anche se mai aperfamente - 
Con layNuova Repubblica. E pro- 

  

  

  
  

prio un gruppo di contrabbandieri 
fedeli alla ex-ribellione @ protago- 
nista ideale delle avventure con= 
tenute me L'Arte del 
Contrabbando, un modulo alltin= 
temo deliquale sono raccotti ci 
que scenari pronti per essere gio- 
ati, uno pid pericoloso e affasci- 
nante dell’altro. 
Un modulo indubbiamente inte 
ressante e divertente, assoluta~ 
mente imperdibile da coloro che 
giocano a Guerre Stellari nell’am= 
bientazione della Nuova 
Repubblica. 

CIAK SI GIRA 
Ii mondo del cinema e della tele- 
visiones gid oggi occupa uno spa~ 
zio di assoluto rilievo nella.so- 
cieta, immaginatevi cosa potra di- 
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punk arricchita da vampiri, man~ 
nari e via dicendo. In realta, dei 
quattro scenari soltanto due fan- 
no tiferimento a questa 
re ambientazione, mentre gli altri 
possono essere tranquillamente 

Gira @ perfetto per colo- 

  
  

levata mortalita. M 

, 

 



  

  

Aria di cambiamontis 
un paio di americani 
sono scesi su 

e hanno 
“distribvito” un 

di carte, con il 
risultato che adesso 
un Icy Manipulator 

vale come una 
Paralisi a bordo 

Beh, forse sto 
esagerando... 

  

Gli americani, pero, sono ve- 
nuti davvero in Italia: Jean 
Seaborg di Gator Games in- 
fatti ha visitato la “gaming 
community" milanese per poi 
proseguire con una specie di 
“tour” per il resto della peniso- 
la. Questa visita é stata in un 
certo senso propiziata dal fa- 
migerato Albertino, un indivi- 

| duo alquanto popolare nella 
| Zona e che cosi facendo si 

| guadagnato un sacco di favo- 

LE DATE 
Eccovi qua le date dei tornei di maggio. II 
consiglio, ancora una volta, é di assem- 
blare alla bell’e meglio un mazzo qualsiasi, 
afferrare le carte da scambio e saltare sul- 
la macchina disponibile pid vicina - é un 
modo come un altro per girare I'Italia, per 
stare in compagnia e per conoscere un 
po' di gente. Se @ per questo potreste an- 
che vincere il campionato Italiano e andar- 
vene negli States... 

4/5 Firenze 
7/5 Trento 
7/5 Matera 
7/5 Ravenna   055/431916 

0461/238530 
0835/262255 
0544/215919 

ri. Che volete farci, Magic é 
anche abilita nelle relazioni so- 
ciali. Nel caso ve lo stiate 

su quello che ci sara e che 
non ci sara nel futuro di 
Magic: oramai si parla di 

Senza carte provenienti 
@all’esterno) ma che comun- 
Gue Sara Compatibile.con il re- 
Sto del gioco. A detta dei de- 
signer, dovrebbe essere 
Uun’espansione ben bilanciata, 

apace di riportare Magic al 
concetto iniziale e ideata per 

lablle 6 soprattutto dal valore in dolar pid alto di tutte: Black Lotus e fe cinque Mox, fotocopiate dag 
original del nostro Stefano Stalla. Sbavateci sopra (come faccio io), oppure se volete ritagliatele e appic- 
cicatele su delle pianure... 

Black Lotus: praticamente senza parole. Tre punti mana di QUALSIASI colore (tutti uguali, perd) e senza 
sbattersi: come dire, aggiungete una montagna, una Palla di Fuoco e un Incanalare Energia e avrete 
apertura di prima mano pili classica. Vi sono motti altri usi, ovviamente, comunque questa é una delle ra~ 
gioni per cui é stato tolto. 

Mox Jet, Mox Ruby, Mox Emerald, Mox Pear! e Mox Sapphire: i cinque “giocattolini” che fanno il giocato- 
re di Magic una persona estremamente felice: si, “danno solo mana”, ma sono di una importanza strategi- 
ca fondamentale. 

chiedendo, si, anch’io devo 
quaicosa al suddetto indivi- 
duo. Comunque sia, bando al- 
le clance e vediamo cose 
successo questo mese. 

Continuano le spe- 
culazioni e le illazioni 

Add 1 blue mana 

Chronicles, di Ice Age e di 
Fourth Edition - ma chi sa 
esattamente cosa sono? 
Innanzitutto, Ice Age sara 
un’espansione da trecento e 
Passa carte che potra essere 
giocata anche da sola (ovvero 

Add 1 white mana 

  

realizzare i famigerato “am- 
biente controllato” dove nes- 
suna carta é in assoluto mi- 
gliore di un’altra, 
Abbiamo avuto modo di vede- 
fe qualche esemplare: si sono 
visti un nuovo 

to your mana pool. 
Tapping this artifact 

can be played 
as an interrupt. 

to your mana pool. 
Tapping this artifact 

can be played 
as an interrupt.              



      

    

your choice to your mana pool, 
then is discarded. Tapping this 
artifact can be played as an 
interrupt. 

  

  

Add 1 black mana 
to your mana pool. 
Tapping this artifact 

Add 1 red mana to your f Add 1 green mana 
mana pool. Tapping |} to your mana pool. 
this artifact can be Tapping this artifact 

    
played as an interrupt. can be played can be played 

as an interrupt. 4 as an interrupt.       
 



  

ee ™ 
F L. 89.000 % 

UN JOYPAD A 6 TASTI 

  

PER OGNI CARTUCCIA ACQUISTATA! 

PROSSIMA APERTURA A TARANTO



  

ERE AGGIUMGP GEE OSTO 

AL TAWO@LO as0, & sempre necessario pe- 
OvE ~~ . a. B scare una Carta Colpo di Scena 

Siete stufi dei soliti giochi a sfondo epico? —_ {i vero cuore delle telenovele) © 
seguirne le indicazioni. Durante il 

Avete mai avuto occasions di Volete qualcosa di diverso da draghi, giocd In partcolare al termine 
guardare una puntata (anche ¢Glieri e astronavi? Eccovi accontentat del proprio turno - é possibile 
mezza va bene) di qualsiasi tele- condurre contrattazioni con gli 
novela/sceneggiato televisivo? : altri giocatori, offrendo per 

Se la risposta ¢ affermativa,allo- Andrea Fatto! 2: 
ra ayrete un'idea abbastanza bio di denaro o Punti Immagine 
chiara di quanto accade all'inter- dalle telenovele, come @ facil- _giocatore si riferiscono le prime. _ (altro indicatore fondamentale 
no di queste particolari rappre- mente intuibile, e adatta questo Gili obiettivi da portare a termine del proprio sucesso nella parti- 
sentazioni: le stesse persone che _particolare linguaggio televisivo sono diversi, e vanno dallo spo- _ta). 
si sposano, divorziano, scoprono _trasformandolo in un gioco da _ sare un determinato avversario Durante una “normale” partita di 
di essere imparentate nelle ma- tavolo divertentissimo. Ogni gio- _ alla conquista di una certasom- _ Novela, ci si trova piu volte a 
niere pil assurde e inconcepibili,  catore - da tre a sei, anche se ma di denaro, e possono essere _sposare e divorziare dai propri 
malattie terminali, guarigioni mi- _ noi vi consigliamo di giocare in portati a termine anche in mo- _—_awversari, intrattenendo contem- 
racolose e grandi - quanto brevi non meno di cinque persone - _menti diversi. poraneamente relazioni segrete e 
- amori. Indubbiamente si tratta prende a caso tre Carte Scopo, _ Il gioco si svolge su di un classi- dando vita alle situazioni pit as- 
di un genere molto particolare, al di sopra delle quali sono se- _co tabellone a percorso, sul qua- _surde. La frenesia e l'originalita 
che molti possono trovare piutto- _gnati altrettanti obiettivi da por- le i giocatori muovono le proprie sono proprio il punto di forza di 
sto banale o addirittura ridicolo, _ tare a termine per vincere la par- _ pedine in base ai risultati ottenuti © Novela, un gioco indubbiamente 
ma che possiede delle indubbie __tita. Alle Carte Scopo vengono dal tiro di dado. Le casellesucui _divertente e ben realizzato, che 

| potenzialita: se ne possono fare quindi abbinate, in maniera an- _ si va a finire determinano il tipo _pud risultare veramente esilaran- 
| delle grandissime parodie... cora casuale, altrettante Carte di azione che il giocatore di turno _te se giocato con persone dotato 
Novela prende proprio spunto Bersaglio, che indicano a quale _pud o deve intraprendere; in ogni dello spirito glusto. 

  

   

  

    
   

                              

    

     

    

  

   
INTRIGO | 
DENARO 

PASSIONE 

  
  

 



GIOCO £ STRATEGIA sas 
Salita Arenella 22/D - Tel - Fax 081/5789319 

A NAPOLI 
IL PRIMO CENTRO 
SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI CON 

ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI 

  

  

VOLOSO!!!! NEOGEo CD + Gi 
; L. 870.000 

_Otistiissime Maggio 
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Pretty Fighter 
Telefonare per offerte The Mask Tel. View Point 100,000 
300 Sonyo 5, Battle Tonk (Pa) 60.000 320 Windjammer 100.000 3D0 Panasonic FZ 10 0% pu vito: Crone Tigger Tel. Sailor Moon $ Tel. Aggressor 130,000 
ce) Rockman 7 Tel Quarantine 110.009 Street Hoop 120,000 Neo Po Fx Yovu Halse Fine Tel. Thome Park 20000 Kng of Monster 130.000 

turn + gioco iderman Tel Geox Tel. Sengoku } 120,000, Sony Playstation ‘Cannon Fodder Tet teposersce Tel, Sengoku2 130.000 
Sega 32x Pol Claytighter 2 Tel. § Ghost fighteer2 Turbo ‘Tel, 3 Count Bount 130,000 
300 Panasonic pat True Ues Tel coe TE, Ghost Plot 120,000 
oe . iS bo = eee 

Joyped sotuin Tel. Chopifier 3 (Pa) agony ene aray Hobo9 Quiz King of Fighter Tel D 
“iypod Playstation Tel. Donkeyk. C.Pad Ted 000) Ue rine, oc MaHiong Tel 
BaPoAE CER Tel, Gods Pap GO.000: tansy Amant 100.000 3. COUNt Bout Tel A ‘avo RGB Satun Tel, Numerosissi tito! disponibil Fatal Fuy 3 Tal 
MemoryCard Saturn Tel novita settimanall Digna soeey Double Dragon Tal ‘Cavo RGB Playstation Telefona per offerte Se ee 80.009 Galaxy Fight Tek 

Aiea Wing Commander 3 Ginses = 
Numeresele oferlea Theme Pak ASMA — 20.000 Cyberciosh To ero cm U 
partire da lire 20.000: Cannon Fodder 120,000 Doom Tel. King of Athiste Tel. good wens Te, Brogen rapa | YuvuNolesno coon Pte mS 

Story of Thor Pa 180,000 Raiden 70,000 Shockwave 2 80,000 
NBA Jam Toum.Pa, Tel Need for Speed 100.000 
NBA Tournament Ed. Pal) 120.000 MEGA 32x PAL Fifa Soccer Tel. NuMeose pisPoNIiuTA A Tiue Lies (Pa) Tel. 36 Holes Gol 135,000 Demolition Man 110.000 Edge 
Lemmings 2 (Pa) 55.000 Metal Hood 160.000 Player 80,000 Ut, Future Games 
Mighty Max (Pa) 60.000 Mortol Kombat 2 Tol, Stor Contro!2 80.000 3D0 Magazine 
Super Tutican (Pol) 60.000, Doom Tel. Sewer Shork 40.000 Game Pro 10.000 sheg Fu Pa) 60.000 Siom City Tel PowerkKingdom (Pa) 50.000 Game Player 10.000 E 
Pitfall (Pal 80.000 Night Trap Tel. Retum Fire 80.000 V. Samp Japan) 20.000 Alp Tennis (Pa Tel, Corpse killer Tel. Road Rash 80,000 Toghmon Contest @2Mega) Tel. V. Racing Tel, Jon Madden Football 80.000 
Maga Turican (Pal) 50.000 §. Stor Wars Tel 'Noweros: aura Ou oseonet! Tutto sul: 
Akio Te. Novm’ sermnwana Giochi di ruolo G 
The Mosk Tel SATURN Wargame - Accessor! 
Blood Shot Pad Tel Daytona USA 160,000 SONY PLAYSTATION Miniature 
Numerosisii toll disponibile Panzer Dragoon 160.000 toh shin bon | novité settimanal, Gothe Ie oicenee, é 

Pebble Beach Golt Tele ievaas AB 
‘SEC/SNES/SNINTENDO. Deadlus Jee aoe 190.000 spaltre 2 ‘Numerose le offerte a Rampo Te. (ee Bo 900 Stor Trek 2 pate dalre 40.000 Vrllsx Hydevie Tet Kno Fel Ue eBay elope) PE 

Inter. S. Soccer (Gig-Pal) 140,000 Clockwork Knight Tel. re ners qe Box - Bustine g 
NBA Jam Tour, Ed. (Pal) 140,000 Galeracer Te) eae aoe NTS Ms g ats Tel Myst Tel Modetin PE 
Mighty Max ‘Pod 60.000 Tama Tel NEC PC EX ‘Gundam - Pattabor 3 
‘Claymates (Pal) 50.000 Victory Goal Tel. Battie Heat 200.000 Street Fighter Il (®) ‘ Young Merin (Pal) 60000 Vidua Fighters Tel Teaminnocent 220000 bragon Bal g Cron Trager Tel. Wanchai Connection Tel Grsuamon IIFx 200.000 ¢ molt attr ancora NE 
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blocco oppure separatamente. 
Telefonare allo 0541/3;  chiede- 
re di Alessandro. 

Vendo Sega Master System Il con Alex 
Kidd incluso, pistola Light phaser e | 
Seguenti giochi: Donald Duck, Super 
Tennis, Tom and Jerry, The Movie 
Operation Wolf a L. 150.000. Vendo 
inoltre Mortal Kombat per Game Gear 
a_L. 40.000. Telefonare allo 
0564/833367 e chiedere di 
Massimiliano. 

Vendo Super Nes con due giochi 
(Super Mario World e Dragon's Lair) a 
L. 300.000. Telefonare allo 
0342/5616 0 allo 0342/451312 e 
chiedere di Bruno. 

Vendo molte cartucce per Sega Mega 
Drive europeo. Telefonare allo 
010/383369, 

Vendo Sega Mega Drive europeo con 

adattatore euro-japan, 
a ke) eguenti giochi: Fifa 

Soccer 95, Raw, NBA Jam, 
Landstalker, Street WS... E 
‘Out Run, Castle of Illusion, Power 
Monger, European Club Soccer a L. 
650.000 trattabil. Telefonare, ore pasti, 
allo 08/9058143 e chiedere di Alessio. 

Vendo Amiga CD32 con 18 CD aL. 
iga 500/500, 

con tre giochi pid borsa a L. 100.000. 
Telefonare allo 0332/310683. 

Vendo Sega 32X europeo pill Virtua 
Racing Deluxe a L. 500,000 trattabil, 
Vendo inoltre Mortal Kombat II per 
Sega Mega Drive a L. 50.000. 
Telefonare allo 0825/438165 e chiede- 
re di Tiziano. 
Vendo Sega Master S\ WN pid tre 
giochi a L. 160.000. Vendo inoltre te 
Seguenti cartucce per Sega Master 
System: Sonic a L. 35.000, 
Ghostbusters a L. 25.000, Double 
Dragon a L. 25.000, Phantasy Star aL. 
20.000, Wonder Boy in Monster Land 
aL. 18.000, The Ninja a L. 30.000, 
Chuck Rock a L. 38,000. Vendo anche 
le seguenti cartucce per Mega Drive: 
Toki a L. 35.000, Moonwalker a L. 
25.000, Turbo Out Run a L. 35,000, 
Batman Retums a L. 40.000, Wrestle 
War a L. 30.000. Telefonare, dopo le 
ore 20:00, allo 0341/367025 e chiedere 
i Giuliano, 

Vendo Game Gear italiano con 
Columns_e Mortal Kombat a L 
155.000. Telefonare, ore pasti, allo 
0968/724476 e chiedere di Giuseppe. 

Vendo Sega Mega Drive pi due joy- 
pad e cavi a L. 200.000 trattabili. 
Vendo inoltre le seguenti cartucce 
Sega Mega Drive: MK, MK Il, 
Mania, Olympic Games Barcellona ‘92, 
Sonic ll, Jurassic Park, Chuck Rock, 
Castle of Illusion, Forgotten Worlds, 
Streets of Rage, Aladdin. Compro 0 
scambio cartucce per Sega Mega 
Drive con cartucce per Super Nes. 
Regalo le cartucce Sonic e Altered 
Beast. Telefonare, ore pomeridiane, al- 
Jo 055/717031 e chiedere di Manfredi. 
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October, The Adventures Of Bayou 
Billy, The Battle of Olympus. 
Telefonare, ore pasti, allo 06/99221706 
e chiedere di Antonio. 

   Vendo Super Nintendo con Super 
‘Street Fighter Il turbo a L. 250.000 trat- 
tabili. Te allo 031/763209 © al 
fax 031/758088 e chiedere di Lorena. 

eet Ne erat ites) 
Nintendo 8 bit: Mario 
Yoshinori, Socoer The Plensiones 
Solstice, Nes Open Punch Out a |. 
25.000 |'una. Telefonare, ore pasti, allo 
085/815318 e chiedere di Francesco. 

  

Vendo Sega Master System Il con cavi 
e due control pad! a L. 65.000, pid con- 
trol stick a L. 70.000. Vendo inoltre le 
‘seguenti cartucce: Shinobi a L. 15.000, 
Aztec Adventure aL. 15.000, Aerial 
Assault aL. 45.000, Gauntlet a L. 
45,000, Alex Kidd a L.'47.000, Rescue 
Mission a L. 20.000. Telefonare, ore 
pasti, allo 02/9304356 e chiedere di 
Stefano. 

Vendo Super Nintendo europeo con 
due joypad, convertitore per giochi 
americani e giapponesi e le seguenti 
artucce a L. 500.000: Mortal Kombat, 
Mortal Kombat Il, Super Star Wars, 
Super R-Type, Final Fight I, Telefonare 
allo 02/48019721 e chiedere di 
Gabriele. Annuncio valido solo per 
‘Milano. 

Vendo Super Nes versione europea 
completo di imballi originali e due pad 
a L. 150.000. In pit vendo le seguenti 
cartuece a L. 30,000 I'una: Final Fi 

|i, NBA Live ‘95, FIFA Int. Soccer 
Alien il, F-Zero, Donkey Kong Country, 
ene) Star, Nigel Mansell 

nship Racing, Super 

Flashback, Stunt Race FX, 
Joe e Mac, Power Drive, Sensible 
Soccer. Vendo inoltre Nes con due 
pad a L. 100.000 trattabil. Telefonare 
allo 0438/486640 e chiedere di 
Roberto De Lucca. 

Vendo le cartucce “Prince of Persia” & 
“Super Mario Land I" aL. 50.000 I'una 
trattabili. Vendo inoltre per Super 
‘Nintendo la cartuccia “Cool Spot” ver- 
Sione americana a L. 75.000 battabl 
Telefonare, ore pasti, allo 0144/56763, 
e chiedere di Davide 

Vendo le seguenti cartucce per Sega 
Drive: Taz-Mania (JAP) a L. 

000, Moonwalker (EURO) a L. 
35.000, World of Illusion (EURO) a L. 
40.000. Telefonare, ore pasti, allo 
049/9840143 e chiedere di Franco. 
‘Annuncio valido solo per la regione del 
Veneto. 

Motoig, SF Turbo, hee 

  

Vendo la cartuccia “Doom” per 32x 
Genesis a L. 100.000. Telefonare allo 
010/8993071 e chiedere di Carlo. 

Vendo/scambio cartucce per Super 
Nes, Neo Geo e Game Boy. Cerco 
Play Station e Satur. Telefonare, dalle 
‘ore 20:00 alle ore 23:00, allo 
0571/632740 e chiedere di Fabio. 

Vendo Super Nintendo con tre joypad, 
cavo stereo audio/video, convertitore 
universale, Nintendo Scope e quattor- 
dici cartucce a L. 500,000 non trattabi- 
li, Telefonare, dopo le ore 21:00 allo 
051/776983 e chiedere di Giuseppe. 

Vendo Sega Mega Drive 2 Pal con im- 
balli originali e due joypad a L. 
170.000. Telefonare, dalle ore 15:00 al- 
le ore 21:00, allo 0571/638001 e chie- 
dere di Francesco. 

Vendo Sega Master System Il plus con 
Un joypad, pistola Light Phaser e le se- 
guenti cartucce a L. 180,000 trattabil: 
indiana Jones and The Last Crusade, | 

cartucce per Game Boy.0 vendo 0 
scambio cartucce per z Sub at Nes 
Telefonare, ore 
1731655056 e chledere ei ccarco. | 

Vendo Sega Mega Drive pit due pad, | 
adattatore e quindici cartucce a L. 

  
Bubble Bobble per Game Boy. 
Telefonare allo 0439/58556 e chiedere 
di Marco. 

Vendo le Saree renee 
ja Drive: Flink a L. 50.000, 

Jim aL. 90.000, Ecco Ila L. 
70.000. Telefonare, dopo le ore 17:30, 
allo 049/637296 e chiedere di Fabio. 

  

, 44:00 alle ore 
14:30, allo 0836/665813 e chiedere di 
Dino. 

Vendo Neo Geo con due al 

   
FX, Wonder 
Funky Horror . 450.000. 
Telefonare alo 0721/808934 e chiede- | 
te di Antonio. 

Vendo Sega 
 undici giochi a 
regalo un joypad. Telefonare, ore po- 
meridiane, allo 0968/754468 e chiede- 
re di Francesco. 
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MEGA DRIVE BUSTERS 

FLINTSTONES 
Per iniziare la partita con ben tre vite (a di | vero. 

non mi sembrano poi cosi tante, NdD) basta pre- 

mere contemporaneamente i tasti A, B, C e destra, 
quindi il pulsante start, il tutto nella schermata dei 

li 

ART OF FIGHTING 
Quando appare il logo | 

ione A, B, B, A. 

SUPER FAMICOM 
BUSTERS 

Finalmente qualcosa di nuovo per questo peat 
che, ultimamente, mi ha tediato pill del normale 
(credete sia divertente trovare i soliti trucchi in 20 
lettere consecutive? NdD): Se volete andare diret- 
tamente da quel mentecatto di Smoke, e senza fa~ 
re il lunghissimo procedimento degli uppercut, ba- 
sta andare nello schermo di selezione dei perso- 

ssione (velocemente) i 
alto, destra, e select e 

50 

appiate 
segue: Sel 

so orario. Appena appare la schermata con il 
schiacciate un tasto qualsiasi tra A, Be C per 14 
volte, tenendolo premuto alla quattordicesima vol- 
ta. Se Il truco é riuscito apparira la scritta “power 
up dunk". Se avete sbagliato il conteggio (ovvero 
avete premuto il tasto per 12-13 volte) apparira la 

itta “pe . , che vi consentira una mi- 

  

raddoppi 

slasse 150,, 
senza ibisoono di vinesre le oe 50 e 100, sel 
zionate il time trial, scegliete quindi la Mushroom 
Cup e premete in successione L, R, L, R, L, L, Re 
A. Molte grazie a Stefano “Jojo” Cini... 

PARODIUS 
Per ottenere I'invulnerabilit& mettete il gioco in 

a e premete L, R, su, X, destra, A, sinistra, Y 
A,YeR  



     GAME BOY BUSTERS 

LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE 
Vi piace questo gioco? Non siete ancora riusciti a terminarlo? 
Bene, allora continuate pure a leggere, visto che quelle che sto per 
elencarvi non sono altro che le sei simpatiche password del gioco 
in questione: 
4) 4988BA73A84C02002A 
2) 4989BOF3A84CC22041 
3) 498940F3AB4CC2AO4F 
4) 4988FOFSAB4CC2A403 
5) 4988CEF3A847CC6A44E7 
6) 49873FF3A844CC7A455 
Gli interessati possono ringraziare Daniele Celleghin... 

  

     
      
    
    
    
    
    
    
    
    

   

    

        
    
    
   

BIONIC COMMANDO. 
Se siete nei guai e l'idea di passare allo schermo successivo non vi 
dispiace affatto, provate a premere A, B e start contemporanea- 
mente... E’ proprio il caso di ringraziare Francesco Ghiani per aver- 
ci “imbucato” questo e tanti altri trucchetti (qui pubblicati) per 
Game Boy.. 

   

        

        

    
        
    
    
    
        
    

        
    
    
    
        
    

    
    
        
       

   

BATMAN - THE MOVIE 
Per accedere al test sonoro basta premere start e la diagonale al- 
to/desta contemporaneamente nello schermo dei titoli. 

    

ZELDA 
Ecco tutti gli scambi a catena: 
1) Vincete il pupazzo di Yoshi nel negozio al villaggio e datelo alla 
madre del bambino nella quaduplet house, vi dara un fiocco in 
cambio. 
2) Date il fiocco all’animale nella cuccia della casa dove c'é il bow 
wow incatenato, vi dara del cibo in scatola. 
3) Date la scatola al coccodrillo nel sud del villaggio, vi dara delle 
banane. 
4) Date le banane alla scimmia Kiki in cambio di un bastone. 
5) Date il bastone a Tarin (H8), avrete in cambio un alveare. 
6) Date l’alveare all'orso nel villaggio degli animali, vi dara un ana- 
nas. 
7) Date l’ananas al tizio sulla montagna (B10), riceverete un fiore. 
8) Date il fiore alla capra nel villaggio degli animali in cambio di una 
lettera. 
9) Date la lettera a Mr. Write e riceverete una scopa. 
10) Date la scopa alla moglie di Granpa Ulrira (sempre nel villaggio 
degli animali) in cambio di un amo. 
11) Date 'amo al pescatore sulla barca sotto il ponte (011), riceve- 
rete una collana. 
12) Date la collana alla sirena vicina all'acqua (M10) in cambio di 
una squama. 
13) Date la squama alla statua della sirena, essa si spostera, facen- 
dovi trovare una bella lente di ingrandimento. 
14) Andate con la lente in libreria e leggete i libri segreti prendendo 
nota delle direzioni che servono alla fine del gioco... 

   

        

    

        

  

UNIVERSAL SOLDIER 
Ecco a voi tutte le password del gioc 
1-2) GPTJL 
2-1) QWYRW 
2-2) SMDBC 
2-3) FHFMB 
3-1) NKVPZ 
34 
3 

  

2) DEMWX 
3) BCMVG 

4-1) STBBH 
4-2) TBGNT 
Ringraziamenti a iosa a Gabriele Vissio... 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995   

  
Via Liberte, 258 — Sono disponibiligiochi e console 
80055 Portlel (NA) 300, Poy Stn Sago Sot, 

(nel presst dette 
1v eroverss 3 ds.) 

‘I Philips, PCKD-Fom 

  

081- 7766465 
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fm GAME START 
   
  

        

  

      

  

  

  

  

      

= y 
7 v, VIA BONACINI, 154 - 41100 MODENA 

TEL/FAX (059) 37.09.67 

TITOLI_SUPERNINTENDO TITOLI_MEGADRIVE 
INTERN. SUPERSTAR SOCCER £119,000 | BEYOND OASIS £ 135.000 

MBIES ATE MY NEIGHBOURS £45,000 _—- KICK OFF 3 £ 
SPEED RACER £ 99.000 RUGBY W. CUP 1995 £ 119,000 
DAFFY DUCK £ 59.000 —-EIFA95 £_ 95.000 
SUPER MARIO WORLD £42,000  PGATOUR GOLF II £49,000 
BONKERS £ 89.000  PGATOUR GOLFIII £ 109.000 
DRACULA £ 39.000 BLOODSHOT £ 99.000 
FATAL FURY SPECIAL £ 119.000 SONIC & KNUCKLES £ 109.000 
DRAGON BALL Z3 £ 119.000 HELLFIRE £_ 39.000 
BREATH OF FIRE £ 109.000  LABELLAELABESTIA £_ 49.000 
DEMONS CREST £ 79.000 FATAL FURY2 £99,000 
SOCCER SHOTOUT £ 69.000 SHINOBLIII £_ 79.000 
FULL THROTTLE £99,000 THUNDER FORCE III £49,000 
DRAGON £ 89.000  EAHOCKEY £49,000 
DESERT FIGHTER £ 69.000 — RISTAR £ 119.000 
NIGEL MANSELL RACING £ 109.000 ASTERIX £_ 59.000 
SUPER PUNCHOUT £ 119.000 WORLD OF ILLUSION £59,000 
MICROMACHINES £ 69.000 JUNGLE STRIKE £ 59.000 
DENNIS THE MENACE £ 59.000 WOLVERINE £_ 95.000 
STREET RACER £ 89.000 DRAGON'S REVENGE £39,000 
FINAL FIGHT GUY £ 69.000  PUGGSY £_ 39.000 
W.CUP USA 94 £ 69.000 | SAMURAISHODOWN £ 109.000 
IL LIBRO DELLA GIUNGLA £ 89.000  TOPOLINO MANIA £_ 69.000 
JIMMY CONNORS TENNIS £ 59.000 NBAJAM TEDITION £ 109.000 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE £ 99.000 BRUTAL £_ 99.000 
DOUBLE DRAGON V £ 69.000 ILLIBRO DELLA GIUNGLA £_ 89.000 
STARWING FX £ 69.000 CHESTER CHEETAH £ 29.000 
SPARKSTER (ROCKKNIGHT ADV2) £69,000 WWE RAW £99,000 

PER TITOLI E CONSOLE NON IN ELENCO TELEFONARE VENDITA RIVISTE SPECIALIZZATE 

TITOLI 3D0 SATURN 

DISPONIBILI CREATURE SHOCK £ 119.000 aie nee 
TUTTI GLI ULTIMI DRAGON £ 89.000 Ad 

ARRIVI PER FLASHBACK £ 109.000 rete 

SATURN E SONY GEX £ 119.000 
PSX!!! MYST £ 115.000 SONY 

IRON ANGEL OF APOCALYPSE £ 119.000 PLAYSTATION 
WICKED 18 £ 119.000 + SCART 
SUP, STREET FIGHTER 2 X (JAP) £ 9.000 + GIOCO A SCELTA 
SAMURAI SHODOWN (JAP) £ 89.000 £ 1.450.000 

DISPONIBILITA’ DI YUYU HAKUSIO (JAP) £ 79.000 
TITOLI USATIDA —_ BELZERION (JAP) £ 79.000 3D0 

LIRE 19.000 SHERLOCK HOLMES (JAP) £ 79.000 + CONVERTER 
TELEFONARE _ STAR CONTORL II (JAP) £ 79.000  44GIOCHI 

REBEL ASSAULT (JAP) £ 69.000 £999.00 

GAME START V. BONACINI, 154 41100 MODENA TEL/FAX (059) 37.09.67 ORARIO 9.30: 13.00/ 15.00: 19.30 LUNEDI’ MATTINA CHIUSO



  

= *Ciao, mi 
rei avere un il gioco El 
‘Viento per Mega Drive versione giap- tual. Mi splace... NdAlen). 

  

shoot 'em up per MD: Sub Terr 
Miglior platform per SNES: Super 
Mario World a pari merito con Donkey 
Kong Country ed Earthworm Jim. 
Miglior shoot 'em up per SNES: 
Starfox (0 Starwing che dir si voglia!). 
Contento? Spero di si! 

- Anonimo: “Salve, chiamo da Bollate 
‘e vorrei sapere tutti i trucchi possibili 
per Mortal Kombat 2, ¢ in particolare 
quello per poter giocare a Pong”. 
Ancora trucchi per Mortal Kombat 2? 
Tutti i trucchi di cui eravamo a cono- 

scenza sono stati pubblicati almeno 
due volte, percié piantatela di assillar- 
‘cil Comunque se vuoi fare una partita 
a Pong devi arrivare al duecentocin- 
quantesimo incontro. Va bene? 

- Anonimo: “Salve, vorrei sapere dei 
trucchi per Super Ghouls ‘n’ Ghosts 
per SNES". 
Caro anonimo, dev'essere i tuo gior- 
no fortunato perché mentre 

stavo per dare forfeit rora di 
ricerca, ho trovato 

per la 

     
   

   

  

© della possibilita di usare Goku e 
sione energizzata?       

- "Ciao raga, io sono Luigi sa- 
Pere dei trucchi per i 
su Game Gear: NBA Jam e 
‘Shodown". 
Ciao Luigi! Trucchi di Samurai 
‘Shodown per Gameboy non ne esi- 
stono, almeno per il momento. Per 
NBA Jam ti conviene fare riferimento 

iochi 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995, 

‘a quelli pubblicati negli scorsi numeri! 

- "Ciao, sono Luigi e vorrei sapere i! 
vostro parere riguardo a Rise of the 
Robots per Mega Drive". 
Personalmente, Rise Of The Robots 
non mi é piaciuto per niente e se su 
PC si awvaleva di una grafica letteral- 

    

   
   

    
    

            

   

  

War. Soma, one oe 
stanza prossimo! 

= “Ciao, sono Marco, chiamo da 
Taranto e vorrei sapere se devo com- 

prare il NEO GEO CD o il 300; ditemi 
per favore cosa compreréste voi. 
‘Ciao Marco (fossero tutti tome te, che 

‘si presentano e sono soprattutto cor- 

diali! Uhm, la tua domanda @ un po! 
particolare, visto che il consiglio che 
tu chiedi é riferito a due macchine 

motto diverse nell'insieme ("unica co- 
‘sa che le accomuna é l'impiego del 
CD per il software). A questo punto 
bisogna vedere che genere di video- 
giochi preferisci: se stravedi per i pic- 
chiaduro la tua scelta dovra ricadere 
assolutamente sul Neo Geo CD; se in- 
vece non disdegni qualche partitina a 
giochi alternativi come Incredible. 
Machine, 0 sei rimasto affascinato da 
Fifa, 0 semplicemente ti piacerebbe 

‘a Dragon's Lair, allora 
da fare @ il 3D0, che sta vi- 

un momento discreto dopo 

  

       

Zio a mia disposizione @ terminato (ma 
rnon il mio lavoro}) e vi ricordo che se. 
volete lasciarmi dei messaggi perso- 
nali, la mia casella vocale é la 2008: 
arlate lentamente, chiaramente e so- 
prattutto lasciate il vostro recapito 
nella messaggeria! Ciao a tutti ¢ 
Buona Pasqua! 
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o) 
& "ATTENZIONE ATTENZION 
ATTENZIONE ATTENZION 

ATTENZIONE ATTENZION 
_ SMRTIUAL GAMES HA CAMBIATO SEDE 

VENITE A TROVARCI NEL NUOVO PUNTC 
VENDITA A FINALE LIGURE IN VIA 
SAGITTARIO N.3 AVREMO I PREZZI 

Alone in the Dark : Atp tour 129.000 SUPER NINTENDO 
Burning Soldier Ballz 99.000 Beleetion : ClayFighter 125.000 £. 229.000 
Corpse Killer Dragon Bruce Lee 119.000 
Demolition Man Dune IT 115.000 Art of Fighting 2 139.000 
Fifa Soccer 119.000 Dynamite Headdy 99.000 Batman "Animat. series" 129.000 
Gex 115.000 Ertworm Jim 139.000 Carrier Aces 119.000 
Jammit 89.000 Fifa Soccer 95 119.000 ClayFighter 2 139.000 
jurassic Park 79.000 Gunstar Heroes 49.000 Donkey Kong Country 129.000 
Mad dog Mccree 2 99.000 Jungle Book 109.000 Dragon Ball Z.3 119.000 
Mega Race 99.000 Jurassik Park 2 115.000 Earthworm Jim 129.000 
Myst 99.000 Lethal Enforce 2 119.000 Final Fantasy 3 135.000 
Novactorm 99.000 Lion King 139.000 Int. Super Star Soccer 129.000 
Need for Speed 115.000 Mortal Kombat 2 99.000 Legend of Mist. Ninja 59.000 
Quarantine 119000 Nba Jam T. 109.000 Lion King 119.000 
Raieevor Robors 119.000 Prostriker 2 99.000 Might and Magic 3 125.000 
Rebel Assault 115.000 Raise of the Robots 99.000 Megamen x 2 135.000 
Road Rash 99.000 Robocop VS Terminat., 65.000 Mortal Kombat 2 115.000 
Scien inet 109.000 Road rash 3 119.000 Nba Jam T.E. 119.000 
shock Wave 99.000 Sanuraj Shodown 119.000 Robocop VS Terminator 129.000 
Slayer 99.000 Shining force 2 99.000 Samuraj_ Shodown 119.000 
Shee Wavele 49°000 Syndacate 119.000 Slam Master 129.000 

Sparkster 119.000 115.000 Spaiderman tv 109.000 P rs See Conn ayeerte soiest 129.000 aise a xt gel s Super Mario “Al] Stars" 89.000 Wing Commander 3 119.000 Sparkaster o27 000) Super Mario Kart 69.000 Street of Rage 3 85.000 
Seas aD Super Street Fight.E 105.000 Super Punch Out 119.000 

Super Street Fighter 99.000 The story of thor 129.000 

9 Jurassik Park 2 129.000 
Starblade 99.000 res ea ee W.W.F. Raw 115.000 

Wolverine 119.000 Son 

ee 499000 aes me Plowstation, GAME GEAR 

= Seg 32K Pow foco- £. 220.00 Side poket 149.000 aladin 59.000 
Clockwork-knight 149.000 = Desert Strike -000 Galz - Racer 149.000. Kileak the Blood179.000 Mortal Kombat 2 -000 S. Mistery-Mansion 149.000 i . Raiden 189.000 NBA Jam +000 Victory Goal 149.000 BasketBalt 129.000 Ridge Race 169.000 Robocop VS Term. 000 Gotha 149.000 Doom 139.000 Space Grifon 179.000 Sonic 2 +000 Myst 149.000 Methal-head 135.000 Tekken 179.000 Sonic Drift 000 Daytona 149.000 Star Wars1 145.000 Toshinden 179.000 Street Fither 2 000 Rampo 149.000 S. Motocross 129.000 Virtual S¢ 189.000 bach isiacacticateuete ono Pa ncnuibn ine 29) 007 eet Seatac  



   

  

      

      

   

  

Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 

NOLEGGIO FILMS 

VENDITA VIDEOGAMES: VASTO ASSORTIMENTO H 

VENDITA CONSOLES E ACCESSORI: GAME BOY - SEGA- SUPER NINTENDO I 

GIOCHI DI RUOLO, FANTASY, SOCIETA’ E MODELLISMO: BOARD GAMES { 

MINIATURE - CITADEL - GAMES WORKSHOP - MODELL! DI GUERRA IN SCALA 1 

SCONTI SPECIALI PER ENTI PUBBLICI - COMUNITA’ - ASSOCIAZIONI Ll 

NICO P 

  

  

  

     

  

a SHADOW OF THE BEAST 38.000 SUPER-NES MEGADRIVE sii" thoucarty cso MASTERSYSTEM 
CONSOLE PAL+GIOCO TELEF CONSOLE PAL+GIOCO TELEF. SONIC 3 98.000 JOYPAD CON STICK 29.000 

3 Sovran oYNA1 29.000 JOYPAD 6 TASTI_ 39.000 SONIC & KNUCKLES 118.000 JOYSTICK ECONOMY 15.000 
& JOYPAD PROGRAM. 59.000 JOYSTICK DA BAR — 79.000 SPIDER-MAN TV 108.000 ASTERIK 2 45.000 

JOYPAD SUPER4 29.000 WEGAMASTER CONV. 49.000 STORY OF THOR 158.000 AYRTON SENNAS GP 2 45.000 
‘JOYSTICK DA BAR 79.000 AERO THE ACROBAT 98,000 STREET FIOHTER 2 PLUS 68.000 BART VS.SPACE MUTANTS 35.000 
JOYSTICK PROGRAM, 79.000 ALISA DRAGOON 48,000 STRIDER 2 48.000 BATMAN RETURNS 45.000 
MULTIPLAYER ADAPT. 69.000 ATP TOUR TENNIS 128.000 SUPER STREET FANTER2 118.000 COOL SPOT 45.000 

© & ADDAMS FAMILY VALUES” NOVITA’ AVRTON SERNA GP 2 48.000 SYLVESTER & TWEETY 68.000 CYBORG HUNTER 25.000 
BATMAN & ROBIN 138.000 BATTLETOADS 48.000 TINY TOON ADVENTURES 88.000 DESERT STRIKE 45.000 
BATTLETOADS & D.DRAGON 48.000 BONKERS 98.000 TREASURELAND ADVENT. 68.000 DRACULA 35.000 

mmm E BIKER MICE FROM MARS 118.000 BUBSY 2 58.000 TWO CRUDE DUDES | 48.000 GALAXY FORCE 25.000 
& BLUES BROTHERS 68.000 CAPTAIN PLANET 38.000 URBAN STRIKE 98.000 IMPOSSIBLE MISSION 25.000 

sir a) © CHOPLIFTER 3 68.000 CHIKI CHIKI BOYS 48,000 WINTER OLYMPICS 48.000 INCREDIBLE HULK 45.000 
DESERT RcwTeR 68.000 CoSWIC SPACEHEAD 48.000 WIZWLIZ 38.000 JUNGLE BOOK 45.000 

& DINO cry 0 CRUE BALL (FLIPPER) 48.000 WORLD CUP USA94 48.000 MERCS 25.000 
@ = DINO DIN's SOCCER 88.000 _DAFFY DUCK 128.000 MICKEY MOUSE 245.000 

i DRAGON (ORUCE LEE) 88.000 ETERNAL CHAMPIONS) 43.000 EE MORTAL KOWGAT 2 86.000 88.000 iL 48.000 [AL 2 85.000 
Cw FATAL FURY 78.000 FATAL FURY 2 98.000 Ss GA 32X OLYMPIC GOLD 45.000 

& INCREDIBLE HULK 78.000 FIFA SOCCER 95 108,000 CONSOLE PAL + GI0CO —TELEF. OTTIFANTS 35.000 
z INTL SUPERSTAR SOCCER 138.000 GREENDOG 48.000 AFTERBURNER COMPLETE 118.000 PSYCHIC WORLD 25.000 
5 JOHN MADDEN 95 138.000 HARDBALL 94 (BASEBALL) 68.000 COSMIC CARNAGE 138.000 ROAD RASH 45.000 
| LAST ACTION HERO = 38.000 INCREDIBLE HULK 48.000 GOLF MAGAZINE 36 HOLES 158.000 ROBOCOP YS.TERMINATOR 45.000 

LAWNMOWER WAN 68.000 INTERNATIONAL RUGBY 48.000 METAL HEAD 158.000 SHADOW DANCER 25.000 
= LEGEND 78.000 JAMES POND 3 68.000 MORTAL KOMBAT 2 138.000 SONIC 2 35.000 

MT NGAI TOURNAMENT 128.000 JOE WONTANA 348.000 MOTOCROSS CHAMPIONSHIP 138.000 SONIC 3. CHAOS 45.000 
NBA UVE 95 138.000 KAWASAKI SUPERBIKE 118.000 SUPER SPACE HARRIER 118.000 STAR’ WARS 25.000 
NAL 95, 138.000 KID CHAMELEON 48.000 VIRTUARACING DELUXE —TELEF. STREETS OF RAGE 45.000 
PAC-ATTACK 98.000 KRUSTY'S FUNHOUSE 68.000 STRIDER 2 35.000 

Z PuOK 78.000 LION KING (RE LEONE) 118.000 SUPER OFF ROAD 35.000 
5 ROCKETEER MEGA TuRRican 58.000 TELE R LE surer sace invavers 35.000 

SPIDER-MAN TV MORTAL KOMBAT 48.000 Witty COYOTE 45.000 
= SUPER ALESTE 68.000 NBA JAM TOURNAMENT 108.000 | WINTER OLYMPICS 45.000 

‘SUPER BATTLETANK 2 NBA LIVE 95 128.000 ULTIME NOVITA'! WOLFCHILD 35.000 
SUPER CASTLEVANIA 4 78.000 NIGEL MANSELL INDYCAR 78.000 XENON 2 MEGABLAST 25.000 

x >) ‘SUPER Fao STARS 98.000 eal t 98.000 
‘SUPER METI 78.000 UR GOLF 3 128.000 
‘SUPER PINBALL 118.000 PSYCHO PINBALL 118.000 

z petal paren 148.000 ie 4 38.000 N EGOZ 0 A $ E REG N 0 ( M I) 
_™~ FA = (ARS 78.000 ROAD RASH 3 118.000 
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di questo mese, infatti, sono gli ultimi che ci vedono al controllo 
| del futuro re della foresta. Nel livello cinque “Simba’s Exi 

meno con quella dannata casc 
scia vivere”. 

        

Passaggio segretO che vi porta all'altro boll 
no tre (vi ricordate come prenderli, vero? 
Bisogna correre verso il passaggio e rotolare 
attraverso il muro). E’ vivamente raccomanda- 
to prenderlo in quanto vi evita un sacco di 

seccature di livello piuttosto elevato, e vi permette 
di recuperare uno scarafaggio decisamente pit 
utile di quello visto in precedenza.   

 



Ma i macigni di piu 
modo per evi- 

te di tempo 
to spinoso 

quello di 
addosso. 

il masso vi 

 



HAKUNA MATATA, P 
La cosa pill bella di tutto il livello é la faccia cretina che Simba si stampigl 
di complicato da fare, solo essere molto abili con il joypad e studiarsi un n 
spondenza del bollino 10 

      
   passaggio 

‘invece, il 
fa una vita 
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oi ncloperesls Buttars 
scata di cul parleremo in seguito) 

[LA GARA SUI 
TRONCHI 
Simba si improvvisa boscaiolo cana- 
dese e inizia a saltellare di tronco in 
tronco per giungere alla cascata. Vi 

| consiglio vivamente di evitare questo 
passaggio e affrontare la cascata dal 
bollino quattordici. 

  

LL ad 

LA CASCATONA



Un passaggio segre- 
to veramente inutile. 
Vi restituisce solo un 
po’ d'energia. Se 

     
       Non mi pare che nel film ci fossero 

scontri con gorilla et similia, ma qui 
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DI LAVORO P 
Eh no, cari | nostr lettorl: cos) non va. Patra anché darsi che le parti dal corpo da noi utllizzate per redarre 
la posta ogni mese possano non piacervi, ma trattarci in questo modo non ¢ affatto carino. Ma come? Noi 
li laviamo, li profumiamo, li bardiamo con caizettoni immacolati e voi invece niente, sembrate non apprez- 

zarli, Li proteggiamo con scarpe anatomniche e ciabatte ergonomiche, cerchiamo di non affaticarli oltre il 
necessario.... € voi... Voi preferite il questionario! Vabbé, scherzi a parte: innanzitutto vi ringraziamo per aver 
partecipato massicciamente all'iniziativa di due mesi fa, che vi invitava a rispondere ad alcune precise do- 
mande sul quanto apprezziate la rivista, le rubriche, e via dicendo. Purtroppo i dati definitivi sono ancora 
iontani, anche perché nel momento in cul scriviamo il grosso delle schede deve ancora pervenire, tuttavia 
l'intera Redazione @ curiosa di vedere i risultatl, Ciononostante, una bacchettata sulle dita dobbiamo pro- 
prio tirarvela: com’é che con l'aumentare delle schede-questionario, il numero di “lettere complete” 6 dimi- 
Nuito in maniera del tutto proporzionale? Vi siete forse dimenticati di noi poveri postaroli? E’ una congiura 
aj danni della nostra rubrica? Volete che il BHC langua? Affaracci vostril Che non si ripeta piu. 

Noi Bovas 

PS: Visto che ogni tanto ve ne dimenticate, ricordiamo che lettere, tangenti, bombe a orologeria, pacchi 
regalo, impressioni, lodi sperticate ed eventuali critiche vanno tutte spedite a: 

MA LA NINTENDO STA 
A GUARDARE? 

Straordinaria Redazione di 
ConsoleMania, sono Mak Nobel, 
un semplice ragazzo di 14 anni 
(che perd rischia di averne 20 
quando pubbiicherete questa let- 
tera) (fa piacere che ogni tanto 
qualcuno sia cosi ottimista nei 
confronti delle Poste Italiane: io 
direi almeno trenta... NdP) che 
segue da circa due anni le vicen- 
de di ConsoleMania. Spero che 
questa lettera possa finire, tra un 
mese 0 due, su una pagina del 
Bovas’ Hard Café, anziché nel!'in- 
ceneritore. 
E' la prima volta che scrivo ma, 
se dovesse andarmi male, riten- 
terd una, due 0 tre volte, se sara 
necessario, ma prima o poi riu- 
scird a finire sulle pagine di 
ConsoleMania (ritenta, vedrai che 
la costanza portera buoni frutti.. 
NdP). Posseago un Megadrive e 
immancabile Commodore 64, & 
sto cercando di convincere 
padre a comprarmi un bel PC. 
Forse, se i miei voti saranno posi- 
tivi, potrd coronare il mio sogno 
(mentre sto scrivendo si awicina, 
atteso con ansia e trepidazione, 
quello che pud essere il periodo 
peggiore, ma anche il migliore, 
della vita di uno studente - dipen- 
de dai risuttati: la consegna delle 
pagelle) (ah, da come l'avevi de- 
soritto tu pensavo stesse per 
suonare la campanella dell'inter- 
vallo NdP). Altrimenti addio PC, 

  

addio Megadrive, e forse i carissi- 
mi genitori mi “sequestreranno” 
anche il C64. 
Pochi minuti fa ero davanti alla 
console e tentavo di portare a 
termine Street Fighter II: Ryu era 
fermo che attendeva; dopo il sal- 
to di M. Bison scatenava il suo 
Hurrican Kick. Sembrava fatta, 
ma un'inaspettata mossa del 
“malefico” lo sorprendeva gettan- 
dolo al suolo senza forze: “You 
Lose”. Infuriato spegnevo la con- 
sole € cominciavo una riposante 
e istruttiva lettura del nuovo nu- 
mero di ConsoleMania, appena 
comprato. Lo aprivo con grande 
gioia e cominciavo a leggere le 
recensioni per Megadrive (non 
preoccupatevi, leggo sempre tut- 
te le recensioni, ma le altre in un 
secondo momento), Poi passavo 
a Control Your Console: speria- 
mo... speriamo... no! Neanche 
questo mese un trucco per Super 
Street Fighter I, sara per il prossi- 
mo, 
Passando alla Posta mi si @ acce- 
sa la lampadina: “Ma perché non 
provare a scrivere?” ci ho provato 
ed eccomi qui. Dovete sapere 
che come ogni buon possessore 
di Megadrive, “odio” ogni console 
della Nintendo, ma non sto qui a 
chiedervi quale tra le due macchi- 
ne (intendo MD e SNES) sia la mi- 
gliore, anche se sarei contentissi- 
mo di poter rinfacciare al “caro 
amico  nintendomane”: “Il 
Megadrive @ pitl bello del Super 
Nintendo PA PA PERO   

ConsoleMania BHC 
Xenia Edizioni 

Casella Postale 853 
20101 Milano. 

  

Non ho niente in particolare da 
chiedervi ma, pur di accontentar- 
vi, fard uno sforzo: 
4) Quando pensate che il Saturn 
sara diffuso come lo 6 ora il 
Megadrive? 
2) Usciranno mai Super Street 
Fighter II e Mortal Kombat Il per 
Saturn? 
3) Perché la Nintendo non propo- 
ne nuove machine come la Sega 
(Saturn, Mega 32...)? 
4) Utilizzando I’Action Replay, & 
possibile modificare i nomi dei 
giocatori di FIFA o di FIFA 95? 
Ora torno a SFIl, e chissa che 
stavolta Ryu non sconfigga M. 
Bison... 

Ciao, Mak Nobel 

PS: Saluti particolari a MAO! 
Forza Juventus!! 

Allora, ammesso che forse non & 
la lettera migliore per rispondere 
al quesito numero 3 (potrebbe 
sembrare di parte, e in effetti la 
lettera lo é), ho scelto deliberata- 
mente questa proprio per discu- 
tere con voi del problema posto 
Nel titolo (sono infatti tantissimi i 
lettori che ci hanno posto il pro- 
blema). Gia, la Sega se n’é uscita 
col Saturn (gran bella macchina, 
non o'é che dire), col Mega32, 
in tempi meno recenti con il Mega 
CD e con vari “restyle” dei suoi 
due tradizionali cavalli di battaglia 
(MS e MD). Questo, ottenendo 
dalla sua rivale solo “rumori" di 
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console e add-on megagalattici 
che, prima 0 poi, sarebbero do- 
vuti uscire. Chi pud dimenticare, 
infatti, il fantomatico lettore CD 
da applicare al Super NES? 
Oppure I'altrettanto irrealizzato 
Game Boy a colori, di cui si parla~ 
va - guarda caso - quando le 
console portatili a colori di NEC e 
Sega sembravano destinate a 
oscurare il gioiellino nintendiano.. 
Tutte voci messe in giro, guarda 
caso, quando le ditte concorrenti 
‘sfornavano qualcosa di concreto, 
e con I’evidente scopo di rallenta- 
re la corsa degli acquirenti verso 
“lidi” diversi dai suoi. Anche sta- 
volta noi giornalisti non possiamo 
fare a meno di brancolare nel 
buio. Uscira sto benedetto Ultra 
64? Sara veramente quella mera- 
viglia di cui si vocifera ormai da 
due anni? Ce lo auguriamo tutti. 
Quello che @ certo, @ che con il 
Saturn e il Playstation ormai de- 
stinati a una prossima importazio- 
ne ufficiale anche in Italia, la 
Nintendo dovra farsi in quattro 
per presentare la propria (adda- 
veni) creazione, soprattutto se in- 
tende farlo a prezzi concorrenzia- 
li, Ma come al solito, si parla al fu- 
turo: questo discorso varra a par- 
tire dall'anno prossimo. Per il re- 
sto... 
1) Domanda difficile visto che in 
giro c’é anche il Playstation della 
Sony. Vedremo, comunque az- 
Zarderei un due anni e mezzo o 
tre. 
2) C’é gia Virtua Fighter! Che vuoi 
di piu? Vabbé, scherzi a parte, io 
non ne ho la minima idea, credo 
perd che la risposta sia affermati- 
va: mi sembra infatti strano che 
Nessuno converta questi due titoli 
anche per il Saturn. Tieni comun- 
que presente che sono pill pro- 
babii le conversion’ del futuro MK 
3 e del gioco ispirato al film di 
Street Fighter. 
3) vedi sopra 
4) Francamente ne dubito.... 

LA CREATIVITA’ 
E’ LA MADRE 
DEL PROGRESSO 
Piove, senti come piove, 
Madonna come piove, senti come 
viene gid! Uh! (Fuori piove.) 
Dear Bovas, How are you? | hope 
you're OK. Sono tornato, dopo 
iunghi mesi di assenza. Come sa- 
rebbe a dire chi sono? Ma sono 
io, il magnifico, stratosferico, futu- 
ro Bovas (forse sto esagerando) 
Matteo Delli Guantil Si, proprio 
quel fanaticone di SF2 del numero 

  

34. Questa volta non vi tedierd piu 
con le solite menate (bravo... 
NdD), ma cercherd di parlare di 
qualcosa di pid! serio. Veramente 
non so nemmeno io perché vi 
sorivo - forse perché non ho nien- 
te da fare e cerco di usare i| mio 
impolverato PC 386 (ueeeehhh!) 
con 2 miseri mega di RAM 
(ueeeehhh! 2). 
Rileggevo per I’ennesima volta la 
posta del numero di febbraio (la. 
migliore degli uitimi tempil) e vole- 
vo tranquillizzare Francesco 
Maniscalco: la stessa cosa sta 
capitando pure a me! Pensa che 
quest'estate, essendo stufo di ri- 
leggere il numero doppio di CM, 
ho comperato una copia di T&M 

e tuttora continuo ad acquistarlo 
ogni mese (ma cosa ci fate, il la- 
vaggio del cervello per vendere?) 
(non proprio, ma qualcosa di simi- 
le: nelle pagine delle nostre riviste 
@ contenuta una polverina specia- 
le, che entra in circolo all'istante e 
implica la dipendenza mensile... 
PiU riviste si toccano, pil questo 
influenza il portafoglio dell’ignaro 
lettore... Ha ha hal NdD). 
Mille complimenti a P. Baccalario 
per la sua composizione, che ri- 
tengo stupenda, anche se non 
sono completamente d’accordo 
con cid che dice: sono convinto 
che la nostra creativita non possa 
morire, perché sta alla base 
dell’uomo che, grazie a questa, & 
in continua evoluzione; quindi non 
@ il progresso I'assassino della 
creativita, ma la creativita la ma- 
dre del progresso. Raggiungiamo 
una meta e ne cerchiamo un’altra; 
realizziamo un sogno e ne abbia- 
mo gia un altro da realizzare: ci 
serve per vivere, siamo in una 
continua ricerca del MOTIVO 
DELLA NOSTRA ESISTENZA 
(Wow, sono un_filosofo!). 
Comunque di creativité ne hai da 
vendere (a proposito, me ne ven- 
deresti un po’?). 
E dopo questa breve digressione 
veniamo al punto della mia missi- 
va: PUNTO, (Uaaahhhh ah ah ah! 
Lo so, sono demente.) (no, molto 
peggio... NdD) 
Domande: 
1) Lo avete guardato il Festival di 
‘S.Remo (lo lo ho ascoltato per ra- 
dio)? 
2) Perché non arricchite il glossa- 
rio (ci sono tanti termini nuovi)? 
9) Perché non abolite le rubriche 
dei giochi di ruolo, ecc... 
(Tranquilli, sto solo scherzando: 
Lasciatele li dove sono che sono 
fantastichel) la parte delle soluzio- 
ni dei giochi? Dopo gli Addams 
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AS'HARDCAFE’ 
basta, vi prego! Perché non sfrut- 
tate le pagine in altro modo? (ma- 
gari_con un angolo tipo il 
BovaByte) Oppure, se proprio vo- 
lete faticare con queste soluzioni 
fate un sondaggio per decidere 
che gioco finire (anche se, co- 
munque, non sono molto d’ac- 
‘cordo per un semplice motivo: ma 
uno spende 100 € passa sacchi 
per farsi finire il gioco da CM? Ma 
se ad altri va bene...). 
4. Preferite “Aladdin” o “Il Re 
Leone” (i film)? (lo preferisco 
Aladdin.) 
5. Ma in SSF2, Vega (0 Balrog in 
giapponese) si appende alla rete 
(nel mio no)? 
6. Mi pensate? Tanto? Ma tanto 
quanto? 
7. Mi spedite tutti i vostri autogra- 
fi? Dai! Vi prego! Vi scongiuro! Vi 
supplico! 
8. Ho finito. (Ma non @ una do- 
manda!) 
Vi saluto dicendovi che la vostra 
rivista @ la migliore, perché non si 
limita alla descrizione di giochi 
eco., ma va oltre, facendo traspi- 
rare un senso di calore (pensate 
che questo inverno ho risparmiato 
un casino in riscaldamento!) e di 
amicizia dalle colorate pagine pie- 
ne di caratteri (e cosi ho fatto an- 
che il doppio senso). 
Continuate cosi. Un saluto ad 
Alex che a Dicembre era abbattu- 
to e sconfortato (spero che gli sia 
passato tutto). Adios (6i scrive co- 
si?)! 

Matteo “Theo” Delli Guanti 

P.S,: Scusate per eventuali errori, 
ma sono le 11 € ho il fuoco negli 
occhi. 

Interessante il tuo concetto (quello 
della creativita e del progresso), 
anche se, personalmente, mi ve- 
do maggiormente d’accordo con 
P. Baccalatio, Quello che dici é si- 
curamente vero, una volta rag- 
giunta una meta l'uomo cerca un 
altro ostacolo da superare, ma 
questo non vale per tutti: pud es- 
sere valido per i programmatori, 
per i ricercatori in genere, per gli 
scienziati, ma I'uomo medio, 
avendo a disposizione gia tutto 
fatto da altri, smette di fantastica- 
re. E credo che la fantasia sia una 
componente essenziale, nonché 
fondamentale, della creativita. Ti 

voglio fare un esempio, non sara 
di certo il migliore ma é |'unico 
che mi viene in mente in questo 
momento: hai mai visto film di fan- 
tascienza anni cinquanta? Si, pro- 
prio quelli in bianco e nero e con 
gli effetti speciali quasi inesisten- 
ti... Ebbene, le storie erano molto | 
piu fantasiose, pit! varie, pid origi- 
nali di quelle attuali. Questo per- 
ché allora non si conoscevano | 
tutte le cose che si sanno ora. 
L'uomo non aveva ancora messo 
piede sulla luna, aveva una cono- 
scenza meno approfondita del | 
cosmo eccetera, e questo si tra- 
duceva in quell’alone di ignoto | 
che si respira guardando questo 
tipo di pellicole. | film di fanta- 
scienza attuali (non tutti, si inten- 
de) mancano di tutto cid, e pit | 
che sulla trama (in genere banale) 
si basano su tonneliate di effetti | 
speciali... Pensaci e fammi sape- 
re. Ma ora veniamo al PUNTO: | 
1) Personalmente no, Paolo nem- 
meno, gli altri non so... (beh una 
cosa devo per forza aggiungerla - 
visto che sono stato chiamato in. 
causa - Ho tenuto accesa la TV 
sintonizzandola sul Festival come 

sottofondo musicale mentre lavo- | 
ravo. Senza quindi degnare la po- 
polare kermesse della dovuta at- 
tenzione. Poi a un certo punto mi 
@ sembrato di udire urla deliranti e 
la voce stranamente eccitata di | 
Pippo Baudo. Ho voltato gli occhi | 
sul teleschermo e ho visto quattro | 
scimmioni vestiti da muratori che 
ballavano - ballavano bene - ¢ un 
quinto, biondo, con la camicia da 
capomastro, che faceva pure finta 
di cantare. Poi ho guardato me- 
glio, erano solo i Take That... | 
NdP) | 
2) Perché non ci fai un esempio di 
nuova terminologia? 
8) Ti sembrera strano, ma molti ci | 
hanno richiesto proprio quella so- | 
luzione perché non riuscivano ad 
andare avanti... 
4) Aladdin senz’ombra di dub- | 
bio.. 
5) Mi sembra che Vega si possa 
appendere alla rete solamente 
nella prima versione (Street 
Fighter 2) del rullakartoni capco- 
miano. 
6) generalmente il pensare @ un 
lusso che non possiamo permet- 
terci. 
7) Siamo analfabeti. 
8) Grazie. 
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HOLIFIELD BOXING 1.38000 J SAMURAI SPIRIT WING COMMAND. L.79 ROBOCOP 3 —_1.59.000 
SLPROSTRYKER II 195.000 J SHAQFU WINNING POST 1.89.00 WORLDC SOCCERL. 59.00 
KAWASAKY SBYKE TEL ff STREET FIGHTER M TURBO PISTOLA LASERL.119.000 MEN? 179.000 
KICK BOXING 1.39000] SUPER STREET FIGHTER T JOYPAD TURBO 185.000 SONIC 2 149.000 
LION KING T9se00 ULTIMATE FIGHTER ‘YOUYOU HAKUSYOLS9 
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IL TOUCHDOWN PIU’ 
GRASSO DEL MONDO 

E bravi i miei cari redattori di CM, 
che adesso ci fanno trovare nella 
rivista anche un questionario da 
compilare... Visto come mi avete 
fatto ridurre quel benedetto foglio. 
{il foglio in questione non @ una fo- 
tocopia, ma la versione originale, 
sradicata in malo modo dalla rivi- 
sta, NdD)? Maledetti! Se perd vi 
aspettate che spenda ben 1500 
lire per spedire due cose allo stes- 
80 indirizzo, per facilitare a voi il 
lavoro... beh, allora vi sbagliate di 
grossoll!! Per cui, cari Paolone e/o 
Dave, risparmiatemi pure le predi- 
che, perché tanto le ignorerd, un 
po’ come quelle dei miei genitori 
(cosi come noi ignoreremo la tua 

| lettera... Na). 
| Mi avete riconosciuto? Noo? Ma 
| sono il vostro affezionato corri- 
| spondente dalla grigia Brianza e, 

pill precisamente, da un paesino 
nelle vicinanze di Monza, 
Villasanta City... 

| Devo innanzitutto comunicarvi che 
non sono d'accordo con la vostra 
decisione di giocare a calcetto 
con i bambinetti grassi 
all’Abacus... Accidenti, ma con 
tutti gli sport che esistono sulla 
faccia di questo pianeta, dovevate 
andare a prendeme uno cosi po- 
polare? No, io non ci sto (Scalfaro 
docet)! E' molto pit! bello il football 
americano... Ma ve lo immaginate 
che sensazione fantastica possa 
essere prendere il primo down 
con un bambinetto grassissimo 
fra le mani??? E poi, quando si 

| segna il touchdown, scaraventare 
con violenza a terra queste dolci 

| creature, come fanno i grandi 
campioni della NFL?? Troppo bel- 
lol! Per cui, raga, vedete di esserci 

| alla fiera, se non altro per non per- 
deri il calcio d'inizio (stupendo, 
con un bambinetto che vola per 
oltre 50 yard!) 
Parlando un attimo seriamente 
(ma con i Megadeth come sot- 
tofondo, mi risulta difficile!) vi riba- 
disco il mio concetto: secondo 
me date voti troppo gonfiati. E' 
inammissibile che, nel numero 39, 
il voto pili basso sia stato un 78; 
tale voto spetta a un gioco molto 
bello e... insomma, se a scuola 
dovessi prendere un 8-, farei salti 
di gioia dell'altezza di Mt. 50! 
Quello che voglio dire é che, se- 
condo me, un gioco a cui date 
dall'85 in su dovrebbe essere per- 
fetto! II gioco incriminato (X Men 
Gamemaster's Legacy) avrebbe 

  

  

dovuto meritare, almeno a mio av- 
viso, un punteggio tra il 55. il 60, 

e tutti gli altri giochi almeno 15 
punti in meno. Pertanto, alla luce 
di quanto ho appena affermato, vi 
prego di riflettere attentamente 
(con il cuore e con la mente, ha 
ha hal). Per il resto la rivista @ 
OK... 

Maurizio Mao Angeloni 

Bene, comincio con il dirti che il 
questionario sara consegnato a 
chi di dovere... Ora possiamo ini- 
ziare: ti fara piacere sapere che 
stiamo prendendo in considera- 
zione la tua bellissima idea, owe- 
ro quella inerente il football e... i 
bambinetti grassi! Stiamo comun- 
que pensando anche a una bella 
partita di hockey, con le suddette 
obesita come pattini, come di- 
schetto @ come stecche... Che te 
ne pare? Per quel che riguarda i 
voti preferisco passare la palla ad 
‘Alex 0 a chi ha recensito il gioco 
incriminato, loro sapranno sicura- 
mente risponderti a dovere... 
(Beh, il discorso @ abbastanza 
‘complesso, ma andiamo per pun- 
ti. Se un gioco perfetto meritasse 
85, a cosa servirebbero i voti 
dall'86 in su che, guarda caso, 
sono quattordici - solo uno in me- 
no rispetto a quel fantomatico 
quindici che affermi dovremmo 
sottrarre alle nostre votaziori.. 
Altra obiezione: ConsoleMania 
dovrebbe servire a darvi un’idea 
di cid che c’é in giro di buono o 
comunque di considerabile per un 
eventuale acquisto. lo posso be- 
nissimo fare una rivista piena di 
giochi mediocri o brutti, che pren- 
derebbero cosi voti al di sotto del 
cinquanta 0 del sessanta, ma che 
senso avrebbe per voi leggeria? Vi 
direbbe solo cosa NON acquista- 
re, mentre non vi darebbe alcuna 
indicazione sui giochi da noi rite- 
nuti pit o meno meritevoli. 
In ogni caso le tue osservazioni, 
cosi come quelle di altri, verranno 
tenute presenti in futuro... NdAlex) 

SANTA BARBARA 
A PIU’ NON POSSO 

Psichedelici Bovas, torno a scri- 
vervi per due ragioni fondamentali: 
4) volevo ringraziarvi per le 15 ri- 
ghe da voi dedicatemi nella micro- 
posta del numero 39 (marzo). 2) 
Cruz ha arrestato Zack! Ma que- 
st’ultimo gl ha rapito la figlia... No, 
non preoccupatevi, la lettera non 
trattera le vicende della mia soap 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1995, 

  

BOVAS'HARDCAFE’ 
opera preferita (Santa Barbara, in 
onda dal lunedi al venerdi alle ore 
14:50 dopo Paradise Beach (que- 
st'ultimo di bello ha solo la sigla!)) 
ma tocchera un argomento motto 
pit serio (il rapimento di Adriana, 
primogenita di Cruz) (non dovevi 
parlare daltro? NdD). 
Ho notato ultimamente che la po- 
sta di CM é affollata da ragazzi 
che, essendo di “razze” diverse 
(metallari, paninari, biscottari 
ec...) non trovano altro di meglio 
da fare che gettare fango sugli al- 
tri (non direi, visto che tutte le let- 
tere di quel tipo vengono GETTA- 
TE nell'inceneritore da tasca, 
Nab).. 
Ora io non sono né Rockettaro né 
Metallaro (amo Celentano, Little 
Tony, Bobby Solo), ma non vado 
in giro a picchiare coloro che 
ascoltano i Nirvana, i Metallica 9 i 
Take That (mi piace particolar- 
mente quest’ultima accoppiata, 
NdD) perché ogni persona ha di- 
Titto (0 storto sec’ la curva) a es- 
sere libera di ascoltare cid che 
vuole senza, perd, ostacolare gli 
altri. 
Un altro argomento che vorrei 
trattare @ la libert& di giudizio: ci 
sono persone che ti prendono in 
giro solo perché hai dei gusti di- 
versi in fatto di moda, musica o 
altro (quando racconto l'ultima 
puntata di Santa Barbara al mio 
compagno di banco, questo mi 
sfotte (amichevolmente) ma a me 
non fa né caldo né freddo, perché 
sono libero di esprimere le mie 
preferenze), ebbene, FREGATE- 
VENE! Come sorisse Pirandello: 
“'uomo tende a seguire la massa 
senza, alla fine, riconoscersi’. 
Siamo cosi giunti alla fine (cari let- 
tori/ettrici, fatemi sapere tramite il 
BHC i vostri pensieri), ma non 
senza le ormai consuete doman- 
de: 
4) Pubblicherete la foto di Cruz (A. 
Martinez) che vi ho mandato? 
2) Perché Lady Godiva, ragazza 
molto carina, ha a quanto ho ca- 
pito, dei problemi? 
3) Non potreste scrivere un artico- 
lo, allintermo di CM, che tratta di 
voi redattori? 
4) Potreste guardare, almeno una 
volta, Santa Barbara (mi nonna ha 
contagiato mia sorella e noi ab- 
biamo contagiato nostra madre)... 
5) 1:2 dirmi cosa ne pensate? 
Ne approfitto, prima di salutarvi, 

per farvi gli ormai scontati (3 X Fe 
complimentoni e per chiedervi: 
Come fara Cruz a trovare sua fi- | 
glia Adriana? (rovistando nei cas- | 
sonetti. Quelli differenziati per il | 
frutto del peccato, ovviamente... 
NdP) 
Arrivederci a presto. 

MIN'M | 

Caro M'N'M, la tua @ proprio una 
fobia... Quasi quasi mi viene vo- 
glia di venirti a trovare e sabotarti 
tutti i televisori, anzi l'antenna cen- | 
trale, per vedere se ti viene una 
crisi d’astinenza... A parte gli 
scherzi sono perfettamente d’ac- 
cordo, ognuno fa come meglio 
crede, anche se mi é sembrato di 
capire che la tua passione per il 
programma da te citato sia un po’ 
eccessiva... Se cosi fosse ti consi- | 
glio vivamente di darti una regola- | 
ta, non per gli altri, ma per te | 
stesso... Ora, per consolarti, ec- 
oti le risposte: 
1) No, mai e poi mai... 
2) L'essere carini non ci evita di 
certo i problemi, © no? (gia, se poi | 
ci si mette pure qualcuno di vo- | 
stra conoscenza -ehmmm- a 
creargliene altri... NdP) 
8) Seee! E poi come lo chiamia- 
mo, Console Maniaci 3000? 
4 & 5) Non penso di essere inte- 
ressato, non te la prendere. 
Grazie per i complementi... Ah, 
un’ultima cosa, i paninari si sono 
gia estinti da un bel decennio, e la 
cosa personalmente non mi di- 
spiace... 

LA POSTA E” 
UNA MONNEZZA 

Discreti Bovas, tagliamo corto e 
veniamo al dunque: || Bovas’ Hard 
Café, che gli anni passati si era di- | 
stinto dalle altre rubriche postali 
del settore per originalita a umori- 
smo, sta, sempre di pi, diventan- 
do una schifezza... No, fermi, non 
ho nessuna intenzione di criticare i 
vostro operato (come sembra va- | 
da di moda adesso), a mio aviso 
uno dei migiori mai visti allintemio 
delle riviste Xenia e non (grazie del 
complimento, NdD), la mia rabbia 
@ indirizzata al lettore tipo della rivi- 

sta che, almeno dalle missive pub- 
blicate, sembra un perfetto beota 
Mi spiego meglio: una volta, e ho 
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TITOLI S. NINTENDO 
98.000 PER MOTIVI DI SPAZIO NON E POSSIBILE ELENCARE TUTTO IL DISPONIBILE TITOLI MEGA DRIVE 
  

  

      

  

   
   

~ ALADDIN (U) L 
~ BIKER & MICE (E) 114.000 ee Se = = ~ BATTLE TOADS L 44000 
~ BREATH OF FIRE (U) 124000 HOLEGCIO E VENDITA GLOCHI E CONSOLE. = CANNON FODDER 104.000 
Serta eae M. DRIVE « S. NINTENDO * G. GEAR + G. BOY + NEO GEO hiied ety 
~ GAIA SABRE (9) L_g.00 SATURN * PLAYSTATION * MEGA CD + AMIGA + 3 DO + 32x ~ESCOTHE poLeHIN, 58,000 
ILLUSION OF GAIA (U) - uC 
~INTERN.S.STAR SOCCER (I) L._ 128.000 COMPUTERS * CD ROM + SOFTWARE * PERMUTA E VENDITA USATO =GLOBALGLADIATOR = L.39,000 
= MAXIMUM CARNAGE (€) {99.000 = JIMMY WHITE'S L 69.000 
= MECHWARRIOR (€) L 740m THBAIAM TOURED, L104. 
= MEGA MAN X2 (U) 1 — MEGA TURRICAN Lm 
=NINJA WARRIORS (U) 74000 CONSOLES =MICROMACHINES2 84000 
— POWER DRIVE (E) 99.000 =MEGADRIVE 2- CON 2JOYPAD 6TASTI L. 215.000 = POWER DRIVE 99000 
= RABBIT RAMPAGE (U) 7400 = MEGADRIVE 2 CON2JOW6T+SONIC2 \. 235.000 = PROBOTECTOR 104000 
~ SYNOIGATE(E) L 119.000 ~ GAME GEAR 160.000 = ROAD RASH 3 199.000 
= 8. BOMBERMAN 2 (1) L 109.000 =MEGA CD CON 1 Gi0c0 379.000 “SPLATTER HOUSES L_58,000 
~T2 ARCADE GAME (J) 59.000 $. NINTENDO CON 2 J0YPAD 229.000 “TFIFAINT.SOCCER95 —L_108.000 
— RANMA 1/24 (4) 128.000 =8. NINTENDO CON2JOY+SS.FIGHT.T. L. 299.000 = STORY OF THOR 154.000 
= ROYAL RUMBLE (J) L 74900 =8. NES USA + SCART 228.000 
= SOCCER KID (3) E = 8. FAMICOM + SCART 358.000 

= NEO GEO GD + GiOCO 390.000 SATURN 
NEO GEO CD = SATURN + V FGHTER 1232000 “GALE RACER L 99000 

= * =VIGTORYGOAL —-L_—_+138.000 
Se ae ee ~ SONY PLAYSTATION TELEF. = DAYTONA 172.000 
= SAMURAI SPIRIT 74.000 =PANZER DRAGON L_ 158.000 
Se Ceo. pense wan=--- = CLOCKWORK KNIGHT L 114.000 

= H [MAGICAL LORD {84000 | OCCASION! (sino ad esaurimento scart) OTE 
~ SUPER SIDE KICK 2 65.000 | _ MEGADRIVE DA L. 139.000 
=KINGOF THEMONSTER2 —L._ 68.000 i pee re oe 
= STREET HOP $2,000 { NEOGEO CARTR.EGIOCHI TELEF. SCORE ANE Aah 
= FATAL FURY 3 TELEF ; S ~ WORLD HEROES 2 TELEF, | -TITOLIM, DRIVE DA L. 16.000 ~ TEKKEN TELE. 
= GALAXY FIGHT TELE | = SPACE GRIFFON L. 176.000, 
Bee oA { -TITOLIS.NINTENDODA —L. 28.000 =MOTORTOON GP L. 176.000 
~ BASEBALL STARS 2 59.000 — =ORIME CRACKER L. 176.000, 
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c¢ O N S$ O L _L_ E RACINGACES USA L. 59.000 SIMCITY PAL L. 59.000 
NEO GEO CD + GIOCO 1.990.000 SENSIBLE SOCCER PAL L. 89.000 SPACE ACE PAL L. 79.000 
SATURN + GIOCO L.1390.000 SPIDERMAN VS KINGPIN USA —_—_L. 79.000 SPARKSTER USA L. 99.000 
SONY PLAYSTATION +GIOCO 1.390.000 STARBLADE USA L. 69.000 SYNDICATE PAL L. 99.000 
MEGA 32X + GIOCO 1.399.000 STELLAR FIRE USA L. 49.000 THE PAGEMASTER PAL L. 99.000 
MEGA CD. TEL. WHO SHOT JOHNNY ROCK USA —L. 59.000 ULTIMATE FIGHTER USA L. 79.000 

WORLD CUP USA 94 PAL i 
32x 32x ava x) WORD EURUSAY eer) ae DRIVE 
AFTER BURNER, Lo00 SUPERNINTENDO jupsyo L. 89.000 
COSMIC CARNAGE (119.000 BASEBALL TONIGHT PAL L. 69.000 CONTRA HARD CORPS 99,000 
DOOM (149.000 BIKERMICE FROMMARS PAL —L.119.000_ GRISTAL PONY L. 69,000 
MORTAL KOMBAT I TEL. BRUTAL PAL L. 99.000 GENERATIONS LOST 119.000 
SPACE HARRIER L. 99,000 CANNON FODDER 139.000 Kick OFF 3 1119.00. 
STAR WARS (139.000 CANNONDALE CUP USA 89.000 aN OVERBOARD 59.000 
VIRTUAL RACING (149.000 CLAYFIGHTER I PAL §, 99.000 MANGELLINDY GAR ied oc 

DONKEY KONG 149.000 
spo spo 3 D © DOUBLE DRAGONS PAL 160.000 NECATERAICAN bees SuTOF THIS WORLD T 69000 BRAGONPAL © $9000 MICKEY MAN © 89.000 
PATAANK L. 69.000 DRAGON'S LAIR USA te So000 Neuen ees 
ROAD RUSH L. 99.000 FLASH BACK 29.000 NOONE : 
‘SPACE SHUTTLE 79.000 FRANKENSTEIN USA L 99,000 ah eon, 
STAR CONTROL II L. 79.000 GOOF TROOP. 160,000 st RGE MASTER ets 
THE HORDE L. 49.000 JURASSIK PARK 2 “E9100, JEU ALE eee 
WAY OF THE WARRIOR 79.000 LEGEND PAL (89.000 " PULZEMAN tens 

LORD RINGS USA 1.78.00 = HADICAL HEX 78,000, MEGA cD MEGA CD WiCROMACHINES PAL 99.000 RE LEONE JAP L. 99.000 
‘AX 101 JAP L. 49.000 MIGHTY MAX PAL L. 99.000 RISTAR L. 99.000 
BRUTAL USA L. 89.000 MORTAL KOMBAT 2 L. 99.000 ROAD RASH 1.119.000 
COBRA COM. + SOL FEACE L. 49.000 PINBALL FANTASIES PAL. L. 79.000 SECOND SAMURAI L. 79.000 
DRACULA USA 49.000 PITFALL 99.000 SHAQ FU L. 89.000 
DUNE USA L. 79.000 POWER INSTINCT USA 119.000 SKITCHIN L. 79.000 
IRON HELIX USA L. 79.000 S. BATTLE TANK 2 PAL 99.000 SOLEIL TEL. 
LETHAL ENF + PISTOLA JAP. L. 69.000 S. DROPZONE PAL [119.000 TALESPIN L. 79.000 
MISTERY MANSION PAL 59.000 S. MARIO KART PAL U. 89.000 TIME DOMINATOR L. 79,000 
MORTAL KOMBAT USA L. 79.000 SECRET OF MANA PAL TEL. VIRTUAL BART L. 79.000 
NBA JAM USA L. 69.000 SHAQ FU L. 89.000 WORLD TOUR SOCCER L. 79.000 
PITFALL PAL L. 79.000 SIDE POCKET PAL 119.000 YOGY BEAR L 89.000 
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parecchi esempi in mente, le lette- 
re erano spiritose, intelligenti e 
cercavano di dire qualcosa di pit 
delle solite domande idiote che or- 

mai ogni mese siamo abituati a 
vedere... Ora... 'oblio totale: chi si 
lamenta perché non si recensisco- 
1o pit giochi per il NES (capirai, si 

AMICI DI CONSOLEMANIA 
Salve maniaci dell'amicizia, questo mese (maggio? Tra ritardi redazionali, anticipi 
stagionali, il Paolone che vuole la mia particina di BHC con un anticipo quasi quin- 
quennale la frenesia della mia misera esistenza potrei anche aver perso il conto 
dei mesilll) la vostra rubrica é come al solito ricca di messaggi originali e simpatici, 
ma uno proprio non me lo aspettavo. Chi di voi affezionati non conosce l'ormal fa- 
migerato Martin? Tutti vero? Ebbene nonostante il suo nome sia presente su ormai 
una mezza dozzina di CM, lui continua imperterrito a spedirmi messaggi. AIU- 
OOO!!! Non ne posso proprio pit! Mandategli quello che volete, un calzino spor- 
0, uN grosso orco, un piede di porco, ma riempitegli quella maledetta e cassetta 
delle lettere, altrimenti vado, lo elimino e tomo, anzi mando Dave che é molto pits 
cattivo (anche Big Paul non scherza perd: mi sa che glieli squinzaglio contro tutti e 
duel). Prima di passarvi la parola vi voglio segnalare la ormai consueta presenza 
femminile (Scusami Carol, ma ho dovuto tagliare un piccolo pezzetto) e il ritomo del 
“Vergogna’” di fine rubrica: pensavo che non avrei pi: dovuto servirmene, ma ogni 
giorno nasce un cucco.., Buona lettura e: scrivete messaggi, scrivete... 

Giancarlo “JackSpawn’ Albertinazzi 

Lindirizzo di Patrick Swayze @... 11420 Lemoncrest Lakeview Terrace; 91342 
U.S.A, ...ma se non avete altro a cui scrivere, allora scrivete a: 
MARTIN c/o Berti, via Chimenti 12, 50142 Firenze. 

Ehi ragazzi, fermi fl L'indirizzo giusto @ solo questo qui Siii Ziguli docet)!!! Aloha 
(Sei sicuro che si scriva cosi, ndGK) ragazzi! Sono un megafan di Kenshiro, della di- 
‘scoteca, ma soprattutto sono un pazzo mitomane senza cervello appassionato di 
videogiochi! No, a parte gli scherzi (Perché scherzavi? ndGk), il mio nome @ Dario 
ma mi chiamano “HOB”. Posseggo un GB e un MS. Ah dimenticavo, ho 14 anni e 
la ragazze che mi scriveranno saranno ben accettel Vi prego, scrivetemi, vi imploro, 
vi pago (no, forse é meglio di no)! 
DARIO “HOB” GHISLENI, via Salvo D'Acquisto, 24030 Villa D'Adda (BG). 

Ciao a tutti e a tutte, sono un quattordicenne biondo, con gli occhi verdi ¢ tanta vo- 
glia di corrispondere. Scrivetemi, accetto ogni argomento: dai mitici Blues Brothers 
a Beethoven, dalla pallosa lezione di epica a Super Street Fighter II. Ragazzi ¢ ra- 
gazze, rompete la monotonia di ogni giorno (WOW, che frasel) e sorivete a: 
MARZIO RIGOBELLO, via Col di Lana 1, 45100 Rovigo (RO). 
P.S.: Risposta assicurata a tuttill Vi aspetto! 

‘AAALT! Possedete un MD 0 un SNES? Siete super-appassionati di tutto cid che ri- 
uarda il mondo delle console e dei videogiochi? O ancora: avete crisi di coscien- 
a, crisi di identita, orisi mistiche, manie di persecuzione, rimorsi, paure (istinti omi- 
Cidi verso gli amici di pena... ndGK)? Vedete nello psicanalista il vostro migliore 
amico? Serivetemi, siamo ugual... Ah dimenticavo: lodi, insulti e tangenti vanno 
‘spedite a: 
ALBERTO “Akuma” GODI ‘77, via dei prati 2, 28021 Borgomanero (NO). 

Ciao a tutti! Sono un ragazzo di 20 anni, amante del Heavy Metal e con molti 
hobby. Cerco ragazze/i per passare un po’ di tempo davanti al televisore con il 
Megadrive, preferibilmente vicino Venezia o Mestre. Scrivete in massa a: 
MATTEO CHINELLATO, via Triestina 126/A, 30030 Tessera (VE). 

Allora, dunque... Ragazzi dalla chioma lunga e ribelle (Non fa per me, ndGK) dai 16 
anni in su, corvetorll M Mi chiamo Carol e non sono piccola (intendiamoci... di tutto) 
(molto esplicita la tipa, eh? ndGk), ho 16 anni e voglio corrispondere (magari anche 
conoscere di persona) con ragazzi a Vs. scelta: simpatici, timidi... (salto, ndGK), a 
cui piacciono le moto come alla sottoscritta (ho una Red Rose)l!! Allora, forza ra~ 
gazzil Con me potete sfogarmi dei vostri problemi e/o pensieri, Volete dire la vo- 
stra? Ditemela. Se poi volete fare uno scherzo... Beh, io ne so una pili di mio cugi- 
no Belzebii (?!? ndGK). E soprattutto avrete trovato un vero amico, intendiamoci... 
Se inoltre qualche ragazza volesse scrivermi, sara ben accetta. 
CAROL “THE EASYRIDER” MOCATTI, via S. Virgilio 4, 38020 Monclassico (TN). 
P.S.: Vi awerto, io non sono tipo Claudia Schiffer 0 compagnia (non sono neanche 
da buttare), sono semplicemente me stessa. 
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parla gia di declino del- 
le console a 16 bit, 
quali Mega Drive e 
Super Famicom e uno 
si chiede come mai 
non trovi pitt recensioni 
per la propria, obsole- 
ta, console), chi invece 
piagnucola_ perché 
Possiede il Mega Drive 
0 il Super Famicom 
non sa se tenersele 
buone per un po’ op- 
pure correre subito 
con i soldini della 
mamma o del papa 
rollati nella mano a 
comperare un nuovo 
giocattolo... In pid, e 
questo lo so quasi con 
certezza, lavorando 
per il giomnalino de! mio 
liceo, la posta pubbli- 
cata deve per forza es- 
sete la migliore che ar- 
riva, altrimenti non 

avrebbe senso inserirla 
nella rubrica, non @ for- 
se cosi? E allora mi 
chiedo come possa 
essere quella non pub- 
biicata... 
Ragazzi, svegliatevi, 
cosi non va bene. 
Dove sono fini i virtuo- 
si del passato? Perché 
hanno passato la palla 
a dei perfetti beoti 
(perché non mi va di 
essere volgare)? | 
Bovas si meritano for- 
‘se questo? 

Ma adesso basta, non 
so neanche io perché 
vi ho scritto, forse an- 
che io sto solo spre- 
cando spazio, forse 
anche io non sono al- 
tro che un beota, pro- 
prio come le persone 
che sto criticando, co- 
me potrebbe gia obiet- 
tare qualcuno... Beh, 
pud anche essere cosi, 
ma almeno io ci ho 
provato... E dovete 
provarci anche voi, 
spremete le meningi e 
producete qualcosa di 
originale, sempre che 
ne siate all'altezza... 
con questo vi saluto... 

C.D. 

BOVAS’HARDCAFE’ 
Caro ed emblematico ‘CD, since- 
ramente non so proprio che dire, 
essendo le tue critiche, una volta 
tanto, indirizzate a qualcun altro. 
Inoltre non penso che i lettori sia- 
no cosi “beot” come tu li dipingi, € 
quindi non hanno di certo bisogno 
di essere difesi da me... Che ne 
dite ragazzi, vogliamo forse darla 
vinta al signor criticone di tumo? 

A PROPOSITO DI KEN 
IL GUERRIERO... 

Ciao Bovas, scrivo dopo aver let- 
to il BHC del nr 39 di 
ConsoleMania, per rispondere a 
Francesco Vita dopo I'invito di 
Dave. Beh, caro Francesco, direi 
che la risposta dei Bovas sia stata 
abbastanza eloquente, comunque 
sento il bisogno di dire ancora 
due paroline sulla tua polemica 
nei confronti di Ken (I Cinque 
Samurai, da quanto ho capito, ti 
piacciono). La prima cosa che bi- 
sogna chiarire, @ che o’é una dif- 
ferenza abissale tra Ken manga e 
Ken anime. Infatti, se il primo ec- 
celle dal punto di vista ella qualita. 
grafica e dei contenuti, il secondo | 
a volte scade sotto tutti i gli 
aspetti (avete mai visto l'episodio 
in cui Ken combatte contro una 
specie di Terminator, e alla fine si 
pente e diventa un “robot buo- 
no"? Pit. demenziale delle recen- 
sioni del Raffo...). Ma questo @ 
dovuto principalmente agli inte- 
ressi economici della casa di pro- | 
duzione, gli stessi che hanno po- 
sticipato l'incontro con Shin di 
una cinquantina di puntate. In | 
ogni caso, le intenzioni originali | 
del manga sono state rispettate: 
Ken @ la personificazione di tutti i 
buoni sentimenti, e non usa affat- 
to la sua forza gratuitamente, ma | 
solo se chi gli sta intorno ha biso- 
gno di aiuto. 
Mettiamo che tu, Francesco, ti | 
trovassi nel suo mondo e dovessi 
difendere i tuoi amici da un grup- 
po di maniaci: come Ii affrontere- 
sti, a parole? La violenza di Ken é | 
si violenza, ma é giustificata dal fi- 
ne che si prepone: riportare la pa- 
ce. | metodi di Ken non sono bar- 
bari, ma pili semplicemente reali- 
stici. E’ owio che un bambino 
non debba vedere Ken, ma non 
credo che faccia male comunque. 
Almeno non quanto vedere “Non 
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il tavolo, intenti a slegare le 
stringhe delle scarpe misterio- 
‘samente annodate fra loro, “I 
BOVAS!" “Bene, allora da oggi 
i Bovas ci allieteranno con i lo- 
ro disegninil”. Non I'abbiamo 
Voluto fare, @ ci siamo beccati 
il nostro tre sul registro, Ma fa 
nulla, il colore rosso sappiamo 
benissimo noi dove procurar- 

1) Ma @ vero che a M.K.2 ci 
‘sono le animaliti e fataliti spe- 
cial, e midaliti? 
2) @ vero che Sonic ‘illcon S. e 
K. continua? 
8) ora vi scrivo 0 i Fataliti di tut- 
tii personaggi di M.K 2) 
4) magico Raffaele Sogni, che 
nel numero 36 a creato un 
Cappello introduttivo alla re- 
censione di Bubsy? (adesso, a 
parte la coniugazione errata 
del verbo avere, mi spieghi co- 
sa diavolo hai messo il punto 
di domanda a fare? NdProf) 
§) il risultato @ pil: che ottimis- 
simo 
6) Dopo pochi minuti primi 
perd che ci giocavo.. 
7) ...8 scomparita 
parsa NdProf) 
8) ...ogni qualsiasi minima 
traccia del benché minimo 
dubbio. 

(scom-   

@ la Rai” o gli innumerevoli spot e 
film che fanno uso ((oro si) di ses- 
so e violenza gratuita. 
Per concludere, dalla tua lettera 
traspare una certa insicurezza 
(‘che ne pensate di come scri- 
vo?"), che mi induce a pensare 
che la tua lettera sia solo un pre- 
testo per essere pubblicato, men- 
tre Invece non pensi quello che 
hai scritto, Beh, anch’io ho passa- 
to momenti simili, quando volevo 
farmi sentire ma la parola mi @ 
stata negata; forse sarebbe stato 
meglio se avessi mandato un 
bell'annuncio ad “Amici. di 
ConsoleMania”... Grazie dello 
spazio Bovas, e a voi la parola. 

Manga Warrior 

Beh, come previsto le rispose a 
Francesco non si sono fatte atten- 
dere. Ken il guerriero é sicura- 
mente uno dei personaggi degli 
anime pit seguiti sia fra i lettori, 
sia fra i redattori della nostra te- 
stata. Come al solito per mi toc- 
ca parlare da “bastian contrario”, 
questo perché al contrario di 
Dave, Marco e soci, non ho mai 
apprezzato particolarmente la se- 
rie TV (hai ragione, spesso scade. 
E comunque l'ho sempre trovata 
un po’ monotona), mentre invece 
ho avuto modo di apprezzame il 
manga (questo grazie a Giancarlo 
Albertinazzi, che quando eravamo 
compagni di corso era il mio “for- 
nitore a scrocco” dei volumetti 
targati Granata), e di trovarlo vera- 
mente grandioso sotto tutti i punti 
di vista. Comunque sia, indipen- 
dentemente dai nostri gusti, sono 
convinto che la violenza di Ken 
non sia nulla di diseducativo, e 
che al massimo per un bambino 
potrebbe essere uno spettacolo 
raceapricciante, non qualcosa di 
pericoloso alla sua formazione. 
Anzi. La violenza vera @ quella di 
chi, brandendo la spada infuocata 
della censura, cerca solo di disfar- 
si di un pericoloso “concorrente”, 
visto che poi il discorso non vale 
per le sue stesse produzioni ( 
Nesempio dei Power Rangers: 
dappertutto sono sorte polemiche 
per la stupidita e la violenza intrin- 
seca della serie, mentre guarda 
aso in Italia se la sono presi pro- 
prio con Ken... Forse perché Ken 
non alimenta nessun mercato di 
giocattoli o chissa cos’altro....). 
Oppure chi cerca di crescere i 
bambini convincendoli che questo 
@ un mondo dorato dove regnano 
i buoni sentimenti, dove la gente 
cattiva non esiste, e dove nessu- 
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BOVAS’HARDCAFE! 
no mai fara loro del male... 
delusioni, dopo... Ken 
che la violenza @ dentro ciascuno 
dinoi, che é una forza distruttiva e 
che dobbiamo imparare a conte- 
nerla. Poi i personaggi del manga 
non sono altro che “impersonifica 
zioni”. Non é@ violenza fine a se 
stessa e non sfocia neppure nel 
piu buio pessimismo: sovente i 
nemici si ravvedono e solo in caso 
questo non awenga, pagano con 
la morte. E' I'espiazione di una 
colpa, quella di essere stati cattivi 
fino in fondo. Boh, fate voi, io la 
penso cosi. 

MICROPOSTA 

    

Ed eccoci arrivati, come al solito, 
all'appuntamento con le risposte 
in breve, meta fissa di chi per un 
motivo 0 per l'altro, non @ riuscito 
a fare la propria comparsa nelle ri- 
ghe che precedono. Poi chissa, 
molto probabilmente non riuscir& 
a farla neppure nelle righe che se- 
guiranno, ma questo é un altro di- 
scorso. In tal caso che vi dobbia- 
mo dire? Riprovate! La costanza 
premia, Ma non perdiamoct in 
ciance: piuttosto iniziamo con la 
lettera di Gaetano Musumeci, che 
ci dice di possedere un non preci- 
sato “clone” del Super Nes, per- 
fettamente compatibile con le sue 
cartucce. Fatto sta che ci chiede 
se la grafica @ la stessa, il sonoro 
idem, ecc ece... E noi come fac- 
ciamo a saperlo? Non ci hai forni- 
to neppure il modello della tua 
console! Probabilmente si tratta di 
una delle innumerevoli versioni del 
SuperNes uscite in. questi anni (i 
modello americano, se non ricor- 
do male, differisce esteticamente 
dagli altri), e in tal caso la velocita 
@ pido meno la stessa, mentre 
tutto il resto @ identico. Punto. Cid 
che vale per il Super Nes vale an- 
che per la tua console. Ma pensa 
te... Fabio Piredda, oltre a inviarci 
un disegno talmente orrendo che 
all'inizio pensavamo si trattasse 
della Roberta, ha veemente criti- 
ato il nostro globale a Street Of 
Rage 3, la cui recensione risale 
ormai a un anno fa. Scusami, ma 
se avevi delle perplessita, perché 
hai aspettato un anno a mandar- 
cele? Non fateci tornare su argo- 
menti-esauriti mesi e mesi fa! 
Comunque sia, debbo dare torto 

  

a te e ai tuoi amici: per quanto | 
SoR3 fosse un bel picchiaduro (@ 
su questo non ci piove), giocabile | 
e divertente quanto volete, era 
dawero troppo simile ai suoi pre- | 
decessori per costituire un “even- 

to”, e come tale @ stato valutato. , 
Salutiamo cosi Nicola Giordano, | 
ringraziandolo per i complimenti: 
come puoi notare abbiamo gia ri- 
sposto alle tue domande nella pri- 
ma lettera pubblicata questo me- 
se, leggila e avrai tutte le deluci- 
dazioni sul caso. Giancarlo Carpi 
se I'é presa a male con noi di | 
ConsoleMania, perché non abbia- 
mo recensito “in tempo” le novita 
per Saturn e Playstation. Vedi, il 
fatto @ che abbiamo preferito at- 
tendere l'arrivo delle macchine in 
Redazione, cosa che é@ puntual- 
mente avvenuta poco dopo la loro 
importazione (anche se “paralle- 
la"), proprio perché volevamo | 
esprimere un parere che fosse ef- 
fettivamente il nostro, E chi ha 
orecchie per intendere, intenda. E 
con questa frase sibillina, si con- | 
clude anche il Bovas’ Hard Café 
di maggio, nella consueta speran- 
za che vi sia piaciuto. Ciao a tutti, 
Girileggiamo il prossimo mese! | 

VERGOGNA! 
Chi saranno mai i malcapitati di 
tumo? Il primo @ uno strano esse- 
re che si firma Smanz Tsunz, 0 
qualcosa del genere, che ha indi- 
rizzato a questa rubrica una lette- 
ra per il BHC. Ma si pud essere | 
cosi “sbadati” ¢ cosi “disattenti” | 
confondendo “Amici di 
ConsoleMania” con uno spazio ri- 
servato alle lettere per gli amici 
delle console? Mi dispiace che 
TU, autore della lettera, non pos- 
sa constatare di persona la fine 
che ha fatto la tua missiva (scrive 
infatti che non comprera pit CM), 
ma ho voluto ugualmente ficcarti 
qui per rendere pubblica la tua 
sbadataggine acuta. Secondo a 
ultimo “testone” @ il Manga 
Warrior, caporedattore della fanzi- 
ne "X-GAME”, bollettino ufficiale 
del club omonimo, che nei suoi 
“Ringraziamenti” mi cita come tal 
Giancarlo Calzetta (bravo ragazzo, 
ma con AdC non c’entra niente). 
Ma dico io, siamo ciechi, freudiani 
© completamente rincitrulliti 
(Dimmi la verita, era tutto uno 
scherzo...)? 
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SCAMBIOGIOVANI 

Il NUOVO servizio di = 

messaggeria privata Xenia: 

JE 
         

   
.. vuoi parlare con tutti i redattori della tua rivista? 

.. vuoi conoscere nuovi amici? 

.. vuoi avere in antemprima novita e anticipazioni? 

... vuoi vendere, scambiare o acquistare 

software, hardware o altro? 

Adesso PUOI FARE TUTTO QUESTO IN TEMPO 
REALE grazie al NUOVO servizio messaggeria 

della Xenia Edizioni, il sistema pit VELOCE, 

DISCRETO, LIBERO E ANONIMO di scambiarsi 
messaggi di ogni genere! 

Fotrai persino CREARE UNA TUA CASELLA | ad 

VOCALE PERSONALE per poter ricevere e inviare rF 

messaggi a chi vuoi e come vuoi! 19g} pe 

<= 

Se vuoi lasciare dei MESSAGGI PRIVATI allo ‘staff’ della Xenia 

ecco l'elenco delle nostre caselle vocali: 

   

    

    

Raffaele “Raffo” Sogni 

Bonaventura “BDB” Di Bell 
Emanuele “Shin” Scichilone 

Andrea Della Calce 

Tutti gli Altri... 

Stefano “Zio” Gallarini 
Francesco Gambino. 

Stefano Fetrullo.. 

    

   

PROVA SUBITO IL NUOVO SERVIZIO SCAMBIOGIOVANI: Tl ASPETTIAMO! 
* Questo servizio costa SOLO 635 lire al minuto + IVA 

Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo (Ml) - Tel. (02) 66.03.7157
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GAME GEAR™ 

Mmeosor SRiveE 

SUPER NINTENDO. 
ENTERTAINMENT SYSTEM 

C.D. VERTE ITALIA srl - 21044 Cavaria (Va) - Tel. 0331/219.800 Fax 0331/219.555



ARRIVA MEGAMAN ANCHE 
SU GAME GEAR! 

CONTRO LETALI SCHIERE ARMATE E ALTRETTANTO PERICOLOSI NUCLEI DI RESISTENZA 
SINO ALLA SFIDA FINALE CON IL DR. WILY ... 

Fi L/'ULTIMISSIMA 
NOVITA’ 

DI AZIONE NON - STOP 

ANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890  


