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GAMEBOY COLOR
-1 102 DALMATIANS
720° SKATEBOARDING .
ACTION MAN.........
ALADDIN
ALIENS THANATOS ENCOUNTER ..
< ALONE IN THE DARK NEW NEGHTMARE
ARMORINES
ATAK Z MARSA
BATMAN OF THE FUTURE .
BATTLE TANKS
BEAUTY & THE BEAST ..

WARIDLAND 2o
| WooDY WUODPECKER

WWEF ATTITUDE ......
X~MEN MUTANT ACADEMY ...
X—MEN MUTANT WARS .........
ZIDANE: FOOTBALL GENERATION ..
Akcesoria:

| RUMBLE PACK ......cvcveeiines
¥ | POWER PACK (zasilacz + akumulator)......
HANDY-POWERKIT Il ... iovensssssiasiassiios
PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI)
CAMERA GAMEBOY ...............
PRZEZROCZYSTY POKROWIEC...
POKROWIEC SUIT GASE
5w 1—ZESTAW ........

LINK CABLE .......
LIGHT MAGNIFIER ..
GAMEBQY LIGHT........

BUGS BUNNY & LOLA... .
BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND...
CANNON FODDER i
CHESS MASTER ...
CHICKEN RUN........
CLASSIC LOONEY TUNES: DUFFY DUCK .

CRAZY CASTLE 4.
4 CROC.............
BENV e 23
DONKEY KONG COUNTRY ....
| DOUBLE DRAGON 3.

Link Cable

Lampka
GameBoy Light

EARTH WORM JIM....
F1 CHAMPIONSHIP ..
FORMULA 2000 ONE
GTA ......
& GTA2 ...
4 HUNTIN N FISHIN.
8 |NDIANA JONES: INFERNAL MACHINE ... 149
B INSPECTOR GADGET......oooooovevome s 149

LOONEY TUNES
LUCKY LUKE....
| MARIO GOLF....
4 MARIO TENNIS .....coon...
MAT HOFFMAN PRO BMX....
MATHIAS SAMMER SOCCER
METAL GEAR SOLID.................
MICKEY'S RACING ADVENTURE ...
MISSION IMPOSIBLE ................
NI
* ODDWORLD ADNENTURES 2...
PERFECT DARK.........
PINBALL ARCADE
POKEMON BLUE
POKEMON GOLD..........
7 POKEMON RED ....
4 POKEMON SILVER .......
POKEMON TRADING CARD GAME
POKEMON YELLOW ..o
PURERIDE......
RAINBOW SIX..
READY TO RUMBLE .

Pokrowiec
Suit Case

GBA
Protection Pack

GBA Akumulator

SPEEDY GONZALES SHAET e 44
SPIDERMAN 2. Talia tematyczna.... .44
8 STAR WARS EP Blackout, Zap, Brush Fire, Overgrowth, Power

Reserve, Water Blast, Bodyguard, Lockdown

Talia tematyczna Team Rocket... .46
Talia tematyczna Gym Heroes .54
Booster tematyczny

SUPER MARIO BROS DELUXE.
| SUZUKIALL STAR.....ccoovnvne.

THE MUMMY.....
THE SI.‘JIPCDI\ES TREEHUUSE UF HORHOR.... ]
TOCA TOURING CAR ...

-L Blackout, Zap, Brush Fire, Overgrowth, Power
% Reserve, Water Blast, Bodyguard, Lockdown

| TONY HAWK PHD SKATEH 2 -
TONY HAWK'S SKATEBOARDI I\EG 2 Koszullu:_
TOPGEAR RALLY . Resident Evil (M, L, XL, XXL) oo 39.90

METAL GEAR SOLID(M, L, XL, XXL)......39.90
...biata 34.90
.czarna 39.90

TRACK & FIELD INTEHNAYI&NAL i
TRAGK & FIELD SUMMER GAMES. .
TURDK 2...

@71 TWEETY MAGICAL GEMS.

.ultima. DJ.* SPRZEDAZ WYSYLKOWA *

GAMEDOY COLOR

GAMEBOY ADVANCE

ADVANCE WARS
BOMBERMAN TOURNAMENT...
CASTLEVANIA........cvvvennee

R s
GT CHAMPIONSHIP......

KONAMI KRAZY RACERS .
KURU KURU KURURIN......
JURASSIC PARK: THE DN
RAYMAN ADVANCE..........
SUPER MARIO ADVANCE.
TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2 ..
TOPGEAR G overeesaonionss

Akcesoria:

Konsola GAMEBOY ADVANCE ..
Lampka........
Link Cable.....
Link Cable Nintendo..
Link Cable GBA<—>GBC.
Lupa na ekran z podswietleniem ..
Pokrowiec ........
Pudetko na gry .
Uchwyt
Wymienna szybka : .
Zasilacz + akumulator............cccoceccvues

Zasilacz do zapainiczki SAMOCHOAOWE] ......ovovviermreeicireee e 49,90

Co zyskujesz zamawiajac u nas?

1. Wysytka do trzech dni.

2. Akcesoria z gwarancja.

3. Gry giownie w angielskich wersjach
z polska instrukcija.

4. Mozliwosé wysylki w 24 godz.

5. Zawsze niskie ceny.

6. Profesjonalna obsiuga.

7. Produkty bezpiecznie zapakowane.
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Najnowsza przenosna konsolka THE .“
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GUOMBERMI

E'UH'NRMENT

Kultowy Bomberman w akcjil
Trzy tfryby zabawy

K Al

Przygodowo- pIanormowa
Zmierz sie z dinozaurami z elementami RPG

Wyscigi supersamochodéw

Z
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Mario i pr'zy‘;acnele
w gokartowych wyscigach

_ VAL A
PROSKATER

NaJlepszy deskarz w akcji!

Protect Case
Plastikowe pudetko
Nowe, lepsze przygody dla GBA

Super Mario

Przygody Raymana teraz na GBA

Pokrowiec z klipsem

o
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Pierwsze wrazenia zwigzane
z testowaniem nowosci
prosto z Japonii!

Najwigksza japoiiska |
wystawa gier Nintendo juz
za nami. Firma pokazafa
masg nowosci - w fym
Znakomite konwersje
- TEKKENA i STREET
FIGHTER ALPHA 3 na
GameBoya Advance!
Raport z wystawy na
stronie 10!

BombermanToumament ................eceeeeneon.. 12
Top Gear GT Championship -.............oc......... 13
ChuChuRocket Advance ...........cccveneeenneon... 13
Fire Pro Wrrestling
Hot Potato .......... e SRR e
NaMEOMIUSBUIITY, . e hideiie o oo s i
Mario Kart Super Circuit

~ Jurassic Parlc DNAFactor ........c.cccecvenneen.... 16
TwestyAnd TheMagicGems ............c.co....... 16
Pac-Man Collection -..........iveeeemeieiniaiiaannnan. 16
EiralEaghtOne oo o e e 17
e nnaeats e Ly 18
ESPN Final Round Golf 2002 .........cocovvnvennnn.. 18
ScvanceNRes .. s e e 19

Prince Naseem Boxing ....... TS s o A 20
Xena Warrior PrinCess .....coeeeeeenriacenoneranans 20
Stuart Little: JourneyHome .......ooocooiiiiao.... 20
Dragon Warrior 3 .......... e 21

The Simpscons: Treehouseof Horror .....c......... 29
MatHoffman ProBMDX . ....coociiiiieiciiciiiancnna.. 29
PekemonyCpystal (. i e 30
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Znéw uderzamy!
Tak, tak. Oto startujemy z
drugim numerem GameBoy
Magazynu! O ile zastanawialiSmy
sie nad wydaniem pierwszego
numeru, O tyle teraz nie mamy
juz watpliwosci. Po pierwsze -
co cieszy chyba kazda redakcje -
listy i e-maile. DostaliSmy ich
stosy!!! Wiecej o tym w dziale
listow. Drugim mobilizatorem
byi dia nas nawat tytufow, ktore
ukazaty sie i zapowiadane sg na
nasze ukochane kieszonsolki.
Codzienna praca nad
wyszukiwaniem nowosci,
gromadzeniem materiatow i

& obrobka wywolywala u nas

& niemal permanentny stan
zadziwienia. To co cdzieje sie na
rynku kieszonsolek jest wrecz
nie do opisanial Spojrzmy w
przysziosé: TEKKEN ADVANCE na
turnieju! Wyobrazacie sobie?
Myslicie, ze daleko do tego? To
pewnie niedaleka przysziosc!
Turnieje ze Swiata duzych konsol
zostana tykniete jak nic. O
najciekawszych zapowiedziach
przeczytacie w dziale NEWSY.
Polecamy tez relacje z wystawy
SPACEWORLD 2001, gdzie :
doprawdy wiele sie dziato.
Znalazfo sie miejsce dia 25
recenzji gier na GBA i GBC -
wspaniale. Wprowadzilismy
dzial Importow, ktory
informowat Was bedzie o tym,

& -“—-l’“""“' =
Newsy: co nowego szykujg autorzy : £ W B Co piszczy W ojczyznie GBA i
gier na GameBoy Color i Gameboy Advance .... 08 GBC. Mamy nowy pomyst na
Importy - Swiezegryz Japonii ...................... (0= : i Tipsy - zajrzyjcie do tej rubryki.
Recenzje gier: GameBoy Advance .................. 12 Na Wasza specjalng proshe
Recenzje gier: GameBoy Color .............. U 20 e Z\ViEKSZAMY WrESZCie il0oSC
Plakatye: oo o i e e e L e ST 5 i S tekstu na stronie - prosiliscie o
Pokemon-grakarciana ...........c.ccooooiioiiial.. 31 : RN diuzsze recenzje, a takze
Opis: Pokemon Gold i Silver - zostan 1 BB coriczymy wreszcie (jeee!ll) opis
najlepszym trenerem ww miesciel CzeS& 2 ......... < 5 g : =4 Cl0 Pokemona Gold/Silver.
Tips i Tricks - kody i utatwieniado gier........... 46 5 : A co dalej? Podpowiadajcie nam!
Emuzone - kacik emuUlacii -« o cceemeeeeaaeiaiaaa... 48 : £ Nasz magazyn jest dla Was!

Pokettowanie-felieton .............cccoeiieiinnen. 48 Acha - kiedy GBM#3? Pewnie
Cool stuff - fajne dodatki do naszych konsolek .. 49 e w polowie listopada.

Listonosz - listydoredakcji .....cvvvvevicaenniano.. 50 : . : Pﬂﬁkeﬂ'ﬂ '- G"’aSh
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Nowosci ze §mata przenosnych konsolek, czyli co szykula nam autorzy gier..

FORMULA na GBA!

Co 1aczy Sylvestra Stallone | auta kierowane radiem?

krotko i na temat

Game Boy Advance przezyje
wkrotce wielkie starcie maskotek.
Pierwsza z nich, to Mario -
maskotka Nintendo. Pojawi sie z
grze SUPER MARIO ADVANCE 2,
ktéra to gra bedzie - co juz
wiadomo - podciagnieta nieco
SUPER MARIO WORLD.

No nic - nie chce sle im pisa¢ od
nowa ,i co Im pan zrobisz". Na to
odzywa sie natychmiast Sega,
ktéra zamknawszy Dreamcasta,
zalewa swoimi grami wszystkie
platformy. SEGA powiada: .To my
mamy swoja maskotke. Lepsza!” i
‘wrzucaja na GBA gierke SONIC
ADVANCE o uciekajacym jezu i
kumplach. Gierka od poczatku
pisana jest specjainie na GBA,
zatem juz sam ten fakt sprawia,
Ze bedzie fadniejsza od MARIO 2.

Ale to jeszcze nic. Otoz odzywa sie
Universal: .My tez mamy swoja
maskotke!” - | jazda z gierka
CRASH BANDICOOT ADVANCE.
Konkurencja nielicha. Mario,
Sonic... Co robi Universal? Kupuje
prawa do Crasha od Sony, a potem
gromadzi grupe ludzi o
Kryptonimie Vicarious Visions.
Chiopaki z YV momentainie
zapowiadaja dwadziescia
poziomow gry, opcje
przechodzenia na czas i tryb
przygodowy, a wreszcie premiere
na wiosne 2002.

Heheh... pewnie spytacie kto to
jest, ci Vicarious Visions? Ci sami,
ktérzy zrobili na GBA gre TONY
HAWK'S PRO SKATER 2.

DRIVEN, to tytui, ktéry warto
zapamietac z wielu wzgledow. Po
pierwsze jest gra czerpigca garsciami
z filmu o tym samym tytule, do
ktorego senariusz napisat sam
Sylvester ,Sly” Stallone, a ktory -
najogledniej rzecz biorac - opowiada
0 zyciu kierowcow Formuty [. W
DRIVEN wcielimy sie w postac
takiego kierowcy. Autorzy nie
zdradzaja jeszcze wszystkiego, ale
wiadomo, iz gra bedzie naprawde

szybka. By¢ moze mieliscie stycznosc
z pierwszymi demkami tej gry,
jeszcze przed premierg GBA - byly to
owe stynne Formuly, wokot krotych
latata kamera. Jeszcze wtedy miata
to by€ gra z widokiem zza
kierownicy. Koderom nie udato sie
jednak wyciagnac zadowalajacej
predkosci z gry i diatego zmienili
widok na izometryczny. Spojrzcie na
obrazki - ilez tam jest samochodow!
| one wszystkie zasuwaja!

Ciekawostka jest fakt, ze Crawfish
zamierza wreszcie uderzyc z od
dawna zapowiadana przystawka do’
GBA - radickontrolerem. | to
wiasnie z okazji gry DRIVEN. Ot6z
egzemplarze tej gry sprzedawane
beda ze specjalnym cartem-
radiokontrolerem i samochodzikiem
sterowanym radiem. Wsadzamy
carta do GBA i sterujemy
samochodzikiem, ktory jezdzi po
dywanie. Co Wy na to?

MICRO MANIACS to wyscig na Game
Boya COLOR. Dziwny wyscig. W 37
réznych sceneriach $cigac sig bedzie
dwunastu malenkich ludzikow.

4x4 OFF ROADERS

o

W ;ednym zdaniu - CO ciekawego pojawi Sfe w najbh'zszym czasie na GAMEBOYA COLOR!

[EL=] TRHI’JSI"‘.IS:

E 3
DOWNHILL MOUNTAIN BIKING - .
Spodziewajcie sie szybkich zjazdow,

przeszkod i stromizn maksymalnych.

Wkrétce bedziemy wiedziec wiecej

Peine 3D na GameBoyal

Firma ‘Small Rockets zapowiedziata
wydanie pierwszego, prawdziwego
W pefni trojwymiarowego wyscigu
| na GameBoya Advance. Tytul
roboczy: 4x4 OFF-ROADERS. Autor,
‘gry zapowiadaja, iz ara bedzie
naprawde wielkim przelomem dia
GBA, nie tylko jesli chodzi o wyscigi.
Po pierwsze maja byc dostepae
cztery srodowiska rozgrywki i
dwanascie réznych pojazdow - mbﬁ
prawdziwych samochodéw i
zmyslonych, Wszystko to zas w pelni
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trojwyriarowe. Oznacza to ni mniej, ni
‘wiece], ze bedzie moina jezdzic
wszedzie | ogladac wszystka z kazdej

strony. Autorzy dopowiadaja, ze nie

; beda zatowac sobie, jesii chodzi o

~ pagorki | dolinki, Super! Gra pomknie
~w 20 - 30 Kiatkach na sekunde. 1 to jest
“budzaca watpﬁwaﬁci informacija, gdyz
- dostepne majq byc opcje dla czterech

graczy - miedzy innymi ,capture the
fiag" - a 2 tym juz moze sobie GBA nie
poradzic. Ale coz i

wie o GBA wneca; niz jego tWOrCY?. .

THUNDERBIRDS gra opowiada o
dzielnej rodzinie broniacej Ziemi
przed najazdem obcych. W grze
pokierujemy kilkoma pojazdami.




FPP czyli gry First Person
Perspective (Z Perspektywy
Pierwszej Osoby) zaczynaja sie
zagniezdzac na GBA. Zapowiedzi
posypaly sie nagle jak z rekawa.
Wymienmy alfabetycznie (zeby nikt
nie poczul sie urazony):
BACKTRACK - strzelanina kasmiczna
0 najezdzie obcych (stary, dobry
temat). Bedzie dwanascie
poziomow i dziewie¢ broni.
Pierwsze zademonstrowane filmy
ujawniaja... Ze gra ma pare nieziych
patentow. Na przykiad
digitalizowana mowa, ciekawe
postacie spotykane podczas
wedrowki, ale na pewno nie
zachwyci poziomem animacji. Jak
na razie gra jest dos¢ powolna.
BACKTRACK pokaze sie w 20
wrzesnia w USA, zas dziewiec dni
potem w Europie.

DOOM - Na te gre czekaja wszyscy.
24 poziomy dzikich harcow, osiem
rodzajow broni, doskonaty tryb
wieloosobowy. Jesli chodzi o to
ostatnie, to ma by¢ conaimniej
osiem poziomow do walk na kilku
graczy (oczywiscie na pozostatych
24 tez mozna sie bawi¢ z kolegami).
W opcjach mozliwos¢ rozjasnienia
ekranu gry, trybrozgrywki

kooperacyingl
{rathodany
gre z
kolega).

DOOM - cafy Swiat wstrzymaf oddech! Jak to wspamale wyglada! To bed’zm pra wdziwy strzat w dzrasrafke !

BA GKT 'RACK - przedosiatnie miejsce, ale takze moze zarzadzic!

sie zamieszania wokof tej gry.

To pewnie najlepsza z zapowiedzi.
ECKS VS SEWER - Pod ta dziwna
nazwa kryje sie tytuf, ktory bazowat

bedzie na filmie z Antonio
Banderasem. Niedlugo trafi on do
kin. Za gre odpowiada Crawfish
Entertainment, ktora to firima
zapowiada, ze o ile BACKTRACK to
strzelanka kosmiczna z
fantastycznymi sceneriami, o tyle
ECKS jest jak najbardziej realistycznym
shooterem. Dostepne w grze bronie,
to kopie prawdziwych gnatow, zas

B N e

scenografie sa jak najbardziej
ziemskie. W grze bedzie dwanascie
poziomow, w ktorych nie zabraknac
ma okazji do rozwigzywania roznego
rodzaju zagadek i puzzli. Wspaniale! A

wiec nhie tylko strzelanie! To sie chwali.

EVS zrobito na nas najwieksze
wrazenie, zaraz po DOOMie.

DUKE NUKEM: RETRIBUTION - To
oczywiscie remake stargo, dobrego
tytutu, ktory rywalizowal kiedys z
QUAKE na kompach. Gra bedzie
sprytnym miksem grafiki
dwuwymiarowej i trojwymiarowej.

Pojawig sie wszystkie klasyczne bronie
Ksieciunia, a takze slynne swinie. Bez
watpienia DN:R jest jedna z
ciekawszych zapowiedzi, jesli chodzi
o gre dia jednego gracza. Niewiele
wiecej wiadomo, dlatego jeszcze nie
ma sie czym zachwycac.

DARK ARENA - o tej grze pisalismy
nieco miesigc temu - dosc
powiedzie¢, ze to pierwsza
strzelanina, ktora zostala
zapowiedziana na GBA i zarowno na
obrazkach, jak i w akcji prezentuje sie
najsiabiej sposrod naszych dzisiejszych
gosci.

PODSUNMOWANIE: Zanim powiemy ©
jakosci gier, chcemy Wam zwrocic
uwage, Zze one w ogole sa! Strzelanki
tego typu zawsze byily lubiane, 4
zwlaszcza, jak dotozyc do nich opcie
multiplayerowa. A fakt, ze wysypuje
sie ich az tyle wskazuje, ze opfaca

sie je robi¢ i beda pojawiac sie coraz
czesciej. A my - jako ich wielcy fani -
damy Wam zaraz znac. W rankingu
prowadzi DOOM, jako gra ciekawa i
dosc ptynnie chodzaca na GBA.

Co prawda z wiekszej odleglosci nie
wida¢ za dobrze do kogo sie strzela,
ale to przeciez w DOOMie nie ma
znaczenia. Po wtore Swiethie sie
prezentuje ECKS... To wielkie
zaskoczenie. | dobrze, bo przede
wszystkim na nowe gry czekamy.

A ECKS... i BACKTRACK, to gry od
poczatku kodowane na CBA.

Oby takich jak najwiecej. B




hrGio i na temat

Sega opublikowata obrazki z
nowego PUYO PUYO na GBA. Widac,
e gra bedzie elegancka i bedzle

opcja dia czterech graczy! Premiera

pod koniec roku. Skazanie na
sukces? Tak to brzmiato?

=

MX 2002 ma byc prawdziwg gratka

dia mitosnikéow motocykli w terenie.
Bedzie to zestaw konkurencji 2
udziatem crosow | takich staw
zabiloconych toréw, jak: Mike
Larocco, Jeff Emig, Greg Albertyn
czy Carey Hart. A jakie dyscypliny?
Motocross, SUpercross oraz
freestyle, gdzie mozna bedzie
powywija¢ figury w powietrzu.
Premiera juz w pazdzierniku.

SABREWULF to dziwna zabawka.
Bedzie to gra o kolesiu, ktory ucieka
po platformowatych poziomach
zostawiajac za soba pulapki. W nie
wpas¢ ma poscig. Jesli chodzi o
grafike, to widac spore zakusy ze
_strony autoréw, zeby zrobi¢ gre
§liczng | trojwymiarowa.

Zapowiada sie elegancko, jak
wyjdzie - zobaczymy.

g =

Firma Natsume zwietrzyla luke w
sportach zimowych, jesli chodzi o
gry na GBA, zatem atakuje
natychmiast z tytulem Shaun
Palmer‘s Pro Snowboarder. Gra
bedzie oczywiscie snowboardem
opatrzonym szesnastoma trasami |
pelnym trickéw. Na pierwszych
screenach wyglada doprawdy

PINBALL DREAMS [ PINBALL
FANTASIES zostang wydane na CBA.
Prawa wykupiia firma z Wielkiej
Brytanii o nazwie Screaming Kids.
Na pewno nie raz jeszcze o tych
tytulach ustyszycie.

Jesli chodzi o pitki nozne, to rzecz
ma sie podobnie, jak w przypadku
strzelanek FPP. Bedzie ich kilka.
Wspomnijmy tylko najwazniejsze.
Po pierwsze EUROPEAN SUPER
LEAGUE - pifka, ktdra niewiele wniesie
do stereotypow. Graficznie nie
zaskakuje. Po drugie STEVEN
GERRARD'S TOTAL SOCCER 2002.
Steven Gerrard, jest 21-letnim
zawodnikiem z Liverpoolu i méwi o
tej grze co nastepuje: ,,Ta gra bedzie
tak rezlistyczna, Zze mozesz robic¢
dokiadnie te same tricki, co na
prawdziwym boisku. A poniewaz
wszystko to miesci sie w GBA moge
ja zabrac i gra¢ gdzie chce”. Cigzko
uwierzy¢, co? Po trzecie - uwaga -
CAPTAIN TSUBASA ADVANCE: ROAD
TO GLORY 2002. Tak, tak, to wiasnie
Kapitan Hawk w akcji! Premiera w
listopadzie 2001, a wydaje ja Konami.
Bedzie opcja multiplayer. No i po
trzecie cos$, na co czekamy jak dzicy
na wschad sfonca: 1SS ADVANCE!
Bedzie!!l Jest szansa jeszcze na

TONY HA

Bedzie TONY HAWK'S PRO SKATER 3

na Game Boya COLOR. Czy bedzie to -

jedna z tych gier. w ktorych

trzeba sie bedzie domysiac; ni i
bedzie widac? Perspektywa z boku,
male ludziki... Ale z drugiej stro
bedzie blisko dziesieciu zawodnikow
kilkanascie etapow, w ktorych
pokazemy mistrzostwo w :
opanowaniu deski. Gra jest zupeinie
inna ni2 dwie poprzednie czesci na
GameBoya Colora - wreszcle bedzle
mozliwosc swobodnej jazdy!

ATLANTIS: THE LOST EMPIRE na GBA.
W nastepnym numerze GameBoy
Magazynu pewnie zobaczycie jej
recenzje. Tymczasem juz dzis
mozemy powiedzie¢, ze wygladac
bedzie znacznie fadniej od swojej
starszej nieco siostry na GameBoya
Color. Zapowiada sie wciggajaca gra!
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NADCHODZA

CZTERY PItKI NA GBA?! PRZECI

GALY!

EZTO WDZIWA INWAZJA!

EUROPEAN SUPER LEAGUE ma dwa ustawienia mery -~ Z gory i nieco z hukn _
=] - A e Eiiﬂﬂ

e

0F0] g
8

. S .

G ; g o e se,'i”é“‘
A ofo ISS ADVANCE w akcji! Z innych gier nie mamy jeszcze obrazkow...

wrzesien! To doprawdy rewelacja.
Obrazki pokazujg jakichs naprawde
ogromnych tych pitkarzy - jesli to
bedzie pltynne, to chyba... no, no -

bo sie zagalopuje. Nie zapominajmy
o Electronic Arts - na pewno
doczekamy sie niebawem nowej
edycji FIFA SOCCER, ale na razie...

B
SWITGH

HORYZONCIE?

NCE!

BOXING FEVER bedzie dosc luznym
spojrzeniem na zywot boksera.
Nowoscig jest widok z oczul Po
wtére - kreskéwkowe postacie.
Spojrzcie jakie sa wielkie i jak niezle
wygladaja. Liczymy na to, ze widok z
oczu powstat na bazie jakiejs nowej
techniki graficznej. Listopad 2001.

BATMAN VENGEANCE natomiast, to
tytul najnowszej gry o Batmanie,
ktora przygotowuje firma UBI Soft.
Jej akcja toczy€ sie bedzie po
stynnym straceniu Jokera z mostu
w Gotham, kiedy to okazuje sie, ze
mimo wszystko pan ten wrocit na
ulice. Gra ukaze sie w pazdzierniku.




O GOLDEN SUN mowi sie juz od
dawna. Kiedy nasi bracia z Camelot
pokazali pierwsze obrazki z gry,
uznana zostata, za jeden z bardziej
obiecujacych projektow na GBA w
tym roku. Niediugo potem mozna
juz byto ogladac pierwszy filmik z
gry. | wtedy wyszio na jaw, ze to, co
na screenach jest stateczne i -
wydawaio sie - scigga z konsolki
wszystkie sily, to zaledwie namiastka
tego, co zobaczymy w GOLDEN SUN.
Statyczne obrazki zamienity sie w
eksplodujace fajerwerkami
pojedynki bohaterdw, z szalejaca

GOLDEN SUN

kamerg. Nieprawdopodobne. Bo
GOLDEN SUN, Prosze Panstwa, to
gra RPG, w ktorej druzyna
przemierza basniowy Swiat,
pojedynkujac sie z napotkanymi
istotami. Autorzy w udzielonych
wywiadach zapowiadajg, ze w
przypadku walki chcieli postawic
przede wszystkim na pojedynki z
uzyciem magii, 2 nie na waike
wrecz. Zapomnijcie wiec o
szermierczych cieciach mieczem,
uganianiu sie ze szpada, za
wrogiem. Do pojedynkow stuzy tu
przede wszystkim magia, ktora w

GOLDEN SUN ma raczej podioze w
nadnaturalnych sitach psychicznych
bohaterow. Ale, ale! GOLDEN SUN, to
nie tylko walka. To takze przygody,
Zwiedzanie dziwnych krain, rozterki i
dylematy! Autorzy powiadaja, Ze
bedzie mozna i$¢ dosfownie gdzie
sie chce i skonczy¢ gre na wiele
sposobow. Sposobow tych jest
ponoc tak wiele, ze wszystkich
niespodzianek niesposob wylapac za
pierwszym przejsciem gry! Uch...
Japonczycy juz graja. Premiera
anglojezycznej wersji przesunieta
zostata na listopad. Ech... B

WARIO LAND 4 to przeciez tak
naprawde tylko ulepszony WARIO 3...
Tak moéwia o tej grze ziosliwi. Byc¢
moze to i prawda. Ale jedno jest
pewne po japonskiej premierze
czwartej czesci: ona jest wspaniafa.
WARIO LAND 4 to gra opowiadajaca o
przygodach pewnego wasatego
arubasa, ktory z regularnoscia
szwajcarskiego zegarka wyszukuje
stare ruiny, zeby wzbogaci¢ sie na

000000

uktrytych tam skarbach. A w starych
ruinach zawsze kry¢ sie musi moc
zagadek i ukladanek. Kto chce sie
dosta¢ do ukrytego skarbu, musi je
wszystkie rozwiazac. Przed takim
zadaniem Wario staje w kazdym
odcinku swoich przygod. Oprocz
tego, ze gra jest platformerkiem, to
jest takze gra logiczna! Zaraz na
poczatku, po jej uruchomieniu
zapoznajemy sie ze wszystkimi

WARIO LAND 4

umiejetnosciami ciekawskiego
grubaska, by potem moc kombino-
wac przy przedostawaniu si¢ do
kolejnych poziomow gry. Wszystkich
poziomow jest ponad dwadziescia, a
do tego kilka umiejetnosci Waria
(rzucanie, taranowanie, przenosze-
nie). Dodajmy do tego, ze gra jest
przepigkna, dosfownie eksploduje
kolorami. Niediugo i my zostaniemy
przyspawani do kieszonsolek. B

Historia jest taka. Nasz bohater
paproszony zostal o pomoc W
rozwikianiu zagadki. 0toz w pewnej
krainie ludzie nie moga zasnac.
Prawdopodobnie jest to zwigzane z
pojawieniem sie czterech potwordw.
I Klonoa wiasnie musi je odszukac i -
na wszelki wypadek - pokonac. Teraz
nieco o technice grania. Klonoa biega
i skacze. Za bron sfuzy mu
harpunik na lince. Wiekszos¢
wrogow, jakich spotyka
mozna nadziac na ten
harpunik, a wtedy oni
pompuja sie jak baloniki i
zaczynajq latac. Z takim

napompowanym przeciwnikiem
niejednego mozna dokonac. Mozna
na przykiad rzuci¢ go przed siebie,
mozna odbic si¢ od niego, zeby wyzej
podskoczy¢. Uch - przydatny taki
wrog. Ci pompujacy sie przeciwnicy
dodaja grze wiele oryginalnosci. Bez
nich bowiem byiby to zapewne
zwykly drugi MARIO. Ale na szczescie -
tak nie jest. KLONOA jest gra, w ktorej
stawia sie nie tylko na rozwigzania
zrecznosciowe. 0Oznacza to, ze
trzeba bedzie rozwigza¢ nieco
zagadek, zanim przebrnie sie przez
wszystkie czterdziesci
poziomow gry. Czekamy! M

Pokemona. Urzadzenie bedzie
mata, prosta kieszonsolka,

Zaopatrzona w g
{zeby moina b
‘ps0Db). Bedzie &

bezpoéred [s] z dolarow, okolo
160 ziotych. jedna gra bedzie
kosztowala okofoc 40 ztotych.

W fazie produkcji 53 juz takie tytuly
jak Pokémon Pinbali Mini

Pokémon Puzzle cmlect%on
Pokémon Zany Card. Rozdziciczosl
ekranu: 96x64 piksele. Premiera

w Japonil wkrotce, za$ w Europie
dopiero w 2002 roku. Co cigkawe

- o USA nic jeszcze nie wiadomo.
Za mato Pokemaniakow? B
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PACEWORLD 2001

Raport z najwigkszej japoiiskiej wystawy Nintendo!

NINTENDO WITA!

Spaceworld 2001 odbyi sie w tym roku pod
koniec sierpnia, czyli dosiownie kilka dni
temu w Messe-Missurhi Hall. Co to takiego
Spacewaorld? Sa to targi organizowane przez
firme Nintendo, ktdre majq na celu
pokazanie ich najnowszych produktow i
narobienie smaku na to, co dopiero
nadchodzi. Wspaniaty pomyst! Niestety nie
kazda firma ma tyle pieniedzy na promocje,
co Wielkie ,N". Spaceworld 2001 trwaty trzy
dni: piatek, sobotei niedziele. Pierwszego
dnia wstep na prezentacje mieli tylko
dziennikarze i wydawcy. Mogli oni spokojnie
przyjrzec sie grom, porozmawiac zich
autorami, wszystkiego dotknac i ponotowac
najwazniejsze rzeczy. Drugiegoitrzeciego
dnia podwoje Spaceworld otwarly sie dia
fanow, ktorzy mogli sobie po prostu przyisci
rozejrze¢ w co beda grac przez najblizsze
miesigce. Abylo na co patrzec!

WALKA O KLIENTA

Bez watpienia uczestnicy tegorocznego
Spaceworld zaskoczeni byli tym, ile gier walki
pokaze sie na GameBoya Advance. GameBoy
COLOR utknai tak na prawde na poziomie
Jjednego, jedynego STREET FIGHTERA, ktory
pokazal tylko, Ze od tej konsolki niewiele juz
mozna wymadac. GBA, tojednak zupeinie
inna histonia.

Na pierwszy ogien poszedi TEKKEN
ADVANCE. Tytui ten jest jeszcze roboczy,
wiadomo zas juz, ze gra sie ukaze. TEKKEN
Jestiedna z najlepszych gier walki na duze
konsole, a ziozonoS¢ taktyk, jakie mozna w
niej stosowac wabi do niej fanéw, niczym
magnes. W TEKKENIE ADVANCE nie bedzie
Jjednak trojwymiarowych postaci, jak toma
miejsce wwersji na chocby Playstation, ale
prawdopodobnie gracz nawet sie nie
zorientuje. Zastosowano tu bowiem kilka

sprytnych sztuczek graficznych (jak np.to, ze -
postacie maleja, kiedy kamera sie oddala),
ktore maja sprawié wrazenie

s

Tekken Advance - jedna z najbardziej ﬁnzemannn gier

- tréjwymiarowosci. Coz - zobaczymy.

Pierwsze, wczesne filmy pokazane na
Spaceworld 2001 narobify sporego smaczku
na ten tytul. Jesli mowi¢ o postaciach, jakie

: Wystapia, na pewno bedzie: Jin, Paul, Law,

Hwoarang, Gun Jack, King, Xiaoyu, Ninai

" Yoshimitsu. Przez chwile zrobilo sie glos$no o
" tym, ze bedzie mozna bra¢ potrzech

zawodnikow na razizmieniacich podczas

* walki, nikttego jednak nie potwierdzit, wiec
+wsadzamy to narazie miedzy bajki. Inne gry

walki, o ktorych nie sposéb wspomnied, to
GUILTY GEAR X, KING OF FIGHTERS i STREET
FIGHTER ALPHA 3 UPPER. Wszystkie
wymienione tytufy sg kiasycznymi grami
dwuwymiarowymi, co pozwolito GBA
rozwinac skrzydta, Te produkcje juz teraz
oszalamiaja swoja dynamika. Postacie sq
duze, a techniki wyprowadzane piynnie.
Bez watpienia GameBoy Advance bedzie
konsola, na ktorej niejedno mardobicie

- Jeszcze zobaczymy, skoro juz teraz
- Zapowiadane sq tak dobre tytufy.

. GBA NA SMYCZY

. Niewatpliwym hitem Spaceworld 2001 byt
. pokaz mozliwosci i pierwszych zapowiedzi

. na Nintendo Gamecube. Zreszta - premiera
. tej wielkiej konsoli juz za pare tygodni,

. Jakaz wiec matka bylaby firma Nintendo,

gdyby zapomniaia © swoim matym synku.

" W Nintendo nie zapomnieli. 0 grach na

" NGC poczytacie sobie w naszym

* siostrzanym magazynie Neo Plus, zas tu
* chcielismy rozszerzy¢ temat potaczenia

© GBAIiNGC. To wazna sprawa, a tak

* naprawde dopiero na SpaceWorld okazaio
- sie jak wazna jest ona dla Nintendo.

- Niejednokrotnie méwiac o Gamecube,

+ wspominano o GBA. Z poczatku

- dziennikarze robili zdziwione miny, ale w
- koncu prawda wyszla na jaw. Pamigtacie

sukces sprzedarzy GBA? Zadna konsola w
histonii tak sie nie sprzedawala.

Nintendo liczy teraz na to, ze GBA pomoze
im sprzedac NGC. Co wiec robig? Na
przyklad gry, w ktorych pofaczy sie moce
GBA 1 NGC. Pierwsza z nich sa nowe
przygody KIRBY'ego, ktérego znacie
zapewne z gier na GBC., 0toz Kirby kula sie
po planszach, a sterujemy nim za pomoca
carta wrazliwego na wychylenia. Wystarczy
kupi¢ teraz Gamecube i podtaczy¢ do
niego GBA za pomoca specjalnego kabelka,
by uzywac GBA jako joypada do Gamecuba.
Nadazacie? Malo tego. Czesc gry toczyc sie
bedzie na telewizorze, a raz na jakis czas
Kirby jakby ,,spadnie” do GBA | bedziemy
grac na ekraniku. Dziwna sprawa.
Podobnie rzecz ma sie 2 grg MAGICAL
VACATION - dokiadnie ten sam pomysi. Z
tego co zapowiadano mozemy sie
spodziewac prawdziwej lawiny gier, ktore
wykorzystywac beda jednoczesnie GBA |
Gamecube.

- NOWOSCI NIE Z TEJ ZIEMI
- Jeszcze niedawno mowiio sie 0 tym, ze
- POKEMON CRYSTAL ukazal sie tylkopoto,

zeby jakas gra wykorzystywala Mobile

- Adapter do GameBoyow. Koderzy z

- GameFreak ruszyii tym torem dalej. Wiasnie
+ zaplanowano kolejnego pokemona na GBA

+ (majuz oficjaing nazwe: POKEMON SUMMER
- ROAD). Ziosliwi mowig, ze to tyiko dlatego,

- Zeby co$ wykorzystywalo nowa przystawke
- do GBA - Electronic Card Reader. Projekt jest
- hastepujacy: beda elektroniczne karty z

- Pokemonami. Na kazdej karcie beda dwa

- paski magnetyczne. Na jednym zmiesci sie

- 1296 bajtéw 1 beda to informacje o danym

- Pokemonie. Na drugim pasku bedzie

- miejsce dia 2064 bajtow. | beda tam albo

- mini-gry, albo informacje o Pokemonach, bo
- zdarza sie karty specjaine, ktore beda

- zastepowac kilka Pokemonow. Agdzie te

Street Fighter Aipha 3 Upper - niemal
prefekcyjna konwersja z PlayStation!




Super Mario Advance 2 - murowany hit dla wszysikich, uezaleinia od wieku!

karty beda sprzedawac? Jak? Za ile? Nic hie
wiadomo, ale pomyslcie - to idealna sprawa
dla sprzedawcow. Niech dodadza te karty do
chipsow, itp. | zalozmy, ze tyle masz
pokemonow, fle kart sobie wyszukasz. Ech...

Adodajmy, ze autory gier sa zachwycenitym .
. asystujacego w wyscigu (teraz to nig nowosc
. - przeczytajcie recenzje COLIN MCRAE RALLY

. wtymnumerze). Innymi stowy miodzik

. najwyzszej proby ilotu. Coraz lepiej! Coraz

. lepiej! Przybywa takze gier strategicznych.

. Oprocz recenzowanej w tym numerze

. ADVANCE WARS na horyzoncie majaczy

. japoriski tytut FIRE EMBLEM. Na pierwszych

. filmach prezentuje sie bardzo elegancko -

. sceny walki animowane s3 znacznie lepiej,

. hizw ADVANCE WARS, natomiast - co warte

. podkreslenia - bedzie mozna rozbudowywac
. Sswoje armie, a potem wystawiac jedo bitew |

pomysiem. Pewnie. Cigzko sie dziwic - to
super sprawal

A CO JESZCZE?

Oczywiscie, tojeszcze nie wszystko. Na
Spaceworld 2001 zaroifo sie dostownie od
gier na Game Boye. Nie sposob o
wszystkichpowiedzie¢ dokiadnie, ale
wspomnijmy o kilku najwazniejszych.
Pierwsza niech bedzie DIDDY KONG PILOT.
Sa to wyscigi samolocikow. Leca wszystkie
nisko nad ziem ig i wyprzedzaja sie.
Nowoscia w tej grze bedzie wykorzystanie
cartaz czujnikiem wychylenia, dzieki
ktoremu nie bedziemy weiskac kierunkow
na przyciskach GameBoya, a po prostu
wychyla¢ go w odpowiednia strone, niczym
maty samolocik. Hehehe... Skoro dostepna
bedzie opcja na kilku graczy, wyobrazam
sobie jak bedzie wygladal taki wyscig kilku
0s0b - $mieszhie bedzie na nich popatrzec.
Druga ciekawa gra jest SUPER MARIO
ADVANCE 2. Tak, tak - nie mozna bylo
trzymac fanow wesolego hydraulika w
niepewnosci. Gra ukaze sig niebawem, a
tymczasem wiadomo juz, ze bedzie to
doktadnie to samo, co SUPER MARIO WORLD
na konsole SNES. Zobaczymy jak bedzie z
konwersja, bo jesli teraz koderzy nie
dokonaja kilku przerébek, moze to wszystko
wygladac nieco ubogo. Skoro mowa o
slicznych grach, to nie mozna przejsc obok
kolejnej zapowiedzi, jaka jest ADVANCE
RALLY. Grupa autorow odpowiedziaina za GT
ADVANCE wziefa sie do roboty i bazujac na
silniku starej ary dokonala kilku usprawnien.
Ich kolejny tytut nazywac sie bedzie
ADVANCE RALLY i takze bedzie wyscigiem.
Samochody beda scigac sie pejednymz

Z2MEXR

el Fighter Alpha 3 Upper - niemal prefekcyjna kanweisia Z PlaySta mm

+ dwudziestu trzech wyboistych torow. Co to
- oznacza? Koniec ptaskich tras! Zaczynaja sie
- podskokii harce, wyrzucanie na zakretach w

powietrze. Zaroi sie hie tylko od

. wspdiczesnych samochodow, alei kiasyki. Z

glosniczkow popiyna komendy pilota

zkolegami, gdyz FIRE EMBLEM bedzie miat

. opdie nalkilku graczy. Kimat catosci -

. oczywiscie fantasy. W klimacie fantasy jest
. takze gra LEGENDARY STARFI, ktoraw

. rzeczywistosc jest platformerkiem o bardzo
_ atrakcyjnej powierzchownosci. Jej bohateria

Jjest stracona z nieba ksiezniczka (autorzy
miowig wrecz, ze to Ksiezniczka Niebios - kto

_ totaki?). Starfi zostaje uratowana przez
? starego rybaka Dziadka Roba i teraz pruje

przez ocean, by wrocié do domu. Fabuia
nigdy nie zwrocitaby pewnie niczyjej uwagi,

" ale graficznie gra zapowiada sie ciekawie.

© Matez mieé dos¢ pomysiowe poziomy.

" Interesujacym tytutem wydaje sie takze

*  HAPPY PANECHU. Wykorzystuje on

* mianowicie wynalazek carta wrazliwego na
* wychylenia - pamietacie gry o Kirbym i DIDDY -
* KONG PILOT? No wiasnie. O tym mowimy.

*  0tdz PANECHU bedzie gra podobna do

* POKEMON PUZZLE CHALLENGE, gdzie

* przesuwamy elementy ukdadanid, a

* odpowiednio dopasowane - znikaja. W tep
* grze bedZiemy manewrowac ukiadanka za
- pomocy calej kieszansolki, po prostuja

*  przechylajgc. Cielkawy pomyst, ale nie

4‘-' i)/ L_._.rwI

Diddy K

ng Pilot - pifotowanie samolofu odlh ywaé sie hedzie przez wycbyff konsoli!

+ wiadomo jak sig sprawdzi. Wiadomojuz,
. e ESPN X-GAMES SKATEBOARDING niema

co konkurowac z TONY HAWK'S PRO SKATER
2. Co prawda jest to takze gra na GBA i takze

. graojezdzeniu na deskorolce, ale szanse na

zostanie hitem ma na razie mame.
Wprawdzie jest dynamicznai barwna, ale

. tegowciaz zbyt mato. Autorzy stawiaja tu

raczej na gre w rzucie poziomym, gdzie

. czestowidac zawodnika z boku. Coz - moze

nie zmywajmy im giowy, zanim nie oddadza
gotowego produktu, ale juz widac, zetagra
raczej szybko zniknie z abszaru

) zainteresowania graczy. Tak samo rzecz ma

sie zgra COLUMNS CROWN, ktora na starcie

" tak naprawde nie maniczego do
zaoferowania. Spojrzcie na PANECHU - nibyto

samo, alejakas ciekawostka dodana i mozna
sie zainteresowac. Autorzy COLUMNS
CROWN nie probuja sie nawet wybijac. Robia

* grelogiczna, koleiny kion TETRIS i wiasciwie
* tyle mozna powiedzieé o niej ciekawego.

Szkoda zachodu. Zakonczmy temat
Ukiadanek i tetrisow” innym ciekawym
tytulem, a mianowicie GURU GURU CHAMP

- Jest to gra autorstwa zespolu

odpowiedzialnego za takie hity, jak PUYO
PUYO, czy SPACE MEGAFORCE. Tym razem
dostaniemy w rece plansze z rozwalanymi
elementamii trzeba bedzie strzelaci

- obracacjetak, by ulozyc obrazek podany we
- wzorze. Zapowiada sie ciekawa i naprawdg
- trudna gra. Cos dla bardziej wymagajacych,

ktoérzy niejedna pozycje rozgryzli do
okruszka.

GAME BOY COLOR
Mowi sie, ze Spaceworld 2001 byl ostatnia

wystawa, naktdrych GBC cosjeszcze znaczyl.
*  Pozostaje nam tylko pozegnac Spaceworld

* 2001 izyczyc firmie Nintendo wszystkiego
* najlepszego. Zobaczymy sie na nastepnych
* targach, a Wam oczywiscie nie omieszkarmy
* onich opowiedziec. Obyjak najwiecej gier

- docieralo do Europy - wtedy bedzie k! B

Teraz jego rola bedzie coraz bardziej spadaci
spadag, az w koricu zniknie w ogole.
Zapowiada sie, ze jego agonia bedzie
znacznie krotsza od agonii Playstation, czy
Dreamcasta. Zobaczymy - aby nie.
Tymczasem na Spaceworld pokazano kilka

- tytutow, zktorych zaden nie zasluzylna
+ wigcej, niz moment refleksji. Po pierwsze

. HARMSTER PARADISE i HARMSTER CLUB, to

- dwie giereczki o chodowli chomikow.

. Niestety - pewnie poza granice Japonii nie

. Wyjda. ESTPOLIS, SAKURA WARS i BUGSITE to

. gry RPG - typowo japoniskie. Jesli cos o nich

. usfyszymy, to pewnie nic dobrego. Autorzy

. niesilili sie nawet na reklame swoich

. produktow. SONIC BUSTER DANGUN RACER to
. brzydki jak noc wyscig w klimacie anime. To

. teraz dosc populamy kiimacik - jak ADVANCE
. WARS. KIRBY SEWING PACK | MARIO FAMILY

. SEWING PACK - pisalismy o tym swego czasul.
. Maszyna do szycia firmy Jaguar ma port do

. laczeniaz GBCimozna korzystac z

programaw do szycia wzorkow i wdzianek.
Oto dwa carty siuzace wiasnie dotego.

© THOMASTHETANK ENGINE, to gradia dziecio

ciuchci na podstawie brytyjskiej bajeczki.

" DOKIX.DOKIzas, to produkt, w ktarym

zabawa polega na zakochiwaniu sie W

" odpowiednich chiopakach. Tez robisie

populame. Kurcze, dziewczyny - w nas sie

: zakochujcie! Noi na koniec GAME BOY WARS

_ 3.Kolejnaodstona graficznie prostejjak drut,
ale super-miodnej strategiina GBC, ktora

" dopieroteraz na GBA rozwija skrzydia. Noi

' co? Dostownie kilka tytutow:. | naprawde -

" zadnego hitu.

| JUZ PO...

" Terazczelamy na targirozrywki

* elektronicznej Tokyo Game Show, ktore

" odbeda sie miedzy 12 a 14 pazcziernika.

* Wiadomo, ze pokaza na nich dwanascie

" nowych tytulow na GBAI tylko dwa na GBC.
* Sporo. GBA stat sie wspaniala odskocznia dia

autorow i wala do niego drzwiamii oknami.
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® Konsola: GBA

‘BOMBERMAN dociera w ré2ne
 dziwne miejsca. Na przyklad
nurkowie maja przy sobie tak
- Zwane .komputery nurkowe’,
_ktore pokazuja im e jeszcze
maja zasobow w butlach, na
Jakiej s3 glebokosci, jaka
temperatura. 0tz w chwilach
~oczekiwania na wynurzenie
moga sobie oni pograé w
pierwszego BOMBERMANa. Taka
przerwa na wynurzanie jest
niezbedna dia wyréwnania
cisnienia. Nie moze by¢ za :
krotka, ani za diuga. Jak sobie z
tym poradzono? BOMBERMANY
53 automatycznie blokowane,
kiedy minie czas, jaki nurek
powinlen spedzi¢ na przystanku.
Komputer bada ciSnienie |
uruchamia gre dopiero, kiedy
nurek jest znow na powlerzehni.
Tak, tak - welagajaca gra w
BOMBERMANA moZe okazac sie
tu bardzo niebezpieczna - na
_szczescie autorzy gry pomysieli
Za nas. To ostatni krzyk mody.
A na obrazku macie taki wiasnie
komputer. Tak oto Bomberman
trafif pod... wode. -

B Wydawca: Activision

B Gatunek: ZrecznoSciowa ® Liczba graczy: 1-4 (1 cart)

M’dmfn sig k:edyé ew mektdrych kra;ach to nawet jak drukuja ks:azk:, ta
im karahiny wychodza. Czy dz:§ mozina pnmedz:eé to samo o Bombermanie?

yisciowa idea tej gry
jest prosta. Jest sobie
ludzik, ktory zostawia

za soba bomby. Takie bomby sycza
chwilke, a potem eksploduja. Dzieki
temu ludzik, moze torowac sobie
przejscia, pokonywac
przeciwnikéw i kombinowac na
wszelkie bombowe sposoby,
wysadzajac w powietrze, co tylko
mu sie nawinie. Tak faktycznie
wygladal Bomberman dawno
temu. Jego proste zasady sprawily,
2e zaszczycil swoja obecnoscia
wszystkie niemal platformy. I, co
trzeba dodac, na kazdej zas swiecit
tryumfy. Mania bombermanowa
siegnefa wyzyn, kiedy jego prosta
wersja pt: DYNA BLASTERT pojawila
sig na domowe komputery. To po
prostu doskonale pomyslana gra,
ze Swietnym pomystem.

W przypadku jednak BOMBERMAN
TOURNAMENT, autorzy przeszli
samych siebie. Co znalimy do
tej pory? Mozliwosc¢ zbierania
dodatkowych bomb,
ognikow, ktore
spoteguja zasieg
wybuchu. Wrotek do
przyspieszania,
rekawic do bicia

oponentow,

kiikow, do fﬁﬁ
popychania £

bomb na i‘_’
drugi

koniec areny. S \
Jesli zginales,

mogies
trafic

|

..
£

bl

skad - wiszac na latajacej
maszynie - ciskac
pojedyncze bomby, a jesli
kogos zabites - wraci¢ do
gry. Wszystko to jest,
ale prosty pomys!
ewoluowat w
stopniu
przepoteznym i
wypetnit sie po
brzegi -
cudenkami,
ktarych
nigdy
przedtem
w tej
grze nie
byto!
0tdz naprzykiad
mozna grac sobie nawet z
czterema kolegami (albo
kolezankami) naraz,
potaczywszy przedtem dwa
GameBoye Advance za
pomoca specjalnego
kabelika. MoZna takze
wzia€ udzial w wersji

rzed pojedynkiem usiaiéény stral'egi'g. '

przygodowej BOMBERMANa. Co to
zhaczy? 0toz podrozujemy po
Swiecie szukajac mozliwosci
wydostania sie z planety, na ktorej
rozbil sie nasz zepsuty statek.
Pomagamy napotkanym ludzikom,
walczymy z chetnymi. A jak sie
walczy? Za pomoca Karabonow!
Co to Karabony? To przymilne
istotki, ktére znajdujemy sobie
podczas podrozy i - zeby byio
ciekawiej - w miare, jak
podrézujemy, sprawiamy, ze staja
sie coraz silniejsze. Nie przypomina
Wam to czegos? Tak, tak. Juz
pisalem we wstepie - nawet, jak
robia BOMBERMANa, to im
POKEMON wychodzi. No niestety.
Jednakze - musze przyznac, ze jest
to dobre urozmaicenie dla tych,
Ktorzy nie maja z kim potaczyé
swojej kieszonsolki i po prostu
beda bawic sie sami. Graficznie

BT nie zostaje z tyfu za innymi
produkcjami na GBA. Powiedzmy
sobie otwarcie, ze nie jest to gra
wymagajaca pod wzgledem
grafiki. Jej urok kryje sie w czym
innym. Areny przeniesiono na
podstawie pomystow z
poprzednich czesci, ale doskonale
dostosowano je do wielkosci
ekranika GBA. Mowiac najkrocej:
Swietna gra zrecznosciowa.
Zwlaszcza, jesli masz z kim polaczyé
kieszonsolke - a wystarczy jeden
cart i reszta konsolek zataduje z
niego dane. M

B Walki Karahonow s3 calkiem efektowne.

BOMBERMAN TOURNAMENT to kilka gier
w jednej: przygodiwka, zecznosciowka i
hodowanie stworkiéw. Atakujcie Smiafo!

EEFEEEEEED FEXAXE
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u Klasy'c;ny tryb walki na cztery osohy - wysadzan mgdy nie hyiu tak zahawne'
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® Konsola: GBA = Wydawca: Kemco = Gatunek: Wyscigi ® Liczba graczy: 1-4 (1 cart)

Ty b J

Prawda jest
taka, ze TOP
GEAR nie dorasta
do piet GT AD-
VANCE...

I kieszonsolkach.

Poprzednie dwie czesci na
GameBoy Color nie byly zfe - jak na
swoje czasy i mozliwosci tamtej
konsoli. Niestety, wraz z ukazaniem
sie TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP
wyglada jakby seria zatrzymala sie
W miejscu.

Co w grze? Przede wszystkim
niewiele tras, bo tylko szes¢. Jest za
to edytor, Ktory pozwala na

0 juz trzecie spotkanie z

u Subaru Impreza to niezia bryczka. ‘

1) I:Ilammnnsmn

M Tia sa ubogie i malo szczegolowe.

ufozenie toru marzen | zapisanie go
na karcie. Jest takze mozliwos¢
zabawy w czterech graczy, mozna
wiec sprawdzi¢ kumpli w akcji -

na swojej trasie. A autka? Tu juz
jest niezle; w sumie w grze
znajdziemy 22 prawdziwe
samochody - miedzy innymi
Subaru Impreza czy Toyota Cellica.
Na poczatku mozemy wybierac
spomiedzy szesciu wozkow, a
kolejne wygrywamy zaliczajac
coraz trudniejsze wyscigi. Mozemy
takze ustawic sporo opcji w
samochodzie - od reakcji na
kierownice, przez dostrojenie
skrzyni biegow, az po ustawienia
spojlera i opon. Czyli - rzecz
zapowiada sie ciekawie.

| wszystko byfoby w porzadku,
gdyby nie przebieg wyscigu.
Niestety - grafika i animacja nie
naleza do czolowki gier na
GameBoy Advance. Trasa rysuje sie
bardzo blisko naszego samochodu,

ICRFA00z00:00

= Na niektorych trasach pata deszcz - calkiem fadny efekt. Niestety, reszta jest staha.

a pojazdy przeciwnikéw dosiownie
wyskakuja jak korek od szampana.
Ciezko tez planowac przy tym
jakas strategie wyscigu - trzeba po
prostu trzymac sie srodka trasy.
Trasy sa piaskie, a pobocza nie
posiadaja wielu szczegolow. Nie
pomaga takze drazniace piszczenie
wydobywajace sie¢ z giosniczka. Bo

ciezka to nazwa¢ muzyka. Nie
pomagajg nawet zmienne warunki
pogodowe na trasie.

TOP GEAR nie jest gra zig - sa
jednak lepsze, jak chocby GT
ADVANCE czy fantastyczny MARIO
KART. To po prostu przecietna
pozycja. A szkoda, bo to po prostu
zmarnowana szansa. M

ocena 5/10

83 lepsze i ciekawsze gry od tej, a na
drugi porzgdny wyscig samochodowy
przyjdzie nam jeszeze poczekac.

E Konsola: GBA ®m Wydawca: Sega ® Gatunek: Logiczna m Liczba graczy: 1-4 (1 cart)
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Tak oto cichutka gra staje si¢ mistrzostwem swiata...

asada tej gry jest prosta,

kiedy sie jg juz zrozumie.

Ale dosc trudna do
wyttumaczenia. Wiec prosze o
uwage - bedzie instrukcja.
Zaczynamy gre. Na matej arenie,
ktéra ma podioge w formie
szachownicy kiebig sie myszki.
Biegaja bez fadu 1 sktadu, a my

- patrzymy na nie z gory. Teraz

Gruy
UL

| 000
PO
1j1j1

CFU .
L

mozemy stawia¢ na podiodze
strzalki w dowaolnych miejscach. |
trzeba te strzaiki rysowac myszkom
na pojedynczych polach. Kiedy
stawiamy strzatke na drodze myszek
- zaczynaja i$¢ w te strone, ktorg
pokazuje im strzatka. Az do Sciany. -
Apotem skrecaja w losowsg strone.
Caly wic polega wiec na tym, zeby
zdazyé ustawiac strzalki i gonic

W
: \
L

myszki, ktére muszg trafic do
norek, zanim minie wyznaczony
czas. A nie jest to proste, bo po
choé¢ z poczatku myszki biegaja
grzecznie, to wystarczy jeden biad,
a pierzchaja na wszystkie strony.
Potem, dodatkowo w ramach
utrudnienia, pojawiaja sie koty i
inne niespodzianki, ktore trzeba
omijac planujac trase myszek. |
mimo, ze cafost brzmi dos¢ prosto,
to - dajemy sfowo - gra¢ mozna w
nieskonczonosc. Gra stanowi
naprawde spore wyzwanie dia
naszego mozgu i szybkich rak.
Reagowac trzeba szybko i do tego
przemysle¢ kazda decyzje. Na jak
diugo starcza takie] gry, spytacie?
Na bardzo diugo. Aren jest
doprawdy TYSIACE! Az trudno
uwierzy¢, prawda? Tysigcel W tym
ponad 2500 przystanych przez
graczy po edycji CHU CHU na
Dreamcasta.

Graficznie - wspaniale, muzycznie -
bez zarzutow. Krotko mowiac -
czadzik maksymainy!

o o o o o aW et

m Czterech graczy na malutkim ekraniku!

L

Poziomdw jest naprawde mndstwo.
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Super gierka dla mifo$nikow tego typu
rozgrywek. Czué tu posmak LEMMINGS,
ale w znacznie nowszym sosie.

yamehoy magazyn e 2 « 13
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B Konsola: GBA m Wydawca: BAM! Entertainment = Gatunek: Bijatyka m Liczba graczy: 1-4 (1 cart)

Firg Pro JVpost

to niespodzianka! FIRE

PRO WRESTLING wchodzi

W nieliczny poczet gier
walki na GameBoya Advance.
Wszyscy chyba podpatrzyli na czym
polega pokazywany w telewizji
Wrestling, zwany popularnie Wolna
Amerykanka. Spotyka sie grupa
napakowanych sterydami (i nie
tylko) kolesi, ktéra w pracowicie

M Fani konsol doskonale znaja gry walki.

)

wyrezyserowanym spektakiu udaje,

Ze sie bije, famie, skreca i rzuca.
Super. A teraz mamy FIRE PRO

WRESTLING na GBA. Do wyboru jest

ponad dwustu zawodnikow, z
Kktorych kazdy reprezentuje jeden z
kilku dostepnych stylow walki

(brazylijskie jujitsu, kick-boxing, itp).

Jesli zas zaden z przygotowanych
zawodnikéw Ci nie odpowiada,

= Menu jest czytelne i wyrazne.

¥ 'a‘ !‘ STET
[ ] Zawodmcy przypnmmajq prawdziwych

mozesz sobie wykreowac
wiasnego. Jest do tego specjalna

opcja. W kazdym razie, predzej czy

pozniej, przyjdzie Ci stoczyc
pojedynek na arenie. Grafika jest

dwuwymiarowa, a ludziki korzystaja

2 dos¢ ograniczonego garnituru
technik, ktory jednakie jest
wystarczajqcy, zeby oceni¢ go
pozytywnie. Mozna oczywiscie

12

cod
u...wrestleréw. A oto walka na arenia.

toczyc walke z komputerem,
mozna przejsc do trybu kariery, ale
mozna tez skrzyknaé trzech
koegow, polaczyé kieszonsolki i
uderzy¢ w walke czterosobowa na
jednym ringu. Generalnie jednak
autorzy odwalili kawat dobrej
roboty - jesli lubicie tego typu
sporty, mozecie kupowac¢ bez
wahania. H

ocena 6/10

Pozycja przede wszystkim dla fanéw
wrestlingu - innym moZe nie spodobaé
sig do$¢ prosia animacja.

B Konsola: GBA ® Wydawca: Namco = Gatunek: Kolekcja staroci ® Liczba graczy: 1

il

to kolejna gra, ktéra
udowadnia teze, ze
autorom gier chwilowo

brak pomysiow.

NAMCO MUSEUM, to propozycja
zestawienia kilku starych gierek
Namco na jednym carcie. Jakie to
gierki? Pierwsza jest MS. PAC-MAN,
czyli PAC-MAN z kokardka, udajaca
dziewczynke. A moze to jest

NAMCOMUSEVY.

PRESS START

e Minsenm

dziewczynka? Kto wie. W kazdym .
razie gra nie rozni sie niczym od
Zwykiego Pac-Mana. Druga gra, to
DIG-DUG, czyli zrecznosciowka
polegajaca na kopaniu dofkow i
pompowaniu przeciwnikow za
pomocy diugiej pompki na sznurku.
Ciekawa sprawa. Kolejna gra, to
ostawione juz POLE POSITION, czyli
wyscigi Formuty |. Wiadomo.

Czwarty ,hit” na tym carcie, to
GALAGA, ktora w duecie z
GALAXOREM stanowi reprezentacje
najprostszych strzelanek, gdzie
strzelamy w chmure kosmitow
unoszacy sie nad nami. Refleksja?
Niestety nie ma przyjemnosci z gry.

Choc fezka sie w oku kreci, cart z gra
sprawia wrazenie nieziego $mietnika.

Na pewno nie skierowany jest do
Jakiejs wybranej grupy. Tak wiec nie
Sposob oceni¢ go pozytywnie. Poza
tym nie posiada zadnych zalet,
oprocz walorami historycznymi.
Grafika naprawde jest
przepotworna, dzwiek zaden,
przyjemnosc - tylko dia kustoszy
muzeum. Kogo do tej gry zachece?

Moze Waszych rodzicow? Naprawde,

nie starajcie sie doszukiwac w tych
tytuiach czegokolwiek
zachecajacego. ®

; vy v
B GALAGAzestarzala sig nieco przezlata...
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Zbieranina staroci. W dobie gier takich
Jjak TONY HAWK 2 czy MARIO KART
chyba moiemy ja sobie darowad...

® Konsola: GBA ® Wydawca: Take 2 Interactive ® Gatunek: Zrecznosciéwka ® Liczba graczy: 1

ielu réznych
bohaterow miaty gry
konsolowe. Byty i liski i

pleski, ciasteczka, jajka, a nawet
dzdzownice. Przyszia pora na
ziemniaki! Zapraszamy na HOT
POTATO!

Inwazja kartofli przebiegata bez
zarzutow. Zasiedlaly Ziemie niczym
stonka, a2z do momentu, w ktérym
okazalo sie, iz jest na nie dos¢ prosty
Sposob. 0tdz wyobrazcie sobie
sytuacje, w ktorej ziemniaki, zwane z
niemiecka kartoflami, suna, jak dzikie
po autostradzie. Na drodze czychaja

Lot

na nie inne ziemniaki. Stojg sobie
pojedynczo, albo poustawiane sa w
grupki radosnie wymachujace... No
wiasnie... Czym one wymachuja?
Chyba kiefkami. | teraz, by unicestwic¢
pyry, wystarczy ustawic w
Ziemniaczych pasazerow w autobusie
tak, by zderzyly sie z pyrami tego
samego koloru stojacymi na drodze,
Oczywiscie trzeba umiec

u Gra jest fajna, ale szybko sig nudzn.

przewidywac, bo czasem okazuje sie,
ze ziemniakow jest od pytona i

wyczuc jak beda znikac nie jest fatwo.

| oto przedstawilem Wam idee gry
HOT POTATO. Na wyzszych poziomach
trudnosci jest -rzecz jasna - trudniej,
na nizszych fatwiej. Ale ogolnie przez
caly czas gry robi sie dokiadnie to
samo. Zbiera ziemniaki i ustawia je w
autobusie w odpowiednim szyku.

n Przed znemmakaml kolejny poziom.

Grafika - niezia. Dzwiek - od bidy.
Generalnie: pomyst nieziy na mini-
gre, do jakiegos wiekszego projektu,
a nie jako sama, osobna gra. Czasy
tego typu prostych gier dawno juz
minely. A HOT POTATO nie dosc, ze
podobnu do Tetrisa w pewien
sposob, to jeszcze probuje
kontynuowac tetrisowe tradycje
Jjednego autora. ®
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To jednaz niskohudzetowych gier, kidre

wydawca prébuje upchngd gozies
cichaczem. A my sig nie damy.
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E Konsola: GBA = deawca: Nintendo = Catunek: Wyscigowa ® Liczba graczy: 1-4 (1 cart)

Maty, wielki hydrauhk wraca w w:elklm stylu.

a MARIO KART czekalismy z
N utesknieniem - w koncu
byta to pierwsza gra

zapowiedziana przez Nintendo na
nowego GameBoya Advance...
| wreszcie jest! Hydraulik i jego szalona
ekipa pakuja sie do szybkich i
zwrotnych pojazdow, aby radosnie
scigac sie w akompaniamencie
wesofej muzyczki. Zawartosc gry jest
przemiodna: osiem postaci,
kilkadziesiat tras, kilka trybow, a takze
mozliwosé $cigania sie w cztery osoby
Jjednoczesnie przy wykorzystaniu
tylko jednego carta z gra... Ale od
poczatku.
Gtowny tryb zabawy przeznaczony
dla samotnego gracza skiada sie z
czterech zawodow pucharowych (i
piatego ukrytego). Przedtem jednak
wybieramy pojemnosé silnikow
naszych maszynek - od 50, przez 100
az po 150 centymetrow szesciennych.
Im wyze], tym trudniej - bo bolidy sa
szybsze, a przeciwnicy bardziej
inteligentni. Osmioro bohaterow
rozni sie statystykami - na przykfad
Yoshi jest szybki, ale stabo trzyma sie
trasy. Jego przeciwienstwem jest
ociezaly Donkey Kong, ktory jednak
nie wypada z zakretow. Inne postacie
to naturalnie Mario, Luigi i Wario, ale
takze ksiezniczka Peach

oraz grzybek
Toad.

Kazdy puchar
W skiada sie z
czterech
Wyscigow

na

réznvch trasach. Scigamy sie na
piachu, na asfalcie, we wnetrzu
tajemniczego zamku, a nawet w
deszczu. Na kazdej z tras, oprocz
kiasycznych dla tego gatunku gier

bajeréw w postaci broni (tutaj sa nimi

skorupy zotwi), dopaiek i
niespodzianek czeka takze mnostwo
pieniazkow. Zbierajac je poprawimy
koncowa punktacje. To jednak nie
wszystko - za adpowiednig liczbe
monet odkrywamy dodatkowe trasy,
ktore pochodza bezposrednio 2z
klasycznego MARIO KART na Super
Nintendo! Jest ich 20, tak wiec warto
sie postarac. A sam wyscig jest
fantastyczny - postacie agresywnie
atakujg sie na trasie, zlosliwie
zajezdzaja sobie droge, beziitosnie
wykorzystuja chwile siabosci
przeciwnika.
Jak fatwo policzy¢ w trybie
wyscigowym czeka na nas
40 tras. To naprawde

wszystkie sa bardzo
ciekawie oraz
inteligentnie

a takze rozniq
sie od siebie
niemal

sporo. Warto dodac, ze

zaprojektowane,

SIIEL B]JJ ST

810 IAF

wszystkim.
Gdy znudzi sie nam
samotna zabawa,
zapraszamy kolege (badz
dwdach, albo nawet
trzech!) i taczymy konsolki
kabelkiem link. Majac do dyspozycji
jeden cart mozemy $cigac sie na
czterech podstawowych trasach,
badZ zabawi¢ sie W specjalny tryb
walki, polegajacy ha taranowaniu sie
autkami. Gdy koledzy takze kupig
sobie gre, pojawi sie wiecej
mozliwosci zabawy.

Gra wyglada przeslicznie -
bohaterowie sa doskonale
animowani, a kolorowa i bardzo
atrakcyjna sceneria przesuwa sie W
btyskawicznym tempie. Z glosniczka
dobiega znakomita muzyczka, a takze
glosy postaci. Krotko mowiac to
naprawde doskonaly zestaw - gra
jest diuga i oferuje mase zabawy
samotnemu graczowi, a takze ma
najlepszy jak na razie tryb gry
wieloosobowej. Trzeba ja miec! B

it [
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Magla SNES'a

MARIO KART ma druga t:'aaycle -

gra w swej pierwotnej postaci

zadebiutowala na Super

Nintendo wiele lat temu i

blrskam:zme okrzyknieto ja
' 2 C!‘l gfer na te

pojawieniem si¢ nowego
garunku wsrod gier video.

Powiew SNES'a czuc takze na

GameBoyu - Wszystkie trasy z

tamtej wersji Gostepne 53 takze
na kieszonsoice.

Fantastyczna grafika, znakomity diwigki
masa, naprawdg masa zabawy - kolejna
wspaniaia gra na GBA!




B Konsola: GEA ® Wydawca: Konami B Gatunek: Platformowka ® Liczba graczy: 1

Jurassic Park Iii

fosno sie zrobifo o nowych
produkcjach Konami,
odkad firma ta wykupiia

prawa do gier osadzonych w
realiach filmu ,Park Jurajski 11",
Niestety - pierwsza gra nie poraza
Jjakosciag.

JURASSIC PARK: DNA FACTOR, mimo
niebotycznych zapowiedzi,

przepieknych screenow i obietnic, ze

; TS
W Tak ukiada sie taricuch DNA. Brrr.

nie wiem jak Swietnie bedziemy sie
bawi¢, okazafa sie - mowiac delikatnie
- $redniakiem. Wiasciwie na usta
cisnie sie pytanie: gdzie sg te screeny,
ktore Konami z zapamietaniem
pokazywafo przed premiera? Przeciez
to zupetnie inaczej teraz wyglada. Ale
wrocmy do samej gry. Do wyboru
mamy dwie postacie - panig i pana -
ktore przemierzajac bezkresy wyspy

Isla Sorna przeskakiwac beda nad
przeszkodami i zbierac¢ fragmenty
kodu genetycznego dinozaurow,
albo réznego rodzaju niespodzianki.
Niespodzianki siuza do podniesienia
mozliwosci postaci (np. sa to
apteczki), a zebrawszy fragmenty
DNA, moga stworzyt swojego
dinozaura w mini-gierce na koniec
kazdego poziomu. 12 dinozaurow,
pie¢ lokacji do zwiedzenia. | gra
Zzrobiona zupetnie bez polotu. Do
najbardziej irytujacych elementow
gry zaliczylbym chyba niektore
platformy, na ktore nie mazna
wskoczy¢ z niewiadomego jakiegos
powodu, bo s3 znacznie nizej, niz

® Widzicie co$ na tym obrazku? My tez nie.

inne, na ktore mozna wskakiwac.
Widaé tak odpowiadalo autorom.
Tylko dia kompletnych maniakow
grania, bo inni chyba nie zagrzeja
miejsca wsrod wskrzeszonych
jaszczurek. Ale na koniec przyznac
trzeba, ze filmowy Park Jurajski I,
jest znacznie lepszy od czesci drugiej!
Moze wiec maniakow sie
namnozy¢... B
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l Bohater dotarl du laboratorium.

Niespecjalnie vdata sie autotrom ta gra.
Moze kolejne Parki Jurajskie beda
lepsze? Czekamy.

E Konsola: GBA = Wydawca: Ubi Soft = Gatunek: Zrecznoscidwka ® Liczba graczy: 1-4 (1 cart)

omysi, zeby przenosi€ gry

planszowe na kieszonsoiki

nie jest chyba najlepszy.
TWEETY & THE MAGIC GEMS jest
wiasnie taka proba. Pamietacie
Tweetyego? To ten, co zawsze
moéwit: ,Chyba widzialem koteczka.
Tak, tak - naprawde widzialem
koteczka". .Stodki® ptasiek Tweety
znalazi w lesie tajemnicze pudeiko,

Magic Gems

ktore okazalo sie prawdziwg Puszka
Pandory. Po otwarciu ptasiek zaczaf
zmieniac sie w kamien. Przyjaciele
ruszyli na pomoc. Musza teraz
znalezc krysztaly, ktore sprawia, ze
Tweety przestanie kamieniec¢ i wroci
do zdrowia. Tyle scenariusza, teraz o
tym jak sobie pogramy. Gra w
TWEETY & THE MAGIC GEMS polega
dosiownie na pokonywaniu

Postacie ruszaja sie po kolei, na
zmiang - dokiadnie tak samo jak w
grach planszowych, w ktérych
gracze po kolei rzucajg kostkami.
Tutaj jednak postacie takze biora
udzial w zawartych w grze giownej
mini-gierkach. Niestety - niczego
dobrego o nich powiedzie¢ nie
mozna. Sg nudne i tak proste, ze
zastanawia fakt, dia jak matych
dzieci ta gra jest przeznaczona.
Reasumujac - tym razem nie
polecam zabaw z ptaskiem
Tweetym. Co tu duzo gadac,
Tweety - przykro to zauwazyc -
przynudzasz. . M

kolejinych pol elektreniczne] planszy.

mAtagra 1etzern|¢ta z AI PARTY.
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= Wherw pozorom dialogow jest malo.

To miafo by¢ takie MARIO PARTY na
kieszonsolke, ale niespecjalnie sig
udafo. Szkoda - byf potencfai.

® Konsola: CGBA = Wydawca: Namco & Gatunek: Zrecznosciowka ® Liczba graczy: 1

Pac-Man

owrot tajemniczego
domokrazcy o
powierzchownosci

dojrzaiej cytryny! | to jaki!

Kiedy byiem miodszy, mialem kofo
podworka maty salon z
automatami. Byfo ich tam sporo,
grafika prosta, ale zabawy kupa.
Najwiecej z Pac-Manem. Ech... Dzi$

zas, na GBA znow mamy PAC-MANA
- cztery gry w jednej. Odswiezone
tytuly ze starych automatow. Dla
niewtajemniczonych podpowiem, ze
gra polega na chodzeniu po
labiryncie i zbieraniu kropek. Kiedy
zbierze sie wszystkie - koniec
poziomu. Po labiryncie chodza tez
duszki, ktore ‘poluja na ciebie, ale

mOto PAC-MAN rozszerzony i przewijany.

przez pewien czas, po zjedzeniu
wielkiej kropki, mozna je zjadac. Jest
wiec zwykly, prosty PAC-MAN, PAC-
ATTACK, PAC-MAN ARRANGEMENT.
Uch! Nawet PAC-MANIA z
izometrycznym rzutem i
mozliwoscia skakania -
nowatorstwo, ktdre swego czasu
wstrzasnelo mitosnikami zottej kuiki.
Do kazdej gry zawarte s3 na carcie

3
= ...a oto kiasyczny - z cala plansza.

osobne ustawienia, a nawet tipsy!
Grafika najnowszych wersji -
doskonata. Az dziw do jakich
kolosalnych gabarytow mozna
wychodowac pomys! na ludzika
zjadajacego kropki w labiryncie.
Doprawdy - wspanialy powrot do
korzeni. Kazdy mitosnik tamtych
czasow | zrecznosciowek moze
$miato uderzac. M
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Jesii ktos jeszeze lubi PAC-MANA, moZ
sprawi¢ sobie tg gre. Reszta niech
spojrzy na strong obok.




b

u Konsola: GBA

' Na koricu kazdego poziomu c2ai sie hoss.

Odgrzewania ciag
dalszy. Wygiada na
to, Ze GameBoy Ad-
vance nie opedzi sig
od gierek z NESa i
Super NESa.

NES | SUPER NES, to stare
konsole Nintendo,
podiaczane rzecz jasna do

telewizora. Gry byly niezle, ale - co
tu duzo gadac - graficznie, na dzien
dzisiejszy nieciekawe. Koderzy gier
za$ myslg tak: ,Po co wymyslac na
gwait nowe gry, skoro grafika znow
nas ograniczy. Po co robi¢ co$ od
poczatku, skoro mamy stare
pomysty. Przerébmy je na nowg
konsole". Tak tez sie dzieje. FINAL
FIGHT ONE, to odgrzewka tytuiu
sprzed blisko jedenastu lat, ktory
ukazat sig na konsole Super NES,
podbijajac serca graczy.

Scenariusz jest taki. W fikcyjnym
miescie o nazwie Metro City
zapanowai gang Mad Gear i - co
gorsza - uprowadzit corke bylego
ulicznego wojownika, a dzi$
zwierzchnika wtadz. Ty, jako Guy,
Cody lub Haggar (trzy postacie do
wyboru) musisz ja teraz odzyskac.
W jaki sposob? Przemierzysz cafe
miasto, pokonujac wszystkich
czionkow gangu. Gra podzielona

| Wydawca Capcom

® Guy i Cody doskonale sig rozumiejg i pomagaja sobie w rudnch momentach.

jest na misje zgodne ze strefami
miasta: park, przedmiescia, itp.
Fajna sprawa, bo te nowe miejsca
to pretekst do zmiany klimatu gry!
Kazda strefa zarzadza inny boss,
podwiadny szefa gangu. Przyjdzie
nam wiec w kazdej ze stref pokaonac
najpierw pionkow: kolesi z pafami,

FINAL FIGHT mlat dotal plec od
Trzy czesci | dwie ed!

FIGHT GUY oraz MIGHTY FINAL FIGHT.

Obrazek z FINAL FIGHT 2 macle
obok. W stosunku do starych wersji
Zmieniio sie wiele. Plerwszy FF nie
mial nawet opcji gry na dwie osoby.
By!o znacznie mniej poziomow i
‘mniejsze postacie. Gorsza gra nie
tyiko graficznie.

kijami, pistoletami, koktajlami
Mototowa, a nawet ninjasow! Kiedy
zalatwimy maluczkich, pojawia sie
szef danej strefy. Trzeba pokonac i
jego. Kiedy uporamy sie tak ze
wszystkimi strefami dopiero - po
oczyszczeniu terenu pojawi sie sam
Wielki Szef. Po jego pokonaniu
odzyskujemy wreszcie upragnionag...
kolezanke.

Jak widac - trzy postacie do
wyboru. Kazda z nich bije sie nieco
inaczej. A gra polega na
przesuwaniu sie W prawo, po
ulicach miasta (widok jest z boku) i
naparzaniu przeciwnikow. Mozna
tez rozwalac skrzynie oraz beczki,
by znalezc¢ jakies niespodzianki. Co
to moze byc¢? Gaz-rurka, do
okladania bandziorow, kanapka
regenerujgca energie, néz, itp.
Dodajmy do tego fakt, ze kazdy z
zawodnikéw ma automatyczne
combo, ktére wykonuje sie
praktycznie samo, kiedy zblizymy
sie do przeciwnika i mamy przepis
na niezia gre.

Jesli mowi¢ o grafice i dzwieku -
wyglada dobrze i po krotkim
treningu przemieszczasz Sie po
poziomach jak prawdziwy wiadca
chodnikow, heheh. A bez metafor -
klasyka w najnowszymewydaniu.
Pietno SNESa znikio - to
pefnoprawna gra na GameBoya
Advance. Ach! No i opcja na dwoch
graczy (potrzebny kabelek!) -
mozna gra¢ razem i sobie
pomagac, a to znacznie wiecej
przyjemnosci, niz gra samemu. B

Mafo ambitna i nowatorska, ale za fo
Swieinie wykonana gra na GBA. Fani
bijatyk beda zachwyceni.
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= Konsola: GBA m Wydawca: Majesco Inc. = Gatunek: Symulacja ® Liczba graczy: 1

-14 1o

Symulatory na GameBoya Advance? Brzmi
zachecajaco. Niestety - jeszcze nie teraz.

-14 TOMCAT to symulator
nowoczesnego mysliwca
f-14, pochodzacego z serii
JF". najsilniej wyeksploatowanej
chyba w roznego typu grach.
W zatozeniach, symulator zapewniac
mial mozliwos¢ stoczenia
btyskawicznych pojedynkow w

_ powietrzu. Tak tez i pewnie jest, z

malymi wyjatkami. Brnac przez
kilkadziesiat dostepnych w grze misji
zmobilizowani zostaniemy do
wziecia udzialu w roznego rodzaju
zadaniach. Najczesciej polegac one
beda na stracaniu wrogich
samolotow, ale i zabawy z
transportowcami - co nigdy do
najprostszych nie nalezalo. Traf
chce, ze stracamy gfownie MIGI, co

jeszcze poteguje stropien trudnosci
misji. Ale nie wnikajmy w to, jaki
rodzaj samolotu kojarzy sie
Amerykanom z wrogiem. Wniknijmy
za to w sama gre. Na pierwszy rzut
oka nie wyglada zle. Opracowanie
graficzne nie pozostawia wiele do
2yczenia, niebo niebieskie, horyzont
sliczny, mijamy czasem nawet
niesforne obioczki. Mozna sig
rozgladac na wszystkie strony, a
nawet zerknac¢ na radar. Wspaniale!
Wszystko dobrze, jesli stoi sobie w
miejscu, 0 czym zaraz. Na razie
jedak, radosnie dodajmy jeszcze
niezte odgtosy i fakt, Zze cafty kokpit
trzesie niczym szympans na 0SiCe.
Wszystko to robi na uzytkowniku
kieszonsolek obledne wrazenie.

ol ; RTE b Tel ] d
= Mimo efektownego obrazka gra w akcji nie wyglada zbyt atrakeyjnie.

rozmiaréw i znika. Krecimy sig, znow
wchodzi na celownik, ale kiedy
naciskamy spust, znoéw rosnie i
znika. To jest wiasnie owo niesforne
skalowanie. A pamietajcie, ze trzeba
jeszcze ladowac, przy czym
Iotniskowce skaluja sie tak samo!
Ciezko do tego wszystkiego
przywyknac.

To dziwna sprawa i nie ukrywam,
mnie do tej gry zniechecita. To nie
jest jeszcze widocznie czas na
symulatory. Ale jesli jestescie
maniakami - moze warto
sprobowac. Do konica zia nie jest. B

W czym wiec problem? Problem w
tym, ze nie sposob wygodnie grac.
Brak pilynnosci w przesuwaniu sig i
skalowaniu modeli innych
samolotow sprawia, 2ze bardzo
ciezko jest nie tylko skonczyc
pojedynek powietrzny, ale nawet go
zaczac. Wyobrazmy sobie sytuacje,
ze widzimy na horyzoncie samolot.
Ustawiamy sobie celownik i
zaczynamy dzialac. Strzelamy,
oczywiscie nie mozna bez konca, bo
przegrzewa sie lufa. Wiec
przestajemy. Samolot - nie wiedziec
czemu - rosnie do sporych
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Gra nie byla pisana od podstaw na 6BA ||
powsiala na bazie starej pozycji na
Super Nintendo. Moglo by¢ lepiej.

T

owoli zaczynam nabierac
przekonania, e firmy
$cigaja sie z wydawaniem

gier na GameBoya Advance. Mowia
sobie na przykiad tak: ,Nie bylo
jeszcze golfa na GBA. Dobra! Robimy
golfa. Szybko, szybko! Bo ktos
przed nami go wyda!". | zasuwaja.
Wychodzi potem gra, ktora
faktycznie - ma pomysi, nie ma

Al O

Zapraszamy do naszego GameBoyowego kiubu gentiemana.
Dzi$ czeka nas partyjka golfa w doborowym fowarzystwie.

konkurenciji, ale wida¢ w niej
niedorobki gotym okiem. Taka gra
jest ESPN FINAL ROUND GOLF 2002.
Mamy do wyboru jednego z
czternastu zawodnikow, piec
trybow turniejowych, ale i
mozliwos$é zabawy z kolega dzieki
trybowi na wielu graczy, przez
kabelek (mozna pofaczy¢ ze sobg az
cztery konsolkil). Niby zatem

wszystko tadnie, pieknie. Niestety -
graficznie produkt kuleje. Dopoki
mamy menu i statyczne obrazy,
wyglada fadnie. Kiedy jednak
konsola sili sie na generowanie
obrazu trojwymiarowego, zaczynaja
sie schody. Raz jestes w lesie, a tu
nagle wszystkie drzewa znikaja i
stoisz W szczerym polu. .Co jest?” -
myslisz - ,Przeciez sie nie
przesuwam®. A tu drzewa znow sie
pojawiaja. Znikaja nastgpnie do
polowy, potem podskakuja i wisza
sobie w powietrzu. GBA ewidentnie
nie radzi sobie z tym, co
zafundowali mu w kodzie autorzy
gry ESPN FINAL ROUND GOLF 2002.
Niedobrze. Bo i pomyst swietny i
zabawa kroifa sie niesamowita. |
tory ciekawe, dopracowane. A tu
nagle figa 2 tak biahego powodu.
Bo przeciez inne gry pokazuja, Ze jak
sie przylozy¢ i znalez¢ kruczek, to da
sie omina¢ nie takie proste
schematy, jak znikanie drzewek. Jest
takie przystowie: ,Jak sie cziowiek
spieszy...”. B
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Pomysi dobry - w koficu welna partia
golfa idealnie nadaje sl de autobusu.
Ale wykonanie nieco kuleje.




® Konsola: GEA  ® Wydawca: Nintendo  ® Gatunek: Strategiczna ® Liczba graczy: 1-2 (1 cart)

l.‘:ezko npomedzmé czym jest ADVANGE

| WARS. Na obrazkach

| tego nie widaé. Ale
moze sprobujemy...

DVANCE WARS ma diuga
tradycie. Kiedys
wystepowaly na GameBoya

Color pod nazwa GAME BOY WARS.
Teraz mamy je na GBA.
AW to nic wiecej jak strategia
turowa. Co to znaczy? To znaczy, ze
najpierw ruszamy sie my, a potem
nasz przeciwnik (jak w szachach, albo
warcabach). Mamy rézne jednostki,
ktore umozliwiajg nam

-— wykonywanie réznych dziafan i
musimy nimi uzyskac przewage na
wyznaczonym kawaiku pola walki.
Jakie to sa jednostki. Podzielic je
mozna ha ladowe, powietrzne i
wodne. Do ladowych
zaliczymy przede wszystkim
dwa rodzaje piechoty.
Uzbrojong w karabiny i bron
przeciwpancerna. Jednostki
te, choc sfabe, mogq
zdobywac miasta |
adaptowac je, jako swoje
bazy. Poza tym mamy dwa
rodzaje czolgow, wyrzutnie

dni na przechodzenie tego,
co jest. A potem z biednym
wzrokiem wyszukujecie
kolegéw z GBA, ktorzy
beda chcieli w to zagrac
2z Wami! Advance Wars
jest wspaniafa!

s Najlepsza strategia, w
PR s N A A e R AR AR AL jaka gratem na
® Owe dymiace kominy w rouach, to fabryki. Tam huduje sig jednostki bojowe. Kieszonsolki!
Uderzajcie

rakiet, transportowce... W
wojskach powietrznych siuza:
helikoptery desantowe, helikoptery
uderzeniowe, bombowce oraz

\ mysliwce. Jako marynarka: todzie
\ podwodne, poduszkowce, kutry
transportowe, niszczyciele i
pancerniki. Starczy? Pewnie!
Dodajmy do tego, ze kazda
Jjednostka ma swoje plusy i 5. A | j
\ minusy. Na przykiad fodz lMyéhwcelaknmiasw nairansportuwca
podwodna zuzywa jedna

jednostke paliwa bedac na cechy krajobrazu. Na przykiad jesli
powierzchni, ale moze byc atakujesz piechota, ktora stoi w
atakowana przez niemal gorach piechote stojaca na tace -

U wszystkich. Moze sie zas$ masz dodatkowe punkty ataku.
zanurzy¢ - wtedy zaatakuja Zabawa polega wiec na zachodzeniu
ja tylko niszczyciele i inne fodzie przeciwnika, kombinowaniu,
podwodne. Natomiast zuzywa weiaganiu w putapki! Pisa¢ mozna
wtedy 5 jednostek paliwa. bez korica. Menu i klimat gry
Dodajmy jeszcze do tego rozne sprowadzono do konfliktu wesotej
bandy dzieciakéw z gburowatym
generatem. Mozliwosc gry na kilku
graczy, mnostwo map, dodatkowe
mozna kupowa¢ za ukonczenie
etapow gry. Diuga szkofa: ,Jak
grac?", prowadzona przez
sympatyczna dziewczyne. Informacje
o cechach terenu i jednostkach
dostepne w kazdym momencie gry
pod klawiszem ,R". Dpcje gry we
mgle, podczas deszczu - wspaniala
sprawa. Kiedy jednostki sie atakuja,
obraz gry zaczyna przedstawiac
sytuacje na linli frontu. Jedne
strzelaja, drugie sie bronia. A
wszystko to jest tak szybciutkie, ze
jelku! Zasiadacie do tej gry i tracicie

N

ciemno -

nie ma
najmnigjszych
szans, zebyscie
sie zawiedli! B

m Pod$wieltony teren, to zasieg.

Md (medium} tonk units’
defensive and offensive
ratings are the highest

among ground. units.

Wspaniala gra strategiczna.

ncena 9 I " Dopracowana, weiagajgea... dfuvuga:
jest panad 250 map i jeszcze edytor!!!

# W dowolnym momencie mozna przejrzec st tystyki iednostki., a nawet fragmentu terenu,




'l recenzje

irma THQ podjelo sie jednak
tej proby. I trzeba
powiedziec, ze niezle im

F

 HILL FIGHT
OLHED® DUGUE
1 AFE

= Do pokonania masa przeciwniko

wyszio. Zasady podobne jak w
innych grach tego typu.
Wybieramy jednego z dostepnych
zawodnikow, w jednej z trzech
dostepnych wag - lekkiej, sredniegj i
ciezkiej. Mamy ranking
zawodnikow i wyzywajac na
pojedynki coraz lepszych,
docieramy (lub nie) do szczytu.
Oczywiscie samo wyzywanie nie
jest zbyt proste. Nie mozna
mierzy¢ za wysoko, bo przeciwnik
nie bedzie chcial z nami walczyc.
Za nisko tez nie, bo szkoda czasu -
kariera boksera nie jest za diuga.
Wreszcie - nie zawsze wybrany
przez nas przeciwnik ma czas.
Czesto ma juz umowiony mecz z

® Konsola: GBC ®m Wydawca: THQ ® Gatunek: Sportowa m Liczba graczy: 1-2

PHEE 158810 Boxing

Powiedzmy sobie szczerze: hoks jest trudng dysecypling sportu do
przeniesienia na prosty ukiad GameBoya COLOR.

kim$ innym i musimy czekac¢ na
swoja kolejke. Ciezka sprawa. W
miedzyczasie jednak mozna
poddac sie treningowi. Jesli chodzi
o strone graficzna - PRINCE
NASEEM BOXING zaskakuje catkiem
zgrabnym wykonaniem. Postacie
53 animowane i wreszcie nie
wyalgdajg jak zapatki, na ktore
ktos ponawlekal stare szmaty.
Teraz bokserzy nabrali wiasciwej
dla swojej wagi masy. Fajnie.
Jednakze, pomimo tylu staran ze

(e R [
Taki oto widok czeka na grajacego...

strony autoréw gry, wciaz
odnosze wrazenie, ze gra jest dosc¢
schematyczna i losowa. Maio
ciosow, niespecjalnie widac¢ co sie
dzieje. Jeszcze diuga droga przed
nami. B
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Widaé ie cas sie dzieje, ale to jeszcze
caly czas nie to. Czy Sireet Fighter Alpha
bedzie jedyna dobra bijalyka na GBC?

= Konsola: GBC = Wydaweca: Titus = Gatunek: Przygodowka m Liczba graczy: 1

Xena !\ -rpinp Prieess

Xena wreszcie trafila na ekraniki naszych konsol. Ale nawet tu nie
| poradzi sobie bez Herkulesa.

ENA: WARRIOR PRINCESS
dziala dokladnie na tym
samym silniku graficznym,

X

i 3

'ﬁ "] ¥,
® Ksenia radosnie popyla po Swiecie.

co HERCULES, wydany takze przez
firme Titus. Ma jednak inne
przygody. W koncu jest kobietg,
prawda? Xena jest wojownicza
ksiezniczka i podrozuje po $wiecie
karcac ztych i pomagajac dobrym.
W grze dzieje sie dokiadnie to
samo. Zbieramy sobie uzbrojenie i
za jego pomoca bRykamy sobie
beztrosko, thac na prawo i lewo.
Roboty jest sporo - szesnascie
zadan zlecanych nam przez
napotkanych-uciemigzonych. Nie
to jednak zasfuguje na uwage, w
przypadku XENY. Wazne sg dwie
rzeczy. Pierwsza z nich jest to, ze w
czasie catej gry bedziemy
obserwowac giéwna bohaterke z

kilku réznych rzutéw kamery. Na
poczatku na przykiad widzimy jg
izometrycznie - z gory i lekko z
boku. Potem za$ z boku, itp. Fajny
pomyst, gdyz umozliwia
wprowadzanie elementow réznych
gier. 53 wiec elementy
przygodowe, platformerkowe, a
nawet wyscigowo-zreznosciowe.
Drugim elementem wartym
wzmianki jest to, ze jesli zblizymy do
GBC, w ktorym zaladowalismy XENE

Y ot A o
; Ksiezniczka umie takze plywac...

skomunikuja sie przez port
podczerwieni i w XENIE odkryja sie
nowe poziomy, dotad niedostepne.
Fajny patencik. Jesli macie wiec
kolege z GBC, namowcie go na

drugiego GameBoya z
HERCULESem, to kieszonsolki
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ktoras z tych gier, a sami kupcie
druga. Zabawa bedzie petniejsza. B

Kolejna licencja i kolejna calkiem
sympatyczna gra. Mamy nadzieje, ze
serial powrdci na ekrany telewizordw.

i | i H Konsola: GBC ® Wydawca: Activision = Gatunek: Platforméwka ® Liczba graczy: 1
|

- luart Lk - il Julltsy iy

Gadajaca myszka znow sprobuje ukrasé nasze serca!

ie bedzie to jednak tym
il razem proste. STUART
LITTLE: THE JOURNEY HOME
L jest gra, ktore] bohater zostat
2ywcem przeniesiony z filmu, ktory

niedawno zaszczycil ekrany naszych
kin, pod tytutem ,Stuart Malutki’.
Historia opowiada o gadajacej
myszce, ktora zaadoptowana zostaje
przez ludzka rodzine i w koncu tak sie

= ;
w drodze do domu.

Z nig zzywa, Ze uznana zostaje za jej
peinoprawnego czionka. Stodka
historia. Tymczasem gra na Game
Boya COLOR miala bezposrednio
nawigzywaé do scenariusza filmu. Tak
sie tez dzieje. Choc¢ - przyznac trzeba,
Ze czasami trudno zorientowac sie w
nawiazaniach. Gra jest bowiem
platformerkiem i przez wiekszosc¢
czasu Stuart po prostu razno
przeskakuje z jednego kranca
poziomu na drugi, w rzznej
scenografil. Calos¢ nie jest brzydka.
Wrecz przeciwnie - jest nawet dosc
wyrazna i sprawnie narysowana. Na
plus dla autorow liczy sie fakt, ze co

m Niezbyt piekny ten Stuart, prawda?

Jakis czas trafia sie poziom wyscigowy
- tak jak w filmie. A to myszek jezdzi
samochodzikiem, a to plywa
Zagloweczka. Super. Poziomow jest w
sumie osiem. To akurat taka liczba,
zeby dla srednio zacieklego gracza
starczylo na trzy dni. Za mato,
prawda? Ano wiasnie. B

| jeszcze jedna gra na podstawie filmu -
prawdziwa plaga, czy co? Taka sobie.
83 lepsze platformowki.

ocena 6/10




® Konsola: GBC ® Wydawca: Enix ® Gatunek: przygodowa /RPG ® Liczba graczy: 1

Ill'agnn Warrior Il

rodziles sie w matej
rodzinie w malenkim
miasteczku. Dorastafes

sobie beztrosko, by ktoregos dnia
obudzi¢ sie z przeswiadczeniem, iz
szykuje sie w Twoim zyciu jakas
wielka zmiana. Zaraz tez pojawila sie
Twoja matka, ktora winszowata Ci
szesnastych urodzin i powiedziala,
ze krol takze chce Ci ich
powinszowac. ldziesz wiec do
zamku, a tam okazuje sie, ze
urodziny nie byly jedynym
powodem, dia ktorego wezwal Cig
krol, Jestes mianowicie potomkiem
stynnego wojownika Ortegi, ktory
sWego czasu wyruszyl na podboj
Swiata Ciemnosci. Cheial bowiem
pokonac przywaodce armi mroku -
Demon Lorda. Niestety - przepadi.
Ty, jako jego potomek, zobowigzany
byles przez caly czas do
dokonczenia jego dziela. Czekano
tylko, az uzyskasz szesnascie lat,
gdyz ten wiek jest wiekiem
dojrzatosci w owej krainie. Oto wiec
zaczynamy grac W momencie, W
ktorym wyruszasz na podb6j ziych
krain. Tak wyalada wstep do gry
DRAGON W 'REIOR L. Gra jest

oy prg_ypadku
|nnvch kensol nie bvlo )y moze w

Ernix Ruan Cito Sami |l

H1O7 His1 = H1468

znaczenie z tego ms:ago,pawn&u -
#e gier tego gatunku malo jest na

Kieszonsolki. Zaczynasz wiec cala
przygode od skompletewania
druzyny i wyruszasz na pndbéj
Swietna sprawa. Za znalezione
przedmioty mozesz uzbrajac sie W
rodzinnym miasteczku, mozesz
‘kupowadé | rozdawac czlionkom
druzyny swoje znaleziska. Na swojej .
drodze spotkasz blisko 150 roznych
potworow, z ktérymi stoczysz
walke. A napotkane | tworzone
postacie moga mie¢ dziewiec kias
zawodowych. O tworzeniu postaci
mozna w przypadku DRAGON
/ARRIOR 1l mowic wiele, Bo jest to
e

- Your father was
a brave hero!

| _..ale ja przeciez choe tak jak tata!

metoda bardzo nowatorska. Po
pierwsze zaraz po uruchomieniu
gry, stajesz przed serig pytan, ktore
odpowiedziec maja na pvtame

Catkiem niedawno mielisSmy do
czynienia z odswiezeniem gry
DRAGON WARRIOR 1 i Il na
GameBoya COLOR. 0toZ obie gry
wyszly na jednym carcie i mozna
je juz naby¢ w skiepach. Cho¢
grafika jest przysiowiowe
Z2dziebko gorsza od DWII, to

zabawa z poznawania scenariusza £

ta sama. Wartym podkresienia
wydaje sie fakt, ze wydarzenia :
opowiadajace historie w DRAGON
WARRIOR Il majg miejsce przed
czescia | 1 1l. Warto wiec zaczac

od tej wtasnie czesci.

: Ci jak najwvgeunkej grac.

I dont remember
dbducting Jau..

Chyba najiepsza - ebok Pokemona i
Magi-Nation - gra RPG na GameBoya
Color. Nad czym tu sig zastanawiac?!
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ROBOCOP - proste
zafoZenia, prosta gra.
Nieile wykonana,
choé momentami...

no wiasnie. Gra ROBOCOP
A jest produktem naszej
rodzimej firmy Mirage

Interactive i jeszcze pewnie nie raz o
nigj ustyszymy. Obywatelski
obowiazek kaze nam sadzi¢ te gre
pozytywnie, jednakze kilka

zastrzezen od razu cisnie sie na mysl.

Gra opowiada rzecz jasna o
przygodach Robocopa, bohatera
stynnej serii filmowej o policjancie,
ktorego dostownie wsadzono w
pancerz robota. Gra, kierowana

EOTHE T

EIL
® Maly ten Robocop, ale zajadiy.

przez ramy filmu, oczywiscie
opowiada o tym samym. | -
powiedzmy sobie szczerze - niewiele
sig od filmu rézni. Gra w ROBOCOPA
polegac bedzie gidwnie na
chodzeniu i rozwalaniu wszystkiego.
Innymi sfowy jest to strzelanka.
Diaczego zatem piszemy 0 tym z
wyrzutem? 0toz gra ma malenkie
postacie i ciekawe scenerie.
Dorobione ciekawe przerywniki,
ktore prezentuja sie wrecz
komiksowo, az sie chce sadzié, ze to

32 prawie sam. Ciekawe, ¢czy to Polka?

TR OORnE

nie jest strzelanka. Bo jak strzela¢ do
takich maiych ludzikow? Jak
chodzi¢ miedzy labiryntami bogatej
scenografii, tylko po to, zeby kogos
zastrzelic? Ech... Czepiamy sie? Byc
moze troche, ale naprawde watek
przygodowy uczynitby z tej gry hit.
A samo strzelanie jest nieco nudne.
Po wtore: dlaczego przeciwnicy
pojawiaja sie w migjscach, w
ktérych juz ich zabilismy i wyszlism
na chwile. To irytujace zjawisko. W
rasowych strzelankach znikaja, lub
leza w miejscu, jak rasowe trupki.
Jesli jednak spojrze¢ na ROBOCOPA,
jak na zwykia strzelanke, okaze sie,
ze jest tu znacznie wiecej, niz w
zwykiym tytule tego typu. Sa male
zadania, kombinowanie, zbieranie.
Nie moge sie jakos tej mysli natetnej
pozby¢... Czyli jak? Gra - jako
strzelanka - z matymi potknieciami
jest bardzo dobra. Spore wyrazne

lokacje, ciekawie zaplanowane.
Postacie, cho¢ nie najwieksze, to
jednak widoczne. Komu taka gre
bysmy polecili? Na pewno
milosnikom strzelania i ROBOCOPA.
Ale takze po trosze milosnikom
dobrych gier. B

o i 3 G 8 g

-
'
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Raczej dia mitesnikdw filmdw o
biaszanym pudle nie pozbawionym
uczué. Acha - to polska gra!

B Platforma: GameBoy Color ® Wydawca: Titus ® Gatunek: Strzelanina ® Liczba graczy: 1

Top Gum r1rssinm)

Oto TOP GUN w zupefnie nowym wydaniu.
Latanie samolotem, jak jazda samochodem.

OP GUN FIRESTORM, to dos¢
I nowatorski pomyst,

zarowno jesli mowic o
lotnictwie $wiatowym, jak i grach na
GameBoya COLOR. Gra opiera si¢ na
tyule znanego filmu, do ktérego
wyly swego czasu Wasze starsze
siostry, opowiadajacego o dzielnych
amerykanskich pilotach. Fabuta filmu
kulata na kazdym kroku, ale nic to. W
wyciu to nie przeszkadza. W kazdym
razie dzis mamy gre. Gra polega
oczywiscie na lataniu samolocikiem i
stracaniu co popadnie. Wiasciwie, to
ten opis nie oddaje dobrze
charakteru gry. Zacznijmy wiec
inaczej. Wyobrazcie sobie maleniki,

krasnoludkowy samolot wpuszczony
do pudetka po butach. On nie moze z
tego pudetka wylecie¢ nad krawedz,
ani nie moze cbnizy¢ putapu, bo
uderzy w ziemig. Acha - nie moze
uderzy¢ takze w scianki pudetka. No
dobra. W pudetku sa tez rézne inne
pojazdy. Czolgi, transportery, itp. Sa
tez bazy przeciwnikow (jakich$ innych
krasnoludkow). A my sterczymy nad
pudefkiem i przygladajac sie temu
wszystkiemu, sterujemy
samolocikiem. Odczucia po testach
tej gry mamy doprawdy rozne. Po
pierwsze ladna, wyrazna grafika.
Ciekawe poziomy. Fajne pomysty na
misje. Ciekawa oprawa menu. A z

drugiej strony wrazenie pudetka i fakt
sterowania samolotem jak
samochodem, to cos doprawdy...
nieswojego. Jednakze podkresli¢
musze, Ze jesli milczaco zaakceptujecie
te zalozenia, gra sie calkiem
przyiemnie. Nie przeszkadza fakt, ze
drzewa wybuchaja jak skrzynie z

granatami, ze czolgi sq niemrawe, ze
baze da sie rozwali¢ z karabinu.
Spokojnie. Zaczynasz sie po prostu
bawic. Tak sobie teraz pomyslatem,
2e gdyby zamiast odrzutowca zrobili
skutery, naprzykiad z Gwigzdnych
Wojen Heh... No c6z. Niemnigj - fajna
zabawka. B

ocena 6/10

Ciekawy pomysi i catkiem fajne
wykonanie. Szczegdfowa grafika i sporo
strzelania. Wybér naleZy do was!




= Konsola: GBC = Wydawca: THQ ® Gatunek: Wyscigi ® Liczba graczy: 1

COLIN stworzyf kiase
sam dia siebie. To
wspaniaia,
wciggajaca gra!

I wreszcie rajd na
GameBoya, kitdry do
czegos sig nadaje...

j, diugo trzeba byio
czekat na COLINA na
GBC. Juz dawno pojawil

sie na Playstation i od razu okazalo
sie, ze jest w pierwszej lidze rajdow
na te konsole. W wersji na
GameBoya COLOR COLIN MCRAE
RALLY jest nie tylko w pierwszej
lidze. On ja wrecz sam tworzy.

" zacznijmy moze od tego, ze COLOR
COLIN MCRAE RALLY, to wyscig
samochodowy, ktory toczy sie na
drogach i bezdrozach najbardziej
malowniczych panstw swiata. Co
urzeka w tej grze? Przede
wszystkim projekty torow. Szesc
tras przeniesiono prosto z wersji
na Playstation. Oczywiscie
graficznie roznig sie znacznie, ale
jak na GameBoya COLOR wygladaja
rewelacyjhie 1 s3 perfekcyjnie
zaplanowane, zeby maksymalnie
podnies¢ poziom adrenaliny we
krwi. Tak dobrze zrownowazonego
stosunku prostych do zakretow
nie widzialem juz dawno w

= Trudny wyhor - przyczepnosc czy moc?

PH"
i)

S e AR
B Przed nami nowa trasa i nowe wyzwanie!

wyscigach - no ale to przeciez
prawdziwe trasy, a te musza byc
ciekawe. Wspanialosc! A co wtedy
sig dzieje z samochodem? Hoho!
Zarzuca go na ostrych zakretach
tak, ze nie raz wyladowa¢ mozna
w krzakach. Na goérkach i dotkagh
samochod podskakuje, niczym
chomik na rozgrzanym blacie! A to
az czuc, bo kiedy samochod jest w
powietrzu nie mozna nim
kierowacé! Na piaszczystych
trasach, za naszym pojazdem
unosza sie i kotiujg tumany kurzu i
pylu z drogi, niczym na przekazie
telewizyjnym. O raju - naprawde
mozna zapomnie¢, ze to GameBoy
COLOR! Niezapomniane przezycia.
Po wtore - gios pilota. A to juz
wrez nieprawdopodobne. Pilot -
koles, ktéry normalnie, podczas
wyscigu siedzi obok Ciebie w
samochodzie i spoglada w zapiski |
mape, tym razem caty czas nawija
o tym, co sie dzieje na trasie. Lekki
zakret, ciezszy, ile stopni, co z
samochodem. To az niesamowite.
Powiem szczerze, ze myslatem z
poczatku, iz takie gadanie - choc
fajnie brzmi - przydaje
sie w tego typu
grach jak piate
koio u wozu.
Jednakze po
diuzszym
czasie

EHNGINE

GEARBOX

)

AT R 3 led et
m Auto psuje sig i trzeba je r:apraman.

_\U_r [

Ulldg

grania, kiedy przywyklem i
nauczylem sie z tej nowinki
technicznej korzystac, okazafo sie,
ze system spisuje sie doskonale!
Wreszcie zatem mamy wyscig, W
ktorym odnajda sie fani
samochodowych rajdow.
Doskonale wykonany, pomystowy i
wciggajacy. Na plus zdecydowanie
sie liczy szybkosc tej ary, projekty
torow i praca pilota. Superek! Na
minus... C4z - moze czasami zbyt
szybki i ciezko sie gra. Trzeba sporo
treningu. Pozostaje jednak
pytanie, czy gdyby autorzy uczynili
wyscig 0w nieco wolniejszym, nie
okazaio by sie, iz mozna go
skoficzy¢ w jeden wieczér? Nie o
to tu chyba chodzito. Z tego co
autorzy gry mowig sami -
najbardziej zalezalo im na oddaniu
klimatu tego rodzaju wyscigow. A
one naprawde sa trudne. Stad tez
pewnie COLIN jest taki, a nie inny.
Jednak nic to - zabawa jest
przednia i doprawdy polecamy ten
tytui. W

i
® Na szcescie pojawiaja sig znaczki pilo

Kim jest czfowiek, ktory
firmuje swym nazwiskiem
najlepszy rajd na GameBoya
Color? Ot6z facet ten jest
najwicksza rajdowa sfawa
Wieikie] Brytanii i aktualnie
jeZdzi Fordem Focusem
tnawiasem: Ford, przez swa
popularnosé, zwany jest Fiatem
Ameryki). Colin jest takZze
zapalonym narciarzem |
surferem. Ma takie wiasny
helikopter, ktérego uwielbia
pilotowad. Facet lubi ryzyko!
Urodzit sie 6smego maja 1968
roku, po raz plerwszy wzigt
udzial w wyscigu majac 18 lat.
Do dzi$ uczestniczyl w ponad
setce wyscigéw, wygrat
dwadziescia. Mieszka w Monako,
bo tam sa niskie podatki.
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Wszystkie prdby stworzenia dohrego
wyscigo na 6BC bledng przy COLINIE.
Fani rajdéw bgda zachwyceni!
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Aliens Thanat

Wedtug obietnic producentéw w Thanatos
Encounter miafy by¢ miejsca i postacie z
Obcego 4. Rzeczywistosé - jak to czgsto
bywa - jest inna. Gra ma najwiecej
wspdinego z filmem Obey Il. | bardzo dobrze.

a nasze rozkazy czeka pieciu
N rézniacych sie statystykami

komandosow, a naszym
zadaniem jest ocalenie zatogi
frachtowca Thanatos. Od czego ich
ratujemy? Od Obcych, oczywiscie. Od
rozszaiatych bestii mordujacych w
mgnieniu oka wszystko, co tylko sie
rusza...
I wiasciwie w tym miejscu koncza sie
rzeczy, ktore mozna o tej grze
powiedzie¢ obiektywnie. Po
wiaczeniu konsolki ogladamy fajne
intro, wybieramy kolezke,
rozpoczynamy pierwszg misjg i...
Giniemy w starciu z drugim lub
trzecim potworem. To powtarza sie
przez nastepne dziesie¢ prob. Obcy sg
diabelnie szybcy, krecq sie jak nie
powiem ¢o w przereblu, a celowac
prawie sie nie da. Energii ubywa w
absurdalnym tempie, a bron (na
poczatku pistolety | shotgun)
szybkostrzelnoscia doréwnuje
muszkietom. Padaczka, mysle!

Ale jak to ktos kiedys powiedzial,
Jbtogostawieni cierpliwi®. ,,Dac jej
szanse!” zakrzyknalem wiec i
przebrnalem pierwszy poziom,
wczufem sig¢ wreszcie w system
prowadzenia ognia | w koncu to
robale zaczely umiera¢, a nie moi
dzielni chiopcy. Z kazda chwila gra
nabierata coraz wiekszych
rumiencow, a ja z coraz szybszym
tetnem wkraczalem w stabo
oswietlone korytarze Thanatosa.

Zadanie nie jest fatwe - 12 pokiadéw

pelnych obcych moze postawic
wiosy na plecach nawet
najwiekszemu twardzielowi!

Tu jednak pojawiaja sie kolejne seki.
Niestety - cel misji jest wiasciwie wcigz

ten sam: zabicie wszystkich Obcych,

| w pewnym momencie zaczyna to

nuzy¢, Brak tu tez poczucia tego
desperackiego heroizmu, ktory
towarzyszyt bohaterom Obcego I,
bo gdy pojawiajg sie ciezsze karabin
gra zamienia sie w 2wykia e

dezynsekeje. W sumie wezmiemy w
umigénione fapy 12 rodzajow broni,

trzeba przyzna
rzemiesin
‘sta rannig
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Wybieraj zawsze najszybszego
a (najwieksza wartosc
speed), od Obcego twardszy nie
ziesz, a tak chociaz uciekniesz.
Zachowuj dystans od
przeciwnika, to oni maja zeby i
heg ich uzye.
‘# Dopoki nie zdobedziesz
‘miotacza pfomieni, lepiej mie¢ pod
rekg detektor ruchu, niz
dodatkawa bron, ciezko
‘prowadzi¢ skuteczny ogien, a tak
chociaz widzisz, co jest przed toba |

Barizo ostra, trudna i wymagajaca
strzelanina tylko dia milo$nikow
gatunku. No [ dla fanéw Bbecych.
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IMPSONS: NIGHT OF THE
LIVING TREEHOUSE OF
HORRORS, to przygodowo-

zrecznosciowa gra o Simpsonach,
SWego czasu najpopularniejszej
kreskowce w Europie. To
Simpsonowie wiasnie uwazani’sa za
pierwowzor wszystkich kosiawych
filmow i parodii rzeczywistosci, jakich
teraz porobito sie mnostwo. Tym
razem w Simpsonach zwiedzimy ich
koszmary senne. Jest ich siedem i
siedmiokrotnie bedziemy musieli
przebrnac przez swiat, ktory roi sie
od niespodzianek. 53 tak super, ze nie
pohamuje sie chyba, zeby wam nie
opowiedziec. Pierwszy ze swiatow, to
Bad Dream House. $ni sie on Bartowi
Simpsonowi. Jest to nawiedzony
dom, w ktorym wszystkie sprzety

zaczynaja latac i atakowac ludzi.
Trzeba doprowadzi¢ sprawy do
porzadku. Drugi poziom, to Flying
Tonight. Maggie zostala zmieszana z
mucha i teraz lata po calej kuchni,
unikajgc pszczol, pufapek I slimakow,
ktore na nia poluja. Powazna
sprawa. Trzeci koszmar, to Plan 9:
From Outer Springfield. Wszyscy
sasiedzi zamienili sie w zombiaki i
Marge musi przedostac sie do domu
przez ttum zielonych ozywiencow.

Bue. Kolejny poziom, to Viad All Over.

Pan Burns okazuje sie by¢ Wiadca
Ciemnosci. Homer trafia na slad jego
kryjowki i ma szanse unieszkodliwic¢
go raz na zawsze. Dalej czeka nas
Nightmare Cafeteria. Piecioro
maluchow zniknelo ze szkoly. Lisa
wpada na trop spisku nauczycieli,

ktorzy pozerajg ucznidw. Czy zdazy
przed obiadem uratowac swoich
znajomych? Przedostatni sen, to
King Homer. Homer
zmienia sie w wielka
maipe i musi znalez¢
droge na Empire
State Building, zeby
porwac tam
swojg wybranke
Marge. Heheh....
Ostatni sen, to If
| Only Had A
Body. Pan
Burns zabrat
Homerowi cialo i
wsadzil mozg w
robota. Homer szuka
swoich czesci,
hehe... |
Jjak?
Fajowe,
nie?
Jedyna
wada - tylko siedem
poziomow!!!l Ech. Za
to sibdemka w
ocenie. M

infe b ogel i
® Homer vs Armia cmnmuscl...

3

‘% Marge kontra zombiaki

—

Everybody on the stage DO THE
BARTMAN! Dajcie spokdj, najlepszy
serial rysunkowy na ekranach GBC!
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Rowerki! Skoro nie TONY HAWK..., to moze MAT HOFFMAN?

ak, tak - nie trzyjcie oczu.
I TONY HAWK'S PRO SKATER
ma naprawde godnego
przeciwnika. Okazat sie nim tym
razem wiasnie MAT HOFFMAN'S PRO
BMX. CalosC gry opiera sie o idee

przeniesienia zawodow rowerowych
na male ekraniki. Skorzystano z
nazwiska Mata Hoffmana, bo -

wiadomo - dobre nazwisko ciagnie za

sobq zawsze tium wielbicieli, ktorzy z
miejsca kupia produkt. Jak Colin

McRae, Tony Hawk albo Adam Matysz,

ktory sprzedat (sam o tym nie
wiedzac) gre o skokach narciarskich.
Zatytulowano jg tak nieoficjalnie i
sprzedata sie na pniu. Sprytna
strategia. Wracajac jednak do samej
gry - nie potrzeba jej nazwiska, bo
sama w sobie jest produktem
nieztym. Co oferuje graczowi? Przede
wszystkim osmiu zawodnikoéw do
wyboru, kazdy charakteryzujacy sie
odmiennymi parametrami, przez co
mozemy wybrac sobie postac
najlepiej odpowiadajaca naszym
umigjetnosciom. W takiej sytuacji na
poczatku wybiera sie raczej postac,
ktéra dobrze trzyma sie toru, a nie
jest mistrzem trickow, bo wiadomo,
Ze trickéw nauczymy sie pozniej, a na
poczatek byle sie nie wywalac.

A skoro przy trickach jestesmy, to
owszem - jest ich troche, a
dodatkowo mozna zbierac punkty
zawieszone nad rampa. Ciekawa
rzecz, bo nie od razu wszystko

wychodzi | potrzeba nieco treningdw.

A kiedy juz sie natrenujesz, to
naprawde widac, co wyczynia pod
niebem Twoja postac. Choc gra nie
jest niczym wiecej jak ulepszong stara,
znana ROAD CHAMPS BMX, cieszy

188 NO HANDER

07
[ — *ans 180
ampa, na ktorej bedzmmy harcowac.

mTo hez walmema najiepszy BMX na GBC!

oko. Techniki specjaine, a nawet
kompleciki, jakie mozna wklepywac,
to doskonaty ekwiwalent dobrej
deskorolki na GameBoya COLOR. Stad
tez jesli macie ochote na cos nowego
i dobrego, a nie macie GBA i
TONYEGO, to MAT HOFFMAN’'S PRO
BMX jest najlepsza gra na diugie
jesienne wieczory, B

Mat Hoffman firmuje swym nazwiskiem
calkiem zgrabnq i udang pozycje. Dia
mifosnikdw sporidw ekstremalnych.
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Pokemon Cr

Oto nowy Pokemon, ktdry ukazat sie z
Jjednego tylko powodu... Nie wiecie jakiego?
Przeczytajcie te recenzje.

dyby doszukiwac sie

Zmian, mozna by pewnie

powiedzie¢, ze Pokemon
Crystal jest najmniej nowatorski ze
wszystkich dotychczasowych czesci.
Zacznijmy jednak od poczatku.
Zalozenia s te same. Zyjesz w
swiecie Pokemonow, w ktorym
Pokemonami nazywa sie zwierzaczki.
Zwierzaczki te mozna hodowac jako
domowe maskotki albo szkolic do
walki. Do walki szkolg je trenerzy
pokemonow. Trenerzy maija dwa
cele w zyciu: zfapac wszystkie
rodzaje pokemonow i zostac
najlepszym, niepokonanym
trenerem tych stworzen. Tak oto
dochodzimy do scenariusza. Ten
polega zas na tym, ze przemierzamy
bezkresy pokemonowego $wiata,
wcielajac sie w jednego z
poczatkujacych treneréw. Rosniemy
w sile walczac w pojedynkach z
innymi trenerami, a takze zbierajac
doswiadczenie i fapiac stworki. Ot i

©2001 GAME FREAK inc.

W To nowy ekran tytutowy! Co to za piesek?

Mobile adapter, to przystawka
wymysiona specjalnie z mysig o

- graczach w POKEMONA, ale
pewnie znajdzie zastosowanie i w-
innych rodzajach gier na
GameBoya Color oraz GB Advance.
Mobile Adapter wygiada jak mate
pudeteczko na przewodziku,
ktorego jeden koniec podiaczany
Jest do GameBoya, a drugi do
telefonu komérkowego.
Domyslacie sig juz pewnie po co
g0 stworzono. Ma on umozliwi¢
wymiang Pokemonow przez ;

telefon komorkowy, 2 w

- przysziosci moze 1 gre!

Could I get your

Prhone numbsr?

"W Ech, tani podryw w swiecie pokemongw, .

wszystko. Wedrujemy. Docieramy
do miasta. Ktos mowi nam, ze
gdzies opodal wystepuja rzadkie
pokemony. ldziemy, fapiemy.
Wracamy do miasta i chcemy is¢
dalej. Oddajemy przedtem nasze
pokemony do ,serwisu’. Uzdrawiaja
je. Wyszukujemy miejscows sale
treningowa mistrzow Pokemondw.
Walczymy z lokalnymi mistrzami.
Pokonujemy ich. Idziemy dalej. Tak
to sie toczy. Gdyby poréwnywac
wersje CRYSTAL do poprzedniczek,
trzeba by powiedzie¢, ze najbardziej
podobna jest chyba do POKEMON
GOLD i SILVER. Doprawdy niewiele sie
od tamtego czasu zmienilo. Do
najwazniejszych zmian mozna
zaliczy¢ fakt, ze POKEMON CRYSTAL
obstuguje urzadzenie zwane Mobile
Adapter - jesli nie wiecie co to,
spojrzcie do ramki. Wiasciwie
powiada sie, ze POKEMON CRYSTAL
powstai tylko po to, zeby moc
wiaczy¢ do zycia Pokemaniakdow
Mobile Adapter. Z jednej stronu to
straszne, jak autorzy bezwzglednie
bazuja na drogich przeciez
nowosciach. Z drugiej jednak strony
ciekawi jestesmy ile bedzie mozna z
tego urzadzenia wycisnac. Wyglada
Jjednak na to; ze jeszcze troche sie
pociekawimy, gdyz MA ma
zapewniong pozycje jedynie w
Japonii. O Europie nic jeszcze nie
wiadomo. Trzymamy Kciuki. Inng
nowoscia jest opcja gry jako
chiopiec albo dziewczynka.
Dziewczynka ma rozna od chiopca
zawartosc plecaczka - wiadomo.
| generalnie gra nig nieco sig rozni.
1nnym nowatorstwem jest nowy
Wwyaglad i ukiad graficzny

\ocena 9/10

M@ ARMIE :

BUS CATCHER

Yeah,

Pokegeara. Dodajmy sobie
oczywiscie do tego poprawiong
grafike podczas walk pokemonow i
mamy gotowy obraz gry. Czyli co?
Wiasciwie zmian niewiele. Rzec by
mozna, ze s kosmetyczne. Ale z
tego co wiem wielu z Was przeszto
juz gre Pokemon Gold i Silver.

hel | o
ARMNIE calling.

B Arni dzwoni, trzeba odebraé telefon. Moze chce $ig umowic z nami do kina? Na lody?

PEOU ;
Girl

Are you a boy?

IOr are you a givl?

H Oto wiasnie slynna crystalowa nowosé,

W takim razie z czystym sumieniem
polecam POKEMON CRYSTAL. To
stary, dobry POKEMON, ktory na
pewno Was nie zawiedzie, a
dodatkowo ma kilka nowych opcji.
Bez watpienia zas jest to
najiadniejsza czes¢ POKEMONA, jaka
dotychczas sie ukazala. B

l AMANDA found
[Moon sToNE®
‘W Mroczniacko tez bywa! A, co! Horror, nie?

Poprawiona grafika | mozliwe$é wyboru
plei powinny ucieszyé wszystkich
pokemaniakéw. Ale zmian niewiele...




Pokemania atakuje! Sa gry na GameBoya, jest serial telemzy;ny i film kinowy, czapeczkt,
koszulki i tazos... Jest tak;ﬁ dns}onafa gra karciana!

C0 T0 SA KOLEKCJONERSKIE GRY
gﬂRCM E 1 CZY WARTO W NIE

§

Idea kolekcjonerskich gier karcianych jest
barcizo prostai wszystide ich rodzaje
opieraja si¢ o ten sam schemat.

Po plerwsze: s3 rozne rodzaje kart.
Zagranie ich podczas gry wywoluje
rozne efekty.

Po drugie: kazdy gracz ma swoja talie,
ktorg skiada z roznych rodzajow kart.
Po trzecie: Im lepiej dobierze karty, im
lepiej beda one ze soba wspdipracowac, tym wieksza szansa
na zwyciestwo. W przypadku gry pokemon—sa np. karty
typu: pokemon i pokemonow jest tu kilkaset rodzajow.
Trzeba wyszukac te, ktore najbardzie] ci pasuja.

Sztuka polega na tym wiasnie, by ziozy¢ jak najlepsza
taktycznie talig. Taka, witore] karty beda ze sobg idealnie
wspéigrac. Talie nie do pokonania. Dlatego wiasnie
kolekcjonerskie gry karciane uwaza sie 2a nastepcow
szachow i uczy nawet ich zasad w szkotach zarzadzania. 5310
gry strategiczne XX wieku!

KOLENCJONERSKA GRA POKEMON

Kolekcjonerska gra pokemon, 2wanatez karcianka pokemon,

jest jedna z najprostszych gier tego typu. Polega na

pojedynku dwoch trenerdw pokemonow. Kazdy z nich

‘ wystawia do walki szkolone przez siebie stworki i przebijajac
sie atakami probuje pokonac pokemony z talii przeciwnika,

1 lubwygrac nagrode w turnieju-zaleznie od przyjetych

zalozen.

Mozna grac pokemaonami wodnymi, pokemaonami ognia,

albo nawet mrocznymi odmianami pokemonow. Zobaczysz,

B8 Ze inne pokemony przysiuguja tym, ktorzy wybiora talie
J wodng’, ainne tym, ktorzy wybiorg talie ognista. Na
b szczescie ,tematow’ talii jest

wigle kazdy znajdzie cos dia
siebie.

s Pokiman

eowth

50 HP P

Jak juz pewnie zauwazyles,
Drogi Czytelniku, w karcianej
grze pokemon wystepuje co
najmniej jeden rodzaj kart:

pokemony. Pozwol wiec, ze
opowiem ¢i o wszystkich
typach kart dostepnych w
grze.

Podistawowe karty
pokemonow: to karty
stworkow, ktore walczg
przeciwko pokemonom
przeciwnika.

Pay Day Fiq 2 coin. It heads. 10
‘!‘t‘ draw 3 card

Karty ewolugji: totalce

* Bezbarwna (Colorless).

* Doich zastosowania wrocimy

" jeszcze podczas omawiania taliii
" rozgrywki. Badz wiec na razie

° cierpliwy.

: Kartvpcslc'amlaézv tokarty
3 jednorazowe (uzywaszich, po czymodrzucasz),
_ umoZliwiaja.one tobie dokonywanie roznych specialnych
. akdi.

- JAK SIE W TO GRA?

. Ogolnierzecz biorac ty itwoj
. przeciwnik macie swoje talie.Z
. nich bedziecie pobierac kartyi
. zagrywac. Tdlie musza byc
. potasowane tak, zeby karty
. Wybieraty sie losawa. Tak wiec
- wiesz tylko jakie karty sa w twojej
- talii, ale nie wiesz w jakiej kolejnosci.
- Podczas gry bedziesz miat kilka
* pokemonow gotowych do walki
* (oczekujacych! i jednego aktywnego —
* prowadzacego walke z pokemonem przeciwnika. Nazmiang
* z przeciwnikiem zagrywasz swoje karty i pokemon pokonany
* zdejmowany Jest ze stofu, a najego miejsce wehodzijedenz
* pokemonow oczekujacych. | walka toczy sie dalej. Wediug
* zasad wygrywa ten, kto pierwszy znokautuje szesc
* pokemonow przeciwnika.
* Skorojuzznasz ogdlne zasady, przejdzmy do szczegolow.
" Zobaczysz, zeto nie takie trudne.

karty pokemoncéw, ale po ewolucji!
Sg wigc silniejsze od wersji
podstawowych i uzywac ich
mozna tylko kladac je na karte
mniej rozwinietego
pokemona tego
samego rodzaju.

Karty energii: to
energia potrzebna
twoim pokemonom
do walki. Dzlela sie na

nastepujace grupy:
Trawa (Grass)

Odgier (Fire)

- Woda (Water)
- Piorun (Lightning}
- Energia Psychiczna (Psychic)
- Walka (Fighting)
* Metal (Metal)
* Ciemnos¢ (Darkness)

[

_ Totyle. Przeczyta oW spis jeszcze raz i ruszamy dalel.

. hajmniej jedna karte podstawowego pakemaona (Basic
. —mozemyzaczacgrac. Alecoto?...

. Ania: Nie mam pokemona. Mam same karty energii i
. poskramiaczy (trainer). Co robic?

: Tomelk: Pokaz mi najpierw karty, zebym zobaczyl czy nie
. oszukujesz!

. Ania: Nowiesz?

Pokemon - gra karcian

- PRZEBIEG ROZGRYWKI! :

+ Zaprositem do pomocy Anke i Tomka. Bedziemy sie

przygigdac jak graja i rozmawiaja o tym, co sie dzieje. Aniai
Tomelk korzystaja z zestawu POKEMON 2-PLAYER START SET, w
ktarym sa pokemony wody i walki. Ania wzigla pokemony
wody, a Tomek pokemony walki. Oprocz tego dokupili Kilka
boosterow z kartami, zeby ziozy¢ talie o odpowiedniej
liczebnosdi kart.

7 AniaiTomek maja juz ziozone talie. Skladaja sieonez
60 kart. 53 tam karty podstawowych pokemonow,
ewoludji, energiii poskramiaczy.
Na poczatku oboje wykonuja te same czynnosci.
Najpierw tasuijg karty i odkiadaja na bok. Wyciagaja pierwsze 7
kart. Biora je do reki. Kazdy musi mie¢ teraz W reku co

Pokemon —napis W lewym, gomym rogu karty). Jesli tak jest




. Evvies o Machag P Mackihs Bhe e P

Stadium ; Machoke 80 HP'®

2® Karate Chop Does 50 danuge
minus 10 damage for cach damage
% counter on Machoke.

50-

W-_Aﬁmn Lengeh: 4 117 Weights 155 fbs. ";‘_

@ @ submission Michoke does 20
* ¥ damage to itsell.

60

T restans

regraat cost
e

i Mwﬁn’%{»

yreaknes

* Kamuscutar body is 30 powerful thet

| § Poziom|
numer potwora

Tomek: Takjest w zasadach. Dobrze. Teraz witz
i swoje karty do talii, przetasuj ja, a ja moge wziat
[ dwie dodatkowe karty. Ja mam w reku Basic
F Pokemona, wiec nie musze odkiadaci
tasowac kart. Gdybysmy nie mieli oboje -
{ musielibyémy oboje odkiadac, tasowac
! Kartyi wybiera¢ znow siedem. OK.
\ Potasowane? Toteraz odioz taliei
wyciagnij siedem kart. Masz Basic
Pokemona?

Ania: Mam.

Tomelk: To dobrze. Nie wiem ile masz
ji:d Basic Pokemonow, ale wybierz teraz jednego z
| nich i poldz go przed soba, nieco dalej, ale tak, bym
nie widziat co to za karta. Ja zrobig to samo. To jest aktywny.
pokemon.

i * Ania: Amoge polozy¢ karte ewolucji zamiast
podstawowego?

podstawowym i—Cowazne —musi on grat przez pierwsza
ture. Dopiero w drugiej moze ewoluowac! Ale wrocmy do
ary.

|
’ Tomek: Nie. Zawsze zaczynamy gre pokemonem
|
{

Ania: Dobrze. Mam w reku szesc kart | jednalezy na stole.
Codalej?

Tomek: Teraz wybierz reszte podstawowych
pokemonow ze swojej rekii poloz je przed sobg, miedzy
aktywnym pokemonem, a soba. W rzadku. Tojest iawka
rezerwowych - stad wchodza do gry pokemony, jesli
pokemaon aktywny zostanie znokautowany. Nalawce
rezerwowych nie moze by¢ wiecej niz pigc pokemonow.
Mozesz wiec wyjac z reki do pieciu pokemonow i potozyc.

Ania: Hmmm... Mamtylkotrzy.

Tomek: Trudno. Wyloz te trzy —jesli cheesz, oczywiscie.
Jeslinie checesz - mozesz lawke rezerwowych zostawic na
razie pusta, albo polozyc jednego, lub dwa. Wszystkie karty
uktadaj na razie tak, zebym nie widziat co masz

Ania: Lepiej mie¢ rezerwe. Klade.

Tomelk: Jamam tylko dwa. Klade swoje. Teraz bierzemy
po szest kart z taliii kladziemy przed soba, z boku. Nie
podgladaj tych kart! To sa nasze nagrody za pokonane
pokemony przeciwnika. Jak nagrody w tumieju. Ty bedziesz
brac swoje karty, a ja swoje. Nie wiemy co nam sie trafi.

Ania: Dobrze. A czy ja nie bede mogia wzige twoich kart?

S

Tomek: Nie. Gracze nie wymieniaja sie kartami podczas
gry! Moje sa moje, a twoje sa twoje. No. Teraz gramy.

LSS 22 + gamehoy magazyn nr 2
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Numer
karty

. Tomek: Teraz uwazaj. Powiem ci o mozesz
. Zrobic pokolei.

. @ wezkarte z talii—zawsze od tego zaczyna

. sigtwoija kolejka

. b) rob tyle razy ile chcesz nastepujace
. czynnosci:

- nalawce rezerwowej

- ewoluujpokemona

- aktywnego, badz nafawce
* rezerwowych

* -zagrajkarta

* poskramiacza

° pokemaona
j - uzyj mocy
pokemona
" ©) mozesz tez dodac w
" dowolnym momencie punktu
* b’ karte energii—jednakze wolno
_ citozrobic tylka raz podczas tury.
. d) zaatakujaktywnym pokemonem
. ©) poataku korczy sie twaj ruch.
. Zapamigtalas?

. Ania:0tyle oile. Mam kilka pytan. Ale tojuz w trakcie gry.
. Musze pokazad cikarty i pierwszy raz zagramy W otwarte, ok?
- Nie rozumiem wielu rzeczy.

Pokemosia

Szkoda nﬁ
skufek
‘ataku

= Symbol
radkosel

Rzucamy moneta kto pierwszy zagrywa. Co wolisz?
Ania: Reszke.

Tomel: Rzucam. Wypadia reszka. Brawo!
Masz szczescie. Bedziesz zaczynac, ale teraz

odkrywamy oboje pokemonaaktywnegoi
fawke rezerwowych. | widzimy co mamy...

Ania: Ty masz digletta oraz
machoke'a nafawce rezerwowychi
| machopajako aktywnego
pokemona. Ja mam staryu jako
aktywnego pokemona, dwie goldeenyi seela na
fawce rezerwowych. Ojej! Machoke to karta ewolucii!
Moze by¢ na fawce?

* Tomek: Hmmm... Przepraszam - nie zauwazylem! Nie
* moze. Musze zmieni¢ na jakiegos podstawowego... Ale

" innego nie mam. Na fawce zostaje mi tylko diglett, a

| Machoke'abiore doreki.

_ Ania: Dobrze. Grajmy.

" GEOWNA CZESC ROZGRYWKI

- poibz podstawowego pokemona

- Wycofajaktywnego

- Tomel: Dobrze. Zagramy towarzysko. Pokaz karty, ja
- pokaze swoje. Acha. Na reku masz dwie energie. Jamam

* dwie energie imachoke’a. Ale najpierw ty. Poczatek ruchu
* pamigtasz?

* Ania:Tak. Wez karte. Biore i mam... mam energie. Mam w
" reku trzy energie. Nie mam podstawowego pokemona w

" reku, wiec nie mam co kiasé na lawce rezerwowej. Cotam

" bylodalej? Acha! Ewoluowac tez nie mam jak, bo nie mam

" karty ewolucji. 0 kurcze! Ty masz Machoke'a i mozesz

" ewoluowac machaopal

| Tomek: Patrzwswoja talic.

* Ania: Dobra, dobra. Nie mam tezkarty poskramiacza...

" niego karte energiil Hal Staryu, zeby walczyt potrzebuje

. jednej energii wody - jest jeden abrazek z kropelka. W czasie
. turymoge dodac jedna energie —akurat tyle, Zeby

. zaatakowac! | atakuje! Rodzaj ataku slap, sifa 20!

. Tomelk: Awiectwojstaryu atakuje mojego machopaz siia
. 20. Dodaje sobie zetoniki za 20 punktow. Machop

. KWCZdo |
. symboli Energii |

, i;; Piorun

@ Energia psychiczna
@ Valke |
X Bezbarwna

Aktywnego pokemona nie chce wycofywac... Dolaczam do

ma 50 punktow wytrzymaiosci, wiec

Fury Att:
* This attack ¢
times the nu

i
weakness

/]
| A bird that makes up fe
-rmf. lﬂl’Vﬂ glont fooq

”vﬁ’t




- bezbarwna. Oznacza, zemozesztu ~
uzyc¢ dowoinego rodzaju energii.
s Naseakingu jestatak, ktory nazywa = £
“lip 2 coins. siewaterfall, zadaje 30 punktow
0 damage | Ox obrazen i potrzeba do niego
of heads. dwach energii, ale przynajimniei
jednej wody. Czyli—whkiadasz
energie wody, a druga jaka cheesz.
b retreat cost KPw?
-30
----- ” Ania: Tomy na ad
i ﬂylwm s fost foo | dwieenergi:\?vaoﬁ ey

th: 4" 7", Weight: 86 Tor

Jeszcze dwa ataki i go znokautujesz! (\
Ania: Hahaha!!!

Tomek: Teraz mojatura, Biore karte. 01 To
karta poskramiacza. Jest na niej napisane: ,Spojrz
na 5 kolejnych kart w talili utoz je tak jak chcesz”.
Fajne.

Ania: Acha. Wiec bierzesz 5 pierwszych kart z taliii ukladasz
w takiej kolejinasci, zeby byla jak najlepsza strategicznie, tak?

Tomelk: Tak. Dobra. Utozyiem. Odkiadam iarte
poskramiacza na bok, na kupke zuzytych kart. Ja bede mial
Swojg, a ty:swoja. Gram dalej. Teraz dofgczam swoja energie
do machopa. Musi to by¢ taka energia, jaka narysowana jest
przy ataku. U mnie jest znaczek piastki- to symbol energii
walki. Kiade karte energii pod spod machopa. Ty tez zrob tak
2e swoja. | atakuje cie z sifa 20. Dodaj sobie 20 punktow
-obrazen. lle ma wytrzymaiosci twoj pokemon?

Ania: 40! Ojej! W nastepne] turze pokonasz mojego Staryu!
Musze cos wymysiic.

Tomelk: Teraz twoja kolej.

Ania: Dobrze. Biore karte. 0! Poskramiacz. Czytam opis:
We? jedng z energii swojego przeciwnika i odrzuc ja".
Swietnie! Zabieraj energie machopa! Odrzuc ja na kupke
zuzytych kart, aja odrzucam poskramiacza. Dalej. Czy moge
dodac druga energie Staryu? A czy tamta sie zuzywa?

Tomelk: Nie. Enerdia sig nie zuzywa. Mozesz dac energie
staryu, ale on nie bedzie od tego silniejszy. Nic mu to nie da.

Ania: Acha. To daje energie goldeen. Moge dac energie
pokemonowi na lawce rezerwowych?

Tomelk: Pewnie. On moze nawet ewoluowac! Ok. Co
dalej?

Ania: Teraz moge zaatakowadé machopa. Znow za 20!

Tomek: Hohoho! Mam juz 40 obrazen! Ale to nic! Biore
karte. Znowu Energia. Dodaje energie machopowi i atakuje
twajego staryul Sila 201

Ania: Ojej! To razem z poprzednia tura 40! M6j staryu jest
Znokautowany.

Tomelk: Tak. 0drzucjego karte i energie na kupke
zuzytych kart. Ja biore jedng karte nagrody! Wygralemja. To
energia. Twoja kolej.

Ania: Hmmm... Wprowadzam do gry Seela.

Tomek: Chwila. Najpierw
wez karte. Nie wiadomo co
wyciganiesz!

50 HP X

Ania: Dobra. Kartato., Seaking!
Haha! Mam plan! Wprowadzam
jednak Goldeen z energia, ktora
przylaczyiam jej, gdy bylana
fawce. Ta energia idzie do walki
2a pokemonem, prawda?

Tomek: Tak Icodalel? .
Ania: No wiasnie. Na seakingu
mam dziwna energie - takg

gwiazclke. Coto oznacza?

Tomelk: Tojestenergia

AMETREAR. £1959- 2008 Witwds ?:rue L

. Az Cotojestweakness, ha dole karty?
. W= Torodzaj energii, na ktora jest

- Uwrazliwiony twoj pokemon. Ten rodzaj
. energiizadaje mu podwajne obrazenia.
- Jeslijakis pokemon jest wrazliwy na energie
- wody, toatak o sile 30 punktow zadany przez
+ wodnego pokemona, zabiera muaz 60

* punktow obrazen! Wystarczy, ze atakujacy

* pokemoen uzywa jednej karty danej mocy (ma
* np. dwie karty energii, z ktorych jedna to

\- Tomelk: Tak.

e ﬁ ( swojej Goldeen jeszcze jedng
\\L . energiel Majuz dwie energie, ale

;\" \ Jjedna dodatam wczesniej, a wtej turze
“ tylko jedna. | atakuje twojego machopal Za

10! Akurat tyle, Zeby go znokautowac! 20+20-

- zadal jeszcze moj staryu, +10 od goldeen! Biore nagrode!
* Znowu poskramiacz! Ale poczekam na swoja kolej.

* Tomelk: Dobra. Zdejmuje machopa i jego energie. Ech.
* Biore karte. Kurcze pieczone! Jakis giupi dratini! Dobra... Daje .
" energieg diglettowi z lawiki i wiaczam do gry. Na pole
* aktywnego pokemona. Atakuje za 10 atakiem Dig.

" Ania: Dopisuje goldeen 10 punktow obrazen. Terazja. A

: Wwiec ja ciagne karte. To jest energia. Teraz zagrywam

. poskramiacza, ktorego wygralam za pokonanie twojego

. machopa. | znéw moge odebrac ci energie, bo to

. poskramiacz z taka wiashie moca. Zabieram ja diglettowi. | -

. uwaga-ewoluuje swoja goldeen! Klade na nig karte Seaking.
. Teraz tonie jest juz podstawowy pokemon, tylko Seaking!

. Tomek: Slusznie! Poniewaz goldeen miala dwie karty
. energii, wiec teraz przechodza one na seakinga. 110
- punktow obrazentez.

- Ania: Notak, ale goldeen miafa 40 punktow wytrzymaiosci,
- aseaking ma ich 70! Ha! | podczasy gdy goldeen zostalaby

- Znokautowana po ataku za 30 punktéw, to na seakinga

" potrzeba teraz az 60 punktow ataku!

* Tomek: Notak. | corobisz?

" Ania: No wiasnie. Dwie energie byly na wyrost dia

" goldeen, ale seaking z dwiema energiami moze zaatakowac
* za 30 waterfallem! Atakuje! 1zmianam digletta jednym

"~ strzatem, bo maakurat 30 wytrzymaiosaill Hahaha...

* Igralitak dhugo, i diugo. Ania w koricu wygrata. Spytata
. Jeszeze Tomka o kilka szczegdidw i od tego czasu grali

. ANIA ZADAJE PYTANIA
: No wiasnie: o co jeszcze pytala Tomka Ania?

- Ania: Czy nalawce rezerwowej moze byc wiecej niz 5
* pokemonow?
© Tomek: Nie. Tylko 5 Iub mnigj.

* Az Co to s3 moce pokemonow?
* T Niektore specjalne zdolnosci pokemonow, ktore maja
" One oprocz atakow.

" A:Cozostaje przy pokemonie, ktory ewoluowal?

" T: Najprosciej mowiac tylko energiaiobrazenia. Reszte

" zdeimujeszze stofu: moce podstawowego pokemona,

. dzialanie mocy innych, przestaje dzialac trucizna, sen, paraliz,
. dezorientacja.

SI‘.OWNIOZEK
¢ Pokemon — '(mkam
Bmss!er (wrm =

i sie
Deck ang alia.
Eneryy nani karta e

' Ania: Dobrze. W takim razie dodaje

* energia wody, a druga trawy) i juz ,weakness" dziala.

° Az Cotojestresistance?

" W: Dziala niemal odwrotnie niz weakness. Pokazuje na jaka
" energig pokemon jest odpomy. Jesli jest narysowany

" znaczek wodyiprzy nim liczba-30, to znaczy, ze atak

: pokemona z energia wody za 40 punktow zada obrazenia za
. 10punktow. 40-30 = 10.

. A:zCotojest retreat cost?
. T=Koszt wycofania. Jesli cofasz aktywnego pokemona na
. fawke rezerwowych, musisz zapiacic, odbierajac mu tyle

energii, ile zapisano W , retreat cost’.

- Az Wiasnie! Czym rézni sie dezorientacja i sen od paralizui
- odtrucizny?

- T's Przede wszystkim ataki te dzialaja tylko na pokemona

+ aktywnego. Przeniesienie go na lawke rezerwowych

- niweluje te ataki. Mozna tez ewoluowac pokemona i wtedy

© Znow przestajg one dziaiac.

* 4z Notood poczatku. Coto jest SEN?

° Tz Jesli pokemon aktywny $pi, nie moze atakowac, anisie

" wycofac. Gdy czar usypia pokemona, przekreca sie jego karte
" 90%w lewo. Po ruchu kazdego z graczy nalezy podrzuci¢

* monete. Reszka oznacza, ze pokemon sie budzi (mozna

* odkrecic karte), odwrotna strona—ze $pi nadal. Po nastepnej
: kolejce zndw sprobuj rzucac moneta.

| A:ADEZORIENTACIA?

. T:Jezelipokemon jest zdezorientowany, gdy ma

. Zaatakowac musisz za kazdym razem podrzuci¢ monete.

. Jego karta musi by¢ uiozona do gory nogami, zeby zaznaczy¢
. jegodezorientacje. Teraz, podczas ataku, jesliwypadnie

. reszka- pokemon zaatakuje normalnie. Jesli przeciwna

- strona-zaatakuje sam siebie. Uwaga: dziaiaja tu zasady

- odpomosci, tak jakby atakowal cig inny gracz. Mozesz tez

- sprobowac wycofac zdezorientowanego pokemona. Znow

- rzucasz moneta: reszka oznacza, ze wycofujesz go, orzel, ze
* Nie mozesz go wycofac.

* AzPARALIZ?

T Gdy pokemon jest sparalizowany, przekre¢ jego karte o
" 90%w prawo. Nie moze on podejmowac akcji przez jedng
* ture. Dopiero w nastepnej wraca dowalki.

| A:OTRUCIE?
_ T Jesli pokemon zostaje otruty w wyniku ataku jadu, dostaje

10 punktow obrazen co runde dodatkowo—od trucizny. Nie

: licza sie odpomosci. Jesli zatruty juz pokemaon zostanie
. zatruty zndw, stare otrucie jest niwelowane i dziala tylko
. nowe.

. Az Wyobrazmy sobie sytuacie: moéj pokemon $pi, jest

- zZdezorientowany lub sparalizowany. | nagie ktos probuje
- €Zego$ NOWego: np. na uspionego - paralizu, albo na

- zdezorientowanego-snu. Cowtedy?

- T:=Wtedy liczy sie tylka howy stan. Ale czyminnym jest

* otrucie! Pokemon moze by¢ otruty ispac, albo otruty i

zdezorientowany, albo otruty i sparalizowany w tym samym
czasie!

A Aco sie dzieje jak dwioch graczy wygra w tym
samym czasie?

T: Wtedy robisie dogrywke, tak zwang
Nagtg Smier¢—gra sig jeszcze raz, tylko
e terazjest jedna nagroda, zamiast
szesciu.

A:0d czego zaczac gre? Jak skiadac

Karty?
T Najpierw musisz skompletowac talig.

s -iin-:q#
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Powinnas wiec mie¢ w niej 60 kart, ale wérdd nich nie wiecej
niz 4 takie same karty (wyjatkiem sa podstawowe karty
energii—mozesz ich mie¢ ile chcesz). Karty uwazane sq za
takie same, kiedy maja takie same nazwy, nie wazne, ze maja
np. inne rysunki. Liczy sie nazwa. Poza tym dobieraj
pokemony, poskramiaczy i energie tak, zeby do siebie
pasowaty. Po co ci swietny pokemon wodny, gdy masz tylko
energie ognia? Najlepsi gracze dopasowuija cala talie do
najsilniejszych kart pokemonow jakie maja. Dokupujg
energie, karty ewoluciii poskramiaczy tak, zeby jak najszybciej
0siagnac wybranego pokemaona na stanowisku aktywnego

od dwoch starterow (patrz slowniczek). Pamietzj, ze
niektore talie maja poziomy trudnosci: Starter level,
Advanced level i Expert level - zaleznie od tego, ktory
wybierzesz, masz dostep do innych kart! Osobiscie polecam
cizakup albo Advanced, albo Expert. Starter ma siabiutkie
karty. Szkoda pieniedzy.

Potem sprébuj sie wymieniac i kupowac boostery.
W boosterze zawsze trafi siejedna rzadka karta—
najczesciej poskramiacz. Poluj na takie karty jak:
Poke Ball, Boss Way, Pokemon Trader aalboDark ™
Dragonaira— pozwalaja one na przeszukiwanie talii |
wyciaganie najlepszych kart, Powininnas miec¢ w
talii okoto 25 kart energii. Reszta to poskramiacze

i polemony. To najlepszy, wyprobowany
Sposoh. No i pamietaj: zawsze wkiadaj
do talii najlepsze karty jakie masz!

A: Skad bra¢ pojedyncze karty?
T: Ha! Najlepiej sie wymieniac!
Zaleznie od rodzaju karty. Zawsze patrz

© wprawy dolny rog karty. Jesli jest tam malenkie koieczko, to
* jestto karta populama, jesli kwadrat - niepopulama, jesli

* gwiazdka-rzadka, najrzadsze majggwiazdkii holograficzne
" obrazki. Takie karty 54 najcenniejsze. Mozna wymieniac sie

" czestow skiepach, gdzie sprzedaja karty—pytac

" sprzedawcow, czy nie spotyiaja sie w okolicy fani

" wymieniajacy sie na karty. Mozna tez jezdzi¢ na turieje w

: Polscei stawac w zawody z innymi trenerami pokemonow.
. Cotylkochcesz!

. A= Jakie masz rady dia poczatkujacych?
pokemana. Innymi stowy - wiaczyc go do gry. Najlepiej zaczac |
. moze trzy, cztery. Potem okaze sig, Ze tak naprawde z kazdej
. taliimasz dwie nowe karty, a reszta jest zbedna. Najlepiej sie

. Wymieniac.

. Podrugie nastaw sie na jeden, dwa kolory energii. Nie

- wiecej. Kompletowanie talii w wiecej niz dwach kolorach hie

T Po pierwsze nie szalej z kupowaniem starterow. Kup dwa,

. masensu-nie wygrasz nig z nikim.
| . Potrzecie: szukaj hitow. Penetruj opisy kart,
| patrzwjakich taliach wystepuja, Kontaktuj
sie z innymigraczamiw Pokemonai pytaj

Y Jakle kartysa najlepsze. Potem szukaj
\‘—13\ swoich wybranych kart i umieszczajje
% 7 W talil. Pamietayj, ze karciany Pokemon
stoi wiasnie takimi swietnymi kartami.
. Poczwarte: nie zapomingj, ze

-y, Poskramiacze tez sq swiethymi

[_\ L+ A kartamii-jakto sig mowi-takze

3)zaa kuja_lg_tywnym pokemaner
. ataku koticzy sie twoj ruc

- nie moze byc wiecej niz 4 sztukitej samej karty.
Jrobig gre”, Moze traficcisie - Popiate: baw sig dobrzeizbierajkarty. M
* ' poskramiacz dzigki ktoremu bedziesz mogt

4’\ dobrac z talii karty jakie chcesz — to najwiekszy

“— ~N skarb. Jest takich kilka— pamieta), ze w tali

* WNASTEPNYM NUMERZE: PEENY SPIS WSZYSTKICH
d RODZAJOW KART!

Niebywaly wrecz sukces gry konsalani po
proste musial pociggnaé za soba potrzebg
stworzenia filmu kinowego. Mitesnicy
Pokemona zosfali na to przygolowani.
Sprzedaz gadietéw wzrosla w tempie
zaslraszajgeym, a filmy animowane
wySwietlano w coraz wigkszej liczbie krajow.
Czas nadszed...

Karlera...

Stato sie jasne, Ze czemu nie przyczepi sne plakietki z
napisem ,Pokemon’, to przyjete zostanie z wielkim
entuzjazmem. Tak tez sie staio z filmem kinowym.
Pokemon: Film pierwszy", bo taki tytul mu nadano, pod
wzdledem ogladalnosci w Japonii wyprzedzif nawet
.Codzille", ktora uwaZana jest tam wszakze za film
kultowy. Wreszcie ustatkowat sie na czwartym miejscu w
rankingu najchetniej ogladanych filmow roku. W USA
zarohit pigc¢dziesiat dwa miliony dolarow przez pierwsze
piec dniwyswietlania. Trudno sie dziwié - scenariusz
stworzony przez Amerykanow - Normana Grossfelda,
Michaela Haigneya i Johna Touheya zawiera dokiadnie
wszystko to, czego potrzeba takiemu filmowi.

S3 momenty walki, poscigi, pojedynki, elementy
romantyczne i wesofe. Scenariusz ten byf wielokrotnie
poprawiany, az w koricu zostat praktycznie
wyprodukowany tak, zeby po prostu przyciagac do siebie
mioda widownig. Z drugiej strony japoriska kreska,
charakterystyczna dia filméw anime. Z trzeciej - muzyka
takich tworcow jak Christina Aguilera czy Britney Spears.
To nie zwykia kreskowka - to superprodukcja, Takie cudo
hie mogto nie podbic serc calego $wiata.

O co chodzI?

W swiecie, gdzie wszystko opiera sie o zbieranie
pokemondw i walke w turniejach, tak naprawde mozna
pozadac tylko jedne] rzeczy: Pokemona tak silnego, by
_nikt, ani nic nie mogio mu zagrozi¢. Trudno sig wiec
dziwic, Ze nawet nauka skierowana zostata na tory, ktére
doprowadzi¢ miaty do stworzenia takiego Pokemona.

’c o ? b |

Wszystko zaczeto sie od mitu bardzo rzadkiego
Pokemona o nazwie Mew. Niewielu go widzialo, a
powiada sie o nim, i2 moc jego jest niebywale
potezna. Poniewaz naukowcom nie udalo sie go
nigdy odnalez¢, a jedyne co mieli to kawalek wiosa,
porzucony gdzies w buszu, postanowill stworzy¢z
zawartego we wiosie DNA pokemona jeszcze
silniejszego niz Mew i nazwali go Mewtwo. Mewtwo
miaf by¢ tym do czego dazy ewolucja Pokemonow:
siiny, madry, chetny do walki, mowiacy ludzkim
jezykiem. Pokemon doskonaty!

Komu jednak podobatoby sig to, Ze beda chcieli nim
manipulowac? Mewtwo wsciekly, Ze kazano mu
robi¢ wszystko na rozkaz i stworzono tylko jako siuge,
wykorzystujac swoje ogromne mozliwosci psychiczne
zniszezyi cale laboratorium. Niedfugo potem trafil do
twierdzy Team Rocket, goizie zakuty zostal w specjaing
zbroje, ktéra ograniczaia jego moc. Zas Jessie i James -
czionkowie Team Rocket postanowili nauczyé sie go
kontrolowac. Nie udafo sie to im jednak. Mewtwo uwolnit
sig, a nastepnie zemscit sie réwnajac z ziemia caia baze.
Poczuf sie oszukany przez ludzi. Wykorzystany. Cheial by¢
sam. Nie czuf sie clobrze na Swiecie, gdzie byl jedynym
okazem stworzonym w laboratorium.

Jakié czas pozniej Ash, dwunastoletni trener
pokemondw, otrzymuje wiadomos¢ od tajemniczej
dziewczyny, ktorej obraz wyswietla sig na
hologramie. Wiadomos¢ ta jest zaproszeniem na
Wielki Turniej Pokemondw na New Island,
organizowany przez tajemniczego jegomoscia,
©  przedstawiajacego sie jako Najsilniejszy Trener
Pokemonéw. Ash przystaje na te propozycje.
Wraz z przyjacioimi chiopiec udaje sie na New
Island. Podroz niesie ze soba wiele przygod, lecz
wszyscy docierajg do celu. Tu okazuje sig, ze
tajemnicza osoba, podajaca sie za najsiiniejszego
*trenera pokemonow jest sam Mewtwo!
Postanowil on nie tylko stworzyé silniejsze i

z
wstanie ha]silnla;szy Pokemon na éwiecle -
0 takze, Ze $wiat przemierza tajemnicza
ktora tropi owe Pokpmonv. Kto nla

| Lugiaimew, to;:rzynlr.h pikusiel ich
do opisania, a umiejetnosci niepojete.
powstrzyma? Dowlemy sie wkrotcel
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Oto dokoiiczenie naszego mega- l‘
opisu do tej wspaniafej gry. Jest %
takze sporo dodatkowych l
materialow traktujacych o rozwijaniu
umiejetnosci naszych Pokemonow.
Miesigc temu zakoiczylismy na |
drodze do New Bark Town... |

F Dostajemy Master Ball
Wracamy do rodzinnego miasta,
New Bark Town po pokonaniu
t

Honh pletro #2 Hooh - pietro #3

Kiedy juz mamy Master Ball i
Rainbow Wing (wersja Gold) lub
Silver Wing (wersja Silver), udajemy
sie na poszukiwanie Ho-Oha (wersja
Gold) lub Lugii (wersja Silver).

Hooh - pietro #4 Hooh pietro #5
EREEEE EEEEEEREEE & HEELRERERA]
i s
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MAX recaived
MASTER BaLL.

Znajdujemy Ho-oha - wersla Gold
‘ Wracamy do Ecruteak City |
wchodzimy do péinocnego domu.
e Wchodzimy po wszystkich schodach
i dochodzimy do duzej wiezy.
Wchodzimy do niej i idziemy w
goére, uzywajac teleportéw. Kiedy ey .
widzimy Ho-Oha, nie zaczynamy G Hooh - pietro #7
walki, ale najpierw zapisujemy stan HP Ho-Oha najnizej jak sie da i wejscie jest tym, ktore zaprowadzi ;
grv W czasie walki zbijamy punktv usypiamy go. Powinny zadziatac¢ nas do Lugii. W Srodku idziemy w
T T Ultra Balle. prawo i na rozwidleniu wybieramy
gorng sciezke. Idziemy w strone
Znajdujemy Lugle - wersja Sliver wodospadu, splywamy w dot,
Lugia ukrywa sie na Whirl Islands, na  plyniemy w gére... Lugia piywa w
poludnie od Olivine City. Potrzebne wodzie nieopodal. Zapisujemy stan

sa pokemony znajgce polecenie gry!

surf, Whirlpool oraz Flash. Lugia jest na poziomie 40.
Udajemy sie do Olivine City | Wystawiamy silnego pokemona,
plyniemy na potudnie starajac sie zbijamy poziom HP Lugii do
trzymac jak najbardziej po prawej minimum | usypiamy ja. Przy
stronie. Do jaskini, gdzie jest Lugia, odrobinie szczescia wystarczy kilka

prowadza cztery wejscia. Jesli jednak  Ultra Balli.
plyniemy obok $ciany, pierwsze
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Lugia - jaskinia #1

Wchodzimy do Pokémon League
Wracamy do New Bark Town.
Przygotowujemy sie do wstapienia
do Pokemon League, zrzeszajacej
tylko najlepszych trenerow.
Upewniamy sie, ze w druzynie
mamy pokemony znajace polecenia
Surf | Waterfall, leczymy calg
druzyne i wyplywamy na wschod z
New Bark Town

Lugia - jaskinia #3
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Lugia - jaskinia #2

Nowa mapa

Po przepiynieciu na wschod od New
Bark Town, rozmawiamy z
grubasem stojacym w poblizu
brzegu. Dostajemy od niego drugg
czes¢ mapy, obejmujaca miasta z tej
czesci Swiata.
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Nastepnie wchodzimy do jaskini z
wodospadem. Wplywamy w gore i
sptywamy na dot po drugiej stronie,
w ten sposob przechodzac przez
Jaskinie.

Check uyour POKE&-—
GEAR MAP and see.

TM 37 - Sandstorm

Kiedy wyjdziemy z jaskini, widzimy
domek. W srodku siedzi staruszka -
daje nam TM 37 Sandstorm, za
rozmowe z nig.

TM 22 - Solarbeam

Na drodze 27 mozemy poplynac
obok mostu. Znajdujemy TM 22.
Dostaniemy sie tam jednak tylko
wtedy, jesli mamy ze soba
pokemona znajacego polecenie
Whirlpool - inaczej nie
przedostaniemy sie przez wiry
wodne.

Route 27 1 26

Teraz piyniemy dalej na wschod. Po
wyjsciu na lad spotykamy nowe
pokemony | wielu trenerow, z

EFFE R iE s ialel ) alstniafsinlainl.

& found
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ktérymi toczymy walki.

Zanim pojdziemy dalej, zagladamy
do domku - obecnha tam pani leczy
wszystkie nasze pockemony. Teraz
kierujemy sie na poinoc i docieramy
do Victory Road.

Juz prawle na miejscu idziemy w lewo i wpadamy do

W koncu docieramy i przechodzimy dziury w podfodze. Tam znajdujemy
pofowe Victory Road. Druga T™.

pofowa jest prostsza - nie ma na
nigj treneréw ani zagadek.

Jest tu jednak mndstwo
pokemonow na wysokich
poziomach.

Dobre miejsce na trening

Walki z napotkanymi na Victory
Road pokemonami to doskonaiy
sposob na podniesienie umiejetnosci
naszych wojownikow przed
starciem z najlepszymi trenerami w
grze.

Najlepiej jest walczy¢ tuz przy

TM 26 - Earthquake
Na drodze znajdujemy TM 26
Earthquake. Zaraz obok wyjscia

samym wyjsciu, bo jestesmy w
poblizu Indigo Plateau - mozemy
wtedy fatwo wyleczy¢ nasze
pokemony po wyczerpujacej walce.
Zanim jednak dotrzemy do konca

_Victory Road, czeka nas jeszcze

jedno spotkanie z naszym
przeciwnikiem.

Kiedy nasze pokemony sa ha
poziomach od 50 wzwyz, mozemy
stana¢ do walki z czworkg
najlepszych trenerow.
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Indigo Plateau

Przed nami seria diugich |
wyczerpujacych walk z czterema
trenerami. Miedzy jedng walka a
druga bedziemy mogli wyleczyc
nasze pokemony posiadanymi przez
nas napojami, wiec zaopatrzmy sie
w sklepiku w maksymalna ilos¢
leczniczych specyfikow.

win

To nasz pierwszy przeciwnik.
Uwielbia pokemony obdarzone
sitami psychicznymi. Wystarczy uzyc
przeciw nim atakow elektrycznych
poskutkuje na wszystkie z jego
pokemonoéw, z wyjatkiem
Exeggutora. Z nim fatwo poradzi

[l A e L L]

ELITE FOUR _

sobie ognisty pokemon.

Koga

Koga walczy trujgcymi
pokemonami. Jesli mamy w swojej
druzynie pokemona obdarzonymi
sifami psychicznymi - fatwo sobie
poradzi z trujacymi przeciwnikami,.

Bruno

Bruno zarezerwowat dla siebie
walczace | ziemne pokemony.
Przygotujmy na spotkanie z nimi
wodne pokemony.

Karen

Karen uzywa roznych pokemonow,
ale giownie tych, ktore wola
ciemnosc (Dark). Na Umbreona
podziata silny atak, Vileplume jest
bezbronny wobec ognistych
atakow, Murkrow boi sie
elektrycznosci, z Gengarem poradzi
sobie pokemon o zdolnosciach
psychicznych, a z Houndoomem
najlepiej rozprawic sie uzywajac
Hydro Pump lub Surf.

Lance - Mistrz
Niespodzianka - trenerow jest
pieciu! Lance jest

niekwestionowanym mistrzem. ..
Tylko dopoki my nie stoczymy z nim
zwycieskie] walki.

Z jego Gyaradosem walczymy
elektrycznoscia, trzy Dragonite'y zZle
Zniosa lodowe lub wodne ciosy a
Aerodactyl i Charizard sq wrazliwe
na Hydro Pump i Surf.

Konlec

Po walce otrzymujemy gratulacje -
zwyciezylismy najlepszych trenerow!
Lance wpisuje nasze nazwisko na
liste zwyciezcow. Pojawiaja sie napisy
koricowe, a potem wielki napis ,the
end". To jednak nie koniec - nasza
przygoda w Swiecie pokemonow

R e,
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Congratulationss

MaX

jeszcze sie nie konczy. Mamy pot
Swiata do zwiedzenia...

W

END

Druga czes¢ podrozy

Po udanej walce z Elite Four i
umieszezeniu nazwiska na liscie
Zwyciezcow wracamy do New Bark
Town. Rozmawiamy z profesorem
Elmem [ dostajemy od niego bilet
na S5 AQUA. Teraz Kierujemy sie do
Olivine City | przechodzimy przez
przejscie, ktore przedtem blokowat
jakis czlowiek.

W pokoju obok naszego. Walczymy
z nim - to otworzy droge dotad
zablokowana przez innego
marynarza. Znajdujemy
dziewczynke i z powrotem
ladujemy w kajucie kapitana.
Dostajemy od niego Metal Coat -
ten przedmiot podnosi
wspoiczynnik atakow z rodzaju
Steel.

52
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ing today®

Yyou be board-

Na statku SS Aqua

Na statku staczamy mnostwo walk
z€e znudzonymi rejsem marynarzami
I przygodnymi turystami. Aby zejs¢
na lad, musimy najpierw znalez¢
whnuczke kapitana statku,.
Szukamy leniwego marynarza - jest

IR PR received
METAL COAT.

Uwaga: jezeli wejdziemy na
statek po raz drugi, jedyna
metoda na opuszczenie go jest
pojscie do naszej kabiny i
zasniecie.

Rare Candy w prezencie od
nudziarza

I have to go +ind
| Gr-andpat

MaX recaeijivaed
RARE CamnDY.

Jesli porozmawiamy z jednym z
facetow, dostaniemy Rare Candy.

Sala w Vermilllen City - Lt. Surge
Aby dostac sie do Surge’a, musimy
hajpierw pokonac kilku jego
uczniow.

Pokemony Surge'a nie powinny

nam sprawi¢ problemu, zwtaszcza,
Jesli mamy ze sobg ziemnego
pokemona takiego jak Graveler lub
Sandslash. Po walce otrzymujemy
od Surge'a odznake Thunder -
podnosi ona predko$¢ naszych
pokemonow.

TM 29 - Psychic

Kiedy juz jeste$my w Saffron,
odwiedzamy pana o nazwisku
Psychic - daje nam on prezent, TM
29,

Znajdujemy Focus Band

Zaraz obok zali gimnastycznej w
Saffron stoi dojo cwiczebne. Jedyna
rzecza, jaka nas tam interesuje, jest
przedmiot o nazwie Focus Band -
zapobiega on mdleniu pokemona.

P +ound
FOCUS BAND *

Sala w Saffron City - Sabrina
Chociaz podioga z teleportami
wyglada dziwnie, nie ma problemu
w dotarciu do Sabriny. Idziemy caty

czas w lewo lub prawo I predzej czy
pozniej do niej docieramy, po
stoczeniu kilku walk z jej
pomocnicami, otoczonymi
pokemonami o sifach psychicznych.
Sabrina tez uzywa ,psychicznych”
pokemonow. Jednak dobrze
wyszkolony elektryczny pokemon
da sobie z nimi z latwoscig rade.

Po walce dostajemy odznake Marsh
| zabieramy sie stad.

Teraz trzeba bedzie przejs¢ przez
Cerulean City w strone migjsca,
gdzie kiedys$ byfa elektrownia
(Power Plant).
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Kim Jest ten cziowlek?

Idziemy na wschod od Cerulean
City, walczac z trenerami | dzikimi
pokemonami. Docieramy do konca
drogi nr 9 | plyniemy do
elektrowni - Power Plant.

Wchodzimy do $rodka |
rozmawiamy ze wszystkimi
napotkanymi ludzmi.

Kiedy probujemy wyjsc, straznik
mowi nam, ze w Cerulean City
pojawil sie jakis dziwny cziowiek |
prosi nas o pomoc w dowiedzeniu
sie, kto to jest. Idziemy zatem do
miasta.

Could I ask for

your cooperation?

Brakujaca czeS¢ maszyny

Juz w Cerulean, idziemy w strong
sali Misty | wchodzimy do srodka.
Spotykamy czionka Team Rocket,
ktory ukradl czesc z maszyny.

?Hey, uyou? Forget

| uou =e= m=s okau?

Niestety, ucieka nam...
ldziemy w miejsce na obrazku i
znajdujemy zaginiong czesc.

+found

MaX
MACHINE FART.

Wracamy do Power Plant
1 wreczamy cztowiekowi

29. MIASTO

Pokonujemy szesclu (7) trenerow
Sala Misty jest pusta. Idziemy zatem
Sciezka na poinoc. Spotykamy
szesciu treneréw - kazdy z nich
wzywa nas do walki o nagrode. Po
zmaganiach z nimi, droge zachodzi
nam kolejny trener... jego pokemon
to Porygon, wiec nie ma sig czym
przejmowac.

odnaleziony przedmiot - w
podziekowaniu dostajemy od
niego TM 07 Electro Cannon.

Przejazdika pociaglem
Poniewaz Power Plant juz dziafa,
pociag moze znowu jezdzic,.
Najpierw musimy jednak zdobyc
bilet!

Wracamy do Saffron |
rozmawiamy z Mimic Girl. Okazuje
sie, ze zgubila jedng ze swoich lalek
- pokemonéw. Udajemy sie do
Vermilion City. Rozmawiamy 2z
facetem w domku, stojacym
powyzej lalki.

Dostajemy od niego lalke | dajemy
ja dziewczynce z Saffron.

Ona w zamian daje nam bilet na
pociag, ktérego mozemy uzywac
w kazdej chwili.

™

COOLTRAINER KEWIM
wants to battlet

Po pokonaniu rowniez | sicdmego
trenera otrzymujemy w prezencie
Nugget. Niestety, ofiarodawca
rowniez chce z nami walczyc...

S e A
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Gdzie Jest Misty?

Idziemy dalej | widzimy Misty
romansujaca z jakims chiopakiem.
Kiedy tylko nas zobaczy, pobiegnie 2
powrotem do swojéj sali. Idziemy za
nig.

Sala w Cerulean City - Misty
Misty uzywa wadnych pokemonow.
tatwo sie ich pozbywamy
elektrycznymi atakami. Jedynie
Quagsire jest na nie odporny -
poniewaz to czesciowo ziemny
pokeman, walczymy z nim
pokemonem znajacym roslinne
ataki. Po walce bierzemy od Misty
odznake Cascade | idziemy do Laven-
der City (na wschod od Saffron).

Cleanse Tag w prezencie

Idac na pofudnie od Cerulean w
strone Lavender City, zatrzymujemy
sie w domku przy drodze. Staruszka
siedzaca w Srodku daje nam
przedmiot o nazwie Cleanse Tag.
Powstrzymuje on dzikie pokemony
od atakow na nas.

MA receiuvead
CLEANSE TAG.

Stacje pociqgow sa w Goldenrod
City przy radio Tower | w Saffron
City, zaraz obok sal
gimnastycznych.

Druga Wleza Radlowa
Rozmawiamy ze stojacym przy
Scianie cziowiekiem w czarnym
kapeluszu. Podziekuje nam on za
naprawienie elektrowni (Power
Plant) | da nam Expn Card - dzieki
temu urzadzeniu mozemy siuchac
wszystkich stacji radiowych w tej
czesci Swiata!

Zmienlamy Imiona pokemonow
W Lavender mieszka cziowiek, ktory
pomaga nam zmieni¢ imie
ktéregokolwiek z naszych
pokemonow na dowolnie przez nas

wybrane. To bardzo przyjemne -
ponazywac¢ pokemony imionami
kolegow i kolezanek...

Super Wedka w prezencie
Idziemy na potudnie od Lavender
i natykamy sie na dom kolejnego
wedkarza. Odpowiadamy ,,yes”
na jego pytanie i dostajemy w
prezencie $liczng, nowa wedke, za
pomoca kKtorej mozemy wszedzie
fowic!

received
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SUPER ROD.

Odrobine ponizej domu wedkarza
lezy Nugget - warto go miec!
Idziemy do Celadon City.
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Sala w Celadon CIty - Erika

W miescie udaj sie do sali, w ktorej
oczekuje na ciebie kolejna trenerka
pokemonéw o wdziecznym imieniu
Erika.

Dziewczynka walczy przy pomocy
roslinnych pokemonow - nie ma na
nie lepszej broni niz ogniste ataki.
Po zwyciestwie dostajemy odznake
Rainbow TM 19 Giga Drain.

Idziemy do Fuchsia City droga tylko
dla rowerzystow.
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Sala w Fuchsia CIty - Janine

Ta trenerka uzywa trujacych |
owadopodobnych pokemonow.
Przyda sie nam w walce pokemon
obdarzony mocami psychicznymi |
drugi, ktéry umie zadawac
elektryczne ciosy. Jako zwyciezcy,
dostajemy odznake Soul | TMD6
Toxic.

Pora wroci¢ do Vermilion City, do
wejscia do jaskini Diglettow (Diglett's
Cave). Blokuje je przeogromny
pokemon, Spiacy Snoriax.

Spotkanle z przeciwnikiem... po
raz przedostatni

Tym razem pokemony naszego
giownego wroga sa calkiem dobrze
wytrenowane.

Sneasel podda sie silnemu atakowi,
Magneton zejdzie z areny po
ziemnym lub skalnym ataku,
Golbata najlepiej pokonac¢ atakiem
psychicznym lub elektrycznym,
Gengar tez Zle reaguje na psychiczne
ataki, Alakazama pokonujemy
elektrycznymi atakami. Jesli mamy
pokemona typu Dark - réowniez
Swietnie sie sprawdzi. To, jaki jest
ostatni pokemon naszego rywala
zalezy od tego, jakiego my

poratnik

wybralismy na poczatku. Jesli on ma
roslinnego - stosujemy ogien. Jesli
wodnego - elektrycznosc lub
rosliny. Jesli zas ognistego - najlepiej
zadziala woda.

Tarnce przy ksletycu

W poniedziatkowe noce na Mt,.
Moon pojawiaja sie tanczace
Clefairy. Jesli do nich podejdziemy,
rozbiegng sie - a my znajdziemy
Moon Stone.

Mozemy sie tu jeszcze troche
pokreci¢ - znajdziemy kilka rzadkich
pokemonow. Kiedy juz sie tym
terenem znudzimy, kierujemy sie w
strone Cinnabar Island.

Jak sile pozby¢ Snoriaxa?
MozZemy juz sfuchac wszystkich
stacji radiowych z calego Swiata -
wiaczamy wiec te, ktora nadaje

_muzyke grana na pokeflecie. Na jej

dzwiek Snorlax budzi sie ze snu |
atakuje.

e

FoKe FLUTE

Staramy sie go ziapac - to dobry,
silny pokemon. W dodatku ma ze
soba ciekawy przedmiot o nazwie
Leftovers - podnosi on
wspotczynnik HP pokemona po
kazdej turze.

Spotkanle z Carym

Gary to przeciwnik z gry w wersji
Red. Opowiada nam diuga | nudna
historyjke, po czym ulatnia sie.
Jeszcze sie z nim spotkamy.

Sala w Cinnabar Isiand
zniszczonal

Wulkan na wyspie obudzit sie |
zniszczyl sale gimnastyczna. Blaine,
trener z sali przeniost ja na Seafoam
Island. Piyniemy tam.

Sala w Seafoam Island - Blaine
Blaine uzywa ognistych
pokemonow - nic trudnego.
Wystarczy polac je woda. Za nasze
wysitki dostajemy odznake Volcano.

'CINNABAR ISLAND

My GY¥M i n CINNABAR
burned 4down.

Teraz czeka nas walka z Garym,
ktorego spotkalismy przedtem.
Udajemy sie do Viridian City.

receijved
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Spacerek po Jaskini

Teraz bez przeszkéd wchodzimy do
jaskini, walczymy po drodze z
paroma Diglettami | Dugtrio, po
czym wychodzimy z drugiej strony
na droge do Pewter City.

Nugget

Zanim wejdziemy do miasta, idziemy
do domku poiozonego nieco
ponizej wyjscia z jaskini. W podzigce
za rozmowe dostajemy od grubaska
Nugget wart catkiem sporo
pieniedzy.

TM 42 - Dream Eater
Rozmawiamy z czfowiekiem w
Viridian City - dostajemy w prezencie
TM 42 Dream Eater.

Dom trenera

W Viridian City jest doskonale miejsce
- zdobywamy w nim pieniadze, a
nasze pokemony - doswiadczenie.
Budynek znajduje sie obok sklepu.
Schodzimy na doét | rozmawiamy z
kobietg. Odpowiadamy twierdzaco na
jei pytanie | zaczyna sie walka, za
kazdym razem z tymi samymi
pokemonami. Niestety, mozna
walczy¢ tylko raz dziennie.

Sala w Viridian City - Blue (Gary)
Walka z Garym jest trudniejsza niz
poprzednie potyczki z trenerami -
Jjego pokemony sa roznych typow.

0Oto sposob na zwyciestwo.

Pidgeot, Alakazam, Gyarados -
stosujemy atak elektryczny, Arcanine |
Rhydon - wodny, a Exeggutor podda
sie atakowi ognistemu.

Po zwyciestwie otrzymujemy odznake
Earth | kierujemy sie do Pallet Town.

Hould you |ike to

batt|eT

Sala w Pewter City - Brock

Brock wystawia przeciwko nam
skalne pokemony. Jak wiadomo,
bardzo skuteczne w walce z nimi sa
wodne | roslinne ataki. Po wygranej
walce Brock rozstaje sie z odznaka
Boulder - dzieki niej nasze
pokemony staja sie jeszcze silnigjsze.

Rainbow lub Sliver Wing
Rozmawiamy ze starszym panem w

34. MIASTO PEWTER CITY

Pewter City. Dostajemy od niego
przedmiot o nazwie Silver Wing (w
zlotej wersji), pozwalajacy ztapac
Lugig, lub Rainbow Wing (w wersji
srebrnej) - dzieki niemu zfapiemy
Ho-Oha.

Wskazowki na temat ztapania tych
pokemondw znajdujg sie w
rozdziale 22.

Teraz idziemy na wschod w strone
Mt. Moon.
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Profesor Oak w akc]il

Po pokonaniu kolejnych o$miu
trenerow w drugiej czesci swiata,
odwiedzamy profesora Oaka.
Otwiera on dla nas przejscie do Silver
Cave (inaczej zwanej Mt. Silver).
Idziemy do Viridian City | kierujemy
sie w strone Victory Road. Teraz
mozemy przejs¢ w miejscu, ktore
przedtem byio zablokowane przed
straznikow.

'38. MIASTO PALLET TOWN

Stad mozemy iS¢ do Silver Cave lub
do Indigo Plateau - czeka tam nas
walka...

Indigo Plateau - ostatnia walka z
przeciwnikiem

Nasz przeciwnik nie jest w stanie
niczym nas zaskoczyc¢. Po walce z
nim idziemy do Silver Cave, zeby
ziapac pare nieztych pokemondw.

¥ 39. SILVER CAVE I KONIEC

Route 28 - naprawde sline
pokemony

W trawie na tej drodze chowaja sie
naprawde silne pokemony. Jesli
dotad ich nie ziapalismy, warto
uzupeini¢ nasza kolekcje!
Posrodku pustkowia stoi
pokecenter, peiniace podwojng
funkcje: po pierwsze, mozemy tu
wyleczy¢ nasze pokemony, po
drugie zas - przylecie¢ tu pozniej.

LITTId]
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Heal Youp POHEMON?
FPOKEMON CENTER

TM 47 - Steel Wing
Na prawo od pokecenter rosna dwa
drzewka, $cinamy je - za nimi stoi

ZAWANSOWANE MATERIALY cz. 2 - HODOWLA

Jak hodowad i krzyiowaé Pokemony? Tylko tu i teraz - kole;ne materialy dla zaawansowanych graczy!

Grajac w Pokemona Gold lub Silver,
fatwo zauwazyc, ze przy nazwie
kazdego pokemona pojawia sie
symbol oznaczajacy piec.

SNORLAX
ZSNORLAX

«odoe
TTEM LEFTOVERS

MOVE SHORE
PP 1515

PE_15-15
ROLL OUT
DD 2030

Aby rozmnozy¢ nasze pokemony,
zabieramy je do Daycare Center na
drodze nr 34 i rozmawiamy 2
mezczyzna w domku. Zostawiamy
mu dwa pokemany, ktére chcemy
rozmnozy¢ i oddalamy sie na jakis
czas. Wracamy i patrzymy ha jednego
Z naszych pokemonow. Jesli pojawi
sie jeden z nastepujacych
komunikatow:

* It’s friendly with Pokémon B.

* It appears to care for Pokémon B.
* It shows interest in Pokémon B.

domek. Jako podziekowanie za
rozmowe kobieta w Srodku wrecza
nam TM 47 Steel Wing.
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Sliver Cave Maze

Jaskinie mozna zwiedzi¢ na wiele
sposobow. Jedli nie mamy w
druzynie pokemona znajgcego
polecenia Waterfall, udajemy sie
prosto do Asha (legendarnego
trenera z wersji Yellow, Blue | Red).
Jest naprawde swietny -nasze
pokemony musza by¢ na
poziomach powyzej 60, jesli chcemy
mie¢ choc¢ cien szansy.

Oznacza to, ze wszystko poszio
dobrze i ze dostaniemy jajko. Z jajka
po niediugim czasie wykluwa sie
nowy pokemon - nie zawsze jest taki
sam, jak rodzice.

Polgczenie dwdch Pikachu daje
Pichu.

Pofaczenie dwdch Electabuzzow
daje Elekida.

Poiaczenie dwdch Clefairy daje
Cleffa.

Pofaczenie dwdch Jigglypuffow
daje Igglybuffa.

Potaczenie dwdch Magmarow daje
Magby.

Pofaczenie Venonata z Pinsirem
daje Pinsira.

Pofaczenie Hitmonchan lub
Hitmonlee z Ditto daje Tyrogue.

Polaczenie Clefairy ze Snubbullem
daje Snubbuila.

Potzczenie Marill z Jigglypuffem
daje Igglypuffa.

40 + gamehoy magazyn nr 2

Blastoise uda nam sie pokonac przy
pomocy elektrycznego ataku, np.
Thunder albo Thunder Punch.
Charizardowi zaszkodzi wodny atak
- najlepiej Hydro Pump. Na
Venusaura najlepiej podziata ognisty
lub psychiczny atak. Espeon to
bardzo trudny do pokonania
psychiczny pokemon - walczymy z
nim pokemonem typu Dark, bo
tylko takie sa odporne na
psychiczne ataki. Snorlax tez jest
trudny do pokonania - w walce z
nim dobrze sprawdzi sie Haunter,
catkowicie odporny na normalne
ataki, dodatkowo nauczony ataku o
nazwie Dream Eater.

Pozostaje jeszcze Pikachu - chociaz
jest na poziomie 81, fatwo go zdjac

l [elelalslels]

jelele o s la] l

'y TRAINER RED
wants to battiet

Pofaczenie Gyarados z Red
Gyaradosem daje biyszczacego
Magikarpa.

Znaczenle picl

Niestety, nie wszystkie pokemonv
wystepuja w obu piciach. Ponizej
zamieszczamy liste tych, ktore sg
tylko meskie lub tylko zenskie.

Jest teZ siedem bezplciowych
pokemonow - aby zlozyly jajko,
faczymy je z Ditto.

Zawsze rodza] meskl:

Tyrogue, Hitmonchan, Hitmonlee
Hitmontop, Nidoran Male, Nidorino
Nidoking, Tauros

paroma silnymi ciosami - z kieszeni
wyimujemy Dugtrio albo
Sandslasha.

Po walce Ash znika |
ponownie widzimy hapis
_———gGame

' Over.

Czy jednak
na pewno
ukonczyles
‘gre w 100
procentach? ?
Wciaz jeszcze
54
pokemony
do
zlapania!

Zawsze rodza) 2efiski:

Chansey, Blissey, Nidoran Female
Nidorina, Nidogueen, Jynx
Smoochum, Kangaskhan, Miltank

Bezpiclowe:
Electrode, Voltorb
Magneton, Magnemite
Ditto, Staryu, Starmie

Bezpiodne pokemony:
Igglybuff, Smoochum, Moltres
Mewtwo, Mew, Unown, Elekid
Raikou, Entei, Suicune, Togepi
Magby, Nidorina, Nidoqueen
Cleffa, Articuno, Pichu, Lugia
Tyrogue, Zapdos, Ho-oh, Celebi




Pokemon Gold & Silver =

ZAWANSOWANE MATERIALY cz. 3 - ZLAP JE WSZYSTKIEI!!

Z zestawienia ponizej moina dowiedziec sig, gdzie w wersji ziotej i srebrnej wystepuje kazdy pokemon. Niekiére bardzo
popularne pokemony pojawiaja sie rownieZ w innych miejscach, niz te, kidre zostaly wymienione ponizej.

poradnik

Numer |Nazwa Typ1 (Typ2 | Miejsce wystepowania Numer |Nazwa Typ1 [Typ2 |Miejsce wystepowania
#001 Bulbasaur Grass Poison 5 #0653 Persian Normal = G-
#002 fwysaur Grass Poison = S:Droganr7
#003 V i Grass Paisen = #054 Psyduck Water - Drogi nr 6, 35, liex Forest
#004 Charmander Fire : #055 Golduck Water - Drogi nr 6, 35, liex Forest, inne
#005 Charmeleon Fire = = #7056 Mankey Fighting |- G: Drogi nr 9, 42
#006 Charizard Fire Flying 2 o
#007 Squirtle Water &3 2 #057 Primeape Fighting |- G: Droganr 9
#008 Wartortle Water = S: -
LAl blislise Welge I = #058 Growiithe Fire = G: Droginr 7, 36, 37, inne
#010 Caterpie Bug - G: Drogi nr 2, 30, liex Forest, s ¢ i
;ms ational Park { a #059 Arcanine Fire - Ewolucja z Growlithe
Rl R L N #060 Poliwag Water |- Drogi nr 22, 30, Ecruteak City,
tapaniu robakow) s
L et o Bug : &ngmg' Br 280 KRG EeE FOB1 Bolwhin Water |- Droga nr 30, Violet City, Mt.
S: National Park (zawody w - - Siler, e ——
{apaniu robakéw) ,?062 Poliwrath Water Fighting Ewolpc;a z Poliwhirl
010 Butierioe Bug Elying G: Drogi nr 2, inne #063 Abra Psychic |- D_rogl.m 5, 24, 34, Goldenrod
S: National Park (zawody w City, inne
tapaniu robakaw) #064 Kadabra Psychic |- Droga nr 8
#013 Weedie Bug Poison  |G: Nafional Park {zawody w #065 Alakazam Psychic |- Ewolucja z Kadabra
tapaniu robakow) #066 Machop Fighting |- Mt.Mortar, Rock Tunnel,
S: Drogi ar 2, 30, Hex Forest, - Goldenrod City
inne #067 Machoke Fighing .- Mt.Mortar, Bock Tunnel
#014 Kakuna Bug Poison G: National Park (zawody w #068 Machamp Fighting _ §- Ewolucja z Machoke
{apaniu robakow) #069 Bellsprout Grass Poison Drogi nr 5, 24, 31, 32, inne
S: Droginr 2, 30, Hlex Forest, #070 Weepinbell Grass Poison Drogi nr 24, 25, 44, inne
inne #071% Victreebel Grass Poison Ewolucja z Weepinbell
#015 Beedrill Bug Poison G: National Park {zawody w HOT2 Tentacool Water Paison Drogi nr 12, 34, New Bark Town,
: tapaniu robakow) inne
S: Drogi nr 2, inne #073 Tentacruel Water Poison  |Drogi nr 12, 34, New Bark Town,
#0186 Pidgey Normal Flying Drogi nr 1, 28, 30, inne. inne
#017 Pidgeotio Normal _ |Flying Droginr 8, 15, 43, inne #074 Geodude Rock Ground - [Droga nr 46, Dark Cave, Mt.
#018 Pidgeot Normal Flying Tylko ewolucja z Pidgeotito Mortar, inne
(#0189 Rattata Normal |- 7 #075 Graveler Rock Ground  |Droga nr 45, Dark Cave, Mt
Droginr 1, 22, 29, 30. 31, 32, 33, 1 Silver, inne
& : lén:on Cave. Sprout Tower, inne #076 Golem Rock Ground |Ewolucja z Graveler
RERIE e S e e 7077 |Panyia Fire : Drogi nr 26, 28, ML Silver, inne
Cave, : : . & =
#021 Spearow Flying Flying Drogi nr 22, 33, 42, inne HO7E Rpidach hie gir;;ga HEZARNIL SIVEE Batos
&022 o on Noymal EHkT Drogl or 16,1738 i #079 Slowpoke Water Psychic _ |Slowpoke Well, inne
47023 Ekans Poison = =
e - #080 Slowbro Water Psychic _ {Slowpoke Well
G: Goldenrod City Game Corner . = : : :
S: Drogi nr 3. 32, 33, inne #081 Magnemite Electr?c Steel Drogi nr 611,88, mrne
oA ATBok e = G: Tylko ewolucja z Ekans #082 Magneton Electric Ste_ei Ewolyc;a z Magnemite
; S: Drogi nr 3, 4, 27, inne #083 Farfetch'd Normal _ |Flying Drogi nr 38, 39
[#nos Pikachu Electic |- Droga nr 2 #084 Doduo Normal __ |Fiying Drogi nr 22, 26, 27, inne
#0085 Raichu Electric I~ Tylko ewolucja z Pikachu #085 Dadrio Normal . |Flying Dra_gi nr 26, 28, Mi. Silver, inne
#027 Sandshrew Ground |- G: Union Cave, Mt. Moon #086 Seel Water ey Whirl Isiand Caves
#087 Dewgeng Water lce Ewolucja z Seel
S: Goldenrod City Game Comer #088 Grimer Poison - Drogi nr 16, 17, 18, inne
#028 Sandslash Ground - G: Drogi nr 26, 27, Mt. Moon #089 Muk Poison - Drogi nr 16, 17, 18, inne
#090 Shelider Water - Drogi nr 20, 26, Vermilion City
S: Tylko ewolucja z Sandshrew {Lowimy)
#029 Nidoran Female |Poison - Drogi ar 35, 36 #091 Cloyster Water Ice Ewolucja z Shelider
#030 Nidorina Poison - Droginr 13, 14, 156 #092 Gastly Ghost Poison Tin Tower, Sprout Tower
#031 Nidogueen Poison Ground Tylko ewolucia z Nidorina #0093 Haunter Ghost Poison Droga nr 8
#032 Nidoran Male Pgison - Droginr 35, 36 #094 Gengar Ghost Poison Ewolucja z Haunter
#033 Nidoring Poison |- Droginr 13, 14, 15 #095 Onix Rock Ground |Violet City, Union Cave, Victory
#034 Nidoking Foison Ground Ewolucja z Nidorino Road
#035 Clefairy Normal = Mt. Moon #0956 Drowzee Psychic |- Droginr 11, 34, 85
#036 Clefgbie Nprmai - Ewolucja z Clefainy #0087 Hypno Psychic |- Droganr 11
#0837 Vulpix Fire T ot X #008 Krabby Water - Droga nr 18, Whirl Island Cave,
; S: Dmg’_ i 7.8, 36, 37, inne Cherrygrove City, inng
#038 N‘metaies Fire - Ewolucja z Vuipix #0009 Kingler Water T Drogi ir 19, 40, Cherrygrove
#039 Jigglypuff Normal - Droginr3, 4 Chy iy
e g BERE Rl o 700 |Voltorb Eloctic |- Droga nr 10, Oivine Gity,
#041 Zubat Poison Flying
; ) Mahogany Tewn (Rocket
Drogi nr 32, 33, Union Cave, i
Slowpoke el e hud Mine Ao Electrod Electri nHAlglfg U;)n Town (Rocket
#042 Golbat Poison  |Fiying  |Slowpoke Well, Viclory Road, oot SERER e deo%z) ¥
inne -
7043 Oddish G o Drogi or 5, 6, llex Forest, inne #1302 Exeggcute Grass Psychic  |W lasach, na drzewach
#044 Gloom Grass __ |Poison _ |Drogants ____|(Headbutt)
#045 Vileplume Grass Poison __|Ewolucja z Gloom #1063 Exeggutor Grass Psychic _|Ewolucja z Exeggeute
#046 Paras Bug Grass llex Forest, National Park #104 Cubone Ground |- Rock Tunnel
#047 Parasect Bug Grass Ewolucja z Paras #105 Marowak Ground _ |- Hock Tunnel
#048 Venonat Bug Poison Drogi nr 24, 25, 32, National #1086 Hitmonlee Fighting |- Ewolucja z Tyrogue (SPC)
X Park, inne #107 Hitmonchan Fighting |- Ewolucja z Tyrogue (SPC)
#0049 Venomoth Bug Poison Drogi nr 24, 25, National Park, #108 Lickitung Normal - Droga nr 44
inne #108 Koffing Paison . Burned Tower
1#050 Diglett Ground |- Diglett's Cave #110 Weezing Paison - Ewolucja z Koffing
#051 Dugtrio Ground Diglett's Cave #111 Rhyhorn Ground _ |Rock Victory Road
#052 Meowth Normai - G: - #112 Rhydon Ground Rock Blackthorn Gity
s: Drogi nr 5, 8, 39, inne #113 Chansey Normal |- Droginr 13, 14, 15
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#113 Chansey Normal |- Drogi nr 13, 14, 15 #1B4 Azumarill Water - Ewolucja z Marill
#114 Tangela Grass - Drogi nr 21, 44, Mt. Silver, inne Droga nr 36 (po uzyciu
#115 Kangaskhan Normal - RBock Tunnel #185 Sudowoode Rock = Squirtbottie)  »
#116 Horsea Water = Whirl Island Caves #186 Politoed Water = Ewolucja z Poliwhirl (STN)
#117 Seadra Water e ; Whirl Island Caves #187 Hoppip Grass Flving Drogi nr 13, 32, 33, inne
#118 Goldeen Water - Drogi nr 4, 25, Mi. Mortar, inne #188 Skiploom Grass Flying Droga nr 14
#119 Seaking Water - Drogi nr 4, 25, Mt. Mortar, inne #189 Jumpluff Grass Flying Ewolucja z Skiplcom
#120 Staryu Water = Gtownie w gorach: drzewa
Drogi nr 19, 34, Olivine City, inne #190 Aipom Normal - (uzywamy Headbutt)
{ #121 Starmie Waler Psychic Ewolucja z Staryu #191 Sunkern Grass - Droga nr 24, National Park
i #1122 Mr. Mime Psychic |- Droga nr 21 #192 Sunflora Grass - Ewolucja z Sunkern (STN)
#123 Scyther Bug Flying National Park (zawody w fapaniu #193 Yanma Bug Flying Droga nr 35
robakow) Droga nr 32, Ruins of Alph,
#124 Jynx lce Psychic__{lce Path #194 Wooper Water Ground _|Union Cave ;
! #125 Electabuzz Electric |- Droga nr 10 #195 Quagsire Water Ground |Droganr 10, 27, 32, inne
#1286 Magmar Fire - Burned Tower #196 Espeon Psychic |- Ewolucja z Eevee (SPC)
11 #127 Pinsir Bug - National Park (zawody w tapaniu #197 Umbreon Psychic |- Ewolucja z Eevee (SPC)
robakowt) #198 Murkrow Dark Flying Drogine 7, 16
#128 Tauros Normal E Drogi nr 38, 39 #199 Slowking Water Psychic  |Ewolucja z Slowpoke (STN)
#129  © |Magikarp Water - Droga nr 43, Lake of Rage, #200 Misdreavus Ghaost - Mt. Silver Caves
Blackthorn City, inng #201 Unown Psychic |- Ruins of Alph
| #130 Gyarados Water Flying Lake of Rage. Fuchsia City #202 Wobbuffet Psychic__ |- Dark Cave
| #131 Lapras Water Ice Union Cave (w pigtki) #203 Girafarig Normal |Psychic |Droga nr 43
{ #1382 Ditto Normal |- Drogi nr 34, 35 Glawnie w lasach: drzewa
| #133 Eevee Normal - Goldenrod City, Celadon City #204 Pineco Bug - (uzywamy Headbutt)
| #134 Vaporeon Water - Ewolucia z Eevee #205 Forretress Bug Steel Ewolucja z Pineco
{ % #135 Jolteon Electric |- Ewolucja z Eevee #206 Dunsparce Normal - Dark Cave
| #136 Flareon Fire = Ewolucja z Eevee #207 Gligar Ground  |Flying G: Droga nr 45
£ #137 Porygon Normal |- Goldenrod City Game Corner S:i-
18] #138 Omanyte Rock Water £ #208 Steelix Ground  |Steel Ewolucja z Onix (ITR)
£ #139 Omastar Rock Water B #209 Snubbull Normal |- Droga nr 38
! ‘ #140 Kabuto Rock Water = #210 Granbull Normal - Ewolucja 2 Snubbull
: { #141 Kabutops Rock Water - #211 Qwilkowimy Water Poison Fowimy: Drogi nr 12, 13, 32
#142 Aerodactyl Rock Flying Droga nr 14 (wymiana) #212 Scizor Bug Steel Ewolucja z Scyther (ITR)
#143 Snorlax Normal - Vermilion City (obudzi¢ #213 Shuckle Bug Rock Cianwood City
radiostacjg Flute) #214 Heracrass Bug Fighting | Glownie w gérach: drzewa
#144 Ardicuno lce Flying = {uzywamy Headbult)
#145 Zapdos Electric _ |Flying = #215 Sneasel Dark lce Droga nr 28, Mt, Silver
#146 Moltres Fire Flying - #216 Teddiursa Normal - G: -
#147 Dratini Dragon |- Droga nr 45, Goldenrod City, S: Droga nr 45
- Dragon's Den #217 Ursaring Normal |- G:~
{§ #148 Dragonair Dragon = Droga nr 45, Dragon's Den S: Droga nr 28, Victory Road, Mt.
| #149 Dragonite Dragon Flying Ewolucja z Dragonair Silver Caves, inne
#150 Mewtwo Psychic |- 2 #218 Slugma Fire - Droginr 16, 17, 18
#151 Mew Psychic |- Do wygrania tylko na festiwalach #219 Mageargo Fire Rock Ewolucja z Slugma
H Nintendo #220 Swinub Ice Ground _|ice Path
i) New Bark Town (zaczynasz z #221 Piloswine Ice Ground |Ewolucja z Swinub
1 2 #152 Chikorita Grass - nim} #2022 Corsola Water Rock Lowimy: Drogi nr 18, 34, Olivine
fld #153 Bayleef Grass : Ewolucja z Chikorita City, inne
| - #154 Meganium Grass - Ewolucja z Bayleef #223 Remoraid Water - towimy: Droga nr 44
New Bark Town (zaczynasz z #224 Octiliery Water - Ewolucja z Remoraid
i #155 Cyndaquil Fire - nim) #225 Delibird Ice Flying G: -
i #156 Quilava Fire - Ewolucja z Cyndaguil S: Ice Path
! 2 #157 Typhlosion Fire - Ewolucja z Quilava #226 Mantine Water Flying G: Droga nr 41
‘ifj New Bark Town (zaczynasz z : 5:-
it ” #158 Tododile Water - nim) #227 Skarmory . Steel Flying G:-
#159 Croconaw Water 2 Ewolucja z Tododile S: Droga nr 45
' #1860 Feraligtr Water = Ewolucja z Croconaw. #228 Houndour Dark Fire Droganr7
1 #161 Seniret Normal |- Droginr 1,29 #229 Houndoom Dark Fire Ewolucja z Houndour
i #162 Furret Normal - Droga nr 1 #230 Kingdra Water Dragon Ewolucia z Seadra (ITR)
i Drogi nr 1, 29, 30, 31, 35, 36, 37, #231 Phanpy Ground |- G: Droga nr 45
| #1863 Hoothoot Normal  |Flying National Park, inne S: -
E #164 Noctow! Normal _ |Flying Drogi nr 2, 14, 43, inne #232 Donphan Ground |- G: Droga nr 28, Victory Road, Mt.
q G- Silver Caves, inne
#165 Ledyba Bug Flying S: Droginr 2, 30, 37, inne 5=
q G- #233 Porygon2 Normal |- Ewolucja z Porygen (ITR)
! #166 Ledian Bug Flying S: Droginr 2 #234 Stantler Normal - Drogi nr 36, 37
1 G: Drogi nr 2, 30, 37, inne #235 Smeargle Normal - Ruins of Alph
| #167 Spinarak Bug Poison 5= #236 Tyrogue Fighting.__|- Mt. Mortar
'| G: Droganr 2 #237 Hitmontop Fighting |- Ewolucja z Tyrogue (SPC)
: #168 Ariados Bug Poison S:- #238 Smoochum lce Psychic |Hodujemy w_Daycare Center
| #169 Crobat Poison Flying Ewoiucja z Golbat (FBN) #239 Elekid Electric |- Hodujemy w_Daycare Center
‘ Fowimy: Drogi nr 20, 41, New #240 Magby Fire - Hodujemy w_Daycare Center
#170 Chinchou Waier Electric  |Bark Town, inne #2441 Miltank Normal |- Drogi nr 38, 39
i Fowimy: Drogi nr 20, 41, New #242 Blissey Normal - Ewolucja z Chansey (FRN)
] #171 Lanturn Water Eleciric  |Bark Town, inne #243 Raikou Electic |- Gdzies w Johto (po wizycie W
| #172 Pichu Electric |- Hodujemy w_Daycare Center Burned Tower)
I #173 Cleffa Normal - Hodujemy w Daycare Center #244 Entei Fighting |- Gdzies w Johto (po wizycie w
| #174 lgglybuff Normal |- Hodujemy w_Daycare Genter Burned Tower)
| Violet City (dostajerny od #245 Suicune Water - Gdzies w Johto (po wizycie w
; #175 Togepi Normal - pomocnika profesora) Burned Tower)
| % #176 Togetic Normal Flying Ewolucja z Togepi (FRN) #246 Larvitar Rock Ground  |Mt. Silver Caves
77 Natu Psychic __|Flying Ruins of Alph #247 Pupitar Rock Ground |Ewolucja z Larvitar
#1785 Xatu Psychic _|Flying Ewolucja z Natu #246 Tyranitar Rock Dark Ewolucja z Pupitar
#179 Mareep Electric |- Drogi nr 32, 42, 43, inne #249 Lugia Psychic __|Flying Whirl Island Caves
#180 Flaafy Electric |- Drogi nr 42, 43, inne #250 Ho-oh Fire Flying Tin Tower
#181 Ampharos Electric |- Ewoiugja z Flaafy #251 Celebi Psychic |Grass BRAK mozna wygrac na
#182 Bellossom Grass = Ewolucja z Gloom (STN) festiwalach Nintendo ale nie w
#183 Marill Waler - Mt. Mortar Polsce




W poniiszych tabelkach zawarta fest wiedza na temat wszystkich polecei (TM i HM) oraz atakiw. Niech
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HMs (Hidden Machines) -specjalne umiejetnosci

TMs (Technical Machines) - zwykie umiejetnosci
Na poprzedniej stronie znajduje sig lista wszystkich TM w grze. Podajemy przy nich migjsce, gdzie mozna je znalezé oraz ewentualna ceng. Mozemy uiyé TM na pokemonie w kazdej
chwili, ale poskutkuje to tylko wtedy, kiedy pokemon bedzie tego samego typu co polecenie. Jednego TM mozemy uZyc tylko raz, ale niektore z nich moina kupowac, wigc bedziemy w
stanie nauczy¢ danego polecenia kilka pokemondw. TM kasujemy samodzielnie, uczac pokemona innego polecenia.

ZAWANSOWANE MATERIALY cz. 5 - Przedmioty! |

Ponizsza tabela zawiera nazwy wszystkich przedmiotow, na jakie natykamy sig w grze. Uzywajac przedmiotow, pamigtajmy o tym,
ie takze nasze pokemony moga mieé przy sobie jakis przedmiot i Zyja go automatycznie pod czas walki. Inne przedmioty, kidre
mozemy daé pokemonom, to takie, kidre podnosza wspofczynniki ataku, jak np. Charcoal.

CAL MACHINES

Na poprzedniej stronie znajduje si¢ lista wszystkich HM w grze. Kazdego z nich mozemy uzyé na pokemonie w dowolnej chwili, ale tylko jesli jego typ odpowiada typowi pokemona.
Jesli tak nie jest - pokemon nie nauczy sig go. Bez poznania tych umiejgtnosci przez nasze pokemony nie bedziemy w stanie ukoriczy¢ gry. MoZemy uzyé HM dowolna ilos¢ razy, ale
pamigtajmy, ze pokemon nie zapomni tego polecenia, dopaki nie udamy sig znim do pewnego domu w Blackthorn City (patrz rozdzial 21 - Blackthorn City).
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Escape suemsﬁm sklegy, pokeballe, elc. pokemtia {po grzylgerenial, siuky do
Iﬂiler § PP jednego ciost faci arpeh 3
i;mnym;:mhmwmiﬁnta ProfessorEim, Droga o7 25, pokebale, Srike Hetal Pewder lnmwmmm Prrenesrenie pokemonéw 2 BT
Exp. Share Tmmhpdmmmm 554 i 30 (Wr. Pakemon), Rad Tower it Seiry Budz sipione w czasic walki pokmony, | |Droga e 39, Pewter City,
pankiéw oSwiadezenia dobytych w walce | [Lucky umber Prize] maina :
{nickoniecznie przez niege) Wiracie Seed Fodnosi wepaiorynaik rosinnych atakim Eéma-uzz
TExpn. Card Siuty o stuchasia stacil radiowyel W Laventer Tomn
*starym” Swiscie Moomoo Mitk Ddnzwia go 100 BP. Mive Moo Farm, deide
FastBall Latwie] lapiemy uciekajace pekemony Apricern Kurtowl w Azalea Town) Moon Bafl Latwie] Dapienty pekemona, kiery ewslusje | Balemy YW Apricors Kndlowd w Azales Town
przy uiyeis Hoos Stone
Fire Stone |Sufy do ewslucyi niekio w25, Moun Stane Stuty 8o ewoluny mickiGrych pokemonaw | Mama, Droga ur 27, M. Mvon, duikie
Focus Powstrzymuje pek of emienia Saffron | pokemany
Pokemon siizyskuje do 50 HP duze Hoon Hystary Eag Zawiera maiego Togep |Broganr 38
Friead Ball Ziapane pokemony lubig nas Dajemy GRE Awwm{mumm Mysterybeny Dénawia penkty PP danego pokemonz Brogi nr 35 1 45, dzilkie pokemony
[motna pryigceye)
Heal Leczy wszystiie stany cherobowe - opanenia {skiepy, pokebaile, elc. [Bipstic Water Podnosi wspilczyneik wednych atakéw Chrerrygrave City
Spienia, zatracia ele. et
Reslore {iummmimmm Toe Pl

|uspienia,
”ipeimmmﬁmemmmm Indigo Platzan, pokebalie, Bic.
chershowe

Irnmmm
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Nevermeltice [Podnosi wspolczynnik lodowych atakdw Ice Path
pokemona
Nugget przedajemy w skiepie § iamy na tym
pienigdze
did Rad Lowimy tym pokemeny Droga nr 32
Pariyz Heal Leczy sparalizowane pokemeny skiepy, pokebalte, etc.
[Pass Stala iowka do pociagy Satfran City
Pearl Sprzedajemy w skiepie { zarablamy sa tym  |Underground Passage (Bargain Shop), dzikie
Pink Bow Podnosi wspdtczynaik normalnych atakéw  |Droga nr 29, Radio Tower
pokemena
PRK Apricorn Kurt w Azalea Town zmienia to w Love Ball. |Droga nr 42 {drzews)
Poison Bark Podnosi wspolczynaik trujgcych atakdw Droga nr 32, dzikie pokemony
pokemona
Poke Ball Narzedzie do iapania skiepy, Droga nr 31, efc.
Poke Deli Uciekamy z walk z dzikimi p Store, Mt. Moon
PokeDex Zawiera | ie o ztap i wif ych |Draga nr 30
przez nas h .
Potkadot Baw Podnosi wspélczy atakdw . |P ie pok ow z R/BAY
ia do 20 RP sklepy, pokeballe, etc.
Podnosi ilodé podstawowych PP danego ciosu|Poke Bals,
Podnosi podstawowy wspdiczyanik ataku duze skiepy, pokeballe, etc.
{Przeureherry Leczy 2 paralifu pokemona w czasie walki- |Vioiet City, Drogi nr 81 48,
maina przylgczaé
Psncureberry Leczy z zatrucia pokemana w czasie watki - [Drogi ar 2, 30, 33; dzikie pokemony
maina przylaczaé
Quick Claw Zwigksza prawdopodobienstwa zadania przez | National Park, dzikie pokemony
naszega pokemona pierwszego ciose (po
)
[Radio Card Da radia denred City Radio Tower
iyh Odnawia do 20 KP Mahogany Town
Rainbow Wing Drigki temu wejdziemy do Ecruteak Tin Ealdenrod City (Gold version), Pewter City
Towar. [Silver version)
Rare Cly Padnosi poziom pokemona o 1 . eic.
REE Apricom Kurt w Azalea Town zmienia to w Leval Ball. |Droga nr 37 {drzewo)
Red Scale Ma drodze ar 30, mozemy dac to Mr. Lake of Rage
i za Exp. Share
Repel lﬁﬁgquu slabsze dzikie pakemony, driala sklepy, Mt. Maon, etc.
przez 100 krokéw
Revival Herh Cuci z omdlenia F(%m:rgmund Passage (Herh Shop) {
Revive Cuel pokmeony 2 omdlenia | cdnawia pelowg |sklepy, pokeballe, etc.
HP
§.5. Ticket Przepustka na S. S. Agua Professer Elm
Saceed Ash Cuci wszystkie zemdlons pekemeony dzikie pokemony
Secretpotion Dajemy Jasmine w Ofivine Lighth i City
dia jej poki
Sharp Beak Pednosi wspétczynnik latajacych atakiw Droga nr 40, dzikie pokemony
Silver Leai Sprzedajemy w sklepie | zarablamy na tym  |Przenoszenie pokemonaw 2 R/B/Y
|pieniadze
Silver Wing |Sprawia, e spotykamy Lugie Goldenrod City (wersja srebrna), Pewtee City
(wersja ziota)
E—Sﬂnrpaudm Podnosi wspétezynnik owadzich atakéw dzikie pokemony
il Bardzo smacane, ale bardzo drogie Eahuuany Town
‘[Smake Ball riici.ekamy z walk z dzikimi pekemonami U gl Passage
Sada Pog Odnawia do 50 HP. dule sklepy, Mt. Moon
Soft Si Podnosi wspatczynnik zlemnych atakéw Droga nr 34
Spell Tag Podnosi wspdlezynnik ych atakow n City, drikie
Squirthottle Podiewamy tym Sudowoeodo na drodze nr 36 |Goldenrod City
Star Piece Sprzedajemy w skiepie | zarabiamy na tym Underground Passage (Bargain Shep), drzikie
pienigdze
Stardust Sprzedajemy w skiepie | zarabiamy na tym |Underground Passage {Bargain Shap), dzikie
] i s
IStick Farfetch'd tatwiej wykona cios o wigkszej sile|daikie pokemany
ratenia (critical) -po przylgezeniu
Sun Stone [Siuzy do ewolucji ni |Hatienal Park Bug-Gatehing Contest
[ﬁur Pation Qdnawia do 50 HP skiepy, pokeballe, efc.
Super Repel Odpedza slabsze dzikie pokemony. Briata skiepy,
przez 200 krokdw
Super Rod tapiemy na nig wszystiie pokemony w Fmga nr12

. |Siuy do ewolucji

zbioraikach wodnych

P b Droga nr 25
w sklepie § nafym [ Town dzikie pak

Podnosi 6 psychi atakdw

pokemonow

P i owzR/B/Y

tatwie] lapiemy pokemuny

skiepy, pokebaiie, stc.

Unowndex Rozszarzenie do pokedeksu, pezwala Ruins of Alph
przegladaé ziapane Unowny

Up-Grade Siudy do ewolucji pokemondw Saffran City

Water Stone Sluzy do ewolucji ¥ Droga ar 25

WHT Apricorn Kurt w Azalea Town zmienia to w Fast Ball.  [Azalea Town {driewsj

X Accuracy Podnosi celnosé ataku, uiywane tylko w duie skiepy, pokshalle, elc.
czasie walki

X Attack Podnosi wspélczynaik ataku, uzywane tylko wiskiepy, pokeballe,
walce

X Defend Podnosi wspéiczynuik ebrony, uiywane tylke |skiepy, pokehalts,
W waice

X Special Podnosi ataku skiepy, halh

¥ tytke w walce

X Speed Podnosi predkoesé pokemona, uiywane tyle w [sklepy, poksbalie
walce

YLW Apricarn Fnrl 'w Azalea Town zmienia to w Moon Ball. |Droga nr 42 (drzewo}

Zakupy w sklepach
Ponizej znajduje si¢ lista zasohow wszystkich skiepow w grze. Sklepy
ustawione sg w kolejnosci, w jakiej docieramy do nich w grze.

Cherrygrove City
* Poke Ball 200

* Potion 300

* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Awakening 250

Violet City

* Poke Ball 200

* Potion 300

* Escape Rope 550
* Antidote 100

* Parlyz Heal 200
* Awakening 250
* X Defend 550

* X Attack 500
*X Speed 350

* Flower Mail 50

Azalea Town

* Charcoal 9800

* Poke Ball 200

* Potion 300
*.Super Potion 700
* Escape Rope 550
* Repel 350

* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Flower Mail 50

Goldenrod City, drugie

pietro (second floor)
* Potion 300

* Super Potion 700
* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Awakening 250

* Burh Heal 250

* Ice Heal 250

* Poke Ball 200

* Great Ball 600

* Escape Rope 550
*Repel 350
*Revive 1500

* Full Heal 600

* Poke Doll 1000

* Flower Mail 50

Goldenrod City, trzecie

pietro (third floor)
* X Speed 350

* X Special 350

* X Defend 550

* X Attack 500

* Dire Hit 650

* Guard Spec 700
* X Accuracy 950

Goldenrod City, czwarte

pietro (fourth floor}
* Protein 9800

* Iron 9800

* Carbos 9800

* Calcium 9800

*HP Up 9800

Goldenrod City, piate
pietro (fifth floor)
*TM 41 3000

*TM 48 3000

*TM 33 3000

*TM 02 2000

*TM 08 1000

Goldenrod City, szoste

pietro (sixth floor}
* Fresh Water 200
* Soda Pop 300
* Lemonade 350

Goldenrod City Bargains

Shop

* Nugget 4500

* Pearl 4000

* Big Pearl 8400
* Stardust 4000

* Star Piece 8400

Goldenrod City Herb
Shop

* Energypowder 500
* Energy Root 800

* Heal Powder 450

* Revival Herb 2800

Ecruteak City

* Poke Ball 200

* Great Ball 600

* Potion 300

* Super Potion 700
* Antidote 100

* Parlyz Heal 200
* Awakening 250
* Ice Heal 250

* Burn Heal 250

* Revive 1500

Route 39 Farm
* Milk 500

Olivine City

* Great Ball 600

* Super Potion 700
* Hyper Potion 1200
* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Awakening 250

* Ice Heal 250

* Super Repel 500

* Surf Mail 50

Cianwood City

* Potion 300

* Super Potion 700
* Hyper Potion 1200
* Full Heal 600
*Revive 1500

Mahogany Town

* Ragecandybar 300
* Great Ball 600

* Super Potion 700
* Hyper Potion 1200
* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Super Repel 500

* Revive 1500

* Flower Mail 50

Blackthorn City

* Great Ball 600

* Ultra Ball 1200

* Hyper Potion 1200
* Max Potion 2500

* Full Heal 600

* Revive 1500

* Max Repel 700

* X Defend 550

* X Attack 500

Indigo Plateau

* Ultra Ball 1200

* Max Repel 700

* Hyper Potion 1200
* Max Potion 2500

* Full Restore 3000
* Revive 1500

* Full Heal 600

Vermilion City
*Ultra Ball 1200

* Super Potion 700
* Hyper Potion 1200
* Revive 1500

* Paralyz Heal 200

* Awakening 250
*Burn Heal 250

* LiteBlueMail 50

Saffron City

* Great Ball 600

* Ultra Ball 1200

* Hyper Pation 1200
* Max Potion 2500

* Full Heal 600

* X Attack 500

* X Defend 550

* Flower Mail 50

Lavender Town

* Great Ball 600

* Potion 300

* Super Potion 700
*Max Repel 700

* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

gamehoy magazyn nr 2 + 45

* Awakening 250
* Burn Heal 250

Celadon City, drugie
pietro (second floor)
* Poke Ball 200

* Great Ball 600

* Ultra Ball 1200

* Escape Rope 550
*Full Heal 600

* Antidote 100
*Burn Heal 250

*|ce Heal 250

* Awakening 250

* Paralyz Heal 200

* Potion 300

* Super Potion 700
* Hyper Potion 1200
* Max Potion 2500

* Revive 1500
*Super Repel 500

* Max Repel 700

Celadon City, trzecie
pietro (third floor)
*TM10 3000

*TM11 2000

*TMA17 3000

*TM18 2000

*TM37 2000

Celadon City, czwarte
pietro (fourth floor)

* Poke Doll 1000

* Lovely Mail 50

* Surf Mail 50

Celadon City, piate
pietro (fifth floor)
* X Accuracy 950

* Guard Spec 700

* Dire Hit 650

* X Attack 500

* X Defend 550

* X Speed 350

* X Special 350
*HP Up 9800

* Protein 9800 |
*Iron 9800 !
* Carbos 9800
* Calcium 9800

Celadon City, szoste
pietro (sixth floor)

* Fresh Water 200

* Soda Pop 300

* Lemonade 350

Fuchsia City

* Great Ball 600

* Ultra Ball 1200

* Super Pation 700
* Hyper Potion 1200
* Full Heal 600

* Max Repel 700

* Flower Mail 50

Pewter City

* Great Ball 600

* Super Potion 700
*Super Repel 500
* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Awakening 250
*Burn Heal 250

Mt. Moon

* Poke Doll 1000

* Fresh Water 200

* Soda Pop 300 |
* Lemonade 350 |
* Repel 350 i
* Partrait Mail 50

Viridian City

* Ultra Ball 1200

* Hyper Potion 1200
* Full Heal 600

* Revive 1500

* Antidote 100

* Parlyz Heal 200

* Awakening 100

* Burn Heal 250

* Flower Mail 50
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Tricks

W tym numerze otwieramy rubryke Tipséw nastepujaca propozycja.
Dostajemy od Was mnéstwo maili z informacjami jak poradzic sobie w Jjakiejs
grze, jakich kodow uzyc, co omijac. Widzimy, ze drazycie gry | wysysacie z
nich wszystkie tajemnice. Wspaniale! Wspolpracujmy w ten sposcb! Czekamy
na Wasze listy z informacjami o tym, co odkryliscie, gdzie s3 ukryte przejscia,
Jakie znacie kody, itp. Co numer, wérdd tych, ktorzy przysla do nas kody
rozlosujemy nagrody! Ruszamy od nastepnego nuermu!

ALIENS: THANATOS ENCOUNTER [oic]

KODY DO POZIOMOW:

2# BP10B2802
3# BP1JD9J0S
4## BP20NSJOG
5# BP2J59502
6# BP30V9S0C
7# BP3159501
8# BP40B9S02
9# BP4JJ9S06
10+# BP5069505
11# BP5JJB002
12# BPBOVS807
13# BP1J2580L
144 BP204580T
15# BP2JNSBOT

ARMY MEN ADVANGE [ghal
Hasta do poziomow:
Level 2: HIRDCHMC
Level 3: GGRSGJMC
Level 4: FSRSMKMC
Level 5: DQRNBBMC
Level 6: CSRIGCMC
Level 7: BQRDMDPC
Level 8: TJRDQFPC
Level 9: SGRSCQPC
Level 10: RIRNLRPC
Level 11: QGRNRSPC
Level 12: PSRICTPC

Whpisz: NQRDGTPB, a odkryjesz
na raz wszystkie poziomy.

ATLANTIS: THE LOST EMPIRE [ghc]

Kody do poziomow:

. Submarine: DCNC
. Cove: XDKV

. Fire: CFCS

Ice: DHCV

. Volcano: TUT

. Internal: JMFJ

. Palace: QNFS

(<o = RS TS

0to kilka propozycji i kruczkow,
ktore mozna wykorzystat w grze
na jednego gracza.

#Skad wzia¢ darmowy Large
Medicine?

Zatacz Kai-mana i wejdZ pod wode.
Znajdz zielony przycisk, ktory
mozesz wiaczac i mow do ,szkotki”
rybek. Dostaniesz haczyk (Fishhook).
Zanies go teraz rybakowi, a
dostaniesz lekarstwo.

#Jak nauczy¢ sie odpala¢ bomby na
odlegiosé?

Kiedy masz juZ Sibaloona, idz do
pierwsze] lokacjl. Jest tam domek
Firekonga, ktéry nauczy cie
odpalania bomb na odleglosé.

#Skad brac¢ serduszka?

Sposab pierwszy: W lesie. na
poczatku jest przesuwalny kamien -
pod nim masz serduszko.

Spos6b drugi: W wulkanie jest
dziewczynka, ktéra chce wymignic
T. Beef za serduszko. Jest pod
jaskiniami, w podblizu Bazy GLM.
Sposob trzeci: Z Delty, idz w gore
ekranu i lekko prawo. Bedzie znow
przesuwalny kamien. Mozesz pod
niego zajrzec.

#Jak walczy¢ z Brainbomberem?
0toz mozna bombkami blokowac
jego posuniecia i ataki, a nawet
celowanie. Sprobujcie.

#Skad wzia¢ Fusible Transistor?
Kiedy dotrzesz do miasta Gamma,
idZ na potudnie. Tam pokonaj
dwoch orkow, a potem wroc do
Colloseum 1 wygraj piec meczy z
rzedu. Dostaniesz 150 sztuk zfota i
Fusible Transistor.

Jak uzyska¢ poziom trudnosci
Hard?

Ukoncz gre na poziomie trudnosci
Normal.

Jak uzyska¢ stopien trudnosci
Special?

Ukoncz gre na poziomie trudnosci
Hard,

Jak uzyska¢ poziom trudnosci
Mania?

Ukoncz gra na poziomie trudnosci
Special.

Jak przewinac¢ liste piac?
Kiedy leci, wciénij i trzymaj B.

L &
F-ZEROD [gha)

Jak uzyska¢ dostep do Champion-
ship?

Trzeba ukonhczy¢ wszystkie
standardowe wyscigi.

Jak uzyska¢ dostep do stopnia
trudnosci Master?

Wygraj jedne zawody na poziomie
Expert, a dostaniesz mozliwos¢ grze
na poziomie Master.

Jak uzyskac dostep do Queen Cup?
Ukoncz wszystkie trzy pozostale
zawody na poziomie Expert, a
otworzy sie czwarty - zdecydowanie
najtrudniejszy.

Jak uzyska¢ maszyne Sly Joker?
Ukoncz zawody Pawn, Knight i
Bishop na poziomie trudnosci
Standard.

Statystyki maszyny: Podobna do
J.B. Crystal, lecz nieco lepsza.

Jak uzyska¢ maszyne Stingray?
Ukonicz zawody Pawn, Knight i
Bishop na poziomie trudnosci
Expert.

Statystyki maszyny: Szybki, niestety
dos¢ stabo trzyma sie drogi.

Jak uzyskaé maszyne Silver
Thunder?

Ukoncz zawody Queen na stopniu
trudnosci Expert.

Statystyki maszyny: Najszybszy
pojazd w grze, jednakze utrzymac
go na torze wrecz nie sposéb. Lata
cwiczen.

Jak uzyskat¢ maszyne Falcon MK-Ni?
Wygraj dowolny wyscig ha stopniu
trudnosci Master.

Statystyki maszyny: Podobna
bardzo do Fireball, ale lepsza na
kazdym poziomie, oprocz
wytrzymafosci.

Jak uzyska¢ maszyne Fighting
Comet?

Wyaraj wszystkie wyscigi na
poziomie Master.

Statystyki maszyny: Najwolniejsza,
siabo sie trzyma i najstabsza
maszyna w grze. Swietnie za to
przyspiesza! Najlepiej!

Jak uzyska¢ maszyne Jet Vermillion?
Sposob pierwszy: Ukoncz wszystkie
wyscigi na poziomie master za
pomoca wszystkich dziewieciu
pojazdow.

Sposob drugi: Ukonicz wyscigi
Championship 255 razy.

FINAL FIGHT ONE [gba]

Co zrobié, zeby diuzej fadowac
kombosami?

Zasada jest taka. Po kazdej serii
przeciwnik jest nieco skotowany i
odrzuca go ostatnie uderzenie. Nie
zawsze jednak zabierzesz mu caia
energie. Nalezy robi¢ tak: waicie
caly komplet, opracz ostatniego
ciosu. Przeciwnik bedzie skolowany,
ale nie odskoczy. Wykorzystajcie
skofowanie, zeby obrocic sie o 180
stopni (w tyi), potem zZnow
odwraccie sie do przeciwnika -
wciaz jest skofowany, jesli zrobicie to
szybko. | znéw mozna mu wcisnac
niecaty komplecik ciosow. W ten
sposéh Bossow mozna trzymac i ze
dwadziescia sekund!

Lo _‘E*Jr-’ s
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MIARID KART SUPER CIRCUIT [gia]

Jak uzyskaé przyspieszenie na
starcie wyscigu?

By przyspieszy¢ zaraz na poczatku,
nalezy wcisnaé i trzymac przycisk A’
w momencie, kiedy zapalito sie
drugie czerwone $wiatio i zaraz
zapali zielone.

Jak zmieni¢ kolory na ekranie
tytuiowym?

By zmieni¢ kolor ekranu z
niebieskiego na pomaranczowy,
musisz ukonczyc wersje 150cc z
Mario GP z calym ziotem!

Jak odkry¢ tory z Classic Mario

ey e e, e g ST I BT g g o 8 F




{4

e

Kart?

Zeby odkry¢ tory klasyczne ze
SNESa, musisz ukonczyt wyscig z
calym ziotem dostepnym w
poszczegdinych wyscigach. Kiedy to
sie stanie, wez udziat w wyscigu raz
jeszcze i zbierz conajmniej 100
monet.

Jak odkry¢ tory z Classic Mario Kart
w trybie Time Trial?

Najpierw trzeba odkryc je w opcii
150cc. Potem pojawi sie ta
mozliwosé w Time Trial.

gl

PAC MAN COLLECTION [gisa]

Kody do PAC-ATTACK:

1 STR 2 HNM 3 KST
4 TRT 5 MYX 6KHL
7RTS 85KB 9 HNT

10 SRY 11YSK 12 RCF
13 HSM 14 PWW 15 MTN
16 TKY 17 RGH 18 TNS
19 YKM 20 MWS 21 KTY

22 TYK 23 SMM 24 NFL

25 SRT 26 KKT 27 MDD
28 CWD 29 DRC 30 WHT
31FLT 32 SKM 33 QTN
34 SMN 35 TGR 36 WKR
37 YYP 38SLS 38 THD

40 RMN 41 CNK 42 FRB
43 MLR 44 FRP 45 SDB
46 BQJ 47 VSM 48 RDY
49 XPL 50 WLC 51 TMF
52 QNS 53 GWR 54 PLT

55 KRW 56 HRC 57 RPN
58 CNT 59 BTT 60 TMP
61 MNS 62 SWD 63 LDM
64 YST 65 QTM 66 BRP
67 MRS 68 PPS 69 SWT
70 WTM 71 FST 72 SLW
73 XWF 74 RG] 75 SNC
76 BKP 77 CRN 78 XNT
79 RNT 80 BSK 81 JWK
82 GSN 83 MMT 84 DNK
85 HPN 86 DCR 87 BNS
88 SDC 89 MRH 90 BTF

91 NSM 92 QYZ 93 KTT

94 FGS 95 RRC 96 YLW
97 PNN 98 SPR 99 CHB
100 LST

SUPER STREET FIGHTER i TURBO
REVIVAL [gla]

Jak uzyskaé mozliwosé prostego
widepywania specjali?

Podczas gry na jednego gracza
wpisz nastepujaca kombinacje
przyciskow: gora, gora, dof, dot,
lewo, prawo, lewo, prawo, B, A.
Dzieki temu specjaine techniki

wykonywane beda teraz w znacznie
prostszy sposob. Zamiast krecenia
kierunkami, wystarczy wcisnac
jeden kierunek i odpowiedni
przycisk akcji, a specjal wykona sie
sam.

©1994 HUDSOMH SOFT

WARIO BLAST [abe]

Oto kody, ktdre przeniosa Was do
konkretnych poziomow.
Poniewaz mozna gra¢ Wario i
Bombermanem, piszemy kody dia
obu postaci.

Swiat 1

Poziom Wario Bomber
Poziom 1 6964 4696
Poziom 2 6007 7006
Poziom 3 4778 8774
Boss 1415 5141
Swiat 2

Poziom Wario Bomber
Poziom 1 5819 9185
Poziom 2 0164 4610
Poziom 3 0362 2630
Boss 9653 3569
Swiat 3

Poziom Wario Bomber
Poziom 1 1048 8401
Poziom 2 4628 8264
Poziom 3 3710 0173
Boss 8282 2828
Swiat 4

Poziom Wario Bomber
Poziom 1 2514 4152
Poziom 2 1543 3451
Poziom 3 . 2134 4312
Boss 4780 0874
Swiat 5

Poziom Waric Bomber
Poziom 1 9091 1909
Poziom 2 0105 5010
Poziom 3 4092 2904
Boss 6271 1726
Swiat 6

Poziom Waric Bomber
Poziom 1 4163 3614
Poziom 2 0160 0610
Poziom 3 7689 9867
Boss 8169 9618
Swiat 7

Poziom Wario Bomber
Poziom 1 4881 1884
Poziom 2 2077 7702
Poziom 3 5296 6925
Boss 0117 7110
Swiat 8

Poziom Wario Bomber
Poziom 1 4185 5814
Poziom 2 6318 8136
Poziom 3 0930 0320
Boss 8513 3158

Tajemne kody

2264 - zaczynasz gre z Mario, ktory
ma wszystkie niespodzianki i jest
najsilniejszy.

4622 - tak jak wyzej, ale grasz
Bombermanem.

Jak odkry¢ opcje Special Battle?

6565 - Wez udzial w tunieju Special
Battle jako Wario.

5656 - Wez udzial w tunieju Special
Battle jako Bomberman.

ADVANCE WARS [aba]

Jak wabi¢ przeciwnika na stabe
ofiary?

Zauwazcie, ze przeciwnicy
komputerowi w ADVANCE WARS sa
bardzo fakomi na transportowce
roznego rodzaju. Zeby nie wiem co
popchna najsilniejsze oddzialy nawet
pod obstrzat rakietnic, jesli jest tam
np. transportowiec piechoty.
Mozecie tak wciggac w pulapke
najsilniejsze sily wroga, zwiaszcza
duze czolgi ustawiajac wczesniej
artylerie i rakietnice opodal.

MAGI-NATION [ghc]

Skad mie¢ mnostwo Animite'u?

ldZ do sklepu w Vash Naroom | kup
ile tylko mozesz Strenght Gems.
Kosztuja tam pie¢ sztuk Animite'u.
Teraz sprzedaj je i okaze sig, Ze dadza
Ci za hie osiemnascie sztuk
Animite’'u. Mozesz tak robic w
kotko, az nie bedziesz miat 999 sztuk
Animite'u - wiecej nie mozesz
zatrzymac.

fre =
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POKEMION CRYSTAL [ghe]

Skad wzia¢ Water Stone (Kamien

Wody)

Zdobadz telefon od Tully the Fisher
(Tully Rybak). Poczekaj chwilg, a
zadzwoni do Ciebie i powie: ,I have
found something for you...." (co$
dia Ciebie mam...) Idz do niego i
pogadaj, a da Ci Water Stone.

SHREK [ghc]

Kody do poziomdw dla postaci
SHREKA:

Village SMHTVKCQR

Dungeon TQDFNHGGM
Swamp TFGKWLSJJ

Dark Forest KDNBQGKVY
Bridge KWJPYXCQC

Castle YNNHLBMBY

| dwa dla postaci TELONIUSZA:
Village: LRSVGTLXM

Dungeon: YFSVGTLXK

innE 1 1]

SIMPSONS: TREEHOUSE OF HORROR
[aic]

Hasla do poziomow:

Poziom 2: FWXCKIXGLWN
Poziom 3: TNSLRYSJGWW
Poziom 4: BXPGCFPYJWB
Poziom 5: WSQJLTQFYWK
Poziom 6: NPKYGBKTFWQ
Poziom 7: XQRFJWRBTWP

ASTEROIDS [ube]

Jak otworzy¢ Menu do kruczkow?
Wpisz jako hasio: CHEATONX, a
potem wcisnij Select podczas gry, a
wyswietli sie Cheat menu. Mozesz
porusza¢ sie po nim: goéra-dot, zeby
wybra¢ poziom, a lewo-prawo, zeby
wybrac strefe. Przycisk ,A’ daje
niewidzialnosc.
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Emuznne

W CO GRASZ, SYNKU? wxnzmmw MAMO!

Idea ksiazek elektronicznych staje sie

' na swiecie coraz bardziej popularna.
Male urzadzonka, ktore $ciagajg 2
internetowych ksiegarni odplatne

- ksigzki sprzedaja sie jak woda. A
tymczasem U nas pojawity sie

_ niekomercyjne, fanowskie
produkcie polskich wersji réznego
rodzaju pozycii literackich. Na
proceder taki patrze¢ mozna z dwu
punktow widzenia. Po pierwsze:

- wspaniale! Az milo patrzec jak
literatura na coraz to nowe sposoby
doclera do czytelnikow i sprawia, ze
wciaZ chca wracac do starych
lektur. Wspaniale! Az mifo

- wyobraza¢ sobie, jak po nocach
miodzi ludzie siedzg i kombinuja,

HILLIAN SHARESPEARE

Yoryka krilewshiege btazna.

HAMLET
podnoszac Czaszhe
Jega

PIERWSZY GRABRRZ
Jego samego.

i T—
2wl niech sie jej przyjrze Biedny
YarykulInatem Em m; “E:‘B[H,h!f to

Przewin HUEEH  Str.

Po co sie robi to, co sie
robi?

tym miesiacu

miatem znow dosc

ciekawa przygode ze
swoja kieszonsolka i chciatbym
sie nig z Wami podzielic. 0téz
pewnego dnia, zapracowawszy
sie tak, ze od monitora izy mi
ciekly z oczu, postanowitem
pojechac na ryby. Ot - zabrac
sobie wedke i pomoczyc. |
wtedy, jakos po drodze
ztapalem GameBoya Advance.
Ach - pomyslatem - jak bedzie
nudno, bezrybie, to sobie
popykam. Tak tez sie stafo.
Pojechaiem samochodem,
wysiadfem i w drodze nad rzeke
tak sie w gre wciagnaiem, ze
nie przeszkodzita mi nawet
lekka mzawka. Ale nic to.
Siadam. Oczy w ekraniku i gram
w Advance Wars. W koncu pauza
w grze i rozstawiam wedke.
Zarzucam i gram dalej. Po paru
godzinach zaczeto sie
¢ciemniac, a ja ziozylem sprzet i
wrocitem do domu. Jaki byt
efekt tego dnia? Wcale nie
odpoczalem, przeszediem
siedem poziomow gry, nie
widziatem niczego. | haszia
mnie taka refleksja dotyczaca
tego co sie robi. Ze trzeba sie
zawsze zastanowic co chce sie

48 + gamehoy magazyn nr 2

- przetwarzajac €oraz to nOWE teksty,

bez zadnej szansy | nadziei na zysk,
tylko po to, zeby ktos mogl zajac sie
lektura, Wspaniale! Wiadomo tez :
jedno: jest to bezprawne Pamze;
macie spis autorow i dostepn) h
lektur. Zdecydowana WIgkszost z

nich ma aktuaine prawa autorskie i
nie mozna ich od tak sobie
dystrybuowad. Andrzej Sapkowski,
KtOrego znamy osobiscie, na pewno
byiby przeciwny takiemu =
upowszechnianiu jego dziel. A moze
wystarczyloby go zapytac? Albo isc
do ksiegarni. Czy moze w dobie
legendarnej juz .dziury budzetowsej’
przypomnie¢ tekst ze starej piosenk

~ Big Cyc: .nasza bieda nas

rozdrzesza®. Stara spiewka i hie
wiemy czy kto$ si¢ na nig wezmie.
Nasza rada. Wobec taklega stanu 3
rzeczy najlepiej jest przynajmniel

- zapyta¢ posiadacza praw o zgode. A
¢ nuz_ sle zgodzi? | napisze wstep -

mi ste gra hudzi, a daieko mam
Jeszcze do don_m A Wy nie?

Wigdimin - opowiadanie Ziamo prawdy”
«Wiedzmin - opowiadanie”

#2niknigcie miodego lorda™ Arthur Gonan
e :

Opowiatania” Edgar Alan Poe

. Studium w szkarlacie” Arthur Conan Doyle

_Pan Tadeusz czyli Ostatni Zajazd na Litwie”
Dziady czes¢ druga” Adam Mickiewicz

- . Iywot czlowieka pocziweno” Mikoiaj Rej

,Quo vadis” Henryk Sienkiewicz
~ W pustyni | w puszczy’’ Henryk Sienkiewicz
,Hobhit, czyli tam i 2 powrotem™ JRR. Tutldeu
~Zemsta” A. Fredro
~Ogniem i mieczem” Henryk Sienkiewicz
Krzytacy” Renryk Sienkiewicz
Przedwiosnie” Stefan Zeromski
Pan Wolodyjowski” Henryk Sienkiewicz
,,Ba]kl i przypowiesci™ ignacy Krasicki .
Mikolaja Doswiadczynskiego Przypadki” =
Ignacy Krasicki ; .
. Kariera Nikodema Dyzmy” Tadeusz Buiega
~ Mostowicz -
Hamlet" William Shakespeare
,Dzieci kapitana Granta” Juliusz Verne
.Legendy warszawskie” Artur Oppan
. Skapiec"” Mollere :
,Swigtoszek” Moliere
,,Bpuwim wigilijna” Charles Dickens
Podize Gulliwera” Jonathan Swift
JKonstytucja RP” Stsim Wi RP
L Lutlzie bezdomni” Stefan Zeromski
Przygody Hucka” Mark Twaln
- Mrlewicz T Zebeak” Mark Twain

ALEHSAIGER FREDRO
[IESHIK |
Ja. hom widziat,
PAPHIN
Ha! widziates? -
Lracko?...
[ZESHIK
Gracke z tytu states.
FAFRIM y
T tytu, 2 przedu. nic nie znaczy,
Przewin MUTEN  5tr. Roe.

Dzis polecamy nastepujace adresy internetowe:
http://gb-informator.prv.pl - $wietna strona z newsamio kieszonsolkach
http://www.gbcentrum.net - ksigzkiiinne bajerki
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osiagnac w danej chwili. Czytam w Waszych listach, jak to zawalacie nauke, noce, zeby pograc. 7e

graczami jestescie takimi hardcore. Ale nikt nie spyta Was nigdy w

zyciu, jak przejsc szosta bitwe ADVANCE

WARS w cztery dni. Powiecie: ,Nikt

tez nie spyta o Konrada Wallenroda”.

To prawda, ale lektura daje inne
umiejetnosci, ktérych nie daje gra.
Ziawisko dzieci-graczy | dzieci ktore
przez cate zycie siedzialy na
przyjeciach u rodzicow zwane jest
brzydko w psychologii mianem

,debila salonowego”. Debil salonowy

$wietnie gada o pogodzie i innych

bzdetach, ale jest ptaski jak pateinia.
Do czego Was namawiam? Do tego,
byscie czasem podniesli wzrok znad

Waszej ukochanej konsolki i rozejrzeli

sig, czy przypadkiem w tym
momencie nie tracicie czegos
waznego: kolegow, sympatii, czasu,

zdrowia, itp. Jesli tak - pamietajcie, ze
pewnych rzeczy nie da sie odwrocic.

debila salonowego znac na kilometr.

Jesli jest jednak inaczej - widac swietnie

wybraliscie moment. Oby tylko tak

dobre wybory sie Wam trafialy. To do

przemyslenia na diugie jesienne

wieczory. | dlatego, ze wiasnie zaczeta

sie szkola.

Pocketto

A
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cool stuff

Akcesoria firmy Manta do GBA

Firma Manta z Warszawy podesiafa nam cafkiem pokainy zestaw urzadzen do GameBoya Ad-
vance i Colora. Dzis op:szemy ]ednak tylko czesé z nich.

W pierwszej kolejnosci dodatek
dos¢ niepozorny, a jednak
przydatny. Jest nim mianowicie
Game Boy Advance CARRYING
BAG, a innymi siowy

torebeczka na GBA. Z takg
torebeczka jest jak ze
spadochronem: ,Jesli nie
wezmiesz jej ze sobg raz, a

wtedy bedziesz jej

potrzebowac, to juz nigdy nie
bedziesz jej potrzebowac". To
prawda. Chyba trzeba by
uwydatnic trzy jej zalety.

Pierwsza z nich jest fakt, iz
torebeczka nie przepuszcza

wody. Oczywiscie nie nie nadaje sie
przez to do topienia, albo rzucania
do wanny, ale na pewno podczas
deszczu spisze sie doskonale.. Po
wtore torebeczka jest od wewnatrz
wyscielana filcopodobnym
materialem, przez co sta¢ sie moze
dobrym amortyzatorem przy
ewentualnym upadku konsolki, a w
zime ochroni przed zimnem
konsolke schowana w plecaku.
Super sprawa - chot¢ tu znowu bez
przesady - z

wiezowcow

nie

rzucajcie.

Po trzecie

zas - na

plus liczy

sig

sztywnosc

torebeczki.

Wierzchnia

warstwa

nieprzema-

kalnego

plastiku

sprawia

bowiem,

ze

torebeczka

zachowuje

SWoj

ksztalt

nawet

przy

sporym

nacisku.

Polecamy.

A do tego sznureczek i catosc
zamykana na zamek, z tylu zas
petelki, by mozna jg bylo powiesic
na pasku u spodni. Dobra rzecz.

HANDY STICK, to urzadzenie, ktore
odpowiada na pytanie dlaczego
Nintendo nie wsadzilo do GBA
joysticka, zamiast przyciskdw. HS,
to mianowicie nakiadka na tarcze
GBA, ktora czyni z przyciskow galke
i ostania ekranik. Przystawke
nasuwa sie na GBA od gdry. Jej
ksztalt sprawia, ze kieszonsolka
staje sie nieco szersza i lepigj lezy w
dioniach - mozna objac ja cala
dlonig. Po prawej wbudowano w
nia dwa przyciski, ktore staja sie

G& B apvanoe

przediuzeniami przyciskéw na
konsolce. Z lewej zas znajduje sie
tarcza z wypukiymi elementami na
.godzinach” 12, 3. 6 i 9. 0d spodu
tarcza ma cztery plastikowe bolce.
Po ucisnieciu jej w dowolnym
miejscu, bolce przenoszg site
nacisku na przyciski kierunkow na
konsolce - prosty mechanizm, ale
skuteczny. Dodatkowo na przedzie
konsoli, na plastikowych

zawiasach znajduje sie opuszczana
klapka, zastaniajaca ekranik
kieszonsolki. Czy taki patent jest
dobry? Najlepiej sprawdzcie w
sklepie, czy pasuje Wam do dfoni.
Nam pasowal.

Warta przemyslenia wydaje sie
jednak kolejna propozycja. Jest nia
mianowicie 8 IN 1 PACK do
GameBoya Advance. A coZ to za
magia? Otoz, jest to caly zestaw
urzgdzonek, ktore mozna
podiaczy¢ do najnowoczesniejszej
kieszonsolki, by usprawnic i ulatwic
sobie zabawe. | jedziemy. Numer
jeden: zasilacz. Malg skrzyneczke
podiaczamy do pradu, a

wychodzacy z niej przewodzik
— do GBA. Dziata? Dziala - nie
zuzywa baterii,
naganiamy rachunek za
prad rodzicom. Numer
dwa: nakiadki na
przyciski kierunkow. Sa
ich cztery rodzaje,
rdzniace sie wysokoscia i
srednica. Wszystkie
dziataja na tej samej
zasadzie: nasuwamy je na
krzyzak kierunkow na
GBA i juz. Numer trzy:
lupka z podswietleniem.
Dziala na dwie bateryjki
typu AAA (mowa o

podSWietIemu} a

dodatkowo jest tam i

lupka, ktora powieksza

ekranik 0 150%. Spora

dawka. Numer cztery:
akumulatorki do GBA -

dzialaja z zalaczona

fadowarka. Akumulatorki
wrzucasz na stale i od

czasu, do czasu

podiaczasz fadowarke,

Zeby sie dofadowaly -

dzieki temu nie musisz

wciaz kupowac baterii.

Dalej. Numer piec:

kabelek do faczenia

konsolek. Daje mozliwosc
pofaczenia dwu konsolek

GBA do siebie - jesli

dokupi¢ jeszcze jeden

kabelek, mozna

podtaczy¢ ich cztery.
Przewodzik ma diugosc 1,5m.
Numer szes¢: lampka. Lampka do
GBA, to po prostu zwykly
wormlight - dioda na wyginalnym
druciku. Podigczana do portu link
w GBA. Zuzywa malo energii -
$wieci... da sie grac. Numer
siedem: ,skorka" do GBA. Jest to
foliowa torebka w ksztaicie GBA.
Kieszonsolke zapina sie w $rodku i
ochrania nie

tylko catosc

przed wilgocia,

ale takze

ekranik przed

zarysowaniem.

W razie co

porysuje sie

przejrzysta folia

okrywajaca go.

Dobra rzecz.

Dodatkowo z

tylu znajduje

sie klips, ktory

mozna wczepic

w torebke i

catosct przypiac

do paska albo

szelek (hmm...

nosicie jeszcze

szelki?). Numer

osiem:

zapasowa

szybka do GBA.

Czy przydatna? Z maili widac, ze
tak. Musimy zauwazyc, ze to
bardzo sympatyczny komplecik.
Doprawdy warto sie nad nim
zastanowié. Jesli wozicie swojego
GBA i gracie sporo, to naprawde...

Oczywiscie wigkszose z
oferowanych w zestawie
produktow mozna kupi¢ osobno.
Skupmy sie na lupce 2z
podswietleniem, czyli GBA LIGHT
MAGNIFIER. Urzadzenie jest de
facto nasadka na GBA. od
przedniej strony widac tylko
wigcznik Swiatla i klapke ze szkiem
powiekszajacym, ktora mozna

ompatybilne T 4

podnosi¢ (kiedy chcemy podswietli¢
ekranik). Calos¢ trzyma sie na dosc
wattych plastikowych bolczykach,
ktore u nas w redakcji juz raz
Jposzly" w trakcie testéw (to
znaczy nie w trakcie grania, ale
przy probie zdjecia urzadzenia z
konsoli). Nie sa bowiem
najmocniejsze. Urzadzonko zatem
pomysiowe,. Pamietajmy jednak, ze
to nie ma to
by¢ zbroja do
GBA, a
przystawka ze
swiatefkiem i
- lupka.

Na tym
konczymy
nasz dzisiejszy
przeglad.
Czekamy na
sugestie
dotyczace
dziatu i
2yczymy
udanego
uzytkowania
przystawek |
dodatkdéw,
jesli juz jakies
macie, albo
sobie
sprawicie. B

Sprzet do testow dostarczyla firma MANTA - tel. (022) 643-54-20, ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa
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Witamy, witamy!!! Listdw jest ZALEW!!! Listonosz zmasakrowany! Jego torba eksplodowala. Odjazd maksymalny! Uch — nikt mi nie wierzy, ie
tyle dostalismy Iisiow i maili. Obigd. Sam nie wierze. Moie w mocy pisze, a potem nie pamigtam. W kaidym razie: dzigkilll Czekamy na wigcej.
Eiéwnie na Wasze propozycje — siadamy tu sobie i wymysiamy, ktére warto by wdroiy¢. Fajna sprawa. Ech... No dobra. Listy.

“GENTLEMEN
TALKING"

Witam, witam szanownego Pana
Redaktora

Aaa.... Witam, witam - toz to
Szanowny Pan Czytelnik.

Powodem, dia ktérego juz po raz trzeci pisz¢
maila do Ciebie jest pewna sprawa, ktora od
pewnego czasu nie pozwala mi przejs¢ do
porzadku dziennego.

Nawet tak?!? No to zamieniamy sig w siuch.

Przejde jednak do konkretow, otoz zachcialo
mi sie kupic¢ Zelde DX na GB (mam tylko czamo-
biata konsolke, ale wkrétce gpuje GBA). No wiec
sprawdzam po sklepach, w internecie - nie
znalaziem nic. Przejrzalem wczesniejsze
numery NEO+ i znalaziem tam adres pewnego
skiepu wysytkowego 0 nazwie <XXXX>.
Atu zaciemnimy, zeby nie bylo, 2ze kombinacje
Jjakies. I dalgj...

Mielitam Zelde w cenie 95 zi (razemz kosztami
wysylki gdzies tak 100zf). Zamowiiem ja sobie
i czekalem. Po okolo dwdch tygodniach
wyjezdzaiem z rodzinka na zakupy i prawie
zderzylem sie 2 kurierem, ktéry przyniost mi
maoja gre.Rados¢ trwala srednio diugo, bo, gdy
otworzylem opakowanie, moim oczom
ukazafo sie obdrapane pudetko, w srodku nie
bylo zadnej instrukgji, cart byl szary (chyba
powinien by¢ czamy - taki byl przynaimniej na
zdjeciu w majowym N+), na gorze pisze
GAMEBOY (bez Nintendo), a gdy wiczylem gre
do konsoli, okazalo sig, ze ktos juz na niej gral.
Mysle se, kurde, uzywany (...) Mimo dziwnego
uczucia gralem i przechodzilem gre i musze
przyznac, ze nie mam zadnych zastrzezen.
Kiedy ukazat saie czerwcowy N+, napisates o
piratach na GB i to mnie zmusilo do napisania
tego maila. Pozostaje wiec fundamentaine
pytanie: czy moja Zelda to pirat?

Hehe ~na to wygiada. A cena nie dala Cl do
myslenia? €62 — madry Polak po szkodzie.
Osobiscie radzimy Wam dzwonic najpierw i
pytac Panow w sklepie (a czasem I Panie}
wprost: co mi Panstwo sprzedacie? Ostatnio
slyszatem niezlg rozmowe: “Tu jest 75 gier
najednym carcie. To pirat?” Na co odpowiada
sprzedawca: “Nie, to skiadanka.”
Hahahah...

PS: Czy w GB Magazyn beda solucje do starszych
gier?

AD.1. Owszem - na to sie zapowiada. Jesli
gra jest popularna i bedziecie skiadac
masowe zamdwienia — nie bedziemy miell
wyjscia.

KOKSMAN
{...) Mam do Was
kiika istotnych, ale tez wazmych
pytan. No to jedziem z koksem:})
1. Dlaczego GBM jest taki cienki

GAMEBOY MAGAZYN - nr 02 wrzesien/
paidziernik

Wydawea: Independent Press
Redaktor naczelny: Marcin Gorecki
Z-ca red. nacz: Mitosz Brzezinski

Oprawa Graficzna: IDGroup
Druk: ELANDERS Polskaspzo. 0.

{chodzi o liczbe stron:)) Jesli porownac go do
N+ towypadamiemnie. Cena prawie taka sama,
a liczba stron o ¢wiartke mniejsza, tuz to
skandal;}).

Wiemy, wiemy. Ale wywolujgc skandal
trafiamy na pierwsze strony gazet - sam
rozumiesz. A tak serio, to niestety wada
pierwszego numeru. Nie wiesz jeszcze nic o
rynku, dopiero macasz. Jak sie utwierdzimy
w przekonaniu, Ze czytacie nas ostro -
bedziemy waiczyé o cene.

2. Nie chce nic mowic, ale wydaje mi sig ze
opis do Pokemona S & G jest ciut Siagniety z
innego magazynu... Ej, ale tylko mi sie tak
wydajelll:)))

Wydaje Ci sig! Hehehe...Sfowo honoru, 2e
niczego nie Sciggalismy. To ta sama gra,
podobny pomysi ma opis. Wszystko.

3. Powiekszcie dziat o emulacji przynajmniej o
pot strony.
0! To jest pomysi ktory przemyslimy!

4. Proponuje aby GBM kosztowal tyle co N+ 1
mial taka sama objetosc.
1 to tez jest pomysi! Jesii bedzie miat tylu
czytelnikow, co N+...

Pawel

PS. Wiecie, ze moja rodzina jak sig dowiedziaia
0 moim zamiarze kupna GBA zaczela wyzywac
mnie od debilow:) Cytuje: ‘Nie no Pawel jak
kupisz tego Gemboja to bedziesz dla mnie
najwiekszym debilem na ziemilll 500
zlotych..." Faina rodzinka, nonie?

Stary - nie wiesz co ludzie robia, zeby by¢
najwiekszymi debilami I nic. Masz szanse
Jjedna na mition! W potem juz z gorki: niektore
pisma, telewizja, radio, BigBrother... ULIUPS.

PS.2 Jaks gre sobie kupi¢ na poczatek: Konami
KR, Raymana, czy Tonego???
TONYEGO. Heheheh... Skoro pytasz. ..

PS.3 Skad moge wziac 80 zlaciszy... brakuje mi
do GBA...;)))

al zbieraj butelki bl roznos utotki

) umyj ojou samochod ze cztery razy

d) idZ Zebrac e} napisz list do Britney Spears.
Jak cos z tego zadziala — napisz.

DEBILNA HISTORIA
Moja debilna historia jest taka, ze
okolo dwa tygodnie temu
wybralem sie do MediaMarkt w
| poszukiwaniu GBA. Noibyll... za 500
zi. Ojciec mnie hamawiat, zebym wzial { miat to
by¢é maj prezent urodzinowy), a ja go odiozytem
na potke. Za dwa dni mialem jechac do Meksyku
i pomyélatem ze tam moze by¢ tanigj. A tam
KICHA! Po tygodniu poszukiwan znalaziem GEA
za 1600 pesos (to okoio 800 zi). Nastepny
kosztowal 2000... GBA kupitem dopiera w
Berlinie. Pozdrawiam cala redakcie.

Whobert

Mazowiecka 2, Ploiisk, tel 23 662-31-46
Adres do korespondencji

GameBoy Magazyn, Skrytka Pocztowa 85,
00-963 Warszawa 81

e-mail: pocketto@poczta.wp.pl
shinpikachu@go2.pl

Internet: www.neoplus.com.pl

Dzigkujemy za pozdrowienia. Nie wiem skad
pogiad, Zze czekamy na debiine historie, ale
Twoja jest wstrzgsajacal A mowia, Ze kto nie
ryzykuje, ten dostaje dwdje. A widzisz?

PS. Blagam, wydrukujcie chociaz moje inicjaty
(H.N.) bo strace 30 zi! Moglibyscie napisac cos
fajnego o Neogeo Pocket Color?

Whobert
prosze. lle nam z tego odpalisz? A €0 do
prosby: Neo Geo Pocket Color jest super!
Podobalo sie? .

KROTKO | NA
TEMAT

Fajna macie gazetke. Czy mozecie

dawac duzo opisow gierek RPG?

Przydatby sig opis do Zeldy.
wygaszacz

0, widzicie? Krotko i na temat. Chyba jednak
pomyslimy o tej ZELDZIE. A ktéra byscie
dziatki cheialy od wujkow?

NAWYKI Z ARMII

Czotem Pocketto!
Kluski pod stofem.

Za jakies$ 3-4 miesiace (z czego sie
bardzo ciesze) sprawie sobie
GameBoya'a ColorW zwiazku z tym mam

troche pytan:
Aprosze uprzejmie.
1.Co jest lepsze,wygodniejsze |

praktyczniejsze: Worm Light czy Lupa z
podswietleniem?

Pewnie, 2e lupa z podswietleniem. Cdyz ma
lupe i podswietlenie. A robak tylko Swieci,

2.Gdyby$ miat mi doradzi¢,to ktora gre na
poczatek? Pokemon Gold/Silver, Metal Gear
Solid,Alone in the Dark,X-men, Spiderman,
Magi-Nation {a moze jakies inne?).Nie moge
sig zdecydowac. 2
Ocho - mania doradztwa. Poradze MAGI NA-
TION. Kurcze, moze by tak jakas rubryke
doradczg...

3.Czy to prawda, ze Power Pak po zatadowaniu
starcza tylke na godzine?
Nieee... no cos Ty. Spokajnie na diuzej.
Przeciez to zwykle akurnulatorki! Jesii nie
wierzysz kup akumulatorki paluszki i
fadowarke. Na to samo wyjdzie.

rpeg

— [\, ZLOTA RYBKA

—— | (...) Napiszcie cos dobrego o serii
= | ZELDA, blagam!

— | Marian

Twoje 2yczenie... Zeida to super seria.
(hehehe - madrala’ze mnie).

Zaméwienia reklamowe:
gulash@neoplus.con.pl

Materialy zawarte w czasopismie nie
moga hy¢ w calosci lub we fragmentach
kopiowane i powielane hez zgody wydawcy.
Redakcja nie odpowiada za tresc ogloszen

pocketto@poczta.wp.pl

— |\ BIG BROTHER:
—— | PODEJRZYJ ICH

— | WSZYSTKICH
Oko .Wielkiego Brata" wdarlo sie
nawet do Pokemon Gold.

Krzysie_ko

liMy Big Brother E
BEILL made the PC |

C62 - bez komentarza. To jakis koszmar! A
kto podglada Wielkiego Brata?

POECI DO PIOR

Nareszcie, nareszcie, nareszcie
pojawita sie gazeta poswiecona
wytacznie konsoli GameBoy.
Hehe - 0 nas mowi, o nas!

Na poczatku mialam tego duzego, czarmo-
bialego konia. Pozniej skombinowatam kolora,
a teraz nareszcie dosiadiam nowego super
odlotowego GameBoy ADVANCE. Bylo to
specjalne zamowienie. Ta wspaniala konsolka
przekroczyla prog mojego mieszkania

20 czewca 2001 r. 0 godz. 21:31.

Ne prosze - brunet wieczorowa pora.

Nigdy nie zapomne tej chwili. Jego oplywowy
ksztalt zatopit sie w moich spragnionych
rekach....

Eeee... Nie pomylitas przypadkiem
czasopism, hehe...

...a na ekraniku rozswietlita sie GT Advance.
Teraz czekam na Tony Hawka, Ale wymiotio go
ze sklepow. Gram w niego na kompie, ale to
nie to samo. Mam mase roméw da GBC ispory
kiopot z przejsciem Deja Vu 1&2 wigc
moglibyscie wspomnac o tej wspaniaiej
przygodowie. Mam nadzieje, ze odniesiecie
sukces bo inaczej nie bedzie pa co zachodzic
do kiosku.Aha, a co sig stalo z Pocketienne ?
Paulina

Pocketienne, ulubienica wszystkich
dziewczat (i moja takze) aktualnie
doprowadza do szalu panie w sekretariacie,
gayz zmienia uczelnie. Obiecala jednak, 2e jak
tylko sie z tym upora, wrdci na iamy.

Damy Wam zna¢. Wszystkie listy do niej
przekazujemy, wiecjakby co - piszcie. Aco do
Paii grajacych—noprosze jaki wysyp. conato
panowie?

i reklam. Materialow nie zaméwionych nie
zwraca. a w przypadku publikaciji
zastrzega sobie prawo do skracaniai
modyfikacji. Wszelkie uzyte znaki firmowe
i towarowe sq zastrzezone przez ich
wlascicieli i zostaly uzyte wylgcznie w
celach informacyjnych.
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F-Zero: Maximum Velocity.
Race at over Q_OO km/h.
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