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Qjours. Vous n'avez que 9 jours pour empécher le Dieu RAMOR ¥ poyr de plu
de redevenir maitre du merveilleux monde d'AKBAR. 9 jours pour 1 2ujourd'hu
renouveler |'incantation qui le tient prisonnier dans une conque | MOGAN

maléfique. 9 jours pour empécher ses serviteurs de préparer son '

regne. 9 jours d'angoisse, de negociation, de dialogue, de troc et de

combats avec des marchands, des druides, des mercenaires oudes -~

monstres fabuleux. 9 jours pour accomplir I'impossible !9 jours pour ! Machine _

decouvrir un monde QLN n'existe nulle part ailleurs. ' | uhaite recevoir une documentation LA QUETE DE L'0ISEAU DU B

Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, PC, THOMPSON, ATARI sur 2 disquettes.
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Pour survivre a SHINOBI, vous n'aurez
pas trop de trois vies et de quatre bras.
Cinq terribles missions vous attendent,
peuplées de ninjas vert et bleu, @ chaque
fois plus rapides et plus agiles.

Vous étes Joe MUSHASHI, le maitre
absolu du ninjutsu. Vous disposez d'un
arsenal redoutable: vos mains et vos
pieds sont mortels.

Mais pour combattre les chefs du gang

des 5, vous devez impérativement uti-
liser les armes traditionnelles des ninjas,
et surtout le shuriken, cette étonnante

étoile d'acier qu'il vous faudra lancer

dans toutes sortes de positions.

Si vous passez cette épreuve, vous

découvrirez la vraie magie des ninjas

et vous pourrez voler, vous rendre invi-
sible ou vous multiplier a volonté pour

abattre définitivement le gang des 5.

Au fait, les bras supplémentaires ne sont
pas fournis avec le jeu.
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MICRO APPLICATION

LES LIVRES ET LOGICIELS
MICRO APPLICATION
POUR ACQUERIR L'INDISPENSABLE
CONNAISSANCE ET LE SAVOIR-FAIRE,
POUR UTILISER VOTRE ATARI
EN TOUTE EFFICACITE.

L'un des meilleurs traitement de
texte sur ST. Plus souple: visuali-
sation simultanée d'images et de
texte 2 I'écran comme 2 |'impression.
Multicolonnage, nombreux styles de
caractéres, touches de fonction
redéfinissables... Ses outils ont été
concus pour vous faciliter la tiche.
Plus puissant: lexique ouvert aux
nouveaux termes, emploi de masques
de saisie utilisant les points d'insertion,
possibilité d'ouvrir plusieurs fenétres
de texte simultanément... Avec bien sQr,
toutes les fonctions d'un traitement de
texte professionnel. Réf. ST 031. 750 F.

ATARI 3T

& EDITIONS MICRO APPLICATION

POUR 520, 1040
ET MEGA ST

MAGHINE
olR 5T

.ﬁ EDITIONS MICRO APPLICATION J_J“

Une introduction claire a la
programmation du puissant
microprocesseur 68000. Ce livre
dévoile les clés de la programmation
en assembleur, de la simple
manipulation de bits a I'intégration
de vos programmes dans d'autres
langages évolués. Mais aussi: la
structure du microprocesseur, toutes
les étapes de la programmation en
assembleur... Réf, ML 141. 149 F.

Facile d'utilisation, GFA RAYTRACE
vous permet de travailler comme
les professionnels de I'image de
synthese. Disposez de 9600
nuances de couleurs 2 I'écran,

d’un éditeur en 3 dimensions, de
nombreux effets spéciaux...

Alors, laissez aller votre talent,
GFA RAYTRACE s'occupera du reste.

Quoi de plus fascinant que ces superbes images pleines d'ombres et
de perspectives que traversent d'énormes billes polies comme des
miroirs... GFA RAYTRACE est le premier logiciel permettant de
développer de telles applications sur ST. Puissant et convivial, vous
pouvez mettre au point une image animée facilement et
instantanément. Vous disposez de nombreux éclairages, fonctions
d’animation et de dessins, et vous pourrez charger les images créées
sous d'autres logiciels pour les retravailler par la suite. Réf. ST 028.
495 F.

EDITIONS MICRO




APPLICATION

AIME ATARI.

DECOUVRIR,

COMPRENDRE ET

MAITRISER.

DEBUTER

BOITE
A OUTILS

ALGORITHMES,
PROGRAMMES,
ROUTINES...EN
2.0 T 3.0

GFA BASIC

BIEN
GFA BASIC

VERSIONS
a. 3.0
INCLUSHES

DEBUTER EN

Tout pour prendre un bon départ et
gagner du temps. Cet ouvrage aborde
simplement I'installation de votre
machine, I'utilisation du TOS et de
GEM, de la souris, du clavier, du Basic
et du Logo. Créez vos premiers
programmes et maitrisez les
différentes configurations de 'ATARI
ST. Réf. ML 156. 129 F.

Cet ouvrage de haut niveau présente
de nombreuses solutions pour
concevoir des applications poussées
en GFA Basic. Traitement de texte,
base de données, calculs
mathématiques, représentations
graphiques... Ces logiciels obéissent 2
des algorithmes type dont la structure
et le fonctionnement sont largement
commentés. La disquette du livre
contient une quantité d'utilitaires et
d’exemples pratiques. Réf. ML 631.
299 F avec la disquette.  youVEAY

commande).

Abordez efficacement le célebre GFA
Basic, de I'apprentissage des
commandes 2 la programmation
structurée. Découvrez, illustré de
nombreux exemples pratiques : les
variables, les procédures, les
fonctions paramétrables, le traitement
des données, I'acces aux disquettes...
Disposez de toutes les informations
pour parfaire votre apprentissage de
ce fabuleux langage et passer
facilement de la version 2 2 3.

Réf. ML 527. 129 F. NOUVEAU

Le livre de référence sur ATARI ST. Résolvez tous vos problémes en
un tour de main : ennuis d'imprimante, de boot, informations
détaillées sur le disque RAM..., en apprenant 2 maitriser
parfaitement votre machine. Pour sélectionner un logiciel ou
ajouter un accessoire, connaitre le Hardware ou les systémes
d'exploitation, LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST sera votre
meilleur conseiller. Réf. ML 530. 199 F (disquette sur

—
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BONNES
RESOLUTIONS

l'année 88 aura été riche en péripéties : aprés
I'explosion des nouveaux fitres de la presse ludique -
il y a plus d'un an - succéde une véritable héca-
tombe ; les canards muti-machines se comptent dés-
ormais sur les doigts de la main d'un personnage de
B.D. Question subsidiaire : combien Mickey a-il de
doigts 2

Au coeur de la tempéte, Micro News maintient le
cap et le bon, avec une augmentation constante de
ses ventes a faire rougir de contentement un batail-
lon d'expertscomptables.

Aussi, au début de cette nouvelle année, estil temps
de s'arréter deux minutes pour dire simplement :
merci ami lecteur | Merci pour ta fidélité, merci pour
ton enthousiasme (car tu dois vraiment en parler
beaucoup autour de foi du News, vu nos courbes de
ventes qui grimpent a la vitesse d'un thermométre
dans la bouche d'un grippé), merci pour ton courrier
passionnel, pour tes réactions et tes réponses aux
sondages - quizz - pétitions - concours - courrier - Top
Secret, merci d'étre aussi ouvert et de ne jamais nous
lacher (méme dans nos démarches les plus folles et
les plus saugrenues), merci de partir ainsi a 'aventure
avec nous.

Je dois confesser que faire ce journal est un plaisir
toujours renouvelé car tout y est possible, les ﬁmites
semblant situées si loin qu'on n'y pense méme pas.
Jamais vous n'écrivez pour dire : "La vous allez trop
loin, la vous débordez le cadre de la micro, la je
décroche". Sachezle, une telle ouverture d'esprit de
la part des lecteurs n'est pas |'apanage de beaucoup
de journaux ; c'est un gien rare et précieux, qui
donne aux rédacteurs du journal une Iigerré d'action
grisante et stimulante.

Nos remerciements ne sont pas des flatteries, ils
reflétent la réalité. Et c'est bien la moindre des
choses que de vous dire merci, car votre liberté
d'esprit, a vous lecteurs, est I'indispensable ingrédient
qui nous permet, & nous journalistes, de ne pas som-
brer dans un rédactionnel besogneux, routinier et
finalement stérile car il n'y a guére d'invention dans
['ennui.

Profitons-en aussi pour remercier fous les profession-
nels de la micro qui nous font confiance et qui nous
permettent, grace & la publicité, de vous offrir un
journal luxueux et coloreé.

A tous nous pensons ne pas avoir, jusqu'a présent,
trahi votre confiance. Et ce n'est qu'un commence-
ment : nous ferons beaucoup mieux en 89.

Voici donc de bonnes résolutions qui, nous |'espérons,
seront déclinées au fil des mois sur des écrans tou-
jours plus beaux et toujours plus forts... en résolu-
tion.

Bonne année 89 |

DITO

Jean-Michel Berté

pres Microprose le mois

dernier et les délires de son

big boss le major Stanley,
voici qu'une autre boite américaine
s'y met. Ils ont di faire un con-
cours du soft le plus militaire de
l'année : 13, c'est un vrai tir
groupé. Electronic Arts fait en
effet feu de tous bois, ou plutdt de
lous canons, en nous proposant
plusieurs softs de guerre sur tous
| les terains et & toutes les époques.
Défendez la verte Amérique des
envahisseurs communistes ! A
signaler en passant que la plupart
de ces softs tournent sur PC... la
cinquieme colonne ?

688 Attack Sub est un simula-
teur de sous-marin (sur PC !),
qui a l'air complétement génial !
Vous étes aux commandes d'un
sous-marin ultra-moderne et vous
devez affronter une flotte ennemie
gigantesque ! Vous étes équipé
des gadgets techniques les plus
modernes, genre sonar en 3D,
elc.

Retour dans le passé avec The
Train qui débarque lui aussi sur
PC. The Train est l'histoire de la
résistance francaise en 39-40 et de
la destruction de certains convois
ferroviaires. Un bon jeu d'arcade.
On avance dans le futur jusqu'au

10

13 février 2026 avec
Project Firestart
ol une Dbase
d'exploration spatiale,
Prometheus, ne
répond plus. Un jeu
d'exploration et de
découverte sur C64.
Pas mal de scénes
d'horreur sont égale-
ment annoncées.

ENGAGEZ-

RENGAGEZ-VOUS !



A The Train
Mouais, Ce serait un coup des

g

russes que ¢a ne m'étonnerait |

pas...

On retourne dans le passé avec
Hall of Montezuma, un war-
game austére mais passionnant
qui débarque lui aussi sur PC.
Toujours dans le style wargame,
voici Decisive Battles of the
American Civil War, un
wargame qui regroupe Six
batailles de la guerre de sécession.

Enfin, pour s'entrainer au pilotage |

de combat et pour ne pas laisser

seuls, voici l'adaptation de
Chuck Yeager's Flight
Simulator sur CPC. Déja sorti
sur PC, c'est un des plus riches

W The Train

simulateurs de vol que je con-
naisse. En plus, Chuck Yeager
n'est pas vraiment un manchot :
c'est un des pilotes d'essai les plus
célebres des USA et ce fut égale-
ment un des tous premiers astro-
nautes. A en rendre jaloux Bill

Stanley... @&

out c¢ qui a un commence-
ment a une fin": cette
maxime semble particulie-
rement bien adaptée aux ordina-
teurs familiaux dont la durée de vie
est souvent beaucoup trop courte
au gré de ses utilisateurs.

La société Thomson a, semble-t-
il, décidé d'arréter la production de
ses ordinateurs 8 bits en 89 et le
seul journal entiérement consacré
aux Thomson, TEQ, est contraint

| d'arréler sa parution. Le numéro

20 de décembre 88 sera donc le
dernier numéro.

Mais... surprise ! TEO va conti-
nuer dans Micro News (2 partir
du prochain numéro) sous la
forme d'une rubrique tenue par
Pierre Emmanuel Grange, son
dynamique rédacteur en chef. En
plus de la rubrique (intitulée Les
Cahiers du Major Thomson), les

' Thomson seront également 2 la
Bill Stanley et Microprose tous |

féte dans Top Secret, les tests de
jeux, les éducatifs, les news, le
courrier, les petites annonces, elc,

traités avec brio par le
Major qui posstde
son sujet a fond.
L'avenir n'est donc
pas si noir pour les
Thomsonistes. Il n'y
aura pas, loin s'en
faut, que du Thom-
son dans Micro
News mais nous trai-
terons toute I'actualité
autant que faire se
peut.

1 est d'ailleurs temps,
mes fréres, de méditer
cet autre adage haute-
ment spirituel : "Les
ordinateurs, c'est
comme le gigot : il
vaut mieux en avoir avec du gras autour que ne pas en avoir du tout",
Et puis vous verrez, chers Thomsonistes : le gras, dans Micro News,
est tout 2 fait comestible ; il y a méme plusieurs milliers de personnes
qui en raffolent...

Autre super-nouvelle : le Major a déja commencé 2 travailler sur un
spécial hors-série Thomson pas piqué des hannetons. Méme que s'il
sort avant le hors-série MSX, Samourai Micro risque d'en faire une
jaunisse (eh oui, ¢a existe méme chez les Japonais !).
Rendez-vous donc avec le Major dans un mois !

CARALI - QUIZZ

Dans le numéro 15, nous vous avions pro-
posé un petit concours 2 propos de Carali :
exceptionnellement, nous avions passé certains
de ses dessins qui étaient déja parus dans
d'anciens numéros de feu Hebdogiciel. Le but
du jeu €tait bien siir de trouver le nombre
d'inédits. Vous avez €€ nombreux 4 répondre.
Voici les quatre gagnants: Christophe
Mathieu (Aix Les bains), Franck Eychenne

(Toulon), Christophe Thibaud (Aussonne) et
Laurent Leray (Remalard). Ils sont tous nom-
més Carali-fans d'honneur et recevront sous
peu un album (osé, en plus), de leur maitre
adorg... L




NOUVEAUTES &

AMIGA

omme d'habitude et pour
C ne pas vous laisser en
manque, voici les toutes
demitres news qui viennent de
débarquer sur Amiga et seront,
pour la plupart, disponibles en
magasin 2 'heure ol vous lirez
ces lignes...
Hotball, ce jeu de football si
controversé et signé Satory vient
d'arriver sur Amiga. Il est relative-
ment semblable 2 la version ST et
sera donc critiqué par les uns, qui
le trouvent inachevé et pas terrible,
et encensé par les autres, qui trou-
vent que I'idée est géniale, que la
possibilité de jouer A quatre est
super et que I'ensemble n'est pas
mal du tout.
California Games, encore un
"Games" signé Epyx, mais le
moins bon, vient de débarquer.
Quand je dis que c'est le moins
bon, pas de panique, ¢a reste
quand méme trés sympa. C'est
un ensemble de d'épreuves bien
réalisées et trés "funs” dans

l'esprit : pas le jeu du siécle mais
on s'éclate A y jouer avec des
copains.

Espionnage, édité par Grand
Slam Entertainment, est un
Jeu de société célebre en Angleterre
mais assez chiant, en tout cas dans
sa réalisation micro, trés teme.
The Munsters (de Tiger
Development), est une sorte de
Ghost'n Goblins, vampiresque,
mais pas hyper beau. Cela dit, le
jeu est franchement sympa, avec
des tétes de morts, des vampires,
des croix et des gousses d'ail...
Real Fish'n, d'Interstel, est,
tenez-vous bien, le premier simu-
lateur de péche 2 la ligne du
monde ! C'est fait avec un détail,
un souci de réalisme digne de
Flight Simulator 2 ! Tout ¢a pour
la péche 2 1a ligne ! On peut tout
choisir, tout régler ou presque
dans ce soft délirant...

Prime Time, de First Row
Software Publishing, néces-
site un méga et raconte la montée

irrésistible d'un céleébre animateur
de t€1€. Le but du jeu ? Faire de
l'audience, évidemment. A offrir 2
Yves Mourousi : comme dirait
Francis Bouygues, c'est un jeu en
béton !

Dragon's Lair est enfin fini. Il
est méme disponible dans les
magasins ? Non ? Si, si. Seul
détail, c'est dans les magasins de

N-Y, L-A et autres villes améri-
caines. Aucune idée sur sa date
d'arrivée en France, mais je con-
firme qu'il est génial (cf Doc
Amiga du mois dernier). Petit
détail tout de méme, il tient en six
disquettes et nécessite 1 Méga de
Ram pour le jeu et 1,5 si vous
voulez la musique...

California Games

i'}tqm




GAN - -

e specialiste . du jeu dadulte

LOGICIELS
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AMSTRAD
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casse - té€te, billards, casino, cartes...
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n attendant un test plus
E complet, voici, histoire de

vous mettre l'eau 2 la
bouche, le nouveau jeu d'arcade
made in Ubi Soft qui répond au
doux nom de Skateball. Imagi-
nez un stade vu en perspective ol
évoluent deux équipes. Clest
assez proche du hockey sur glace
métiné d'un peu de Rollerball (le
film). Les deux équipes doivent
mettre une sorte de palet dans le
but adverse. Ca, c'est pour le cté
hockey. Hélas pour ceux qui sont
sur le terrain (mais tant micux
pour le sadisme sous-jacent qui
caractérise 'amateur de sports vio-

lents !), la chose se passe dans un
univers futuriste assez noir. A
chacun des tableaux apparaissent
des monstres ou des piéges, et le
danger va grandissant a chaque
nouveau tableau (il y en a une cin-
quantaine !). Ca, c'est le cOté
Rollerball... Au début, il suffit
d'éviter de "simples” machins
hérissés de pointes mais ensuite
apparaissent des trappes, des trucs
et des bidules généralement con-

Michel Bizot

AtariS20STF....... :3490F
Atari 1040STF...... ;4480 F
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1040STF............:599QF
Rvec ecran couleur 1425
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Acheteurs,cadeaux !Tapis Souris,des Disquettes,des
Programmes,un joystick et un service apreés-vente
hors du commun,sans offenser qui que ce soit.Nous
vous attendons:Credit Carte bleve. Reprise possible
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METRO: MICHEL BIZOT de 10H 8 12H et 14H 8 19

tondants ou explosifs puisque
tous créés dans le but de faire mal.

TINTIN

Tres trés mal. Clest sanglant 2
souhait et réellement splendide.
Tenez, je ne peux pas dire micux,
les graphismes font penser aux
dessins de Bilal. @

QUIZZ

10 TINTIN SUR LA LUNE]
OFFERTS PAR
INFOGRAMES !

ravo les mecs, instruction-

nés et tout, les lecteurs de

Micro News! Hyper
branchés B.D., connaissant leurs
classiques d'Hergé sur le bout des
doigts, en un mot la classe ! Avec
tous les concours présents dans le
journal, nous avons eu la flemme
de compter vos réponses mais
NnOUS ne pensions pas en recevoir
autant (de France, de Belgique, de
Suisse) ! Les lettres continuent
d'ailleurs d'arriver, stop ! Il n'y a
que dix gagnants, comme prévu :
les dix premiers & nous avoir
envoyé la réponse complete, le
cachet de la poste faisant foi.
Rappelons l'objet de ce petit con-
cours : dans Les Cigares du Pha-
raon, le cheik Salaam Aleikum
montre 2 Tintin I'album Objectif
Lune qui, pourtant, n'est paru
qu'en 1953, c'est-a-dire 19 ans
apres la premitre édition des
Cigares du Pharaon, en 1934,
Voici la clé du mystere... Jusqu'en
1941, c'est-a-dire jusqu'a I'album
L'Etoile mystérieuse, tous les

14|

albums de Tintin étaient édités en
noir et blanc. Les neuf premiers
albums ont donc, par la suite, été
réédités en couleur, 2 I'exception
de Tintin au Pays des Soviets qui
n'a jamais €t colorié. Hergé, avec
son caractére méticuleux, en a pro-
fité 2 chaque fois pour remanier
certains détails qui ne lui plaisaient
plus, allant méme, pour les trois
premiers albums, jusqu'a les
redessiner entierement. Dans la
version originale des Cigares, le
sheik montrait 2 Tintin I'album
Tintin en Amérique, qui était
I'album précédent, paru en 1932.
Au moment de la mise en cou-
leurs, Hergé, pour une raison
inconnue, remplaga Tintin en
Amérique par Objectif Lune (de
nombreux lecteurs se sont trom-
pés et nous ont indiqué que c'était
Tintin au Congo qui figurait sur
I'édition originale, alors qu'il

s'agissait d'une édition ultérieure).

Voici la liste des dix gagnants

(nous avons sélectionné les dix
premidres personnes qui nous ont




envoyé la réponse complete, c'est-
a-dire qui ont mentionné Tintin en
Amérique).

Jérbme Legal, 128 avenue Félix
Faure, 75015 Paris (Amstrad
6128).

Jean-Paul Peschet, CES les Sept
Mares, 78310 Maurepas (Atari
ST).

Jean-Luc Josien, Grande Rue,
Saint Saturnin, 63450 Saint
Amand (Atari ST).

Daniel Cuirot, 7 rue Auguste Cha-
britres, 75015 Paris (Amiga).
Pascal Evrard, 10/2 rue du
Rhdne, 59000 Lille (Amiga).
Bertrand Bram, 35 rue de Siste-
ron, 38170 Seyssinet (Atari ST).
Daniel Sgard, 46 route de Belle-
brune, Cremarest, 62240 Desvres
(Atari ST).

Stéphane Manaranche, 28 bis ave-
nue de Paris, 02400 Chiteau-
Thierry (Amstrad 6128).

Eric Aim, 270 rue Paradis, Lycée
Périer, 13008 Marseille (Atari ST).
Sébastien Robit, 19 rue Neuve,
Soyecourt, 80200 Peronne
(Amiga).

Félicitations a ces dix bédéphiles
érudits, qui gagnent donc chacun
un logiciel Infogrames Tintin
sur la Lune, offert par Info-

grames. &

Décidément, les gens de Com-
modore n'arrétent pas ! Déja,
Commodore annonce une aug-
mentation de 92 % de ses béné-
| fices pour le premier trimestre
| 89. 9,6 millions de dollars de
| bénéfices en trois mois, je trouve

¢a plutot honnéte, moi... Ca,

c'est les résultats dans le monde

entier. En France, Commodore

ne se débrouille pas mal non plus
| et annonce tout un paquet de
| nouveautés. Son équipe com-
| merciale a été réorganisée et les
résultats semblent encoura-
geants. Déja, un accord spécial
permettra de trouver des PC1
(8088, 1 seul drive, 512 Ko et
moniteur monochrome) 2
2990 F TTC dans les magasins
Auchan, ce qui en fait le compa-
tible PC de marque le moins cher
du monde ! Carrément! En
plus, bonne nouvelle, les ventes
de 'Amiga semblent exploser

COMMODORE
VA FORT

aux USA ol, au contraire, le
bide du ST est cette fois-ci cer-
tain. Par contre, tous les reven-
deurs américains ont commandé
de I'Amiga 2 tour de bras avant
Noél... Dernier signe évident de
la bonne santé de I'Amiga : les
logiciels. Ainsi, au Forum des
Arts de I'Univers Scientifique et
Technique, un logiciel Amiga,
Imagine 4D, a été primé
(Faust de bronze). C'était le seul
projet présenté sur micro face 2
des palettes et 2 des engins dix
fois plus chers. Imagine 4D est
un logiciel d'animation d'images
3D dans tous les modes de
1'’Amiga (y compris HAM et ses
4096 couleurs). Le monde de la
vidéo semble étre sur le point de
craquer pour I'Amiga 2000.
Imagine 4D (soft frangais, en
plus) sera disponible début 89
aupres de la société Volumn 2
un prix inférieur 2 1000F! @
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B.P. 72 - 94302 VINCENNES

FAMILIAL

PROFESSIONNEL

1)43.28.22.06
1)43.28.00.71

MO6 : 1490F
TO8D :2990F
TO8D :3990F
TO16 :4990F
mono

TO8D
+ Moniteur Couleur
+ IMPRIMANTE 40 col.
+ Céble imprimante
+ 4 LOGICIELS -
..+ Une MANETTE DE JEU

&

550 F

tout en francais

Imprimante

qualité courrier
recopie écran
graphique

2690 F 1«

Donnez la parole,
musique a votre ordi
Synthétiseur Vocal

Thomson PR 90612

la Donnez tous les

moyens de réussir @
a votre enfant
SAC A DOS
complet regroupant
des programmes éducatif

[J Niveau CP/CE
550 F

[J Niveau CM
[] Niveau 6¢
POINT RELAIS NATHAN/CARRAZ

ACCESSOIRES THOMSON

160 F
120F
499 F
1480 F
BOO
2690F
499 F
1350 F
550 F
I50F
550 F

[ Contréleur manatte
7 Crayon optique
Extensible incrustation
[ Extension mém. 257 K
1imp. 40 cd
Imprimante PR 90612
Interface RS 232
1Lect, disg, G40 K
1 Magnéto.T7-TB-T9 MS
Souris T8-T9-M6
Synthe

Apprends-moi fre | matemelle 195
Apprends moi la musigue 225

7 Arkanoid 210
Assembleur 530

[ Au nom de I'Hermine 220
[ Balade au pays de Big Ben . 250
[ Bivouac 199
Biitz 260
Bobo 189
Budget Familial 230
Cobra 215
Compolangues anglais Colége 390
Camposition 390
Crazy Cars 210
Dakar 4 = 4 149
Dakar Moto 170

1 Défi au Tarot 199

| Enduro Racer 220

| Féérie a, b, ¢ 3-8 ans 250
Ferme a, b, ¢ 3-8 ans 250
Flash Point 210

voir bon

Crédit immeédiat

1 Les 1001 Voyages
[ Les Athlétes

LE
OFFRE SPECIA
NOUVELLE ANNEE

Composer votre propre
sélection de 3 titres
parmi les 6 :

[] Les Chevaliers
[ Les Athlétes
[] Les Athlétes Il
[] Les Futuristes
[J Les Privés

[J Les Aventuriers

449 F

sélection réalisée parmi + de 1000 titres...

LOGICIELS THOMSON

Les Journahstes B45

Game Dver 210 Les Parents de mes enfants.. 199
Green Beret 105 Les Privés 199
Golden 7 225 Les Ripoux 199
Hit n® 2 L' Histoire et les Jeus 295
(Spindi + Barry + Hacker 198 Mission 220
linogoud 255 Peter Pan 4.8 ans 210
J'apprends & écrwe 150 Ouad 215
Japprends & lire 150 Sel. O
L"Arche du Capitaine Blood = 243 (e axe + sape + myt + aighe] 199
La Bosse des Maths £, 5* 4+ 225 Siap Fight 210
La Marque Jaune 299 Space Racer 199
Le Petit Lecteur 5-8 ans 290 Sports d'Eré 210
Le Soleil et ses Plandtes 225 Table & dessin 299
Le Temps d'une Histoire 245 Tintin sur la Lune 299
280 Top Gun 210

Tout Schuss 199
Tricarond 4-10 ans 250
Turbo Cup 944 243
Vaiise fil (F 1+ Sorcer « Arkanowd) 299

Wizzhall 230

199
Les Athlétes 2 199
Les Aventuriers 199
Les Chevaliers 198
Les Classig. feavhas +glou +mfe 210

de commande page

pour tout achat sup. 8 1500 F




TAR) BATTLE =5

p ot officiel, US Gold

menldc signer un accord

avec Lucas Film
Games portant sur la distribution
de leurs prochains jeux
(précédemment, les jeux étaient
distribués par Activision), Créé en
1983, Lucas Film Games
démontre une volonté de faire
fusionner deux grandes industries
du loisir: les jeux micro-
informatiques et le cinéma. Du
coup, le jeu Indiana Jones sortira
en méme temps que le film, le trés
attendu Indiana Jones : The
Last Cruisade. De méme, et je
pense qu'il s'agit d'une premidre,
I'annonceur communiquera con-
jointement sur ses deux produits
puisqu'un spot publicitaire pré-
sentant le jeu sera présenté au
début du film. L'aspect marketing
de I'annonce mis 2 part, il est tout
A fait intéressant de s'interroger sur
les répercussions futures que
pourrait avoir sur ['univers assez
restreint de I'édition de jeu
(compar€ a I'ndustrie du cinéma),

(CCCCCcq

A The Deep

la rencontre des deux géants
Lucas et US Gold. Et si la micro-
loisir é1ait en passe de conquérir le
grand public tout azimut, quittant
(enfin !) son aspect confidentiel ?

US GOLD

STRIKES BACK
En attendant le retour d'Indy, US
Gold annonce I'arrivée sur 16 bits
de Zak McKracken et du

FILE GAME

CONTROL

rearee “la secosleh I'isl coceed

A Trger Road
fouet d'Indiana seront mis en
vente !

RETURN OF
THE SOFTS

Plein de nouveautés ce mois-ci ;
Tiger Road de Capcom/Go,
un logiciel d'aventure/action qui
vous entrainera 2 la découverte du
Japon médiéval (¥re Meiji pour les
pointilieux). Toujours chez Cap-
com/Go, Led Storm. Cette
adaptation d'un jeu d'arcade va
vous amener a piloter un véhicule
sur de nombreux
circuits, puisque le
jeu comporte neuf
niveaux. Naturelle-
ment, vous n'éles

simulateur de vol Battlehawks
1942. 11 sera possible de se pro-
curer des accessoires en rapport
avec les scénarios de ces jeux.
Blouson d'aviateur, déguise-
ments, eic. Bref, tout va étre fait
pour que nous puissions nous
identifier encore plus & nos héros
favoris : méme le chapeau et le

< led Slorm Rambo 3 v

pas tout seul sur la
route, d'autant
qu'une option per-
met de jouer a deux.
Chez Océan,
Rambo 3 est arrivé
sur ST. C'est tres
beau mais encore étonnamment
éloigné de la version originale
Sega. Chez US Gold mainte-
nant, Road Blaster, simulation
de conduite en 3D. Bien entendu,
vous n'étes pas tout seul sur la
route mais par chance, le véhicule
est bien armé. A propos d'armes,
je vous recommande également
The Deep. Ah... voild un jeu
< Qui A I'air sympa !
Comme son nom
l'indique, la chose
se passe sur et dans
l'cau. Plein de
monstres et des
% sous-marins enne-
mis altaquent votre
appareil et... la suite
8 dans un prochain
& (est !



les
prix

~ UNITES CENTRALES
~ ET CONFIGURATIONS
A 500 512 Ko RAM + lecteur 3"1/2 + souris____ 4490 F

Toutes les nouveautés, tous les ﬁheﬁ, liste
compléte : 3615 AMIE.

GRAPHIQUE/VIDEO Textcraft + V1.3 300 F
A 500 C 4 500 + moniteur couleur 1084 7290 F Aegis Draw + 1899 F  VIP Professional 1400 F
A 2000 1 Mo RAM + lecteur 3172 + souris___ 11590 F '“\S 11 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS iews ‘I'!rﬂdpur-'m llggg F ‘-rIE'L‘I;;“lC 1490 F
al « 1) A . A H 15 ) ) l
A 2000 € 4 2000 + moniteur couleur 1084 14790 F Tel.: (1) 435748 ?0. Métro : République hiﬁncrel EE ile . Bj:rhununs e
¢W\E 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE S i
M‘S : Butcher 339F  Arkonoid U5 F
~ PERIPHERIQUES _ Tel.: 914250 42 CAD 30 M90F  Arkonaid I NC
Bes produls fesks, s s grand chobs. A Rl T 01
3 1) u epnne d'Arc
I_;E%EIUESP A0 90F Ezr;la]{ﬁer Vo0, COmp ‘3”33% ¢ Ouvert du lundi au samedi de 9h a 19h EEL“I? ;'r'déo 12 zg‘(‘;; E‘DlG'JT ggg E
3112 interne A 2 U igipain ) 1y Tole
312 externe A 1010 1390F  Genlocker + encoder ext. D\?ngrmc (AD 1100 (\[]::c-rlne 250 F
/4 o, + offhage  290F 6T 1000 14900 F o Grobbi 29F  Yonon 70
iq;;q ;;;rs u+g ;f.‘-mnge 1790 F |E”LE$E! Pu[j‘!fpﬂl 2590 F o Page Flipper 400F  Zoom 250 F
nterfoce vidéo comp. Photon Paint 650 F  Superski 130F
Monochrome HR A 2024 NC  PALA2032 190 F d d ® I Flinrl;nusrealr + 500 F Fgr[:;![eswood EEG f
Codeur HR10B4S  2990F  Caméra KV 720 3350 F e produit en plus PRO Vidéo 600F  Sub Battl 20F
Coulewr HR Objectif SCHNEIDER 950 F sauf promos Sculpt 30 899 F  King of Chicogo 90 F
reman. A 2080 4490 F  Zoom COSMICAR 4450 F Silver 1700 F ijgy Boy 250 F
Couleur multi synchro 7490 F  Statif ROHEN 1800 F TV Show TIOF  Destroyer J0F
EXTENSIONS Tobletfe: Easyl/500 4590 F EXCLUSIF : Vidéoscape 30 1549 F  lee Hockey 220 F
512 ¥o interne A 501 14990 F  Tablette Easyl/2000 5390 F * LANGAGES Pandora 250 F
7 Mo exteme OKo 1700 F  Graphiscope |l PROMO 1000 f Aztec C Comp 2000 F  Bionic Commando 250 F
15 Mo int. sons mémoire 2100 F  Table groph. CRP A4 4490 F . Chimale if 370F  Gorison 250 F
2 Mo interne A 2058/2 6510 F  Table groph. CRP A3 8490 F L.un‘i(et[ 40 1790 F  Space Racer 200 F
DISQUES DURS Toble rog. A4 ANGALIS 11990 F Mook Actouttion §79F  Chess 2000 20 F
20 Mo exteme + cont Toble trog. A3 ANGALIS NC MCC Pascal 670 f Bermude Project 285 F
AMIGA A 500 6990 F  Scanner CANON A4 11560 F e BG‘SK na4f  lron Lord NC
20 Mo inteme + cont Scanner CANON A3 15120 F ; Mocadom Bumper NC
PCAZSPCSO60  6ISOF  Souris 7l; 0,0 SUR NOS = MSIONE Pt of Call A
20 Mo inteme + cont Croyon optique NC |MPR|HANTES hegis Audiomaster 590F Roadblaster NC
wﬁﬁéﬁéﬁ 2090 6I150F  TELEMATIQUE POUR TOUT ACHAT gifl;g[ﬂ':l( éggg E The Three Stooges 295F
Modem DIL 3000 0 - I
POXT + leceur 571/4 o AN DN ORDIMATES B g QUVEAUTES :
A 2088 D 5600F 21?3 D 2990 F *9 aiguilles ** de plus de 5000 F. Dynamic Drum 50F  pow N NC
PCAT + lecteur 3"1/2 Emulateur ARCHOS 1190 F b Ssunr! 20&3 - Romb Ruste NC
A 2086 D _ NC fmuloteur FLAITEL 1490 F Comm: B ok B3F  Spoce Harrie NC
GRAPHIQUE/ VIDEO Emuloteur DIGA 90 F - PAR TELEprIOLL S 39 1sp Hong On NC
Digiview 1990F  SON \ Ies 435 ;E:: ONE Synthia B0F Enduro Racer NC
frome qrobber V8 8890 F  Interfoce Mid 520 F ; - " X Music 930F  yigen 230
frome grobber coulewr 9350 F  Perfect sound 990 F h seerces BUREAUTIQUE (arrier Command 90 F
Filtre électronique 2690 F  Pro Midi studio 1590 F P P I DB Man 1439 F  Colifornio Gomes NC
Genlocker vidéo comp. int Sound sampler 990 F *2 ans de g nm’mm . - - d'euvre! Page Setter Fr 1690 F  Platoon 260 F
=un SAV compétent et intégré : . s
A 2300 NC  Visual Aural 2490 F el 2 P Professional Page 3690 F  Ultima IV 280F
_ glisie » facilités de paiement : 4 mensualités sans PioWida’ N20F  Arche Cpt Blood NC
i IMPRIMANTES intérét ou crédit CREG immédiat®, acceptons les Seribble EOF . Mot 720 F
CITIZEN (2410 LI  cortes Aurore et Pluriel ; Superbase Pro M90F  Summer Olympiod n0¢
120D 1850F  AMSTRAD *la reprise de votre vieil ordinateur @ 50% de
ISP 10 21790F  DMP 3140 190 F sa valeur pour I'achat d’une nouvelle unité LES LIVRES
MSP 15 4590 F  DMP 4000 3995 F centrale**
STAR 10 3500 3990 F «le service spécial collectivité : Amazing Computing 45F  Intuition 350 F
110 2490F  EPSON Allo Daniéle (1) 43 5'7 8 AmigoBosic 49 F  langoge Machine 199 F
€10 covleur 2950F X BOO 2690 F o Daniéle (1) 4820 Hordware Ref. Monual 295 F  Romkemel Manuol 295 F
% *sous réserve d'acceptation du dossier ** de plus de 4000 F Programmer's Handbook | 295 F  Trucs et Astuces 19F
( 3 6 I s i Progrommer’s Hondbook Il 295 F  Trucs et Astuces (disk) 120 F
: Sound and Graphics 40 F
les 2 am e AmigaDos manuel Fr 199 F
ro mos Plus de 5000 références & I'écran et des promos LIV CECICHNNEY;
P surprises. L’arme absolue pour s’informer, Amigaond B
comparer, choisir et commander tout de suite. B|?r._ Débuter Amigo M9 F E DRO.
AM'GA soo (lefs pour Amiga 195 F
s ___..—.——_——-—__.___———-._-———————-——-— >€—-
A moniteur couleur 1084 F gr % A RETOURNER A AMIE VPC 11, BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS
. =
4 extension 512 K 5| s DESIGNATION QUANT | PRI o)
" I VILLE
] | CODEPOSTAL L1 1 I 1 1| FRAIS D'ENVOI®
AMIGA 500 | .  POSTE 25 F/TRANSPORTEUR 60 F TOTAL
s . . | MoN ORDINATEUR. CIGHEQUE  CICCP (O CARTE BLEVE
4 moniteur couleur Printel I L] OATE DEXPRATION
| MES 10% DE PRODUITS EN PLUS : S O W L6 o ™ ot ) s o
F. DATE X SIGNATURE
| (Tous nos prix sont TIC, les promofions ne sont pas cumulables.)
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ALLONS A LONDON

¢ Prof ST s'emmerdait.

"G, pas I'ombre d'une

nouveauté a se metire sous
la dent...". Du coup, il a é1€ faire
un tour 2 I'Atari Show, qui se
tenait 2 I'Alexandra Palace, dans la
banlieue ouest de Londres, fin
novembre.
En fait, déception, il n'y avait pas
beaucoup d'éditeurs mais énor-
mément de revendeurs. Du coup,
les nouveautés n'étaient pas
légion. Du cté des éditeurs, rele-
vons quand méme :
- Llama Soft, la boite du baba en
chef des informaticiens, alias Jeff
Minter, présentait un jeu qui
s'appelle Andes Attack, un
genre de Defender loin d'étre
dément, méme pas baba ou psy-
chadélique. Bref, c'est nul.
Comme si ¢a ne suffisait pas, ils
prévoient aussi six nouveaux sofis
dont un qui s'appellera High-
ways.
- Chez Mandarin, absolument
rien de neuf ! On voyait toujours
le Stos, et Lombard Rally, en
t2te des hit-parades anglais.
- Chez Microdeal, il y a avait

Jug ! Un jeu d'arcade avec
scrolling, ¢a bouge dans tous les
sens, bref, c'est génial, c'est le
prof ST qui vous le dit! Vu
aussi : The Grail, qui nous a tel-
lement branché qu'on vous en a
fait un Top du Mois !

- Du cté de Tyne Soft, il y avait
la version finale de Circus Game
qui est aussi en Top du Mois,
comme quoi vous &tes gatés ! Vu
aussi une compilation - Mega
Pack - affreuse.

- Chez Psygnosis ou Psy-
clapse, on finit par ne plus trop
savoir, il y avait Baal. Lui aussi, il
est génial et on en a fait un Top du
Mois. Avouez que l'on prend
soin de vous.

Voila, c'est fini pour les éditeurs, 2
part Budget UK, spécialisé dans
le domaine public, je vous en
reparle plus dans ma rubrique.

Du c6té de I'Atari, on annongait
le lancement d'une nouvelle
société de softs, qui éditera ses
propres jeux. Quatre séries de pro-
duits bien défini sont prévues. La
premitre : les wargames. Ils
bénéficieront de nouvelles routines

GENIAL

pres Driller, sortiil y a
quelques semaines sur
ST et Amiga, voici le petit
demier de Incentive qui utilise

TOTALEMENT

lui aussi le Freescape, cette tech-
nique de représentation 3D
absolument géniale puisqu'elle
permet également les déplace-
ments en temps réel. Total
Eclipse se passe dans les
années 30, & l'intéricur d'une
pyramide égyptienne.
L'énigme est suffisam-
ment tordue pour vous
retenir de longues
heures durant devant
votre moniteur et la qua-
lité graphique est sidé-
rante ! Une version
Amiga devrait suivre
trés rapidement.

de représentation en perspective
baptisées "Battlescapes”. Dedans,
il y aura différentes batailles, tel
Trafalgar (grr !), les conquétes de
I'Empire Romain, la deuxiéme
guerre mondiale et des jeux de
guerre spatiale. Deuxiéme série :
les jeux d'arcade, mais malheureu-
sement, rien n'est prét ! Troisiéme
série : la réflexion, avec un jeu de
Go, de backgammon, du bridge
et méme un jeu d'échec, mais c'est
moins siir. Quatriéme série : des
utilitaires de dessin. Tout ¢a arri-
vera trés bientt, c'est sir : Atari
est déja tellement a I'heure pour
sortir ses machines que les softs,
VOUS PeNsez...

A propos des machines,
trés bonne année 89. Le ¢
nouvel Atari, le ST Plus,
devrait sortir avec un blitier
intégré, un son supéricur a &
I’Amiga et une compatibilité
ascendante avec les anciens
modeles. Pour plus de
dérails, allez voir les pages
"Nouveautés”,

Jai croisé Steve Bak dans

un couloir, et il va bien, merci
pour lui. Il vient de finir Fright
Night sur Amiga. Un jeu qui
rappelle beaucoup Karate Master
version horreur, mais sans scrol-
ling ! Steve ne programme plus
que sur Amiga, zut ! Mais de
toute manidre, il a décidé d'amréter
la programmation, eh oui. Et vous
savez pourquoi ? "Ben, mainte-
nant, je connais trop bien la
machine et ¢a devient vraiment
trop facile". Ne faites pas cette téie
13, on s'en remettra ! Son demier
soft sur ST, c'est le fabuleux
Spitting Images, je vous en
reparle en détails dans ma rubri-
que. En attendant, Steve va peul-
étre ouvrir une boutique de "Fish
n' Chips" 2 Paris. Si, si, je vous
jure. Méme qu'il y aura des mer-
lans et des patates qui scrolleront
dans tous les sens...

Jug v

BBI003 A

SPORT EN
PROSE

Soccer Simulator,
de Microprose, qualifié
en page 54 de ce
numéro de "meilleur
jeu de football du
monde” sortira en jan-
vier sur PC et compa-
tibles et peut-&tre aussi
sur ST. Si ces adapta-
tions sont 2 la hauteur
de la version Commo-

dore 64, précipitez-vous sur ce ballon 1a !
Microprose prépare également un hockey sur glace du méme aca-
bit, qui devrait étre disponible aux alentours de mai.

m



UNITES CENTRALES
520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 37172 DFOD __ 3490 F
520 STFC 520 STF + moniteur basse et

_ 5490 F

moyenne résolution couleur. SM 1425 __
1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecteur 3172 DFoD _ 4490 F
1040 STFM 1040 STF + moniteur haute

résolution mono. SM 124 5990 F
1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et

moyenne résolution couleur. SM1425 7490 F
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur

3172 DFDD + moniteur SM 124 11800 F
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur

3172 DFDD + monifeur SM 124 15300 F
PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Coméra HY 720 3350 F
31/2 externe SF 314 1790F  Objectif SCHNEIDER 950 F
"'1 2 externe CUMANA 1490 F  Zoom COSMICAR 4450 F
57174 externe CUMANA 1990 F  Statif ROHEN 1600 F
MONITEURS Hondy Scanner 2 gris 3990 F
Monochrome SM 124~ 1490 F  Handy Sconner 16 gris NC
Couleur Sc 1425 2490 F

Monochrome A3 NC SRAPIRGIR

Molivadio basss Scanner CANON Ad 11560 F
hoieisiion (907 WDl gwh GPM w0
" Table groph. CRP A3
o anr ol ANGNISAS 1990
2 Mo pour 1040 STF 3390 F  INTERFACES
DISQUES DURS 16 sorties logiques 500 F
20 Mo externe SH 205 4490 F 4 sorfies anologiques 700 F
20 Mo interne SUPRA NC 8 entrées 8 sorties log 550 F
50 Mo externe LEADMAN ~ NC 4 sorfies relais 650 F
EMULATEURS | entrée 1 sorfie anolog. 550 F
MAC ALADIN 490 F  Free boot 350°F
PC PCDITTO 790 F  Inverseur mono couleur 250 F
VIDEO Interface 4 joueurs 19F
Digitaliseur REATISER 1790 F  SON
Digitaiseur PROB7 2870 F ST Reploy 60F
Genlocker vidéo 65T 30 3490 F  Pro sound designer 790 F
benlocker PRO GST 1000 15200 F  TELEMATIQUE
(odeur PAL 2600 F  Modem 1990 F
filtre lectronique NC  Emulcom 750 F
IMPRIMANTES
CITIZEN LC24 10 4990 F
1200 1850 F  AMSTRAD
1P 10 2790F DMP 3160 1850 F
MSP 15 4590 F  DMP 4000 3NS5 F
STAR 10 3500 3990 F
110 249%0F EPSON
LC10 coulewr 2950 F  LX 800 2690 F

::e;omos ﬁ

E PRO.

PAR\S Tl et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tél.: (1) 4357 48 20. Métro : République
L\ 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
maRst! Tél.: 91425042
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tél. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h a 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

EXCLUSIF :

,o SUR NOS

IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT

D’UN ORDINATEUR**
*9 aiguilles ** de plus de 5000 F.

* 2 ans de garantie piéces et main-d'euvre !
*un SAV compétent et intégré
* facilités de paiement : 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les
cartes Auvrore et Pluriel
* la reprise de votre vieil ordinateur a 50% de
sa valeur pour l'achat d'une nouvelle unité
centrale**
* le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 43574820

“sous réserve d'acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

= 3615 amie

Plus de 5000 références & I'écran et des promos
surprises. L'arme absolue pour s’informer,
comparer, choisir et commander tout de suite.

' 520 STF &

moniteur couleur

Printel

1040 STF
e

Printel

moniteur couleur

4990 F

—

6990 F

o

ACCESSOIRES

MANETTES Moniteur 80 F
Quick shot 2 60F  Imprimonte 80 F
Quick shot furbo 135F  RANGEMENT
Speed king 1MOF  10disk 3" 172 BF
Professional 155F 10 disk 5" 174 45 F
WICO command B5F 50 4disk 312 90F
PROTECTION (housse 50 disk 5" 174 90
toile plastique) 100 disk 3" 172 125F
Clavier 70F 100 disk 5" 1/4 125 F
CONSOMMABLES
DISQUETTES DISQUETTES
3" 172 SFDD 3" 172 DFDD
PAR10=89F PAR 10 =100 F

DISQUETTES

3" DFDD
PAR 10 = 190 F

DISQUET

PAR 100 = 50\" Pnnlon_ooof

5" 14 DFDD

PAR 10 = 40

R0~ 300 ¥ o= 350 ¥

F

LES LOGICIELS

Toutes les nouveautés, tous les fitres, liste

compléte : 3615 AMIE.

COMPTM!I[IIE

Comptt 1950 F
L& tc 485 F
Compta OFT 1550 F
GESTION DE FICHIERS
Datomat 35 F
Superbase "5 ) F
Superbose PRO 2450 F
TABLEUR

K Spread 650 F
Colcomat 2 875 F
VIP Professional 2050 F
TRAITEMENT DE TEXTE
BeckerText 125 F
Sigmun I 1475 F
Rédacteur 480 F
UTILITAIRES

PC Ditto 760 F
Twist 368 F
K Switch 2 295 F
MUSIQUE

Creator U475 F
EZ Track b40 F
Music Cons. set 149 F
Music studio J5F
LANGAGES

GFA Basic 3.0 7125
Interpréteur C 25 F
Lottice 990 F
Profimat 485 F
GRAPHIQUE / VIDEO

Film Director 590 F
Art Director 90F
Quantum Point 215 F
Cyber Studio 850 F
Aegis Animator 565 F
Spectrum 512 650 F
GFA Artist 495F
Degos Elite 220 F

LES LIVRES
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C sur ATARI ST 165 F
Dé 299 F
149 F

G 179
k_ aphismes et sons 149 F
2 ['ATARI 199 F

Le longage machine 149 |
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Time Work
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1770 F
990 F
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175 F
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245 |
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¥

399 f

250

179 F
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CONCOURS MICROIDS

Voici les gités du mois, ceux qui
ont bien répondu au concours
Microids du mois demnier. Les
bonnes réponses ont €té nom-
breuses, avouons que les ques-
tions n'étaient pas trés dures.
Comme vous avez l'air tous trds
forts, on vous mettra des trucs
plus vicieux la prochaine fois. En
attendant, voici les réponses :

1 - Un Quad posseéde quatre
roues, évidemment.

2 - Le premier jeu de Microids
mettant en scéne un quad
s'appelait...Quad ! Pfff, vache-
ment dur.

3 - Le slogan de Iron Trackers est

"Cette fois-ci, vous étes le gibier".
4 - Dans Iron Trackers, il n'y a
absolument aucun sous-marin.
Etonnant, non ?

Les gagnants se sont comptés 2 la
pelle, ou plutdt, au sac postal, et
du coup c'est la blanche main de
Frédérique qui a tiré au sort les
bulletins :

ler prix : Une chaine Hi-Fi
laser avec double platine cassette,
tuner radio, enceintes et meuble de
rangement pour Ludovic Adam,
126 Route nationale, 62640 Mon-

ngny.

Du 2éme au 7¢me Prix : Quatre
logiciels Microids (2 leur
choix) pour Nicolas Seigneur
(Passais), Frédéric Bapst
(Veehaltz), Philippe Rey
(Montelimar), Stéphane Nicolas
(Morsang sur Orge), Jean-Louis
Chaplin (Sargé) et Jérome Baudu
(Niort).

Du 8&me au 138me prix : Trois
logiciels Microids (2 leur
choix) pour : Joseph Dhakaier
(Bagnolet), Etienne Porteaux
(Compiégne), Phillipe Mestral
(Bourg-de-Peage), Alain Thiebot
(Tourlaville), Stéphane Pensec

Nous vous avions annoncé la

bonne nouvelle le mois dernier :

touchés par la gréce, Christophe

Sapet et Bruno Bonnell,

dInfogrames, avaient décidé de

se reconvertir dans les images
pieuses en éditant La Plus
Grande Aventure de tous les
Temps, une série de vidéo-
cassettes relatant I'histoire de la
Bible.

Hélas, trois fois hélas : & peine
absous pour leurs errements pas-
sés, les deux comperes se sont
replongés avec délice dans le
stupre le plus €honté en se lan-
gant a vice abattu dans la publica-
tion de VCR Games, des jeux
de plateau (de type Monopoly)
avec pions, dés, cartes... mais
o1 I'action se déroule sous vos
yeux grace 2 une vidéo-cassette
qui vous permet de jouer de
visu,

Les deux premigres productions
sont Vidéo-Golf, ol vos

INFOGRAMES,
DANS LE PECHE

coups seront exécutés par de
grands champions, et Vidéo
California, une course-
poursuite le long de la cbte califor-
nienne, avec des concours de
planche a voile, skateboard, patins
aroulettes, vélo acrobatique.

L]
e - -
LA =

Eric Satyre attend avec impa-
tience la sortie d'un strip-poker
vidéo avec Sabrina, quant 2
nous, nNous ne pouvons que
prier pour le salut de ces pauvres
pécheurs...

E

20

(Douarnenez), Didier Icart (Nice).

Du 14¢me au 25¢me prix : Un
logiciel Microids (2 leur
choix) pour : Frangois Engel-
mann (Moffans), Olivier Longuet
(Saint Simon), Christopher Gue-
rin (Paris), Alexandre Muller
(Brignoles), Christian Delaune
(Genas), Michel Barré (Saint-
Herblain), Franck Gastecelle
(Longjumeau), Houssam Al-
Kaied (Paris), Fabien Lenormand
(Chatillon), Jean-Noél Lambert
(Aizenaz), David Tourniaire
(Avignon) et Jérome Dufay
(Yerres), @

CHAMPAGNE |

C'est le monde 3 T'envers : alors
que les professionnels de Ia micro
ludlqpe N se sont pas encore
0rganisés pour avoir un véritable
salon de la micro familiale qui

organisé son Salon de micro.

:::irl'i)t;l'naﬁqne familiale et
Ire ¢t ce pour la troisi

mnéeconsécuﬁeo e

Ppouvons félici
(.flédeSol, e que féliciter La
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LOGOTRON

ors de son rapide séjour en

notre bien-aimée capitale, le

célébrissime Herbert
Wright, de la non moins célébre
firme Logotron, n'a pas résisté a
la tentation de venir a2 Micro
News, histoire de nous passer le
bonjour d'Angleterre. Nous vous
présentons ainsi en exclusivité
(comme toujours !) les demiers
programmes en cours de réalisa-
tion de cette societé devenue main-
tenant interationale. Il faut tout
d'abord savoir que Logotron est
né en 1984, ne développant 2 cette
époque que des éducatifs, Ce
n'est qu'en 1987 que la société

pris conscience de l'importance”

du jeu & l'intérieur du marché
international, d'oll 1a sortie de
XOR sur BBC. Fin 87, Logo-
tron décida de développer sur 16/
32 bits, tout en gardant un ceil sur
les 8 bits, notamment sur le Com-
modore 64. Ainsi, aprés I'énorme
succes remporté par Starray suivit
de Stargoose, Logotron récidive.
Tout d'abord, laissons place &
Prospector (nom encore indé-
terminé) faisant figure de remake
de Boulder Dash mixé de Mario
¥ Eye of Horus

Bros. L'objectif du jeu ? Tres
simple, il suffit de passer les 15
niveaux. Chaque fois que vous
passez la porte d'un niveau, vous
recevez une lettre, chacune consti-
tuant un indice permettant de pro-
gresser dans le jeu. Par ailleurs,
vOus ne pouvez pas passer les
portes de chaque niveau tant que
VOus N'avez pas pris tous les mas-
ques. De méme, Starblast
s'annonce comme le shoot'em up
de I'année 89 tout en offrant de
nombreuses autres caractéristiques
surprenantes. Bien siir, le but reste
le méme (détruire tout ce qui
bouge), mais le logiciel devrait
surprendre un grand nombre de
Joystickeurs acharnés., Tres
attendu aussi, Eye of Horus,
qui vous transportera au temps
des pharaons et vous donnera
l'opportunité de vous métamor-
phoser en oiseau pour vous dépla-
cer. Bref, voici trois jeux ne man-
quant pas doriginalité et 2 surveil-
ler de pres.

Sortie prévue pour janvier-
février pour Amiga, Atari
ST et IBM PC.

TOMACOK

oktel Vision ou Toma-
C hawk ? On ne s'y retrouve
plus avec ces éditeurs qui
créent de nouvelles sociétés !
En tout cas, plusieurs nouveautés
sont actuellement en préparation.
Elles sortiront soit sur Toma-
hawk soit sur Coktel Vision,
probablement tirées au pile ou face
en demigre minute,

Hermés W

Dakar 4 X 4 sera une simula-
tion de course dans le désert, trés
axée sur le cOté conduite, avec le
point de vue du conducteur nette-
ment privilégié. Une carte sera
incluse dans le packaging, permet-
tant de suivre sa route et les
joueurs seront aussi reliés & un
satellite par un petit ordinateur de
bord (comme dans le Paris-
Dakar). On pourra concourir en
Dakard x4 ¥

Dakar 4 x4 A
voiture ou en moto, les camions
étant réservés 2 l'assistance. Si
I'on fait trop de chutes
(notamment en moto),
l'ordinateur de bord peut étre
endommagg et il peut éventuelle-
ment vous donner des informa-
tions erronées du genre "Vous
étes en ce moment 2 Moscou sur
la Place Rouge", alors que vous
traversez un village africain. Pro-
pagande quand tu nous tiens...
Sortie prévue pour janvier sur ST,
Amiga, PC et CPC.

Hermeés sera également une
simulation mais spatiale cette fois
puisqu'elle vous emmenera dans
I'espace, aux commandes de la
navette européenne. Vous pour-
rez choisir vos missions : appa-




lage, installation de satellites, con-
nexion entre deux vaisseaux, et
tout calculer : décollage, mise en
orbite, etc. Sortie prévue en mars
sur ST, Amiga, PC, assortie
d'une promotion spéciale sur
laquelle Coktel fait peser le plus
intense mystere...

La Légende de Djel sera, par
contre, un jeu d'aventure ayant

pour cadre un moyen-age imagi-
naire ol le joueur évoluera dans
des royaumes frappés de malédic-
tion. Le deuxidme royaume est
frappé de dénatalité car une sor-
citre y a perdu sa fille ; le troi-
sitme royaume est frappé
d'épidémies car une sorcidre y est
atteinte d'une maladie incurable ;
le quatriéme royaume est dévasté

HAUT YS : NEC
DANS SEGA !

Vous trouverez en page 98 le
test d'un nouveau jeu Sega:
Ys. Nous avons regu la car-
touche sous forme de proto-
type : le jeu est finalisé mais les
puces sont disposées & nu sur le
circuit imprimé double face.
Nous avons pensé que cela
vous intéresserait de voir ainsi
I'intérieur d'une cartouche ;

d'abord c'est impressionnant, et
puis ¢a permet de mieux com-
prendre pourquoi une cartouche
sera toujours plus chdre qu'une
disquette.

On distingue sur la photo les deux
EPROM contenant le pro-
gramme, la pile qui permet de sau-
vegarder les parties en cours, les
switches de configuration et les

par la famine car une sorcitre y est
trés pauvre. Il faudra, en démar-
rant du premier royaume (le
vitre), partir en voyage pour
retrouver la fille de la sorcigre, la
potion magique pour guérir l'autre
sorciere et de l'or pour la derniére.
Il y aura aussi quelques scénes
d'arcade et il sera possible de sau-
vegarder la partie en cours. Dispo-

différents circuits
intégrés de marque
Sega mais aussi
Sony et méme
Nec !

Il s'agit d'une car-
touche d'une capa-
cité de 4 mega-bit,
soit 512 Ko. La
grande question qui
reste en suspens est
la suivante ; com-
ment font-ils pour
faire rentrer tout ¢a
dans une cartouche
standard ?

nible fin mars uniquement sur les
16 bits, avec 12 encore I'annonce
d'une promotion aussi mysté-
rieuse qu'originale.

Enfin, Empire Galactique
devrait étre un trés beau jeu congu
par Frangois Nedelec (auteur de
nombreux war-games et jeux de
rOles), mais il ne sortira qu'en sep-
tembre 89. ®

. ACTION
\ AVENTURE
FICTION

IBM PC ET
COMPATIBLES

ARAARA
UNE BEIGNE

SE PREMN




es lecteurs sont des petits
cochons... Certains com-
mencent en effet & nous
envoyer des documents si 0sés ké
si nous les publions nous nous

retrouvons en cabane pour le
compte !

Par exemple, Stéphane Pacalet (de
La Cote Saint-André) nous a
envoyé une disquette pour
Amstrad CPC avec plusieurs jeux
ou slide-shows : "Je n'en suis
pas l'auteur exclusif mais les
autres personnes les ayant créés
ne désirent pas étre citées..." Ce
qui pourrail passer pour de la
pudibonderie excessive apparail,
lors de 1a visualisation de la dis-

élémentaire. L'un des jeux con-
siste 2 "s'amuser” avec une cer-
taine Angélique, qui est peut-&tre
marquise mais certainement pas
des anges... En voila une qui n'a
pas froid aux yeux, ni sa langue
dans sa poche, ni son vocabulaire
dans une sacristie, ni son corps
dans un couvent ! Ne m'en veuil-
lez pas mais c'est absolument
impubliable, crénom la vicieuse !
Le premier slide-show, par
contre, montre des dessins de
Manara qui, en comparaison, sont
de véritables images pieuses.

UNE FOIS

P Litge, Belgique; 16

ans) est, quant 2 lui, totale-
ment déchainé ! Il nous a envoyé
une lettre de douze pages qui est
4 Teenage Queen

quette, comme la prudence la plus

hilippe Rouxhet (de.

A Teenage Queen,
sur Amiga

un long délire "sismico-porno”
ponctué de déclarations passion-
nelles au journal. Rouxhet
demande : "Du cul, encore du
cul, toujours du cul " 11 se fait
méme le porte-parole des autres
lecteurs : "Nous sommes en droit
d'exiger un dossier complet sur le
domaine passionnant de la micro-
porno, un dossier en béton armé
qui devra traiter a fond du hard et
du X ! Pourquoi les éditeurs de
logiciels refusent-ils la production
de super logiciels de cul ? Y sont-
ils tous allergiques ou alors sont-ils
tous homos (barrer la mention
inutile) ? Si les éditeurs bou-
geaient un peu leur cul, tout irait
mieux. Entre nous, ce serait
mieux que leurs shoot'em up qui
manquent totalement d'originalité
puisqu'ils sont intégralement
repompés les uns sur les autres.
Quand les éditeurs comprendront-
ils enfin qu'ils doivent faire des
logiciels qui répondent aux véri-




T anc

tables exigences des consomma-
teurs ? Et en plus, ils y gagne-
raient un big paquet de fric !" Plus
loin dans sa lettre, Rouxhet expli-
que que les jeunes ne sont plus ce
qu'ils étaient et que lui-méme pos-
séde une confortable pile de
"revues de charmes" et qu'il
visionne souvent, durant le week-
end, des cassettes vidéo X... lors-
que ses parents sont absents !
(Espérons qu'ils ne liront pas cet
article : "Ouh-ouh, papa Rouxhet!
Ca boum 2 Litge 7") Plus loin

encore, Rouxhet Junior demande
un "Rambo Strip-Tease" (au
secours !) par solidarité avec les
lectrices : "Pour ne pas étre
sexiste. Pourquoi les femmes
seraient-¢lles une fois de plus
mises sur la touche 7" 11 s'attaque
méme aux éducatifs : "Pourquoi
pas des logiciels d'éducation
sexuelle ? Pour beaucoup de lec-
teurs, c'est vital !" Il termine sa
lettre en donnant sa bénédiction a
Carali et 2 Lerouge, et en priant
Saint Zlika de réaliser son vceu le

plus cher : venir  Paris rencon-
trer la rédaction du journal. Puis
enfin: "Que Saint Zlika nous
protége du sida et de ce diable
completement dingue d'Exxos."
Joignant également le geste 2 la
(chaude) parole, il joint a sa letire

A Teenage Queen
une collection de disquettes "hots”
sur C64 : Eroticon (Gianksoft),
Dia-Show, Girls (MCM), elc.
Ouf, on ne pourra pas dire aprés
¢a que les lecteurs de Micro News
n'ont pas une forte personnalité...

PIONNAGE
CHARME
ACTION

POUR ATARI ST
AMSTRAD CPC




BOTTE

L les éditeurs dans tout ¢a ?
E Eh bien du cdté des édi-

leurs, ¢a bouge lentement
mais sirement. Il est maintenant
certain que fa pétition du journal va
accélérer le processus de libéralisa-
tion des meeurs dans le monde de
la micro ludique. En fait, et pour
répondre 2 certaines questions
¢évoquées dans la lettre de ce cher
Philippe, la plupart des éditeurs
frangais ne sont pas personnelle-
ment opposés A la mise en chan-
tier de softs plus adultes. Seule-
ment, ils ont un peu l'impression
de marcher sur des coquilles
d'ceufs puisqu'ils fabriquent des
produits qui s'adressent essentiel-
lement aux jeunes, voire aux trés
jeunes pour ceux qui font des
¢ducatifs. Il n'est pas évident, par
exemple pour Coktel Vision, de
faire cohabiter dans le méme cata-
logue Emmanuelle avec Peter
Pan, qui est un jeu pour enfants de
428 ans ; d'od peut-€tre la créa-
tion de leur nouveau label Toma-
hawk... Micro News est
dailleurs également confronté & ce
probléme et ne peut se permettre
de tout publier ; nous sommes un
magazine de micro s'adressant
avant toul 2 un lectorat jeune
V¥ Nécron

(d'aprés notre sondage d'été,
50% de nos lecteurs ont entre 15
et 20 ans et 29% ont moins de 15
ans, donc presque 80% des lec-
teurs ont moins de 20 ans) et il
n'est pas question pour nous de
publier le genre de photos que
l'on trouve dans les revues
"spécialisées”. Ce n'est d'ailleurs
nullement notre intention et le but
de la pétition élait, avant tout,
dattirer I'attention des éditeurs sur
le fait que les jeunes sont beau-
coup plus mirs qu'auparavant et
qu'il était grand temps d'adapter
les jeux 2 la véritable personnalité
de ceux auxquels ils s'adressent.

Le nombre impressionnant de
vos réponses, ainsi que vos
lettres, prouvent sans équivoque
que vous partagez tous ce point de
vue. Les éditeurs le partagent
aussi mais ils ne peuvent aller plus
vite que "l'air du temps” ou du
moins pas trop... Les véritables

A Teenage Queen

révolutions sont toujours des évo-
lutions avec des transformations
progressives qui se font parfois
sans tambour ni trompette.

CORROMPT

ar exemple, deux choses
P nous ont indiqué récem-

ment que Micro News fait
sans doute avancer les choses un
peu plus rapidement dans ce
domaine. D'abord, lors d'une
réunion professionnelle récente,
Infomédia, un éditeur francais que
nous n'avions jamais rencontré
(c'est un tort), est venu vers nous

avec une enveloppe en disant :
"J'ai préparé ¢a pour Micro

News." Dans l'enveloppe se
trouvaient des diapos montrant les
passages érotiques du célebre jeu
d'aventure Explora, ainsi que de
sa suite : Nécron (qui sortira
prochainement sur ST et Amiga).
Quelques jours plus tard, Ere
Informatique/Exxos nous
envoyait des diapos des passages
les plus chauds de son nouveau
strip-poker : Teenage Queen,
qui sera testé en "profondeur”
dans le prochain numéro. Und,
und... Ere avait joint a I'envoi un
splendide porte-jarretelles rose,
sans doute pour se faire pardon-
ner le crime de Iése-majesté pro-
féré sur ma personne le mois der-
nier. C'est 12 incontestablement le
genre d'attention qui me touche...
Que pourrais-je désormais refuser
a des gens qui ont de tels argu-
ments ? Je ne suis pas Eliot
Ness, moi : "L'esprit est prompt
mais la chair est faible", comme
disait le bon moine en troussant sa
servante...

TOUS |

Tous i
LUBRIQUES

out cela prouve plusieurs

choses.

D'abord, dans leur fort
intérieur, les éditeurs sont aussi
coquins que nous - lecteurs et
journalistes de Micro News -
mais ¢a on le savait déja ; que

“celui qui n'a jamais fauté nous

écrive, il a gagné la médaille d'or -

de I'hypocrisie.
Ensuite, les éditeurs commencent




piration et qui me fait avaler de tra-
vers ! 11 ne nous reste plus qu'a
kidnapper le graphiste et 2 le tortu-
rer jusqu'a ce qu'il révele I'adresse
du modele et nous serons com-
biés ! Et en plus, Teenage Queen
comporte un terrible secret qui ne
vous sera révélé que si vous par-
venez A déshabiller entidrement la
belle. Ne comptez pas sur moi
pour vous le révéler car cela vous
enleverait une partie de votre plaisir

Manara A €L je ne suis pas 12 pour ¢a.

a respecter cette rubrique. C'est  N'oubliez quand méme pas qu'il

bien, on commence comme ¢a ety a de 'Exxos dans ce soft qui fait

On se retrouve rapidement a pro-  enfin rimer ludique avec lubrique, grosse obzédés, grosse Holiday Maker A

duire des softs en vue de faire un et ce pour notre plus grande jouis- cochons”, ils nous ont envoyé  politique est trés impressionnante,
tabac dans Sex Machines. sance. une disquette de démonstration  jugez plutd...

Dailleurs... regardez les photos

sur Amiga d'un jeu d'aventure

Ach, tout ¢a n'est qu'un début,

de Teenage Queen, ce jeu est ota- 1| F'a’ ¢dité par PM Entertainment : continuons le combat ! Rendez-
lement 2 sa place dans cette page. & SRR Holiday Maker. Ce jeu se joue  vous le mois prochain. Et péition-
Et en plus, ¢a a I'air plus que pas uant aux Allemands, & la souris mais les souris que l'on neurs, n'ayez crainte, nous ne
mal du tout et méme peut-étre Q jamais en reste pour y voit nont pas I'air trés teutonnes  vous oublions pas !
encore davantage. Nom de nom, “z'amuzer un peu, avec leur look maoiste; Lubriquement vtre,
enfin un soft qui me bloque lares- - Migro News, magazine franzose, n'empéche, leurs argumentation Eric Satyre

SIMULATION
AVENTURE

ACTION

POUR ATARI ST
AMSTRAD CPC
IBM PC ET
COMPATIBLES




ECRANS

ATARI

AVENTURE ! ACTION !

COBRA SOFT PRESENTE UNE NOUVELLE

SUPER-PRODUCTION
"MEURTRES A VENISE"

Venise est menacée. L'ultimatum des terroristes expire dans 5 heures ! Il est temps que vous entriez
en jeu pour désarmorcer la machine infernale...

Dans des décors splendides (la Cité des Doges digitalisée !) rencontrez des dizaines de personnages,
faites les parler | Démasquez les coupables... Analysez les indices | Vous devrez méme vous grimer |

Commedia dell'arte, high-technologie, postiches, armes, poison, mafiosi, cadavres... sont quelques-
uns des ingrédients qui composent cette nouvelle super-production réalisée par Bertrand Brocard.

Non seulement vous disposerez d'un jeu passionnant, entierement graphique, mais aussi de l'outil qui
vous permettra d'avancer : un véritable "intégré” comprenant traitement de texte, gestionnaire de
fichiers, logiciel de dessin, album-photo... Et pour préparer la phase finale du jeu, la neutralisation de
la bombe : un simulateur de montage électronique !

GRAND CONCOURS : Les gagnants vivront le final de "Meurtres & Venise" au cours d'une fantastique
Murder-Party ! (Concours sans obligation d'achat - Renseignements chez votre revendeur).

La boite contient plus de 30 indices réels !

COMMANDES

TELEPHONIQUES
85.93.20.01

COBRA SOFT BP155 71104 CHALON S/SAONE CEDEX



Meurtres
a Vemnise
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ATARI 520ST > 3 490 F|, 008 o™
R-nype 225 F
2 : ¥ After Burner 219F
520 ST + moniteur moyenne résolution 5 280 F Dungeon Master 245F |
520 ST + moniteur haute résolution 6 180 F International Karate+ 219°F
Powerdrome 265 F
Super Hang-On 195 F |
Operation Wolf 189 F |
ATARI 1040ST > 4 490 F
Emmk::nuelle 219F |
1040ST + moniteur moyenne résolution 6 280 F Double Dra S5
1040ST + moniteur haute résolution 7 180 F _Spec"um_f_??_l? A 5.5__9 F
CONSOLE SEGA F SEGA Lunettes 3D 549 F
avec 2 poignées S avec Missile Defense 3D
+ Han Pistolet Interactif 449 F  Konix Speedking (manette) 149 F |
| + Tedgy Boy avec 3 supers jeux de fir Accélérateur 129 F
i Fantasy Zone |l
CARTOUCHES 219 F GreotYBoskerboll 269 F
A 169 F Fantasy Zone Graat Footbsll Aztec Adventure
' Gangster Town Power Strike (Aleste)
: Great Golf 0
Teddy Boy Pro Wrestiing Missile Defense 3D Shangai
Spy Vs Spy Shooting Gallery The Ninja Space Harrier
O R Blade Eagle 3D ‘
Quartet
199 F 259 F el 299 F |
| Bank Panic Action Fighter Secret command After Burner
| F-16 Fighter Alex Kidd in Miracle World  Wonder Boy Alex Kidd 2
' | Ghost House Alien Syndrome World Soccer Shinobi
| | Global Defense Astro Warrior/Pit Pot Zaxxon 3D Thunderblade .
My Hero Black Belt Zillion '
Super Tennis Choplifter Zillion 3D 349 F ‘
Transbot Enduro Racer ‘ |




RE UN NOUVEAU
|E DEPOT-VENTE |

Pour l'achat d'une machine
récente (PC, ATARI ST, AMIGA
ou MSX), nous e e

marque - double

reprenons votre ancien = s

l'unité : 9,90 F

MSX en dépét-vente. S,

A":J',gc’ SO%f per§e| 2490F LOGICIELS Pacmania 235 F
+ demo + O |eux dont Albedo 195 F Pow* 279 F
944 Turbo Cup Arkanoid 265 F Power Styx 179F |
- L'Arche du Captain Blood 329 F Rocket Ranger 299 F
Amlgo_soo 7 290 F Battle Chess 289 F Roger Rabbit 239 F |
+ moniteur 1084 haute Buggy Boy 259 F Sorcop?omr 165 F |
- ; 4 i Capone* 329 F Sentine 230 F
éeSO|U9fI22 -F dgm(o: + 6 oo Chess Master 2000 190 F Space Ranger 110 F |
ont urbo Lup Crash Garrett 389 F Starglider Il 259 F
: Daley Thomson's Olympic Chall. 259 F Test Drive 305 F
Am|gc.500 8 950 F Defender of the Crown 259 F Thundercats 239 F
+ moniteur 1084 Explora 370F Les 3 Stooges 295 F
+ imprimante MPS 1250 Ffrncndez Must Die prix NC Tetris 190 F
; Flight Simulator || 375 F Vampire Empire 210F
mz::'::rr lgﬁ:ur PHILIPS - 2950F | Gee Bee Air Rally 220 F Xenon 229 F
-CMBB02 (360 x 285) 1 790F | Kororaid 230F 944 Turbo C 2497 |
§ 00 [c00 5 2 20) 2 690F | | oo der Boord Collection o e e g |
:zg;:mg::: mﬁg o R ggg | Le Livre de la Jungle 245 F ~ UTILITAIRES
B o e di Hes 3"1/2 1 570 F Marble Madness 190 F Deluxe Paint II 695 F
;‘C o 5 _1sI<:|ue e; 05 F Manoir de Mortvielle 199 F Sculpt 3D 900 F
{Tboner:e ':_'C Joy ich Menace 220 F Package bureautique 2990F
PiL:j:'°£%$f%$'crOSWEc ) 490 F NE'rlJulus 259 F (Maxiplan, Superbase, ProWrite)
. : s Obliterator 235 F
i ?OU,”S' Amiga/PC 270F | Out Run 239 F *Fonctionne avec le pisiolet
apis pour souris 45 F J
DANS [A LMITE DES STOCKS DISPONIBLES
I e e e R W e e i e et S e i 25
Bon de commande (& remplir en majuscule
I hd hd - p I - L4 I
| a retourner a J.S.l. - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 Paris - Tél. : 43.42.18.54 |
|
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: Réglement par chéque ou mandat & l'ordre de J.S.I. :
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I .
I- ANNEE
DES CONSOLES ?

Allons-nous rentrer, début 89, dans
une période charniére de I'histoire des
jeux vidéo (avant l'invasion du CD-ROM
et du CDI) ou, parallélement aux tro
rares ordinateurs actifs du marche,
nous verrons de nouvelles consoles
reconquérir un terrain qu'elles avaient
d0 abandonner en 84 ?

LA CONSOLE
16 BITS
SEGA MEGA DRIVE

aouh | Ca y est, |'ai les mains posées (et

moites) sur la nouvehe console Sega 16 bits, la

Sega Mega Drive. les ventes de la Mega

Drive ont commencé au Japon début
novembre et les magasins nippons se sont refrouvés "sold
out" presque iml:ﬁimemenl : 50 000 unités ont déja été
vendues | le prix de la console est libas d'un peu moins de
1000 francs, le prix des cartouches d'environ 260 francs.
Deux jeux sont disponibles pour le moment : Space Harrier
2 ef Super Thunder Blade. J'ai Space Harrier 2 entre les
mains ('aurai requ le Super Blade lorsque vous lirez ces lignes)
mais, avant de |'enficher, laissezmoi vous décrire 'engin.

CD... EMENT !

n dirait un lecteur de disques compacts avec le

sigle 16 bits sur le dessus du boitier. Il y a méme

une prise pour connecler un sans oublier le

fentioméfre de volume sur le dessus, & gauche.

On frouve :!::Jx fiches pour brancher les joysficks, confraire-

ment & la console Nec qui n'en posséde qu'un (la Mega

Drive est livrée avec un joystick). Sur le dessus sont égale-

ment situés les boutons de reset et e mise sous fension fon/
, le "on® éfant accom la mention *carfri

*, signifiant que la mise sous fension de la console bloque

la cartouche qui ne peut étre refirée qu'aprés avoir éleint

I'appareil (ity a en effet un risque de couri<ircuit sur toutes les

consoles et ordinateurs si |'on refire ou si |'on enfiche une car-

touche pendant que |'appareil est sous fension ; ce risque est

« la Mega Drive et ses accessoires



A la Sega Mega Drive

supprimé sur la Mega Drive). On frouve sur le
cbté un port d'extension dont la destination
reste encore mystérieuse ; on parle d'un
modem qui permettrait de jouer & deux via
les lignes téléphoniques mais, vu le look de
'engin, il y aurait du CD-ROM la-dessous que
¢a ne m'étonnerait pas... D'ailleurs, deux
phrases lourdes d'éventuelles conséquences sur
notre futur ludique sont inscrites sur la console :
INTELLIGENT TERMINAL/HIGH GRADE
MULTIPURPOSE USE, ce qui indiquerait chez
les concepteurs une démarche identique a celle
de la console NEC, a savoir que la console est
considérée comme le premier maillon
"intelligent' d'un concept global de véritable
chaine micro mulfiusages (voir plus loin le fexte
sur la console NEC).

¥ L'intérievr de la Mega Drive

“eononve SEEL

SPACE HARRIER 2

e saisis donc Space Harrier 2 et je
I'enfiche dans la console... argh, gasp,
gaspation, damned et tutequanti |
*Que voisie ici parailre ¢ dit le testeur
chassé du paternel micro" {La Fontaine, ver-
sion 89). Clest, c'est, c'en est... trop | Les gro-
phismes, les musiques et les effets sonores -
ainsi que les vifesses d'animation - dépassent
toutes les autres consoles et ordinateurs con-
nus actuellement, y compris la console Nec.
Et la manette 2 Regardez moi ce look en crois-
sant de lune ! Elle intégre une touche start et
frois boutons de fir qui per- =
mettent de choisir les opfions “**
du jeu. Si vous allez dans
*sounds" dans le menu, vous ~
pourrez ainsi écouter ['une des
19 différentes musiques du
jeu ; rois niveaux de difficulté
sont disponibles ainsi qu'une
option *rapid fire" qui vous
rmet de sélectionner |'auto-
E:e (youpi !) et "direction” per-
met méme d'inverser le sens
des commandes. On appuie
sur "start" et voici le héros qui *
court vers |'écran, pendant
qu'apparait le message :

33

o mimialis o

Alert | Fantasy Land falls into crisis now. On
appuie de nouveau sur "start" pour éfre con-
fron au scrolling qui ékait en arriére-plan, sur
lequel s'inscrit le nom du tableau : Stuna Area.
On peut choisir immédiatement 'un des douze
premiers lableaux disponibles mais, si vous ne
commencez pas au niveau |, vous devrez,
lorsque vous atteindrez le niveau 12, refourner
au premier niveau, ce qui vous empéchera
d'agorder le treiziéme tableau, véritable a

théose puisqu'on y est confronté a tous les
monsires qui gardaient la sortie de chaque

S e
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niveau précédent |

Vous vous souvenez du cri de rage lorsque
votre personnage était touché, dans le pre-
mier Space Harrier 2 On refrouve ici le désor-
mais familier AARRGHHH |, mais attenfion !
on est monté de plusieurs élages et nos oreilles

ébahies accueillent avec délice le plus beau
son digitalisé jomais sorfi d'une

oud'vn

ordinateur. Warum ¢ Because
la technologie FM de la Mega
Drive, celle des synthés
Yamaha genre DX7, égale-
ment disponible sur le nouveau
MSX2+, les connaisseurs
apprécieront. la stoh;e:lgie du
jeu est la méme que dans le
premier Space Harrier, avec
des schémas d'attaque diffé-
rents et, bien sir, des gro-
phismes beaucoup plus sophis-
fiqués, agrémentés de musi-

s infenales lnd :

manque quand méme que

que chose :cies pistons hydcr‘mii-
ques qui faisait bouger la
cabine en méme femps que le
jeu dans la version "luxe” du jev
d'arcade original. Bof, ce sera
sans doute pour la prochaine console Sega, la

*Mega Sunsorround" ! (I's a joke).
COMPATIBILITE

la Meglu Drive ne sera pas vendue en France
avant fin 89/début 90 & un prix évidem-

TSN

ment supérieur au prix japonais. Elle est com-

tible avec la console Sega actuelle
(compatibilité ascendante) : toutes les car-
touches Sega actuelles fonctionnent sur la
Mega Drive. Nous vous conseillons donc de
ne pas affendre |'arrivée de la Mega Drive
pour vous plonger dans |'univers Sega (un an,
c'est long), surtout au vu des derniéres nou-
veautés (Rambo 3, R-Type) qui sont particulié-
rement réussies |

SPECIFICATIONS
TECHNIQUES

Deux micro-processeurs : 68000 (8 MHZ)
et Z80A (4 MHZ).

Mémoire écran : 64 Ko.

Mémoire vive : 74 Ko.

256 couleurs affichables simultanément a
|'écran sans confrainte de proximité.
Sorties RGB, RF, vidéo-composite.
Processeur sonore : technologie FM, géné-
rafeur de sons programmable.
Dimensions de la console : longueur 250
mm, largeur 200 mm, hauteur 80 mm.
Poids : environ 1000 g.

Space Harrier ¥



LA CONSOLE
NEC PC ENGINE :
PAS D'IMPORTATION EN FRANCE

Nous avons é#é les premiers en France & parler de la console NEC PC Engine (en mai 88) et

les premiers en Europe d rublier une phofo de cetle console connectée a son lecteur CDROM
le importante  retenir est que le PC Engine ne sera pas im
n Electric Company se concentrant avant fout sur le mar

(novembre 88). La nouve

France par NEC, la Ni

té en

ofes-

sionnel (chiffre d'affaires 87 : 16 millions de dollars). De toute fagon, la console Sega 16 bits est
El:s récente, plus performante, compafible avec les jeux Sega actuels (ce qui lui assure déja un
au parc de logiciels) et surfout soutenue en Europe et en France par une nouvelle structure

d'importation et de distribution qui devrait lui assurer une belle réussite. Sega ne boude pas la

France, ne boudons pas Sega |

UN NOUVEAU
CONCEPT

evenons @ la console NEC qui préfi-
ure peutétre une nouvelle philosophie
aelod:icro F;Lniiule eicid:n":ela desari
fion riphériques une indi
cation des passiEI?fés cle'q la nouvelle console
Sega : on démarre avec la console 16 bits
vendue avec une manette ; elle peut se bran-
cher directement sur le #éléviseur familial et est
aple (Lﬂoire @ un maximum d'ufilisateurs
puisqu'elle associe une lechnologie de pointe &
un prix hyper abordable, Pourquoi en effet
faire des accessoires tels que davier, lan-
gage de programmation, monifeur, souris,
ek, G fous les ufilisateurs puisqu'on sait qu'une
majorité d'entre eux ne sont intéressées que
par les jeux 2 Les nouvelles consoles joponaises
permetient de commencer & un prix irés bas,
accessible @ fous, et de ne faire payer a
'vfilisateur que ce qu'il utilise (a hd\l::‘:}ogie
égale, la construction d'une console demande
environ dix fois moins de puces que pour un
ordinateur). Ceux qui veulent aller plus loin y
frouvent, quant & eux, I'avantage d'un achat
[N o kot < -
oplions suivanes sont en effet disponibles
sur la console NEC : dlavier alphanumérique
classique, boifier d'extension pour lecteur de
disqueftes avec inferface pour relier des micro
en réseau et pour se connecter d des banques
de données, lecteur de CD-ROM fourni avec
une plate-forme sur laquelle se logent la con-
sole et le lecteur, pefit écran couleur LCD & cris-
taux liquides (taille de I'écran : 10 cm sur 10

cm).
On constate donc que les capacités évolu-
fives de la console n'ont pas élé :

ou détriment des possibilités techniques
puisqu'on a accés @ des technologies de
pointe qui n'ont rien & envier aux ordinateurs
domesfiques, loin s'en faut. Il s'agit la d'un con-

cept rafionnel et intelligent qui semble bien pré-
figurer de fagon concréte les *machines de
jeux" de demain, qui marieront les consoles/
ordinateurs avec la hifi et la vidéo par le biais
du disque compact.

SPECIFICATIONS
TECHNIQUES
Mode graphique : 512 couleurs simuliané-

ment, 256 points par 216 en bitmap, 64
spriles en affi simultané.
Fonctions musicales : 6 voies, 8 octaves.

Accés mémoire ullraapide.

Jeux en format softcards, d'une capacité

de deux megabits.

Dimensions des jeux : 85.6 mm de lon-

3ueur, 54.1 mm de largeur, 2.4 mm
ik

Dmsions de la console : longueur 140
mm, largeur 136 mm, hauteur 40 mm.
Poids : 350 grammes.

Prix de la console [au Japon) : environ
1000 francs.

Prix des jeux : environ 250 francs.

Prix du lecteur CD-ROM : environ 2500
francs.

onix, le fabricant anglais de joysficks
(trois millions de manettes ing
vendues dans le monde en trois ans),
prépare en grand secret la sorfie de la
Slipstream, la premiére console de jeux
anglaise, qui devrait sorfir en septembre 89 &
un prix d'environ 130 livres (environ 1500 F),
avec une Irenkine de jeux disponibles en car-
s lo premiére année pour un prix
d'environ 50 livres (600 F environ) par car-
touche. Si Konix n'arrive pas a produire les car-
touches @ un prix plus compéfitif, des jeux sur
disquettes pourraient étre disponibles a des
prix plus abordables, soit environ 15 livres par
disquette (180 F). Un lecteur de disquettes
serait alors mis en vente & un prix d'environ 60
5:8:31 (700 F), livré avec ?;Jux jeux ; le fomg
isqueties ne seraif ni du 3.5 pouces, ni
5.25 pouces. Une "chaise d'arcade® devrait
aussi étre disponible, inspirée des fauteuils
hydrauliques style Afterburner ; elle permet-
frait de construire son propre cabinet
d'arcade.
la principale caractéristique de la Slipstream
résg; du'i'; le fait qu‘allzq:uuif conshruite  la
fois autour de la fechnologie Flare One
TGMO10 (processeur 8 bits Z80), et en
méme lemps autour de la technologie RISC
(reduced instruction set computing) déja ufili-
sée sur |'Archimedes avec, en plus, un proces-

NOUVEAUTES 89=
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seur 16 bits 8088 (comme sur les ordinateurs
PC). Les informations & ce sujet ne sont pas
rés précises, les gens de chez Konix entourant
leur console d'un véritable mystére. la
machine a été dévoilée aux éditeurs lors du
PC Show de londres en septembre, mais
fous ceux qui ['ont vu ont été obligés de signer
un engagement leur imposant de ne rien révé-
ler sur la machine. Les principaux éditeurs
anglais et américains (Gremlin, Ocean, US
Gcﬁd, Epyx, Microprose) seraient intéressés
par les possibilités de développement, en tout
dix sociétés auraient signé un accord pour pro-
duire trois fitres chacun la premiére année.
Konix a en effet décidé de suivre une polifique
de développement similaire a celle de Nin-
tendo : les grands éditeurs auront la possibilité
de développer sur la console, sous réserve de
'accord préalable de Konix.

la console serait d'abord vendue en Europe,
puis aux EtatsUnis et au Japon en 1990, Les
prévisions de fabrication seraient d'un million
de consoles par an.

Nintendo n'aurait pas |'infention de sortir une
console 16 bits, du moins pour le moment,
car les gens de Nintendo pensent que le
poienlie? de la console actuelle n'a pas
encore été pleinement utilisé (seulement 12
millions de consoles vendues rien qu'au Japon
et entre frois et six millions vendues aux
Etats-Unis 1). Ils disent aussi que les éditeurs
n'arrivent déja pas & développer comme ils
le voudraient sur la console actuelle, ce qui
est vrai, la demande des éditeurs étant supé-
rieure aux aulorisations données par Nin-
tendo. La sortie d'un jeu sur Nintendo est en

NINTENDO

LA RANCON DU SUCCES

effet considérée comme une véritable
aubaine, en regard des possibilités de
ventes : Gradius [Nemesis) s'est vendu a 7
millions d'exemplaires, quant @ Dragon
Quest 3, il s'est vendu au Japon a un million
d'exemplaires le premier jour de sa sortie | A
fitre de comparaison, une super vente en
France, c'est 40 000 exemplaires...

Bref, Nintendo est trop submergé par le suc-
cés de la console actuelle pour avoir envie
de passer a une console 16 bits. Pour le
moment du moins.

LES PRONOSTICS DE PIERRETTE NIOUZE

(Interviewée par Léon Zirom, en direct de Longchamp)

Lléon Zirom : Ma chére Pierrette, ma chére
Pierrette Niouze méme - n'ayons pas peur
des mots - quels sont vos pronostics pour les
courses de consoles en 89 2

Pierrette Niouze : Merci mon cher Léon. |l
s'agit donc ici d'vne course a cinq partants -
Atari, Konix, NEC, Nintendo, Sega - et il n'y
a place (fout du moins en France) que pour un
seul vrai vainqueur.

Mes pronostics sont les suivants. Eliminons
d'abord NEC qui pourrait, s'il le désirait, metire
en course PC Engine, un cheval aux qualités
certaines, mais NEC ne participera pas aux
courses en 89, sauf imprévu. Nous nous
retrouvons donc avec quatre partants dont
deux présentent des chevaux que personne,
i”‘ﬂ”ld mainfenant, n'a jamais vu courir : Atari
et Konix. Atari ayant déja été pris, de par le
passé, en flagrant délit r!le délire, c'est-adire
annongant la venue prochaine de chevaux
qui se sont ensuite fait attendre pendant de
longs mois, vous nous permeftrez, mon cher
Léon, d'étre quelque peu sceptique et de réser-
ver nofre jugement.

léon Zirom : Ma fosse aussi est septique
mais ma jumen, par conlre, n'est pas réser-
vée...

Pierrette Niouze : Mon Dieu, Léon, quel boute-
en-rain vous faites | Grand fou, va |

Léon Zirom : Et quels sont vos pronostics, ma
chére Pierrelte, pour Konix et son cheval
Slipstream ?

Pierrette Niouze : le probléme est différent
pour Konix que I'on ne saurait taxer de

mythomanie et qui devrait nous proposer
avec Slipstream, un cheval inédit et original
qui a au moins la qualité d'innover. Mais c'est
la premiére fois que les Anglais se metiront en
piste sur le ferrain glissant des courses de con-
soles et, face aux geux géants japonais puis-
sants et expérimentés, arriveront-ils & tenir la
distance ? Répondre a cetfe question reléve-
rait pour l'instant de la pure médiumnite,
d'autant plus que Slipstream est entouré de
mystére et que nous avons finalement trés
peu d'informafions a son sujet.

Léon Zirom : Nous ne doutons pas, les télé-
spectaleurs el moi-méme, que la médium-
nité soit I'vne de vos qualités, vous qui en
avez déja font...

Pierrette Niouze : Léon, vous me flattez, mais
malheureusement cela dépasse mes compé-
tences. Il reste donc en lice Nintendo et Sega
et la je mise sans hésiter sur Sega ! Il est vrai
que Nintendo a vendu & ce jour plus de dix
millions de consoles, mais son succés ne s'est
pas propagé en Europe comme il I'a fait au
Japon et aux Etats-Unis. Peutétre justement
parce que le succés dans ces deutruys a été
irés important, l'intérét d'une véritable polifique
de markefing européen passe manifestement
au second ;ﬂ:n pour Nintendo. La pénurie en
roms y @ aussi été pour quelque chose et Nin-
fendo préfére apparemment envoyé d'abord
ses carfouches |a ol elles se vendront le plus
rapidement, c'esta-dire au Japon et aux Efafs-
Unis. Il y a donc actuellement en Europe une

bréche dans le marché de la console et Sega
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CONSOLE
AMIGA :

SOUS LE MANTEAU

Une rumeur de console Amiga circule en
ce moment, sans que |'on puisse dire si elle
est véritablement fondée. On parle d'une
console construite sur la base de I'Amiga
actuel et qui arriverait dans un an environ.
Mais Commodore serait inquiet de
'image "loisirs" bien évidemment véhiculée

r une éventuelle console, alors qu'avec
'Amiga 2000, machine polyvalente,
Commodore fente d'imposer une image

plus professionnelle. Wait and see...

nous semble le mieux habilité pour conquérir ce
marché en 89. Il a l'avaniage de présenter un
produit qui existe déja, qui est dans la conti-
nuité de la console actuelle et qui allie une
haute fechnicité a un prix uccassilje.

Mon cheval favori est donc Mega Drive, une
jument racée et élégante, qui a d'ailleurs de qui
fenir : sa mére a encore bon pied bon ceil et
nous semble, en attendant |'arrivée de Mega
Drive dans un an, un choix actuel judicieux
puisque fous ses accessoires resteront ufili-
sables par la suite | Slipstream reste un outsi-
der possible, bien que ses chances face a
Sega ne me semblent pas frés forfes.

Léon Zirom : Pierrette Niouze, merci, au
nom de mes camarades et de moi-méme |
C'éfait Léon Zirom en direct de Longchamp.
A vous les studios, @ vous Cognacg-jay !



MSX 2+ : C'EST BEAUCOUP

PLUS !

Gag : on croyait le MSX
mort et enterré et les Japo-
nais sortent un nouvel MSX,
toujours en 8 bits et tou-
'ﬁurs compatible avec les

SX1 et 2.

Re-gag : 19 268 couleurs
sont disponibles et le pro-
cesseur sonore utilise le nec
plus ultra en matiére de
synthése sonore : la techno-
logie FM développée par
Yamaha.

Question : verrons-nous un
jour en France ce nouveau

ijou nippon ?

oici les bases du nouveau standard
MSX 2+ tel qu'il a été défini par les
constructeurs. (Attention, il s'agit d'un
ensemble de conditions minimum
qu'une machine doit réunir pour correspondre
av standard. Cela dit, de frés nombreuses
machines peuvent avoir des capacités supplé-
mentaires !}.
Microprocesseur Z80. Le méme que dans les
MSX1, les Amstrad CPC, les Specirum, efc.
Bref, de ce cotéla, il n'y a malheureusement
rien de neuf. C'est, on le verra, le seul reproche
que I'on puisse faire au nouveau standard.
Regrettons quand méme que le passage au
68000 ne soit pas encore pour aujourd'hui
dans I'Empire du Soleil Levant.
Abordons maintenant des choses plus réjouis-
santes, les capacités graphiques. la haute
résolution atfeint 512 par 424 avec - accro-
chez-vous au joystick, {'enléve I'échelle - une
letle de 19 268 couleurs | Boum. Ca va
f::uire un choc aux fanas d'Amiga. En plus, le
co-processeur vidéo est d'enfer et inclut, en
hard, un scrolling vertical et horizontal. Cette
fois<i, ce sont les possesseurs de ST qui vont
en faire une jaunisse. Je signale, en passant,
que les MSX 2+ ont une mémoire vidéo de
128 Ko.
Au niveau sonore, les MSX 2+ font égale-
ment frés fort, jugez plutét : c'est bien. Par-
don 2 Vous voulez des délails 2 Le processeur
sonore ufilise la synthése FM que I'on rencontre

d'habitude dans les claviers professionnels
comme le DX7 Yamaha, ce qui n'est pas un
hasard car le brevet apparfient @ Yamaha.
C'est pourquoi le MSX1 CX5M Yamaha
possédait déja ce type de processeur. C'est
une puce de ce genre que |'on frouve dans les
fameuses cartouches Konami genre Paro-
dius. le processeur dispose de 8 oclaves en
stéréo et de 64 présets modifiables. Pour plus
de détails ou des explications, reporiez-vous a
ko rubrique musique.

la Rom fait 80 Ko et inclut le Basic et le Dos,
mais on ignore encore s'il s'agit de versions vrak
ment nouvelles, si ce n'est bien sir qu'elles
gérent les nouvelles capacités des machines.
le standard Ram est de 64 Ko, ce qui peut
sembler léger, mais plusieurs machines dispo-
nibles au Japon offrent 256 Ko, donc pas de
lézard. Enfin, c'est plus classique, un lecteur de
disquettes format 3 pouces et demi et deux
prises joysficks, le fout pour un prix qui se sitve
entre 2000 et 3000 francs suivant les

A le MSX2+ Panasonic
FSATFX

o]

modéles. la plupart des grands constructeurs
japonais ont sorti un ou plusieurs MSX2+ :
Sony HB-F1XDJ et HB-F1XDmk2, Sanyo
PHC-70FD, Panasonic FSATWX et FS
ATFX, elc.

les premiers jeux MSX2+ sont également dis-
ponibles au Japon, notamment une nouvelle
version de laydock : Last Attack (T&E Soft)
et de F1 Spirit (Konami), fous les deux sur dis-
queties. Laydock+ offre un scrolling vertical et
horizontal. F1 Spirit+ est une version améliorée
de la premiére version MSX1, avec un plus
grand choix d'accessoires automobiles et de
circuits disponibles et on voit les voitures de
derriére et non plus du dessus. Les graphismes
sont excepfionnels, approchant aisément les
siandards de I'Amiga, si ce n'est plus. Les musi-
ques et les effets sonores sont d'une
exceplionnelle pureté, grace a la technologie
FM.

Date de disponibilité du MSX2+ en Europe et
plus spécialement en France encore inconnue.

Suite page 144
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Parfois, les éditeurs de logi-
ciels d'aventure semblent
s'égarer dans le sinueux
chemin de la complexite,
oubliant que chaque jour,
débarquent sur le marche
des aventuriers novices.
Heureusement, The Grail
arrive @ point nommé pour
rappeler aux uns (les édi-
teurs) et aux autres (les uti-
lisateurs : vous et moi) qu'un
jeu peut étre d'un emploi
simple tout en demeurant
passionnant. Je vous ras-

sure, les vieux routiers y
trouveront aussi leur
compte.

emarquez, le jeu est tellement
simple d'emploi que cefte
enfrée au fop a suscité quel-
ques fensions au sein de
nofre rédaction. En fait, c'est
curieusement prof ST qui s'est déchainé contre
Grail. Il a commencé par dire que c'éfait frés
beau mais que ¢a avait l'air chiant. Puis, il s'est
mis frés vite @ baver en se roulant par ferre.
On l'entendait parler du manque de scrolling

et d'absence d'animation, & la suite de quoi
Moulinex en a profité pour dire que le logiciel
lui plaisait (doc Amiga a ouvert la bouche

ur dire un fruc, mais un simple rergard lui a
ait comprendre que prof ne le supporterait
pas). Voyant cela, {'ai donc décidé d'inaugurer
une nouvelle forme de fest : chacune des par-
fies mises en cause va donner son avis ef vous
débrovillerez le tout.
Avant de jeter Mouli-
nex et prof ST dans
I'aréne et de les regar-
der s'écharper, laissez-
moi vous parler du logi-
ciel de fagon plus
sereine et objecfive.
The Grail, c'est a dire
le Graal, est I'un des
objets que vous
devrez refrouver dans
cette aventure (dans la
mythologie chréfienne,
le Graal est
représenté
par un calice
ayant soit-
disant servi & recueillir le sang du
Christ). ki, la coupe vous servira a

guérir les gens d'une ferrible fiévre les
) transformant en monstre. Comme
B dans la ligende, seule une Gme pure
§ peut prétendre posséder le Graal,
aussi le logiciel tient compte des
acfions entreprises par les person-
nages principaux (le magicien et son
assistant bossu).

DES FAITS
Toutes les commandes se font a la

F‘

souris. Les dialogues apparaissant dans les
bulles permettent, suivant le cas, de suivre le
déroulement de |'aventure ou bien de valider
une action. Dans ce cas, le personnage

s'interroge : "Pensez-vous que je doive conti-
nuer vers la droife ou dois-e refourner dans la
forét 2*. Il s'agit d'un exemple hein, d'autant
plus mauvais que tout se passe en anglais.

Bref, une fois que le texte est affiché, il suffit

de passer le pointeur de la souris dessus. A cet

instant, les parties du texte faisant office
d'options apparaissent alors en mode inversé ;
il n'y a plus qu'a diquer pour valider et paf | on
passe a la suife. Idem en ce qui concerne cer-
fains éléments du décor qui cachent parfois
des objefs a ramasser. De plus, le logiciel est
plein d'lhumom et cerkains dialogues valent leur
pesant de citrouille volante (ceux qui yfioue
ront comprendront |). Bien entendu, il suffit de
diquer sur |'autre bouton de la souris pour qu'un
menu de sauvegarde apparaisse. A ['ordre




POUR (Moulinex) : ce qui est
Irés sympa, c'est que le logiciel
reprend le principe du jeu
d'aventure classique, c'esl-dc!ire
u'une action réussie induit un
g'ncngemem de liev, donc de
dessin [splendide). La ob le logi-
ciel se révéle génial, c'est que
sempiternel analyseur de syn-
taxe ou la commande par
icones (faussement ergonomi-
que @ mon goil) sont rempla-
cés par des bulles apparaissant
lorsqu'on dlique sur un person-
" nage. Plus simple d'emploi, fu
des réjouissances, il fout aussi parler des brui- | meurs | CONTRE (prof ST) : ce qui est nul, c'est que
tages digitalisés, vraiment écroulants, et sur- le logiciel reprend le vieux principe du jeu
fout des graphismes. Alors la, c'est question d'aventure classique, c'estadire qu'une action
de goit. Aprés analyse formelle {ca me rap- réussie induit un changement de lieu, donc de
pelle mes cours d'histoire de |'Art 1), nous pou- dessin (pas ferrible). La ob le logiciel se révéle
vons dire qu'il y a beaucoup de nuances et encore plus nul qu'il en a I'air, c'est que
que I'Atari affiche beaucoup plus de couleurs I'analyseur de syntaxe ou la commande par
qu'a l'accoutumée. Ce serait du mode 512 icones (réellement ergonomique & mon goit)
que ca ne m'élonnerait pas. En étant moins sont remplacés par ges bulles apparaissant
formel, je peux dire que je frouve aux gro- lorsqu'on clique sur un personnage, comme
rhismes un réel slyle et que cerlaines nuances dans certains éducafifs ringards. Plus simpliste,
ont penser & de I'aquarelle. C'est frés trés tu meurs |
beau. Deux disquettes Microdeal pour
Et sur ce, je laisse la parole @ mes deux con Atari ST. Annoncé sur Amiga. ¢ p
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Bien sir, Nemesis 3 ressemble beaucoup aux | les possesseurs de 16
deux précédents épisodes mais les program- | bits, qui n'arrivent pas
meurs de Konami ont réussi & metre dans | a croire que de fels
cette nouvelle version suffisamment de nou- | sons puissent sorfir de
velles idées et de gimmicks pour la rendre inté- | la gueule d'un *petit*
ressante, méme pour les habitués : il y a des | MSX1).

rayons de pulsion qui propulsent vofre vais- | S.C.C. Rolls-Royce
seau, des "trous noirs* qui, si vous enfrez | oblige, chaque niveau
dedans, vous raménent aussitdt au début du | posséde sa propre
tableau, des montagnes accrochées en haut | musique, agrémentée
et en bas de |'écran qui grandissent pour se ren- | de centaines d'effets
contrer et vous bloquer, des ennemis qui jaillis- | sonores qui soufiennent
sent du sol, efc. Il y a neuf niveaux en fout, | allégrement la compa-
chacun contenant des piéges différents. raison avec les grosses
les graphistes de Konami ont encore fait évo- | machines d'arcade.
lver leur style, avec des sprites compacts et | La version de Neme-
détaillés et des arriére-plans sophistiqués. Les | sis 3 festée ici en
gardiens sont superbes, notamment le phénix | avantpremiére est un §
ainsi que la e géante du cinquiéme niveau. | profotype, pas entié-
Nemesis 3 est une carfouche 2 mega avec la | rement terminé et qui ==

fameuse puce §.C.C. qui donne des musiques | pourtant surclasse déja la majori%é de ses con- | sance ludique & I'ékat pur.

et des effets sonores fotalement transcen- | currents. La version finale devrait sorfir en | Cartouche Konami 2 mega S$.C.C.
dants pour un ordinateur 8 bits cefte puce qui | février. Une fois de plus, les génies konamiens | pour MSX1.

fait non pas se gratter mais sauter au plafond | vous apporferont alors votre dose de jouis- Dennis Hemmings/Mark Smith
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MSX NEWS N 1: L'article définitif sur Nemesis, le Music Module, les fichiers batch, Meurtres sur I'Atlantique, Konami et les tableaux

mlagiques. les jeux MSX2 plein écran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies, lllusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux de
role, efc.

MSX NEWS N 2 : Penguin Adventure, Vampire Killer, Dracula mode d'emploi, Rambo, Green Beret, les jeux Namco, I'Héritage, Kid Kit,

Les Passagers du vent, I'Affaire, Regate, le DOS, le Sony HBF-700F, |'Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot, B.D. réle : Le
Mort-Vivant, etc.

MSX NEWS N 3: Les Monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mistery, Winter Games, Bridge, Music Editor,

Computer Mates, Soft Calc, Soft Manager, le Processeur Vidéo V9938, transfert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, listing :
20 000 K sous les mers, B.D. : Un Rock d'Enfer.; etc.

MSX NEWS N 4: L'Oiseau de Feu, Samoural, King Kong 2, Super Rambo Spécial avec le plan complet, Zanac, Arkanoids, Come on
Picot, Future Knight, Alpharoid, Space Shuttle, Break-in, Skooter, Planéte Mobile, Ping-Pong, Hyper Sports, adressage des registres du
V9938, Basic récursif, listings : 20 000 K sous les mers (suite) + mission spéciale, B.D. réle : jouez au loup-garou, Aackotext, Bilan
Plus, Phitel, Max Headroom, etc.

MSX NEWS N5 : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydlide, Metal Gear, Relics, Beach Head, pratique du MSX2, CD-l, le retour des
consoles de jeux : Sega, Nintendo, Atari, clavier Philips et Music Creator, MX Telx, Soft fonction, V9938 : adressage de la RAM, Logo,
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Les anciens numeros de MSX NEWS vous seront envoyés dés réception de votre chéque libelle a I'ordre de :
SANDYX - 20, passage de la bonne graine - 75011 Paris. LE PORT EST GRATUIT.



Si vous avexr bonne mémoire, vous
devez vous rappeler une nouvelle
boite de softs qu'on vous a présen-

teil ya ues mois : Delphine
Software. 'époque, les pre-
miéres ébauches de leurs logiciels
nous avaient semblé sidérantes.
Aujourd'hui, nous avons pu fester
une pré-version trés avancée de
Bio Challenge et je confirme : c'est
génial.

quel
A

a pré-version que nous avons
pu tester est une preview ST,
compléte @ 95%. | Bon, par
quoi je commence ? les gra-
E’wismes, I'animation, la musk
que, le scénario, le demier disque de Clnrier-
man, la Rolls du patron... Bref, {'ai le choix.
Allez, commengons par un pefit refour en
Iy a quelques mois, nous avions testé Space
Harrier sur ST, une adapfation géniale et
fabuleusement réalisée (on apprécie encore
plus lorsqu'on sait que les programmeurs
n'avaient eu, en tout et pour tout, qu'une
bande vidéo du jeu d'arcade pour faire leur
adaptation). La création de Delphine Soft-
ware s'est faite, en partie, autour de ces déve-
loppeurs. Et je peux vous dire que Bio Chal-
lenge va renvoyer vite faitbien fait Space
Harrier aux oubliettes de la micro.
Bio Challenge, c'est avant tout un robot,
vous. Vous vous déplacez dans un monde

tourmenté, rempli
de monsires inquié-
fants, de plates-
formes curieuses, de
crevasses, de
gouffres... Que je
vous explique en
deux mots. Voire
robot doit réussir a récupérer les quatre mor-
ceaux d'une amulette. Pour trouver ces mor-
ceaux, il vous faut détruire des monsires de
deux types principaux. ll y a d'abord ceux qui
volent et qui sont fout petits. Pour les tuer, rien
de plus facile : il suffit de vous metire G foumer
sur vous-méme et le four est joué. Par contre,
les monstres "rampants* sont beau-
coup plus désagréables. Ils se dépla-
cent sans se faire remarquer avant de
vous sauter dessus et ils vous font
perdre foufe voire énergie.

Voici le systéme pour les tuer : tout le
long des tableaux, il y a des plates-
formes sur lesquelles vous pouvez
monter. Pour défruire un monstre, il
suffit de bien viser, de faire un saut
périlleux et la plate-forme lvi tombe
sur le pi..

De temps a auire, des chaudrons
apparaissent dans le ciel. En sautant
jusqu'a eux, vous pouvez oblenir cer-
faines extensions : lemps supplémentaire pour
finir le tableau, un heu... comment dire... un
bordel qui vous permet de tuer fout le monde
en faisant un saut périlleux : ga fait frembler
I'ensemble de I'écran et c'est frés impression-
nant. Remarquez, le jeu est irés impressionnant
en général, tant au niveau technique qu'au
niveau des graphismes. Tenez, le scrolling diffé
renfiel & cinq niveaux est époustouflant et les
dessins en 160 couleurs ne sont pas mal non
plus, c'est le moins qu'on puisse dire. Mais ce
n'est pas tout. En effet, le plus fort de tout

réside dans la
qualité des ani-
mations. Ces
derniéres mouli-
nent a wune
vitesse folle. En
fait, ce n'est pas
compliqué, on
dirait un dessin animé. Les mouvements du
robot sont hyper-réalistes. Ainsi, lorsque le
robot saute, il effectue les mémes mouve-
ments qu'un humain, ce qui est stupide pour un
robot mais je me comprends : il s'abaisse un
peu pour prendre son élan et hop | Superbe,
on dirait presque les mouvements d'un film de

synthése . Tout cela a di prendre une place

folle et pourtant la partie sonore n'est pas en
resle puisque c'est jean Baudlot, musicien pro-
fessionnel, qui s'est chargé de la réaliser. Sur
Amiga, c'est I'apothéose mais I'Atari n'est pas
en reste, simplement la musique n'est plus que
sur frois voies. Restons simple, voici I'n des
plus beaux jeux d'arcade réalisé sur micro.
Disquette Delphine Software pour
Atari ST et Amiga. Prévu sur
Amstrad CPC, C64 et PC.
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thers are streun about (almost enough

Aqua
pas simplex !

En pleine Warp :

- Au secours, Amiral Pan-
chax, je suis en train de me
noyer !

- Mais non, mais non, agent
numéro 10, C'est tout a fait
normal... pour un POISSON !

a fait quoi d'éfre un poisson
rouge ¢ Euh..., ga dépend
cerfainement de quel coté
du bocal on se frouve ! En
tout cas pour moi, agent
spacio-temporel number fen, passée la pre-
miére frayeur, c'est une “fransmufe®, une
*warp" tout ce qu'il y a de pépére. Faut que je
vous explique succinclement ce qu'est une
warp. Pour plus de détails vous relierez les
pages 1.3 a 1.6 du manvel. Une transmute
rerrnet de se déplacer instantanément dans
‘esprit d'un héte, humain ou pas, et de contré-
ler son corps. C'est ce qu'on appelle le HPM, le
Héte Parasite Mode. Est<e que a it mal 2
D'aprés Micky Blowtorch, un ancien du Ser-
vice, c'est comme d'éfre a |'intérieur d'une voi-
ture en frain de faire trois fonneaux &
260 km/h, saut que VOUS étes la voiture |
Personnellement, je godte délicieusement ce
warp en forme de poisson rouge. Aprés ma
derniére mission, qui fut d'arréfer le gang des
Sept Nageoires Redoutables (The Seven
Deadly Fins), j'ai bien mérité d'étre gavé
d'ceufs de fourmi deux fois par jour, non 2
Tout en restant inscrit sur les registres de paie,
bien sir | Faut vous dire que les Sept Fins ne
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bas been using it quite recently. Curiously, the buildi
and there is only the ome exit, opposite a tool cupboard

to nake a duvet).

sont pas n'imporfe qui. Un mémorandum
avec photo se trouve aussi dans le livret
d'accom-pagnement. Ce seplet est dirigé par
Brian O'Brian, dit le cerveau, un humain sur-
doué mais facilement repérable car en HPM il
n'arréfe pas de digner des yeux. Drake Lafro-
que, dit La Trongonneuse, est lespécialiste des
armement. Son passefemps favori est de jon-
giet avec des scies électriques, les yeux ban-

és. C'est remarquablement courageux
quand on sait qu'il ne lui resfe plus qu'un bras,
suile @ une inattenfion passagere. Ensuite, il y
a Tchin Tchin Santé, dit la Chose, un représen-
tant de la planéte Plyng dont I'incontestable
talent est de pouvoir warper foute la bande
sans aucun accessoire. Viennent les jumeaux
Warren et Audley Ecrevisse (Crayfish| qui sont
respectivement poéfe-navigateur et spécia-
liste en serrures. Le pauvre Audley est afflige
d'un thume persistant qui permet de le repérer
facilement. Puis le capitaine Horatio Ananas
(Pineapple), un accroc de la programmation,
le meiﬁsur déplombeur of the Universe et le
sixiéme élément de la bande. Quant au der-
nier, Chouquette Téte-de-béton, dit Baby
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Face I'Erangleur, les femmes en raffo-
lent | Son apparence physique est celle
d'un nourisson de quatorze mois et c'est
un spécialiste du démontage d'objets.
On peut le répérer souvent a I'odeur ou
| aux traces d'ﬁﬁmidilé laissées par une
inconfinence passageére.

J'étais tranquille, peinard, la téfe @
I'envers dans mon , en frain de con-
templer une affiche du PRAWN (la cre-
vette), quand la voix de |'Amiral se mit
a résonner. Comment, les Sept Fins se
sont échappés ? Mais nom d'une pefite
bulle, je suis en vacances, moi !12 lls
menacent de faire disparaiire foute une plo-
néle aquatique prés de Galaxie Fish 2 OK,
Amiral Penchax, quand faut warper, faut
warper | Et frois pelits orifices warpiques se
sont mis @ scinfiller devant moi... Vous le rov-
vez dément mon univers 2 Il l'est | Avec plein
de beaux dessins  vous faire péter les
mirettes, plein de puzzles a vous décoiffer les
hémisphéres cérébraux et un analyseur de syn-
taxe aussi performant qu'une Fiat Testa-
rossa | Vous parlez mal le ‘aamand ¢ Rassurez-
vous, ce programme est complétement en
bon anglais, plutét courant et vaut
I'investissement dans le premier dico Harrap's
Shorter qui passe. Et je vais vous dire : Mag-
netic Scrolls, mais ol qui vont s'arréter, ol ? A
sorfir des softs comme ¢a, ¢a doit pas éire
des humains, peutéire des poissons comme
moi ? Allez, je vous serre la nageoire et je m'en
gc;lrp : pour les Fins, je le sens, c'est le début de

in |

Disquettes Rainbird pour ST, existe
aussi pour Amiga. Adaptation pré-
vue pour PC, CPC et C64.

Alain Goldfish



~Tes yoks !

les yoks !

Si j'en crois ma grande
experience de cinéphile, la
suite d'un film est rarement
une réussite. Heureuse-
ment, la déesse du savoir
me sussure que l'objet plat
ﬂye je tiens en main est une

isquette, et non une
bobine de cinéma. Aprés
International Karate, voici
enfin International Karate +
(IK+, pour les intimes), et je
vous assure que le petit + en
apporte un grand.

ing | Bang | (Aie, dans la
téte ) Crack | Shlank !
(Quille, dans le bide 1),
Boum ! Blam | (Aouwww,
dans les yoks 1). C'est le délire
ce jeu, c'est du pur délire. Imaginez-vous
qu'aprés une présentafion d'enfer avec des
sprites bougeant dans fous les sens, vous
vous retrouvez en face de deux karatékas.
Armés de vos seuls poings et pieds, vous
n'avez qu'un seul but : mefire vos adversaires
K.O. aussi vite que vous le pouvez. Plus de
16 coups sont possibles : coup de pied sauté,
coup de poi layage,

qui vient se méler @ tout ce mélimélo. Le soleil
se reflete sur la mer, dans laquelle des poissons
bondissent et rebondissent, et un périscope
sorti d'on ne sait o0, monfre le bout de son
fube. Seule ombre au fableau, il n'y en a qu'un
seul, de tableau. Vous me direz qu'on peut s'en
passer : c'est d'ailleurs ce que nous ferons |
Tous les deux combats, une épreuve supplé-
mentaire vous aftend. Vous devez
soit renvoyer des balles a I'aide de
votre bouclier, soit donner un coup B

de pied dans les diverses bombes ==
qui surgissent @ |'écran, afin d'éviler g
qu'elles ne vous explosent dans la
gueule. Cété sonore, c'est de nou-
veau parfait. Tous les bruits sont
digitalisés et changent en fonction
du coup que vous avez porté a
vos adversaires. Seule la musique &5
d'introduction n'est pas digit, mais (S8
je vous assure qu'elle vaut le détour.
Quant a |'onimation, la encore c'est
parfait (ah ah, je vous vois venir
avec vos gros sabots, vous allez me dire que
je me répete, mais que voulez-vous 2 Quand
c'est parfait, c'est parfait, un point c'est fout).

ing, coup de boule,
coup vache... (j'en passe et des meilleurs).
Quesfion graphisme, c'est parfait. Dans le
décor, rien, absolument rien, n'a été oublié : les
arbres, par exemple, perdent leurs fevilles ; de
femps en temps, un asficot se trimbale a fro-
vers |'écran ; une araignée fombe et remonte
de le porfe d'enirée du sanctuaire. ll y a méme
un Pac-Man, tout droit sorti de Pac-Mania,
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Plus fort, vous pouvez méme changer
comme vous le voulez la vitesse de cette
putain d'animation (appuyez sur Fé, vous ne
serez pas décu du voyage, bon Diou que ¢a
ﬂuze | Dans ce pugilat, I'humour est cepen-

ant présent (comme vous avez déja pu le
constater). Par exemple, essayez d'appuyer
sur T en plein combat, vous verrez le punklron

de volre adversaire tomber (G moins que cela
soit le vétre 1). Bref, des tonnes d'options ou
gags sont @ votre disposition : vous pouvez
changer les ombres, les reflets du soleil, les
arbitres, votre bouclier, etc. C'est carrément
dément. C'est du déliiire, mais je crois que je
vous |'ai déja dit. IK+ est donc LE jeu de karaké
de la décennie, méme les possesseurs de
CRAY Il nous I'envient, mais malheureusement
pour eux, System 3 ne prévoit pas
d'adaptation pour cette machine, J:)m-
mage...
Disquette System 3 pour Atari ST.
Bientot disponible sur Amiga. Existe
pour C64 et CPC.

J.M. Démoly




accomplie !

Il faut bien le dire, la trans-
position n'était pas aussi évi-
dente que cela, d'autant
que le choix d'une interacti-
vite de type arcade risquait
de mettre l|'entreprise en
peril. Heureusement, une
présentation extraordinaire
permet, dés que le logiciel a
eté chargé, de se mettre
dans I'ambiance en douceur

comme en feuvilletant les
premiéres pages d'un
album.

écran m'affiche une saynéte
| Bl animée représentant l'aire de
lancement du Centre de
Recherche Atomique de
Sbrodj. Ce complexe scienfi-
fique est situé dans un cirque rocheux qui fait
I'orgueil des Syldaves (de solides gaillards
arborant fiérement la moustache de leurs
uncéhe(sj. Un peu de géographie : la Sylda-
vie, en dépit de certains accrochages se pro-
duisant a la frontiére (Zhol) bordure, est une
rianfe confrée, mondialement connue pour ses
sources thermales o0 'on met en bouteille I'eau
de Klov dont personne n'oserait metire en
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doute les vertus curatives,
le capitaine Haddock
excepté (1). Bien que cer-
tains le croit, le costume
Syldave, qui n'a rien & voir
avec le costume grec, doit
son origi... Ah, excusez-
moi, I'écran de présentafion
s'anime. Tout ce qui va
suivre se passe réellement a
I'écran. Et attention, hein,
c'est comme un dessin
animé : tandis qu'un roule-
ment de timbales retentit,
le mouvement s'accélére
au pied de la fusée. les
hauts-parleurs crachent des

ordres quand, fout @ coup, une voiture arrivée
d'on ne sait ol pile au pied de |'édifice. Bientdt,
les passerelles se relévent et les deux rampes
de lancement s'éloignent de la fusée. le

comple @ rebours, digifalisé comme le sont
tous les bruitages du jeu, commence. Ca y
est ! L'engin décolle et sort de I'écran. Ensuite,
on change de page, enfin de plan. Voici la
ferre. Soudain, un frait déchire I'espace. Le frait
grossit, grossit jusqu'a devenir la fusée qui
passe dans un ronflement de forge. Waow |
J'ai rarement vu une présentation aussi longue
et aussi belle sur ST. Et ce n'est pas fini : nous
voici maintenant devant |'écran de confrdle.
Différents techniciens, dont Baxter, attendent
impatiemment des nouvelles de I'équipage.
Allez, a moi de jouer. J'appuie sur une fouche
et hop ! la fusée est maintenant vue de
I'extérieur. Il va s'agir de manier le joystick ou le
davier afin d'échapper d la pluie ée météorites
se préci[aibnt sur la fusée. Heureusement, une
enforse faite au scénario d'origine va vous per-
mettre de vous en sorfir, puisque I'avant de
l'appareil est équipé d'un pulvérisateur de parti
cufe? la 3D est plutét propre et de toute
facon, c'est tellement beau... Au bout d'un
laps de temps dépendant de votre habileté,
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la fusée approche de la Lune. Suit une
seconde scéne d'arcade. Maintenant, il faut
refouner la fusée pour diriger les réacteurs vers
le bas et metire suffisamment de gaz pour
alunir sans probléme. Tout est question de
dosage. Ensuite vient le gros morceau du logi-
ciel : au moment ot Tinfin et Milou reprennent
connaissance, ils s'apercoivent que le reste de
I'équipage a disparu. Dans ce jeu de fype
échelle, iFva s'agir de refrouver les absents fout
en échappant a Jorgen. A |'ordre des réjouis-
sances, il faut savoir que des bombes ont été
disséminées un peu partout (probablement
par des saboteurs bordures | . La aussi, les ani-
mations sont excellentes et le gr?fhisme des
nombreuses salles frés varié. En dépit de son
immense falent et de sa clairvoyance, je ne
pense pas qu'Hergé ait prévu que ses person-
nages, déja fort éprouvés par une incursion
dans le monde du cinéma, puissent un jour
rendre vie dans un ordinateur. Pourtant, il
E:ui bien |'avouer, la magie de la ligne claire
opére aussi sur pefit écran. Eh oui mon jeune
ami, vive Tintin et Milou ! Et je dirai méme
plus : "Vive Tinfin et Milou, qu'ils prennent vie
dans une BD ou dans une biscofte. Euh... une
disquette !".
(1) Voir "Objeciif Lune".
Disquette Infogrames pour Atari ST
et Amiga. Autres versions a veniré.
B.




lIs ont récidivé. Mais qui

donc ? Les Bitmap's Bro-
thers, of course. Aprés leur
fantastique Xenon, ils ont
réussi @ faire encore plus
fort avec... tenez-vous bien,

vous y étes... avec Speed-
ball !

q est extraordinaire, c'est mirifi

que, c'est mirobolant | Coo-
los 69 déborde sur |'aile
droite, évite frois adversaires,
en castagne frois autres,
dribble et redribble, se présente seul devant le
but, va-+il firer 2 (Quelle question idiote, évi-
demment qu'il va tirer, puisque le but du jeu
c'est de marquer des buts. Ils sont vraiment
fous ces commentateurs). Oui, il fire (vous
voyez, j'vous I'avais dit qu'il allait firer] et... et...
il marque un but extraordinaire | C'est le délire
dans?a salle. Comme vous vous étes sire-
ment rendu compte, Speedball est un Fook
ballo-lasero-rugby-futuriste, du genre dégage
de la, que je marque un but. Et dans le srje, ie
dois dire que c'est assez réussi. Le ferrain est

formé de dalles métalliques probablement ino-
dables (a cause du sang, comme dans les
ocs opératoires et les cuisines industrielles). Les
raphismes sont spectaculaires, surfout durant
ﬁinho lorsqu' un poing essaye de sortir de
'écran pour vous massacrer en pleine téte
(mais heureusement pour vous, les Bitmap's
Brothers n'ont pas encore réussi @ créer le gra-
phisme en frois dimensions sorfant de I'écran 1).
Au départ, vous avez le choix entre différents
types de matchs : vous pouvez, soit jouer en
ligue et dans ce cas vous pourrez effectuer
jusqu'a 100 matchs a ka suite (bonjour les poig-
nets 1), soit en élimination directe, ou encore
confre un de vos amis [c'est ici qu'on s'éclate
le plus 1). Durant le jeu, ?lusieurs fechniques sont
possibles : par exemple, vous pouvez avan-
cer fout droit sur un adversaire et lui foutre un
grand coup de pied dans la gueule, ce qui
vous permelfra dpe récuperer vofre bien [c'est
adire la balle), vous pouvez aussi le facler, ou
lui faire un croche-patte (mais 13, faites atten-
tion @ sa réaction qui risque
de ne pas vous faire plaisir).
Au cours de la partie, vous

avez la possibilifé de prendre
diverses options
représentées par des pefites
pastilles qui apparaitront de
femps en femps sur le fer-
rain), lesquelles pourront :
soit geler vos adversaires sur
: place pendant quelques
instants, soit fransformer la
balle en une arme mortelle
pour celui qui la touchera, ou
encore lorsque vous étes a
deux joueurs, inverser les
commandes du joystick
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adverse (vraiment la galére). En plus, vous
avez méme la possibilité de corrompre ['arbiire

ou le manager de |'équipe adverse (y'a vra
ment plus aucune moralité en I'an 2144). Le
ferrain est entouré d'une haie méfallique : en
langant la balle dessus, vous avez les plus

randes chances de tromper le goal adverse
?un pefit conseil, ufilisez cette technique sans
crainte, elle a déja porté ses fruits plus d'une
fois). Cété musique, c'est pas mal, parce que
concoctée par nofre cher ami @ tous, j'ai
nommé le beau David (David Whittaker bien
sir), déja bien connu pour ses musiques :
Xenon, Obliterator, Army moves...(j'en passe
et des meilleures). Sur la version Amiga, q
ques améliorafions ont é# apportées : la musi-
que est encore meilleure (on s'en serait douté),
fout le jeu est en overscan (plein écran), et quek
ques crétaﬂs de graphisme ont été reloug»és
(notamment au niveau du ferrain). Speedball
est donc un jeu complétement délirant, violent
(humm que j'aime ga 1), rapide et original.
Alors, fous en coeur nous disons merci aux
fréres Bitmap et continuez dans cete voie,
elle vous apportera la gloire et le succés et
nous le plaisir de découvrir & chaque'fois un jeu
foujours plus beau.
Disquette Image Works pour Atari
ST, également disponible sur
Amiga.

Jean-Marc Demoly
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On ne sais jamals ce qui se tapit'sous Ia
surface, aux agaétls, prét i altaguer... D'une
seconde d l'auire, I'assaul sous-marin va vous
preadre au dépourvierXous aured besoin
d'étre pricis d Ia secon rés Ico_-' € vous
Iaissez tomber vos grenad n&

vos seules armes — pour

attaques des sous-marins enn

lears torpilles thermigues, m

et missiles de croisiére.
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Quelque chose de merveil-
leux vient d'arriver a votre
bon vieux C64. Pas un virus,
non, il vient d'attraper une
maladie bizarre et dont on
se remet difficilement une
fois qu'on I'a chopé : il rigole.
Eh oui, incroyable mais vrai,
pour la premiére fois, ou
presque, un jeu nous a fait
marrer, Vraiment !

ten plus, c'est un soft améri-

cain qui, visiblement, a été

traduit dans notre beau lan-

gage par un cow-boy pur-

sang. Du coup, les frangais

ont F;ugné un gag supplémentaire : la lecture

e la documentation, emplie d'un humour

involontaire mais néanmoins désopilant. Bon,

de quoi s'agitil 2 D'un jeu de sport, oui. En fait,

un nouveau concurrent au célébre Summer

Games, qui n'en finit toujours pas de faire des

émules. Mais cette fois-<i, il s'agit des jeux

olympiques préhistoriques, ce qui nous laisse

augurer certaines épreuves pas piquer des

brontosaures. Allez, pas de temps a perdre,
bootons la disquette.

la présentafion s'annonce plutdt dassique : un
porteur de forche court vers |'estrade pour allu-
mer la flamme olympique. Soudain, il léve les
yeux et semble s'inquiéter. Blaaaam. Le fifre,
écrit en lefires "grosses comme ga® vient de lui
tordnber sur la gueule. Et ga a I'air de faire trés

mai...

Un peu plus loin dans le jeu, vous avez droit
une deuxiéme version de la cérémonie que je
ne résiste pas au plaisir de vous décrire. Un
homme préhistorique court. Il ne porte pas une
torche mais une massue enflammée. Il

s'approche de |'esirade. Cette fois<i, le récep- |

. w

tacle est grossier et rudimentaire. Une goutte
de pluie lombe et la massue s'éfeint. De rage,
notre bonhomme va tout démolir dans
'écran... Ben oui, moi ¢a me fait rire. Pas
vous ¢

OK, passons aux épreuves proprement dites.
Je vous laisse découvrir fout seul le choix des
champions que vous pouvez personndliser, ca
ne manque de piquant. Premiére épreuve, le
lancer de nana (sic I). Vous savez, bien sir,
comment les hommes préhistoriques dra-
guaient : en les tirant par les cheveux pour les
ramener dans la caverne la plus proche. Ah,
aufres femps autres meeurs | Quoique je con-

B

naisse cerfains copains qui dra-
vent toujours pareil... Dans
N ['épreuve sportive, il ne faut pas
. ramener la nana, mais la faire
" tournoyer pour la jefer le plus loin
possible. Défoulant les soirs de
¥ scéne de ménage. Deuxiéme
g épreuve, la course de Machaido-
rus, celleci étant une petite béte
frés mignonne, un peu comme un
grand chat. Seul détail, si elle
vous rattrape, elle vous bouffe.
Ah oui, mignonne mais affamée,
personne n'est parfait. Passons
rapidement sur le combat au
gourdin, parfaitement réalisé mais moins origi
nal : c'est une sorte de Barbarian mais avec
des massues. Il nous reste ensuite la course de
dinosaure, hilarante. Vous étes monté sur un
dinosaure bleu qu'il faut cravacher allégrement
pour qu'il speede un peu. Pour saufer un
obskacle, il faut lui donner un grand coup sur la
téte. N'en abusez pas, sous peine de voir
vofre monture s'effondrer d'un seul coup | On
continue avec le "frotter de silex" : a cdté de
vous, un concurrent. But du jeu : réussir a allu-
mer son feu en froftant les si\ex et en soufflant
sur le foyer. En exclusivité, voici un Top Secret
qui vous est livré par
Ugha Glunk, le champ-
ion de 'année derniére :
*froftes silex vite. Fais lui
brillant, die-ie et chaud.
Toi essayez pas fourner
W téfe et plonger cluand
adversaire faper®. On
finit avec le saut & la
perche pardessus un
dinosaure. Peit défail, il
est lui aussi affamé,
comme notre ami le
Machaidorus. Oui, je
sais, |'infendance ne suit
pas dans le quartier. Par
confre, le dinosaure vous
suit, lui | Et si vous sautez
un pev trop bas, il ne
fera qu'une bouchée de voire champion.
En bref, Caveman Ugh Lympics est un de
sport frés original grdce a un scénario déto-
nant et & un ensemg|e de gags et d'idées lov-
foques comme on n'en voit pas tous les jours.
Heureusement, car sinon le soft est relative-
ment classique on bouge son joystick, on
évite les obstacles, efc) et ne serait pas resté
dans les annales. Mais tel quel, c'est vraiment

un des meilleurs jeux du mois. A posséder pour
ne pas jouer friste.

Deux disquettes Electronic Arts
pour C64,

OF.
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football ?

Au moment ou le génial
Speedball sort sur 16 bits,
les possesseurs de 8 bits fai-
saient la gueule. Mais ceux
d'entre vous qui ont un C64
euvent de nouveau rigo-
er : le meilleur jeu de foot-
ball du monde vient

d'arriver, et il ne tourne que
sur leur machine. Pfff, tou-
jours les mémes qui sont
gatés !

vel surprise | Microprose
nous avait habilvé & beau-
coup de choses, des bonnes
et des moins bonnes, mais
avant fout du sang, du pil
lage, du meurtre, de la guerre. Et aussi, beau-
coup, d'anticommunisme primaire, secondaire
e tofalitaire (voir a ce sujet le numéro précé-
dent de Micro News et |'article : *Plutét mort
que rouge"). Et voild que Microprose nous
sort un jeu de football tout ce qu'il y a de plus
pacifique (pas de simulation de hooligans,

Wy,& o

donc), avec méme, 6 blasphéme,
l‘éq::a. 'URSS | Ca'y est, ils ont
&€ infilirés...

Pourquoi refaire fout un plat sur
un soft qui doit éire le 128eme jeu
de foot sur Commodore ? Sim-
gemanl parce que c'est le meilleur, et de rés
in. Je peux méme vous dire que le Prof ST y
a joué une semaine entiére. Il m'a méme con-
fié : "C'est génial. Le scrolling est fabuleux.
Malheureusement, les programmeurs ne
pourront jamais I'adapter sur ST. Arghh, je
craque’. Tout ¢a se passait la veille de son
entrée & 'hdpital pour dépression nerveuse.
Le logiciel posséde toutes les options classi-
ques d'un bon jeu de foot : mati en solitaire
contre I'ordinateur (avec différents niveaux de
difficulté), & deux, en championnat ou carré-
ment la coupe du Monde, ol vous pouvez
choisir I'équipe que vous représentez, les autres
équipes élant gérées par le micro avec diffé-
renfes vuleurﬁ Quel luxe ! Il est également
possible d'infervenir sur les condifions météo, le
ferrain devient glissant et vous voyez fomber

la pluie, sur la durée des matchs, bref sur tout
ou presque.
Maiselmse du soft c'est bien évidemment le
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jev en lui-méme : il est extraordinaire. Soccer
Simulator suit la mode inaugurée par Hotball,
a savoir que le ferrain est représenté du dessus
et que vous voyez en fait la féte des joveurs.
Mais il y a plus colossal : un scrolling horizontal
sidérant de souplesse (fout comme le scrolling
vertical, d'ailleurs). Du coup, on joue sur un frés
grand ferrain, on pemos‘éﬁorder sur les ailes,
centrer, efc. Génial : on s'y croirait | C'est ¢a
qui déprimait le Prof ST : on ne pourra jamais
un scrolling pareil sur ST. Par contre, le
Prof et moi on s'est éclaté comme des bétes
en jouant pendant des heures. Le jeu est peut
éire un peu moins précis
ve Speedball, mais il a
'atout d'un frés grand fer-
rain, de différents firs
sibles (lob, avec lift, efc).
C'est vraiment |'ultime
football sur C64. Alors
Commodoristes, réjouis-
sezvous |
Disquette Micro-
prose pour C64,
OF.




Ah, partager ne serait-ce
u'un instant les aventures
e la troublante Pelisse...
Quel lecteur de la Quéte de
I'Oiseau du Temps n'a pas
réve d'cccompalgner une
des héroines les plus sexy de
la BD moderne ? Gréce soit
donc rendue a Infogrames
qui vient de réaliser la ver-
sion micro de cette fresque
gigantesque.

és le molis dernier, nous vous

avions parlé de cette adap-

tation. Aujourd'hui, nous

avons pu en fester une pré-

version frés avancée. Du

coup, je suis en mesure de vous confirmer que

nos espoirs les plus fous se sont réalisés, tant le

|oi']|c'|e| risque de faire date dans ['histoire des
adaptations de BD sur micro.

Premiére chose qui frappe, le graphisme. Il est

complétement incroyable. Je n'ai jamais vu

quelque chose d'approchant sur un ST | Info-

rames a sirement réalisé la parfaite syn-

ése : les images écrans ont été réalisées &

rir d'esquisses "dassiques” du dessinateur le

endre, mais re-dessinées de A a Z sur micro

par des graphistes professionnels qui savent

uean

exploiter au mieux les qualités
de la machine. Vous allez
vivre cefte aventure dans
des décors complétement
sublimes.
Deuxiéme élément stupéfiant
du logiciel, son ambiance §
sonore. J'emploie ce ferme &
dessein, car il recouvre ko musi-
que et les bruitages. La musi-
que est tellement exiraordi-
naire qu'un 45 fours va
méme sortir (disponible chez
tous les bons disquaires). En
plus, les bruitages sont parti-
culiérement réussis et fout &
fait évocateurs.
Voila pour 'enrobage, arrivons maintenant au
scénario, |l reprend,qbien évidemment, une syn-
thése des quatre tomes de la bande dessinée
mais avec, heureuse inifiafive, quelques pas
sages inédits qui ne seront infégrés que lors
d'une prochaine BD. Une preview, en quelque
sorfe. L'univers de cefle bande dessinée est
vraiment frop riche pour que je vous le pré-
senle en quelques mots. Disons simplement
qu'une équipe de quatre courageux aventy-
riers part a la recherche de I'Oiseau du Temps
grace auquel la princesse Mara pourra
vaincre |'infame Borak qui hante le monde
d'Akbar. Ce monde est extrémement varié et
il vous faudra |'explorer presque entiérement
pour réussir volre quéte. |
le jeu rappelle, par cerfains cotés, les Passo-
irs du V?ﬂe: il ﬁdnquer sur cerfaines parfies
I'image pour progresser dans |'aventure.
Grrr. Heureusement, il n'y a pas que cela, loin
de la. Vous pouvez diriger jusqu'a quatre per-
sonnages : |'élonnante Pelisse, le chevalier Bro-
gon, le mystérieux Inconnu et I'inquiétant Bulk

[ 55 |

Wia

rog. Et chacun de ces personnages se déplace
vraiment a I'écran, & pied ou monté sur des
oiseaux fabuleux. 'animation est d'ailleurs
d'excellente qualité. Et chaque personn:
peut aussi se batire, tenter de charmer un des
personnages non-joveurs qui pullulent dans le
jev, ufifiser cerkains objets, ek. En fait, la Quéte
regroupe 4 la fois de |'aventure classique et
des parties plus proche de |'arcade. Il en résulie
une vraie aventure, vivante et prenante. Mak
heureusement, on n'échappe pas @ cerlaines
longueurs, lorsque qu'on se frouve sur une
image et que |'on cherche désespérément a
quel endroit il fout cliquer pour avancer...

I n'en reste pas moins que la Quéte est un logi-
ciel absolument extraordinaire, d'une richesse
folle. Tous ceux qui aiment les univers riches et
délirants et les jeux d'aventures sophistiqués
peuvent se précipiter dessus...

Trois disquettes Infogrames pour
ST, adaptation prévue pour Amiga
et PC.

OF.



Sans détonner,

j'aime les
bombes !

Un zeste de Q-Bert avec une
Broblémotique a la Boulder

ash dans un univers
"échiquéen”, voila Bombu-
zal, un des derniers softs de
Image Works. Ca fait
boum !

ette espéce de globule a

pattes, Bombuzal, n'a

qu'une passion dans la vie :

éclater de la bombe ! Et

attention, il en trouve de
foutes sorfes : des qui défruisent une tuile de
'univers, des qui démolissent en plus les quatre
voisines @ angle droit, des grosses qui pulvéri
sent jusqu'a 13 cases autour d'elles, des télé-
commandées et méme des qui changent de
forme | Quand toutes les bombes et les mines
sont ratafinées, on passe au niveau suivant
ol I'on rencontre d'autres pefites choses inkéres-
sanfes : des téléporteurs, des inferrupleurs, des
robots dexires et senesires, des endroits rive-
#és, gelés, fissurés, bréfles, un bon paquet de
cases bizarres et de problémes variés et
divers. Un obijecfif simple, un parcours logique
ol I'on doit utiliser toutes les parficularités de
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'univers présenté, on voit bien fout le parti
qu'on peut tirer d'une felle accumulation de
régles. Si ka réalisation suit, ¢a nous kit un bon
jeu, un de ceusses dont auquel on arrive a
peine a s'arracher quand |'aube bldfarde vient
jefer une lumiére sale sur nos phalanges #tani-
sées autour d'un joystick épuisé [Ndlr : demain
dés |'aube, quand le joysfick blanchit les pha-
langes). Eh bien, ]eiec!;s)summegé\a’,lu réali
sation suit | En 3D ou en deux, avec des cou-
leurs agréables, suffisamment de jouabilité
chére au Baron cyrillique (reNdlr : yep, on
cause de moi dans o Fit
I'iournal 1) et un bon

paquet de fableaux,

'

"J'

Bombuzal m'a éclaté d'aise et fait chaud au
cceur | Comme tfous les huit tableaux, on
vous donne un nom de code pour ne pas
recommencer 4 zéro, je vous confie secréte-
ment les trois premiers (Bomb, Raft, Lisa) &
condition que vous me frouviez la soluce du
32éme tableau qui me résiste | OK 2 Et rédak-
chef qui s'en dédit |

Disquette Image Works pour
Amstrad CPC. Existe aussi pour
Amiga, Atari ST et Commodore 64,

Léo de Hurlement,
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agites pas |'auréole comme
¢a, intervint sir Alexander, fu
vas finir par la foutre par
Terre. D'autant que si tu
jetais un coup d'ceil par des-
sus mon baton de joie céleste, tu pourrais
apercevoir que c'est quekchose qu'est pas
mal du fout et méme plus que pas mal.
D'abord une belle image graphique d'un hors-
bord au miliev des flammes, qu'a di éfre prise
dans la créche d'en face chez Lucifer, puis une
musique d'enfer de chez Méphisto et quatre
choix possibles : une épreuve pour s'exercer au
fir sur cible : deux entrainements au manie-
ment du horsbord, I'un au Sahara, I'autre au
Péle nord et, enfin, The mission @ la Niouve
Orligne o0 qui faut trouver Mister BIG et
détruire son stock d'herbes de Provence | Et
attenfion, lan, y'en a femps limité par fuel égal
énergie fait avancer hors-borDEL de BOR-

lan - pas sir Ale-
xander, l'inven-
teur de la pénicil-
line - mais lan
Fleming dong,
I'inventeur de'
James Bond 007,
en avait le cceur
tout chaviré (au-
tant qu'un bien-
heureux au
royaume des
cieux puisse res-
sentir des sensa-
tions corporelles
de vertige...).
Que comment, -
que koua, que =

caisse ? Domark me refait le coup d'une odaptutior; 6ussi
pourrie et injouable que les adaptations

¥

précédentes ? La

svite va démontrer que le cher ange se fourait l'aile dans

1 ‘I
I'eeil.

DEL ! Je me suis encore crashé sur ce rocher qui
dépasse du canal. Je te dis pas non plus la

amelle sur le tonneau jaune abandonné par

s crevures qui virevoltent autour de moi, ni la
légére commotion paraplégique quand j'ai
foncé directement dans |'arche du pont au liev
de prendre |'enfrée du tunnel comme tout le
monde | Et les armes, lan, rien que du pur kché-
coslovaque | Trois missiles pour détruire les
portes des chenaux et les avions, ainsi qu'une
quanfité illimitée de bastos explosives pour les
mines, les hord-bords et les fonneaux jaunes.
Regarde, il y a au moins trente sprites diffé-
rents pour la barquetie que fu commandes.
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Tu vois le nez du horsbord qui s'éléve quand
tu accéléres ? Ramasse les réserves de fuel
Eour aller le plus loin possible et sers toi des
(ches comme fremplin pour dégommer les
chasseurs en rase-mottes... Allez, faitsmoi voir
¢a, Alexander. Tiens, mais c'est joliment des-
siné. Je vois que pour ce prgramme, ils se sont
mis & neuf dont cing aux graphismes. le
tableau de bord est assez simple : un indica-
teur de vitesse, un indicateur de missiles et un
indicateur de fuel. Accélérons un fantinet pia-
nissimo... Hould, ga décoiffe | mais, parole
d'ange, c'est plus rapide que Turbo Cup et
plus speed que Super Hang On | le décor
superbe des pyramides et les palmiers du
désert (jamais v tant d'eau dans un désert 1),
défilent @ fond sur les cotés. L'astuce pour
donner I'impression de vitesse est d'avoir pro-
grammé de légéres vagues d'écumes sur le
rlan d'equ et une gerbe d'eau s'échappant de
'arriére du bateau. Attention une dune | Je
braque a fond et je dérape sur le coté en glis-
sant sur celle<i, ,?escaludant a foute bourre
r relomber derriére les rocher en les évitant.
ettement plus varié et rapide que fout ce
que j'ai v jusqu'a présent, mais burp... excu-
sez ...a propos de gerbe... ¢a va... ¢a va pas
fort et un peu frop viiiite | Et c'est le coeur cho-
viré, autant que peut I'éire un bienheureux au
royaume des cieux, mais ravi, que lan
empoigna le baton de joie céleste pour fenter
degﬂre le record de sir Alexander : 16416
pour les frois premiéres nuits |

Disquette Domark pour Atari ST.

Autres versions @ venir,
Angel Radieux.




R-Type, vous connaissez ?
Pour les néc-phzfes ou pour
les moins de 16 ans, expli-
quons qu'il s'agit du jeu qui a
fait fureur dans les salles
d'arcade ces derniers mois.

ans les profondeurs de la

galaxie subsistent encore

quelques créatures affreuses

ef sanguinaires. Une question

surgit alors dans mon esprit

besfial. Fautil les laisser vivre 2 A cefte ques-
fion idiote, une seule réponse est possible : non
(sinon pourquoi acheter le soft 2). Tuer,
détruire, saccager, marlyriser, telle est votre
mission. Aux commandes de vofre vaisseau
spatial hyper-équipé, vous vous aventurez
cﬁms des zones 39 Fzspcce o seul le meilleur
pourra survivre. Serez-vous celui la 2 (Ca mes
amis, ce n'est pas moi qui peut y répondre). Le
jeu se déroule selon un scrolling horizontal qui, je
dois I'admettre, n'est pas des meilleurs. Vous
devez tirer sans cesse sur tout ce qui bouge :
ros, pefit, laid, beau, pour vous cela n'a pas
3'impor1c:nce. N'oubliez pas votre mission :
anéantissement fofal de |'ennemi. Au fur et g
mesure que vous avancez dans les fableaux
(il y en a six), vous pouvez prendre des
opfions qui amélioreront sensiblement votre
vaisseau : profection avantarriére, bombes
diverses, lasers qui suivront et détruiront vos

W‘AQ = .J‘x;.}“ -

SEOR
ennemis planqués dans les décors, efc. Vous
pouvez également régler la puissance de
vofre tir en restant plus ou moins longtemps
appuyé sur le bouton fire du joystick. A la fin
de chaque fableau, lorsque vous pensez éfre
débarrassé de foutes ces pelites pestes, un
monstre gigantesque apparait, et [d c'est de
nouveau%a galére : il faut
procéder méthodique-
ment et avec pafience,
vous devez atteindre
voire cible avec précision,
sans quoi vous risquez d'y
passer un bon quart
d'heure (a condition foute-
fois que vous ne vous fas-
siez pas toucher entre
temps). les explosions
sont bien rendues et reste
fidéles & I'arcade.
l'animation des vaisseaux
n'est pas mauvaise mais -
n'est pas une pure merveille, ce qui peut étre
oompréhensil:ﬂg au vu de cerfains Iub?:oux ol
plus de trenfe monstres vous attaquent en
méme temps. Quant aux couleurs, elles sont

i e Lt

F “_m::
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excellentes et les dégradés bien choisis. Mais
la encore, il y aurait comme un léger bug (pour
reprendre une expression de I'ami Moulinex)
car, lorsqu'elles se superposent, elles bavent
(beurk 1). Et moi qui pensais que ce genre de
Erobléme n'existait plus sur les 16 bifs, quelle

onte | La musique reprend bien |'air, bien

connu, de la machine d'arcade et ne souffre
pas trop de la conversion sur ST (ce qui est
une belle performance, merci monsieur le musi
cien l). A la liste des défauts, nous pouvons
également ajouter le femps de chargement,
qui vraiment dépasse les bornes et casse com-
plétement I'ambiance. Cependant et malgré
fout, ce jeu est génial, ca bouge, ¢a fire de
partout. Et fous les pefits problémes précé-
dents s'effacent comme par enchantement
lorsqu'on est plongé dans le feu de
I'action.Alors diuiie | Que faites-vous encore
| a lire cet arfide débile et sans inféret... Allez,
un peu de courage, courez chez votre fidéle
revendeur et arrachez lui RType des mains,
cesera bien fait pour lui, il n'avait pas & vendre
ce soft de malheur |
Disquette Electric Dreams pour
Atari ST, Egalement disponible sur
Sega et C64,

J.-M.D.



Si I'on avait dit @ Bram Stoker, heu-
reux pére du comte Dracula de
Transylvanie (inspiré par Viad Dra-
kul, prince de Valachie surnommeé
Viad I'Empaleur), que son goulu de
fiston allait devenir aussi célébre
que ¢a, il n'y aurait certainement
pas cru. Et pourtant, il faut bien se
rendre a |'évidence, Dracula fait
partie de la mythologie du 20éme
siécle: dans certains romans de
g:re, il a été révolvérisé (avec des

lles en argent 1), Ensuite, le grand
écran, qu'il soit muet ou technicolor,
a vu des générations de
"vampirologues” distingués s'ingé-
nier a le detruire scientifiquement
ou par la bonne vieille méthode du
pieu dans le cceur...

ref, le comte Dracula a telle-
ment bien profité de son
régime diététique a base de
sang frais que le voici de
retour, plus fringant que
jamais dans Night Hunter. Le probléme est
qu'il va devoir uﬁmnter 'un des plus terribles
ennemi qui se soit présenté a lui depuis des
lustres : 'ai nommé le professeur ST. Oups !

)

excusez-moi. Je disjoncte complétement. J'ai
nommé : le professeur Van He sin?‘ De plus,
or

comme si tous les dieux de I'informatique
s'étaient ligués contre lui, I'avenir du divin
comfe est dans les mains... de celui qui voudra
bien se pencher sur le cas et brancher son joys-
tick : vous | Eh oui, il
ne va pas s'agir de
détruire Dracula mais
au contraire d'éfre
assez habile pour qu'il
survive. Et je vous
promets, vous me
passerez ce jeu de |
mot macabre, que
fout cela ne va pas
éfre de la pefite biere.
Dans chacun des
frente niveaux de ce *
jev  d'arcade/
aventure, vous
devrez non seulement
combattre une
pleiade d'ennemis, &
mais en plus trouver JS
huit clefs permettant
de changer de niveau. Tradition oblige,
['aventure va se dérouler de nuit ef, sans vou-
loir vous affoler, je ne saurais que
trop vous conseiller de remplir
volre mission avant que la lune
n'ait fini sa course. Le début de
M |'aventure, qui se passe dans un
@ chdteau, permet de se rendre
compte que les graphismes sont
i fabuleux | De plus, la possibilité
. qui est offerte au comte de se
. transformer en chauve-souris ou
en loup-garou rajoute au plaisir
de |'exploration. En effet, si la
mutation en chauve-souris est
pratique pour passer les
obstacles infranchissables (dans
le cas d'une personne se dépla-
cant & pied), c'est une réelle joie
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de voir le loup-garou se débarrasser des
facheux en leur flanquant de grandes baffes.
Remarquez, le comfe au naturel n'est pas mal
non pc,us quand il s'y met. Il suffit de
s'approcher d'un personnage et d'appuyer sur
fev. A ce moment, un grand "slurp* digitalisé

se fait entendre. Vous vous en doutez, c'est
ainsi gue vous pouvez gagner des forces. De
foute fagon, baffes ou pompage du sang, le
résultat est le méme : la personne attaqué se
transforme en squelette avant de tomber par
ferre avec un pefit bruit d'osselefs frés sympa-
tique. Enfin, ir:'esi que femps de sorfir un peu
prendre 'air. Comme je le disais, la lune se pro-
mene dans le ciel et Es bruitages digitalisés,
rés réalistes, rappellent les meilleurs films du
genre. Hiboux, oiseaux et insectes bizarroides,
fout y est. Les graphismes ne sont pas en
reste non plus puisque le joueur aura a fraver-
ser de nombreux cimefiéres et caveaux. Bref,
de quoi frissonner de plaisir |
Disquette Ubi Soft pour Atari ST et
Amiga. Bientét disponible sur
Amstrad CPC, C64 et PC EGA/CGA.
Baron Cyrille Von Kroloff




- 160 couleurs

- 50 images par
seconde

- musique exiraordinaire
en 4 voies sur ST

- 1 scrolling horizontal
hallucinant

- 6 tableaux merveilleux

- Des monstres
. splendides

'/

Etes vous préti@ |
relever ce '.
formidable défi 2
BIO CHALLENGE
est 'un des rares
jeux sur micro @ _
s'élever au niveau 4.
des arcades '
actuelles. Vous

n'allez pas en Amiga
croire vos yeux | PC /
et vos oreilles. Amstra
: Qﬁﬁ Cé4
£l N \ ) -

A Un des nombreux monsires
¥ le 4° niveau

A ['amulette magique
V¥ le 2° niveau
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Comme les cuisiniers, les
éditeurs ont souvent leurs
lats de prédilection. Dans
e cas de Cobra Soft, il appa-
rait que l'enquéte policiere
fait partie des spécialités
maison. Et en plus c'est
drole.

u moment ol commence

I'aventure (I'enquéte, le jeu :

c'est les trois a la fois), une

bombe vient d'étre déposée

par une organisation terro-

riste, quelque part dans Venise entre les palais
Flangini et Carbonare. Naturellement, c'est au
ioveur de débrouiller I'affaire... Pour l'instant,
'écran est découpé, en gros, en deux parties.
la partie supérieure, dans laquelle est affichée
une vue de |'endroit ol se frouve le joueur, lui
rmet de se déplacer en cliquant sur deux
éches. En fait, le ferritoire dans lequel
'enquéteur va évoluer se déroule comme une
frise. Le moins que I'on puisse dire du scrolling
horizontal, c'est qu'il est parfait (et je pése mes
mots). Au fil (I...) de I'action, c'est dans cette
partie de 'écran que vont apparaitre les por-
raits des personnes que vous allez renconfrer.
Pour la petite histoire, sachez que ces porfraits
sont des digitalisations des personnes travail-
lant chez Infogrames et Cobra. La graphiste
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a I'air frés mi%nonne. De méme, il est possible

d'afficher un dessin de cerfains lieux visités (la
aussi, les digits sont splendides), soit automafi-
quement, soit en cliquant sur I'icéne apparais-
sant dans ce cas. Enfin, une pendule & quartz
est affichée en haut & droite de |'écran de jeu
eh oui, vous avez jusqu'a midi, aprés :
um |). Au cas ou vous ne seriez pas familic-
risé avec le genre polar, il faut que vous
sachiez qu'une enquéle consiste @ rencontrer
des gens, d les inferroger et surfout & classer les
informations qu'on a pu leur soutirer. C'est la
vocation de |'écran inférieur. A gauche, le per-
sonnage représentant I'enquémujune digit, au
choix, de Bogart/Malone ou de Diefrich/
Anie Bleu), permet, suivant que I'on clique sur
le chapeau o le bas du visage, de poser des
vestions ou d'agir. Le ou les fextes s'affichent
jans une bulle. Lorsqu'une question ou une
action fait avancer |'enquéte, une pefite son-
nerie se fait entendre et il est possible
d'accéder a d'autres dialogues. Simpﬁe et effi
cace. Parfois, vous allez frouver des objets ou
E b

des documents dont la
descripfion est suivie d'une
astérisque : cela signifie
que ces objets sont conle-
nus dans la boite du logi-
1 ciel [portemonnaie, mou-
_ choir, paire de ciseaux,
ek...). On ne le dira jamais

assez, c'est super sympa
de fournir des indices en

"dur". A gauche de
'écran, un menu permet
d'accéder a différentes
options fout a fait inféres-
sanfes pour mener & bien
'enquéte (appareil photo, fraitement de texte
'oouper/cdﬁr', gesfionnaire d'indices, etc.) : il
est ainsi possible de pholographier un suspect,
de couper/coller les indices inscrits @ ['écran, ce
qui évite de prendre des nofes d la main, etc. |
est @ nofer qu'a chaque prise de vue, un bruit
digitalisé d'appareil photo se fait entendre (du
reste, fous les bruitages du jeu sont digitali-
sés |). Ensuite, ces indices peuvent éfre archivés
puisqu'un classeur permet de stocker les pho-
fos, quitte & les coller sur des fiches signaléfi
jues]. Si je m'arrétais I3, je pourrais condlure en
isant que Meurtre @ Venise est une superbe
enquéte policiére suffisamment ouverte pour
intéresser tout autant les fanas du Quai des
Orfévres que les aventuriers acharnés. Seule-
ment voild, c'est encore mieux que ¢a : au
cours de vos périgrinations, vous aller pouvoir
vous grimer (radition caravalesque oblige ).
Pour cela, un véritable logiciel de dessin per-
met de retoucher votre portrait. De méme,
une fois ka bombe découverte, il faudra la dés-
amorcer. Heureusement, le commissariat est
>l équipé d'une salle spéciale per-
mettant de se faire un peu la
main. Tour @ four enquéte,
aventure et simulafion de
maquillage/déminage, ce nou-
veau Meurire est une réussite.
Disquette Cobra Soft
pour Atari ST. Existe
aussi pour Amiga.
Annonce sur PC/
Compatibles et Amstrad
CPC.
CB.




Enfin ! Aprés des années de
disette et de vache maigre,
les jeux d'arcade/aventure
débarquent enfin sur ST ! Et
en l'occurrence, il ne s'agit
pas de n'importe quel soft
mais d'une des Rolls-Royce
de la catégorie : le célébris-
sime Last Ninja !

lors que The last Ninja 2
vient d'arriver sur CPC et
Cé4, les pauvres Ataristes
étaient encore totalement

négligés | Mais,

enfin une bonne nougveﬁe, System 3, EEES
qui édite également des wargames R
et des jeux de réles, vient d'odapler FaEENe
I'un de ses petits chefsd'ceuvre sur 38
nos ST odorés. Et il étaittemps | NEaSE
Si les ST et Amiga sont mainfenant s
bien fournis en jeux d'arcade purs et
durs et en aventures forfurées a sou- %
hait, 'arcade/aventure qui fit le
beaux jours de tous les 8 bits n'a &
jamais vraiment pointé le bout de g
son épopée sur 16 bits. Et si par HEEESE
exception elle le faisait, le résuliot %
éfait souvent cafstrophique. Je pense(rur

exemple G Sorcery +, dont il serait peu dire

ve la version ST me fait regretter la version
PC.
Heureusement, The Last Ninja est bel et bien
la | Nous avons pu fester une pré-version qui

fenait sur quatre disquettes | Et quand on voit
le jeu, on comprend mieux que les program-
meurs aient eu besoin d'autant de place.
Que je vous explique le scénario en deux
mots. Vous jovez le rdle d'un Ninja, un de ces
farouches et indépendants guerriers comme
on en frouvait @ fous
PR . - les coins de pagode
B dans le Japon médié-
PR . val. Les Ninja éfaient
surtout connus pour
L 8% deux choses : leur indé-
# pendance vis 4 vis des
L couvoirs en place ef
eurs qualités de com-
battant qui en faisaient
des adversaires redou-
fés, méme por les plus
grands samourais.
le jev vous emméne
dans un contexte beau-
coup plus moderne. Par
de |2 ﬁes défails du scé-
« nario, on retrouve dans
J The Last Ninja les élé-

ments constitutifs d'un
| 63 |

arcade/aventure classique : une quéte &
accomplir, qui ne peut se faire qu'en explorant
un maximum de lieux, en ramassant des
objets et en les utilisants @ bon escient (fouche
H, comme Hold, fenir, pour ramasser quelque
chose), et en castagnant tous les minables qui
osent croiser vofre chemin.

Les décors du jeu sont en Frois dimensions. Par
exemple, les chemins font des zig-zags et
vous pouvez évoluer dessus. Voire c[:euon-
nage se refourne alors, ou est vu de frois-
quart, bref, c'est du grand art. L'animation est
ég::oizr;lem tout & foit digne d'un ST : déaillée
et e.

Reste quelque pefit défauts, notamment sur
la longueur du jeu et la difficulié parfois exagé
rée de cerfains passages. Mais c'est ce qui fait
le charme de ce genre de soft : on s'accroche
sur les passages difficiles. L'adaptation ST est
vraiment d'une rés grande classe. Alors si
vous adoriez ¢a sur 8 bits, précipitez-vous sur
cefle remise @ niveau : y'a bon |
Disquettes System 3 pour ST (pré-
version), adaptation prévue sur
Amiga, existe déja sur C64 depuis
des lustres,




lement réaliser tout un tas de
figures. Mais attention, ayez tou-
jours un ceil sur la vue du dessus,
elle est bien ufile lorsque vous ne
savez plus exactement ol vous
étes par rapport au fil. Si vous ne
le faites pas, vous risquez de vous retrouver | feur). Enfin dans la derniére épreuve, ce n'est
lamentablement écrasé sur la piste (sa arrive | plus @ vous de faire dans |'arfistique, mais aux
bien plus vile qu'on ne le pense). En ce qui con- | figres que vous avez & dresser. Armé de
7 ceme les rapézes, la encore c'est d'enfer [mais | votre fouet, ils doivent vous obéir au fouet et
Apres quel%ues erreurs de | clestencore ﬁlus dur 1). I s'agit maintenant de | & I'ceil, mais n'en abusez pas frop si vous
jeunesse (Plutos, Mouse- | fire de la haute voltige, tout en étant syn- | fenez & votre peau. A la fin de chacune de
trap), Tynesoft se rattrape. | chrone avec le rapéze d'en face. La encore, | vos exhibitions des juges arbitrent vos ébats
Summer Olympiad, leur | celareléve d'une hauke technicik joysfickienne, | (comme dans Winter Games ou dans Sum-

etit dernier, était deja trés | cor atienfion, comme dans |'épreuve précé- | mer Olympiad), vos notes dépendent de
Eeau. Mais avec Circus | dente, le filetn'est pas la pour vous sauver la | votre prestation. Alors faites de voire mieux
Games, ils crévent tous les | Mise: uneereuret c'est la mort certaine (alors | si vous ne voulez pas étre totalement ridicule
plafonds faite gaffe, on a pas envie de perdre un lec- | devant vos amile)s.

¥ Dans foutes ces épreuves, |'animation est

surprenante, le graphisme é)lein d'humour
(notamment les interludes entre les
N épreuves), la musique, sans éfre extraordi-
naire est sympathique et change en fonc-
fion des épreuves que vous choisissez. le .
) seul petit probléme, c'est que les accés i
disques sont super lenfs, ce qui casse un
peu le rythme dgela partie. Circus Games
est donc dans la plus pure tradifion des
g8 jeux de sport sur micro mais avec un

# grand plus : ['originalité.
Disquette Tynesoft pour Atari
ST, adaptation prévue sur
Amiga.

t maintenant, mesdames et
messieurs, le Grand Cirque
du Splendid est fier de pré-
senter les plus grands arfiskes
du monde, j'ai nommé les
gigantissimes, les sublimanesques, les exiraordi-
naires fréres Nullos dans levr superbe numéro.
Cette présentation éfant passée, armé de
votre seul joystick vous avez le choix entre
quatre épreuves différentes : équilibre sur un fil,
figures de style sur un che\zi lancé au friple
galop, frapéze, et enfin dressage de tigres. Je
vous conseille de commencer par la seconde
épreuve qui est vraiment démente. Pendant
ue vous essayez de manipuler votre béton
je joie pour sauter la bat
lerine [oh pardon, je vou-
lais dire pour faire sauter : =8
ka ballerine), I'écran scrolle - '
latiéralement. Et devinez- | I
quoi ¢ Le scrolling est par- Tor
fait, ce qui, pour un ST,
est un exploit nofoire.
Question manipulation,
c'est pas vraiment évi- a B 360 . ¢
dent mais au bout de § Pau 356 .0
quelques minutes on : 3408 . ¢
arrive facilement & lui " J : B 330 . € B

faire faire @ peu prés 320 . ¢ & " / i

J-M.D.

n'importe quoi : sauts ' :

périllieux avant<arriére, g

équilibre sur les mains, pas- : L7 e
sages & gauche ou & ; o
droite du cheval, efc.

Dans |'épreuve d'équilibre

sur un fil, vous devez éga-
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On plafonne ! |

Les rois de la simulation ont encore
frappé | Aprés Gunship, Pirates ou
Silent Service, Microprose récidive
avec F-19 qui fera date et mérite
de devenir la référence dans le
domaine de la simulation de com-
bat.

i aprés avoir étudié la docu-
mentation de 192 pages
(en anglais), vous ne faites
pas de progrés dans le
maniement de volre chas-
seur parficulier, c'est qu'il vous faut rapidement
refourner chez vofre revendeur échanger le jeu.
En effet, I'éditeur a tout fait pour qure.%:('oueur
réussisse dans sa tache. Tout d'abord, la doc
est d'une exiréme précision et reprend une d
une foutes les foncfions utiles ainsi que de nom-
breux conseils de piloro?e. Pour les anglo-

Fhobes, un mini fascicule (12 pages ) leur sera
ourni. On trouve également inclus dans le
package deux caches-clavier permeftant au
pilote de refrouver facilement n'importe quelle
commande. Un petit ufilifaire est méme fourni,
permettant de piloter une carfe sonore ven-
due séparément, détournant ainsi |'immonde
valité sonore d'un PC. Enfin quatre carfes,
jonl une représente le Golf Persique (au
hasard) et qui, le cas échéant, pourra servir de
guide pour vos prochaines vacances d'é#é. Je
vous le dis : fout pour réussir |
Avant le chargement du jeu, il vous faudra
¥ la version CGA

répondre aux habituels quesfionsréponses :
configuration matérielle de votre machine,
choix de la mission, type d'armement &
embarquer... Ensuite, le jeu (?)
peut dgbuler e, assis face aux
commandes de vofre engin, il
vous faudra répondre factique-
ment aux différentes attaques
® de redoutables chasseurs, princi
lement représentés par des
mG (encore un pur hasard).
Aux niveaux des commandes,
s F-19 comporte tout ce dont
t réver un simulateur de com-
BM bot. Outre les classiques fonc-
=g fions de fir (préférables pour ce
Naby de jeu), de leurres, de
: "pailleties* (desfinées @ broviller
N les pistes), de détection radar,
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= d'autopilote, on trouve
. également la possibiliké de

suivre de visu le missile
venant d'étre lancé, de
voir la scéne sous diffé-
rents angles (ve du cock-
it, zoom, vue des com-
_ Hants...).
. Alors reprenons, on a un
excellent simulateur, super-
bement congu et configu-
rable & souhait mais, car il
y @ un mais, difficilement
utilisable sur un systéme
peu rapide. Pour pallier
cet inconvénient, la com-
- plexité des détails affi-
chables est paramétrable, mais cela
n'empéche pas une relative lenteur sur un PC
de fype 8088/8086 comportant une carte
EGA (car en CGA c'est beau mais quand
méme).
Alors, doiton posséder un 386 & 25 MHz
avec une carte YGA ? la encore, on
s'apercoit que le PC bas de gamme n'est pas
une machine étudiée pour les logiciels aux gro-
phismes hauts en couleurs, ob I'affichage
nécessite beaucoup de calauls.
En conclusion, un programme de qualité basé
sur le combat, mais prenant peu en compte
les condifions d'environnement (contrairement
a Flight Simulator). En complément.
Disquettes Microprose pour PC et
compatibles (CGA, EGA, Hercules,
VGA/MCGA, Tandy 1000). %
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* “Un jeu de réflexes intelligent.” - Tilt

e “Hot Shot est un jeu des plus surprenants qui tient a la
fois du duel, du casse-brique et du flipper.” - ST Magazine
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LES PLANS

D'EPARGNE-MICRO

Deuxiéme round pour les plans
d'épargne-micro ! Avant de monter sur le
ring, resumons de nouveau les régles de
ce nouveau jeu.

Les cheques Micro News, que vous
trouvez a l'intérieur du journal,

permettent a tous nos lecteurs d'obtenir
des réductions sur des produits
spécifiques, annoncés dans cette rubrique.
Vous pouvez obtenir ces

remises soit sur place, soit par
correspondance ; il suffit, dans

les deux cas, de donner au
revendeur le nombre de
chéques correspondant a
son offre.

Ces promotions sont
valables durant le mois

de parution du journal
et dans la limite des
stocks disponibles.

Les chéques sont
valables plusieurs mois
et vous pouvez donc
les conserver pour les
utiliser ultérieurement,
pour d'autres
promotions.

Joé Bonplan

PROMOTIONS CHEQUES
MICRO NEWS JANVIER 89
(Valables uniquement jusqu'au
31 janvier 1989 of dans la
limite des stocks disponibles)
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14, rue Cave, 92300 Levallois. Tél, :

| (1) 47.31.49.38. l\

‘ -1 chéque Micro News accepté a /\
partir de 300 F d'achat sur fout le
magasin. \

soit un prix de 215

y .~ T par cartouche Une monfre-agend
o Cheques M ‘ DBA- ®agenda Data-b :
I'achat j'Un tail?::l i Jcceplés pour fosg sg" qui compose direcfem;?;( Caa?
graphiqu ateur scientif; ve so € Eléphone, vendy normal kg
que Hewle"-pqckcrd :IIP- soit un prix de 395 F malement 420 F

28S, vend
ngx de '37; :t.)rmalemem 1950 F, soif un

- | chéque Micro News accepté pour |'achat

COCONUT

13, boulevard Voltaire. 75011 Paris. Tel. :
(1) 43.55.63.00.

41, avenve de la Grande-Armée. 75016
Paris. Tél. : (1) 45.01.67.28.

Cenire commercial Le Triangle. 34000 Mont-
pellier. Tél, : (16) 67.58.58.8%.

- 1 chéque Micro News accepté pour |'achat d'un joys-
fick Micro-Blaster (a micro-switch), soit 105 F au lieu
de 130F.

- 2 chéques Micro News acceptés pour |'achat d'une
console Nintendo, modéle de base, soit 940 F
au lieu de 990 F.

- 4 chéques Micro News acceptés pour |'achat d'une
console Nintendo, modéle de luxe (phaser + jeu
Duck Hunt + robot + jeu Gyromite), soit 1790 F au {ieu
de 1890F.

Ue accepjg .
ves pour 70 ¢ "yer 350 F d

ves pour 1460 Fd'jcu}gpo”' 103'0 ,g 4




COMPUTER

102, avenue du général Michel
Bizot. 75012 Paris. Tél.:
(1) 43.42.22,50.
- 1 chéque Micro News accepté pour I'achat
d'vn joystick Gunshot 1, vendu normale-
ment 79 F, soit un prix de 54 F.

- 1 chéque Micro News accepté pour I'achat
d'un boitier d'interconnexion pour
Atari ST (qui permet de brancher simultané-
ment un moniteur couleur et un moniteur
monochrome et de basculer automatique-
ment de |'un @ I'autre). Vendu normalement
249 F, pour vous : 224 F.

quettes 3"1/2 ave
rlgj.dz’t?zqt‘es acceptés pour \'achat dﬁﬁ{:
o iante Philips 1432 (e bele

5012 PC Amiga, Atari), soit un prix de
Oeee: how de 2490F.

¢ serrure, soit 74 F au
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is. Tel,: (1 43.42.18.54.
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ATARI ST
TRIAD 295F

+BARBARIAN
(PSYNO)+STARGLIDER
+DEFENDER OF THE CROWN
MEGA PACK 245F
+WINTER OLYMPIAD B8 +FROSBYTE
+MOUSETRAP+PLUTOS+SUICIDE
MISSION+SECONDS OUT
ACTION ST 195F
+LES MAITRES DE L'UNIVERS
+DEFLEKTOR+NORTHSTAR

+3D GALAX+TRAILBLAIZER
FORCES MAGIQUES 249F
+LA PANTHERE ROSE
+WESTERN GAMES+CLEVER
AND SMART+VAMPIRE EMPIRE
OCEAN 5 STARS 245F
+ENDURO RACER+CRAZY CARS
+BARBARIAN+RAMP +WIZZBALL
COMPUTER HITS 275F
+DEEPSPACE+BRATACCAS

+ HACKER2+LIT. COMP. PEOPLE
ARCADE FORCE 295F
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES
+GAUNTLET+METROCROSS

LES GUERRIERS 245F
+TNT+ALTAIR+PROHIBITION
ALBUM EPYX ST 245F
+ WINTER GAMES+SUPER

| CYCLE+WRESTLING

NOUVEAUTES

NORTH AND SOUTH

OUT RUN US SPECIAL ED.

PAC LAND
PAPER BOY
PARANOIA COMPLEX

PEUR SUR AMYTIVILLE

PIRATES

POOL OF RADIANCE
PURPLE SATURN DAY
RAMBO 3

REALM AT THE TROLLS

RENEGADE
ROADBLASTERS
ROCKET RANGER
ROY OF THE ROVERS
SAVAGE

245F
199F
185F
185F
199F
225F
225F
249¥F
235F
IBSF
195F
195F
185F
275F
199F
199F

SHOOT'EM UP CONST. KIT 225F

SPACE BALL
SPACE HARRIER 2
STARBLAZE
STARSHIP
SQWICK

199F
185F
199F
145F
195F
385F
195F
185F
2235F

245F

KARATEKID 2 155F
KENNEDY APPROACH 225F
L’ARCHE CAPTAIN BLOOD 225F
LE MAITRE DES AMES 225F
LIVE AND LET DIE 195F
MAD MIX 145F
MANOIR DE MORTEVILLE 175F
MAXI BOURSE 210F
MENACE 225F
MINIGOLF 199F
NEBULUS 185F
NIGEL MANSELL'S 195F
OPERATION WOLF 195F
OUT RUN 195F
PAC MANIA 195F
POWERDROME 225F
RETURN TO THE JEDI 195F
ROBOCOP 199F
R TYPE 235F
SCRABBLE 225F
SKRULL 225F
SINBAD 225F
SKY CHASE 225F
SOLDIER OF LIGHT 185F
SPACE HARRIER 225F
SPEEDBALL 245F
STARGLIDER 2 225F
STARGOOSE 195F
STARRAY 195F

o
EPYX ON PC 2 195F
+WORLD GAMES+ROLLING
THUNDER+JINKS+LEADERB.
COMPILATION UBI 275F
+ZOMBI+NECROMANCIEN
+MASQUE PLUS
PC HITS N°2
+GREEN BERET+GRYSOR
+ARKANOID+WIZZBALL
PC GOLD HITS 195F
+BRUCE LEE+WC LEADERBOAR
+ACE OF ACES+INFILTRATOR
LA COLLECTION 185F
+ARKANOID+WC LEADERBOAR
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS
ALBUM EPYX 225F |
+WINTER GAMES+PITSTOP 2
+SUMMER GAMES

225F

G.LG.N. OPJUPITER
FRIGHT NIGHT
FUSION

GALACTIC CONQUER.
GOLD RUNNER 2

PC COMPATIBLES
LED STORM
LORDS OF RISING SUN
MICROPROSE SOCCER
MINIGOLF
OPERATION WOLF
PLATOON 185F
RAMBO 3 185F
REALM OF THE TROLLS 199F
ROCKET RANGER 245F
ROGER RABBIT 235F
SCENERY DISKS EUROPE  195F
SIDE ARMS 225F
STARGLIDER 2 249F
STREET SPORT FOOT... 19F
STREET SPORT SOCCER  |85F
TIGER ROAD 245F
THE DEEP 199F
THE GAMES SUMMER.  225F
THE LAST NINJA 2 185F
THUNDERBLADE 249F
TINTIN SUR LA LUNE 205F
TITAN 249F
ULTIMA V 225F
ULTIMATE GOLF 195F
VICTORY ROAD 185F
WAR IN MIDDLE EARTH 249F
WEC LE MANS 199F

AMIGA

249F
249F
245F
199F
195F
"GREEN BERET
GUERRILLA WARS
IKARY WARRIOR
INTERCEPTOR

IRON TRACKERS

JUG

JUNGLE BOOK
L'ARCHE CAP, BLOOD

LED STORM

MAD SHOW

MAUPITI ISLAND
NECRON

MEURTRE A VENISE
MINIGOLF

MOTOR MASSACRE
NORTH AND SOUTH
OPERATION WOLF
OUT RUN

TRIAD 295F
+BARBARIAN(PSYNORSTARGLIDER
+DEFENDER OF THE CROWN
MEGA PACK

MPIADEE+PL
+SUICIDE MISSION+SECO!
OUT+FROST BYTE
AMIGA GOLD HI
+BIONIC COMMANDO+ROLLING
THUNDER+JINKS+LEADERBOARD
FORCES MAGIQUES 249F
+LA PANTHERE RISE+WESTERN
GAMES+CLEVER AND SMART

+ VAMPIRE'S EMPIRE

GHOST AND GOBBLINS

225F
195F
245F
249F
225F
245F
225F
225F
225F
249F
220F
195F
235F
295F

LA QUETE DE L'OISEALU... 299F

199F

LES PORTES DU TEMPS  345F
LORDS OF RISING SUN

299F
220F

MANHATTAN DEALERS  249F

235F
249F
285F
199F
185F
205F
245F
225F
I85F
195F

95 F SEULEMENT OU GRATUIT !

(pour toute commande d’au moins 400 F) e
Porte clef exécuteur MICROMANIA "
reproduit fidélement,

la mitraillette, le pistolet lazer,

le lancement de grenade et

d‘autres effets spéciaux... Il




AD
ADE 2 149/199F
+STREET FIGHTER+SIDE ARMS
+BIONIC COMMANDO+SHACKLED
+GUNSMOKE+DESOLATOR
12 JEUX EXCE

+TOUR +DE FORC
+BROTHERS+HERCULES+NORTH
+LES MAITR
+MARAUDER+RANARAMA
OCEAN DYNAMITE  149/199F
+PLATOON+PR) TOR+KARNOV
+CRAZY 5
+SCHOOLA+SALAN
+GRYZO

LES DEFIS DE TAITO 139/199F
+TARGETRENEGADE
+ARKANOID | +/

+BUBBLE BOBBI

AANDER+DRILLER

SOLD 149/199F
+OUT RUN+ TLET 2
+CALIFORN
+ROLLING TH
GA? T

+SUPERCYCLE
+HEAD+INFILTR

'DYNAMIC DUO

2+BLOOD

NOUVEAUTES
L ONT D'ABORD i

S57.1
BP 3 - 06740 Chateauneuf - Tél:l'; .?\}Utznzz:m

OUVERT D

NOUVEAUTES
4X4 OFF ROAD RACING 99/149F
ACTION SERVICE 139/189F
ALIEN SYNDROME 95/139F
ARCADE WIZARD 99/149F
BARBARIAN 2 89/139F
BAT 149/189F
BLACKLAMP RU/130F
BOMBUZAL 99/ 149F
BUTCHER HILL 99/149F
CARRIER COMMAND  145/195F
CORPORATION 95/145F
CHICAGO 3078 99/ 149F
DARK FUSION 99/ 149F
DOUBLE DRAGON  99/149F
95/145F
991149F
ND/I9SF
145/195F
ND/19SF

ELITE
EMMANUELLE

F 16 COMBAT PILOT
FINAL COMMAND
FISH

ND/ISSF-

E 8H A 20H DU LUN

BENEFICIEZ A PARIS-
DES PRIX MICROMANIA
PRINTEMPS HAUSSMANN

64 bd Haussmann “Espace Loisir Sous-sol”]

75008 Paris Métro Havre-Caumartin
LA REGLE DE CALCUL

65/67 bd Saint Germain 75005 Paris

Métro Saint Michel ou Maubert

ml-ll'l' PARADE

A3 145/195F
944 TURBO CUP 195/245F
ACTION SERVICE 1.39/189F
AFTER BURNER 99/149F
AIRBORNE RANGER 185/225F
BATMAN 99/149F

; 129/169F
Ys/135F

COMMODORE 64

I2JEUX EXCEPTION,  129/149F
EST DE US GOLD 149/179F

AMAND PERFORM, 149/199F

CROWD

(DYNAMITE) 139/189F
HISTORY IN MAKING 199/249F
GAME SETMATCH2  139/189F
TAITO COIN OP COL.  125/165F
LES AS D! oL 129%/149F
GOLD SIL BRONZE149/199F
LEADERB. PAR 4 145/175F
KARATE ACES 119179F
ARCADE ACTION 119/189F
COLL KONAMI 119F/189F
ELITE 6 PACK N°3 99/ 145F
GEANTS D'ARCADE  119/195F
TOP TEN COLLECTION 99/145F

NOUVEAUTES
944 TURBO CUP 195/245F
ACTION SERVICE 145/195F
AFTER BURNER 99/149F
BATMAN 99/149F
BUTCHER HILL 90/140F
CARRIER COMMAND  145/195F
DARK FUSION 99/149F
DENARIS 99/149F
DRAGON NINJA 99/149F
EXPLODING FIST+  99/120F
GAME OVER 2 95/135F
GARY LLHOT SHOT  95/125F
us/139F
155/195F
99/149F
99/149F
95/139F

€2
]
AMSTRAD CPC464/6128
| Kit de tcléchargement 99 F

avec ce kit vous allez pouvoir

télécharger 24h/
des centaines de hits pour
le simple prix

d'une communication
téléphonique

sur 3615 AMCHARGE.

7 jours sur 7

HIT PARADE

95145F
95/125F
95/145F

1943
BARBARIAN 2
CYBERNOID 2
DALEY THOMPSON'S
OLYMPIQUE CHALL.  95/145F
95/125F
¢ DRAGON 99/149F
ECHELON 95/145F
GUERILLA WAR R9/125F
L’ARCHE CAPT. BLOODYS/145F
OPERATION WOLF 95/135F
PAC MANIA 95/145F
RAMBO 3 RO/130F
RETURN OF THE JEDI  95/125F
THE BARD'S TALE 3 ND/I6SF
THE GAMES SUMMER  94/149F
THE LAST NINJA 2 125/145F
THE VINDICATOR 99/ 149F
THUNDERBLADE Y9/ 149F
TOTAL ECLIPSE W91 29F
SEGA
MANETTE SPECIALE
(SPEED KING)
LUNETTES 3D
ACTION FIGHTER
AFTER BURNER 295F
ALEX KID/LOST STAR I55F
ALESTE POWER STRIKE 259F
ALIEN SYNDROME
AZTEC ADVENTURE
HLADE EAGLE 3D
DOUBLE DRAGON
FANTAZY ZONE MAZE  259F
LEAT BASKETBALL 255F
GREAT GOLF

H45F
290F
255F

PROMOTION
EXCEPTIONNELLE!!!

AMSTRAD CPC
PUFFY'S SAGA 99/129F
SKATE BALL 99/129F
NIGHT HUNTER  99/129F
ALTWORLD GAME. 65/99F
MAD MIX 65/99F
NIGHT RAIDER 65/99F
ROY OF ROVERS  65/99F
STREETSPORT BAS .65/99F
GAMES WINTER ED. 65/99F
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Ce mois-ci, c'est Infogrames qui s'associe & Micro
News pour offrir des jeux & tous les gagnants |

Hello, everybody | Comment ¢a va 2 Pas
eu trop de mal & vous remetire du réveillon 2
Moi, ca a é# trés dur... Du coup, je vais avoir
du mal & assurer. Enfin, ne vous inquiétez pas,
on va quand méme se débrouiller. Pour repar-
fir en douceur, je vous rappelle le principe des
Top secret. Tous les mois, vous m'envoyez
des frucs et astuces pour des jeux, quelle que
soit voire bécane. Moi, dans fout ¢a, je sélec-
fionne les bidouilles qui sont a la fois originales
(et donc pas publiées auparavant ailleurs), effi-

caces [donc, qui marchent vraiment] et sur
de;l ieuI:OI;écenis. Si votre Top Secret est
e, , YOUS aveZ gagne un |eu qui vous
srtoﬂerf par un édibur%if?érenl tclus lqes mois.
Mais pour gagner un logiciel, vous devez faire
des envois clairs, précis (si possible sur impri-
mante] et qui fassent plus que quelques lignes.
Si vos Tops sont intéressants mais
trés courts, n'oubliez pas de nous
réciser les anciens numéros du
journal que vous aimeriez recevoir

a la place d'un jeu. Bon plan, n'estce
pas ¢ Alors, remuez-vous un peu pour
m'envoyer des choses intéressantes. Derniére
chose, neddésespérez pas si votre letire ne
sse pas du premier coup : je regois vraiment
ﬁgs kilcF::de os:urier. Mul;fpus de panique : si
ce n'est pas pour ce mois-ci, vous gagnerez
peutéfre le mois prochain...
Avant de passer aux Top Secret proprement
dits, voici, comme de coutume, le point sur ce
que nous recevons.

ST : Comme tous les mois, vous éfes les meilleurs. Continvez
comme ca |

CPC : Super. Vous avez fait beaucoup de progrés. Vous deve-
nez de plus en plus forts.

Amiga : Enfin | Ca faisait longtemps que je vous attendais,
cette lois<i, vous venez en force.

€64 : Toujours pareil : des kilos de letires pour des jeux soris il y
a des kilos d'années. Remuez:vous |

Thomson : Pas mal du fout...

MSX : C'est bon, le volume est la |

Sega : Grosse quanfité, bonne qualité : confinuez |

Nintendo : Alors | On dort # Vous n'avez I'air de connaitre que
Super Mario et Zelda |

Apple, 800 XL et autres : Quelconque. Moins d'une cin-
quantaine de lefires par mois au fofal.

Quand je vous dis qu'il ne sert  rien de pomper sur un autre
journal... On finit toujours par s'en apercevoir. La preuve ? Eh
Euen la solution de Guild of Thieves, passée il y a quelques
mois, venait en fait de la disquette numéro 3 de I'Aventurier
Fou, éditée par Pressimage. Nous vous redemandons
donc de bien préciser sur tous vos envois : "Je
certifie étre l'avteur de ce Top Secret et ne
I'avoir recopié sur aucun journal frangais ou
étranger”.
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CYBERNOID - Hewson

Voici enfin une bidoville pour ce jeu génial :
dans le fichier Tony.Ape, cherchez la
séquence FF 06 38 43 59 et remplacez FF
par 16.

PAC-MANIA - Grand Slam
Entertainment

Dans le fichier 2.Prg, remplacez 53 39 par 60
04 dans la séquence 53 39 00 00 00 EA.

STARS WARS
Pour les fanas du jeu, voici un pefit lisfing en
ST Basic (au moins, tout le monde le pos-
séde : c'est celui qui est sur la disquette grise
vendue avec la machine). Ce lisfing ne marche
qu'avec les anciens ST Basic, le basic le plus
buggé du monde. Si vous avez une nouvelle
version, supprimez la ligne 40.
10 Pour 'STARS WAR'
20 Champ de force infini
30 P = &H7FDOO:SIZE = 128
40 DEF SEG =0
50 FOR A = 0 TO SIZE-1STEP 2
60 READ BS : POKE p+A, VAL ("&H" + BS)
70 NEXT A

"AUTO/

80 BSAVE
STWARCHT.PRG" p, SIZE

90 DATA 301A, 0000, 0064, 0000,
0000, 0000, 0000, 0000

100 DATA 0000, 0000, 0000, 0000,
0000, 0000, 4FF8, 4000

110 DATA 4878, 0200, 487A, FEF6,
4267, 3F3C, 004A, 4E41

120 DATA 3F3C, 0007, 4E41, 4267,
487A, 0030, 3F3C, 004E

130 DATA 4E41, 42A7, 48A7, 487A,
0026, 2F3C, 0048, 0003

140 DATA 4E41, 2E40, 323C, 4E71, 204F,
D1FC, 0000, A7B2

150 DATA 30C1, 30C1, 2F00, 4EEf, 0104,
2A2E, 2A00, 6175

160 DATA 746F, 5C73, 7461, 7277,
6172, 732E,7072, 6700

Ouf ! Il faut taper ce programme, insérer une
disquette vierge dans le lecteur et le lancer.
Ensuite, appuyer sur RESET, attendre que la
disquette s'arréte, puis insérer STARS WAR et
appuyer sur une fouche.

TERRORPODS - Psygnosis
Comme je suis pas la pour blaguer, voici com-
ment gagner a TERRORPODS :
- Tout d'abord, on n'est pas dans ce jeu pour
attendre 107 ans que les différentes piéces du
TERRORPODS soient prétes, il faut donc agir

et agir vife ; je vous conseille donc de procé-

der comme ceci :

D'abord, allez dans les cenires de ressources et

dans les mines pour échanger du carburant ou

d'aufres matériaux contre de |'Aluma (jusqu'a

posséder un stock imporfant). Maintenant,

choisir un centre de fabricafion et lui donner de

|'Aluma confre du carburant. La transaction

faite, cliquer sur CONFIRMER et regarder le

message "CONTACT ETABLI." et s'il affiche

que le composant est prét rappuyer sur T
ur avoir la piéce (aftenfion, imuuf aussi de

'Aluma pour I'échanger confre la piéce).

Si la piéce n'est pas préte, reprenez tout

'Aluma que vous avez donné et allez en cher-

cher encore plus. Quand vous avez la piéce,

on la voit s'afficher dans les cadres verts, a

droife. ll ne vous reste plus qu' répéfer le pro-

cédé jusqu'a posséder toutes les piéces du

TERRORPODS [mais dans un autre centre de

fabricafion).

Atftention :

- Si vous meftez frop de temps & construire le

TERRORPODS, les autres vous repéreront et

ca deviendra frés dangereux.

- Cerlaines piéces sont plus chéres que d'autres

(ex : Téte).

-l n'y a pas que I'Aluma qui comple, pensez

aux aufres matériaux (Détonite...).

Conseils :

-Le DROUER n'utilise pas de carburant : profi

fez-en pour circuler.

- Essayez d'éviter les missiles en se déplacant.

- Les spoilers prennent des matériaux : défrui-

sezles si porjsiHe. E

- Sauvegardez réguliérement.

Unem;g% le TEF?I?ORPODS construit, il vous

[:i::‘t défruire 15 TERRORPODS avec 18 mis-

Je vous conseille d'ufiliser la carte pour se
déplacer :

- taper sur *," ou "M" (clavier Querty ou
Azerty).

- Déplacez votre engin a |'aide des touches fié-
chées.

- Positionnez-vous devant un TERRORPODS.
- Rappuyez sur *," ou "M".

- Appuyez sur "Q".

-Visez et appuyez sur la barre d'espace.

- Tuezle et répétez |'acfion.

(Faites-vite tant que les TERRORPODS sont
regroupés car le femps est limi#). J'espére que
¢a aidera cerfains qui sont en difficulté.

SIDEWINDER - Mastertronic

Je signale que pour ceux qui ont acheté ce
super jeu qu'est SIDEWINDER et qui ne sont
pas confents de |'aspect de leurs vaisseaux ou
de leurs ennemis qu'il est possible de redessiner
ces "sprites” a vofre guise en éditant le fichier
SPRITES1.PC1 avec un ufilitaire de dessin
genre DEGAS. Il en est de méme avec

17|

STREETFIGHTER o0 vous pouvez redessiner
volre personnage et vos ennemis. Pas mal,

hein |

RETURN TO GENESIS - Firebird

Une fois le jev chargé et la voix passée,
tapez*ZQSP:QS,3, ce qui permet d'accéder
a la touche F4 (changement de fréquence),
F5 (immortalité) et Fé& (changement de
tableau).

IKARI WARRIORS - Elite

Pour lkari Warriors : faire un * Hi-score" et au
lieu de taper son nom, faper *Freeride”, vous
serez alors immortel a la prochaine parfie.

BUBBLE BOBBLE - Firebird
Pour obtenir des vies infinies @ Bubble Bobble
sous GFA, faire :
A$= string$(8,0)
AD= varpir(A$)
N$="bub]1. rsc"
W' 1,N$

seek 1,26222
bput 1,ad,8
r;k 126 98

t1,ad,8
dose 1

Si ce premier listing ne marche pas, fapez le sut
vant.
A$= string$(8,0)
AD=varptr(A$)
n$-'/.u.uk?/ hgrg'
open "', 1,
g: ¥ 23276
t1,ad, 8

seek 1, 26252

ut 1, ad, 8
Close 1

BEYOND THE ICE PALACE - Elite

Sous GFA, faper :

open "u*,1," /auio/*prg"

seek 1,&H19d

wiile 1.7

seek 1&H 3AA

write #1, &8H6008

dose |

Attention, comme pour la plupart des pro-
grammes d'enfer que je vous refile sous GFA,
votre original sera définifivement modifié. Pen-

sezy avant de faire la bidouille.
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Par Crom, par Mitra | Il suffit d'écrire "regardez la photo™ ou "rendez-
vous le mois prochain” pour qu'aussitot les dieux de la presse, Bhou-Klaj et

Che "main de fer", abattent

urs marteaux sur nos pauvres tétes. Résul-

tat, nous voila toujours bloqués au niveau 10, Enfin, tout est bien qui finit
bien. Du moins si vous suivez ces ultimes conseils...

Or donc, niveau 10. Ne trainons-pas.
Gauche, droite, gauche, droite, porte de
droite, dalles magiques. Nous voici dans une
grande piéce. Oui, je sais, entre femps, vous
avez combattu. Et alors 2 Moi aussi, et je n'en
fais pas tout un plat. Allons | Prenez la pre-
miére porfe & gauche et enfermez-vous dans
la salle. Vous pouvez maintenant souffler un
u et laisser vos personnages se raconter
eurs exploifs (profitezen pour préparer des
pofion anfipoisons). OK. Cr:tchez le passa
secrel, dézinguez les scorpions [boules de
et "Kick" pour ceux qui ont les pieds protégés).

Deuxiéme a gauche, passage secret :

z sur le n. Reprenez voire route
en @%31 le o droit et arrivé au passage,
faites deux pas, allez @ gauche et embrassez

volre cavaliére. Oups | Appuyez sur un nou-
veau bouton [cadeau), reprenez le couloir en
longeant cette fois<i le mur de gauche e, rés
vite : ouvrez la porte de gauche, longez tou-
jours le mur de gauche, ouvrez la porte,
engouffrez-vous et refermezda. Vous venez
d'évifer une poignée de scorpions. A force de
svivre le mur de gauche, vous frouverez

'escalier conduisant...
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.E.. AU NIVEAU 111 "
frange. Vraiment étrange ; c'est le moins que
I'on puisse dire de I'endroit. En effet, & peine

arrivé en bas de |'escalier, vous allez vous aper-
gevoir que le niveau se compose d'un couloir
tournant autour d'vn pilier central de 2 x 2
cases. Bien entendu, il y a de la magie lo-
dessous. Le seul moyen rre s'échapper est de
se déplacer de deux pas en avant, un pas en
arriére, deux pas en avant, elc. C'est presque
dv tango | Au bout d'un moment, vous trou-
verez un bdton, une Morning Star (masse
d'arme garnie de pointes) et un coffre conte-
nant une clef. Cetfe clef va permetire d'ouvrir
une conduisant... & un mur | Bon, c'est
pas le moment de craquer nerveusement, les
gars. Failes demiHour, recommencez a loumer
comme Carlos Gardel (le tango) et emprun-
tez le premier couloir qui va se présenier a
vous dans ce qui éhait jusqu'a présent le culde-
sac [en anglais dans le fexte). Je sais, mais ne
vous avais-{e pas dit que la zone était magi-
que ? Bref, prenez & gauche, a droite, et péné-
trez dans le pa secret afin d'y prendre lo
def. Droite, ﬁne gauche, piéce de cuivre,
couloirs, couloirs, (rejcouloirs et escalier. On ne

MAMAN. D A PAS BV
MON @UATRE UEVRES
ovais_OvAS
¢A ViENT

N

P £

ZEST PAS EVIDENT
t';‘r_lpozuuﬁ?ve

TPNS DECONNER

cEST it.:_lk/'_/

descend pas | En effet, il y a des objets &
récupérer dans le premier couloir de gauche et
de droile avant I'escalier. "Enlarge my view"
requiert que vous soyez en possession de la
. Heureusement, Moulinex n'est jamais a
court d'idées, aussi, palier o difficulié en pré
fant une fiole devant I'ceil. Quant & I'autre
couloir, soyez généreux et & vous le gros lot |

ChOUlAGE, LES GARS |

Eh oui, courage, ¢a se fire | éire passé
deux fois su:)E: case faisant "clic* (élimine les
frappes "invisibles”), allez & droite, premiére &
gauche, revenez sur vos pas, prenez |'autre
issue. Au miliev de la grande piéce, une
*colonne" pourvue d'une porte permet de
récupérer une clef (et aussi de se planquei;
Revenez dans la piéce, reprenez le chemin
départ, ouvrez la grille @ |'aide de la clef. Si
vous fombez sur les chevaliers, essayez de les
coincer sous une porfe et de les dessouder &
I'épée (ne perdez pas de femps a lancer des
boules de feu : ¢a ne sert a rien dans ce cas
précis). Ceci kait, récupérez la def d'émeraude,
confinvez dans la méme direction, ouvrez la
porfe avec la clef d'émeraude, et & miracle,
prenez ko troisiéme def de Rha. Yep | Prenez le
couloir et aprés la sorfie de droite, longez sans
cesse le mur de droite. Gauche ef en avant |
Sautez joyeusement dans les Ir en mov-

vement, débarrassez-vous des flammes magi-
ques @ coup de ou de boules de feu.
Passez les deux bifurcations, récupérez les



|

(UNE CHOVEROVTE 5'I Nous PLATD)

objets et fioles qui trainent dans les environs,
montez |'escalier. Vous voila devant la Master
Key. Une autre solution consiste a passer les
trappes "toumantes®, C'est selon.

ET ON REMONTE |

Prenez les escaliers secrets jusqu'au niveau du
Firestaff, servez-vous des 3 clefs de Rha, allez
tout au fond et ouvrez la porte avec la clef
de rubis. Vous voici dans une piéce compor-
fant un passage secret sur la droite. Explorez
tout (regardez bien les murs), prenez la qua-
tiémeegef de Rha. Bon, je crois qu'il est fem
que Yous Yous preniez un peu en main. Exp?:-
rez |'élnge a fond. Tuez les golem de pierre a
I'épée, ramassez la Windged Key et tout au
bout du dernier couloir de gauche, prenez
I'escalier secret, servezvous de la clef et hop |
Vous voila dans un second réseau d'escaliers
secrets, paralléle au premier. Ah oui, 'espére
que vous en avez profité pour prendre le Fire
Staff (c'était quand méme le but de la
manceuvre). Ensuite, refour au 13, prenez le
couloir, allez dans la grande piéce et passez
les lammes jusqu'a ce que vous puissiez tour-
ner a droite. Si les ﬂémons de feu vous
ennuient, ditesleur de ma part que je viendrai
leur firer les oreilles mais, [jus de sécurité,
faiteses reculer a coup r:uuge de poison.
Prenez le couloir, I'escallier et... stop | Préparez
les boules de feu et sauvez le jeu (vous verrez
pourquoi aprés).

LE DRAGON ET LE SORCIER

Ne combattez jamais le dragon de face mais
tournez autour en lui chatouillant les cotes
avec vos épées. Si cerlains de vos person-
nages ont du mal & s'en remetire, sachez
qu'un autel de résurection vous atfend au
méme niveau. Une fois la bestiole morte, man-
gez des steaks de dragon, c'est excellent et
trés revigorant. Fouillez ensuite les tas de
cendre pour frouver la clef. Ouvrez la porte,
placez un Zoratra sur la gemme. Ensuite, fou-
chezla du bout de volre Fire Staff. Voila,
remontez en emprunfant un passage secret
situé sur le mur de droite quelques cases avant
lescolier et

débarrassez-vous des monstres cracheurs de
feu, coincez le sorcier dans une niche, faites un
"Fuxcage" et lancezlui des "Fuse". A cet
instant, il se passera, heu, vous verrez bien...
Vous allez vous apercevoir que le jeu se blo-
que. Au cas ou vous voudriez continuer &
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jover, utilisez voire sauvegarde. Il peut étre
assez marrant, par exemple, de remonter
fous les coffres préalablement remplis de fré-
sors ou bien recombatire les monstres des
niveaux supérieurs afin de faire progresser les

personnages. Enfin, c'est @ vous de voir.
Sinon, ne touchez a rien. C'est fini. Bravo,
séchez vos larmes et rendez-vous pour la
suite : The Chaos Strikes Back (enfin je

dis ga mais le jeu n'est pas encore

Enfin | C'est avec les larmes aux yeux que je
vous présente les premiers Top Secret pour
PC. Cela dit, si vous en voulez encore les

mois prochain, il va falloir vous remuer..

GAUNTLET - US Gold

Si vous aftendez un peu sans rien faire, on
peut passer au niveau supérieur. Facile : les
sorfies apparaissent.

GRYZOR - Ocean

Dans Gryzor, pour ne pas éfre tué par les
premiers canons, il faut presser la touche
pour descendre et le bonhomme se cache
sous |'eau sans se faire fuer. C'est la méme
chose dans la premiére base, quand on vous
fire dessus, il faut aussi fouche pour
descendre (le bonhomme peut foujours firer).

ZOMBI - UBI SOFT
Dans Zombi, pour ne pas combattre les

zombis, en tuer un puis le prendre avec soi.
Aucun zombi ne vous touchera (aftention,

PG

¢a ne dure pas éternellement]. Pour trouver
un camion, descendre au niveau 1, aller 3
fois & gauche, 2 fois derriére, 5 fois a droite,
3 fois en avant, et 2 fois @ gauche.

INFILTRATOR

Pour faire avancer Infilirator, presser en
méme femps : Enfer et la touche pour des-
cendre.

SABOTEUR Il - Durell

Voici quelques noms de code pour Saboteur
I : Jonin, Kime, Kuji kiri, Saimenjitsu, Genin, Mi
lv Kata...

LEISURE SUIT LARRY - Sierra on line
Pour ne plus avoir @ répondre aux questions,
presser en méme femps alt et x dés la pre-
miére question, ca ne marche pas

sur ST mais aussi sur PC. Par ailleurs, la solu-
tion compléte de jeu érotique génial et
superbe en EGA a été publiée dans les
numéros 10 et 11 de Micro News.

F\



CPC

Regardez moi les pefits veinards | la rubrique
CPC de ce mois<i a été tout spécialement
soignée et on attaque frés fort avec un listing

d'enfer pour Blood.

L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD -
Exxos

Tapez et sauvegardez ce programme.
Non 2 ben si | Attention d ne pas faire d'erreur
en tapant le programme !

10 ''ARCHE DU CAPTAIN BLOOD

20 'Ce programme permet de visualiser
foutes les coordonnées des planétes

30 'Ceci apreés avoir sauvegardé une partie
de votre aventure

40 'William Prot - 396 les Grands-Champs -
36000 Chateauroux

$l

60 MODE 2: BORDER 0: INK 0,0 : INK
1,11:INK2,2: INK3,4:7$=12

70 MEMORY &8FFF : FOR i=&9000 TO
8903A : READ a$ : POKE i VAL("&"+a$) :
NEXT

80 DATA 3E, 84, 32, 34, 90, 21, 00, 91,
3E, C4, 16,04, 1E, 00, 22, 2E, 90, 32, 3A,
90,21, 34,90, CD, D4, BC, 22, 35, 90, 79,
32, 37,90, 2A, 38, 90, EB, 3A, 3A, 90, 4F,
21,00, C0, 07, 00, 04, C4

90 DIM n${17) : RESTORE 100 : FOR i=1
TO 17 : READ n$(i) : NEXT

100 DATA YOKO, BUGGOL, MIGRAX,
CROOLIS-ULU, CROOLIS-VAR, PRESIE-
DENT, TORKA, TRAUMA, TRICE PHAL,
YUKAS, ANTENNA, TUBULAR BRAIN,
TROMP, ROBHEAD, KINGPAK,
NUMERO, MIGRAX

110 PRINT*Mettre la disquette de votre
aventure":CALL &BB18:CLS

120 CALL &2000 : Print *Micro News, en
vente dans foute la galaxie® : Print *
Appuyez sur une touche S.V.P." : Call &8B06
130 DIM ¢$(17) : n=1 : FOR i=89100 TO
&9180

140 FOR a=i TO i+6

150 pnPEEKtJ) : pp=PEEK[a+1) : a=a+] :
p$=MIDS(STRS$(p),é) :
pp$=MID$(STR$ (pp),2)

160 IF LEN(p$)<3 THEN p$=STRING$(3-
LEN(p$),32)+p$

170 IF LEN(pp$)<3 THEN pp$=STRING$(3-
LEN(pp$),32}+pp$

180 cg(n}=c$(n +p$+"/"+pphs" *

190 NEXT:n=n+1:i=i+7:PRINT n$(n-1)":
*::LOCATE 15,VPOS(#0):PRINT c$(n-1)
200 NEXT

ASPHALT - Ubi Soft

Devenez invincible en fapant ce pefit |isﬁng.
20 MODE 2 : PRINT"vies infinies(O/N)?

30 A$ = UPPERS, (INKEY $)

401F A$ <> *O" AND A$ <> "N* THEN 30
50 IF A$ = "O" THEN v = 0:GOTO 70

60 v= &3D

70 MODE O : FOR i=O TO 15: READ | :
INK'i=a : NEXT : LOAD"ASPHALT.ECR"
80 LOAD'ASPHALT.LOD"* = POKE &
AS5FO,v : CALL & A 600

90 DATA 13,0, 26, 12, 24, 9, 16, 10, 20,
1,2,11.4,17,3. 6.

LIGHT FORCE - FTL

Des vies infinies :

20 BODER O:INK O,0:CLS:AZ=3

30 FOR X=&BEQOD

40 READ A$ POKE X,VAL
(*&"+A$):NEXT

50 OPENOUT *GUERE" : MEMORY

&5DB : LOAD"LIGHTFORCE"

60 POKE &61D,&C9: CALL &5EE

70 LOAD"LF" : POKE &6285,&FF : CALL
&BEOO

80 DATA 21,1C,96,11,A4,01,ED,B8,C3,
31,73

LIVINGSTONE

Ca y'en a éire pefit listing. Vous y'en a le taper
etle sauver. Jeu y'en a avoir vies infinies.

1 A=3: CF=23

10 poke & 60, ASC *0")

20 poke & 61, ASC (*P")

30 poke & 62, ASC ("E")

40 poke & 63, ASC ("R")

50 poke & 64, ASC (*A")

DRILLER - Incentive
Energie infinie + boudiers illimités = bon plan.
20 C=0

30 FOR A=0 TO &28

40 READ A$:B=VAL ("&"+A$)

50 POKE A+&BE8O,B

60 C=C+B

70 NEXT

80 IF C<>3982 THEN 100
90 CALL &BEBO

100 PRINT®ERREUR

DANS LES

DATA",CHR$(7):END

110 DATA 11, 00, 00, OE, 41, 21, 00, 01,
DF, A6, BE, 21, 94, BE, 22, 3D, 02, C3, 00,
01, F5, AF, 32, BO, 68, 32, 55, 67, 32

6B, F1, C3, 9F, 48, 3C, C0, 07

F4
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20-22 RUE DE MONTREUIL
B.P. 72 - 94302 VINCENNES
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REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD ATARI THOMSON

Ouvert du mardi au vendredi de 10h 30 a 13hetde 15h&a 19 h - le samedi de 10h 30 & 19 h - A 100 m du RER Vincennes et du Métro Chateau de Vincennes

+12 % DE PRODUIT GRATUIT POUR L’ACHAT D’UN ORDINATEUR *

B

CPC 6128
+ Moniteur Couleur
+ IMPRIMANTE 40 col.
+ Céble imprimante
+ 6 LOGICIELS
Line MANETTE DE JE

520 STF

+ Moniteur Couleur

+ IMPRIMANTE 80 col.
SP180 Al SEIKOSHA
Qualité courrier/graphique
+ CAble imprimante
+ Traltement de Texte (15T Word+)
+ créateur graphique
+ 2 jeux

Une MANETTE DE

+ Moniteur Couleur

+ IMPRIMANTE 40 col.

+ Céble imprimante

+ 4 LOGICIELS
.+ Une MANETTE DE JEU

6990 Frs

1
2
%
D
E
P
R
0
D
U
|
T
G
R
A
T
U
|
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s A—CHPIO—A—COODTIMORN= +

AMSTRAD CPC
CPC 464 + Moniteur Mono. ...... 1990 Frs

ATARI STF THOMSON

errmesetitpiisiisnes S0 FT8 MO& seul SESMIRLMR | 1l )

CPC 464 + Moniteur Couleur..... 2990 Frs
CPC 6128 + Moniieur Mono .. 2990 Frs
CPC 6128 + Moniteur Couleur ... 3990 Frs

520 STF + Moniteur Mono. ... 4490 Frs
520 STF + Moniteur Couleur...... 5490 Frs

1040 STF seul

. 4790 Frs

TOBD S e
TO8 D + Moniteur Mono ...... 4280 Frs
TO8 D + Moniteur Couleur . 4690 Frs

2990 Frs

PC1512 SD + Mono. CGA 5325 Frs
PC1512 SD + Coul. CGA 7460 Frs

1040 STF + Moniteur Mono ..... 5990 Frs
1040 STF + Monitcur Couleur .... 7490 Frs

TO16 PC + Mono HERC........ 5325 Frs
TOIl6 PC + Coul. CGA 6990 Frs

oo0ooooo

Pack CADEAU Donnez la parole, la

musique __.a volre

Pack Ecrivain...

' OFFREZ VOUS UNE .. avec Imprimante

2éeme T.V. ordinaleur

DIGITALISEUR ARA CPC
Permet de digitaliser des images vidéo
gro\.renanl d'une caméra ou dune T.V.(
ourni avec un logiciel graphique trés
puissant. En Francgais)
0 DIGITALISEUR ARA ... 1190 Frs

Avoir un dialogue avec son ordinateur
rien de plus facile maintenant |

OFFRE_ SPECIALE

T~ IMPRIMANTE 80 col.
SP 180 Al - SEIKOSHA
qualité courrier - graph|que
+ Traitement de texte™

"+ Cable imprimante
+ Pack de feuille (500)

Gréace & cette interface donnez une
autre dimension a voire ordinateur. 16
chaines mémorisées, une prise péritel
vous permetira de brancher un
magnétoscope.

[ INTERFACE TV
[ Sans télecommande

SCANNER ATARI

1460 1190°F

[ Avec télécommnde 1690 1490°F Le PACK AMSTRAD CPC 2B45 2190F igmfmé'imet“i?ente' qucil e
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* CPC: Startex Thomson ; Paragraphe Atari ; Amstrad 0 Handy SCRNNET e .. 2990 Frs o synthétiseur + H-P. ... 399 F

o Ilandy scanncr + 16 nuances ..3490 I'rs 0 synthétiseur seul ....... 299 F

T sélection réalisée parmi + de 1000 titres...
ACCESSOIRES AMSTRAD LOGICIELS CPC LOGICIELS THOMSON LOGICIELS ATARI ACCESSOIRES ATARI
D7 K7
12 Jeux exceptionnsl: 225 180 Assemblewr 530 F Atter Burner 215F I i
2+ fecteur 3" DF1 1500 F A320 TR 458 1ag Boho 199 F Baal 215 F by Yoo
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I Graphiscope | [ Echelon 185 L"Arche du Capitaine Blood 249F 1 Flight Simulator Il 360 F Lect. disq. 3" 1/2 SF354 1490 F
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Lect. disq, 3°001 1 1990F Frank Bruno's Big Box 205 155 Le Petit Lectewr 5-8 ans 290 F Gunshep 230°F Sours 60 F
j Lect. Disg. 5™ 1/4 1 650 F [ Galactic Congqueror 145 Le Solel et ses Planétes 225F International Karate + 215F T I5F
Multiface 2 505 F [ Game set et Match 2 165 155 t»s ;ElhEI‘; Voyages 233; Jet 370 F apis souris 7
s F [ Heroes of the Lance 120 es Athlétes 1 L'Arche du Capitaine Blood 200 F
i e g 4 £ History in the Making_ 290 235 Les Athltes 2 199 F Lasdatboard Budie 215 F ACCESSOIRES THOMSON
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Souris AMX 680 F 1 . z Lombard Rally 260 F
Last Ninja 2 175 150 Les Chevaliers 198 F Dadr 249 F i e
Souris Cameran 68O F Lus Défis s Taito 210 145 Lbs Fisturistes 199 F [ Dpération Jupiter 249 Contrileur manette 1B0F
Tapis souris 16F Les Géants de I'Arcade Il 255 175 Les Privés 189 F L Dpération Wolf 105 F Crayon optique 120F
Loto 195 155 Slap Fight 210F Pacmania 230F Extensible incrustation 489 F
Manribourse 220 §pl¥|5d'E_1E 210F ;uwcrﬂ&:mu " %EEFF  Extension mém. 257 K 1480F
JOYSTICK (- Operation Wolf 140 85 Bl s Line s T 199 1imp. 40 cd 800
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AMIGA

Quadralien - Logotron

le code d'accés au premier niveau est
170961

FAERY TALE ADVENTURE
- le cygne de "Swan Isle” est un moyen de
transport aérien. Seulement il n'obéit qu'au
ssesseur du lasso magique, mais le pro-
éme c'est que je ne sais pas ol il est.
- L'os frouvé dans I'Hemsapht's Tomb est &
remetire @ la Mort qui se frouve a
"Graveyard" (cimetiére) dans la pefite maison
(key blue for open] vers minuit..
-J'ai pu voir Azal, la cité invisible, & minuit, prés
duv mendiant a 'emplacement de Azal sur la
carfe.
- Si volre pefit héros a sommeil n'hésitez pas a
le faire dormir sur du foin ou un lit sinon il va se
meftre & ressaillir au moindre fruc.
- Je vous ai montré plus haut comment faire
pour voler, maintenant je vais vous expliquer
comment faire pour naviguer sur l'eau : il faut
aller & Watchtower (tour de guet], prendre le
*Seashell" (coquillage), sortir se metire au bord
de |'eau et faire USE - Shell alors viendra une
sympathique fortue géante, lui monter sur le
os, désormais vous pouvez la contréler et
donc vous dépassez sur ['eau.
- Profitons-en pour aller se promener dans I'lsle
of Sorcery, amarrez dans la plus grande baie,
utilisez un totem pour localiser le chateau
(vous allez devoir utiliser au moins deux clés
bleves). Dans la salle du fréne, se présenter
devant la sorciére en faisant "say*, elle vous
donne alors une des cinqg statuettes dont vous
avez besoin.
Ca vous dirait d'avoir des vies supplémen-
faires ¢ Alors avant de prendre la statuetie
faire "ask" autant de fois que vous voulez de

lots de cinq points de chance.

- Pour avoir un maximum de bravoure aller au
cimeiére ( a |'inférieur), vous pouvez alors fuer
les monstres présents sans difficulté en les
tuant @ travers le grillage. (lls ne se défendent
pas ef vous pouvez en plus les fouiller & fra-
vers le grillage)

Mainfenant qu'on vous a bien aidé, essayez
donc de nous donner aussi un coup de main :
- O se frouve le lasso d'or ? les autres sta-
tuettes ¢

SPACE QUEST 2 - Sierra On Line

Eric PhanKim est un spécialiste des jeux Sierra
On Line : c'est lui qui nous avait déja envoyé
la solution de Leisure Suit Larry il y a quelques
mois, ce qui lui avait déja valu unr‘logiciel‘
Cette fois<i, grdce a cefte solution compléte,
ou presque, x?e Space Quest 2, il va en rece-
voir un deuxieme...

[Nota : H signifie sortir de I'écran par le
haut, de méme pour B, D et G, respective-
ment vers le bas, la droite ov la gauche.
HG signifie sortir en haut 6 gauche, efc.)
LOOK WATCH, PRESS C, H, GET
CLOTHES, OPEN LOCKER, GET ALL,
CLOSE LOCKER, G, monter sur la plate-
forme, entrer dans la cabine, descendre
I'escalier, entrer dans la navette, ... , SEARCH
MAN, GET CARD, LOOK BUTTON,
PRESS BUTTON, H, se cacher en haut a
gauche derriére les fevillages, atfendre le vais-
seau, HG, devant la Eoiie aux lettres :
INSERT FORM IN SLOT, GET WHISTLE,
HD, BD, devant la créature : UNTIE ROPE,
BG, G, GET SPORE, HG, passer le
"labyrinthe" sans toucher les limites | LOOK
BUSH, GET BERRIES, et le labyrinthe dans
I'autre sens | B, D, HD, RUB SKIN WITH BER-
RIES, enrer dans I'eau, D, aprés le monstre :
vers le milieu il y a une zone ol vous n'avez
plus pied : HOLD BREATH, BG, H, GET
GEM, BDH, D, D, CLIMB TREE, D, ... , CALL
HUNTER (2 fois), SEARCH HUNTER, GET
KEY, UNLOCK LOCK WITH KEY, OPEN
DOOR, GET ROPE, H, G, G, CLIMB TREE,
TIE ROPE AROUND LOG, CLIMB ROPE,

v'UN DEUT MIAIDER
AVERSER St
VouS pealt?

MERCi

SWING, G, USE GEM, G, GET GEM, B,
SAY WORD, descendre I'échelle HOLD
GEM IN MOUTH, sortir du labyrinthe, entrer
dans |'eau, D, HD, D, rester dans I'eau, USE
WHISTLE, attendre le monstre, G, D, (ici au
lieu de s'enfuir peutéire se servir du puzzle 2 )
H, se cacher demiére les buissons, avancez lors-
que la senfinelle est dans un angle, aller jusque
sous la passerelle, devant la porte a droite
INSERT KEYCARD IN SLOT, allez derriére la
navette, ENTER SHUTTLE, PRESS POWER,
PRESS ASCENT, TURN DIAL, PULL
THROTTLE, firer le manche jusqu'au message,
TURN DIAL, attendre..., aller sur la passerelle
de droite, D, entrer dans I'ascenseur, PRESS
THREE, (si un robot arrive : se réfugier dans
I'ascenseur ou revenir plus tard) D, D, D, D,
PRESS BUTTON, entrer, aller devant la
cabine libre : OPEN DOOR, entrer, CLOSE
DOOR, SIT, GET, PAPER, OPEN DOOR,
sortir, B, D, PRESS BUTTON, entfrer, LOOK,
GET CUTTER , G, G, G, entrer dans
I'ascenseur, PRESS FIVE D, D, LOOK, GET
WASTEBASKET, GET OVERALL, GET
LIGHTER, sortir, G, G, entrer dans |'ascenseur,
PRESS ONE, GB, quand vous étes enfermé
et que le sol est presque enfiérement décalé :
PUT PLUNGER ON BARRIER, quand le sol
est revenu: LET GO PLUNGER, PUT
PAPER IN BASKET, D, jusfe @ I'enfrée du cou-
loir : DROP BASKET, BURN PAPER, le robot
va s'arréter, D, monter |'escalier CUT GLASS
WITH CUTTER, sorfir, ENTER VENT, PRESS
BUTTON (derriére la pompe]), ENTER VENT,
G, PULL SWITCH, TYPE "ENLARGE", D,
aller dans la cloche SEARCH WOHAUL,
LOOK SCREEN (celui qui clignote), SHSR,
prendre |'escalier qui monte, OPEN BOX,
WEAR MASK, HD, B, G, G, G, un robot
va vous suvivre, D, D, D, PRESS BUTTON,
entrer, attendre, G, G, G, il vous suit encore,
PRESS BUTTON, ENTER POD (vite), PRESS
LAUNCH, ... , LOOK, OPEN CHAMBER,
ENTER CHAMBER.

Voila | Eskce la fin 2 Toutes ces actions per-
mettent d'obtenir 218 points sur un tofal
potentiel de 250. J'aimerai bien savoir quelles
sont les actions tordues qu'il fallait faire pour
avoir le maximum |

BASIC
Pour changer un peu, voici deux poke en Ami-
aubc:sic qui vous permettent de piloter le LED

U drive |
POKE 12574721, 254 : éteint la LED
POKE 12574721, 252 : allume la LED



MANIAC MANSION

Comme vous n'aviez pas été tellement gatés
le mois dernier, voici pour fous les Amiga-fans
un kir::a.'. paquet de frucs et astuces pour le
célébre Maniac Mansion.

- Choisir Bernard et Syd ou début.

- Pour enfrer dans la maison, ufiliser la def sous
le pailasson.

- Aller dans la cuisine : on y frouve la sceur. On
peut aller sans danger jusqu'a la rongonneuse
et immédiatement retourner en arriére et quit
ter la cuisine : & ce moment, la sceur se frouve
dans sa chambre.

- Prendre de la cuisine : lompe de poche (sous
le microonde] et le fromage (dans le réfrigéra-
teur], le Pepsi et les vieilles piles.

- Se rendre dans la chambre & provisions via la
salle & manger.

- Prendre les jus de fruits et le verre vide du

rayon.
- Aller au Ter étage, prendre le fruit et le *point
remover".

- Au 2éme élage, donner au fentacule le fruit
etle jus de fruit. Il s'en va dans sa chambre.

- Dave va au rez-de-chaussée, face & la porte

sans 3

. Bemurg va ou rezdechaussée ef souléve le
pommeau de droite de |'escalier. Lo porfe
sans poignée s'ouvre et Dave va dans la salle
du réacieur.

- Mettre les vieilles piles dans la lampe de
roche et chercher I'interrupteur  gauche de
'escolier

- Syd va a la boite a lefires.

- Utiliser la clef argentée dans la salle du réac-
feur pour ouvrir la porfe dans la chambre &
provisions.

- lorsque I'on sonne, Syd prend le poquet de
la boite a lefires.

- Dans la bibliothéque, & la fin du meuble o0
sont rangés les livres (a droite) se frouve une
cassette. Dave doit la prendre. Il doit chercher
le disque vert dans la chambre du fentacule,

ainsi que la def joune.

C'EST POYR UN SONDAGE :
ETES-Nows POUR ov CONTRE
LE CiNgEMA N REWEF?

- Dave doit enregister le disque vert sur la cas-

setie dans la salle de musique.

-On lit ko cassette dans le salon sur le mogné-

lophone dans le meuble. Le lusire lombe on

en extrait la vieille dlef rovillée.. Elle ouvre le
cachot.

- S'entrainer dans la salle de musculation. On
ut déplacer maintenant la grille derriére le
isson @ gauche de I'entrée de la maison, a

'extérieur on peut ouvrir le garoge.

- Dave ouvre la porfe dans la chambre des

provisions. | arive dans ko piscine.

- Syd doit s'enfrainer dans la salle de musculo- ko

fion. Il déplace la grille, @ gauche de I'entrée,
derriére ka maison.

- Bricoler la conduite d'eau, la piscine se vide.
Récupérer clef et radio. Les piles de la radio
peuvent servir pour la lampe de poche.

- Bernard, dans le salon, dé les tubes de
lo radio et les place dans I'émetteur du Doc-
teur Fred, dans sa chambre. On peut alerter la
police en rappelant le numéro sur I'avis de
recherche du savant fou. Elle apparait au
bout d'un certain femps dans le t, Elle y
kisse une : ko récupérer.

- Aller dans le garage et ouvrir le coffre de la
voiture avec la clef jaune. Prendre la *Waler
faucet". Donner @ Bernard le contenu du
coffre et la lompe de poche. Il se rend dans la
chambre secréle.

- Aller dans la salle du réacteur, réparer
I'installation électrique avec la ploque de lo
police (éleindre les sécurités).

- Lo ploque débarrasse du fentacule ...

- Bernard peut répoarer l'installation avec la
lampe allumée et le paquet du coffre.

- Utiliser la *Water faucet* dans la douche,
dans ka salle de bain. Ouwrir le robinet.

’7_9‘

- Lo "Mumie® disparait et un numéro de #lé-

phone apparait.

- Bernard a réparé le téléphone dans la biblio-

théque. On appelle sceur Edma. Pendant
u'on lui Iéléﬁﬁ?ne, une aufre personne va
ans sa chambre y prendre la pefite clef.

- Se rendre dans la salle au résor. Déplacer le

tableau. le frésor est visible.

- Appeler Edna a nouveau. Se rendre dans sa

chambre. Donner & la plante camivore de

I'eau de ipiscin;;\ ::ilisan! Ie‘:erre vide.

Aprés qu'elle ait , Wi i
s o g, b e e o

- Prendre la monnaie sur le sol de la chambre
du Docteur Fred.

- Sonner a 'entrée. Ed descend et on peut
prendre de sa chambre : Hamster, Cad Key,
firelire. On refirekljommamie de cefle dermammm*e

- En grimpant @ camivore, se a
la chambre du télescope.

Metire une piéce, prendre le bouton droit,
metire une roeu Au fravers du ¥lescope, au
dessus de I'araignée, on voit le numéro de
code du frésor,

- Appeler Edna. Se rendre dans sa chambre
avec le résor. Garder la boite. Placer son con-
tenu dans le Coin Box des jeux de cafés (la
pefite clef ouvre le box). La liste des High
Scores donne le code du labo.. (porie).

peut enfin ouvrir cefte porte avec *Glowing

-K:ia au labo principal. Ouwrir le meuble

- Aller dans la salle du météore avec *Cad
Key". Attention | le temps est limité mainte-
nant. Désactiver l'inferrupteur. Prendre le
météore. L'emmener au garage. le metire
dans le coffre. Allumer la fusée avec la def

jaune.
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LES SECRETS DE SALAMANDER

(Suite

Voici la suite des secrets de Sala-

mander, explorés par Olivier Gillot,

de Dijon.

Planete Kierke : étape de forme de

vie subspatiale.

Armes conseillées : les mémes que précé-

demment + screw.

C'est dans ce tableau que vous collecterez le

plus de capsules d'énergie. Il fout uiiliser le laser

savoir si on peut passer dans le décor et

ire afienfion aux mines verles autour des-

quelles se forment des boules de la méme cou-

leur : ce n'est qu'a ce moment précis qu'on
ut les détruire.

ﬁaut détruire les nacelles vertes desquelles sor-

fent des vaisseaux ayant une frajectoire circu-

laire. En passant @ l'intérieur de la deuxiéme,

vous frouverez le iroisiéme chapitre de la Pré-

dicfion :

THE PREDICTION CHAPTER 3
THE HUGE SPHERE WILL COME
FROM THE GROUND

AND ATTACK EVERYONE.
THE SHINING BLUE-BALL

HAS THE POWER

TO CONTROL

THE ARMOR
I fout garder un boudier de réserve pour la fin
du bl:?eau. Dés les demiéres mines passées, il

faut rester dans la partie gauche du fableau
et il fout détruire les boucliers de cuivre du
noyau rouge. Lorsque le vaisseau avancera, il
faut se metire en face de |'endroit ol se frou-
vaient les boucliers de cuivre ou en face des
renfoncements présents dans la forme du vais-
sequ ennemi.

Une fois le noyau rouge détruit, il faut choisir le
bon moment pour passer a 'inférieur du vais-
seau, puis se mefire dans |'espace vide pour
détire le noyau central du vaisseau sans rop
se fofiguer.

Une fois qu'il est déruit, il ne faut surtout pas
bouger le vaisseau de place, comme pour les

autres lableaux, car méme lorsqu'il a disparu,
le fir de voire vaisseau vous montre qu'en fait
il foujours la, pendant que ce cher Z-80 charge

e tableau suivant.

Planéte Eioneus : étape du volcan
souterrain,

Armes conseillées : les mémes que précé-
demment + méiéo.

Pour récupérer le météo, il faut repasser par le
fir normal et le laser. Il est prafiquement obliga-
foire de posséder le météo pour ce fableau
car c'est la seule arme capable de défruire les
nacelles des astéroides. Un bouclier neuf peut
aussi se révéler utile pour passer les méséorites,
les champs de force, ainsi que d'autres
obstacles qui seront nombreux dans ce
tableav.

Une bonne habitude & prendre : toujours se
diriger vers le passage ou il faut défruire les
nacelles des astéroides (d'ou I'vfilité du météo).
Aprés avoir détruit la deuxiéme rangée de

nacelles @ droite, ainsi que la grosse nacelle
marron, vous passerez sur le coin inférieur
gauche de celle<i et vous découvrirez alors le
message suivant :

IN THE RUIN OF LATIS ...
PUSH SPACE KEY !

YOU HAVE GOT
A CRYSTAL BREEZE

Apreés le volcan, vous découvrirez sur la droite
I'option HOLD. Aprés avoir détruit de nou-
veau les nacelles &’eues et la grosse nacelle
marron, vous dirigerez volre vaisseau en son
centre et vous découvrirez le quatriéme cha-
pitre de la Prédiction :

THE PREDICTION  CHAPTER 4

THE GREAT DEVIL CAME
FROM THE GROUND ...

HIS WICKED POWER DWEILLS
IN A BLUE-NUCLEUS ...

INFOGRAMES

Seae?

.0

P

Pour passer les deux champs de force, fou-
chezles avec le boudier, si toutefois il n'est pas
endommageé.

Avant de c&ehuire les boucliers protégeant les
frois noyaux rouges, effleurez les sphéres
bleves avec voire bouclier pour éviter de
devoir faire du slalom |

Puis apparaifra un vaisseau de faille relative-
menfimportante. Placez-vous du cété du
noyau -BLEU- et firez. La protection cachant
le noyau roug: apparaitra et le vaisseau

explosera une fois qu'il sera déiruit.

Si vous avez introduit Nemesis 2 dans la
deuxiéme fente de volre ordinateur avant de
I'allumer, et si vous avez trouvé les trois cha-
pifres des satellites de la planéte Latis, vous
accéderez a la mystérieuse Operation X.

Operation-X : la colére de Venom.
Armes conseillées : loujours les mémes +
bouclier en réserve.

Vous connaissez le dernier fableau de Neme-
sis 2, je ne parle pas de la planéte de la forte-
resse, comme cerfains pourraient le croire (cf :
article de Frédéric Duquesnoy dans le numéro
12). Je parle de la soucoupe amirale de
Venom, avec les barriéres qui se ferment. En
bref, il faut traverser une fois de \:lus ce
tableau, tout en prenant un bouclier en
réserve. Ensuite vient le coeur de la soucoupe
avec ses firs ef ses édairs.

Je rappellerai pour les distraits qu'il ne faut sur-
tout pas rester en face de |'ceil rouge au
moment ou il fire. Il faut se placer en haut ou
en bas et fraverser |'écran pour posifionner les
oplions.

Comme dans Nemesis 2, |'ceil clignotera, pas-
sant au rouge, puis il explosera. la différence
avec le jeu précédant réside dans le kit que le
scrolling confinue, le cceur ayant dispar,
jusqu'é un écran rappelant celui de la planéte

lavinia et ses crayons, mais avec un vaisseau

c€ST Fini
¢E TAPAGE 7!
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Suvite du MSX

ennemi en forme de triangle accroché sur le
mur de droife, son sommet pointé vers vous.

Il faut placer les options en diagondle, le vais-
seau se refrouvant en bas a droite de |'écran.
les missiles Hawk Wind se chargeront de
détruire les ennemis au sol et au plafond, tan-
dis que le météo défruira les vaisseaux sorfant
du triangle (les mémes que ceux sortant du
vaisseau @ la fin de la planéfe Lavinia).

Une fois détruit, le décor s'effacera et vous
vous dirigerez vers la phase suivante : le der-
nier fableau.

Opération 4 : la planéte Odysseus.
Armes conseillées : foujours les mémes +
bouclier neuf.
Il faut absolument récupérer les capsules néces-
saires pour une opfion de rechange. Dés le
début du tableau, il faut étre trés vigilant : des
météorites bleves apparaitront, ainsi que des
mines veres,
Dés que le décor devient bleu, il faut slalomer
en détruisant les nacelles bleves de forme car-
rée, ainsi que des batteries de D.C.A: vertes.
Une fois passé le passage éfroit, deux sphéres
bleues viendront & votre rencontre. Ne cher-
chez pas d les éviter, détruisezJes avec votre
uclier, ainsi que la nacelle carrée située en
haut de I'écran. Puis foncez d;ssuls aussi t\«ihe
que vous pourrez pour précéder le scrolli
horizontal F\)r:rs la gapoudwe. Vous venez de tr;?-

ver le cinquiéme ef sans doute dernier chapitre
de la Prédiction :

THE PREDICTION  CHAPTER 5
THE FIVE EYED GREEN DEVIL
CAN BE KILLED ONLY

BY THE CRYSTAL ...

Attention | Pour sorfir de ce passage, il faut
reculer puis partir en diagonale sur la droite.
Vous aurez droit @ deux auires sphéres bleues
borsque le scrolling vers la gauche sera terminé.

Aprés un aussi bref scrolling vers la droite, le
scrolling verfical reprendra.
Quelque soit le chemin que vous prendrez,
que ce soit @ gauche ou a droite, un desiruc-
teur d'opfion viendra du bas de I'écran.
Ensuite, vous aurez a détruire des statues de
'le de Paques (huit au fotal).
Posifionnez voire vaisseau au fiers inférieur de
I'écran au milieu, puis ramenezde au plus vite
vers la gauche, une fois que le décor aura dis-
paru. L'immense sphére annoncée dans le froi-
siéme chapitre de la Prédiction viendra de la
rarﬁe inférieure ef rebondira sur les bords de
‘écran. Pour la défruire, il faut firer dans son
noyau, tout en évitant les destructeurs
d'opfion qui viennent par le bas de I'écran.
Clest donc |a que va servir I'oplion de réserve
{rersonnellement, {'arrive @ la passer en gar-
ant les quatres options). Aprés que la sphére
ait é1é détruite apparaitra un ENORME vais-
seau, plus de quatre fois plus grand que celui
la planéte Eionus | Rassurez-vous, c'est le
demnier, j'vous I'jure m'sieur | Il faut détruire le
noyau indiqué par les chapitres (de gauche a
droite : BLUE, WHITE, YELLOW, GREEN),
tout en faisant attention aux mines verfes.
Ensuite, il faut détruire le noyau rouge et ne
plus bouger,
Epilogue : défaite ou victoire 2
Je vous avais prévenu, mais c'est plus fort que
vous | Tant pis pour vous si vous n'aviez pas
mis Nemesis 2 dans la deuxiéme fente de
voire ordinateur. Enfin, vous serez réconcilié en
obtenant une certitude au sujet du démon
vert aux cinq yeux de la Prédicfion : c'est
Venom luiméme, réincarné, qui se fient devant
vous les bras croisés et qui vous nargue avec
I'air de celui qui sait que vous avez échoué.
Souvenez-vous du chapitre 5 de la Prédic-
tion :*LE DEMON VERT AUX CINQ YEUX
NE PEUT ETRE TUE QUE PAR LE CRYSTAL
BREEZE...". EXTEND PLAY 2 Y/N.
Loués soient ceux qui sont arrivés @ la fin en
ayant pris soin de passer par |'opération X |
Vous verrez volre vaisseau blanc traverser
'écran de gauche d droite, foujours aussi gros
que celui entre-apercu lors du décollage, sur un
fond de scrolling d'étoiles digne cgi méga-
roms MSX2. La paix régne de nouveau surles
planétes de Latis. CONGRATULATIONS |
YOU ARE A GREAT STARFIGHTER |
EXTEND PLAY 2 Y/N.
P.S. : Il vaut mieux passer par |'opération X
car le crystal breeze est bien caché dans la
rvine de latis. Offre exceptionnelle : une
mégaron MSX2 4 celui qui me dira ob il est
(me contacter au (16) 80.57.14.72. le soir et
le weekend.). Je n'ai trouvé aucun passage
secret dans Salamander mais je ne serais pas
élonné s'il y en avait quelques-uns. A bientot
pour Vulcan Venture.

l?‘

PENGUIN ADVENTURE
(Antartic adventure 2 )
(Richard Stefan, de Lyon)

Voici la liste des positions des marchands
jusqu'au stage 12.

STAGE DISTANCE COTE
ou
IL SE
TROUVE
] 483 GAUCHE
1 328 DROITE
1 183 DROITE
2 381 GAUCHE
2 183 GAUCHE
2 75 DROITE
3 683 DROITE
3 665 DROITE
3 401 DROITE
3 83 GAUCHE
6 335 GAUCHE
6 298 GAUCHE/
PERE NOEL
7 563 GAUCHE
7 263 DROITE
9 403 DROITE
9 181 GAUCHE
12 780 DROITE
12 480 GAUCHE
12 435 DROITE
12 183 GAUCHE/
(parfois)
PERE NOEL
Voici la liste des passages secrefs.
STAGE DISTANCE STAGE,
D'ARRIVEE
1 240 6
6 141 9
9 337 12
STAGE DISTANCE STAGE,
D'ARRIVEE
12 - 13
13 357 15
15 80 18
ou bien
15 - 16
16 780 18
18 420 21
21 — 22
22 - 23
23 - 24

les passages secrets sont situés dans les
grandes crevasses : fombez dedans et firez la
manette vers vous ou appuyez sur la fléche
du bas et c'est parfi pour un autre skage |
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