
   

i 
Z 

I
N
V
A
 

JO 
S
L
I
I
U
L
S
 

© 
L
V
A
W
O
W
 

T
V
L
U
O
W
 

© 
O
F
U
N
I
 

Z
U
 

w
e
?
 

Len 
7" 

y
 

~ 
e
T
 

ta 

   

      

et deat Sige coee 
WORTALKONB= 

 
 
L
H
O
I
4



  
  

2 EER EL? vol 2  



  
    

Prova di Forza 
“ Ogni 4 incontri potrete misurare la 

vostra forza, distruggendo dei bloc- 
chi di materiale sempre pit solidi. 
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LIU KANG 
Fa parte della setta segreta del Lotus Bianco (di cui faceva parte | 
anche il secondo giocatore di una nota corsa di macchine per 
MD...). Ultimamente, I’ha abbandonata per rappresentare un 
tempio Shaolin al torneo e per fargli riguadagnare l’onore perso 
500 anni prima. Un clone quasi perfetto di Bruce Lee!!! 

  

Noe:  



Non vi ricorda un certo Blanka in 

Street Fighter II? No? Bah... Devo 

avere le traveggole allora! 

SNES = Tenete premuta la parata, 

fate un giro completo in senso 

orario partendo dall’alto con la 
manopola, e rilasciate il pulsante 

MD = Tenete premuta la parata, fate 

un giro completo in senso orario 

partendo dall'alto con la manopola, 

e rilasciate il pulsante 

GB = avanti, basso, calcio 
GG = non disponibile per questa 

versione 

E tié.... Ti strappo il cuore e me lo 

mangio stasera per cena! 

Mmmmnhi!! 

SNES = Indietro, basso, avanti, 

pugno basso 
MD = Tenete premuta Ia parata, 

indietro, indietro, pugno basso 

GB = Basso, avanti, avanti, calcio 

GG = non disponibile per questa 

versione 

a 

| Certo che piu che coltelli, 
assomigliano a enormi asce 

luminose! 

SNES = Tenete premuta la parata, 

indietro, avanti. 

MD = Tenete premuta la parata, 
indietro, avanti. 

GB = Indietro, avanti, pugno. 
GG = non disponibile per questa 

versione. 

Se siete riusciti a colpire il vostro 

avversario con un coltello, fategli 

subito un rolling attack per 

ottenere lo stesso risultato della 

combo di Rayden. 

E un mercenario, un ladro, un assassino, ma soprattutto un 

membro dell’organizzazione dei Draghi Neri. 
_ Eun pazzo scatenato in cerca di nuove sfide. II suo obiettivo é di 
eliminare la concorrenza tagliando personalmente la gola a 
Shang Tsung. Brrrr....!  



    
_ SNES = Indietro, indietro, pugno 

basso 
' MD = Indietro, indietro, pugno 
_ basso 

GB = Indietro, indietro, pugno 

GG = Indietro, indietro, pugno 

    

     

   

  

      

    

       

    

   

SNES = Basso, indietro, pugno alto 

MD = Basso, indietro, pugno alto 

__ GB = Avanti, basso, calcio 

GG = Basso, indietro, pugno 

wi
ll
 

ta %
 

  

   Che bello togliersi la maschera e 

bruciare le nostre vittime con il 
nostro fetentissimo alito. Bleah! 

SNES = Tenete premuta la parata, 

alto, alto 
MD = Tenete premuta la parata, 

| alto, alto 
* = (9) «GB = Avanti, avanti, avanti, parata 

GG = Tenete premuta la parata, 

alto, alto 
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       SCORPIO 
E stato assassinato vigliaccamente da Sub-Zero, lasciando da 
sole moglie e figlia. E tornato dal regno dei morti per vendicarsi, L 

  

anche se sa benissimo di non poter mai pi rivedere la sua 
famiglia. Ci credo con la faccia che si ritroval!l! 

  

   



     

   
   

  

   

          

        

  

     

  

    

      

         

    
     

    

   
     
   

  

   
   

7 a 
7 Gelo Scivolata 

Aaaah! Questa mossa é la mia Se siete un po’ lontani 

preferita. Quando colpirete con dall’avversario e volete fargli uno Pee 

una patla di gelo il vostro scherzetto, questa é la mossa 

avversario, esso rimarra | giusta. 

paralizzato nella posizione nella — SNES = Indietro, parata + calcio 

. . quale si trovava in quel momento | basso + pugno basso 

per almeno 5 secondi. Dopo di che MD = Calcio basso + calcio alto + 

sta a voi scegliere come picchiarlo, parata 

ma fatelo in frettal!! GB = Avanti, basso, pugno 
SNES = Indietro, basso, avanti, GG = Indietro, indietro, pugno + rs 

pugno basso calcio te. 

MD = Basso, avanti, pugno basso. 

= Indietro, avanti, pugno 

GG = Basso, avanti, pugno 
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Combe Speciale 

Se siete riusciti a congelare il 

vostro avversario, fategli un bel 

uppercut e cercate di ribeccarlo 

quando sta per atterrare con una 

bella scivolata. Danno garantito! 

Con il Nintendo congelerete 

lavversario e lo spezzerete con un 

pugno. Per la Sega, invece, 
strapperete la testa dell’avversario 

assieme alla spina dorsale. 
Veramente ribaltante! 
SNES = Avanti, basso, avanti, 

pugno alto 

MD = Avanti, basso, avanti, pugno 

alto 
GB = Avanti, basso, avanti, pugno 
GG = Avanti, basso, avanti, pugno 

    
       

  

         

  

      

  

      

   

   
   

  

    

SUB-ZERO . 
E un les del clan dei Liu Keui. E un assassino senza alcuna 
pieta! Inf atti non ha avuto scrupoli nel colpire il povero Scorpion | 
alle spalle. |! suo unico obiettivo nel torneo é vincere e riportare © 
a casa i soldi del primo premio (anche perché non esiste un 
secondo premio)! 

& ie, 
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E la solita palla di fuoco anche se il WOW! Questo calcio é di una 

sonoro che gli é stato appioppato potenza micidiale, e l'effetto scia 

sembra quello di un vecchio rende molto bene I'idea. 

registratore di cassa! Che lanci SNES = Indietro, avanti, calcio 

pugni di dollari? Naaaaa, paccoso! basso 
SNES = Indietro, avanti, pugno MD = Indietro, avanti, calcio basso 

  

basso GB = Non disponibile in questa 
= Indietro, avanti, pugno basso versione 4 

GB = Non disponibile in questa GG = Indietro, avanti, calcio : 

versione 

  

   

   
   

   

  

GG = Indietro, avanti, pugno     Zi 
ae pes 

  

     
    

    

    

     
   

      

   

      

   

  

   
   

   

  

Se siete riusciti a colpire il vostro 

avversario con una palla di fuoco 

verde, fate subito un calcio ombra. 
Risultato garantito. 

Ti stacco la testa con un pugno o ti 

Lo so... Lo so... Non @ molto sportivo, trapano il corpo con un piede... 

  

ma d’altronde siete qui per vincere! questo é il dilemma posto dalla 
fh... Non funziona contro Sonya censura! : 

(immagino che abbiate un'idea del SNES = Avanti, avanti, avanti, 

perche!!!) e neanche contro il vostro [Mj pugno alto 
) gemelio (visto che siete gemelli, anche §) MD = Avanti, avanti, avanti, pugno " 
} lui conosce il trucco, quindi...) alto 

SNES = parata + basso + pugno basso GB = Non disponibile in questa 
+ calcio basso versione 

MD = basso + calcio alto GG = Avanti, avanti, avanti, pugno 

GB = Non disponibile in questa i 
versione I 

GG = basso + calcio Fe 

  

E un vera star fietar hollywoodiana dei film sulle arti maria ae 
Partecipa al torneo per dimostrare che la sua abilita non é 
affatto “finzione cinematografica”, e che ha la stoffa del vero 
combattente. Sara vero? 

se 
a we        
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Lancio del Fulmine 

MD = Basso, avanti, pugno basso 

GB = Indietro, avanti, B 

  

Teletrasporto 
Con questa mossa vi ritrovate alle 

spalle del vostro avversario. Beh... 

Che cosa aspettate a riempirlo di 

botte? 

SNES = basso, alto (molto 

velocemente) 

MD = basso, alto (molto 

velocemente) 

              

      

  

        
     

      

        

   

  

    

  

   

  

          
    
     

    

GB = basso, avanti, A 

GG = basso, alto, su, gil, a destra, 

a sinistra, fate un salto, fate una 
giravolta e fatela un‘altra volta. 

(No, scherzo, non sono ancora 

riuscito a trovarlo...) 

Con questa mossa concentrate 

Venergia del vostro corpo nelle 

vostre mani e rilasciate una 
4 scarica elettrica. 

SNES = Basso, avanti, pugno 

E. basso 

GG = Indietro, basso, avanti, 
pugno 

wo 
vs 
1 

Combo Speciale 
Se siete riusciti a colpire il vostro 

avversario con un fulmine, fategli 

subito un attacco a torpedine. 

Risultato garantito. 

   
   

    

     

    

  

     
    

    

Zzzz... Zzzapp! E mo’ ti faccio 

scoppiare il cervello o ti riduco in 
cenere (dipende dalla versione). 

SNES = Avanti, indietro, indietro, 

indietro, pugno alto 
MD = Avanti, indietro, indietro, 

indietro, pugno alto 

GB = Indietro, avanti, basso, parata 

GG = Avanti, indietro, indietro, 

indietro, pugno alto 

Torpedine 
Questa mossa mi ricorda quella di 

Bison in Street Fighter Il. 
SNES = Indietro, indietro, avanti 

|D = Indietro, indietro, avanti 

GB = Indietro, indietro, indietro, 

avanti 
GG = Indietro, indietro, avanti 

    
   

    
   

  

    Pare che sia il Dio del Tuono in persona, venuto al torneo nei 
panni di un essere umano, per poter partecipare al torneo. Pare oa 
anche che abbia ricevuto un invito speciale da Shang Tsung, e 
che ha accettato solo nell’intento di eliminarlo assieme alla sua 
magia di livello inferiore. 4 

2, 
a 
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Hanno lo stesso effetto di una 

qualsiasi palla di fuoco fatta da un 

altro personaggio. 
SNES = Indietro, pugno basso 

MD = Tenete premuto il pugno 

basso, indietro, mollate il tasto 

GB = Indietro, indietro, pugno 
iG = Indietro e pugno 

    

    

   

          

   

        

Stretta di gambe 
ribaltante 

Alcuni potrebbero trovare carino il 

fatto di trovarsi la testa tra le 
gambe di una donna (ma bene, 

adesso pure il kamasutra! NdR) ma 

vi assicuro che con Sonya leffetto 

 devastante! 
SNES = Parata + basso + calcio 

basso + pugno basso 
MD = Avanti, basso, avanti, pugno 

alto 

GB = Basso e parata 

GG = Basso + calcio + pugno 

ants 

- SONIA BLADE 
  

Fa parte di un gruppo di forze speciali top secret, da mesi sulle 
tracce di Kano. Lei e i suoi compagni lo hanno pedinato fino 
sull’isola, ma sono cascati in un‘imboscata. Ora Sonya deve fy 

* combattere al torneo non solo per salvare la sua pelle, ma anche 
quella dei suoi colleghi prigionieri. 

  

4 

Lh 
Pugno Volante 

Con questa mossa volerete alla 

Superman con il pugno in avanti. 
Non ho mai capito a che cosa 

serve... Bah... Forse se siete 

abbastanza veloci da farla quando 

uno vi salta addosso... 

SNES = Avanti, indietro, pugno alto 

MD = Avanti, basso, avanti, pugno 
alto 

GB = Avanti, indietro, indietro, 
avanti 

GG = Non si puo fare 

s/s iuyy BouE 

Smack! Un bel bacio che vi 

consumera in pochi attimi. Argh! 

SNES = Avanti, avanti, indietro, 

indietro, parata 

MD = Avanti, avanti, indietro, 

indietro, parata 

GB = Indietro, Indietro, avanti, 

parata 
GG = Avanti, avanti, 

indietro, parata 

  

ndietro, 
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Palla di Fuoco Super Pugno 

Evitatele o finirete molto male...! Ahia...Vi scaraventa addirittura § 

dall'altra parte dello schermo. 

  

4 adorabili braccia 
Se vi avvicinate troppo a lui, vi 
prendera con due braccia e vi 
schiaffeggiera con le altre due. Ohi 
ohi, che male... 

     
   

  

Pestaggio 
Se vi salta addosso, scansatevi al 

piu presto o finirete ridotti come 
una piadina. 

     

      

Goro é un essere meta uomo, meta drago. E il detentore del titolo 
di grande campione da ormai 500 anni, e chi ha combattuto con 
lui non é sopravvissuto per poterlo raccontare. Dovete stare molto 
attenti a non awvicinarvi troppo a lui ed evitare le sue tremende 
palle di fuoco che, vi assicuro, lasciano il segno. 

      

      

  

   

           

  

   

  

Sconfiggendo Shang Tsung non 
solo avrete vinto il torneo, ma 
avrete messo fine a 500 anni di 

dominio delle forze oscure... 

Palla di Fuoco 
Tenete git la testa se non volete 

gremarvi il crine!    

      

   
         

  

     

     

YOU ARE THE SUPREME 
a MORTAL KOMBAT 

Ecco il combattente piu scorretto WARRIOR Ae 

di tutti... Cambia aspetto ma anche . 

tattica!! Nell’immagine sottostante 
Shang Tsung si é trasformato nel 
temibile Rayden. 

   

        

   
   

SHANG TT ah * 
we a < : Eccovi finalmente arrivati all'ultimo cc conbatents IE gioco: Shang 

ter 4 ' =: ; Tsung in persona!!! Come ogni mago che si rispetti, lancia 3 palle 
{ . di fuoco in sequenza che fanno abbastanza male. Per di piu, ® 

durante il combattimento, pud prendere |’aspetto e le capacita di 
tutti i combattenti incontrati finora, compreso il terribile Goro. 

EE _ = 

, | ec 
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Questa volta possiamo dire che la rubrica ha un nome davvero azzeccato. Infatti, i 
trucchi a Random si trovano davvero "a Random" ira le pagine dell'inserto. 
D'altronde lo spazio che le mappe ci concedono é molto poco, e noi cerchiamo di 
fare quel che possiamo. Chi dovete ringraziare per tutto questo? Dupont? 
Assolutamente no!!! Quel figlic della ‘Eiffel ha dato buca... 

Un po’ di codicilli per ay | 5 ie a 

questo sparattutto esoti- i oa € assword inserite FFD45 
co. : 
Livello 2 - BQURAEF é | stanza segreta ricca di bonus nel livello Artico, 
Livello 3 - TLIKOAP. g a timo blocco di ghiaccio. 
Livello 4 - WTEOQUJP < = ‘ 
Quest'ultimo codice vi = slo schermo d'introduzione, tenete Premuto A, 
permettera di avere entrambi i joypad e quindi premete Start su tutti e due i Joy- 
dieci (dico dieci) vite e il gioco comincera. Premete Start durante il 
supplementari: : - jettere in pausa, e quindi premete B e C sul primo Joypad 
BQQQAEZ : eri. Utilizzate la croce direzionale a destra oa 

ALIENVS sy 
PREDATOR 

       

  

    

  

SNOW BROTHERS BATMAN 
Invincibili 
Per diventare invincibili, nella schermata dei titoli premete e tene- 
te premuto Sinistra, Gil, A e B contemporaneamente, quindi pre- 
mete Start. 
Selezione Mappa 
Tenete premuto Su, Select, B e quindi premete Start.   
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DESTRA, SINISTRA, GIU 
E SU SI RIFERISCONO 

ie ALLA CROCE 
DIREZIONALE; DX E SX 

SI RIFERISCONO, 
~ \ _RISPETTIVAMENTE, Al 

TASTI DESTRI E SINISTRI 
POSTI LATERALMENTE IN 

ALTO SUL JOYPAD 
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      PER GIOCARE CONTRO RYU 

HEL? vol 2 =a
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              | PER GIOCARE CONTRO GUILE 

HELP vol 2 zeal
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BLOOD TXPE: A 

  

          

PER GIOCARE CONTRO BALROG TURBO A DEG! STELLE 
3 iy sel % Quando all’inizio del gioco scorre lo schermo 

Turbo”, premete la seguente combinazione di 
pulsanti sul secondo joypad: Gil, Dx, Su, Sx, 

Y, B, X e A. Se la gabola ha funzionato, 
dovreste sentire lo stesso suono della scelta di 
un personaggio. Ora andate allo schermo del 
titolo, fate scendere il cursore su TURBO e 

premete a destra. Le stelle dovrebbero 
crescere fino a dieci, permettendovi di giocare 

alla massima velocita. Bestiale! 
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Un vero duro di periferia 
veloce e potente con i 
pugni. Non sara attraente 
come Blaze ma i suoi 
colpi sono piu efficaci 
contro i bestioni pit: forti 
Un buon personaggio con 
cui cominciare, forte e 

con un sacco di mosse. A (L’Ala del Drago) 
Andate vicini a un awersario 

e premete il pulsante A. 
Colpirete con un potente 

uppercut che eliminerd tutti i 
nemici a portata. 

E probabilmente la com- 
battente pil eclettica, con 
un sacco di mosse nella [iq 
manica. | nemici dovreb- 
bero essere dei folli per 
sbarrarle la strada (infatti é 
cosi). Abbiamo palle di 
fuoco, spazzate e molte 
proiezioni. In velocita é A+D (Kikousho) 
seconda soltanto a Skate, Premendo verso un 
ma contende a tutti gli altri awersario e schiacciando 
il titolo di Miglior Combat- A Blaze lancera una palla 
tente i Fuoco. 

Sembrerebbe che questo 
ragazzino sullo skate- 
board sia un po’ fuori luo- 
go in una situazione come 
questa: in realta da un 
grande aiuto al gruppo 
con la sua velocita e le 
sue mosse speciali che 
includono molti passi di 
Break Dance che sbilan- 
ciano l'avversario e colpi 
medi che lo finiscono. 

A+D (Cavatappi) 
La mossa pid potente di 

Skate: quando premete A 
e la croce direzionale 
Skate ruoterd sopra 

Vawersario uccidendolo. 

E il pil lento del gruppo ma 
senza dubbio i! piu forte. 
Usa la sua forza fisica 
sbattendo qua e la gli 
awversari: nonostante il suo 
pessimo gusto nell'ab- 
bigliamento, ha alcune 
delle mosse piu interes- 
santi del gioco. A (Pugno Ruotato) 

Vicino ai nemici ruotera i 
pugni chius! insieme per 

farli volare via. 

Un altro sequel per Mega Drive, un’altra ne = 

versione migliorata dell’originale. { 

Streets of Rage Il vanta-ben venti livelli 

di azione frenetica in una cartuccia 

Spaziale da 16 Mhit. 

Ha tenuto impegnato lo staff di Game 

Power per poco, tanto ci hasta, a noi 

esperti (bum!) per finire un gioco in tutti 

i suoi aspetti. Come molti picchiaduro a \ 

scorrimento, Streets of Rage II presenta 

il suo cast di personaggi decisi a fare a 

pezzi i nemici e a recuperare i compagni 

rapiti dai cattivoni. 

E ora, bando alle ciance, leggetevi la 

soluzione completa! 

26 HE 
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D4B (Fendente Verticale) 
Premete due volte la croce 

D+B (Grande Uppercut) A+D (Colpo del Drago) 
Premendo la croce direzionale 
e'l pulonte A, Axel colpira i 
nemici con una combinazione 
di pugni che terminerd con un 

feroce uppercut. 

C+B (Calcio Volante) 
Saltate su un nemico e 
premete il pulsante B: lo 
colpirete con un terribile 

calcio a mezz‘aria 

Premendo la croce 
direzionale due volte e il 
pulsante 8, Axel si lancera 
su un nemico colpendolo 
con un pugno possente. 

A (Embukyaku) 
Facendo una ruota e 
colpendo con i piedi 

Blaze toglie di mezzo tutti 
i nemici a portata di 

calcio! 

(Spezza Schiena) 
Prendendo gli awersari 
da dietro Blaze li fara 
atterrare sulla testa. 

direzionale e oi B: Blaze 
salterd sull’awersario, 
uccidendolo mentre 

atterra, 

C+B (Calcio Ruotato) 
Coglieré molti nemici 

impreparatiedé 
particolarmente efficiente 
se seguito da una mossa 

speciale 

A (Calcio Mulino) 
Premendo il pulsante A 
Skate fara questa mossa 

di Break Dance che 
manderd al tappeto molt 

nemici 

(Pugno in Testa) 
Skate si aggrappera al 

nemico tempestandog}i la 
testa di pugni leteh 

‘A+D (Carica Sonica) 
Si lancera sui nemici 

velocemente, 
distruggendoli senza 

pietd 

Presa+B 
(Spezza Schiena) 

Una mossa perfettamente 
identica a quella di Blaze 
solo il doppio pit potente. 

D+B (Calcio Spazzata) 
Premete due volte la 

croce direzionale e poi B 
per spazzare e buttare a 

terra i nemici   
SEGA
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E il primissimo livello di queaie inferno che 
vedra i vostri personaggi impegnati fino al 
midollo. Queste strade sono piene di questi mostri siano 
mutanti tutti impegnati a cercare di rifarvii femmine o maschi! || modo 
lineamenti. Quindi testa bassa, su i pugnie  migliore per scoprirlo é prima 
avanti nella battaglia! picchiare e poi chiedere. 

E difficile dire se 

  

Distruggete questi cestini dei 
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uti per 
scoprire power-up con energia extra e 

altri bonus che vi daranno un po! di punti. 

le 

Se questo gentiluomo non viene verso di voi, 
attaccatelo per primi, senza indugiare, 0 vi 

ritroverete con le sue mani parcheggiate 
in faccia, nella polvere. 

Questi coll essere usati per 
pariben, comeelieeen 
lonciati. Per fare cid basta premere il 
pulsante B e quindi il pulsante C. 

   

  

      
      
   

    

    

Assicuratevi di non farvi chiudere in 
quest‘angolo: gli scagnozzi che vi hanno 
accerchiato possiedono tutti dei coltelli. 

  

Questo bar malfamato é un 
ricettacolo di malavitosi e 

Distruggete i tavoli e le sedie per 
scoprire bonus extra, compresi 
cibo, oro e qualche arma. 

Questo gentile signore abbigliato in pelle e borchie 
e con un coltello in mano ¢ il primo grosso nemico 

che dovrete affrontare. Vi attacchera con 
Vinesauribile scorta di pugnali che si porta dietro. 

TTT i 
      

   

  

malintenzionati che, guarda 

caso, ce I’hanno tutti con at 
voi. Non indugiate e fateli 

fuori al piu presto possibile. 

  

Distruggete i bidoni della spazzatura per 
prendere un po’ di energia extra. Vi servira 

per buttare al tappeto questo bestione!   Ecco il primo guardiano di fine 
livello. Prima si nascondera 
dietro i suoi scagnozzi, ma dopo 
un po’ saltera fuori per cercare di 

  

applicare il suo metro di gius' 
Con un paio di mosse speciali e 
di proiezioni ve lo lascerete alle 
Spalle. 

      

        ers <S 

    

   Queste botti contengono un po’ di 
bonus, assicuratevi di raccoglierli 
tutti. 

El’ultima ondata di 
motociclisti prima di andare 

al livello successivo. 

  

bk 
ase SSSsre 

Usate dei calci volanti con il giusto tempismo per 
stampare l’impronta delle suole delle vostre scarpe sul 

éranio di questi motociclisti. Le moto si autodistruggono 
dopo un paio di secondi, quindi allontanatevi.. 

  

Questa timida donzella tentera di farvi 
Velettroshock con la sua frusta. Gettatela fra le 

braccia dei suoi cari amici, o su qualunque altro 
pezzo d’arredamento spigoloso a disposizione. 

La seconda sezione del livello vede i 
nostri eroi su un ponte sospeso sopra 
uno dei quartieri piu malfamati della 

citta. Oltre ai soliti nemici “pedoni” 
abbiamo anche i motociclisti che non 
vedono I'ora di parcheggiare sulla 
vostra schiena. Attenzione! 

Gli stessi stupidotti che avete 
gia affrontato diventano pid 
tosti man mano che avanzate 
dilivello, quindi non 
actontentatevi di una serie di 
colpi e portate a termine il 
vostro lavoro. 

  

    
   

  

Distruggete queste casse per 
raccogliere bonus extra e affrontare. 

meglio il eed combattimento. 

Qui incontrerete un sotto- 
guardiano molto tosto 
(maestro in molte arti_ 
marziali) che puo, 
comunque, essere battuto 
con una buona combina- 
zione di mosse. {  



Van Damme sul camion, dovrete 
raggiungere |'estremita opposta del 
ponte. Il segreto per sopravvivere 
alle orde di nemici che vi stanno 
aspettando, é di aggredirli uno a 
uno man mano che compaiono. 
Altrimenti vi ritroverete ben presto 
circondati. 

   

Questo tarpano vi attacchera dall’alto: usate 
dei calci volanti dati con un buon tempismo. 

Distruggete le transenne dei lavori 
in corso per prendere i bonus. 

jorno 
950 000 punt! 

Questa sbarra di metallo 
potrebbe provocare non 
pochi danni sulla vostra 
schiena: impossessatevene e 
fate piazza pulita. 

    

    

   

   

In questo livello tutti i teppisti 
potranno veder realizzato il _ 

proprio sogno di buttare giu 
dalle panchine a calci i barboni ~ 

del parco. Anche se si tratta di 
un livello corto, dovrete affron- 
tarlo con tecnica: i nemici sono 
tanti! 

E il sogno di ogni bambino, 
prendere a martellate un coin- 
Op... e ora potrete addirittura 
ficcarci dentro la testa dei 
bestioni. Tutti i coin-op sono 
“Bare Knuckle” (la versione 
americana di Streets of Rage). 

  

    

              
  

      

L'entrata alla nave pirata é un livello particolarmente 

facile e breve da completare. Usate le vostre tecniche 
preferite per distruggere i nemici. 

Andate avanti, 
distruggete le 

macchine e non fat 
prendere dai sensi di 

colpa; guardate 
quanti bei bonus! 

          

       Questo punk con lo spolverino verde 
fosforescente é tutto cid che vi divide II tipo col coltello vi correra he vi d 

dal prossimo livello. incontro cercando di sbudellarvi. 
Concentratevi su di lui. 

  

  

  

  
Questa sorta di ninja folle vi saltera 

addosso. Uccidetelo come avete fatto 
con i suoi compari. 

La sado-frusta torna ancora: é 
davvero un incontro elettrizzante. 
Colpitela a pid non posso fino a 

lasciarla esangue per terra. 
; 

Un altro breve incontro con 
questi pezzenti armati. 

Ricordatevi che le proiezioni, 
non soltanto tirano via piu 

B39ABAG0 — i i energia, ma sono anche le 
AW7TAA73 — vie thie ee Riots pie odetls’ yor! bestton| 
ATLARADR — 6 continua di fine livello. 
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Un videogioco nel videogioco, 
ecco cosa rappresenta questo 
strano livello. Dovrete attaccare 
tutte le ondate di nemici che 
sembrano sorgere dal terreno | 
come zombie. Grandi onori ai — 
curatori del gioco per gli effetti — 
speciali di questo bel livello. 

  

Distruggete le sfere bluastre per prendere dei 
bonus extra, Mettetevi in parata subito dopo 

0 viesploderanno in faccia. 
Questo mostro in perfetto stile Blanka ha degli artiglioni 

Vecchi nemici con vestti firmati (forse che usa con grande maestria. Colpitelo con mosse 
Valentino?) Niente paura, dunque. i e proiezioni 
me 

      

    

Queste strane decorazioni sul muro hanno una testa 

   

   

  

che vi colpira ogni volta che ci passate davanti. Colpite prima i punk in spolverino 
Uccidetele saltando e calciando. Giglio: lenietannad wacacn Gon I Ninja torna alla fine del livello con pid 

una scivolata, energia di prima. 

  

Che bella notte per una passeggiata nel parco... Se il parco 
Il viaggio continua in un vecchio scenario, uno non fosse infestato da bestioni agli ordini di Mr. Big. 
stadio sportivo. Dentro incontrerete un sacco di Attaccateli subito, non appena appaiono sullo schermo. 
pazzoidi armati con tubi metallici (gli ultra?). 
Riuscirete a vincere anche questo scontro? 

Rompete le casse per 
raccogliere bonus extra, 

- ae) wT 
    

    

  

  

  

Se pensavate che una punk con la Questo bestione, presente anche 
frusta fosse abbastanza, come farete nel primo capitolo, ha l’alito 

cad affrontarne due? infuocato di sempre. Potrete, 
comunqve, fargli fare un bel giro 

panoramico della vostra spalla con 
il pavimento come capolinea. 

FFFF200003 
Vite Infinite 

FFFF2100002 _ ti 
Attacchi Special Infint Queste casse contengono un pollo 

arrosto che vi ridara un bel po! di 
eneraieaprenditels parietal 

iniziare il combattimento. 

  

    O, no! Ficcati in un’arena con 
un mostro proprio davanti a 
voi! Non usate mosse speciali - 
contro di lui, sono inutili! 
Andate, invece, di salto — 
volante e vedrete che, con un 
po’ di tempo, andra git senza 
protestare.   
  



  

  
  

li 

1 i Distruggete le casse per 
drcloatles AE prendere dei bonus extra. 
massa: é consiglibile 
non lasciarli respirare 
e attaccare con 
invincibili 
combinazioni di 
mosse. 

  

  

  

  

  

   
       

  

Questi signorotti sono davvero tosti, Oh, no! | bestioni in jeans e Prima di arrivare al livello successivo vi ritroverete a 
quindi avvicinatevi con cautela. Le cresta punk! Stavolta dover affrontare un gruppo di kick boxer: curatevi 

tecniche migliori sono le proiezioni e i saranno pid tosti di prima, di uno di loro per volta e tutto diventa pid facile, 
calci volanti, usatele! quindi attenzione! = ci ale Seated 

Distruggete i sacchi di sabia per prendere i 
bonus extra che saranno sicuramente utili 

in questa parte finale del gioco.        

  

   

       

Ebbene si, il caro vecchio grassone é 
di nuovo tra noi: stavolta sfoggia uno 
splendido paio di pantaloni purpurei.      

  

       Usate i calci volanti per far cadere i Altre brute tipe con la frusta ep om Il caro vecchio Blanka é tornato con gli 
motociclisti pazzi dai loro veicoli. sadomaso: giv botte senza pieta. 1, “Soffio di Drago” é tornato, con aartigli piv affilati di prima. La vostra 

Valito pid puzzolente che mai. Usate il unica possibilita é cercare di arrivarci 
bonus di energia dentro ai contenitor addosso e proiettarlo alla morte. 

diacciaio, se ne siete a corto.      
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    caratteri- 

jiamo di svilup- 

th ne sia trop- 
     

      

    
    
      

  

    
    
     
      

       

        

1 on 
timo incontro © 

2 he tentano 

a. 
plema sono t tizi 

attaccheranno 
j hanno dato gia 

La breve distanza che vi 

separa dall’entrata del palazzo 
di Mr. Big @ piena di bestioni 
aggressivi: non soltanto robot, 
ma anch® un grosso tipo che 
sembra uscito da un vecchio 
film di Chaplin. 

In cima incon’ 

combattenti di 

ualsiasi umano. 

Par distruggerli arr 

proiettateli fino a man 

circuito. 

    

ivateci vicini e& 

darli in corto 

  

  

   
   

    

  

Rompete il vaso per 
raccogliere dei 

bonus extra. 

  

  

  

Un’altra sequenza sull’ascensore. Le 
ondate di nemici sono pit forti che mai. 
Piu vi avvicinate a Mr. Big e piu vi manda 
contro scagnozzi terribili per fermarvi. 
Oltre ai Blanka il problema principale é 
costituito dal grosso wrestler che 
pensavate di aver ucciso nell’arena. Il tipo 

é diventato rosso dalla rabbia ed é pronto 
per un secondo round. 

Che la Forza sia con voi! Niente di serio di cui 
preoccuparsi, la cara 
yecchia donna-frusta e 
qualche punk da.proiettare 
in giro per la stanza. 

  

   
  

Ora che Mr. Big @ caduto, il mondo é sicuramente un posto pill sicuro 
in cui vivere. Voi e i vostri alleati potete tornare a casa con la 
consapevolezza di aver salvato il mondo. Complimenti!



  

      

     
bate essa - 

  
ADVENTURE 
ISLAND 
Selezione dellisola 
Per iniziare da qualsiasi isola, premete questi tasti nella scherma- 

ta inziale: Destra, Sinistra, Destra, Sinistra, A, B, A, B. 

   
CHUCK ROCK 
Password 

  

JOE & MAC 
Crediti Extra 
Per avere fino a 9 crediti in piu, premete rapidamente il tasto X 

nella schermata dei testi. Per ogni 10 volte che premete il tasto 
avrete un eredito extra. Tuttavia, se la schermata dei testi svani- 
scé, il numero dei crediti ritornera al laconico 4 iniziale: Tutto quel- 

lo che dovete fare adesso @ rientrare nel livello e avere la vita 
Ripetete il procedimento per tutte le vite che riuscite ad avere 

       
WING 
COMMANDER 
Opzioni segrete 
Andate nella schermata delle opzioni e scegliete le opzioni start 6 
continua. In questa schermata premete, B, A,B, Y,B, Y,L,A,R, A 

e Start. Apparira uno schermo segreto che vi permettera di sce- 

gliere la vostra serie di missioni, diventare invincibili e usare i 

sound test! 

  

FATAL FURY ~ | 

  

Tempo Infinto 

Tenete premuto in diagonale 
a sinistra, 1, 2 e Start, quindi 

iniziate a giocare. 
Invicibilita 
Settate il cursore su un gio- 
catore, tenete premuto a sini- 
stra, ej tasti 1 e 2. Quindi 

premete Start.  


