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Nach dem 14ten Geburtstag
stirzt Du Dich ins Abenteuer.

Das beste und
umfangreichste
Abenteuer- und
Rollenspiel fur
Deinen Mega Drive.
Begleite einen
verzauberten Jungen
durch die ganze
Welt. Lerne und
ergriinde die
Geheimnisse der
Monster, die in
dieser Welt leben.
Die fantastischen
Geschichten im
"Zelda"-Stil sind
komplett in Deutsch.
Der absolute
Geheimtip ist ab
sofort iiberall
erhaltlich.

Wenn Du es genau
wissen willst: Coupon
ausschneiden und
abschicken. SEGA
informiert Dich dann
als Erster uber die

heiesten Neuigkeiten.

Name:

Du kannst durch geheime
Passagen gehen

Adresse:

Alter:

_ S6/2VD0S

*Sagt Hans
Ippisch im
SEGA-Magazin
7/94.

Maniac 1/95:
86%

SEGA-Magazin 1/95:
89%

Mit riesigen Endgegnern

Exklusiv fiir

— ——— = e
1H1IEWLIiI-HIJI=I VvV

Komplett in Deutsch.

System:
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In der Videospielbranche geht’s
voran! Im Zeichen dieser Entwicklung
steht auch die neueste GAMERS. Diesral
bieten wir folgende Themen:
e

@
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; Alles andere als ga-

\ laktisch war Segas Erfolg bisher in Japan.

. Die neue Flagschiff-Konsole soll das an-

dern und Ende des Jahres auch fur

| . =l Deutschlands High-End-Spieler verftg-

bar sein. Was uns enwartet?
. ist ein Thema,
das Sega Deutschland sehr arn Herzen
liegt. Dieses Jahr sollen noch zwanzig
ez O Spiele erscheinen. Titel
wurden bisher kaum
bekanntgegeben.
Wir haben uns die ver-
gbaren Kandidaten fir den deutschen
Markt angesehen und zwei just erschie-
nene 32X-Titel (,After Burner’ und ,Spa-
ce Harrier’) unter die Lupe genommen.
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o
.
™

e Alle Jahre wieder §
gibt es News aus Las
Vegas. Die langweili- fgz
ge Nachricht: Es hat \gg)
geregnet. Die inter- e \
sich ab Seite

H“@.[l

essanteren Facts finden 8

auf den News-Sonderseiten.
2 © Wenn's um geht, haben
uns die viel

voraus. Selbst in der
Print-Werbung flir Vi-
deospiele jagt ein Gag
den anderen. Wir prd-
-sentieren einige der wit-
zigsten Anzeigen fur Ga-
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. HALLO GAMERS

mes & Zubehor, die es je gegeben hat.

o Mit unserem ersten
it SEOSIORZY
=4 Soleil beginnt ein Drei-
] teiler, mit dem wir ei-
nen roten Faden durch
dieses Game legen. “ciie 27000
» Damit die letztjahrigen Raubtier-Weih-
nachten nicht zu schwer im Magen liegen:
Tips&Tricks zum Konig der Lowen.
Ab Seite 58.

.

Unsere Anleitung,~
die dazu fuhrt, daB
man andere mit dem |
Auto andotzt, vom Kuichen-
schwamm schubst und beim richtigen
Tortchen abbiegt.

Soviel hier von unserer Seite.
Das war selbstversténdlich
ldngst nicht alles fiir diese
GAMERS!

Bitte Umbléattern!

Lieber

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMERS 3/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens eine
Woche danach bei Ihnen abholen

Zeitschriftenhandler,

Name, Vorname v

Meine Telefonnummer

, ‘ »* GAMERS
Unterschrift % 3I95ist ab

deomee 7" Freitag, den
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen i 3. Mirz

o erhaltlich!
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Saturn — Segas neue 32-Bit-Flaggschiff ........... 46
32X: Die Zukunft des Mega-Drive-Boosters
Werbung in denUSA . ..vu v e n e oot it 34

Tips & Tricks-Poster Soleil .+, .ot huEn 41/44
Tips & Tricks zu Shining Force Il, Micro Mach-
ines 2, Der Konig der Léwen uvm. . . . . ab Seite 54

... und wieder einmal 6ffnet die WinterCES (Winter
Consumer Electronics Show) in Las Vegas ihre Pfor-
ten fiir Besucher aus aller Herren Linder. GAMERS

war vor Ort, auf der Hatz nach interessanten Neuig-

gelte R

keiten. News-Sonderteil al

BN
RSTR <

29 Soviel kann man schon jetzt sagen: Eines der beein-
druckendsten Adventures seit langer Zeit! Was fiir ein
forsches Kerlchen der Thor ist, und worum es im Spiel ge-

hen wird, lest Ihr am besten selbst auf Seite 14.

Jetzt bekommt So-

4
nic Konkurrenz aus dem «d

eigenen Lager! Was der kleine gelbe

Jump&Run-Kugelblitz Neues bringt,

steht in unserem

L4
ausfiihrlichen Test

ab der Seite 18.

=% AFTERBURNER Il FiiR 32X

Die neuesten

Schépfung Eine der mit Sicherheit am originalgetreuesten program-
?’ Q s \® des Sonic- :
Teams - nied- mierte Heim-Umsetzung des extrem rasanten Automa-
licher geht’s
\‘-»‘f kaum ,%.Eh, ten-Klassikers. Doch: Kann Segas ehemalige 3-D-Po-

sing-Maschine ab heute noch bestehen? Seite 26
MD 32X

EIN BLICK IN DIE ZUKUNFT |

Segas ,next level’ fiir die jetzigen Mega-Drive-User
hat noch viel offenes Potential fiir die Zukunft.
Gute Software tut Not
Was wir in diesem J}ahr stiid Segias glthion-
fur das just eingefihr- de Ddsen auch
te System erwarten heute noch ein
kénnen, haben wir ab Kassonschiagers
der Seite 22 zusam-
mengetragen.
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WERBUNG IN DEN USA

Wer heute immer noch glaubt, Werbung — und insbeson-
dere Werbung fur Videospiele — sei immer derselbe Ein-
heits-Brei, der mag oftmals Recht haben — zumindest was
Deutschland betrifft. In den USA geht's da bei weitem

pfiffiger zu. Report ab Seite 34.

ey

DAS NEUE FLAGSCHIFF:
SEGA SATURN

Darf’s ein biBchen mehr Leistung sein? Sega’s
neue Hardware-Flagschiff ,Saturn’ wurde krzlich
n Japan veroffentlicht und soll
Ende dieses Jahres auch bei uns

Einzug halten. Was auf uns zu-

T&T-POSTER SOLEIL, TEIL 1

Ein kleiner Held will in die FuBstapfen seines Vaters treten und ein groBer
Held werden. Das kann klappen. Die ersten Schritte finden sich auf dem Po-

ster in der Heftmitte. Seite 41/44

SHINING FORCE Il, TEIL 2
Langst noch ist Zeon nicht besiegt! Der zweite
Teil unserer SF2-Lésung bringt alle verzweifelten
Spieler einige sehr entscheidende Schritte auf
dem langen Weg zum finalen Sieg tiber das Bose
voran. Ab Seite 60.

)
winnt steht ab Seite 64.

KONIG DER LOWEN-TIPS, TEIL 1

.. wie der kleine Simba letzten Endes doch noch der Ko-
nig der Léwen wurde, und auf was er auf dem Weg dort-
hin besonders achten muBte, steht alb Seite 58.
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Uf TilE U BIIS' |
HIRVIDREAGG!

a 6/t das Gelenk, da biegen

tall auf Metall geht es beim
groBen Kampf der Roboter.

/ MICRO MACHINES 2-FAHRTIPS

Gerade noch wich der rote Fahrer dem Uhu-Fleck aus !
und dotzte mit ein hamischen Bemerkung Mr. Y=Y

Gelb von der Tischkante, da ereilte ihn das

Schicksal des blauen Ausgebremst-Wer-

dens. Wie Herr Rot demnachst wieder ge-

(" GAMERS 2/95




ALL-IN-ONE Suafiim Sehlamm?

Keine Lust auf Bauklotzchenspiele? Keinen Bock, 3

das hauseigene Mega Drive mit aufgestecktem Das ,Super” hat Sega aus dem Titel gestrichen, den Veréf-
32X optisch zu verschandeln? Dann wartet's ab: fentlichungstermin vom Dezember in den Februar verscho-
Voraussichtlich ab Herbst gibt es Segas Neptune ben. Wir zeigen Euch schon mal erste Bilder vom Motorrad-
(Arbeitstitel). Die Komblkonsole beherbergt Me- Spiel Motocross Championship fir Mega Drive 32X. Auf
ga Drive und insgesamt zwolf Strecken konnt Ihr
32X in einem durch digitalen Schlamm und
Gehause, das Matsch disen und dabei gegen 20
sich sogar ans andere Fahrer antreten. Verschiede-

Mega-CD anstecken 1aBt. Das Gerat wird hochst- ne Spielmodi mitsamt kompletter
wahrscheinlich fir 400 bis 500 DM zu haben sein. Rennsaison und ein echter Zweispie-
Erste Bilder folgen in Kiirze! ler- Modus sollen das Tupfelchen auf

dem ,i" sein.

FUR FLIPPERS FREUNDE

Ihr mogt keinen Thunfisch? Prima, dann lebt Ihr richtig delphin-

freundlich und duirft auch reinen Gewissens mit Segas Meeres-

sauger anbandeln. Nach Mega Drive und Game Gear schwappt Ecco 2:

The Tides of Time nun auch auf das Mega-CD Uber. Die Silberschei- NEUES VOM
benversion des atmosphérischen Unterwasser-Abenteuers soll mit zu- SCHLAPPHUT

satzlichen Grafiken, einem edlen CD-Soundtrack mit toller Unterwasser- ~ Freut Euch: Doktor Jones kehrt
zurlick — zunachst mal auf dem

Mega-CD in Indiana Jones - In-
struments of Chaos. Um Musik
geht's hier aber trotz des Titels
nicht. Segas Spiel scheucht ,Indy”
zehn Leveln lang durch eine net
erdachte Geschichte: In Schauplatzer
wie der sagenumwobenen Inka-Stad
Unser Kiichenchef empfiehit Macchu Picchu oder der Londoner To
heute frischen Delphin in wer-Bridge sucht er mit Hut und Peit
leicht geschlagener Render- sche nach geheimen Planen finsterer
Creme a la 3-D - késtlich!

deutscher Wissenschaftler
Weiterer Nachschub naht aus deut-

mucke und kleinen Videoclips verwohnen. Ab

Februar in einem Aquarium in Eurer Nahe!

INTERAKTIVER GRASHUPFER schen Landen. Wer neidvoll auf Indiana Jones’ Greatest Adventures
fur SuperNES geschielt hat, darf seinen Frust Ende April begraben. Die

deutschen Entwickler von Factor 5 stricken gerade fleiBig an der

Umsetzung fir Mega Drive. Dort dirft Ihr die 28 besten Szenen

aus allen drei Kinofilmen nachspielen, auch die rasanten 3-D-Se-
quenzen vom SNES-Original sollen dabei sein!

Aus einer japanischen Fernsehserie ent-
sprungen ist der seltsame Held des inter-
aktiven Sega-Movies The Masked Rider:
Kamen Rider ZO fur Mega-CD. Der Held
Rider ZO ist halb Mensch, halb Grashp-
fer. Mit seinem Motorrad — was sollte ei-
ner wie er sonst auch fahren? — ist er un-
terwegs im Namen des Guten. Er handelt
sich Arger mit einem Damonen aus dem
Weltall ein, teleportiert sich quer durchs
Weltall und beschiitzt einen kleinen Jun-

i - 1 [
gen vor einem mordlustigen Mutanten. ; \IIJII_, \I]I’” I"l"“"_“
Inhaltlich irgendwo zwischen abgedreht und ] ] I ] [ J JJ [
bescheuert angesiedelt, gibt's spielerisch Der BasketballspaB geht weiter! Acclaim verspricht eine ge-

dréoge Action
nach Art von

lungene Umsetzung des Arkade-Hits NBA Jam: Tournament
Edition mit 122 bekannten NBA-

,Drick’ den
v ¥ Knopf zur rech- Spielern, 38 geheimen Basketbal-
o )
= ten Zeit”. Ob Se- lern und richtig coolen Super-Slam-
2 ga sich traut, das Dunks. Das Spiel fir Mega Drive
w | I ; 1 s
s ) nach soll bereits im Mérz zu haben sein,
< Deutschland zu ¥ )
(L) spater werden weitere Versionen

bringen?




Alte Lizenz, neues Gluck: Wieder einmal ist ganz Gallien von den R6-
mern besetzt. Naturlich nicht ganz Gallien — aber das wiBt lhr ja
schon. Sega setzt wieder auf die im wahrsten Sinne des Wortes
schlagkraftigen Gallier aus dem berihmten kleinen Dorf. Im
Jump&Run Asterix and the Power of the Gods fir Mega Drive
verpriigeln Asterix und Obelix 16 MBit lang ihre rémischen
%, Widersacher, diesmal in passenden Comic-Kulissen — und
\'\\ natarlich mit vielen Wildschweinen. Ab Marz haben die
Rémer nichts
mehr zu lachen!

KICKER

Bei den rasanten Entwicklungen im Video-
spielbereich kann einem manchmal schwindlig wer-
den. Beispiel: Kaum hat Elites Digi-Kicker Striker fir Su-
perNES ein halbes Jahrtausend auf dem Buckel (erschienen im
Herbst '93), da wird auch schon die Mega-Drive-Fassung an-
gekundigt. Der neue alte FuBballhit sieht grafisch auf den ersten
Blick bescheidener aus als sein SNES-Vorganger. Ob die wunderbare
Spielbarkeit die Konvertierung tberstanden hat, wissen wir in Kirze!

SHOWDOWN
DES SAMURAI

Merket auf, Freunde eines gepflegten
Prigelspiels: Das fantastische Samu-
rai Shodown von der Prigelkonsole schlechthin, dem Neo-Geo, kommt
in Kirze auch auf Euer Mega Drive und Mega-CD. Wir durften schon
mal einen Blick auf eine friihe Vorversion werfen;, die ,Kleinkonvertierung”
des 118-MBit-Spiels kénnte ein echter Hammer werden. Knallbunte Op-
tik, edle Animationen und tolle Kampfer mit schicken Waffen

und ,Extras’ wie dressierte Vogel und Hunde erwarten Euch.
Auch der erste Ein-
druck der Spielbarkeit
ist uberwaltigend. Ein
neuer Konkurrent fir [
. Street Fighter”? Wir
bleiben am Ball!

fiir Mega-CD, Mega Drive 32X, Saturn und — man hére und

staune - auch den PC folgen. Tausend Dunk!

S)\)Tempo

STREET FIGHTER -

DER FILM

Das Ratseln um den Street-Fighter-Kinofilm hat ein Ende: Am 23
Dezember lief der Streifen von Action-Spezialist Steven de Souza in
den Staaten an, allerdings mit eher méaBigem Erfolg. Zur Story

Wahrend eines

retten.

EISHOCKEY

Gleich zweimal Nachschub fur
mega-drivende Freunde des
Eissports kindigt sich an. Segas
Sportabteilung hat eifrig bei El-
ectronic Arts abgekupfert und
bringt mit NHL All-Star
Hockey ‘95 eine dreiste Kopie
der legendaren Originalspiele.
Und auch bei Accolade ist man
zur Zeit fleiBig, bedient sich
aber bei einem eigenen Pro-
dukt: Mit Brett Hull Hockey
‘95 wird in Kirze eine Umset-
zung der bekannten SuperNES-
Eishockey-Spiele erscheinen. Olt
schon mal den Puck ...

TEMPO, TEMPO!

Deutschlands prominentestes Pa-
piertaschentuch als Vldeosplel-
held? Nein,

die Na- o
mensgleich-
heit ist pu-
rer Zufall.
Ob  man
sich bei Se-
gas neuem
Jump&Run

einen
Schnupfen
holen kann, wissen wir noch
nicht — wohl aber, daB dies eines
der ersten Spiele fir Mega Dri-
ve 32X mit Bitmapgrafik sein
wird. Die comic-maBigen Stars
sind zwei neugierige kleine K&-
fer, die sich in sieben Leveln auf
die Suche nach barenstarken Ex-
tras machen. Gesundheit!

Burgerkriegs
Oberbosewicht General M. Bison (Raoul
Julia) zwolf Soldaten der Vereinten
Nationen in Shandaloo getotet und 63
Geiseln in seine Gewalt gebracht. Er
fordert 20 Milliarden Dollar Losegeld
Colonel William F. Guile (Jean Claude
Van Damme) leitet die
Einsatztruppe der
Alliierten,
Geiseln in einer
spektakuldaren
Action-Orgie zu
Wer
seine Prugel- 4
helden hierzulande auf
der Leinwand vergottern mochte,
muB sich aber noch etwas gedulden
Deutscher Kinostart ist am 29. April!

um die

hat

BATMAN & SOHN

Unsterbliche Helden, unsterbli-
che Lizenzen — willkommen zum
397. Batman-Spiel! In The Ad-
ventures of Batman and Ro-
bin macht sich der schwarze
Recke zusammen mit Pflege-
sohn Robin auf die Socken, den
bosen Jungs auf die Glocke zu
hauen — eben das Ubliche: lau-
fen, springen, klettern, ballern
und schlagen. Zwischendurch
gibt’s neckische 3-D-Flugse-
quenzen, auBerdem durfen zwei
Spieler gleichzeitig das dynami-
sche Duo durch die

Pampa hetzen
Die Verbrecher- §
jagd fur Mega

YT e s (he adventures of

it R0

im Marz

ST GAMERS 2/95
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Vegas war Anfang Janu-
ar einmal mehr Schau-
platz der Winter Consu-
mer Electronics Show - ei-
ner der wichtigsten Mes-

- sen fiir uns Konsolisten.
Wie jedes Jahr timmelten
sich auch diesmal wieder
eine unglaubliche Menge
von Journalisten durch
die heiBen Hallen - auf

; der Suche nach der ganz

groBen Sache. Diese fand

sich zwar leider bis zum

SchluB nicht ein, doch gab

€s wie immer geballte

Softwarepower zu begut-

achten, die uns in den

kommenden Monaten
das Leben verstiBen soll
und einige stressige Tage
durchaus wert war. Einen
~ kleinen Auszug der wich-
tigsten Infos an dieser

Stelle. Der ausfiihrliche

~ Messebericht folgt in der

k kommenden GAMERS.

Das Spielerparadies Las ;%;

A =

Die heiBeste Nachricht bei JVC war, daB JVC eine eigene Saturn-Konsole produzieren
wird, das sogenannte J-Saturn, das be:

uns aber erst nach Segas Saturn-Verof-
fentlichung erscheint. An eigener Software soll

es nicht fehlen, acht Titel sind bis Ende des Jahres

geplant, unter anderem zwei Flugsimulationen, eine

ICs Keio Flying Squadron kommt mit niedlicher Gra-

Box- und eine Tennissimulation. Kurz vor der Verof- fik daher und erinnert stark an Konamis ,Parodius’

fentlichung stehen die Mega-CD-Priigelspiele Fatal Fury
Special und Samurai Shodown sowie die Ballerei Keio

Flying Squadron und die Jean-Claude-van-Damme-Filmum-

setzung Timecop
=
Fatal Fury Special
wird in Kiirze
MCD-Liebhaber
erfreuen

U.S. GOLD
Noch sind die Olympischen Spiele 1996 in Atlanta
in weiter Ferne, da kommt schon das erste
vorolympische Game fur MD und
32X: lzzy's Quest for the Olym-
pic Rings. Wer eine Art Summer
Challenge’ erwartet, der liegt véllig
falsch, denn hierbei handelt
es sich um ein reinras-
siges Jump&Run mit
witzigen Morph-
Funktionen (Ende
zweiten Quartals). Be-
reits im Februar wird das
MCD durch Flashback und
World Cup Golf bereichert. Im Marz kénnen

SEGA

Jeder sprach darUber,

doch Sega wollte

alle MS- und GG-Freunde mit Championship Hockey
ihn nicht zeigen

aufs Eis gehen. Ebenfalls bald furs GG: Mega Man
den Neptun. Der

Neptun (vorlaufiger Code-‘
name) ist MD und 32X in einem Gerat. Vor allem fiir
Nicht-MD-Besitzer ist er von Interesse, denn sie brau-
chen sich nicht wie bisher beide Konsolen einzeln zu-
zulegen. Gegen Ende ‘95 taucht der rémische Gott des
Meeres aus den Fluten auf und wird ca. 500 DM kosten,
Einsam und (fast) allein stand der Saturn mitsamt Vir-
tua Fighter in einer Ecke. Mehr Aufmerksamkeit wur-
de dem Automaten Virtua Fighter 2 geschenkt, der
deutlich mehr als nur eine Klasse besser als der Vor-
ganger ist. Starke 3-D-Polygongrafik mit hiibschen
Texturen stellen den ersten Teil in den Schatten. Eine
Saturn-Umsetzung ist in der Mache.

Absolutes MD-Software-Highlight ist Comix Zone,
eine Art Comicbuch, in das Ihr ,interaktiv' eingreifen

ELECTRONIC ARTS
Sportspielhersteller Nr. 1 bleibt freilich

auf seinen Pfaden und zeigte - leider
nicht viel - Sportliches. Furs Mega
Drive und 32X erscheint Toughman
Boxing Contest, ein reinrassiges Box-
spiel, das gute Grafik und dank eini-

ger Spezialschlage auch deutlich mehr
Abwechslung bringt als die bislang
biedere Konkurrenz. AuBerdem:
Road Rash (MCD) und Road Rash 3
(MD), welche handfeste Motorrad-
Action bieten und das Actionspiel Su-
per Strike Trilogy. Termine: April

kénnt. Das Besondere an diesem 24-MBit-Abenteuer
ist unter anderem, daB der Spieler in verschiedene

;%: Bilder’ springen darf
und sich der Spiela-

blauf dementspre-

chend andert. Termin

Frihling



*

INTERPLAY

Eine MCD-Version des Knilllers Earthworm Jim mit einer neuen Welt, neuen Le-

UBI SOFT
Reinrassige Rennaction @

N

en bietet Street Racer, das erste MD-Rennspiel fur bis

mit handfesten Keilerei- veln und Animationen, neuer Superwaffe etc. lassen laut Interplay den Jump&Run-
Hit zu einem noch groBeren GenuB als die MD-Fassung werden (Mai/Juni)

Fir das 32X sind Alone in the Dark, Blackhawk (erstklassiges Action-Adventure),
C2: Judgment Clay (der Nach-

folger von ClayFighter) und Cas-

zu vier Teilnehmer gleichzeitig

(W), Wie das gent? Ganz ein-
fach: Der Bildschirm \
fwird horizontal in vier ‘ per (eine Steven-Spielberg-Fil-

elle gesplittet. Ein ast- = mumsetzung) geplant. Termine

reiner Grafikschmaus ist das im Juni Mitte bis Ende des Jahres

erscheinende Rayman fur Py,
das 32X. Liebevolle Ani- >
mationen und zauberhafte

CAPCOM
Schon in Balde wrestlen sich die Saturday Night Slam

Backgrounds lassen einiges Masters durch das Mega Drive. The Punisher wird ebenfalls

fiir Segas 16-Bitter erwartet, ebenso wie The Great Circus
Mystery - Starring Mickey and Minnie, bei dem es
wesentlich friedlicher zugeht.

von diesem Jump&Run er-
hoffen.

AuBerdem fur den 16-Bitter in Arbeit: X-Perts, ein
Tiefsee-Spionageabenteuer mit gerenderter 3-D-Grafik

g5

ten soll (Sommer); ATP Tour Championship Tennis,

Lustiges 32X-Aben-

von Silicon Graphics Inc., die Nintendos teuer: Tempo

,Donkey Kong Country' sicherlich Parali bie-

Beyond Oasis (Action-Adventure), Desert Demoliti-
on (Road Runner und Co.), Marvel Comics X-Men 2
Clone Wars, NBA Action ‘95, Phantasy Star IV:
The End of the Millennium (ein Leckerbissen flr

Weltraumaction),

Tempo fur das Mega-CD erhaitlich sein wer-
den. AuBerdem fiirs MCD: Ecco -

The Tides of Time, Eternal Cham-

(Jump&Run) und Chaotix (quasi So-
Rollenspiel-Fans), The Adventures of Batman & Ro- nic auf 32X) wurden die ersten 32X-
CD-Titel prasentiert. Als da waren: pions, Shining Force CD und Wild
Fahrenheit, Midnight Raiders,

Mighty Morphin Power Rangers

bin (angeblich von den ,Sub-Terrania’-Programmie-
rern) und World Series Baseball *95. Alle Titel drf-

ten zwischen Frihling und Sommer erscheinen

and Woody. So Sega will werden
uns auch diese Spiele im Friihling
Game-Gear-Besitzer kénnen bereits ihr Geld fur Fred ‘95 erreichen
Couples Golf, NFL ‘95, NHL All-Star Hockey, Tem-

po Jr., The Adventures of Batman and Robin und

sowie Surgical Strike, die alle auch

CORE DESIGN

The Legend of Illusion - Starring

Mickey Mouse sparen (sollen alle
44  im Frihling erhaltlich sein)

Neben neuen Modulen firs 32X wie wie Sheﬂshod( (32X, Satumn, luh)

Motherbase (3-D-Polygongrafik-

ACCLAIM
Eine ganze Menge Software hat

Acclaim auf Lager. Insbesondere
Mega-CD-Besitzer werden zuknftig
starker bedacht, da ein Deal mit Digi=
tal Pictures abgeschlossen wurde. Hi
ein Uberblick tber die Softwarepals
te. Februar: NBA Jam Tournament.
Edition (MD), Battle Frenzy (3-D-
Action, MD, MCD), Corpse Killer
(FMV-Action mit Zombies, MCD),
Quarterback Club (Football, MD),
Slam City (Basketball, MCD), Wizard
Pinball (Flipper, GG); Marz: Mofﬁal;
Kombat Il (32X), Flying Nightmare
(Flugsimulation, MCD), Itchy & Scrat-
chy (Jump&Run, MD, GG), Kawa:
ki Superbike Challenge (Renn:

G), NFL Quarterback Club (Foot-
ball, 32X, GG), Stargate (Action, MD;
GG), Supreme Warrior (Beat ‘em
Up, MCD), True Lies (Action,
GG), Warlock (Action, MD); April:
Champ. Ed. (Rennspiel, MD);

heiBe Titel erwarten uns noch':
qust/September, namlich Alien

setzung des kommenden Films, MD
sowie Judge Dredd (MD, GG).

Noch mehr Action als der turbulente Vorganger
NBA Jam Tournament Edition bieten
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HIER GEHT DIE

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

Fraig=o?
Ieict Eura Pogi
GAN POS
HEWIGEAse)

crye
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MEGA CD |

Ich habe ein Mega Drive | und
mochte wissen, wo es noch ein
Mega CD | gibt

Nedim Cevra, Oerlingshausen

GAMERS antwortet:

Offiziell hat es das Mega CD | nie
in Deutschland gegeben. Bekom-
men kannst Du es wahrschein-
lich nur noch gebraucht oder als
Import. Letzteres ist aber recht
unwahrscheinlich, da sich die
meisten Importhandler inzwi-
schen mit den neuen 32-Bit-Kon-
solen befassen

ADAPTER-SUCHE
In der Ausgabe 11/94 habt ihr
den ,Multiplayer 4-Player Adap-
ter’ von Sega vorgestellt und das
man ihn jetzt schon kaufen
kénnte! Aber uberall wo ich
nachgefragt habe, wurde mir ge-
sagt, ich miBte den extra bestel-
len! Was ist nun Sache? Kommt
der Adapter verspatet oder muf
ich ihn bestellen? Wenn ja, wo
muB ich das tun?

Stephan Gerlach, Schmitger

AL!

DIE UNTERSCHIEDE ...

GAMERS antwortet:

Wie eine Anfrage bei Sega er-
gab, ist der Adapter allgemein
erhaltlich. Moglich ist natirlich,
daB gerade Dein Handler ihn
nicht im Programm hat. Zur Not
miBtest Du Dir den Adapter
Uber einen Versandhandler be-
stellen — oder bei einem anderen
Handler kaufen. Dazu kannst Du
ja mal in die Anzeigen dieser
GAMERS schauen!

REGISTER & AUFLOSUNG
Konnt thr nicht in jedem Heft
oder wenigstens in jedem zwei-
ten ein Tips&Tricks-Register brin-
gen? Ich fande es gut, wenn lhr
eine Auflésung der 3-D-Bilder
veroffentlichen wirdet. Was
kam bei dem 3-D-Bild in Ausga-
be 12/94 Dezember heraus?
Felix Stréhle, Weinstadt

GAMERS antwortet:

Wir bringen das Tips&Tricks-Re-
gister derzeit nur sehr spora-
disch. Das hat Grunde.

Der Platz im Heft ist meist recht
knapp. Aus diesem Grund mach-
ten wir den verfligbaren Platz
nicht tbermaBig und standig
daflr nutzen, Euch Register mit
Sachen zu présentieren, die wir
mal in irgendwelchen Heften
hatten. Das Test-Register allein
nimmt ja inzwischen zwei kom-
plette Seiten fir sich ein, dann

sy T4 FAR) ﬂ!;ﬁ:l
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SUCHSPIEL

WILLKOMMEN
ZU UNSEREM
SUCHSPIEL!

WER FINDET
IN NUR FUNF
MINUTEN
ALLE UNTER-
SCHIEDE
HERAUS?

noch zwei oder drei Seiten
Tips&Tricks-Register ... man
kénnte uns irgendwann Platz-
schinderei vorwerfen

Wenn |hr allerdings standig mit
den Registern versorgt sein wollt,
gebt uns einfach Bescheid, dann
richten wir’s ein.

Eine andere Maglichkeit ware,
daB sich das Tips&Tricks- und
das Test-Register abwechseln.
Aber wie schon gesagt: Schreibt
uns zu dem Thema doch mal ein
Paket. Wir richten uns da freilich
nach Eurer Meinung!

Was die Losungen der 3-D-Bilder
angeht lassen wir uns nicht lum-
pen. Auf der folgenden Seite fin-
dest Du die Losungen der 3-D-
Bilder, die wir bisher in GAMERS
abgedruckt haben

UNKLARHEITEN

1. Wird es Landstalker 2 geben?

2. Ich bin ein totaler Rollenspiel-

einsteiger. Welches der beiden

,Shining Force'-Spiele wirdet Ihr

mir eher empfehlen?

3. Kénnt Ihr nicht eine Score Box

einrichten?

4. Wird es Indiana Jones (SN)

auch auf dem MD geben?

5. Da ich kein Freund der Zelda-

Spiele bin, moachte ich wissen ob

Soleil in diese Richtung geht?
Peter Pichler, Linz

GAMERS antwortet:

1. Gut moglich. Der erste Teil ist
ein ganz netter Erfolg fur Sega,
und so ist es absolut méglich,

ZU UNSERER SUB

FALSCHUNG

daB es mal einen Nachfolger ge-
ben wird. Offiziell hat man bei
Sega allerdings noch nichts ver-
lautbaren lassen.

2. Unsere Rollenspiel-Experten
sagen: Teil 2 ist der eher emp-
fehlenswerte. Zum einen muB
man nicht standig nur stupide
kampfen und hat mehr Hand-

SR
s Y [ et

o

lung. Zum anderen baut auch
die Handlung nicht auf dem er-
sten Teil auf, so daB eine Kennt-
nis von Shining Force (1) nicht
zum Spielen von Shining Force 2
erforderlich ist.

3. Wir wirden liebend gern eine
,Score Box' — oder wie auch im-
mer man es nennen mag — ein-
richten, nur gibt es heute derar-
tig viele Moglichkeiten, einen
Highscore ein wenig zu ,frisie-
ren’, daB zwischen geschénten
und beinhart erspielten Punkt-
zahlen nicht mehr unterschieden
werden kann. Und es ist schlieB-
lich nicht Sinn einer solchen Ein-
richtung zu zeigen, wieviele
Punkte sich in eine High-Score-
Anzeige cheaten lassen.

4. Ja! Die Programmierung bei
JFactor 5 soll zum Erscheinungs-
termin dieser GAMERS abge-
schlossen sein. Wie eine Anfrage
ergab, soll das Game im Sommer
erscheinen. Und: Der 3-D-Loren-
level soll sich von dem der Super-
Nintendo-Fassung zumindest op-
tisch nicht unterscheiden.

5. Ja.
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Geb.: 4.9.1968, GroBe:
HHLH“E 194 cm, Gew.: 113 kg,

MaBe: 119/90/99,
Blutgr.: A, Nationalitat: Amerikaner

Special Moves: Dashing Punch: <e=(2 Sek.), =+ Schlag,

Shoulder Butt: (2 Sek.) A+ Schlag, Final Punch: alle drei Schlag-

oder Tritt-Buttons chargen und loslassen, Turn Punch: alle drei

Schlag- oder Tritt-Buttons (2 Sek.).

Hot Moves (nahe am Gegner):

Head Butt: in Richtung Gegner driicken + MS oder HS

Fist Sweep: -+ HT (gegen Gegner, die hoch blocken)

Combos: 4-Hit Dashing Combo: 1. Spring’ mit tiefem HS, dabei

«chargen’. 2. Beim Hocken einen LS anbringen. 3. Noch einen

LS, dann die Bewegung fir ,Dash Punch’ beginnen. 4.

Bewegung beenden und irgendeinen Tritt oder Schlag

Strategien: Hit Low and High: 1. Ist der Gegner nah dran,

‘ ‘ trifft ein HS tief. 2. Ist der Gegner danach weiter weg, trifft ihn
‘ ein HS am Kopf - verwirrend fir den Gegner und schwer zu

blocken. Get a Head Start: Verfehlt Ihr einen ,Dashing Punch’,

driickt in Richtung Gegner + HS, schon habt Ihr einen ,Head

Butt’. Turn Punch Fake-Out: ,Turn Punchs’ sind leicht zu erken-

\

|

nen! Halte eine der Buttonreihen, dreh Dich (Du teilst jetzt
Schldge in die andere Richtung aus), wenn der Gegner die
Deckung fallen 1&Bt, zuriickdrehen und Buttons loslassen.
Abkiirzungen: HS = Harter Schlag (2),

MS = Mittlerer Schlag (Y),

HT = Harter Tritt (C)

aug

uasanjuel)

Geb.: 1.06.1956,
ZHNG'EF GroBe: 213 cm, Gew.: 116

kg, MaBe: 163/127/150,
Blutgr.: A, Nationalitat: Russisch

Special Moves: Spinning Pile Driver: stehend: =X\ Y # <% +
Schlag. Blockend: <& y - + Schlag. Laufend oder sprin-
gend: =¥ | #£ <« > + Schlag Spinning Clothesline: SNES:
Zwei Schlag-Knépfe gleichzeitig driicken. MD: Alle drei Schlag-
Knopfe gleichzeitig driicken. Turbo Spinning Clothesline: SNES:
Zwei Tritt-Knopfe gleichzeitig dricken. MD: Alle drei Tritt-
Knopfe gleichzeitig driicken.

Hot Moves (bei Gegnerberiihrung): Back Slam: =+ HS, Back
Breaker: =+ HT, Pile Driver: = + MS, Boston Crab: = + MT
Combos: Tiple-Hit Chain Combo: 1. Spring auf den Gegner
mit einem tiefen HS zu. 2. Nach der Landung einen MS ins
Gesicht. 3. Beende die Combo mit einem knienden HT.
Konterangriffe: Fierce Fire Counter: 1. Wirft ein Gegner ei-
nen Feuerball nach Euch (etwa halbeBildschirmlange), springt
{ber den Bal auf den Gegner zu. 2. Im Fallen einen HS anbrin-
| gen. Keep Fire-Users at Arm’s Lenght: 1. Wirft ein Gegner ei-
nen Feuerball nach Euch, startet einen ,Spinning Clotheline’,
bevor Euch das GeschoB trifft. 2. Springt der Gegner dann auf
Euch zu, bewegt Euch Richtung seines Landungspunktes. 3. So
solltet Ihr den Gegner bei der Landung treffen.
Abkiirzungen:  MS = Mittlerer Schlag (Y), 1"\7@;;2,,
HS = Harter Schlag (2) iy

MT = Mittlerer Tritt (B) &‘

HT = Harter Tritt (C)

ussajues;
pusyorRISNE g




POST AB!

EXPANSION
Ich beabsichtige, mein Mega Dri-
ve zu erweitern, doch wofiir soll
ich mich entscheiden? Mega
32X, Mega CD, Sega Saturn. Ich
blicke da nicht richtig durch!
Was wiirdet Ihr mir empfehlen?
Fir eine Antwort von Euch ware
ich sehr dankbar!

Wolfgang Grots, Oldenburg

»Ich beabsichtige, mein

Mega Drive zu erweitern,

doch wofiir soll ich mich
entscheiden?«

GAMERS antwortet:
Vorweg: Der Saturn ist keine Er-
weiterung flr das Mega Drive,
sondern eine vollkommen eigen-
standige Konsole, die ab Ende
des Jahres in Deutschland zu ha-
ben sein wird - siehe hierzu auch
unseren Report ab Seite 46.
Nun zu Deinem Anliegen: Das ist
eine Frage, auf die es keine so
einfache Antwort
gibt. Fur die
letztendliche
Entscheidung
spielen mehrere
Faktoren eine
Rolle.
Was soll das
erweiterte
Mega Drive lei-
sten konnen?
Wieviel darf die Er-
weiterung in etwa kosten?
Wieviele echt gute Spiele sollte
es fur das System geben?
Welche Genres bevorzugst Du?
Das Mega-CD (derzemger Preis

Full Motion Vi-
deoSpiele. Pio-
nierarbeit fiir
zukiinftige Unter-
haltungsformen
oder fiir heutige
Maschinen unge-
eignete Software |
ohne Spielwitz?

e HIER GEHT DIE POST AB!

DIE GEWINNER

aus GAMERS 12/94

Das Virgin-Jahr
Ein Mega Drive plus ,Cool Spot’ gewinnt Silvester Schettek aus Bad Schon-
born.

MS-Dutzend

Je ein Master-System-Game haben gewonnen:

Caroline Funke, Lehrte, Dirk Ullrich, Schriesheim, Stefan Kramer, Prettin,
Sven Schaaf, Lachendorf, Bjorn Tim Brigitzer, Benningen, Wolfgang Wen-
ger, Mannheim, Heidi Kunze, Berlin, L:ars Dorner, Plauen, Verena Zuber,
Donauworth, Sandro Kutschke, GroBdubrau, Peter Baierl, Garching/Hart
und Michael Erk, Lorrach

Easy Life

Je eine ,Easy Life’-Maxi von Chris Hilsbeck geht an:

Jan Olan, Kiel, Werner Wohlwend, Zurich, Pamela Lange, Ziegelbroda, Die-
ter Franzen, Kronshagen, Detlef Siegmund, Potsdam, Diana Predehl, Zielitz,
Matthias Hohenberger, Niederfischbach, Harald Schweigel, Innsbruck,
Manfred Jakubat, Bochum und Tobias Wabnitz, Heide

Electronic Arts

Je ein ,Urban Strike'-T-Shirt geht an

Detleef Siegmund, Potsdam, Volker Limbach, Hennef-Sieg, Norbert Feld-
baumer, Thalheim/Mur, Siegmund Raina, Frankfurt/M., Christoph Eder, Lo-
fer, Christoph Lindenbeck, Bremerhaven, Michael Reifer, Marienminster,
Dieter Kalweit, Plau, Marcel HaB,

Kraiburg/inn

Hennigsdorf und Roman Hien,

Henglichen Gliichuwunich

in etwa DM 400,-) ist ein Single-
Speed-CD-ROM-Laufwerk, das
die Leistungsfahigkeit des Mega
Drive nur bei wirklich exzellenter
Programmierung bemerkenswert
zu steigern vermag

Viele der Games, die die Spei-
cherkapazitat der CD nutzen
sind ,Full Motion Video’-Games
(,FMV"), auch ,interaktive Filme’
genannt. Diese sind aufgrund

DAS

der etwas geringen Farbzahl, die
das MD dabei auf den Schirm
bringt, oft als Zumutung fur die
Augen einzustufen

Doch es gibt inzwischen auch et-
liche wirklich gute Spiele fur das
System. Ein Blick in unser Test-
Register (hinten im Heft) sorgt
hier fur mehr Klarheit

Das Mega Drive 32X (zur Zeit bei
etwa DM 400,-) ist eine potente
Hardware-Erweite-
rung, in die — wie ge-
wohnt — Module ein-
gesteckt werden. Lei-
der gibt es bisher nur
sehr wenige Spiele,
von denen noch nicht

JAHR

"y

HIER GEHT DIE PO

mal alle gut sind ein Problem,
mit dem Sega auch schon bei
der Einfuhrung des Mega Drive
zu kdmpfen hatte. Auch hier hilft
ein Blick in unser Register, die
Tests dieser Ausgabe und unse-

ren 32X-Report ab Seite 24 si-
cher gut weiter

Unseres Erachtens hat das Mega
Drive 32X aufgrund seiner tech-
nischen Eckdaten durchaus Po-
tential, nur sollte sich Sega spu-
ten und wirklich schnell (!) erst-
klassige (!) Software fir das
neue Gerat ver6ffentlichen

Unser Tip: Sehen, was die Relea-
ses der nachsten Wochen brin-
gen. Uber DM 500,-, nur um
Virtua Racing Deluxe' spielen zu
kénnen, sind dann doch ein
biBchen happig

LASTIGER MANGEL

Vor kurzer Zeit kaufte ich mir ein
Mega Drive 2. Dieses schloB ich
auch ordnungsgemaB laut Bedie-
nungsanleitung an.

Es funktioniert auch einwandfrei,
bis auf einen sehr lastigen Man-
gel. Wenn ich ein Modul ein-
stecke, sind auf dem Bildschirm
bei schwarzen bzw. dunklen Hin-
tergrinden ganz schwache
graue Streifen in vertikaler Rich-
tung zu sehen. Sobald der Bild-
schirm farbig wird sind diese
Streifen nicht mehr da. Dieses
Problem taucht auch bei einigen
meiner Bekannten auf. Deshalb
habe ich folgende Fragen:

1. Ist mein Mega-Drive 2 defekt

Ein ganzes Jahr lang kdnnt Ihr an dieser Stelle' was abgreifen. Viggin macht’s maglich
Zu gewinnen gibt’s diesmal ...

ein mit

Um mitmachen zv konnen, miiBt Ihr uins lediglidy deniNamen des
netten Hundes aus dem Spiel ,Earthworm Jini® nennen!
Diesen schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt iinain:

INTERACTIVE
entertainment

DetRechtsweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter vort MVL
und¥ivgin diirfen leider nicht feilnchmen.

Einsendeschlu ist diesmal der 27. Februar 95
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BEACHZ* GAMES

bX BEACH GAMES ZUM NULLTRRIF

Richtig gelesen! Die Jungs und Miidels vom Beach
Games Team verlosen ein Halbes Jahr lang jeden Monat |

EIN SPIEL NACH WAHL 6 EIN GENIALES, VOLLBEDRUCKTES SONIC-T-SHIRT!

Interesse? Dann miifit Ihr lediglich den Ort, in dem die, sonnigenSiidldnder’ ihre Zelte
aufgeschlagen haben, auf eine Postkarte schreiben und an folgende Adresse schicken:

| GAMERS © Beach Games 2/95 e Heilwigstr. 39 » 20249 Hamburg |

EinsendeschluB ist diesmal der 27. Februar 1995. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

oder ist das bei allen Geraten so?
2. Liegt es vielleicht an den Mo-
dulen (ich habe Sonic 1 und 2
und Jurassic Park ausprobiert),
oder am Fernseher?
3. Ich habe die Absicht, mir ei-
nen 32X zu kaufen; sind diese
Streifen auch bei Gebrauch des
32X vorhanden?
4. Was kann ich gegen diese
Streifen tun?

Klaus Zadler

GAMERS antwortet:
Unsere Ferndiagnose — ohne Ge-
wahr — zu diesem Problem

1. Nein, nichts ist defekt. Diese
Streifen treten leider bei allen
Geraten auf, die an einen ent-
sprechenden Fernseher ange-
schlossen sind.

2. Jetzt kommen wir der Sache
wahrscheinlich naher. Bei hori-
zontalen Streifen handelt es sich
meist um Uberstrahlungseffekte,
vertikale durften (Ferndiagnose!)
durch den An-
schluB per Antennen-
kabel bedingt
sein. Maoglicher-
weise hilft die
Senderfeineinstellung
am Fernseher, an-
dernfalls ist sicherlich |
der Kauf eines RGB- |
Kabels die beste Lo- |
sung des Problems
Sollte sich das Pro-
blem so nicht losen |
lassen — oder vorher |
nochmal ,online’ Rat
gefragt sein — sind !
der Sega-Info-Service

(040 - 227 09 61 bis

-65) und der Sega- |
Repair-Service
(04321 - 98 69 - 0)
sicherlich sehr gute
Anlaufstellen

3.5.0 4

4.5 0.

PLANUNGEN UND FRAGEN
1. Ich habe vor, mir in nachster
Zeit ein paar Spiele zu kaufen,
darunter auch ,Dune 2’ und viel-
leicht ein Mogelmodul.
Wie funktioniert eigentlich so ein
Mogelmodul?
lhr benutzt sie doch auch beim
Testen, um schneller in die Level
zu kommen?! Wird da ein Spezi-
albildschirm eingeblendet? Funk-
tioniert das Mogelmodul bei
manchen Spielen nicht?
2. Wie ist das Mega CD im Ver-
gleich zum MD 32X, ohne Hin-
sicht auf den Preis?
3. Ich habe einen kleinen Fern-
seher in meinem Zimmer.
Bei dem lauft mein Mega Drive 2
in schwarzweiB, aber bei unse-
rem groBen Fernseher laufen die
Spiele in Farbe.
Woran kann das liegen und
lohnt sich der Kauf eines Scart-
Kabels?

Rico Litzner, Dresden

»Wie funktio-

niert eigentlich

so ein Mogel-
modul2«

GAMERS antwortet:

1. Ein Modelmodul (auch Cheat-
Modul genannt) funktioniert auf
folgende Art und Weise:

Im RAM-Speicher der Konsole
sind alle fur das Spiel wichtigen
Daten (Anzahl der Leben, Num-

ihm vorher angegeben hat,
Werte, die man ihm ebenfalls
vorher angegeben hat.

Wahrend des Spielverlaufs kann
es schon mal vorkommen, daB
man ein Leben verliert. Dann
steht z.B. statt einer ,5' (anfangli-

komplett neu aufgebaut wird.

Eine

» GAMERS-WISSEN«

* Hertz (Hz): MaBeinheit fur Frequenzen, gibt komplette Schwin-
gungen pro Sekunde an. Die Bildwiederholfrequenz deutscher
Fernseher betragt 50 Hz. D.h., daB das Bild 50 Mal pro Sekunde

* MegaHertz (MHz): Millionen Hertz — Taktraten von Mikropro-
zessoren werden in MegaHertz angegeben. Ein Beispiel: Der
Hauptprozessor des Mega Drive hat ei-
ne Taktrate von acht MHz. Das bedeu-
tet, daB sein Quarz acht Millionen
Schwingungen pro Sekunde vollfiihrt.

(siehe

i !
in einer Sekunde definiert sich als ,. Hertz

mer des Levels, in dem man sich
gerade befindet und vieles mehr)
festgehalten. Das Action-Replay-
Modul schreibt an bestimmte
dieser Speicherzellen, die man

{;’"ﬂf\"ﬂ
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W U N S CHE

GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fiir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, eine Lésungshilfe zu welchem
Spiel und einen Bericht tiber welches Thema Ihr in der ndchsten Ausgabe sehen wollt
- sind genligend andere Leser auch Eurer Meinung, ragieren wir prompt.

Na, ist das ein Wort?

MEINE 3
Sammelkarte
Lésung

Bericht

WUNSCHE:

GAMERS ° 3-W-Ticket * Heilwigstr. 39 ¢ 20249 Hamburg

CKEEST

che Lebensanzahl) eine ,4' in der
gewissen dafur zustandigen
Speicherzelle.
Hier setzt das Action-Replay-Mo-
dul an und schreibt wieder eine
,5' (oder eine ,99’
oder was auch im-
mer) in diese Zelle,
und das immer und
immer wieder — fun-
| fzig Mal in der Se-
| kunde. Soviel im
| Groben dazu.
i Nein, wir benutzen
| beim Testen keine
! Mogelmodule, um
! in die hoheren Level
| eines Spiels zu kom-
! men. Das wirde
unser Empfinden
fur den Schwierig-
keitsgrad  eines
| Spiels auf Dauer
i vollig verdrehen,
! weil sich durch den

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
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Einsatz eines solchen Hilfsmittels
auch der Spielstil stark andert
und einem die Gegner letzten
Endes vollig egal sind.

Ab und zu benutzen wir schon
Mogelmodule, z.B. wenn wir Bil-
der machen, um eine Karte aus
mehreren Spielbildern zusam-
menzusetzen.

2. Das Mega Drive 32X ist un-
gleich leistungsfahiger.

3. Offensichtlich kann Dein klei-
ner Fernseher die Farbsignale des
Mega Drive nicht entsprechend
decodieren und darstellen. Das
kann unterschiedliche Grunde
haben und 148t sich aufgrund
der blanken Information, daB die
Farbe fehlt, sehr schwer sagen.
Die Grunde kénnen vom deju-
stierten Sender bis hin zu Fehl-
funktionen bei der Signalwand-
lung im Fernseher rangieren.

Der Kauf eines Scart-Kabel lohnt
sich auf jeden Fall, was die Qua-
litat von Bild und Ton angeht!

VERBESSERUNG

1. Brauche ich fur das Game

,WWEF Raw’ einen speziellen

Vierspieler-Adapter?

2. Werden durch das Mega Drive

32X auch éaltere Spiele grafisch

und spielerisch verbessert?
Manuel Rosemeier, Klein-

IE POST AB!

GAMERS antwortet:

1. Wir empfehlen den neuen Se-
ga-Vierspieler-Adapter, der so-
wohl die Sega- als auch die EA-
Norm beherrscht. ,WWF Raw’
unterstitzt — wie alle Spiele, die
nicht von Electronic Arts sind —
die ,normale’ Sega-Norm.

2. Nein, in keinster Weise.

MEHR SPASS?

1. Ist ,Dune 2’ besser als ,Dune’
oder umgekehrt. An welchem
spielt man langer und hat mehr
SpaB?

paschleben
2. Wird es eine Fortset-
/ ) zung von ,Flashback’
”B GW' 5 _ fiirs MD geben?
AW inem %\ in Gﬁ\' 3. Ist es ratsam, sich
( chst mocht '\"deosp]e\-('.\ubs\"e _ein 32X zu kaufen,
detf\“"‘r pestenenc® € i in unse’ ogi- Oder sollte man den
ERS “b: Alle Clubs: d‘: 4 inem R Saturn abwarten?
jere n, W s
fo\'.m S aut me! St S 4 Was ist Euer Lieb
zeichnt MERS Ve f solltet W rer lingsgame?
ster i ‘: chiu? P2 wandler EU Daniel Christel,
thr sU usgabe? =~ esent Berlin
. nachst i . ses
die nac\'\\:o al 'esemc_eb-\' e .—_hn‘-\:s s
wah! c»ce\ ung eine® . gaben vo© GAMERS  ant-
ZurED en Wi folgende wortet:
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i 3-D-Bilder

kommen, ,Dune 2" ist ein reinras-
siges Strategie-Game und ist in
GAMERS 2/94 mit einer ,2+' be-
wertet worden.

Rein von der Note her ist Dune 2
somit besser weggekommen.
Wenn man aber eher auf Adven-
tures und weniger auf Strategie
steht, sollte man sich trotzdem
Dune 1 zulegen.

2. Der ,Flashback’-Nachfolger
148t auf sich warten. Es wurde
mal angekiindigt, daB er produ-
ziert wirde. Seitdem wurde
nichts weiter verlautbart. Wir

__________________ -

Die Losungen

Anbei findet |hr die Loésungen
der bisher in GAMERS ver6f-
fentlichten 3-D-Bilder. Spate-
stens jetzt solltet Ihr klar se-
hen, was die Inhalte der Bil-
der angeht. Ihr habt was
tbersehen? Na, dann macht
Euch nochmal ran ...

ZaZe
harren der Dinge, die da kom-
men. Sobald wir etwas dartber
erfahren, melden wir es.

3. Das kommt auf Deine allge-
meine finanzielle Lage an. Der
Saturn wird in Deutschland vor-
aussichtlich zwischen 800 und
1.000 Mark kosten, was man
sich nicht ohne weiteres leisten
kann. Abgesehen davon ist auch
das 32X mit DM 400,- nicht ge-
rade billig. Hinzu kommt, daB es
derzeit kaum gute Spiele gibt —
weder fiir das eine noch fur das
andere. Unser Rat: Abwarten,
was uns die nachsten Monate an
Spielen bringen.

4. Mehrere Leute, verschiedene
Lieblingsspiele. Ab dem nachsten
Heft werden wir in den Charts
immer eine kleine Liste mit den
derzeitigen Redaktionsfavoriten
abdrucken. ,Earthworm Jim’ wird
wahrscheinlich dabei sein.

ACHT BIT & ZWEI PLUS

1. In GAMERS 10/94 schreibt |hr,
daB das SNES ein 8-Bitter ist. Wie
ist es dann aber moglich, daB
das SNES teilweise bessere Grafik
und besseren Sound aufweist als

e HIER GEHT DIE POST AB

gas 16-Bitter?

2. In GAMERS-Special 3 bekam

,Mega Turrican’ eine ,2+" und

dann in GAMERS 1/95 eine ganz

normale ,2'. Was gilt nun?
Thomas Huber, Vaterstetten

GAMERS antwortet:

1. Die Antwort kannst Du Dir im
Grunde genommen selbst ge-
ben. Beides stimmt. Also: Bitan-
zahl und grafische Effekte sowie
Sound haben nur bedingt mit-
einander zu tun. Viele Games,
die es seinerzeit auf der nie in
Deutschland erschienenen ,PC
Engine’-Konsole (acht Bit durch
und durch) gab, sind technisch,
grafisch und klanglich beein-
druckender als so manches heu-
tige MD-Machwerk. Merke: Viel
Bit bedeutet nicht unbedingt viel
gute Grafik. Deutet zwar auf Lei-
stung hin, ist aber keine Garantie
dafur, daB die vorhandene Po-
wer auch ausgenutzt wird.

2. Die Wertung aus GAMERS
1/95 gilt. Die offensichtliche Min-
derung der Note ergibt sich aus
dem Steigen der allgemeinen
Qualitatsstandards von Mega-
Drive-Spielen gerade im letzten
Jahr. Gemessen an den Stan-
dards beim ersten Test hatte
,MT’ seine ,2+' voll und ganz
verdient. Inzwischen aber sind
mit ,Gunstar Heroes’ und ,Probo-
tector’ neue technische Stan-
dards setzende Games erschie-
nen, mit denen sich Mega Turri-
can jetzt messen lassen muB. Er-
go: Notenangleich.

Ein Vergleich: Was haltet Ihr
heutzutage von SchwarzweiB3-
Fernsehern und Musik in mono?
Fernsehen mit nur drei Kanalen?
Disco 78 mit llja Richter statt
MTV ...die Reihe lieBe sich pro-
blemlos fortsetzen.

Nochmals kurz: Was vor zwei
Jahren neue Standards setzte,
kann heute kalter Kaffee sein.

I GAMERS 2/95



MEGA DRIVE * SEGA ¢ 1 Spieler
Kommt im Mérz

Sega ist nicht zu
bremsen: Kurz nach

,Soleil’ schickt sich ein
weiteres Spiel an, die

Herzen der Action-
Adventure-Fans zu
erobern. Wir haben

schon mal einen ersten

Blick darauf geworfen.

B GAMERS 2/95

as hat man nun von

seiner Neugier: Eigent-

lich ist Ali ja ein ganz
normaler Prinz, allerdings gibt es
fur ihn nichts Schoneres als in
der Erde herumzubuddeln und
nach Kostbarkeiten zu suchen.
Eines Tages findet er in einer
Hoéhle ein goldenes Amulett, das
sein ganzes Leben verandert.
Dieses Amulett verleiht dem aus-
erwahlten Trager zwar magische

EIN PRINZ MIT
SELTSAMEM HOBBY

Krafte, verpflichtet ihn aber auch
dazu, diese Krafte fur den Kampf
gegen das
Bose einzu-
setzen. Denn
es existiert
auch noch
ein silbernes |
Amulett, das |
das genaue

Gegenteil ist und fur Chaos
sorgt. Vor langer Zeit bekampf-
ten sich schon einmal zwei Zau-
berer mit den beiden Amuletten,
die seitdem verschwunden wa-
ren.

Jetzt sind sie wieder

Gegend nur so von Monstern,
die dem Helden ans Leder wol-
len. Pech fur sie, denn als echter
Held kann man naturlich recht
geschickt mit Waffen umgehen
und den Biestern Respekt bei-

aufgetaucht und ei-
nes davon befindet
sich in Alis Besitz.
Der hat nun die eh-
renvolle Aufgabe,
sich auf die Suche |
nach dem Trager §
des anderen Amu-
letts zu machen und
dessen Umtrieben
ein Ende
zu bereiten. Das ist
naturlich leichter ge-
sagt als getan, schlieB-
lich wimmelt es in der

bringen
der Prinz dann auch noch einige
Schlage und Tritte auf Lager, mit
bestimmten Tastenkombinatio-

Fir den Nahkampf hat

nen lassen sich auch sehr

auslésen. Spater kann Ali
auch Magie einsetzen, al-
lerdings muB er dazu erst
einmal die hilfreichen Gei-
ster finden und aus ihren
Gefangnissen befreien. Op-
tisch und akustisch verspricht das
Spiel zu einem Meilenstein zu
werden: lhr steuert den detailliert
gezeichneten und gut animierten
Helden durch abwechslungsrei-
che und farbenfrohe Gegenden,

Verschlossene Tiiren
sind nicht immer ein
Hindernis: Irgendwo
liegt meistens der
passende Schliissel
in einer Truhe

Am Ende eines jeden Dungeons
wartet normalerweise der obliga-
torische Obermotz auf eine gehéri-
ge Tracht Priigel

|

Der Weg durch die Dungeons strotzt
vor Gefahren und Widrigkeiten, man
benétigt schon sehr viel Geschick
zum Weiterkommen

die ihr von schrag oben seht. Ne-
ben der Uppigen Grafik besticht
das Spiel auch durch einen un-
heimlich packenden Soundtrack:
Bombastische Musikbegleitung
und eine Vielzahl von Soundef-
fekten mit ausgepragtem Stereo-
Sound untermalen Alis spannen-

EDLES FUR
AUGE UND OHR

de Abenteuer und sorgen fir ei-
ne tolle Atmosphare. Im Verlauf
des Friihjahrs durft Ihr Euch dann
wohl daran machen, Ali auf sei-
nen Reisen zu begleiten, ein

ausfuhrlicher Test folgt
sobald ,The Story of &
Thor” endlich fertig ist.
Das Warten durfte sich o &
aber lohnen ... .

Michael Anton &







as niedliche Eichkéatz-

chen ,Mr. Nutz”

glanzte bereits An-
fang 1994 auf dem Super Nin-
tendo durch brillantes Gameplay
und sehr hohen DauerspaB3. Die
just erschienene Mega-Drive-Ver-
sion der Software-Herstellerfirma
Ocean orientiert sich in Sachen
Levelaufbau und Steuerung
direkt an diesem gelunge- f
nen Vorlaufer-Modul.
Jederzeit hervorragend
steuerbar springt es mit sei- §
nen Turnschuhen von §
Baum zu Baum, weicht rie- §
sigen Bienen und flattern-
den Piepmaétzen aus. In den
sechs interessanten Wald- §
und Wiesenleveln, die in je

Wenn sich ein

schnell wie der
Wind durch die

rotes Etwas

Baumwipfel
bewegt,
dann ist es
mit Sicher-
heit dieses
flinke Eich-
hérnchen

langen, so verbleiben Euch
anfangs drei Continues, mit
denen |hr weiterspielen
kénnt.

Sowohl grafisch wie auch in
Sachen Sound&Musik hinkt
,Mr. Nutz’ anderen
Jump&Runs zwar ein wenig

Auf der

vier Abschnitte plus End- hinterher, kann aber aufgrund

Karte
gegnersequenz unterteilt seht Ihr seiner exzeptionellen Spielbarkeit
Euren und der duBerst gelungenen
BRILLANTE dorsare : gemng
STEUERUNG Ein wenig zu bunt. o Steuerung Uberzeugen. Alles in
Altbekannte Soundeffekte gtand— allem ist dieses Modul allemal ei-
sind, macht der kleine Na- und zu zaghafte Endgegner punkt ne Investition wert.

ger Jagd auf ntzliche Ha-

selntisse, Minzen, Energie- und
Scorepunkte. Fur diese erspielten
Punkte gibt’s von Zeit zu Zeit Ex-
traleben (z.B. bei 3.000 und
dann wieder bei 10.000 Punk-

ten). Aber das ist noch langst
nicht alles: Mr. Nutz kann durch
gezielte Wirfe mit den einge-
sammelten Nussen oder auch mit
einem einfachen Sprung auf den
Kopf, seine zahlreichen Feinde
kurzerhand aus dem Weg rau-
men und dabei Bonuspunkte fur

die Lebensenergie ab-
sahnen.

Nachdem Ihr einen ein-
zelnen Abschnitt oder
auch eine komplette
Welt samt Endgegner
bewaltigt habt, erhalt
das putzige Eichhorn-

Thomas Hellwig

n
GAMERS"meint...

TIP.: Sucht auch an ungewohnlichen Stellen
nach Geheimraumen — es lohnt sich! Uber
das umfangreiche Punktesystem lassen sich
zahlreiche Extraleben und Bonusenergie-
punkte ergattern.

I

B GAMERS 2/95

chen ein PaBwort. In
diesem PaBwort sind GAMEPLAY | | DAUERSPASS
alle eingesammelten -
Extras, wie Nisse und
Minzen, aber auch der GRAFIK souND | |Genre:
Punktestand und der ’“"‘P&““’{l
Schwierigkeitsgrad ent- ::;?;LEP'"“
halten. Solltet Ihr ein- { (P
mal nicht auf Anhieb {6 Welten a4 Stages
bis zum Levelende ge- Schwierigkeitsgrad:
9
mittel
Continues:
4 3/PaBwort
schnell - q Erhaltlich:
ein Le- Astreine Steuerung, inter- ‘ im Handel
ben ko- essante Level, umfangreiches \  Speicherkapazitat:
sten! Punkte-Extraleben-System ‘ 16 MBit




32X hat’s in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader auf
Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken, Spiel
obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit Prozessoren
und ein digitaler Videoprozessor auf Hochtouren. Das
Ergebnis hat Spielhallenqualitat: Superschnelle Grafiken
in 32768 Farben, filmartigen Videosequenzen und ein
Sound wie von der CD. Du wirst Deinen Augen nicht
trauen - aber es ist wahr. Mit dem 32X beginnt ein neues
Spielelevel. Mit jeder Menge neuen Videospielen.

Virtua Racing Deluxe: Drei verschiedene Rennwagen,
sechs unglaubliche Rennstrecken. Kein Unterschied
zum legendaren Spielhallen-Original!

Star Wars Arcade: Das unglaubliche Spiel zum Film
"Krieg der Sterne"!

Motocross Championship: Realistische Motocross-
Action dank Mega Drive 32X!

Fahrenheit 32X CD: TruVideo™ in Perfektion -
interaktiver geht’s nicht mehr!

Mega Drive

254

Mega Drive 2 Mega-CD 2
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Obwohl die Noten dahin-
schmelzen, ist dieser End-
gegner alles andere als

ein zarbeseitetes Gemiit.
Ein harnéckiger Brocken!

Das Zacken-
muster ken-
nen wir doch
schon von ,So-
nic’!

o kann’s gehen: Eigent-
lich sollte ,Ristar” erst
im Marz erscheinen.
Um so Uberraschter waren wir
Uber die Nachricht Segas, daB
der kleine Superheld nun schon
im Februar in den
Laden zu haben
sein wird. Falls

Euch die Bildschirmfotos an Se-
gas einstmals angekiindigtes
,Feel’ erinnern — kein Wunder:
Das Spiel wurde namlich kurzer-
hand umgetauft.

EIN STERN MIT ARMEN
UND BEINEN!

Sterne gibt es bekanntlich ei-
ne ganze Menge! Aber man
muB schon lange suchen, um ei-
nen mit Armen und Beinen zu
finden. Ristar ist so ein kleiner
Mutant, und er hat sich einiges
vorgenommen:
Sechs Planeten
will er aus den
Klauen des bosen Weltraumpira-
ten Greedy befreien. Dieser hat
nicht nur die Einwohner eines
ganzen Sonnensystems unter
seine Herrschaft gebracht, son-

n‘ﬁuués
Rarars)

PLANET {
ELYKTKI |

dern auBerdem Ristars Vater
mittels Gehirnwasche auf seine
Seite gezogen! Wer wirde da
nicht sofort einschreiten?

Als Waffe gegen die zahlreich
vorhandenen Gegner dienen Ri-
star seine Arme. Diese kann er
auf das Vierfache der normalen
Lange dehnen, um sich damit
seine Gegner zu schnappen.
AnschlieBend schnellen seine
Arme wie Gummibander zuriick.
Bei dem darauffolgendem Zu-
sammenstoB zwischen Ristar

Andere Level als beim MD, aber
ebenfalls schéne Grafiken!

Wie beim Mega-Drive-Vor-
bild kann Ristar auch auf dem
GG mit seinen Armen aller-
hand andstellen. Wie bei So-
nic ist der Bildschirmausschnitt
etwas kleiner als bei der 16-
Bit-Version. Dadurch bleiben
dem Spieler kleine Fuzzelspri-
tes erspart. Der groBte Unter-

Spiels angeschaut!

schied zwischen den beiden Ver-
sionen liegt aber in den Levels
selbst. Vom Grundthema her

sind die GG-Spielstufen an die,

des Mega-Drive-Spiels ange-
lehnt. In vielen Punkten konnte
uns die Vorab-Version des GG-
Games schon mit Features Uber-
raschen, die es bei der 16-Bit-

Die Game-Gear-Besitzer werden zum Gliick
nicht vergessen. Wir haben uns schon
einmal die Vorab-Version des Handheld-

Einsam-
melbare
Stern-
chen gibt
es beim
MD-Spiel
nicht!
Version nicht gab. Ahnlich ‘
wie bei Sonic, wo Ringe ge- |
sammelt werden muBten,
gibt es beim GG-Ri-
star Sternchen zum
einsammeln. Wenn
alles klappt, werdet
lhr schon in der
nachsten GAMERS
einen ausfuhrlichen
Tests des Game-
Gear-Spiels lesen
d konnen!

<
Dank der Continues :
ist es zu schnell durchgespielt.
Krachzige Samples
.. <
storen etwas. <

und seinem Widersacher wird
dem Gegner endgtiltig der Gar-
aus gemacht. Naturlich benutzt
unser Held seine Hande auch
zum Hangeln und Klettern. Mit
diesen Fahigkeiten ausgestattet
lauft Ihr nun durch sieben Level
(sechs Planeten + Greedys
Raumstation), die in jeweils zwei
Abschnitte unterteilt sind. Eure
Energie wird dabei in Form von

UNSPEKTAKULARE
ENDGEGNER

kleinen Energiesternchen am
oberen Bildschirmrand ange-
zeigt. Am Ende jedes Levels war-
tet ein Endgegner auf Euch. Die-
se stellen zwar keine Rekorde in
GroBe oder Originalitat auf, in
Sachen Spielbarkeit sind diese
Passagen aber rundum gelun-
gen. Das Gleiche gilt naturlich
auch fur die ,normalen’ Gegner,
obwohl ,normal’ vielleicht nicht
ganz das passende Wort ist:
bombenwerfende Vogel, rake-
tenwerfende Schildkroten, Rie-
senseepferdchen und allerlei an-
dere skurrile Gestalten haben es
auf Euch abgesehen. Ein wichti-
ges Spielelement sind die soge-
nannten Sternengriffe, an die

RAKETENWERFENDE
SCHILDKROTEN!

sich Ristar hangen kann. Wie an
einer Reck-Stange kann er daran
mit Drehbewegungen genug
Schwung holen, um als Stern-
schnuppe fur wenige Sekunden
unverwundbar und mit einer
enormen Geschwindigkeit durch
die Luft zu fliegen. Viele Passa-



Neuer Stern am Spiele-
himmel oder kurzlebige
Sternschnuppe? MuB Sonic
jetzt seinen Thron als Segas
Jump&Run-No. 1 rdumen?
Segas putziger Newcomer

Ristar macht sich auf,
die Spielerherzen
im Sturm zu erobern!

gen sind nur auf diesem Weg zu
erreichen. Auch an Bonusrdume
wurde gedacht. Diese erreicht
Ihr ebenfalls mit Hilfe eines (in
jedem Level versteckten) Ster-
nengriffs. Eure Aufgabe im Bo-
nusraum ist es, innherhalb einer
Minute eine weit entfernte
Schatztruhe zu erreichen.
Aufgelockert wird das Ganze
durch kleine Gags: Wenn man
(Ristar’ z.B. im Schnee-Level ste-

i
Schone Grafik, super Spielbar- f zid-Kommando: Mit

eit, jederzeit fairer Ablauf und <
gelungenes Leveldesign! :

gleicht schon der er-
ste Level einem Sui-

nur einem Energie-
stern und zwei Conti-

§| Wenn Ihr die Tierchen
B nicht in der richtigen
Reihenfolge besiegt,

nur kurz angezeigt!

hen 1aBt, baut er nach kurzer
Zeit einen kleinen Schneemann,
den er voller Stolz betrachtet.
Damit lhr Gberhaupt dahin
kommt, stehen Euch auf ,easy’
funf Continues zur Verfugung.
Spielt Ihr jedoch auf dem
Schwierigkeitsgrad ,hard’,

Als stern-
schnuppe
seid Ihr un-

verliert Ihr Energie! Die
M Reihenfolge wird aber

verwundbar!

nues kommen selbst
Profis gehorig ins Schwitzen!
Entwickelt wurde das Game
von dem Team, das Sega be-
reits mit Sonic ei-
nen echten Hit be-

barkeit, knallbunte Grafik und
peppige Musikstlicke waren
schon bei Segas Stacheltier ein
Markenzeichen. Bei ,Ristar’ wird
diese Linie konsequent fortge-
setzt. Lediglich die digitalisier-
ten Gerdusche kratzen arg an
den Gehornerven. Ansonsten
kann das Spiel mit fairem Level-

DAS SONIC-TEAM HAT
scherte. Gute spiel. WIEDER ZUGESCHLAGEN! .

GAMERS” i
~GAMERS"” meint...

TIP.: Klopft’ Eure Umgebung ab, indem
lhr mit den Handen gegen die Wande
schlagt. An manchen Stellen erscheint
daraufhin ein Bonusgegenstand, der
Euch bestimmt nicht schadet.

design und ansprechender Optik
aufwarten. Allerdings wird hier

“eine andere Zielgruppe als bei

Sonic angesprochen: ,Ristar’
schraubt den ,Niedlichkeits-Fak-
tor’ in ungeahnte Hoéhen. Die
Hauptfigur ist herzallerliebst, die
Gegner putzig, die Endgegner
drollig usw. Wenn Ihr also zu
der Sorte Spieler
ehort, die oh-
Brutalitat
nicht leben kénnen, werdet |hr
den kleinen Stern wahrschein-
lich am liebsten auf den Mond
schieBen. Allen anderen sei ge-
sagt: Mit ,Ristar’ hat Sega-Alt-
Star Sonic eine ernstzunehmen-
de Konkurrenz aus eigenem
Hause bekommen!

Magnus Kalkuh!

GAMEPLAY

DAUERSPass | - Hersteller:
Sega

2 + Preis:

ca.DM 130

In den Bonusréu-
men habt lhr nur

GRAFIK

Genre;

Jump&Run
Anzahl Spieler:

SOUND

eine Minute Zeit,
2zur Schatzkiste zu
gelangen!

24 2
NOTE

2+

1 Spieler
‘ Level:
{ 7levela2 Abschn.
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
5 (auf easy’)
Erhaltlich:
im Handel
Speicher:
{ 16mait

N N
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Micro Machines 2

Juliuspromenade 11 * 9

2X
METAL HEAD (FEB/MARZ)  134.-
MOTOCROSS CHAMP. (MARZ)  134.-
SUPER SPACE HARRIER 109.-
VR-RACING DELUXE 129.-
STAR WARS ARC 129.-
VORANGEKUNDIGTE 32X-CD SPIELE:
FAHRENHEIT 32X CD (MARZ)
MIDNIGHT RAIDERS (D (MARZ)
SURGICAL STRIKE CD (MARZ)
DRIVE

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189.-
ACTION REPLAY 2 PRO 99.-
6 BUTTON CONTROLLER 39.-
6 BUTTON INFRAROT (2PADS)  89.-
6 BUTTON ARCADE POWER STICK 89.-
4PL ADAPTER 2SEGA  (AUCHEA)  59.-
RGB KABEL 29.-
AERO THE ACROBAT 2 109.-
ATP TENNIS (FEB)  114.-
BABY BOOM 114.-
BATMAN & ROBIN 19.-
BRETT HULL 95 99.-
CANNON FODDER 109.-
CHAOS ENGINE 124.-
DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD 114.-
DEMOLITION MAN_ 109.-
DER KONIG DER LOWEN (LION KING)  124.-
DRAGON /BRUCE LEE 109.-
DSCHUNGELBUCH 109.-
DUNE II 104.-
DYNAMITE HEADDY 14.-
EARTH WORM JIM 124.-
ECCO THE DOLPHIN 2 109.-
F-194 109.-
FIFA SOCCER 95 109.-
FLINTSTONES - THE MOVIE 104.-
JOHN MADDEN FOOTBALL 95 109.-
KAWASAKI SUPER BIKES 19.-
LANDSTALKER 119.-
MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER). 99.-
MEGA MAN WILLY WARS  (MARZ)  109.-
MICRO MACHINES 2 114.-

Earth Worm Jim

Animaniacs

MICKEY & MINI

NBA JAM TOURNAMENT
NBA LIVE 95

NFL QUARTERBACK CLUB
NHL HOCKEY 95

NIGEL MANSELL

PAWS OF FURY

PGA TOUR GOLF il
POWER RANGERS
PROBOTECTOR

RED ZONE

RISE OF THE ROBOTS
RISTAR

ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN
RUGBY WORLD CUP
SEAQUEST DSV

SHAQ FU

SHINING FORCE Il
SYNDICATE

SOLEIL DT.

SONIC 3

SONIC SPINBALL

SONIC & KNUCKLES
SPEEDY GONZALES
STARGATE

STORY OF THOR

STREETS OF RAGE 3
STRIKER

SUPER STREET FIGHTER Ii
THEME PARK

TRUE LIES

URBAN STRIKE

USHRA MONSTER TRUCK WARS (JAN.)
WWF RAW

X-MEN 2

ZERO TOLERANCE

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRELL

A CD

MEGA CD Il MIT 3 SPIELEN
(R.AV; SPIDERMAN; SOULSTAR;)
MEGA CD i

(MIT SPIDERMAN & ROAD AV.)
BATTLECORPS

B.C. RACER

DUNE

(MARZ)
(MARZ)

(JAN/FEB)

(JAN/FEB.)

(ANF. 95)
(JAN/FEB.)

109.-
124.-
109.-
124.-
109.-
109.-
109.-
109.-
109.-
109.-
14.-
129.-
109.-
104.-
109.-
114.-
109.-
129.-
109.-
119.-

99.-
109.-
114.-
114.-
119
124.-
129.-
19.-
129.-
109.-
19.-
109.-
124.-
119.-
109.-

69.-
109.-

499.-

399.-
109.-
114.-
109.-

Shining Force 1l



FOSITION

14-. 716

Star Wars Arcade (MD 32X)

DUNGEON MASTER 2 (FEB.)  99.-
DRAGON'S LAIR 99.-
ECCO THE DOLPHIN 2 109.-
FLASHBACK 99.-
FORMULA T WORLD CHAMP. 109.-
HEIMDALL (FEB.)  99.-
JURASSIC PARK DT. 89.-
LEMMINGS 2 109.-
LINKS (FEB.)  109.-
MEGA RACE 99.-
MICKEY MANIA 99.-
NBA JAM 104.-
PAWS OF FURY 109.-
POWER RANGERS 119.-
POWERMONGER 119.-
REBEL ASSAULT 114.-
SNATCHER 119.-
SONIC 59.-
SOULSTAR 19.-
STARBLADE 109.-
TERMINATOR 109.-
THUNDERHAWK 99.-
TOMCAT ALLEY 89.-
WORLD CUP GOLF 99.-
WWE 79.-

5 GEAR
GAME GEAR MIT COLUMNS 159.-
EA HOCKEY 79.-
FATAL FURY SPECIAL (FEB)  79.-
FIFA SOCCER 79.-
KAWASAKI SUPER BIKES 89.-
MICKEY MOUSE 3 (FEB)  79.-
PINBALL WIZARD 79.-
RISTAR (FEB)  79.- £
STARGATE 89.- 4
TRUE LIES 79.- i
WWF RAW

NELCONE 70 THE NEXT LEVEL

ECCO 2 79-

¢ B MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG PORTOFREI) 379.

KONIG DER LOWEN .-

SONIC SPINBALL 79~ 2 X 32 BIT TURBO LADER FURS MEGA DRIVE

SONIC TRIPLE TROUBLE 79.- SPIELE HIERZU: AFTERBURNER COMPLETE (FEB.) 109.-GOLF BEST 36 HOLES (FEB.) 129.-

FIFA Soccer 95 Soleil

Theme-Park

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem (3,-DM) und Ihrer
Adresse versehenem Riickumschlag (DIN ¢5)an - VERS AND

PREISEN!

ALADDIN
ANIMANIACS
BOOGERMAN

BUBSY Il

ETERNAL CHAMPIONS
FLINK

HAVOC

HURRICANES
HYPERDUNK
LEMMINGS 2

MEGA TURRICAN
MICKEY MANIA
MIGHTY MAX

MR. NUTZ

OTTIFANTS
PAGEMASTER

PITFALL

PSYCHO PINBALL
ROCK’N ROLL RACING
SPARKSTER

SHINOBI lll

TINY TOONS 2 ALL STARS
WWF RAW INCL. VIDEO
YOGI BEAR

HANDLER-
ANFRAGEN
ERWUNSCHT

Versand
per Nach-
nahme DM 8,-
UPS DM 10,-
Vorkasse (Nur Euro-
scheck) DM 4,-

Ab 3 Artikel liefern wir
portofrei!

Preisanderungen und Irrtimer
vorbehalten, Ladenpreise
kénnen von den Versandpreisen
abweichen.

In punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze!

Wir bieten lhnen den Schnell-Service als
Standard. Bei uns bekommen Sie lhre Ware als
Brief, Schnellpdckchen oder Schnellpaket. So haben

unsere Kunden in der Regel die bis 18.30 Uhr bestelite
Ware schon am nachsten Morgen:
Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar portofrei.

KhANZ
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2 _ Seit November 94 ist das 32X hierzulande zu haben. Mittler-
weile sind drei Monate verstrichen, und es wird Zeit, den 32X-

e

%m_ . Markt und seine Zukunft ausfiihrlich unter die Lupe zu neh-
men. Wir prasentieren Euch die technischen Daten des 32-Bit- =
Aufsatzes. Doch anstatt Euch nur die nackten Zahlen an den
Kopf zu knallen, sagen wir Euch auch, wie z.B. eine Taktfre-
quenz von 23,01 MHz zu bewerten ist! AuBerdem
befragten wir fiinf Software-Hersteller nach Ih-
rer Meinung zum 32X. Last, but not
least kénnt Ihr auf S.

Spiele fiir das 32X geplant sind.

EIN BLICK

24 lesen, welche §

| 32X - Technische

PROZESSOREN:
2 Hitachi 32-Bit-RISC-Prozesso-
ren, Taktfrequenz: 23,01 MHz

Im 32X werkeln die gleichen Re-
chenknechte wie im Saturn.
Durch die RISC-Technik (Redu-
zierter Befehls-Satz, dadurch aber
sehr schnell) steht gentigend Re-

chenpower zur Verfiigung, um einem 486er-PC Paroli zu bieten.

Die Taktfrequenz liegt mit 23 MHz etwas unter der Prozessorleistung des Saturn
(dort sind die Hitachi-Chips mit 28 MHz getaktet), der zudem noch etliche pro-
zessorentlastene Zusatz-Chips vorweisen kann.

GRAFIK:
VDP-Chip, Auflésung: 256 x 224,
320 x 224, Palette: 32.768 Farben

Der ,Video Digital Processor’ kann
sowohl die SNES-Auflésung (256 x
224 Pixel), als auch die MD-Auflé-
sung (320 x 224 Pixel) darstellen.
Aus eine Palette von 32.768 Farben

sind bis zu 256 Farben
darstellbar. Zum Vergleich: Das
Mega Drive muB mit max. 64 Farben
aus 512 auskommen! Zusétzlich bie-
tet der VDP-Chip auch die Méglich-
keit, alle 32.768 Farben gleichzeitig
darzustellen. Dieser Grafik-Modus
ist aber mit vielen Einschrankun-
gen verbunden und beansprucht
zudem jede Menge Rechenzeit.

SOUND:

DSP-Chip, Kandle: eine Digi-Stimme (stereo) bzw. zwei Digi-Stimmen (mono).

Digisounds klingen fiir heutige Verhéltnisse ziemlich klaglich. Schuld daran ist-

die Einschrankung von 8 Bit

bei 20 KHz Der DSP-

q
Soundchip des 32X hat da etwas mehr zu bieten: Mit 10 Bit Datenbreite bei 22,5
KHz kénnen wahlweise eine Stereo-Stimme oder zwei Mono-Stimmen abgespielt
werden. Von Sound in CD-Qualitit (16 Bit bei 44,1 KHz) ist der 32X-Sound-Chip

aber noch meilenweit entfernt.

RAM-SPEICHER:

4 MBit s
AUSBAUFAHIGKEIT:
AnschlieBbar an MD+MCD

LIEFERUMFANG:

Netzteil, MDI32X-Kabel, TV-Kabel
PREIS:

ca. DM 400

Daten im Uberblick

B R A NCHEN

Ohne Software kann selbst die beste Konsole nur als Zier-

gerdét dienen. Wir befragten fiinf Software-Hersteller

Electronic Arts, Markus

Matejka (PR-Manager)

.In der Zukunft des 32X sind
noch alle Mdglichkeiten offen
Die Chancen des 32X durften
zum groBten Teil vom Umfang
des Marketing-Managements
abhangig sein. Einen wesentli-
chen Anteil an Erfolg oder Nie-
derlage des 32X wird natrlich
das zur Verfugung stehende
Softwareangebot haben.

Electronic Arts denkt zur Zeit
Uber eine Unterstitzung des
32X nach. Leider liegen zum
gegenwartigen Zeitpunkt noch
keine gesicherten Informatio-
nen beziglich dieses Themas

ACEEm

Acclaim, Reza Memari
(PR-Abteilung)

,Die Zielgruppe der 12-18-jahri-
gen Videospielfreaks wird die
ca. DM 600 (MD+32X) sicherlich
nicht ohne weiteres auf den
Tisch blattern kénnen — da miis-
sen dann die (GroB-)Eltern her-
halten! Beinharte Sega-Fans,
die gut bei Kasse sind, werden
aber nicht um das 32X herum-
kommen — schlieBlich bekom-
men sie fur ,nur’ 400 DM ein
vollig neues Spielesystem!

Zur Zeit sind noch keine 32X-

CD-Titel geplant, da wir erst einmal
die Entwicklung des 32X abwarten
wollen.

Fir Sega wird es schwer werden,
sich in der derzeitigen Marktlage
noch ein umsatzbringendes Platz-
chen zu sichern. Man darf nicht
auBer Acht lassen, daB Systeme
wie Saturn, PlayStation und Ultra
64 vor der Tur stehen und mit ei-
nem Schlag das Videospiel als sol-
ches revolutionieren werden. Aber:
bis die Revolution losgeht, kann
man sich die Zeit mit der 32X-Al-
ternative ganz gut vertreiben.”

a o

Factor 5, Julian Eggebrecht
(Projekt-Leiter)

.In den USA konnte das 32X ein
echter StraBenfeger werden.

In Europa und speziell in Deutsch-
land sehen wir allerdings ein ech-
tes Problem in dem immens ho-
hen Preis. AuBerdem hangt viel
von der Software ab: Werden welt-
weit gute Enwickler auf dem 32X
tatig, oder arbeiten die Spitzen-
kréfte lieber am Saturn, Ultra 64
und der PlayStation?

Wir kénnten uns unser ,Indiana
Jones - Greatest Adventures’ sehr
gut auf dem 32X vorstellen — dar-
Uber entscheidet aber einzig und
allein LucasArts.

Die Anzahl an 32X-CD-Titeln durf-
te sehr gering sein, da das Mega-




nach lhrer Meinung zum 32X und der Zukunft der Mega-
CD-Unterstiitzung durch das 32X.

CD weltweit nunmal nicht gerade
sonderlich verbreitet ist. Schade,
denn das 32X gleicht die Haupt-
schwache des Mega-CD (seine Far-
barmut) endlich aus.”

> KONAMI

Konami (Europa), Manfred
Kleimann (Product-Manager)
,Ich sehe das 32X eher als Uber-
gangslosung fur diejenigen, die
nicht auf die kommende Konso-
lengeneration warten wollen.
Beeindruckt war ich aber von der
technischen Qualitat des Sega-Auf-
satzes: Die zur Verfligung stehen-
de Rechenpower, die beein-
druckenden Grafikmdglichkeiten
und der gute Soundchip bieten
eine solide Plattform fiir neue, fan-
tastische Spiele

Leider hat Sega wie so oft diese
Maéglichkeiten bei den aktuellen
32X-Titeln nur angedeutet. AuBer-
dem ist die Anzahl der zur Verfu-
gung stehenden Titel noch sehr
bescheiden.

Trotzdem wird zur Zeit bei Kon-
ami angedacht, 32X- und 32X-CD-
Titel zu produzieren, alles weitere
wird sich zeigen.”

Sega (Deutschland), Vincent
Pargney (Software-Manager)

.Mit dem 32X geben wir allen
Mega-Drive-Besitzern die Mog-

lichkeit, fur nur DM 400 die
nachste Generation von Video-
spielen zu erleben. Weltweit gibt
es keine Konsole, die zu einem
vergleichbaren Preis mit der 32X-
Technik mithalten kann.
Neben vielen Third-Party-An-
bietern produziert natirlich auch
Sega 32X-Titel. Zur Mitte des
Jahres werden ca. 20 32X-Spie-
le von Sega erhaltlich

sein. Ca. ein Viertel da-

von wird durch die Nut- v
zung des Mega-CD
Full-Motion-Video in
atemberaubender Qua-
litat darstellen!

Der im Herbst dieses
Jahres erscheinende
Neptune’ (vorlaufiger

4 re 1987 siedelte das Master

Projektname) wird fr 5 = E flisdain,

unter DM 500 ein wei- stand aber immer im Schat-
ten von Nintendos NES.

teres Bindeglied in un-
serer Produkt-Palette
darstellen.”

Damit fing alles an: im Jah-

ega im Planetentaumel:
Vielleicht erinnert Ihr Euch
noch an die Ankindigun-
gen einer 32-Bit-Konsole namens
Jupiter’. Diese heiBt jetzt Saturn’
Auch der angekundigte 32-Bit-
Aufsatz fur das Mega Drive lief
zundchst unter dem Projektnamen

' Mars’. Dieser ist jetzt als 32X er-

haltlich. Recht interessant klingt
nun Segas Ankiindigung, eine
neue Konsole namens ,Neptun’
(im englischsprachigen Raum
Neptune’) herauszubringen.

Neptun ist bekanntlich der grie-

SEGAS KLEINES
PLANETARIUM

chische Gott der Meere. Bleibt
wohl nur zu hoffen, das Sega da-
mit nicht baden geht.

Der ,Neptun’ (auch das ist nur der
vorldufige Projektname) wird ein
Hybrid aus Mega Drive und 32X
sein. Ganz gleich, ob Ihr Mega-Dri-
ve- oder 32X-Module spielen
wollt, der Neptun bietet Euch bei-
de Mdéglichkeiten und ist an das
Mega-CD anschlieBbar.

32

SNES.

BIT

1989 begeisterte das neu
erschienene MD die Spieler.
Wenig spiter begann der
Kampf zwischen MD und

ZUKUNEFT

zwanzig Software-Hersteller ha-
ben (nach eigenen Angaben) fur
32X/Neptun bereits ein paar heiBe
Eisen im Feuer. Wollen wir nur
hoffen, daB sie sich dabei nicht
die Finger verbrennen. Denn die
Konsolen der nachsten Generation
(Segas Saturn, Sonys PlayStation
und Nintendos Ultra 64) hocken
bereits in den Startléchern. In An-
betracht dessen, daB Ende diesen
Jahres Nintendos Ultra 64 fir nur
ca. $200 - $250 (umgerechnet ca.
330 DM - 400 DM) auf den deut-
schen Markt kommen soll, durfte
Sega in argen Zugzwang geraten.
In den USA sind die Chancen des
32X Ubrigens wesentlich besser
als hierzulande: Gerade mal $150
(umgerechnet ca. DM 250) kostet
der 32-Bit-Aufsatz in den Staaten
— das sind immerhin 150 DM we-
niger als in Deutschland. Leider
laufen die amerikanischen und ja-
panischen 32X-Spiele nicht auf
dem europdischen 32X (und um-
gekehrt). Aber es wird wohl nur
eine Frage der Zeit sein, bis ein
findiger Hersteller einen entspre-

Wenn alles klappt, wird die
neue Konsole im Herbst “95 fiir ca.
$200 (umgerechnet ca. 350 DM)
in der USA erscheinen. In Europa
wird der Neptun etwas teurer sein,
aber immer noch unter DM 500
kosten. Somit hatte das MD ei-
nen (preislich etwa equivalenten)
Nachfolger gefunden, der aber in
Sachen Technik wesentlich mehr
als Segas 16-Bitter zu bieten hat!

Doch bis auf ,Virtua Racing De-
luxe’ gibt es leider noch kein Spiel,
wegen dessen man das 32X bzw.
den Neptun unbedingt haben
muBte. Wie |hr aber unserer Ta-
belle auf S. 24 entnehmen konnt,
soll sich das bald dndern. Uber

=

gespannt sein!

chenden Adapter auf den Markt
wirft, der die Inkompatibildt be-
seitigt.

1995 - DAS
ENTSCHEIDUNGSJAHR
Natirlich hat Sega ein begriin-
detes Interesse daran, daB das 32X
und der Neptun keine Eintagsflie-
gen werden. Die eigentlichen Ge-
winner werden also die Spieler
sein — lhr kénnt Euch also schon
einmal auf einen heiBen Preis-
kampf zwischen Sega und Nin-
tendo einrichten!

Was auch immer passiert, wir
werden Euch dartber natirlich
auch weiterhin in gewohnter Qua-

und Sony an. Man darf

BN GAMERS 2/95
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Die groBBe Frage
DIE 32X PRODUKTPALETTE

rund ums 32X ist:

AUSGABE TITEL GENRE NOTE Wird es auf Dauer
1/95 Star Wars Arcade Action 4+ )

1/95 Doom Action 3+ genug Spiele ge-
1/95 Virtua Racing Deluxe Rennspiel 2+ > Wi

2/95 After Burner Il Complete Action 4+ ben? Wir haben
2/95 Space Harrier Perfekt Action A+ schon einmal unse-
ALLE BISHERIGEN 32X-TITEL KAMEN VON SEGA! re Kristallkugel an-

geworfen - und sie-

(2 ARKOREDIGU K Cx n RPN

TERMIN TITEL HERSTELLER ~ GENRE ware-Zukunft des

Februar ‘95 Golf Best 36 Holes Sega Sport -

Februar '95 Motocross Championship* Sega Rennspiel 32X Ist vorerst

Februar 95 Midnight Raiders CD* Sega Action gesichert!

Marz '95 Fahrenheit 32X CD* Sega Action

Mérz ‘95 Metal Head** Sega Action ; S -

Marz 95 Soulstar Core Design Action |

Marz ‘95 Scottish Open V. Golf k. A. ’ Sport | ETAL HEAD

Maérz 95 Thunderhawk Sega Action {  Einer der vielversprechensten

Mérz ‘95 NFL Quarterback Club 95 Acclaim Sport [ ction-Titel fur das 32X! Die 3-D-

Mai 95 NBA Jam Tournament Edition  Acclaim Sport | rafik ist sehr beeindruckend!

Juni 95 WWF Raw Acclaim Sport [

Mitte ‘95 Ecco the Dolphin* Sega Action / Adv.

Mitte ‘95 Clayfighter* Interplay Prigelspiel

September 95 Revolution X Acclaim k. A.

k. A. Alien Trilogy Acclaim Action |

k. A. Apache Domark k. A. ;

k. A. Brutal - Paws of Fury Gametek Prigelspiel |

k. A. Bullet Fighter* Sega Action/Strat. ]

k. A Clayfighters 2 Interplay Prugelspiel |

k. A. College Basketball Sega Sport

k. A. College Football Sega Sport :

k. A. Cosmic Carnage* Sega Prugelspiel |

k. A. Cyberwar* Scl Interaktiv

k. A. Digital Shinobi Sega Action

k. A. Pitfall Activision Jump&Run

k. A Ratched & Bolt Sega k. A. R -

k. A. Shadow of Atlantis k. A. Adventure

k. A. Stellar Assault* Sega . Action

k. A. Street Fighter — The Movie* Capcom Prigelspiel

k. A. Supreme Warrior Digital Pictures k. A.

k. A Surgical Strike CD k. A. Action

k. A. Tee-Off! Core Design Sport

k. A. Tempo* Sega Jump&Run

k. A Tomcat Alley CD Sega Action

k. A. Virtua Fighter Sega Priigelspiel

k. A. Vortex Argonaut Action

k. A. Wirehead CD Sega Action Noch hallt sich Capcom tiber

Natdrlich sind sind die Erscheinungsdaten keine Garantie *= Nahere Infos findet Ihr in GAMERS 11/94 die Em‘ze‘he‘ten -m ezt

fur Punktlichkeit! Wie so oft kannges also durchaus vorkommen, **= Nahere Infos findet Ihr in GAMERS 12/94 Schweigen. Fa‘kt ist aber, daB

daB sich em]ge Spiele um ein paar Monate verspaten! | Ihr mit den digitalisierten Figu-
| ren aus dem Film kdmpfen wer-

det. Wie sind gespannt!
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BRUTAL P.O.F.
Umsetzungen sind in der
Branche ja sehr beliebt: Wie
beim MCD-Spiel priigelt lhr
Euch mit knuddeligen
Kuscheltierchen. Grafik und
Sound werden den 32X- "
Féahigkeiten angepalt MCD-Wertung 3+ (GAMERS 12/94),
AuBerdem gibt’s neue Figuren 32X-Wertung: Warten wir’s ab!

CLAYFIGHTER COSMIC
CARNAGE

Zu zweit oder alleine gegen
den Computer schlagt Ihr Euch
die Blechschadel ein. Special Mo-
ves, Combos und Fatalities
gehoren gehoren heutzutage ja
schon zum
guten Ton
und sind auch
dabei.

Wem ,Brutal’ zu unbrutal ist,
lieben! - kann sich vielleicht an der Robo-
Klopperei erfreuen!

Mit Maschinengewehr, Zielsuch-
raketen, Minen und vielem Mehr
sorgt Ihr als Kampfroboter fiir

Ruhe und Ordnung in der Stadt!

Sega laBt
die Insek-
ten los: Gut
hiipf!

Ein Jump&Run rund um Se-
gas neuesten Jump&Run-
Helden Tempo, seines Zei-
chens Grashupfer. Knall-
bunte Grafiken und rasanter
Spielablauf — vielleicht ein
Konkurrent zu Sonic?

LF
ST
HOLES

Wenn lhr diese Zeilen lest, ist
das erste 32X-Golfspiel vielleicht
schon im Handel! Die detaillierte
Grafik bringt gute Griin-Atmos-
phare ruber. Ob es auch sonst
Uberzeugen kann, werden wir

GO
BE
36

. Von der Shirt-Farbe bis hin zum
Euch in einer den nachsten Aus- Schliger (Club) habt Ihr fast unbe-
gaben verraten. grenzte Einstellméglichkeiten.

BEACHZ" GAMES

VIDEOSPIEL DEN&VERSAND

BEACH GAMES FEIERT
3 JAHRIGES BESTEHEN

DESHALB WERSENDEN WIR VOM 05.02.95 BIS

25.02.95 ALLE SPIELE VERSANDKOSTENFREI

MEGA DRIVE MEGA 32X
ATP Tennis 119 DM StarWars Arcade 139 OM
Aero the Acrobat 2 109 DM Virtua Racing Deluxe 139 DM
Battitech 109 DM Super Motocross 139 DM
Baby Boom . . 109 DM Doom 139 DM
Batman and Robin 119 OM
Bubsy 2 8 ov  MEGACD
Brett Hull Hockey 109 DM Battiecorps 119 M
Castlevania the Next Generation 79 DM s, Racers 119 OM
Dragon (Bruce Lee) . 109 DM Dragon’s Lair (dt. Version) 99 DM
Der Konig der Lowen 124 DM pragoniore 8 oM
Dino Dinis Soccer 109 DM Ecco The Dolphin 2 (dt. Version) 118 OM
EA Sports Tennis 109 DM FifaSoccer Champion Edition 79 DM
Earth Worm Jim 124 DM Fl Formula One (Heavenly Sym) 19 DM
Fl 84 (Domark) 129 DM Golf - The Best 36 Holes 119 DM
Flink 89 DM peart of the Alien 109 DM
Fintstanes the Mavie 9 DM juassic Park 89 DM
Fifa 95 (m. deutscher Mannsch.) 109 DM Links Golf 109 OM
Global Gladiators 59 DM pegaRace P~
John Madden 95 109 DM Mighty Morphin Power Rangers 19 DM
Kawasaki Super Bikes 129 DM pickey Mania 119 OM
Kick off 3 109 DM pBAJam 109 DM
Lemmings 2 114 OM Soulstar 118 DM
Mega Bomberman 109 DM SoniccD 79 DM
Mega Turrican 8 OM  Snatcher 129 DM
Mickey Mania 109 DM Tomecat Alley 89 DM
Micro Machines 2 19 DM Robel Assault 17 M
Mr Ntz 89 OM  WWF Rage in the Cage 59 DM
NBA Live 95 109 DM
NHL Hockey 95 109 DM ZUBEHOR
JOIL AN Star w3 (1a813) 119 DM 4 Jahr Garante aut ae Spiel Zubehdr
Nige Mansell Indy car 19 O e
PGA Golf Tour 3 107" M 4 Spieler Adapter 2 59 DM
Pitall 99 DM 6 gutton Pad 3 DM
Efogiecter 14 DM ction Replay 2 99 DM
Psycho Pintiall il Ascil Fighter Stick 9 DM
Snooker 89 DM g Pad 29 DM
Strikee (Marz) Tl IS ey ea R
Stargate M9 DM Backup RAM Cartridge %9 DM
Story of thor (Marz/April) vorbestellen €0 Plis Adaotar 70 oM
2;’:92‘;15“" (Marz) ::: g'& Joypadvertangerung (25 m) 15 DM
2 MasterGear Converter 4 DM
Rlstar (Mirz) 109 DM astor Converter 2 69 DM
Rock n Roll Racing 99 DM yoga ¢ 2 mit 3 Spieen 499 DM
Rugby (EA) 109 DM Mega Drive 2 ohne Spiele. 179 DM
Rocket Knight 2 (Sparkster) 9 OM e o Boicken o
Rise of the Robots 114" DM Mega Drive 2 m. Virtua Racing 29 DM
Solil (Januar) Dt Texte T o v ki
Soic 3 9 DM Stu.2 Joypads 289 OM
Shining Force 2 10 0 ek
Syndicats 109 DM gap Kabel MD 2 29 OM
Tiny Toons 2 109 OM
Theme Park 109 DM 5
Urban Strike 109 DM TAGLICH NEUHEITEN
WWF Raw 12 DM
WWF Royal Rumble 79 oM TELEFONISCH ERFRAGEN.
Zero Tolerance (Original) mit Kabel 9 DM

GESAMTLISTE BITTE SCHRIFTLICH ANFORDERN.
T-SHIRTS-GAMES - 3D0-JAGUAR-SNES-PLAYSTATION-SATURN-NBA-NHL

@) 09341 - 31 21

AM BRENNER 3

. 97941 TAUBERBISCHOFSHEIM

Preisirtimer und Druckfehler vorbehalten (95-001)




it ,Afterburner 1l

Complete” findet

Segas ehemaliger
Vorzeigeautomat seinen Weg in
den neuen MD-Aufsatz. Damals
begeisterte Afterburner noch
durch die relativ neue 3-D-Grafik
und nattrlich durch die effekt-
volle Hydraulik des Spielautoma-
ten. Wie ehedem in der Spielhal-
le oder auf dem heimischen Sega

steuert lhr ein ultramodernes F-
14XX Kampfflugzeug auf einer
Vergeltungsmission gegen einen
gréBenwahnsinnigen Diktator
23 Level konnt Ihr in funf ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden
durchfliegen, wobei Euch unend-
liche Continues in jedem Fall
zum Abspann-Bild verhelfen soll-
ten. In dem Optionsment koénnt
Ihr auBerdem noch die Anzahl
Eurer Flieger und die Joypadbe-
legung einstellen.

Wahrend Ihr in waghalsigen
Manovern versucht den anrau-
schenden Raketen auszuwei-
chen, muBt Ihr die gegnerischen

J:}/

E=STND] i Tis

GAMERS 2/95

Das war friiher: Afterburner Il auf
dem Mega Drive. Es sah zwar
schon fast genauso aus, war aber
langsamer und ruckelte mehr

I 1421500

3
60000

Heute werden nur noch die Status-
anzeigen vom MD dargestellt. Den
Rest des Spiels macht das 32X/

~Mit Mach 2 in
die Barrelroll.
Wow, da
driicken einen
die 10 g richtig
in den Sitz.”
Na, schon
Appetit
bekommen?
Dann nix wie
rein in den Jet!

Beim Flug durch den Canyon miiBt
Ihr alles am Boden zerstéren

A\
Z 55

Schnelle, fliissige 3-D-Grafik; <
unendliche Continues £
<4

AAA

Grafisch eher hausbacken,
spielerisch mehr als diirftig

~Ahh, so viele Gegner und nur
noch zwei Sidewinder, was ich

Der Betankungsflieger fiillt auch
Euren Raketenvorrat wieder auf

Flugzeuge vom Himmel holen
Neben unbegrenzter MG-Muniti-
on, stehen Euch dafur auch Ra-
keten zur Verfugung, die (wie
der Sprit) regelmaBig wieder
nachgefiillt werden. Damit das
Ganze nicht zu langweilig wird,
muBt thr in zwei Stages auch
noch Funkstationen und Zeltla-
ger am Boden zerstéren.

So weit, so gut! Leider ist das
Game total hektisch, so daB Ihr
kaum Chancen habt den ankom-
menden Todesengeln auszu-
weichen. Insbesondere dann,
wenn |hr selber fleiBig
schieBt, denn Eure Geschosse
ziehen machtige Rauchfah-
nen hinter sich her, die Euch
die Sicht teilweise oder kom-
plett verdecken

Die Grafik sieht zwar in
keinster Weise nach 32 Bit
aus, ist aber, im Gegesatz zur &l-
teren Mega-Drive-Version sehr
schnell und fltssig

Auch der Sound wurde zum

Gluck noch einmal
kraftig aufgepeppt
und kann sich nun
durchaus héren las-
sen. Man fragt sich
allerdings, warum Se-
ga fur seine 32-Bit-
Aufsatz-Konsole kei-
nen neuen Spiele her-
ausbringt, sondern al-
te Schinken auf-
warmt. Verglichen
mit der MD-Version
halten sich die Ver-
besserungen in Gren-
zen, zumal das Ga-
meplay schon damals
nicht das beste war
Empfehlen kénnen
wir Afterburner 1
Complete eigentlich
nur verkappten Jetpi-
loten, die schon ein
32X zu Hause haben
Maris Feldmann

Zerplatz! Wenn Euch die feindli-
chen Raketen treffen ...

,GAMERS"meint...

TIP: Am besten schieBt Ihr Eure Ra-
keten nur dann ab, wenn Ihr das
Gerausch des Autolocksystems hort.
Dann treffen sie auch, und lhr spart
Eure kostbaren Geschosse auf!

Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 120
Genre:

Action

Anzahl Spieler:

1 Spieler
< Level:
{2

Schwierigkeit:

1 einstellbar
Continues:
4 unbegrenzt

“ Erhéiltlich:

‘ im Handel

‘; Speicher:

16 MBit

GAMEPLAY DAUERSPASS

GRAFIK

o




Du bist der einzige der das
Fantasyland noch vor der
Vernichtung retten kann. Nimm
das Schicksal in die Hand!

och vor ,Afterburner’,
namlich im Jahre
1985, kam Sega mit
dem damals revolutionaren ,Spa-
ce Harrier’ in die Spielhallen.
Dank seiner 3-D-Grafik und der
Hydraulik erfreute er sich bald
gréBter Beliebtheit. Auf der Basis
von Space Harrier wurden dann
auch viele andere Sega-Erolgs-
automaten wie z.B. Afterburner
(siehe links), Rad Mobile (jetzt als
Gale Racer auf Saturn), Out Run,
Powerdrift, G-Loc und Galaxy
Force. Soviel Tradition verpflich-
tet, dachte sich wohl Sega und

ALLEIN IN DER
3-D-WELT

bringt deshalb fir das neue Me-
ga-Drive-Zusatzgerat eine auf-
gepeppte Version des Uralt-
Klassikers heraus.

.Space Harrier” fur 32X unter-
scheidet sich dabei rein spiele-
risch nicht im geringsten von der
Originalversion. Wie auf Auto-
mat, Mega Drive oder Master Sy-

e &5 W
@wﬂ%ﬁi‘, 2
.-i_‘. €2

LT\
Viele 3-D-Objekte werden

fliissig gezoomt,
schnelles Scrolling

AAAAAA

<

Kaum Gameplay, Grafik trist <
und langweilig,

keine Continues

<
<

stem steuert |hr im Jahre 6236
einen menschlichen Protagoni-
sten durch das Fantasyland.
Naturlich nicht ohne Grund,
denn Uble Monster sind dabei,
die schone Gegend zu verpesten
und alles Leben zu vernichten.
5 |hr konnt mit Eu-
rem Fighter, den lhr
von hinten seht,
nach oben, unten
und zu den Seiten
fliegen. Mit Eurer La-
serwaffe muBt Ihr die

Diese bunten Pilze
sollte man besser nicht
2zu Suppe verarbeiten

Auch die MD-Version von Space
Harrier sah schon so aus wie die
32X-Variante. Allerdings ruckelte
sie noch erheblich.

Im Gegensatz zu ,Afterburner’
(ganz links) berechnet das MD
bei Space Harrier den léngsscrol-
lenden Hintergrund.

ankommenden Widerlinge ab-
schieBen, bevor sie dasselbe mit
Euch machen. Gegnerische
Schisse und Bodenbewuchs soll-
tet |hr moglichst meiden, da je-
der Kontakt einen Lebenverlust
nach sich zieht.
Grafisch prasen-
tiert sich Space Harri-
er von der armsten
Seite. Ware das Spiel
nicht so schnell und
flussig, konnte man
glatt die Mitarbeit

ohne Probleme ver-
nichten. Trotzdem
bleibt das Game zu
Hektisch um ordentlich
zu spielen!

Auch hier stellt sich
wieder die Frage, ob
| Sega keine neuen
Spielideen hat und uns
deshalb mit den alten
Kamellen zuschuttet?
Nichts gegen alte Spie-
le, aber wenn schon
| die Originale kein Ga-
meplay hatten, kon-
nen wir auf die Neu-
umsetzungen eigent-
lich auch verzichten.

Achtung! Die Eindugigen Zyklo-
penmammuts greifen an!

Alte Space-Harrier-Freunde
mit 32X in der Ecke konnen si-
cherlich sorglos zugreifen, alle
anderen sollten vieleicht noch
ein biBchen warten und erst
dann kaufen!  Maris Feldmann

GAMERS"mei
i meint...

TIP: Wenn lhr kreisformig Giber den Bild-
schirm fliegt und dabei aus allen Rohren
feuert, erwischt lhr einen GroBteil der
Gegner und weicht auch noch den feind-
lichen Geschossen aus.

des 32X bezweifeln.

Gute Programmierer
kénnten dasselbe Er-

GAMEPLAY

Hersteller:

Sega

Preis:

DAUERSPASS

gebnis wohl auch auf

ca. DM 120

dem MD erreichen.
Der Sound kommt
zwar recht kraftvoll

GRAFIK

Genre:
Shoot 'em Up
Anzahl Spieler:

aus den Boxen, kann
aber das fade Spiel-
prinzip auch nicht
versiBen. Mit krei-
senden Bewegungen
auf dem Pad und
dauerndem Driicken
des Feuerknopfes
konnt Ihr einen

PR

1 Spieler
Level:

18
Schwierigkeit:
einfach
Continues:

Erhaltlich:
im Handel
) Speicher:
‘ 16 MBit

GroBteil der Gegner

S GAMERS 2/95
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Kein Film

ohne die
dazu ge-
hoérige
Umsetzung.
Neuestes Beispiel:

Der Rasenméher-Mann!

er Film ,The Lawnmo-

wer Man” (Der Rasen-
maher-Mann) sorgte

bei Stephen King (Autor der
Buchvorlage) fur Entsetzen: Sei-
ne Kurzgeschichte war fur den
Film dermaBen abgeandert wor-
den, daB

noch den Namen und Fragmente
der eigentlichen Story gemein-
sam hatten. Das Gleiche gilt fur
das Verhdltnis Film / Videospiel.
Hier wie da sorgt der verriickte
Cyberjobe fir Angst und
Schrecken. Als Dr. Lawrence An-
gelo (oder als dessen Freundin
Carla) ist es Eure Aufgabe, Cy-
berjobe zu besiegen. Uber sechs
Level hinweg zieht sich die Hatz.
In Jump&Run-Passagen setzt Ihr
Euch alleine oder zu zweit
gleichzeitig mit Eurem Gewehr
gegen angreifende Soldaten zur
Wehr. In 3-D-Flugsequenzen
weicht Ihr im Cyberspace Hinder-

Merkt

MD: Ms-
Grafik in
den Jump&
Run-Leveln!

MCD: Hilfe,
es ist inter-
aktiv! Immer
nur den Pfei-
len nach ...

und

nissen  aus
schieBt auf kleine Cy-
bermonster. Doch im
Gegensatz zum Film
kénnen die Grafikef-
fekte auf dem Mega- —

Drive Giberhaupt nicht begeistern.
Gerade in den Plattform-Teilen
fuhlt man sich in alte MS-Zeiten
zurlickversetzt. Die 3-D-Sequen-
zen werden flussig dargestellt,
sehen aber recht schlicht aus.
Das Gleiche gilt fur den unspek-
takuldaren Sound. Die Steuerung
ist in 0.k., doch aufgrund der
mangelnden  Abwechslung
kommt schnell Langeweile auf.

Hier wird nachgedacht:
Auf welcher Leiterbahn
miiBt Ihr langfliegen,
um nicht gebruzelt zu
werden? Wie im Film
ist alles gerendert!

Is Dr. Lawrence Ange-

lo schwebt Ihr in im-

MCD-Game durch
den Cyberspace, um Cyberjobe
zu besiegen. Die zwolf Level be-
stehen teilweise aus reinen Reak-
tionstests a la ,Road Avenger’,
ansonsten mussen zahlreiche Lo-
gik-Ratsel gelost werden: Bei
diesen lauft standig eine Uhr
mit, Thr muBt Euch also beeilen.
Durch die trdge und nervige Be-

MD: Sieht

nutzerfihrung habt Ihr schon

Euch die- A
'S,efge- ;:::’s': bald die Nase voll. Lediglich die
sicht! Der e
bése Cy- Klassiker gerenderten‘Grafiken und Fiue
berjobe JEncoun-  Filmmusik bringen Atmosphare
lauer tibe- ter’! in das ansonsten schlechte Spiel.
rall auf

Euch! Magnus Kalkuhl

11} -
~GAMERS" meint...

TIP: In der 3-D-Stage mit den kleinen

‘ AVAVAVAV

TIP.: Wenn lhr Euch dieses Spiel gekauft

Monstern solltet Ihr immer so weit nach
oben fliegen, wie méglich. Dann stoBt
lhr (fast) nie gegen eine der Wande und

habt, dann kauft Euch auch gleich ein
programmierbares Joypad, mit dem lhr
Euch die nervigen, interaktiven Sequen-

braucht nicht immer auszuweichen! MCD: zen ersparen konnt.

»Lawnmo-
GAMEPLAY pAuERspass | - Hersteller: We’inM;:l:i GAMEPLAY DAUERSPAss | | Herstellers
3_ 4 + WWM Int. Head N rme'\hmer Int.
Preis: AOWI™ reis:
ca. DM 100 Kopf- ca. DM 100
GRAFIK SOUND Genre: scl'u::nen GRAFIK SOUND Genrrel: +
Action / Jump&Run nicht aus- Int. Film / Logikrétsel
4+ 4 Anzahl Spieler: geschlos- 4+ 3' Anzahl Spieler:
2 Spieler simultan 1 Spieler
< Level: 4 Level:
< 6 MD: Einer 4
< Schwierigkeit; der besse- < Schwierigkeit:
< cinstellbar ren Effek- <« cinstellbar
: Continues: " te: Die <« continues:
2 Decke und 4,
<« Erhltlich: der Boden <« Erhiltlich:
. im Handel werden < im Handel
<« Speicher: fldssig ge- <« Speicher:
< smBit schwenkt <10




/MEGA
/ DRIVE

( TE;,T ey Sollten die Hurricanes gewinnen, organisiert. Doch mit Eurem FuB-
4 werden $100.000 fur wohltdtige  ball kénnt Ihr Eure Widersacher
e Zwecke gespendet vom Bildschirm kicken. Zusatzlich nicht gleichzeitig antreten. Der
Knapp am An sich scheint dies ja ein faires gibt es noch Spezialbélle mit ex-  Levelaufbau ist ebenfalls un-
Angebot von Stavros zu sein,  tra groBer Durschlagskraft. durchdacht. Auch Grafik und
Mittelfeld vorbei: doch er hat nur ein Ziel: Die  Doch ganz gleich, ob thr nun  Sound konnen nicht begeistern
e . . JHurricanes’ zu blamieren, damit  FuBball- oder Jump&Run-Fans  Auf dieses Spiel konnt Ihr ohne
Miides Gekicke in die reiche Génnerin dieser Trup-  (meinetwegen auch beides) seid, ~ weiteres verzichten
- pe in Zukunft Stavros” Mann- Ihr solltet Euch dieses Spiel nicht mk
"ump&Run-Man’er schaft sponsort. antun. Es gibt zwar ei-
ie Spieler der FuBball-  Im Spiel selbst habt Ihr die Wahl ~ nen Zwei-Spieler-Mo- -
mannschaft ,Hurrica- zwischen zwei FuBballern, ansch-  *dus, Ihr kOrwgt aber un- GAM RS"mQ Ilt».

nes” sind typische Ver-

lierer. Doch eines Tages bekom-  an deren Ende jeweils ein

men sie eine Chance: FuBballma- ~ Endgegner den Weg ver- GAMEPLAY | | DAUERSPASS EE;";";‘;:
. 5. Goi

nager Stavros Garkos fordert sie  sperrt. Dieser und auch alle - prafes

zu einem FuBballspiel gegen sei-  anderen Hindernisse und . 120 DM

ne eigene Mannschaft heraus Gegner sind von Stavros GRAFIK Genre:

— Jump&Run
nicht auf- Anzah‘\ Spieler:
sehenerre- < 1-2 Spieler
| gend: Die < Level:

f 15
ner < Schwierigkeit:
< pittel
Wo Ihr < Continues:
auch seid, [l < keine
o Erhiltlich:
klebt Euch < imHandel
immer am < Speicher:
Fag < 8Msit

lieBend liegen 15 Level vor Euch,

verstandlicherweise

dt
Cybemmm. The Next Breed dt

Damolimn Mun dt
Double Switch dt
’s Lair dt

Bestellung bis 16:00
werden noch am

selben Tag verschickt!

Reichstrafie 35 *A-6890 Lustenau
Tel.0663/852845; Preise: DM 1.-/55 8.-
Versand: 85 60.- incl. Nachnahme; ab &5 2.000.- Frei Haus per NN

Auch Ladenverkauf!

GAMETRON GmbH, Hiberlstrafle 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254,
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Tel. 089/534115
Versandkosten DM ;- zzgl Nachnohme, ob DM 250, frei, Liferung ins Ausland nur g. Vorkasse, Auskunft ber weiere Angebte felefoisch.

Laubensirafie 8 * CH-9444 Diepoldsav
Tel. 0043-663/852845; Prei

Versand: sFr 10.- incl. Nachnahme; ab 85 250.- Frei Hous per NN

: DM 1.-/sFr -.90

Héndleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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Die Strecken

sehen alle recht
&hnlich aus!

onster-Truck-Ren-
nen, wie sie vor-
nehmlich in den USA
gefahren werden, erfreuen sich
auch hierzulande steigender Be-
liebtheit.

Mit einem von sechs bekannten
Monster-Trucks (u. a. ,Predator”
und ,Equilizer’) tretet Ihr gegen
jeweils drei andere Fahrer an.

Auf insgesamt 20
kleinen Rundkursen
schubst Ihr die Kon-
kurrenzfahrzeuge
von der Sand-
strecke, Uberspringt
zahllose, als Hindernisse postler-
te Schrottautos und sammelt
dabei diverse Extras ein. Leider
sind die computergesteuerten

Wenn Monster-
Trucks wie der
,Predator’ oder der
[Invader’ an den

Start gehen, dann
bleibt kein Auto-
dach verschont!

Trucks selbst auf ,Easy’ recht
schnell unterwegs, und so wer-
det Ihr arge Schwierigkeiten be-
kommen, Euren schlecht lenkba-

ren Wagen auf einen 5
vorderen Platz zu brin- GAMERS"meInt“‘
gen. Das ist namlich d

wichtig, um genug Geld
zu scheffeln, das Ihr fur
die Reparatur Eures
ramponierten Trucks
benotigt. Der gesamte

Hersteller:
Acclaim

Preis:

ca. DM 90
Genre:
Rennspiel
Anzahl Spieler:
1 Spieler
Level:
20Strecken

SOUND
Schwierigkeit:
mittel

NOTE
Continues:

{
45
{
{

GAMEPLAY DAUERSPASS

GRAFIK

Erhaltlich:
im Handel
Speicher:

{ 1msit

Spielablauf ist bedauer-
licherweise wenig spek-
takuldr und in keinster
Weise motivierend. th

-

fE§!4" 4
7

4/

Wenigstens sind
die diversen An-
zeigen benutzer-
freundlich!

ei diesem neuen For-

mel-1-Game mit seinen

16 Originalstrecken der
Weltmeisterschaft und den di-
versen Spiel-Modi (Full Season,
Practice, etc.) mag aufgrund der
altbackenen, sehr schlicht gehal-
tenen Grafik und der wirklich
nervtétenden Sounds so recht
kein SpielspaB aufkommen.

WQRLD

CHAMPIONSHIP RACING

Warum nur sind Formel-1-
Rennspiele hiufig so

Ileblos programm:ert’

O0P= 00
jlimey

[UDERES )

Zwar konnt  Steuerung nicht son-
Ihr Euren Be-  derlich schwer. Bei der
netton-Wil-  Kollision mit anderen
liams-Flitzer ~ Fahrzeugen - kurzes IGAMERS melnt“’
vor Rennbe-  Touchieren — ist es lei-
inn genau  der nicht besser. Au-
gn die jewei-* Berdem gibt es keine GAMEPLAY | | DAUERSPASS me“
lige Strecke  Boxenstopps. Das Ga- 3' 4 Preis:
anpassen, je-  meplay an sich ist gar ca.DM 130
doch machen  nicht mal so Ubel, doch GRAFIK] fsounp| Genre:
diese Einstel-  die absolut 6de Grafik 4. 5. R"‘";P'e', ;
lungen im  macht das Rennfeeling :\gz.? i
: . pieler
Rennen selbst keinen groBen Un-  jah zunichte. th { Level:
terschied mehr. Auch y NOTE { 165trecken
wenn |hr hier und da Un- Schwierigkeit:
falle baut — der F-1-Wa- 1 einfach
gen dreht sich nur kurz M ﬁ:g:’;‘:’:
und geht nie kaputt! — ‘ Erhltlich:
fallt das Bewaltigen der | { im Handel
Strecke, trotz der tragen g \  Speicher:
Bauklotzgrafik sollte doch B 1 smst
ldngst ausgerottet sein!




ei ,Power Drive” konnt
Ihr mit sechs verschie-

denen

Celica Uber 48
Rennpisten dusen.

Kleinwagen,
vom Mini Cooper S uber den
Renault Clio bis hin zum Toyota
individuelle
Je sechs
Strecken sind auf eines von acht
Landern verteilt. Hierbei kénnen
nicht nur normale, sondern auch
Zeit-, Rallye- und Geschicklich-
keitsetappen gefahren werden.

Allerdings ist es sehr schwierig,
die ewig hin- und herrutschen-
den Autos aus der Draufsicht oh-

Euch

ne Beschéadigung Uber die aal-
glatten Strecken zu fuhren. Hin-
zu kommt
schlechte Musik und ohren-
schmerzen-erzeugende Moto-
rengerausche, die
jeglichen
SpaB vermiesen.
Zwar konnen bis
zu acht Teilnehmer
an den Start ge-

eine sagenhaft

Zur Freude aller
Kleinwagenher-
steller hat die Soft-
warecrew von U. S.
Gold sechs putzige

Zweitiirer zu

 echten Renn-
cars gemacht.

hen, jedoch nur nach- 4+
einander. Nicht einmal
einen Zweispieler-Mo-
dus gibt es. Von ,Po-
th

wer’ keine Spur!

QUALIF

e

.
CreTErTEw.
L

4

N T
s ENEEY

GAMERS "meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Hersteller:
U.S. Gold
Preis:

ca. DM 130

GRAFIK

SOUND

Genre:
Rennspiel
Anzahl Spieler:

OTE

1-8 Spieler
Level:

48 Strecken
Schwierigkeit:
hoch
Continues:
PaBwort
Erhaltlich:
im Handel
Speicher:

8 MBit

PN

MEGA DRIVE NEUHEITE!

KAWASAKI SUPERBIKES 99,95
PIRATES OF THE DARK WATER 109 95
ROAD RASH 3

UHRSA MONSTER TR. WARS 109 95
ANIMANIACS 89,95
BALLZ 3D 89.95
BODY COUNT 89.95
BOOGERMAN 11995
BRUTAL - PAWS OF FURY 89,95
BUBSY 2 79,95
CRASH DUMMIES 89,95
DINO DINI'S SOCCER 99,95
DRAGON 9995

9,95

DSCHUNGELBUCH
DUNE 2
DYNAMITE HEADY

EARTH WORM & JIM
ECCO THE DOU’HIN 2

FIFA SOC
A Socoen a5
G FOREMAN'S K 0. BOXING
GENERATIONS LOST 9.
GOLDEN jap. 8995
GUNSH}P 4995
\VOC 99,95
WTERNAT{DNAL JENNISTOUR 8995
JOHN MADI 7995
JOHN MADDEN 55 99,95
JURASSIC PARK: RAMP. ED. 99,95
KICK OFF 3 99,95
KONIG DER LOWEN 109,95
LANDSTALKER 11995
LETHAL ENFORCERS 2  US 109,95
MARIO ANDRETTI RACING 99,95
MAXIMUM CARNAGE 109,95
MEGA BOMBERMAN 89,95
MEGA LO MANIA 109.95
MENACER (PIST.) & 7 GAMES 109,95
MICRO MACHINES 79,95
MICRO MACHINES 2 109.95
MR, NUTZ 89,95
NBA LIVE ‘95 99,95
NIGEL MANSELL INDY 109.95
NHL HOCKEY ‘94 79.95
NHL HOCKEY ‘95 99,95
OUT RUN 2019 7995

JJ

EA

Bernd Herfurth

'S SHO

WESELERSTRABE 54, 48151 MUNSTER

PEBBLE BEACH GOLF 7995
99,95
POWERDRIVE 89,95
PROBOTECTOR 109,95
PSYCHO PINBALL 109,95
RANGER X 69,95
RASENMAHERMANN 8995
R.B.I. BASEBALL '94 109,95
RISE OF THE ROBGTS. 109,95
ROCK'N ROLL RACING 99,95
SENSIBLE SOCCER 119,95
SHINING FORCE 99,95
SHINING FORCE 2 109,95
SOLEIL 129,95
SONIC 3 9995
SONIC & KNUCKLES
(Abwirtskompatible) 99,95
SDNIC SP INBALL 6995
SNOOKE 7995
SPARKSTER (R. Knight Adv. 2) 89,95

SPIDERMAN 89,95

STREETFIGHTER 2 69,95
STREETS OF RAGE 3 jap. 89.95
STREETS OF RAGE 3 10995
SUPER STREETHGHTER 2 11995
SYLVESTER & 8995
SYNDICATE 9995
TAZMANIA 2 8995
THE INCREDIBLE HULK 99,95
TINY TOONS ACME ALL STARS 99,95
URBAN STRIKE 99,95
VIRTURA RACING 13995
WINTER OLYMPICS 7995
WOLVERINE 8995
WWF RAW 10995
YOG! BEAR 99,95

MEGA DRIVE ANGEBOTE

nur solange Vorat reicht

2 GAMES IN 1 - FANTASTIC DIZZY &
COSMIC SPACEHEA 49,95
nd SAMI 69,95
ADDAMS FAMILV 49,95
AGASSI TENNIS 2995
ALIEN 3 49,95
ALIEN STORM 3995
ALISIA DRAGOON 39,95
ALTERED BEAST 39,95

ARCH RIVALS 3395
ARROW FLASH 39.95
ART ALIVE 5995

ART OF FIGHTING 69,95
AQUATIC GAMES 4995
ARIEL L MERMAID 49,95

5995
ATOMIC RUNNER 39.95
BART V. me SPAGE MUTANTS 39 95
BATMAN RETURN:
BILL WALSH nuugss FroAL 5008
BLADE OF VENEGEANCE 39,95
BONANZA BROS 95
BUBBA N’ STIX 59.95
BUBSY 4995
CAPTAIN AMERICA 43,85
CAPTAIN PLANET ]
GHAMS. wALD.CLASS SoccER 49 ss

CGHUCK ROCK 2
C0O0L SPOT

By
CORPORATION 3995
CRACK DOWN 3995
CYBORG JUSTICE 39.95
D.J. BOY 3995
DAVID CUP TENNIS 39,95
DECAP ATTACK 3995
DOUBLE CLUTCH 69,95
DR. ROBOTNIKS 6995
DRAGON'S REVENI 4995
DUNGEON & DRAGONS 4995
ENPIRE OF STEEL 4995

39,95
ETERNAL CHAMPIONS 59,95
EX MUTANTS 39,95
FATAL FURY 49,95
FATAL REWIND 39,95
FLINK 69,95
FUN & GAMES 49,95
GAIN GROUND 3995
GAUNTLET 4 39.95
GHOULS N GHOSTS 3995
GLOBAL GLADIATORS 49,95
60D: 3995
GRANDSLAM TENNIS 39,95

3995

3995

{ MARD nmvw 49 95
HAUNTING
INTERNATIONAL RUGBY 4Q 95

JAMES BOND 007 3995
JEWEL MASTER 39.95
JOE MONTANA 3 3995
+JUNGLE STRIKE £9.95
3995

E'S 6T aarr 2995
LEGEND m GALAHAD 3995
69.95

i ATTACK CHOPPER 3995
LOTUS TURBO CHALL 3995
MARBLE MADNESS 49,95
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 495
MAZIN WARS 4995
MC DONALD TREASURE LAND 69,95
“MEGA TURRICAN 6995
MERCS 49,95
MICKEY AND DONALD 4995
2MICKEY MANIA 69,95

MIGHTY MAX 69.95

MUTANT LEAGUE FODTBALL 49,95
MUTANT LEAGUE HOCKEY 59,95
NBA ALL STAR CHALLENGE 59,95
OTTIFANT 4995
PAPERBOY 3995
PAPERBOY 2 39,95
PELE2 59,95
PHELIOS 3995
PITFIGHTER 39.95
PITFALL 69,95
POWERMONGER 39,05
PRINCE OF PERSIA 3995
PUGGSY 39.95
RADICAL REX 69,95
REN & STIMPY 59.95
ROBOCOP 3 59,95
ROBOCOP Vs TERMINATOR 49,95
A ROCKET KNIGHT ADVENTURFS 49,95
SHADOW OF THE BEA 39,95
SHADOMW OF THE BEAST 2 39,95
SHAQ FU 69.95
SKITCHIN 39,95
SNAKE RATTLE'N ROLL 5995
SONIC 2 9.95
SPACE HARRIER 2 2995
STEEL EMPIRE 399
STEEL TALONS 3995
STRIDER 3995
STRIDER 2 59,95
SUBTERANIA 8%
SUNSET R 9.95
SUPER EASEBALL 2020 b

SUPER FANTASY ZONE 39,95
SUPER HYDLIDE 3995
3¢ SUPER KICK OFF 39.95
SUPER SMASH TV 4995
SUPER WRESTLEMANIA 59,95

SUPERMAN 49,95

TALMIT'S ADVENTURE 39,95
TAILSPIN 39,95
TEAM USA DASKETBALL 4995
TECHNO CLA 39 95
TERM\NATOR

TERMINATOR 2 - ARCADE GAME49 95
TERMINATOR 2 - JUDG. DAY

TINY TOONS 59‘95
TOE JAM&EARLQ 69,95
IXTON 39.95
-QIURTLES THE HYPERST. US 49,95
TWIN HAWK 39.95
TWO CRUDE DUDES 39.95
ULTIMATE SOCCER 59,95
UNIVERSAL SOLDIER 69 95
WARPSPEED

WHERE IN THE WORLD IS C.S. 39 95
WIMBLEDON TENNIS (4 Player) as 95
WINTER CHALLENGE

WIZNLIZ

WONDERBOY IN MONS. WORLD 39 95
WORLD CUP LEADER

BOARD GOLF 3995
WRESTLE WAR 39,95
WWF ROYAL RUMBLE 69.95

Mega Drive Konsole 159,95
Mega Drive Konsole &

Virtua Racing 289,95
apter ;
Action Replay 99,95
5 SPIELE AUF 1CD 12995
ADAPTER PAL Us 8995
AFTERBURNER 4995

ANDROID ASSAULT Us
BACK UP RAM CARTRIDGE
BATMAN RETURNS

BEAST 2

BILL WALSH COLL. FOOTBALL

BLACKHOLE ASSAULT
BRUTAL us
CHUCK ROCK

COBRA COMMAND us
DRACULA

ECCO THE DOLPH!N

ESPN BASE!

EYE OF THE BEHDLDER us

FIFA SOCCER
FINAL FIGHT us
FLI

LINK
FORMULA 1 RACING  US
GROUND ZERD TEXAS

i ENFORCERS 2
MICKEYM
MICROCOSN
NBA JAM
NHL HOCKEY '94
NIGHT TRAP
NOVA STORM
PRINCE OF PERSIA
PUGGSY
RISE OF THE ROBOTS

SBOAD AVENGER
SENSIBLE SOCCER
SHERLOCK HOLMES
SILPHEED
SMATCHER
SONIC
SOULSTAR
{mit ongl. Bicschimtes)

OULSTAI
SP\DERMAN VS KINGDEN
THUNDE
SLIONCAT P

MEGA DRIVE 32X

CUP USA ‘94
WWF RAGE CAGE

32 X KONSOLE
AFTERBURNER us

379.95
109,95

Tel: 0251-527854 und 525522 ¢ Versand-und Ladenlokal ® Fax: 0251-527971  An- Verkauf von Gebrauchtsp:elen

Ladenpreise &

kdnnen

und Irrtiimer




a, wenn das nichts ist:
Bei einem steinzeitli-
chen Motorradrennen
gibt es als ersten Preis ein Super-
bike zu gewinnen! Natrlich laBt
Ihr Euch diese Chance nicht neh-
men. |hr habt die Wahl zwi-
schen sechs prahistorischen

Jedes der sechs Stein-
zeit-Bikes hat spezifische
Fahreigenschaften

SN e
o <ISELELTC>

—

e

Motorradrennen in der Steinzeit? Wenn es
nach den Programmierern vor Core Design
geht, ist das normal. Der Beweis: ,,B.C.

Racers”! .4

Verkehrssiinder in der
Steinzeit: Wenn Ihr in eine
FuBgéngergruppe fahrt,
purzeln diese munter iiber
den Bildschirm

Gewinnertypen:
Chuck Rock & Sohn
sind Rundenerste!

Damals wie heute - Die
Waffen einer Frau: FuBtritte
und lautes Geschrei

= fachert — ganz im Gegen-
satz zur spielerischen Ab-

ZEXX

wechslung. Egal wo |hr
fahrt, die Rennstrecken

GAMERS 2/95

Vehikeln (auch Chuck Rock ist

dabei). AnschlieBend geht es auf _

zum ersten Rennen: |hr seht das
Fahrgeschehen aus der 3-D-Per-
spektive, wobei lhr (dhnlich wie

3-D-GRAFIK MIT DREI
ZOOMSTUFEN

bei ,Virtua Racing’) die Entfer-
nung der Kamera zu Eurem
Fahrzeug bestimmen konnt. Ins-
gesamt drei verschiedene Zoom-
Stufen stehen zur Auswahl.

Um dem Klischee zu entspre-
chen, daB in der Steinzeit alle
Probleme mit Gewalt gelost
wurden, konnt Ihr wéahrend der
Fahrt mit zwei Keulen (eine habt
lhr, die andere Euer Beifahrer)
Eure Kontrahenten von Ihren Bi-
kes fegen. Das Ganze spielt sich
auf insgesamt acht verschiede-
nen Rennstrecken ab. Ob ro-
mantische Fahrt im Monden-
schein oder Pistenrennen an der
See, das optische Erscheinungs-
bild der Strecken ist weit ge-

8 sind sich alle recht hnlich.

Gelungene 3-D-Grafik und <
lustige Gags & Figuren zeich-
nen dieses Spiel aus <

< gegeneinander fahren! Da kann
auch die mitunter recht lustige
Grafik (insbesondere im Vor-
spann) nichts mehr retten — ,B.C.
Racers’ ware selbst in der Stein-

Beeindruckend ist lediglich die

Core-typische 3-D-Darstel- aus! Die Grafik ist

lung der ganz hubsch, die Mu-
Renn- _& sik passend, aber
strecken. trotzdem kommt
Wie be-

. mangels Abwechs-
reits bei lung schnell Lange-
,Thunder- i
hawk' werden
alle Objekte
flott gezoomt
und gedreht.
Recht spaBig
sind aber die
kleinen Gags
am Rande: So konnt Ihr z. B. die
Passanten am Wegesrand aufs
Korn nehmen. Die daraufhin
herumfliegenden Leutchen sind
gut animiert undsehen lustig

Diese Kameraperspek-
tive sorgt fiir Uber-
sichtlichkeit

weile auf. Auch der
Zweispieler-Modus ist
sehr enttduschend:
Die Aufgabe des
zweiten Spielers be-
steht lediglich darin,
die Schlagaktionen
zu Ubernehmen. lhr
kénnt also nicht ge-

Langweilige Strecken,
kein ,echter’ Zwei-Spieler-
Simultan-Modus!

zeit kein groBer Hit gewesen ...
Magnus Kalkuh!

.GAMERS "meint...

TIP.: Wenn lhr ein Joypad mit Dauerfeu-
er Euer eigen nennt, habt lhr es leicht.
Anstatt sich ums Priigeln der Konkurren-
ten zu kiimmern, kénnt lhr Euch ganz
aufs Fahren konzentrieren!

Hersteller:
Core Design
Preis:

ca. DM 120
Genre:
Rennspiel
Anzahl Spieler:
1-2 simultan
Level:

8

{

M i

1 Schwierigkeitsgrad:
4

{

{

\

GAMEPLAY DAUERSPASS
3 || 4+

GRAFIK

33
NOTE

einstellbar
Continues:
unendlich
Erhaltlich:
im handel

\  Speicherkapazitat:
1D




STARBLADE

Bietet Namcos Polygon-Spielhallen-

klassiker Ersatz fiir ,Rebel Assault” -

geschddigte Star-Wars-Fans?

gibt es Spiele, die nur aufgrund
ihrer aufwendigen
Prasentation eine
Daseinsberechti-
gung besitzen. Da der ,Starbla-
de”-Automat eindeutig in die

zweite Kategorie
gehorte, spricht herz-
lich wenig fur die
lieblose Mega-CD-
Umsetzung.
Wahrend die Hinter-
grundobjekte noch
aus Polygonen zu-
sammengesetzt sind,
besteht alles, was Ihr
abschieBen koénnt,
lediglich aus lacherli-
chen Drahtgitter-
modellen.

Die Bedienung der
Weltraumballerei ist
nicht allzu kompli-
ziert: Ihr steuert aus-
schlieBlich das Fa-
denkreuz und beté-
tigt mit einem Button
die Bordkanone. Das
ist auch schon alles!
Kein EinfluB auf
die Flugbahn, keine

s gibt Spiele, die trotz
schlechter Grafik einfach
genial sind. Und dann

DRAHTGITTERMODELLE

Extras, keine anderen Waffen!
Wenn sich das Fadenkreuz we-
nigstens punktgenau steuern
lieBe, ware das Ganze ja noch
M akzeptabel, so
LACHERLICHE ist Starblade al-
lerhéchstens et-
was fur eingefleischte Science-
fiction-Fans kh

L,GAMERS" "meint...

TIP.: Merkt Euch, an welchen Stellen
Gegner aus welcher Richtung auftau-
chen, und konzentriert Euch vor allem
darauf, moglichst alle gegnerischen
Schiisse abzuschieBen.

GAMEPLAY | [ pAuerspass | | Hersteller:

5 Namco

b Preis:

ca. DM 130
Genre:
Action
Anzah| Spieler:
1 Spieler
Level:
4
Schwierigkeit:
hoch
Continues:
3
Erhaltlich:
im Handel
Speicher:
10

GRAFIK SOUND

NOTE

PN O

Gnadenlos GmbH
" Tel.: 089-480 29 13° 2

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

Cannon Fodder 109,90
Dragon’s Revenge 69,90

Earth Worm Jim 119,90
FIFA Soccer 95 99,90
Flink 69,90
Fun & Games 49,90
Konig der Lowen 119,90
Lemmings 2 69,90
Mega Turrican 59,90
Mickey Mania 69,90
Micro Machines 2 109,90
Mighty Max 69,90 -
NBA Live 99,90

NHL 95 99,90

Lieferung, erfolgt geman
unseren Geschéftsbedingungen !

Pittall 69,90
Radical Rex 59,90
Rise of Robots 109,90
Syndicate 109,90
Urban Strike 99,90
World Cl. Soccer 39,90
WWF Raw 119,90

Info-Gutschein 11! |

(Dafir bekommt ihr die nevesten Infos iber
die Game-Welt und was dozugehort)

|

| |
| |
l Name: |
| Y

schrift: ==
| . iy =
| Systeme: Super-Nintendo [ |
ga Mega Drive [

| a C B
| Game Gear O |

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GroB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kieiner !!!

Gratis bekommt Ihr die neue

sMarktibersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF“

B GAMERs 2/95




Viele drgern sich dariber, aber alle brauchen  Eigentlich ein Unthema,
sie. weil sie Geld bringt: Werbung eins zum Weggucken,
Abschalten, Leisedrehen
seine unferhaltsamen Seifen haben
und Umblattern:
Wwie manche amerikanischen Werbung! Kaum flim-
Videaspil-Herseller mert der unvermeid-liche
Werbeblock uber den Privatsender, greifen
abertausende Zuschauer zeitgleich zur Fern-bedienung,
um ein paar Minuten lang auf MTV und Co. zu zappen.
Kein Wunder — denn wer will sich freiwillig zum
siebenunddreiBigsten Mal den drogen Melitta-Mann
reinschrauben oder die ach so neutrale Meinung einer
peinlich Uberkandidelten llona Christen zum
neuen, Ariel” horen?
Nicht nur der Fernsehzuschauer ist Werbeopfer. Auch
die ,Printmedien” sprich Zeitungen und Zeitschriften

sind voll von Werbeseiten. Und hier geht's ebenfalls

ums Geld: Ohne Werbeeinnahmen waren die Hefte

schlichtweg unbezahlbar teuer. Eine werbefreie

GAMERS mit gewohntem Umfang wdirde
beispielsweise mit etwa 15 bis 20 DM zu Buche
schlagen. Dann lieber doch Anzeigen, oder?

Werbung muB aber nicht unbedingt langweilig
sein — womit wir jetzt endlich auch wieder bei den
Videospielen angelangt sind. Es gibt zwar auch
hierzulande immer wieder auBergewdhnliche Anzeigen,
die durch ihren originellen Aufhdnger zum spontanen
Hingucken und Durchlesen animieren. Aber wer einmal
in einem englischen oder amerikanischen Game-

Magazine gestébert hat, dem durften bei der dort zu

ashes of the Alien War. All
that stands In your way are
handreds of mutant cyborgs
bent on turning you Info
chopped livar. Pick any one of
4 elite commandos and battle
your way thiough 12

nd doam, £och

metallic beasts wh
power is strong enough fo

Mommy before level 2. lack
into Kon
Corg

ARY
‘g‘um‘\

9 GENESIS

Konami Amerika hat fiir den werbenden
Zweck die Musmiihle angeworfen, um ihre
Aussage auch richtig ,splattig”

Das magere isch zur

rechten scheint offensichtlich einen




o &
ars

schwerwiegenden Fehler begangen zu
haben, als es sich fiir eine Runde ,Contra -
Hard Corps” entschieden hat, das bei uns
unter dem Titel ,Probotector” in die Laden

kam. Die Reue folgt auf den FuB: ,Vielleicht

> Ky @

Maybe

| shoutd
have pldyed
checkers

hatte ich doch lieber Dame spielen sollen
...". Finden wir nicht - auf diese Weise hast
du wenigstens eine Chance auf eine steile

(wenn auch kurze) Karriere bei McDonalds!

findenden Werbung wahrscheinlich die Augen
herausgefallen sein. Um ihre Produkte an den Mann/die
Frau zu bringen, denken sich findige Werbeagenturen
dort die abgedrehtesten Sachen aus. Vieles davon ist
weit witziger als die meisten Werbungen, die bei uns
die Zeitschriften fullen oder tber den Bildschirm
flimmern.

Woran liegt’s, daB die Firmen hierzulande ihre Produkte
so vergleichsweise bieder anpreisen?

Punkt eins: die Sprache. Ir;\ Englischen lassen sich viele
Dinge nun mal viel einfacher und ,knuffiger’
ausdrticken als in umstandlichem Deutsch. Schaut Euch
unsere Ubersetzungen zu den folgenden Anzeigen an,
dann wiBt Ihr, wovon wir reden. Aber das ist noch nicht
alles. Die Werbeindustrie im angelsachsischen
Sprachraum (toll ausgedruckt, gell?) zeigt wesentlich
mehr Mut zur Licke. Die Spriiche, Bilder und Witze, die
in USA und England gut ankommen, Ubertreten fur
viele hierzulande die Grenze des guten Geschmacks.
Und zu guter Letzt quélt sich die deutsche Werbung
mit einem Gesetz herum, daB es in vielen anderen
Landern nicht gibt: Vergleichende Werbung bei uns
nicht erlaubt. Keine Chance, einem Konkurrenten per
Annonce mal richtig die Meinung zu geigen ...

Damit aber genug der Vorrede. Wir haben fur Euch
eine schrille Mixtur neuer und alterer US-Anzeigen der
Videospielbranche zusammengestellt und dazu noch
einen besonders gelungenen X TV-Werbespot
herausgepickt — viel SpaB!

< 3%

Gerald Arend




Donkey Kong Country.
You won't believe it either.

Be ready 10 deal with the world. Hit

books, wash rogularly, and for
crazmd megalomaniacs and thoir

armies, use SUPER BATTLETANK.

Das Leben ist hart - das hat sich auch bis zur Firma Absolute

herumgesprochen, dem Entwickler von ,Super Battletank (2)": ,Es ist
eine rauhe Welt - vergiB’ nicht Deinen
Panzer.” Der freundliche junge Mann im
Vordergrund macht's vor: Wenn du zur Schule

gehst, dann nicht ohne den wi

abgesehen von moralischen Bedenken machten wir eindringlich vor dem
Mitfiihren eines ausgewachsenen Leo Il im Schulranzen warnen: Das gibt

bése Haltungsschaden und Arger mit dem Rektor!

Wie verkauft man seiner Zielgruppe am besien, daB ein

Videospiel eine echte Herausforderung ist? Etwa so hier: Trotz des recht abstrakten
Aussehens der Gegner macht Ataris Anzeige fiir ,Tempest 2000" (Jaguar) auf den ersten
Blick klar, daB mit der farbenfrohen gegnerischen Ubermacht auf dem Bildschirm nicht

gut Kirschen essen ist. Kritiker des leicht uniibersichtlichen Spiels behaupten allerdings, D
a haben ganz schon viele Leute ganz schon groBe Augen gemacht,
das Erkennen des eigenen ,Raumschiff’ sei nur dank der Beschriftung moglich ... o
als Nintendo ihr ,Donkey Kong Country” prasentierte. Auch diese junge

VI THEM THEM
Vi THEM THEM
Vi THEM THEM
: T"EM g Was braucht der
THEM THEM i

VITHEM THEM Durchschnittsbiirger zum ” Eﬂ“ r n”VE 55

EM THEM i Leben? Ein Auto, ein Haus -

EM THEM

EM THEM

EM THEM Hersteller Extreme verweist

Dame/junger Herr aus der bananenfressenden Abteilung blieb da nicht

und einen Battle-Mech!

in seiner Anzeigenkampagne
zunachst auf die Vorziige
eines solchen stahlernen
Walkers (links): .Er fahrt

keine 55 - aber er kann Dein
SHIEAA TF I Haus in die Luft sprengen”. o
THEM THE o o ) B BUT r
THEM THE 5 Ein biBchen Vorsicht im
THEM THE.”.
THEM THEM

Umgang mit dem kréftig

bewaffneten Superwalker ist




Hold on to youy banana.
" This is gonna put hair on
your chest...and maybe

even your back.

key Kong Country.
b The first home video game
‘.'entirely created on the
fsupercomputers of SGI
(the same ones used for that
Jurassic ParK flick.)
BLREY 32 MEG monster RIS

gonna have you scratching
yourself all over. A juiced-up

jungle packed with over 100

chest-pounding levels.

A 3681

Blinding snowstorms,
exploding barrels, crazy
monkeys riding on the backs
of fish

Nintendo's biggest game ever.

it's all here in

the action is

totally realistic

verschont - dank Nintendo USA. Man sollte nicht glauben, was fiir

tolle Bilder sich aus einem Doppelzentner Gorilla und zwei

Tischtennisbéllen basteln lassen!

T LOOKS LIKE 32-B17T7 SURE. NHEN NONKEYS SNIM...

also schon angebracht -
sonst konnte es bei
Euch um die Ecke bald
50 aussehen wie in der

rechten Anzeige: ,Das

(sure, it Just a game.)

Cfhanger o s gins e the . G O 183

and

fully rendered. Meaning, it
Looks really cool. Heck,

it even sounds 3-D!

But the best part is you R
get all this on a Super NES. ichtig, der Mann am Abgrund ist Sylvester

And you don't have to go out Stallone. Woran denkt einer wie er, wenn unter

and blow your wad on some ihm vier Leute die Wirkung der Schwerkraft

extra piece of + .
ausprobieren? An sein Auto! Slys Kommentar:
hardware to get

it —unlike some JHoffentlich treffen sie nicht meinen Jeep

other systems we Findet Ihr geschmacklos? Ansichtssache!
know. (Hint:
rhymes with “Schmega”.)

So grab a vine and start

yeLlingThe beast

is back. And he's second

banana to no one.

i NNTEADL,

Golf und Action -

paBt das zusammen? Vielleicht!

=g

LINKS

the-challenge of golf
Cart Fahr- und Crash-Feature. L

&

Dieser Ansicht sind jedenfalls
die Mannen von Virgin: ,Wir
arbeiten immer noch am Golf-
war die Nachbar-
schaft” - nicht zur Davon abgesehen, ist es
Nachahmung perfekt” - womit sie ihr
empfohlen! Golfspiel ,Links” fiir Mega-CD
meinen. Vielleicht wird der
Nachfolger ja sowas wie ein

‘Rock’n'Roll-Racing

in Torrey Pines?




Es gibt Dinge, die man einfach nicht
verborgen sollte. Beispielsweise sein
Taschentuch - aber das machte ja sowieso
niemand haben. Oder aber sein Joyboard,
denn das konnten andere zum Fressen gern

haben. Der Beweis stammt von Asciiware:

«Verleihe niemals Deinen Stick!” ...

Forer S 2yt
R

e 2 e pcn, s e e Smmc

IT’S HOW TO WIN!

man jenseits des groBen Teiches
eine etwas andere Vorstellung von gesunder
Ernahrung hat, ist kein Geheimnis. Was sich der
sportbegeisterte Jiingling zur Linken
zumutet, dirfte aber selbst mit einer
Uberdosis Diet-Coke noch ungenieBbar

bleiben. Erdacht wurde die lederne

Maulsperre von Nintendo USA, der Zweck ist die

Bewerbung von ,Major League Baseball”:

.50 realistisch, daB du es schmecken

kannst.” Mahlzeit!

Until now, to get the feeling of major
Lleague baseball, you had to be willing to eat a
98-mile-per—hour horsehide sandwich.

No more. "Ken Griffey Jr. Presents:
© Major League Baseball’

gives you all the
excitement of [N

For a fraction of the cost of recon-
structive dental surgery. Because it's
the first and only baseball game that plays by Ken Griffey
Jr.'s hard and fast rules: Play hard. And play fast.

And the realism doesn't end there. Check out NHL®* Stanley
Cup® Hockey “and NCAA® Basketball'” They've got Super NES'
exclusive (I3l verspective. So your viewpoint
rotates with every change of possession, objects
shrinking and scaling with every step.

Just Llike you're on the field with
the pros. (The best play
‘“here, remember?)

And those are just a few of the
titles in the Super NES Sports
Network. We're talking over 75 galles here.

With lots more to come.

So forget the next level. If 8585,
G - you want a taste of the major ﬂl /{
Leagues, just open wide and say, S”P[””’”’[”” I e"e

"Gimme the games of the Super NES."




YIDED GAMES ARE

LIKE UNDERWERR.

Y00 GET ATTACHED
T0 THE GOOD ONES,
BUT EVENTURLLY
00 HAVE TO

CHANGE THEM.

B 1fit's not a challenge, it not a game, You need the hattest, toughest games
mﬁ““ﬁ““ and you need them now. You need 1o go to Blockbuster. Where there’s
always & massive amount of the latest games for you (o rent or buy. And

When yau've got thase beat, there'l be even harder games to take their place.

WHERE THE CHALLENGE NEVER ENDS.

Die" terhose in der : Vil iele sind wie Unter-

wische. An gute gewd Du Dich. Aberi wirst Du

sie wechseln miissen” - erdacht von der US-Verleihkette

Blockbuster Video. Aber bitte wascht jetzt nicht Eure Module!

Eigentli:h schade, daB wir Electronic Arts’ Ab\eilung »SpaB mit Strom”: Segas Kampagne fiir
B * Anzeige fiir den derben MilitarspaB ,General verschiedene Mega-CD-Titel verspricht ,so viel
aga
- _Chaos” auf einer einzigen Seite Aufregung, wie man mit einer Steckdose haben

/) unterbringen miissen. Der Gag ent- kann ohne diesen komischen verbrannten Geruch“.

= faltet seine volle Wirkung am besten, Im Deutschen wiirde man das ,excitement’ wohl
wenn man zwischendurch umblattern muB. Denn dann ist ’ eher mit ,Spannung’ iibersetzen wollen - oder
man versucht, der Anzeige auf den ersten Blick gute diesen Spruch sogar ganz weglassen:
Absichten zu unterstellen: ,Mein Kumpel hat aufgehort Nachahmungsgefahr. Wie ware es dann mit einem

anderen Text: ,Bei diesen Spielen stehen Euch die

zu rauchen ...". Die lllusion von der gesundheitsbewuBten

" As much excitement as you can ,.
Kampagne zerplatzt auf der folgenden Doppelseite: get from a wall sorket Haare zu Berge” - uups,
nach ungefhr einer Stunde.” Das nennen wir derben AR thit Finag boraing sl Das ware dann

Humor in schwirzester britischer Traditon! IIDTIISRGASR doch etwas sinnentstellend ...

Werbung statt Zappen
Bei solcher TV-Werbung wie diesem Sega-Spot méchte man fast nach mehr schreien! Worum’s
geht? Nun, das lange Verlangerungskabel aus der Steckdose filhrt zu einem Diisenjet, der iiber
dem Haus entlangfliegt und versorgt dort Mega Drive und Fernseher eines Passagiers mit Saft -

aber nicht lange. Ein wirklich gutes Argument fiir einen Game Gear, oder?
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CHAK

- Der Februar kommt mit Riesenschritten, und die GAMERS
~~  prdsentiert die Charts zum letzten Mal. Was, wie? Keine Angst,
‘.l néchste Ausgabe werden Eure Augen von neu design-ten
— Charts erfreut: Mehr MD, MCD und 32X, versprochen!

; S GamEs
Norman #  WORLD.
Adelhiitte datzt immer
Earthworm Jim samstags!

Hallo
GAMERS und

Al b GAMES-WORLD-Freaks,

in Paris und
einen High-Tec!
einem Laufsteg, dafiir kommt er aber
direkt aus dem Weltraum und pafit dem
Regenwurm Jim angegossen. Und
2 schwupp ist er eine Kampfmaschine,
stalker gehért auf Platz $ Monat 3 und die Bosewichte erleben ihr blaues
eins. Grafik und Sound ' " Waunder. Die Besonderheiten des Jump
sind spitze, toll auch, & Shooters sind die witzigen
daB das Game deutsche { S Animationen in sieben Leveln, Uber

Joachim Texte hat. Fur alle 7 Schrottpl mit Hunden, rutschigem
Riederer Liebhaber von Action- 5 2 Korallengebilde, Bungee Jumping.

istes 3 Réhren gefiillt mit Schweinen,
nur zu empfehlen. 2 stinknormale bewaffnete Holzfasser bis
hin zum UFO — alles ist dabei. Doch
muB man Earthworm Jim nicht
unbedingt spielen um Spal zu 2
"’ Der Wurm vertreibt sich seine Zeit,
1 wenn man ihn in der Ecke stehen LiBt,

B. John Wayne, oder er zeigt
Bodybuilding-Kiinste und gleichzeitig

Vormonat auf Platz 5 P : an ;
it 7 Monaten dabei > dann solltet Thr den Joystick wieder in
die Hande nehmen, denn Earthworm
Jim ist nunmal im pfen besser
Earthworm Jim ist kein Videospiel fiir
die jiingsten amers, weil s
manchmal doch recht lan,
herauszufinden wie die Gegner zu
besiegen sind. Die abwechslung
Animationen und witzigen
helfen iiber den Fiirst hinw

Euer

/Vﬂ/‘ﬂtll

und coole

Sonic-Spiele
Mucke, cooler Sound

gut. Aber besonders Krunholz
mag ich Sonic & Sonic &
Knuckles! Die Grafik

ist brillant und der Sound
ein Ohrenschmaus. Fur
mich gehort es auf Platz eins!

Erik Meister
Cool Spot
GG

' griine Spucke!
Die Red: Das ist Eriks

MD

C
B GAMERS 2/1995"

Knuckles
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Der fiese, bose Wolf

Der léstige Tintenfisch

ey

Dies ist eine Ente!!!

ES GEHT VORAN

Pingi (oder auch Pengi, da scheint man sich
bei Sega nicht so ganz einig zu sein!) ist
derart cool, daB er Euch den Weg durch die
Feuerholle von Vulkania nach Fegefeuria
bahnt. Aktiviert ihn, und er unterkhit als
geworfenes Schwert nicht nur die Feuer-
drachen, sondern auch die Lavattimpel.

Im értlichen Dungeon ist das Ziel eine Trep-
pe im Nordosten, von dort springen wir
(nach dem Einsammeln diverser Extras)
nach Siden und treffen auf die Ente, den
dortigen Endgegner. Im Norden wartet
noch ein anderer Herr auf Abreibung, die-
ser ist jedoch vorerst nicht so interessant,
also ignorieren wir ihn einfach!

Die Ente treibt ein kleines Verwirrspiel und
spaltet sich in diverse Teil-Enten. Augen
auf, der mit dem Eisschwert zu treffende
Enterich blinkt kurz auf und sollte nach
zwei Bewegungszyklen getroffen werden.
Was unseren Helden sonst noch so erwar-
tet, das erfahrt Ihr im nachsten Heft

Sammelt fleiBig die goldenen Lebensapfel,
denn sie sorgen fur mehr Gesundheit.
Normalerweise bekommt Ihr nach jedem
Sieg tber einen Obermotz ein Friichtchen
spendiert, s gibt aber auch noch andere
Méglichkeiten, um an die Energiespender
heranzukommen: Einige (wenige!) Apfel
liegen herum oder konnen ganz locker
eingekauft werden, manchmal muB man
aber schon etwas experimentieren. Merkt
: Euch auf alle Falle die Stellen, an denen ein
Apfel vorerst unerreichbar scheint - spater
diirftet Ihr ihn mit der richtigen Ausrtistung

doch bekommen: So ein lenkbares Schwert

ALLGEMEINE TIPS
- Redet mit allen Leuten oder Tieren -
méglichst mehrmals: Sie haben oft noch
= mehr zu erzahlen, insbesondere nachdem Ihr
die ortlichen Bosse besiegt habt
- Ein geworfenes Schwert ist effektiver, vor allem wenn
noch die Kréfte eines Tieres daran gekoppelt sind
- Das Einsammeln von Geldsacken ist (leider) eine
einmalige Angelegenheit, in Kisten und Biischen
versteckte Manzen und Apfel konnen jedoch beliebig oft
genommen werden.
- Zwar konnt Ihr beinahe jederzeit
speichern, allerdings bringen Euch die
Spielstande immer nur an den Beginn des

entsprechenden Dungeons zuriick. Praktischer

Nebeneffekt: Einige Schatze sind nur auf Umwegen
erreichbar - habt Ihr sie, einfach abspeichern, neu laden
und lhr kénnt Euch voll auf den Weg zum Obermotz
<+ konzentrieren. (Das bringt aber nicht
immer unbedingt Vorteile!)

2 -In den beiden hoheren Leveln des

Trainingslagers sind einige Durchgange unter dem
dichten Blatterwald am rechten und linken
Bildschirmrand versteckt. Nicht ganz fein, aber jetzt wiBt
Ihr ja Bescheid.

- Wendet neue Fahigkeiten auch an alten

Stellen an um noch einige Z '?, %
Boni zu entdecken! &:— -

OBST IST GESUND

mit Klebewirkung kann ganz praktisch sein!
Auch gibt es fur bestimmte Aktionen eine

goldene Belohnung: Repariert beispielsweise

die Locher im Hause der Eichhornchen in Iris
und sprecht anschlieBend nochmals mit Papa
Eichkatz! Oder besucht mit dem Geparden das
SchioB in Soleil und redet mit dem Bodenbelag ) "
im ObergeschoB - im

nahegelegenen Badezimmer \'\.\

i ~
wartet dann eine leckere P

Belohnung auf Euch.
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' | Nachwuchshelden in einer Welt voller Monster haben es
erfahrungsgemaB nicht unbedingt leicht. Wenn ihnen jedoch

jemand hilfreich zur Seite steht, sieht die Sache schon anders aus ...

\‘. )

" Nach der Geburtstagsfeier geht es natirlich
zunachst zum Konig, damit dieser den Weg

in das Trainingsgelande freigibt. Nach ei-

nem Smalltalk mit den Gbrigen Bewohnern
solltet Ihr Euch dorthin in Bewegung set-
zen. Auf der Anfangerbahn von Rafflesie
finden sich genug Goldstiicke, um ansch-
lieBend beim ortlichen Meister die Kunst
des Schwertwerfens zu erlernen.

Die bendtigt man dann auch dringend, um
im Dahliental bestehen zu kénnen. Schlagt
Euch bis zur abgebildeten Stelle durch und
werft dort Euer Schwert in Richtung Tr.
Der erscheinende Wasserfall fuhrt Euch di-
rekt zu GroBmutters Haus, wo Ihr dem Bo-
sen Wolf Manieren beibringen miBt. Tut
dies in rechtem Augenblick mit aufgela-
denem Schwert aus angemessener Entfer-

nung, und lhr habt ihn ganz locker besiegt.

Die Ge-
schichte
beginnt
mit ei-
nem Ge-
burtstag

ERSTE SCHRITTE |
= =

Der Weg zum Hause der GroBmutter
fiihrt iiber einen Wasserfall

ERSTE DUNGEONS

Die dortigen Puzzles sind recht leicht zu 16-
sen, diesen seltsamen blauen Igel ignorieren
wir ganz einfach, er hat in diesem Spiel wirk-
lich nichts zu melden! Im Dorf der Tiere spre-
chen wir mit allen Einwohnern und hipfen
dann ganz einfach mal auf der Schwelle des
Elefantenheims herum. Dort
lernen wir anschlieBend die
Kunst des Gewichthebens
und konnen den ersten ech-

ten Dungeon betreten. Zu-

TIERISCHE
FREUNDE

GroBmutter verweist Euch dankbar

an die Wahrsagerin in Soleil, die g
Ihr natirlich auch sofort aufsucht.
Diese lehrt Euch die Sprache von Tieren
und Pflanzen, allerdings konnt Ihr von die-
sem Zeitpunkt an vorerst nicht mehr mit
Menschen reden. Macht nichts, nach einem
Gesprach mit der Pflanze vor dem Zelt der
Wahrsagerin besuchen wir unseren Haus-
hund Johnny, der sich auch prompt ansch-
lieBt und sich niitzlich macht.
Mit seiner Unterstitzung lernt lhr beim Ha-
sen ganz oben in Dahliental die Kunst des
Springens. Im Prinzip kénnt Ihr ansch-
lieBend nach Rafflesie zuriickkehren und
die nachste Medaille erringen, das hat aber
auch noch Zeit! Da die Gegend um Vulka-
nia vorerst noch zu heiB fir uns ist, wen-

den wir uns lieber der Anemonenbucht zu.

| klein doch die
Welt ist ...

Im Dorf der Tie-
re lernt Ihr eine
neue Fihigkeit
und trefft auf
Ramseys Tier-
verleih ...

erst sollten wir allerdings von Ramseys Ange-
bot Gebrauch machen und eine Katze in die
Party aufnehmen.

Ein netter Einstieg: Der folgende Dungeon ist
etwas nervig, wer hier schon aufgibt, der
braucht eigentlich gar nicht mehr weiter zu
spielen. Springt auf alle Schalter oder bear-
beitet sie mit dem Schwert, um voranzukom-
men. Die Seitenwinde sind recht lastig, also
laBt Euch nicht in ungedecktem Geldnde er-

Hier ist Ge-
genwind et-
chen Ende der Hohle nach was geféhr-

lich, also auf-
Norden und Uber zwei Inseln passen!

wischen. Springt am nérdli-

auf die gelbe Krake - willkommen zum
nachsten Endgegner! Tolle Sache hier:
Stellt Euch ganz unten rechts neben den er-
sten Stachelball, und Ihr konnt in Ruhe Euer

Schwert aufladen, ohne verletzt zu werden.

Auf dem Weg zum Endgegner Hier steht Ihr recht sicher




Jan Begenat
Mutant

gar nichts. Ich spiel’
lieber
SSF Il, Grafik, Gameplay und
cOOL spor DauerspaB sind perfekt, nur
- der Sound nicht. Na und,

Vormonat auf Platz 1 Hauptsache man hat SpaB, und

Seit 13 Monaten dabei

Spruc
MICRO , M
MACHINES s Als wir zum

Vormonat auf Platz 3
Seit 5 Monaten dabei

Sebastian
Linke
Micro = spiel ist MM
Machines fiir das Master System.
Ms ich finde es super, mit

diesen kleinen Wagen (iber|

den Frﬁhsﬁ;ksﬁsch oder die :

BUCH

Vormonat auf Platz 2
Seit 3 Monaten dabei

DAS DSCHUNGEI-&

Hausaufgabe; rasen. Es muB

einfach auf den ersten
MS-Chart-Platz. SONIC 2

Vormonat auf PLatz 4

Seit 4 Monaten dabei

Force Il Christoph <
ist mein Kiug Py
Shining ' \

liebstes Rollenspiel, da e:
o " Force Il
eine wirklich interessante\ \,p

den ich kenne, hat es
begeistert. Die Red: Bist Du
schon durch? Wenn nicht, schau
mal auf Seite 60 nach ...

Keine
Frage,

Sonic 3

ist der

Hammer! Ich liebe es,

wenn der kleine Ige! @RURCRIEY
durch die coolen QA
Level saust. Ganz kiar, \aAtd
Sonic 3 ist mein Game. g
Die Red: Spiel’s mal

mit Knuckles, da geht

auch die Post ab!
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ereits Anfang 1993

verklindete Sega

stolz das Herannahen
einer ganz neuen Spieledi-
mension. Mit den herkémmli-
chen 16-Bit-Maschinen, ihren
im Speicherplatz einge-
schrankten Moglichkeiten und
der geringen Farbanzahl sollte
vielleicht schon Ende 1993,
spatestens jedoch im Frithjahr
1994 SchluB sein.
Gewaltige 32 Bit und die CD
als Speichermedium sollten die
Konsole der Zukunft auszeich-
nen und den Erzrivalen Nin-
tendo schon in den Start-
l6chern einer eventuellen Ent-
wicklung ein frihzeitiges Aus
bescheren. Doch wie so oft im

DAS ENDE DES
16-BIT-ZEITALTERS?

Leben kam schlieBlich alles
ganz anders. ..

Ende ‘93, just zu dem Zeit-
punkt, als der zukinftige Sa-
turn von den Hardware-Tech-
nikern in Segas Entwicklungs-
abteilung in Tokyo als fertig
angesehen wurde, brach die
schéne neue und konkurrenz-
lose Welt zusammen. Ein Mit-
bewerber betrat berraschend
die Biihne — und diesmal war
es nicht Nintendo. Mediengi-
gant Sony, eine der groBten
Firmen der Welt, verkiindete,
daB nach der Mu-
sik- und Film-
Branche nun-
mehr auch
die Welt der
Videospiele er-
obert werden
solle. Mit einem
Budget von
gerlichteweise
500 Millionen
Dollar sollte die
PlayStation ent-
wickelt und vermark-
tet werden, ebenfalls eine CD-
Konsole, ebenfalls mit einem
32-Bit-Prozessor ausgestattet,
jedoch leistungsfahiger und
zugleich billiger als der Saturn
Angesichts der angekindigten
technischen Daten geriet Se-
ga-Chef Hayao Nakayama in
Zugzwang, denn noch einmal
sollten sich die friheren
MiBerfolge nicht wiederholen
- Im Gegensatz zu Europa und
den USA hat Nintendo im
Land der aufgehenden Sonne
mit 90% Marktanteil quasi

Nach dem Einschalten des Saturn
wird der Titel aus Hunderten von herum-

Das Auswahlmenii (oben rechts) erlaubt
u.a. das Abspielen von herkémmlichen
Audio-CDs. Wéhrend dessen kann man

Animation erfreuen.

EINE UBERGANGSLOSUNG?

MD 32X

Natiirlich dringt
sich die Frage , Soll
ich mir jetzt ein

32X kaufen oder lie-
ber auf den Saturn
warten?” auf. Dieser
Konflikt stellt sich
aber nur bedingt, denn bei den Kosten des
Saturn diirfte klar sein, daB die Zielgruppe
nicht der ,normale’ 16-Bit-Besitzer sein
wird. Wie die Zukunft des Mega-Drive-Boo-
sters aussehen soll, kénnt Ihr in unserem
Report auf den Seiten 22-25 nachlesen.
Ubrigens: Trotz dhnlicher Prozessoren sind
die beiden Geréte in keinster Weise kompa-

sich an einer feinen Raumschiff-

tibel!

Die Abmessungen des Saturn: ca.
26x23x10 cm; 2 Joypadanschliisse
(das Joypad hat acht Buttons plus
Starttaste und ein mit ca.

2 m erfreulich langes Kabel; AV-
AnschluB, RGB-Kabel noch nicht
verfiigbar, COM-AnschluB (Link-
Funktion), KEINEN Stereo-Aus-
gang!; interne, auswechselbare
Batterie; Slot fiir zuséatzliche Spei-
cher-Karten (theoretisch auch fiir
Module!), AnschluB fiir
MPEG-Erweiterung

_TECHNIK

Wéhrend Sega seit En-
de letzten Jahres ver-
sucht, mit dem 32X den
16-Bit-Markt zu revolu-
tionieren, sind die Ja-
paner (wie immer)
schon einen ganzen
Schritt weiter. Dort
schickt Sega sein neues
Flagschiff, den Saturn,
in den Kampf um 32-
Bit-Marktanteile. Tau-
chen wir mit 2x32Bit
und CD in die schéne

WELCOME TO T}

Das Herz des Saturn
bilden zwei 32-Bit-SH-
2-Prozessoren mit je-
weils 28 MHz Taktrate
— dazu kommen zwei
Videoprozessoren: Der
VDP 1 ist fiir die gesamte Sprite-
und Texture-Mapping-Verwal-
tung zustédndig. Das Saturn be-
sitzt keine Sprites im klassischen
Sinn mehr, d.h. eine klar definier-
te Maximal-Anzahl gibt es nicht.

Der VDP 2 ist fiir die Hintergriinde

SATURN -
DAS GUTE DARA

zustandig, von de-
nen bis zu finf
gleichzeitig ange-
zeigt werden kénnen, und die
32.000 Farben aus einer Palette
von 16 Mio. darstellen kénnen.
Neben einfachen Features wie
Scrolling kénnen zwei Hinter-
griinde auch perspektivisch ver-
zerrt werden (dhnlich Mode 7 auf




neue Multimedia-Welt
ein, oder erwartet den
16-Bit-Veteranen ein
teures Hardware-Mon-
ster, auf dem auch kei-
ne neuen Spielideen
verwirklicht werden?
Wir wollen einmal die
Entwicklungsgeschich-
te von Segas Jiingstem

Jeder Konsole lhre Peripherie. Nach .

dem Abtritt der Mega-Drive-Maus

kénnte der Elektronik-Nager ange-

sichts solcher Titel wie ,Sim City 2000 ein niitz-
liches Utensil fiir den Saturn wer-

_den. Bewahrt und beliebt
=, sind auch Mehrspieler-Ad-
apter (,Bomberman’ ?) und

unter die Lupe nehmen
und natiirlich auch ei-
nen Blick unter seine
Haube wagen.

E NEXT LEVEL!(?)

Arcade-Joysticks fiir

Joypad-Frustgenossen — ;

fiir Nachschub ist gesorgt.

Neben Segas Saturn gibt es
ein baugleiches Gerét von
JVC, eine Toshiba-Version ist
angekiindigt. Damit ver-
sucht Sega in den fiir den
japanischen Markt wich-
tigen HIFI-Laden FuBB

2zu fassen.

Hierzulande soll dem
Saturn (ibrigens ein an-
deres Design verpaBt
werden.

DAS PAD

Das Joypad gleicht
dem des Mega Dri-
ve, es hat allerdings
hinten vom Super Nin-
tendo bekannte links/
rechts-Taster verpaBt
bekommen

INNENLEBEN:
N IST DAS GUTE DARIN.

dem Super Nintendo). Daneben
sind allerlei Licht- und Transpa-
renz-Effekte méglich. All diese
Grafik-Schwelge-
reien  kénnen
entweder in der
,normalen’ Aufl6-
sung von 352x
224 oder hoch- t
auflosend (640x §°

224 Pixel) darge- 4" |

stellt werden. LFTY ‘

Der in seinem Be-

reich wohl leistungsfahigste Chip
ist der von Yamaha entwickelte
Soundchip SCSP, der 32 Stimmen
gleichzeitig hinauspo-
saunen kann.

Ob Samples in CD-Qua-
litat oder Sphéarenklan-
ge via FM-Synthese, er
beherrscht alle Kniffe
der Tonkunst.

Auch mit
Speicher
ist der
Saturn
reichlich
ausge-
stattet:
Satte 4,5 MegaByte machen dem
Double-Spin CD-ROM Beine.
Ideale Voraussetzungen fiir Spiele
der nichsten Generation also. Wir
werden sehen, inwiefern die Pro-
grammierer sie ausreizen.

ein Konsolen-Monopol inne.
Konsequenterweise begannen
Segas Techniker die Struktur
des Saturn.noch einmal zu
Uberdenken. Hauptmanko des
Designs waren die ungenu-
genden 3-D-Fahigkeiten: Zwar
stellte die 2-D-Sprite- und
Scroll-Hardware alles bisher
Dagewesene in den Schatten,
aber gerade im Reich der Poly-
gone, der Spielautomaten-
Domaéne Segas, reichten 23
Mhz Taktfrequenz eines ein-
zelnen Hauptprozessors ohne
gréBere Unterstitzung durch
Spezialchips nicht aus.

Zusammen mit dem Entwickler
des Hauptprozessors, Hitachi,
ging man die Starken und

DOPPELTER CHIP,
DOPPELTE POWER?

Schwéachen der Maschine
durch. Viele Uberstunden spa-
ter stand dann fest, was das
endglltige Gerat enthalten
sollte: statt eines gleich zweli
parallel geschaltete Prozesso-
ren und einen speziellen Vi-
deochip fur noch bessere 2-D-
und 3-D-Perfomance. Vor al-
lem das immer wichtiger er-
scheinende Texture-Mapping
von Polygonen wurde mit die-
sen Modifikationen maoglich.
Nun begann in Japan ein
Wettlauf zwischen Sega und
Sony um die Markteinftihrung
der 32-Bitter. Die Erst-Erschei-
nungsdaten wurden immer
weiter vorverlegt, bis Sega
schieBlich um zwei Wochen
die Nase vorn hatte. Und die
Anstrengungen haben sich
rentiert: Alle 200.000 gefertig-
ten Einheiten gingen bereits in
den ersten Tagen Uber den La-
dentisch — fiir umgerechnet

etwa DM 700,-.

Ob, wann und wie der Sa-
turn in heimischen Landen
an den Spieler gebracht
wird, steht z.Zt. noch

nicht 100%ig fest. Ende
dieses Jahres ist laut Sega
der Stand der Dinge. Damit
lage man jedoch um gut

zwei Monate hinter Sony
sowie Nintendos
geplanter 64(!)-
B¥ Bit-Konsole.

Auch der Preis des Sa-
turn steht nattrlich noch in
den Sternen. Ublicherweise lie-
gen die Konsolenpreise jedoch
hierzulande Uber den japani-
schen. Gertuchteweise wird
noch diskutiert, ob hierzulan-
de gleich eine MPEG-Option
fur Video-CDs eingebaut sein
wird. GAMERS wird Euch
selbstverstandlich tber die
weitere Entwicklung auf dem
Laufenden halten. JE/KH
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as Mega Drive

kam seinerzeit
mit solchen ,Krachern’
wie ,Altered Beast’
auf den Markt, fiir Me-
ga CD bestand die An-
gebotspalette aus ,Per-
len’ wie ,Road Aven-
ger’ und ,Black Hole
Assault’. Offenbar hat
Sega etwas aus den
Fehlern der Vergan-
genheit gelernt, denn
mit ,Virtua Fighter’ lag
gleich zu Beginn ein in-
teressanter Titel vor.
,Clockwork Knight’
und ,Gale Racer’ folg-
ten kurze Zeit spéter,
seitdem verschieben
sich jedoch weitere
Saturn-Veréffentli-
chungen (z.B. Panzer
Dragoon und Daytona
USA, friihstens April).
Man sieht, daB nach-
traglicher Technik-Up-
date und Termindruck
den Programmierern
nicht allzu viel Zeit
lieBen, 100%ig ausge-
reifte Spiele in ausrei-
chenden Mengen zu
schaffen. Da die Play-
Station in Japan unter
DM 600,- kostet, hat
Sega schon wieder ei-
niges von Ihrem ,Frii-
here Veréffentlichung’
-Bonus eingebiiBt. Bis
die beiden High-End-
Konsolen schlieBlich
hierzulande zu haben
sind, kann sich an der
Situation natiirlich
noch einiges éndern.

 {

VIRTUA FIGHTER

Anders als im Westen ist in ja-
panischen Spielhallen ,Virtua
Fighter” DAS Priigelspiel!

Was also liegt naher, als dieses
Spiel dem Saturn mit auf den
Weg zu geben, um einerseits
potentielle Kaufer zu animie-
ren und andererseits die 3-D-
Fahigkeiten der Konsole zu de-
monstrieren.

Das Ergebnis ist ein Spiel, das-

zwar nicht die techni-
sche Klasse des iiberle-
genen Arcade-Vorbildes
hat. (der Automat be-
nutzte die gleiche Hard-
ware wie ,Virtua Ra-
cing’), fir Konsolenver-
héltnisse aber einen ganz pas-
sablen Eindruck macht. Auf
herkémmlichen 16-Bit-Konso-
len wére solche Grafik natiir-

Die ersten beiden Spiele konnten noch nicht uneinge-

schrankt begeistern, das dritte im Bunde hingegen ist sensa-

tionell ... schlecht!!! Der Blickwinkel ist fir die trage Steue-

Vollig unverstandlich, warum Sega Japan
versucht, den Saturn so zu demontieren —
.Gale Racer” (Ubrigens ein Verschnitt des
,Rad Mobile’-Automaten) wiirde in dieser =
Form nicht mal auf dem MD Freunde finden. Wenn der Saturn in Deutsch-
land erscheint, wird sicherlich mehr gute Software zur Verfligung stehen —

& brett,
grammierfehler ohne Ende und und und.

iR mir k- rung viel zu flach, die Strecken

sind kurz und anspruchslos, es
gibt nur eine ,im Wagen'-Per-
spektive mit kleinem Bildaus-
schnitt bei riesigem Armaturen-

Pro-

dieses Spiel wird dann hoffentlich nicht mehr dabei sein.

ANGEKUNDIGTE SPIELE

lich nicht méglich gewesen.

Das Spiel kommt zwar gra-
phisch dreidimensional daher,
die Kampfer stehen sich jedoch

PANZER DRAGOON
Dank Texture Mapping und Fan-

tasy-Atmosphére sollen 3-D.

Shoot ‘em Ups hofféhig gemacht

werden: Auf dem Ricken eines
beeindruckend animierten Dra-
chens ballert Ihr Euch durch Poly-
gon-Landschaften und lehrt den
Bosen das Flrchten. Erste Ein-
driicke schwanken zwischen fa-
mos und etwas zu ruckelig.

SHINOBI X

Wie seinerzeit auf dem Mega
Drive feiert der Vorzeige-Ninja
auf Segas 32-Bit-Boliden eine
triumphale Riickkehr — doch die-
ses Mal nicht gezeichnet, son-
dern ultra-realistisch digitalisiert

und gerendert. In alter
Shinobi-Tradition ist das Ac-
tionspiel der Software-Hoff-
nungstrager Nummer eins.

DAYTONA USA

Nach der ,VF'-Konvertierung ar-
beitet Segas 3-D-Guru Yu Suzuki
jetzt an der Umsetzung der ak-
tuellen Arcade-Rennsensation.
Die ersten Ergebnisse sind natir-
lich nicht perfekt (kein Wunder
bei der gewaltigen Automaten-
Hardware), sehen aber trotzdem
sehr gut aus. Das Bild stammt
aus einer sehr frithen Vorversion




TEN SATURN-SPIELE

immer direkt gegeniiber, kon- CLOCKWORK KNIGHT

nen also nicht umeinander her-
umgehen. Acht Fighter und ein
Oberendgegner, die zwar sehr
eckig aussehen, dafiir aber
atemberaubend flissig ani-

Naturlich zahlt auch ein
Jump&Run zu den er-
sten Saturn-Titeln. Eine
Uberraschung jedoch
ist, daB der Held des
= Spiels weder blau,
= e | noch stachelig,
noch cool ist. ,Tongara de Pep-
perouchau’ ist der eigentiimliche
Name des Spielzeug-Don-
Quichotes, der das Genre revolu-
tionieren soll. Zumindest optisch ist
ihm das ohne Zweifel ge-
é - lungen, denn , Clockwork
Knight” demonstriert ein-
drucksvoll die iberragenden
Qualitaten der Sega-Hardware.
Obwohl es sich um ein klassi-
sches 2-D-Jump&Run handelt, prasen-
tieren sich samtliche Objekte in texture-
gemappten Quasi-3-D. Dabei gibt es
ungewdhnliche perspektivische Effekte
zu bestaunen. Ein Beispiel: Eine Kiste
blockiert den Weg, Ihr seht sie frontal
von vorn. Springt auf sie drauf, und Ihr
seht sie von schrag oben (nattrlich
nicht mit ruckartigem Umschal-
ten, sondern flissigen Uber-
gangen). Auch sonst protzt das Spiel mit Zoom- und
P Dreheffekten. Herausragend: die
fantastischen Transformer-End-
gegner. Ist Clockwork Knight also
das Spiel der Zukunft, auf das der
von Standardware geplagte Ga-
mer gewartet hat. Leider nicht,
denn das Gameplay ist er-

miert sind, werden von Sega in
den Kampf geschickt.

Im Endeffekt hinterlaBt Virtua
Fighter einen gemischten
Eindruck, da Kamera-
schwenks oft sehr rucke-

lig sind und des ofteren
Grafikbugs auftreten.

Umfang ist mit vier Leveln a zwei (kurzen) Stages

48 VIEL zu knapp bemessen. Eigentlich schade! 3

TAMA VICTORY GOAL SONIC 2?7?

Puzzeln in der dritten Dimension
mit Time Warners , Tama". Spiel-
inhalt: eine Kugel durch kippen
des Untergrundes sicher durch
ein Labyrinth steuern. Als Holz-
spielzeug soll das Ganze ja
padagogisch wertvoll sein ...
doch braucht man dafir eine
teure 32-Bit-Konsole?

Fans des Turbo-lgels missen
jetzt ganz tapfer sein!
Bisher sind fur
den Saturn
keine neu-
en Aben-
teuer mit
Segas be-
liebtem

Keine Konsole ohne Vorzeige-  Maskott-

FuBball. Segas ehemals ,Virtua  chen an-

Soccer’ betiteltes ,Victory Goal”  gekundigt.

setzt auf TV-gepriifte Perspekti-  Es sollte uns
ven und wilde 3-D-Kamera-  jedoch ver-
Einstellungen. wundern, wenn

Ob daraus gepflegter Rasensport  das auch in Zukunft
wird, bleibt angesichts der etwas  so bleiben sollte
anderen Sportkultur der Japaner

abzuwarten

JAPAN-NEWS
Bis zum Deutsch-
land-Release sollen
noch zahlreiche Titel
in Japan erscheinen.
Hier eine Ubersicht

angekdindigter
Spiele.
Adventure:
7th Guest Virgin
11th Hour Virgin
Chinese Detective Sega
Dynamic Fantasy Sega
Ecco the Dolphin Sega
Great Wall of China  Sunsoft
Magic Knight Sega
Myst Sunsoft

Action:

Castlevania Konami
Contra 3D Konami
Hardcore Virgin
Tomcat Alley Sega

Sport-/Rennspiel:

4D Boxing Victor
Basketball Sega
Hang On Sega
Ice Hockey Sega
Masters Sega
Overdrive Zoom
Pebble Beach Golf Sega
Race Drivin’ Time Warner
Virtua Tennis Sega

Simulation/Strategie:
Hissatsu Pachinko

Side Pocket Sega
Sim City 2000 Sega
Wanchai Connection Sega

Shoot ‘em Up:

Cotton 2 Success
Deadlus Sega
Diverse:

Blue Seed Sega
Gamesmaster Sunsoft
Rampo Sega
Van Battle Sega

N GAMERS 2/95



= GAMERS 2/95

So geht's: Haltet das Heft mit der linken Seiten-
kante nach unten ganz nah vor Euer Gesicht.
Starrt jetzt sozusagen ,durch das Bild hindurch’
als ware es gar nicht da. Bewegt das Heft
gaaaaanz langsam von Euren Augen weg, dabei

A, \” )(r
CANWIEID G
3-D-BILD

e v v v e R Bl

schén locker bleiben und weiter durch das Bild
durchgucken. Nach ein paar Versuchen solltet |hr
das 3-D-Motiv sehen kénnen! Noch ein Tip
Wenn Ihr Brillentrager seid, dann probiert’'s mal
ohne Euer Schieleisen. Viel SpaB!



Was aussieht wie
eine wilde Schldg-
erei, ist in Wirklich-

keit ,nur’ ein span-

Hier seht
Ihr die
Team-
Ubersicht

ist recht gut gelungen. Hier ha-
ben die Programmier-Mannen
von Electronic Arts einmal fur
echte Fans programmiert und
viel hineingesteckt!

GAMERS" meint...

th

nendes Ballspiel! GAmerLAY | [ DAuERsPass
Is William Ellis 1823 -
beim traditionellen
,Bolzen’ das Rugby- GRAFIK SOUND
spiel erfand, dachte er mit Si- :
chegheit nicht im Traum daran, ""j?:‘i::ﬁ:"
daB man sein Spiel jemals ohne  zahlreichen Tabellen (B
jegliche Blessuren und Anstren-  nahezu alles, was die N TE 4 32 7eams
gungen genieBen konnte. einzelnen Spieler und 1 Schwierigkeit:
Bei ,Rugby World Cup 95"  die Rahmenbedingun- ( mittel
kénnt Ihr Euch zu viert gleichzei-  gen betrifft, einstellen. ( (Continues:
: " { PaBwort
tig nach den Standardregeln ums Sowoh! die 3-D-Dar- { Emttich:
ovale Leder kloppen. Das Modul  stellung aus der Vogel- &E] ( imHandel
enthalt eine Menge Teams (32)  perspektive, wie auch ( Speicher:
Beim Einwurf muf8 man schon ziem-  Und ein sattes Paket Spielmodi.  das Scrolling und die 4 16 MBit
lich genau zielen kénnen! Vor Spielbeginn kénnt Ihr in den  Steuerung der Spieler
Einstellmég- '4
lichkeiten oh- P
ne Ende Mm
'( 1'551 o4

Fiir Heimcomputern ist
der Name ,Kick Off’ ein Begriff. Jetzt gibt
es eine MD-Fassung des Klassikers.

den Ball lupfen, unter-
schiedlich fest bzw.

n *
GAMERS"” meint...

hoch schieBen, an-

KICK OFF 3

Kopfbélle sowie Fall-
E “ R o P E A N c “ A L L E “ G : riickzieher ausfuhren. GHMEREAY || RAUERAERS
Leider befriedigt das i I
ick Off 3 — European Gameplay nicht ganz.
Challenge” hat rein Auf dem Rasen herr- GRAFIK] |SOUND
gar nichts mit dem scht zu haufig Hektik, )

X . . Anzahl Spieler:
genialen Heimcomputer-Ur-Werk und die Computerkol- 1 § Smultan
zu tun, sondern prasentiert sich legen stellen sich oft {
vollig anders. Um sein Game von dummlich an. Ein an- NOTE {120 Teams
der Masse der MD-FuBballsims - deres Manko: Das run- 1 Schwierigkeit:
abzuheben, lieB sich Program- :::;’:’:”:’B':;l'czzd“:'::%’“;"' de Leder rollt eher q :‘;‘:::::b:s’
mierer Steve Screetch einige net- zwischen als vor Euren : thwed
te Features einfallen. Besonders Neben wéhlbaren, festgeleg- ~ Beinen. Dadurch wird it ( Erhaltich:
interessant ist, daB manche Spie-  ten Eckball- und FreistoB-Varian- ~ der SpielfluB etwas { imHandel
ler individuelle Fahigkeiten ten wissen die Fahigkeiten der  getribt. Trotz vieler { Speicher:
(Kopfballstarke, Schnelligkeit,  Recken zu gefallen. Sie kénnen  Features ist ,Kick Off 3 4 8msit

Agilitét etc.) besitzen.

dribbeln, passen und schieBen,

schneiden und (Flug-)

E.C." kein Hit. hja

=N GAMERS 2/95
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. RISE OF THE /&
- ROBOTS

Darauf haben wir nun fast zwei Jahre gewartet,
denn so lange war ,Rise of the Robots”

angekliindigt. Endlich erreicht

m einer Meute

revoltierender

Blechhaufen Ein-
halt zu gebieten, schlipft Ihr
in die Rolle des ECO35-2 ,
einer Kreuzung aus C3-PO
und dem Terminator. Funf
Widersacher muBt Ihr tber-
winden, um den Endgegner
zu erreichen. Zu zweit ge-
geneinan- 1
der muB [_I [ | s
Spieler =
eins leider
immer mit
dem Hel-
den spie-
len, nur &= -
der Partner darf sich einen ande-
ren Robbi aussuchen.

Die Grafik ist gelungen, jedoch
fallen die Akteure durch wenige
Animationsphasen negativ auf.
Die Techno-Mucke von Brian May
(der Gitarrist von ,Queen’) unter-
stitzt das Gameplay, jedoch hakt
die Spielbarkeit: Blocktechniken

Haben wir schon er-
wiéhnt, daB Ihr nicht
mal iber die Gegner
springen kénnt?

£

~GAMERS "meint...

TIP: Wenn |hr Euch hinhockt und getim-
te tiefe Tritte austeilt, kommt lhr relativ
problemlos zum Endgegner. Der ist al-
lerdings nicht so leicht zu besiegen.

GAMEPLAY | | DAUERsPass| [Hersteller:

4- 5+

GRAFIK

NOTE

Preis:
ca. DM 140
Genre:
Priigelspiel
Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Level:
6 Gegner
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
Erhaltlich:
im Handel

\  Speicherkapazitt:
24 MBit

SOUND

D O

zeigen kaum Wirkung,
die wenigen Figuren
sind ziemlich unausge-
wogen und die Speci-
al-Moves sind nicht
sonderlich zahl- und
abwechslungsreich.
Die kargen Modi,

die beschrénkte Aus-,

wahl der Figuren und
eine ... sagen wir sehr

,gewdhnungsbeduirfti-
ge' Steuerung treiben
das Spiel (fast) in den
Abgrund.

mik

umgesetzt werden.
Fragt sich nur, ob die
Muhe lohnt! Inhalt-
lich ist es identisch
zur Mega-Drive-Fas- [f
sung. Erschwerend
kommt allerdings
hinzu, daB grafisch
und akustisch auf
dem Game Gear
nicht halb soviel még-
lich ist, wie auf dem
groBen Bruder. Weiter-
hin ist die Steuerung
noch hakeliger und
schwieriger geworden,
bei nur zwei Knépfen
. wen wundert's.
Kurzum: die Figuren
sind zu klein und bewe-
gen sich zu hektisch,
gelungene Attacken
gelingen meist durch
Zufall. Der Sound ist
wie die Musik eine Zu-
.Game
Over’ und
dann?
Kein
Continue,
also wie-
der von
vorn oder
gleich in
die Tonne
treten

oder leider?

ngeblich soll dieses
futuritische Kampf-
spiel auf 22 Systeme

das Game die Sega-

Konsolen, optuipare

mutung, und die Unaus-
gewogenheit zwischen
den Kampfern ist einfach
unfair. Dieses Spiel

kann hoch-
stens Leuten
SpalB ma-

chen, die sonst kein
anderes Game haben

TIP: Kauft es bloB nicht! Kauft es lieber
nicht! Kauft es besser nicht! Kauft es
wirklich nicht! Kauft es wenn méglich
nicht! Kauft es einfach nicht!

Hersteller:
Time Warner Int.
Preis:

ca. DM 80
Genre:
Priigelspiel
Anzahl Spieler:
1 Spieler
Level:

6 Gegner
Schwierigkeit:
hoch/unfair
Continues:

GAMEPLAY DAUERSPASS

b+ b+

GRAFIK

SOUND

NOTE

b+

Erhaltlich

im Handel

) Speicherkapazitat:
4 MBit

P O N
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Frisch aus dem Land der
unbegrenzten Moglichkeiten:

agazin des Fachwissens

SAMEPR®

Einer alleine kénnte schon eine ganze

Armee in Grund und Boden stampfen.
Zum Megazord gemorpht, stellen sie eine

unbesiegbare Kampfmaschine dar! : 1;; * AR K
Rl AMERIKAS

Ur japanische ) 2 i 2
Kids sind die funf - s
morphenden - 3 -
Teenager die Helden . g 33V
schlechthin. In Deutsch- " Y
land lauft die TV-Serie = Py e £3 503 ¢

-

0}
-
-

* +< ' = jetzt als deutsche Ausgabe -
nen zeichnen dieses flinke Figh- ? Dainit-mathtEuch keiner mehr was vor -
ter-Game aus. Auch in Sachen : & .3"85 Wissepswerte tiber:
Grafik und Sound haben sich die : : P o
ebenfalls mit groBem Erfolg, und Programmierer sichtlich bemht. § ST (-
nun versuchen die ,Plastikfigh- Priigelspiel-Fans konnen hier ge- ;
ter’ ihr Gluck auf dem kleinen trost zugreifen. th .
Game Gear.

Drei Spielmodi kénnt n * : . N :
Ihr bei diesem Priigel- "GAMERS meint ... S -

spaB auswahlen. Im TR = B
TIP.: Mit einem gezielten Sprungkick
Story-Mode fightet Ihr nd darauffolgenden FuBwischer lassen
in sieben Begegnun- sich die meisten leichteren Gegner kur-
gen & zwei Runden mit ~ zerhand vom Bildschirm verbannen.
Rita und ihrem Gefol-
ge. Ein computerge- ’
steuerter Fighter tritt 2::;6"&['
Euch im Versus-Mode Preis; 3 - 3D0
gegenuber, und fur ca. DM 90
den Link-Mode be- Genre: CD-i
notigt Ihr ein zweites Priigelspiel s
Gerét plus Link-Kabel. Ancshopse .. and many, many more
~ 1(2 bei 2 Geréten)
Eine sehr gute et .
Steuerung, viele Moves 14 Runden
und flissige Animatio- Schwierigkeit:
mittel/einstellbar
Eine Mega- Continues: »
Schildkréte 3 »
mit einer Erhaltlich:
i iptitnd is"' Hahndel Die ganze Videospiel -Welt in einem Magazin -
2! \  Speicher: . . . .
Was es so 2 MBit jetzt im Zeitschriftenhandel
alles gibt!

L




Hallo,
Ihr Trick-
reichen!

Hier sind wir wieder! Gefiillt werden diese Sei-
ten wie immer mit Tips aus Eurer Feder zu Top-
spielen und Evergreens. Damit das so bleibt,
schickt uns auch weiterhin so viele und gute
Lésungshilfen. Wir brauchen alles, vom gehei-
men Men Uber Levelcodes bis hin zu abge-
fahrenen Tastenkombinationen. Immer be-
gehrt sind auch kuriose Cheats, wie etwa So-
nic mit Tails” Kopf, oder Cool Spot mit Coca-
Cola Schriftzug.

Schickt uns Eure Tips!

Her mit Euren Briefen, Karten, Bierdeckeln,
oder womit auch immer. Hauptsache Ihr
schickt uns neue oder kuriose Sachen (hey,
schreibt nicht woanders ab, wir sind ja auch
nicht auf den Kopf gefallen und merken
das!!!). Und nochmals die Bitte an alle Karten-
zeichner: Nur (1) ordentliche Zeichnungen mit
schwarzem Stift auf weiBem (keine Karos, kei-
ne Linien, gar nix) Papier haben Chancen auf
Veroffentlichung. Und vergeBt nicht Euer
Wunschmodul anzugeben, denn ...

Es winken: Module nach Wahl!

Fir die Tips des Monats haben wir uns dies
Uberlegt: Wir verteilen drei Games auf drei Tip-
lieferanten. Das heiBt: Die drei besten (interes-
santesten, aktuellsten, kuriosesten und cool-
sten) bekommen jeweils ihr Lieblingsspiel. Die
glcklichen Gewinner der letzten Ausgabe
sind: Torben Spangenberg, Karsten Rédinger
und Markus Warda.

Viel SpaB mit den Modulen Eurer Wahl!

Falls Ihr Lust habt, uns Eure gesammelten Er-
kenntnisse zukommen zu lassen, dann habt Ihr
Euch richtig entschieden, denn wir lesen jeden
Brief und bemiihen uns, so viel wie méglich in
die Tips&Tricks mitzunehmen, damit Ihr alle
davon profitiert.

Wenn lhr es besonders gut mit uns meint,
dann schickt uns Eure Werke auf Diskette (3,5
Zoll, DOS- oder Mac-Format) — aber bitte nur
als ASCll-oder RTF-Textdatei! Schreibt einfach
die folgende Adresse auf das Schriftsttick, und
so die Bundespost will, haben wir es am néch-
sten Tag schon in der Redaktion.

GAMERS

Tips&Tricks
Heilwigstrasse 39,
D-20249 Hamburg

Bitte schreibt Euren Absender deutlich auf den
Umschlag und den Brief!Mit der Einsendung
eines Beitrages gehen die Veroffentlichungs-
rechte an den Verlag tber. Der Rechtsweg ist
naturlich ausgeschlossen.

ter die Lupe genom-

/95 haben wir , Zero

LN)8v/)ng
LHJ8*/Lng
Hn)8*/Lng
XHKd*tMv?
LDLbu*NnA
LFKbu*NnA
WrZdC/M12
GL6ds8Nnv
TrébsrNiE
2Pad-vMFj
CVZdt8NiE
WPbb*8Mpk
WHYdCIOMFR
LFLUt*Box
LDKXs*xGx
PFLXs*xGx
PDKUs*xGx
UF)y//Bvw
DHBy/CJly
Pnxy/CJtS
HvDSvCKu7
HPjzvCJu7
LvxUvCxgj
kPxX/Cxg!
WvLUCCBK!
rPKUCCx?j
DF)Xu-BgS
KP)Q*CxrQ
OP)S*CxrQ
bFJZ70Dt?
TUZntJEE
Ovaf!*JGj
dHKZn/G?
LnJZn/imuU
L?t*2tomS
XmN/kv)uQ
dK**Zvju7
bg-82tlg!
U2**kv)q!
dg-*2vigj

Desert Strike

Dieses wirklich tolle (aber
auch schon etwas betagte)
Action-Spiel kramt man doch
immer wieder gerne hervor,
um sich die Zeit am Abend
zu vertreiben. Die etwas un-
moralische Rahmenhandlung
sollte man dabei allerdings
lieber auBer Acht lassen.
Wer sich einmal mit 10 Ex-
traleben ins Cockpit setzen
mochte, kann dieses mit dem
PaBwort ,BQQQAE2’ tun.
Wollt Ihr direkt in den vier-
ten Level? Dann benutzt
JWTEQUIP'!

Jan Morais, Hamburg




Animaniacs

Ganz so chaotisch wie in der gleichnamigen
TV-Serie geht’s im Spiel zum Gliick nicht zu
Hier sind die Level durch ,ordentliche’ PaBwar-
ter von einander zu unterscheiden.

D - steht fiir Schwester Dot
Y - steht fur Bruder Yakko
W - steht ftr Bruder Wakko

Codes anwenden

B, A, B, B, A, C, A, C-Dieser
Code bringt Euch direkt ins
Sub-Game.

unten, B, C, B, rechts, rechts -
Hiermit bekommt Ihr Ex-
traballe.

Ihr konnt die Cheats jederzeit

und so oft wie Ihr wollt be-
nutzen.
Akido, Hamburg

Jacob Schénen, Wolfenbiittel

Psycho Pinball

Wahrend des Spiels konnt Ihr
Pause druicken und folgende

COMPUTERAZNUDAK

S
N
&

p
A

Holbeinstrafle 2-4

Spiderman vs.
The Kingpin

Eigentlich sollte der rot-blaue
Held mit dem Spinnensinn
,tough enough’ sein, um von
alleine in den neunten Level

kemmen. Ihr konnt natir-
auch die GAMERS-Super-
e aktivieren, und plétzlich
ich — wie aus heiterem

Gods

Es gibt PaBworter die sind el-
lenlang, superkompliziert oder
4uBerst merkwiirdig. Das fol-
gende gehort zur letzteren
Kategorie:
MESIENTOTANFELIZ

Wenn |hr es anwendet, dann
seid Ihr unverwundbar.
Obendrauf gibt’s noch ein
paar Levelcodes:

die Levelcodes zu Level 1 Nashwan
Level 2 Coyote
Level 3 Foxx

Patrick Redemann

den Level beendet hat
Wenn Ihr spater Zugriff auf
die Landkarte habt, konnt
Ihr Euch so prima mit Extra

e
? ; 24539 Neumiinster

= Telefon 04321 [ 22737

= = Telefax 04321 [ 23312

SECGA MEGA PRIVE

Gl & ve Battle Frenzy dr. DM 108,95

e = Boogerman di. DM 118,95

ol -, B Earth Worm Jim dt. DM 124,95

JE ] Ecco the Dolphin 2 di. DM 114,95

« o £1°94 di. DM 119,00

Flintstones - The Movie dt. DM 98.95

Generations Lost dt. DM 89,95

Jimmy White’s Snooker di. DM iV

LEVEL1 LEVEL2 LEVEL3 LEVEL4 LEVELS Keawdsoki Surier Bikes di DM 89.95
D| [y Y|y DY w| wl |w Lemmings 2 di. DM 114,95
Lion King dt. DM 119,00

Micro 2 dt. DM 114,95

Y W Y Wi Y Newman-Haas Indy Car di. DM 124,00
PGA Tour Golf 3 dt. DM 109,00

Pagemaster dt. DM 114,95

Powerdrive di. DM 89,00

Paws of fury dt. DM 99,95

Ristar di. DM 114,95

Stargate dt. DM 118,95

Story of Thor di. DM iv.

Soleil dt. DM 119,95

Syndicate dt. DM 109,00

WWF Raw di. DM 124,95

Zero Tolerance ¢  dt. DM 98,95

SEGA M @A 82 X

MEGA DRIVE 32 X und DM 510,00
Afterburner MD32X 109.95
Corps Killer MD32X

| Melal Head MD32X

‘Slam City MD32X

H.i L

oM iV
‘Star Wars Arcade ~ dt DM 129,95
| Space Harrier MD32X i om 100,95

cr % oM 129,95

| Fahrenheit CD32: 2
e b o

MD32X
Virtua Eadng‘b kg(!'g!??% .‘g ‘m ‘}19 95
L ”

mgun 1 mit 3 €% na.g ~dr oM 499,00
o duomoTass
n( gp S Ay - 98S
Ecco the Batphkn PES s S .Big\ 14,95
Formula 1Racing ~ di. DM 114 95
Frankensteln ~ di. DM 98,95
Golf - The Best 36 e

Heart of the Alien
Jurassic Park
Links

dt. DM 109,95

Mega Race e ~ di. DM 89,95
Pitfall v | . dt. DM 98,95
Rebel Assault dt. DM 108,95
Soulstar = E dt. DM 118,95
Star Blade dt. DM 108,95
World Cup Golf dt. DM 98,95
Dragon - Bruce Lee MS 1| di. DM 89,00
Duffy Duck in Hollywood MS Il dt. DM 71,00
E.A. Hockey GG dt. DM 79.95
Ecco the Dolphin 2 GG df. DM 81,00
FIFA Soccer GG dt. DM 79,95
Pete Sampras Tennis GG dt. DM 79,00
Power Rangers GG dt. DM 79,00
Sonic Triple Trouble GG dt. DM 79,00
WWF Raw GG dt. DM 89,95

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE 1 1 !
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie
Versandkosten DM 6,95
Schnell - Service

Versandkosten DM 3,95 bel
tellungen per Tcla ‘ax od
Anrufb ter am Woch d.

Ab slnem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell’
Vorbestellungen for N
werden bevorzugt ausgel rt

er fohr-n auch SNES, GAME BOY,
D-1, PC und CD-ROM SPIELE

leben eindecken.
Claus-Ulrich Erichsen (!),
Achim

Im Startleve\ q1b1 esin der zweiten
Kiste ein Leben, das immer wie-
der neu erscheint, nachdem man




MS,

on lange keine Tips&Tricks
‘Master System bekommen.
s! Deshalb gibt's nun auch die
Icodes fiir dieses Baller-Vergntigen.

evel 3 ROTADERP
Level 4 SEGATSOH
Level 5 NAGIRRAH
Level 6 LAIC(oder L)IFFO
Jan Morais, Hamburg

| din), nun hast Du selbst dazu
beigetragen, unsere T&T-Sei-
ten mit aktuellen und nutzli-
chen PaBwortern zu fullen.
Vielleicht schreibst Du uns

weise hast Du ja schon eines gewonnen!
Aber nun zu den Levelcodes fir den Superhelden
Wolverine:

1. A chill is in the air MARIKO

2. Fury in the forest SILVER FOX

3. Lunar hallucinations DEPARTMENT H
4. Into the innercircle MADRIPOOR

5. Descent into the dungeon ASANO

6. In the Sewers beneath NYC ~ THE HUDSONS
Cristo Fe Crespo Soro, A-Winterthur

Hier rollt schon wieder
der nachste Schwung
Levelcodes an. Legt

Welt 1-
Jammin’ Jungle

Welt 2-

Eure Bombenpads mal  Level 1 2200 Level 1
kurz beiseite und werft  Level 2 6800 Level 2
einen Blick drauf! Level 3 5120 Level 3
Maik Fiedler, Level 4

Dortmund und Ante

Knezovic, Stuttgard  Endgegner: 7420

= GAMERS 2/95

02

Mega

Bomberman

Vexin” Volcano

4501
8111
7421
1051

Endgegner: 3351

Welt 3-
Slammin’ Sea

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4

4502
8112
7422
1052

Endgegner: 3352

PASSWORT
JPCCNEIKFFLCENLAFJCNNG
PFCCFBMIFFLCFNLAFJCNNG
KCCCFBMIHEECFNLAFJCNNG
DDCCFBMIHEECCFJEFICNNG
DACCFBMIHEECCFJEELCGNG
DICCFBMIHEECCFJEELCGFD

GDNPAMAHAEECEBLAGADEBM
EONPPBAHAEECEBLAGADEBM
JINPPBPHJNPOEBLAGADEBM
MINPPBPJHNPOJPNPGADEBM
NONPPBPJHNPOJPNPPHPPBM
HBNPPBPJHNPOJPNPPHPPAA

DGLPFACMBIANAHMDACBBJA
PLLPOHPHBIANAHMDACBBJA
GNLPOHPHPNPPAHMDACBBJA
INLPOHPHPNPPAAEAACBBJA
FGLPOHPHPNPPAAEAEADAJA
OHLPOHPHPNPPAAEAEADACA

... to be continued!

Welt 5-

Welt 4-

Crankin’ Castle Thrashin”
Level 1 6803 Level 1
Level2 0513 Level 2
Level 3 9723 Level 3
Level 4 3353 Level 4

Endgegner: 5653
Final Area

8114
2814
1134
5654

Endgegner: 7954

: 0515

Tundra



Kenia mit dem
CHCCD-TT4151V8W4

e

Schweden mit dem Mini

Cooper
Z3MSLGMB8RRBISN2

Korsika Auswahl
S1WDRGC9PGZ-Q9J2

Arizona mit dem Astra
GSI 16V
TJWF-F48C-4BYBA4L

Finnland mit dem Astra

Meiner Meinu

GSI 16V
BBCSIFZY4AN25CR-J

Australien mit dem Ford Sier-
ra Cosworth
NYWKZG2YHFW2TWP9

GroBbritanien mit dem Ford

Sierra Cosworth - Finale
-1409C28-8MW92RR

ng nach solite es GAMEPRO

auch bei meinem Zeitschriftenhandler geben:

StraBe:

Es ist ein/e

Bitte einsenden

Name der Verkaufsstelle:

Land, PLZ, Ort:

Kiosk
Tankstelle

Supermarkt
Sonstiges

gibt’s

S A, P TR

NHL ‘95

Hier ein kleiner Nachschlag zu
den Spielerwerten bei NHL 95
aus der GAMERS 12/94.

Wenn Ihr 99%ige Spieler er-
schaffen wollt, bedient Euch der
Werte von Sergei Fedorov (De-
troit Red Wings) und paBt sie
den vorhandenen Punkten an.
Dabei kommen folgende Werte
heraus:

Speed 92
Agility 92
Endurance 88

Off. Awareness 92
Def. Awareness 86
Stickhandling 83

Wollt Ihr zudem noch einen
97%igen Torwart kreieren, dann

gebt diese Werte ein:

Adgility 94
Def. Awareness 94
Puck Control 92
Stick Right 85
Stick Left 51
Glove Right 85
Glove Left 51
Gesamt: 97

Nicolas Ehler, Bonn

Shot Power 63
Shot Accuracy 88
Pass Accuracy 71
Aggression 47
Checking 44
Gesamt:

==
%
<

keine

o )
e U

Ilhr denkt auch, daB das gedndert werden sollte?

NA DANN LOS

Unter allen Einsendern verlosen wir ein

Spiel nach Wahl!
Mein Name:
StraBe:

Land, PLZ, Ort:
Mein Wunschspiel:

far:

an: GAMERS » Heilwigstr. 39 » D-20249 Hamburg
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%Ilo, Ihr Disney-Freunde! Da das

wir Euch hiermit eine kleine Losungshilfe, die Euch iiber die schwierigsten Stellen hinweghelfen soll. Da das

2 Briillt beim ersten Affenbaum
beide rosanen Affen um und
springt auch das Nashorn

3 Geht sofort nach links, da er-
wischen Euch die Hyédnen

5

Stellt Euch vor die Leoparden-
héhlen und triggert den Attack-
knopf bis sie besiegt sind

In diesem Level gibt es mehre-
re mégliche Wege. Ihr miiBt
immer alle Hyénen ...

GAMERS 2§88
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Vorsicht! Wenn Ihr diese Schrige herablauft
erscheint aus dem Nichts ein groBer Stein.
Den Gegner durchrollt Ihr am besten.

R KONIG

YR -4%11

neueste Werk aus der Virgin-Erfolgsschmiede nicht gerade zu den einfacheren gehort présentieren

Erst den mittleren, unteren Affen
anbriillen und dann auf das erste
Nashorn spnngen Nun den Affen ...

Bei den Doppelspningen muBt Ihr
das erste Mal sehr spét springen, da-
mit der StrauB nicht hingen bleibt

Vorsicht, dieser StoBzahn bricht
besonders schnell ab. Also sofort

wieder abspringen!

Am besten triggert lhr m:t dem
Sprungknopf, so kommt Ihr am
schnellsten nach oben

mit Admn Replay unter dem Modul
bedeuten diese Trampoline den
Tod! Geiern auf den Kopf springen!

Auch hier kommt der (vorher) unsichtbare Stein, um
Euch zu (berollen. Am Ende sofort nach links lenken!

Geht nach dem Restart-Point
zum zweiten rechten Ab-
6 grund und fallt rechts runter!

Unten wartet ein FloB. Dreht Euch
um und schlagt nach den Fleder-
méusen!

mer muBt Ihr sehr schnell durch-
kommen, da das FloB weitertreibt!

s -l
Um nach unten zu gelangen
miiBt thr den linken Stalakti-
ten abschlagen.

@ ... erledigen bevor Ihr in eine Héhle gehen kénnt.
W1 Einer der kiirzeren Wege ist der folgende: Nehmt
“zuerst die Hohle ganz rechts. Nun miiBt nach links
riiber und dort in die Héhle (eine Hyine). Wieder nach
links und in die Héhle (zwei Hyénen).
D:e ndmge Héhle ist links oberhalb von Euch, aber 4.
zwei Hyénen warten noch. Nach dem Runterfallen
(und den drei Hydnen) nehmt Ihr nun die rechte Héhle.
Nach links in die Héhle (zwei Hyénen). Diesmal geht es
nach ganz links oben (zwe: Hyanen) Nun stehen nur noch
vier der h, h hen Euch und
dem Levelende!

10

M

An dieser kniffligen Stelle miiBt
Ihr ,rechts’ gedriickt halten,
wiéhrend Ihr springt




... oben in der Mitte anbriillen und
tber die Stamme zurlick. Jetzt bei-
de Affen (oben und unten) ...

Die blinken Steine erscheinen

nach dem vierten Flackern, dann
springen! Bei den Fragezeichen ...

Driickt bei den Abzweigungen
rechts, damit Ihr den Wasserfall nicht
von ganz unten bezwingen mii3t!

Nehmt nur die langsamen Stimme
auBen und in der Mitte. Im Notfall
nach links (Plattform) springen!

Wie Ihr seht, folgt Euch auch hier
eine Steinkugel. Also keinesfalls-
stehenbleiben!

Immer auf den Vulkan springen, der
gerade aktiv war. Der letzte
beférdert Euch raus!

Um Scar verletzen zu kénnen,
miiBt Ihr immer auf ihn springen,
nur dann trefft Ihr ihn richtig!

Am Ende miiBt Ihr Eu-
ren bésen Onkel (wenn er hechelt)

... kommen die Steine meist auf der rechten Seite. Wenn die vielen Stei-
ne kommen solltet Ihr Euch links halten, da sind weniger Gnus.

von der Klippe werfen (mit X oder B & C).

Den Affen solltet Ihr von weiter
weg anspringen, damit er Euch
nicht schlagen kann.
i

. ARP-Codes . @

FFCCE F0009  unend!. Leben
FFCCF 70004  unend|. Energie
FFCCF 30010  unendl. Briill

kraft

by Eric Karger, Freital

Taten
statt

Warten

Umweltschutz geht uns alle
etwas an - Frauen wie Minner.
Denn Umweltschutz ist Sich-
erung unserer gemeinsamen
Zukunft. Wenn Sie mehr wol-
len als nur schone Worte, enga-
gieren Sie sich und werden Sie
Fordermitglied bei Greenpeace.
Schreiben Sie uns.

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich
Greenpeace unterstiitzen kann.
4 Mark in Briefmarken lege ich bei

Vorname/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02012

Greenpeace ¢.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00
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uletzt verlieB unsere Party

l Polca Village mitdem FloB,

nach dem Verlassen des

Tunnels sah sie sich mit einer

schwerwiegenden Entschei-

dung konfrontiert: Dem FluB

nach Stden folgen und in die

Fange eines wisten Kraken lau-

fen? Nein, da muBte zunachst

noch einige intensive Vorarbeit
geleistet werden!

Herr in die Party aufgenommen,
vor dem Verlassen der Lokalita-
ten sollte man allerdings auch
noch die Truhen nach dem Steel
Sword durchsuchen und den
Helden damit ausriisten

Nach dem Gefechtin der Hoh-
le unterhalb von Ribble stelltsich
allerdings heraus, daB der werte
Herr doch nicht so ganz weiter-
helfen kann, allerdings ist man

inzwischen auch im Besitz eines
Verschlossene Wege ichtigen Items, namlich des

Also geht es es sudlich von
Ribble zunachst einmal per FloB
weiter nach Osten, immer den
FluB entlang. Irgendwann sollte
man das FloB verlassen und sich
zu FuB weiter in Richtung Sud-
ost durchschlagen. Es kommt
dann zueinem deftigen Gefecht
in der Wiiste, das allerdings pro-
blemlos zu bewaéltigen sein soll-
te. AnschlieBend findet sich in

IMMER AUF DIE KLEINEN?

Jim Gegensaty gum erston Teil ist
immen das. bevorsugte Angriffs-
Sl £ s ol i
dchon leicht angeschlagene
Partymitglieden los. Hien hilft
nun ein genaues Besbachlen und
oder Schiitzen. Also Augen auf

einer Hohle ein netter alter
Mann, der vorgibt, einen Weg
zuriick nach Granslsland zu ken-
nen und auch sonst noch so
einige interessante Dinge in Sa-
chen Sky Orb und Nazca-Schiff
erzahlen kann. Also wird der

Wood Panel. Dieses 6ffnet, an
der richtigen Stelle am Baum in
Ribble angewendet, den Weg
zum legendaren Achilles-
Schwert. Also zurlick zum FloB
und in Richtung Stiden geschip-
pert. Dort meldet sich der Krake
von ganz allein, Ihr braucht ihn
nur noch ordentlich verprigeln
Die Krakenarme und -beine
maogen ganz nett zum Sammeln
von Erfahrungspunkten sein,
besser ist es aber, den Fiesling
moglichst schnell zu erledigen
Schickt Eure besten Kampfer auf
die Plattform rechts oben, wah-
rend Luke und Peter schon mal
per Luftangriff den Kopf des Kra-
ken schwachen. Sobald sich das
Biestder Plattform genahert hat,
bekommt es den Rest: Neben
der Prugel durch das Achilles-
Schwert kommt der BLAZE-Zau-
ber von Kazin beson-
ders gut an! (Ein
Durchschnittslevel von
17 ohne Befoérderung &,
ware hier ganz praktisch...)

/m‘ni/«; Caravan.....

Nach dem Kampf ist der Weg
nach Hassan frei. Durchsucht die
Stadt Hassan ganz genau: Ne-
ben einem Running Pimento

Hier seht
Ihr einen
zum Baron
beférder-
" ten Warrior

a Episoden auf
dem wahrhaft
langen Weg zu
Creed's Mansi-
on im Westen

NICHT ZU VERSCHWENDERISCH SEIN

Betondors bniffige und offebts

rinke wie HEALING

e )

WATER oder HEALING RAIN s0llten im Caravan guischenge-

lagent wenrdon bis

(+Move, hieB fraher wohl mal
Turbo Pepper...) findet sich hier
auch ein Stuck Mithril. Dieses
seltene Metall wird spater noch
sehr wichtig; reserviert ihm ei-
nen Platz in Eurem Inventar und
verkauftesaufkeinen Fall! Sucht

Kampfe

in Hassan nach Mr. Rhode, der
sich Euch dank des Achilles-
Schwerts problemlos anschlie-
Ben wird, kauft bei Bedarf Waf-
fen und Krauter ein, und macht
Euch auf den Weg in die westli-
che Wauste. Dort warten neue
Gargoyles

4| sind norma-
lerweise

Bl recht stabi®
il /e Gesellen

i |

=

7
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Nach dem eher lockeren Anfang

kommen die Helden diesmal ordent-

lich ins Schwitzen. Aber mit diesen

Tips und Tricks werden die Kampfe

fast schon zur Kaffeefahrt ...

Luke gegen
eine Dark Ma-
dam - ob das
gut geht?

OFTER MAL IN DIE LUFT GESCHAUT!

A einigen Stellen liegen unsichtbare Joms in der Gegend
bherum! Sie qu finden ist meist Gliickssache, einige Gundorte
wichtiger Gegenstinde vemalon win Euch aber schon mal.

Gegner auf Euch, der Kampf
sollte aber kein Problem sein

Wer auf Nummer Sicher gehen
will, der kehrt nach diesem
Kampf zum Einkaufen und Ab-
speichern nochmals zurtick nach
Hassan, ansonsten geht es in

Begebt Euch im Feendorf an den
rechten Bildschirmrand, um den Ein-
gang zu einem Geheimlevel zu fin-

Zeitdruck Monster verpriigeln, Best-
zeiten werden gespeichert. (Ziel ist
ibrigens der Schleimball im Siiden,
die anderen Gegner tauchen immer
wieder aus der Versenkung auf.)

den Taros-Schrein. Die dortigen
,normalen’ Gegner koénnen
nochvon allen Partymitgliedern
bekampft werden, der Show-
down bleibt allerdings dem
Helden mit dem Achilles-
Schwert vorbehalten. Der Rest

Wie drama-
tisch: Slade
verpriigelt
einen Soul-
sower

den. Dort kénnt Ihr beliebig oft unter

der Party sollte sich fur Heilungs-
zwecke im Hintergrund halten,
optimal ware es naturlich, wenn
Sarah zu diesem Zeitpunktschon
HEAL 3 beherrscht — alle Cha-
raktere sollten mit Level 18- 19
schon kurz vor der Beforderung
stehen! Mit etwas Gluck und
einem freien Inventarplatz kann
der Held wahrend des Kampfes
das Taros-Schwert erbeuten,
noch glucklicher darf sich aller-
dings derjenige schatzen, der
fur das Ding dann auch eine
Verwendung findet — Anregun-
gen sind jederzeit willkommen!
Mitdem Caravan geht
es nochmals zurtick
nach Hassan. Hier
steht jetzt ein neuer
Handler am Ortsein-
gang, der Waffenver-
kauft, die allerdings
nur von beférderten
Charakteren einge-

NEU DABEI

Schaut bei den Newein-
gangen auf die Erfah-
rungirtufe und nehmit
diese als Orientierungs
bule fin dis g
Kampler und, bainiert
nolfalls entsprechend —
4 sind Mindestwerte!

setzt werden kénnen —ein Wink
mit dem Zaunpfahl, doch mal
die momentanen Level seiner
Figuren zu Uberprifen. Aller-
dings nicht gleich Uberstirzen
mit den Beforderungen, insbe-
sondere mit Kazin sollte man

auf alle Falle noch etwas war-
ten! Empfehlenswert st es aber,
fur Charaktere, die kurz vor der
Beforderung stehen, schonmal
Waffen einzukaufen, da es vor-
erstmal keine Einkaufsmoglich-
keiten mehr gibt und die Leute
spater mit bloBen Handen et-
was damlich rumstehen! (Des-
gleichensollte der Caravanauch
mit Heilmitteln und ahnlichem
vollgestopft werden!)

.ﬂd‘d-.ga wedd...

Nachdem sich Rick der Truppe
angeschlossen hat, gehtes nach
Westen in Richtung Taros-
Schrein, mit dem Caravan kann
das FluBbett im Norden befah-
ren werden, auch hier geht es
immer nach Westen. In der Hoh-
le treffen wir auf einige Zwerge
und erfahren Naheres tber eine
Fee, die sich in der Gegend her-
umtreibt und deren Hilfe
dringend benétigt wird.
Gleich nach dem Uberque-
ren des Flusses fallt ein gut
getarntes Stiick Wald ins
Auge, in ihm verbirgt sich
ein kleines Dorf. Hier kann
man zwei sehr wichtige
Items finden, namlich den
Vigor Ball (gut versteckt!),
mit dem ein Priest zum
Master Monk befordert
werden kann, und das
Secret Book, das einen
Mage zum Sorcerer macht
Den Vigor Ball sollte man
nichtauf Sarah anwenden, son-
dern fur einen anderen Charak-
ter aufheben, Kazin sollte so
schnell wie moglich mit dem
Secret Book zum Sorcerer be-
fordert werden. Zwar haben die
Sorcerer-Spriche nicht die

Diese Axt
ist eindeu-
tig zu groB
fiir diesen
Kerl
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Reichweite von FREEZE oder die
Flachenwirkung von BOLT, sind
aber gegen einzelne Gegner

extrem wirkungsvoll. Bei
Gegnergruppen richten sie we-
niger Schaden an, besser als die
die Spruche, die Kazin aber nor-
malerweise lernt, sind sie alle-
mal. Jetzt noch einmal abge-
speichert, und es geht weiter
nachWesteninRichtung Creed's
Mansion

Der folgende Kampf im Wald ist
eigentlich kein groBes Problem
und kann eventuell dazu ver-
wendet werden, beforderte
Kampfer auf Vordermann zu
bringen. Ziel des Kampfes sind
die Orks, die Party sollte nicht all
zu sehr auseinandergerissen
werden. Die anschlieBende Ret-
tung des Elfen ist schon etwas

DEALEN FUR EINSTEIGER
Gragt bei allen Hindlern
wach DEALS, auch wenn
Il spéiter nachmals vorbei-
bommd| Besondens prablisch
sind Waffen, die es aller-
9’4/1[ Andere Hems wie /Afﬂj -
FARD ete. sind allerdings

nan fiin einen Angriff gut.

4t spater im Spiel

schwieriger, da das Gelande
ziemlich eng ist. Hier konnte es
hilfreich sein, daB Kazin noch
nichtbefordert wurde, dennsein
DESOUL (ab Level 18) wirkt
(manchmal!) bei den lastigen
Harpyen. Mit Elric in der Party
|aBt sich der Durchgang zu
Creed’s Mansion 6ffnen, kurz
vor dem Ausgang des Tunnels
befindet sich ein versteckter

Gang, der zu einigen Schatztru-
hen fuhrt. Dort findet man un-
ter anderem einen Brave Apple,
der ein einzelnes Partymitglied
um ein Level befordert
Bei dem Gefecht vor Creeds
Haus sollte man auf freie Inven-
tarplatze achten, da eine der
Dark Madamseinen Protect Ring
hinterlaBt. Weiterhin sollte der
Kampf dazu verwendet werden,
W: alle Leute befor-
.derungsreif zu

Elric trotz des Silver Tank lieber
zum Sniper werden sollte. Allzu
viel Zeit sollte allerdings nicht
investiert werden, da bei einer
gut trainierten Party normaler-
weise nur noch die Skelette et-
was Erfahrung geben

Holdon im Kloinformat

Creed freut sich gar nicht tber
den Besuch, und so, iy
landen die ge-*
schrumpften Helden

auf dem Desktop Kingdom. Hier
gilt es zundchst, gegen eine Ar-
mee von Schachfiguren zu be-
stehen. Mit der richtigen Strate-
gie ist das trotz starker Gegner
kein Problem, da die Party erst
angegriffen wird, wenn sie die
Mittellinie des Feldes passiert
hat. Daher sollte man seine Leu-
te gemutlich in der Mitte sam-
meln und dann den feindlichen
Konig vorlocken. Er wird nor-
malerweise sofort vorstirmen,
wahrend sich sein FuBvolk zu-
rickhalt. So kann man das Ge-
fecht sehr schnell gewinnen,
andererseits kann man es auch
mehrmals spielen, um noch zwei
oder drei Level zuzulegen. Als
Belohnungerhalt man eine Flug-
gelegenheitin tiefere Regionen
Dort kann man links einen Ring

USE THE CARAVAN
Uon festsustolles
im Kampf auch per USE ge

ol ein Hem

nudgt werden hanm, laft sich
am einfachston dadwich fest
sellen, indem man es in den
Canavan verjrachlet und
dich anschliefend. dort die
wichligsten Cigenschaflen

angeigen lafl

sehen, der momentan allerdings
noch eine Nummer zu groB fur
uns ist. In der einen Hohle kon-
nen wir nochmals abspeichern
und im Caravan unsere Vorrate
auffrischen, danach geht es ins
Gefecht gegen die fiesen Rat-
ten. Hier sollte man zunachst
die Gegner links unten besie-
gen und sich dann vorsichtig
am oberen Rand nach rechts in

In der Wi- = Diese Ratte
ste ist tie- \; ist kein sehr
risch der nettes

Phonix los!

Haustier
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Richtung Oberratte vorarbeiten,
um einen Sturmangriff von al-
len Seiten zu vermeiden. Auch
bei diesem Kampf lassen sich
ordentlich Level antrainieren, al-
lerdingsist etwa bei Level 8 oder
9(nach der Beférderung) SchluB
mit dem PunktefluB

KLEINE PERSONALPLANUNG

Wen wicht dingt 1

TIPSHEASTRICKS

entsprechenden Knuckleskann
sie ordentlich zuschlagen, dazu
lernt sie auch noch AURA bis 4,
eine durchaus praktische Sache
— zumal sich Karnas Training
extrem einfach gestaltet (siehe
Kasten in der letzten Ausgabe)!

Bevor wir Creed’'s Mansion

Wert auf) ausgichiges Thai-

ning deier Chanablere @Z, den hann auch durch das em/a.—

che Ensetzen duwrch )

die Ka slanken. Jns-

4

bessndene normale’ Kampler wie Fighters, Wamiors oder
Konights. sind, problemlss auslanschiban, die ehen raren Magier
dagegen wenigenr. Umgekelnt lohunt es sich fiir Leute, die Jlei-

haum ijdm

U

den ﬁ«ﬂaa newen Charaklere it inueslienen.

Nach einer Unterredung mit
Creed und dem Evil Spirit dr-
fen wir uns einen neuen Kamp-
fer fur unsere Party aussuchen.
Eric und Randolf sollten mal
auBen vor bleiben, da uns noch
gentgend Knights und War-
riors tiber den Weg laufen wer-
den — tun wir lieber etwas fur
unser Magiepotential (zumal
wir gegen Ende des Spiels auch
noch zu Creed’s Mansion zu-
rtickkehren und die drei ande-
ren Leute anheuern kénnen.)
Tyrin kommt mit BLAZE und
FREEZE 2 ins Spiel und kénnte
eine gute Ergénzung zu Kazins
Offensivmagie sein. Unser Ge-
heimtip ist allerdings Karna, die
mitHEAL 3, BLAST 2 und BOOST
1 eininteressantes Spruchreper-
toir mitbringt, auBerdem wird
sie nach der Beforderung mit
dem Vigor Ball zum Master
Monk und etwas Training zu
einem universellen Kampfer: Mit

Dieser klei-
ne Fiesling |
hat schon 8
bald nichts
mehr zu
lachen ...

Freie Bahn den Tiichtigen ...

verlassen, sollten wir uns noch
etwas umschauen: Neben dem
Schreibtischim linken Raum liegt
ein Running Ring (MOV+3) auf
dem Boden, im Gartensind noch
einige andere unsichtbare Items
zu finden. Um an die von dort
sichtbare Truhe mit Healing Rain
zu kommen, muB man sich am
unteren Teil der Briicke nach
links in die Blsche schlagen
AnschlieBend geht es wieder
zurtick in Richtung New Grand-
seal, auf dem Ruickweg schauen
wir noch kurz bei den Zwergen
vorbei und lassen die Fee den
kranken Zwerg heilen. Danach
sollten wir das dortige Lager-
feuer untersuchen und einen Dry
Stone finden. Der kann vorerst
getrost in den Caravan wan-
dern, er wird erst wesentlich
spater im Spiel wichtig

In New Grandseal fullen wir
bei Bedarf unser Inventar frisch
auf und schauen, was es an
neuen Waffen gibt. Danach be-
suchen wir den Konig und neh-
men Sir Astral auf die weitere
Reise mit. Beim Wissenschaftler
neben dem Waffenladen holen
wir uns eine Prise Dynamit, die
uns den Tunnel bei der Nort-
hern Cliff 6ffnen soll, beim Ver-
lassen des Dorfes schlieBt sich
mit Janet ein weiterer Archer
der Gruppe an

Dummerweise versperren ei-
nige Monster den Weg zum
Tunnel, so daB mal wieder ge-
kampft werden darf. Als neue
Gegner treffen wir hier auf Les-
ser Demons, die mit ihrer Magie
zwar etwas nerven, aber relativ
leicht besiegt werden kénnen.

Wer darf es
sein? Viel-
leicht ein
recht féhi-
ger Ritter?

Oder ein gu-
ter Heiler?
(Den emp-
fehlen wir
ubrigens!)

Ein kerniger
Krieger ist
auch nicht
2zu verach-

... oder soll
es doch lie-
ber ein Ma-

gier sein?

Ist der Weg frei, so 6ffnet Rhode
den Tunnel und schlieBt sich als
Brass Gunner der Party an. Im
Tunnel kommt es nochmal zu
einem Kampf im Dunkel, achtet
hier auf Eure Aufstellung an den
Engstellen und eventuelle Hin-
terhalte in Seitentunneln. Lohn
des Stresses ist eine Truhe mit
Fairy Tear—und ein offener Weg
zu neuen Abenteuern
Der erste Weg nach dem Tun-
nel fihrt in die Stadt Ketto, wo
in den Fassern Bright Honey
(+MP) und Healing Water zu
finden ist. Anfangs sind die Be-
wohner zwar etwas zurlickhal-
tend, hat man aber erst einmal
mit ihnen gesprochen, so kann
man ihre Dienste in Anspruch
nehmen und einkaufen. An-
schlieBend geht es wieder hin-
aus in die feindliche Welt — was
die Helden dort erwartet, lest
lhr in der nachsten Ausgabe
Michael Anton

Runter
kommen sie
alle - gilt
auch fiir
Vampire
Bats!

2/1995
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"Herzlich willkommen, liebe Rennfreunde! Wir begriiBen Sie beim heuti-
gen ,,Micro Machines 2 - Turbo Tournament”-Rennen und méchten Ihnen
die Wartezeit bis zum Start mit einigen Erliduterungen zu den verschie-

denen Profi-Fahrstilen verkiirzen. Damit kénnen auch sie als Hobby-Racer bestimmt
etwas anfangen. Wir wiinschen spannende Unterhaltung und allzeit gute Fahrt!”

Zu Beginn eines jeden Rennens, niemals den Fin-
ger auf dem Gaspedal ... &h, Knopf haben. So
startet lhr ndmlich etwas verzégert und langsa-
mer. Also: Driickt den B-Button kurz vor dem Mo-
_.—-ment bevor der ,StartschuB’ fallt.

-
-

A .

Eine gute Kurventechnik entschiedet iiber
Sieg oder Niderlage. Na sicher, wer wuBte
das nicht, aber bei MM2 kommt dem eine
besondere Bedeutung hinzu. Schliddert
man mit zu viel Speed in eine Kurve ...

@ ... wird man aus ihr rausgetragen (Ne-

wton und seine ,Fliehkraft’ lassen
griiBen) und schwupps ist man weg vom
(Bildschirm-) Fenster. Ziel ist es jede Kur-
ve so eng wie moglich zu fahren. >

nommen werden, ,Ferry Fiasco’ wartet mit beson-

deren Gemeinheiten auf. Als da wéren natiirlich

FLITHNIG RUSETIS

Gleich nach dem Kaffee-
becher rechts - Diese Abkiirzung

kann so manchen Punkt bringen.

Der Schwamm: Endlos dauert hier so manches Duell. Haltet
Euch so lange wie méglich auf dem Weichteil und schubst den
oder die Gegner erst nach der Halfte der Strecke herunter. So ge-
langt Ihr noch an den anderen Beckenrand, kassiert ‘nen Punkt,
und es wird auf der Abtropffliche gestartet.

Sollte ein Gegner mit dem Schwamm ablegen, und thr steht mit
weiteren Fahrern am Rand, versucht méglichst als Letzter auszu-
scheiden. Denn bekannterweise wird demjenigen, der zuerst den
Bildschirm verlaBt, der Punktestand beschnitten.




. as

[= Besser, aber auch kniffliger, ist
Michis gefiirchtete Gas-Brems-
Technik. Wahrend Ihr mit Vollgas
in die Kurve rast, geht kurz auf
die Bremse und lenkt ohne den
Finger vom B-Knopf zu nehmen.
Der Vorteil ist, daB Ihr kaum
schliddert. Gerade bei Strecken
§ mit schnellen Flitzern ist dieser
Q’ Trick das A und O fiir den Sieg.

S

Wie das geht? Tja, Ubung macht =]
auch hier den Meister! Es ist
ziemlicher Schwachsinn, immer

mit Vollgas in die Kurven zu fah- == &3
ren, denn habt Ihr kaum Kontrol-
le iiber Euer Vehikel. Geht kurz
vom Gas, lenkt, dann wieder be-
schleunigen, erneut lenken und E

dann weiter brettern. Nach die- E @,

ser Methode lassen sich 90- bis
180-Grad-Kurven gut nehmen.

der Spﬁlung. Haltet Eucb mlmg.
gebt Vollgas und driickt sachte auf
dem Steuerkreuz nach rechts. Und
haltet Euch nldﬂ. mit Rempeln auﬂ

o

& & @

o &

&

Vlce Squad - Kurs 22 &

Mit etwas gedrosselter Ge-
schwindigkeit friih in die Kur-
ve einlenken, so kommt Ihr
am besten durch. Nebenbei
kénnt thr natirlich auch den

Vordermann abdréngen.

Der Erste-Hilfe-Kasten

liegt schon bereit,
und ist auch bitter

nétig. Denn zwischen

Schrauben, Nageln
und Werkzeugen
tummeln sich kleine

Rennwagen mit wag-

halsigen Piloten.
TIP:,Vice Squad’ be-
steht aus sehr vielen
Geraden, und beson-
ders auf diesem Teil
1aBt sich gut drén-
geln, schubsen und
andere behindern.
Vor den Schraub-
stocken solltet Ihr et-
was links von der
Mitte fahren und Ne-
benbuhler gekonnt
an das Hindernis
driicken.

Fahrt die Kurven
maglichst eng, geht
am besten einmal

kurz vom Gas. Bei der

Bohrmaschine kénnt
Ihr abkiirzen, indem
thr hinter dem Griff
leicht nach oben
lenkt. Wer von den
Gegnern diese Kurve

normal féhrt, ist auto-

matisch das SchluB-
licht (oder drauBen,
he, he, he)!

TIP: Fahrt die
Strecken im ,Time
Trail-Modus und

sucht nach Abkiirzun-

gen und Méglichkei-
ten gut Rempeln zu
kénnen. Somit habt
Ihr beim nachsten

Match die Nase vorn.
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«Gelb hidngt zu weit

rechts, wa d Blau den

Griinen gegen die Bande

drangt. Nur Rot fahrt sou-

veran auf der Ideallinie
durch die Schikane.”
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konnt an das Hindernis ... ei

Nach der Landung gleich die nichste Hiirde. Gelb
kiirzt unterhalb des Steins ab, Rot driickt Griin ge-

wTackling an der Sprungschanze. Griin und Gelb
stellen sich quer und werden den ,Jump’ wohl
nicht {iberleben. Hasta la Vista, Baby!“
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.Die letzte Kurve, Griin schieBt iiber die Ma
rung hinaus, wahrend Blau den Gelben in
Tiefe schubst. Rot nimmt die Kurve lssig.

»Griin wird hier wirksam gegen die Bande ge-
driickt (Oh Oh, das bremst ...), wihrend Blau und
Rot ldssig durch die Kurve fahren.”

Fiir alle Wissbegierigen unter Euch: Diese Kar-
te wurde aus ca. 90 Einzelbildern zusammen-
gebastelt. Die Kosten fiir Kaffee und Cola in
dieser Zeit (ibersteigen das menschliche Vor-
stellungvermégen.




Auch wenn es so
aussieht, das ist kei-
ne Abkiirzung: Zu
weit ab ist der Weg
von der eigentlichen
Fahrstrecke.

Die Ideallinie der
Gerade ist etwas
rechts von der :
Strecke. So braucht
Ihr kaum lenken.

Die neckischen Holz-

scheiben beim er-
sten Mal iiberfah-
ren, um in den fol-
genden Runden die

Kumpels in den Ab-
grund zu driicken.

Diese Treehouse-
Strecke vereintso

sie ausgewdhit, um
Euch daran Strate-

und Tips fir den
Sieg zu geben

dréngeln was das
Zeug hlt, oder die

»Schon gleich nach der ersten Kurve geht’s in die
Vollen: Rot dréngt Gelb geschickt ab, wéhrend
Blau souveran durch die Schikane fahrt.”

+Allerdings rast Blau nun in den Abgrund, leider
zu spat gelenkt ... Gelb und Griin dréngeln sich an
der Wasserp|stole Rot auf dem richtigen We,

,,Das Recht des St: keren herrscht auf dem Baum-

stamm: Wer die Nerven verliert oder sich rempeln

14Bt, segelt leicht durch die Liifte (Gelb).”
i

. vorsichtige
wihlen: Liegt das
Feld dicht zusam-
men, fahrt als Letz-
ter aufs Holz. Nach-
teil: Kommt es vor
Euch zum Stau, seid
thr meist drauBen.

Das Dach ist ab-
 schiissig und schﬂd'

.Vollgas auf dem Dach, doch Obacht: Rutschge-
fahr und drangelnde Gegner. Blau drangt hier gut
Gelb ab, Griin lernt gleich fliegen, h6 ho!”

=0 GAMERS 2/95
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Noch

die Spielregeln: Wenn Euch irgend-

Endgegner unbesiegbar erscheinen oder versted
einfach zu gut versteckt sind, so
uns einen Brief mit der

entsprechenden Frage. Wir drucken diese dann ab und
geben sie somit an unsere Leser weiter. Und wer die

Antwort auf die abgedruckte Frage hat, der moge uns ebenfalls
schreiben. Spatestens in der (bernachsten
Ausgabe wird diese dann veréffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS
Helpline

Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Versffentlichungsrechte an den Verlag Gber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

FRAGEN

PHANTASY STAR Il (MD)

Waldemar Ludwig hat eine
ganze Menge Fragen: Wie und
wann bekommt man die erste
Colourcard? MuB man Neifirst,
den ersten Endgegner, besie-

genundsollNeibei dem ampf
lUberleben? Wo erlernt oder
kauftman die Technik MEGID?

LION KING (MD)

Florian Nisse benétigt einige
Tips, wie man die Affenin Level
2 anbrllen muB, damit man
endlich weiterkommt. Hannah
Silbernagel dagegen méchte

Pt PN pY i iemy,
- *

s i
gerne wissen, wie man an den
roten Energiekafer in ,Hakuna
Matata’ kommt und wie man
Scar besiegt.

PRINCE OF PERSIA (MD)
Dieter HauBel mochte gerne
wissen, was man in Level 16 zu
tun hat, nachdem man seinen
Doppelganger vom Sims ge-
drangt hat.

- a

WWF RAW (MD)
Adrian Torri wirde sich iber
einige Tips zu den ganz spezi-
ellen Moves der einzelnen

VY

?fk\“}h

Leutchen freuen. Insbesonde-
re interessiert ihn Doinks
Kickball, Shawn Michaels
Turbo Dropkick, Lex Lugers
,Schnelle Fauste’ und Diesels
,Gegnerhochwurf’. Wer weiB3,
wie sie gehen?

AX BATTLER (GG)

Sten Bieber qualt sich seit lan-
gem durch das SchloB von
Death Adder. Er schafft es bis
zum ersten Transportspiegel,
dannwerden aber die Stacheln,
die immer wieder aus dem
Boden kommen, recht nervig.
Kennt jemand den
schnellstmoglichen Weg zum
Ziel oder gar einen Cheat, der
Unverwundbarkeit verleiht?

LANDSTALKER (MD)
Benedikt Klobes sucht nach
einem Cheat, der auch ohne

Lg%
e

\ 4 e
~

Energie oder Eke-Eke liefert.
Gibt es so etwas?

WONDERBOY IN
MONSTERWORLD (MD)
Michael Pany schafft es zwar
noch, den Almighty Demon
King zu besiegen, gegen das
anschlieBende  Technik-
Monster sieht er jedoch recht
blaB aus. Wer hilft ihm mit
einigen Tips?

SHINING IN THE
DARKNESS (MD)

Jerry Herken fihlt sich von Milo
und seinem VISION-Zauber et-
was auf den Arm genommen:
Beieinigen Gegenstanden (bei-
spielsweise Magic Hood oder
Light Robe etc.) erscheint die
Meldung, daB diese Gegen-
stande auch noch andere
Verwendungsmaglichkeiten
haben koénnten.

Nur, was sind diese und wie
aktiviert man sie?

ETERNALCHAMPIONS (MD)
Nachdem Jerry schon einige-
male vom Obermotz verpri-
gelt wurde, mochte er nun
ganz gerne wissen, wie man
dem netten Herrn wirkungs-
voll Manieren beibringt.

ANTWORTEN

EARTHWORM JIM (MD)

Michael Mertens gehtim zwei-
ten Abschnitt von ,Down the
Tubes’ immer die Luft aus, 99
Sekunden sind ihm einfach ir-

gendwie zu wenig.

Da hilft vielleicht die
Aunftankstsation, die auf hal-
bem Wege versteckt ist. Sie ist
zwar nicht ganz einfach zu fin-
den, die Abbildung zeigt Euch
aber, woin etwa zu suchen ist.

ST O IANA

Die 60 Sekunden sollten dann
allerdings reichen, um ans Ziel
zu kommen.

LANDSTALKER (MD)

Martino Bruschi hat eine gan-
ze Ladung Landstalker-Tips
parat. Zundchst zu Andreas
und der Sache mit der blauen
Schleife: Wenn man ins SchloB

Landstalker

gelassen wird,so sollte man im
Vorgarten nach links bis zum
Bildrand gehen und auf die
niedrigen Steine springen. Von
oben kommt die Schleife an-
geflogen und spéter im Spiel
erfahrt man auch, wem sie
gehort und woflr sie gut ist.
(Einfach mal ausprobieren ...)
Michaels Probleme im Turm
von Mir lassen sich wie folgt
|6sen, vorausgesetzt man hat
es bis zu den Teleportern ge-
schafft: Im ersten Raum den
Teleporter unten links, dann
oben links, unten rechts und
nochmals unten rechts. Nach-
dem die Angreifer besiegt
wurden, geht es durch den
linken Ausgang, wo der Schliis-
sel zu Mir zu finden ist. Der
Weg zuriick fihrt tber die
Teleporter oben links, oben
links, anschlieBend geht es mit
der Kiste die Treppe hoch. Der
Rest des Weges geht nur noch
in eine Richtung, denn der
Spiegelbildgegner weist den
Weg - einmal kdmpft er aller-
dings auch.

Bei den sogenannten Schad-
lingen handelt es sich um ei-
nen Ritter, der ganz oben im
Baum haust. Der Weg zu ihm
ist eigentlich recht einfach, es
geht immer nur nach oben,
zwischendurch sind jedoch
auch noch einige Schalter zu
betétigen. Vorsicht ist in dem
Raum mit den Stachelkugeln
geboten, die kénnen einen ein
recht weit zurtickwerfen!
Nach dem Kampf mit dem
Ritter bedankt sich Tibor und
erlaubt die Benutzung der

YOI 0 A Y ISR VAT A NS M VO A G LAWY
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Transport-Baume. Da es
Zwillingsbaumessind, muB man
erst beide Baume finden, be-
vor man reisen kann.
Arno Winarske kennt sich in
den Hohlen von Destel bestens
aus. Zunachst die Hilfestellung
furVolker: Nach dem Sieg tiber
den zweiten Wachter findet
man im nachsten Raum hinter
3 S einem Was-
& serfall ver-
steckt den
§ Superharnisch
undimselben
Raum eine
il Kiste mit ei-
nem Schlis-
sel, der spé-
{ ter die Tor
g zum dritten
Waéchter 6ff-
net. Die L6-
sung fur die
M Probleme
B von Kevin
und Daniel liegt drei Raume
vor dem Waéchter der Hohle:
Von dort gelangt man noch in
drei weitere Kammern, in de-
nen man sich jeweils einen
Schlissel erkampfen muB. Nur
mit drei Schltsseln im Gepack
kann Niels die Hohle verlassen.

SUPER HYDLIDE (MD)
Stefan Lessing hat Tips fur Ro-
land auf Lager: Den Dragon
Fang bringt man zum Konig

Super Hydlide

des Inselpalastes, allerdings
sind noch einige Vorbereitun-
gen zu treffen. Zuerst begibt
man sich in den Babylon Tower
nordlich der Waldstadt und
begibt sich dort in die 198.
Etage. Dort geht man durch
das mittlere Fenster Uber das
Wolkenband in die Wolken-
stadt, der Cloud Stone macht

[ M Balken fallt und der

My (“"&

es moglich. Hier begibt man
sich in den Konigspalast und
gehtdessen AuBenmauer ent-
gegen dem Uhrzeigersinn ent-
lang, bisman etwain der Mitte
der riickwartigen Palastmauer
ein Loch in den Wolken findet.
Durch dieses Loch féllt man
genau auf die Insel mit dem
Inselpalast. Um den Inselpalast
in Zukunft direkt betreten zu
kénnen, bendtigt man eine ID-
Card, die sich irgendwo in den
Quartieren an der ostlichen
AuBenmauer findet.

THE LOST VIKINGS (MD)

Chris Maak hilft Martin aus der
Patsche: Zuerst werden alle
Gegner wie gewohnt besei-
tigt, danach stellt sich Olaf auf
der untersten Ebene unter den
Balken und héltsein Schild tber

den Kopf. Dadurch wird ver-
hindert, daB der Balken beim
Auslosen des Mechanismus
ganz nach unten geht. Erik
kann nun auf der oberen Ebe-
ne auf den Balken springen
und von dort nach
rechts gehen und
den Schlussel ho-
len. AnschlieBend
geht Olaf nach
rechts, damit der

Weg nach links frei
wird. Jetzt bringt
man alle Figuren
Uber die Treppe
nach oben und bahnt sich sei-
nen weiteren Weg durch die
Pyramide.

ROCKET KNIGHT
ADVENTURES (MD)

Hannah Silbernagel wollte wis-
sen, was es mit den seltsamen
Buchstaben undZahlen aufsich
hat, die nach dem Durchspielen
erscheinen.

Es handelt sich dabei um Ta-
stenkombinationen die man
beim Erscheinen des Konami-
Logos eingeben kann, um hé-
here Schwierigkeitsstufen zu
aktivieren: ,L4R4L7R1LT" be-
deutet beispielsweise 4 x links,
4 xrechts, 7 x links, 1 x rechts,
1 xlinks und aktiviert den hoch-
sten Schwierigkeitsgrad — erst
der macht so richtig SpaB...

AY VIRV

SO
SPIELT
IHR
MORGEN!
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MR DIE Zukypy
FT
DER UNTERHA”UNG emrunnuncspms
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MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF CD-ROM.
ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTERSPIELE

DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL MEHR. ﬁ
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ShiningForce2/Teil 1(MD)
Nachdem wir in der GAMERS
10/94 und 11/94 zweiumfang-
reiche Shining-Force-Pakete
mit reichlich ARP-Codes abge-
druckt haben, sind erfreulicher-
weise kurz darauf eine Menge
Codes fur Shining Force 2 zu
uns ins Haus getrudelt.

Diese wollen wir Euch nun nicht
lénger vorenthalten und so
erwartet Euch hier der erste
von zwei Teilen unseres Shi-
ning-Force-2-Specials.

XX Healpoints fur folgende
Charaktere:

FFE80 FOOXX Held -

FFE8E FOOXX Kazin

FFE8B 700XX Jaha

FFE92 700XX Slade

FFE87 FOOXX Chester
FFE84 700XX Sarah

FFEQC FOOXX May

Aero Blaster

FFCO1 60003 unendl.
Leben PI. 1

FFC21 60004 unendl.
Leben PI. 2

Dune 2

FF4FO EOO00 Gebaudebau
ist kostenlos
und schneller
(Harkonnen)

Columns

FF880 DO010 gelbe Blocke

FFC92 70002 automatisches
Spiel im Arca-
de-Mode

HALLO, Ihr Spezialagenten!
Wie immer sind wir Uber Eure Ein-
sendungen fir diese Abteilung
hoch erfreut! Schickt uns alles, was
Ihr an Codes zu neuen oder aktuel-
len Spielen herausfinden konnt!
Wir erwarten Eure Post!

Unseren ewigen Dank und Bewun-
derung verdienen diesmal:

Mike Monel, Siegmund Dérrhofer,
Martino Brenchi, Jan Morens, Maik
Fiedler, Harald Ackermann (!!1),
Christian Breuer und AKIDO!
Furdie Codesbendtigt Ihr natirlich
ein Action-Replay-Modul!

FFE99 700XX Peter
FFEAO 700XX Gerhalt
FFE95 FOOXX Tort
FFEA3 FOOXX Luke

XX Magicpoints fir folgende
Charaktere:

FFE81 100XX Held

FFE8F 100XX Kazin

FFE84 900XX Sarah

Schneller einen héheren Level
erreichen. XX = 64 (immer!)
FFE83 000XX Held

FFE86 800XX Sarah

FFE8A 000XX Chester
FFE8D 800XX Jaha

FFE91 000XX Kazin

FFE94 800XX Slade

FFE98 000XX Schildkrote
FFE9B 800XX Peter

FFE9F 000XX May

FFEA2 800XX Gerhalt
FFEAG 000XX Luke

FF882 FOO07 Der oberste ist
ein Magiestein

FF883 10007 Der mittlere ist
ein Magiestein

FF883 20007 Magiestein er
scheint beim
Verstellen der
Blocke

Earthworm Jim
FFFBF FOOOO unend!. Energie

Gods
FFF1C DO002 unendl. Leben
FFEF3 F0018 unendl. Energie

Mega Bomberman
FF954 30003 unendliche
Leben PI. 1

RoboCop 3

FF093 70096 immer 196
SchuB

Street Fighter 2-S.C.E.

FF804 300BO unend!. Ener-
gie Pl 1

FF82C 300BO unend!. Ener-
gie PI. 2

FF81D A0002 fiir PI. 1 reicht
ein einziger
Fight zum Sieg

Super Street Fighter 2

Die ersten drei Codes funktio-

nieren nur in Zusammenhang

mit diesem Basiscode:

003BE 6602E

FF803 DO090 unendl. Ener-
gie Pl 1

FF833 DO090 unendl. Ener-
gie Pl. 2

FF828 A0002 PI. 1 muB nur
einen Kampf
gewinnen

Die folgenden Codes gelten

fur Player 1 im Super-Modus

(manche funktionierenauchin

anderen Modi):

FF97E BOOOO Kampfen vor
dem Fight-
Kommando

FFOAS 100FF Fighter mit
Goldstich

FF804 50000 Hupfen statt
Springen

FF804 30000 Sprung nach
vorne geht
zurtick

FF80C A0004 Keine Feuer-
balle moglich
(Ryu + Ken)

FF80OE 80002 Energiever-
luste werden
nichtangezeigt

FF986 20004 Keine Musik,
keine Runden-
anzeige

FF80B DO002 Nur Tritte
(auBer in der
Luft) moglich

FF80B DOOOF Nur Specials,
Wiirfe, Luft
kampf, Abwehr
moglich.

FF80B BO002 Nur mittlere
Tritte und
Schlage (wie
auf kurze Di-
stanz) auf allen
Buttons

FF80B BOO04 Nur schwere
Tritte und
Schlage (wie
auf kurze Di-
stanz) auf allen
Buttons

Die folgenden drei Codes

missen zusammen eingege-

ben werden:

FF803 A0000 Alle Tritte sind
superschnell
(bei manchen
Fightern auch

die Schlage,
Wiirfe etc.)
FF801 BOOOO Der Kampfer
zittert vor
Kampfbeginn
FF808 DO006 Schieben statt
Gehen (ohne
diesen Code
zittert man
standig)

The Chaos Engine
FF411 40001 unend|.
Specials PI. 1

The Incredible Hulk
FFO88 90003 unendl. Leben

Toejam&Earl 2

FFAA3 70005 unendl. Panik-
knopfe

FFAA3 BO005 unendl. Minzen

Zero the Kamikaze Squirrel
FFO13 50003 unend!. Leben
FFO13 90004 unend|. Energie
FFO13 BO0O40 Wurfsterne

ACHTUNG!
Besitzer von
SUPERSTREET
f/f//ffﬁ//««@eﬁft/
Hier gibtes tolle Preise zu
innen! Sehiche ans so-
viete ARP-Codes za SSF I/
wie (ke herausfinden Ko,
auch, wenn sie nock so Kurios
wnd ﬂk&?&fﬂ/&/{ sind
/I, 5 fyﬁef\s’zzr{w//s Feuer
bille, andere Farben usw, )/
Unter allen Einsendern ver-
lasen wii i dev Ausgabe
4/95 fa{um{a Freise;

7. Lix Modul nack Wkt
2, 100 - Jurassic Pk
Soundirack
3.-5.3(0s-
‘ﬁ,aer Somic / Dance /Qafgu
6.-70. 5 Sikgle CDs -
Natiie Vision / Easy Life

Sehrerbt an:
GANERS
SSF l-Codes
r‘/a/ﬂ/{;\rtm.f.s’e 79,
20249 famburg

Linsendeschlel, fiir diesen
Wetthewers ist der
27,02./95 ( FPaststempel)/

Der Rechtswep ist augge-

sohtossen. Mitarbeiter vor
V(A t{i/‘fw natirlich nicht
terthehmen/




ICH WILL DAS ABO
FUR 100% SEGA!

Du weif3t was Du willst: Interessan-
te News rund um Sega. Kompetente
Tests der neuesten Module fiir
Master System, Game Gear, Mega
Drive und Mega CD. Tips & Tricks,
wenn’s mal nicht weitergeht. Des-
halb willst Du das Magazin, das weif,
wo's langgeht: GAMERS 100% Sega,

unabhangig und unbestechlich.

Z A B O -COUPON

coupPoO

ABO

onniere GAMERS ab sofort fir Das Abo gilt fir mindestens 1 Jahr und verlangert sich
(12 Ausgaben) zum automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
Inlandpreis von DM Zustellung) chen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
Schicken Sie mir GAMERS an folgende Zahlung fiir 1 Jahr
Anschrift Inland DM
Ausland DM 120,-
Euro-Scheck zur Ver
Vorname/Name ( dingt Kartennummer ang
Bitte keine Uberweisung!
Bequem und bargeld!
L Bankabbuchung/Lastschrifteinzug
8L

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Sarantie: lch

GAMERS-Leserservice
Heilwigstr. 39
Datum/Unterschrift 20249 Hamburg



Bestell-Hotline 040/480 52 400 wo.-Fr.14.30-18h
EIN STARKES TEAM ... L XL

Was friiher nur den amerikanischen 2
Staatspolizisten und Astronauten ?'i
vergénnt war, kénnen nun auch
GAMERS-Leser genieBBen. Die 4
Xtracoolen FBI- und NASA-
Jacken machen aus jedem
Durchschnittsbiirger einen
Superhelden!

Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI
FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt NASA

NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Original-Farbkombinationen:
FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz. Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt
NASA: gold auf blauy, silber auf FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
schwarz. Bitte Best. Nr., Farbe und Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

GroBe angeben. NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

TASCHEN

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschenim coolen US-Look sind
aus unverwiistlichem Nylon und
haben reichlich Platz fiir Eure Sa-
chen. Zwei AuBentaschen und eine
Fronttasche bieten zusatzlichen

Stauraum, dank Schultergurt lassen

sich die robusten Platzwunder kin-

derleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehalter nicht nur

fiir Freunde des US-Sports!

PRO TASCHE NUR DM 49,95

Best.-Nr. 252

SV 437 S@ PRONE® 00

Top-Joypad fiir Mega Drive,
programmierbare Bewegungssequenzen,
LCD-Kontrolifeld zum Speichern der
Aktionsabladufe, Slow-Motion

Best.-Nr: 903

PrerPAD 00

Kombination von 6 Feuerknopfen fiir
Fighting-Games, plus zwei Einzel-
Feuer-Knopfe fiir Mega Drive
einstellbares Super -Dauerfeuer (bis
30x pro Sekunde), Slow-Motion
Best.-Nr: 904

SV 430 SG 2
PROPMAD

Fiir Mega Drive, 6 individuelle
Kontrollen fiir Dauerfeuer,
duales Dauerfeuer — halb-
automatisch, Slow-Motion
Best.-Nr: 902 A

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



@ﬂ‘ﬁgﬂs Bestell-Hotline 040/480 52 400 Mo.-Fr.14.30-18h

SWEATSHIRTS
PRO SHIRT NUR DM 69 95

Das sind nicht nur einfach™ein paar

coole Sweater, das ist ein Stiick

~American Way of Life”. Wahlt zwi-
schen den Emblems der Mega-
Basketballer ,,Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”
(rechts). Mit diesem coolen Outfit
steht lhr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

SOLANGE DER VORRAT REICHT Best.-Nr.217

NEU STAR TREK - 1HE nEXT GENERATION
U.S.S. Enterprise

mit Fiberglas Beleuchtungssystem

|

|

|

|

|
Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur l
{ Beleuchtung notwendigen Teile. Zusétzlich einen Mini-Bohrer “Eu
und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan

und eine Anleitung (engl.) fiir die Bemalung. EME

Batterien, Farbe und Klebstoff sind
nicht im Bausatz enthalten.

DM 179,95 Best.-Nr. 829

Doctor \

|
|
|
|
|
|
|
[
[
\ |
Leonard \ I

McCoy \ \\ Captain James |
Bausatz \ BausatzT. Kirk |
DM 64,95 DM 64,95 |
Best.-Nr. 831 Best.-Nr. 830 |

DM 6,5 Best.-Nr. 828
L es r

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)

DM 89,95 . Best.-Nr. 820
Benetton Ford B 193

Modell 1994 (s. Abb.)
MaBstab 1: 43
DM 49,95. Best.-Nr. 821

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75

65% Baumwolle, 35% Polyamid
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AMERICAN WAY OF CAPS

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

. Washington
Chicago 4 Redskins
Bulls
Cap Best.-Nr. 261 Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 260 Rucks. Best.-Nr. 266

San Jose 4 .
Sharks A Chicago
Cop Best.-Nr. 263 White Sox

Rucks. Best.-Nr. 262 § Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

Charlotte

Hornets " E’a
\

Cleveland
Indians

MAJOR LEAGUE BASERALL

| 2
|
C
E
N
S
E

D
PRODUCT

Cap Best.-Nr. 247 (upkﬂest.-Nr. 228
Rucks. Best.-Nr. 248 Rucks. Best.-Nr. 229
) ALLE CAPS JE DM 29,95

ALLE RUCKSACKE JE 29,95
New York

Knicks oy Los
Rucks. Best.-Nr. 230 ’ . Angeles r
Dallas A Raiders ,

Cowboy i 2 Cap Best.-Nr. 233
Cap Best.Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 234
Rucks. Best.-Nr. 232

Mighty Ducks Phoenix
of Anaheim Suns

Cap Best.- ‘ : '
Nr. 235

Rucks. Best.-Nr. 236 :\)nrla'.‘do‘ |
5 agic
) Cap Best.-Nr. 239
Seattle - Cap Best.-Nir. 237 Rucks. Best.-Nr. 240
Supersonics _ Rucks. Best.-Nr. 238
New York
San Francisco Yankees

@,

Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245
Nr. 242 Rucks. Best.-Nr. 244 Rucks. Best.-Nr. 246

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75
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100% SEGA IM &AMERS JAHR

ZAMEDE sHoP BESTELL-COURDN

Anz.| Best.-Nr. | Artikel GrofBe Farbe Preis

Ja, ich abonniere die nachsten 12 GAMERS

Ausgaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,~(Inland) Vorname, Name
oder DM 120,- (Ausland)

StraBe, Hausnummer
teressante News rund um Sega. Kompe-
Game Gear,
Mega CD. Tips&Tricks, wenn's mal n itergeht PLZ, Ort
Deshalb willst Du das Magazin, das wei
GAMERS 100% Sega, unabhangig und unbestechlich

Du weiBt was Du w

& Versandkosten

JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop . Gesamt

Versandart bitte ankreuzen:

Datum, Unterschrift

(Ber

Vorname, Name

[ per Nachnahme (UPS),
nu and
Versandkosten: DM 17,~ —
Bitte keine Uberweisung!  StraBBe, Hausnummer

Versandkosten im Inland:
DM 10~

Versandkosten im Ausland:
DM 20,-

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

en unter 18 J

Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!
Lieferzeit ca. 14 Tage (Bei Jug

i
i
'
'
'
]
'

FORMEL 1 COLLECTION ‘94

Mit Pep & Witz:
WERBUNG
IN DEN USA

In einer einmaligen Auflage von nur 1500 H.H. Frenzen, F1

" . . Best.-Nr. 822, DM 39,95
Stiick gibt es rechtzeitig zum Saisonende

i igi o G. Berger, F1
die J:m_:n_m: F1-Renner von Schumacher, Bost Ny, 823, DM 39,95
D. Hill, H.H. Frenzen und G. Berger als

b . J. Alesi, F1

Modell: MaBstab 1:43, Metallmodell, Best.-Nr. 824, DM 39,95

Damon Hill, F1
Best.-Nr. 825, DM 39,95

. 149,95

Best.-Nr. 821

« TIPS & TRICKS « AKTIONEN

Cassette je

39,95

Best.- Best.-
Nr. 826 Nr. 827

INFOS - TESTS

GA 034
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|_Die Zukunft des

MaBstab 1:43
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INHALT

Fur Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!

Lieferzeit ca. 14 Tage

Report: Space Harrier .. 27
Messe-News aus Las Vegas . .8
MD 32X: Ein Blick in die Test: Game Gear
Zukunft . . L...22 Mighty Morphin
Werbung in den USA . 34 Power Rangers 53
Das neue Flagschiff: Sega Monster Truck Wars 30
Saturn .46 Rise of the Robots 52
Wettbewerbe Tips & Tricks:
VIEGIR o e oo i v 9 Shorties S 54
Beach Games 12 Der Ko6nig der Lowen ..58
Shining Force Il-Komplettlésung,
Preview Teil 2 . .......60
Story of Thor 14 Micro Machines 2-Fahrtips .64
Tips&Tricks-Poster Soleil .41/44
Test: Mega Drive Helpline: Leser helfen Lesern 68
Hurricanes ..29 Codes fiir Action Replay &
Mr. Nutz s 16 Game Genie . ... ... 70
Kick Off 3 - Europ. Chall. . .51
Nigel Mansell's World Rubriken:
Championship Racing .30 Editorial 5 .3
Power Drive . 31 News: neu und wissenswert .6
Rise of the Robots . .52 Post: Briefe, die Ihr uns ge-
Ristar . . .. pe—_— schickt habt . . 10
Rugby World Cup 95 51 Charts: Eure Game-Hits . . . .40
The Lawnmower Man .28 Poster: MD 32X 42
3-D-Bild . ... .50
Test: Mega-CD GAMERS-Shop 72
B. C. Racers 32 Borse: Kleinanzeigen 76
Starblade o s B3 Comic: GAMY ]
The Lawnmower Man . . . . .28 Register: Was gab’s bisher in
GAMERS? . .80
Test: MD 32X Vorschau .82
After Burner 26 Impressum . .82
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Bestell-Hotline 040/48052400 wMo.-Fr.14.30-18h

Star Trek & Co.

U.S.S. Enterprise

3 Teile-Bausatz
DM 59,95
Best.-Nr. 809

Der Weltraum
- unendliche
Weiten! Mit un-
serem galak-
tisch guten Zu-
behor holt lhr
Euch die Zu-
kunft schon
heute ins Haus.
Ob Star Trek
oder Star Wars
- damit seid lhr
den anderen
um Lichtjahre
voraus!

Best.-Nr. 301 - DM 29,95

Deep Space 9 Station

Bausatz Kii K £
DM 64,95 ingonen Kampf-Kreuzer

Best.-Nr. 811 Bausatz
T DM 49,95 Best.-Nr. 810

ELECTRONIC

LIGHT AND SOUND

U.S.S. Enterprise )
als Bausatz, incl. LED Q;
Sound, mit Batterien ;
DM 119,-

Best.-Nr. 819

- DM 15 /95

@@S

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95
Best.-Nr. 815

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise - Bausatz

DM 59,95 Best.-Nr. 816

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39, 95 Best.-Nr. 814

Millennium Falcon ¢ (=
Bausatz S S Star destroyer - Bausatz

DM 59,95 Best.-Nr. 813 ez DM 49,95 Best.-Nr. 812

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75
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Bl GAME GEAR

Verkaufe Game Gear mit Netz
Adapter und Spiele Shinobi 1
und 2, Colums, Taz - Mania,
Wonderboy, Sonic 1, Robocop
Vs, Terminator erst acht Monate
alt DM 500, Telefon: 030 -
7428370, Thomas

Verkaufe Game Gear - Spiel Po-
pils DM 20 und Master - Spiel
Asterix DM 50, Telefon: 04826 -
2869, Inge

Verkaufe 21 Spiele fur Game -
Gear fur DM 50. Bei Komplett-
abkauf 1 Spiel gratis nach Wahl.
Auch Einzelverkauf, Telefon:
08105 - 4078, Jan Dirk
Verkaufe Game Gear Cass. 53
in 1, z. B. Alien 3 F1, Simpson
usw. gunstig. Tel.: 0541-62636,
Kai

Bl MASTER SYSTEM

Verkaufe Master System 2, zwei
Pads, sieben Spiele z.B. Asterix,
Sonic 2, Star Wars VB 300, Tele-
fon: 030 - 9332804, Steffen

Verkaufe ca. 120 Sega Master

Module - Preise von DM 20 - 45,
Telefon: 04521 - 71497,
Andreas

Verkaufe Golvellius, Star Wars,

Ernie Els Golf

Crash
Dummies

Golden Axe Warrior, Taz Mania,
Global Gladiators, Ultima 4 oder
Tausch gegen Game - Boy -
Spiele, Verkaufe Sega Pro, Tele-
fon: 038327 - 80350 ab 15 Uhr,
Kornelia

Verkaufe Master System 2 mit
zwei Controllpads und funf Spie-
len, z. B. Sonic 1 und 2, Ninja
Gaiden, Alex Kidd und Champi-
ons of Europe fur DM 150, Tele-
fon: 03338 - 761722, Rick
Verkaufe Master-System-Spiele.
Tel.: 04521-71497, Andreas
Verkaufe gtinstig MS-Zubehor:
MM2, Sonic 1+2, Populous, U
Soccer, Lemmings, Super Kick
off. Infrarot-Joypad, Act-Replay
und vieles mehr. Oder tausche
gegen PC-Spiele. Preis n. VB
Tel.: 039202-61680, Sebastian

Bl MEGA DRIVE

Verkaufe Flashback, FIFA Soc-
cer, NHL * 93, 94, Team USA,
Wimbledon, Senna Grand Prix,
Desert Strike, Jungle Strike, Po-
pulous 2, World Cup USA 94, je
DM 60. Telefon: 06371-3112,

Michael

Tausche/Verkaufe Mega - Dri-
ve - Spiele wie Cool Spot, Ear-
thworm Jim, Toejam + Earl 2,
NBA Jam, Suche Micro Machines
2, Shining Force 2, Rock ‘'n Roll
Racing. Telefon: 06722-71525,
Kai

CETANES

AT

Shining
Force 11
99,95
07461-
79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen

65, Fantasy Zone, X -
Men, Preis VB, Telefon:
04431 - 71595, Malko
Tausche Virtua Racing,
Dragon gegen Road Rash
2, Psycho Pinball, Telefon:
05651 - 6276, Jan
Verkaufe/Tausche DM
40, Alex Kidd, Marble
Madness, Techno Clash,
Asterix, Immortal, Micro

stalker dt., mit Players Guide ge-
gen Shining Force 2 oder Micro
Machines 2. Telefon: 0571-
77153, Jorg

Kaufe/Tausche Mega
Drive+CD-Spiele, suche Neuhei-
ten auch Sammlungen mit Kon-
solen. Habe Soleil, Syndicate,
Canon Fodder. Suche 32X +
Spiele. Telefon: 04774 - 1789,
ab 18.00 Uhr, Rainer

Verkaufe Quackshot, Alien
Storm, Afterburner, Herzog 2
DM 50 - 60, LHX Attack Chop-
per, Desert Strike, Kid Chamele-
on, Eternal Champions je DM

Machines, Exile, Sword of Vermi-
lion, Might and Magic, Shining
Force, Flashback, Telefon:
038327 - 80350, Nehls
Verkaufe Mickey Mania fast
neu DM 90, Neupreis 140, Ver-
sand per Nachnahme oder
Vorscheck Porto frei, Telefon
03574 - 760686, Steffen
Verkaufe Mega - CD 1 mit Spie-
le u.a. Sonic, Wonderdog, Jaguar
XJ, Soul Face, Cobra Comand,
Road Adventure, Super Monaco
GP, Street of Rage usw., Preis
VB, Telefon: 08846 - 1485,
Martin

Verkaufe fiir Mega Drive Sonic

BORSEN-FORMULAR

NAME ( BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)
T FLAUE ) L A A LT L DL L
STRASSE AERERRREERERENEENNRRNRENRRRRERNE
P 4 LLLIL L bbb bbbl
Lttt et
TELEFON: PLLL L bbb b bbbt
Datum

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

® Game -Gear -Spiele ® Hardware+Zubehéor
@® Master-System-Spiele @ Verschied

Unterschrift

® Mega-Drive-Spiele

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlagen) kostet 5
Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme

Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5 Mark Scheines (o.

er Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. Gamers vermittelt lediglich die

Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden.GAMERS kann und will
die Seridsitat der Anzeigeninhalte nicht Gberpriifen.An MVL GmbH, Stichwort: Gamers Borse, Heilwigstr.39, 20249 Hamburg




the Hedgehog 2, Sonic Spinball
fur je DM 50 und FIFA Soccer In-
ternational und Sensible Soccer
fur je DM 60, Top Zustand,
Telefon: 05237 - 1599,
Michael

Verkaufe Mega Drive - Spiele
Street Fighter 2 DM 80, Sonic &

Aladdin

Knuckles DM 90, Urban |
Strike DM 90, Landstalker &
DM 80 usw., Telefon: §
09421 - 60161, M. HOII-
weck, Moosdorf 5, 94330 [
Aiterhoten

Tausche Mega Drive -
Spiele habe Aladdin, Ju-

fon: 0511 - 414899, Thomas

Tausche Super Real Basketball,
Grand Slam, Dungeons & Dra-
gons, suche Monaco Grand Prix,
Summer Challenge, Royal Rum-
ble, Pete Sampras Tennis, Seba-

rassic Park, Rambo 3
usw., suche Urban Strike, Sonic
3 u. a. auch Super Nintendo,
tausche auch 2:1, Telefon: 0821
- 437995, ab 18 Uhr, Ralph
Verkaufe Mega Drive - Spiele
zum Beispiel Olympic Gold,
Wonderboy, Mega Games 1,
noch mehrer billige! Suche GA-
MERS Hefte 1/92, 1/93, 4/93,
3/92. Verkaufe Master System -
Super Tennis DM 20, Telefon:
07807 - 533, Steffi

Verkaufe World of lllusion, Me-
ga Games 1, Sonic 1 + 2 und
zwel Game Boy - Spiele: Gar-
field, Mario Land 2, Tausche
auch alle Spiele gegen Mega -
32X, Telefon: 09071 - 1309, Se-
bastian Kern

Verkaufe / Tausche Mega Drive
- Spiele F1 DM 55, Super Thun-
der Blade DM 25, Thunder For-

Clayfighter

Aero the Acro-Bat 2

stian Krezolek, Kélnerstr.
53902 Bad Muenstereifel

Suche Shining Force, Wonder-
boy 4 in gutem Zustand und zu
zivilem Preis, Telefon: 02451 -

120,

45434, Karl - Heinz

Verkaufe Mega Drive Spiele-
sammlung der letzten zwei Jah-
re, auch groBe Sammlungen kein
Problem, Telefon + Fax: 0931 -

ce 3 und 4 je DM 25, suche The
Ottifants, Aladdin, auch zwei
fur eins, Telefon: 09733 - 9908,
Walter

Verkaufe Glinstig Mega Drive -
Spiele ab DM 30, eventuell
auch Tausch, habe auch Super

Nintendo, Mega - CD, Game |58 &

Gear und Panasonic 3DO, Tele-

-

Zombies

. [gnme
\ G
= -
b
R
.
™
=
-
'ﬂ
r

.§ Cool Spot

Addams Family

Sonic vs. Knuckles
Solei

Urban Strike

WWF Raw 139,90
Zero Tolerance 109,90

Laufend Neuheiten!

Tumnsir. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404 M/cf"Bc‘,g

ShinForce2
Shang FU

A Ve
:’0 44 °’71

NEU von SEGA g
SEGA 32 X 389.00 DM
ab NOV.94

ANGEBOTE MEGA STARK BUBSY 49,90
GODS 49,90- Robocop vs. Terminator 49 90

i
Earthworm Jim

68639, nur dt. Spiele

Verkaufe fur Mega Drive Ulti-
mate Soccer DM 55, World Cup
Italia DM 30, NHLPA Hockey DM
55 jeweils, dt., Telefon: 06421 -
35490, Jurgen

Suche Konsolen und Mo-
dulsammlungen, Mega Drive,
32X, Sega CD, Sega Saturn, Sony
Playstation, Jaguar usw., Telefon
04521 - 71497, Andreas
Tausche Ecco gegen Clayfighter,
Streets of Rage 1, 2 oder 3, Dra-
gon, Art of Fighting, Shaq Fu, Fa-
tal Fury, WWF Raw, Tiny Toons,
Acme All Stars usw., Ubernehme
Portokosten, Telefon: 09133
4316, Thomas

Verkaufe sechs Mega Drive
Spiele, Mega Games DM 65,
Golden Axe 2 DM 70, Aladdin
DM 80, Ecco the Dolphin DM 70,
Street Fighter 2 Special Champi-
on Edition DM 90, World of Illu-
sion DM 70, Suche Pete Sampras
Tennis, Telefon: 069 - 834641,
Boris

Verkaufe fur Mega Drive Bom-
berman Returns DM 60, Global
Gladiators. DM 60, Rambo 3 DM
50, John Madden DM 50, Tele-
fon: 0361 - 4224910, Guido
Verkaufe/Tausche Haunting
DM 25, FIFA Soccer DM 75, NHL-

PA Hockey DM 75, Su-
| che Ecco, Micro Machi-
nes, Global Gladiators,
Telefon: 035209 - 246
wochentags ab 18:15
k| Uhr, Rene

Verkaufe Mega Drive,
zwei Joypads, Japan -

Adapter, Action Replay, Master -
System - Converter, 59 Spiele
zum Beispiel Cool Spot, Micro
Machines usw. fur 3900 VB, Te-
lefon: 08072 - 8136, Florian
Suche NBA Jam und Sechs - But-
ton - Pad, Boske, Telefon: 089 -
4392738, Tobias

Suche fiur Mega Drive Lethal En-
forcers d. mit Pistole, 688 Attack
Sub, zahle gut, Telefon: 06182 -
200386 bin ab 20 Uhr zu errei-
chen, Arthur Neumann
Verkaufe Mega Drive Spiele
Landstalker mit Players Guide
DM 75, Sonic 2 DM 40, Thun-
derforce 4 DM 40, alle Spiele
neuwertig und deutsch. Game
Gear Spiel Star Wars DM 45,
Telefon: 09231 - 62273, Peter
Verkaufe/Tausche Mega -
Drive - Games Mega Games 1
DM 30, Tiny Toons DM 40, Cool
Spot DM 50, Asterix DM 70, Te-
lefon: 03591 - 26461, ab 17
Uhr, Reiner

Verkaufe Mega - Drive - Spiele
wie Lost Vikings, Taz Mania 2,
Sparkster, Gunstar Heroes, MC
Donalds, Treasure Land usw. fiir
je DM 40, Telefon: 03643 -
425706, Jens

Suche Neuheiten und Sammlun-
gen fur Mega Drive, Mega-CD,

ML TITEDIA

Videospiele, CD-I, CD-Rom,
CDs, MCs, Maxis, LPs, Singles
Riesige Auswahl |
Bei uns super-ginstig
wie noch nie !

Mi
iefern auch ins Ausland!
leich anfordern bei:

DISC-CENTER, Abt. ZV
D-97987 Weikersheim
FAX (0 79 34) 100-75




Pitfall — The Mayan Ad-
venture etc., bitte meldet
Euch Telefon: 0641 -
791740, Kirsten

Sega - CD - ROM mit
CDX Adapter und funf
¥l Super CDs wie Thunder-
hawk fir nur DM 650,
Mega - Drive - Spiele NHL
‘94 DM 65, Rocket

Dynamite Headdy

Super Nintendo und 32X, suche
auch 3DO - Konsole. Bitte mel-
det Euch unter Telefon: 0641 -
71250, Kirsten

Verkaufe ca. 100 Mega - Drive -
Module zum Beispiel Urban Stri-
ke, Soleil, Phantasy Star 4, Ear-
thworm Jim, NHL Hockey 95, Fl-
FA Soccer 95, Sonic 4 usw., Te-
lefon: 04521 - 71497,
Andreas

Suche Neuheiten und komplette
Sammlungen fur Mega Drive,
Super Nintendo, Game Boy, Me-
ga CD, z.B. Soleil, Story of Thor,

Knight Advnetures DM
60, NBA Jam DM 80, Warsong
DM 150, Telefon: 06190 - 1319,
Jorg

Verkaufe Bubsy, Taz Mania 1,
Tiny Toons 1 und Warp Speed
fur je DM 40, Telefon: 0571 -
580528, Ingo

Suche NBA Jam, Mega Probo-
tector, Super Street Fighter 2,
Sparkster, Streets of Rage 2 und
3, Mickey Mania, Urban Strike,
Virtua Race, habe Alien 3, Tiny
Toons, Terminator 2, Alex Kidd,
Sonic 1 und 3, Mega Games 1
Quackshot, Telefon: 08362 -
7162, Florian

Verkaufe Mega-Drive-Spiele, ca.
80 verschiedene Spiele. Tel.:
04521-71497, Andreas
Tausche/Verkaufe MD und
Mega-CD-Spiele. Habe z. B. So-
leil, Super Street Fighter 2 etc.
Suche 3 DO mit Spielen. Tel.:
0641-791740, Monika

Suche Modulsammlungen mit
Konsolen und Neuheiten fur
MD, MCD, MD 32X, SNES und
GB. Suche auch 3 DO (Pal) mit
Spielen. Bitte meldet euch unter
Tel.: 0641-71250, Kirsten
Verkaufe fur je DM 20: DJ Boy,
Toki, Eswat. Fur je DM 35: Tale
Spin, Olympic Gold, Quacshot,
Sonic fur DM 10. Japan Adap-
ter, alles fur Mega-Drive. Spiele
teils japanisch. Tel.: 04193-
2461, Timo

Suche WWEF-Spiele aller Art.
Zahle gut oder tausche auch ge-
gen Cool Spot, Tale Spin, Empire
of Steel. Alle Angebote an Flori-
an Bommer. Tel.-Fax: 04164-
6544.

Tausche MD-Spiele: Dune 2, So-
nic 1-3, Rocket Knight, Ultimate
Soccer, Phelios, Winter Olym-
pics, Kid Chamelion. Fur SNES:
Zelda, R-Type! Suche Jungle Stri-
ke u. a. Tel.: 0221-618646, Udo
Verkaufe Soleil, Sonic & Knuck-
les, NHL ‘95, Urban Strike, WWF
Raw, Sonic 2, Dynamite Headdy,
Dschungelbuch, Dune 2, Hulk,
Mega Bomberman, Streets of
Rage 3 usw. Tel.: 04521-71497,
Andreas

Verkaufe Mega Drive Spiele von
EA Sports NHL ‘95 absolut neu-
wertig mit deutscher Anleitung

Neupreis 120 fur DM 75 incl.
Versand, Telefon: 07833 - 314,
Christian Storz verlangen

B HARDWARE

Verkaufe Mega Drive mit sie-
ben Spielen, zwei Control-Pads
u. TV-Adapter fur DM 500. Tele-
fon: 07142 - 63982 von 20.00 -
22.00 Uhr, Markus

Verkaufe Mega - CD 1 mit 14
Spiele u. a. Sonic, Wonderdog,
Jaguar XJ 220, Soul Face, Cobra
Comand, Road Aventure, Super
Monaco Grand Prix, Street of Ra-
ge usw., Preis VB, Telefon:
08846 - 1485, Martin

Mega Drive + Mega - CD +
sechs Mega - Drive - Spiele, drei
Mega - CD - Games, CD - X -
Adapter nur DM 1299, ein Jahr
alt, so gut wie neu. Telefon:
06508 - 1426, Thomas Schnei-
der, Neustr. 7 a, 54518 Sehlem,
Sie sparen DM 500

Verkaufe Mega Drive 2 Ma-
gnum Set (noch Garantie), Stre-
ets of Rage 2, Jungle Strike, Stre-
et Fighter 2, Sechs - Knopf - Pad,
Sega Magazin 1 - 14, zusammen
DM 450, Neupreis 827, Ronny
Kleinert, Bad Einsiedler Weg 7,
09544 Neuhausen

Mega Drive originalverpackt,

UND NUR
‘ HiNUTEN
5

NOCH 2WE

- ACTEN !
A Den bict

GLEICHLEITIG. ..

NICHT SCHON WIETER !
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vier Pads, Multiplayer, Sonic 1,
James Pond, Mega Bomberman,

Micro Machines

Road Rash

Ghouls® N Ghosts, Sonic &
Knuckles, Neupreis 760, VB 650,
Telefon: 0911 - 898404,
Thomas

Brandneu, Dune 2 fir DM 100,
nur ein paar Tage alt, schnell
sonst wird es dlter, Markus Przy-
bylski, Wittenbergerstr. 6, 06132
Halle

Verkaufe Mega Drive, zwei Joy-
pads, Japan - Adapter, Vier -
Spieler - Adapter, Action Replay,
Master - System - Converter und
funf Spiele, z.B. Cool Spot, Jun-
gle Strike fur 3900 VB, Telefon
08072 - 8136, Florian

Bl VERSCHIEDENES

Verkaufe Komplette GAMERS
Sammlung (auBer 3/92) DM 50,
John Madden Football fur Mega
Drive DM 20, Telefon: 089 -

KOPMANN COMPUTER

MEGA DRIVE

* FIFA Soccer 95 . 109,95
* Mr. Nutz d. 89,95
« Otfifants dr. 39,95
* Power Rangers d. 99,95
« Psycho Pinball dr. 109,95
+ Sonic & Knuckles dr. 109,95
* Rock’n Roll Racing dr. 109,95
+ Tiny Toons Adventure  dt. 49,95
* Wonderboy 5 d. 49,95
* WWF Raw dr. 124,95
* Mega Bomberman dr. 9995
* Mega Turrican dt. 99,95
* 6 Button Pad 39,95
GAME GEAR Spiele ab 29,95

PREISLISTE kostenlos!!!

Lemmings 2

6920091, Alex
Verkaufe fiir Mega Drive Space
Harrier 2 DM 35, Street Fighter 2
DM 55, fur MasterSystem Cyb.
Sy. DM 30, Quartett DM 20, Ga-
me Gear mit funf Spielen, AC
Adapter, Gear to Gear - Kabel,
Akku, alles verpackt DM 300,
Tips Buch je DM 10, Telefon:
04162 - 470, Jan - Jacob
Verkaufe/Tausche fir Mega
Drive Sonic 1 DM 15, Road Rash
1 DM 35, Mickey + Donald DM
35 (ohne Heft) fir Master Sy-
stem: Fantasy Zone DM 20, su-
che FIFA ‘93, NBA Jam, Telefon:
03931 - 219451, Lars
Verkaufe Computer und Video-
spielzeitschriften: Maniac, Mega
Fun, Power Play usw. fir jedes
komplette Heft DM 2, nahere In-
formationen unter Telefon:
02403 - 64934, ab 18 Uhr er-
reichbar, Thomas
Tausche Sonic CD und NHL
Hockey ‘94 CD gegen andere
Mega - CD Spiele, tausche Sonic
2, Monaco Grand Prix, Winter
Challenge, Supreme Court, Ma-
rio Lemieux, Winter Olympic ge-
gen Mega Drive oder Mega - CD
Spiele, Joachim Paul, Gemsenstr
37, 41564 Kaarst
Suche Konsolen und
j Modulsammlungen, alle
Systeme, Telefon: 04521
71497, Andreas
Suche Neuheiten und
{ Sammlungen fur 3DO,
Mega Drive, 32X, MCD,
GAME BOY und NES,
Story of Thor, Shining

~ &™) rorce 2, Soleil usw., Tele-

fon: 0641
Kirsten
Kaufe/Tausche Mega Drive +
CD-Spiele, suche Neuheiten
auch Sammlungen mit Konso-
len. Habe Soleil. Syndicate, Ca-
nonfodder. Suche 32X + Spiele.
Telefon: 04774-1789 ab 18.00
Uhr, Rainer
Suche Konsolen + Modulsamm-
lungen. Sega Saturn, 32 X, Sony
Playstation, Mega Driv
Neo Geo, Super NES
04521-71497, Andreas
Verkaufe/Tausche Spiele, ca
150 Mega-Drive, Mega-CD, 80
Master, 80 SNES. Tel.: 051
7240551, Renate

71250,

e “w‘ﬂ;_
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TOTAL! sagt:




Tests MD 32X
Doom

Star Wars Arcade

Virtua Racing Deluxe

Tests Mega-CD

Battlecorps

Bram Stoker’s Dracula
Brutal

Chuck Rock

Chuck Rock 2

Double Switch
Dracula Unleashed
Dragon’s Lair

Dune

Ecco the Dolphin

F-1 Beyond the Limit
FIFA International Soccer
Flink

Ground Zero Texas
Hook

ool

Jaguar XJ220
Jurassic Park
Mickey Mania
Microcosm

NBA Jam

NHL Hockey ‘94
Power Monger
Prize Fighter

Puggsy

Rebel Assault

Road Avenger
Sensible Soccer
Silpheed

Snatcher

Sonic CD

Soulstar

Thunderhawk

Tomcat Alley

Wolfchild

Wonderdog

World Cup USA 94
WWEF Rage in the Cage
Yumemi Mystery Mansion

Genre

Hallo! Diesmal
die superpralle
Version der Ge-
sammelten Wer-
ke mit den Spie-
letests aus mehr
als zwei Jahren
GAMERS!

Action 1/95 3+
Shoot ‘'emUp 1/95 4+
Rennspiel 195 2+
Action/Strat 594 1-
Action/J&R 2/94 5

Prigelspiel 12/94 3

Jump&Run  6/93 2+
Jump&Run  3/94 2+
Adventure 9/94 3-
Action/Adv 10/94 3+
Action 5/94 5-
Adventure 2/94  2-
Action/Adv. 194 2

Rennspiel 12/94 2-
Sport 10/94 2-
Jump&Run  1/95 3+
Action/Adv. 3/94 4+
Jump&Run  2/94 3-
Rennspiel 194 3+
Action/Adv. 5/94 3+
Jump&Run  12/94 2+
Shoot ‘em Up 4/94 4+
Act/Sport 195 1-
Sport 4/94  1-
Strategie 4/94 2-
Sport 5094 6

J&Run/Strat  4/94  2-
Action 11/94 4

Action 3/94 4-
Sport 9/94 2+
Shoot ‘'em Up 6/93 2
Action/Adv 1/95 1-
Jump&Run 194 1-
Shoot ‘em Up 11/94 2-
Action/Strat 6/93 1

Action 594 3

Action/J&R 6/93 3

Jump&Run  1/94 2

Sport 9/94 3-
Sport 4/94 2

Adventure 4/94 4+

Tests GAME GEAR

4in1 Diverse 193 2-
Aerial Assault Shoot ‘'emUp 4/92 3-
Aladdin Jump&Run 394 3
Aleste Shoot ‘emUp 2/92 2-
Alien 3 Action/J&R 2/93  2-
Alien Syndrome Action 392 2-
Arielle Action & 394 3
Asterix: The Great Rescue Jump&Run 9/94 5+
AX Battler Action/Adv. 3/92 2-
Batman Returns Action/J&R 2/93 2
Battletoads Action 5/94 4
Bram Stoker’s Dracula Action/J&R 2/94 4
Chakan Action/J&R 6/93 3
Chase HQ Rennspiel 4/92 3-
Chessmaster Strategie 2/92 2
Cool Spot Jump&Run 1/94  1-
Cosmic Spacehead J&Run/Adv  1/94 2
Crystal Warriors Adventure 592 2
Daffy Duck Jump&Run 11/94 3+
Das Dschungelbuch Jump&Run 1/94 2-
Deep Duck Trouble Jump&Run 3/94 2-
Defenders of Oasis Adventure 1/93  2-
Der Kénig der Lowen Jump&Run 1/95 2-
Devilish Action 3/92 3
Dinobasher Jump&Run 3/94 3-
Dr. Robotnik's Mean Bean Machine Strategie 9/94 2-
Dropzone Shoot 'em Up 594 2
Dynamite Headdy Action/J&R 10/94 3
Ecco the Dolphin Action/Adv. /94 2
Ecco - The Tides of Time Action/Adv 195  2-
Ernie Els Golf Sport 12/94 2-
Evander Holyfield’s R. Deal Boxing Sport 4/93 4+
Factory Panic Action 392 3
Fantastic Dizzy J&Run/Adv 3/94 3+
G-Loc Shoot ‘emUp 1/92 4
Galaga 2 Shoot ‘'emUp 593 2
Galaga 91 Shoot ‘emUp 1/92 2
George Foreman's KO Boxing Sport 4/92 3-
Home Alone Action /93 3-
Home Alone 2 Action 2/94 5
Hook Jump&Run 2/94 3
Hulk Action 5/94 3
Incredible Crash Dummies Action 4/94 5-
Indiana Jones 3 Action/J&R 592 3-

Gesammelte Werke

Titel

James Pond 2 - Robocod
Jurassic Park
Land of lliusion
Lemmings
Marble Madness
Master of Darkness
Miero Machines
NBA Jam
Ninja Gaiden
Olympic Gold
Out Run
Out Run Europa

bo;

Pete Sampras Tennis
PGA Tour Golf

PGA Tour Golf Il
Popils

Power Strike 2

Prince of Persia

Putt & Putter

Road Rash

Ronald in the Magical World
Sensible Soccer
Shinobi

Shinobi Il

Slider

Solitaire Poker

Sonic 2

Sonic Spinball

Sonic - The Hedgehog
Sonic Triple Trouble
Space Harrier
Spiderman

Star Wars

Streets of Rage 2
Super Kick Off

Super Monaco GP
Super Monaco GP Il
Super Off Road
Superman

Talespin

Taz in Escape from Mars
Tazmania

Terminator

The Lucky Dime Caper
The Ottifants

Tom & Jerry
Wimbledon

Winter Olympics
Wolfchild

Wonderboy: Dragons Trap
Woody Pop

World Class Leaderboard
World Cup USA 94
WWF Raw

Tests MEGA DRIVE

Addams Family
Aero the Acro-Bat
Aero the Acro-Bat 2
Aladdin

Alex Kidd

Alien 3

Alien Storm

Alisia Dragoon
Altered Beast

Andre Agassi Tennis
Animaniacs

Another World
Aquatic Games

Arch Rivals

Arnold Palmers Golf
Art Alive

Art of Fighting
Asterix

B.O.B.

Ballz

Barkley: Shut Up and Jam!
Bart vs. The Space Mutants
Batman

Batman Returns
Battle Squadron
Battletoads

Bill Walsh College Football
Bio Hazard

Blades of Vengeance
Blockout

Bonanza Bros.
Boogerman

Bubba n’ Stix
Bubsy

Bubsy Il

Buck Rogers
Budokan

Bulls vs. Lakers
Burning Force
Cadash

California Games
Captain America

Genre Heft Note
Jump&Run  3/94 3+
Action/Adyv. 2/94 3
Jump&Run  4/93 1
Strategie 193 2
Action 392 3-
Jump&Run  6/93 2
Rennspiel 2094 2
Sport 9/94 2
Action/J&R 2/92 3-
port 4/92 3
Rennspiel 292 4
Rennspiel 502 4
Action 592 3
Action 192 2-
Sport 11/94 2
Sport 3/94 2+
Sport 11/94 2+
Jump&Run  1/93 2-
Shoot ‘em Up 5/94 2-
J&Run/Adv 592 2
Sport 92 3
Rennspiel 4/94 2
Jump&Run  3/94 3+
Sport 394 3-
Action/J&R 192 2
Action/J&R 293 2
Action/Strat 2/92 2-
Strategie 192 2
Jump&Run  2/93 2-
Flipper 594 1-
Jump&Run  2/82 2
Jump&Run  11/94 2+
Shoot ‘'emUp 2/92 3
Action/J&R 3/92 2-
Action/J&R 2/94 3+
Prigelspiel 194 2-
Sport 592 4-
Rennspiel 2/92 2-
Rennspiel 103 3
Rennspiel 393 3
Action/J&R 194 4-
Action 4/93 4
Jumpé&Run 1/95 4+
Jump&Run 592 2
Action/J&R 5/92 4
Jump&Run 2/92 2
Jump&Run 6/93 3+
Jump&Run  4/93 3+
Sport 392 2
Sport 4/94  2-
Action/J&R 6/93 4+
Jump&Run  3/92 2
Action 4/92  4-
Sport 192 2
Sport 504 3
Priigelspiel ~ 12/94 2
Jump&Run 4/94 3
Jump&Run  9/94 3+
Jump&Run 12/94 2-
Jump&Run  1/94 1
Jump&Run  5/92 3-
Action/J&R 193 2
Action 592 2-
Action/J&R 2/92 3-
Action/J&R 592 4
Sport 194 4-
Jump&Run  12/94 2-
J&Run/Adv 3/93 3
Sport 502 2
Sport 3/92 2-
Sport 592 2-
Diverse 392 4
Prigelspiel ~ 5/94 4
Jump&Run  1/94 3+
Action/J&R 1/94 3+
Priigelspiel  12/94 4+
Sport 4/94 5
Jump&Run  3/93 3
Action/J&R 5/92 3-
Action/J&R 2/93 4-
Shoot ‘em Up 1/93  2-
Action 4/93 3
Sport 394 2
Action 193 3
Action 394 3
Strategie 193 2
Jump&Run 193 3
Jump&Run  1/95 3-
J&Run/Strat  4/94 3+
Jump&Run  6/93 2
Jump&Run  11/94 3-
Adventure /93 2-
Sport 193 2
Sport 393 4
Shoot 'em Up 2/93 3
Adventure 4/92  2-
Sport 2092 2-
Action 4/93 4

Titel

Captain Planet

Castlevania - The New Generation
Chakan

Champions World Class Soccer
Championship PRO AM

Chiki Chiki Boys

Chuck Rock

Chuck Rock 2

Clayfighter

Combat Cars

Cool Spot

Corporation

Cosmic Spacehead

Criie Ball

Cyborg Justice

Dark Castle

Das Dschungelbuch

David Robinson’s Supreme Court
Davis Cup World Tour

Decap Attack

Der Konig der Lowen

Desert Strike

Devilish

Dino Dini’s Soccer

DJ Boy

Double Clutch

Dr. Robotnik's Mean Bean Machine
Dragon

Dragon’s Revenge

Dragons Fury

Dune 2

Dungeons & Dragons

Dynamite Headdy

Earthworm Jim

Ecco 2 - The Tides of Time
Ecco The Dolphin

Empire of Steel

Eternal Champions

European Club Soccer
Evander Holyfield's R. Deal Boxing
Ex-Mutants

F-117 Night Storm

F-15 Strike Eagle Il

F-22 Fighter Interceptor

F1

Fantastic Dizzy

Fatal Fury

Ferrari Grand Prix Challenge
FIFA International Soccer
FIFA Soccer ‘95

Fire Shark

Flashback

Flink

G-Loc

Galahad

Galaxy Force

Gauntlet 4

General Chaos
Generations Lost

Gley Lancer

Gilobal Gladiators

Gods

Golden Axe Il

Grand Slam Tennis
Greendog

Gunship

Gunstar Heroes

Gynoug

Halley Wars

Hard Drivin

Hardball ‘94

HardBall lll

Haunting Starring Polterguy
Havoc

Hellfire

Heroes of the Lance
Home Alone

Hulk

Humans

Hyperdunk

IMG International Tour Tennis
Indiana Jones 3

James Bond - The Duel
James Pond 3

James Pond II: Robocod
Jewel Master

Joe Montana Football Il
John Madden Football ‘92
John Madden Football '93
Jordan vs. Bird

Jungle Strike

Jurassic Park

Jurassic Park - Rampage Edition
Kid Chameleon

King of the Monsters

Klax

Krusty's Fun House
Landstalker

Lemmings

Lemmings 2

LHX Attack Chopper

Genre Heft Note
Action/J&R 3/93 3
Action/J&R  3/94 2
Action/J&R  3/93 4
Sport 594 4-
Rennspiel 4/93 3+
Jump&Run /93 2
Jump&Run  4/92 2-
Jump&Run  6/93 2+
Prigelspiel ~ 12/94 4
Action 9/94 4+
Jump&Run  4/93 1-
Adventure 502 4-
J&Run/Adv 194 3
Flipper 502 3
Prigelspiel  3/93 3-
Jump&Run /92 5-
Jump&Run  5/94 2+
Sport 292 2
Sport 3/94 2
Jump&Run 192 2
Jump&Run  1/95 4
Action/Strat 392 2
Action 492 4
Sport 12/94 2-
Jump&Run 592 4
Rennspiel 3194 5+
Strategie 394 3
Priigelspiel ~ 12/94 4+
Flipper 3/94 2+
Flipper 392 2
Strategie 494 2+
Adventure 502 2
ActionJ&R  10/94 1-
Jump&Run  12/94 1
Action/Adv 12/94 2
Action/Adv 2/93 2-
Shoot ‘em Up 3/92  2-
Prigelspiel  2/94 2+
Sport 492 2
Sport 492 3
Action 293 3
Action/Strat 5/94 5+
Action/Sim 6/93 3+
Action/Sim 192 2
Rennspiel 693 2+
J&Run/Adv 6/93 3+
Priigelspiel ~ 4/93 3+
Rennspiel 502 4
Sport 194 2
Sport 11/94 2+
Shoot 'em Up 3/92 2-
Action/Adv 4/93 1-
Jump&Run  11/94 3+
Shoot ‘'em Up 2/93  4-
Jump&Run  1/93 3
Shoot 'emUp 4/92 5
Action/Adv  2/94 2
Strategie 6/93 2
Action’J&R  1/95 3
Action 592 2-
Jump&Run  3/93 1
J&Run/Strat  1/94 2+
Action/J&R 1/92 2
Sport 592 2
Jump&Run  5/92 3
Shoot ‘em Up 11/94 4
Action/J&R  6/93 2+
Shoot 'em Up 2/92 2-
Shoot 'emUp 2/92 2-
Rennspiel 492 4
Sport 9/94 3+
Sport 493 2
J&Run/Strat  6/93 3
Jump&Run 11/94 2-
Shoot ‘emUp 2/92 3
Adventure 1/92 3
Jump&Run  2/93 3
Action /94 3
Strategie 4193 2-
Sport 494 4
Sport 10/94 3+
Jump&Run  1/93 3
Action/J&R 3/93 3
Jump&Run 2/94 3
Jump&Run 192 2
Action 2/92 3
Sport 192 2
Sport 192 1-
Sport 193 1-
Sport 392 4
Action/Strat 593 2+
Action/J&R 693 2
Action/J&R  12/94 3-
Jump&Run 292 1-
Action 593 4
Strategie 292 2
Jump&Run  4/92 3
Action/Adv 2/94 2+
Strategie 492 1-
Strategie 11/94 2-
Action/Sim 2/93 2-




Titel

Lotus Il R.E.C.S.

Lotus Turbo Challenge
Madden NFL ‘94

Madden NFL ‘95

Marble Madness

Mario Andretti Racing
Mario Lemieux Hockey
Marko’s Magic Football
Master of Monsters
McDonald s Treasure Island

Micro Machines
Micro Machines 2
MiG-29

Might and Magic

Genre

Rennspiel
Rennspiel
Sport
Sport
Action
Rennspiel
Sport
Jump&Run
Action/Strat
Jump&Run
Action
Strategie
Action/J&R

Action/Sim
Adventure

Ali Heavy

Mutant League Football

Mutant League Hockey
BA Jam

NBA Live 95

NBA Showdown

Newman/Haas Indy Car

NFL Sports Talk Football

NHL Hockey 94

NHL Hockey ‘95

NHLPA Hockey 93

Normy‘s Beach Babe-O-Rama

Olympic Gold

Out Run

Out Run 2019

Pac-Mania

Pagemaster

Paperboy

Pete Sampras Tennis

PGA European Tour

PGA Tour Golf Il

PGA Tour Golf Iil

Phantasy Star Il

Phantasy Star [Il

Phelios

Pit-Fighter

Pitfall - The Mayan Adventure

Populous I

Prince of Persia

Probotector

Psycho Pinball

Puggsy

Quackshot

R.B.I. Baseball '94

Radical Rex

Ranger X

Red Zone

Ren & Stimpy

Rings of Power

Risky Woods

Road Rash

Road Rash Il

Robacop 3

Rock “n Roll Racing

Rocket Knight Adventures

Rolo to the Rescue

Second Samurai

Sensible Soccer

Shadow of the Beast

Shag-Fu

Shining Force

Shining Force II

Shining in the Darkness

Shinobi 3

Side Pocket

Skitchin”

Snake, Rattle & Roll

Soleil

Sonic 2

Sonic 3

Sonic & Knuckles

Sonic Spinball

Sparkster

Speedball 2

Splatterhouse

Starflight

Street Fighter Il

Streets of Rage 2

Streets of Rage IlI

Sub Terrania

Summer Challenge

Sunset Riders

Super Fantasy Zone

Super Hang-On

Super High Impact

Super Hydlide

Super Kick Off

Super Monaco GP

Super Monaco GP I

Super Street Fighter Il

Superman

Sylvester & Tweety

Syndicate

Sport
Act/Sport
Act/Sport
Sport
Sport
Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Sport
Jumpé&Run
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Sport
Sport
Sport
Sport
Adventure
Adventure
Shoot ‘em Up
Prugelspiel
Jump&Run
Strategie
Jump&Run
Action/J&R
Flipper
J&Run/Strat
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Action
Action/Strat
Jump&Run
Adventure
Action/J&R
Rennspiel
Rennspiel
Action
Rennspiel
Action/J&R
Jump&Run
Action
Sport
J&Run/Adv
Pragelspiel
Adventure
Adventure
Adventure
Action/J&R
Sport
Rennspiel
Action
Action/Adv
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Flipper
Action/J&R
Sport
Action/J&R
Adventure
Priigelspiel
Priigelspiel
Priigelspiel
Action
Sport
Action
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Sport
Adventure
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Priigelspiel
Action/J&R
Jump&Run
Action/Strat

3/94
1/93
3/94
11/94
2/92
9/94
2/92
5/94
2/92
3/94
11/94

11/94
3/94
1/95
5/92
6/93
10/94
5/92
5/94
3/92
2/92
3/93
4/92
12/94
5/92
5/94
4/94
2/93
12/94
5/92
5/92
2/92
3/92
12/94
6/93
3/94
10/94
12/94
3/94
1/92
9/94
1/95
2/94
12/94
11/94
2/92
2/93
2/92
1/93
5/94
1/95
5/93
3/93
12/94
1/94
1/92
12/94
5/93
10/94
2/92
6/93
2/93

2/93
5/94
4,

5/93
5/93
2/92
2/92
1/93
4/92
4/93
2/92
3/92
9/94
1/94
11/94
195

Heft Note

3
2
1-
1-
3
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Titel

Talespin

Talmit’s Adventure

Taz in Escape from Mars
Tazmania

Team USA Basketball
Technoglash

Teenage Mutant Hero Turtles
Terminator

Terminator 2

Test Drive II: The Duel
The Chaos Engine

The Flintstones

The Lost Vikings

The Ottifants

The Pirates of Dark Water
The Simpsons

Thunder Force 4

Tiny Toons

Tiny Toons - ACME All-Stars
Toejam & Earl

Toejam & Earl 2

Toki

Traysia

Turbo Out Run

Turtles Tournament Fighters
Two Crude Dudes
Ultimate Soccer

Urban Strike

Virtua Racing

Virtual Pinball

Warsong

Whirlwind Snooker
Wimbledon

Winter Challenge

Winter Olympics

Wiz ‘n’ Liz

Wolverine

Waonderboy: Monsterworld
World Championship Soccer ||
World Class Leaderboard
World Cup ‘92

World Cup USA 94

World of lllusion
Wrestlewar

WWF Raw

WWEF Royal Rumble
WWEF Super Wrestlemania

s
Yogi Bear

Zero the Kamikaze Squirrel
Zero Tolerance

Zero Wing

Zombies

Zool

Test MASTER SYSTEM

Action Fighter
Aerial Assault

After Burner

Air Rescue

Aladdin

Alex Kidd |

Alex Kidd Il

Alex Kidd 11l

Alex Kidd IV

Alien 3

Alien Storm

Alien Syndrome
Altered Beast
American Baseball
Andre Agassi Tennis
Arcade Smash Hits
Arielle

Asterix

Asterix and the Great Rescue
Back to the Future 2
Back to the Future 3
Bank Panic
Basketball Nightmare
Batman Returns
Battle Out Run
Bonanza Bros.

Bram Stoker’s Dracula
Bubble Bobble
California Games Il
Champions of Europe
Chase HQ

Choplifter

Chuck Rock
Cloudmaster
Columns

Cool Spot

Cyber Shinobi

Daffy Duck

Darius Il

Das Dschungelbuch
Deep Duck Trouble
Der Kénig der Léwen

Genre  Heft Note
Action 2/93 3-
Jump&Run  1/93 3-
Jump&Run  1/95 3
Jump&Run 4/92  2-
Sport 193 2
Action/Adv 1/94 24
Action 3/93 2-
Action 492 3-
Action 2/93 5
Rennspiel 592 3
Action/Strat 12/94 2-
Jump&Run  4/93 2-
Strategie 3/94 2+
Jump&Run  1/94 3
Action 9/94 4
Jump&Run 392 3
Shoot ‘'emUp 2/93 2
Jump&Run  3/93 1-
Sport 10/94 2
J&Run/Adv 192 2
Jump&Run  2/94 1
Jump&Run  1/92 2
Adventure 3/92 3
Rennspiel 2092 3-
Prigelspiel ~ 2/94 3+
Prigelspiel  3/92 2-
Sport 194 3
Action/Strat 10/94 2+
Rennspiel 394 1-
Flipper 394 4+
Strategie 292 2
Sport 12/94 2
Sport 194 3
Sport 2/92 3-
Sport 2/94 2-
Jump&Run  2/94 3
Action 1/95 44
Jump&Run 292 2
Sport 185 4
Sport 193 2
Sport 2092 3
Sport 594 3+
Jump&Run 193 1-
Sport 392 4
Prigelspiel ~ 12/34 2
Sport 3/94 2
Sport 193 3
Action 5/94 3+
Shoot ‘'emUp 592 3
Adventure 502 2-
Jump&Run  1/95 3-
Jump&Run  12/94 2
Action 195  2-
Shoot ‘em Up 4/92 3
Action 1/94  2-
Jump&Run 594 3
Shoot 'emUp 3/92 3
Shoot 'emUp 3/92 3
Shoot ‘'em Up 3/92 4-
Action 392 3-
Jump&Run 594 3
Jump&Run 492 2
Jump8Run 492 3
Jump&Run  4/92 4
Jump&Run 492 3
Action/J&R 2/93 2
Action 2/92 4
Action 492 4-
Action/J&R 4/92 5
Sport 392 3
Sport 194 4+
Action 4/92 3
Action 393 3
Jump&Run /92 2
Jump&Run  11/94 4-
Action/J&R 592 5
Action/J&R 592 4
Action 592 3-
Sport 5/92 4-
Action/J&R 2/93 2
Rennspiel 502 3
Jump&Run 2092 3-
Jump&Run  3/94 4
Jump&Run  1/92 2
Sport 393 4-
Sport 3/93 3-
Rennspiel 2/92 2
Action 3/93 2
Jump&Run 4/92 3
Action 193 3
Strategie 1/93 2-
Jump&Run  1/94 2+
Action/J&R 193 5
Jump&Run  11/94 3+
Shoot 'em Up 2/92  2-
Jump&Run 1/94  2-
Jump&Run  3/94 2-
Jump&Run 195 2-

Titel

Desert Speedtrap
Dinobasher

Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine Strategie

Dragon Crystal
Enduro Racer
F

X
Fire and Forget 2

-Loc
Global Gladiators
Golden Axe Warrior
GP Rider
Heroes of the Lance
Hulk
Incredible Crash Dummies
James Bond - The Duel
James Pond 2 - Robocod
Jurassic Park
Klax
Krusty's Fun House
Land of lllusion
Laser Ghost
Lemmings
Line of Fire
Marble Madness
Master of Darkness
Micro Machines
Ms. Pac-Man
New Zealand Story
Ninja Gaiden
Olympic Gold
Out Run
Out Run Europa
PGA Tour Golf
Phantasy Star
Populous
Power Strike 2
Prince of Persia
Putt & Putter
Rainbow Islands
Rampart
RC Grand Prix
Road Rash
Robocop vs Terminator
Running Battle
S.Cl
Sega Chess
Sensible Soccer
Shadow Dancer
Sonic 2
Sonic Chaos
Sonic - The Hedgehog
Space Gun
Speedball 2
Star Wars
Streets of Rage
Streets of Rage 2
Super Kick Off
Super Monaco GP
Super Monaco GP Il
Super Off Road
Super Space Invaders
Superman
Tazmania
Terminator
The Flash
The Flintstones
The Lucky Dime Caper
The Ottifants
The Simpsons
Tom & Jerry
Tournament Golf
Trivial Pursuit
Ultima IV
Ultimate Soccer
Wimbledon
Wolfchild
Wonderboy in Monsterworld
World Cup Soccer ‘92
World Cup USA "94
World Grand Prix
Xenon ||

Diverses
3-D-Bild |

3-D-Bild It

3-D-Bild Il

Report Game Gear vs Game Boy

Report MD-Technik
Report Mega Drive 32X

Report Mortal Kombat Il - Das Verbot
Report Rollenspiele - Das groBe Abenteuer

Report Videospiele im neuen Look

Kurse
Replay-Kurs

ighter Il - Kurs, Teil 1

Street Fighter Il - Kurs, Teil 2

Street Fighter Il - Kurs, Teil 3

Street Fighter Il - Kurs, Teil 4
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Genre  Heft Note
Jump&Run 3/94
Jump&Run  3/94
9/94
Action/Adv. 1/92
Rennspiel 2/92
Rennspiel 1/94
Rennspiel 2/92
Shoot ‘'em Up 4/92
Jump&Run 3/94
Adventure 5/92
Rennspiel 2/93
Adventure 5/92
Action 5/94
Action 4/94
Action/J&R 3/93
Jump&Run  3/94
Action/Adv. 2/94
Strategie 3/92
Jump&Run 5/93
Jump&Run 2/93
Action 2/92
Strategie 1/93
Action 1/82
Action 4/92
Action/J&R 2/93
Rennspiel 5/94
Action 3/92
Jump&Run 5/92
Action/J&R 3/92
Sport 3/92
Rennspiel 2/92
Rennspiel 2/92
3/94
Adventure /92
Strategie 2/92
Shoot ‘em Up  5/93
J&Run/Adv 5/92
Sport 3/92
Jump&Run /a3
Strategie 1/93
Rennspiel 2/92
Rennspiel 3/94
Action 10/94
Action/J&R 2/92
Rennspiel /92
Strategie /93
Sport 3/94
Action/J&R 1/92
Jump&Run 1/93
Jump&Run 2/94
Jump&Run /92
Action 5/92
Sport 5/92
Action/J&R 2/94
Prigelspiel ~ 4/93
Prigelspiel  5/94
Sport 1/92
Rennspiel 2/92
Rennspiel 3/92
Rennspiel 3/94
Shoot ‘em Up  3/92
Action/J&R 1/94
Jump&Run  1/93
Action 4/92
Jump&Run 4/93
Jump&Run  2/92
Jump&Run  1/92
Jump&Run  6/93
Jumpé&Run 3/92
Jump&Run 4/92
Sport 2/94
Strategie 1/93
Adventure 5/92
Sport 5/94
Sport 2/92
Action/J&R 6/93
Jump&Run  1/94
Sport 1/93
Sport 9/94
Rennspiel 2/92
Shoot ‘'em Up  1/92
11/94
12/94
1/95
5/94
10/94
11/94
11/94
/94
12/94
2/94
10/94
11/94
12/94
/95



GANMERS statt Gliihwein!

CES in Chicago, 3-D-Action auf dem Mega Drive, neue Action an der Prigelfront — un-
sere heiBen News lassen auch den kéltesten Winter blaB aussehen. Also: Hande weg
von Glihwein und Glykol, rein in die warmen Socken und auf zu Eurem Zeitschrif-
tenhandler. Ab dem 3. Mérz erwartet Euch dort GAMERS 3/95 mit einer schnee-

schmelzend heiBen Ladung an Tests, Facts, News und Reportagen!

Aus eigener Sicht

Spannung bis zum Kreislaufkollaps — 3-D-Action-Spiele sind schwer ,in’. Lange Zeit war der

aufregende SpielspaB aus der Ich-Perspektive den Benutzern von PCs und Hi-End-Konso-
len vorbehalten, aber jetzt schlagt die 16-Bit-
B Welt zuriick. Im Mérz-Heft testen wir das
lang erwartete Zweispieler-Game Batt-
le Frenzy fir Mega Drive und erzihlen
Euch, ob sich schnelle 3-D-Action und

Einmal |m5§ld5chw"nmen uquuch
alle Top- Games kaufen, die das Sple-
lerherz bege'ﬁrt‘ - schon wir's, Unser
Tip: Nn'.ht ottosplelen h{lft, sondern der &

Gebrauthtmérkt in unserem groBen . GI’IIB alIS I.aS vegas

) Report ven'aten 'wrr uch, ‘vwe viel Eine kurze Nachlese der Winter-CES in Vegas gab’s schon in diesem

J(ohlan Eure alten Ggmes -noch wert Heft, aber das dicke Ende kommt erst noch. Wer, was, wann, war-
” -'s!nd und was Ihr fiir gebrauchte um und fiir welches System — bei uns erfahrt Ihr es als
- Mb@glé'?reineh Gewissens erste. In unserem groBen Messe-Sonderteil im

baé{hlen konnt. Maérz-Heft liefern wir Euch die neuesten Facts vom Mekka der

Computerspieler und verraten Euch alles tber die kommenden

Hard- und Softwarehits des Jahres ‘95!

Das Tor zu den Sternen

Durch einen ,Raumtunnel’ werden sechs Soldaten und ein Archéologe in eine andere Welt be- =
férdert, wo Menschen von einer auBerirdischen Rasse wie Sklaven gehalten werden — diese Ge- A TV 1” -' r % <!
schichte stammt aus dem Action-Streifen Stargate, der am 9. Mérz in die deutschen Kinos flim- "-\"1-?_ ' —
mert. Und nicht nur das: Rechtzeitig zum Filmstart sollen auch Acclaims Actionspiele fur |1 NP R E S s umM
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Frage, ob die Street-Fighter-Familie jetzt mit ern-

ster Konkurrenz aus Fernost rechnen muf3!
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UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENBLICHES LEBEN, ENER
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN, K ﬂ MEGA[II“"E“" :
SPRINGEN, IN JEDEM LEVELSFARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* UN VlELES -

MEHR (ALI.E’S JE NACH SPIEL). r : L - - a “"n SHES

@ MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ ® .

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS ll‘lﬂll. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, Ul ENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRI U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 11!

e @ MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS *

DIE MEHR ALS 500 CHEATS (ZUM
BEIGEFUGTE SUPER-CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER
CHEAT-FINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

=& "DEAD CODE" GENERATOR*
“DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIl IMOGLICHEN, KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTA ‘! KEIN ANDERES
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FUI

@ ERWEITERTER CHEATFINDER

SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS l

= E ZEITLUPEN-FUNKTION*

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN I!IE KOITI'IOI.I.E UBER DIE GESCHWINDIGKEMW DES

SPIELES, DIE IST BEI DEN MEISTEN
EFFEKTIV ! ®
=G UNIVERSAL ADAPTEH-FUNKT'ON*
ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MAC MOGLICH, U.S.A. UND
SPIELE AUF KONSOLEN ZU SPIE TION REPLAY IST JETZT

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER IGLICHT, “NTSC only"-SPIELE
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

== NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPANISCIIEH SFIEI.E BENUTZEN. BE| KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

NKLUSIVE

‘ N US|\

vu'll

i -II:I'H

"¢/ MASTER SYSTEM™ 1
: !Q GAMI: GEAR™ DEUTSCHE VERSION

| DEUTSCHE ANLEITUNG
,E“ GAME BOY™ iy L

AOTION REPLAY CLU

GELIEFERT /-' OHNE AUFPREIS!!!
Turbo Fire ,  Auto Fire ' Slo-Mo
8 Way Super Switch , 6 Fire Buttons

DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.

SOLANGE DER VORRAT REICHT !!

DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE

T
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
ND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

SNES"™"

-

02822-68545

WIE MAN BESTELLT

02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

SPIELE IMP( -GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVE! DM 39,

EUNOPEA%IBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 COAR2:1094

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,-
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Sagr RoBert ZEngerle,
Repakteur VidEo GaMes
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