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ELLOS SON MUY ESPECIALES.

Algunas veces son conquistadores,
romanticos. Ofras, enemigos, superamigos.
Aunque ellos son fambien musicos,
artistas, cocineros y bandoleros.

En fodas las sitluaciones aparecen en
isney Especial, Llevandote en cada edicion
un fema diferente, divertido y muy especial!

- Bimestral - 164 Paginas
- Siempre un nuevo ejemplar en
los puestos de revistas.
 Siempre un tema diferente

con los amigos Disneyvy.
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Los hermanos
Bogard y Joe
Higashi estan de
regreso Con una nueva
aventura para la version
ARCADE. Participe de este
increible Kick and Punch.

JAM & EARL

Controle Ia
situacion.
Mantenga los
ojos ahiertos y ayude

a Toe Jam & Earl a
encontrar las partes de
la nave.




Jl Este mes trabajamos

r mucho! VIDEOJUEGOS
~ le trae gran variedad

de material, para que

usted se divierta con lo
ultimo en juegos de video.
Esta vez incluimos
informacion sobre SNES,
NES, ARCADE, G. BOY y
SEGA, seccion que
ampliamos.
Una sorpresa para
nuestros seguidores: un
mapa completo de Metal
Gear en version NES.

—

Conozca este mundo y
despeje todas sus dudas.
También hicimos un
cubrimiento sensacional de
los juegos electronicos de
basket-ball. Tres super
lanzamientos de el gran
campeonato NBA,

MARCELO KAMIKAZE
Hacer el mapa del juego Metal
Gear, investigar novedades en
el exterior, arreglar los
ultimos lanzamientos y aun
ganar dinero con sus trabajos
extras, fueron las actividades
de nuestro Ninja de cabecera
durante el mes. Kamikaze

esta haciendo hlstorla y es un idolo de los VIDEOJUEGOS.
Esté atento a lo que viene, pues sera increible y

fascinante.

BABY HUGUITO

'Es un campeodn! En las
vacaciones funcioné el doble
por causa de los lanzamientos
de Kick and Punch. Rechazé
el descanso y no quiso salir
mas por causa del Fatal Fury
Il. Ante esto, tuvimos que

apelar a la ignorancia y

Ilamarlo para Inlclar Ranma 1/2. Fue un juego duro;
nuestro Baby no durmié. Para colmo, aprobé Combatribes

y Street Fighter Il para NES.

tiempo.
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comentados por Lord
Matias. Y vale la pena dar
una buena mirada a los 15
lanzamientos para SNES,
los cuales contienen todo
o0 que necesita saber.
Videomania incluye, con la
misma calidad, los avances
y nhovedades del mercado.
No se la pierda. Los
criticos trabajaron.
Esperamos que esta
edicion sea del gusto de
nuestro queridos lectores.
Hasta la proxima.

LORD MATIAS
Concentré energias en

el baloncesto y en el
Mystery Circle. Trazé
paralelos y resenas sobre
los tres juegos de la NBA:
All Star Challenger, Bulls
vs Blazer y NBA Super
Basketball. Un campeonato

que le ocupd todo el mes. No tuvo tiempo ni de respirar.
No descuidé ningtin detalle en el analisis. Sus opiniones

estan de ataaue.

MARJORIE BROS
Cada dia mas hermosa,

| linda, ligera y descomplicada.
‘| iPero no tanto!, pues
creemos que esta saliendo
‘| con un muchacho. ;Qué
| problema...! Pero respondié
| cartas, no descuidé las
videopistas y encanté a

todos con sus modelitos de verano. Le gusté mucho
Aliens vs Predator, con el cual se entretuvo todo el
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KICK AND PUNCH

jHola amigos de VIDEOJUEGOS!

Los felicito por esta revista. ES la mejor.
Quisiera preguntaries de tres juegos Kick
and Punch: Power Alethe de Kemco (NES),
Kombat Mortal (Arcade) y Street Fighter Il
en version NES. Como ven, soy un fanatico
de los juegos de lucha. Besos a Marjorie,
quisiera conocerla; y saludos a Baby,
Marcelo y Lord. Adiés, que continden asi.

GERSSON TORO
Santafé de Bogotd, D.C.
(Colombia)

EDITORES: FPrimero que toQo, gracias por
las felicitaciones. Nuestro objetivo es
siempre cumplir con los deseos de Ios
lectores. En cuanto a los juegos de lucha, le
informamos que Power Alethe (NES) se
publicé en la egicion No. 8; Street Fighter Il
(NES) tenara el gusto de conocerlo en esta
publicacion, y nuestros criticos estan
consiguiendo Kombat Mortal en version
Arcade. Esté atento, pues muy pronto se
incluird en la revista.
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NEO GEO

Amigos de WJ: Es la primera vez que les
escribo y me gustarid hacer algunas
preguntas. ;/Cual es la diferencia entre el
Neo Geo serie oro y serie plata? ;Cuales
son los juegos disponibles para esa
consola? ;Cuantos bits tiene? Gracias.

FABIAN DUARTE

Quito
(Ecuador)

MK: Fabidn, la consola Neo Geo serie oro
viene con dos joysticks, la serie plata viene
con uno solo. Neo Geo tiene mas de treinta
Juegos disponibles. El procesador principal
tiene 16 bits, pero también tiene un chip de
8. En realidad, es una consola de 16 bits.
Por eso muchos la conocen por tener 24.
Abrazos.
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CD-ROM NINTENDO

Me gustaria hacerle unas preguntas a
Marcelo Kamikaze sobre el CD de los SNES.
1. ¢Cual es su fecha de lanzamiento?

2. ;Los CD musicales se pueden oir
normalmente?

3. ;Los primeros juegos para Arcade que
usan pistolas seran hechos por la American
Laser Games?

4. ;Los de CD-ROM SNES necesitaran de la

Super Scope 67 Gracias.
JUAN CARLOS MATA
Caracas
(Venezuela)

MK: 1. Querido Juan Carlos, la prevision
que tengo es para finales ae este afio. 2. La
Nintenao estd pensanao en eso y tal vez
sea lanzago un adaptador para rogar CD
musicales. 3. Si. 4. De la Super Scope 6 0
de otras pistolas que serdn inventadas.

¢ & ¢

MORDIENDO LAS UNAS

jHola, chicos de VJ! Baby Huguito, aqui
estd su admirador numero uno. La revista
estd muy buena y deseo saber si los CD-
ROM SNES, cuando sean lanzados, rodaran
sOlo CD? Tendré que desmontario para
jugar? ;Cuéantos megas tendran? ;Cuanto
costaran? ;Donde se podran comprar?
;Existe la posibilidad de que World Heroes
salga para SNES? Me estoy mordiendo las
ufas de curiosidad. Sé que la carta es
larga, pero es la Unica revista que me gusta.

MARCELO DUQUE
S$an Juan

(Puerto Rico)

BH: Rodaran solamente CD. La union entre
las consolas serd hecha por la entrada de
los cartuchos. En el caso de que desee

jugar, solo retire el interface y coloque la

cinta. Facil, ;no? Un CD-ROM puede
alcanzar hasta 540 Mega Bytes (=4.320
Mega Bits). Hasta el momento no sé nada
sobre World Heroes, pero sé que saldra Art
of Fighting, realizado por Takara.
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SUPER GHOULS 'N GHOSTS

jHola! Los amo. No sé a quién dirigirle
las preguntas, pero aqui van: ;Por qué
cuando cojo la ultima llave del Super
Ghouls'n Ghosts, el juego comienza
nuevamente? ;Cual es el brazalete que
tanto menciona la princesa? ;ES necesario
dar dos vueltas, no hay forma de evitario?
ANDERSON FORD

Ciudad de Panami
(Panama)

MB: L2 princesa manda un mensaje: usted
necesita coger un arma especial para luchar
con el ditimo maestro. El brazalete es el
ama. Estd escondido aentro de uno o€ Ios
baules y para tomario debera tener la
amadura doraga. Existe una forma de
seleccionar fase y a la vez aprovechar para
entrar directo a la dftima. Vaya a la pantalla
de opciones y ponga el cursor en EXIT.
Apriete L, R en el control 2 y Start No. 1. No
marque por tercera vez sin el ama, o0 no
llegara a la dltima fase. Un beso.

® ¢ O
RPGs

iHola! Quiero felicitarios por su excelente
trabajo. Como Marcelo, me gustan los
RPGs. Creo que ese lipo de juego es ¢l
mejor. Tengo algunas preguntas para
Kamikaze. ;En su opinidn cual es el mejor
RPG? ;Ya aparecié el Final Fantasy Ill (de
16 megas) en EE.UU.? ;La Nintendo
traducira los RPGs, como la Tec Toy lo hizo
con Phantasy Star? Un fuerte abrazo y
continlen con ese entusiasmo.

RAFAEL PEREZ

Santafé de Bogota, D.C.
(Colombia)

MK: Ya jugué tanto RPG que ni sé cudl es
el mejor. Pero tengo una preferencia
especial por Final Fantasy IV (Il en los
EE.UU.). No sé si ya aparecio en ese pals,
pero el V ya salié en Japon (12/06/92).
Sobre la traduccion, todo depende de Ia
acogida que tenga en el mercado
latinoamericano. Si la Nintendo ve la
posibiligad de ganar buenos dividendos,
téngalo por segquro que lo traducird. Un
fuerte abrazo.

Envie sus cartas a:
VIDEOJUEGOS
Apartado Aéreo

15188
Santafé de Bogota,
D.C., Colombia.




res bravos guerreros vnkmgos. o
secuestrados por
extraterrestres tienen que
encontrar el camino a casa, a
traves del tiempo (futuro y pasado).
Antes, deberan realizar numerosas _
tareas y enfrentar varios desafios. Cada
uno tiene una caracteristica especifica:
el primero corre y salta; el segundo se
defiende y puede usar su escudo como
paracaidas: y el tercero es especmhsta
en armas y el unico que puede atacar.
Exige mucha légica para pasar i de fase;“fé:.;_
pero se garantiza una total diversion.
Los gréficos, la musica y la accion Sﬁn
“excelentes. Un ro mpecab Dezas _,m: N
actual y original. Preste atencional
d|alogo de los barbaros cuando pelean

.son lncre bles G

|. Ant es una superhormiga
soldado.Extremadamente
inteligente, rapida, fuerte y
especialista en maniobras
tacticas. Su mision es conseguir entrar
en la caverna del tesoro del capitan
Rat, la cual lo llevara a la tierra de los

Dominds —un minimundo formado por
nueve continentes diferentes—. Aqui

tendra que pasar las duras y las
maduras en algunas secuencias.

El objetivo es organizar a los dominos
en hilera a través de las plataformas,
y s6lo verlos caer hasta abrir la
puena.

'FICHA TECNICA
NOMRNE:: . el SEESEZY Wotl(s
Consola: SNES

Modalidad: Rompecabezas/Laberinto
No. de jugadores: 1

No. de fases: 16
Fabricante: Asci
Capacidad: 8 Meqgas




Quien se divirtio con la primera version, disfrutara

tambien con esta. Son cmco nuevos deportes.

0S mas importantes atletas

de la temporada se

encuentran en Califomia

para disputar cinco modalidades
de deportes, cuyo punto en comun es la
dificultad. Vea cuales son los nuevos
eventos:

Body Boarding - ES necesario esperar
que lleque la ola correcta, subir y realizar
maniobras nerviosas, esquivando diversos
obstaculos (sirenas, leones marinos,
ete...).

Snowboard (Surf en la nieve) -
Deslizandose montana abajo sobre una
plancha, tendra que esquivar piedras,
troncos y arboles a toda velocidad. En el
camino encontrara trechos que son
exclusivos para hacer maniobras.

- Jet Sky - Es la modalidad mas bonita y
divertida. Consiste en dirigir un Jet Sky
rapidamente sobre una pista acuatica. Se
parece bastante al F-Zero.

Cometa - Para quien todavia no ha
volado en cometa, es la parte precisa. Los
detalles graficos son impresionantes. Aqui
tendra que alcanzar los objetivos en tierra
desde las alturas.

Skate - Maniobras y caidas en un circuito
de 'halfs' y tuneles. Un juez dara sus
comentanos sobre Ia actuamon

Nombre: California Games |I

Consola: SNES

Modalidad: Deporte

No. de jugadores: 1a8 .

No. de fases:
Fabricante:
Capacidad:

Trate de hacer

S pastantes puntos
" en las maniobras.
~ Despues concentre

G U o pasy los

Demuestre nervios de
acero frente a los
tuneles. En caso
contrario, terminard
aplastado en el
concrelo.

obstaculos.

PUSH STARY: BUPEONE . -

tro juego firmado por el piloto
japones Satoru Nakagima

(es el tercero para
VIDEOJUEGOS, primero para
SNES). Un simulador de F-1 autonzado
por la FOCA, con derecho a usar los
nombres reales de pilotos y marcas de las
mas importantes escuderias de los
campeonatos realizados en esta
modalidad. Escoja entre los 16
autodromos del mundial. ;Preparado?
Ahora tiene que equipar el bolido: llantas,
suspension, motor, transmision, frenos. El
problema mas grande que tiene es
enfrentar el desafio con el carro de Saton
(no es de los mejores). La perspectiva es
en primera persona, es decir, dentro del
carro. Existe, todavia, una vista aerea del
autddromo antes de cada prueba.
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Una especie de Street
Fighter Il, muy al
estilo japoneés. ;Vale
la pena jugarlo!

s |la opcion mas divertida para
quien adora un Kick and Punch
y desea salirse un poco de la
rutina. Secuencia de uno de los
cartuchos de mas éxito en el Japon, cuya a5 igets
creacion fue onginada en una sernie de . &
dibujos animados. g B
Ranma 1/2 cuenta la historia de un joven - ,, el
que tiene un destino muy extrano. Al menor ¥y U g A ] o P 77 1;5;
contacto con el agua se transforma en S A “' 7, Coe=call BX 3 TP ﬁﬁ": Ltlll!l I,
mujer y su padre en un 0so panda. Si o oy | | i

Ranma logra ganar el campeonato de lucha
ibre, el director de su escuela lo librara de
a prueba. El juego no saldra en EE.UU. por
ser muy japones'’. En los disenos se
pueden apreciar muy bien los trazos de esa
cultura, pues los personajes y el escenano
reflejan totalmente el folclor de esa zona

del mundo. Esta continuacion llega para
SNES con varios cambios significativos. El
Juego paso de 8 a 12 megas de memoria,
mejorandose asi todo. Ahora se puede
escoger entre 12 protagonistas para jugar
con una o dos personas, o contra €l
computador. Para vanar un poco, existe un

Q

Nombre: Ranma
Consola: SNES
Modalidad: Lucha

No. de jugadores: 102
No. de fases: - 12
Fabricante: N.C.S.
Capacidad: 12 Megas

EVALUACION

Grafico:
Sonido:
Diversion:

(A
119




maodulo en el que se pueden elegir dos
equipos entre cinco para competir. La lucha Pansto Fera  Ranma Homen Ranma Mulher
es frente a frente. Dos guerreros combaten '
para decidir cual de ellos es el mejor. En el

estilo de Street Il, Ranma sorprende tanto

por la variedad de golpes y magias como

por l0s personajes y escenanos divertidos.

Es para morirse de la risa. Pansto

Ryoga

5 un | | Ukyo
Genma Panda

Utilice estos golpes y encontraré algunas sorpresas

1) Y+B 1) Y + B (proximo al adversario)
2) (Para abajo + B), B 2) (Para atrés +B), B
3) X, para abajo + B

1)Y+B
Idem 2) (Para atrds + B), B
Rowe - . o
1)Y+B 1) (Para atras + B), B
2) (Para atras + B), B 2) B + hacia delante
1)Y+B 1)Y+B
2) (Para atras + B), B 2) (Para abajo + B), B _
1)Y+B | 1)Y+B
2) (Para atras + B), B 2) B + hacia delante
e ——
5o ' 1) X, B + para abajo -
1) (Para atrds + B), B 2) (Para atras + B), B

2) (Para abajo + B), B

Obs. 1: Las secuencias en paréntesis deben ser cargadas en + 0 -2 segundos.
Obs. 2: Algunos personajes pueden dar dos saltos en el aire. jExperimente esta sensacion!

El primer cartucho de Ranma tuvo mucho problema para entrar
en el mercado norteamericano. ;El motivo? Se basaba en
exitosos dibujos animados japoneses. La version americana
es medio aburrida y muy lenta. A los japoneses no les importa

para naaa el Tio Sam, por lo Que decidieron lanzar el sequndo

casete de la serie. Son golpes, movimientos y magias tan
originales que lo dejaran boquiabierto. Remata el juego un tema musical envidiable
y aisenos magnificos. Un gran lanzamiento.

Usted podra formar dos equipos de cinco :
luchadores cada uno. El secreto es conocer | Lord Matias
los jugadores y escogerlos rapidamente,




Welcome (bienvenido), fanatico del basket-ball.
El show de la bola (a la cesta) va a comenzar.
Juego duro con muchos espacios para analizar.
Tratare de ser lo mas imparcial, sin ninguna
preferencia. Esten atentos porque la emocion de g

los tres cartuchos de la liga NBA estd increible. W& ™
Les garantizo un verdadero show.

¢Listos para el viaje?

\ / / Lord Matias

177

TECMO NBA SUPER
BASKETBALL es sin miedo :

equivocarme, el mejor cartucho de
baloncesto que existe en el estilo
honzontal. Mucha gente prefiere la
rotacion de Super Dunk Shot. Pero ante
semejante maravilla de lanzamiento,
cualquiera cambia de idea. Todo es
perfecto, desde los shows de las
cheerleaders (porristas) hasta los detalles
graficos mas minuciosos. Es el videojuego
mas actualizado con los cambios recientes
de la NBA (la principal liga de basket-ball
en EE.UU.). Es el unico juego que permite
escoger entre todos los equipos de la liga,
con sus respectivos deportistas de la
actualidad. Lograron lo que era imposible:
Un juez que nunca se equivoca. El-

¥ e
o N B

"

._. ¥ 4 Jd
L] ] -
§ AT
L li-*
l'} Wi . -
i i '*F .

10




arbitraje es acompanado por una pantalla
que da todas las informaciones y
explicaciones de la marcacion de una falta
con voz digitalizada, ¢como le quedo el
0jo? Los lanzamientos mas
espectaculares son inmortalizados en un
primer plano. Los que estan mas lejos son
presentados con mas detalles, con la
fecha de los juegos y un archivo del
- resultado de los ultimos partidos del
campeonato. Encestadas, defensas,
faltas, tiros libres, etc. Realmente solo
falta que el jugador salga de la pantalla

/

para autografiar su camiseta. jPero eso ya
es demasiado! Son cinco meses de
basket-ball. El campeonato de la liga mas

- profesional y mas cara del mundo
comienza en noviembre y va hasta marzo.
No es poca cosa. Contiene unas cien
horas de imagen y mucho sudor para
acabar en un lapso normal. |
Afortunadamente se puede disminuir la
duracion de los partidos con los ‘options'
(un partido normal tiene 48 minutos, pero
se puede reducir hasta 8 minutos). Y lo
mejor de todo es la posibilidad de jugar
hasta con 27 personas diferentes. Es
fabuloso a lo que ha podido llegar este
videojuego. Nota 100.
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Quien sea un experto puede optar entre
diferentes tacticas de ataque o defensa
y sustituir jugadores antes o durante

¢l partido.

Usted puede escoger entre el All Star Game,
entrenamiento, campeonato. También es posible
alterar la velocidad del juego y revisar las estadisticas
de los equipos o jugadores individualmente.
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Bulls Vs Blazers csun:
adaptacion para SNES del juego hecho,
originalmente, para el sistema SEGA. Lz
Electronic Arts decidio mejorar el Bulls Vs
Lakers y sacar del mercado la
competencia. Los munecos son mas
grandes, las canchas respetan el disenc
original de las norteamencanas y 10s
jugadores son actuales. Durante todos los
medios tiempos un comentansta deportivo
emite su opinidn sobre la actuacion de los
dos equipos en la cancha. Aunque no sea
un casete tan perfecto como el Tecmo
NBA Super Basketball, posee un lado
muy interesante para explorar: las
caracteristicas de cada astro del
baloncesto. Por ejemplo, la encestada de
Jordan es presentada con mucho realismo
y emocion. A pesar de no ser el mejor
cartucho en esta modalidad, es el que
tiene mayor game play de los tres
videojuegos. Pero no presenta mayores
dificultades, se puede terminar rapido.

Nota 90.
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Si usted cunsldera su lanzamiento espectacular,
oprima el boton de pausa para accionar el
‘instant replay' y vea esa jugada todas las veces
que desee,

b‘-

HILLIAMS
— 7

PIPPEN
23 —

; EEHTHHGﬁT

S| usted ellge !os Cemcs de Bustnn tendfa '
el placer de jugar en Boston Garden, en

una cancha mucho mas bonita que as
tradicionales.

Helcome to EASN’s
comPlete coverage o
exciting A action?
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NBA ALL STAR
CHALLENGE s muy diferente.

Todo el juego es una disputa alrededor de
la cesta. Usted tendra la oportunidad de
escoger maximo dos jugadores entre los
27 mejores de la liga NBA para disputar
vanas modalidades: ‘one on ong', tiros de
tres puntos, tiro libre 0 un partido
amigable. Cada contrincante tiene su
propio estilo y potencial. El juego
reproduce con fidelidad los lanzamientos
de 'Air' Jordan, por ejemplo. Quien esia
buscando la emocion total del basket-ball,
puede olvidarlo, no es este. Lo que aqui
ocurre son disputas entre las principales
estrellas del equipo. Todos los All Stars
estan. El juego, visuaimente, es muy
bonito. Se destaca la digitalizacion de las
fotos de los jugadores que vienen
rodando, haciendo escala (en mode 7).
Los lanzamientos en los partidos también
fienen voz digitalizada. Eso sin hablar del

reflejo de la cancha. Parece que se la | RSN | B

hubieran pasado toda la noche - = m ] ‘§

impiando la pista. Es sin duda un E e ¢ = = CHARGING |

espejo, todo se proyecta. El sonido En NBA A" Stﬂf Challenge puede elegi os astos de A pesar e sr un mano 2 mano, no piense

deja mucho que desear. Gran cantidad S 6quipo y ademas contar con la ayuda del hoy que éste es un juego de calle, donde todo vale.
s : : : ado Larry bira, especialisia en tros de ires yezes e 0, 1anto que llega a ponerse

de ruidos del ambiente del tenis y nada mui. Y e El,',sén . :

de musica. Es un espectacular partido, B 1RD =

donde la emocion es su mayor
protagonista. No se lo pierda.
Nota 80.
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Un hecho triste que marca a estos tres juegos
de la NBA: la ausencia de Magic Johnson,

deportista de todos los tiempos,
portador del virus HIV,
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na pareja poco comun:
Sefulli Roger Murtaugh, un buen & =5
presentacion? Si usted es de == policia y hombre de familia, = =
aquellos que creen que los B0 quien esta listo para s 8
EURIIVESEURIRERC R conocer a SU Nuevo compaiero
porque todavia no conoce [0S ~ Martin Riggs, un veterano de Vietnam =~
TR CR T DRVEYIRVYEURE  que prefiere no seguir las regilas del =8
WETOE S SR ONNERICRGRI(BE  sistema y hacer sus propias leyes. &= =
T o TR ReTE Wi Manteniendo las caracteristicas de su = =

§

i
il

B Eltamano no es

i

A NN SR R - W primera version en pelicula y el éxito £ =
ciudad enfrentando peligrosos - rotundo, este juego le trae una '
enemigos: arbolitos rosados, los - excelente oportunidad para divertirse

encapuchados y muchos otros més. | RACINEREe R RN NAC

4 En el camino nuestros héroes ~ Boy). Una travesia a traves de

| . = ros comerciales,
encuentran diversos objetos y armas == teﬂs;g?e%rodse, %eér;tro e incluso conductos
~RED los reflejos es mas : q;lJle os ag udaradn a;gfreniaénaulﬁs L de ventilacion de una empresa.
- importante que el raciocinio. E! o . ki .“pﬁé "i’deo PRI | Lastima que los mufecos sean tar
~ objetivo es construir lineas alrededor | HlNirnevinaeir VARG Pequefios.

| delas piezas, para que éstas vayan | [akehastianteh

fro rompecabezas, al estilo
Tetris, llega para SNES.
En este caso, la agiidaden _ .
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b cartucho sin mucha dificultad, pero

- descendiendo por la pantalla.

- Cuando se rodean las partes increible. No pierda de vista la jefe de |
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~ totalmente por lineas, también base, una ninita aparenteTente =
- desaparecen. Trate de evitar que ue golpea U uerte. = g

inocente g

i “_ i ‘ir.-u o T I::‘:.:;-:*:" - - a = I -.\r
= T i e e g . -

I ]
|

- ellas se acumulen y lleguen al techo.
- Tiene derecho a una bomba durante
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- | Nombre: CB.Wars
] Consola: SNES
= ? - | Modalidad: Lucha
| No. de jugadores: o2 @ |
No. de fases: ND W i
Fabricante: Banpresto @ e
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ullova, Berzeker Btz y
A Martha Splatterhead efﬁ
guerreros de una misma
banda de la ciudad de Nueva
~ York. Después de un fuerte

enfrentamiento paramilitar, Martha fue

Ca ,urada y trangtormadg en Cyborg.
el poder la programaron para

una mision especial: acabar con todas

_las pandillas de Nueva York. Sélo que
~ Martha consigue escapar y montar su

propia banda. Ahora es ella quien
controla la ciudad. Ni el ejercito ni otros
grupos conseguiran detener a la Reina

del 'Big Apple'. Ademés de ser
tremendamente atractiva, Martha
Splatterhead es una guerrera completa
y temnda por todos. También controla la
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zona mas peligrosa de la metrpolis, la & et %
cual esta repleta de asesinos. Es aqui ~_ =S
. donde usted entra, querido amigo. En el
- papel de Blitz, Berzeker o Bullova, de
salir a recorrer las calles de Nueva Yo 3 o -
para acabar con todos los delincuentes T - S
hasta encontrar a Martha y destruirla f R
una vez por todas. Para los que N 2
disfrutan de un mano a mano, existe la =~
opcion ‘'versus'. Cartucho de 12 S,
con dos modalidades de juego, 1 B
ersonajes y mas de 40 movimientos 7
de batalla. El tema musical original'es b o) v 2
con el realismo del efecto EFX. Arcade
muy famoso en EE.UU., siempre figura
en las listas de los juegos mas pedidos.
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BERSERKER T T HERSEARen

Consola:

.'.': e l'.:-".- s

No. de jugadores:

Fabricante:

Capacidad:
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EVALUACION
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Qué mal gusto reunir en un solo cartucho a esos dos horrorosos

monstruos. No se sabe cual es el mas feo. La brutalidad es

exagerada, aunquelos golpes sean un poco limitados. El escenario

es desolador, con mucho detallito. EI sonido no es de maravilla,

pero es pasable. El play action’ (forma de jugar) y 'side scrolling’

(accion honzontal), son como en Turtles IV. Lastima que no
cambia, pues podria haber mas vaniedad entre las diversas fases. El desafio es uno de
los puntos que agrada. Nada extraordinanio, aunque vale la pena.

Marjorie Bros
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SIM CITY
LLUVIA DE MILLONES

L9901 JAN

; Falta dinero en su administracion? Si el ex alcalde
dejo una ciudad sin fondos y usted no puede
pagar las deudas, jno se preocupe! Aqui va

la pista: gaste todo su dinero, construya muchos
‘police departments' y ‘fire houses'. Cuando solo
tenga algunas monedas, invierta el resto en

e :u..'“-.. 1'-,. ‘:'.':‘3'.‘9.‘-

‘ .::: :.:.-1"" __1__‘1 ﬁ_ﬁ.‘{ A S AR “.;._n ghn -
o S Rmnunt iF india e
~RAilocated Le-ﬂ!ls '
£ S5 ' 26 100%0"
t:e!-‘m $’1200 $1200 100% 4".‘

an:l $17Du] &

Sl : Lo
LAt e ‘r. .ﬂ-, 'm,' v 5w = by U K
-‘h ."! ;'- f: L

carreteras, quedando completamente sin dinero.
Espere hasta diciembre. Cuando la pantalla del ano
fiscal (Fiscal Budget) aparezca, presione y mantenga
los botones L y R. Sin soltarlos, entre en el juego
y en la pantalla del ano fiscal nuevamente.
Aumente todos los fondos en un 100%.
Entre de nuevo y suelte los botones. jSorpresa!
Ahora tiene $999.999 en caja para hacer de todo.
Sin duda el truco que cualquier ministro
de hacienda estaba esperando.

VIDEOPISTAS

SNES

SUPER VALIS
STAGE SELECT

PUSH START BUTTON

En la escena en que aparece ‘push start button
digite: 3 veces para arriba, para abajo,
izquierda y derecha, 2 veces select y una vez Y.
Luego presione: b + Start (simultaneos) y lograra
comenzar en cualquier.fase del juego.

FATAL FURY
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Use este password para comenzar
con 15 bolas y 30.000.000 de
puntos: R5G66DCO.

~ Sidesea dejar su cartucho como el Arcade

y Start. Asi entrara en Arcade Mode.
ACUMULE MUCHAS BOLAS

LUCHE CON RANKER

SCORE 7 V7 Ox - ECORE ' 50001
| Ea— J—

by i’y ” | "'ﬂ" IEHH_H

o Rl il i B

Shgs SRR COEE T HWE THE ME AT e e L

Wy -T'

Primero haga que el demonio capture su bola.

Cuando aparezca la nueva pelota, presione Select a7 p
y-en sequida el boton B. Anote el Password, g K‘
inicie el juego e inserte el Password. s e o
Cada vez que realice este procedimiento Para comenzar en el dltimo Jefe, use este

acumulara una bola. Password: EYV GIDG 2Q7.

COMBATRIBES
~ LUCHE CON LOS MAESTROS

-

S
Después de terminar @ cgmpeﬂaé‘gr;i';‘t"a
AR S . a en F[Be _Pl:aGﬁce‘;f e%?‘r%“’ectl‘é decuwas
~ enemigos en Versus mode: 9207. @ cerradas y baja vé :

o usted es realmente un campeon.

~ (so0lo con las pantallas de bonos), seleccione
la musica nimero 10 (Hit) en la pantalla de opciones.
 Presionando el boton Select, opima L, R, R, L

19
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- DE BATMAN

20

'UIDEOMANIA

EL REGRESO

PARA SNES

Esta nota es de mucho
interés para todos los

fanaticos del Caballero de
las Tinieblas. El dia 26 de

PANASOMC CD CON 32 B!f; S :

febrero salié en Japd - La Panasonigagenaza con =
Batman Returns ﬁ'f.-"a Iraevolummar @ mundo del vma;uego el
SNES, elaborado por e TOmae | lanzar un CD Rom gigante

mejor equipo de la Konami oon 29 hite |

(los mismos magos que

hicieron Axelay, Turtles y

Tiny Toon). Ademas de las
fabulosas escenas de
lucha, con increibles
movimientos de nuestro
heroe, el juego cuenta con
fases fantasticas, como una
persecucion en el Batimovi
por las calles de Ciudad Gotica. El carro
sera controlado por usted. Una verdadera

emocion. El cartucho cuenta también con el NUEVOS JUEG.S

Pingtiino y su aliento de pez, para no DE CAPCOM

mencionar la atractiva mujer gato |
: . = R AR Afortunadamente el éxito de Street _.

gg%'b;;?)éjgrﬂ;}g“ cambios interesantes, e Fighter Il no se le subio a la cabeza del

el de poder usar -l o rESLEEh (1) BRRRERR | gﬁzf:ﬁﬁ' gjs la Capcom. EﬂbebE‘lfe

P — ran dos superjuegos: Tri |m
la capa de Batman como y Final Fight 2 (éste con 12

escudo y, por supuesto,
aquellos efectos especiales
en mode 7, marca
registrada del SNES.
Ahora s0lo coloquese su

megas). Todavia hay un mlsetenﬂ
- sobre Final Fight: todo el mundo
desea saber si tendrd una opcion
para dos jugadores. Pero la Ca sm
no descansa: ya esta trabaja 0 :;: }:

baticinturon y espere. Los movimientos de en una sexta version para
VIDEOJUEGOS le esta version de Batman Megaman, slo que esta vez BS para 5:.12':.
mostrara todos los secretos de este gran son increiblemente "SNES.
éxito delallados y exactos. -

Toda una aventura
del cine llega
para SNES
con gran exito.
iDisfrutelo!
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*

espues del lanzamiento de
Street Fighter 11, varias
empresas no autorizadas por
Capcom comenzaron a
apurar la produccion de un cartucho de
Street para los fanaticos de los ocho
bits. En esta carrera, quien llego
primero fue la Yoto Soft, que lanzd un
jueguito muy regular con el nombre de
Street Fighter II, en el cual dificilimente
se podian realizar los golpes de los
Jugadores. Esta vez la cosa cambio y
la nueva version de este juego es T
‘Champion Edtion' A pesar de que no 'i‘f**“‘f 9
tiene el nombre del fabricante, los j* ‘ﬁe’iawm' g
programadores aprovecharon muy ’;;;im ff'?ﬁtlllllilll‘/\
Dien la capacidad de este casete. En -~ i .‘H L I
esta version, todos los golpes % i)
funcionan perfectamente, con
excepcion de ‘Tiger Uppercut' del
Sagat y del ‘ShouRyuken' de los
Jugadores Ryu y Ken. Otro problema
esta en los luchadores Guile y Chun-l;
pues no logran agarrar a sus enemigos
en el aire. Por no hablar de Honda,
Zangieff y Balrog, quienes
sencillamente estan ausentes. Aun asi,
Street Fighter IIl es, sin duda, un juego
bastante divertido para hacerle perder

unas horas frente al video.
22




arior, frente + A

« Abajo, diagonal irf
e fuego: Abap,
Bola d gonal inferiof, aués + B bola de fuego

A
$eQuUNaCcs
gh: e ':I‘Iia: Salte; al caef, realice una
yefrca cabeia: Sate y amiba d:lg:ﬁeh
; g:plwmeyanba::hg\eﬂ

Realice una bola de fuegd * A Tuerca fuego (RYUIKEN)

‘E:ﬁ:i::ﬁ::; ce ﬁf”bmﬁp+a Y,ﬁ.ﬂ“ggpﬂahﬁﬂdﬂ
Tiger “Wt: \dértico
- '

sequndos ba,mmm+a
n;dzﬂ a gmoﬁ 8 rapidamente
Boom. 3 alras, adelarte + A
0, arnba + B

e + A
. undos para atras, ma
Tuel‘f-.li‘:!sag para abai0, arriba + B
Tijera: 2 segundos atrés, frerte + B

® o

En esta version pirata de Street Fighter solo existen tres maestros: Balrog no aparece. A
cambio, podra jugar con cualquiera de los tres jefes de arriba, usar todos sus golpes
especiales y hasta luchar uno contra otro con el mismo jugador.

® o

Me cuesta tra-

bajo creer en lo | i |
. Nombre: Street Fighter lll
6 106 MUGOE Consola: NES

chos de Taiwan :
estin haciendo Modalidad: Lucha

para ganar un dinero extra, pues No. de jugadores: 102
el juego no esta autorizado por No. de fases: )
Capcom. Aun asi, tengo que Fabl'lc_antEI No identificado
reconocer que esta version de Capacidad: 2 Megas
Street Fighter lll es muy chévere. -
El sonido y los disefios no son EVALUACION
excelentes, pero estoy sequro de
que el fabricante de este vi- -~
deojuego supo aprovechar muy Grafico:
bien su capacidad. Sonido:
Diversion:
Baby Huguito Desafio:




; Quiere probar si
realmente es bueno en
ocho bits? Acabe METAL

VIDEOJUEGOS hizo este mapa con mucho
carino para ayudarlo a terminar Metal Gear,
un cartucho clasico y muy dificil de conclulr.
Necesitara de cartas especificas para abnr

las ocho puertas magnéticas que encontrara
a lo largo del juego. Al pasar por cada
puerta, acumule todo lo que tenga:

GEAR, uno de los juegos
mas dificiles de toda la

; : _ equipos, armas e informaciones.
I“Sto"al dev‘TE‘S Parla Use cada armamento cuidadosamente.
ayudarlo, ace el mapa Usted enfrentara muchos obstéculos durante
completo. Aproveche. su mision.
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A Shot gunner E2™ DUl DIdSL SUIlL P4 ANLENIid Mine tield

R Tank

Solitary cell =K} Outdoors ©
- El = Uniform of enemy N
Robbed weapon E
Bl= Body armour o -
e e
Jungle Hand guny ~ S0ldIer e 3
East Elevator

West
Elevator

(Gas mask

ﬂ b 79

#1= Submachine
gun

Binoculars
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Building 2F

- East Elevator

Three napping soldiers
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= |pfrared goggles

Heat panel

X —— A Machine gun kid Rl= =
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Building © 3F
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Heat panel X X. Twin shot

= Mine detector




R Arnold
[ = Antidote i} = Compass

Up-elevator Building @ 2F
6 e

Pitfall
Dr. Petrowitch

‘ 79

[d = Rocket launcher

Jd= A X3

S 5

208 Building @Rooftop

Up-elevator

Down-elevator

g

Building @ B100 =8

Elevator for esacape

R Super Computer

e i — " Outer heaven COMO DESTRUIR AL ENEMIGO
T Esta tabla muestra el efecto de las armas en cada enemigo.
erisedl-"" Hadesti e Por ejemplo, un tanque es destruido por once minas. Los
R RH nuimeros en amarillo muestran la mejor forma de ataque. El
T cat panel cero muestra que el arma no tiene efecto sobre el enemigo.

lllllll

1 Poison gas zone Efecto de las armas
Mine field " Hand Machine Rocket HEfT Plastic aa:
gun  gun e launcher ﬁ,ﬁggfé explosive Mine
Pitfall Machinegunkid 20 2 2 10 28 =]
Twin shot ¢ 50 0 0 0 0 0 0
_ 8 - Shot gunner 20 S8 5 10 5 5 5
g e 55 0 0 0 0 0 0
Bulltank 40 0 0 0 0 0 0
Arnold 40 0 0 0 0 0 0
Fire Trooper 30 2 5 10 5 5 3
Coward duck 20 2 2 5 10 5 5 )
- 8 Super Computer 80 0 0 0 0 0 0
sl Outer heaven 100 =0- /0 0 0 00

Observaclon: Los nombres se mantienen en Inglés para su mejor comprension durante el juego.

= (Oxygen tank




ATAQUES ESPECIALES SIN
PERDER ENERGIA

Para obtener un continue extra en i segmda
fase, aquélla donde usted conduce la moto
por los canales drenados de la ciudad, este
atento después de la cuarta puerta, pues existe
una camioneta destruida al lado izquierdo
de la pista. Al aproximarse, disparele dos
veces. Un simbolo escrito 'Game T2
aparecera. Tomelo y ganara un continue.

zanahorias.
mido) QUlEfa

digale que nO
Y tome la “ENE

ente € nivel,

Primero consiga 99

Cuando Hamplon (presu

Antes de Que pase CoMp
sera teletrans D‘i’“ado a
Enfrente a DuC
ganara tres vidas. DeSP

en 1
nahorias por mas vidas
o tase con Hampton.

2 TURTLES R
TURTLES B

E A
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MAS VIDAS (0 MENC

OPYRIGHT

L ICENSED

En la pantalla del titulo, presione los botones
A, By Select. Luego, oprima Start. Aparecera
una imagen con grandes nimeros (del 1 al 12).
Ellos comenzaran a rodar. Espere a que los digitos
paren y presione el boton A. EI numero
que caiga sera la cantidad de carros
disponibles en reserva.
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F-117A STEALTH FIGHTER

T —

SELECCION DE FASE

ntre en la pantalla de seleccion de fase y use
el codigo 4093CB14. Vaya al menu principal
seleccione Theater. Aparecera un mapa con
la descripcion de la mision 1. Mueva
direccional hacia arriba y abajo escogiendo
las fases, inclusive las secretas.

SKATE OR DIE 2

e
A e =
S

SELECCION DE FASE

Comience el juego. En el control 2 oprima Start, A, Select,

B. Despues presione la direccional hacia la derecha para

comenzar en el shopping. Presione hacia la izquierda para
comenzar en la playa o para arriba para el Plant Level.

LA A SE E Sh
S SR
E e A R S

e st e FazyEr Y

SILVER SURFER
Password poderoso

Presione armba con ambos controles
para ingresar a la pantalla de
passwords. Utilice el codigo CKWJT4 y
apriete Start en el momento en que el
juego pida para usted entrar con otro
password. Asi podra con las amas
completas.

e A i A S ———— e —— e ———

.

R

Seleccion de Fases

En la pantalla de titulos, oprima
izquierda, B, derecha, arriba, abajo,
izquierda, derecha y B. Cambie el
numero de fase con A y Start. Asi,
entrara a cualquier fase del juego.

e e
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SR juego, espere un ano y despues
- lance el sequndo de la misma coseche.
.Pan comido! A nosotros nos gustan
- continuaciones que siempre tienden a
- superar al original. En este caso, la

. se trata de una secuencia fantastica. Los [\,

herrnanos Bogard (Temy y Andy) estan
de regreso, asi Como Su viejo amigo

{5 H|gash1.AIgunos cambios radicales,
. como la entrada en escena de cinco
- nuevos luchadares y la opcion Versus
. contra el mismo personaje, fueron
reahzados Los recien Ilegadas son

‘SE_-‘--:UENCIA' Haga un gran A o P
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ombre:

Blg Bear, Mai Shiranui, Kim onsola:
Kﬂﬁhwa_ﬂ J_Ube__?_ Coobei e odalidad:

0. d_e__j_ugadores:
. de fases:
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Super Velocidad

En el momento en que aparezca
la pantalla de presentacion,
presione la direccional hacia abajo
seguido de Start. Opte por el juego
normal y comience la partida.
Cuando observe un corazoncito
en el indicador de fases, significa
que esta haciendo todo
correctamente. Ahora ajustese el
cinturén y corra con mucha mas
velocidad durante las diez fases.

BIONIC COMMANDO

i 'Una organizacion il vama un
diabdlico plan para acabar con los

~ ejéreitos del mundo. St
- ¢l Albatros. La Fuerza de la ONU
envia a un soldado para la peligrosa
mision de e mar con las intencwnes

esto, sélo hay una &ltemaﬁva emnar

el Comando Bidnico, con su increible

amamento y sus égﬂes movimientos.

El liberara a Super Joe y destruird a

~ Albatros. Dieciséis fases de pura -

-~ accion. Version de un titulo muy
popular de NES.

U ama secreta:

~ Sound Test

Si quiere delirar con
I0S monstruosos sonidos de
Godzilla, basta presionar
simuitdneamente: A, B, Select
y Start, durante la pantalla de
presentacion.

| LANZAMIENTO
: i BV

El tercer titulo de la cosecha Mega
Man para Game Boy. Esta vez, Mega
Man tiene que enfrentar a una
peligrosa banda de robots enviados
por el Dr. Wilys, una mente criminal.
Se enfrentara a legiones de
monstruos y peligrosos enemigos. Se
garantiza diversion para todas las
edades. Novedoscs disenos y sonidos
para G. Boy.

TURTLES

Recargue las energias

ES posible recargar por
completo su energia en cualquier
fase del juego. Para eso basta
usar un truco especial.
Presione Pause durante €l juego
y use la secuencia: arriba, arriba,
abajo, abajo, izquierda, derecha,
lzquierda, derecha, B y A.
Pero no abuse, ya que solo
puede usar este truco
una vez por partido.

STAR WARS

Luke Skywalker, Han Solo, Princesa
Lea y sus favoritos heroes espaciales,
estan nuevamente reunidos en este
juego. Tan excitante como la pelicula,
con vuelos tridimensionales
secuencias de combates, jamas
vistas para Game Boy. Pilotee a
Millenium Falcon a traves de un
terntorio repleto de asteroides,
enfrentando a la tropa enemiga. Que
la fuerza lo acompane para que todo
termine bien. Otro punto a destacar
es la velocidad del juego. ;Genial!
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| OPERA SlNGER .
il ( Can fc:nfe ch wera)

Ella limpia
la pc:nfallc:

para que usted
coloque 3 Bucks. o

_ CHICKENS WITH MORTARS -

. [ (Gamnas con morfems)

 Ellas acabaran t:o:hi usted de

fanto tirarle tomates. Huya, pero

i tiene Sling Shot (bisturi de
_forna’ras) no las deje Vivas.

.:mpm
| (Diablo)

| 'Ew’re los caminos donde

| élseencuentre. Ademas de

- Iobarle energia, lo empuja

_haciﬂ abajo.

_“—r s

| PHANTOM ICE CREAM

TRUCK
_(Cam:on de hefado fantasma)

“Selo apc:rece en la fase 17 SI
usted se coloca frente

“®| aun desfiladero, él
| desaparecelq.

FATMAN
| (Hombre gordc;)

""Corm huya, si lo atapa
es muerfe segura.

| Use su balén para

despistar.

1 wizaros
i .(Mdgosj |

i Elios recargan su energ:ct con
g -nalgunes Bucks | |

] ANGRY BEES
| (Abe;as mnosas)

MAII. BOX MONSTERS

;(Buzaq;-foca)

Bvitelo al maximo. En CGSG de un

fiechazo, mantenga la caima.
Lo m&amo que puede -acurnf es
una inversion en el bo’ren
cﬁecmnul

NERDI-[ERD

TO RNADO
(HUIECGH}

- Nortble aife 1o e, Porm ko

'un Hi-top cae supafblen Sino
ede eludillo, comience
ar f__rﬁ que él nﬁ lct dop en

Corre bastante y q.‘.”rece
en cualquier mf’;& Utilice

9“ 699 COSOYI) BC! box (rﬂcina:a;."

P~ CRAZD SHOPPER
Y oot supermercada}

3 No entre en el c:gua Si ei

- esta cerca, pues hada muchc.._..;..::_.

*3:‘-*'--mm [Gpido que usted. g
| _ﬁo’mior serc: de grﬂn c:yuda -

o (Denﬂsfa lec;@j

- Eﬂa se pasec: pc}[ lﬂ o
L pmntullﬂ y no le cﬂusc:: g:c:ndes

%.fsala lo pueda EﬂTF sr

Son completamente idiotas y
‘nada se puede advertir. Correr

-un poco ayuda a despistarlos.

HAMSTER IN A ROLLY-BALL

i (Hamsfer en la bsla de plastico)

L f._'_-fegc;ﬂas y na I@ raﬂn . =

~ Esta no es facil. Son
~ mas infeligentes que
~ los estupi
= y le qun a la mltcld de su energia.

jos. No perdonan

= =

Es facil desviarlas, savo -
si el camino es angosto o

Igtb usted estd Ieyendo un buen
blo.. -

= ;?'f_i'_c:taﬁe en z;gzag
~ WISEMAN

. ff.ﬂ‘ zanahmna}

Pase a!gun@»s Bucks por ol iac:l@
de ella, asi ide ’rthﬁc:c:ra I:::G

MOLE
(T wo)

e -s.-';CUﬁndﬂ e] este cerm desmrsa
~ porlacaretera es elmejor

f . Cﬁmm@? S[, n@ MEﬂe hﬂH

S i_é:ig-fij‘}.pﬁ@ﬁ[ﬁs& @ar erﬂief sus

ey | dﬂnos a ntdle

= me WAHINI a;i

No se le acerque, terminard -
‘enamorandose y bailando cunx_._ -
elig, lo que set@ un problema.

Cuando vea t::l cien’nsfd
al estipido o a c:uqlqu;em

' ofro durmiendo, use el boton A -
junto con la direccionalenel
Jugar en que desee caminar

pﬁm no desperfﬂftos

EI blg rc:dio y ol bc:lén son (B
— r-ﬁ=-€-::.-5.l3‘:-i9x¢9|9n195 para despls’rar -

o Enla fase 1a. hane

w2\, unaida con un huecc: . e

Ty encm’rrafé un puesm
ittty . de limonada. PfUébBlG v
Serde -_:;tganﬁré una vldc:
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SUPERTACTICAS

MEGA DRIVE

VIDAS
INFINITAS

ITEMS

Coldoquese donde le indica
la pantalla, corte camino

y legue rapidamente

al blanco, completando

la fase. Cuidado, el jefe ya lo
intentd y casi se parte una
pierna.

AqQui estan los passwords del
ler. mundo hasta la 7a. fase.
Nuestro consuttor rompiod tres
joysticks para logrario: 1-2
Luxcle; 1-3 Mole; 1-6 Condor;
1-6 Captain; 1-4 Coaster; 1-7
Florrie.

Coloque el cartucho Thunder
Force Il y dinjase a la pantalla
de presentacion; seleccione el
nivel 5, Rank 4 con Stock S.
Retire el casete sin apagar la
consola. Coloque Fantasia y
presione Reset.

En la primera fase, atraiga Ia
escoba hacia la escalera para
después destruira.

Con eso gana algunos items
extra, ademas de un poco
de animo para continuar las
proximas fases.




it all PASSKORD
cyberb P e L . En bandeja, le entregamos
—u22 =22 2224 esto para que compita
- con Minnesota Monsters:
ULTIMO ABCDEFGE P5BB BSPS IHEX, recordando que
KLMNOPORST todas las letras son mayusculas
PASSWORD UVWRXYZ 23 que usted no puede perder en
. g By | este momento.

— PRUS 1 . <
out Run e Para observar las naves
"B &8 E& B | escondidas, nO chogue con
nada. En las bifurcaciones

S g, siga estos caminos:
NAVES o | e Baldn: gire a la izquierda y a la

ESCONDIDAS @ i izquierda; avidn: a la izquierda y

a la derecha; nave espacial: a la
derecha y a la derecha.

Seleccione el nivel Hard en la
pantalla de opciones. Cuando el
TR S juego comience. permanezca
’ “ ’ o en IGS esqlJInGS Supenores
EVITE LOS TP BRIl | @ S zquierda y derecha, siempre

ENEMIGOS oo e MR o ot R disparando para no ser

alcanzado. SOlo funciona en los
niveles 1y 3.

Usted podra entrenar con |os
jefes mas dificiles, seleccionando

FRR ryiapEs T (e
N S RN 8 L2 fases: digite CACBCABABCAC,

: en la pantalla de presentacion.
SELECCION Después, escoja la letra
DE FASE correspondiente al planeta
deseado. Buena suerte.

Para ganar 50.000 puntos
complete el Green Hill

Zone 1-1y 1-2 en 29 segundos
O menos. Luego no diga que
el jefe no aviso...

jNO se desespere! Algunas
pistas son complicadasy se
demoran en surtir efecto.




Para que su poblacion crezca
rapidamente, evite construir
castillos, pues son demasiado
grandes e impiden la salida

AUMENTE SU 3 Vloz G wakrs Al ominco
POBLACION edifique mas casas

Use el robot. Cuando pierda
suU vida enterq, presione
inmediatamente el special
attack, botdn A. Asi N0 morirQ.
H&galo cuantas veces sea

INVENCIBLE LG ocosoro

Existe un cuarto secreto que
contiene ‘power ups' y unas
capsulas de energia. Vaya ala
sala B2, acuéstese y dispare

VIDA EXTRA N ot o pared, Elld se abrird

y lograrG pasar.

. j Ayuda a mantener a los tres
Zi'l | jon et 4 /s luchadores vivos. Use |as
técnicas en conjunto.
Comience por la mas agil

4 . -APPLE-, mirando la boca y la
PARA DERROTAR cabeza. Cambie por CHAMP

AL ULTIMO JEFE i (AT después por JJ. El monstruo
! R S e XA A OGE serd destruido y los tres
e estaran vivos.

L ot RS Cuidado, pues en el 3er. nivel
zi"ion BRI s 5124555555 existe una sala con una
AP s s L5455 555 peligrosa frampa. No trate de

coger los cilindros que estan

ARMADILLA _  ; Sl Cerca de dos minas explosivas,

S pues serd destruido.
fz'lllllll|!n§um?




Dialogue con el alcalde de
la ciudad de Sofia, después
use el Hovercraft y vaya ala

PARA ENCONTRAR mitad del océano, donde

existe una isla. Busque en todos

E I' E SCU DO los lugares alrededor de Ia
DEL ESPEJO montana (Ant lion) hasta

encontrario.

Vaya a Palma. Arriba de Scion
y Q la derecha del comercio
de dulces existe un valle (The
Hill), localizado en la Baya

iy 4 Malay. Hay un cero con una
PARA ENCONTRAR yp  torre. El cristal puede ser
EL CRISTAL M encontrado en el penditimo
"y R A nivel de latore, con Damor

Haldguelo bastante para
conseguir el cristal.

Para alcanzar al guardian

del Sky Castle, atague siempre
con la fuerza y no con magia.
Use pegantes y burgers para

PARA MATAR AL A\ aumentar su energia.

2 Concéntrese en los ataques
GRAN DRAGON A con sus armas. Necesitard de

todos los MP para el
enfrentamiento final.

Vaya a Gothic y a la esquina
zquierda inferior de la ciudad.
En este lugar existe un arbol y
cerca de él puede buscar la

PARA ENCONTRAR soothing fiute (flauta).
LA FLAUTA

Para destruir los Clarken, use la
técnica 'Hit and Run' (pegue vy
corrq). Esté atento hasta que uno
de ellos aparezca, acérquese

PARA DESTRUIR gy y dspare sus bombas Nofenga
. @MEe)#) | aodnysdlodescargue?263
LOS SUBMARINOS - SSEsee | bombas por ataque. Muévase
S e )] | réapidamente para no ser
alcanzado.

... Sl cualqulera de las
pistas no funciona en el
primer Intento, tfrate ofra

vez. Es asi. EL JEFE.




V 77/ A Para mejorar el ataque
| > a los cazas enemigos, use
PR 5 y / M e| candn cuando la disk:qcic:
N entre usted y élseadela 1 a
PARA MEJORAR L g 30 metros, y los misiles, de 30
SU ATAQUE ~ a 100 metros.

HMEXH COBPORBRATION L9855
RLL BICHTYS  RESERVED
=3 & ﬁh[:l‘[' 1985
HEPRDDRANMNNMNED CANME © SEGA 198

Compre los misiles de calor.
Permanezca en la esquina
zquierda, siempre disparando
con el arma hacia el monstruo,

PARA MATAR A con el fin de evitar sus ataques.

e R s o Cuando €l baje el escudo
AL MONSTRUO e : S POor algunos segundos,
Erae - 2. emmmen D 0 aproximese y dispare. Repita
: sewsee ¢l procedimiento.

— use o A Vaya al exiremo derecho del

mickeY Mo

posque, enelnivel 1 Enla
esquina inferior izquierda de la
pantalla descubrird dos tesoros.

TESOROS ~ ' Satte al de la derecha y suba por

el mismo lado de la pantalla.
SECRETOS Sailte en los tesoros que

aparezcan.

Para oir todos los sonidos de
Shinobi, coloque la direccional
hacia arriba y presione Start
durante la pantalla de

SOUND TEST | - presentacion.

PONMER  TRIES  SCOR) 1 I3
03 000020

Prenda el Game Gear con el
cartucho dentro y presione
SR e S STc::rIt. Cuando el corazbdn esté
- A o SR e ¥ o - subiendo, podra seleccionar
SELECCION e A ¢ fases presionando la direccional
DE FASES . e <" g haclaaribay/ohaciaabojo
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PROXIMO NUMERO

STAR FOX

TETRIS 2 + BOMBLIS

T RN LR N YT

/% El personal de la redaccion se la paso
' todo el mes jugando Tetris 2 + Bomblis
para SNES.,
Se convirtio en mania y fue escogido
como el Juego del Mes por unanimidad.
Es increible como los juegos clasicos
siempre traen diversion,
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FELIX THE CAT
—— ﬂ" LOS PUNTAJES (Tetris 2)

Marjorie Bros.....usmnmmssnnsssssnssinnss 200,450
Marcelo Kamikaze ....coumsmnmnsinnnnnns 151,200
LOPI'MIAUIAS Lsivsccannimissnsainsisssnnc I 100
BADY. HUGUILO ciisssssrcnnssinsnssassasminrsssnis B NIV
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OVEDAD ¢« NOVEDAD « NOVEDAD « NOVEDA

ora una

UEVA REVISTA
CON OLOR

Raspa

4 con la un

| cada una

1 de las frutas

(| - @ o | que salen

- NE 23 en el

| POSTER

| CENTRAL
podras

descubrir su

maravilloso

OLOR

W e

con asombrosas aventuras y nuevos personajes:

La ratoncita GADY, el pequeno ZIPPER y el gato
villano DUMPTY. Te divertiran como nadie...

CADA 2 MESES EN LOS PUESTOS DE REVISTAS
INOVEDAD ¢ NOVEDAD * NOVEDAD ¢ NOVED/




Mucha accion y
vibrantes emociones
te esperan en los
puestos de revistas.

INo te las pierdas!

- FORMATO GRANDE

- CUADRITOS MAS
GRANDES
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