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The Finest 6 Chill-Out Themes

CD1

- Nitin Sawhney “Immigrant”

- A Man Called Adam “Steady” (Punta del Este Mix)

- Fila Brazillia “Nature Boy”
- Afterlife "Cry"

- Smith & Mighty feat. Tammy Payne "Same"
- Gotan Project “Last Tango In Paris”

- Mo’ Horizons “Cha Cha Cha"
- Jazzanova “Bohemian Sunset”

- Madrid De Los Austrias “La Evolution”
. - The Boyz From Brazil “O Nosso Amor”

- - Masters At Work “Pienso En Ti"
- - Joe Claussell “Je Ka Jo” (Demo

Dub)

- Fazed Idjuts “Dust Of Life” (J. Claus

. CD2

- - Aman Called Adam “Easter Song’
. - Nightmares on Wax “Nights Introlu

- Neon Heights “16 Again” :
. - Dark Suite feat. Aura “Dark Sw.

. - JHS Bros. & S. Afan de Ribera *

- - Arturo Soriano “Bolssanova”

. - Soulstice “Fall Into You”

. - Mama Oliver “East West”" (St

. - De-Phazz “Sabbatical’

. - Soul Quality Quartet “I'm Not

. - Wagon Cooking “Mar” _
- Les Go “Dan Gna® (Joe Clausel

. - Can 7 “Cruisin™
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hia Les Japonais, c’est bien connu, ne

est donc plein de nouveautés. Enfin,
nouveautés, nouveautés, c'est vite dit!
Il semblerait que nos bonz'amis (on n'en

prennent jamais de vacances... ou trés peu.
Les 35 heures, connaissent pas! Ce numéro

pEOACTION manque pas une a Consoles+) ressortent de
Rédacteur enchef leur tiroir de vieux jeux des années 80 et les
o H'M‘:‘ Wy adaptent a tour de bras sur les consoles
iette van Paaschen (16 72) nouvelle génération. Nostalgie, quand tu
“W"d"“ﬁ“ﬂ nous tiens...
| nh:mn
Virgmie Averts n PREVIEWS
Diivier Mourgeon (premier "é::e::ta
Dat collabore & ce numérn

Un numéro exceptionnel que ce numeéro

D"“_.m“s Kagotani (Kag, "Wr:"cr*'ff" Japon),
i ul, Pi

Los Angeles pour découvrir le prochain
Medal of Honor - Soleil Levant, les toutes

Directeur de publicité

oo Baenge (18] preview exclusive de Tony Hawk’s

Underground. Au menu également: Buffy
Chaos Seed, Judge Dredd, Knights of the

d'aoiit: un reportage chez Electronic Arts a

derniéres infos et les images inédites du trés
attendu Gran Turismo 4 sur PS2, ainsi qu'une

Temple, Group S Challenge ou le trés chaud
Outlaw Volleyball. Va chercher bonheur, va!

Cathenne Lawent (04 786265 10)
- I
MKFHHEIIBUKIIEMEHTS

Les éditeurs sont finalement des gens
sympas. Si, si! Pour les quelques

“‘E’_m*m en vacances, ou pour les veinards qui en

sorties: Dino Crisis 3, Wario World, Moto
GP2, Super Mario Advance 4, Stuntman,

FABRICATION Metal Slug 3, Summer Heat Bea‘:h VDHEyba“,
r:hgd:h?'aum Dark Chronicle, KoF 2002, Rock'n Roll
Gibert Hémon

SERVICE ABONNEMENTS / ANCIENS NUMERDS passe et des meilleurs. Alors, heureux?
i

reviennent, ce mois d’ao(it 2003 est riche en

Racing, Mace Griffin Bounty Hunter... On en

BP 53, 77932 Pert

de Consoles+ rime avec dossiers. Cette

incipal ationsaire: :
,:muﬁmnigp&h% : ‘: ik E&; - de la guerre des consoles, un point sur le
irectenr délégué [} tion H . -
kgl et il < piratage et les nouvelles puces, un énorme
Responsable administrati ef fnantier Per i i i i
i eyl : dossier pour tout savoir sur les jeux'onlupe
N de commission pariaire: 0405 KT3201 sur PS2, Xbox et Game Cube, une sélection

des meilleurs titres GBA pour jouer sur la

chez Bug Tracker... Bonne lecture!

Ce numéro 139 de Conscles+ comporte un supplément Soluce Tomb Raider - L’ange des Ténébres

de 32 pages (foliotées de 1 a 32) qui ne peut étre vendu séparément.

Dans sa grande tradition, le hors-série d'été

année encore, on vous a gatés: le 9° volume

plage, une mise au point sur I'arrivée des jeux §
sur téléphone portable, ainsi qu’un reportage

Alain
Huyghues-Lacour

© Mitsubishi Motors France (merci a Marie-Héléne).

Couverture



MONO  POLY
48325 73831
46708 55765
1025 55671
64883 74539
39410 70803
64886 75460
11005 80063
52315
53398 73843
74488 74320
76150 78385
38901 54258
53427 55670
5339 55770
47318 74541
76164 76681
4289 54259
10787 74642
46914 55779
B1832 B0166
76524 79743
22025 B10%5
82610
43360 80825
80153 B1885

ZE TOP!
TITRE

Hey sexy lady
Chihuahua
Lexorciste

Dr Hannibal
J'ai demande a la lune
Bump bump bump
James Bond

Jenny from the block
SkBter boi

Taxi3

Demiere danse

Statch Stach
Plantation

Lose yourself

Don't mess with my man
Ma liberte de penser
Without me

Indaclub

Dilemma

L'ame sceur

Make iuv

We will rock you
Linstinct

Live is life

SONNERIES

HITS RADIO DU MOMENT! SELECTION ETE

HONO POLY TITRE
B1977 76127 Au summum
63987 B1353 Be with you
85101 B4881' De l'or entre les mains
13483 79955 Every breath you take
76148 B1887 Get busy

82835 B2757 Hypnotic tango
74800 76130 Ignition

54642 76118 | know what you want
85121 B4911 Je cours

B5100 B4910 Jetrace

29136 73489 Just like a pill

74338 76119' Ka-ching!

82301 76139 Le mur du son

BA553 BAS18 Marilyn

78848 82148 Match nul

46475 75469 Move your feet
80174 81962 Rock your body
73810 74537 Streetlife

82621 B2545 Sur un air latin
82341 B0&20 Surla route

39367 BOB21 Sweet soca music
BO178 B2551 The magic key

75954 B0824 Tout le monde e fait
76154 76135 Une femme en prison
85119 B4896 Where is the love ?

MONO POLY™ TITRE

47797 53253 Au soleil

75337 79133 Bring me to life

19863 70725 Clandestino

11044 80212’ Darladirladada

B2860 ‘82770 Du soleil a la toque
65287 74312 Entre nous

BASGT B1449 Fiesta

30002 70732 Is this love

B0458 B1169 Jaleo

74338 76119 Ka-ching!

12166 B2612 La salsa du démon
81543 81431 Laissons entrer le soleil
74788 76126 L'amour est un soleil
82726 B5275 Le coup de soleil
65280 70831 Le frunkp

11161 79380 Les gendames 4 St Tropez
B0754 B0828 Maniac

60169 80829 Manu Chao

12000 76056 Mon petit bikini

82530 BOBI8 Pardonner

78849 77164 Pas de probiémes
B0234 Summer night

39987 B0821 Sweet soca music
80757 78845 Tchouk tchouk music
39067 B2981 Vas-y Francky c'est bon

RAP
MONO POLY  TITRE
B2817 82739 21 questions
76518 B0204 Beautiful
3T California love
44772 55680 Cleanin' out my closet
B2819 B1884 Crazy inlove
55757 16131 Don'tknowwhattotell ya
11495 79956 Fallin
10432 B2613 Family affair
76143 B1B87 Get busy
47202 76128 Gimme the fight
40531 79959 Got what you need
54641 76133 |can
23003 79963 I'm outta love
BO7A3 (80815 J'suis gueze
76152 78388 Le vengeance aux dewc.
20042 74316 Ma Benz
B5122 B4898 Magic stick
16132 73597 Mesmerize
82678 76131 Promise
82332 81893 Rock withU
80166 B0BIY Sales gosses
20037 7898 Still Dre
75613 76440 Strength of a woman
18629 84878’ U remind me
16154 76135 Une femme en prison

| DETE SERA CHAUD |
AVEC LOCOSONIE

CINE - TV
MONO POLY  TITRE
10054 55773 Agence tous risques
40747 B2138 Albator
31089 B2140° Apocalypse now
12642 B2142 Austin Powers
15018 55676 Capitaine Flam
10032 79340' Chapeau melon...
10034 79953 Drdles de dames
11155 70729 Ghostbusters
11017 70931 Indiana Jones
10053 80071 K2000
11041 55672 La guerre des etoiles
11104 70734 La soupe aux choux
11023 54254 Le flic de Beverly Hills
11053 54256 Les bronaés font du ski
15032 55675 Les Cités d'or
10047 B0134 Les mystéres de I'ouest
277104 82616 Le seigneur des anneaux
13829 BOOG5 L'inspecteur Gadget
10055 54260 Magnum
11064 81988 Matrix
10088 54257 Mlission impossible
11045 55673 Pulp fiction
11060 55778 Rocky
15040 55678 Simpsons
44130 85595 Wild wild west

RIE 28

ROCK
MONO POLY TITRE
18839 79685 Backin black
73583 74651 Can'tstop
11781 79689’ Cocaine
29162 76469 Family portrait
78802 79914 For you
19038 79686 Highway to Hell
76651 79731 I'm proud
75948 B0208 In the shadows
20462 79802 Johnny be good
12244 BS276 La bombe humaine
22014 79690 Layla
55506 76057 Living in America
78807 B0209 Loser
BO167 79749 Loveboat captain
BAS8] BA545 Maybe tomomrow
82320 80193’ Out of time
22054 7%99 Purple Haze
22024 79700 Satisfaction
76078 76449 Somewhere | belong
22055 79801 Stairway to heaven
82837 BZ159 There there
22093 B0188 Tonight
22006 B1616 We are the champions
16572 79748 Weekend
38518 83837 Wherever you will go
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JEU LG7

™

TOP SMS it
A TON TOUR
DE GAGNER!

Par ex: pour GAGNER e mobile LG7000,
envoie par SMS JEU LGT au 71020

08 97 66 67 68

JEU 1000

JEU PS2 JEU LG5 JEU SCOOTER

Recois direct 1 SMS qui te dit si tu as gagné!
Jeu gratuit et sans obligation d'achat - modalités de remboursement
de Fappel et du timbre pour obtenir le réglement
reglement du jeu déposé auprés de Maitre MONTANI
Justice & TOULOUSE. Régle disponible gratutement en

cedex. 3614 RCS Pans 41
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honiques : compatibles sur Nokia, Sogem,
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= Des imitations de FOLIE !
gten BONUS :les vraies voix de tes stars !

| o A || e 15| \ Tt N (DL = - | S| W g\ - FLORENT PAGNY*
PA N 81405 Ma liberté de penser*

Marilyn Manson*
B2263 Cages a miel
82264 Du métal

EMINEM*
55223 Withou! me
55542 Lose yourself

70598 Coucou
B1924 Donne-moi le temps*
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PlayStation.2 | PSone lPIaySration

PRESSE INTERNATIONALE
Games Master mars 2003: 80%

PowerStation mars 2003: 9/10
Playzone mars 2003: 93%

PSH2 mars 2003: Y& Y Y K <

Volant Vibreur licencié
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On n’avait plus
entendu parler d’eux
depuis I'époque de
la Super Nintendo.
Les Teenage Mutant
Ninja Turtles sont de
retour. Si le genre n'a
pas changé d'un
poil, il s’agit toujours
d'un beat’em up.
Konami s'est
appliqué a le rendre
plus actuel, grace,
entre autres, a un
graphisme en cel-
shading, trés en
vogue actuellement.

salons... toute I'actualité en direct live
N :
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Japan Life Style

vec 90 % de sa population
concentrée sur 20 % de la
superficie du territoire, le Japon
a du mal a caser tout son
monde. L'architecture tend a la verticalité
(sous terre et vers le ciell, mais gagne aussi
sur la mer: les déchets non recyclables sont
convertis en blocs plus durs que le granit,
avec lesquels on conquiert sur la mer des
parcelles constructibles (dans un pays a la
sismique capricieuse, ces territoires offrent
l'avantage supplémentaire de bien résister
aux tremblements de terre les plus
violents)... Bref, la place est comptée, et la
vie privée réduite a la portion congrue. Dans
un appartement moyen japonais, dés que l'on
a un enfant, ou que l'on vit avec les parents —
situation infiniment plus courante qu'en
France —, on fait des sacrifices. On se prive,
par exemple, de sonorisation 5.1 ou 7.1

pour ne pas troubler le biberon de  _
Bébeé ou la sieste de Papy. Et on
enrage (en silencel : a quoi ca
sert, d'étre leader dans le
domaine de |'électronique ?

Tous dans le caisson d’isolation.

g
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La diffusion rapide des
enregistreurs de salon venant
confirmer le succés du DVD,
Yamaha a cru bon de concevoir
une piece compléte, la MYR-15:
un lieu ol I'on pourra s'adonner a
fond la caisse a ses hobbies.
Solution assez radicale. .. dont le
concept, avant d'étre décliné sous
diverses formes, sera testé en
mettant en vente sur internet les |
cent premiers exemplaires. D'une
superficie de 2 m?, parfaitement
insonarisé, le MYR aura, en option,
ses meubles, ses rangements, sa

Le jeu vidéo est une des utilisations imaginées
par Yamaha.

i Nt v e 3030 s

LEa—

Yamaha MYR-15

Yamaha est en train de
concevoir une série de meubles.

Des entreprises sont déja intéressées par la
commercialisation du MYR-15.

Notre JiPi national, enfermé dans son caisson
de campagne avec son chien Gromit... Heureux.

@D Grsoresifs

tout de méme moins cher que de faire
construire la maison de ses réves, gquelque
part dans l'archipel nippon... W

climatisation, mais coiitera la bagatelle de
380000 yens [plus de 3200 euros)! Ce qui,
pour se ménager un peu d'intimité, revient
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Le marathon est un
des cing sports favoris
des Japonais... surtout
a |la tele, car pour ce
qui est de la pratigue,
c’est une autre paire
de jambes...

Un vaste choix de salles de gym a travers
tout le Japon.
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[ On entraine son athléte pour le grand jour.
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ans les lycées et universités

japonais, les compétitions de

marathon suscitent
I'engouement. Au niveau
international aussi, les athlétes s'en sortent
bien — surtout les femmes, qui se retrouvent
trés souvent sur le podium. La couverture
médiatique rend bien compte de ces succes.
Malgré tout, cette course d'endurance a peu
d'adeptes. Ca se comprend : ce n'est pas un
amusement de tout repos (rappelons que
certains, autrefois, en moururent). Avec ce
jeu, Taito entend concilier les deux attitudes
contradictoires que provoque le marathon :
an pourra enfin courir, voir courir et encore
courir, depuis son fauteuil.
Dans cette simulation, qui s'apparente
beaucoup a la série des Tsuku de chez Sega,
on tient le role d'un entraineur: on monte un
club de gym, on trouve une athléte douée, on
I'entraine et on la fait courir jusqu'a la
victoire. |l faut veiller & ses sous et bien
gérer sa salle de gym, équilibrer les codts
de location des lieux d'entrainement et les
gains des victoires. Les divers exercices
gue l'on fera faire a sa sportive ameélioreront
ses performances.

V& 28

Takahashl Naoko, championne du monde et
championne olympique de la discipline, ainsi
que son entraineur, Yoshio Koide, participent
de prés au développement du jeu. Non
seulement ils ont prodigué des conseils,
mais ils se sont aussi prétés a la motion
capture et a I'enregistrement des dialogues.
Le jeu comportera les parcours officiels dans
leurs moindres détails. Vingt marathomennes
au maximum participeront aux courses. En
sauvegardant les données de sa
championne sur une carte-meémaoire, on
pourra faire des parties avec un ami. —

2 VR BN 2 W

&rp-»

e 7V € 2—

On rythme sa course avec
le joystick analogique.

Un stade simple, mais
onéreux a la location.
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Takahashi Naoko, entierement modélisée en 3D.
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Le dernier cri
en matiére de
motion capture.




ORIGINAL GAME © SEGA - © SEGA / 3D-AGES 2003

3D Ages/
Aot

oega Ages

C'est a croire que les jeux vidéo d'aujourd’hui
n'excitent plus trop les foules puisque la mode
retro se fait de plus en plus dominante. Certes,
ce n'est pas tres nouveau, mais dernierement,
il semblerait que le mouvement s’accélere.

pres Hudson, c'est au tour de
Sega de s'y mettre. L'éditeur
s'est associé avec 3D
Publishing pour offrir toute une
ligne de classiques Sega (de la SG-1000 &
la Dreamcast). Chaque titre de la série
Sega Ages sera commercialisé au prix de
2 500 yens [environ 18 euros). Mais Ia ot
Sega fait preuve de classe, c'est que
chague jeu sera vendu avec une fiche
descriptive a intégrer dans une sorte de
classeur (offert au début, et ensuite vendu
a part]. On pourra ainsi constituer peu a
peu une veritable encyclopédie des hits
Sega. Chague jeu sera proposé dans une
mise a jour, souvent en 30D. Toutefois, le

but n'étant pas de relooker totalement ces
titres pour les consoles nouvelle
géneration, ils ne tireront guére parti de la
puissance de la PlayStation 2. On retrouve
bien sdr |'esprit original de ces classiques
(systéme de jeu, scénario, bande-son...],
seules guelgues modifications ayant été
apportees ga et la.

Un catalogue fourni

Les trois premiers volets de la série sont
attendus pour le mois d'aoit : Phantasy
Star Generation 1, Monaco GP et Fantasy
Zone. En septembre sont annoncés Space
Harrier et Golden Axe. Ensuite, d'ici

mars 2004, ce sera une véritable

avalanche, avec Bare Knuckle (Street of
Ragel, Gain Ground, Bonanza Brothers,
Alex Kid Miracle World, Tantle, Virtua
Racing, Last Bronx, Phantasy Star Il et
Phantasy Star IV. Evidemment, la qualité
des jeux est inégale. Coté visuel, Phantasy
Star et Space Harrier gagnent beaucoup,
alors gue Golden Axe ou Monaco GP sont
un peu limite. En fait, on se demande
pourquoi ces mises a jour n'ont pas été
réalisées a l'épogue de la Saturn, lorsque
Sega avait décide de lancer sa toute
premiére série de Sega Ages... H

Phantasy Star Generation 1

Ce titre — le premier grand RPG de Sega — fit
5es premieres armes sur la MARK ||
(I'équivalent de la Master System) fin 1987.
L.a série « Generation 1 » comprend en tout
guatre volets. Clone déclaré de Dragon Buest,
I'univers de Phantasy Star méle I'héroic
fantasy a la SF. Cette mise & jour propose des
graphismes améliorés tout en conservant un
visuel principalement 20, Pour le reste, le
sceénario et la structure restent quasiment
inchanges. .. Bref, c'est le méme jeu. W
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Monaco GP

Voici un titre arcade majeur (1979) qui fit
aussi les belles heures de la Megadrive. En
son temps, Monaco GP avait bouleversé le
monde de la course de F1 sur console. La
version mise a jour est entierement en 30,
rappelant & la fois Virtua Racing [Segal et
aussi F1 Gircus [Nichibutsu, PC Engine). Si
I'on peut désormais choisir entre une version
dite « originale » et une autre « ameliorée »,
dans les deux cas, il est difficile de retrouver
les sensations du jeu d'origine. Dans la
version « ameéliorée », la vue de dessus et la
présence d'options sur la piste [a la maniére
de Mario Kart) en font plutdt un jeu d'action
et non plus la simulation initiale avec sa vue
de l'intérieur du cockpit. W

IFTEAITFPSL LTV

STEERING
S8PEED
ACCELERATION

Fantasy Zone

Sorti en arcade en mars 1986, ce shoot
fantaisiste a scrolling horizontal nous revient
enfin dans sa version originale, certes avec
des graphismes légerement ameéliorés. Mais
ce sont surtout ses stages bonus qui
attirent I'attention. En effet, Nec Avenue
avait commence a |'épogue le développement
d'un Fantasy Zone a la Space Harrier, intitulé
Space Fantasy Zone. Mais Sega s'était
opposé a la sortie de ce jeu pourtant deéja
bien avancé (il circule désormais sur
Internet, sous forme de Rom pour la PC
Engine DUD]. Cette version Sega Ages n'est
pas encore tout & fait le jeu signé Nec
Avenue, mais elle s'en inspire fortement. W
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POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez e 08937 00997 ou le minitel 3617 PERSOMOBILES, |
cela prend 3 peine 2 minutes!

TELECHAREGEZ LES PLUS

FIDELES

entrez la référence de la sonnerie (ex: 56072), le n* du téléphone...
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: +40 Reggae..1563. Vous pouvez choisir parmi 40

autres sonneries Reggae en appelant le 08997 00997 et en saisissant la référence 1563,
Tékéghones ompatiles: Alatel LG Motorola Nokia Panasonkc Piips Sagem Samsing Sendo Siemens Sonyficsson SPY Triom Toshiba_

> RAP / RNB
03 Bonnie and Clyde 55305
- |113 fout la merde 55604
56078
56993
56303
aew 54683
56101
55021
55454
Always on time 55881
Angela 55594
Another day in paradise 56083
Are you ready 55017
Are you that somebody 55687
Art de rue 55607
Assassin de |a police 55299
Assez wn 54410
Au nom de la rose 56494
-xew 54580
55024
Avoir des potes 55289
Bad boy for life 56086
Bad boys de Marseille 55945
Bad intentions 55606
Beautiful. 54511
Because | got High. 56971
Belsunce breakdown 56612
Big up aw 54538
Black suits comin’ 55567

5777 Street life

5!

56302

55051

Boy, | need you  ww54324

|Break ya neck wn 54378

Bump bump bump. 54113

Business 55939
California Love

Changes 54247
Cleaning out my closet 55672

RAP / RNB (suite)

Miss california 56646
Nirvana _rw 54694
No diggity. aew 54693
Nuff Respect 56487
Oh boy. 55923
On s’en sort bien 55680
One minute man 55885
Paper'd up 55314
Petit frére 55610
Pris pour cible 55955
Promise aem 54527
Qu'est-ce tu fous cette nuit 54116
Que vous dire 55031
Qui est I'exemple 56906
Qui veut la peau de mon Crew 55288
Rn'b 2 rue 56621
Rapper’s delight. xex54664
Real slim shady 56618
Ring ding dong 54244
Rise and fall e 54592
Rock Superstar 56686
Sache 55899
Saian xem 54685
Scandalous 54492
Secret défense  wn54688
Sing for the moment wx 54520
Stan 56634
Still D.R.E. 54246
Street dance aem 54645
55499
Strength of a woman xw 54539
Survivor 3

Sweet soca music 54588
The boy is mine 56099
The Message wn 54697
The next episode 56632
The streets 55677
The truth wew 54513
This | promise U_ 54542
Through the rain 55036

POP / ROCK (suite)
Faint aem 54671
Fear of the dark w=54408
Feel
Fell in love with a girl sw54336

Flash Dance-She is a maniac55149 |
ven 54458 | |

wen 54661
56189

Hair-Let the sunshine in xm 54637
Happy?
Hard as a rock
Hell bells
Hello
Highway to hell
Hotel California
Hunter
| drove all night.
| love rock'n‘roll
1 want your sex
I'd do anything
I'll be yours.
I'm gonna getcha good. 55915
I'm so excited
I'm with you
Ich will

55151 [T

en 54525

l[FOP / ROCK (suite)

e 54402
e 54283

54133
aew 54551
wew 54383
=x54310
ww 54281

55692

54136
xew 54406
wem 54568
W 54277
W 54393

54112
ww54394
wn 54429
aew 54544
wew 54397
e 54533

|Thank you

|The bitter end
[The call of Ktulu
|The final countdown

| The unforgiven
The wicker man

e

Underneath your clothes. 55679

Virtual insanity
Wake me up before you go go xew 54470
Wake up cal wn 54509
Walk on the wild side 56949
We are the champion 56764
We want peace.  ww54528
Wherever you go. 56299
Whole lotta love sm54419
With or without you 55655
Wonderwall 56791
ww 54389
ww54398
56913
You make me wanna_aw54591
You rock my world 56800

If tomormow never comes 55778 |

If you're not the one wx54399
Imitation of life ww54427
In my place 55020
In the end 54219
In too deep 55782
Inner smile xw 54665
Jump

Just like a pill

Ka-ching !

Karma police

Kashmir

Killer

Killing in the name 55292
Last night ww 54474

10096 POLYPHONIQUES |

La plupart des téiéphones récents utilisent
vrai son des instruments, et les
tion (ex: piano / basse / batterie). Exclusif
automatiquement téléchargées en

des sonneries polyphoniques:vous entendez le
mélodies sont accompagnées d'une véritable orchestra-
: toutes les sonneries de Persomobiles™ seront
‘mode polyphonique si votre téléphone est compatible.
Téliphones compatibles: Alcatel LG Motorola Nokia Panasonic Sagem Samsung Siemens Somyricsson Spv.

Clint Eastwood
Come with me

56644
56691
wn 54643
55037
55917
e 54647

55077
55473
56799
54510
56315
54249
55582
56313
Funky cops-Let's Boogie 55898
Gangsta's Paradise 56685
Gimme some more 54670
Girlfriend ww 54676
Girls, girls, girls 56797
Give me the light 54070
Go deep
Got till it's gone. 54700
Gravé dans la roche wx54495
Guatanamo wn 54535
Hey sexy lady wn 54388
Hotel Commissariat ww54638
| believe | can fly 55715
| Can. 54138
I got5onit 56689
| know what you want ex54373
| need a girl 56301
I'll be missing you. 55430
I'm glad xn 54653
I'm gonna be alright 55572
If I could go 54248
|If you had my love 55703
{lgnition 54251
54158
56643
56624
Je danse le mia 56145
Je me souviens
Jenny from the block
Killing me softly
{L'ame soeur
|La fievre

55131
56362
wn 54488
55286
55377
-w54678
Vengeance aul deun visages  sew 54457
|Laisse pas trainer ton fils. 55612
|Le bilan 55954
Le guide du loubard 55667
Le mur du son. wn54497
Le son des bandits 56054
i i wn 54689

55287

wn 54587

wn 54384

o 54501

wew 54321

54049 C

Tout le monde le fait sw54534
Trop 2 peine 54206
Trop de démélés en54586
Tu me plais 55623
U remind me 56770
Une femme avec une femme 54154
Une femme en prison sw 54701
Walking away 56619
What's love 56047
What's my name 56692
What's your flava. 55910
Without me 56143
Work it 55191
Yeah you know it 54487
+250 Rap! 1554
» POP /| ROCK
About a girl
Aces high
All apologies
All by myself sw54305
All of my love 54413
All the things she said 55136
Angels aem 54686
Another one bites the dust 55113
Asche zu asche  ww354314
Back in black ew 54392
Bad boy - 54455
Ball and biscuit  ww54335
Basket Case 55791
Batman-Kiss from a rose e 54569
Beat it an 54278
Beautiful 54379
Because you loved me sw 54308
Big gun 55211
Billie Jean
Black Betty
Black dog
Black or white
Blackened
Bohemian rhapsody 54151
Boys don't cry 55124
Brick shithouse  sw54328
By the way 56555
Californication. 56760
Calling on angels n54690
Can’t stop 54205
Can't stop loving you 55221
locks 54312
55141

54143
ww 54407
54141

Close to me
Cocaine 56940
Come as you are 55713
Come out and play 55294
Come undone
Complicated

Cosmic girl 55372
Cry me a river 54177
Dead leaves and the dirty groundue 54337
Dirty Diana wn 54279
Dirty sticky floors. sw54583
Don't know why 54081
Don't let me get me 55300
Du hast 55281
Enter sandman 55654
Every breath you take 55817
Every you every me wa 54282
Everything | Do.  ww54519

55764

Lifestyles of the rich 2nd famous ew54405
Like I love you

Lithium

Live is life

Man on the moon m54428
Maria Maria. 55595
Master of puppets_ 54132
Maybe tomorrow. sm54663
Midas touch.

Millenium

Miss you

Mobscene

Moby Dick

Move your Feet

Mutter

My december

New born

New year's day

Nikita

Nobody loves me  ww54287
Not a girl, not yet a woman 55874
Nothing else matters 54135
Numb

Objection

Ojos asi

One

Otherside

Paint it black

Peace sells

Plasticine

Points of authority 54221
Price to glay aen 54679
Raining blood

Ramble on

Riders on the storm

Rock your body

Run to the hills

Russians

Seven nation army
Shattered Dreams

Silent running

SkBer boi

Slave to love
Sledgehammer 55153
Smells like teens spirit 55340
Smoke on the water 55427
Smooth crimal
Something stupid
Somewhere | belong 54222
Sonne

% 54430 Sound of the

Still loving you

Still waiting

Stole

Street spirit

Summer song wn54412
Sunday bloody sunday 56762
Sunrise aex 54543
Supreme 56520
Take you there  am54313
Tangerine 54418

Bongo Bong
Ce soir on vous met le feu. 56310
Cela nous aurait suffi 54063
i 56122
56179
Derniére danse  wm54382
Du soleil 4 |a toque ww 54546
J'ai demandé & la lune 56096
J'aime regarder les filles 56113
le cherche ww 54589
55298
55779
56097

54048
5056

54176
wn 54573

Le grand secret.
Le jour s'est levé

56178
ww 54391
55573
55632
wu 54482
54033
wew 54330
wn 54372
ww 54331
aen 54493
54054
wm 54395
e 54403
55391
56383
wn 54674
1548

Un homme pressé
Un jour en France
Volontaire
+90 Rock Francais.
ETES
aew 54461
new 54541
55310

ww 54299
Appelle-moi wew 54646
Au café des délices 55597
Au soleil 56300

Avant de nous dire adieu 55625

wew 54376
54147
55734
56396

C'que t'es belle

wn54581 Quand la

wew 54404

54172

new 54680

Comme d'habitude xx54639
Comme un boomerang. 55619
Cum cum mania 56297
Dans |a maison vide wx54329
Danse avec les loops ww54572

|| Des mots qui résonnent . 55134
| |Dés que le vent soufflera 54197

Désenchantée 56214

|Elle a les yeux revolver 54185
En apesanteur 55549
Encore et encore s 54267
Enfin on plait aux filles xm 54337
Entre nous 55456
Envole-moi 954276

VARIETES (suite)
new 54595
xm 54561
wn 54356
Gabrielle ww 54556
Gaby oh Gaby 56403
Gaston y-a le téléfon qui son 55843
Gigi I'amoroso wn 54264
Humaine wn54316
Hymne a I'amour 54013
I'm alive 55730
Il suffira d'un signe 55095
ly a trop de gens qui timent wew 54317
Immortelle 55709
Innamoramento 56411
Itsi bitsi petit bikini_ ww54262
J'ai encore révé d'elle 55615
J'ai pas vingt ans. sea54641
J'attendrai aen 54261
J'attends l'amour 56123
J'en ai marre! 54111
Jardin secret sw 54514
Je I'aime & mourir 56081
Je marche seul 55880
Je ne veux pas travailler 56185
Je sais ou aller wn 54424
Je serai 56506
Je suis malade ew 54463
Je t'aime
Je t'aime mélancolie 55386
Je te donne 55319
Je te promets new 54555
Je te rends ton amour. 55593
Je te retrouve un peu w5449
le vais a Rio

Je vais te chercher
Jolie poupée
Jour de neige
KKOQQ
L'agitateur
L'aigle noir
L'amour est un soleil
L'été indien 56092
Linstinct wen 54654
La beuze-Le frunkp. 55210
La bicyclette aen 54575
La corrida xn 54268
La derniére séance 56231
La fille d*Avril 55147
La fille du coupeur de joints 55803
La muerte 54585
La noyée wew 54304
La solitudine ww 54489
La vie en rose 55739
La vie fait ce qu'elle veut 54128
Laisse béton 56424
Laisse moi wn 54675
Laissez-moi danser ww54260
Laissons entrer e soleil xew54577
Le cimetiere des éléphants xew 54550
Le lion est mort ce soir 55125
Le lundi au soleil sw54253
Le petit bonhomme en mousse 55629
Le rital an 54549
Le téléphone pleure 56220
Lemon incest W 54571
Les démons de minuit 56215
Les lacs du Connemara 55331
Les mots bleus 56432
Libertine 56212
Lucie 55395
Ma gueule ew 54557
Ma liberté de penser_sm54315
Manhattan-Kaboul 56312
Manureva 56218
Marie 55818
Marilyn wen 54584
Marseille 054426
Millésime 56939
Mirador aen 54560
Mister Renard 56128
Mistral gagnant 54200
Moi Lolita 55523
Mon amant de St-Jean 55545
Monts et merveilles ww54530
Morgane de toi 54201
N'importe quoi 54552
Né en 17 a Leidenstadt xew54272
Ne me quitte pas 56701
Ne reviens pas 55452
Noél interdit. 54559
Noir c'est noir 56226
Nuit ww 54274
Nuit magique 54459
On va s'aimer 55622
Paris latino 55162
Partenaire particulier 55702
Pas de temps a perdre ww 54483
Pas maintenant  ww54335
Petite Marie 55117
Plus grandir *w 54565
Plus que tout au monde. wew 54508
Pour que tu m'aimes encorexsw 54309
Pourvu qu'elles soient douces 55841
Pourvu que ¢a dure 55228
musique est bonne xew 54471
56225

Et I'on y peut rien
Eve léve-toi
Fan

xew 54702
am 54547
en 54265
56075
56074
55690
wn54318

Que je t'aime
Que tu reviennes s 54425
Quelqu‘un m'a dit 55139
Quelque chose de Tennesseenew 54465
Qui a tué grand maman ww54562
Quitte ou double  ww54258
Raphaél 54703
Regarde Moi 55291
Respire 54189
Retiens-moi 55376
Réver 55836
Rosso relativo 54204
Rue de la paix wu 54668
'ill suffisait d'aimer wew54307
Salma ya salama  wn54263
San Francisco W 54558
Sang pour sang 55883
Sans contrefagon 56213
Savoir aimer 55773
Sensualité 55360
Seul 56897
Si je m'en sors 54127
Soledad \en 54507

55378 Z

VARIETES (suite)

Sous le vent 56232
Souvenirs souvenirs. sw54480
Spacer wew 54289
Sur la route 66 an 54650
Sur un air Latino. 54529
T'en va pas xen 54266
Tchiki Boum 54476
Tchouk tchouk musik ww54475
Tempéte -ew54300
Ti amo 55568
Tournent les violons 55626
Tranquille Emile  wn54484
Tristana ew 54564
Tu manques aw 54273
Tu trouveras. 56035
Tu vas me quitter ww354319
Un emozione per sempre xew 54651
Un enfant de toi 56077
Une autre histoire. 54598
Une belle journée 56095
Vanina 56219
Viens chez moi fhabite chez une copine 54203
Vivo per lei wn 54320
Vivre |a vie 54466
Vivre pour le meilleur 55601
Vous les copains. wx54290
Y'a d'la joie 54479
en 56470
+490 Variétés! 1564
> COMEDIES MUSICALES
Aetarten empurie e veet-Tows s hommes 55307
Avoir une fille 55862
Lenvie d'aimer 55603

56223 Les demoiselles de Rochefort xew 54325

Les rois du monde. 56512
+ 10 Comédies musicales! 1574
> DANCE / ELECTRO
1,23 54291
2 times 56153
Aerodynamic 56613
American life 54294
Around the world 56116
Asereje 55571
Axe-Make Luv wn54355
Baby one more time 56115
Barbie Girl 56114
Be with you wn 54698
Blue 56497
Breathe 54149
Butterfly caught  e=54656
Cest aussi pour a qu'on s'aime . 55547
Can't get you out of my head 56823
Cassius 99 54677
Cheeky song 54036
Children 56168
Chunga’s revenge sx54270
Clandestine e 54303
Comanchero 55663
Connected 54481
Da funk 54120
Daddy DJ 56642
Dans ce monde  wn54525
David 54522
Délirio 55918
Don't mess with my man xew 54655
Don't tell me 54295
Down and under. xex54597
Dreams 55431
Epoca wen 54269
Eternal Flame 56950
Flashback 55957
Follow me 54662
Fresh 55481
Friday night forever. aex54545
Frozen —wen 54293
Get the party started

Gimmie, gimmie, gimmie 56956
Groove is in the heart 56171
Harder, better, faster, stronger 54118
He not in wn54518
Holiday 56488
| begin to wonder 55911
I'm a scatman 55647
I'm proud e 54302
I'm sorry e 54469
In my heart sn 54326
In your eyes xew 54673
Indie wal 55014
Insomnia 56161
It's raining men 56771
Jogi 54659
King of my castle 56170
Kiss my eyes -nen 54438
Kusha las payas  ww54323
L'espion qui m'a_.-Beautiful Stranger 55589
La isla Bonita ew54296
Lambada 56710
Like a prayer 56063
Like a virgin en 54297
Loneliness 54649
Love don’t let me go 56127
Meet her at the love parade 56156
Missing e 54658
Mundian to bach ke 54060
Murder on the dance floor 56138
Music 56147
Not gonna get us. 54332
One and one 55716
Oops | did it again 55583
Pop Corn 56094
Psyché rock xen 54660
Ray of light xen 54298
Re-arrange - wu54537
Rhythm takes control 55276
Sacré Frangais ew 54692
Samba Rio de Janeiro 55922
Satisfaction 54114
Sex Bomb 56636
Sexy Boy xen 54640
Shined on me 55904
So much love to give ww54434
Supa dupa fly 55876
Superman wen 54523
Sweet dreams 55089
Take on me 55689
The beat goeson. 54035
The magic key ew 54423
Tu es foutu xen 54486

DANCE |/ ELECTRO (suite)
Wassuup 56878
Whene\r':r, Wherever 56036
You're art, you're my soul 55105
+235"Danc):!r i 1559
» DISCO

And the beat goes on 56568
Born to be alive 56152
Bye bye superman w5454
Celebration 56203
Daddy cool 55694
Dancing queen 56573
Don't stop ‘til you get enough_ 56574
Funkytown. 56200
Get down saturday night 55771
Give me the night ww54593
Good times .~ 56577
| will survive 56631
In the navy 56018
Just an illusion 55639
Ladies night 55740
More than a woman . s 54477
Reggae nights 55705
River of Babylon 55635
Sexual healing 56454
Stayin’ Alive 56199

When | get you alone ww 54559
.CA

Y.M
You're the first, the last, my evenything
+40 DFZ:.:D! -

» ROCK N ROLL
Johnny be good. ww54311
Rock around the clock 55163
+40 Rock'n roll! 1581
> SOUL

| feel good
Sex machine
+10 Soul!

» REGGAE
Angel

56017
55520
158|

56408
56453
1588

xew 54380
Boombastic an 54377
Buffalo Soldier 56333
Could you be loved. 56767
Don't worry, be happy 55693
Exodus 56137
Get up stand up 56135
Guess who's coming to dinner. 56535
Herizon has been defeated e 54502
I shot the sheriff 56134
Is this love 56334
Jammin’ 56759
L'hymne de nos campagnes . 56360
La caraibe ew 54666
Mangez moi. 56175
No woman no cry 56758
One love 56335
Plantation 55128
Red Red Wine 56332
Redemption song 56136
Simon papa tara. 54681
Stir it up 56337
+40 Reggae! 1563
> SKA

One step beyond
+10 Skal

> LATIN

Al son de los cueros xew54367
Ave Maria Lola  ww54368
Bailamos 56435
Bonito m 54652
Commandante Che Guevarra. 55335
Copacabana 55657
Djobi djoba 55303
El condor pasa._- 56399
Guantanamera 56406
Hay que empezar otra vezsew 54363
Jaleo xen 54536
La bamba 56588
La cucaracha 56007
Mambo n® 5 56187
Pepito mi corazon 56009
Quiero salsa wn54366
Salsa wn 54370
Salsa Rai wn 54579
Volver a verte W 54369
Yosoy aem 54371
430 Latin! 1579
» ZOUK
ler gaou
Alice, Fa glisse
Amoulanga
Attentat 55756
Ba moin en ti bo 56954
Fruit de la passion-Vas-y Franky 56953
Kole sere 56955
La musique dans |a peau 55666
Laisse parler les gens. ww54553
Mets de I'huile.  ww54567
On verra 55755
Un gaou a Paris 54639
+10 Zouk! 1565
> RAT

A vava inouva
Abdel Kader
Aicha

Didi

La tourista

Madan.

Main dans la main
Menfi

Ne me jugez pas
Wahrane wahrane
Ya rayah =
Yoam wara yoam
+20 Rai!

» WORLD
Kalinka 55859
+10 World! 1582
» DESSINS ANIMES
Akira 55233
Albator. 56719
Barbapapa 56822
Belle et Sébastien. 55934
Bibi phoque 56975
Caliméro 55960
Candy 56610
Capitaine Flam 56717
Cat’s eyes 55129
Chroniques de [a guerre de Lodoss 56361

56546
1592

56485
55608
ww 54531

55318
55435
56697
56698
54169
aEw 54494
55941
55432
55389
55374
55334
55433
1562

DESSINS ANIMES (suite)
Cobra 97
Cowboy bebop

Daria

Dragon Ball GT

Dragon Ball Z

Dreamland

Evangelion

Fi

Ggost in the shell
Goldorak

Great Teacher Onizuka 56029
Gundam wing 54242
Il était une fois I'espace wew54345
1l était une fois I'homme . ww54346
1l était une fois les explorateurs ew 54347
Jeanne et Serge 56979
L'Age de glace 56304
Létrange noél de My Jack Théme 56295
Urange ol e Mr ok This s Kalowesn. 55802
Linspecteur Gadget 56733
La bande a Picsou. sm54348
La panthére rose

Lady Oscar

Le chateau dans e ciel

Le roi lion !
Le voyage de Chihiro 56191
Les animaniacs 5
Les chevaliers du Zodiaque 56983
Les Digimons ww 54349
Les maitres de I'univers wew54350
Les mondes engloutis

Les mystérieuses cités d'or 56735
Les Schtroumpfs

Les Simpsons

Looney Tunes

Ma{a ‘abeille

Nicky Larson

Olive et Tom

Popeye i
Princesse Mononoké 55072
Princesse Sarah

Rémi sans famille

Sakura

Scoubidou

Shrek

South Park

Téléchat

Tintin

Titeuf

Tom et Jerry

Tom Sawyer

Ulysse 31

Woody Woodpecker 56947
Yu-Gi-Oh! 54362
+B0 Dessins animés! 1556
> SERIES TV

21 Jump Street

30 millions d'amis.

7 jours pour agir

A?ence tous risques

Alf

Alias

Ally Mc Beal

Amicalement vétre 56603
Angel

Angela, 15 ans

Arabesque

Arnold et Willy

Benny Hill

Beverly Hills.

Buffy contre les vampires 56616
(Chapeau melon et bottes de uir 56738 |
Chapi Chapo

Charmed

Chips.

Cosmos 99

Dallas

Dark Angel

Derrick

Deux flics 8 Miami

Droles de Dames

Dynastie

Fame

Fort Boyard
Friends-Smelly Cat
Friends-Théme

FX effets spéciaux. ww54442
Happy Days

Hartley cceur a vif

Hawai police d'état

Héléne et les gargons
Highlander

K2000

Kojak

L'homme qui tombe & pic 56842
Lhomme qui valait 3 milliards. 56945
Lile aux enfants-Casimir 56602 |
La croisiére s'amuse 56611
La famille Adams_ 56893
La petite maison dans la prairie 56815
Laurel & Hardy 56003
Le flic de Shanghai  wx52444
Le prince de bel air 56846
Le Saint aen 54339
Les animaux du monde 56795
Les brigades du tigre 56821
Les chevaliers du ciel ww54322
Les envahisseurs

Les feux de I'amour

Les mystéres de l'ouest.

Les tétes brulées

Ma sorciére bien aimée

Mac Gyver

Magnum

Maguy

Mannix

Mariés, 2 enfants.

Mission Impossible
Muppet Show

Perry Mason wn 54352
Police Academy 56837
Pour I'amour du risque ww54354
Seaquest ww 54451
Sept a la maison

Sex and the City

Shaft




Beetlejuice

SERIES TV (suite)

IShérif fais moi peur 56894
Sinbad le marin xem 54452
Six feet under xm 54338
Smallville-Save Me aem 54358

Sous le soleil 56834
Star Trek 56708
Stargate SG-1 56843

* [Starsky & Hutch 56651
Supercopter 55350
Kydney Fox, l'aventuriére  wm54359
Thierry la Fronde s 54360

56163
56728

fTout le monde en parie-Movin'on up
Un gars, une fille

lUne nounou d'enfer 56863
Urgences 56683
Ushuaia 56933
\Wonder woman wn 54361
X-Files 56614
Zorro 56833
+ 140 Séries! 1551
» FILMS
1492, Christophe Colomb 56090
mile-Lose yourself 55215

semaings 12-You Gn leve your hat on_wew 54503
li 56046

mélie Poulain 56633
merican pie 2 56492
pocalypse now 56489
rizona Dream 56794

56751
56887
55967

ustin Powers
agdad Café

Blues Brothers 56756

raveheart 55968
Brazil 56808
Buena Vista Social Club-Candela 55697
Buena Vista Sodial Cub-Chan Chan 56186
Bullit 55969

56904
55832

ICceur de dragon
iChat noir, chat blanc

“IConan le barbare-L'orgie 55970
Conan le barbare-le gladiateur 55971
[Daredevil-Bring me to life  wen54364
Délivrance 56958
IDesperado 56260
E.T. 56030
Evita 56262
Flash dance 56024

Forest gump 56504
iGhost dog 56796
Ghost-Unchained melody. 56464
IGhostbusters-SOS fantdmes. 56263
Gladiator-We are free 54126
Gomez et Tavarez-Les ripoux. xew 54685

iGrease 56754
Halloween 54000
Harry Potter & Fécole des sorders. 56875
barry Potter ¢1[a chambre des seqets 55194
| était une fois dans 'ouest 56658
| était une fois en amérique 56249

indiana Jones 56715
ntelligence Artificielle 56532
llames Bond-Golden Eyes. 56265
ames Bond-Meurs un autre jour. 55916
lames Bond-Théme 56639

56792
55789
56507
56269
56990
55743

eux interdits

leux interdits (joué faux)
Hurassic par

L'aile ou la cuisse
L'arnaque

L'auberge espagnole

L'exorciste 56740
La beuze-99 Luftballons 54139
La boumn 56655
La chévre 56270

2 cité de la peur-La carioca 56395
Ja fiévre du samedi soir-Might fever wew 54473
La reine des damnés 56530
La soupe aux choux 56040
}a vérité 6 je mens-Ya habbibi yalla sew 54472
) v e e o Fee e e rvies wem 54462
e bon, la brute et le truand 56657
| o coquaéme élément{a danse delada . 55342

Le clan des siciliens 56250
Le flic de Beverly Hills 56076
e gendarme de $t Troper Do you St Tepez - 55806
Lo gendarme de St Tropez-Théme 56073
¢ grand blond avec une chausure rore 56038
Le parrain 56072
lLe passage-On se retrouvera. ew 54521
)2 pére noél est une ordure-Destinée 55296
ILe pont de a riviére Kwai 56005
lLe seigneur des anneaux 55065
Le vieux fusil 56254
Leon 55981
I es aventures de Rabbi Jacob . 56272

56957
56948

lLes bronzés (y a du soleil..)
lLes bronzés font du ski

s brorés font du ski-Quand t¢ revema-e 1 55948
Les chariots de feu 56267
|2 e e ldet s ome b enjele. 55155
Les dents de la mer 55982

lLes tontons flingueurs 55794
ILes vacances de Mr Hulot 55140
Love Stol 56079

Matrix Reloaded-Furious Angelwew54517

Matrix Reloaded-Session. wew54435
Matrix Reloaded-Zion  ww54574
Matrix-Clubbed to death 56753
Matrix-Wake up 55763

56237
56002
56048
54046
56253
56004
55807
56246
56021
56350
56641
56343
wem 54365
55337
56525
55000

Men in Black 2-Nod your head
IMidnight Express
Mission Cléopatre

gon Impossible 2-Take 2 look 2round
lon nom est personne
range Mécanique
ut of Africa

our une poignée de dollars

gp Fiction-Gr, you'l be 2 woman soon
ulp Fiction-Misirlou
ulp Fiction-You never can tell
ambo

encontres du troisiéme type
Resident evil-Le film
Retour vers e futur

FILMS (suite)
Sacco et Vanzetti
Scarface

Sex Academy-Tainted Love
Sexe intentions-Eittersweet symphany
Sister act

Spiderman

Taxi

Taxi 3

Terminator 2

The full monty
Titanic-My heart will go on
Top Gun

Triple X-Feuer frei

Vanilla sky 56524
Voue e g e Lo el i wem 54505
Wild wild West 56695
xXx-004 54578
4210 Films! 1553
» PUBLICITES

Air France-A sleep for day 56188
Ajax-Carmen

Autoroute-Mad about you 55386

Banque Populaire-Free 56107
Christian Dior-9éme symphonie 55988
CNP 56713
Coca Cola 2003-Chihuahua s 5412118
Coca Cola Vanille-Day-0. ww54464
Dim 56604
Egoiste-Romeo et Juliette 55728

Evian 2003-We will rock you

Levi's 1991-The joker 55010
Levi's 2001-Before you leave 56620
Levi's 2002-Sarabande suite n* 9. 560008
Levi's 2003-Payback time xen 54333
Maxwell-Stop ! 55943
Nescafé-Colegiala 56703
Nescafé-Open‘up 56810
MNokia 7250-Take me coco. M 54667
Perrier-La foule 55995
Peugeot 206-Husan 55256
Produits laitiers 552588
Puget-Tout Famour que Jai pour toi. 55788
Renault-Johny & Mary 56996)

Royal Canin-Le Professionnel
Schweppes-£ssa Moca Ta Diferente
Sharp Aquos-Novo sceen
Toyota Yaris-Snake
Twingo

+60 Publicités!

» CHANSONS PAILLARDES
Bali Balo 56102
Il est vraiment phénoménal 56103
Yai la quéquette qui colle 56112
La digue de cul 56104
La petite huguette 56105]
Les filles de camaret 56106
Viens boire un petit coup & lamafson 563094
+ 10 Chansons paillardes! 1573
» DIVERS

w5449

Bip Aigu wn 54601
Bip Grave wen 54600
Hava naquila 56132
Joyeux Anniversaire 566534

56119
55493

La danse des canards
Marche funébre
Pin Pom (Pompier)
Pin Pom Pin {Ambulance)
Signal aéroport
Sonnerie vieux téléphone
+ 10 Divers/lingle!
» CLASSIQUE
3 gymnopedies
5éme Symphonie
Bolero

Carmina burana
Gnossiennes 1

La flate enchantée

e 54696
1566

56991
56879

55723
56992
55795

La lettre a élise 56881
La marche Turque 558331
Le lac des cygnes 55897
Petite musigue de nuit 56882
+30 Classique! 1558
» JAZZ

Desafinado 54096
Falling in love again 54422
Feeling good e 54447
| put a spell on you an 54421
In the mood e 54213
Just a gigolo 55792
My baby just cares for me  ww54448
Sinnerman aew 54449
Take five w 54400
The girl from Ipanema 56910
+30 Jazz! 1560
» COMPTINES / ENFANTS

A la péche aux moules 55856
Bouba 55278
Emilie Jolie 55675
+20 Comptines! 1595
» HYMNES

56668}
56664
56067
s 54669
56749
55092
56745

Hymne Algérie
Hymne Allemagne
Hymne Brésil
Hymne Breton
Hymne Cameroun
Hymne Corse-Dio vi salvi regina
Hymne Céte d'lvoire
Hymne Espagne
Hymne Etats Unis
Hymne France
Hymne lsraél-Hatikva

56666
56660
56670

Hymne Italie

Hymne Maroc 566670
Hymne Portugal 56720
Hymne Royaume Uni 56651|
Hymne Russe 55858,

56669
56744
56951
56892

Hymne Tunisie
Hymne Turquie
Linternationale
Lasciate mi cantare

Le chant des partisans 55428
+20 Hymnes! 1552

» HUMOUR ¢
C'est toi que je t'aime 55579
Its kyz mai laife 55527

557938

5652318
Fleury Michon-Wonderful Iife xew 546448

560398
56022|

56647
56648)

551764

56662) |

COMMENT TELECHARGER, CONSULTER LE CATALOGUE COMPLET?
Télécharger sonneries & logos: TELEPHONE MINITEL SMS+

Pré-écouter nos 3000 sonnerie:
Consulter le catalogue sonneries: TELEPHONE M
Pré-visualiser nos 1000 logos:
Consulter le catalogue logos:

TELEPHONE

Chihuahua 54121
Au summum 54580
Satisfaction 54114
In da club 54158
Hey sexy lady 54388
Live is life 54485
Le mur du son 54497

Bring me to life 54364
Sweet soca music54588

34585

Gravé dans la roche 54495
DJ 54647
The magic key 54423
Derniére danse 54382
8 mile-Lose yourself55215

Laisse parler les gens 54553
Match nul 54501
Dr. Hannibal 54123
Sing for the moment 54520
Bump bump bump54113
Crazy in love 54643

e flic de Beverly Hills 56076 | |

La soupe aux choux 56040
Les bronzés font du ski 56948
L'exorciste 56740
Mission Impossible 56635

Amélie Poulain 56633

Le parrain 56072
Cry me a river 54177
ier gaou 56485
Rise and fall 54592

Donne moi le temps 54411
Get busy 54661

Ma liberté de penser 54315 8

Abdel Kader 55435
Mobscene 54490
Fan 54356

Real slim shady. 56618

We will rock you 56523 |
56097 [

L'aventurier

WEB
54

: MINITEL WEB WAP
TELEPHONE MINITEL WEB WAP

121 au 81122

rsonnalisez VT ve obile ‘ |

08997 00 997

wappersomobilesir wwwpersomobilestr 81122 3617 PERSOMOBILES

Commande ultra rapide | cHOISISSEZ VOTRE ACCES PREFERE!
en 2 SMS seulement! =
Envoyez la référence du| TELEPHONE 0899700997

logo ou de la sonnerie.
NTEL WES wap |Exemple: pour Chihuahua: | epsy

MINITEL

Des mini films comme fond d'écran!
Téléphones compatibles: Couleur Motorola |
350 Samsung 5100 5300 V200 Sagem myX-

5myX-6 SonyEricsson 7300 T310 TG10...
N&B Nokia 3330 3360 3410 3510 5210 5510... |

3617 PERSOMOBILES |
81122 |
www.persomobiles.fr |
wap.persomobiles.fr

1

=
€9
i

S
]

X
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I'm with you 54515

Nouveau et délirant: les sonneries hifi: fos==
mettez de la voix dans votre mobile!
Téighores onpachles LG 7000 7120 Mokia 3650 1550 Qe 9/ Sagem my iy
Samsamg AR00 220100 S0 IO 1400 TS V200 A0 Semen 55 15 Sempfricsen PRI

Aboiement chien 66001
Bruits érotiques 66003
Chant Tyrolien 66004

Chasse d'eau 66005
Cri d'horreur Femme 66006
Cri d’horreur Homme 66007
Délire chinois 66009

Eternuement 66011

wem54453) 13463

56663 |5

Fou rire 66012
Miaulement chat 66013

Pets 66014
Rire béte 66015
Rots 66016
Sirene alarme 66017
Sonnerie réveil 66018

Sifflet {ouzh le canon!) 66019
Voix d'aéroport. 66020
Voix de canard. 66021
Voix de plongeur 66022
Vomissements 66023
Toc toc toc! 66024
Toux 66025

“Allo?” Femme. 66027
“Allo?" Homme 66028
“Allo, qui c'est?” 66029
*Au secours!” 66030
“C'est mon portable
qui sonne?” 66031
“Camarade!” 66032
*Cest pas moi m'sieur fagent’ 66033
*Décroche, allez, décroche!" 66035
“Je t'aime!” Femme 66038
*Je t'aime!™ Homme 66039
*Ma, qué tou es belle!” 66040
*Nous zafons les moyens de
fous faire parler...” 66041
“0h non, encore luil” 66042
“0h non, encore elle!” 66043
*Quvrez, police!” 66044
*P'tit con, va!® 66045
“Putaing, cong!” 66046
*Sea, sex and sun” (Délire) 66047
“$i ¢a se trouve C'est mon
portable qui sonne!” 66048

Vieux téléphone 66026

tées comme alerte de

iL “f\";otn-' -"- /E,qt i i
MINI SONNERIES

Les sonneries ci-dessous sont courtes: quelques secon-
des seulement. Elles sont donc particuliérement adap-

“Y'a quelqu’un?” 66043

jon SMS... ou sonnerie

normale si vous recevez beaucoup d'appels!

ler gaou 564859
8 mile-Lose yourself 552159
Abdel Kader 554359
Agence tous risques 568269
Allumer le feu 562289
Amélie Poulain 566339
Art de rue 556079
HAu summum. 545809
Beautiful 545119
Belsunce breakdown 566129
Benny Hill 568209
{Bump bump bump541139
Capitaine Flam_567179
Carmina burana557239
Chihuahua 541219
Cry me a river 541779
Daredevil 543649
Derniére danse 543829
Dilema 559179
Dr. Hannibal = 541239
! Dragon Ball GT 543439

Halloween 540009
Hey sexy lady 543889
Hymne Algérie 566689
Hymne France 566609
| know what you want 543739
In da club 541589
In the end 542199
¥ai demandé a la lune 560969

o 'f""\ Evian-We will rock you 565239
T ™ n
bsﬂﬂix sy 1]

|Gravé dans la roche 544359
1279
i T

L'exorciste 567409
L'inspecteur Gadget 567339
La beuze-Le frunkp 552109
La soupe aux choux 560409
Le flic de Beverly Hills. 560769
Le mur du son. 544979
Le parrain 560729
Les bronzés font du ski569489
Live is life 544859
Ma liberté de penser 543159

Magnum 566829 |
Marie 558189 |8
Match nul 545019

Matrix-Wake up557639

LIIIIRR W
ol

iphones cmpatbles
Panasorit Sagem Samsmg Siemens SompEricson... Coulewt |
Altel |G Motorola Nokia Panssonic Sagem Samsung |

Siemens SomyEricson Toshiba Trium.. Les images couleur |

sont adaptées 3 talle exacte de Fécran du téliphonel |

Midnight Express 560029 '_g

Mission Impossible 566359
Mistral gagnant 542009

Mobscene 544509 [
Paris latino 551629 |12
Plantation 551289 |
Pulp Fiction 566419 B
Real slim shady 566189
Rocky 567189
Satisfaction 541149
Scarface 560379

Sexe intentions 554949
SkBer boi 541599
Smallville 543589
Somewhere | belong 542229
still D.R.E. 542469

The full monty 568883

i3 a"al:_amﬂ"“
23654

E‘t:ﬂf;eslett:—hp:w:fm e 54468 \Slta(h stach 56064 153432 Jeanne et Serge 569739 The magic key 544233
obocop ~wm54301 Vice et Versa 55578 Jenny from the block 551319 Ti amo 555689 | {AnGn -
ocky lIl-Eye of the tiger 56718 #10 Humour! TSEl 33312 |L'aventurier 560979 Without me 561433

h JAG3

123586

P~
123800
Piviel 3617:084€xy 0899: 135€ + 0,34 €My BIT22: 1,5 par SMS, 2 SMS par téléchargement Pixtel B.P: 249 94102 Saint-Maur Cedex RCS 333078140
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Les menus sont des vues d’artiste fournies
par Tamiya.

en bonus.

01 BATIRRCHER =2
07 pat) ARCHER %2
03 RATIARCHER x2
04 RIM30C WIPIR x4
05 AIM300 KIPIR »4
06 ASI1A KIDGE x2

On retrouve la créme de I'aviation militaire
mondiale!

n

© 2003 ASMIK ACE ENTERTAINMENT, INC, ALL RIGHTS RESERVED

Le cockpit est entiérement en 3D.

€D Grsoresiis

s 7L € 2 —

epuis ses débuts sur PS en & |
janvier 96, la série des Sidewinder | "
totalise des ventes d'environ Bis - r
250000 exemplaires. Peu
direz-vous... On comprend donc le manque
d'engouement de la part des éditeurs.
Heureusement, il y en a qui osent franchir le
pas, maintenant une certaine diversité dans
le monde du jeu vidéo sur console. Loin du
réalisme des «simulateurs » pour PC, on a
encore affaire avec ce cinquieme épisode a
un jeu d'action, un shoot. Comme d'’habitude,
la variété des situations est au rendez-vous,
histoire de procurer un maximum de
sensations. On ne peut pas dire pour autant
que ce Sidewinder fasse preuve d'originalité.
Le principe du jeu restant dans les limites du
classicisme le plus éculé (c'est pas sale).

La qualité visuelle est bonne pour le genre
sur console.

La vue du cockpit entigrement en 3D permet
de voir tout autour. On trouve une sélection
d'appareils de combat (19 au total avec trois
coloris possibles par modele) dont le
futuriste VTOL américain. Deux niveaux de
difficulté permettent aux débutants comme
aux joueurs confirmés d'y trouver leur
compte. Des messages vocaux permettent
d'interagir avec ses alliés. Les écrans de
menu, d'événements ou de scénario sont eux
en 2D. En tout, on devrait trouver

18 missions plus des missions
paralleles. Un mode versus via
le port iLink est prévu ; mais la
disparition de cette
connectigue sur les nouvelles
PS2 rend l'opération difficile &
terme. Le mode replay offre
une vue en fil de fer pour
étudier au mieux son combat.
Asmik Ace a demandé au
Japonais Tamiya, le leader
mondial de la maquette, de lui
fournir des illustrations
déblocables a chaque mission
réussie. Une version dite
«deluxe » comprendra de
surcroit une maquette Tamiya
(échelle 1/720). Pour
couronner le tout, le jeu est 3
compatible avec le joystick : - -
Flight Force de Logicool. H

Le mode 2 joueurs, avec écran splitté, est un
grand classique.

e
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Les Japon vs Corée du Sud, ou «Nikkan »,
sont trés chauds!

Konami travaille a fond sur le camponémer;t
du ballon.

GK 13 H R
F-hiAn-n sce AL & cR99UNFit
329 136 yr-aw CR 14TV
tLFs)  99LSE TZA= A=Ay LSB 98390754
1R7F msy | FTARE RSB 97 SFL-ALAH
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1es re’glajes sont encore plus fouillés.

Zizou sanne. -la chargeifréngaise!
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Le 7 aolt prochain, ce n'est pas un mais
deux Winning Eleven qui sortiront en
magasin. Outre le Winning Eleven standard
que I'on connait, Konami va lancer une
version simulation, venant empiéter sur les
plates-bandes de Sega...

inning Eleven 7 est un titre
attendu par beaucoup de
joueurs. Mais deux a la fois,
c'est la surprise totale... Enfin,
pas tant que ca. Le premier est le Winning
Eleven adoré de tous, alors que le second
WE Simulation est, comme son nom
l'indique, une simulation dans laguelle on
joue le role de I'entraineur. Depuis un
certain temps, on attendait Konami sur ce
marché pour le moment entiérement
contrélé par Sega. Ce dernier devra
désormais partager la poule aux ceufs d'or
avec Electronic Arts et Konami. GQuand on
connait la popularité dans le monde des
Winning Eleven de Konami, on peut se
douter gue la balance pourrait pencher au
profit de Konami. Sega peut donc
commencer a s'inquiéter sérieusement.
Pour en revenir @ WE 7, la liste des
améliorations est longue. |l offre une

W

dimension tactique encore plus importante :
on pourra modifier sa stratégie (attaque et
défense) suivant le comportement de
I'adversaire ou pour jouer la montre en fin
de rencontre... Le mode entrainement est
encore plus riche avec un challenge training
qui vous crédite d'un score a comparer en
ligne avec celui des autres joueurs. Une
option playback permet de disséquer ses
actions a la loupe. Le graphisme et
I'animation s'améliorent, mais c'est surtout
la physique appliquée au ballon qui rend le
jeu encare plus réaliste. En Master League,
le match aller et retour se fera & domicile
ou en déplacement rendant les conditions
de jeu radicalement différentes. A domicile,
les supporteurs sont vraiment derriere
vous. En déplacement, vous devez affronter
un adversaire plus vif, un public hostile et
peut-&tre un arbitrage pas toujours

en votre faveur... =



Bandai/
Septembre

dam Meguria

Regulierement, Bandai fait appel a sa licence
vedette, Gundam. Les fans sont toujours
nombreux, les ventes itou... Ce nouveau volet
ne demerite pas, et, a bord de son Mobile
Suit, on va encore s'en donner a coeur joie !

L'univers de Gundam, le Star Wars japonais, est
fidelement reproduit.

La Terre est bleue comme une orange, la Lune
est rose comme un demi-pamplemousse...

Les animations ont été refaites pour I'occasion.
Les doublages ont été réalisés par les comédiens du dessin animé.

En Battle Sphere, on peut locker les ennemis

au loin. 4 - : B
'!!7,.- ’ti z & i

Le pont de commandement, le point faible de Le combat rapproché se fait principalement au
votre vaisseau. sabre-laser.

€ SOTSU AGENCY / SUNRISE - © BANDAI 2003




l \/joj/q\ﬂ%j CIQ::

ISOI'a

epuis |le premier Gundam sur

PS2 (sorti en décembre 2000,

la 3D ne cesse de s'améliorer a

chagque épisode. Les vaisseaux
spatiaux gagnent en détail, les textures
s'enrichissent, et, de ce point de vue,
Gundam Meguriaisora [« A la rencontre de
llespace ») ne dégoit pas, loin de la! Tout se
déroule donc dans I'espace, |e scénaria
reprenant la trilogie originale.

Vive le combat spatial

A bord de votre Mobile Suit, vous sillonnerez
huit niveaux d'espace intergalactique et

! affronterez des ennemis sur 360 degrés.

| Pour vous y aider, Bandai a congu guelgues
astuces. D'abord, une trajectoire
prédéterminée, le « route tube ». Puis, un
nouveau systéme de lock-on: a la maniere
d'un Panzer Dragoon, les cibles lockées sont
entourées d'un cercle rouge. Chague
vaisseau ennemi comporte plusieurs points

' gue I'on peut locker — diimportance inégale,

selon qu'il s'agit du bloc moteur ou d'un

Vos alliés défendent votre vaisseau en
votre absence.

On peut locker jusqu’a une dizaine de cibles.

t—

Sous I'action de votre épée,
un Zaku termine sa carriére.

glément non vital, comme une arme. Jusgu'a
dix de ces points peuvent étre lockes
simultanement.

In the tube

Les « poute tube » sont souvent
spectaculaires. Elles nous font froler de tres
prés d'énormes vaisseaux, et nous réservent
des « points événements » ot |'on est
confronté a des adversaires particulierement
coriaces. On passe alors au Battle Sphere:
on locke I'ennemi et on tourne autour... Dans
l'immensité des cieux, on n'est pas seul: on
peut recevoir l'aide de vaisseaux allies.
L’'armement est, comme d'habitude, bien
fourni [armes laser, mitrailleuses...); on
dispose aussi d'un bouclier, mais la
protection qu'il fournit est toute relative!
L'écran présente trois jauges, celle de vie, de
bouclier et des coups speciaux ; le score, lui,
s'affiche en haut; enfin, on note aussi un
compteur de temps, et un radar, gui nous
sera bien utile pour ne pas nous egarer aux
frontieres de ['infini. W

fournie.

" main 12

Cogen

Le vaisseau ennemi se dégrade jusqu’a exploser.

T ———

Cette structure constituée de deux bandes

blanches est une colonie spatiale.

SCORE 28590

impression saisissante!

(Tluf 02:59:60

Combat au large de la planéte Terre:

17
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« Jurassic Park » revisité a la sauce 1910,

— @Yo OF:2
Doit-on les exterminer une bonne fois pour toutes ?
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Votre carriére de chasseur aura été bien courte!

T 272227105,
2

s
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Mourir étouffé ou croqueé ? A vous de choisir...

ous sommes en 1910. On vient
de découvrir que les dinosaures
qu'on pensait disparus depuis des
millions d'années étaient bien en
vie, au cceur de la forét amazonienne, sur le
plateau de Guiana. Une multinationale
mysterieuse du nom d'Ark rassemble les plus
grands chasseurs du monde (dont vous) pour
leur donner une mission : capturer le maximum
de ces bestioles. Vous ne disposez que
d'armes de I'époque. Certes, des rumeurs font
etat qu'Ark possederait un arsenal hyper

AP 108

FEEPES I

Dinosaur Hunting

avance, recourant a des technologies jusque-la
insoupgonnées. Dans votre cas, votre
armement est sommaire : fusil & lunette et
pistolet. Chaque dinosaure posseéde ses
caractéristiques. |l faut donc doser le
somnifere pour étre sdr de I'endormir au
premier coup. La prime que vous recevez est
proportionnelle a la race du dino capturé, mais
aussi la quantité de drogue utilisée pour
I'endormir: Ark n'aime pas le gaspillage. On
s'aide des traces de pas, des restes d'animaux
dévores ou des excréments pour deviner le
type de dinosaure gue I'on piste et le
debusquer. .. @ moins que le chasseur ne
devienne gibier! Il faut en effet faire attention a
ne pas eveiller I'attention de ces monstres,
auquel cas. .. Glups! Le jeu s'articule autour de
3 épisodes avec 3 environnements différents.
Attention, le scénario recéle une pléthore de
traitrises de la part de vos collegues. Comptez
tout de méme sur quelques amitiés dans ce
monde sans merci! H

Un gun n’est pas
toujours salvateur...

—
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Le TOP des jeux
a télécharger
sur votre mobile

The Terminator™ arrive sur votre mobile

-,q_} -~ S
Sibgriun Strike™
| n R e

= @
Tom Clancy’s Splinter Cell™

Si vous ne le téléchargez pas,
vous avez gros a perdre...

» Retrouvez The Terminator™ directement sur votre mobile SFR
en vous connectant sur le portail SFR Multimédi@ / rubrique Jeux / Téléchargement™
m Découvrez aussi les nouveaux jeux Texto et vocaux de SFR en appeliant J EU X ¢

soit le 5389
(1) Téléchargement @ partir de 1,5€ / jeu + codit de lo connexion. Liste des mobiles compatibles sur le www.sir.fr 2=
(2) Prix d’'une communication normale + 0.30€ /min. :Y“ ne | oft

© 2003 In-Fusio - The Terminator™ & © StudioCanal Imoge S.A. /k/a Conal+D.A. - The Terminator est une morgue déposée de StudicConal Image 5.A. /k/a Conal+D.A.

- Crash Bandicoot et les personnages associés sont des marques déposées et licenciées por Universal Interactive Inc. - © 2002-2003 Gamelott - Tous deoits réservés
- 1t et le logo Gomeloft sont des marg; posées de loft S.A. - Splinter Cell. Royman 3. Siberian Strike. Ubi Soft sont des marques déposées de Ubi Soft groupe cegetel C_ l
1 orfearcun enivi of Tiud

Entertainment.
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Si le golf sérieux et m?oureux ne vou
pas, remplacez la balle par une gre _u1IIe 4
et prenez un marteau. Tout de suitg
ca devient plus dréle.

ous ne saviez peut-étre pas qu'il
existait un sport nommé keraof, é
C'est la contraction de « kero » -
[« kera! », dit la grenouille en
japonais) et de « golf ». Vous prenez une
grenouille, vous la placez sur une catapulte,
et, a l'aide d'un marteau [élégant, comme

club de golf!), vous la faites voler. .. Le lobby
pour se

préparer

Mange pas ma balle! 3la
Le parcours doit 8tre complété en faisant le compétition.

moins de coups possible. Le « kaeruin »

[« kaeru » + « in'», c'est-a-dire la balle dans
le trou) est d'autant moins automatigue
que la balle est vivante. Tant de choses, 4 4
sur le green, peuvent l'atticer et dévier sa
trajectoire ; la pauvre bestiole peut méme
etre mangée par quelque prédateur. .. Ce jeu
de golf fantaisiste ne manque pas de
dynamisme, et les événements qui viennent
parcours! relancer l'intérét sont nombreux, car la clé
du succes ne se trouve pas dans la seule
vitesse. Elle tient compte, bien sdr, des
points margués, mais aussi de vos autres
prouesses de golfeur (dont les mini-jeux].
Votre grenouille pourra apprendre a sauter
plus loin si vous dénichez les items qui
ameliorent ses performances. Un mode
quatre joueurs est au menu, tout comme un
mode galerie dans lequel vous débloguerez
des illustrations. Ce jeu amusant avait été
bien apprécié par les Japonaises, lors de sa
sortie sur PlayStation en novembre 2000, W

Certains stages regorgent de piéges en tout
genre!

, h::, @ b ol

Le design trés japonais a séduit une large
clientele féminine.
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Energy Force est

le tout dernier arrive
dans le club tres
exclusif des
simulateurs de vol de
combat sur console.
Comme CRI et son
Aerodancing, Taito

a choisi la voie

du réalisme.

Taito/
Septembre

On suit I'ennemi du regard.

8]

= U E)E 80

lors que Namco ou Asmik Ace
ont fait le choix du simulateur
arcade, CRI et, maintenant, Taito
essaient de trouver une voie sur
console pour un simulateur reéaliste. Le jeu
offre une carte d'une superficie de 500 km?.
Le mode mission contient trois scénarios
opposant des pays imaginaires. On ne
dénombre pas forcément beaucoup
d'appareils, mais suffisasmment pour offrir
une grande variété de sensations de pilotage
et de combat. Un scénario comprend trois
tours. Le premier offre une mission unigue.
Les suivants ajoutent a chague fois un choix
de missions supplémentaires, ce gui fait un
total de six missions pour un scénario. La
varieté est au rendez-vous, et le passage du
porte-avions demande du doigté cote
appontage. Le mode strike permet de
composer l'affrontement aérien de son choix
en determinant les conditions de combat, la
nature de I'ennemi et de son nombre. Le
mode training se compose de 35 legons
gu'on peut prendre avec |'appareil de son
choix. Pour cet épisode, les angles de
caména du replay ont été multipliés par 5, et
le graphisme a été encore ameélioré. Le
cockpit est en 30, et on peut, dans |a
mesure du possible, suivre I'ennemi du
regard. Taito recommande |'utilisation du
HMD de Sony pour une immersion complete,
en complément du Flight Stick de Hori. W

On ne connait pas encore l'incidence des
conditions climatiques.

L’ennemi tente d’échapper a votre missile.

On peut régler son
armement avant
chaque mission.

a gagne en
richesse.

Le mode replay

© TAITO CORP, 2002, 2003,

© LOCKEED MARTIN CORP,

F-16 FIGHTING FALCON, F / A-22 RAPTOR, X-35 JOINT STRIKE
FIGHTER AND F-35 JOINT STRIKE FIGHTER ARE TRADEMARKS OF
LOCKEED MARTIN CORPORATION USED

UNDER LICENSE TO TAITO CORPORATION.

PRODUCED UNDER LICENSE FROM

BOEING MANAGEMENT COMPANY.

PHOTO BY KATSUHIKO TOKUNAGA / DACT
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A FOND SUR LE
ROCHER

Namco intégre des circuits célebres comme
celui de Monaco. La reproduction est
fidele, bien finie.

L’équipe de Namco s'est
déplacée sur place.
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i le guatrieme volet sur PS fut
un sommet de la série, Ridge
RacerV sur PS2 n'avait pas
convaincu les foules qui
s'attendaient certainement & bien mieux,
surtout pour le lancement de la toute
puissante PS2 de I'époque. Avec ce RRE,
on est pris par surprise : fini les voitures
fantaisistes, Namco s'attaque au reéel, a la
Bran Turismo 3... C'est vrai que le départ
successif des équipes ou de leurs
membres clés avait fini par rendre tout
développement d'un nouveau Ridge Racer
délicat. Néanmoins, on comprend mal
pourquoi Namco veut abandonner un
créneau qui était sien pour se plonger dans
un secteur du marché trés visité et de
toute fagon dominé de loin par SCEI. ..

RRE est aussi symptomatique du genre :
comment concurrencer GT3 (bientdt GT4) ?
Pour ce faire, I'éditeur colle une dimension
RPG a la partie course auto...

Le jeu se découpe en épisodes. Ces
derniers sont composés de cinématiques
suivies d'une phase de réglages de la
voiture puis de tests avant de s'engager
dans une course. Cette derniere finie, on
découvre un événement, et on passe a
I'épisode suivant. Le scénario repose sur
une rivalité entre deux pilotes féminins. Les
compétitions incluses ratissent large,
allant des Super GT, aux circuits ovales
ameéricains, en passant par le rallye.
Namco veut proposer de la diversite.
Certes, mais on ne peut s'empécher d'y
voir un mangque d'orientation précise.
L'éditeur peut néanmoins compter sur son
expérience acquise avec la série Ridge [
Racer pour offrir une conduite légérement
arcade. Coté voiture, on n'est pas

certains du nombre exact, car SCEI Lt
posséde les droits sur la plupart -ff_‘-; 1 o
des modeles. Aussi Namco travaille
a acqueérir les droits des écuries
GT ou rallye pour étre 8 méme
d'aligner les modeles les plus
populaires. C'est en voyant BRE en
mouvement qu'on sent la vivacité,
I'originalité et les musiques techno
de Ridge Racer manguer
profondément. Alors a gquand un
vrai nouveau Ridge Racer? H

0023RP
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Pas beaucoup de jeux GC au Japon ?
Attendez de voir sur Xbox! Il n'y a tout
simplement rien. Une situation qui contraint
Microsoft Japon a sortir les jeux US avec une
notice traduite en japonais. Menacé par des
plans de licenciements répétitifs, Microsoft
Japon veut remédier a la situation...

lors que le trés prometteur TFLO
s'enfonce dans un développement
marathon dont on ne voit plus
trop lissue, Microsoft Japon
nous dévoile un second titre original,
Magatama. Avec peu ou pas de titres nippons
sur Xbox, la branche japonaise est obligée de
s'y coller elle-méme, tout en essayant de faire
oublier les fiascos précédents. Ce qui ne

On est loin de I'ambiance démoniaque d’Onimusha.

e ENfiN UN jeu
| e — g CONGU par

== ‘%% Japon! '

'empéchera pas de sortir un Blinx 2...
Microsoft veut démontrer les qualités de sa
machine, ce que peu d'éditeurs au Japon
sont préts a faire. Le but pour Microsoft est
ici d'offrir un jeu d'action japonais,
techniqguement bien plus avancé que la
concurrence, entierement en 3D et sans
concession coté visuel. Magatama met en
scene une sorte de samourai armé de deux
katanas. Lesprit du jeu se
place a la croisée
d'Onimusha (Capcom) et
d'Otogi (From Software).
Plutét que de piocher dans
le Japon médiéval comme
Capcom, Microsoft semble
s'inspirer de la culture Ainu
(Hokkaido, nord du Japon).
Le systeme de combat se
veut proche d'un Shin
Sangokumuso (décidément]
on se bat contre des hordes
d'ennemis (humains,
revenants, monstres. ..)
avec des actions reposant
sur I'emploi d'un seul
bouton. Appuyer de maniére
repétée permet d'accéder a
des sortes de combos.
Hiroshi Kawai, I'un des
programmeurs principaux
de FFVII et FFIX serait aux
=== commandes de ce projet.

... Microsoft

Shin Sango-
kumuso n’est
pas tres loin.

i
b

Le héros semble s’inspirer de la culture Ainu.
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Sega/
Fin 2003

Online

Les courses de GT, ce n'est pas ca qui
mangue sur console et plus particulierement
sur Xbox. Et, pourtant, Il n'y a rien a faire,
Gran Turismo 3 est trop fort... Et dire que

le 4 arrive!

e/

LAP TIM

0y’ g% ggy
BEST LAP

icrosoft en a marre. |l veut une
bonne fois pour toutes affirmen
la supériorité de la Xbox sur la
PS2. L'Américain se fait un
devoir de le prouver sur les courses de GT,
avec en ligne' de mire Gran Turismao 3, la
vitrine technologigue de SCE|. Force est de
constater gue la puissance machine ne suffit
pas. Bizarre Creations n'est pas un debutant,
ni Wow Entertainment et pourtant Project
Botham ou Sega GT n'ont pas réussi a

5 s R o

entamer la popularité de GT3. Avec des e i . Ao
ventes pas trés excitantes du coté Sega G, Fin 2003, la guerre de la course auto en ligne ?
d Wow Entertainement, son développeur, a
Le jeu est techniquement réussi, mais décidé d'annuler la sortie d'un disque de mise
GT3 caracole en téte... a jour pour inclure le tout dans le fameux L — : ‘
Sega GT Online. Une autre bonne raison en 18 S T E 7 teamsariie

plus de la compatibilité Xbox Live poun =T 3 i |
acheter ce jeu? Si la PS2 BB patauge au - - — —
Japon, le service Xbox Live est tout
simplement inexistant. Pourtant Sega GT
Online permet a 12 joueurs de concourir
confontablement en ligne, en pilotant I'un
T des 160 bolides inclus, couvrant trois
R ANCEREVET276hp générations d'histoire automabile. Sans
publier I'emploi du Voice Chat bien str! H

Mitsubishi fait un carton dans le film « 2 Fast &
2 Furious ».

iy e
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mais aussi US.

& WOW ENTERTAINMENT / SEGA CORPORATION, 2002, 2003, ALL MANUFACTURERS, CARS, NAMES, BRANDS AND ASSOCIATED IMAGERY FEATURED IN THIS GAME ARE TRADEMARKS AND / OR
COPYRIGHTED MATERIALS OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. ALL RIGHTS RESERVED.
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35 KITS EYE TOY (jeu + came

2 blousons
5 cameras Lomo
10 sacs bandouliere

EXTRAIT DU REGLEMENT : Sony et Consoles+ organisent un concours du 31/07/03 au 23/09,/03 minuit.
T —

o A s L g e s fpre o 75 mellers ror s 5 e i LONDON X55%

réglement est déposé en [étude Simonin & le Marec, 54 rue Taitbout, 75008 Paris, et disponible sur simple
demande écrite a : Consales+, Concours Eye Toy, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15,

EyeToy™ : Play GaiQ 92003 Sony Computer Entertainment Europe. EyeToy is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe.
All rights reserved, “PlayStation 2" et -~ =, , marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.




Dragon Drive
D-Masters Sho

Le dragon est une espece a la mode. Au cinéma, qguand il
n'assure pas le succes d’'une trilogie, il réeduit Londres en
cendres. Dans le jeu vidéo, il se multiplie & une vitesse
impressionnante sur toutes les plates-formes.

© SAKURA KENICHI / SHUEISHA / TOKYO TELEVISION / NAS / BV

© BANDAI 2003

Les stages larges forment la partie quéte,

En bas d’écran, on peut stocker 4 cartes.

28 | @50l




o)

e

7 L

ragon Drive est avant tout une
licence manga ainsi gu'une serie
télé (38 épisodes), sans oublier
les trading cards ! Bandai se

propose d'adapter le concept sur GG en
recourant au talentueux Treasure! Ce

shoot 3D s'articule autour de trois types de
stages. On commence par le stage «large »,
ou I'on vole librement & dos de dragon

« sennkoh-ceola » dans un mende 30. On
peut y trouver des cartes représentant
différents dragons, a collectionner dans un
album. Elles permettent d'améliorer les
performances de sa monture ou peuvent
&tre utilisées durant le jeu. Pour les
collectionner toutes, il faudra en debusquer

dans le jeu GBA a venir, mais aussi dans des

magazines ou des home-pages : on devra
noter le « genom code » pour le rentren
ensuite dans la GG et accéder ainsi a ces
cartes cachées. Dans un second temps,
apres un count évenement, on attaque un
stage «rapide»: on abat tous les ennemis
venant a soi dans un style a la Space
Harrier. Enfin, le tout se termine par la
séquence du boss. Un mode versus permet

de se mesurer a un ami sur des ecrans
splittés. Dans ce mode, on dispose d'un
choix de dragons de base, gui pourra étre
étendu en en débloguant dans |e reste du
jeu. On tire avec le bouton A. En le
maintenant presse, on accede a des
missiles (comme dans Panzer Dragoon). Une
jauge « synchro » gere |'utilisation des
attaques spéciales [grosse consommation)
et du bouclier [consommation modéreel.
Pour rétablir le niveau de la jauge, il faut

h
.

Un déluge de projectiles embraseés!

ﬁ possuee ¥ apporte une aide
i
| ' ft\

Les stages
larges
offrent
leur lot P
d’ennemis.

Le boss

s’étale sur
le sol sous
vos coups!

abattre des dragons et collecter des

« synchro balls ». La jauge peut étre remplie
a 500%. Buand elle atteint 100 puis
20094, le dragon augmente de niveau, ce
qui a un impact direct sur ses
performances. Du reste, il pourra se
transformer [jusqu'a 4 niveaux] et acquerir
des caractéristiques supérieures. Le jeu
offre un total d'environ 30 minutes
d'animation, le tout tenant sur

deux disques. W

¢
}.‘ PrREresiie

f
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i Le radar vous

limitée.
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Les Teenage Mutant Ninja Turtles
sont de retour. Konami revisite son
catalogue passé et nous livre un
jeu plus actuel, mais qui ne trahit
en rien I'esprit des beat’'em all
d'autrefois.

erci Hollywood, la mode du
comics ameéricain est de retour.
Shin Sangokumuso a redonné

un nouveau sens au beat’'em all,
appliqué a la 3D. Le marché du jeu vidéo
s'est concentré sur les Etats-Unis. Du coup,
cela donne des idées a Konami. Ses jeux
Teenage Mutant Ninja Turtles avaient marqué
leur temps sur 8 et 16 bits. La licence fait
en ce moment l'objet d'une nouvelle série
Des onomatopées  télédiffusée aux Etats-Unis.
dans le purstyle  Le design a changé, adoptant une approche
comics US. similaire au Batman nouvelle version, plus
moderne, plus dans le coup. Le jeu reste
le méme sur les trois consoles (PS2, GC
et Xbox) d'un point de vue graphique. Il est
plutét classique dans son déroulement
et ses systéemes, mais il offre une action
entierement 30 avec un habillage cel-shading
visant & respecter I'esprit de la série télé. Les
onomatopées rythment vos coups comme
dans le comics original.

On retrouve tous les persos de la série
tele, et le jeu devrait compter pas maoins
de 35 stages! Chacun des quatre héros
possede ses points forts et ses faiblesses,

A f"';(‘
|
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(ay

Sur Game Cube. Sur PlayStation 2.
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L’esprit Shin Sangokumuso n’est pas loin!

et nécessite une jouabilité spécifique qui

prend en compte les différents armements.

Tous les quatre peuvent néanmoins manier
les shurikens, en plus de leurs armes de
prédilection. L'action semble trés réussie
tout comme les controles. On peut jouer
seul ou & deux en coopération. On retrouve
en grande partie le bestiaire ennemi et

les boss de la série télé, mais Konami
devrait aussi y ajouter de la nouveaute.

La découverte de parchemins ou d'items
donne accés a de nouveaux Coups...

Les commandes s'annoncent simples avec
deux niveaux de puissance pour les coups
et des possibilités de combinaisons entre
les deux joueurs. Un mode versus sera
aussi au programme, débloguant des
persos au fil du jeu.

EE—

Konami exploite les combos entre deux joueurs.

o ﬂr T 4 @
o~

L

TMNT se veut
un pur défouloir.

La séquence du boss,
un classique

‘E}: == Lacaméra
TR o &P suit
e l'action.

TORTUES
DE POCHE

Konami travaille aussi sur une version GBA
et, plut6t que de convertir les jeux d’antan,
nous livre un titre original. Rien n'a été
divulgué quant a un possible link

avec le jeu GC.

© 2003 MIRAGE STUDIOS, INC. TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES TM IS A TRADEMARK OF MIRAGE STUDIOS; INC.

© 2003 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT STUDIOS
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Spike/
Octobre

DES BOYAUX!

Certains types de combos permettent de
venir a bout d'un adversaire sans qu'il ait la
moindre chance de se défendre! Travaillez
bien vos enchainements!

32

Fruit de la coopération entre Spike et
Acquire, Samurai avait créé la surprise en se
vendant a plus de 250 000 exemplaires a sa
sortie. Une performance, surtout par les
temps qui courent! Une suite était donc
prévisible...
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‘?) L 1 L I On peut intervenir dans

Ty ﬁ"r’;ﬁ'""“‘“ un combat en cours.

UNE PORTE SUR
LOCCIDENT

L'ile de vos
aventures.

RAETTIREHA
BHIIZRMAD IS B

Allez-vous secourir cet enfant en danger?

Un peu de fantaisie est apportée aux lieux. Une porte divise I'ife du Japon.
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cquire, c'est le génie créatif a

I'origine de Tenchu sur PS.

Dépossede de la licence, le

développeur nous a livcé Samural
(février 2002) chez Spike. Samurai se
caractérise par une grande liberté donnée au
joueur dans son aventure, pouvant choisir de
devenir un bon samurai comme un mauvais.
Cette fois, on évolue sur Ile de Amahara
[Dejimal, une ile aménagée pour les
étrangers par le gouvernement impérial de
I'ere Edo (XIX® sieclel. Un univers ol se
cotoient diverses cultures et des éléments
peu courants pour le Japon traditionnel. Pour
son héros, on a le choix entre trois
personnalités méme si, en background, le
personnage du samurai solitaire en quéte de
sa destinée reste omniprésent. On est libre
de ses mouvements et de ses décisions. Pour
subsister, on accepte des contrats ou des
MISSIDNS : passer Un message a une
personne, devenir tueur a gages, deéfendre la
veuve et |'orpheline, etc.

Intervenir ou non ?

On gagne ainsi sa vie pour se nourrir ou
ameéliorer son équipement. Selon les décisions
prises, |'existence prendra des tournures
radicalement: différentes. Devant un évenement
particulier, comme un enfant menace par des
yakuzas, on peut choisir dintervenir ou non.
Devenir un bon samurai est noble en soi, mais
la pegre locale risque de ne pas apprecier.
Certes, les autorités sont |a pour maintenin
l'ordre, mais bon. .. La partie combat a l'arme
blanche a été améliorée en fluidité. On peut
contourner I'adversaire pour le frapper de coteé
ou par-derriere. L'un des héros peut méme
manier deux katanas a la fois. L.e graphisme a,
incontestablement, fait un bond'en avant! M

DU SANG!

Samurai et katana
obligent, les
réglements de compte
se terminent souvent
dans un bain de sang!
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TROIS HEROS,
TROIS PROFILS
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Cet étranger vous demande de retrouver

sa femme.

Les décors se sont bien améliorés par rapport

au précedent volet.

Le classique poor
lonesome samurai

Le fougueux avec
deux katanas
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Chaque rencontre
demande un peu de
diplomatie.

Encore une téte
qui va sauter!
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PLAYSTATION 2
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Vos premiers pas dans
le monde des moris...

Cette clé serait-elle la
solution a votre cauchemar.

:

On vous a jugé tout en vous laissant une chance
de ressusciter.

m B
31 juillet

Souriez, vous étes filmeé !

ransfuge de Capcom, Fujiwara
(Rockman, Biohazard. ..) est un
grand monsieur, mais a qui le
succes tarde a sourire. Il est vrai
quExtermination s’est révélé décevant, mais il
donnait une idée du potentiel de ce créateur.
Pour son deuxieme titre, il explore des voies
nouvelles tout en conservant le theme de
I'horreur avec ce Doom-like (un genre mineur
au Japon). From Software et Genki avaient
ete les premiers a chercher une solution
locale pour développer ce genre dans
I'Archipel. Fujiwara, lui, pense que les Doom-
like occidentaux, des shoots en majorité, ne
tirent pas pleinement parti du potentiel d'un
genre capable de beaucoup mieux.

Dans Hungry Ghost, vous avez le choix entre
incarner deux ames mortes : un homme,
Christopher, ou une femme, Christine. Vous
etes complétement libre de vos actions et de

Qu’allez-vous trouver
dans ce coffre ?

=miBiR 7V E 22—

Hungry Ghost

vos déplacements. Vous ne savez rien de
votre environnement ni de la route a suivre,
aucune aide. Vous savez juste qu'il existe
guelque part une porte pour échapper aux
enfers et revenir a la vie. Vous croisez une
foule d'ames en peine. Elles pourront vous
demander de les soulager, ce qui donnera lieu
a des sortes de sous-quétes. Certaines
autres seront resolument agressives, et les
rencontres tourneront rapidement a
I'affrontement. Coté armement, on trouve
pour le moment une lance et une arbaléte.
Fujiwara donne une totale liberté au joueur :
choix dans les dialogues et les actions, et il
faut méme parfois choisir entre deux objets &
collecter. A chaque fois, ces choix ont des
consequences sur l'aventure, mais aussi sur
la fin du jeu qui contient de multiples
conclusions. Graphiquement, le monde de
Hungry Ghost est trés torturé, mais semble
manquer parfois de fini graphique, ce qui peut
rapidement s'estomper en mouvement. H

Ambiance psyché dans les couloirs de la mort..
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Vestige inachevé du temps de la Dreamcast
et de la Naomi, Out Run 2 refait parler de lui
en arcade. SEGA-AMZ2 n’a pas perdu son
temps, refaisant tout le jeu pour profiter de la
puissance de la carte Chihiro.

e premier Out Run (1986) restera
a jamais un monument de
l'arcade. Ce titre mythique nous
revient aujourd’hui aprés

17 années d'absence. A I'époque, n'ayant pas

la licence Ferrari, Sega avait rusé en utilisant

une voiture rouge pour tromper le chaland.

Cette fois, il s'est offert officiellement la créme

de la gamme Ferrari! Out Run 2 déploie des

graphismes de haute qualité, tout en restant
fidele & lui-m&me : une course auto arcade pas
comme les autres, faite d'une succession de
niveaux empruntant des routes & multiples
embranchements. Le mode Out Run aligne
ainsi un total de 15 tracés différents. En boite

[z
Ay

9 F ™

Les dérapages s’exécutent trés simplement.

{7 rrm—

=/

manuelle ou automatique, la conduite arcade
est simple et le fun reste intact. Dans le mode
guest, on doit répondre aux attentes de sa
passagere avec une conduite adaptée : si elle
est satisfaite, il pleut des cceurs et la jauge
«heart» augmente. La fin du jeu change en
fonction de cette jauge. Le mode time attack
vous fournit un mot de passe pour participer a
un classement national en ligne. Enfin, le mode
VErsus propose une course a quatre. Le joueur
en téte décide du tracé a emprunter aux
embranchements. Le temps est limité sur
chaque stage et un temps global est calculé en
plus du score. Mais attention, la route est
parfais bien encombrée.

G-:m;r‘ re

o028 B0

565

L’esprit du jeu initial reste intact!
<= 5 f_’?,:f:: l_l',._ ?:n—.:
- M p53 48

1 30| Plusieurs
_.-~| modéles
| Ferrari sont
disponibles.

Votre petite ®
amieneva |
strement pas
apprecier votre )
maniére de |5 ¥
piloter... e

Original Game (C)SEGA (C)SEGA-AM2/SEGA, 2003

La circulation parfois dense va corser votre

challenge.
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Out Run 2 comporte les vues classiques
des jeux de caisses.
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Hakuchu Tankenbu

PLAYSTATION 2

Les flash-backs interviennent via des
séquences animées 2D.

mniteilR 7V E 22—
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haque année, des jeux comme
Bokuno Natsuyasumi ou Toro
font un carton. Hakuchu
Tankenbu veut sa part du
gateau. Ce jeu 2D haut en couleur dépeint
une bande d'amis qui se retrouve dans leur A 1 |
village d'enfance. Chacun a été invité a s'y AN A
rendre par une carte postale, dont personne L, dhl
ne connait I'expéditeur. Tous les archétypes Personne ne connait 'expéditeur des invitations.
des jeunes adultes japonais contemporains
sont représentés. Le jeu se déroule a
coups de flash-backs (en animation 20)
retracant des
evénements
qui se sont
déroulés
huit ans
auparavant,
suivis de
phases
d'aventure au
présent. H

Iy a huit ans, les jeunes
héros avaient fondé un
club de foot au sein

de leur école.

Un jeu qui sent
bon I'été.

Biohazar

»
;E\

Capcom/
Novembre

PLAYSTATION 2
i

/

Votre perso est plutét vulnérable ? Un tour de
cache-cache permet d’éviter le pire!

Outbrea

e lancement du service
de jeu en ligne PS2
BroadBand n'a pour
l'instant pas rencontré le
succes escompté. La preuve: Minna
no Golf Online ne s'est vendu qu'a
19000 exemplaires, Nobunaga Online 4% N
a 17000, et FFXI Starter Version & -
1 700! C'est au tour de Capcom de >
tenter sa chance. Les derniers Avec un perso :
éléments présentés annoncent un jeu costaud, on defoncer

trés fouillé, un Biohazard aux g wiies portes:
évolutions gu'on aurait ,
aimeé voir intégrées y o '

: . » g
dans les versions GC. : b
On peut enfin effectuer ‘;‘i . *“ . ia -
des actions logiques e ' §
comme se cacher Lt : -
dans un placard, i 1 Bloquer
défoncer une porte L les n;:g:es
ou la bloguer. g:
Bref, un jeu plus g ¥ : AW souffler
tactigue qui relance < > Y : LY un peu.

l'intérét de la série.
Surtout quand on sait
qu'aucun abonnement
nNe sera requis pour
y jouer en ligne! M
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opy Fiction

Access Games est un nouvel acteur sur la
TU VEUX MES scene du jeu video japonais. Pour ses grands
LUNETTES ? débuts, I'editeur nous arrive avec un projet
i AL LLEEDI Uil 8 mis trois ans a concevoir et deux pour
: W le developper.

Le perso est capable d’'une tonne de
mouvements!

= SFlF\_ET'-r’ S| R : 2 Unserveurala
z : : demarche peu
discrete...

—De boans
sequences de
bastan épicent
. le tout!
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ans Spy Fiction, on fait partie
d'une organisation appelée SEA

\_,’J;)
qui est depécheée a travers le

B monde pour accomplir des

missions d'espionnage a haut risgue. Ce jeu
se trouve a la croisée de Metal Gear Solid et
du film Mission: Impossible. La discrétion est
vitale pour s'infiltrer dans les bases ou
structures ennemies. A llimage du hit de
Konami, on peut se cacher derriére une
caisse ou LR coin de mur pour jeter un coup
d'eeil sur ce qui se passe au-dela. Le plus fort
dans ce jeu, c'est trés certainement la large
variété d'actions. On peut, par exemple,
capturer un ennemi, recuperer ses
vétements, se changer et passer inapercu en
se camouflant en réparateur ou en Serveur. ..
Grace a des items particuliers, on reste, par
exemple, accroché au plafond a l'abri des
regards d'une patrouille gui passe en
dessous. Mieux, on peut continuer a se
deplacer, mais a petite vitesse.

A I’horizontal

Buand on reste immobile un certain moment,
la combinaison Optical Camouflage
Transparent Gear vous rend invisible, méme
guand vous étes suspendu au plafond. La
descente en rappel est aussi un élément
important du jeu. On peut descendre
verticalement ou s'immobiliser a I'horizontal
comme dans le film Mission: Impossible afin
d'éviter les systeémes de sécurité. Ces
derniers devront étre évites a tout prix et
vous créeront plein de soucis. Le décor peut
étre exploité a son avantage, en montant,
par exemple, sur un containeur pour tirer sur
les ennemis de haut... Attention au bruit qui
pourrait trahir votre position! Lalarme
donnée, vous pourriez étre rapidement
submergé. La vue principale du jeu est a la
TPS, comme dans MGS, mais on peut
acceder a celle en FPS pour tirer avec plus
de précision. Un jeu a suivre pendant les
mois a venir... H

Ty

 DANGER

SOIREE TRASH

Oh, une benne a ordures. L'endroit idéal
pour se changer!... Je réve.

Une scéne bien célebre!

CRAUTION

TETIHNROEHRE L TERL
U AT EEBREZRELET

On peut s’accrocher au plafond
et s’y déplacer lentement.

= Immobilisez-vous et vous
devenez aussi invisible!

Vous les cueillez
a froid! A

Exploiter a fond le décor!
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étre sr de ne manquer aucun NUMEro

Etre informé en avant-premiére
des futurs jeux et machines
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des meilleurs jeux

faire des économies :
recevoir 12 numéros pour le prix de 9

@
)
@ avorr les tests, soluces, tips
@
@

recevoir a8 domicile son magazine

* YuGi-Oh! = i
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Judge Dredd, vous n’allez
jamais le croire ! Les Japonais
ont attaqué Pearl Harbor sans

nous prévenir!

De quoi ?
Ma grand-mére
habite dans
le coin!

Vi
Si je laisse les Jap’ faire
¢a, c'est la porte ouverte
a tout et n'importe quoi!

PASSABLEMENT ENERVE PAR CE QUE SON
AMI JOHN VIENT DE LUl APPRENDRE, JUDGE
DREDD SE REND SUR LES LIEUX DU DRAME.




La Gran classe !

On en sait maintenant un peu plus sur le prochain Gran b
Turismo. Pour son deuxiéme volet sur PS2, Polyphony Digital
s'appréte a relever un sacré challenge : faire mieux que la

réference. Toujours chapeauté par ITncontournable Kazunori

Gran Turismo 4 va pousser la PS2 dans ses derniers
retranchements, et simposer comme le plus grand jeu de

caisses jamais produit.

n des objectifs de ce nouveau Gran
U Turismo est de nous apprendre

I'histoire de I'automobile, de ses
débuts jusqu'a nos jours. On annonce prés
de mille voitures, mais outre les
incontournables Skyline, Supra, Impreza,
Viper, on trouvera ici de trés vieux modéles
a vapeur, et certains protos comme ceux qui
disputent la course des 24h du Mans. Vous
le savez également, le jeu va enfin proposer
de nouveaux tracés en plus de ceux qu’on
connait déja par ceeur. Ainsi, a part le
sinueux mais superbe circuit dans New
York, on trouvera notamment un circuit dans
Hongkong, et une course rallye hallucinante
dans le Grand Canyon. Il faudra compter
environ quatre minutes pour y boucler un
tour! Enfin, la plus grosse innovation
viendra de I'aspect online du jeu: on sait
déja que des voitures et des «skins» de
carrosserie seront proposés de temps a
autre, mais la possibilité de jouer a plusieurs
en ligne n'a pas encore été totalement
confirmée. Prions!

s =
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Pour faire mieux que GT3, les développeurs
ont retravaillé la procédure de design des
voitures. Elles sont tout simplement encore
plus belles qu'auparavant, ce qui peut
paraitre difficile & croire tant on frolait déja
la perfection dans GT3... Mais il est certain
que certains modeéles offrent encore plus de
détails, notamment au niveau des bas de
caisse, des sorties d’échappement, et que
les reflets et ombres sur les carrosseries
sont encore plus saisissants de réalisme. Le
moteur graphique a lui aussi été revu et
amelioré. Quelques secondes de jeu
suffisent a se rendre compte que I'ensemble

|
|

est encore plus fluide et agréable a I'ceil.
Plus mobiles qu'avant, les mouvements de
caméra semblent encore plus naturels et
confortables. En clair, c’est méchamment
beau, et terriblement fluide. La sensation de
vitesse est encore meilleure que dans
GT3... et terriblement plus grisante!
La conduite ultime
Derriére le volant et confortablement installé
dans le baquet, nous avons pu nous
apercevoir que le nouveau moteur
graphique favorisait encore plus le travail
et la finesse du pilotage. La voiture que
nous avons essayée était une Courage
a moteur Peugeot, spécialement
modélisée et incorporée au jeu a
I'occasion des 24h du Mans. Trés
technique, le pilotage de ce
monstre nous a semblé plus
pointu et plus exigeant
qu’auparavant. Trés vive dans
ses acceélerations et
freinages, la voiture semblait
moins pardonner les
petites fautes et les petits
excés de confiance par
rapport aux bolides les
plus performants de
GT3. Quoi qu'il en soit,
on y retrouve
immediatement les
sensations d’un Gran
Turismo. A savoir un
pilotage réaliste et riche
en sensations, restant
quand méme abordable a
la grande majorité des
joueurs. Comme
d’habitude, le Japon
sera servi en premier au
mois de décembre
prochain. Quant a nous,
il nous faudra encore
patienter un peu...
Zano H
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24H DU MANS 2003

Comme a son habitude, Sony était au Mans, avec les membres de Polyphony Digital, pour
voir la célebre course, mais aussi pour nous dévoiler un peu plus GT4. Ainsi, nous avons pu
nous amuser sur la version spéciale de GT3, tournant avec le moteur physique de GT4, et
nous essayer a une version «light» de GT4 sur un vidéo-projecteur. Inutile de le préciser, ca
en jette un max! Comme chaque année, un concours était organisé et notre équipe s'est
hissée en finale. Les courses se déroulaient en link, avec 6 joueurs simultanément, et

chaque équipe comportait 3 pilotes. Une soixantaine de tours par course, I'option usure des
pneus activée... Bref, ce fut chaud!

-

N
L
i
i
La borne GT4: siége baquet, Zano, trés concentré, est en train de
arceau de sécurité... manque juste réaliser une perf'. Notez que sa copilote
le casque obligatoire. est pour beaucoup dans ce succés!

__—




Et voila le podium ! Et une grosse clague
pour Schumi: ce ringard n’est méme
pas entreé dans les points.

Guels superbes trophées !!!

Tous les produits ci-dessus , sont au format DVD
Plus de 30 titres DVD Hentai disponibles, téléphonez-nous.
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La tueuse au regard d’ange
enfonce le pieu

Cest en Angleterre, du caté de Derby, que nous avons
rencontre la dynamique équipe dEuracom, en charge :
du prochain volet de la série Buffy sur consoles. De précieux
instants en compagnie de la tueuse et de ses acolytes

Buffy ? Cette jeune fille, outre

chasseurs de vampires.
Qune plastique des plus

remarquables, est dotée d'une
force surhumaine et d'aptitudes
particulieres au combat. Installée
a Sunnydale en Californie, notre
héroine s’entoure d'une belle
petite bande d'aventuriers au
grand cceur. Ensemble ou
séparément, ils ménent
la vie dure aux
vampires et autres
forces démoniaques qui
menacent la sérénité de
I'espéce humaine. Et
c’est armée de pieux et d’autres gadgets
insolites que Buffy fait brillamment valoir
son courage aux quatre coins de la petite
ville. Aprés un premier volet sur PS2 qui
avait séduit les fans de la série télé, ce
nouveau titre, concu pour les trois consoles
« nouvelle génération », vous permettra de
retrouver tous les éléments que vous avez
plébiscités. Chaos Bleeds offre une
succession de situations et d’aventures
toutes plus exaltantes les unes que les
autres. Dans chaque mission de ce beat-
them-all endiablé, vous pourrez faire évoluer
successivement tous les héros de la série.
Les niveaux sont batis comme un épisode
du petit écran; partout, vous aurez a
résoudre de petites énigmes avant de
fracasser des monstres bien gluants.

ui ne connait la délicieuse

Il va falloir ouvrir I'eeil! Car dans le décor se
cachent des bonus et des armes a tire-
larigot, et pour profiter de toutes les
finesses de ce nouvel épisode des
aventures de Buffy, vous devrez dénicher
ces éléments éparpillés dans les niveaux...
Les moments de baston sont intenses, si

intenses que les caméras ont
parfois un peu de mal a suivre I'action...
mais le plaisir de cartonner du monstre est,
méme ainsi, constant. Pour ne rien gacher, le
mode multijoueur nous a semblé
extrémement bien agencé.

Eurocom nous a gentiment permis de jeter
un regard — 6 combien curieux! - sur les
bonus disponibles en cas d’exploits de la
part du joueur. Ne comptez pas sur nous
pour les divulguer avant I'heure! Mais n’en
doutez pas, vous qui étes des buffophiles
frénétiques, vous allez étre aux anges... il y
a de l'interview de star en perspective!
L'ambiance sonore ne va pas non plus vous
décevoir: ce sont les comédiens de la série
télé qui ont eux-mémes doublé les
personnages du jeu. Enfin, les monstres: ils
ont fait I'objet d’efforts considérables, et une
soixantaine de bestioles plus affriolantes les
unes que les autres vont égayer vos écrans
et vous donner du fil a retordre.

Tous ces éléments contribuent a faire de ce
Buffy un titre trés attendu non seulement par
les admirateurs inconditionnels de la tueuse
la plus célébre de la planéte, mais aussi par
les gamers. La féte aux vampires est prévue
pour I'automne 2003. W
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CEUX QUE VOUS AIMEZ
DONNERONT DES CLAGUES

Pour faire face aux combats dantesques et aux petits casse-téte que vous
impose Chaos Bleeds, vous pourrez utiliser les héros les plus charismatiques
de la série. Une aubaine pour les fans!
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Un seul juge pour le bien de tous!

Les cocottes, c'est connu, n'ont pas de dents, mais elles ont
des ailes. Votre Toxicocotte préférée s'est donc envolée pour
Oxford, ol le studio de développement Rebellion met la derniére
main & un jeu qui sent bon la poudre.

e juge Dredd est un héros mythique de malfaiteurs doivent étre exécutés, alors que
Lbande dessinée. Depuis plus de vingt- d'autres n'ont qu'une peine de prison a

cing ans, les aventures de cet homme purger. A ces derniers, pas question d'6ter
de loi dans un monde sordide en proie aux la vie; il faut juste se débrouiller pour les '
méfaits de criminels particuliérement arréter. Une fois qu'il a désarmé son
endurcis passionnent un fidéle lectorat. Le adversaire, Dredd peut lui passer les

scenario du jeu qui s’en inspire
vous plonge au cceur de la
mégalopole de Mega-city-
one, dans un XXII° siécle
miné par les méfaits de
hors-la-loi toujours plus
nombreux.

menottes. Il semble bien, d'aprés ce que |
nous avons vu, que l'intérét des différents
niveaux ne retombe jamais. La variété des {
situations y est pour quelque chose : au- 8
dela de la blaste omniprésente, des
m objectifs vous sont imposés pour
& orienter votre parcours, et les
situations dans lesquelles vous vous
trouverez varieront beaucoup selon
les missions, le niveau et le
décor. On n'utilise pas la
Jj méme arme ni la méme
strategie d’approche dans un
lieu découvert et désert et
dans un couloir sombre et
biscornu!

-

Vous incarnez le juge
impitoyable dans un Doom-like
singuliérement dynamique et
violent. Vous devrez faire régner I'ordre
et la justice dans un monde corrompu,
al'aide d'une panoplie peu courante
dans les tribunaux. Vous disposerez, par
exemple, d'un fusil sniper a visée
extraordinairement précise, de grenades
de toutes sortes (explosives,
fumigenes...), ainsi que de gadgets
intéressants, (comme les menottes). En
patrouillant dans les rues obscures et en
inspectant les batiments louches, vous
aurez souvent I'occasion de faire parler la
poudre, car les adversaires sont
nombreux. Et il n'y a pas que de simples
mortels, comme criminels. Des
représentants de plusieurs espéces de
vampires, engeance sordide et agressive
entre toutes, guettent Dredd dans les
recoins glauques de Mega-city-one.

La grande force de ce
Dredd vs Death se
% situe également dans
le traitement du mode
multijoueur. Les parties & quatre sur
écran splitté seront d’'une
intensité encore jamais atteinte.
Lintérét des différents scénarios de
ce mode multijoueur est un plus
incontestable pour ce jeu qui, par
ailleurs, ne manque pas de
qualités. Rebellion annonce plus
de douze déroulements différents
pour les parties a plusieurs. Pas
8 mal! Cerise sur le gateau, un
mode en coopération
& permet a deux joueurs de
participer a I'aventure
principale.

fi= 5y =

Evidemment, le plus souvent, les guns
seront a I'honneur; mais il vous faudra
également faire preuve de discernement
dans vos actions. En effet, certains




La réalisation de ce Judge Dredd - Dredd vs
Death est de trés bonne facture. Une
mention spéciale peut, a ce titre, étre
décernée a la Xbox: détails trés nombreux,
esthétique soignée... L'animation apparait
sans faille et est, d'ores et déja,
ultradynamique. On attend donc avec
impatience la sortie sur PS2 et Xbox, en
septembre (la version Game Cube, un peu
retardée, devrait sortir deux mois plus tard),
de ce Doom-like qui fait visiblement honneur
a la bande dessinée culte. Beaucoup de
plaisir en perspective! B
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Un mech bien!
Les jeux de robots sont connus pour le réalisme des missions
(pour autant que l'on puisse parler de réalisme, en matiére de
robats géants...), mais aussi pour leur lenteur. Zone of the
Enders, sorti il y a maintenant plus de deux ans, se distinguait
radicalement de ses homologues: action soutenue du début 3
la fin, mais aussi mise en scene digne d'Evangelion

et visuel spectaculaire.

changé. Le papa de Metal Gear aime

offrir des jeux d'action purs et durs, au
gameplay simple, instinctif et agréable.
Soyez heureux d'apprendre que cette suite,
déja disponible au Japon et aux States,
débarque a la rentrée prochaine chez nous.
Elle comporte des bonus & débloquer
(versus, training...), et, dans sa partie
principale, des niveaux inédits, spécialement
concus pour nous autres Européens.
La durée de vie du soft s’en trouve
considérablement rallongée. La classe!

I 'objectif premier de Kojima n’a pas

Nous allons enfin pouvoir assouvir la
curiosité suscitée par toutes les questions
cruciales que la fin du premier volet laissait
en suspens. En effet, le fil du récit est repris
deux ans seulement aprés son interruption.
Quant a I'aspect graphique, nous avons
constaté des améliorations indéniables. La
3D, mélange de polygones texturés et de
cel-shading, est de bonne qualité. Le
gameplay, lui aussi, a encore progressé. Il
en va ainsi du lock-on, qui permet
désormais de cibler, par une simple
pression de la gachette droite, des dizaines
d'ennemis (au lieu d'un seul dans le premier
volet). L'arborescence de combos s’est
étendue: on ne passe plus son temps a
s’éreinter sur un seul bouton, mais on
enchaine facilement divers coups et on
projette I'adversaire dans la direction de son
choix. Enfin, I'armement gagne en volume.
Cette version - la nétre! - s’annonce
grandiose. Champagne! W
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Je tranche, je
shoote, je blaste
a tout venant...

I'y a quelques mois, Enter the Recknoning s'était fait remarquer
dans le monde du jeu vidéo. Ce Gauntlet—lﬁe original mélait
subtilement la boucherie basique a la quéte. Voici deux nouveaux
episodes, [un sur Xbox et 'autre sur PS2, qui reprennent la
trame du titre original et I'exploitent & merveille...

La Xbox est sur le point de se
| doter d'un nouveau kill-them-all
de tres belle facture. Surfant sur
- € succes de la premiére

LICLLI mouture, ce nouveau volet de
Hunter the Reckoning propose une aventure
palpitante. Aprés avoir choisi au préalable
I'un des aventuriers dispos, vous devrez
avancer en évitant les attaques de monstres
et autres zombies. Quelques mécanismes
ou petits casse-téte vous obligeront parfois
a réfléchir entre deux cartons. Une grande
variété d’armes sera a votre disposition, et
des combos spectaculaires viendront
recompenser les plus agiles. Le jeu propose
un mode multijoueur (jusqu’a quatre
simultanément) sur un méme écran. En
coopérant avec vos potes, vous pourrez
ainsi partager les joies du canardage massif
et vivre des émotions fortes a plusieurs. Le
graphisme est soigné et I'animation promet
quelques carnages d'anthologie. Voila un
titre qui semble bien s’adresser aux poétes
de la gachette Iégérement énervés. Sortie
prévue pour la fin de I'été. W

| Les possesseurs de PS2 ne
M\ | seront pas en reste avec Hunter
| the Reckoning Wayward qui
. sortira également vers la fin de
I'été. Au programme de cet autre
volet, des niveaux inédits et encore plus

trouvailles et I'atmosphére n'est pas sans
rappeler les meilleures productions
cinématographiques de John Carpenter. De
nouvelles armes seront disponibles, ainsi
qu’'un mode coopération a deux joueurs.
Dans cet épisode, quelques nouvelles

les joueurs avides de combats et
d'ambiances glauques. Moins bourrin, mais
aussi moins soigné graphiquement que le
Hunter Redeemer de la Xbox, ce jeu
nécessite un peu plus de réflexion et
d'investissement. A coup sir, un régal! W

complexes, des combats plus intenses et
de nouvelles animations pour tous les
personnages. Les niveaux regorgent de

créatures tenteront de vous empécher
d'avancer librement. Ce Hunter Wayward
semble pétri de qualités, et devrait combler
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Avec I'augmentation constante de la
puissance des ordinateurs, la technique de la
motion capture a pris un essor considérable.
Le studio suédois Starbreeze a mis le paquet
pour Knights of the Temple: pas moins de

30 caméras sont a disposition des
développeurs pour retranscrire au détail prés
le mouvement des acteurs. Explications...

L'acteur revét une tenue spéciale,
équipée de capteurs réfléchissants.

Les acteurs, suivant des figures et
des ordres précis, effectuent divers
mouvements devant les caméras.

Chaque capteur
est repéreé par les
caméras, et les
données sont
transmises a un
puissant
ordinateur.

Aprés l'application des textures,
les personnages prennent du volume.
Le résultat final est impressionnant.

En route vers la Terre sainte

Développé en Suede dans 'un des plus grands studios de
motion capture d'Europe, Knights of the Temple vous verra
incarner un chevalier du Temple. Une épopée historigue et
hystérique a travers [Europe médiévale dans laquelle se joue

I'avenir du monde.

e début des années 90 a vu I'arrivée de
Lla motion capture, une technique qui
permettait d’obtenir, & partir de
véritables acteurs filmés par des caméras
spéciales, des mouvements de
personnages plus réalistes pour les jeux
vidéo. Dix ans ont passé, et la technique a
considérablement évolué. Starbreeze,
implanté en Suéde, est I'un des principaux
studios de motion capture d’Europe. C’est
dans ses locaux qu’est développé
actuellement Knights of the Temple. Les
responsables des animations, tous trés
jeunes et roulant tous dans de grosses
voitures, n'en sont pas a leur premier essai.
L'un d’entre eux a méme participé aux
trucages numériques des films Matrix
Reloaded et Matrix Revolution (dont la
sortie est prévue en France pour le mois de
novembre). Le niveau est donc relevé!

Knights of the Temple est un jeu d’action et
d’aventure tout en 3D dont la trame se
déroule au XII° siécle. Paul de Raque, le
templier que vous incarnez, part pour les
croisades. |l est équipé en conséquence:
bouclier, hache, arc et épée ne seront pas
de trop pour se défendre contre les forces
ennemies. Coups spéciaux, combos... rien
n'a été oublié pour faire mordre la poussiére
aux trés nombreux adversaires. Avec les
moyens mis & la disposition des graphistes
et des programmeurs, on est en droit
d'attendre beaucoup
de ce Knights of the
Temple. Le jeu est
attendu pour 'automne
prochain. B
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Chaud comme la braise

!F: Le quatriéme volet du RPG a

g succés de Capcom est sur le
By l point de débarquer sur PS2.
¥ (Cette fois, vous évoluerez dans
un futur ol les désastres
écologiques ont poussé les humains a vivre
sous terre. Vous incarnerez Ryu, un jeune
gargon dont les pouvoirs vont se réveiller
subitement. Ryu va alors entreprendre de
remonter a la surface pour enquéter sur la
destruction de la planéte. Pour ce quatriéme
épisode, les graphismes ont totalement
changé de style. Les décors et les persos
sont désormais trés réalistes et entierement

A

en 3D. Comme dans les autres opus, votre
perso principal aura la capacité de se
transformer en dragon et disposera de
pouvoirs extraordinaires. Vous retrouverez
également tous les ingrédients d'un RPG
traditionnel et un systéme de combat
original qui vous permettra d'attirer des
ennemis ou de les piéger. Les points
d’expérience remportés lors des combats
seront attribués a I'équipe, et c'est le joueur
qui devra les répartir entre les différents
persos. Trés novateur, ce nouvel épisode de
Breath of Fire est attendu avec impatience
et s'annonce comme un futur hit. H

En tant que développeur, Sega
reste trés actif, méme si la
=¥ plupart de ses titres sont dédiés
"~ | alaconsole de Crosoft. Otogi ne
m dérogera pas a cette régle
puisque le jeu sera une exclusivité Xbox.
Vous y dirigerez Raikoh, un samourai doué
de pouvoirs mystiques dans un univers
assez sombre, entiérement réalisé en 3D. Si
le jeu est trés orienté vers 'action, il
posséde une bonne dimension RPG. Le but
consiste a anéantir les hordes d’ennemis.
Une fois la zone nettoyée, vous pourrez
passer a la suivante. Ces combats se
déroulent en temps réel et rapportent des
points d’expérience qui augmentent les
statistiques de Raikoh: sa force, sa
résistance, ses points de vie... En traversant
les différents niveaux, vous pourrez
également trouver des sphéres magiques
qui vous conféreront des pouvoirs encore
plus grands. Entre les missions, vous
pourrez faire I'acquisition d'armes plus
puissantes et d'objets qui vous aideront
dans votre quéte. Les phases d’action sont

trés proches de Shinobi PS2. En revanche, le
coté RPG apporte une profondeur de jeu
nettement supérieure. On en reparle dés que
possible... H
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Collect the skater lotters
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' Faucon y joue!

Toujours en exclusivité pour Consoles+, le nouveau Tony Hawk

sur Pla#_St;ation 2 se dévoile un peu plus et, si les nouvelles infos
iciles a obtenir, chaque mois apporte son lot d'écrans

sont di

inédits. Malgré une retraite bien méritee, le roi du skate
continue donc de glisser, mais cette fois-ci de maniére virtuelle.

ans ce nouvel épisode, la glisse est
Dbien évidemment toujours a

I'nonneur. Cependant, a la différence
des opus précédents, les parcs ont disparu
de la circulation et les tricks se font dans la
rue. Il est d'ailleurs intéressant de constater
que le jeu développe un cbté «aventure »
assez prononceé: discuter avec les passants
pour récupérer des infos est désormais
monnaie courante dans ce Tony Hawk’s
Underground. Vous vivez ainsi, de jour en
jour, la vie d’un vrai skateur, avec ses hauts
et ses bas, en quéte de sponsor, de gloire
et de BigMc.

a o g e P bt By L
- s Ipc erades

Les tricks que I'on effectuait auparavant
dans différents parcs se font désormais
dans la rue. Dans la démo, qu'il nous a été
permis de visionner, le personnage que I'on
contrdle est capable de rider un peu
partout, méme dans les endroits les plus
insolites: palissades, toits des maisons,
rebords des murets... ou méme sur les fils
téléphoniques situés a plus de 6 métres de
hauteur. L'imagination des programmeurs
ne semble décidément pas connaitre de
limites. La liberté de mouvement est

donc totale!
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Jne sacree trick
Concernant les tricks, ils sont peu
nombreux en début de partie. Votre skateur
étant un débutant, il n’est pas capable de

sortir une combinaison de la mort.
Cependant, au fil des niveaux, ses
compétences vont augmenter. Ainsi,

Indy 540, backside ollie-to-tail, cab lipslide,
frontside kickflip, stale fish 720 ou 900° ne
vous poseront plus de probléme aprés
quelques heures de jeu. Si le graphisme ne
rivalise pas avec ce qui se fait de mieux
dans le genre, I'évolution par rapport a la
précédente version est peu marquante, la
panoplie de tricks est quant & elle
considérablement améliorée. Une centaine
sont a découvrir et les sortir tous reléve

de I'exploit!

L'autre point fort de ce Tony Hawk's
Underground tient a la possibilité de
configurer le joueur a son image. Sa propre
image d’ailleurs, puisqu’on peut grace a la
cameéra fournie avec le jeu Eye Toy (C+ 138),
intégrer son propre visage dans le jeu. Mais
ce n'est pas tout. Il est aussi possible de
configurer, grace a un menu assez simple
d’emploi, ses combinaisons de tricks pour
les sortir ensuite dans le jeu. De méme
qu'un éditeur de niveaux est également
disponible, afin de créer vos propres
parcours. L'étendue des possibilités de ce
Tony Hawk’s Underground est
impressionnante, et pourtant nous ne
I'avons vu tourner qu’un petit quart d’heure.
On vous laisse imaginer ce que sera

la version finale... W

FACE MAPPING
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Le Gran Turismo de la Xbox ?

5T4 pointe le bout de son nez sur PlayStation 2 ? Qu'a cela ne
tienne, les possesseurs de Xbox vont eux aussi pouvair '
s'adonner aux joies de la conduite & grande vitesse et du tuning

grace a Group S Challenge.
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eprenant les ingrédients qui ont

hissé Gran Turismo au niveau de

référence absolue, Capcom nous
prépare un jeu de caisses ultra complet qui
devrait satisfaire les mordus
de I'asphalte. Comme son
illustre modéle, Group S
Challenge se situe a mi-
chemin entre la simulation et
I'arcade. Disposant de
licences officielles, il propose
une vingtaine de
constructeurs internationaux ,
parmi lesguels Toyota, Nissan, &
Dodge, Ruf, Volkswagen,
Peugeot, Renault, Audi ou
encore Alfa Romeo. Le jeu
comporte un mode arcade
dans lequel vous pouvez vous
mesurer & un adversaire
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humain, réaliser un défi contre |

la montre ou encore participer & une
course ol toutes les voitures sont
identiques. Un mode carriére est
également disponible et met en scéne des
épreuves différentes: le «championship »
vous oppose a des concurrents au moteur
bien gonflé, dans quatre catégories
distinctes; le «line-line » vous propose de
récupérer des points disséminés sur les
circuits; alors que le «duel » vous oppose a
un seul adversaire dont vous gagnerez le
véhicule en cas de victoire.

Futur hit!

Bien entendu, vous pourrez acheter de
nouvelles voitures et en améliorer les
performances grace a de nombreux
accessoires. Coté conduite, vous aurez le
choix entre un mode automatique (idéal
pour débuter) et un mode manuel
permettant de profiter pleinement des
capacités des voitures et de s’attaquer aux
records. Trois vues seront disponibles: une
vue extérieure et deux vues intérieures
(dont I'une disposant d'un rétro trés
pratique pour voir oll en sont vos
poursuivants). Group S Challenge est le
second essai de Capcom dans le domaine
de la course automobile aprés
Automodellista... Et il risque de frapper
encore plus fort! H
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Sur la route, tout est possible!

La mythique Route 66 fait enfin

I'objet d'un jeu vidéo! Cette
' route qui traverse les USA d’Est

en Quest fait un peu figure
m d’Eldorado pour les bikers et
autres desperados du bitume. C’est donc
tout naturellement sous la forme d'un jeu de
caisses que débarque ce Route 66 sur PS2.
Au programme, un grand choix de camions
surpuissants pour vous tirer la bourre a
travers les Etats-Unis. Des courses ultra

rapides vous attendent dans les différents
stages. Vous pourrez utiliser divers bonus
(par exemple, un booster) afin de distancer
vos adversaires, tous membres de la terrible
Evil Tornado Corporation. De véritables
combats vous attendent au détour de la
route. Modifiez votre bahut pour améliorer
vos performances, et traversez des niveaux
toujours plus grands et détaillés. La bataille
de la route aura bien lieu en septembre sur
PlayStation 2. H
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Hier, j'ai pécho un gmé thon!

' Sortez vos hamegons et vos
. mouches! La Xbox se dote enfin
| d'une véritable simulation de
. péche. L'équipement disponible
est plus que conséquent, et les
spécialistes seront ravis de trouver la
panoplie compléte du parfait traqueur de
poissons. Des parties de péche rapides
sont accessibles pour des sensations
immédiates, alors qu’un mode simulation
vous plonge directement dans I'univers

précis et pointu de la péche professionnelle.
Choisissez le bon leurre, tenez compte de la
météo ou encore de la topographie des
zones de péche. Il va falloir faire preuve de
beaucoup de calme et de quelques réflexes
aff(ités pour ramener le plus gros poisson et
empocher des récompenses substantielles.
En fonction de vos résultats, vous pourrez
vous procurer du matériel plus performant
et accéder a des bonus. Sortie prévue pour
'automne. W
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Dans le sillage du titre a succés Outlaw Golf, TDK propose
une nouvelle production des studios Hypnatix. Avec Outlaw
Volleyball, vous allez pouvair : LR
vous adonner & l'un des sports
les plus cools de ['été.

arcade est simplement «détente ».

Dans Outlaw Volleyball, pas de
réglages compliqués, et la précision que
requiérent les simulations de sport
classiques n'est pas de mise ici. Bien au
contraire! Il ne s’agit que d’éclate pure, en
compagnie de volleyeurs tous plus
étonnants les uns que les autres. Outre
quelques joueurs plutét baraqués, de
charmantes jeunes filles (vétues seulement
d'un bout de tissu trés Iéger) vont vous
montrer I'étendue de leur souplesse et de
leur photogénie. Xbox oblige, le titre
propose un graphisme fin, des détails
soignés, et I'environnement général est
particuliérement réussi. Les smashs volent
bas et les passes fusent a la vitesse de la
lumiére. Riches en surprises et en coups
spéciaux dévastateurs, les matchs offrent
des moments de fun imparables.

I e maitre mot de ce jeu trés orienté

Wanna play with me'!

Les modes de jeu semblent nombreux et
complets. Vous disposerez notamment
d’'un mode arcade ultra rapide, dynamique
et fun pour vous détendre sans prise de
téte, ainsi que d’un mode entrainement
pour affiner votre technique et préparer
quelques phases offensives décisives. Qui
plus est, divers mini-jeux viendront
agrémenter ca et la votre parcours. Outlaw
Volleyball s’annonce d'autant plus attractif
qu'il vous permettra, outre un traditionnel
mode multijoueur, de vous adonner a des
matchs d’anthologie en réseau grace au
Xbox Live. Une fois connecté, vous
pourrez choisir jusqu’a trois autres
concurrents et participer a des tournois en
ligne totalement délirants. Enfin, la
simplicité de la prise en main de cet
Outlaw Volleyball procure un plaisir quasi
immédiat. On est donc trés impatient de
voir une version testable arriver a la
rédaction afin de s’adonner a des matchs
de volley a haute tension. Sortie prévue
pour cet été. W
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son retour de I'E3, AHL ne pense qu'a ce jeu. Aussi, apres de
'S negociations, nous avons réussi a nous faire inviter dans les
s dElectronic Arts a Los Angeles pour admirer Medal of Honar

e n'est pas tous les jours que I'on
c peut se rendre chez Electronic Arts.

Le géant du jeu vidéo garde en
effet le plus grand secret sur ses futurs
hits. Mais, pour une fois, et parce que
vous le valez bien, ils ont accepté de
recevoir un journaliste (hors voyage de
presse organisé). La série des MoH a vu le
jour dans les studios de Dreamworks en
1999. Au départ, MoH premier du nom
devait étre une adaptation en jeu vidéo du
film de Steven Spielberg: Il faut sauver le
soldat Ryan. Ce titre sur PlayStation est
vite devenu un succés mondial; et & ce
jour, plus de neuf millions d’exemplaires
de Medal of Honor ont été vendus dans le
monde. La raison de ce succeés est avant
tout le théme: « La Seconde Guerre
mondiale offre de grandes opportunités de
gameplay », souligne Tarnie Williams, le
producteur. En clair, cela veut dire que
I'exploitation de cette boucherie historique
risque de durer un bon moment.
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il Levant, et rencontrer ses créateurs. Attention, exclu!

Dans ce nouvel épisode, le joueur incarne
le lieutenant Joseph Griffin, un marin
américain basé a Pearl Harbor. L'attaque
des Japonais n'ayant épargné aucun de
ses amis, c'est la rage au ventre qu'’il
méne ses troupes jusqu’a Guadalcanal
pour une revanche sanglante. Sur place, il
voit I'objectif de sa mission changer... Ce
MoH est bien siir un FPS réaliste
s'inspirant de faits historiques. Les armes,
les uniformes des soldats, les véhicules...
tout est d’époque. Pour Tarnie Williams, la
recherche historique est une étape
importante dans le développement de ce
genre de titre: « Cela nous prend plusieurs
mois, car nous sommes trés pointilleux
dans nos recherches ».

Comme dans MoH - En premiére ligne,
vous allez en prendre plein les yeux et les
oreilles avec ce Soleil Levant. Il suffit de



L qmpe est tres etoffee La p.'ﬁpart: de cesl

membres interviennent ponctuellement dans
le processus de développement.

Chris Cross est une star du jeu vidéo
outre-Atlantique. Ce game designer de génie
travaille sur la série des MoH depuis le
premier volet sur PS.

CHAUD LES OREILLES

Electronic Arts sait s'allier a des
personnalités talentueuses. C'est
a Hollywood, au Sony Studio,
qu'a été enregistrée la bande
originale de Medal of Honor -
Soleil Levant. En tout, 77
musiciens ont travaillé d'arrache-
pied sous la baguette de
Christopher Lennertz. Ce
compositeur a réalisé plusieurs
musiques originales pour le
cinéma et la télévision. Comme
par exemple Sauvez Willy Il, Buzz
Lightyear; Les 101 dalmatiens et

Le Livre de la jungle.

voir le premier niveau, encore plus fort que
le débarquement de I'épisode précédent!
Tout commence par I'attaque des pilotes
japonais sur Pearl Harbor. L'ambiance y est
digne du film éponyme de Michael Bay,
avec Ben Affleck. La musique ponctue
chaque moment fort de la trés longue
cinématique d’introduction et provoque
chez le joueur une forte poussée
d’adrénaline. Juste apreés, vous prenez les
commandes du héros et devez quitter au
plus vite les coursives du navire ol vous

vous trouvez. Sur votre route, les obstacles
sont nombreux (camarades blessés,
couloirs en flammes, etc.).

La pression monte. Arrive sur le pont,

le combat peut commencer. Aux
commandes d'un canon de DCA, vous
devez détruire I'aviation nippone - Ce qui,
d’ailleurs, ne changera pas le dénouement
historique que tout le monde connait...
Pour les musiques, Electronic Arts a vu les
choses en grand et fait appel a Christopher
Lennertz, un génie du son ayant eee




eese auparavant travaillé pour le cinéma et
la télévision (cf. encadré). Le jeu est prévu
sur toutes les consoles du moment (PS2,
GC, XBOX). Graphiguement, les trois
versions sont pratiquement identiques.
C'est la PS2 qui sert de modéle pour le
développement des autres, mais ce sont
trois équipes différentes qui travaillent sur
ce titre.

Pad en main, les sensations sont trés
bonnes. Que ce soit sur PlayStation 2,
Game Cube ou Xbox, les commandes

répondent parfaitement et sont presque
instinctives. D’aprés les développeurs, le
gameplay est un élément assez
problématique dans la création d'un jeu
multi-plates-formes. « Il faut s’adapter aux
différents pads des trois consoles »
souligne le producteur de la série sur PS2.
Le pari est réussi pour le moment! Ce
Medal of Honor propose différents types
de gameplay en fonction des niveaux
traversés. Shooter avec la DCA, avancer
dans la jungle, pénétrer discrétement dans
une base protégée... a chaque fois le
temps d'adaptation est trés court du fait

de la simplicité des commandes. En plus
du mode principal, le développeur nous
promet quelques surprises. |l est fort
probable que ce titre propose, hors ligne,
plusieurs modes multijoueurs, comme
c'était le cas du précédent volet. Avant
méme sa sortie, Medal of Honor - Soleil
Levant s’annonce déja comme une
nouvelle référence. D'ailleurs, il fait méme
des émules puisque, sur le méme théme,
Vivendi prépare Men of Valor, et Activision,
Hall of Duty. Les deux éditeurs ont
d'ailleurs débauché une partie de I'équipe
a l'origine des MoH. KaeLr B

Les studios d’Electronic Arts a Los Angeles sont trés bien protégés.
Les intrus ne sont jamais les bienvenus.

et




PAROLE D’HONNEUR

RENCONTRE AVEC TARNIE WILLIAMS

ol

Malgré son air juvénile, Tarnie Williams, le
producteur de cet épisode est un ancien du
jeu vidéo. Chez Electronic Arts, c'est lui qui
est a 'origine du succés du Medal of Honor
sur PS2. Nous lui avons posé quelques
questions sur le hit qu'il termine actuellement.

Combien de personnes ont travaillé sur MoH:
Soleil Levant ?

Vous me posez une colle! (rires...) Je dirais
qu’une centaine de personnes travaillent sur
Medal of Honor - Soleil Levant. C'est
beaucoup plus que pour le premier volet. Il
m’est difficile de donner un chiffre exact, car
les effectifs changent constamment d'une
semaine a l'autre! (rires...)

Par rapport au premier volet, vos méthodes de
travail ont-elles changé ?

Forcément! Nous avons mis bien plus de
moyens dans le développement de ce volet.
Ce sera vraiment une superproduction
vidéoludique. De par I'action et I'ambiance
générale qui entourent ce titre, le joueur se
trouvera transporte.

DERNIERE
NOUVELLE

EA a annoncé officiellement que la version PS2
de Medal of Honor proposera des modes
jouables en ligne. Le service sera entierement
gratuit, et jusqu'a huit joueurs pourront
s'affronter en « deathmatch », « team death
match » et « capture the flag ». Plusieurs cartes
seront proposées, et c'est le joueur qui aura
initié la partie qui sera le serveur: les autres se
connecteront directement chez lui. Pour une
bonne nouvelle, c’est une bonne nouvelle!

Quels sont les changements les plus
importants par rapport 8 Medal of Honor
Frontline ?

Nous nous sommes bien plus impliqués dans
cet épisode. Graphiquement, le jeu gagne en
diversité. Soleil Levant propose bien plus de
véhicules: des tanks, des avions, des
bateaux... et quelques surprises. Quant au
gameplay, il est bien plus riche. Le joueur
devra, par exemple, passer par des phases de
pilotage. Il m'est difficile de vous parler de
tous les changements, maisilyena
beaucoup.

MoH est un jeu trés réaliste. Le scénario
suit-il de maniére rigoureuse les faits
historiques ?

Medal of Honor - Soleil Levant a pour
background, la Seconde Guerre mondiale,
la campagne du Pacifique, Pearl Harbor et
Guadalcanal. C'est la base du scénario du
jeu. Nous en reprenons les grandes lignes,
et la plupart des quétes a accomplir s’en
inspirent fortement. Mais nous n'avons pas
suivi a la virgule pres les faits historiques.
L'histoire de Joseph Griffin est de nous.

Combien de temps avez-vous consacre a la
recherche sur les armes et les véhicules ?
C'est une partie assez longue que nous
effectuons avant de commencer le
développement du jeu. Cela nous prend
plusieurs mois, car nous sommes trés
pointilleux dans nos recherches. Il nous
arrive trés souvent de retourner aux
documents historiques quand il nous
manque un détail.

Ce Medal of Honor a-t-il des possibilités en
réseau ?

(Silence...) Il m'est difficile de vous répondre:
nous ne pouvons pas encore en parler. Rien
n'a été vraiment décidé concernant les
possibilités en ligne liées a cet épisode.

Pensez-vous que le jeu en ligne a un avenir
sur console ?

Oui! le jeu en ligne a un avenir certain sur
console. Reste a savoir si le contenu doit étre
le méme que sur PC et si les joueurs sont
préts a lI'accueillir. Mais je pense trés
sérieusement qu’'on devra tous s'y mettre un
jour ou l'autre.

Les trois versions de Medal of Honor sont-
elles développées en méme temps ou allez-
vous terminer une version et I'adapter pour
les autres consoles ?

Les trois versions de Medal of Honor, ainsi
que la version PC, sont développées en
méme temps. Mais c’est sur PlayStation 2
que le jeu est le plus avance. En fait, trois
équipes différentes travaillent sur ces projets.
Notre but est qu’elles soient toutes trés
proches, méme si, au final, il y aura quelques
différences.

Quelles sont les difficultés que I'on rencontre
lorsqu’on développe un jeu pour trois
machines différentes ?

Le seul probléme que nous avons pour le
moment concerne le gameplay. Il faut
s'adapter aux différents pads des trois
consoles pour qu'il soit aussi agréable sur
PlayStation 2, Game Cube ou Xbox.

Activision annonce fierement que I’équipe de
Medal of Honor développe pour lui Hall of
Duty. Selon Vivendi, cette méme équipe
travaille sur Man of Valor... Qu’en est-il
réellement. Des développeurs de votre studio
sont-ils partis chez ces éditeur concurrents ?
(sourire géné...) La vérité, c’est que quelques
membres de |'équipe originale de MoH ont
rejoint ces studios. lIs I'ont fait de leur plein
gré pour des raisons qui ne regardent qu'eux.
Certains, ici, ont également recu des
propositions, mais ont préfére rester chez
Electronic Arts.
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Créée par Matt Groening, le
pére des Simpsons, la
troisieme saison de Futurama
trouve enfin sa vitesse de
croisiére. Retrouvez Fry,
Bender ou Leela dans des
épisodes complétement
délirants (dont 10 inédits), oii
les clins d'ceil au cinéma et a
la pub sont nombreux.

FPE. (4 DVD, 22 épisodes).

M DECALAGE HORAIRE. Elle
s'appelle Rose (Juliette
Binoche) et tente de fuir un
homme violent. Il s’appelle
Félix (Jean Réno) et court
aprés un amour impossible.
Elle est esthéticienne, il est
restaurateur aux Etats-Unis.
Tout les sépare, et, pourtant,
ils vont faire connaissance et
partager un bout de chemin
ensemble. La mayonnaise
prend.

Universal. 90 min.

I QUELQU'UN DE BIEN. Deux
fréres, Pierre (Patrick Timsit) et
Paul (José Garcia), se
détestent depuis que I'un a
piqué la femme de I'autreily a
quelques années. Les caprices
du destin font que Pierre doit

absolument trouver un donneur

de foie s'il ne veut pas mourir.
Seul Paul peut lui venir en aide.
L'heure des retrouvailles a
sonné. Electrochoc de
dialogues garanti!

Universal. 100 min.

TERMINATOR 2 - EDITION ULTIME

Afin d'assurer sa victoire, celle des
machines sur I'homme, Skynet
envoie dans le passé un robot,

le T-1000, pour éliminer John
O’Connor, le futur chef de la
Résistance. Sauvés par le Terminator
(Schwarzenegger) également revenu
du futur, John et sa mére Sarah,
trouvent refuge dans le désert,

toujours poursuivis par le T-1000...
Des effets spéciaux fabuleux pour

BABYLON V - SAISON 2

Huit kilométres de long, quelque
2500000 tonnes, le Babylon V est
une gigantesque station spatiale qui
accueille la plupart des espéces qui
peuplent I'univers. A bord, le
nouveau chef, le capitaine John
Sheridan, a fort a faire avec le
peuple Minbari, dont il a autrefois
détruit le vaisseau. A I'aube d'une
guerre nouvelle, le calme est loin
d’étre revenu a bord. Cette nouvelle
saison de Babylon V montre une
nouvelle fois comment il est difficile
de faire cohabiter entre elles bon
nombre d’espéces différentes. Les

La folle épopee

I'époque - ils le sont encore
aujourd’hui -, donnent a cette suite
toute sa saveur et son ampleur.

Le T-1000, monstre de métal liquide,
pure merveille visuelle et technolo-
gique vole la vedette a Amold
Schwarzenegger, pourtant excellent
dans son rdle du gentil robot. Un
coffret exceptionnel, bourré de
bonus et comprenant entre autres
une version longue du film.

New York, 1846. Deux clans
s’affrontent et se disputent le contrdle
des rues des quartiers pauvres: les
Dead Rabbits d'un c6té, composés
essentiellement d'immigrés irlandais
et les Natives Americans de l'autre,
menés par le sanguinaire Bill le
Boucher (Daniel Day Lewis). Seize
années plus tard, Amsterdam
(Leonardo DiCaprio) revient sur le lieu
oll son pére est mort, bien décidé a
se venger. Une superproduction
éclatante, qui méle habilement faits
historiques (les Américains n’ont pas
toujours mangé que des hamburgers)
et fiction. De la violence, beaucoup,
de I'amour, un peu... tout ce qu'il faut
pour se faire plaisir. B

conflits éclatent, les alliances se font
et se défont, sous nos yeux toujours
intéressés. M

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Studio Canal
Science-fiction

James Cameron

Arnold Schwarzenegger...
Dolby Digital 5.1, DTS ES
155 min (coffret 4 DVD)
Disponible

*hkkkk

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

TF1 Vidéo
Historique, action
Martin Scorcese
Leonardo DiCaprio...
Dolby Digital 5.1

165 min (2 DVD)
Disponible

*h kK

Editeur
Genre
Realisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie

Intérét

Warner
Science-fiction
Richard Compton

M. O'Hare, J. Doyle...
Dolby Digital 5.1

| 924 min (6 DVD)

Disponible
Fokkok




ANIMATRIX

Plus profond dans la matrice®

Profitant du raz de marée provoqué
par la récente sortie du film Matrix
Revolution, la Wamer propose huit
ceuvres sur la genése de la Matrice. A
mi-chemin entre e film d'animation et
le manga, vous serez les témoins de
la guerre contre les machines, des

LA MENTALE

demiéres villes de I'espéce humaine
et de sa destruction. Si la qualité des
dessins animés est variable, on frole
parfois le trés moyen comme
I'extraordinaire, le plaisir des yeux
passe avant celui de la raison. A ne
pas manquer: Le Dernier Vol de
I'Osiris, entierement réalisé en images
de synthése par la méme équipe que
le long métrage Final Fantasy et qui
justifie a lui seul I'achat de ce DVD. W

La lol du silence

Aprés toute une vie faite de
braquages et quatre années
passées en taule, Dris (Samuel Le
Bihan) est enfin décidé a se ranger.
Yanis (Samy Nacéri), son ami
d'enfance, lui propose un dernier
braquage. Les choses ne se
déroulent évidemment pas comme
prévu... Un film qui trempe dans le
9.3 et son univers caricatural:
drogue, violence, racket, racaille,
magouille et sexe. Un scénario pas
mal fichu, pas mal d'action, des
dialogues bien sentis, fagon « nique
ta mére », mais un Samuel Le Bihan
pas vraiment naturel, un peu a coté
de ses pompes et, donc, de son
personnage. H

DRAGON ROUGE

[ §

Editeur
Genre
Reéalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Warner
Film d'animation

Dolby Digital

89 min (8 épisodes)
Disponible

*kkk

Aprés des années de service,
I'inspecteur Will Graham (Edward
Norton) décide de mettre fin a sa
carriére et part s'installer avec
femme et enfant au bord de la
mer. Un matin, cependant, il est
rappelé par son ancien patron
pour traquer un tueur en série.
Will, se résout rapidement a
prendre contact avec Hannibal
Lecter (Anthony Hopkins), un tueur
psychopathe et cannibale, qu'il a
coffré quelque temps plus tét...
Séquences difficiles, suspens et
casting de choix, Dragon Rouge
réussit, comme |'avaient fait Le
Silence des agneaux et Hannibal, a
jouer avec nos peurs. Une
réussite.

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Gaumont

Comédie dramatique
Manuel Boursinhac

S. Le Bihan, S. Nacéri...
THX, Dolby Digital 5.1 DTS
117 min (2 DVD)
Disponible

* %k

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Universal

Suspense

Brett Ratner

A. Hopkins, E. Norton...
Dolby Digital 5.1 DTS
119 min (2 DVD)
Disponible

*k kK

M SIMONE, Le réalisateur
Viktor Taransky (Al Pacino)
n‘a plus le vent en poupe. Son
actrice principale le lache en
plein tournage, son ex-femme
lui mene la vie dure, et le tout-
Hollywood lui tourne le dos.
Son salut vient d'un génie de
I'informatique qui lui offre
Simone, une comeédienne
virtuelle. Pas de caprice de
star, pas de cachet mirobolant
et une totale disponibilité... le
bonheur sur disque dur. Une
comédie sympathique et
pleine de bits.

Metropolitan. 110 min.

*%

M STAR TREK IV. Dans
I'univers de Sfar Trek plus rien
ne tourne rond. Un
gigantesque objet cylindrique
non identifié neutralise
plusieurs vaisseaux et émet
une onde surpuissante qui
aspire I'eau et les océans. La
Terre est en danger... Mise en
scene et interprété par
Leonard Nimoy en personne
(Spock), ce quatrieme épisode
de Star Trek a un coté peace
and love et baba cool frés
prononce. Ce n'est ni le pire,
ni le meilleur film de la série.
Juste un bon Siar Trek.
Paramount. 114 min.

* k%

M LE PIANISTE. Pologne,
Seconde Guerre mondiale.
Wiadyslaw Szpilman, célébre
pianiste juif, échappe a la
déportation et se retrouve
parqué dans le ghetto de
Varsovie. Il parvient a s’en
échapper et trouve refuge
dans les ruines de la ville, aidé |
par un officier allemand qui
apprécie sa musique. Une
histoire magnifique, faite de
souvenirs d’enfance du
réalisateur, Roman Polanski,
mélés a ceux de Wiadyslaw
Szpilman en personne.
Universal. 145 min.

ok kk
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M THE ORDER. Fils d'un célébre
architecte, Rudy Cafmeyer
(Jean-Claude Van Damme) se
rend en Israél pour retrouver
son pére kidnappé par un
groupuscule religieux. Du hon
Jean-Claude (un film moyen
donc), toujours égal a lui
méme, c'est-a-dire bien plus a
I'aise dans les scénes de
combat que dans les
dialogues. Sacré Jean-Claude!
Metropolitan. 86 min.

Fok

M IL FAUT SAUVER LE SOLDAT
RYAN. Plages de Normandie,
6 juin 1944, Les Américains
débarquent. A peine sorti de
I'horreur, le capitaine Miller
(Tom Hanks) se voit confier
une mission: récuperer le

soldat Ryan et le ramener sain
et sauf. Déja sortie en DVD I'an
passé, cette réédition spéciale
dispose d'un son DTS
epoustouflant. La scéne du
débarquement, la premiére
demi-heure du film, est
sidérante de réalisme.
Paramount. 163 min.

*hkk

I COLLECTION ALAIN DELON.
Alain Delon est une figure
incontournable du cinéma
francais et des Guignols de
I'lnfo. Pour la premiére fois,
seize de ses plus grands films
sont réunis sur DVD: Le Clan
des Siciliens, Borsalino, Parole
de flic, Deux hommes dans Ia
ville, ou encore Trois hommes
4 abattre... rien que des
classiques du cinéma des
années 70 a I'image restaurée
et au son remasterisé en 5.1 et
a prix spécial Alain Delon
(environ 15 euros le DVD).

FPE. Collection de 16 DVD.

ok ke

SMALLVILLE

Arrivé sur Terre lors d'une pluie de
météorites, le jeune Clark est
recueilli par les Kent. Rapidement,
I'enfant montre des pouvoirs et des
facultés hors du commun. Agé
aujourd’hui de 15 ans, et méme si
c’est un supermale, il doit faire face
aux problémes de |'adolescence.
Pas de super acné, pas de super
poils qui poussent sur le menton,

La sortie du film Hulk a fait ressortir du
fond de tiroir des éditeurs les épisodes
phares de la série télévisée, diffusée
aux Etats-Unis en 1977. Universal
propose les deux épisodes qui sont &
I'origine de la série, L'Incroyable Hulk
et Married. Trois téléfilms pour
terminer: les deux premiers chez TF1
Vidéo avec Le Procés de I'incroyable
Hulk et Le Retour de l'incroyable Hulk
(dans un digipack vert magnifique) et

Will Dormer (Al Pacino), as de la crim’
de Los Angeles, débarque en Alaska
avec son équipier pour résoudre une
affaire de meurtre. Dans le pays ol le
soleil ne se couche jamais, épuisé
par le manque de sommeil, il tire
accidentellement sur son partenaire
en pensant abattre le meurtrier.

mais des gros problémes de coeur a
régler... Le pilote de la série est
réussi: il comporte non seulement
des effets spéciaux étonnants pour
ce genre de production, mais est
également doté d'un son DD 5.1 du
plus bel effet. On attend avec
impatience I'arrivée de la saison 1
qui ne devrait plus tarder. Du bon
spectacle. B

Une paire de Clark dans ta djeule!

le demier, La Mort de I'incroyable Hulk
chez FPE. Interprétée par un ancien
champion de culturisme (Lou
Fermigno), jamais la créature imaginée
par Stan Lee n'aura été aussi
populaire. Et ¢’est tant mieux. A noter
aussi la sortie chez Marvel Comics de
nombreuses bandes dessinées
dédiées au géant vert, dont I'lntégrale
qui regroupe les dix premiers épisodes
publiés entre 1962 et 1963. W

_'E'_ditreu(" | Warner

Genre Science-fiction
Réalisateurs| M. Millar et A. Gough
Acteurs T. Welling, K. Kreuk...
Audio’ | Dolby Digital 5.1
Durée 90 min

Sortie Disponible

Intérét [ *xx

Rapidement, il regoit des coups de
téléephone de I'assassin, témoin de
l'incident... Un polard intéressant a
I'atmosphére oppressante ol
I'Alaska est le personnage principal:
brouillard permanent, paysages gelés
et journées interminables.
Oppressant. Etouffant. B

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

| Universal, FPE et TF1 Vidéo

Science-fiction

Bill Bixby

Bill Bixby, Lou Ferrigno...
Dolby Digital 5.1

360 min (4 DVD)
Disponible

Fok kK

[Editeur | Wamer

Genre Policier

Réalisateur| Christopher Nolan
Acteurs Al Pacino, Robin Williams.. |
Audio | Dolby Digital 5.1

Durée 113 min

Sortie” 7| Disponible

Intérét [ *awax




PSONE, PS2... tous les tests du mois

VIEWTIFUL JOE .

Si vous pensiez passer
d’'agréables moments sur
la plage a vous dorer la
pilule, erreur! Cet été,
c'est télé ou rien. Les
jeux sont |a et de qualité:
Viewtiful Joe, Metal
Slug3, Dark Chronicle,
S Midnight Club2,
“_ MotoGP2, Stuntman,
. Wario World, Dino Crisis 3

ou Energy Aiforce... GBA, =
PS2, Game Cube, Xbox,
personne n'est a I'abri.
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Dii que vous soyez, vous n'étes jamais a I'abri. Les dinos peuvent désormais
sauter trés haut et trés loin. Ah! les joies de la manipulation génétique...

e e IDEINQ CRISIS 5 1

Dans cet épisode, Patrick et
Sonya sont tous deux équipés de

jet-packs. Ceux-ci ne peuvent T 4 E- L4 ino Crisis est une série quia
étre utilisés que pendant un — — l l % mmmm — | Des sphéres D debuté sur PlayStation en
temps limité, représenté par une Py h ( de points 1999, Le principe était, a la
jauge dont vous pourrez iy H sont base, trés similaire a celui de Resident
augmenter la capacité au cours = !" disséminées Evil. A la différence que I'histoire se
de I'aventure. Les jet-packs = ] tans les déroulait dans une sorte de Jurassic l
permettent de se déplacer plus '!' I e rl“f'::::; Park et que les zombies étaient rem- |
vite mais aussi de faire des sauts il g _- fouiller placés par des dinosaures. Avec le l
gigantesques, de planer ou fd . Z ~ le moindre deuxiéme opus, la série prend un nou- |
encore de sortir dans I'espace. _ \“ recin pour veau tournant et s'oriente bien plus
i ‘ : toutes les vers l'action, tout en conservant son
‘:, \ | J— 7| trower. coté recherche et réflexion. Dino Cri-
15 —— - sis 3 confirme cette prise de position
A S 'l". : ‘,'..1—‘-"—} et privilégie encore plus I'action en
(1 développant un c6té trés shoot. Dé-
i - ¢ . I ¥ sormais, I'histoire se déroule dans le
F— g S T — — | futur,enl’an2548. Vous incarnez des
N i 1t wameemem= i ™| membres de I'équipage du S.0.AR.,,
Bu dibut de = x020 e ff et s "? un vaisseau spatial destiné aux opé-
I'aventure, = 3 i i .!:; : rations spéciales et aux missions de
vous serez = il i e reconnaissance.
deun. ﬂ-‘ i if ;EEI
_— = = Profitez-en, [ —r—® i i Perdus dans I'espace
car il se = # et p0rs que le S.0.A.R. part en mission,
Le jet-pack permet de vous mouvoir passera = _I 7| il croise un vaisseau apparemment
rapidement, ce qui est trés appréciable tu temps e o By abandonné. Aprés avoir envoyé des
lors des combats. m:itt:::;;: s signaux restés sans réponse, le capi-
e 5o . taine décide d’envoyer une navette de
représente. [E——— ' - e reconnaissance sur le vaisseau fan-
_ e tome. Alors que la navette approche
A - -
@ oul, mais... En concentrant le tir, vous pourrez accumuler de I'énergie et envoyer
( & \ une salve beaucoup plus puissante. :
Peu convaincu par Dino Crisis premier du P i o - - '
nom, j'avais adoré le deuxiéme épisode. Je i - w '\‘
S X . pensais donc que la série était sur la bonne L rEmrasT " g
En sautant, vous pourrez atteindre des voie, et j'attendais ce troisiéme volet avec w o xO2@) W5 /
sommets, apparemment hors de portée. impatience. Au final, je I'ai bien apprécié, -J::\ A
mais sans plus. J'ai eu notamment du mal
". R ——_ a tolérer le systéme de caméras qui est
z e — simplement désastreux. Certaines phases de
KT * f | plates-formes ou de déplacements en
R ' " ; deviennent laborieuses. L'autre probléme
3 Nod ' - concerne l'univers dans lequel on évolue,
i - [ / on se croirait dans un épisode de Star Treck
, % Y ! ou Stargate. Pas franchement désagréable,
\) b, ;i I'ensemble manque néanmoins de variété:

tout se ressemble. Fini la jungle, les grottes...

et les surprises se font rares. En revanche,
le coté shoot et les jet-packs sont de bonnes
; idées qui donnent du rythme a I'aventure.
Lors de vos sorties dans I'espace, le jet- Reste la qualité indéniable des graphismes
pack sera le seul moyen de vous déplacer et des cinématiques qui en font un jeu a part.
et de lutter contre I'apesanteur. Un bon épisode, mais en deca du précédent.




de son objectif, le vaisseau fantéme
tire une salve de lasers surle S.0.A.R.
qui est littéralement pulvérisé, mais
aussi sur la navette qui vole en éclats
a son tour. Les commandos sont pro-
jetés dans I'espace. Patrick Tyler et
Sonya Hart réussissent a allumer leur
jet-pack et a atteindre le vaisseau
abandonné. A l'intérieur, ils retrouvent
I'un de leurs compagnons et sont atta-
qués par un gigantesque tyrannosaure
a I'apparence étrange. Aprés avoir
sauvé leur peau, Sonya et Patrick sont
séparés. Chacun va devoir survivre et
enquéter de son cote...

Quelques innovations
La principale nouveauté de ce volet
| est la présence des jet-packs dont
sont équipés vos persos (voir enca-
dré). Ceux-ci leur permettent de se
déplacer rapidement pour affronter
les hordes de dinos qu'ils rencontre-
ront. Autre changement, le systeme
de tir avec le lock a disparu. Désor-
mais, les persos possédent des muni-
tions illimitées et blastent a tout va
en visant automatiquement I'ennemi
le plus proche. Les monstres que vous
affrontez vous traquent. lis sont télé-
portés a chaque passage. Les piéces
ne regorgent donc que d’adversaires
connus. Généralement, les dinos

débarquent en nombre et il faudra
tous les exterminer pour sécuriser
un passage. Lors des affrontements,
vous cumulez des points en enchai-
nant les tirs. Ces points de tactiques
vous permettent ensuite d'acheter,
dans les magasins, armes et muni-
tions disponibles aux points de sau-
vegarde.

Mélange des genres
Bien évidemment, I'aventure vous
réserve de longs moments d'errance
a travers le vaisseau spatial et de
nombreux allers-retours agrémen-
tés de phases de recherche. Vous
jouerez tour a tour Patrick et
Sonya, et devrez progresser
pour comprendre le mystére
de ce vaisseau et trouver
I'assassin qui décime votre équi-
page. |l faudra donc enchainer
les phases de combat, de
recherche et de plates-formes
dans un univers hostile. Avec son
coté SF et son concept trés shoot,
Dino Crisis 3 risque de décevoir une
partie de son public qui ne retrouve-
ra pas ses marques. Reste la grande
qualité graphique et la richesse de
I'aventure qui ne manquera pas d'in-
terpeller les autres.

Cony B

Vous devrez détruire certains éléments
du décor qui bloguent le passage.

La langue japonaise
pose quelques
problemes de
compréhension,
surtout lorsqu'il
s'agit de trouver

un code...

2 2 4 RIE

aussi de télécharger des fichiers,
d'acheter armes, objets et munitions.

Dinosldans|liespace) .~ -

A priori, I'idée de faire évoluer la série des
Dino Crisis du pur survival-horror vers le jeu
d’action 3D semblait étre une bonne
initiative. D'autant plus que les graphismes
et la réalisation ont été particuliérement
soignés dans ce nouvel épisode. Mais ce
Dino Crisis 3 nous laisse un peu sur notre
faim. Tout d’abord a cause d’'une gestion des
cameéras totalement surréaliste (a la longue,
¢a énerve); et ensuite, parce que le jeu
manque d’originalité et que les niveaux se
suivent et se ressemblent tous (a la longue,
ca ennuie). Tiens, je vais me recoucher...

Avec le jet-pack, vous
pouvez survoler des surfaces
dangereuses comme ce sol électrifié.

* les graphismes

et les cinematiques
* le cote action-shoot
e |e jet-pack

* |es caméras désastreuses

e |e changement total
d'univers

® |es décors peu variés

89-

Dino Crisis 3 serait un hit si le systéme
de caméras n'était pas si exécrable. Bon
épisode de la série, il n'en demeure pas
moins inférieur au précédent.

e Version: IMPORT JAP.
e Dialogues: ANGLAIS

o Textes: JAPONAIS

o Développeur: CAPCOM
o Editeur: CAPCOM

e ACTION-AVENTURE

e 1 JOUEUR

e Difficulté: VARIABLE
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nergy Airforce vous pro-
E pulse dans 'univers tré-

pident des combats entre
avions de chasse. Il suffit de jeter
un coup d'ceil a la cinématique d'in-
troduction pour ne plus douter de
I'orientation franchement guerriére
de ce simulateur. Le mode arcade
offre un contact rapide avec des
missions périlleuses. Une fois votre
avion choisi parmi ce qui se fait de
plus puissant et rapide au monde,
vous pourrez voler en toute liberté
en accomplissant les objectifs
demandés. Les sensations sont
alors extrémes et les combats, trés
spectaculaires. Les commandes
des avions sont simplifiées, et leurs
réactions, peu réalistes, accentuent
la dynamique et facilite la prise en
main. Dans ce mode, tout est mis
en ceuvre pour que l'action soit
incessante. Il en va tout autrement
du mode aventure, ot le réalisme
est de mise. Un petit passage du
coté des licences suffira & vous

faire prendre conscience des
finesses et de la précision du pilo-
tage qui vous seront demandées.
Ici, ce qui prime, c’est la profon-
deur de la simulation.

La baston céleste

Une fois toutes les licences en
poche, vous pourrez parcourir les
missions guerriéres. Se déroulant
chacune selon un scénario propre,
ces derniéres vous entrainent au-
dessus de toute la surface du
globe. Les objectifs varient; un
choix judicieux de I'avion approprié
a chaque mission s'impose. Un
briefing intervient juste avant le
décollage pour vous préciser vos
imposés et déterminer la stratégie
a appliquer. Il va falloir escorter un

convoi aérien, ou bien bombar-
der des cibles stratégiques dans
une base ennemie... Les combats
prennent une ampleur toute parti-
culiére grace au réalisme des réac-
tions des avions. Une option dog-
fight permet de se focaliser sur
I'interception sans s’embarrasser
d’objectifs secondaires. La, c’est
de la baston pure et dure dans le
ciel, et un bon entrainement aux
diverses situations de combat.

Play it again
Vous pourrez, en fonction de vos
performances, obtenir de nou-
veaux avions et des missions
cachées. Avant chaque mission
importante, vous devrez faire un
tour au hangar pour gérer vos
avions et vos armes. Les replays,
accessibles en fin de vol, sont un
régal pour les yeux; surtout que
vous pourrez paramétrer les angles
de vue. Sensations garanties...
Toxic B
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Choisissez judicieusement votre armement pour accomplir au
mieux les missions du mode aventure.

Fevirez le Srain Fatterrissase Ues roves) lorsgue
vous 7Etes plus BY contacT avec le sal

LA GUERRE TOUT LA-HAUT
WERBONISELECT SO

Energy Force fait partie d'une
catégorie peu présente sur
consoles: les simulateurs de
vol. Les amateurs I'attendent

donc avec impatience. Bien
réalisé et assez compliqué pour
étre réaliste, il a I'avantage de
proposer aussi un mode arcade
orienté action. C'est un peu
comme s'il y avait deux jeux en
un. Mais dans I'ensemble, le
principe reste le méme:
descendre du zingue.

[

I <AIRCRAFT> |

REPLAY | [<AIRCRAFT> ]
-_-.--—‘-v.
T —— — sxa{ﬂfg/'
- r
"-hﬂ_ﬁ*: £

PRESS START butten TO0 EXIT RIPLAY-

Diablement dynamique, rapide dans la prise
en main du mode arcade, mais également
profond et complet dans son mode aventure,
Energy Airforce plaira a un trés grand nombre
de joueurs. Bien réalisé, doté d'une animation
trés satisfaisante, ce titre péche toutefois par
le manque de diversité des missions. Mais il

! lui reste bien assez de qualités pour offrir un
| divertissement de grande classe. Tango

Charlie: c’est du tout bon, over!

fo%* wn= sa]

* |'intensité des combats

¢ |e pilotage précis et complet

e deux modes bien distincts,
également intéressants

* un léger manque de
variete
» trop peu de détails visuels

intérét

d'arcade, qui va mettre du vent dans les
cheveux de beaucoup de joueurs...
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prés un passage remarqué
A sur Game Boy Advance,

Wario, le double maléfique
de Mario, débarque en force sur
Game Cube dans un jeu de plates-
formes et d'action. Notre héros
moustachu au rire satanique... (ta
reum) est-il aussi a l'aise sur la
Game Cube que sur la portable de
Nintendo ? Pas sdr... Méme si, pour
sa premiére apparition sur GC, il est
trés riche. Aprés avoir amassé une
colossale fortune dans ses précé-
dentes aventures, Wario prend un
repos bien merité. L'apparition d'un
joyau maudit va perturber sa sieste:
la pierre précieuse fait disparaitre
son trésor et le disperse aux quatre
coins du royaume. Wario s'engage
alors dans une folle chasse au tré-
sorpour retrouver l'intégralité de
son pactole et faire disparaitre a
jamais le maudit joyau. Dans son

principe, rien ne distingue cet épi-
sode de Wario d'un autre sur Game
Boy Advance. Pour ce qui est de sa
réalisation, c'est une autre paire de
manches. Le jeu est désormais tout
en 3D. De la 3D pas totalement
«ouverte» (comme dans un Super
Mario Sunshine), car la liberté de
mouvement est restreinte: comme
dans un Crash Bandicoot, le joueur
est confiné dans un couloir de jeu
plutét étroit et les rares phases
d’exploration ne menent pas loin.
Dommage...

Les boules qui collent

Coté action, on retrouve le plus
souvent les mouvements qui ont
fait le succes du jeu sur GBA: fon-
cer téte baissée dans les murs ou
sur ses adversaires pour pulvériser
tout ca, distribuer de grosses
baffes... D'autres, inédits, assurent

FINGERS IN THE NOZE

Si les niveaux sont peu nombreux, les boss en revanche le sont
beaucoup plus: on en trouve un par niveau, plus un en fin de monde.
Généralement de taille convenable, ils ne sont pas pour autant bien

difficiles a battre.

Ce gigantesque dragon s'élimine de la
méme maniére que Bowser dans Super

Mario 64. En le chopant par la queue...

Le boss du niv

posera pas de probleme tant il est facile a
eliminer. Une fois assommé, envoyez-le
dans les airs.

Ce gros béhé est plus agressif qu'on ne le
croit et vous allez subir ses humeurs
massacrantes.

Les freres siamois sont plus
impressionnants que dangereun. Evitez
leur haleine de poney et frappez-les

au visage.

Le jardin de la maison hantée

réserve bon nombre de
(mauvaises) surprises. Inutile de

dialoguer avec ces individus! |

WARIO \VORLD

le spectacle: s'agripper a de
grosses boules collantes, faire
tournoyer ses adversaires autour
de soi ou effectuer une attaque
rodéo facon Mario. Wario répond
bien, tres bien méme. Un bon
point, un!

De précieuses pierres

La difficulté de ce Wario World, si
tant est qu'elle existe, tient essen-
tiellement aux objets a découvrir
afin de terminer les niveaux 3a
100%. Outre les trésors, nichés
geénéralement dans des coffres
cachés ou des endroits difficiles
d'acceés, il est impératif de trouver
un certain nombre de rubis rouges.
Eux seuls vous permettent de fran-
chir la porte de sortie du niveau et
d'affronter ainsi le boss. lls se
situent tous dans différentes
petites caves dont il faut chercher

I'entrée. Une fois sur place, un peu
de réflexion sera nécessaire pour
mettre la main sur les précieuses
pierres - juste ce qu'il faut pour ne
pas s'énerver.

Mini-durée de vie
L'autre grande faiblesse de ce
Wario World est sa durée de
vie. Les niveaux ne sont pas
nombreux (deux par monde
seulement) et on en fait rapide-
ment le tour. Un joueur confirmé
terminera le jeu en moins d'une
journée. Et ce n'est pas l'interacti-
vité avec la GBA qui rehaussera
Iintérét, on ne débloque en effet
que des mini-jeux de Wario Ware
Inc. Pas vraiment motivant. Wario
World est un jeu de plates-formes
et d'action trés classique, peut-étre
méme trop.

Nuico H

. Pour faire apparaitre les coffres, il faut avant

tout activer des interrupteurs, souvent

Pour vous
débarrasser d'un
ennemi trop
collant, rien ne
vaut un bon coup
d'épaule. Dans le
genre, Wario est
passé maitre.
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Pour sortir du niveau,

il faut récupérer un certain

nombre de pierres

précieuses. Elles sont

cachées dans des caves et
leur acces est peu évident. |

1  oui, mais...

=

Si les phases de plate-forme sont
bien fichues, tout autant que les
phases d'action, elles sont hélas
trop peu nombreuses pour
satisfaire mon appétit. Trois
niveaux par monde, dont un,
dédié au gros boss de fin... pas
de quoi se remplir I'estomac
convenablement. Ajoutez a cela
une qualité graphique variable
(on cotoie le bon comme le
mauvais) et vous obtenez au final
un jeu ultra classique. Nintendo
n'a vraiment pas fait de gros
efforts et ¢a se ressent (dans le
porte-monnaie d’une part, dans
la durée de vie de l'autre).

Cette
boule
collante a
laquelle
s'agrippe
Wario est
'une des
rares
honnes
idées du
jeu.

' C ° la prise en main
Iy e guelques bonnes idées

¢ |a durée de vie

s |e petit nombre de niveaux

e 'inintérét de la connexion
GBA

80)
Un jeu de plates-formes sympathique

sans plus, a la ditficulté peu élevéeetala

Ne vous précipitez pas dans les couloirs sans savoir sur quel pigge vous
allez tomber. Ils sont nombreux et vous font perdre vos points de vie.

Aprés quelques succés sur GBA, Wario fait son
apparition sur GC. A part le passage a la 3D,
on retrouve la plupart des ingrédients qui ont
fait le succés des jeux précédents. La
réalisation est honnéte, méme si on a vu mieux
sur cette console. Mais, contrairement aux

Wario GBA, le jeu est trop facile. On en vient
vite a bout, @ moins de finir chaque secteur a
100 %, ce qui se révéle fastidieux. Ce jeu a été
développé par Treasure (non pas par Nintendo),
développeur japonais qui nous a habitué a
mieux. Bref, Warioworld est un jeu de plates-
formes assez sympa, a louer ou a acheter
d'«occase». Ol est donc passé Miyamoto ?

durée de vie trés courte.
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MOTOGP

ULTIMATE RACING

TECHNOLOGY 2

xploitant a fond la licence offi-
E cielle MOTOGP, Climax sort

le deuxiéme volet de la simu-
lation de motos qui reprend circuits,
pilotes et motos officielles du
Championnat du monde. Une suite
attendue au tournant et parfaitement
négociée. Sice MOTOGP 2 n'apporte
pas de grandes innovations par rap-
port au premier épisode, il en cor-
rige les quelques défauts, et, surtout,
inclut un mode multijoueur digne de
ce nom. Compatible Xbox Live,
16 joueurs peuvent s'inscrire au
Championnat dumonde et prétendre
au titre de meilleur pilote de I'année.
L'utilisation du casque et du micro
durant les parties est d'une grande
utilité et d'un grand agrément - car,
comme dans laréalité, chacun laisse
libre cours a ses pulsions, et il n'est
pas rare d'entendre les concurrents
hurler des injures ou se moquer d'un
pilote qui vient de chuter. La provo-
cation est de rigueur.

Oublie ta trottinette!

Dans sa réalisation, MOTOGP 2 est
magnifique. Le graphisme est d'une
rare efficacité et la modélisation des
motos, comme celle des différents
pilotes, est bluffante. Il en est de
méme pour le comportement des
bécanes, car si le jeu est trés typé
arcade et autorise quelques chocs

sans consequence, il demande tou-
tefois au pilote de bien maitriser son
véhicule pour ne pas se retrouver la
téte dans le décor. Frein avant, frein
arriére, coupure des gaz... Piloter une
500 cm® ou une trottinette, ca ne se
fait pas de la méme maniére...

Modes et travaux

Différents modes de jeu sont propo-
sés: course rapide, mode carriére,
mode cascades et course chrono.
Le mode carriére vous engage dans
un championnat au cours duquel
chaque victoire debloque un nou-
veau circuit, disponible ensuite dans
le mode course rapide. Lintitulé du
mode cascades est trompeur: enfait,
le joueur se bat contre le chrono et
doit franchir des check-points en
temps et en heure; pas'ombre d'une
cascade a 'horizon, sauf peut-étre
celles que vous effectuerez en pre-
nantunvirage trop large... La course
chrono, enfin, comme son nom l'in-
dique, est une course ati record, celui
du meilleur temps au tour. Par
ailleurs, une soixantaine de défis sont
proposés avant de débuter les
courses du mode carriére. lis consti-
tuent le meilleur moyen de faire évo-
luer vos compétences et de faire de
vous une béte de course: slalom,
trajectoire de course, manceuvre
d’entrainement, pieges, wheeling ou
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dérapage, rien n'a été oublié.
MOTOGP 2 a tout d'une grande simu-
lation de moto: convivialité, beauté
et excellente prise en main. Le bon-
heur, si je veux!

Niico B
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Pas vraiment fan de sporits
mécaniques, je n'en apprécie
que les gros titres. Ne
connaissant pas MOTOGP, je ne
savais pas si cette suite allait
faire partie de ces jeux qui
deviennent référence ou se
perdre dans la masse de soft du
méme genre. Inutile de
tergiverser, MOTOGP 2 est un
hit: les motos répondent au doigt
et a I'ceil et la sensation de
vitesse tres réaliste est grisante.
La technique requise par la
conduite nous évite le
sempiternel « a fond, a fond » et
procure un réel fun. Les effets de
flou accompagnant les pointes
de vitesse rajoutent a I'ambiance
et au coté speed. Certainement
le meilleur jeu de moto!

Faites chauffer la gomme!

Dépasser ses concurrents en plein
virage, c'est grisant! Mais, attention a la
chute!




A TOUT POINT DE VUE 10—
Quel que soit le point de vue que I'on porte sur ce MOTOGP 2, e e et e
cette simulation est réussie. Que ce soit dans son graphisme, sa prise
en main, son réalisme, ses options ou son mode multijoueur...

Un petit bijou dans le genre.

Rares sont les simulations d'un
tel réalisme, tant dans la
conduite que dans le graphisme.
Le comportement des motos, les
conditions météo, les angles de

: vue, la prise en main... lin'y a
Certaines caméras ne sont pas jouables, Le ralenti permet de voir tous les détails. rien a redire, tout est parfait. Et
mais offrent des vues étonnantes. Ici, un wheeling lors du départ. méme si les innovations par
rapport au précédent épisode
sont anecdotiques, le multijoueur
(4 joueurs sur une console, 16 en
link ou sur le Xbox Live) vient
rehausser l'intérét du jeu. La
Xbox tient avec MOTOGP 2 le
plus abouti des jeux de moto.

Vet F05 28 ’gi 3 E . o 3
Un clic, et 'on vait ce qui se passe La téte dans le guidon, bien a I'abri,
derriére... Brievement, sinon... la course prend une tout autre allure!

CREATE RIDER

Choisissez la couleur
de la carrosserie

et des stickers,
mais aussi le pilote
et sa tenue.
| a8 seie i -I";‘”“"""‘ € accept B
p * Quand on ne connait pas i L il
CURRENT LAP | 4 g _ encore la trajectoire, i
0:11.10 1 onprend bien des
T & | pamelles...
' BEST LAP ; - -
'i;’;l" S
'
Ty e |e multijoueur Xbox Live

e |a prise en main
» |e graphisme
s |es angles de vue

i & »*( : compteur

; est hlogué, 3 S
un effet de e
vV blur apparait. B,

Quand le ow .
!

% %ief“? Sensation de » pas d'innovations
-~ vitesse e |es vidéos
garantie!
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Une superbe simulation de motos,
trés typée arcade, au graphisme
hyperréaliste et a la prise en main
exceptionnelle. Un must!

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: —

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: CLIMAX

o Editeur: THQ

e COURSES DE MOTOS

e 1-4 JOUEURS (LIVE: 16)
e Difficulté : ASSEZ ELEVEE
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MORCEAUX
CHOISIS

Difficile de choisir le meilleur
moment ou le niveau le plus
intéressant dans ce Super Mario
Advance 4, tant on s’amuse de
bout en bout. Du premier monde
au/dernier, on trouve toujours
quelque chose d'étonnant a voir
ou a faire. Images...

ADVANCE 4
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Snu |'lII, les déplacements sont
délicats. Il faut la tenue de grenouille
pour y étre parfaitement a I'aise.

ernier épisode sorti sur
D console Nes en 1988 au

Japon, Super Mario Bros 3
se refait une santé, une fois de plus,
sur Game Boy Advance. Au passage,
et en toute logique, le jeu s'appelle
aujourd’hui Super Mario Advance 4.
Résumer un épisode de Mario est
aussi facile que de récapitulerle menu
d'un restaurant ameéricain: ca tient
en deux lignes, voire trois avec les
espaces. Bowser, I'ennemi juré de
Mario, a une nouvelle fois kidnappe

la jolie princesse Peach. Votre rdle:
la libérer. Mais la force d'un Mario,
heureusement, ne se trouve pas dans
son scénario, immuable. Comme dans
les BN fourrés a la fraise, c'est a I'in-
térieur que se trouve le meilleur. Et.il
suffit de croquer dedans une seule
fois pour découvrir ce que le mot
bonheur signifie réellement. La vraie
force d’'un Mario tient surtout dans sa
réalisation, son gameplay et dans les
idées qu'il met en scéne.

Les hlocs de pierre ul:llellt plrims des
plantes vertes trés utiles pour atteindre
de nouvelles plates-formes.

15 ans et toutes ses dents

La réalisation, tout d'abord: si le jeu

peut paraitre classique aujourd'hui, il
faut avoir a I'esprit qu'il est vieux de

P 1 1M X 5 w234 76 00983200 \

: E g quinze ans. A cette époque, il avait fait

s b ] I'effet d'une véritable bombe. Pas un

Classique parmi les classiques:
il faut sauter trois fois sur [a téte
des boss pour les vaincre.

Le hoss de fin de monde se cache
toujours dans un chateau. Parvenir
dans sa chambre devient chanue fois
plus difficile.

SMB3! Que de souvenirs! A I'époque, le jeu
n'avait pas de systéme de sauvegarde, et si
par malheur on éteignait sa Nes, on devait
recommencer depuis le début. Donc, énorme
prise de téte, surtout vu la longueur du jeu!

Dans certains niveaus, I'eau monte et descend au gré des marées.

Il faut se déplacer sur les plates-formes tout en évitant d’étre dévoré

par les poissons carnassiers... Pas facile!

Alors, on laissait sa machine allumée jour et

enES CE S OO 030 CBNEEZE nuit pendant deux semaines pour ne rien
perdre et terminer ce titre mythique. Bref,
une drogue dure! Quelques années plus tard,
avec la version relookée incluse dans Super

| Mario All Stars (Snes), on retrouvait le méme
plaisir - la joie des sauvegardes en plus. Et
c'était encore du bonheur! Aujourd’hui, ce
titre nous arrive sur GBA. Et c'est toujours du

bonheur... Ah, la nostalgie... Snif...

Lune ies nuwelles facultés de Mario:
voler quelques instants en remuant la
nueue. Essayez, c'est pas facile!




Y M1 88 7 S 8 8 S S

Rvant d'arriver au hoss d'un monde, il faut traverser le pont d'un navire.
Canons, lance-flammes et autres pieges vous attendent.

Dans le quatrigme monde, Mario est
devenu tout petit, et les objets sont
disproportionnés. Quel régal !

bogue a signaler, pas un défaut...
rien! Un miracle pour beaucoup, et
une constante chez Nintendo.
Aujourd’hui encore, ce titre reste une
référence pour les fans de la série...
Le gameplay, ensuite: la prise en main
est parfaite, et Mario répond a mer-
veille a chacune de nos exigences...
Lesidées, enfin: c’estsimple, il s'agit
trés certainement de I'épisode le plus
fou de la série. Passerelles en mou-
vement, blocs a détruire, plantes
grimpantes, boules de feu, boulets
de canon, glissades sur les pentes,
* jeuxde cartes, jackpot, changement
de combinaison et nouveaux pou-
VOirs... La liste est longue!

Sacrée galére

*univers de ce Mario se découpe en
huit mondes a thémes (désert, marais,
prairies...), eux-mémes divisés en plu-
sieurs niveaux. A mi-chemin, un demi-
boss vous attend a l'intérieur de son
chateau. Atteindre la porte qui méne
a sa chambre devient a chaque fois

Une nouveauté pour I'épogue: des
niveaux en pente! Mario pouvait y
glisser et percuter ses ennemis.

OxX 6 =79 0 @ EEZELI®

;E Dans les chateaux, on retrouve tous les adversaires qui
ont fait le succés de Mario. Un vrai bonheur!

L TR 2

plus difficile, Le bossfinal de chaque
monde se cache dans un gigantesque
navire flottant dans les airs. Ici aussi,
accéder a la porte qui vous méne a
lui n'est pas facile. Le pont est truffé
de canons entout genre, etlaprogres-
sion se révéle extremement délicate.
La suite, vous la connaissez: lui sau-
ter trois fois sur la téte pour s'en de-
barrasser.

Combinaisons gagnantes
Des mini-jeux sont dissimulés a tra-
vers les niveaux: jackpot pour gagner
des vies, ou jeu-de Memory (former
des paires de cartes parmi 18) pour
récolter des objets: champignons,
étoiles, fleurs et combinaisons. Les
champignons font grandir,
les étoiles rendent invin-
cible un court instant, et
les fleurs permettent de
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lancer des boules de feu. Ces com-
binaisons sont la grosse nouveauté
de cet épisode. Elles dotent Mario
de nouveaux pouvoirs: s’envoler, sau-
ter plus haut, se déplacer dans |'eau
facilement ou encore lancer des mar-
teaux. Voila quirelance I'intérét dujeu.
Comme on s'y attendait, ce Super
Mario Advance 4 est une pure
merveille. Les dinosaures et autre
néandertaliens du jeu vidéo retrou-
veront des sensations oubliées
depuis quinze ans maintenant. Quant
aux plus jeunes, ils découvriront, cer-
tainement avec étonnement, qu'a
I'époque, et sans 3D, on savait déja
s'amuser.

Niico B

Il devient trés pénible, a chaque
sortie d'un épisode de Mario
sur GBA, de devoir répéter
toujours les mémes choses et
de trouver de nouveaux
superlatifs pour dire combien le
jeu est bon et bien fichu. Ce
Super Mario Advance 4 n'est
peut-étre pas trés innovant,
mais il posseéde toutes les
qualités qu'on attend d'un jeu de
plates-formes: prise en main
excellente, idées géniales,
durée de vie énorme et
graphisme soigné. Aprés ca,
affirmer qu'il n’existe pas de jeu
équivalent sur GBA - si ce n’est
justement les autres épisodes
de la série - semble totalement
superflu.

EnYAdvancelsursonftemps

» |le graphisme

s |le nombre de niveaux

e la richesse des tableaux

e |le systeme de sauvegarde

s yous plaisantez ?

intéret
Super Mario Bros 3, I'épisode
mythique de la Nes, arrive enfin sur GBA.

Jamais un jeu de plates-formes n'avait
proposé autant d'idées ni d'innovations.

e Version: IMPORT JAP.
o Dialogues: ANGLAIS
e Textes: JAPONAIS

e Développeur: NINTENDO
e Editeur: NINTENDO

e PLATES-FORMES

e 1-4 JOUEURS

e Difficulté : PROGRESSIVE




TU VEUX
TE MESURER
A MOI?

- Le principe de Midnight Club Il
consiste a évoluer en ville a la
recherche de pilotes a défier.
En les battant, vous augmentez
votre réputation et pouvez vous
mesurer a d'autres adversaires
encore plus coriaces.

En ville, vous étes libre d’évoluer oi
vous voulez. Dirigez-vous vers les
fleches orange visibles sur la carte:
ce sont vos rivaux potentiels.

o~
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Une fois arrivé a hauteur d'un rider,
faites-lui des appels de phares. Agacs, il
vous lancera un défi. Suivez-le et gagnez
votre ticket d'entrée pour le rodéo.

La course peut commencer... Mais
attention! les autres concurrents
appartiennent tous au méme gang et
ne vous feront aucun cadeau.

@ Grsousaifhs

MIDNIGHT C/UB |

Chague ville regorge de raccourcis et passages secrets. Saurez-uous les trouver?

< [

orti il y a deux mois sur PS2,
s Midnight Club Il débarque a

présent sur Xbox. Les pos-
sesseurs de la console Microsoft vont
enfin pouvoir s’adonner aux joies du
rodéo urbain... virtuel bien siir! Cour-
ses endiablées, passages a la corde,
dérapages, queues-de-poisson et ac-
crochages en tout genre sont au pro-
gramme de ce jeu de caisses compa-
tible Xbox Live.

Ruff Ryder

Le concept de Midnight Club Il est trés
simple: vous incarnez un rider de bas
étage et devez gagner vos galons en

é/ ~ oui, mais...
CoeiS S
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L'esprit nerveux et speed de Midnight Club Il
m'a tout de suite séduit. En revanche, le
graphisme des caisses ne m’'a pas convaincu.
Le fait de pouvoir évoluer librement en ville est
appréciable, mais n'apporte pas grand-chose =
au jeu. Résultat, on s’ennuie vite et I'on est '
tenté de sortir de sa caisse pour aller mettre
un peu le boxon, comme dans GTA. Sauf que
1a, ce n'est pas possible. Tout I'intérét de MC2
réside dans les courses, assez variées, mais
au principe répétitif. En ce qui concerne la
conduite, aucun probléme: les caisses et la
moto bonus répondent parfaitement, et c’est
un réel plaisir de foncer au milieu de la
circulation. Un bon jeu de courses, original,

mais un peu lassant a la longue.

affrontant des conducteurs teigneux
dans trois villes du monde: Los Ange-
les, Paris et Tokyo. Vous débutez dans
les bas-fonds de L.A. que vous devez
parcourir a la recherche de conduc-
teurs auxquels vous mesurer. En bat-
tant tous les adversaires de chaque
ville, vous passez a la suivante.
Chacune de ces cités propose diffé-
rents challenges et des pilotes plus
ou moins expérimentés. Parfois, il
s’agit de faire une simple course de
vitesse, de fuir la police ou encore de
relier des check-points éparpillés dans
la ville. Chaque quartier contient des
raccourcis et passages secrets qu'il

Ce camion vient de
déhoucher devant vous?
Pas de probleme: foncez
et passez dessous.

VNITDIR] Erma

Toutes les cing ou six courses, vous gagnez
de nouveaux véhicules, dont une moto.

vous faut découvrir pour étre le plus
rapide. En sortant vainqueur de ces
épreuves, vous pourrez gagner de
nouveaux véhicules et des acces-
soires pour en améliorer les perfor-
mances.

L'air du temps...
Selon le moment ol vous vous lan-
cez dans une course, la circulation est
plus ou moins dense. De méme, les
conditions climatiques peuvent chan-
ger. Ainsi, en recommencant laméme
course, Vous ne rencontrerez pas sys-
tématiquement les mémes problémes.
Si beaucoup de paramétres sont aléa-
toires, certains obstacles sont néan-
moins immuables (les automobhilistes
qui grillent un feu, les camions qui dé-
bouchent devant vous a un croise-
ment...). Mais la maniabilité trés orien-
tée arcade vous permet de vous en
sortir au mieux. Les véhicules
répondent au doigt et 3 I'ceil
enchainant dérapages et
freinages secs. Trés / '
péchu, Midnigth Club Il [ ‘»‘
vous fera vivre des cour-
ses endiablées.

Cony B
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Midnight Club Il est un jeu de

courses ultra speed et a I'esprit bien trash.

Son coté trés arcade permettra méme aux
néophytes de s'en tirer haut la main.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

o Textes : FRANCAIS

e Developpeur : ROCKSTAR
o Editeur: TAKE 2
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i la version 3
PlayStation 2 b
de Stuntman avait

soulevé bien des débats,
tant les avis sur la qualité
et 'intérét du jeu étaient
partagés, cette version Ga
Boy Advance ne peut que mettr

le monde d’accord: on tient la laréali=

sation la plus réussie du genre surla
portable de Nintendo.

Moteur...
Le jeu vous place dans la peau d'un

jeune cascadeur professionnel char-"‘;_
gé d'exécuter de nombreuses ma-

nceuvres avec son vehicule pour les
besoins de différents films. Au cours
de chaque prise de vue, il faut suivre
a la lettre les ordres du réalisateur:
virage a 90° au frein a main, virage a
180°, destruction d'une partie du dé-
cor, sauts sur des tremplins ou encore

slalom a traversla cnrculatmn,'fo'utes :

ces actions demandent ui

A la différence de beaucoup de
gens, j'avais beaucoup apprécié
la version PlayStation de
Stuntman. Obéir aux ordres du
réalisateur ne m'a jamais posé
de probléme, au contraire:
réussir dans le timing les
cascades demandées offrait un
grand spectacle. Il en est de
méme sur GBA: trop de retard
ou d’avance sur le parcours fait
rater les effets mis en place et
ne permet pas d'apprécier le
jeu a sa juste valeur. Diriger son
véhicule dans un univers tout
en 3D est méme un réel
bonheur. Dommage que,
parfois, la vision des obstacles
soit un peu confuse et que
certains éléments n’apparaissent
qu’au tout dernier moment.

fait. Siles instructions
~ sontsuivies ala letire,

- des explosions, des voitures qu

vous aurez alors réelle-
ment I'impression de faire
partie du film.

= ON tourne...

nentvous couper la route, des
teléphoniques qui s’effondrent

votre parcours ou 'arrivée d’un train

aun passage a niveau se déclenchent
a des moments bien précis du jeu. Si
vous accumulez trop de retard dans
votre cascade, tous les artifices mis
en place se sont déja déclenchés, et

Ni trop en avance, ni trop en retard.
Parfait pour apprécier la cascade et
fraler ce train lancé a grande vitesse.

Un parcours entiérement sur les toits
de [a ville de Bangkok. Sortie de route
interdite.

Quand on est dans les temps,
Stuntman prend tout son intérét.
Ici, il faut passer @ fond les
manettes entre deux poids lourds.

: Les motoneiges sont des
% uéhicules puissants, mais la tenue

Ie 1eugd alors de soffin
ralement, la prise est a refalre Voila
pourquoi des check-points sont dis-
persés a travers le parcours afm de
bien vous situer.

... action!
Le principe de Stuntman ast blen dif-
ferent d’une simple course de voitu-
re. Ce n'est ni un V-Rally ni un Driver 3
et c'est peut-étre pour cela que la

version PlayStation 2 du jeu a été si
mal accueillie. On ne se déplace pas

ou I'on veut dans le jeu. Le pa
est imposé et demande uneexcel-
lente synchronisation pour parvenir a
remplir les objectifs & 100 %. Pour
s'e 2f, des tests d'aptitudes sont
organisés dans une aréne de jeu: sla-
lom, freinage d'urgence, saut d’absta-
cles, parcours en marche riére...
Six tests pour mettre les nerfs & rude
épreuve. Mais une fois le bolide mai-
trisé, une grande carriére de casca-
deur s’ouvre a nous.

tt. Géné-

te route sur glace est délicate.

e la variété des lieux
* enfin de la vraie 3D
* la prise en main

* les voix digitalisées

Niico B |

* certains parcours, parfois

confus
] & P ad
interet (rDE
a envier a son ainée sur PS2. Animations

Une superbe simulation qui n'a rien
correctes, graphisme bluffant, prise en main
agréable... A voir absolument!

e Version : OFFICIELLE

® Dialogues: FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

® Développeur: REFLECTIONS

e Editeur: ATARI

o COURSE DE VOITURES

e 1-2 JOUEURS (LINK]

o Difficulté : PROGRESSIVE




Les vidéos qui accompagnent la musique
peuvent étre trés « psyché ».
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Une belle petite poulette qui se trémousse au son d'une basse.

5000

| usic 3000 est un concept

trés novateur dans le

monde du jeu vidéo. Avec

ce jeu, vous allez vous transformer
en DJ et libérer vos pulsions créa-
trices. Grace a une banque de
sons assez incroyable, ce soft
vous permettra de mixer en toute
liberté et de donner vie aux mor-
ceaux de musique qui vous
trottent dans la téte. Tout d’abord,
un didacticiel vous explique la
marche a suivre. Ainsi, vous
apprendrez a configurer la ryth-
mique, les plages mélodiques et
les effets spéciaux en construisant
toutes les pistes d'enregistrement.
Il s'agit en fait d'un véritable studio
de musique mis a votre disposi-
tion. Une fois un rythme choisi
parmi un nombre incalculable de
variantes, vous appliquez les
bases et construisez, mesure
aprés mesure, le tube qui vous
rendra célébre dans votre quartier.
Vous pourrez sampler, assembler,
copier et créer des riffs de toutes

Juntaposez les images et les
sons pour épater la galerie.

Méme si je ne suis pas fan de musique
électronique, je dois avouer que les
possibilités offertes par ce Music 3000
laissent un champ d’action trés large aux
compositeurs en herbe. La variété des styles
et la nature de sons présents permettent des
découvertes permanentes et relancent un
intérét déja plus que conséquent. Les vidéos
apportent une dimension supplémentaire au
plaisir de jeu. L'interface est trop rigide a
mon goiit, mais que c'est amusant de créer!

piéces. |l suffit de jeter un coup
ceil sur I'’ensemble des sons, des
phrases musicales, des instru-
ments ou encore sur la variété des
voix proposées pour comprendre
'immense liberté que propose
Music 3000. Vous pourrez par
exemple ajouter a vos pistes
musicales une séquence vidéo
affichable en plein écran sur votre
téle. La encore le choix des
images et les possibilités de les
arranger, dupliquer et modifier
comme bon vous semble sont
immenses. Un mode mixage per-
met, seul ou a deux joueurs simul-
tanément, d'arranger en temps
réel un théme proposé par I'ordi-
nateur. Donner de la puissance
aux basses tout en atténuant la
mélodie, marteler le tempo avec la
batterie ou bien encore imposer la
ligne de chant pour qu'elle se
dégage du mixage final... tout est
possible dans ce Music 3000.
Méme une performance «live»!
Toxic

e e

Les possibilités de modifier, dupliquer,
ajuster ou créer des sons sont
incroyahles!
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\ Crassea 2 |

rarrensect

Une bonne oreille et quelques
connaissances en solfége vous aideront
a créer des riffs efficaces.

S000

e |a banque de sons,

de rythmes et d'images
e |'utilisation du port USB
pour sampler des sons

* |a maniabilité délicate
e |e peu d'innovation dans
les modes

Music 3000 est une réussite pour les
mélomanes. Beaucoup de possibilités et
de découvertes a chaque mesure.
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elancé par les créatures de
R DoAX, le beach volley

connait un nouveau souffle
sur console. Pour le moment, seule la
PlayStation 2 échappait a la mode.
Beach volleyball summer heat vient
combler ce vide. Le principe est le
méme que celui de DoAX (Xbox) et
Beach Spiker (GC). Vous participez a
des matchs de beach volley-ball sur
les plus belles plages de la planéte.
Pour ceux qui seraient allergiques au
soleil, sachez que ce sport s'inspire
du volley-ball classique, sauf que les
équipes ne comptent que deux
membres et que les matchs se dis-
putent sur le sable,

Virtua Tennisiike ™

Contrairement a ses confreres,

6 hommes et 6 e range
de persos cachés). De par son game-
_ play, ce titre ressemble énormément
au Virtua Tennis de Sega.
Premierement, chaque joueur ne
dirige qu'un seul personnage. Ceux
qui ne sont pas controlés au pad sont
gérés par 'ordinateur. La maniabilité
est trés arcade, avec des com-
mandes basiques et instinctives.

|

Seuls trois boutons servent a donner
divers effets au ballon. Il est néan-
moins possible d'effectuer une large
variété d'actions: réception, passe,
smash, feinte, plongeon... Plus vous
appuyez longtemps sur le bouton,
plus votre action est précise et puis-
sante. |l faudra toujours veiller a bien
vous placer. Pour vous y aider, des
fleches de couleur vous indiquent la | |
direction et I'endroit ol le ballon est || ©
censé atterrir: verte pour les passes
et rouge pour les attaques. Lorsque
vous smashez, vous avez une frac-
tion de seconde pour décider dans
quelle direction vous souhaitez
envoyer la balle. Pour ce qui est des
modes, Acclaim en propose un bon
paquet. En plus des modes arcade
etrencontre (versus),le
Summer Heat US Tour vous
invite a voyager a travers

VOS persos.
Les équipe-

.mentssont
répartis en
trois caté-
gories: ' S
maillots
de bain,

M

lunettes de sol
L'orientation sensuelle
pas été suivie ici. Les fi

certes sexy et adoptent pa'r”

moments des poses osées, mais
pas de quoi damner un saint. Les
maillots de bain sont aussi trés
convenables: pas de string ni de
soutien-gorge transparent. Le jeu
mise avant tout sur le beach volley-
ball. Au fil des victoires, vous déblo-
querez d'autres bonus accessibles
depuis la cabine de plage. Par
exemple, cing clips musicaux issus
de la bande-son du jeu, des bandes-
annonces des futurs jeux Acclaim
ou, encore, le tableau récapitulatif
de vos meilleurs scores (accompa-
gné des trophées rem-

portés). Au final, on

peut dire que

Beach vol-

leyball sum-

mer heat

propose ce

qu'on ne

trouve pas

avec DoAX:

de volley,
aussi fun
seul qu'avec
des amis.
KaEL W




Ce nouveau jeu de beach volley

SEXE & __ _____ - _ - : - o " ) | vient ensoleiller la PS2 cet été.
ATI'ITUDE T | ey S g | Les matchs s'enchainent a un

| rythme soutenu et I'on s’éclate a
Si vous achetez ce jeu en

multiplier smashs et actions
espérant baver devant de | spectaculaires. La réalisation est
plantureuses créatures en gros soignée: les formes des joueuses
plan, vous serez décu. sont un régal pour les yeux. Mais
Cependant, certains angles de | ce titre d’arcade manque de
caméra offrent un bien joli | finesse ni d'originalité. Une
panorama. Séquence émotion!

Le smash sur les cdtés marche
pratiquement a tous les coups face
a l'ordinateur.

Le petit mode training vous permet de
comprendre le gameplay en quelques
minutes a peine.

| recette qui fonctionne sans
apporter du neuf!

oul, mais...

La plupart
des honus a
débloquer
= dansles
tournois sont
des lunettes
pour vos
personnages.

L | =
Fangle de caméra du replay est toujours
suffisamment bas pour vous offrir une
vue parfaite de... I'action.

Contrairement a DoAX, Beach
volleybal summer heat est un
véritable jeu de beach volley et
non un simulateur de Playboy.
De par sa simplicite, la
jouabilité trés arcade de ce
titre rappelle celle de Virtua

| Tennis. Quelques minutes sont
| a peine nécessaires pour
maitriser parfaitement le jeu.
Cette simplicité rend en
contrepartie le jeu beaucoup
trop facile. Contre l'ordinateur,
une seule et méme technique
fonctionne a tous les coups.
Heureusement, a plusieurs, les
| parties sont bien plus
rigolotes. Autre bémol, les
musiques d’ambiance, du
pseudo rock californien pour
ados, donnent trés vite envie
de se percer les tympans pour
arréter le supplice.

rie de Newton

A V'instar de DoAN, la théo
sur I'attraction des corps se confirme
a nouveau.

e la prise en main

e |e nombre de tournaois
et de persos

e |les corps bronzés

* |a facilite
e les musiques

La fleche verte vous indique de quel cdté
va la balle et son point de chute.

| Le changement de terrain est toujours
| un grand moment d’émotion.

Y

. |intérét
Beach volleyball summer heat est un

bon petit jeu de beach volley. Agréable
seul et super amusant a plusieurs.

86~
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UN PEU DE
RENFORT?
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METAL S/ UG 3

lors que le cinquiéme volet
\ sort sur Neo Geo au Japon,
le troisieme épisode de la
série débarque sur PlayStation 2.
Né a la grande époque de la légen-
daire 16 bits de SNK, Metal Slug
a su se renouveler pour résister
au temps, tout en conservant
son ame et son fun. Il s'agit d'un
jeu de plates-formes/action en
2D dans lequel vous incarnez
des mercenaires aux prises
avec des hordes de mili-
taires hostiles et autres
créatures bizarroides. Cette
fois-ci, vous aurez le choix
entre quatre heros différents
et évoluerez dans un univers
absolument délirant.

Le principe est simple, seul ou
a deux joueurs, vous devrez
progresser a travers des
niveaux infestés d'ennemis.
Suivant un scrolling horizontal ou
vertical, vous avancerez en détrui-
sant tous les agresseurs qui s'op-
posent a vous, et ils seront Iégion.
Pour cela, vous disposerez d'un
arsenal efficace et trés complet.

Mais, attention, si vous encaissez
le moindre tir, il vous sera fatal.
Vous ne disposerez d'aucune
armure, ni potion d'invincibilite,
votre survie dépendra de votre

capacité a vous mouvoir entre les
projectiles ennemis. Mais vous ne
serez pas démuni pour autant.
Vous pourrez récupérer de nom-
breuses armes




en délivrant les otages disséminés
dans les niveaux. L'autre particula-
rité de Metal Slug est de proposer
des véhicules de combat destruc-
teurs (voir encadré) que vos per-
sonnages peuvent utiliser en se
glissant a l'intérieur, d'un simple

saut.

Itinéraires multiples
Vous vous livrerez a un carnage en
regle en vous frayant un chemin
entre les tirs, les explosions et
autres dangers. La progression ne
sera pas linéaire puisque chaque
niveau propose des itinéraires dif-
férents et des passages secrets.
Ainsi les parties se suivent, sans se
ressembler. Chaque niveau est
composé de trois ou quatre sec-
tions différentes et se termine par
un affrontement avec un boss
gigantesque. Lors de ces phases, il
faudra étre agile et concentre,
faute de quoi vous perdrez des
vies. Bourrin, fun, bourré de détails
graphiques et trés bien réalisé,
Metal Slug 3 est le digne représen-
tant des jeux 2D de la grande
epoque. Cony H
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Metal Slug 3 dépote bien grave. Des phases
de shoot endiablées s’enchainent avec des
passages ol I'on peut profiter des finesses
de la réalisation d’ensemble. Je suis un peu
décu par la durée de vie de ce nouveau volet,
et méme si le déroulement des missions
apporte son lot de surprises, on en
redemande a la fin du jeu. L'action de ce
Métal Slug 3 omniprésente va régaler les
joueurs fans de shoot ultra dynamique.

Metal Slug 3 est une vraie perle
qui s’inscrit directement dans la
grande tradition des jeux 2D.
Les graphismes sont excellents,
les animations impeccables et
les niveaux trés variés. Seul ou
a deux, ca canarde a tout va
sans jamais souffrir du moindre
ralentissement, méme quand
les sprites sont nombreux a
'écran. Les passages secrets et
les différentes intersections
apportent une grande variété a
'action et permettent de refaire
le jeu sans passer par les
mémes endroits. Des armes a
foison, des véhicules a gogo et
une bonne grosse dose
d’humour vous garantiront des
parties endiablées. Le jeu a
deux permet d’élaborer des
techniques et nécessite une
réelle complicité entre
partenaires. Un gros gros hit!

s |e rythme soutenu
de I'action
¢ |e fun omniprésent
e |a multitude de détails

e trop court

03"

Metal Slug 3 s'inscrit dans la lignée
de ses prédécesseurs et nous offre
toujours autant de plaisir et de fun. Un
must pour les fans de jeux 2D.
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€ du génial cerveau de
N Hideki Kamiya (Devil May

Cry), Viewtiful Joe est cer-
tainement le jeu le plus déjanté de
I'année. Ce titre, véritable carica-
ture du cinéma américain des
années 60 et des comics de super-
héros, met en scéne un gargon
comme il en existe plein: Joe. Celui-
ci se rend comme d'habitude au
cinéma pour visionner un bon film
de série Z. Mais, pendant la projec=
tion, le gentil du film est vaincu, le
meéchant fait irruption dans'la salle
de cinéma en sortant de I'écran et
kidnappe la fiancée de Joe. Ce der-
nier est a son tour propulsé dans le
film et se retrouve contraint et forcé
de remplacer I'ancien héros de
I'histoire qui'a décidé de prendre
une retraite anticipée. Joe se voit
ainsi remettre la montre magique
capable de transformer n'importe
qui en super-héros. Une histoire
bien débile pour un jeurqulil:l'est
encore plus!

Fast And Furious

Viewtiful Joe se présente comme un
beat’em all avec un défilement hori-
zontal. Aux commandes de Joe,
vous devez franchir les six grands
niveaux que le jeu compte et sauver
votre bien-aimée. Dans. chaque
niveau, vous avez plusieurs séries
d’ennemis a vaincre. Pour cela, uti-
lisez votre panoplie de super-héros.
A l'instar de Max Payne, vous avez
la possibilité de passer en mode
« bullet time ». L’action est ralentie,

| la puissance de vos coups aug-

mente et vous esquivez les
attaques adverses par de somp-
tueuses pirouettes (inspiration
Matrix). En paralléle, vous pouvez
aussi augmenter votre vitesse:
c'est le « mach speed ». La cadence
de vos coups est ulira rapide et

vous courez plus vite; vos adver-
saires, par contre, évoluent a la
vitesse normale. Un super-héros
n'en: serait pas vraiment un s'il ne
possédait ‘un ultime’ pouvoir. Ici,
Joe peut concentrer sa force pour
lancer des attaques surpuissantes.
Dés lars, les méchants tremblent
de peur et n'osent plus attaquer.
Ces trois états utilisent la jauge de

VFX (effets spéciaux). Gette barre |

se vide progressivement lorsque
vous vous en servez et se recharge
d'elle-méme en quelques secondes.
Si vous abusez trop de vos pou-
voirs et que la barre vient'a se vider
entiérement; alors vous redevien-
drez Joe, le garcon simple, et serez
sans défense le temps que la jauge
se remplisse de nouveau,

Comics
Graphiquement, on en prend plein
les mirettes. Le jeu est entierement
en 3D et cel-shading. La jouabilité
est clairement'2D: vous n'étes pas
libre de vos mouvements et devez
suivre un chemin prédéfini. Les
décors, le design des person-
nages, le «crayonné», les couleurs
utilisées,.. tout est fait pour que
Viewtiful Joe soit pergu comme un
comics animeé. Enfin,
posséde une sacrée dose d’hu-
mour. Capcom caricature  tout
dans/ ce jeu: le cinéma des
années 60, les super-héros des
comics (Superman, Batman), et
méme les productioens bien japo-
naises a la Bioman ou Godzilla.
Viewtiful Joe est un merveilleux
beat'em all sur Game Cube.
L'innovation existe encore et
Capcom nous le prouve admirable-
ment ici. Par contre, aucune date
n'est avancée concernant une
éventuelle sortie francaise.

KaeL B

Vous devez parfois faire travailler
votre neurane. Ici, il faut faire le niveau
deux fois: a 'endroit et a I'envers.

Plus votre combo est grand,
. plus vous gagnerez de points.

- Ces derniers servent a faire

'L!FE X

S

Viewtiful Joe i

VFX

ves achats,

VFX

!v ..A‘

/. f“‘&

'A'A.'A'A'.g'n*- —

. B2

VFX,
| el i g ,\L) PEYT

Ilatmn a son batplane, Joe, son joejet.
Les phases de shoot sont trés jouables

et bien fun,
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En slow motion, Joe se prnnl pour Neo
tans Matrix et évite les balles en se
tordant dans tous les sens.

AL

Lattague circulaire permet de
toucher plusieurs cibles

Lorsque « slow» apparait sur une
mine ou une hombe, ralentissez le
temps de la faire exploser.




J'ai adoré Viewtifull Joe. Mais, je suis
conscient que son coté résolument loufoque

|| et trés coloré risque d'en rebuter plus d'un. Le

délire power ranger, caricature a I'extréme,
peut aussi ne pas plaire a tout le monde. Pour
le reste, Viewtifull Joe est un pur jeu de
plates-formes/action 2D aux effets visuels
réussis et a I'esprit déjanté, comme seuls
savent les faire les Japonais. Les divers
mouvements et techniques de combat du
héros sont variés et spectaculaires. L'effet
slow motion renforce encore leur style et
ajoute beaucoup de fun. Il n’est pas certain
que Viewtifull Joe voie le jour chez nous.
Aussi, je le recommande chaudement aux
amoureux de la culture manga et autres
délires a la « collége fou fou fou ».
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Je n'attendais pas spécialement
ce titre. Mais dés les premiéres
minutes, je savais que je tenais
dans les mains un hit en
puissance. Outre ses qualités
graphiques indéniables, c'est
dans son gameplay que
Viewtiful Joe surprend. Sortir
les diverses techniques de
combat est enfantin et rapide.
L'action est constamment au
rendez-vous et |'aventure ne
souffre d'aucun temps mort. En
plus, la trés haute difficulté
augmente encore l'intérét de
ce titre. Viewtiful Joe est
certainement le meilleur
beat’em all sur les consoles
nouvelle génération!

SUPER ZERO

Un super-héros digne de ce nom se doit d'avoir une ribambelle de
gros méchants a ses trousses. Dans Viewtifull Joe, il y en a plein:

Lorsque I'adversaire est assommé, un coup

tous trés méchants et trés vilains. Bon courage, car les vaincre

ne sera pas facile.
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Cette chauve-souris vampire est difficile
a vaincre car elle se déplace dans les
airs. Aussi, passez en slow mation pour
lui infliger le maximum de dégats.

Ce gros dinosaure est trés résistant.
Tapez-le de toutes vos forces et reculez
lorsqu'il s’appréte a vous attaguer.

A un moment, vous devez vaincre votre
double maléfique. Il est difficile a
battre, car il se déplace trés vite et

se dédouble.

LIFEM TSI ST B e e .

les tanks ne
craignent pas les attagues. Il faut leur
renvoyer leurs munitions pour les tuer.

35 B0
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. en slow motion suffit pour en finir avec lui.

A plusieurs moments, vous pouvez acheter de
nouvelles technigues de combat ou des
ceurs de vie.

* |a réalisation
* le gameplay
* les musiques
e ['humour

e |a difficulté
e |a sortie en France
hypothétique

Viewtiful Joe est un beat'em all
somptueux et dréle. Un mode deux
joueurs I'aurait rendu encore plus
appréciable.
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ark Chronicle est la suite de
Dark Cloud, qui est sorti en
2000. Cet épisode ne se con-
tente pas de reprendre les ingrédients
du premier opus, mais propose une
nouvelle aventure, de nouveaux per-
sonnages et un systéme de jeu con-
sidérablement amélioré, Il s’agit donc
d'un action/RPG trés original, dans le-
quelvous dirigez Max, un garcon trés
astucieux, qui répare etinvente toutes
sortes d'objets mécaniques.

Un terrible secret

Dans le petit village, un cirque ambu-
lant donne une représentation. Max
s'y rend. Sur son chemin, il est
temoin d'une agression contre le
maire. Les malfaiteurs ne sont autres
que les saltimbanques! Le chef de
troupe, Flotsam, menace le maire
de terribles dangers si on ne lui remet
pas les p|erres sacrees des villa-

geois. Effra ‘enfuit; mais
Flotsa t apercoit, au
des pierres convon-

x

reuss&t a s'échapp

conservant son pendenaf,"et part
explorer le vaste.monde pour com-
“w. prendr causes de ces houle-
ﬂerseme“ms Latroupe de Flotsam au

_.grand complet se lance ”é‘"ﬁ‘pm@ el

suite. Vous commencez I'aventure
endirigeant Max. Le jeu'se découpe

'UNE ARME PEUT EN CACHER UNE AUTRE

Dans Dark Chronicle, vous ne trouverez pas d'armes
dévastatrices dans les coffres ou les magasins.
C'est a vous de faire évoluer votre arsenal pour le
rendre plus puissant. Pour cela, vous trouverez, tout
au long de I'aventure, de nombreux objets, parfois

"
e
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comme un RPG classique: vous évo-
luez en ville ala recherche d'infos et
d’objets, dans des donjons, grottes,
foréts et autre;s_j:eux sordides bour-
rés d’ennemis. Les combats se
déroulent en temps réel, ce qui signi-
fie que tous les ennemis sont visibles
a I'écran. Il suffit de les locker pour
passer en mode combat.

La victoire en bricolant

Pour survivre, Max obtient des objets,
qui lui permettent de faire évoluer
ses armes. Bricoleur de génie, Max
construit toutes sortes de gadgets
utiles et méme des machines de com-
bat pour venira bout des monstres les
plus coriaces, Au cours de I'aven-
ture, vous avez I'6ccasion de diriger’

oo W S

Ici, vous pouvez faire évoluer votre arme
vers deux formes différentes. Examinez les
critéres les mieux adaptés.

Pestidenamiic 0 o

Ensuite, il faut « spectromiser » ['objet qui
optimise le critére de votre cheix.

insolites, qu'il faudra adapter et intégrer a votre
arme pour la faire évoluer. Chaque objet augmente
un critere particulier: feu, éclair, masse,
attaque, solidité, froid, cyclone, exorcisme,
animalité, écaille.

d'autres personnages, £ |
dans des scénarios

qui évoluent en pa-:
raliele a celui de.
Chacun de ces per- ‘
sonnages dispose de

ses propres car

téristiques et capacltes \
spéciales (comme la magie).

Trés original et plein de bonnes
idées, Dark Chronicle s'impose aux
fans de RPG.

En concentrant I'attaque,
vous pouvez réaliser

un coup circulaire trés
puissant.

. 2 11 symendvisation cossitie
O troremre 2 ¥ Y
Aewmcws B H

criteres d'évolution de votre arme.

Il ne vous reste plls qu'a synthétiser I'objet
et I'arme. Faites de méme pour tous les




Monica est experte a I'épée, mais
peut également utiliser des sorts
magiques.

Contre certains hoss, vos armes n'auront
o aucun effet. Il faudra trouver un autre moyen
de les vaincre.

Un trés bon action/RPG:
réalisation en cel-shading
impeccable, scénario prenant,
options de gestion d'une grande
originalité... Seule la progression
est trop linéaire a mon gofit;
mais I'univers dans lequel on
évolue est suffisamment vaste
pour compenser le manque
| de liberté. La création d’objets
et la customisation des armes
sont géniales! L'utilisation
Rvec le Robomahil, vous serez heaucoup des machines de combat est
plus puissant et pourrez combattre également trés plaisante. Dark
plusieurs ennemis simultanément. Chronicle m'a beaucoup fait
Allez, on fonce dans le tas! penser a Kingdom Hearts, mais
en moins gnangnan. La durée de
| vie, trés satisfaisante, assure de
| longues heures de jeu. Un hit!

L .

Comme les armes, le
Robomobil peut évoluer.
La forme qu'il a prise ici
posséde une puissance

de feu dévastatrice.

Man dispose d'une arme
secondaire pour tirer sur des
cibles éloignées ou volantes.
Faites-la évoluer pour
obtenir une puissance
de feu maximale.

e la réalisation

e les combats en temps reel

e les nombreuses options
de gestion et d'évolution

. ! ] * 1 H
“*“25 oui, mais... i itttk N - i rcgrossion incare
: P : s certaines phases

répetitives

interét
Doté d'une bonne durée de vie et de
trés nombreuses et trés originales options

de gestion et d'évolution, Dark Chronicle
est un excellent action/RPG.
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‘ Comme son prédécesseur, Dark Chronicle est
L\ amusant mais a petite dose. La réalisation est

| trés bonne (méme si perso, je me suis lassé du
| cel-shading). Les combats sont en temps réel

| ce qui est rare. Cependant, ce titre est ultra

| répétitif. Les actions sont lentes et la

| jouabilité, bien trop basique pour permettre un

| peu de variété. Quant aux systémes

1 | d’inventaire et de boost d'armes, ils ne servent
| qu'a vous faire perdre du temps. Préférez-lui

| ngdom Hearts qui est bien plus abouti.
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Vous pouvez composer votre propre
équipe. Ryo et lori ne peuvent pas se
sentir, mais, si vous le décidez, ils
n'auront d'autre choix que de s'allier.

oF était, a l'origine, un jeu
K de combat (sur Neo Geo)

dans lequel s’affrontaient
les héros des différentes produc-
tions SNK. Trés vite, le soft a sus-
cité un réel engouement chez les
fans de baston, jusqu'a devenir le
principal concurrent du mythique
Street Fighter. Les suites se sont
succédé, et, chaque année, on avait
droit @ un nouvel épisode, propo-
sant des personnages inédits et un
gameplay toujours plus élaboré.
Mais, depuis la chute de la maison
SNK et le rachat de Ia licence KoF,
on sentait la série s'essouffler...
Playmore devait donc absolument
relancer l'intérét des fans avec ce
KoF EX2 spécialement congu pour

SNK-fan depuis les débuts,
j'attends toujours I'arrivée des
KoF avec impatience. Plutot
décu par les derniers opus,
j'espérais beaucoup de ce
nouvel épisode. Eh bien, je suis
comblé. Méme si quelques
persos fétiches ont disparu

au profit de nouveaux pas
franchement convaincants, le
choix proposé est satisfaisant.
Trés bien réalisé, ce KoF EX2
bénéficie d'un gameplay en
béton armé. La possibilité de
faire évoluer son personnage
est trés appréciable et renforce
la durée de vie. Néanmoins, il
n'est pas facile de débloquer
les différents modes et secrets.
Comme d’habitude, seuls les
plus acharnés et les plus doués
pourront en profiter 4 100 %.
Un KoF pur jus!

S0

Les strikers interviennent a votre demande.

Ici, Andy vient défendre Mai, sa dulcinée.
YBUYTOMN

la GBA. Comme chaque année, les
meilleurs combattants de la planéte
se réunissent pour s'affronter dans
le tournoi du King of Fighters. Les
manches se déroulent par équipe
de 3, mais chaque combat s’effec-
tue en un contre un. Les 21 person-
nages sont ainsi répartis en
7 équipes. Vous retrouverez bien
évidemment les stars de la série:
Terry, Andy et Mai (équipe Fatal Fury)
ou Ryo et Yuri (équipe Art of
Figthing). Les 2 grands rivaux de la
série, lori et Kyo seront aussi de la
partie avec de nouveaux partenaires.

Vaincre a tout prix!

Vous pourrez faire évoluer chacune
de ces équipes dans le mode story
ou decider de creer votre propre
selection de participants. Un mode
versus permet également d'affron-
ter des amis en équipe ou en solo
via le link et avec 2 cartouches.
Durant les combats, vous pourrez
réaliser de nombreux enchaine-
ments. Pour cela, vous disposez de
coups de poing et de pied, faibles
et forts, répartis sur 4 boutons. En
plus de ces techniques de base,
chaque perso posséde une pano-
plie de mouvements spéciaux. En
les réalisant, vous remplirez votre
jauge de pouvoir. Celle-ci comprend

‘BYD
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3 segments qui, une fois remplis,
permettent de déclencher des furies
dévastatrices. Les combattants peu-
vent aussi faire appel a I'un de leurs
coéquipiers, nomme alors «striker»
et dont le nombre est limité. Le stri-
ker viendra apporter un soutien trés
bref soit en remplissant votre jauge
de vie ou de pouvoir, soit en vous
protégeant ou en attaquant votre
adversaire. Au gré des affronte-
ments, vos persos gagneront de I'ex-
périence et pourront peut-étre
atteindre le statut de grand maitre.
Le perso qui parviendra a ce stade
disposera en permanence d'une
barre de vie plus grande et d'une
jauge de pouvoir illimitée. Original
et trés bien réalisé, King of Fighters
EX2 s'inscrit directement dans la
lignée des meilleurs épisodes de la
série. Pari réussi!

Cony M

Tous les persos sont dotés de plusieurs
furies. Avec le bon timing, vous pouvez
infliger une sacrée correction

a vos adversaires.

Lorsque vous atteignez le niveau de Master Drochi, votre

jauge de vie augmente, et votre chi s’accumule plus vite.
Mais il existe un rang encore plus élevé...

* |a réalisation

* les persos évolutifs

® |es nombreux combos
et furies

e certains persos ont
disparu

* les modes difficiles
a debloquer

Parfaitement adapté a la GBA,

ce nouveau KoF est plus abouti que

les derniers opus, Lun des meilleurs jeux
de baston 2D.
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yde solo en héton
regroupe la plupart des par-
'des tournois précédents, et
quelques nouveaux qui feront
pparition. Vous aurez le choix
39 combattants, plus 4 autres
faudra gagner. Comme dans les
S 0pus, Vous pourrez incar-
2 de votre choix ou vous
er. une. Dans ce cas, vous

Ce KoF dernier cru est
certainement le meilleur
épisode de la série. Les
animations sont hyper fluides,
le graphisme, trés détaillé, et le
nombre de persos disponibles
est tout simplement
impressionnant. Le gameplay
est, comme toujours, super
intuitif, mais I'importance des
«counters» ajoute une
| dimension plus technique.
| Les persos disposent de coups
| spéciaux a foison et de furies
dévastatrices, Les combats
n'en sont que plus acharnés
| et vraiment trés entrainants.
Les différents modes de jeu
assurent une bonne durée
de vie en solo et la qualité de
I'ensemble la rend presque
infinie a deux joueurs. Si vous
aimez la baston 2D, et si vous
possédez une Dreamcast,
il vous le faut absolument!

devrez vaincre chaque membre de
I'équipe adverse avant de progresser.
Vous aurez également la possibilité
de combattre a un contre un, sur deux
rounds. Lorsque vous aurez remporté
les modes team battle et single battle,
vous débloquerez les modes team
attack, single attack et time attack.
Les deux premiers sont des survival
alors que le dernier propose
40 épreuves imposées. Ainsi, il vous
faudra vaincre plusieurs ennemis,
combattre avec une jauge de vie dimi-
nuée ou dans un temps imparti. En
terminant toutes ces épreuves, vous
débloquerez King.

Plus technique

Au niveau du jeu, on note la dispa-
rition des «strikers». Désormais, le
combattant se trouve seul face a son
adversaire et ne peut plus faire inter-
venir ses coéquipiers. La particula-

CHALLENGER

Voici I'écran de sélection: 39 persos
plus 4 autres cachés! Bui dit mieux?

Himament
revenants

rité de ce nouvel épisode tient a l'im-
portance accordée aux contres
(counters). Ceux-ci consistent a frap-
per I'adversaire au moment ott il vous
attaque. De cette facon, vous lui infli-
gerez plus de dégats qu'avec un
coup normal. Tout I'intérét des com-
bats réside dans ce principe qui peut
faire basculer la situation tres rapi-
dement. Il faut ainsi étre plus vigilant
lors des combats et ne pas bourri-
ner comme un dératé. Ce coté trés
technique apporte beaucoup de
variété aux combats. |l faudra donc
apprendre a gérer les counters et
vous familiariser avec les nombreux
coups spéciaux des persos pour
espérer les vaincre. Trés bien réalisé,
plus technique, péchu et vraiment
trés entrainant, ce KoF 2002 est un
concentré de bonheur pour tous les
fans de baston 2D.

Cony W

Tous les persos sont
dotés de furies
destructrices. Pour les
réaliser, remplissez
votre jauge de pouvoir
au manimum.

CHALLENBERL ¥
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| Les counters consistent a frapper votre |

aduersaire au moment oil il attaque. Les

dégats infligés sont ainsi plus sévéres. |

Rugal, le boss final, est encore plus
puissant qu'avant. C'est pas gagné...

Plutdt que d’utiliser un niveau de
pouvoir pour réaliser une furie, vous
pouvez emmagasiner I'énergie pour

étre momentanément plus puissant.

¢ |e nombre de persos
e |a realisation

intérét 94

e |les modes de jeu

e pas de version officielle

prévue

Plus de quarante persos, une

- | réalisation impeccable, des combats

techniques et acharnés. Un must absolu
pour les fans de la série et de baston 2D.
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orti en 1994 sur Super
s Nintendo, ce Rock’n Roll

Racing avait fait parler de
lui. A la fois par ses courses bour-
rées d'action, mais aussi - et sur-
tout -, par ses musiques trés rock
parfaitement adaptées a I'esprit du
jeu. Born to be Wild et Highway Star
font partie, entre autres, de Ia
bande-son du jeu.

Un principe simple

Le principe de Rock’n Roll Racing
fait beaucoup penser a celui de
Super Sprint, mythique jeu d’ar-
cade: des courses trés courtes et
trés rythmées sur des circuits
simples et parfois tortueux. Et
comme dans Super Sprint, en
fonction de I'argent récolté durant
la course, le joueur a la possibilité
de faire évoluer sa voiture en gon-
flant ses performances: turbo,
roues plus larges, téle de protec-
tion ou moteurs plus puissants
sont ainsi en vente libre a la bou-
tique du coin. Les plus fortunés,
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les meilleurs pilotes donc, pour-
ront méme acheter de nouveaux
bolides et se présenter a de nou-
velles courses dans des cham-
pionnats inédits. Graphiquement
trés sommaire, le plaisir de Rock’'n
Roll Racing, passe avant tout dans
sa prise en main trés agréable, la
diversité des circuits proposés et
la possibilité d’éliminer ses adver-
saires. Comme dans un Mario
Kart, il est possible d’équiper sa
voiture de différents
gadgets qui boostent
ses capacités tech-
niques tout en la ren-
dant plus agressive:
mines, mitraillettes ou
lance-missiles... Vos
adversaires n'ont qu'a
bien se tenir! Sur les
circuits, mare d’huile,
tremplins, mines et
flaque de colle vien-
nent perturber les
courses. A la fin de la
compétition, en fonc-

tion de votre classement, une
somme d'argent et de points vous
est attribuée. L'argent sert a amé-
liorer les performances de votre
caisse et les points, a changer de
championnat. Rock’n Roll Racing,
méme s'il date un peu, est le type
méme de jeu parfaitement adapté
a la GBA. Divertissant, agréable a
jouer, et totalement fun. Les vété-
rans de la Snes vont craquer.
Nuico W

Sachez utiliser les voies d'accélération en roulant sur les
fleches rouges. Uotre voiture pigue alors un sprint
durant quelques secondes.

LIRSy ) S
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Les tremplins (leur nombre varie suivant les circuits)
affectent la tenue de route. Restez bien en ligne, sinon

c’est la sortie de piste garantie!

Quand on avance dans les championnats, les adversaires deviennent plus
agressifs et leurs voitures sont toutes équipées de turho.

PSS LESIEE

Les flaques de colle ralentissent
considérahlement votre véhicule. Faites
en sorte de ne pas rouler dedans...

A chaque planéte, son championnat (il y en a cing au
totall. Et a chague championnat, ses nouvelles voitures,
toujours plus chéres.

La version Super Nintendo
m’avait éclaté en 1994, cette
version Game Boy Advance fait
de méme aujourd’hui. Neuf ans
se sont écoulés et pourtant le
plaisir de jouer reste intact. La
raison est simple: le jeu a su
garder tout son punch d'antan!
Alors d'accord, le graphisme est
trés sommaire, mais
qu'importe! On s'éclate toujours
a piloter son bolide sur une
trentaine de circuits et a
bousiller ceux des adversaires.
Les musiques, fabuleuses,
composées par Black Sabbath,
George Thorogood, Steppenwolf
ou encore Deep Purple,
rythment parfaitement I’action.
La grande classe!

* la musique

* |a prise en main

* le nombre de circuits
* les voix digitalisées

* |es gadgets

* Y en atil?

Ladaptation fidéle du hit de la Super
Nintendo. Prise en main excellente, des
circuits nombreux et une ambiance
garantie grace a une bande-son éclatante.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: ANGLAIS

o Textes: ANGLAIS

e Développeur: BLIZZARD
e Editeur: VIVENDI

e COURSES FUTURISTES

e 1-2 JOUEURS (LINK)
o Difficulté : PROGRESSIVE




Pour vaincre les boss, il faut trés
souvent rechercher la bonne technigue.

Fait classique dans un RPG, vous devrez
passer pas mal d'heures a hooster vos
combattants. Sans cela, vous vous ferez
rétamer par les boss.

st.&
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Les quétes sont
indispensables pour
faire évoluer le
scénario. Ici, il faut

sauver les enfants
d'un accident.

DRAGON CALL Z ™
THE LEGACY OF GOKUj|

exploiter sa licence Dragon

Ball Z jusqu’au dernier pixel.
Ainsi voit le jour la suite directe
du premier volet sur GBA. La
série télé qui a rendu Akira
Toriyama milliardaire, et dont
le scenano est reprls ala

Infogrames compte bien

sur la planéte Namec, la paix est
revenue. Tranquillité de courte
durée! Trunk, un habitant du futur,
annonce a nos amis du passé que
des cyborgs attaqueront la Terre
dans trois ans: pile le temps qu'il
faut 2 Goku et aux autres guerriers
gntrainer...

pourrez incarner les divers héms

la série (Piccolo, Gohan, Tnm ty

Vegeta...). Les combats se déroui-
lent en temps réel et non au tour par
tour. Vous disposez de deux sortes
d'attaques: les attaques physiques
(poings, pieds) et les magies
(boules de feu, lasers). Comme
dans un RPG classique, vous
gagnez de |'expérience au fil des
combats, ce qui vous rend plus fort.
La conquéte de levels vous appor-
tera de nouvelles techniques de
combat; vous en obtiendrez aussi
par le biais de quétes secondaires.
C'est d'ailleurs la premiére innova-
tion: ici, I'aventure n’est pas négli-
gée, et, avant de faire évoluer le
scénario, il faut effectuer bon
nombre de quétes en tout genre.
Pour vous aider a vous y retrouver,

Les capsules disséminées un peu partout
permettent de booster ses statistiques.

~ le jeu a aussi évolué g'raphique-

e
\

dans un cahler.._ |
cet opus est le game

gros point noir du pren
Ici, les commandes

Certains
endroits du S50
monde sont ¢
hloqués par
tles portes

de pierre. |

Ce confort donne vraiment envie de
progresser dans I'aventure - ce qui
n'était pas le cas auparavant. Enfin,

ment. Le premier opus ‘etait deéja
s bien réalisé; celui-ci I'est
encore mieux. Les décors sont plus
diversifiés et les sprites des per-
sonnages, plus gros et mieux ani-
més. Ce nouveau DBZ fait oublier
I’horreur qu’était le premier épi-
sode. Un RPG-DBZ digne de ceux
de la Snes en son temps!

KaeL B

e |e gameplay
e |a realisation
* |e scénario

* linéaire par moments
e 'lA des ennemis
e |a traduction

- y & o
interet (LK

... et 80 % pour les fans de la saga.

Atari et Infogrames nous offrent ici un

opus digne de ceux sur Nes et Snes. On

adore!
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Cet opus arrive a point nommé
pour faire oublier le décevant
premier volet. Sans étre un
grand RPG, DBZ s'en sort trés
bien grice a un scénario

.

fantastique (celui du dessin
animé). D'un point de vue
esthétique, ce jeu est
également une réussite. Les
sprites ont gagné en taille, donc
en détails. Mais c’est dans le
gameplay que cette suite
innove: contrdler ses héros est
bien plus agréable, les combats
gagnent en intérét. Les fans de
la saga vont se régaler!




MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND

sode intitulé Résistance, la

série des Medal of Honor a tou-
jours été un gage de qualité. Son
arrivée sur Game Boy Advance
marque hélas le premier faux pas de
son histoire. En cause, sa réalisa-
tion minable... a tout point de vue!
Medal of Honor Underground est un
FPS dans la plus pure tradition du
genre: on arpente des niveaux, qui
sont en général assez longs, a la
recherche d'objectifs a atteindre et
de missions a accomplir (retrouver
un de vos parents, infiltrer des béti-

I nitiée sur PlayStation avec I'épi-
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Le cochtail Molotou est trés efficace
pour exterminer les adversaires dans un
large rayon.

| Sije suis un inconditionnel de la
| série, que ce soit sur PSone,
| PS2, Xbox, Game Cube ou PC, il

faut bien reconnaitre que cette
version Game Boy Advance est
totalement ratée: animations
exécrables (ralentissement,
saccades...), graphisme
pixélisé, personnages qui ne
ressemblent a rien... Bref, un
beau géchis (Parmentier). Méme
le mode multijoueur ne parvient
pas a sauver les meubles du
naufrage. Amateurs de FPS sur
Game Boy Advance, un conseil:
tentez plutot votre chance avec
Duke Nukem ou le récent
James Bond Night Fire, ils sont
beaucoup plus réussis!

ments, ou encore photographier
des documents secrets). De la
France a la Gréce, en passant par le
Maroc, vous allez voir du pays, c'est
certain! Dans son principe donc,
rien ne distingue cet épisode d’'un
autre. Cependant, dans sa réalisa-
tion, c’est une tout autre histoire!
On se rend rapidement compte que
quel que soit le type de mission que
I'on a a accomplir, on passe le plus
clair de son temps a canarder tout
ce qui bouge autour de soi. Et pour-
quoi pas, apres tout...

Un flop!

Cependant, la réalisation exécrable
fait que I'on ne rentre pas du tout
dans le jeu: le graphisme est pixé-
lisé comme jamais (les person-
nages ressemblent plus a ceux d'un
Berserk sur Atari 2600 qu’a des
étres humains), les animations
rament (les ralentissements ne se
comptent plus) et les bruitages

- | Le graphisme est trés pauure: pas de
~ deécors dans le ciel ou sur les plafonds,

pas plus non plus au sol.
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semblent toujours en décalage
avec les actions accomplies. Bref,
un beau ratage. La jouabilité, bien
que douteuse, a été simplifiée au
maximum dans cette version. On
avance, on recule (vous connaissez
la chanson?), on straffe 4 gauche
ou a droite, on change d'arme et on
tire. Simple et (presque) efficace.
Une visée automatique - pas tou-
jours bien réglée -, cible machinale-
ment le premier adversaire qui se
présente dans votre ligne de mire.
Vous n'avez plus alors qu'a tirer
pour vous en débarrasser.
Dommage que la réalisation ne soit
pas a la hauteur, car avec ses dix-
sept niveaux, le jeu laissait augurer
d’une bonne durée de vie. Mais mal-
heureusement, seuls les plus
patients parviendront a atteindre la
fin de ce titre: voyager dans une
purée de pois n'est pas donné a
tout le monde.

Niico B

Les combats se déroulent aussi dans les
trains, mais encore faut-il le deviner!
Heureusement que les hriefings sont la!

Pixels contre
pinels... il est
parfois difficile de
distinguer les
adversaires des 3

eléments du décor. |2
Pas cool!

MEDALZ}

gl TIONOR

 R1b

Avant chague nouvelle mission, un
briefing intéressant et de honne gualité
est proposé.

24 E 265
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Pas de doute, on sait quand on se fait
toucher!

* le nombre de niveaux B
* les graphismes

* |a prise en main

* |es bruitages

* le systéme de visée
* |les ralentissements

intéret
La série des Medal of Honor
accueille le premier flop de son histoire

avec cet épisode sur GBA i la réalisation
complétement ratée. A oublier.
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Un bon et beau §

lattage de &

houlettes pour *
passer ses nerfs!

Avec une approche précise,
le putt sera facile. Cela ne demande

utlaw Golf n'est pas ce que
I'on appelle une simulation.
que peu d'entrainement.

Bien au contraire, ce jeu de
golf est un pur délire d’arcade. Seul
ou a quatre, les compétitions privilé-
gient le fun. Les participants, féminins
ou masculins, possédent tous un cha-
risme étonnant, et réagissent, dans
la victoire comme dans la défaite, de
maniére vraiment distrayante. Malgré
ce parti pris, I'environnement des tour-
nois est trés soigné. Et, contrairement
a l'idée que l'on peut se faire de ce

Outlaw Golf est un grand jeu d’arcade pour
potes avides de soirées déjantées. Les
personnages de ce golf délirant sont tous
amusants et la réalisation, qui ne manque
pas d’humour, régalera les convives. Doté
d'une jouabilité évidente, ce titre assure un
divertissement de qualité. Par contre, le
mode solo, trop limité, manque de variéteé,
Avis a ceux qui n'ont pas d’amis...

Qui a putté

genre d'activité pour P-DG désceu-
vres, I'ambiance est survoltée en cas
de coup décisif. Au point que les ap-
proches ratées seront sanctionnées
par les quolibets du public. Votre gol-
feur peut, selon son humeur, passer
ses nerfs sur son caddie ou parader
a la suite d’un coup victorieux. La
variété des situations n'est pas vrai-
ment de mise, mais le déroulement
des compétitions réserve souvent
des surprises de taille.

A plus, c’est I'éclate

Outre la possibilité d’arpenter les dif-
férents parcours et de débloquer quel-
ques bonus rigolos en cas de belle
performance, l'intérét de cet Outlaw
Golf se situe surtout dans les défis que
plusieurs joueurs peuvent se lancer.
Les parties multijoueurs atteignent
alors des sommets de convivialité. Il
faut dire que la jouabilité est des plus
intuitives. Ajuster des putts au milli-
meétre ou balancer des swings d'an-
thologie demande juste un peu
d'entrainement. La réalisation de I'en-
semble et les petites animations qui
agrémentent les parties ne manquent
pas de finesse. Les possibilités de
gestion des clubs permettent de per-
sonnaliser les parcours et d'adapter

son style a un personnage en

particulier. Tres jouable, Outlaw

Golf garantit suffisamment de

parties endiablées qui fourmillent

de détails croustillants pour séduire
un large public.

Toxic H

Un swing d’enfer qui va loin!
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» |la réalisation surprenante
e 'humour permanent
* |e mode multijoueur

» |e mode solo limité
8 @

e répétitif a la longue

Un bon jeu d'arcade qui régalera les
potes réunis pour une soirée. Du grand fun
en perspective.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: HYPNOTIX

o Editeur: TDK
e GOLF ARCADE
e 1-4 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE




es FPS sortent enfin la téte
L de [l'eau. L'arrivée des

PlayStation 2, Game Cube et
autres Xbox a enfin permis aux
joueurs sur console de s’adonner a
ce type de jeux longtemps réservés
aux PC... Dernier en date, Mace
Griffin Bounty Hunter. Une superpro-
duction dont on attendait beaucoup
et qui nous laisse sur notre faim.

Une sombre histoire

Durant toute la partie, vous incar-
nez Mace Griffin, un ex-officier des
troupes spéciales. Aprés avoir
passé les dix derniéres années en
prison pour une sombre histoire de
meurtre, il cherche désormais a se
venger et a retrouver ceux qui I'ont
fait emprisonner. Son statut parti-
culier de chasseur de primes lui
permet d'accéder a bon nombre
d'informations classées secrétes.
Un passe-droit dont il va se servir
durant tout le jeu. Pas con!

CRS de I'espace

Mace Griffin est un FPS trés bourrin:
on passe la plupart de son temps a
tirer sur tout ce qui bouge avant de
réfléchir. Le déroulement du jeu est
également hyper scripté. On trouve
son chemin tres facilement dans les
dédales des différents vaisseaux
spatiaux, et on ne reste jamais blo-
que trés longtemps. Le c6té bourrin

ment de l'intelligence artificielle des
adversaires qui frole celle d'un CRS
en fin de carriére. lis sont soit trés
agressifs soit totalement passifs!
Un juste milieu aurait été préfe-
rable. Seule innovation, la possibi-
lité dans certains niveaux de piloter
un vaisseau spatial. Le FPS se
transforme alors quelques instants
en shoot'em up. Amusant cing
minutes. Pas plus.

Noir c’est noir

Coté armement, on trouve tout ce
qui se fait d'habituel dans le genre:
flingues de toutes sortes, grenades,
lance-roquettes, mitraillette et
fusils de sniper. Rien de bien révolu-
tionnaire. A signaler cependant, la
qualité du zoom du fusil a lunette
qui est impressionnante: on dis-
tingue une crotte de nez d'alien a
plusieurs centaines de métres. Le
graphisme quant a lui est trés bon.
La Xbox s'éclate alors que la
PlayStation 2 s’essouffle un peu.
Seul reproche, le coté sombre des
niveaux. On évolue trés souvent
dans des couloirs obscurs ot il est
difficile de progresser sans se heur-
ter a un obstacle. Au final, ce Mace
Griffin n'est pas le jeu qu'on atten-
dait. Il n‘apporte aucune nouveauté
et devient trés rapidement répétitif.
Méme si techniquement il assure
vraiment, on s'ennuie ferme.

s'accommode d’ailleurs parfaite- Nuico H
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Un systéme de lock permet de cibler ses adversaires et de se déplacer librement

autour d'eux tout en tirant.
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L'intelligence artificielle des adversaires frile celle d’un Iégume.
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Toutes les armes ont un tir secondaire: tir en rafale pour certains, lance-grenades pour
d'autres. Ca dégage!

Le lance-
roquettes
doit étre
utilisé avec
une certaine
distance de
sécurité
pour ne pas
étre blessé.




DE LESPACE

La seule innovation qui distingue ce FPS des autres
productions du genre tient aux quelques phases

de shoot’em up que I'on rencontre durant la partie.
Aux commandes de I'un des six vaisseaux, on effectue
différentes manceuvres, qui sont souvent les mémes:
détruire des vaisseaux aliens, bousiller des tourelles
de défense ou apponter... La aussi, le jeu se montre
répétitif.

\ e 4

Pas aussi dynamigue qu'un Rogue Squadran,
I'attaque des gros vaisseaun manque de punch.
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L'appontage est une phase délicate, mais qui ne posera plus
de probléme aprés quelques essais.

La destruction des vaisseaux aliens est déja plus intéressante.
lls sont vifs et difficiles a abattre.

RS\ |

Il manque un peu de tout pour
faire de ce Mace Griffin un bon
jeu. Si le graphisme est trés
bon, surtout sur Xbox, le cdté

répétitif et trés bourrin devient
rapidement lassant. Et ce ne
sont pas les quelques scénes de
type shoot’em up dans I'espace
qui relévent l'intérét. Le mode
multijoueur, qui fait la force des
FPS sur PG, et désormais
présent dans la plupart des jeux
sur console, est absent, que ce
soit sur le méme écran ou en
ligne via Internet.
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Le fusil a lunette permet d'effectuer des zooms d'une
incroyable précision. Aucun adversaire ne peut vous échapper.

Déja, je ne suis pas un grand adepte de
Doom-like et autre FPS. Mais I3, il faut
reconnaitre que les développeurs de Mace
Griffin Bounty Hunter ont placé la barre assez
haut coté foirage. Certes, les graphismes
sont plutét réussis... Mais pour le reste, c’est
monotone, pas fun pour deux ronds et
moyennement jouable. La seule innovation
consiste en quelques phases de shoot them
up... trés vite ennuyeuses! Allez, au dodo!

¥ -

® |e graphisme
* |es cinématiques

e |a répétition des situations

* |e manque d'intérét

e |'absence de mode
multijoueur

intérét
Un trés beau FPS, mais pas vraiment
captivant et qui n’apporte aucune

innovation au genre. Trés bourrin, ultra
répétitif. On s’ennuie rapidement.

e VVersion: OFFICIELLE

e Dialogues: ANGLAIS

o Textes: ANGLAIS

o Développeur: WARTHOG
e Editeur: VIVENDI

o FPS

e 1 JOUEUR

e Difficulté : PROGRESSIVE
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e beach soccer est, comme
L son nom l'indique; du foot-

ball qui se pratique sur le
sable. Les régles sont assez diffé-
rentes du foot traditionnel. Quatre
joueurs de champ et un gardien
sont autorisés par_équipe. Les
dimensions du térrain sont trés
réduites; ce qui a pour but de privi-
legier les gestes techniques dans
les petits -espaces.-ll- faut fajre
preuve de beaucoup d'adresse pour
1 éliminer son adversaire direct ou
' _ placer une frappe précise sur un

errain aussi court. Ajoutez a cela
un sol-en sable sec qui occasionne

obtenez un sport-spectacle qui fait
| un carion sur les plus belles plages
.| du monde. Les matchs officiels sé&"

! —_quelques faux rebonds et vous -

décomposent en trois tiers-temps
de 12 minutes. Le deroulement

hyper dynamique permet aux plus=-

fins joueurs de montrer leurs
talents. Les frappes sont tendues,

et le ballon prend parfois des tra-_ -

jectoires inédites. L'attrait de ce
sport vient également de'la décon-
traction clairement affirmée dés
joueurs, qui, non contents de don-

_ner_libre cours” a leur fantaisie -

créatrice, choisissent des tenties
excentriques et chamarrées.

La température monte

Le mode match amical permet de
se mesurer a la totalité des nations
présentes dans le jeu. Chacuneest
dotée.de spécificités et d'aptitudes
particuliéeres. Le mode arcade

-aussi  participer a

““de [l'ordinateur parfois

Les décors sont détaillés
et typiques.

Un bon vieux shoot qui va mettre le
gardien dans un drdle d'état.

impose une succession de matchs
rapides. La difficulté est alors pro-
gressive et, plus on approche de la
finale, plus les adversaires sont

précis et inventifs. Vous pourrez

une saison
entiére du Championnat officiel de
beach soccer. Un peu.d'entraine-
ment vous-est proposé avant de
vous élancer a la conquéte du titre
de .Champion du. monde. Vous
pourrez ainsi apprendre a doser la
puissance des frappes ou a délivrer
des centres. précis. Pad en main,
Pro Beach Soccer est trés sympa a
plusieurs. En solo, les matchs sont
minés par lintelligence artificielle
? bien
défaillante.
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Généralement, je trouve les jeux
de foot trés ennuyeux. Ce n'est
pas le cas de Pro Beach Soccer.
Cela est notamment dii aux
propriétés du beach soccer:
moins de joueurs et un terrain
plus petit qui rendent le foot plus
fun et plus spectaculaire. On
prend plaisir a réaliser des
combinaisons, des gestes

La jouahilité plus nerveuse de la : . techniques et autres jongles. Le
PlayStation 2 permet un jeu rapide. L e . jeu, assez rapide, retranscrit bien

Le spectacle est souvent de toute
premiére qualité.

I'ambiance du beach soccer. A
noter: quelques imprécisions

La passe est effectuée dans le dos -~ r & @ s | dans la gestion des contrdles et
de la défense. Fatal! N1y '* . des tirs. Trés fun et tonique, Pro

! Beach Soccer apporte une vraie
touche de nouveauté qui devrait
ravir les amateurs du ballon rond.

R

C'est de la frime pure sur
le plan vestimentaire!

PRO BEACH SOCCER
—, S

espeE—

e |'atmosphére endiablée
* les actions spectaculaires e e

¢ les quelques imprécisions
* |es modes de jeu sans
innovations

X Un visuel accrocheur et une
jouabilité plus dynamique %

Le corner est un moment

" Py ]
t'intense émotion. que sur Xbox. De bons moments a

plusieurs.

<&y La plus jolie des versions,
.| mais une maniabilité plus
empruntée que sur PlayStation 2.

Pro Beach Soccer privilégie le spectacle. Les
» gestes techniques sont fous et les buts en
mettent plein les mirettes. Les deux versions
sont sensiblement différentes, avec une

00
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| jouabilité plus nerveuse, et donc plus intuitive, Sebe ‘:' ) - @ Version : OFFICIELLE "_-
| sur PlayStation 2, et une réalisation plus R ST - e Dialogues: FRANCAIS ’
i aboutie sur Xbox. Dans les deux cas, les i : ® Textes: FRANCAIS ‘

e £ . ; : o Développeur: PAM
: parties a plusieurs sont vraiment amusantes. - : o Editeur: WANADOO —m
| En solo, les limites sont vite atteintes. De plus, 0 Q) I;Equ'SéJUEEEIaABGE :
- apsa ¥ - ] ! 2 .
la maniabilité souffre de petites zones d’'ombre. o Difficulte: MOYENNE
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Le premier joueur conduit et le second
canarde a tout-va, Cool, Man!

Les développeurs de chez
Empire ont réussi le tour de
force de réaliser un jeu dans
I'esprit si particulier de la série
des années soixante-dix et
d'’en faire un soft convivial et
intéressant. Le jeu a deux est
bien défoulant! Méme si les
missions manquent souvent

de variété, on rigole bien aux
aventures sur quatre roues
des nouveaux chevaliers au
grand cceur. Et puis la musique
originale et Huggy-les-bons-
tuyaux sont au rendez-vous...

n vit une époque formidable.
Les oiseaux chantent, la tem-
pérature monte, et on a

Starsky et Hutch a tester! Tu la crois

ca? Starsky et Hutch... Des heures

et des heures devant le petit écran a

suivre les aventures de deux flics pas

comme les autres, et maintenant voila
le jeu! On réve... Lintroduction sur
fond de musique seventies assure le
spectacle, et une petite scéne en cel-
shading introduit la premiére mission
du mode aventure. A partir de 13, on
plonge dans le pur délire! C’est bel et

Des événements spéciaux peuvent étre
déclenchés pour modifier les conditions
de la chasse.

P HEOR EVEIT, o
XBOX _— ]

3

Beaucoup de détails se cachent dans les
décors. Les effets sont souvent
impressionnants.

bien de poursuites en bagnole et
de shoot dont il est question.

Vous devrez conduire la cultis-

sime Ford Torino Zebra 3 des deux
compéres aux quatre coins de la ville
pour mettre hors d’état de nuire les
véhicules des criminels ou pour escor-
ter des convois civils. Quel que soit
le cas de figure, vous devrez faire res-
pecter la loi en compagnie des deux
flics les plus blagueurs de I'univers.

Les nouveaux chevaliers

Outre la possibilité de conduire quel-
ques beaux véhicules dans la chasse
aux bandits, il faudra simultanément
tirer sur des cibles indiquées dans
les décors. Le coup génial des déve-
loppeurs tient au mode 2joueurs ou
I'un des participants conduit tandis
que |'autre shoote a tout-va avec le
gun optique. C'est simple, c'est drole,
c’est funky! La complémentarité est
de mise pour venir a bout des objec-
tifs imposés par les petits scénarios
des différentes scénes. Quelques
bonus peuvent étre récoltés, iciou Ia,
et on peut déclencher des carambo-
lages pour arréter la voiture des ban-
dits ou diverses explosions pour

Ces hommes armés doivent &tre
éliminés. Visez juste!

i Pt

.
]
WATCH oUT. THEY:VE-GOT SHOTGUNMS!

Quelques décors bien étonnants vous
attendent au hasard des niveaunx.

XBOX

194

Jermais peur

endommager leur carrosserie.

Compatible avec les guns et les vo-
lants, Starsky et Hutch se révéle trés
convivial. La réalisation fait preuve
d'originalité, et seul I'intérét relatif des
missions peut réduire le plaisir de jeu.
Reste que les bonus accessibles en
cas d'exploit raviront les nombreux

fans de la série.
Toxic

Press START

* |'univers Starsky et Hutch

* |e mode 2 joueurs avec
volant et gun

* la realisation dynamique

* |'aspect répétitif
* la jouabilite parfois
imprécise

Q&} Les fans de la série se
v doivent de posséder ce
titre. Les autres peuvent se lasser

assez vite. Pour tous: le mode
2joueurs est bien fun!

La réalisation est un peu

en deca de sa concurrente.
Par contre, la jouabilité semble un
poil plus nerveuse.

e \ersion: OFFICIELLE

o Dialogues: FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: RENDERWARE

o Editeur: EMPIRE

e COURSE/SHOOT

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : MOYENNE
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anessa Schneider n'est pas
v tout a fait une jeune femme

comme les autres. Armée de
laser aux poignets, cette aventu-
riere aux formes généreuses n'a
qu’un seul but dans l'existence:
shooter du robot! Rien ne va plus
dans la colonie miniére d’'Ode: les
robots ont pris le pouvoir et mena-
cent la sécurité de la galaxie. Un
puissant consortium décide donc
d’envoyer sur place la talentueuse
Vanessa pour libérer la colonie et
transformer tous les robots-tueurs
en dociles boites de conserve.

Pietragalla blaste!

Vos premiers pas sur la planéte vont
vous permettre d'apprendre a mai-
triser les mouvements de la belle.
Quelques combats simples, dans
un premier temps, vous permettront
de vous familiariser avec la puis-
sance de feu des lasers de Vanessa.
Notre héroine danse littéralement
sur le champ de bataille, et ses cho-
régraphies lui permettent d’éviter
les tirs des robots tueurs.

e -
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Les combats sont intenses. Achh!
la guerre, grosse malheur Gustave!

Les effets spéciaux sont
trés réussis. Buelques
sceénes valent le détour!

Les droides se font de plus en plus
méchants 8 mesure que vous pro-
gressez dans les niveaux, et une
bonne maitrise des mouvements de
Vanessa s'impose pour faire face
aux assauts ininterrompus des
machines. Vous pourrez augmenter
la puissance de votre armement et
utiliser un équipement défensif plus
performant. Des points vous sont
accordés pour vous récompenser
de vos exploits dans les combats
rapprochés. Des boss viennent

réguliérement vous poser des pro-
blemes de taille. A chague nouvelle

situation, vous devrez faire preuve
d'inventivité, trouver des solutions
et repérer les faiblesses de
opposants. Une vue a la troisit
personne permet ég:
mieux suivre I'action, et
lité de locker les cibles

=5

Les
" mouvements de
== \lanessa sont
élégants. Une

=~ vraie ballerine
~ du champ de
bataille.

Les combos s’enchainent... et hien sir
les points avec.

Les sauts de Vanessa sont trés utiles.
Attention quand méme a la réception!

| procure quelques bonnes

| sensations. |l est agréable de
| shooter du robot tout en

| assistant aux mouvements

| fluides et élégants de la belle

| Vanessa. Mais l'intérét du jeu

| est trop limité. Les différents
niveaux se répétent et la

| gestion des caméras est
particulierement chaotique. Un
petit shoot qui péche par sa
réalisation et son intérét. Reste
des moments de défoulement
assez sympas.

I"I :
Iropuct N

espuE

e |les phases d’'action
ultra rapides

| Le combat contre le boss demande un

| max de précision.

e l'intérét tres relatif des
missions
 |les caméras mal placées

82
; * Bien que les missions se répétent, la

& blaste et les effets sont de qualité. Seul

défaut majeur, les caméras sont vraiment
mal gérées.

e Version: OFFICIELLE
e Dialogues: —
o Textes: FRANCAIS
o Développeur: CAPCOM

/ e Editeur: NINTENDO

1 e SHOOT/PLATES-FORMES

e 1 JOUEUR, .
o Difficulté : ELEVEE
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Guerre des consoles, piratage, jeux en ligne, débuggage, jeux GBA... ol T
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LA GUERRE DES CONSOLES - VOL. 9 @ _C

Pour sa neuvieme édition - et pour la premiére fois -, la ©

messe semble dite dans la guerre des consoles : la PS2 . ° °\ @

sort largement vainqueur... Mais attention ! Microsoft et

Nintendo n'ont pas dit leur dernier mot et nous réservent

: peut-étre de grosses surprises pour I'avenir !... A part ¢

| ca, les dossiers de I'été de Consoles+, c'est aussi le jeu °

— 5 r en ligne, les meilleurs titres GBA, le piratage, le jeu sur
téléphone portable, et un reportage chez Bug Tracker,

les aventuriers du bug perdu...
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La guerre des

La guerre ? quelle guerre ? La
PS2 a mis ses adversaires KO!
Mais si Sony a gagné sa
deuxieme bataille, tout se
rejouera a nouveau, sans doute
dici 2005, et l'affrontement se
déroulera également sur le
terrain des consoles portables.

ontre toute attente, Sony a réussi une
c nouvelle fois a dominer trés

nettement ses concurrents, que ce
soit au Japon, aux Etats-Unis ou en Europe.
Lors du passage a la nouvelle génération de
consoles, la plupart des observateurs
donnaient Sony gagnant avec une légére
avance. Mais ce n’est pas ce qui s'est
passé, car la PS2 a de nouveau écrasé la
Xbox et la Game Cube. Quels que soient
leurs efforts, ni Microsoft ni Nintendo n’ont
la moindre chance de combler leur retard
sur le leader. Au contraire, la PS2 devrait
bénéficier d'un effet boule de neige pour
creuser |'écart avec ses concurrentes.

Etat des lieux

Compte tenu de I'écrasante victoire de la
PS2, Nintendo et Microsoft peuvent
seulement se battre pour la deuxieme
place. Si aux Etats-Unis la Xbox devance de
peu la Game Cube, cette derniére pulvérise
littéralement sa concurrente au Japon. Pour
ce qui concerne I'Europe, la Xbox devance
nettement la Game Cube dans tous les
pays, sauf en France (voir le tableau p. 107).
Chez nous, la GC est toujours en seconde
position, méme si la Xbox refait
progressivement son retard. Cela dit,
I'affaire est plus complexe qu'il n'y parait.
En effet, si Nintendo et Microsoft se battent
pour la seconde place, il n'y a pas
véritablement d'affrontement direct entre
ces deux fabricants. De par leur stratégie et
leur positionnement, Sony et Microsoft sont
des concurrents naturels, alors que
Nintendo joue dans un autre registre. Sony
et Microsoft se retrouvent notamment sur la
priorité donnée au jeu en ligne ainsi que sur
la cible visée (les jeunes adultes). Au
contraire, Nintendo a une image trés
différente de ses concurrents, ne serait-ce
que parce que son activité est
exclusivement dédiée au jeu. Sa stratégie

oy Slial
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fait I'impasse sur le jeu en ligne et, enfin,
son public est essentiellement constitué de
jeunes joueurs. Pour ce qui concerne le
marché des portables, Nintendo est
toujours le seul (mais Sony arrive bientét).
La SP remporte un triomphe mérité, tandis
que la Game Boy Advance
continue a bien se vendre.

Quel

avenir

pour le jeu

en ligne ?

A court terme, le

# jeu en ligne n’est

pas rentable (ce

qui explique

l'indifférence de

Nintendo) et, bien

que ce soit un plus

intéressant, ce

n’est sans doute

pas un élément

déterminant pour le succés d’une console.

Alors pourquoi Sony et Microsoft

s'intéressent-ils donc tant au jeu en ligne ?

Parce que, contrairement a Nintendo, ils

considérent que c’est un enjeu trés

important pour I'avenir. Cette stratégie

semble étre payante aux Etats-Unis,

mais c’est nettement moins évident

en Europe, vu notre retard en

terme d'equipement. Quant au

Japon, il semblerait que le jeu

en ligne n'intéresse pas grand

monde. Il est clair que cet

engouement pour le jeu en réseau

s’inscrit dans une stratégie globale pour

ces deux sociétés. La stratégie de Microsoft |

s'explique tout naturellement par la volonté

déclarée de contrdler autant que possible ’

Internet et ses accés. Le développement du ‘
1
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Xbox Live s’inscrit tout
a fait dans cette
stratégie. Sony
considére |
également
que
I'Internet
est
I"avenir
et qu'il
faut
donc
s'implanter

Q
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La PS2 caracole en téte
des ventes en France avec
77 % de parts de marché
et quelque 2400 000 de
consoles installées.



en force sur ce marché, méme si la
rentabilité n'est pas au
rendez-vous. De
plus, il n'est pas '
question que Sony |§
laisse son
dangereux 4
challenger seul sur |
le marché du jeuen |
réseau. ‘-
Il semblerait méme
que la PS3 soit une
machine dédiée
principalement au jeu
en ligne, un pari des plus
audacieux.

En revanche, si Nintendo a
commercialisé un modem
Game Cube, c’est uniquement
pour permettre aux éditeurs tiers
qui le désirent de développer des jeux
en ligne. A ma connaissance, Nintendo
n’en développe aucun, et il n'est pas
question que cela change dans un proche
avenir. Mais Nintendo suit les efforts de ses
concurrents de prés et se tient prét a
franchir le pas au cas ol ce nouveau
marché se révélerait rentable.

En revanche, Nintendo se concentre sur le
développement de jeux utilisant la liaison
entre la Game Cube et la GBA. Quelques
créations dans ce domaine ont abouti, mais
aucun de ces jeux n'est véritablement
convaincant. || me semble néanmoins que le
systéme de connexion entre les deux
consoles est trés porteur, ne serait-ce qu’en
raison de la taille du parc de la GBA. Mais
comme dans le cas de la Game Boy, qui doit
pour beaucoup son succes a Tetris,
Nintendo doit créer « le » jeu qui fera
décoller cette connexion. Nintendo finira
bien sans doute par trouver la perle rare,
mais rien n’est encore fait et ce n'est
stirement pas le Pac-Man a quatre que
Miyamoto a montré a I'E3 qui remplira ce
role, méme s'il est plutot fun.

La prochaine guerre,
c’est quand ?

Bonne question, je me remercie de me I'étre
posée! Les hostilités devraient vraiment
reprendre fin 2004 ou 2005. |l est impossible
actuellement d’étre plus précis, d'autant
que les fabricants n'ont pas encore pris de
décision a ce sujet. Mais qui lancera sa
nouvelle console en premier ? Sans doute

pas
Nintendo, qui
nous a habitués ces
derniéres années a arriver bien
aprés ses concurrents. Est-ce que Sony
prendra une nouvelle fois tout le monde de
court en sortant la PS3 avant les autres, une
méthode qui s'est révélée trés efficace pour
la PS2? D'aprés les informations dont nous
disposons, cela est trés peu vraisemblable.
En effet, il faut bien compter deux ans pour
développer des jeux de qualité, surtout sur
une machine plutét difficile & programmer,
ce qui semble étre le cas de la PS3.

Or aucun éditeur ne dispose actuellement
de kits de développement, et ces derniers
ne devraient pas étres disponibles dans un
proche avenir. La PS3 ce n'est donc pas
pour demain, et un lancement en 2005 ne
semble pas un objectif trés réaliste
actuellement. Vu le triomphe de la PS2,
Sony n'a guére de raisons de presser le
mouvement, puisque consoles et jeux vont
se vendre de plus en plus. En revanche, il
est évident que I'arrivée prématurée de la
Xbox 2 pourrait mettre Sony dans une
position délicate. Actuellement, la
supériorité technique de la Xbox sur ses
concurrentes commence a se faire sentir,
alors imaginez la réaction des joueurs si la
PS2 se retrouvait en concurrence avec la
Xbox 2! Dans ce cas de figure, Sony serait
bien obligé de réagir et de sortir une

Aprés un lancement difficile,

sans doute lié a son prix trés éleve,
la Xbox reprend du poil de la béte et
talonne désormais de prés la
Game Cube. Le Xbox Live y est
certainement pour quelque chose.

nouvelle
machine plus
rapidement que
prévu, méme si les jeux ne
sont pas tout a fait finis. Et,
justement, Billou semble bien décidé a
lancer la Xbox 2 le plus t6t possible afin de
mettre Sony en difficulté. Cela peut paraitre
étonnant pour une console qui commence
juste a s'imposer et qui est encore loin d'étre
au bout de ses capacités. Mais Microsoft a
annoncé depuis un certain temps que la
Xbox 2 serait la premiére console de la
prochaine génération a arriver sur le marché
et qu'il n’était absolument pas question de
laisser Sony prendre de I'avance & nouveau.
Ce n'est pas un effet d'annonce, car
Microsoft semble prét a passer a I'acte. En
effet, quelques indiscrétions nous ont
permis d'apprendre que des éditeurs
auraient déja recu les kits de développement
pour la Xbox 2! Ajoutez a cela que le
systéme de développement de cette
nouvelle console est parfaitement maitrisé
par les studios de création, et il devient
évident que les jeux pour cette console
pourraient étres préts fin 2004. Il est donc
probable que Microsoft sera le premier a
dégainer, suivi sans doute de peu par
Nintendo, et cette fois c'est Sony qui risque
d'arriver en dernier.

Atouts et faiblesses

des concurrents

Vu le triomphe de la PS2, on pourrait penser
que Sony est en trés bonne position; mais
ce n'est pas si simple, car, comme vous le
savez, le marché du jeu vidéo est loin d'étre
le seul domaine d’activité de Sony, et tout le
reste va mal. Cette année, I'action Sony see



La guerre des consoles

(suite)

De par son
positionnement,
la Game Cube ne
joue pas dans la méme
cour que Sony ou
Micraosoft. Le résultat est la:
seulement 13 % de parts de
marché en France!

eee d
chuté de
prés de 30 %.
En effet Sony est
mis a mal par
Matsushita dans le
domaine de I'électronique
grand public. D’autre part, les
actionnaires reprochent a Sony
d'étre quasiment absent dans les
secteurs d'avenir que sont les écrans
LCD et plasma, ainsi que les
graveurs DVD. Ce qui est
inquiétant, c’est que Sony a
repris le contrdle de SCE (la
branche jeu vidéo qui jouissait
jusqu'ici d'une trés large
indépendance). Est-ce que
cette reprise en main aura des
effets positifs ou négatifs pour
la PlayStation ? Seul I'avenir le
dira. Enfin, pour l'instant la PS2
se porte le mieux du monde, la
marque est totalement reconnue
et jouit d'un grand prestige. C'est
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1a un capital important que Sony devrait
savoir faire fructifier (on connait leur talent
en matiére de marketing).
Microsoft ne manque pas d'atouts non
plus dans cette competition. Tout
d’abord, la Xbox est
techniquement la meilleure
console, et personne ne doute
que la prochaine sera encore
\ plus performante, bien plus
| que ses concurrentes. Le
| deuxieme avantage de
Microsoft repose sur sa
puissance financiere.
Comme nous I'avons dit
plus haut, la Xbox et la
Xbox 2 s'inscrivent dans
une stratégie globale de
controle du net et,
contrairement a Sony ou
Nintendo, Microsoft ne
compte pas faire de |'argent
avec ses consoles, tout au
moins pendant quelques
années. Pour preuve, le
redressement de la Xbox en
fin d'année derniére a coiite
trés cher a Microsoft, mais ce
n'est absolument pas un
probleme, et Microsoft est
toujours prét a dépenser sans
compter pour atteindre les objectifs
fixés. La puissance financiére de
Microsoft devrait contribuer au succes de la
Xbox 2 dans la mesure ol Billou est décidé
a investir autant que nécessaire pour géner
ses concurrents et prendre des parts de
marché méme au prix fort. La Xbox 2,
surtout si elle arrive avant ses concurrentes,
sera un adversaire avec qui il faudra
compter, et pas qu’un peu!
Nintendo n'a pas atteint ses objectifs avec
la Game Cube et a présenté des résultats en
baisse pour la premiére fois depuis
longtemps. De |a a conclure que le fabricant
japonais est en difficulté, c'est une autre
affaire. Nintendo fait toujours de beaux
bénéfices (notamment grace a la GBA) et
son trésor de guerre reste intact. Nul doute
que la firme dispose des moyens financiers
de sa politigue. Comme toujours, Nintendo
n'est pas pressé de sortir une nouvelle
console et se verrait bien continuer avec la
GC, d’autant plus que cette derniére n’est
pas au bout de ses capacités. |l faut dire
que, fidéle a sa politique de toujours,
Nintendo considére que ce sont les jeux et
non les consoles qui sont la clé du succes.
Ce fabricant traine donc toujours les pieds
pour passer a la console suivante. Alors, nul
ne sait quand arrivera une nouvelle machine



LES CHIFFRES
EN FRANCE

PARC INSTALLE FIN MAI 2003
PS2 2400000 77 %
Game Cube 400000 13 %
Xbox 320000 ° 10 %
Total 3120000 100 %

PARC INSTALLE ESTIME
POUR DECEMBRE 2003
PS2 3500000 73 %

Game Cube 700000 14 %
Xbox 600000 13 %
Total 4800000 100 %

Source: GFK.

Nintendo, mais certains observateurs
pensent que ce devrait étre quelques mois
aprés le lancement de la Xbox 2 et sans
doute avant la PS3.

Sony attaque Nintendo
sur son terrain

Si la guerre des consoles
marque le pas, sans doute
jusqu’a 2005,
I’'annonce d’'une
console portable
signée Sony a fait
I'effet d'une
bombe atomique a
I'E3 cette année.
Cela fait longtemps
que I'on sait que Sony
travaille sur ce projet, mais la
décision du lancement n'avait jamais
été prise a ce jour. On raconte méme que,
des années avant son arrivée sur le marché
du jeu vidéo, Sony travaillait déja sur une
portable. Une console portable s’inscrirait
dans la méme démarche que le Walkman
qui fut I'un des plus beaux succés de Sony.
Selon les rumeurs de I'époque, le PDG de
Sony aurait piqué une colére épique en
apprenant la sortie de la Game Boy de
Nintendo alors que le développement de sa
portable n'était plus trés loin d'aboutir.

A présent, Sony a sauté le pas, et c'est pour
fin 2004 ! Voila un affrontement qui
s'annonce passionnant. D’'un autre c6té, on
se dit que le marché des portables c'est la
forteresse de Nintendo, et I'on imagine mal
qu'un concurrent puisse venir lui prendre
des parts de marché. En tout cas, tous ceux
qui s’y sont essayés (Sega, Atari, SNK ou
encore Bandai) s’y sont cassé les dents.
Logiquement Nintendo est inattaquable
dans ce domaine, mais c'est aussi ce qu'on
pensait a I'époque de la Super Nintendo,
lorsque Sony annoncait I'arrivée de la
PlayStation... et on a vu le résultat!

Quels sont les points forts des deux
belligérants ? Nul doute que Sony va soigner

Si les ventes de Game Cube ne
décollent pas en France, celles
de la Game Boy Advance SP
battent tous les records.
Mais attention, Sony
prépare activement
sa propre console
portable. Sortie
prévue I'année
prochaine.
Ca promet!

sa portable, tant :

sur le plan technique qu’au niveau du
design. On peut donc s’attendre a voir
arriver une petite bombe, méme si des
observateurs japonais émettent des
réserves sur la capacité de Sony a régler
d'ici un an les nombreux problémes qui se
posent (écran rétro-éclairé, processeur qui
chauffe, consommation de piles, etc.). En
tout cas, la PSP devrait étre du niveau de la
PlayStation, alors que la GBA n'est que
légérement supérieure a la Super Nintendo.
Mais ce point n’est pas nécessairement
déterminant dans la mesure ol le succés
d’une console dépend plus de sa
ludothéque que de ses capacités
techniques. Et il est clair qu’au niveau des
jeux, Sony devrait mettre trés longtemps
avant de prétendre égaler la Game Boy qui
dispose d'une ludothéque en or, tant au
niveau de la quantité que de la qualité.
Toutefois, la ludothéque de la portable Sony
devrait s'étoffer trés rapidement du fait que
les éditeurs tiers font toujours confiance au
fabricant, qu'ils soutiendront d'autant plus

qu'ils sont
globalement
trés décus par
les ventes de
jeux sur GBA. En
effet, a part Yu-gi-
oh! et Harry Potter,
les seuls titres qui
se sont vendus
sur GBA cette
année sont édités
par Nintendo. Il n’est
pas toujours facile de
concurrencer des Mario et
autres Zelda sur leur terrain. Qui
plus est, les éditeurs reprochent
aussi a Nintendo un prix de vente trop
élevé. Cela joue en faveur de Sony qui
ne va pas rivaliser autant avec les éditeurs
tiers au niveau de jeux, et, pour peu que soit
adoptée une politique de prix plus
abordable, Sony a une bonne carte a jouer.
En revanche, Nintendo, qui continue a
réaliser de trés beaux bénéfices avec la
GBA et ses jeux, a les moyens de baisser
ses prix quand il le désire pour contrer son
concurrent. Et puis, Nintendo travaille
actuellement sur un nouveau modéle de
portable (peut-étre un modéle du niveau de
la N64) qui pourrait contrer la PSP de Sony
si nécessaire... Voila qui devrait nous
donner un beau match entre les deux
géants. Actuellement, je donnerais
I'avantage a Nintendo, mais tout est
possible. De plus, si Nintendo est toujours
parvenu a rester seul sur le marché des
portables en écrasant toute concurrence,
cela ne signifie pas qu'il n'y a pas de place
pour deux fabricants. Nintendo restera sans
doute le leader sur ce marché, qu'il domine
depuis si longtemps, mais Sony pourrait s'y
tailler une place confortable. En tout cas, les
véritables vainqueurs de cette guerre des
portables seront les joueurs. Une offre plus
large et, surtout, des prix qui baissent: que
demander de plus? :
A SUIVRE...
ArLain HuycHues-LAacour B
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Portez-vous bien!
Les jeux de I'été de la GBA

Lete est la saison idéale pour
Sseclater avec sa Game Boy Advance
sur les plages. Afin de ne pas
bronzer idiot, éviter les traces de
maillot ricicules, et surtout ne pas
aépenser de largent bétement, nous
Vous avons concocte une sélection
des meilleurs jeux sur portable.

Sport, simulations de course, baston,
plates-formes, aventure, et

autres inclassables vous
attendent dans ce dossier
special vacances.
Allez, on vous les
souharte longues
et voluptueuses.

Plates-formes en forme

Les jeux de plates-formes se taillent la part belle sur Game Boy
Advance. La raison en est simple, c'est le genre le plus facile
développer. Seulement, quantité rime rarement avec qualité.

Ainsi, les meilleurs titres se com

ptent sur les doigts d'une seule

main... une main a six doigts tout de méme.

Difficile de faire un choix parmi les
nombreux Mario. Entre Super Mario
Advance 1, 2 et 3 sont indissociables tant ils
rivalisent de qualité. Et dire que le quatriéme
épisode est déja en développement et
attendu pour octobre en France! Les
aventures du plombier rital ont toujours été
des références en la matiére. Pionner du

Donkey Kong Country

G T )
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genre sur console Nes en 1985, Super Mario
Bros a fondé les bases de tous les jeux de
plates-formes. Aujourd’hui encore,
nombreuses sont les réalisations a s’en
inspirer. De la méme trempe qu’un Mario,
Donkey Kong Country mérite lui aussi le
détour. Issue une nouvelle fois de la Snes,
cette adaptation sur Game Boy Advance est
une pure merveille de technologie. Le
graphisme est trés riche, bien plus que celui
d’un Mario, gréce au rendu 3D des
personnages et des décors. A noter que
cette version n'est pas qu'une simple
adaptation de la version Snes, car de
nouveaux mini-jeux ont été ajoutés:
concours de péche et de danse, fagon
Dance Dance Revolution, sont au
programme.

Dans un autre style - on reste sur les plates-
formes mais on y ajoute une grosse pincée
d’action -, Metroid Fusion est lui aussi une
référence en la matiére. Inspiré du Super
Metroid de la Snes, dont il récupére le

Super Mario Advance 1, 2 et 3

graphisme 2D, cet épisode sur Game Boy
Advance est totalement inédit. Samus
reprend du service. Différentes armures sont
récupérables en cours de partie, ainsi que
des armes de tout calibre. La transformation
en boule a bien évidemment été conservée
et ouvre de nouveaux horizons. La difficulté
est également au rendez-vous, et terminer
certains niveaux vous demandera pas mal
de recherche.

Rayman 3 Hoodlum Havoc vaut lui aussi le
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Metroid Fusion

coup d'ceil. Ce titre est trés certainement
I'un des plus beaux de la Game Boy
Advance, méme s'il ne bénéficie pas
d'effets 3D comme Donkey Kong Country.
Les décors trés colorés et le soin apporté
aux animations en font une réussite. Petit
bémol, le manque d'innovations par rapport
au précédent épisode. Les amateurs du
genre se rattraperont avec le mode
multijoueur (jusqu’a quatre via le cable de
liaison) et les nouveaux niveaux débloqués
grace au Rayman 3 de la Game Cube.
Comment ne pas parler du phénomeénal
Sonic ? Sonic Advance 2 constitue pour
nous le Sonic le plus réussi de la Game Boy
Advance, bien au-dessus du précédent.
Comme a I'époque de la Megadrive, la
vitesse d'animation est incroyable et laisse
le pépére Mario loin derriére lui. Cependant,

Rayman 3 Hoodlum Havoc

une durée de vie assez courte vient
entacher quelque peu le joli tableau.
Dommage...

Dans un autre genre, la série des
Castlevania qui compte trois épisodes sur
Game Boy Advance est elle aussi inévitable.
Circle of the Moon, Harmony of
Dissonance et Aria of Sorrow, trois jeux
absolument magnifiques, sont des hits en
puissance. Comme toujours avec cette
série, la difficulté est au rendez-vous,
notamment dans le premier épisode. Les
magies sont toujours présentes, mais notre
héros perd son fouet dans le dernier volet,
au bénéfice d’une épée. Les puristes
crieront au sacrilége, les autres apprécieront
certainement cette sacrée « nouveauté »
dans la série. Quoi qu'il en soit, ces trois
Castlevania sont des monstres de beauté,
tant graphique que sonore. Les terminer
vous occupera plus d'un été, croyez-nous!

Tous en calencon!

Enfin, last but not least, incontournable
parmi les incontournables, Super Ghouls’'n
Ghosts reste une valeur sdre. Adapté du jeu
d’arcade du méme nom, il vous transporte
dans I'armure et le calegon a coeur rouge du

Rayman 3 Hoodlum Havoc

chevalier Arthur. Votre but: sauver la
princesse retenue prisonniére d'une armée
de zombies et de monstres en tout genre.

Si les idées développées s'inspirent
clairement des épisodes de Mario,
I'apparition du double-saut et la gestion des
armes sont propres a cette série et en
constituent la force. La difficulté, elle aussi,
est au rendez-vous... Terminer cet épisode
n’est pas une mince affaire.
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Sportable

Les jeux de sport sont également tres bien représentes sur
la portable de Nintendo: course, glisse, foot, tennis... pas
une discipline ne mangue a I'appel. Cependant, comme
partout, les nouveautés n'apportent pas toujours que du bon.
Comme le dit si bien ma grand-mére, c'est dans les vieux
pots qu'on fait les meilleures soupes. Ne vous précipitez donc
pas sur les derniéres sorties en date, les valeurs sires se
trouvent aussi au rayon occasions.

S'il est bien un genre ol les sensations sont
extrémes, c'est la glisse. Dévaler des pentes
ou prendre des rampes a toute vitesse fournit
son lot d'émotions. Disney Sport
Snowboarding, signé Konami, permet de
retrouver les personnages les plus marquants

de I'univers de Picsou. Les challenges sont
assez relevés, tout en restant a la portée des
plus jeunes. Un titre bien réalisé qui ne
transcende pas le genre, mais qui a le don de
nous divertir, et c'est bien la I'essentiel.
Electronic Arts y va aussi de son adaptation

Disney Sport Snowboarding

de SSX Tricky sur la Game Boy Advance.
Malgré quelques grands et bons moments de
glisse, SSX Tricky - manque de puissance
oblige -, perd un peu des qualités qui le
distinguaient sur les consoles de salon. Sur
Game Boy Advance, la réalisation reste
cependant trés travaillée, et les figures
s'enchainent & bon rythme. Trés typée
arcade, la jouabilité est bien étudiée et les
quelques compétitions de snowboard sont

L)
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SSX Tricky

plutét bien senties. Rafraichissant en ces
temps de canicule.

Dans un autre genre de glisse, Tony Hawk'’s
Pro Skater 3 fait preuve d'une excellente
maturité. Tout un monde que celui du
skateboard! Les aficionados du genre ne
risquent pas d'étre frustrés avec cette
adaptation plut6t réussie. Au menu: des
compétitions haletantes et des figures qui
sortent sans probleme. Le savoir-faire
d'Activision a apporté 4 ce THPS3 une
jouabilité et une profondeur incomparables,
grace a quelques nouveautés intéressantes et
a un mode multijoueur non négligeable. Les
plus jeunes (dont Kael) choisiront, quant a eux,
la version « soft » de ce sport de glisse (Disney
Sport Skateboarding). Un petit jeu bien réalisé.

Anabolisants

Pour varier les plaisirs, les possesseurs de
Game Boy Advance pourront s'adonner a
quelques matchs décisifs en cinq sets avec
l'immense Virtua Tennis. Les raquettes sont
tendues comme un slip et les champions
affités comme jamais. Aprés avoir converti
bon nombre de joueurs a la petite balle jaune
sur les plus puissantes consoles, et
notamment sur Dreamcast, ce titre vient
régaler les joueurs du monde entier sur GBA.
Aux coups droits qui ne tremblent pas se

Tony Hawk's Pro Skater 3

succedent des amorties toutes molles. Dix
joueurs sont proposés, dont les sceurs
Williams, véritables phénomeénes de court.
Surface dure, terre battue ou gazon, mode
multijoueur (jusqu’a quatre grace au cable de
liaison), mini-jeux... rien n'a été oublié.

Mario Tennis sur Game Boy Color, méme s'il
ne date pas d'aujourd’hui (il est sorti a I'hiver

1
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Les jeux de l'eté de la GBA

ISs 2

2001) constitue un excellent palliatif a Virtua
Tennis. Beaucoup plus tourné vers le fun et les
jeunes joueurs, il propose cependant plusieurs
modes intéressants, dont I'incontournable
multijoueur (via le cable de liaison) et un mode
solo particulierement réussi. Comme toujours
chez Nintendo, on retrouve I'ensemble des
personnages de I'univers de Mario, dont
certains sont a débloquer.

Stéroides

Comment parler de sport sur portable sans
evoquer le football! Le football c’est passion,
c’est plaisiiiiiir! Surtout sur Game Boy
Advance ou quelques titres rivalisent de
précision et d'inventivité. Place aux sportifs en
chambre, et sortez les Kros! Loin de ravir les
spécialistes de la console de salon, ISS 2 se
rattrape sur Game Boy Advance avec de bons
moments de foot. Les passes et les tirs
sortent sans probleme gréce a une jouabilité
agréable. La gestion des équipes constitue un
plus indéniable pour ce titre abouti
graphiquement et techniquement trés correct.
Un bon foot résolument orienté arcade.

Fifa 2003, I'éternel concurrent d'ISS, est lui
aussi un monstre dans cette catégorie. Des
statistiques énormes sur la plupart des
équipes et des joueurs du monde entier, et
des modes de jeu plus que complets lui
garantissent un succés qui ne se dément pas.
Les plus grandes stars sont I3, servies par une
réalisation élégante. Attention, la jouabilité
demande un peu d’adaptation. Mais une fois
maitrisée, le plaisir est bien au rendez-vous.

A recommander a tous les fans de simulation.
Genre & part dans I'univers du foot, Pro Beach
Soccer se démarque des deux mastodontes
précédents en proposant des parties de foot
sur sable. Spectaculaire et plutét bien réalisé,

Portez-vous bien!

il offre des moments de foot technique
étonnants. Quelques imprécisions subsistent
dans la jouabilité, mais la satisfaction est au
rendez-vous.

Amphéetamines

Les simulations de course, que ce soit de la
Formule 1, du rallye ou du karting, ne sont
pas en reste non plus. Premier a se lancer sur
I'asphalte et les routes poussiéreuses, Sega
Rally Championship. Cette adaptation sur
Game Boy Advance du célébre jeu d’arcade
de Sega nécessite une conduite trés

« bourrin » qui consiste a appuyer sur le
champignon sans se soucier des chocs - la
gestion des dégéts n’étant pas prise en
compte. Le mode multijoueur, jouable a 4
simultanément grace au cable de liaison,
apporte beaucoup de sensations et surtout
pas mal de fun. Bien que sympathique, Sega
Rally Championship ne rivalise cependant
pas avec les deux cadors Colin McRae Rally
2.0 et V-Rally 3. Colin McRae Rally 2.0 est
une vraie belle et grande simulation. Les
specialistes retrouveront les bolides les plus

V-Rally 3

performants du moment. Quelques réglages
sont essentiels pour améliorer les
performances en course. Les compétitions
sont intenses, et les réflexes mis a rude
épreuve. La prise en main permet quelques
figures de style bienvenues. Un beau titre
complet.

V-Rally 3, lui, est trés certainement le
champion de la catégorie. Des statistiques
monstrueuses et une jouabilité sans tache en
font l'uitime jeu de caisses sur Game Boy
Advance. Le travail colossal des développeurs
aboutit & un jeu trés complet, qui posséde un
style particulier grace a des décors en 3D,
placage de textures compris. Incontournable.



Question Formule 1, on ne se bouscule pas
vraiment sur la grille de départ. Le choix est
donc rapide et se porte sur F1 2002. La
compétition oppose les 22 pilotes des 11
écuries, sur les 17 circuits officiels de la
saison 2002. La grande classe! En plus des

n'autorise pas de disputer un championnat
contre d'autres concurrents... A deux, pour
une fois, c'est pas vraiment mieux! Un titre &
recommander en priorité aux célibataires en
maillot de bain.

Champion de la catégorie karting, le pére
Mario a encore frappé fort avec Mario Kart
Super Circuit. Tous les éléments qui ont fait
le succés du jeu sur Snes et sur N64 sont
présents dans cette cartouche: dérapages
contrdlés, mode multijoueur en link,
nombreux circuits et surtout fun absolu.
Comme toujours, différents gadgets sont
dispersés tout au long des circuits et viennent
booster les capacités de votre kart.

différents modes, trés complets, on
appréciera aussi le soin porté au graphisme.
Attention au mode multijoueur qui, s'il permet
a deux de s'affronter sur différents circuits,

Fifa 2003

Beaucoup de bonheur donc, seul ou a
plusieurs, en compagnie du célébre plombier
et de tous ses petits amis.

Pour terminer, dans le genre simulation
étonnante, il est bon de rajouter I'excellent
Stuntman d'Atari (en test dans ce numero).
Peu apprécié sur PlayStation 2, il est
remarquable sur Game Boy Advance - si tant
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Virtua Tennis

est que I'on se plonge dedans. Il ne s’agit pas
d’'un jeu de course, mais d'une simulation de
cascadeur. Embauché par une
superproduction hollywoodienne, vous étes
chargé de conduire des tas de véhicules a
travers différents décors, tout en suivant les
ordres du réalisateur. Un timing serré est
recommandé pour vivre pleinement le « film »
et profiter ainsi des effets spéciaux:
explosions, chutes de rocher, saut par-dessus
un train ou poursuite avec un hélicopteére.
Une superbe réussite.

Castagnettes

La baston frappe également sur portable. Si le choix est assez
restreint, on compte seulement trois gros jeux de ce genre, la
qualité est cependant au rendez-vous. Une fois de plus, il est
important de signaler que ces trois références ne sont pas des
créations inédites, mais des adaptations de titres déja existants
sur console nouvelle génération.

The King of Fighters EX 2 Howling Blood (la
longueur du titre est proportionnelle a la
qualité du jeu) apporte aux amateurs de
baston tout ce qu'ils sont en droit d'attendre:
un graphisme somptueux, de nombreux
personnages, dont certains appartiennent a
des séries prestigieuses comme Art of
Fighting ou Fatal Fury, des combos
dévastateurs et une prise en main
parfaitement adaptée a la portable de
Nintendo. Trés techniques, les coups ne
sortent pas aussi facilement que sur un

Tekken, par exemple. On est donc prié de
faire bien attention a ce que 'on fait.
Capcom, également spécialiste des titres a
rallonge et des séries sans fin, présente
quant a lui Street Fighter Alpha 3. Plus
rapide dans ses animations que son
concurrent King of Fighters, il propose
également plus de personnages, 37

contre 24. Les modes, s'ils sont classiques,
réservent tout de méme de bonnes surprises
comme les modes entrainement, solo ou
deux joueurs en link (le deuxiéme joueur
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Street
Fighter
Alpha 3

Portez-vous bien!

Les jeux de lété de la GBA

n’ayant pas besoin d'une seconde
cartouche). La aussi, on ne peut pas se
permettre de faire n’importe quoi avec les
boutons, le jeu étant trés technique.

Enfin, pour terminer, honneur & Tekken
Advance. S'il n’est plus tout jeune et si son
intérét n’est pas aussi élevé que celui des
deux références précédemment citées,
Tekken Advance offre I'avantage d’étre le
jeu de baston entierement en 3D de la Game
Boy Advance. Moins technique, il permet de
s’amuser rapidement et de sortir des coups
spectaculaires en appuyant un peu
n'importe comment sur les touches de la
console. Par la suite, grace a
I'apprentissage des combinaisons durant le
mode entrainement (plus de 70 coups), il
devient difficile de s'arréter de jouer.

oo*n I
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L’aventure, c’est I'aventur

Tout comme les jeux de baston, les jeux d'aventure et autres
RPG ne sont pas nombreux sur Game Boy Advance. Mais,
comme les jeux de baston, ils sont généralement de bonne
qualite. Deux types sont a distinguer: les jeux d'aventure de type
action et ceux de type RPG. La différence se fait sentir
essentiellement dans les phases de combat...

A tout seigneur, tout honneur: bienvenue a
Zelda. Sa légende a commencé a la fin des
années 80, elle se poursuit de maniére
éclatante aujourd’hui sur Game Boy
Advance. Ce RPG-action, intitulé Zelda A
Link to the Past - Four Swords, offre deux
surprises de choix. La premiére, c’est qu'il
s’agit de I'adaptation a la lettre prés de
I'épisode, sorti sur Snes en 1991. Les
bruitages ont méme été revus, et sont plus
efficaces et présents. D’aprés les puristes, il
s’agit du meilleur épisode de la série. Et, au
vu de la qualité de I'aventure, du graphisme
et de 'ambiance, nous sommes également
de cet avis. La seconde bonne surprise tient
a la présence d'un épisode inédit, Four
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Breath of Fire
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Golden Sun

Swords, dans lequel quatre aventuriers
partagent la méme quéte jouable uniquement
en link. Certaines épreuves demandent une
totale coopération pour continuer 'aventure:
écarteler un adversaire, soulever un rocher,
appuyer simultanément sur plusieurs
interrupteurs ou projeter son partenaire par-
dessus un gouffre... Un titre & posséder
impérativement.

Golden Sun est a classer dans la catégorie
des RPG classiques: les combats se
déroulent a la maniére d'un Final Fantasy: le
joueur choisit d’attaquer a I'aide d’armes
blanches ou de magies. Chaque combat
rapporte des points d’expérience qui
gonflent ainsi les facultés des combattants.
Du point de vue graphique, Golden Sun n’a
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Zelda A Link to the Past - Four Swords
rien & envier a Zelda. Il est aussi beau, voire
plus beau, que le hit de Nintendo. Et dire
que la suite, Golden Sun 2 - The Lost Age,
est attendue en version officielle dés le mois
de septembre prochain.

Autre série mythique, celle des Breath of
Fire, dont le deuxiéme épisode est trés
certainement le plus riche. Si le graphisme
n'est pas aussi détaillé que dans un Golden
Sun ou un Zelda, il reste cependant trés
satisfaisant. Le systéme de combat, du RPG
pur et dur, satisfera tous les amateurs du
genre. |l est d'ailleurs trés important de bien
maitriser cette phase afin de faire monter
rapidement en puissance I'ensemble de ses
aventuriers.




Top en stock

Outre les jeux de baston, les simulations de course, les jeux de
plates-formes &t les jeux d'aventure, la ludotheque de la Game
Boy Advance comporte nombre de trés bonnes realisations,

mais difficiles a cataloguer.

Advance Wars est un jeu de stratégie
extraordinaire. Du jamais vu sur console
portable, rarement vu ailleurs également.
Les parties se déroulant au tour a tour, il est
indispensable de bien maitriser chaque type

g

de troupes ou de véhicules: soldats, tanks,
avions de chasse, bateaux, sous-marins,
hélicoptéres... Dix-huit unités sont ainsi
proposées. Le type de terrain a aussi son
importance. Que I'on soit en plaine, en forét
ou a la montagne, la stratégie a adopter
n'est pas la méme. Si le style trés enfantin
du graphisme peut surprendre, la qualité
globale du jeu et sa difficulté, aussi, en font
le meilleur titre du genre sur GBA.

Duke Nukem Advance

Plus c)est con,

plus c’est bon'!

Dans la série « jeu débile, jeu génial »,
Wario Ware Inc. est ce qui se fait le mieux.
Wario Ware Inc. est une succession de
mini-jeux — on en compte plus de 200 au
total -, qui ne durent que quelques
secondes. |l s’agit essentiellement de
zinzins électroniques qui font appel a vos
réflexes et a votre sens de I'observation:
se fourrer les doigts dans le nez, enfiler un
fil dans le chas d'une aiguille, écraser des
monstres, éviter des tonneaux, croquer une
pomme ou éplucher une banane le plus
rapidement possible, sauter a la corde,

Woario Ware Inc.

jouer au tennis, planter un clou, jouer les
équilibristes... Bref, des tonnes de
challenges complétement débiles, mais
terriblement efficaces... et donc totalement
indispensables!

Attrapez-les tous !

Les Pokémon font eux aussi partie de la
féte sur Game Boy Advance. Deux
épisodes, comme souvent, viennent tout
juste de sortir: Pokémon Rubis et
Pokémon Saphir. Les nouveautés se

I
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Pokémon Rubis et Pokémon Saphir

situent essentiellement dans le
renouvellement des monstres a capturer.
Par contre, le graphisme ou les bruitages
auraient mérité un peu mieux. Quoi qu’il en
soit, et méme si les différences entre ces
deux titres sont minimes, les habitués
trouveront leur plaisir. Les échanges entre
amis, grace au cable de liaison, ne sont
pas préts de s’arréter!

Moi voir, moi tuer!

La catégorie des FPS commence a
s'étoffer, méme si la Game Boy Advance
n'est pas le support idéal pour accueillir ce
genre. Si les candidats sont nombreux a
postuler, peu sont les élus a réussir leur
examen de passage. Duke Nukem
Advance et Doom, boostés par leur passé

glorieux sur PC, en sont certainement les
plus brillants éléments. Jouables aussi
bien en mode solo qu’en multijoueur
(jusqu’a quatre via le cable de liaison), ils
garantissent tous les deux des heures de
plaisir. Mention spéciale cependant pour
I’humour de Duke Nukem Advance.

Nuico & Toxic M
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On trouve plusieurs dizaines de
puces différentes. Toutes ont des
fonctions particuliéres.

Chaque puce posséde sa propre
procédure de montage.

~I ; P
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La puce DMS3 fut la premiére a
permettre la lecture du DivX sur PS2.

\\ /7 ous le savez déja, il est possible de
Qy modifier les consoles de jeu pour « en
=0 tirer le maximum de leur puissance »,
comme le disent les pirates. Ceci passe
dans un premier temps par I'installation
d’un « modchip », qui va permettre
notamment, de faire sauter les sécurités
prévues par les constructeurs, comme par
exemple la lecture des CD et DVD gravés.
Attention! comme vous le savez, installer
ces puces est risqué et dangereux pour la
console (cette installation annule également
la garantie de la machine), et leur utilisation
est bien souvent illégale. Les modchips ne
datent pas d'aujourd’hui: notre chére et
vieille PlayStation y a eu droit en son temps,
et sur PS2 et Xbox, ce sont désormais des
dizaines de modéles qui sont proposés. Si
tous ont globalement les mémes
caractéristiques, certains possédent des
fonctions et applications supplémentaires.
Ainsi, outre la lecture des CD-R, DVD-R et
des imports, on peut, par exemple, écouter
maintenant des fichiers audio au format
MP3 et lire des films au format DivX avec sa
console! Des émulateurs sont aussi
proposes, et on assiste a des choses
etonnantes, comme un Mario 64 qui tourne
sur une Xbox... Nintendo n’en dort plus!

Outre l'installation de la « puce » elle-méme,
délicate et dangereuse, la majorité des
opérations permettant de profiter des
derniéres trouvailles des pirates ne sont pas
a la portée de tout le monde. Sur Xbox, par
exemple, il faut changer ce qu'ils appellent
le « dashboard ». En clair, il faut modifier le
systéme d'exploitation de sa console.
Beaucoup y ont laissé un disque dur... Dur!
Ensuite, il faut installer les divers

programmes sur le disque dur de la
console, et éditer un fichier spécifique (un
peu I'équivalent du Bios d'un PC), pour
définir les différents chemins et accés... Pas
si simple que ¢a! Sur PS2, c'est un peu plus
simple, mais aussi plus limité. A I'heure
actuelle, seuls le DivX et le MP3 sont
proposés. Dans ce cas-I3, il faut juste
démarrer la console dans un mode spécial
et enregistrer les programmes de lecture sur
la carte-mémoire. Tout simple en
apparence... Mais il suffit de se promener
un peu dans les forums de discussion sur le
Net pour se rendre compte que tout le
monde n'y est pas arrivé du premier coup.

C’est vraiment sur la Xbox que les pirates,
programmeurs et autre codeurs se sont
acharnés - siirement parce que son
architecture et sa conception, proches du
PC, offraient plus de possibilités que la PS2.
Outre le DivX et le MP3 décrits
précédemment, on trouve une foule
d'émulateurs: Nes, Mame (émulateur de
plusieurs milliers de jeux d'arcade), Super
Nintendo, N64, Colecovision, GBA, etc. Mais
on peut également trouver de nombreux
programmes et utilitaires, comme par
exemple le systéme Linux, le Xbconnect
pour relier sa machine a un PC, ou encore
un programme permettant de transformer
sa console en serveur FTP... Bientdt - c’est
sans doute prévu! -, elle fera le café et les
toasts. Une option femme de ménage serait
également en préparation... Tout ceci est
rendu possible par le disque dur de la
console. Ce dernier étant limité en taille

(6 Go réellement exploitables), certains
n’hésitent pas a le changer et a y installer
un 40 Go, 80 Go, et méme 120 Go. La folie!



Friday, June 6
10:40 AM

| _Hy Music

Poser une puce
demande

@ plusieurs heures
At e de travail.

Le programme de
lecture des fichiers audio
et vidéo sur Xbox.
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Avec cette capacité, ils peuvent stocker
programmes, musique, films, et méme des
jeux a volonté. En effet, une des
applications possible est de placer les jeux
directement sur le disque dur; donc, plus
besoin du CD ou du DVD! Enfin, une des
manipulations ultime que |'on rencontre sur
Xbox, est le flashage du Bios. Outre le fait
de rendre la console compatible avec les
derniers programmes et jeux, elle permet de
changer le logo de démarrage de la console
et d'accélérer la phase de boot (la phase de
démarrage). Certains modchips offrent
méme le « multibios », et donc la possibilité
de choisir sous quel Bios on veut que sa
machine tourne...

Si la plupart de ces applications sont
arrivées assez vite sur Xbox, il aura fallu
attendre un peu plus longtemps sur
PlayStation 2. L’absence de disque dur,
ainsi que la différence de mode de
programmation y sont sans doute pour
beaucoup. Sur cette console, la tendance
est donc a la simplification de ce qui existe

déja, plutdt qu’a 'innovation vers de
nouvelles applications. « Pucer » une PS2
prend du temps et s'avére étre une
manipulation complexe. Certaines puces
nécessitent plus de vingt soudures délicates
sur la carte mére. Actuellement, sur PS2, on
assiste donc plus au challenge suivant: qui
sortira la puce la plus simple installer?

La Game Cube est la console la mieux
protégée du moment et elle n'a pas encore
fait I'objet d’une grosse offensive de la part
des pirates. Certes les protections de
Nintendo, notamment le mini-DVD, sont trés
efficaces, mais il semble inéluctable qu’elle
y passe un jour ou |'autre elle aussi.
Certains groupes de pirates disent qu'ils ont
réussi a lire et copier le contenu d’'un CD de
jeu Game Cube; d’autres annoncent
carrément la sortie d’une puce pour la fin de
I'année. Quoi qu'il en soit, la premiére étape
a été franchie avec la sortie du Freeloader,
le fameux disque qui permet de lire les jeux
en import. Et en général, les puces arrivent
peu de temps aprés...

Pour conclure, il est bon de vous rappeler
que l'utilisation de la plupart de ces produits
et logiciels est illégale et sévérement punie
par la loi. Pour jouer avec une copie, vous
devez impérativement posséder |'original!
Idem pour la possession d'un film en DivX.
De plus, l'installation de modchips peut
empécher |'acceés et I'utilisation des jeux et
serveurs en ligne, comme par exemple le
Xbox Live... méme s'il existe des moyens
de ne pas se faire repérer. Enfin, comme il
faut intervenir directement sur la carte mére
de la console, il faut donc ouvrir la
machine... Aprés ¢a, inutile de retourner
votre machine au service aprés-vente du
fabricant en cas de problémes: la garantie
n'est plus valable!

Zano |
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C+ : Peux-tu te présenter a nos lecteurs ?
K: Eh bien, je suis ce que I'on appelle un

« modder », c'est-a-dire que je modifie les
consoles du marché pour leur adjoindre des
capacités supplémentaires ou pour en
débloquer les protections, le but étant de
pouvaoir profiter au maximum de sa console.

C+ : Depuis combien de temps fais-tu ca ?
K: Je suis en activité depuis 1995, date de
mes premiéres modifications de PSone pour
des amis (la premiére fut pour Med, il se
reconnaitra). A |'époque, j'avais di instaurer
un systéme de précommande car je n'avais
pas les moyens d'avancer I'argent pour tout
le monde. Puis, via le bouche a oreille, cela
est devenu une sorte de petit job, puis un
veritable travail a temps plein. Désormais, je
travaille pour une boutique Internet connue
et je m'occupe de pratiquement de toutes les
consoles actuelles Certains me considérent
comme un des meilleurs de France, mais
personnellement, je préfére rester modeste et
dire que je fais du mieux que je peux.

C+ : Quels sont selon toi les raisons qui
poussent les joueurs a « pucer » leur(s)
console(s) ?
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K: Si, en 1995, les deux motifs principaux
étaient le désir de jouer des jeux d'import
(qui sortent bien avant les versions
européennes et qui sont de base
incompatibles avec les consoles francaises)
et celui de pirater les jeux (causé par des
prix de vente que beaucoup jugent trop
élevés), aujourd’hui vient s'ajouter la lecture
des DVD Vidéo d'import (méme remarque
que pour les jeux), ainsi que leur piratage
sous la forme de fichier compressé au
format DivX. A noter que je ne fais pas
I'apologie du piratage, et que quiconque
s’adonne & ces pratiques s’expose a des
sanctions judiciaires importantes.

C+ : Justement, on assiste a une
diversification des fonctions des modchips,
notamment sur Xbox (DivX, MP3,
emulateurs)... Tu en penses quoi ?

K: Je pense que cela est une avancée trés
importante, mais qu'il faut que I'utilisateur
prenne ses responsabilités. C'est plus de
liberté pour lui, mais qui dit plus de liberté,
dit plus de dérives possibles. Aujourd’hui, il
est trés facile de mettre plus d’une centaine
de films en DivX sur une Xbox modifiée et
de s’en servir comme d'un juke-box

Il n'y a pas que l'intérieur qu'on retouche, la carrosserie également... Du tuning sur Xbox!

Les pirates ont madifié le logo Xbox

lors de la phase de boot.
cinématographique. Cela peut étre génial
pour la personne qui posséde une immense
collection de films originaux et qui désire les
consulter sans avoir besoin de fouiner dans
ses étageres. C’est un atout fonctionnel et
pratique. De méme, les émulateurs
disponibles sont I'occasion pour d’anciens
joueurs de retrouver leurs sensations
passées...

C+: Tu dis facile ? Ces modifications et
manipulations sont-elles a la portée de
tous ?

K: Sur Xbox la présence d'un port spécial
hérité de la version de développement a
beaucoup facilité les choses. Quand j'ai vu
cela pour la premiére fois je me suis un peu
posé des questions, ce qui n'est pas le cas
sur la PlayStation 2. Trés protégée et trés
dure a modifier, elle nécessite un travail
minutieux et précis, sa modification
s'apparente un peu a de I'art.

C+ : Mais aprés la modification, pour
l'utilisateur, y a-t-il des manipulations
compliquées ?

K: Sur PS2 tout d'abord, I'utilisation de jeux
d'import ne nécessite pas ou peu de
manipulations. Par contre sur Xbox, si la
lecture des CD et DVD import est directe, il

Lancer CD/DVD
Menu Xbox Original
Reboot

'“L-arsque 7I’Evo|:unanx est installé, voici a
quoi ressemble le menu de la Xbox.
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est possible de compliquer un peu les
choses en installant sur le disque dur les
différents fichiers nécessaires a la lecture
des DivX/MP3, ainsi que les emulateurs,
etc. En général, 'utilisateur peut trouver
toutes les informations qu'il souhaite

soit auprés de son revendeur, soit sur
Internet.
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L'erreur de cablage n'est
pas permise. Bon nombre
y ont flingué la carte
meére de leur console!
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C+ : Comment fonctionne la lecture des
DivX et MP3 sur PS2?

K: Alors 13, il existe plusieurs solutions,
toutes basées sur un lecteur logiciel sorti
par un groupe de hackers (des Espagnols,
si je me souviens bien). La premiére est de
graver le dit logiciel sur un CD puis de
changer - on dit « swapper » —, le disque
par un CD contenant
le film encodé en
DivX. La deuxieme est
de copier le logiciel
avec le fichier sur un
seul CD, et la
troisieme dépend du
type de puce installé
dans votre console.
L3, ce n'est pas le cas
de tout le monde, il
faut posséder une
puce de type DMS3
ou Ripper2. Ces
puces sont capables
d’extraire le logiciel
du CD ol vous l'avez
grave et de le copier
sur votre carte
mémoire. Ensuite, par
une manipulation trés
simple, vous pouvez
le lancer directement
de votre carte
mémoire et insérer
directement vos CD
contenant vos films
en DivX.

C+ : Pourquoi selon toi n’a-t-on pas autant
de possibilités sur PS2 (émulateurs,
programmes divers, etc.)?

K: C'est trés simple: la Xbox est
architecturée autour de la technologie x86
(comme sur un PC), le développement
d’applications spécifiques est vraiment
facilité, et beaucoup de codeurs s'y mettent
sans difficultés. A contrario, la PS2 est
basée sur une architecture plus complexe,
de type Risc ol le développement nécessite
I'apprentissage du codeur. L'homme étant
d'un naturel trés feignant (rires) il est
logique que les codeurs se tournent plutot
vers la Xbox.

C+ : Ok, et quelles sont selon toi les
évolutions futures auxquelles nous alfons
assister ?

K: Sur Xbox, on parle beaucoup
actuellement d’une modification sans puce,
basée sur les études d’un groupe appelé
Free-X. Cela est encore instable et fragile
mais risque de prendre de I'ampleur. Sur
PS2, une rumeur cours selon laquelle une
puce beaucoup plus simple a installer
sortira dans les mois qui viennent. Enfin, on
attend avec impatience les premiéres
modifications de Game Cube pour, je
I'espére, septembre ou octobre 2003. La

Le niveau de technicité atteint est
impressionnant. Cette puce Xbox peut étre
reprogrammée a volonté!

modification de console est en perpétuelle
évolution, et rien ne semble I'arréter, méme
pas les efforts des grosses firmes que sont
Sony, Nintendo et Microsoft pour protéger

leurs machines.

C+ : Ok, est-ce que tu vois quelque chose a
ajouter et a préciser a nos lecteurs ?

K: Je crois que les gens n’auront plus
besoin de puces lorsque les mentalités des
hautes sphéres auront évolué. D'ici 13, j'ai
encore du travail et grace a cela je peux
mener une vie correcte tout en faisant plaisir
a nombre de personnes! Je considére que
la est I'essentiel. ™
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Le Xbox Live regroupe toutes
les informations dont vous avez besoin
pour mieux jouer.

Le Headset
vendu avec
Socom sera
compatible
avec des
tas d'autres
titres.

X xX80x
. AVE =X
Starter Kit

e

casque, un CD de mise a jour et votre code
confidentiel pour vous connecter.

—
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Tout Ie mo

Jadis uniquement dévolu au PC, le jeu en ligne se développe de
plus en plus sur nos consoles tant aimées. Le porte-drapeau de
cette (r)évolution en marche est sans aucun doute Microsoft qui,
grace a sa machine et a son serveur géant - le Xbox Live -, est
incontestablement le leader en la matiére. De son caté, Sony s'y
met doucement, tandis que Nintendo semble quelgue peu 3 Ya
traine... Nous profitons de ce numéro d'été pour faire un point
complet sur le sujet. Qui, quand, quoi, comment?...

\Vous allez tout savoir!

pparu tout d'abord sur PC, le jeu en
ligne a tardivement gagné le monde
des consoles. C'est la défunte
Dreamcast qui ouvre le bal en 1998 au
Japon. Pour |a premiére fois sur console, il
est possible de se connecter a la Toile, de
visiter des pages Web et de consulter sa
boite aux lettres. Mais ces débuts sont
laborieux du fait du co(t relativement élevé
de la connexion et de sa lenteur (36k et 56k
aI'époque). Il faut attendre 2000 pour voir

le premier jeu en ligne arriver enfin: Chu-Chu
Rocket. Les éditeurs et les constructeurs
sont alors sceptiques, quant a I'avenir du
online (d'ailleurs, seul Sega développe des
jeux en ligne pour sa console). Mais un jeu
va tout bousculer: Phantasy Star Online.
Pour la premiére fois, une forte communauté
de joueurs sur console peut se retrouver

sur un serveur, explorer ensemble tout un

A

monde, accomplir des quétes, dialoguer, etc.

Pari réussi pour Sega qui obtient les bonnes
graces de la presse internationale et voit
son titre primé plusieurs fois au Japon

et aux Etats-Unis. En dépit de ce succés,

la console meurt quelques mois plus tard,

Si la politique online des trois constructeurs
est différente, tout le monde est d'accord
sur une chose: les consoles ne permettront
pas de surfer. Les fonctionnalités offertes
dans les jeux se classent en

trois catégories.

* Les jeux jouables uniquement en réseau

et qui ne proposent donc aucun mode hors
ligne. lls ne sont pour le moment pas
nombreux, mais avec I'émergence du
MMORPG (Most Massive Online RPG), cette
catégorie devrait trés vite s'étoffer. Pour ces
titres, Sony prévoit un prix de vente réduit.

faisant s’effondrer les espoirs que beaucoup
nourrissaient dans ce principe. De leur c6té,
Sony, Nintendo et Microsoft analysent cet
échec afin de ne pas, a leur tour, se faire
piéger. Pour ces compagnies, la console
n'est pas encore préte a accueillir le jeu

en ligne. Aussi, chacun met ses projets de
c6té pour les sortir au moment opportun.,

Au Japon, Sony propose un adaptateur
broadband (haut débit), et laisse son ami
Square arpenter les routes du Web. Nintendo
se méfie énormément du online. Selon ses
dirigeants interrogés a I'’époque, « la console
doit rester un plaisir familial et le Web est
bien trop coliteux. » Mais le plombier équipe
tout de méme sa Game Cube d’un port
permettant de brancher différents types de
modems. Quant a Microsoft, sa Xbox est
déja équipée d'une carte Ethernet. Chacun
affite donc ses armes et attend patiemment
le bon moment pour se lancer dans la bataille.

Microsoft, le modéle

Pour Microsoft, le online est d'une
importance capitale et le fabricant ne cesse
d'annoncer une future connexion. Il faut

* Les jeux comportant une possibilité de
jouer en réseau. lls sont avant tout jouables
en solo mais proposent cependant des
possibilités (généralement des modes) en
ligne. C'est ce genre de titres qui risque de se
développer dans les années a venir.

» Les jeux comportant des options en réseau.
Ces jeux ne sont pas directement jouables en
ligne. Néanmoins, ils disposent d’options
auxquelles les joueurs «branchés» pourront
accéder: mises a jour de statistiques dans une
simulation sportive, de nouveaux costumes,
ou encore des niveaux inédits.




nde en ligne!

ayant des possibilités Xbox Live sont
assez nombreux. Et le catalogue ne cesse

attendre le dernier E3 pour avoir enfin des
infos concrétes: le Xbox Live est prévu pour
trés bient6t! L'invasion mondiale commence
début 2003...

Le Xbox Live est un serveur gigantesque qui

parc de Xbox en perpétuelle croissance
(merci Splinter Cell!). Aprés trois mois

regroupe tous les serveurs des titres jouables  d'utilisation, Microsoft annonce fierement

en réseau. Ainsi, Microsoft gére tout le online  que 50000 Xbox européennes sont inscrites
et connectées au serveur. Le géant américain
a donc tenu ses promesses et respecté les
délais annoncés (que personne ne croyait

de sa console. Le service est de trés haute
qualité et dispose d’un débit (transfert des
données) trés rapide. Trouver un joueur en
particulier est trés facile grace a la
| personnalisation des identités, appelée
[ «gamertag». Le premier pays connecté est
naturellement les Etats-Unis. Comme on
pouvait s’en douter, le succes est
immediat: en dix jours, Microsoft
annonce que plus
de 200000 packs Xbox Live
auraient trouvé preneur. Voila
qui augure du meilleur. Le
deuxiéme pays a étre
connecté est le Japon.
Depuis le 17 janvier dernier
(soit un mois avant la date
prévue), les Japonais
peuvent goiiter au haut
débit. Mais le succes
est trés mitigé la-bas.
Peu importent les sacrifices
consentis par Microsoft
(prix, etc.), la Xbox n'arrive
toujours pas a s'en sortir
au pays du Soleil-Levant. Pour
I'Europe, il faut attendre le 14 mars
2003 et la fin des béta tests pour

vraiment). De méme, les jeux en ligne ou

& T -

Le micro-casque
de Microsoft
permet de converser
a tout moment

avec les autres
utilisateurs Xbox Live.

voir le lancement officiel du serveur. Si le
succes est trés relatif au départ, les ventes
se trouvent rapidement boostées grace au

de grossir.

Sony, le prudent
Chez Sony Europe, c’est la prudence qui
régne. Sa console est sortie depuis bient6t

trois ans, et le premier jeu a se jouer en

réseau est disponible depuis un mois
(Socom-US Navy Seals). Au Japon, cela fait
plus d’un an que les joueurs peuvent
s'affronter sur leur PS2. Si I'on pouvait avoir
des doutes quant au PS2 online a I'époque,
il suffit de voir la line up annoncée pour se
rassurer aujourd’hui. Sony juge également
que I'heure du Web a enfin sonné. Mais la
firme leader n'est pas aussi enthousiaste que
Billou. Pour SCEI, le online c’est bien, mais
ce n'est pas tout. Aussi, il développe une
gamme de jeux en ligne, mais n'en oublie
pas pour autant les non-connectés: « Nous

faisons avant tout de I'entertainment », pour

reprendre les propos des dirigeants francais.
Le online sur PS2 ne sera donc qu'un plus
dans un jeu: pas indispensable, mais
intéressant. Libre a chaque joueur de choisir
sa fagon d’opérer. Mais concrétement, que
propose Sony aux aficionados du réseau?

. A peu prés la méme chose que Microsoft.

\ Depuis le 2 juillet, vous pouvez vous
procurer, pour 40 euros, I'adaptateur
réseau qui est le sésame ouvrant les
portes de la «communauté ». Sur PS2, le
jeu en réseau est gratuit. SCEE ne
demande pas d'abonnement ou de
participation financiére pour I'utilisation
en réseau de ses jeux. Par contre, les
éditeurs tiers sont libres de faire payer
les joueurs pour leurs titres. Bien sir, les

services proposes sont reduits au strict

minimum. Il n’y a pas de service de type

Xbox Live permettant de s'identifier et qui

centralise tous les serveurs de jeu. Sony
met seulement en place un petit serveur
appelé « Central Station » qui permet
d’obtenir des informations sur les
nouveautés, de participer a des sondages et
probablement, de comparer ses scores.

Nintendo, le sceptique

Chez Nintendo, rien n'a changé concernant le
jeu en ligne. Pour le plombier, «laissons

a César ce qui est a César. » Autrement dit,
laissons le online au PCistes, et trouvons
autre chose pour pallier cette absence. Pour
le fabricant, c’est dans la compatibilité
GBA-GC que se trouve la parade au Web. see

)
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eee Avec ce procédé, le géant japonais
espere bien rallier les joueurs a sa cause. La
Game Boy Advance s’est déja vendue a
plusieurs millions d’exemplaires dans le
monde: il ne reste plus qu'a trouver le petit
plus qui fera craquer les possesseurs de
GBA pour la Game Cube. Malheureusement,
Miyamoto et sa bande n’ont pas encore
vraiment trouvé I'innovation tant attendue.
Pour le moment, vous ne pouvez guére
qu'obtenir les statistiques de vos
personnages, débloquer des items bonus
pour votre jeu GC, et obtenir quelques détails
sur vos titres en cours. Bref, rien qui ne
puisse concurrencer les avantages présentés
par le online. Cependant, Nintendo laisse une
liberté totale a tous les développeurs tiers
qui souhaitent se lancer dans le « Waib ».
Pour cela, la Game Cube propose deux types
de connexion: un modem 56k et un
adaptateur pour se relier au haut débit.
Comme sur PS2, il n'y a pas d'abonnement &
payer pour profiter de ces connexions. A
L'heure actuelle, seul Sega s’est lancé dans
le online sur Game Cube avec Phantasy Star
Online. Mais le succeés de ce périphérique
demande bien plus qu'un seul et unique titre!
Or, aucun éditeur ou développeur n'annonce
de softs online sur GC. De source officieuse,
Nintendo ne croit toujours pas au succés du
jeu en ligne sur console tant que le service
ne sera pas gratuit. Pour défendre son point
de vue, le constructeur se sert de I'’échec des
précédentes tentatives au Japon: la PS2 BB
et Final Fantasy Xl n'ont enthousiasmé
personne. Quant au Xbox Live, il propose
certes un débit extraordinaire... mais
seulement aux quelques Nippons curieux qui
ont osé s'y essayer. Seul I'avenir nous dira si
la politique de Nintendo est la bonne.
Pourtant, rien n’est encore perdu pour le
plombier. Et si le Web s’affirmait plus juteux,
il pourrait trés rapidement en faire son
nouveau cheval de bataille.

Guerre sur le Net ?

Alors, la prochaine guerre des consoles
aura-t-elle lieu sur le Net?... Disons gu'’il
s'agira plutdt d'une simple bataille tant les
objectifs des trois constructeurs ne sont pas
les mémes. Si le nombre des joueurs en ligne
est grandissant, la majorité d’entre eux reste
fidéle au hors ligne, qui offre actuellement
bien plus de diversité. |l est indéniable que le
online va continuer a gagner du terrain,
notamment grace a la pénétration du PC
dans les foyers et a la généralisation du haut
débit. Nul doute que les jeux auront de plus
en plus de fonctions online, et que les titres
exclusivement jouables en ligne trouveront
sans mal leur public. Le haut débit sur console
pourrait bien devenir un argument de vente
pour les machines - comme, le Dolby Digital
(pas indispensable, mais néanmoins
appréciable). Pour l'instant, le choix d’'une
console dépend de son catalogue de jeux et
le online sur console n'en est encore qu'a
ses balbutiements. Il faudra attendre
quelques mois, voire un an, avant de savoir
quel constructeur a adopté la bonne
stratégie.

KaeL H

Sur PS2, chaque éditeur devra héberger
son propre serveur. Ici, celui de Twisted
Metal - Black Online.

LA PREMIERE BASE

XBOX LIVE

Comme Microsoft n'a pas pris la peine de
rendre accessible aux joueurs I'annuaire des
utilisateurs tant attendu, quelques fans ont
décidé de créer le leur. Sur le site
http://www.gamertagdatabase.com les joueurs
Xbox Live peuvent s'inscrire afin de référencer
leur «gamertag». Pour le moment, plus de
10000 joueurs y figurent déja. Allez-y, le site est
trés bien fait!

Ce site permet d'obtenir des informations |fge
sur les joueurs connectés aux Xbox Live. |
Vous pouvez méme les contacter par mail.

s |
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Tout le monde en ligne!

LES JEUX

Voici, passés en revue
machine par maching,
les meilleurs titres online
actuels, et quelques
futurs hits.

XBOX

Midtown Madness 3

Développeur: Microsoft

Editeur: Microsoft

Possibilité de jouer en réseau

Au volant de véhicules en tout genre,
vous parcourez les rues de Paris et de
Washington en accomplissant un
maximum d’'objectifs. La vitesse et la
maitrise du volant sont deux facteurs a
prendre en compte si vous voulez gagner.
Graphiquement, la Xbox nous prouve une
fois encore qu'elle est la console la plus
puissante du marché. En ligne, vous
pouvez défier vos amis a la course ainsi
qu'a quelques modes trés amusants.

Un titre qui mérite vraiment toute

votre attention!




DU MOMENT

Motogp 2

Développeur: THQ

Editeur: THQ

Possibilité de jouer en réseau

Ce deuxiéme Motogp sur Xbox propose
également des possibilités online. Si
graphiquement, les deux volets se
ressemblent comme deux pixels, c’est grace
a son contenu que cette suite prend
I'avantage. Cet opus vous propose plus de
modes, de motos et de circuits. Connecté,
vous participez a de grands championnats
ou a des courses simples. La conduite est
toujours aussi technique et difficile. Seuls les
meilleurs pilotes remporteront la victoire.

CURRENT LAP.

Unreal Championship

Développeur: Digital Extremes

Editeur: Atari

Possibilité de jouer en réseau

Dans ce FPS pur et dur, vous n'avez qu’un
objectif: abattre tous vos adversaires dans
des aires de combat trés vastes.

Ce volet spécialement développé pour la
Xbox propose des graphismes a couper le
souffle et un gameplay agréable, bien que
jouable seulement a la manette. En ligne,
vous avez acces a de nombreux modes,
aussi bien en solo qu’en coopération.

Un jeu trés fun et speed, bourrin a souhait,
et particuliérement défoulant!

Le Central Station est un portail réservé aux
joueurs, connecté avec la PS2. Il permet
d'accéder a une multitude d'informations sur les
jeux en ligne a venir et de se tenir informeé des
divers événements que SCEE prévoit. C'est
également un fantastique outil de travail pour
Sony qui invitera ses joueurs a répondre a des
sondages. Au fil du temps, ce petit serveur
devrait proposer bien d’autres fonctionnalités.

Les futurs hits

Halo 2

Développeur: Bungie

Editeur: Microsoft

Possibilité de jouer en réseau

Date de sortie: fin 2003

Le meilleur Doom-like de la Xbox aura donc
une suite. Halo 2 va encore plus loin que le
premier volet. Les graphismes sont a tomber
a la renverse, I'aventure s’annonce longue et
bien ficelée, et le tout sera servi avec un son
Dolby Digital 5.1 pour s’exploser les
tympans. Cet opus devrait proposer des tas
de modes jouables en ligne, et jusqu’'a
16 joueurs pourront s'éclater en simultané!
Un titre qui va faire trés mal!

Sony espére
obtenir un
maximum
! d'infos sur ses
| Jjoueurs grace
! aux nombreux
sondages
qu'il mettra
en ligne.
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Tout le monde en ligne!

LES JEUX DU MOMENT [suite)

Pour vous connecter, vous devez disposer,
en plus de la console et des adaptateurs,
d’une connexion large bande de type ADSL
ou cable, d'un modem spécial et de
branchement Ethernet (et non USB). Si vous
possédez cet équipement, vous pouvez
vous brancher en utilisant I'une des trois
configurations suivantes. (Note:
actuellement, les abonnés AOL ne peuvent
pas se connecter avec leur console.)

S

CONNECTIQUE

L af
i

Configuration 3: la connexion via un
ordinateur. C'est cette configuration que vous
devez choisir si votre modem haut débit
posséde une connexion USB. |l vous faut de
plus une carte Ethernet dans votre PC, ainsi
qu’un cable croisé pour relier votre PC a
votre console. Vous devez ensuite configurer
votre ordinateur et créer une «passerelle»
afin de faire circuler la connexion jusqu’a la
console. Cette configuration varie en fonction
de I'OS (Operating System) que vous utilisez.
Aussi, contactez votre revendeur ou votre
fournisseur d’accés a Internet si vous ne
savez pas comment vous y prendre.

REA

Les futurs hits (suite]

Amped 2

Développeur: Microsoft

Editeur: Microsoft

Paossibilité de jouer en réseau

Date de sortie: fin 2003

Ce nouveau volet d'Amped s'annonce aussi
fun que le premier. Amped 2 propose encore
plus de pistes a dévaler, plus de
personnages, une panoplie de tricks bien
plus développée, des graphismes a tomber
par terre, et surtout, des dizaines de modes
différents. Ces derniers devraient étre tous
jouables en ligne. Encore plus fort, le Xbox
Live devrait permettre de télécharger des
mises a jour et ainsi gagner de nouveaux
persos et de nouvelles pistes. Les accros de
la glisse vont craquer.

i

Configuration 1: la connexion directe. C'est
le type de connexion le plus simple. Vous
branchez directement le modem Ethernet
sur la console. Vous étes ainsi connecté

€n permanence.

r
T

+«

Configuration 2: la connexion via un routeur.
Cette configuration est tout aussi facile que
la premiére, mais elle prend plus de place
et nécessite I'achat d'un routeur. Sur cet
appareil, vous branchez le modem Ethernet
et connectez vos PC, Mac et console
directement sur les ports de sortie. Vous
pouvez ainsi surfer et jouer avec la console.

PLAYSTATION 2

Socom-US Navy Seals

Développeur: Sony

Editeur: SCEE

Possibilité de jouer en réseau

Ce titre était déja disponible avant méme ie
online sur PS2. Dans Socom-US Navy Seals,
vous dirigez un commando qui doit investir
divers lieux et anéantir la racaille terroriste qui
ose se dresser devant |a toute puissante
Ameérique. Ce jeu est vendu avec un casque
qui permet de donner des ordres aux soldats
que vous ne contrdlez pas au paddle. En ligne,
ce jeu se transforme en Counter-Strike.

Vous avez le choix d'incarner terroristes ou
contre-terroristes. Dans cette configuration,
le casque permet de discuter avec vos petits
camarades sur le Net.

#FC+ Andreus
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Twisted Metal-Black Online

Développeur: Incog

Editeur: SCEE

Exclusivement jouable online

Au volant de divers véhicules (motos,
camions, voitures customisées), vous livrez
des combats acharnés en milieu urbain
contre d’autres concurrents. Bien s(r, vos
véhicules sont puissamment armés. Dans
ce Twisted Metal, I'interactivité avec les
décors est totale. Par exemple, vous
pouvez tirer sur un immeuble qui
s’écroulera alors avec fracas sur vos
adversaires. D’ailleurs, ces derniers ne
sont pas gérés par I'ordinateur, mais par
d’autres joueurs humains. Ce titre est en
effet dédié au online. C’est pour cela gqu'il
n’est vendu qu’a 40 euros, donc bien moins
cher qu'un jeu classique.

Destruction Derby Arenas

Développeur: Studio 33

Editeur: SCEE

Possibilité de jouer en réseau

Est-il vraiment nécessaire de présenter

ce jeu de caisses culte de la PlayStation?
Ce nouveau volet reprend le principe des
précédents: au volant de véhicules boostés,
il va falloir remporter divers challenges et
courses. Pour cela, tous les moyens sont
bons, y compris les coups bas. Bien sir, on
retrouve les arénes dans lesquelles il faut
percuter ses adversaires dans le plus pur
style des courses de stock-cars. De belles
collisions en perspective! Jouable seul ou en
écran splitté, ce titre vous permet également
d’affronter des adversaires humains via le
Web. L'occasion de montrer que c’est bien
vous le plus fort.
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Les futurs hits

Grand Turismo 4

Développeur: SCEI

Editeur: SCEE

Possibilité de jouer en réseau

Date de sortie: décembre 2003

Grand Turismo, le top des simulations
automobiles revient donc pour un quatriéme
volet. Cet opus propose plus de

500 véhicules differents et pas moins de
100 tracés. Quant aux graphismes, ils sont
une nouvelle fois exceptionnels. Mais le
must, c¢’est que Sony nous promet un grand
nombre de modes jouables en réseau.
Les compétitions francaises, européennes
et mondiales s'annoncent fantastiques.




LES JEUX
DU MOMEN T [suite)

Everquest Online Adventure-Frontier
Développeur: SOE

Editeur: SCEE

Exclusivement jouable online

Date de sortie: novembre 2003

Everquest sera le premier MMORPG jouable
sur PS2 (ce titre est déja un véritable succeés
sur PC). Cet épisode, spécialement créé pour
PS2, propose un immense monde heroic
fantasy et une large quantité de quétes a
accomplir, seul ou avec des amis. Le premier
serveur disponible cet hiver en Europe
permettra a 8000 joueurs de se réunir dans
un méme univers persistant. Un titre qui
s'annonce grandiose!

Syphon Filter-The Omega Strain
Développeur: SCEE

Editeur: SCEE

Possibilité de jouer en réseau

Date de sortie: mars 2004

L'agent Logan reprend du service et, pour
la premiére fois, sur PS2. Vous aurez de
nouveau a accomplir des missions ultra
périlleuses. Ce titre pourra étre terminé a
deux joueurs en ligne. Chacun sera libre de
ses mouvements et pourra converser avec
son partenaire via le Headset de Sony.

Un titre a suivre de trés preés.

1
(OIps ) s
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GAME CUBE

Phantasy Star Online Episodes 1 & 2
Développeur: Sega

Editeur: Sega

Possibilité de jouer en réseau

Phantasy Star Online est pour le moment
le seul jeu en ligne sur Game Cube.

Ce titre vous place dans la peau d’un
«hunter» qui doit accomplir un grand
nombre de missions pour sa guilde.

Si certaines d’entre elles vous semblent
trop difficiles en solo, vous pouvez vous
connecter sur le serveur afin d’obtenir
I'aide d’autres joueurs. Un titre vraiment
prenant et assez ardu. Pour le moment,
aucune annonce n'a été faite concernant
un autre titre en ligne sur Game Cube.

=5 JHe.
1P 41/ 60
S
=

w:evq-q:.-.n. v
'io&

e s ve_u!

L]
.
.
L]
L]
L]
L]
L]
L]
.
L]
[ ]
.
L
L]
L]
L]
L]
.
L]
L]
L]
[ ]
[ ]
L]
.
L]
L]
]
.
L]
L]
(]
L ]
L]
L]
L]
L]
L]
.
.
L]
.
L
L]
.
L]
L]
L]
[ ]
.
L]
[ ]
.
L]
[ ]
L]
.
L]
L]
L]
.
.
.
L]
]
L]
L]
]
L]
.
.
L]
.
.
(]
]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
]
.
.
.
L]
L]
[ ]
.
L]
[ ]
.
L]
[ ]
L]
[ ]
[ ]
L
L]
L]
L
L]
L]
[ ]
.
L]
]
L]
.
(]
L]
[ ]
L]
L]
L]
L]
L]
L}

Tout le monde en ligne!

CE QU’ILS
EN
DISENIT...

Quelle est exactement la vision
des grands constructeurs
sur ['avenir du jeu en ligne

et quelles sont les raisons de
leur politique ? Le mieux était
encore de leur demander.
Nintendo et Sony nous ont
répondu. Mais Microsoft
—pourtant leader en matiere
de online- ne nous a pas fait
parvenir ses reponses a
temps pour le bouclage.
Qu'est-ce tu fous, Billou?

Laurent Fischer
[(Nintendo France]

C+ : L'an passé, vous nous disiez que le jeu
en ligne aurait un avenir sur console quand
le haut débit serait accessible a tous.
Aujourd’hui, le taux d’équipement des foyers
en ADSL est de plus en plus conséquent,
mais Nintendo ne fait toujours aucune
annonce sur le jeu en ligne. Pourquoi ?

L. F.: Méme si le taux d'équipement est plus
conséquent pour I’ADSL, nous ne parlons
que de 8% des connectés Internet, qui
eux-mémes ne représentent que 20 a 30 %
des foyers selon les pays. Il reste encore de
la marge de progression avant de parler d'un
systeme grand public.

C+ : Pourquoi Nintendo, dont le premier
meétier est d’étre éditeur de jeu vidéo, ne
croit-il pas au jeu en ligne ?

L. F.: Il ne s'agit pas de croire ou de ne pas
croire au jeu en ligne. Il s’agit simplement de
raisonner en tenant compte d’un timing
correct. Pour mémoire, EA a suspendu son
site en ligne sur les Sims, qui est pourtant le
jeu PC le plus fort de ces derniéres années.
Preuve qu'il était peut-étre encore un peu tot
pour gque cela soit viable économiquement.



Nintendo est un pilier du multijoueur. Le
online ouvre bien sir de magnifiques
perspectives dans ce domaine, mais pas
dans le court terme.

C+ : Lors du dernier salon de I'E3, Nintendo
misait a fond sur la compatibilite GBA-Game
Cube. Cette connexion peut-elle réellement
rivaliser avec le «vrai» jeu online ? Ne s’agit-il
pas d’un manque de maturité (jouer a quatre
a Pac-Man n’est pas vraiment ce qu’on
attend d’un jeu en ligne) par rapport

a vos concurrents Microsoft et Sony ?

L. F.: Notre objectif n’est pas de rivaliser
avec le jeu online. |l s’agit de développer un
mode multijoueur accessible facilement et
que seul Nintendo peut offrir, pour donner
du fun pur aux joueurs. Si vous avez eu
I'occasion de jouer a quatre a ce fameux
Pac-Man, ou a Zelda Four Swords sur Game
Cube, vous avez noté que les joueurs
passent un excellent moment ensemble,
quel gue soit leur age... Difficile de lacher
les manettes. Et il y a déja beaucoup plus
de possesseurs de GBA que de joueurs
connectés ADSL...

C+ : En quoi la position de Nintendo sur

le online a-t-elle évolue par rapport a I'an
passeé ? Si tant est qu’elle ait évolué...

L. F.: Elle n'a effectivement pas évolué:
Nintendo sera prét pour le jeu online quand
le jeu online sera VRAIMENT accessible a
tous.

C+ : Avez-vous des chiffres de ventes du
Modem 56k, ainsi que de I'adaptateur ADSL
de la Game Cube ?

L. F.: Pas encore.

C+ : Aidez-vous les éditeurs tiers pour les
jeux online, ou bien leur laissez-vous carte
blanche?

L. F.: lls ont carte blanche, et les
développements menés sur le jeu en ligne
par ces éditeurs sont exonérés de royalties.

Gregory Delfosse
(Sony France)

C+ : Depuis le 2 juillet, le jeu online est
disponible sur PS2. Quel premier bilan
pouvez-vous dresser ? Satisfait ou pas ?

G. D.: Nous venons de commercialiser
I'adaptateur réseau le 2 juillet en France et
partout en Europe. Il permet aux
possesseurs de PS2 de jouer a des titres,
soit qui ne comportent que quelques options
réseau, soit qui offrent une possibilité de
jouer en réseau, ou encore qui sont dédiés
au online. Il suffit de brancher son modem
(en direct, via routeur, ou par une connexion
PC/Mac), d’avoir une connexion haut débit
(512 k/min), et la configuration prend

5 minutes! Dés aujourd’hui en France, plus
de 350000 possesseurs de PS2 ont déja une
connexion haut débit: le jeu en réseau sur
PS2 ne représente qu’un investissement
minime pour un maximum de sensations!

Avec plus de 3 millions de foyers
équipés en ADSL pour la fin 2003, et
une progression de plus de 100 %

par an, le nombre de gamers qui
souhaitent entrer dans le jeu en

réseau PS2 va considérablement
augmenter! Le jeu en ligne PS2 pourrait
méme devenir un important déclencheur
d’abonnement a Internet et contribuer a
I'augmentation du nombre de Francais et
d’Européens connectés...

C+ : Quels sont les points positifs que peut
apporter le online dans un jeu vidéo ? Et les
points négatifs, s’ilyena?

G. D.: lln’y a a mon avis que des points
positifs au jeu en réseau sur console. On
peut désormais trouver des partenaires a
n'importe quelle heure du jour ou de la nuit
(avec plus de 2,5 millions de possesseurs de
PS2 en France, plus de 16 millions en Europe,
la probabilité de trouver des joueurs est bien
plus importante sur PS2 que sur n'importe
quelle autre console!). Désormais, on ne se
mesurera plus a la machine; I'entrainement
est terminé! La dimension humaine va
devenir omniprésente, et la duree de vie des
jeux sera quasi illimitée... On entre dans une
nouvelle dimension... Et en plus, chez nous,
c'est gratuit!

C+ : Quels seront les prochains gros titres
sur PS2 a profiter pleinement du jeu

en réseau?

G. D.: Nous avons déja Socom-US Navy
Seals, Twisted Metal-Black Online, mais
aussi Tony Hawk’s Pro Skater 4, Midnight
Club Il, et bien d’autres déja disponibles...
Mais d’autres titres sont attendus dans les
mois a venir: Destruction Derby Arenas,
Amplitude, Hardware Online Arena,
Everguest Online Adventure, My Street,
Tribes Aerial Assault, Xlll, Syphon Filter,
Socom 2, ATV Offroad Fury 2, Star Wars
Galaxies, Killzone, Resident Evil,

Madden 2004, Tiger Woods PGA Tour 2004,

NBA Live 2004, Ace Combat5, Gran
Turismo 4... et j'en oublie!

Les gamers peuvent se sentir rassurés:
le jeu en réseau sur PS2 c'est du concret.
C'est I'assurance d'un catalogue fourni,
diversifié et de qualité!

C+ : Pourra-t-on un jour naviguer sur le Net
avec sa Play Station 2, comme on le fait sur
son PC ou son Mac ? Logitech vient de
sortir un clavier Play Station 2: est-ce une
nouvelle étape dans le jeu online ou vers la
navigation sur le Net ?

G. D.: Techniquement c’est possible. Un
navigateur Play Station 2 est envisageable.
A ce jour, rien n'a été annoncé dans ce
sens car la demande ne le justifie pas
encore. La console de jeu est avant tout un
instrument pour le divertissement!
Effectivement, un clavier est commercialisé,
mais il sert surtout a faciliter le chat dans
certains passages de jeux en réseau.

C+ : Peut-on envisager, comme sur PC, des
mises a jour sur les jeux Play Station 2?
Nouveaux niveaux, debugs, éléments
inédits (tenue des joueurs, nouvelles
voitures, stats de jeu...)?

G. D.: Pas comme sur un PC car cette
démarche serait moins «gamer». Mais
effectivement, dans un proche avenir, et
avec la commercialisation du disque dur, ce
type de service sera propose, comme
d’autres d'ailleurs... Mais je ne peux pas en
dire plus a ce jour.

C+ : Comment Sony travaille-t-il avec les
éditeurs tiers qui veulent développer sur le
online ? Y a-t-il un cahier des charges
particulier, ou bien les projets sont-ils
tous «open»?
G. D.: Nous avons aujourd’hui gagné la
confiance et le soutien de tous les éditeurs
de jeux qui ont déja dans leurs cartons une
multitude de titres exploitant le jeu en
reseau. Les projets sont «open», pour
reprendre votre expression, mais il y a
aussi un cahier des charges a respecter:
ne serait-ce que sur la charte de délai et de
qualité, les contraintes techniques et le
respect de la marque... Mais les relations
sont beaucoup plus simples qu'avec
d'autres constructeurs, car les serveurs
sont eux aussi «open». |l n'y a pas, par
exemple, de « PS2 Live » avec acces
payant, ce qui contraindrait les éditeurs
tiers ou les joueurs...
Au contraire, si Activision, Eidos,
Electronics Arts ou d’autres éditeurs
veulent créer leur communauté-servedur,
I'accés leur est ouvert sans condition.
De plus, la majorité des jeux sont gratuits,
Cependant, les éditeurs sont totalement
libres de définir leur stratégie.
Ainsi, certains d’entre eux pourront
demander une participation financiere
pour l'utilisation en réseau de leurs titres
(on pense, par exemple, aux jeux de
réles massivement multijoueur ou
a univers persistant). L'éditeur concerné
pourra alors décider lui-méme de sa
propre facturation.
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Les insectes sont parmi nous

Le dernier épisode en date de Tomb Raider est 'exemple méme
du jeu mal débuggé : personnage coince dans un niveau, objet

qui n'est pas a sa place, action sans effet sur un interrupteur, partie

au corps qui passe a travers le décor... La liste est longue.

Un remede a ce mal: Bug Tracker, le Baygon Vert des jeux vidéo.

et parce qu’un bug n’est pas

forcément visuel, de plus en plus de
développeurs font appel a des sociétés
extérieures afin d'effectuer des tests
qualitatifs sur les applications multimédias
(jeux vidéo et CD-Rom). Bug Tracker est
I'une d’elles. Divisée en trois pdles,
fonctionnalité, compatibilité et localisation,
cette entreprise, fondée en 1999 et
composée d'une quinzaine de personnes,
a concentré son activité sur la détection
et la destruction de bugs. Interview
d’Antoine Carré, le boss de fin
de niveau.

P our éviter ce genre de désagréments,

C+: Quels sont les entreprises qui font
appel & Bug Tracker ? Et quels sont les jeux
sur lesquels vous travaillez ou avez
travaille ?

A. C. : Nos clients sont principalement les
éditeurs francais importants comme

Ubi Soft, ainsi que des studios de
développement frangais, européens et
canadiens; nous possédons en effet une
filiale @ Montréal. Récemment, nous avons
travaillé sur les produits suivants: Clone
Wars, The Elder Scrolls lll - Tribunal, IL-2
Sturmovik, Bounty Hunter, Syberia, Ghost
Recon, Rogue Leader, Splinter Cell,
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Rayman 3, Post Mortem, Raven Shield,
Indiana Jones et le tombeau de I'empereur,
Delta Force — Black Hawk Down,
Commanche 4, etc.

C+: Comment se déroule la recherche de
bugs dans les jeux ? Est-ce qu'elle répond a
un protocole particulier ?

A. C. : En effet, la recherche de bugs n’est
jamais laissée au hasard. Nous avons
développé une méthode de tests applicable
a de nombreux types de produits, que ce
soit des jeux ou des applications plus
sérieuses. |l n'y a pas a proprement parler
de «recette » pour effectuer un bon test,
mais certains ingrédients sont
indispensables. Nos plans de
test sont montés en étroite
collaboration avec le
commanditaire, afin de
répondre au mieux a ses
attentes: il est rare que deux
tests se déroulent de fagon
identique, et cela demande
de notre part une grande
flexibilité.

C+: Si protocole il y a, est-il le
méme suivant le type de jeu:
simulation de foot, de basket,
FPS, plates-formes... ?

A. C. : Comme indiqué
préecedemment, le protocole
de test est basé sur notre méthode, mais
varie sur certains points en fonction du
type de jeu. Il est évident que ce dernier va
influer sur notre fagon de vérifier le produit
en question. Une simulation de foot ne sera
pas traitée de la méme fagon qu'un FPS.
Nous considérons que chaque jeu est
unique, et notre facon de le tester doit

s'y adapter. Enfin, il faut ajouter que le type
de test demandé modifie également

notre fagcon de procéder: nous devons
effectuer une sélection pertinente des
informations susceptibles d'intéresser

le développeur.

C+: Quels sont les principaux bugs que I'on
rencontre dans un jeu?

A. C. : Il faut faire dans un premier temps
une distinction entre les jeux PC et les jeux
console. Concernant les jeux sur console,
nous couvrons plusieurs domaines. Outre le
test classique de fonctionnalité, nous
couvrons également le domaine de la
localisation, c’est-a-dire que nous
contrdlons la traduction, tant au niveau

linguistique et culturel, qu'au niveau des
problémes de fonctionnement qui peuvent
en découler. Il faut signaler un point
important concernant les consoles: le bug
qui va poser probléme lors de la

« soumission ». Chaque jeu console mis sur
le marché doit en effet passer par une
phase de validation (qu’on appelle
habituellement «approval» ou

« soumission »), au cours de laquelle le
constructeur vérifiera que le jeu est
conforme aux normes qu’il impose. Nous
intervenons en amont de cette validation,
afin de déceler les problémes qui pourraient
entrainer un refus du constructeur, et par
conséquent retarder la sortie du jeu.

C+: On remarque souvent, dans les jeux
qu’on teste a la rédaction, des problémes
de collision, des personnages qui ont une
jambe, un bras ou une téte plantée dans le
décor, des voitures bloquées... Comment se
deroule la procédure de débuggage ?



Faites-vous les corrections vous-mémes ou
laissez-vous ce soin au développeur?

A. C. : En ce qui nous concerne, nous
sommes généralement amenés a travailler
sur une version suffisamment aboutie pour
ne comporter que peu de bugs de ce type.
Bien sdr, il n'est pas rare que quelques
petits problémes subsistent. Le débuggage
s'effectue en suivant les indications
données par notre client, au cas par cas.
On peut effectivement nous demander de
relever des informations concernant
I'aspect graphique comme le nombre
d'images par seconde, la détection de
collisions, les problémes de textures, mais
il nous arrive aussi de privilégier d'autres
composantes, comme le son, la jouabilité
ou encore la qualité de la langue.

Pour le reporting, nous utilisons une base
de données de bugs en ligne développée
en interne. Les bugs sont consignés par les
testeurs au fur et a mesure de leur
découverte. De leur coté, les développeurs
peuvent accéder a ces informations en
temps réel, et donc corriger les problemes
sans perte de temps. Dans certains cas,
nous faisons nous-mémes l'intégration des
corrections, mais il s'agit dans ce cas de
projets tres spécifiques.

C+: Combien de temps faut-il en moyenne
pour debugger un jeu?
A. C.: Le temps imparti pour tester un
produit dépend de plusieurs facteurs: I'état
du jeu lorsque nous le recevons, le type de
test demandeé, et bien siir le type de jeu.
Disons qu'il nous est arrivé de tester un
titre en quelques heures seulement,
comme il nous est arrivé de passer
plusieurs mois sur certains projets. Le
client impose ses impératifs de délais,
mais, en tant que prestataire de services,

’ nous avons une marge de manceuvre qui

peut varier en fonction du nombre de bugs
trouvés en un temps donné. Méme si le
client a le dernier mot, nous avons toujours
la possibilité de donner notre avis. |l
n'existe pas de type de jeu spécifiquement
plus problématique qu’un autre: on peut
aussi bien rencontrer d’énormes probléemes
sur un jeu de plates-formes simple et
linéaire que sur un RPG demandant un
temps de parcours considérable.

C+: Sur quel type de machine travaillez-
vous ?

A. C. : Encore une fois, c'est en fonction du
type de test demande. Les jeux console
sont testés exclusivement sur des
consoles obtenues directement auprés des
constructeurs.

C+: Enfin, une question qui intéresse
particulierement nos lecteurs, avez-vous
parfois recours a des béta-testeurs ? Et
peuvent-ils vous proposer leurs services ?
A. C. : Au fil des années, nous nous
sommes constitué une équipe de testeurs
permanents qui sont tous issus du milieu
du multimédia. Nous tenons a assurer un
service de qualité gréace a la présence de
cette équipe expérimentée. Il nous arrive
bien sar de recruter des éléments externes,
qui sont sélectionnés en fonction de nos

besoins ponctuels. lIs doivent alors se
prévaloir d’un cursus dans le multimédia
ou les langues - un diplome dans I'un de
ces domaines est nécessaire -, et maitriser
un type de jeu (FPS, RPG, simulateur...).
Les qualités d'un bon testeur sont les
suivantes: esprit d'analyse et de synthése,
organisation, endurance, bonne culture
générale et vidéoludique. De plus, une
bonne maitrise du francais et de |'anglais
est fortement recommandée. Néanmoins,
nous allons bientot lancer un service de
béta-public, pour lequel nous souhaitons
effectivement nous entourer de gamers de
tous horizons. Tous les détails seront
disponibles sur notre site Internet
(www.bug-tracker.com) dés la mise
en place de ce service.

Propos recueillis par Nuico W
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Les jeux sur télephones mobiles tendent a suivre la méme
evolution que sur les consoles portables. Pluttt austeres il y a
quelques années, ils ont évolué avec les téléphones, toujours plus
performants. Nokia, a linstar de Microsoft dans ['univers des jeux
vidéo, se donne les moyens de pénétrer ce marché en pleine
mutation et s'appréte & sortir dans les mois a venir le N-Gage,
veritable « console » de jeu aussi performante... que colteuse.

i un téléphone portable sert avant
tout a téléphoner, il permet aussi
d’'écouter de la musique, de
regarder des vidéos, de prendre des
photos ou encore, et c’est la que ca
devient intéressant pour nous, de jouer a
des jeux video. Austéres et affreusement
moches, les premiers jeux proposés ne
suscitaient que peu d'intérét. Shoot’em
up, casse-briques ou jeux de réflexion,
écran noir et blanc, bruitages dignes d'un
Be-Bop en fin de vie... Rien de bien
excitant, juste de quoi patienter quelques
minutes sur le quai du métro, sans plus.

Une etape de franchie
Michel, I'un des quatre fréres Guillemot
qui ont fondé Ubi Soft en 1986, sentant
les bonnes affaires venir, crée en 1999 la
société Gameloft, boite spécialisée dans
le développement de jeux sur téléphones
mobiles. Profitant de I'arrivée du Wap (le
systéme de navigation sur Internet pour
téléphones portables) et du systeme Java
dans la plupart des appareils, Gameloft
propose rapidement de nombreux jeux
issus de l'univers PC et consoles et
s'appuie sur des titres forts, connus du
grand public comme des gamers, pour
démocratiser le jeu sur portable. Parmi les
premiers produits a sortir, Speed Devils,
Block Breaker ou encore le célebrissime
Prince of Persia. Certes, |'écran de jeu est
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encore en noir et blanc, mais une nouvelle
etape a été franchie en matiére de
graphisme sur téléphone portable. Sans
atteindre des sommets de réalisme, on se
rapproche beaucoup de ce qu’étaient les
premiers jeux de la toute premiére Game
Boy. Il faudra attendre I'arrivée des
premiers téléphones a écran couleur et au
son polyphonique pour qu’enfin les jeux
prennent une nouvelle dimension. Siberian
Strike, Tom Clancy’s Splinter Cell et
Speed Devils (dans une nouvelle version),

Rayman Golf, Marcel Desailly Pro Soccer
et Prince of Persia, encore lui, sont les
premiers jeux a bénéficier de la
technologie toujours plus avancée des
télephones de nouvelle génération.

N-Gagez-vous...

Derniére folie en date, I'arrivée prochaine
sur le marché européen du prochain
téléphone de Nokia, le N-Gage. Téléphone
mais aussi véritable console de jeu vidéo,
dont la forme rappelle celle de la Game




Boy Advance, ses caractéristiques
techniques sont impressionnantes: écran
rétro-éclairé de 176 x 208 pixels en

4096 couleurs, systéme d’exploitation
Symbian, technologie sans fil Bluetooth,
lecteur de musique numérique AAC et
MP3, radio FM stéréo... Bref, rien que du
costaud. Avec 40 % de parts de marché a
travers le monde, Nokia a les moyens de
sa politique et va ainsi tenter de pénétrer
le milieu des consoles portables, milieu
dominé de maniére insolente par Nintendo
et sa Game Boy depuis une bonne dizaine
d’années. Nokia met le paquet et avance
la monnaie pour tenter de percer la ou on
ne 'attend pas. Annoncé entre 250 et

350 euros (avec abonnement), le N-Gage
n'est pas donné. Il est d'ailleurs amusant
de constater que Nokia suit a peu prés le

NOKIA

méme parcours que Microsoft pour le
lancement de sa Xbox. Le N-Gage est cher
et comporte visiblement quelques défauts:
écran plus haut que large, prise en main
délicate et autonomie des batteries assez
faible. Mais comme Microsoft, il y a fort a

parier que Nokia prépare déja I'avenir et
qu’un nouveau produit est en préparation
chez le géant finlandais.

Les dents bleues

Reste désormais a convaincre les
principaux intéressés... Si le pari passé
aupreés des éditeurs est déja en phase
d’étre gagné, celui passé aupres des
consommateurs est osé et loin d’étre
gagné. Nokia peut compter sur Sega, Ubi
Soft, Eidos, THQ ou Activision qui se
lancent activement dans le développement
de jeux sur le N-Gage. Tony Hawk's Pro
Skater, Red Faction, Virtua Tennis,

Sonic N, Super Monkey Ball, Puyo Puyo,
Sega Rally, Rayman 3, Rainbow 6 Ghost
Recon, Splinter Cell, Xlil et Marcel Desailly
Pro Soccer sont en préparation. Les
capacités techniques du N-Gage sont
impressionnantes et les jeux ont vraiment
de la gueule. C'est simple, la claque
visuelle est aussi forte que celle que I'on
s’est prise a la sortie de la PlayStation en
1995 en comparaison avec les jeux sur
consoles 16 bits. Le N-Gage marque en
effet I'arrivée de la 3D dans les jeux sur
téléphones portables! Mais ce n’est see

PROCHAINEMENT SUR VOS ECRANS

Nokia a réussi le tour de force de réunir autour
lui la plupart des grands éditeurs pour
développer des jeux sur le N-Gage. Chez Ubi
Soft, via Gameloft, on attend pour le quatrieme
trimestre 2003 de gros titres comme Rayman 3,
Rainbow 6 Ghost Recon (tout en 3D), Splinter
Cell, Marcel Desailly Pro Soccer, ou le trés
attendu XIll. La
plupart des jeux
proposeront une
option
multijoueur
grace ala
technologie
Bluetooth.

De son coté,
Eidos prépare
activement une
version de Tomb Raider, également en 3D. S'il
n’est pas prévu actuellement d’étre compatible
Bluetooth, ce nouvel épisode des aventures de

Lara Croft offre tout de
méme une option de jeu
en ligne: Lara doit
récupérer le plus
rapidement possible
différents joyaux,
dispersés dans un
niveau. A I'arrivée, le

= temps est envoyé sur
un site Internet via le N-Gage et peut étre
consulté ensuite par I'ensemble de
la communauté des joueurs. Un
classement est ainsi établi en temps
réel a chaque nouvel envoi...
Sega fait aussi partie de la féte.
Lors du dernier salon de I'E3,
I'Electronic Entertainment Expo, de
Los Angeles, Sega présentait sur le
stand Nokia la plupart de ses hits a
venir: Virtua Tennis, Sonic N, Super
Monkey Ball, Puyo Puyo ou encore

Sega Rally, et les jeux
avaient de la gueule!
THQ, quant a lui, s’est
attaché les services de
John Romero, cofon-
dateur de Id Sofware
(Wolfenstein 3D, Doom,
Doom Il, Hexen, Quake,
etc.). Bien embéteé et au —
point mort depuis la sortie du tristement célébre
Daykatana sur PC (un Doom-like
poussif), Romero vient d'étre appelé
a la barre pour se charger de
I'adaptation sur N-Gage de Red
Faction. Avis aux amateurs, le
Geo-Mod, célebre moteur 3D du jeu,
devrait étre conservé. Activision,
enfin, n'a pas résisté une seule
seconde a I'appel du Nokia et son
jeu phare, Tony Hawk's Pro Skater,
est déja bien avance.




ees pas tout, le plus fort reste a venir.
Grace a la technologie Bluetooth, qui
permet de jouer en réseau avec une ou
plusieurs personnes réunies dans un
méme lieu, les jeux sur N-Gage prennent
encore une nouvelle dimension.
Cependant, le N-Gage ne dispose pas
d’'une grande autonomie. N'oublions pas
qu'il s'agit aussi d'un téléphone et que ses
batteries prennent un sérieux coup au
moral en mode jeu. Nokia annonce une
autonomie de 3 a 6 heures, selon les titres.
Pour rappel, celle de la Game Boy

Advance SP est d’une dizaine d’heures
environ. Quoi qu’il en soit, Nokia prépare
soigneusement le lancement de sa
«console ». Les jeux sont |a (ou le seront a
la sortie de I'appareil) et le prix, élevé pour
ce genre de produit, est finalement
proche, voire identique a celui d'un
télephone portable haut de gamme. Or, au
vu des utilisateurs, rares sont les
consommateurs a utiliser encore un Be-
Bop. Le téléphone portable, c’est un peu
comme les voitures, c'est cher et pourtant
tout le monde ne roule pas en 2CV... B

MINI PRIX

Si I'achat d'un téléephone revient cher,

celui des jeux I'est beaucoup moins. 3

Comptez en moyenne entre 3 et

4 euros par titre. Hormis le N-Gage
qui fonctionne avec des cartouches
de type SD (Secure Data), les jeux
sont disponibles en téléchargement
et demandent de 30 secondes a

3 minutes pour étre installés dans le
téléphone. Pour cela, tous les
moyens ont été mis en ceuvre afin
que vous puissiez profiter des
derniéres nouveautés... et dépenser
de I'argent: service Audiotel,
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téléchargement sur les sites
Internet (on paye les jeux avec sa
carte bancaire) ou via son opérateur
téléphonique. Chacun y va de sa
propre technique: SFR et son Wap,
Bouygues Telecom en composant le
2222, ou encore Orange en tapant
JEUX (le 5389) sur son clavier. Si la

= qualité graphique s'améliore de jour
=% en jour, le prix des jeux reste trés
abordable. Seul le N-Gage, encore
une fois, passe la vitesse supérieure
~ avec des jeux annoncés aux

La «console» N-Gage a une forme
comparable a la Game Boy Advance.
L'écran est cependant différent, car plus
haut que large. Voila qui pose probléme
dans certains jeux et qui sera
certainement corrigé dans une prochaine
version du N-Gage.

~1 §se P
130 @EnsoLzs

Lors du salon de I'E3, Sega présentait
toute une flopée de nouveaux jeux sur le
N-Gage. Parmi les plus célébres:
Monkey Ball, Sonic ou encore Sega Rally.

* Des jeux a Pappel

POUR ADULTES
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Chez Nokia, on voit les choses en grand. Leader
mondial sur le marché du portable avec 40% de
parts de marché, le géant finlandais s'attaque |
désormais au marché de la console portable, 5
totalement dominé par la Game Boy de |
Nintendo. Pas de Mario, pas de Donkey Kong,

pas de Zelda, un prix élevé... Pas de doute, la
portable de Nokia est un produit haut de gamme

qui s'adresse essentiellement a un public adulte.

Rayman 3 sur N-Gage {2
est en tout point
identique au premier |
Rayman sorti sur
PlayStation et |}
Jaguar en 95. Un jeu
trés impressionnant,
surtout sur ce type
de «console ».

Siberian Strike X est
un shoot’em up qui

s'inspire de la série a
succés 1941. Un |
concept plus tout jeune
mais toujours




DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

W7 0900 702 11

(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)
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composez
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les anciens jeux vous débloquer
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NUDGE Interactive ) 3615 0,34 €/mn
0892 0,34 €/mn
09200 0,45 €/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)
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