NOUVELLE 208010 8 S NOUVECPESEORMUTER NOUVELLE FORMULE

.#
- \n
{
“:"'»

Décembre 2006 / n°178

Hctualltes Reportages & Tests 100 % Jeux Consoles

PLUS!
Wai

La révolution
arrive en France

- w N o

e N
4 b"’T
\J( T

r) cl f)
De]a dispo aux
USA et au Japon

DE LA DINDE FARCIE AUX PRUNEAUX

'NUMERO 178

Iy
(=]
o
~ —_—
w =
—
x e
&
‘"“!_

oY

- ANT/S
DH - PORY.

!IIIIIIHHHI

ZELDA Nf .
¥ DES JEUX VIDEO FTiWii ff‘_f-ii‘ PRINCESS#.
f Visite du quartler Jm)nv les gremlé?es \%
: d’Akihabara a Tokyo heures de
; §L_,,,¢ N R

Lonsoles=r

uuuuuuuuuuuuuu



|
PlayStation.2 C'Gﬁ? E
[

www.pegi.info www.koei. fr Be

Disgaea 2: Cursed Memories ©2006 NIPPON ICHI SOFTWARE INC. All rights reserved. Licensed to and published by KOEI Co., Ltd. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc




Actualites, Reportages & Test]

Difficile ce mois-ci d’accorder a nos femmes,
enfants, grands-parents, tatas, tontons,
I'attention qu'ils meritent... va falloir faire
gaffe a nos consoles, ca sent les représailles !

100% Jeur Consoles F

e mois de décembre restera
définitivement un calvaire. Trop
de bons jeux, de choix cornéliens

a effectuer (Wii ou Xbox 360?
Craquage financier ou économies pour la PS3
en mars?), trop de froid, pas assez de temps
disponible... Tout ca me déprime (un peu).
Malgré une dizaine de duels contre Reyda,
c’est toujours lui qui m’humilie sur Gears
of War. Bien que je le fasse crouler sous le
boulot, Damien persiste a me battre a PES6.
Plancton continue réguliérement de me
défier a KOF XI ou Mario Kart DS... Et que
dire de Cony qui prépare une soluce de Canis
Canem Edit alors que je ne l’ai pas encore
commencé! Bref, pas une minute perso a
consacrer a mon loisir préféré, tout ca parce
que je m’occupe d'un mag généraliste,
qui traite de TOUS les jeux vidéo...

“Ce douzieme mois de
l'année 2006 restera marqué
d'une pierre blanche.”

Hey, détendez-vous, je blaguais. Comment
ne pas jubiler devant pareil mois ludique?

Si décembre est d’ordinaire chargé, ce
douziéme mois de 1’année 2006 restera
marqué d’une pierre blanche: celle de la
sortie de la Wii. Mais aussi de Gears of War,
Call of Duty 3 et Rainbow Six : Vegas —triple
hommage a la Xbox 360-, de Killzone
Liberation et Vice City Stories sur une PSP
revigorée par le froid:
un Noél de fous
furieux je vous dis! m

Vincent
la téte ailleurs

PS: un coucou sincere a Matelas, qui m’écrit de Suisse
pour s'insurger (dans une lettre pleine d’humour et
assez bien tournée) contre mes charges répétées a
I'encontre de Materazzi. J’aurais aimé lui répondre,

s'il n’avait eu le mauvais gotit d’écrire Platini avec deux
«t». Allez, sans rancune, « quattro stelle » ;-P

RETROUVEZ TOUTE LEQUIPE DU MAGAZINE SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR
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Pour étre siir d'y jouer
reservez-la dans votre Mlcromama

* Voir conditions auprés de vos Conseillers de vente Micromania

R Le Micromania News 'spécial fin d'année’
PLUS DB est disponible dans votre Micromania.
250MAGA8INS . 48 pages sur toute I'actualité du jeu vidéo !
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1 Vous choisissez le montant*
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=) RAISONS DE PREFERER MICROMANIA

LeS reprises de jeux - Micromania reprend vos anciens jeux :

PS2, PSP, Xbox 360, DS et GameCube. Grand choix de jeux d'occasion (garantis 6 mois).

I.es démonstr ations - Tous les mercredis et samedis de

=5 14h30218h30.

La PrOlelte Plus de 250 magasins Micromania en France.
@ La Megacaﬂe 5% de remise* sur les j jeux & accessoires. Recevez tous les 200 €

@

t'achats de jeux ou d'accessoires un bon de réduction de 10 € valable sur tous les produits.
*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.

Les réservations - seservez caarumement e jeu ou ta consle e Les chéques-cadeaux Micromania

vos réves dans tous les Micromania. IIs sont valables 1 an et sont utilisables dans tous les Micromania.
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ouvrir grand ses oreilles

Chez Orange, nous croyons que le son fait vivre aussi les plus belles émotions. C’est pourquoi,
nous développons la voix haute définition sur votre téléphone livephone grace a la livebox'. Avec
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de trés haute qualité pour tous vos appels. Les livephones voix haute définition a partir de 54 €
jusqu’au 17/01/2007%

ArteuR

open : “s’ouvrir”
1) Location de 3€ TTC par mois, la livebox fonctionne dans le cadre de la souscript

amax a 24,90€ TIC mois

Apipoulai Prod. © ®
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ECRIVEZ-NOUS!

Merci pour vos missives, chers amis lecteurs. Vous avez été nombreux a nous
témoigner votre sympathie, a nous féliciter pour la nouvelle formule... On est
juste trés, trés heureux et on vous fait de gros bisous. On adore ¢a, les bisous.

S A

0UI MAIS NON!

Bonjour a toute 1'équipe, je
tenais d’abord a vous remercier
d’avoir publié ma missive le
mois dernier. Ce fut un réel
honneur pour moi que de voir
mon avis publié. Si je prends
encore la peine de rejouer de
mon clavier, c’est pour vous
donner a nouveau mon avis
concernant le débat du mois.
Les avantages et les risques de
la distribution de contenus
online sur PS3 et Xbox 360 sont
nombreux. Tout d’abord il est
intéressant de voir que la durée
de vie de beaucoup de jeux s'en
trouve ainsi augmentée, a la
maniére des MMORPG sur PC,
qui ont un contenu renouvelé
régulierement. Ainsi, un jeu ne
se verra plus condamné a finir
ses jours dans un placard une
fois terminé, il connaitra une
seconde jeunesse avec I'apport
de nouveautés disponibles

en téléchargement. On peut
également espérer, comme

sur PC, l'apparition de patches
correctifs pour améliorer
certains jeux, non plus pour
leur contenu, mais pour leur
réalisation (suppression de bugs,
amélioration d’IA...). Il serait
€galement appréciable d’avoir
acces a des démos de futurs
jeux attendus en exclusivité
(Assassin’s Creed ou Devil May
Cry 4...), mais peut étre que
cette pratique existe déja...

Le courrier adresse a l'éditeur ne pourra étre
publie dans cette rubrique qu‘a la condition que
le lecteur recopie la phrase suivante: « Je
donne l'autorisation de publier mon article. »

L'éditeur se réserve le droit de refuser

n'importe quel texte ainsi que le droit de
raccourcir, modifier ou extraire une partie du
texte sans avoir a justifier sa decision. L'éditeur
decline toute responsabilite quant aux opinions
formulees dans le courrier des lecteurs, celles-
ci n‘engagent que leur responsabilite.
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n’ayant pas de Xbox 360 je ne
pourrai le confirmer (ndlr: le
Xbox Live permet effectivement
ce service). Cependant, je pense
que les risques (ou
inconvénients) sont 1égion. En
effet, lorsqu’on voit par exemple
Gran Turismo HD sur PS3, ca
ressemble plus a une arnaque
monumentale (il faut acheter

le jeu en kit sur Internet)! J'ai
d’ailleurs un peu peur que cela
devienne une idée que les
éditeurs suivent en se disant:

« on sort notre jeu vite fait et
on rajoutera des trucs plus

tard », comme cela se fait assez
fréquemment sur PC (le nombre
de jeu sortant a des dates
définies méme s'ils ne sont pas
terminés est effarant). Un autre
point noir de ce systeme est le
téléchargement de jeux rétros
(Xbox 360). J’ai vanté les
mérites de cette idée lors de
mon courriel du mois dernier,
mais je trouve que proposer une
console avec une tonne de jeux
basés sur la puissance brute
(graphismes démentiels, HD...),
en faire sa politique de vente,

et de l'autre coté tenter de
proposer des jeux comme Street
Fighter II fait un peu « tache ».
Certes les joueurs peuvent
apprécier, mais je doute que

la majorité des joueurs sur
Xbox 360 (et bientot sur PS3)
achetent énormément de jeux
rétros sur une console qui se
veut surpuissante. Mais la

plus grande de mes frayeurs
concernant ce systéme est
certainement le fait que certains
éditeurs puissent promettre
monts et merveilles au niveau
d’un futur contenu online,
pour motiver I'achat, et qu'il
n'y ait finalement rien ou pas
grand-chose de disponible...

CONSOLES PLUS - COURRIER DES LECTEURS - 101-109, RUE JEAN-JAURES - 92300 LEVALLOIS-PERRET - CONSOLESPLUS@FUTURENET.FR

Pour conclure, je dirai que
cette idée est tout de méme
excellente et que la majorité
des jeux auront ainsi, sans
doute, une meilleure durée de
vie. Et ce n’est pas plus mal. Au
revoir et bonne continuation!
Gaara Ryuha

SEGAFAN

Bonjour a toute 1'équipe,
D’abord, merci pour le dossier
Sega et les vidéos des prochains
jeux sur le DVD. Il est
simplement dommage que les
abonnés aient di se contenter
d’une pochette carton quand
les acheteurs en kiosque ont
droit a une vraie boite...

Mais passons aux questions:

1) En plus de Banana Blitz et du
trés attendu Sonic and the Secret
Rings, quels sont les autres jeux
prévus par Sega sur Wii? Un
Virtua Tennis est-il envisageable?
Un nouveau Nights?

Le controle du hérisson sur Wii §
est simplifie au maximum.

PLINTER :

2) Sega prévoit-il de sortir sur
Wii un grand jeu d’aventure du
style de Shenmue? Et la trilogie
Shenmue sur next gen, d’ailleurs,
c’est possible?

3) Avez-vous des infos a propos
du nouveau Resident Evil prévu
sur Wii (Umbrella Corp.
Chronicles)?

Bonne continuation a vous!

G. Eveno

Cher ami lecteur,

notre bon vieux Sega a bien
évidemment plus d'un ou
deux jeux Wii dans ses
cartons... Excepté le Monkey
Ball et le Sonic dont on parlait
le mois dernier, on trouve
également un nouveau Bleach
(tiré du manga a succeés du
méme nom), ainsi qu'un
mystérieux « Gun Shooting »...
C’est évidemment un nom
provisoire, mais qui laisse
présager d'un gameplay action
ou il faudra tirer sur des
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) cibles en pointant ’écran
avec la Wiimote... Pas
officiellement annoncé, Nights
fait pourtant 1'objet d'une
rumeur trés persistante, ce qui
n’est hélas pas le cas de Virtua
Tennis, pour le moment en
tout cas. Ensuite, je tiens a te
dire que tu viens de gagner en
une phrase tout le respect que
je peux te donner: Shenmue
est effectivement un grand
jeu d’aventure... Un trés grand
méme! Mais Sega semble
I'avoir completement
abandonné... Le simple fait
de le dire me colle des frissons
dans le dos, des remous au
ceeur et des larmes dans les
yeux, mais il faut bien se
rendre a I’évidence. Enfin,
désolé, mais rien de neuf a
propos du Resident Evil Wii.
On sait simplement qu’il ne
sortira pas avant 2007, et que
le gameplay se rapprochera
sans doute plus d'un Gun
Survivor.

PETITE BOUTIQUE,
GROS COUP DE
GUEULE

La sortie de PES, quel bonheur
pour un petit magasin
indépendant comme le notre...
Tout le monde sait que le jeu
sera vendu un jour a I'avance,
pour faire la nique aux grandes
surfaces, mais — oh! surprise —
cette année, nos fournisseurs
nous font signer une lettre sur
I'honneur, nous demandant de
nous engager a ne pas vendre
le jeu avant le jour J. Certains
fournisseurs iront méme jusqu’a
nous les livrer au dernier
moment! Ok, nous sommes de
grands garcons et j'accepte de
jouer le jeu... Mais deux jours
avant la sortie de PES6, je vais
faire un tour dans la grande
surface du coin et, surprise
encore: ces derniers n’ont pas
respecté le jour J et ont méme
carrément deux jours d’avance
sur la sortie officielle, nous
grillant par 1a méme un grand
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nombre de clients qui avaient
réservé leur exemplaire!

Voila, ¢’était mon coup de
gueule, j’ai téléphoné aux
fournisseurs, aux éditeurs, et
tout le monde s’en moque. Tout
cela n’est pas normal. Pourquoi
les grandes surfaces pourraient-
elles tout se permettre en toute
impunité?!

Patrice, magasin LUDIDOCK

Je laisse la parole

a Vincent: « Salut Patrice,
ayant travaillé en magasin
dans les années 90, je peux te
dire que c’était déja la méme
chose! Sauf qu’a I'époque,
envoyer au fournisseur le fax
de la facture d'un jeu (acheté
chez un concurrent avant la
date de sortie) permettait de
mettre en vente le titre a son
tour (ah, Gran Turismo sur
PSone...). Avec le libéralisme,
cher a Bruno notre SR,

les choses ne se sont pas
arrangées, et on le déplore,
pour les magasins de
proximité, seuls relais actuels
de passion, et pas seulement
de pognon. Courage!»

[« ETSI? »|

ET SI NIGHTS AVAIT
ETE LE JEU DU SIECLE’

-JAURES - 92300 LEVALLOIS-PERRET - CONSOLESPLUS@FUTURENET.FR

RETRO?
TROP BIEN!

Bonjour a toute I'équipe!

En lisant votre magazine, j'ai
appris qu’on pourrait jouer sur
le dernier bijou de Nintendo,
la Wii, a tous les jeux de toutes
les consoles Nintendo depuis
sa création! Cela tombe bien,
car j'en suis fanatique! J'ai lu
également que les catalogues
Megadrive et NEC seraient
également disponibles... Mais
j’ai quand méme une question
a vous poser: je crois bien que
ces messieurs ont oublié la
MasterSystem de Sega, ainsi
que la Neo Geo, Rolls des
consoles 2D! Alors, est-ce
qu’on pourra également jouer,
a 'avenir, aux jeux historiques
de ces deux plates-formes
cultes ? Si ¢’était le cas, la
nouvelle Nintendo émulerait
toutes les consoles 8 et 16 bits,
et ca, ce n'est pas rien! Voila,
j’ai passé mon petit coup de
coeur et ma question, j'espere
que vous pourrez me
répondre...

Loic, d’Ezanville (95)

Bravo pour la rubrique « Et si », mais vous
avez oublié la sortie imminente de Nights 8:
Rebirth of the Dream sur « NightPlatform 4 »,
dernieére-née des consoles surpuissantes de la
Sonic Team qui, depuis le succes planétaire
et sans aucune commune mesure de Nights
sur Saturn, s’est détachée de Sega pour
développer ses propres consoles. On se
souvient meme que le magnifique Sonic
Adventure, sorti sur la deuxieme
NightPlatform, a énormément manqué

a Sega au moment ou il voulut lancer
Pas cool d’étre privé de

sa Dreamcast...
sa mascotte de toujours!

G.Eveno

Mon cher Loic,

tout d’abord une petite
rectification: La Wii ne
proposera pas (ou tout du
moins pas dans un premier
temps) TOUS les jeux du
catalogue NES, Megadrive
et NEC. La liste de titres
annoncés pour le moment
se contente en effet de
grands succes, qui ne seront
pas les mémes du Japon aux
Etats-Unis, en passant par
notre vieille Europe. Quant
aux catalogues Megadrive
et NEC, il s’agira dans un
premier temps de celui de
Sega pour 'une et d’"Hudson
pour l'autre. Enfin, désolé
de t’achever avec une
nouvelle déception,

mais les jeux Neo Geo et
MasterSystem ne sont pas
encore annoncés non plus...
Mais rassure-toi, voila

de quoi positiver: la liste

de lancement sera quand
méme tout a fait
intéressante, et le nombre de
jeux rétros proposés grossira
sans cesse au fil des mois!
Tu te sens mieux? B

yV

Nights se déroulait dans un
monde onirique... et certains
en revent encore!
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' SUR LE FORUM

« Quels sont les avantages et les risques de
la distribution de contenus online sur PS3 et
Xbox 360 ? » Voici vos premiéres réactions...
N'hésitez pas a contribuer sur les Forums

W HTTP://WWW.CONSOLESPLUS.COM/FORUMS/

Posté le: Lun 30 Oct 2006,

par LordBlack

C’est vrai, la nouvelle
génération de consoles passe
forcement par le online,

et je dirai que la Wii s’'intégre
également parfaitement dans
ce débat. Premier avantage,

le plus évident: permettre
aux développeurs d’ajouter
du nouveau contenu a leurs
productions. A la maniére
d’un add-on sur PC, de
nouveaux niveaux, items,
PNJ, pourront venir égayer
une quéte. {...} Pour le
moment, le bilan affiche
beaucoup de vert, néanmoins
je souhaite apporter un petit
bémol, ou plutdt avouer une
crainte. Les développeurs ne
risquent-ils pas de vendre des
versions finalisées (destinées
au comimerce) encore plus
courtes, pour proposer ensuite
des niveaux bonus payants?
On se retrouverait avec la
premiére moitié d'un jeu
dans le commerce, la
deuxiéme (payante également)
sur le mode online? Le joueur
risque encore une fois d’étre
pris pour le dindon de la
farce, puisqu’il devra mettre
encore plus de brouzoufs sur
la table pour ne pas passer
pour le loser du futur Gran
Turismo/Forza/Need For
Speed/FFXIII (rayer la mention
inutile)...

Posté le: Mer 01 Nov 2006,

par psycho-sick

La distribution du contenu
online sur Xbox 360 (et
bient6t sur PS3) nous a
montré son vrai visage au
cours des derniers mois,

et c’est une lame a double
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tranchant! Il fut un temps,
pas si lointain, ou les jeux
vendus étaient immuables,
pour le meilleur et pour le
pire. Aujourd’hui, les jeux
sont indéfiniment

« upgradables » (mises a jour,
patchs, add-on, mods,
maps...), a tel point que,
parfois, le résultat ne
ressemble plus vraiment au
jeu original. Et, sil n’était
pas question d’argent, ce ne
serait qu’'une bonne nouvelle,
en ce sens que les nouvelles
possibilités qui nous sont
offertes sont trés appréciables,

et peuvent méme aller jusqu’a

doubler I'intérét d'un soft.
Mais ici, il est question

de gros sous. Car si le
téléchargement gratuit de
vidéos et de démos jouables
est tout a fait louable (¢a
participe a la campagne
marketing des studios) et que
la mise en ligne de mises a
jour et de patches gratuits est
aujourd’hui un service apres-
vente appréciable, la vente
online de « portions de jeux »
est, elle, moralement trés
critiquable. En effet, que
penser de Gran Turismo HD
Classic, futur jeu PS3 dont
les 770 voitures, 51 circuits
et quelque 4000 objets seront
vendus séparément via
Internet? Que penser de ces
jeux dont on annonce la
sortie dans des dizaines

de mois, et dont on connait
déja le futur contenu online!

Des armures monnayables une

a une, une tour a télécharger
moyennant finance... Les
studios n’ont plus besoin de
faire un add-on structuré en
bonne et due forme, ils n’ont

ET SI SNAKE ET SAM
ETAIENT FRANGINS?

A I'heure ou Solid Snake se shoote aux analgesiques
et bute du cyborg a la pelle, a I'heure ou Sam Fisher
s’écceure de chocolat pour ne plus penser a sa
pauvre ‘tite fille renversée par une voiture en allant
chercher du pain, un Japonais un peu fou dans sa

tete, enfermé dans un cachot transformé en jungle

ultra-surveillée par des cameéras de haute
technologie, développe en secret un titre ou nos

deux bons agents vont enfin se serrer les coudes

pour infiltrer le chateau de Danmary-les-Lys, pris

d’assaut par quelque seize terroristes qui chanteront

faux pour endormir les téléspectateurs. On leur

souhaite bonne chance!

qu’a avoir une idée, la mettre
en forme et la vendre
séparément. A ce rythme,
I’addition se sale trés vite!
Jadis, pour dégotter un
personnage caché, il fallait
faire preuve de talent, et il y
avait le plaisir de la surprise.
Maintenant il faut étre prét a
sortir le porte-monnaie pour
la moindre petite arme. Faites
gaffe! Si ca continue comme
¢a, apparaitront les premiers
MMORPG gratuits mais dont
I’économie interne sera
alimentée par nos cartes

de crédit, au grand plaisir
des studios!

LE DEBAT DU MOIS PROCHAIN

« La Wii arrive dans quelques jours...

Gregory

Posté le: Mer 01 Nov 2006,

par Deathshadow

Faut pas se faire d’illusion,
on est des vaches a lait pour
les boites de jeux vidéo, alors
s'ils peuvent récolter encore
un peu plus de lait: ils ne se
priveront pas! Les contenus
online, ca deviendra:

- soit I’équivalent des
maquettes que tu achétes
chez les marchands de
journaux: si tu veux les finir,
il faut payer jusqu’au bout!

- soit I’équivalent du tuning:
tu peux améliorer la béte,
mais si tu ne le fais pas,

tu peux toujours rouler... B

Vous avez forcément pris

une décision! Qu'est-ce qui vous a convaincu de l'acheter,
ou au contraire de passer a coté? »

A vos plumes, vos claviers et tout ce que vous voudrez!
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> Dossier Wi

DECEMBRE!

Le 8 décembre, la nouvelle console
de Nintendo et sa maniere novatrice
de jouer envahira les rayons de nos
magasins spécialisés préférés.
Ré-ca-pi-tu-lons. par Vincent
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" POWER

s

" RESET

n disposant une simple réglette

au-dessus de votre ecran,

la manette-télécommande
de la Wii détectera vos mouvements.
En adjoignant le Nunchuk a cette
meéme manette, vous disposerez
alors d'une palette de mouvements
supplémentaires. Voici, résumeée
en quelques mots, la plus grosse
nouveauté proposée par la Wii. Mais
c’est loin d'étre la seule « différence »
que Big N tentera d'imposer. La course

a la puissance ne lintéressant plus
~techniquement, la Wii ne sera que
légerement supérieure a la
GameCube -, la firme réserve une

place de choix a Internet, au ceeur d'une
machine connectée en permanence.
On peut grace a cela télécharger de
nouveaux contenus pour les jeux Wii

(a la maniere de ce que propose le Live
sur Xbox}, mais aussi alimenter le
catalogue de la Virtual Console, en jeux
NES (5 euros env.}, Super Nintendo (8
euros env.}, N64 (10 euros env.}, NEC {6
euros env.) ou Megadrive (8 euros env.).
Cette fenétre ouverte sur le passeé peut
egalement se tourner vers le pratique
et le quotidien: météo, liste d'amis sont
egalement partie intégrante du concept
Wii. Mais revenons a notre motivation
principale, les jeux!



ZOOM |- = = m e e e

LE JUSTE Wil »La conﬁguratuon solo, pour les égoistes: |

Aujourd’hui, vous savez déja
ce que la Wii vous réserve:
des jeux fun, souvent orientés
multijoueur, de grosses a8s -
licences Nintendo a la sauce
« détection de mouvements »

o
ol

-4 310 € env.

et quelques nouvelles e i
franchises comme Red Steel, -
s i 5 A e
Goutc Hanvelle miacking ekt = La configuration a deux, pour les amoureux:
assurément devant vos amis
que la Wii passera un test % e —4 5 = >
décisif, autant donc s’équiper % (; T\\“ <
7 & =yt

en conséquence. Voici quatre g had F = ’ _

configurations, sous forme m W.- : *‘“ (f + et \Wug cw. + \ 330 € A
de panier d’achat, qui vous /- L b ‘ Fg'gxi‘

donneront un ordre de prix T I ! = 8 20 env

réaliste selon vos besoins et,
surtout, selon vos spécificités.

e .f
EWHP"'V @ + = 450 € enV.

eo €env.

| witsports eI lj

+ | + B 530 € env.

+

[ Météo, infos, navigateur internet,
& téléchargements: c’est complet!

VIOMA

Wii Play propose un bon paquet de
jeux simples et amusants: a voir!
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» Dossier Wil

Super Mario Galaxy va vous
faire mettre les pieds au mur.

») Vu les titres annoncés dans un
futur proche, U'avenir de la Wii
s'annonce plutdt radieux. Parmi
les plus attendus a la rédaction,
et qu'on a eu la chance d’essayer,
on compte linévitable Super Mario
Galaxy, qui ouvre un univers a la
gravité bien étonnante. De son
coté, Metroid Prime 3: Corruption
propose une jouabilité FPS facon
PC, en remplacant pad et souris
par la Wiimote. Toujours aussi
classe, le jeu de Retro Studios
promet beaucoup. Ces deux
blockbusters devraient débarquer

chez nous courant 2007. Enfin, et ) &
our finir avec les titres du genre Batalllon Wars I proposera des N " Cérébrale Académy fera grossir vos
P 9 phases de pilotage «a la Wii». o . cerveaux avec les mains... concept!

« gros tourd qui tache », Smash
Bros. Braw! et sa clique de heros
Nintendo fera lui aussi les beaux
jours de la Wii l'année prochaine,
sans compter larrivée de Snake
qui promet également de faire
couler les larmes des fans!

WIii A DEMAIN

Entre ces trois hits en puissance,
une flopée de titres sympathiques
comblera nos ardeurs de gamers.
Un Battalion Wars remanie, un
Mario Strikers Mega Charged
toujours aussi coloré, un Project
HAMMER défoulant, mais aussi
quelques jeux plus orientés grand
public, comme Céréebrale
Academie, Wario Ware Smooth
Moves ou Mario Party 8... Bref,
tous les types de joueurs
devraient s’y retrouver, a moins
d'une catastrophe inouie.

]

Un gros marteau, un héros plutdt costaud: Project
HAMMER sera le défouloir idéal aprés un Zelda'!
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Forme ton équupe de secours Pokémon
et perce les secrets des Don]ons Mysteres.




Rayman contre les lapins crétins Red Steel

» B e b Al

Bob I'Eponge: la créature du crabe croustillant 2 Call of Duty 3

- e

|

i

LA « SHOPPING LIST » DE CONSOLES +

Pour accompagner votre console flambant neuve, quelques
jeux, ce serait pas mal. Voici nos coups de coaur.

Outre Uinévitable Zelda, les deux places suivantes sont moins évidentes 3 attribuer.
On préférera quand méme le doucement dingo Rayman et ses lapins crétins, ainsi
que Red Steel. Toutefois, Wii Play et sa télécommande supplémentaire offerte
mériterait également de se frayer un chemin vers votre ludothéque: a vous de voir.

ks it ii 3 i e Wik
b o ~.
-3

u Zelda : Twilight = Rayman contre = Red Steel = Wii Play
Princess les lapins crétins Ubisoft (+ une télécommande)
Nintendo Ubisoft Nintendo
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= Blazing Angels Squadrons of WWII - Ubisoft

= Bob I'Eponge: La Créature du crabe croustillant - THQ
B Call of Duty 3 - Activision

u Djsney/Pixar Cars - THQ

| Far Cry Vengeance - Ubisoft

= Gottlieb Pinball Classics - System 3

® GT Pro Series - Ubisoft

= Happy Feet - Midway Games

® Madden NFL 07 - EA

u Marvel : Ultimate Alliance - Activision

8 Monster 4x4 World Circuit - Ubisoft

u Need For Speed Carbon - EA

= Open Season - Ubisoft

® Rampage : Total Destruction - Midway Games

® Super Fruit Fall - System 3

® Super Monkey Ball: Banana Blitz - Sega

= Tom Clancy’s Splinter Cell Double Agent - Ubisoft
= Tony Hawk's Downhill Jam - Activision




MIDGAR
EST MORTE,
AIS
ELQUE CHOSE

» Y o ‘k'ﬁs;

Sidey

et des combats de tout premier plan.
Suivez I'énigmatique Vincent Valentine dans son
combat contre une mystérieuse organisation de
soldats qui terrorise le monde entier.

Personnalisez vos armes et frayez-vous un
chemin dans le scénario principal du jeu,
en plus des 46 missions bonus que

vous propose cette version optimisée. i /—\
’ - . ’
Le sort du monde sera décidé 4 / ﬁ' 8
dans une pluie de balles ! : ; S o
e i www.dirgeofcerberus.fr =
A " ® - "; '-‘_ ‘ i ’. e
N 1|3 PlayStation.2
i S e i T, b S e, T PR SQUARLCCENIX

2006 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA. ADVENT CHILDREN, DIRGE of CERBERUS., FINAL FANTASY, SQUARE ENIX and the SQUARE
ENIX logo are trademarks or registered trademarks of Square Enix Co., Ltd. &, and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.




20 Consoles== DECEMBRE 2006




epuis le 17 novembre,

la Playstation 3 est disponible

(en tout cas pour les
acheteurs potentiels qui ne
craignent pas d’affronter des hordes
d’acheteurs déchainés...) aux Etats-
Unis. Trois petits jours plus tard,
ce sont les Japonais qui ont pu se
battre pour s'offrir l'un des deux
modéles disponibles (pack avec
disque dur 20 Go ou 60Go).
Pendant ce temps, en Europe,
les PlayStationmaniaques doivent
ronger leur frein, faute d'une sortie
simultanée de la béte sur le Vieux
Continent. Certains responsables de
Sony Europe ont récemment affirmé
que c était plutét une bonne chose,
notamment parce que les joueurs
européens profiteront d’'un
lancement plus étoffé en titres
forts. Et a regarder les line up

 “Les Playstationmaniaques devront ronger

américain et japonais, on ne peut

que leur donner raison. Aujourd’hui,

a Uexception du c6té branché
résidant dans le fait de posséder
une PS3 jap ou US, on ne peut pas
vraiment dire que les joueurs s’y
retrouvent... Portages de jeux
existant déja sur Xbox 360, licences
vues et revues ou au concept un
peu trop basique: la révolution
promise par la Playstation 3 n’est
pas au rendez-vous pour qui aurait
déboursé de 500 a 600 dollars en
cette fin d'année.

L'un des chevaux de bataille de
Sony, hormis son catalogue de jeux
phares et de gros accords avec les
éditeurs tiers, c’est assurément la
HD. Un lecteur Blu-ray embarqué
et une sortie HDMI pour en profiter

leur frein, faute d’une sortie simultanée
de la béte sur le Vieux Continent."”

Y

Le vieux Snake ne participera pas au
débarquement PS3, mais viendra en seconde
ligne courant 2007. Un vrai PS3-seller!

Y A DU MATOS...

Le cdble HDMi sera vendu séparément (env. 50$),

- tout comme I'adaptateur pour carte mémoire PS2
(30$ env.) et la télécommande (50 $ env.). Un film
en Blu-ray sera offert aux premiers acheteurs.
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> Reportage P

en 1080p (la résolution la plus élevée
pour un écran nouvelle génération],
voila qui devrait nous en mettre
plein les mirettes. Seulement,
outre un pack offrant un film plus
qu'anecdotique [Talladega Nights :
The Ballad of Ricky Bobby, gros
succés comique outre-Atlantique),
la PS3 souffre aussi de quelques
effets pervers de la HD. D"abord,
peu de gens sont équipés d’un
écran pouvant réellement afficher
du 1080p. La plupart des écrans
disponibles affichent du 1080i
(entrelacé) voir du 720p, au mieux.
Autre souci, marketing celui-la:

le toute derniére révision du bios de
la Xbox 360, permet de faire tourner
certains jeux en 1080p (la rumeur

y inclurait le fameux Splinter Cell :
Double Agent, exclusif a la console
de Microsoft). Ajoutez a cela un
catalogue de films Blu-ray pas
vraiment convaincant, pas plus en
termes de qualité qu'en termes

de quantité, et vous aurez une idée
assez précise de ce que la notion
d'HD a d'imprécis...

Rainbow Six Vegas et Call of Duty 3
devraient étre des copies carbones
de leurs homologues Xbox 360.

§ Fight Night Round 3 est

probablement I'un des jeux les plus
impressionnants du lancement.

Contrairement a NFS Carbon,
Ridge Racer 7 n'utilisera pas
les fonctions « sixaxis » du pad.

Les vraies grosses exclusivités &
arriveront plus tard, avec Devil

May Cry 4 et Virtua Fighter 5.




d Ia Pagecom Toutes les nouveautés au meilleur prix sur alapage.com

Loisirs actifs

PRO EVOLUTION SOCCER 6
disponible sur PS2, PSP, PC, Xbox 360,
Nintendo DS

S0£-

SCARFACE
disponible sur PS2, PSP, PC, Xbox

prix a partir de

39€>

10 € offerts™ sur alapage.com

En utilisant le code suivant sur le site : BHATOCONSOLE

Le bon d"achat sera valable du 20 octobre 2006 jusqu‘au 28 février 2006 inclus pour une commande minimum de 45 euros, sur tous les produits neufs, hors produits
soldés, proposés sur alapage.com exclusivement dans les univers suivants : Logiciels et Jeux Vidéo. :

L'offre est valable pour une seule commande par foyer. Votre bon ne pourra étre utilisé sur aucun autre site accessible depuis le site alapage.com. Passé ce délai votre
bon sera définitivement perdu. Les bons d'achat ne sont pas cumulables entre eux. lls ne peuvent &tre échangés contre leur valeur monétaire ou &tre remboursés en
partie ou dans leur totalité. La commande bénéficiant de ce bon d'achat est soumise aux conditions générales de vente du site alapage.com.
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1 45

MotorStorm

Resistance: Fall of Man Sony Computer Fntertainment In Genji: Days of the Blade

‘------—_—----------------1

|
LA « SHOPPING LIST » DE CONSOLES+

Facile de faire un choix dans un line up aussi clairsemé.
N‘empéche qu’'on vous aide quand méme!

Un phénoméne de mode ? C'est le seul
point, mais loin d’étre anecdotique,

qui justifie lachat d'une machine pour
linstant (et c’est naturel] moins fournie
gue sa concurrente directe. Sony mise
sur sa marque, une mise déja payante,
on s'en souvient lors du lancement de
la PlayStation 2 accompagné de titres
majoritairement tombés dans loubli
depuis. Nul doute que dans quelques
mois, Gran Turismo, Devil May Cry 4,

"
l
i
i
i
7
i
i
i
g
i
i
Virtua Fighter 5 ou encore Metal Gear |
1
i
i
i
i
i
0
1
i
B
i
g
i

Voici les trois jeux du lancement les plus attendus a la redaction, ceux avec lesquels il faudra
compter si vous craquez pour de Uimport:

n
| DESICTANC P

= Resistance: | = . =Genji: Days A = MotorStorm
Fall of Man | %YW/,  of the Blade s Sony

Solid 4 effaceront cet arriére-go(t
de déception né des premiers jeux
disponibles. Attention toutefois, ne
Vous méprenez pas sur ce premier
verdict: a la rédaction de Consoles+,
nous croyons dans le potentiel de la

machine, comme nous nous doutions - u Blazing Angels Squadrons of WWII - Ubisoft = NBA 2K7 - 2K Sports
que le lancement se ferait difficilement = Call of Duty3 - Activision s Need For Speed Carbon - Electronic Arts
aux USA face a une Xbox 360 en pleine = Fight Night Round 3 - Electronic Arts u NHL 2K7 - 2K Sports
croissance. Le jour de la sortie de la ® The Elder Scrolls IV: Oblivion - Bethesda Softworks = Ridge Racer 7 - Namco-Bandai
PS3 aux Etats-Unis, Microsoft mettait = F.E.A.R. - Vivendi Universal Games = Tiger Woods PGA Tour 07 - Electronic Arts
sur le marché un certain Gears of War... = Full Auto2: Battlelines - Sega = Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas - Ubisoft
La guerre est bel et bien lancée... = Madden NFL 07 - Electronic Arts ® Tony Hawk’s Project 8 - Activision
et seuls les meilleurs jeux u Marvel : Ultimate Alliance - Activision = Untold Legends Dark Kingdom - Sony Online
désigneront le ® Mobile Suit Gundam : Crossfire - Entertainment

Namco-Bandai Games s Virtua Tennis 3 - Sega

gagnant!
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TR . 4 Télécharger un jeu sur votre mobile?
; t 3 Simple comme un coup de fil!

1 - Envoyez le code jeu
/’ indiqué par SMS au 5282 *

. Cliquez le lien puis téléchargez
&=/ le jeu de votre choix

3 . Un paiement unique et vous gardez
/ le jeu pour toujours sur votre mobile!

CODE JEU: 10699

* SMS non surtaxé. Service exclusif Clients SFR.

CODE JEU: 18739
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© 1980-2006 NBGI. Tous droits réservés. Pang © 2004 Barcelona Gaelco Méviles SL by agreement with Mitchell Corporation.

AVEC SFR, C'EST SIMPLE TELECHARGE UN JEU

o Qvodafone ] RETROUVE SUR TON MOBILE SFR
s “*,'\ 5] 1 p y LE NOUVEAU PORTAIL JEUX
) b it Sl < b ] |
o 1

& + de 500 jeux disponibles !

® Tous les univers de jeux : Cartes, Quizz, Sport, Arcade,
Aventure, Action, Casino ...

® Des nouveautss toutes les semaines pour TON mobile...
Iy en a pour tous les godits.

f - { @ Pas de mauvaise surprise : tu ne seras facturé qu'une fois
Sur le portail Vodafone live! Puis clique sur Clique sur Telécharger le jeu bien enregistré sur ton mobile.
selectionne la rubrique Jeux le jeu de ton choix et laisse-toi guider

* Prix: 3€ ou 5€ ou 7€ [jeu + connexion au portail. + d'info sur les jeux et la paramétrage wap sur www.sfr.fr/Utiliser
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; " Les Quatre Fantastiques et
monsieur Spock, bientot de
retour sur nos consoles ?

Effets de lumiere et motion
capture au diapason vers la
perfection: oh oui!

» VIRTUA FIGHTER 5

LA PLUS BELLE

Le jeu de baston 3D le plus technique de tous les temps revient,
et crée 'événement sur PlayStation 3. Consoles+ lui a consacré un

aprés-midi... saignant!

°1 des charts en arcade
N au Japon, Virtua

Fighter 5 constituera
une arme de choix dans la
guerre des machines next
gen. Sega France ayant recu
ses premiéres PS3, ainsi
qu’une version plus
qu’avancée de son titre phare
de baston, nous avons été
conviés a une demi-journée
de fights, sur un écran HD
de 103 cm, avec 'installation
sonore ad hoc. Bref, du
bonheur. Apres un
chargement relativement
court, c’est déja 'heure
du premier affrontement.
Je choisis Lei Fei, le moine
shaolin apparu depuis VF4,
et constate que le premier

choc next gen réside dans la
gestion des textures. Textiles,
cuirs, métaux, tout a l'air plus
vrai que nature! Le jeu reste
aussi technique
qu’auparavant, avec un
systéme d’esquives agréable,
des combos pas aussi naturels
que dans Tekken, mais
diablement plus riches
tactiquement. Le temps de
déclenchement d'un coup lui
confére (ou pas) la priorité sur
un autre, donnant a ces
joutes un coté « jeu d'échec
martial » diablement prenant.
Mais revenons-en a la claque
VF5: des graphismes et une
bande-son jamais vus ailleurs
que sur borne Lindbergh. La
PS3 permet une adaptation

fidéle au pixel pres! Il est
temps de s’essayer aux deux
nouveaux : Eileen, la
combattante la plus fréle
mais aussi la plus rapide

(un bonheur entre des mains
expertes, mais vite en danger
contre les poids lourds
comme Jeffry ou Wolf) et El
Blaze, pratiquant la lucha
libre, virevoltant et fougueux
tel un Wolf miniature. Les
matches s'enchainent sans
chute de rythme, la place
dans cette page me manque
déja: pas de doute, VF5 sera
INCONTOURNABLE. =

PS3
Editeur: Sega
Développeur: Am2
Sortie: mars 2007
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VF5, ce n'est pas que de la
violence, c'est aussi du rire:
la preuve en images!

JEFFRY

Certains décors sont heaux, d'autres
super beaux. Enfin c'est trop beau quoi!

»» HAPPY FEET
BRISONS
LA GLACE!

e film d’animation groovy de
L cette fin d’année a mater en
famille est également prévu en jeu
vidéo. Danse, course et autres mini-jeux
reprennent le parcours mouvementé de
notre ami pingouin. Evidemment, ca
touchera toutes les consoles, de la Wii
a la PS2 (judicieusement compatible
avec les tapis de danse). Sans prétention,
mais aussi rigolo que le film! m

PS2, DS, GBA, WII

Editeur: Midway Développeur: Artificial
mind&movement Sortie: novembre

L'ENFER

Fans des comics Dark Horse,
réjouissez-vous, Hellboy reprend
du service! Le projet n’est pas tres
avance, mais on sait qu’il s’agira
d’un titre entre action et beat
them all évoquant le récent Hulk :
Ultimate Destruction. Les aventures
de ce démon au service du bien
avaient déja été (assez mal)
adaptées sur PC (ah I'époque
Cryo...). On espére donc que
Konami et Krome tiennent le

bon bout pour cette version next
gen qui s‘annonce en tout cas
agréable a regarder.

Ce nouveau Hellboy sera-t-il
fidele a I'esprit original de
Mike Mignolia?

Sommaire
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" ARTHUR DISPARU?
m et l&s Minimoys n'est

Gonmc’estmauvaas
signe, mais ce jeu d’action

accompagnant le film nous
ayant fait bonne impression
lors de notre déplacement

dans les locaux d’Etranges

Libellules, on peut vous le

conseiller si vous avez aimé
votre séance ciné!

P'TIT POULET
Ladaptation ludique de
Chicken Little: Ace in Action,
qui sortira sur Wii, PS2 et DS,
vous place dans la peau d’un
super-poulet de espace
blaaantlasahenséeoups
de laser. Un petit air de Super
Smash TV pour ce jeu de tir
qui n’exploite pas les fonctions
tactiles de la DS, mais
conviendra sans doute aux
joueurs un peu bourrins.

TOKOBOT PLUS!

Adapté de la PSP, ce titre sur
PS2, entre action et puzzle,
vous propose de prendre en
main une escouade de petits
robots pour progresser dans
des ruines malfamées. Tokobot
Plus propose de nouveaux
ennemis, des graphismes plus
fins ainsi qu'un robot géant
pour affronter des boss inédits.
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» DEF JAM ICON

LA BELLE DE CAIDS

n te la fait pas a toi, lecteur:
0 si B-boy et boxeur sont

accolés dans ton dico, tu
fais déja partie du crew et Def Jam
tu connais par cceur. On veut juste
poser quelques rimes, pas pour la
déconne, mais pour t'annoncer
I'arrivée du nouveau Def Jam Icon.
C’est le studio a 'origine de Fight
Night, célebre jeu de boxe, ce
noble art, qui reprend le flambeau
et se charge du chiard. Toujours

plus de frime et des graphismes
nouvelle génération, normal

¢a sort sur la trois-six et la toute
derniére PlayStation. Ca bouge
bien, et les concepteurs ont
inventé un truc magique:
I'environnement va évoluer au
fil du rythme de la musique, et
de nouveaux piéges apparaissent.
Alors sois malin, pense a te servir
de I'aréne pour immobiliser
I’ennemi et lui infliger des dégats,

Les décors changent au fil du combat,
mais aussi selon le rythme sonore.

car face a The game, Ludacris,
Paul Wall ou Big Boi, tu risques
de ne pas vraiment faire le poids.
A la rédaction, Cony bien siir a
déja hate, et ce premier contact
nous donne des frissons:
vivement mars, que via les

pads on se latte... m

PS3, XBOX360

Editeur: Electronic Arts
Développeur: EA Sports
Sortie: mars 2007

» THE WARRIORS PSP

CENTRAL PORK

ockstar Games continue d’'alimenter
R la PSP avec ses titres de salon remixés.
Vous vous souvenez de ce beat them
all inspiré d’'un vieux film culte de Walter
Hill ? Le voici qui revient, quasiment un
an jour pour jour. Malgré sa fidélité au
film d’origine, son action non stop et son
coefficient « pattes d’ef » plutot élevé,
il avait écopé d’un petit 13 a I'époque... m

PSP

Editeur: Rockstar Développeur: Rockstar
Sortie: décembre

Pas de modification majeure, pour
ce premier beat them all sur PSP!

Vous reconnaissez les
deux du haut, mais les
cowhoys, la? hein?
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> MAGICAL STARSIGN

SOUS UNE BONNE ETOILE

| Hiowh

ne prof de magie qui disparait
en mission, une bande de
gamins qui traverse l'espace

pour la retrouver, un grand complot
cosmique qui se trame... Magical

Starsign, le RPG le plus chou de la DS,

arrive bientdt en Europe. En résumé,
voici un jeu super mignon,

qui répand la bonne humeur et
parviendrait méme a attendrir

les super soldats de Gears of War!
Des personnages espiegles, des
dialogues ciselés a I'extréme et des
méchants qui gardent leur sens de
I’humour: on adore. Certes, comme

tout RPG avec des combats aléatoires,

il devient un peu répétitif, mais il
se passe toujours quelque chose de
nouveau et, malgré le petit nombre
de pouvoirs disponibles, on ne se
lasse pas des combats. Aurait-on
retrouvé la recette magique des
premiers Secret of Mana? ®

DS

Editeur: Nintendo Développeur: Brownie
Brown Sortie: début 2007
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Le systeme de jeu
est entigrement adapté

au stylet.

Iy a méme des
cinématiques lors des
voyages interstellaires !

» VIVA PINATA

JARDIN EXTRAORDINAIRE

ui aussi arrive trop
L tard pour le test et

c’est bien dommage!
Ce croisement habile entre
un jeu de gestion et
d’élevage de Pokémon
colorés vous invite a
aménager un jardin le plus
joli et le plus varié possible
dans l'espoir d’attirer des
créatures exotiques. Ces
Pifiata, comme on les
nomme, sont attirés par

La version limitée du jeu
contient les épisodes de
la série télé Viva Piiata!

certaines conditions. A vous apprivoiser pour qu'ils
d’expérimenter en semant
de nouvelles plantes,

en créant des étangs ou
des aires de jeux qui leur
donneront envie de
s’'installer et de se
reproduire en toute
tranquillité. Lorsque des
vilains Pifiata se pointent
pour semer la zizanie, vous
pouvez les chasser a coups
de binette ou, plus dur, les

vivent en bonne entente
avec les autres. Enfin,

le Xbox Live vous laisse
troquer ou vendre les pifiata
ou objets que vous avez en
trop pour quelques
pieces en chocolat.&.
Rafraichissant! m

XBOX 360

Editeur: Microsoft
Développeur: Rare
Sortie: déja disponible
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3 FINAL FANTASY XII

EN FRANCAIS
DANS LE TEXTE

ous avons rencontré Akitoshi

Kawazu, le producteur de Final

Fantasy XII, de passage a paris.
Et surtout; nous avons pu essayer une
version avancée de Final Fantasy XII
en francais. La traduction est d’ores
et déja tres satisfaisante. Ce boulot
de titan n’est pas encore fini, mais il
promet. On est heureux d’apprendre

Les combats, tres
dynamiques, dérouteront
les habitués de la série.

FFXII, initialement cornaque
par Matsuno (Vagrant Story),
a di changer de main.

Quel élément personnel avez-vous
apporté au jeu?

Oh, rien! Je n’ai voulu marquer ce jeu en
aucune facon, car mon boulot consistait
juste a encadrer et terminer le projet. Dans
ce cas, il faut rester humble et s’effacer.

Quelle était la principale difficulté
pour finir ce jeu initié par une autre équipe?
Il était difficile de motiver les gens qui
travaillaient sur le projet, car il avait

déja beaucoup trainé en longueur. Il a
également fallu faire de nombreuses

coupes car le projet, immense et ambitieux,
a d étre recadré pour donner un jeu fini.

que deux ajouts viennent étoffer

le jeu: d’abord un mode 16/9

qui permet d’étendre la vue des
environnements, ensuite des
cinématiques qui étaient coupées
dans la version japonaise (certaines
pour une violence excessive, d’autres
car elles n’étaient pas prétes a temps
pour la sortie la-bas).

Pourquoi le systeme de combat
ressemble-t-il tellement a celui utilisé
dans FFXI?

Parce que FF XII a été mis en chantier a
une époque ou Square préchait le tout
online. Finalement, le succés de FF XI
nous a amenés a penser qu'il serait un
peu idiot de concurrencer notre propre
jeu avec un projet similaire. C’est bien
pourquoi ce XII est redevenu un projet
off-line. m

PS2

Editeur: Ubisoft
Développeur: Square Enix
Sortie: printemps 2007
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» BROTHER IN ARMS D-DAY

TOUJOURS LA GUERRE...

a PSP n’en finit pas de
recevoir les titres PS2

avec plusieurs mois de

décalage sur sa grande sceur.

Mais si ce Brother in Arms
D-Day s’annonce cool, c’est
principalement grace a son
mode Deux joueurs en Wi-
Fi (qui nécessitera d’étre
relativement proche 1'un de
l’autre). Vous pourrez donc

vivre avec un ami le mode
Campagne quasi complet
lors des longs trajets en
train, tout en maniant de
nouvelles armes comme le
mortier, le bazooka. Et ¢a
tombe bien, une partie des
décors devient destructible.
Ca va donc étre dur de
rester planqué en attendant
que ca se passe. Pour le

La Normandie, ses
vallées, ses soldats...

reste, c’est la France en
guerre, des nazis partout

et de courageux Ameéricains
arrivés en juin 1944 qui
nettoient tout ¢a: je crois
que vous commencez a
connaitre, hein? m

PSP

Editeur: Ubisoft
Développeur: Gearbox
Sortie: fin novembre

» FAR CRY VENGEANCE

COUP DE SOLEIL

ar Cry, le FPS chouchou d’'Ubi, se
pointera également sur la Wii. Vous
étes nombreux a avoir apprécié son

ambiance Predator, avec jungle, guérilleros,
créatures transgéniques et soleil de plomb.
Vous dansiez? Et bien zappez maintenant:
méme si graphiquement ce n’est pas le top,
de nombreuses fonctionnalités Wii rendent
le jeu tout « fresh » tout « cool ». ®

WII

Editeur: Ubisoft Développeur: Ubisoft
Sortie: 8 décembre

La télécommande vous permettra
d'effectuer des attaques bestiales!

Les salles obscures s'inviteront
sur nos consoles en 2007...
pour un obscur résultat?




s Pes univers bien,

s niveauXx qu’ g
cerveau. %

» NERVOUS BRICKDOWN

FRAICHEUR FRAPPADINGUE

La DS semble vouée a un bel avenir chez les développeurs
indépendants, parfois plus talentueux que des studios reconnus.

e n’est pas tous les jours
C qu'un développeur

contacte directement la
rédac. Souvent la manceuvre
consiste a se faire connaitre
afin de trouver un éditeur
qui prenne en charge la sortie
de son jeu. Mais ce n’était pas
le cas dans la démarche
d’Arkedo, et de son boss,
Camille, fou de jeux en
général et du sien en
particulier. Rencontrer un
énergumeéne dans son genre
fait plaisir, dans un milieu
ol tout est aseptisé par la peur
de mal faire, de mal dire, bref,
soumis a la dictature de la

communication. Mais
Camille a beau étre trés
Sympa, si son jeu avait été
mauvais, nous n’en aurions
pas parlé... L'ambition de
Nervous Brickdown peut
paraitre totalement folle:
remettre au gout du jour le
casse-briques, aujourd’hui
quasi disparu de nos
machines. Et c’est un petit
bijou d’humour, de gameplay
et de design auquel nous
avons pu nous essayer.

Des univers bien barrés, des
niveaux qui triturent votre
cerveau en lui imposant des
regles différentes (shoot,

- %. Des ennemis rigolos, une

W jouabilite nickel: Nervous

Camille (en haut a droite) et son
équipe dans leurs locaux: de vrais
passionnés, ca fait plaisir!

plusieurs écrans a gérer,

un mix plate-forme/casse-
briques, etc.). Mention
spéciale au décor « papier »,
dans lequel il faut soi-méme
dessiner sa raquette avant
de l'utiliser, et 4 son boss

en forme de boule froissée,
surréaliste et poilant.
Musiques, effets spéciaux

et jouabilité au top: on vous
en reparle dés que ¢a sort. Vu
la qualité du bébé, on n’est
pas vraiment inquiets! m

DS

Editeur: N.C.
Développeur: Arkedo
Sortie: N.C.
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Y News interview

» TETSUYA NOMURA

STAR CHEZ SQUARE

travaille sur tous les projets de la firme aux Chocobos.
omme indispensables.

Nomura, le prodige des Final Fantasy,
Entretien avec un artiste dont les multiples talents se sont imposés c

Comment étes-vous entré
dans le monde du jeu vidéo?
Je n’étais pas ce qu’on appelle
un grand gamer. Je jouais peu
car j’étais étudiant sans le sou.
Malgré cela je jouais, et j'ai eu
'occasion d’approcher les Final
Fantay. Ce qui m’a attiré, je crois
que ce sont les dessins d’Amano
qui créait les personnages et qui
m’ont bien plu. Oui, j’aimais ses
dessins, son style.

Comment avez-vous

été amené a travailler puis

a obtenir un rang équivalent

a celui d’Amano?

A I’époque ou j’ai intégré
I'industrie du jeu en tant que
graphiste, on faisait faire
traditionnellement le character
design par des gens extérieurs a

la boite de jeux. Plus précisément,
il y avait treés peu de personnes
capables de faire du design en
interne, car les graphistes étaient
spécialisés dans le « dot graphic »,
graphismes a base de pixels,

ce qui était également mon cas.
Au début je ne cherchais pas a
égaler Amano, devenir comme lui,
mais juste a bien adapter son art,
son univers, en pixels.

34 Consoles== DECEMBRE 2006

Quel a été le tournant

de votre carriere?

Evidemment, le character design
de FF7. Par tradition, lorsqu’'un
nouveau Final Fantasy se prépare,
chaque membre du projet
précédent, quelle que soit sa
fonction, propose des suggestions,
idées, concepts et on en retire

le meilleur. Un grand nombre de
mes idées tenaient, comme celles
de mes collégues, sur des feuilles
de texte sans images, indigestes,
et j’ai voulu illustrer tout ¢a: j'ai
donc fait des dessins pour traduire
concrétement ces idées. Beaucoup
d’entre elles ont été retenues, car
elles ont plu a 'équipe ainsi qu’a
Sakaguchi, qui dirigeait le projet.
Certaines ont méme été conservées
telles quelles et m’ont permis
d’obtenir directement des

1992 Final Fantasy V:
Nomura modélise les
combattants...

1994 FFVI: responsable
de I'équipe graphique.
1997 Final Fantasy VII:
supervise les personnages
et combats de ce RPG
légendaire qui fera décoller
les ventes de la PSone.
1998 Parasite Eve: Aya,
son personnage de flic mi-
américaine, mi-japonaise,
est trés apprécié.

1999 Final Fantasy VIIl:
responsable des persos

et des combats. L'année
suivante, il décrochera

les postes de director

et concept designer sur

la série Kingdom Hearts.

responsabilités sur la trame de
I'histoire, le « Battle system » et le
design des différents personnages.

Vous étes la star de Square:
vous laisse-t-on les mains libres,
ou au contraire est-ce parfois
trop de pression?

Je ne ressens pas trop de pression.
Ca n’a jamais été le cas je crois.

Je suis libre de faire ce que je veux.

: Oui, j'ai plus de responsabilités,

mais toujours autant de liberté.

J’ai tant de projets en cours,

et donc plein de gens avec qui je
coopere, C’est toujours enrichissant.
Par exemple, sur Advent Children
j’ai travaillé avec des gens de
I'industrie cinématographique. Je
prends ¢a plus comme une source
d’amusement que de pression, au
final c’est bien agréable.



Partagez vos secrets avec
nous : comment enfante-t-on un
personnage unique, inoubliable ?
Créer un « bon personnage »,

c’est un art difficile et important:
c’est aussi ce facteur qui fait que
le joueur accroche ou pas a votre
jeu. Personnellement je ne fais pas
de personnages trop réalistes, ni
trop héroiques. Mes personnages
restent imaginaires, mais a la
limite du réel pour qu’on puisse
tout de méme s’y identifier.

Car a l'intérieur ils sont humains,
crédibles et possédent des
faiblesses. Ca marche dans mon
cas, mais, bien str, ce n’est pas
une regle d’or!

Pourquoi ne dessinez-vous
jamais de héros « agés »?

Ce n’est pas dans vos cordes?
Ca, Je n'y ai jamais refléchi...
J'ai bien stir déja donné vie a
des vieux, des durs a cuire,

mais c’étaient des personnages
secondaires, jamais des héros.

Nomura est impliqué dans presque
tous les projets de Square.

En fait, on ne m’a jamais confié
la création d’'un tel personnage
dans la boite, peut-étre que cela
vient de Square ? Pour tout vous
dire, je ne crois pas que mon
public aimerait. D’abord, mes
héros sont tous a I’age ou ils

ont trés peu d’expérience, vous
comprendrez qu’il y a une bonne
raison a cela. Et aussi, ce n’est pas
évident a titre personnel
d’imaginer la mentalité d'un
personnage plus vieux que moi!

Enfin, quel est le héros

de votre enfance qui vous aura
le plus marqué?

Je garde I'image de ce héros...

Oui, quand j’étais petit, j’étais fan
de Kamen Rider. On se demandait
entre gamins qui de Ultraman ou
de Kamen Rider était le plus cool.
C’est un truc des Japonais de notre
génération, hein! Difficile de dire
qui a le plus influencé les Japonais
de notre dge. Mais pour ma part,
Ultraman était un alien qui avait

alapage.com

un coté
surnaturel,
inhumain
dés le départ.
Alors que
Kamen Rider
était juste un simple
étre humain qui était
obligé de combattre
des monstres.

Il maudissait son
destin, avancait
parfois a contre-cceur.
Peut-étre qu'il n'y

a pas besoin de
chercher plus loin.
Peut-étre que
I'influence du héros
de mon enfance est
toujours la... Voila.m

Note: Kamen Rider est
un motard masqué qui
se bat contre des
extraterrestres,
un peu l'ancétre
de X-OR.

Toutes les nouveautés au meilleur prix

Loisirs actifs sur alapage.com

10 € offerts™sur alapa’ge.com

En utilisant le code suivant sur le site : BHAT0CONSOLE

Le bon d'achat sera valable du 20 octobre 2006 jusqu‘au 28 février 2007, pour une seule commande
par foyer, de 45 euros minimum, sur les produits neufs d'alapage, hors produits soldés, et exclusi-
vement dans les univers suivants : logiciels et jeux Vidéo. Les bons d‘achat ne sont pas cumulables
entre eux. lls ne peuvent pas étre échangés contre leur valeur monétaire ou étre remboursés en
partie ou dans leur totalité.
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‘est bientot Noél et de

nombreux jeux DS ont

été repoussés afin que le

public réserve le meilleur
accueil possible a la Wii, qui a le
bon goat de débouler avec Link,
son plus fier représentant. Méme
si on peut trouver discutable cette
politique, qui, au fond, consiste
a priver les joueurs déja en

“On ne peut que
constater l'excellence
de ce Zelda."”

possession d'une console Nintendo
au profit de ceux qui vont acqueérir
la nouvelle, on ne peut que
constater l'excellence de ce Zelda
nouvelle vague ainsi que le nombre
impressionnant de jeux alignes

sur les starting-
blocks aux cotes
de la Wii. m

Reyda
telécommandé...

Sommaire
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Starfox Command bs 38
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(¥

’ )r

o R

i gf

Mario Slam Baskeball EJ]

36 Consolessf+ DECEMBRE 2006

« GEANT! »

La durée de vie s'annonce monstrueuse:
en six heures de jeu, nous n'avions pas
encore pu visiter librement Hyrule!

« AU DOIGT ET AU PAD »
Avec la manette Wii, la jouabilité est
excellente, en exploration, en combat
et surtout lorsqu'il s'agit de viser!

» THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

HYRULE,
WII LOVE YOU'!

intendo nous a invités

a une session privée de

Twilight Princess
pendant pas moins de... six
heures! Et ce fut un moment
enchanteur, tout simplement.
Je ne dévoilerai rien du

scénario, rassurez-vous, mais
tout commence bien siir dans
le village de Link. Méme les
plus réticents devraient
s’adapter facilement a la
jouabilité sur Wii, puisque

la Wiimote devient vite trés

agréable! On dirige Link
avec le stick du Nunchuk,
sur lequel les boutons Z et
C servent respectivement a
verrouiller un adversaire et
a passer en vue subjective.
Sur la télécommande, A




« DOUBLE GAMEPLAY »

Lorsque Link est transformé en loup,

le gameplay change réellement et le
monde du crépuscule altére Hyrule...

réunit toutes les actions
contextuelles, tandis que B

(la gachette) permet d'utiliser

les objets. Quant aux coups
d’épée: un mouvement de
poignet suffit! Lance-pierres
en main, la Wiimote sert
également a viser
naturellement en pointant
I'écran. Simple comme
bonjour. Ajoutez a cela le
haut-parleur de la manette,
qui laisse échapper des
bruitages, par exemple au
moment ot I'on dégaine
I'épée. Vraiment sympa.

Pour le reste, le jeu alternera
entre les phases classiques

et celles ou Link, transformé
en loup, parcourt le monde
du crépuscule. Elles nous
présentent un personnage
mystérieux, qui vous
chevauche et semble avoir
un plan bien a lui derriére la
téte... Sous cette forme, vous
pourrez toujours combattre,
mais aussi accéder a quelques
nouveautés comme creuser le
sol pour trouver des passages,
parler aux animaux ou
bondir sur différents éléments

a priori inaccessibles du
décor... Cette dualité
d’univers et de gameplay

sera bien sir treés exploitée au

cours de I'aventure. Pour le
reste, c’est du Zelda classique,
la réalisation est la méme
que sur GameCube... Mais

je me sens déja prét a tout
pardonner, tant I'aventure
s’annonce exceptionnelle!
Vivement le 8 décembre! m

WII, GAMECUBE

Joueur: 1 Editeur: Nintendo
Développeur: Nintendo Sortie:
8 décembre (Wii), 15 décembre (GC)

Link enfin adulte : depuis Wind
Waker, on attendait de voir
cette silhouette elancee...

LINK, LAMBIDEXTRE?

Les fans s’en amuseront ou crieront
au scandale, mais Link, qui a
toujours été gaucher, sera droitier
dans Twilight Princess, pour la
premiére fois de sa carriére! En
effet, si ce détail historique ne
génait pas les droitiers avant,

il en aurait été autrement avec

la nouvelle jouabilité... Eh wii.
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BESTIAIRE

Comme toujours, vous luttez
contre des aliens belliqueux

QUARTIER GENERAL
Voici la carte sur laquelle vous
dirigerez les opérations entre
deux phases de shoot.

et plus gros que vous!

| ecmeem:

CONTINUITE
Techniquement, Star Fox Command S8
est une belle réalisation 3D sur : :
DS, digne de sa version N64.

» STAR FQX COMMAND

RUSE COMME UN RENARD... DE LESPACE

oin d'étre usé malgré

quelques épisodes pas

toujours tres heureux (Star
Fox Adventures et Star Fox Assault
sur GameCube), notre renard
revient dans un jeu bien moins
classique qu'il n'y parait. Si la
réalisation de cette variation DS
rappelle immanquablement les
grandes heures de Lylat Wars sur
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N64, la jouabilité elle, se fait
entierement au stylet. Un peu
déstabilisant, un peu moins précis

qu’on V'aurait révé, mais on s’y fait.

L'essentiel, le petit plus de cette
nouvelle version, réside surtout
dans la partie « Command ». Entre
chaque bataille, vous déplacez Fox
et ses acolytes sur une carte
tactique, en gérant une capacité

de déplacements limités et autres
précieuses bombes... Voila qui
rallonge la durée de vie, bien trop
facile par moments, sans doute
pour compenser une jouabilité
perfectible. m

DS

Joueurs: 1 (jusqu'a 6 en local et 4 en Wi-Fi)
Editeur: Nintendo Développeur: Nintendo
Sortie: début 2007

RENARD USE?

Non, Fox na pas commis la sortie
de trop de son terrier. Cet épisode
apporte un peu de fraicheur a ses
coussinets usés par de trop longues
marches dans ses deux précédentes
aventures, et fait méme honneur

a ce rusé héros. Mais Command ne
relancera pas la série sur les traces
de ses glorieux ancétres...




» MARIO SLAM QASKETBALL

DUNK A RETARDEMENT

’abord prévu pour une
D sortie chez nous en fin

d’année, Mario et son
équipe de basket nous font faux
(re)bond et ne devraient venir
s'imposer dans nos raquettes
qu’en début d’année prochaine.
Pas rancuniers, on sy est quand
méme essayés, et, il faut le dire,
bien éclatés... Tout commence

DEXTERITE
Controler son ballon en tapotant
sur Pécran tactile est aisé et naturel.

FEES ) H

par la composition de son équipe,
en choisissant trois joueurs parmi
I'univers du plombier. Entre un
Donkey Kong massif et lent,

un Luigi technique ou un Yoshi
plus rapide, a vous-d’équilibrer
votre formation. Pour le reste,
c’est du 100% DS: I'écran tactile
est sollicité pour les phases de jeu.
Défense, interceptions, dunks ou

de Pe'sg““a

" Final Fantasy!

, compo
e Squ e':\b\émauques

alley-hoop s’exécutent grace

au stylet, tout en déplacant son
joueur avec la croix directionnelle.
Un cocktail certes déroutant

de prime abord, mais efficace,
surtout en multijoueur! m

DS

Joueurs: 1 (jusqu'a 4 en local)
Editeur: Nintendo Développeur: Square
Enix Sortie: début 2007

IN YOUR FACE
Chaque personnage dispose d’un pouvoir
spécial pour aller dunker en beauté.

SPORT COLLECTIF

Si en solo Mario Slam s'avére vite
ennuyeux, en multi il prend toute
sa dimension. La sauce prend une
nouvelle fois, avec tout ce que

cela compte de bonus, de piéges

et de fous rires. Un basket atypique
mais fun, qui trouvera sa place chez
les fans de sport arcade, mais pas
simpliste. Du bonheur!

FINESSE
La richesse des différentes
phases de jeu confére un
coté technique a Mario Slam.

7o _
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PENSEZ COMME UN MANAGE

I1 a marqueé cette fois mais il revient de blessure et a son age
il risqque de se blesser a nouveau. La saison prochaine sa cote
aura considérablement baissé. I1 faut le vendre maintenant !
Des transferts a la tactique, des stratégies média au recrutement
vous étes seul maitre a bord.

A vous de décider.

Arrétez de penser comme un fan, pensez comme un manager.
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Reyda
DESTRUCTRICE J'SUIS PAPA

... Enfin pas tout a fait,
mais avec un p'tit chat

3 la maison, c'est tout
comme. Méme joie,
méme obligation de

ne rien laisser trainer.
Heureusement gue Sonic,
meéme imparfait, était 13
pour occuper mes nuits.

Je ne sais pas siles
jeux vidéo rendent
violent (a priori non),
mais depuis que je me
drogue a Gears of War,
j'2i envie de découper «
le directeur de ma banque

a la tronconneuse. Histoire

de voir si c’est réaliste.

Coup de cceur: 2y
GEARS OF WAR

Coup de cceur:

haque mois, nous nous plongeons dans

une trentaine de jeux dans l'espoir de

vous résumer en quoi ces titres risquent

de vous émerveiller, de vous surprendre
ou de vous décevoir. Chaque mois, nous

SONIC THE HEDGEHOG

essayons également de défendre l'originalité

et de blamer les suites faciles. Mais ce mois-ci,
comment remplir cette noble mission ? Le
remake d'un Age of Empire sur DS, un Canis
Canem Edit qui reprend les ficelles d'un GTA,

le Vice City Stories sur PSP ou Call of Duty 3

sur Xbox 360... rien de réellement original la-
dedans. Méme le fabuleux Gears of War, qui frole
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TOUCHE PAR LA
GRACE DES JEUX

Entre les excellents GTA o

PSP, Canis Canem Edit, le
démentiel DBZ Tenkaichi 2
et lincroyable, le fabuleux

(fenrajoute, mais a peine) M,

Gears of War, ce mois aura
&té beni par le saint patron
des gamers. Amen [les jeux] !

Coup de cceur: s
CANIS DBZ OF WAR

la perfection, n’apporte pratiquement rien au
genre. Et pourtant, tous ces jeux nous ont fait
passer le mois le plus excitant de cette année

2006, car ils réussissent a nous immerger dans

leur univers, sans que jamais
on ne se sente leésé ou prive
de quoi que ce soit. Peu
d’innovations... mais du
bonheur en barres!

Dam
qui retourne sa veste

11 était le plus attendu des jeux,
il devient le plus indispensable. ESSS
SR Vive Gears of War!

VAVAR' TA GUEULE
A LARECRE!

Méme si je n'apprécie
guére GTA, je dois avouer
que Rockstar assure en

ce moment: apres un Table
Tennis couillu, nous voila
plongés dans lunivers &
combien réjouissant de sales
teignes prépuberes. Géant!

Coup de cceur: e
CANIS CANEM EDIT &

; m GTA: Vice City/Stories



il' Cansale Plus

VENER!

On 2 viote mon }

o 2 e
intégrité automobile. F i
des abrutis ont défonce. ” 4

iz portiers de ma Twingo
chérie pour me piguer
mon indispensable i-trip
etpleinde CO. Toutcela a
50 m d'un commissariat...
Ahhhhhi i1

Coup de cceur:
KILLZONE : LIBERATION

call of Duty 3 Em

En marche vers Paris prend
dignement la releve de Call

La récompense couronnant un titre
qui marquera son époque. Il y aura
beaucoup d’appelés, mais peu d’élus!

HIT CONSOLES PLUS

La récompense pour les bons titres

du mois. Décernée aux éléves qui
atteignent ou dépassent la note de 16.

VIVE LE SPORT / L
Jai repris le sport i

Vautre jour. Ca fait

du bien, on respire le

grand air, on retrouve

les bonnes valeurs du
dépassement de soi,

et tout et tout. Mais les
courhatures le lendemain!

Argh!

Coup de cceur:
CALL OF DUTY 3

“Tous ces jeux nous ont fait
passer le mois le plus excitant
de cette année 2006."

Canis Canem 201470

~ Jimmy compte sur vous pour
- se faire respecter au sein du
~ pensionnat de Buliworth.

4
£
i
1
1
I
1
i
i
Ei
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) Test GEARS OF WAR

UART DE
LA GUERR

Il nous aura fait saliver Iongt’mps Etau fln i, I ;

nous aura comblés. Gears of War est 13, il tient— ~ N A | R , 
\\\ NG “ \
] !

toutes ses promesses. Champagne!

~— \ ,

-
B,

i P '( ﬂ‘} S | IX ‘

Testé sur Xbox 360
Genre Action-tir

Joueurs 1-2 (jusqu'a 8 online)
Public adulte
Editeur Microsoft

“ Développeur Epic
N Prix 65 € environ
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Voila, c’est bien le jeu qu’on attendait:
on ne s’est pas foutu de nous!

ous étes Marcus Fenix.

Vous étiez un soldat.

Pour avoir désobéi a vos
supérieurs, vous étes au cachot.
Mais la situation dehors est
devenue critique. On fait appel a
vous par le biais d'un de vos anciens
équipiers qui vous tire de prison
et vous plonge du méme coup
directement dans l'action. C'est
alors parti pour la bataille de votre
vie. Le rythme narratif de Gears
pose illico les grandes lignes
d’un conflit entre humains et
une redoutable menace nommée

Cette sale trongonneuse est
sans conteste la marque de
fabrique de ce Gears of War.

Locust. Cet ultra-militarisme laisse
toutefois apercevoir en filigrane
une subtile critique des appétits
guerriers de nos dirigeants. Mais
puisque vous étes la pour vous
battre, voici comment tout se
déroule : vous voyez en permanence
votre personnage a U'écran. Plutot
du type armoire a glace et de
surcroit vétu d'une énorme armure,
il ne peut ni bondir, ni faire de
cabrioles surhumaines. En
revanche, il peut sprinter sur
quelques dizaines de metres

et posséde de nombreux gestes

XBOX 360

R T R

« d'urgence » pour éviter les tirs.

Le bouton A vous permet de plonger
pour rouler au sol ou a couvert
derriere l'abri le plus proche. Car
les fusillades de Gears tiennent
d’'une guerre de position ot l'on
avance de couverture en couverture
en tirant a laveugle pour ralentir
les vagues ennemies ou, au
contraire, en prenant le temps
d’éliminer avec précision les Locust
a découvert. Les balles fusent, les
canons crépitent et le sang gicle:
limmersion est totale. Manette en
main, cela se traduit par un état »

On peut jouer la campagne
a deux via le live, en LAN ou
méme en écran splitté.

DECEMBRE 2006 Consolessf 45




un point de vue inédit et trés stylé.

Contrairement a mes chers comparses,
je n"avais rien vu de Gears of War, mais
j’en avais enormément entendu parler.
Pourtant, je restais stoique, me disant
que ce ne serait qu'un gros jeu bourrin
de plus... Lorsqu’il est arrivé a la rédac’, j'ai failli devenir fou,
je n’en revenais pas... Quels graphismes, quelles animations,
quel rythme, et ces effets spéciaux... Pfiouu, un vrai
décollement de rétines comme le titrait Chris apres U'E3.

Pour moi, GoW est le premier vrai jeu next gen et il

annonce du lourd pour la suite!

En mode de difficulté oy Ne vous fiez pas aux
« vétéran », il faut savoir * ol apparences: cette bestiole

compter sur le tir en aveugle. 5 : i cédera facilement.

: - ) de stress avancé, une rage une explosion gore a quelque chose
Les Locust sont des brutes qui " @ de survivre qui ne trompe pas: de primal, de diaboliquement
encaissent comme des tanks et tf x . . touisetE Lok dotacy [eE
SaNoaE ol s cirprondko | . on est face & un jeu qui nous jouissi. Le tempo e laction quies
- prend aux tripes. imposé des le début ne faiblit pas
d'un battement malgré quelques
CORPS A CORPS FATAL séquences facultatives - mais
Le summum est atteint lorsqu’on toutefois amusantes. Epic a évité
contourne un édifice pour prendre l'écueil de la digression. Certes,
un ennemi a revers : approcher vous serez amené a conduire un
discretement pour le découper par véhicule en pleine nuit sur une
surprise a la tronconneuse dans autoroute dévastée, ou vous

PETITS
PLAISIRS

De nombreux détails réjouissants
viennent pimenter le gameplay

de Gears. On peut bien sdr noter le
rechargement manuel, qui permet
de tenter plus rapidement le
changement d’un chargeur, mais si
vous vous plantez, larme s’enraie et
vos chances de survie samenuisent.
Les différents gestes possibles a
couvert sont indiqués et vous aident
a passer discrétement de planque
en planque: un joyau en multi.
Enfin, les exclamations des soldats
aprés un ordre ou une action d’éclat
ajoutent énormément a lambiance.

! Le jeu indique a tout
5] moment ce que le bouton
-~ A peut faire pour vous.
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d’un coup de talon rageur!

.S, T ——
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Les explosifs ne sont pas
aussi puissants qu’espéré.
B Difficile d'en tirer profit.

marcherez sur des ceufs en évitant
de ne pas traverser un plancher
fragile. Mais dans lensemble,

on ne trouve pas de mini-jeux

a deux balles, pas plus que
d’éléments RPG ou de dialogues
interminables a zapper... Non,

ce qui vous attend, c’est de l'action
pure et dure et ca tombe bien, chez
Epic on connait. Ce savoir-faire

est doublé d'un talent certain pour
les effets visuels. Graphiquement,
on ne se moque pas de nous. Ca
explose tout ce qu'on a vu toutes
machines confondues, PC inclus:

Le rayon de I'aube est une arme destructrice,
qui ne fonctionne qu’a ciel ouvert.

le court passage de grottes, un peu
monotone, on arpente un centre-
ville en ruine, un manoir délabré
ou un cimetiére abandonné... Le
monde de Gears arrive a susciter
une impression de fin du monde
hallucinante, qui ne fait que servir
le jeu, sans jamais lalourdir.

SIMPLICITE = PERFECTION

Et on se plait a apprécier derechef
le dénuement de Gears. Par
exemple: les armes n’ont qu’un
seul mode de tir, et on n’en
trimballe que deux au maximum.

“Ce qui vous attend, c’est de I'action
pure et dure, et ca tombe bien,
chez Epic ca on connait. ”

si, si... FE.A.R., qui sort ce méme
mois, fait presque de la peine a
coté! Les textures, lanimation,

les expressions des héros comme
des monstres atteignent un niveau
inoui. Larchitecture des différents
endroits est extrémement
recherchée et documentée. Hormis

Cela peut sembler étonnant de -

la part des créateurs d'Unreal: .

Mais il faut admettre que ce choix

de gameplay est tout bonnement

génial. Résultat, une tension née

de ce dilemme permanent: quelle -
arme choisir ? Préférer ce lance-
grenades aux munitions limitées 2 -

XBOX 360

Depuis 'E3,
je le guettais,
je Uattendais,
dans un mélange
d’apprehension
et d’excitation. Au final, c’est bien
Uexcitation qui Uemporte, et haut
la main. Réalisation magistrale,
ambiance incroyable... Gears n'est
certes pas tres original, mais ce qu'il fait,
il le fait bien. Oh oui, trop bien méme, au
point qu’on en a mal au crane lorsqu’en multi
- excellentissime - on se fait écraser la téte ou
décapiter [merci Reyda au passage), et qu'on
tremble face aux Locust géants. De toute facon,
il n’y a pas a hésiter car Gears of War est LE jeu
Xbox 360 de U'année (et peut-étre méme de

la prochaine], alors foncez!

* -




) Test GEARS OF WAR

A LA VIE,
A LA MORT

La campagne peut étre effectuée
en solo ou avec un pote qui
incarne Dom, votre second.
Lorsqu’un des deux joueurs
succombe, on peut aller le
secourir tant que son ceeur
continue a battre. Cette
originalité est Uune des clefs

du multijoueur car elle impose
une nécessité : soyez impitoyable
et achevez les blessés avant
qu’on ne les sauve!
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Certains monstres sont quasi
invincibles: a vous d’éviter leur
charge mortelle.

Les maps du multi sont
adaptées: bientot le test qui
vous dira tout sur ce mode...

En écran splitté, le jeu ne perd rien
de sa dynamique. On apprécie !

Chaque arme, y compris cette
pétoire, a un potentiel destructeur.

“Les reproches que I'on peut faire
a Gears sont peu nombreux et
relevent du pinaillage. ”

2 ou bien ce fusil & pompe en
prévision de passages « réflexes »
a lintérieur d'un batiment en ruine?
Est-il besoin d'ajouter que les
armes les plus puissantes sont

les plus difficiles a manier et

a recharger correctement...

Les reproches que l'on peut faire

a Gears sont au final peu nombreux
et relevent du pinaillage. Sur le plan
esthétique, certaines cinématiques
vidéo sont moins jolies que celles
faites avec le moteur du jeu.
Lorsque vous reprenez une partie,
il arrive que des textures prennent
une ou deux secondes pour

se charger et se décompresser
-mais rassurez-vous, c’est surtout
visible pour les spectateurs. Enfin,
les esquives, tentées trop prés d'un
mur, ont pour effet de vous plaquer
contre la paroi la plus proche:
normal, c’est le méme bouton

qui commande de rouler ou de

se mettre a couvert. Mais tout cela
est vite balayé par le jeu lui-méme.
Que ce soit en solo ou en multi,

le frisson, le stress des fusillades
-d’une rare intensité - vous colle
au siege et vous interdit de remettre
la partie a plus tard. Le cceur
battant, on se prend a retourner
au front pendant qu’on est chaud,
histoire de ne pas partir sur une
défaite. Car la défaite a un visage
horrible : attendez-vous a étre
décapité par un tir de sniper,

mis en piéces par un tir d'artillerie
ou carrément tranché en deux par
les tronconneuses de vos ennemis...
Vous sentez-vous prét a affronter
la menace Locust? A vous de voir
si votre cceur est suffisamment
accroché pour résister au meilleur
jeu de tir jamais vu a la rédaction
de Consoles+. Si, si... ®

Autant le dire tout
de suite, Gears est
Uun des jeux les
plus intenses
auxquel j"ai joué.

Je le classerai sur
le podium de mon
ceeur, ou tronent Vagrant
Story, KOF 98 et consorts...

En poussant chaque détail a
son paroxysme, Gears propose
tout ce qu’on peut attendre
d’un jeu d'action. Du coup, ca
va étre tres difficile pour les
jeux qui sortent sur le méme
créneau: meme Lost Planet,
tout geénial qu’il soit, prend

un petit coup de vieux et aura
intérét a nous surprendre d’ici
sa sortie. En attendant, la 360
vole habilement la vedette a

sa future rivale...

S

VERDICT 1 9[20

LES PLUS

B Immersion totale
B Gameplay presque parfait
® Multijoueur génial!

LES MOINS

m Pas de « vrais » véhicules
m Explosifs pas assez puissants
H Franchement, je vois pas...

CONCLUSION

Jai du bol, je teste le jeu de I'année.
Arrétons les superlatifs et disons juste
que Gears exprime toute la quintessence
de la Xbox 360, en solo comme a
plusieurs. Achetez-le !

EVALUATION

JOUABILITE * Kk %k ko

Gears est tellement facile a prendre
en main qu’on trouve ses marques en
quelques secondes.

REALISATION * % K kK

Alors il y a les jeux beaux. Et il y a les
jeux magnifiques. On reste bouche bée
devant certains décors...

BANDE-SON * % % %
De la musique symphonique a gogo

(on aime ou pas), mais surtout des voix
et bruitages d’enfer!

DUREE DE VIE * % %k &
Une durée de vie plus que correcte
en solo, et un multi qui va certainement
la rendre indestructible.



Black Eyed Peas, Beck
Hoobastank, New Order (entre
autres) soignent vos oreilles.

LUMINES 2

UN BONHEUR LUMINEUX

D epuis la preview de Lumines
en octobre, on attendait tous
comme des fous la version test. Pour
étre franc, c'était pas tellement pour

Testé sur BSe
Genre réflexion
Joueurs 1 (jusqua 2 en local)
Public tous publics
Editeur Buena Vista Games

Développeur Q Entertainement
Prix 35 £ environ

pouvoir en parler, mais bien poury
jouer! Quel euphémisme que de dire
que ce jeu est addictif... on n’est pas
loin de la drogue dure! Bon, enfin,

il faut passer la premiere difficulté,
celle du menu. Ensuite, il faut
comprendre le principe du jeu. Vous
devez empiler des blocs de couleurs
différentes pour former des carrés
de mémes couleurs et les faire ainsi
disparaitre. Lovni le plus proche
étant Tetris, on les compare souvent,

mais ils sont en fait totalement
différents. Lumines 2 est carrément
plus sympa parce que tout se fait
en musique et sur fond d’écran
psychédélique. C'est une boite de
nuit format poche pour cerveaux en
manque d'ambiance électro-techno-
house-clubbing. Essayer de décrire
avec précision les plaisirs que
procure ce jeu est simplement
impossible avec le langage humain.
IL faut lessayer pour comprendre! ®

Les fonds animés du jeu sont
en grande partie responsables

de I'ambiance électro.

PSP

VERDICT 1 6[20

LES PLUS

B Divertissant

B Super sympa

B Lumiéres chatoyantes

LES MOINS

B Le menu est un peu fouillis
® On a du mal a arréter
H On ne peut plus s’en passer

Méme le micro est requis pour souffler
sur la préparation de temps en temps.

COOKING MAMA

Un mode permet de combiner deux plats:
ici, salade de pommes de terre et riz...

TOUS AUX FOURNEAUX!

0 ui, Taito a osé: Cooking Mama
est bel et bien un jeu de cuisine
et, évidemment, il aura fallu attendre
la DS et sa spécificité pour que les

Testé sur DS
Genre mini-jeux
Joueurs 1 (jusqua 5 en local)
Public tous publics
Editeur 505 Games
Développeur Taito
Prix 35€ environ

développeurs nous servent ce
concept original. Concrétement, vous
choisissez un plat [sandwich, soupe
miso, bol de riz, brochettes, rouleaux
de printemps...) dont la préparation
se décompose en plusieurs étapes,
soit autant de mini-épreuves
chronométrées: couper les oignons,
remplir la casserole d’eau, beurrer la
poéle, casser des ceufs, etc. Une fois
la tambouille terminée, une note sur
cent évalue votre performance. Les

cordons bleus virtuels débloqueront
ainsi de nombreuses autres recettes
(plus de 70). Un jeu frais qui se
compose de 500 grammes
d'originalité, d’une cuillére a soupe
de bonne ambiance... et d’'un sachet
de répétitivité. Dommage que les
mini-jeux soient aussi redondants et
que les recettes ne soient pas plus
détaillées. A l'heure des Kawashima
et autres English Trainer, un soupcon
de pédagogie aurait été bienvenu. m

= Les mini-jeux sont chronométrés pour
= tenter de rendre P'exercice plus difficile.

VERDICT 1 4120

LES PLUS

o Une idée originale
= Un jeu pour tous
B Ca ouvre I'appétit

LES MOINS
| Trop répétitif
B Trop facile
B Pas pédagogique
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) Test AGE OF EMPIRES : THE AGE OF KINGS

L'EMPIRE S'ETEND!

Plutdt que de se lancer dans une béte et bourrine charge gauloise, c'est de stratégie a la romaine
dont fait preuve Age of Empires pour envahir la DS avec cette superbe adaptation. Récit d'une conquéte.

n ne le cachera pas, la quintessence de la mythique unités capables d'édifier les complet, stratégique et, surtout,
0 l'annonce d’un portage série PC. La conquéte de la DS batiments, peuvent évidemment bien plus facile a appréhender
d'Age of Empires Il: The Age  peut commencer. batir d'autres structures comme sur une DS. C6té combat, les
of Kings sur DS faisait peur. Mais les fermes, les tours de garde, les nombreuses unités (infanterie,
c’était sans compter sur les talents ~ LE SACRIFICE églises, les merveilles et, bien sdr, cavaliers, archers, champion,
de stratége des développeurs de Il a pourtant fallu sacrifier certains  les différentes batisses dont sortent  héros, etc.] disposent de
chez Backbone [ils connaissent aspects du jeu d’origine pour que vos troupes. A chaque tour, il est caractéristiques différentes:
leur sujet les bougres!) qui ont cette adaptation ne soit pas trop aussi possible d’entamer une force, défense, déplacement,
intelligemment pris en compte le difficile a prendre en main. Ainsi, recherche pour, par exemple, portée des assauts, capacités
terrain ciblé (la DS) et les armées iLn’y a plus de bois ou de pierre augmenter les rendements ou spéciales... Certaines seront donc
déja en place (Advance Wars Dual a récolter, seulement le blé et lUor renforcer certains types d'unité. plus efficaces que d’autres en
Strike). De cette expertise résulte en placant des moulins et des Certes simplifié par rapport aux fonction de vos ennemis. Les
un jeu de stratégie au tour par tour  mines sur les cases de terrain versions PC, le développement déplacements et les combats se
et en 3D isométrique qui contient adéquates. Les villageois, seules de sa cité n’en reste pas moins rapprochent d’Advance Wars DS:

Retenez bien les bonus que
conferent les terrains et les §2

Montagneuses, désertiques,

plates... les surfaces des

terrains sont diversifiées.
—

Testé sur DS
Genre stratégie
Joueurs 1 (jusqu'a 4 online)
Public tous publics
Editeur THQ
Développeur Backbone
Prix 40 € environ

A force de recherches, votre civilisation
gagne en puissance et change d’age.
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la surface d’une case influe
grandement sur les
caractéristiques d’une unité
(une montagne confére un bonus
en défense et augmente le champ
de vision, mais réduit le
déplacement] et le menu du haut
donne une estimation du possible
succes d'un assaut avant de le
valider. Les stratégies a adopter
sont légion et vous devrez faire

preuve d’'une grande technicité pour

répondre aux nombreux objectifs
des vingt-huit missions disponibles

Avant de mettre en scéne
Iaffrontement, I’écran du haut vous

nipy tout au long du jeu, et elle sera
8 intégralement en francais. Ouf!

“Un jeu de stratégie au tour par
tour qui contient la quintessence
de la mythique série PC.”

(réparties en cing campagnes).
Dans le fond, The Age of Kings est
un excellent titre sur DS. Les seuls
véritables reproches concernent
surtout la forme: les unités
pixellisées sont difficiles a
reconnaitre lors de grosses mélées
et la vue en 3D isométrique (sans

possibilité de tourner la caméra)

rend le pointage au stylet hasardeux.

Mais, rassurez-vous, cela reste trés
jouable a la croix directionnelle.

Et la difficulté du jeu, ajoutée a son
aspect stratégique trés prononcé,
fait rapidement oublier ces défauts.
Alors dégainez vos stylets! ®m

Hors du champ de vision de vos unités, les
ennemis n’apparaissent pas sur la carte.

Les points obtenus en mission
permettent de débloquer huit
‘& unités et quinze cartes inédites.

&P a3as

s

Oui,
chargez!

Au deépart, on se dit

qu'un Age of Empire

sur DS est risqué.

Puis on se plait )

a s'imaginer de A
superbes conquétes sur la
portable de Nintendo grace

au fameux stylet et au confort
du double écran. Au final, on
découvre un episode au tour
par tour qui n’exploite pas si
bien que ca le stylet, mais offre
une telle richesse qu'il se
destine a tous les amateurs

de stratégie malgré quelques
petits défauts. Une adaptation
de luxe, entierement en
francais, intelligemment
pensée et simplifiée pour

que le plaisir reste intact.

VERDICT1 6 120

LES PLUS

B Une adaptation intelligente
B De la vraie stratégie
B Difficile et prenant

LES MOINS

B Peu de précision au stylet
B Le manque de clarté, parfois...
B Pas de multi en local

CONCLUSION

Une adaptation si bien pensée qu’on
en oublie quelques imperfections en
termes de jouabilité. Désormais, la série
des Age of Empires brille également
dans le domaine du tour par tour.

EVALUATION

Proches les unes des autres, les unités
sont difficiles a sélectionner au stylet
et pas toujours reconnaissables.

REALISATION * % %

La caméra fixe nuit parfois a la visibilité
des scenes et les personnages sont trés
pixellisés.

BANDE-SON * %

Les différents themes collent 3
I’'ambiance épique, mais ils se
révélent bien trop répétitifs.

DUREE DE VIE * % % K

Un hit en matiére de stratégie au tour
par tour, bien long et également jouable
en online.
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) Test GTA: VICE CITY STORIES

Comment pallierda puissance limitée
d'une PSPipour faire diun GiA
portablelin episode a partentiere?
La réponse dansilicelGityStories.

action

1 (jusqu’a 6 en local)

adulte

Editeur Take Two
Développeur Rockstar
Prix 50 € environ




Quel pied de retrouver la belle Vice City, son
charme, ses tracés, ses cotes, sa lune...

n passe de devenir un support

de prédilection pour les spin-

off des plus grandes séries,
comme en témoignait déja GTA:
Liberty City Stories (et prochainement
MGS: Portable Ops ou Silent Hill :
Origins), la PSP semble avoir trouvé
son créneau. La présentation en
octobre dernier de Vice City Stories
annoncait des nouveautés de taille,
et le test vient le confirmer: plus
qu’une simple adaptation, ce GTA
portable apporte une expérience
de jeu inédite, qui poserait méme
les bases des prochains épisodes.

LUAMBIANCE, MEC!

Avant d"aborder les nouveautés de
cet opus, rappelons que le seul fait
de retrouver la touche esthétique

Comme toujours dans les GTA, la
liberté de mouvement est immense!

de Vice City constitue déja un paradis
(fiscal) pour les rétines, les couleurs
étant bien moins ternes que dans

la sombre Liberty City. Et méme

si les textures et les éléments du
décor peinent parfois a s'afficher,

la réalisation graphique générale
gagne en finesse avec bien moins de
rémanence a ['écran. Mais ce qui fait
de ce titre un GTA digne de ce nom,
c’est qu'il soigne les points forts de
la série tout en balancant une salve
d'originalités au cours de laventure.
L'ambiance vulgaire et caricaturale
des protagonistes, la qualité de la
bande-son eighties, les sensations
de pilotage des différents véhicules...
GTA sur PSP reste le parrain
emblématique d’un genre qu'ila
d’ailleurs créé. Et Vic Vance, nouveau

PSP

g g

Vic Vance n’a ni le mal de mer, ni le mal
de Pair... et il vous en fait profiter!

héros black de cet épisode, peut
méme piloter des hélicos et nager
(en surface seulement et durant

un laps de temps limité). Pire,

c’est un gentil! Forcé de faire le sale
boulot de son supérieur corrompu,
le voila exclu de l'armée, perdu dans
une ville ot seul le vice permet de
s'en sortir (la bonne excuse...). Bref,
comme tous, il tombera, parfois
contre son gré, dans la délinquance
et les trafics en tout genre.

LA GRIFFE GTA

Pourquoi GTA domine-t-il
toujours ceux qui tentent de le
détroner ? Tout simplement
grace a son ambiance si
atypique, faite de second degré,
de personnages caricaturaux et
de missions déjantées.
L'ensemble étant de plus
rehaussé par un humour
omniprésent et parodique dont
on ne se lasse pas.

BUSINESSMAN

S’ensuit alors une tonne de missions
variées, dont certaines trés fun
comme lescorte d’un vieillard qui
meurt d’une crise cardiaque si vous
roulez trop vite ou cette parodie de
Dead Rising, pas trés adroite mais )

Depuis mon premier contact
londonien avec la béte, j'avais le
sentiment que Rockstar avait tenu
compte des remargues négatives sur
le premier opus, mais aussi que le

FN L TN

{ mode Empire Building valait son pesant de cacahuétes.
Ajoutons a cela te charme naturel de ce Miami plus vrai que
nature et un mode Multi croustillant : on obtient la recette
4 tant attendue, un vrai GTA mais sur portable, et non un simple

GTA de poche. Apres ca, j'en viendrais presque a croire que
San Andreas peut exister dignement sur PSP, c’est dire...
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y Test GTA: VICE CITY STORIES

DOMINEZ
VOS POTES!

Malgré des animations saccadées
et des sensations de conduite
amoindries, le multi permet de
s'affronter dans dix modes bien
marrants : protéger le membre
VIP de son gang ou canarder les
autres joueurs aux commandes
d’un hélico... Rien de tel pour
gagner le respect de ses potes.
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~ certaines, trés originales. Un

Des missions variées et, pour

excellent épisode.

Sorti de prison ou de I'hdpital,
vous pouvez payer un pot de
vin pour récupérer vos armes.

“GTA sur PSP reste le parrain
emblématique d’'un genre
qu'il a d‘ailleurs créé.”

) hilarante! Mais la cerise sur le
gateau, c’est évidemment le mode
Empire (annoncé en exclusivité
dans notre numéro de septembre)
digne de la guerre des gangs de
San Andreas. De nombreux
batiments sont disponibles a la
vente ou controlés par des gangs
rivaux (auquel cas il faudra lancer
une offensive pour nettoyer la zone).
Aprés les avoir achetés, vous
choisissez une activité (prostitution,
usurier, drogue, cambriolage, etc.)
et la taille de Uaffaire [petite,
moyenne, grande - le prix variant en
fonction), tout cela dans lobjectif de
recevoir une paie quotidienne, dont

Vance aura vite le choix entre
différents costumes: gros
bras, cambrioleur, huissier...

le montant dépend du nombre

de structures possédées et de

leur taille. Encore plus fort,

vous augmentez votre respect

en réalisant des missions relatives
au type d'activité. Par exemple,

pour passer de « proxénéte » a

« super mac », il vous faudra
escorter de nombreuses prostituées
et corriger les clients qui se tirent
sans payer. Assez répétitif a la
longue (comme la guerre des
gangs), voila néanmoins un mode
prenant qu’on souhaiterait volontiers
retrouver peaufiné dans un futur
épisode... San Andreas Stories ou,
qui sait, Grand Theft Auto IV. &

PSP

Oooh
ouiii!

Méme si Liberty City

Stories relevait de la

prouesse technique a

sa sortie, les

concessions faites a la

moindre puissance de la PSP
finissaient par rendre Uaventure
un brin moins palpitante que
sur les consoles de salon. Mais
le charisme des protagonistes
de ce nouvel épisode, le fun

des missions, la réalisation
amelioree ainsi que le mode
Empire de ce Vice City Stories
reussissent a rendre ce titre
incontournable pour tous les
amoureux de la serie. Un épisode
qu'on glissera vite dans sa
ludothegue PSP, sans méme

devoir étre menace...

\IERDICT1 81 20

LES PLUS

o Le mode Empire
= L'ambiance de Vice City
= Lexcellente bande-son

LES MOINS

® Des problémes de caméra
® Des bugs parfois frustrants
= On en veut toujours plus

CONCLUSION

Un GTA qui n’a rien a envier aux

épisodes de salon grace a son orientation
fun, son univers coloré, son héros

réussi et son mode Empire innovant.

Du divertissement premier choix !

EVALUATION

JOUABILITE * %k X

Quelques bugs et des problemes de
caméra dans les petits espaces rendent
certains passages peu commodes.

REALISATION * % % %k

Superbe, malgré I'affichage tardif
de certains éléments du décor. La ville
du vice brille de mille feux!

BANDE-SON * ok ok ok Kk

Une B.0. des années 80 si riche en tubes
qu’on pourrait utiliser sa PSP comme une
réelle radio.

DUREE DE VIE % % & & %
Un mode Empire, des dizaines de défis
différents, un multi complet... bref, un
bonheur total.
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41:49

Le double écran est bien utile pour
visionner a la fois le match et ses stats.

BUT POUR L'AEK ATHENES 1!

FOOTBALL MANAGER 2007

ADAPTATION DIFFICILE

U ne participation plus grande des
médias et une interface plus
agréable pour augmenter le confort
de jeu dans un genre peu attractif sur

% Testé sur

XBOX 360

e 48| Genre gestion
f Joueurs 1 (jusqu'a 16 online)
Public tous publics

Editeur Sega
Développeur  Sports Interactive

Prix 70€ environ

Football Manager™ Handheld 2007
ports interzetive

console, voila ce qu'annoncait
Football Manager 2007. Les
promesses ont été tenues puisque
les connaisseurs découvriront
quelques subtiles modifications.

Par exemple, des onglets présentent
les options en rapport avec le menu
affiché. Ainsi, sur le tableau

« tactique de 'équipe », vous pouvez
rapidement vous rendre dans les
consignes collectives ou individuelles
(etc.] avec les boutons de tranche. Le

On ne peut jouer qu’un

championnat parmi dix, a
choisir en début de partie.

FOOTBALL MANAGER HANDHELD 2007

Changer de vue

probléme, c’est que cette navigation,
couplée aux fenétres de menus
habituelles qui apparaissent via les
gachettes, ne se dompte qu'aprés
un certain temps d'adaptation. Et
comme Football Manager sur Xbox
360 n'en est plus a son coup d’essai,
on regrette que linterface demeure
aussi complexe a la manette. Cela
excepté, la licence demeure la
référence incontestable en termes
de gestion footballistique. =

Spanish First Division

L'AMOUR DES CHIFFRES

es capacités limitées de la PSP

font de ce Football Manager
Handheld 2007 un jeu de gestion aux
possibilités limitées, suffisamment

Testé sur PSP
Genre gestion
Joueurs 1 (jusqu'a 2 en local)
Public tous publics
Editeur Sega
Développeur Sports Interactive
Prix 50€ environ

nombreuses cependant pour

tenir en haleine lamoureux de
statistiques. Ainsi, on retrouve toutes
les actions principales bien connues,
mais en moins détaillées: achat

de joueurs sans clauses
supplémentaires, recherche des
recruteurs sans critéres précis

de poste ou de contrat, etc. Certes
frustrant comparé au florilége

de possibilités proposées dans la
version Xbox 360, ce FM allégé prend

pourtant tout son sens sur la PSP.
Le nombre de menus réduit et les
efforts pour rendre la navigation
facile rendent les commandes
accessibles et trés confortables.
De ce fait, méme la gestion des
entrainements, trop complexe dans
les versions complétes, devient ici
agréable. Les médias étant méme
plus présents, on ne réve plus que
d’'un mode Match en 2D pour un
peu plus de dynamisme. =

Les photos des joueurs
s’accompagnent de quelques
infos : valeur, performances, etc.

Linterface intuitive et bien
adaptée a la PSP donne envie
de se plonger dans les stats.

XBOX 360

VERDICT 1 51 20

LES PLUS

B La gestion par excellence
B Les médias plus actifs

® Interface plus pratique...

LES MOINS

... aprés un certain temps d’adaptation
B A quand une souris sur Xbox 360 ?
B 'ambiance sonore

PSP

VERDICT1 5[20

LES PLUS

H Bien pensé pour la PSP
B Intéressant 3 jouer
® Jouable a deux

LES MOINS

B Aucune ambiance
B Pas de matches en 2D
HIncomplet
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y Test NEED FOR S RBON

Les lancements de course
sont toujours aussi soignés
et classieux.

ROI DU CANYON,
ROI DE LA VILLE

Underground langait le tuning, Most Wanted renouait
avec les courses poursuites... Aujourd’hui, Carbon
débarque avec la synthése des deux.

Most Wanted et cet opus Carbon...

et cela se voit. ILy a bien slir
quelques nouveautés a noter, mais
la formule reste pour autant tres
proche, tandis que le design retrouve
le style plus nocturne et plus Fast &
Furious d’un certain Underground,
avec notamment la nouvelle option
de tuning « Autosculpt », qui permet
de personnaliser la forme de chaque
piece de votre bagnole.

I | s'est passé peu de temps entre

MA CAISSE, MON CREW, MA VILLE
Le but de laventure n'est plus de
grimper les échelons et de devenir

Testé sur XBOX 360
1 Genre course
Joueurs 1-2 (jusqu'a 6 online)
Public tous publics
Editeur Electronic Arts
Développeur Electronic Arts
Prix 65 € environ
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le pilote le plus réputé, mais de
s'approprier toute la ville, en toute
simplicité. En gros, la map est
morcelée en petits territoires
contrdlés par des bandes. Il faudra
donc former votre propre « crew »,
puis participer a toute une série
de courses pour vous imposer
progressivement sur lintégralité
de la carte de Palmont City.
Différentes personnes se joindront
a vous, vous offrant au passage

de nouvelles compétences (seuls
les mécanos peuvent toucher aux
moteurs, par exemple). La vraie
nouveauté, c'est que ces acolytes

vous suivent également sur la piste

pour vous filer un coup de main.
Selon leur type, ils pourront ainsi
vous indiquer les raccourcis, vous
faire profiter de leur aspiration ou
carrément rentrer dans le lard de
vos concurrents pour vous libérer
le passage. Pratique.

Emmanuelle Vaugier est Ia
nouvelle égeérie de cet épisode.
Encore un joli pot de fleurs...




PS2 XBOX GC XBOX 360

Oui,
mais...

Avec cet épisode
Carbon, la série
poursuit son
bonhomme de chemin,
forte de ses qualités
d’ambiance et de punch
[qui restent intactes, il faut
bien U'avouer). Hélas, tout cela
mangue quand méme un peu de
surprise par rapport au dernier
opus. J'y ai beaucoup joué et
Uimpression de faire toujours

la méme chose s'est vite fait
sentir. De plus, cote réalisation,
les versions current gen tirent
la langue, tandis que la version
Xbox 360 deécoit quelque peu.
Bref, NFS Carbon reste un bon
jeu de course, mais manque
clairement d'originalite. [y

-

Les canyons sont la nouveauté la plus
intéressante. Sensations au rendez-vous.

Les courses poursuites avec
la police restent un des
éléments les plus jubilatoires.

Autre nouveauté de gameplay:
lorsque vous aurez conquis toutes
les zones d'un quartier, le boss
du clan le contrlant vous lancera
un défi sur les routes de lun des
canyons entourant la ville. Les
courses de Canyon vous opposent ne retiendront pas toujours votre
ainsi a un adversaire unique, qui caisse ! Chaque chute étant

roule devant vous et que vous devez  définitive, il faudra sans cesse
coller au plus prés pour marquer trouver U'équilibre entre risque
des points. Au deuxiéme tour, vous et sécurité. Sympa, ca met un peu
passez devant et c'est le boss qui de piment... Pour le reste, on
vous colle au train. Celui qui aura retrouve presque a l'identique

mis le plus de pression sur lautre la formule Most Wanted:ily a

“Dans les canyons, il faudra
sans cesse trouver I'équilibre entre
risque et sécurité. ”

VERDICT14IZO

LES PLUS
B Les poursuites avec la police
B La bande-son
B Les courses dans les canyons

LES MOINS
B On tourne un peu en rond
B Peu de grosses nouveautés
| Réalisation un brin décevante

gestion des poursuites est la méme,
les types de courses aussi. La ville
est ouverte (ce qui vous demande
toujours d’aller chercher vos
épreuves), regorge de cachettes

et de « pursuit breakers ». Bref, on
n‘est pas complétement dépaysé.
D’autant que, coté réalisation, on

CONCLUSION

Carbon est un bon jeu: il a de la classe,
du punch et on prend beaucoup de plaisir

remporte le duel... Le truc fun,
c’est que les barriéres de sécurité

A RUE

3\1 *MAIN

maintenant des épreuves de drift
et tout se passe de nuit, mais la

peut &tre satisfait, sans pour autant

dans les différentes épreuves... Dommage
qu’il manque d’originalité par rapport 2
son prédécesseur.

constater de gros progrés... ®

Cette voiture pilotée par un
membre de votre crew, vous

EVALUATION

Améliorée par rapport 3 Most Wanted':
la voiture réagit mieux. C’est arcade,
mais on prend son pied.

REALISATION * k %k

Toujours de belles qualités esthétiques,
mais des progrés graphiques insuffisants,
surtout sur 360.

BANDE-SON * & k&

Les bruitages sont toujours
convaincants et la bande-son
est carrément excellente.

DUREE DE VIE * * Kk %

Il'y a de quoi faire, entre la carriére,
les challenges et toutes les possibilités
online.

Le mode Drift est une
variante rigolote, mais pas "
franchement révolutionnaire.

La nouvelle option « Autosculpt »
permet de personnaliser la taille
de chaque pigce.
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y Test SONIC THE HEDGEHOG

1168

83147581
w827
e

Comme au basket, le secret d’'un
combat réussi réside dans le rebond.

QUI S'Y FROTTE...

# . o

Sonic peut grinder sur les barres métalliques, |

mais aussi sur les courants d’air.

A force de courir par monts et par vaux comme un dératé, Sonic devait bien finir par s'épuiser.
Dommage que ce soient les joueurs qui en supportent les conséquences...

prés Phantasy Star Universe,
voila que Sonic lui-méme se
permet quelques écarts de
conduite. C'est simple, ceux qui ont
pris la manette pour la premiere fois
ont tous eu la méme envie de la jeter
au sol et ne se sont pas privés
d'incendier la jouabilité. Depuis
qu'il est passé en trois dimensions,
le hérisson n’est plus aussi maniable
qu'avant, mais (3, franchement,
iy a de quoi piguer une crise. S'il
ne fallait désigner qu’un coupable,
on pointerait immédiatement le stick
analogique qui est beaucoup trop

| Testé sur XBOX 360
h Genre plate-forme
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Sega
Dével r Sonic Team
70£€ environ
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sensible. A la moindre impulsion,
votre personnage s'emballe comme
s'il s'était fait une intraveineuse de
café pur, et ce au point que méme
la caméra a parfois du mal a suivre
l'action. Les garagistes vous le
diront, un moteur neuf c’est bien,
mais c’est mieux lorsqu’il est bien

A o

réglé. Une parole qui s'applique
aussi a la 3D.

LE PETIT BLEU REND VERT

Ainsi, des bugs vous immobilisent de
temps & autre lorsque vous heurtez
le décor, des ralentissements se font
sentir dés que écran est surchargé

_ Vous incarnerez par moments des
personnages comme Rouge, Tails ou Blaze.

et les temps de chargement sont
lourds, car beaucoup trop longs...
Bref, vos débuts ne seront qu'une
succession de morts stupides qui
dépendent moins de vous que du
bon vouloir du jeu. Pour toutes ces
raisons, on a bien envie de vous dire
que ce nouvel épisode de Sonic est

Shadow est un bon combattant, mais
sa spécialité, ce sont les véhicules.




Tordre des poutres, stopper des tirs, les
pouvoirs de Silver sont redoutables.

infect. D'un autre c6té, on ne
peut s'empécher de repenser
aux moments d'anthologie vécus
et aux litres d’adrénaline que le
hérisson aura provoqués.

BOULE PIQUANTE

Techniquement défaillant sur

certains points, Sonic n’en reste

pas moins incroyablement beau

et pourrait méme faire office de

pub pour les écrans HD si on le lui

demandait. Entre ses boss énormes,

ses décors somptueux et ses stages

CONCUS pour vous retourner

le cerveau dans tous les sens,

ce nouveau volet est fort en

sensations. Méme si les phases
d’exploration, inutiles, cassent

Ces portails donnant accés aux autres
niveaux rappellent Mario Sunshine.

La vitesse vertigineuse de certains passages
est proprement hallucinante.

“Techniquement défaillant sur
certains points, Sonic n’en reste pas
moins incroyablement beau. ”

le rythme de l'aventure, on les oublie
bien vite une fois immergé dans une
immense colonne d’eau ou au milieu
de batiments en flammes. Outre

sa réalisation spectaculaire, le titre
vous permet d'incarner différents
hérissons qui offrent chacun leur
propre maniabilité. Vous pouvez
ainsi vivre lhistoire du point de vue
de Sonic, de Shadow ou de Silver,

le petit nouveau capable d'utiliser
ses pouvoirs télékinésiques pour
déplacer monstres et objets
métalliques. Résultat, sans les
problémes cités précédemment,
Sega tenait un hit. Mais alternance
entre moments de pur bonheur et
de profonde consternation ne sera
clairement pas du go(t de tous. ®m

XBOX 360

Jachéverai le jeu de
fond en comble quand
J'aurais un peu plus
de temps, mais j'en
connais beaucoup qui
ne se donneront pas cette
peine. Difficile de leur en
vouloir tant les défauts de Sonic
sur Xbox 360 sont manifestes.
Le capital fun et l'adrénaline
sont bien 13, il faut juste étre
patient et avoir envie de gratter
'épaisse couche de lacunes
sous laguelle ils ont tendance

a disparaitre. Il parait que

la route vers le paradis est
semée d'embiches. Seul

souci, a force de trébucher,
certains rebrousseront
chemin...

veablc'r 11120

LES PLUS

B Bande-son qui tue
B Passages époustouflants
B Gameplay varié

LES MOINS

B Bugs énervants
B Stick analogique trop sensible
M Temps de chargement

CONCLUSION

Il est quand méme malheureux de voir
qu'en quinze ans de carriére, Sonic
n'a pas encore compris que la base
de la plate-forme, c’est sa jouabilité.
Un bon jeu d’occasion en somme.

EVALUATION

Agréable par moment, mais la jouabilité
sera votre pire ennemie, de celle qui vous
pousse a jeter violemment la manette...

REALISATION % % % %

On sent clairement oii est passé tout
le budget alloué au jeu. On se prend
claque sur claque...

BANDE-SON % % ok K

... Ah non, pas tout le budget, Sega
en avait gardé une partie pour engager
un musicien de talent.

DUREE DE VIE * * Kk

Si vous accrochez, vous passerez
sans difficulté la barre de la quinzaine
d’heures de jeu.
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_[>Test KILLZONE : LIBERATION

A g gy
p i

vec ce petit Killzone:
Liberation, tout commence
bien. Ily a d'abord une

magnifique cinématique d'intro, qui
en fout plein les mirettes et nous
plonge bien dans lambiance,
puis des premiers
pas dans laventure,
surprenants, qui

remanié par rapport a la version de
salon. Sur PSP, Killzone devient en
effet un jeu d'action pure, bien léché,
matiné d’éléments tactiques
intéressants et doté d’'une réalisation
d’excellente facture. Comme vous
pouvez le constater sur les screens,
les développeurs de Guerrilla ont
opté pour une vue éloignée, au-
dessus de laction. C’est un peu
surprenant, mais on s'apercoit

vite que ca colle parfaitement au
gameplay: on voit les ennemis de
loin, on se repére a la perfection

et la caméra se déplace toujours

en fonction de la situation de combat.

Testé sur PSP

Genre action
Joueurs 1 (jusqu'a 6 en local)
Public adulte
Editeur Sony
Développeur Guerrilla

50 € environ

dévoilent un gameplay complétement

MINI-KILLZONE,
MAXI-PLAISIR

Calé entre le premier opus PS2 et Killzone 2 a venir
sur PS3, cet épisode PSP lache le FPS pour s'adonner
3 I'action tactique. Et C'est une réussite.

On incarne encore Templar, héros

du premier opus, laché en territoire
ennemi pour récupérer différents VIP
enlevés par les vilains Helghasts.

MORT AUX HELGHASTS!

Les missions alternent entre
infiltration (musclée) et sabotage.
C'est assez basique, dans le sens

ou il faut traverser les niveaux en
liquidant les ennemis, mais cela n'est
pas dénué de subtilités. D"abord,

on ne peut pas foncer téte baissée
tant les soldats sont coriaces et
nombreus, et il sera indispensable
de tirer parti de lenvironnement pour
se mettre & couvert et canarder au
bon moment. Il est également
possible de tirer sur des éléments

du décor. L'arsenal est trés varié,
tandis que des coffres dispatchés
sur la map permettent de se
réapprovisionner ou de se soigner.
De plus, votre frére d'arme, un
dénommé Rico, viendra vous épauler
de temps en temps. Le jeu prend




ESCORT

Contre de multiples ennemis,
la tactique et la ruse devront
jaillir de votre esprit!

Les yeux des gardes passeront du
jaune au rouge si vous &tes repéré.

“ Le gameplay s’aveére aussi haletant
que fun et bien réglé.

alors un petite dimension tactique,
puisque vous pourrez lui ordonner
de se placer ici ou (3, de shooter

tel ennemi, de poser une charge, etc.
Le systéeme dordre est trés intuitif

et Rico s'avére particuliérement
intelligent et efficace. Enfin, vous
serez également amené a piloter
différents véhicules, & combattre des

Lorsque vous étes accompagné
d’un soldat allié, le jeu gagne
en intensité et en tactique.

boss, a gagner de nouvelles armes
via un systéme de bonus a
ramasser... Bref, le gameplay s'avére
aussi haletant que fun et bien réglé
(notamment grace & un systéme de
visée semi-auto hyper bien foutu).
Coté réalisation, les studios Guerrilla
nous ont également gatés, avec des
graphismes trés fins, une ambiance

PRESS

Excellentes, les mines araignées
qui foncent et explosent sur tout ce
qui bouge... y compris les ennemis !

-

sonore excellente... Le jeu gére

a merveille la physique des corps,
lors des explosions par exemple.

A noter également que les temps

de chargements sont tout 3 fait
acceptables. On finit avec le contenu,
a la hauteur du reste: mode Solo
long et varié, mode Défi vraiment
sympa et, surtout, multijoueur ultra-
complet (de nombreux deathmatchs
jusqu'a six joueurs mais aussi un
mode Coopération!]. Lun des tout
meilleurs jeux PSP. m

§ Vous serez amené 3 piloter
ce genre d’engin, histoire
de vous défouler un peu!

Piégez ces 4 installations,
tout en vous frottant 4 un
«boss » (le tank).

Qu'il est agréable de

voir débarquer sur ¥ g oy
PSP des jeux qui ne

sont pas de bétes

resucées de titres déja
existants... surtout s
lorsqu’ils sont de la

qualité de ce Killzone! Le jeu de
Guerrilla a su se faire une place
dans le cercle trés restreint des
indispensables PSP, aux cotés
de titres comme LocoRoco

ou Syphon Filter. Peu de jeux
rendent autant honneur a

a puissante petite portable.

Un sans-faute en termes

de realisation, de gameplay,

de durée de vie et de
multijoueur. Bref, si vous avez
une PSP, Killzone: Liberation

doit faire partie de votre

'y

ludotheque.

veroict 1720

LES PLUS

B Gameplay action-tactique excellent
B Réalisation top, loadings réduits
B Le multi s’annonce super addictif

LES MOINS

o Pas un FPS ?
o Plus action que tactique ?
= Un brin répétitif ?

CONCLUSION

Ce FPS issu de la PS2 devient un jeu
d’action tactique d’excellente facture
et I'un des tout meilleurs softs sur PSP
avec sa réalisation impec’ et son
gameplay particuliérement fun.

EVALUATION

Passer du FPS au jeu d’action vu de trois
quarts était tout simplement le choix le
plus judicieux. Rien & dire.

REALISATION * % K K

Malgré un angle de vue un peu old-
school, Liberation affiche des graphismes
vraiment fins et fouillés.

BANDE-SON * % & ok

Doublages en francais ou en anglais,
musiques dans le ton, qualité sonore
irréprochable.

DUREE DE VIE * & % %

Plus de quinze missions en solo,
des tonnes de défis et un mode Multi
on ne peut plus complet.
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) Test F.E.A.R.

PIEGE DE CRISTAL

Aprés un passage remarqué sur PC, F.E.A.R. débarque sur la seule b

console capable de I'accueillir comme il se doit: la Xbox 360 pardi!

e FE.AR. est un groupe

d'intervention spécial, sollicité

en cas de menace d’origine
inconnue. Nouveau venu dans la
section, votre premiéere mission
consiste & vous infiltrer dans les
locaux d’Armacharm Technology
Corporation oli un dangereux
télépathe et son armée de soldats
asservis tentent de propager un virus
sur la ville. La progression est trés
linéaire, mais vous impose de trouver
le chemin a suivre. Ainsi, vous devez

explorer le moindre couloir a la
recherche d’éventuels conduits
d’aération, échelles ou cages
d'ascenseur, susceptibles de vous
mener plus loin. Vous évoluez
constamment dans Uobscurité,

dont vous ne sortez que grace a une
lampe frontale rechargeable dont
Lutilisation est risquée... En effet,
une multitude de soldats suréquipés
et trés rusés vous attend de pied
ferme, guettant votre moindre erreur.
La particularité du titre réside dans

“Un enfer pour le héros, un bonheur
d'intensité pour le joueur!”

Sur PCdéja, FEAR.

m’avait décu a plus

d’un titre: il est

toujours aussi court, 7
méme en mode

difficile. La faute au « Bullet
time » qui vous tire trop
facilement d’affaire. De plus, it
est stupide de trouver des gilets
pare-balles dans les tiroirs d'un
bureau ou des bidons explosifs
dans un hall d'immeuble. Pour
etre franc, excepteé sur le plan
technigue ou il défonce a peu
prées tout sur son passage,
F.E.A.R. ne fait pas mieux que
Half Life sorti en 1998. Reste un
bon défouloir pour les novices,
qui aurait pu étre tellement
meilleur... Comptez sur nous
pour tester le mode Multi

qui, ui, semble bien cool!

Testé sur XBOX 360
Genre FPS
Joueurs 1 (jusqu'a 16 online)
Public adulte
Editeur Vivendi Universal Games
Développeur Monolith
Prix 70 € environ
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Démembrement au fusil a
pompe ou méchoui au lance-
roquettes... vous avez le choix.

Examinez certains téléphones
et ordinateurs pour obtenir
des infos sur le drame.

lalternance entre explorations et
combats. Chague faction d’ennemis,
régie par une IA trés élaborée, vous
donnera du fil & retordre. Les soldats
se cachent, s'abritent, coopérent
pour vous débusquer ou exécuter
des tirs de couverture pendant que
d'autres se ruent sur vous... Un enfer
pour le héros, un bonheur dintensité
pour le joueur! Pour corser le tout,
ces affrontements se déroulent dans
des espaces confinés: bureaux,
couloirs, ruelles... Poury survivre,
vous pourrez toutefois vous abriter
derriére les éléments proposés du
décor. Vous disposez d'armes trés
efficaces, mais peu nombreuses, et

Gilets pare-balles,
trousses de soin... Pour
survivre, soyez attentif!

Lattaque au ralenti permet
de faire le ménage en une
fraction de seconde.

Ne ratez pas les seringues
pour augmenter votre vie
ou la durée des ralentis!

ne pouvez en transporter que trois
a la fois. Vous aurez donc
réguliérement a faire des choix
cruciaux entre transporter un
lance-roquettes, un fusil sniper
ou une mitrailleuse.

BULLET TIME...

En plus de cet arsenal, vous étes
capable de réflexes hors du commun.
Cela vous permet de ralentir le
temps momentanément afin
d’empiler les cadavres avant que les
ennemis n'aient le temps de réagir.
Cette option trés utile pourra
cependant décevoir les pros du FPS,
car il devient vite tentant de ralentir

Le passé trouble du héros
s’éclaire au gré d’hallucinations
cauchemardesques... Brrr.




tout le monde pour foncer dans
le tas. Il restera cependant la
possibilité pour les plus exigeants
de se faufiler dans l'obscurité
jusqu’a un bon spot o, d’'un seul
coup de fusil sniper, ils pourront
exterminer tous les gardes a
proximité d’un bidon d’essence.
Mais attention, les ennemis
sont extrémement vigilants

et difficiles a surprendre. Dans
les cas désespérés, vous aurez
également la possibilité
d'utiliser des attaques au

corps, difficiles a placer, mais
radicales. Proposant un univers
et un rythme trés différents

de ses concurrents, ’
F.EAR. pourra séduire

par sa singularité, mais sen
manque de variété et son
contexte trés sombre risquent
dirriter certains joueurs. m

Tirer en restant a couvert, c’est
possible et pratique... mais un
peu tendu a gérer.

Lancez une grenade sur un
groupe d’ennemis, ¢a les
calmera un peu.

Vers la fin de P'aventure, vos

! ennemis ne sont plus faits de

chair et de sang... Que sont-ils?

Vous assisterez réguli¢rement
a de vraies scénes de carnage.
Ames sensibles...

Meéme
pas peur!

Habituellement je

ne suis pas trop attire

par les FPS, mais lors

de la sortie de FEAR.

sur PC, Reyda avait

réussi a me persuader de
Uessayer... Si j'ai adoré
Uambiance et UlA des ennemis,
qui offrent des affrontements
variés et intenses, j'émets plus
de réserves quant a Uintérét
général: décors trés sombres,
niveaux trop similaires et un
scénario confus, pour ne pas dire
baclé. Et, contrairement a son
nom, le jeu ne fait pas peur du
tout. Cela dit, une fois lancé dans
laventure, on n'en décroche
qu’au generique de fin et c’est

bien cela qui compte.

VERDICT 1 4120

LES PLUS

® Une IA trés élaborée
m Des affrontements intenses
m Trés immersif

LES MOINS

u Trop sombre
® Pas assez flippant
B Le manque de variété des niveaux

CONCLUSION

Offrant plusieurs niveaux de jeu, pour
les bourrins ou les tacticiens, FE.A.R.
est un FPS addictif, dont le rythme
binaire risque pourtant de décevoir
les joueurs les plus achamés.

EVALUATION

Prise en main impeccable, seul le
systeme de visée, prévu pour PC, pose
quelques problémes de précision.

REALISATION * % K K

Une belle réalisation, une IA
impressionnante, mais des décors
trés sombres qui finissent par lasser.

BANDE-SON * % &k

De bons bruitages, mais on aurait aimé
que les musiques soutiennent mieux
I’'ambiance.

DUREE DE VIE * ok Kk

Le jeu se termine assez vite, malgré
les différents modes proposés. Reste
les parties online...

DECEMBRE 2006 Consoles 63




> Tes

Développeur
Prix 60 € environ
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t DIRGE OF CERBERUS: FINAL F

TOUT CAPOUR CA!

Alors que FF VIl est sur le point de passer aux
oubliettes, Square Enix ravive la flamme et remet
en scene les héros de son RPG star.

prés le succés rencontré
par FFVII, Square Enix a
décidé d'en reprendre

lun des personnages les plus
énigmatiques et de lui consacrer
son propre jeu. Aprés l'affrontement
entre Sephiroth et Cloud, un
météorite s'est abattu sur la Terre,
entrafnant chaos et désolation.
Dans ce contexte sordide, un
général sanguinaire, Weiss,

décide de finir le travail en invoquant
Omega, le dieu de la destruction.

A la téte de son armée nihiliste,
Deepground, il se met en quéte

de retrouver la Protomatéria,
nécessaire a linvocation d'Omega,
détenue par un rebelle nommé
Vincent Valentine. Pour contrecarrer
les plans de Weiss, Vincent va alors
rejoindre 'OMR, une organisation
luttant pour la sauvegarde de la
planéte, a laquelle appartiennent
ses anciens coéquipiers: Cloud,
Tifa, Yuffie et les autres. Vous

progressez dans des niveaux trés
linéaires et, pour la plupart, se
déroulant en espace clos: égouts,
immeubles, bases ennemies...

Cela, en blastant du soldat ennemi
et du droide & tour de bras. Si le
principe est résolument orienté vers
laction, le jeu propose également
des éléments propres au RPG.

DU SUR MESURE

L'armement de Vincent est ainsi
entiérement customisable. En
récupérant, puis en améliorant
différentes piéces trouvées dans
les niveaux comme des canons
longs, courts ou standards, une
lunette de visée et divers autres
objets de soutien, vous pourrez
créer vous-méme la pétoire ultime.
Vous disposez de trois armes
différentes qui, au gré des
évolutions, pourront étre
transformées en fusil sniper,

en mitraillette, en bazooka et

”m,u £ Sreremr—————

aﬁ:nu n:::.u

Contre les boss ou dans les situations
désespérées, libérez le monstre qui est en vous!

Rosso I"écarlate



Lavantage de Dirge of Cerberus, c’est
qu'il peut se jouer aussi bien a la
troisieme personne qu’a la premire.

“ Si le principe est résolument orienté
vers I'action, le jeu propose également
des éléments propres au RPG. ”

en bien d'autres engins, cela pour
faire face aux nombreux types
d’ennemis et a la configuration des
niveaux. Vincent peut également
utiliser la magie grace aux Matérias,
des pierres renfermant de l'énergie
élémentaire, et méme réveiller
momentanément une créature

Chacune de vos trois armes peut
étre customisée, permettant
d'affronter toutes les situations.

» n02
Griffon P B
Canon court 8
Culasse matéria
Booster puissance R
#" Matéria Foudre
Balles de mitraillette

Ce modéle amélioré du
Griffon P posséde une
puissance de feu ac® ue

P 1050 PUl 60 RAP130 PRTEO
Comp BO. Mot G0 v 35
=N

surpuissante qui sommeille en lui:
Chaos. Le jeu se découpe en douze
chapitres, ponctués de nombreux
dialogues et, Square Enix oblige,
de superbes séquences en images
de synthese. Une fois ce mode
principal terminé, vous aurez alors
accés a un mode Mission bien plus

Parler

Choisissez un emplacement,

Lorsque vous croisez des soldats
alliés, aidez-les, il y a peut-étre
une récompense 2 la clé...

_Méga potion

- S e
s B s
1a00/1800

Certaines séquences apportent un
peu de variété, comme ces phases
de shoot ou d'infiltration.

difficile, et surtout plus long,

qui constitue presque un autre jeu
a lui seul. Malgré cela, Dirge

of Cerberus ne parvient pas a
convaincre ni a distraire longtemps.
Si quelques passages sont plutdt
exaltants, le joueur croule
rapidement sous des dialogues
trop nombreux et des scénes
d’action tres similaires. Bien que le
concept de base soit assez plaisant,
le jeu manque sérieusement
d’ambition, un comble de la part
d’un éditeur si prestigieux ! m

Rejoignez Cid dans son vaisseau
pour une attaque aérienne sur
Midgar. FFVII n’est pas loin...

' Les pouvoirs magiques des
| Matérias permettent de faire
le ménage vite fait!

Au départ, j'étais

plutot enthousiaste:
graphismes corrects,
animations rapides,

cameéras fluides... Puis

j’ai rapidement été saoulé par
la répétition des scénes d’action
et les dialogues interminables.
Méme le systéeme de
customisation des armes,
pourtant original, montre vite
ses limites a cause du mangue
d’options et du prix exorbitant
de celles-ci. Une fois la valse
des desillusions terminée,

il reste un petit jeu d’action,
Sympa, mais sans envergure
dont le principal atout est de
reprendre Uunivers de FFVIL...

Cest un peu maigre!

VERDICT 1 Z /

LES PLUS

B Lunivers Final Fantasy
B Un bon character design
| Facile a prendre en main

LES MOINS

B Ca manque cruellement de variété
H Les dialogues cassent le rythme du jeu
B Des décors peu interactifs

CONCLUSION

Un jeu qui s’adresse avant tout aux
fans de FFVII, qui retrouveront I'univers
et les persos chers 2 leur ceeur. Pour
les autres, il existe de bien meilleurs
jeux d’action.

EVALUATION

OUABILITE * & % A

Pas de probléme a ce niveau-I3,
les commandes sont instinctives
et répondent parfaitement.

REALISATION * % %

L'ensemble est trés correct, mais on
reste loin des prouesses techniques
d’un Final Fantasy.

BANDE-SON * %k kK

Sur ce point, Square sait nous
séduire avec des thémes bien variés
et toujours adaptés.

DUREE DE VIE * & X

Le jeu principal est assez court et le
mode Mission est trop répétitif pour
accrocher longtemps.
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y Test SHIN MEGAMI TENSEI : DIGITAL DEVIL SAGA

Larbre des sorts et
capacités est bien touffu.

Entrance
| -]

Pesthétique si particuliére de DDS
propose des persos et décors ultra-classe.

KARMA POLICE

Dans ce monde en guerre, tuer ses ennemis ne suffit plus: il faut les dévorer.
Cruauté, vengeance, jalousie : bienvenue chez les hommes...

epuis Lucifer’s Call, édité
ily a prés d'un an par
Ubisoft, la série de RPG

et insensibles cherchent a asseoir

leur suprématie sur ce monde en
ruine. Mais les lois changent

Dévorez vos ennemis avant
le coup fatal pour progresser.

Sous forme humaine, vous étes

Exploitez les faiblesses de vos

frappez vos adversaires en
utilisant leurs faiblesses (par
exemple utiliser un sort de

vulnérable. Mais vous avez vos guns.

ennemis car ils ne s'en privent pas.

Un design vraiment
original, un systéeme
de combat bien pensé,
une difficulté qui pose

un bon challenge:

Digital Devil Saga est un jeu
intéressant dans le fond, mais
qui aurait mérité une meilleure
réalisation. Des lourdeurs dans
les menus et des longueurs

de narration entachent la
découverte d’'un univers par
ailleurs inédit et riche en
meétaphores théologigues.
Personnellement, je lui prefére
Lucifer’s Call, disponible en
occasion, entierement en
francais, et qui permet rien moins
que de créer un nouveau

monde 3 votre image...

VERDICT 14 120

LES PLUS

m Arbre de talents
= Systéme de vulnérabilités
m Des attaques bien classe

LES MOINS

® Jeu en anglais
m Scénario trop linéaire
m Réalisation antique

CONCLUSION

Sous ses dehors futuristes, Digital Devil
Saga est un RPG un peu trop old-school
pour rameuter un nouveau public. Pas un
premier choix, mais un bon outsider pour
les acharnés du genre.

flammes sur un monstre sensible
au feu), plus vous gagnez

brusquement quand une jeune fille
venue des cieux apparait au ceeur

Shin Megami Tensei n'avait pas
connu les honneurs d’une nouvelle

EVALUATION

importation en France. Voici cette
entorse au bon go(t réparée avec

Avatar Tuner, renommé Digital
Devil Saga aux USA. Dans ce jeu

de role atypique, vous faites

irruption dans un monde étrange,
perpétuellement en guerre. Six

tribus composées de soldats froids

Testé sur PS2
Genre RPG
Joueur 1
Public adulte
Editeur Ghostlight
Développeur Atlus
Prix 50 € environ
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de la tribu Embryo: investis

de nouveaux pouvoirs, les
combattants découvrent la toute-
puissance en méme temps que
les sentiments humains.

CA PIQUE LES YEUX...

La réalisation de DDS est en deca
de ce qui se fait sur PS2, et pour
cause: ce jeu est 4gé de prés de
deux ans et demi. La narration
manque également un peu de
punch et il se passe de longues
heures avant que le systéme

de combat ne dévoile tout son
potentiel. En gros, plus vous

d’attaques supplémentaires,
ce qui permet parfois de tuer
une escouade d’ennemis sans

leur laisser le temps de répliquer.
Vos personnages peuvent évoluer

plus ol moins vite sur larbre de
compétences selon que vous
parveniez a dévorer les ennemis

tous crus plutot que de leur porter

un coup fatal. Ce systéme offre
une grande flexibilité et s'avére
trés intéressant a pratiquer.
Reste un RPG a Uhabillage
assez austére, a réserver aux

joueurs lassés du triptyque

dragon - chevalier - princesse. B

JOUABILITE * J * K

Excepté quelques menus assez mal
fichus, le systéme de talents et de
combat frole le génie.

REALISATION * * %

Beaucoup de décors semblent vides
et souffrent de I'absence d’interactions.
L’animation du héros manque de naturel.

BANDE-SON * % %k

Des musiques de fond et des bruitages
qui remplissent bien leur role, mais rien
de vraiment grandiose.

DUREE DE VIE * K Kk

Un RPG difficile, qui devrait retenir les
maniaques devant leur écran pendant
une trentaine d’heures.



SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

VIOLENT COP

On attendait Double Agent au tournant, persuadés que la magnificence
de la version next gen ferait de I'ombre a ses petites sceurs. Que nenni...

| )
ma gauche, la version

Xbox de SCDA, petite

sceur de Uexcellente
mouture 360, qui propose, en gros,
une expérience de jeu similaire,
l'aspect next gen en moins
(la qualité technique reste
cependant remarquable, et
peut &tre comparée a celle
du sublime Chaos Theory). A ma
droite la version PS2 du méme
titre, presque un nouveau jeu tant
les différences proposées sont ici
nombreuses, avec notamment un
level design totalement remanié
-et quand je dis totalement, c’est
bien parce que ca n’a vraiment
plus rien a voir - et une narration
spécifique, qui permet
d'appréhender le scénario d'une

Des maps, en coop’, proposent
une action paralléle au mode Solo.

Testé sur PS2, XBOX

Genre action-infiltration

Joueurs 1-2 (jusqu'a 4 online)

Public adulte

SR Editeur Ubisoft

=N =-'E~ Développeur Ubisoft
T Prix 60 € environ

nouvelle facon (Sam « flirte »
par exemple davantage avec

la troublante Enrica, une des
terroristes). Deux versions bien
sous tous rapports, donc, mais
qui n'ont finalement pas grand-
chose a voir.

PS2: L'EXCEPTION
CULTURELLE

Faire de la version PS2 de ce
Double Agent un jeu « a part »
est une riche idée, qui permet
de profiter dignement des

capacités de la console. Incapable

de concurrencer la 360 (et méme
la Xbox) sur le terrain des vastes
décors en extérieur, la console
de Sony propose une avancée
peut-é&tre un peu plus linéaire,

oles pPlus

L

Hit Cons

et davantage marquée par
lutilisation forcée de la vision
nocturne (lUobscurité étant une
facon pratique déviter de gérer
des environnements trop
complexes... comment ¢a je suis
mauvaise langue ?J, mais elle
reste parfaitement convaincante.
On vibre avec Sam a chaque pas,

on prend garde a utiliser les coins

d’ombre, on désactive
consciencieusement lasers
d’alarme et caméras... Sur Xbox
le constat est tout aussi bon - et
méme meilleur si lon s’en tient
a la seule qualité de réalisation -

mais surprend moins, finalement.

Un titre a ne pas rater, quelle
que soit votre plate-forme de
prédilection. m

Avant d’assommer (ou de tuer)

des infos.

Certes, Double Agent est

un ennemi, tentez de lui soutirer

« moins beau » sur Xbox que sur
360. Et pourtant, quelle claque!

—
- Cacac

PS2 XBOX GAMECUBE

Javais pris un pied
monstrueux avec la

version 360 de Double

Agent, émerveillé

notamment par des
graphismes qui m'auraient
presque donné envie de me
lécher les tétons si j"avais eu la

langue plus longue... Avec ces
versions Xbox et PS2, Uexcitation
est moindre - au moins dans un

premier temps - mais, signe

qui ne trompe pas, a chacune
des parties que j'ai commence,

il a fallu que les affres de la faim
ou la nécessité de dormir
m’obligent a lacher la manette.
Un titre prenant et efficace, donc,
qu’on aurait juste aime un

chouia plus long en solo...

VERDICT 1 GI 20

LES PLUS

® Une aventure stressante, prenante...
® Terroristes, Echelon: mon ceeur balance...
® Non, les « old gen » ne sont pas mortes !

LES MOINS
= Quelques bugs graphiques mineurs
o |A définitivement perfectible
® Frame rate parfois poussif (sur PS2)

CONCLUSION

Si les possesseurs d’Xbox 360 et de télé
HD restent bien sir privilégiés, Sam Fisher
propose des aventures tout aussi
passionnantes sur Xbox et PS2.
Lesthétique ne fait pas tout...

EVALUATION

JOUABILITE * % % %
Ubi connait désormais son affaire: Sam

répond, comme d’habitude, au doigt et a
Peeil.

REALISATION * % %k & K

Xbox et PS2 donnent le meilleur
d’elles-mémes, a peu de choses prés.
Tout simplement superbe !

BANDE-SON * % %k

Une bande-son discréte mais efficace,
qui intervient toujours aux moments
cruciaux.

DUREE DE VIE * % * %

Une dizaine d’heures de solo plus un
mode Coop’ et Online bienvenus. Rien
a redire !
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y Test MARVEL : ULTIMATE ALLIANCE

UN LACHER DE SUPER-HEROS!

Finis les petits jeux, Activision a décidé de nous proposer plus d'une centaines de héros Marvel.
Avec une telle profusion, il devrait y en avoir pour tous les godts. Avis aux amateurs !

mis héros, c’est Kamui
aux commandes, fan de
comics sans interruption

depuis vingt ans, pour la plus
grande joie des marchands de
ces fascicules vendus une fortune
en import. Il m'a fallu prendre

en otage la famille de Cony (et
quelques coups de griffes) pour
lui arracher le jeu. C'est comme
le marteau de Thor, il se mérite.
Avec un titre comme ca, pas de
doute, il s'agit la d’'une invitation

a un royal rumble, une baston
générale anarchique du bien contre
le mal. Raven Software a méme
embauché C.B.Cebulski, connu
pour ses scénarios Marvel

« alternatifs », un mot qui définit
bien le jeu, joyeux mélange de
délires de fans. Doctor Doom
(Fatalis) réunit les Masters of

Evil pour voler les pouvoirs d"0din.
Ils commencent par neutraliser
'Helicarrier du SHIELD sur lequel
se trouve Nick Fury. Les premiers a

“Ca balance pas mal, comme dans
un vieux comics de Jack Kirby. ”

Ce satané Kamui

n’'a pas joué réglo,
s'attaquer a ma famille

pour me dérober un »
test, c’est petit... Mais

qu'a cela ne tienne, je lui ai
envoye Deadpool aux fesses.
Quant au marteau de Thor,
il en mériterait bien un coup
sur le crane! Mais revenons
a nos moutons... C'est vrai
qu'il est bon ce Marvel Ultimate,
on en prend plein les yeux et

la téte: une modelisation qui
fait plaisir, des effets spéciaux
faisant honneur aux heros,
mais sur Xbox 360 seulement!
Sur PS2 et Xbox, c'est juste
une refonte de X-men Legends,
aux graphismes moyens et

donc forcément moins

Y

captivant.

Testé sur XBOX 360, PS2, XBOX

Genre action
Joueurs 1-4 (jusqu'a 4 online)
Public tous publics
Editeur Activision
Développeur  Raven Software
Prix 70£ environ
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Certains héros ont eu des
comics dédiés récents:
Dr Strange, Ghost Rider, etc. :

S—

Réunissez des compagnons
__ d’armes et bénéficiez de bonus.
® - |ci les New Avengers pré-Civil War.

intervenir sur place sont Captain
America et Thor (tous deux

en version Ultimate), ainsi que
Spider-Man et Wolverine (Serval,
tout juste vétu d’un T-shirt).

Le combat pour la justice peut
commencer. La ou Activision a
compris le truc, c’est que la place
accordée a chaque perso ne
compte pas autant que le nombre
de protagonistes: ily a plus de
vingt personnages jouables et,
surtout, plus de cent vingt qui
débargueront, soit de maniére
consistante, soit comme clin d’ceil,
un cameo, diront les pros. Sans
parler des méchants, tous les gros

La libération de I'Hellicarrier est
longue mais classe. Et il faudra se
débarrasser de... Fin Fang Foom.

noms sont &, de Galactus, Ultron
et Loki jusqu'au tout récent Winter
Soldier qui n'arréte pas de harceler
Capitain America. Ca balance pas
mal, comme dans un vieux comics
de Jack Kirby et le nombre de
références cultes s'allongent
jusque dans les répliques connues
que se lancent les héros. Excelior!

NEXT WAVE

Cété beat them up, on reste dans
lultra-classique un peu bourrin,
reprenant les bases de X-Men
Legends Il et les améliorant
quelque peu. Cela se sent dans
l'aspect « point d’expérience »,

Wolverine en costume classique
dans une mission solo. On est en
plein « Enemy of the State »!

S5




donnant un cachet trés action-RPG
au jeu. Il faudra donc customiser
vos personnages préférés et
surtout jouer avec un peu tout
le monde pour débloquer leurs
différents costumes (oui, car il
est hors de question de donner
autre chose a Wolverine que son
costume marron époque John
Byrne!. Les différents comics
récoltés en chemin vous
permettront d’accéder a

des épreuves historiques

de certains héros. Tout a été

fait pour vous donner envie
d’explorer a fond les niveaux

a la recherche de goodies.

Et si Uenvie vous en prend,

c’est jouable jusqu’a

quatre simultanément

en coopératif et, comble

de la classe, compatible

Xbox Live. ®m

PS2  XBOX 360

Je le
veux!

Quel pied pour un

fan de débloquer

personnages et

costumes alternatifs,

de rosser des super-

vilains obscurs ou de
récupérer des costumes
alternatifs. Le cote évolutif

de la quéte, que cela soit la
customisation extréme ou la
progression de UXP, fait oublier
que niveau beat them up,

on reste dans le « gentil+ ».
Ainsi, si U'execution est un peu
brouillonne, il est conseille de
connaitre a fond le monde Marvel
pour en apprecier toute la
subtilite. En ce sens, le mot

« Ultimate » n'est pas usurpe

(et mon exemplaire est
commandeé!).

Les Fantastic Four sont disponibles

| oot ) ; | veroict 1420

4 heureusement on peut les changer.

LES PLUS

B Un scénario bourré de clins d’ceil
B Super ambiance !
H Plein de bonus a débloquer!

LES MOINS
B Pas tout a fait « Ultimate »

Le SHIELD utilise la Stark Tower B Ga reste parfois bien fouillis
(Pancien QG des New Avengers) B Plus de persos jouables, encore ?

comme base d’opération.
CONCLUSION
Le gameplay est perfectible, certes, mais
pour le fan, on a la douce sensation de
jouer a une aventure cosmique recoupant
une vingtaine d’années d’aventures de
héros en Spandex. Jouissif.

Galactus, le mangeur de monde 5 s G ey éVAL

débarque faire un tour dans ce
Marvel: Ultimate Alliance. Raaaaah! JOUABIUITE * %

Des guests et des cameo a Un peu brouillon et pas toujours trés
tout-va, que cela soit des clair. Heureusement, les persos sont
gentils ou des super-vilains ! bien caractérisés.

REALISATION * % X X

La version Xbox 360 fait plutot honneur
aux héros colorés, malgré I'étrangeté des
caméras.

BANDE-SON * * k k

La grande classe de ce coté-la. Les voix
digits sont bien choisies et les dialogues
péchus.

DUREE DE VIE * %k k %k
Plutdt long pour un jeu du genre, surtout
si I'on compte les épreuves annexes.
C’est du lourd.

Le but des missions se met
a jour au fur et a mesure, la
quéte suivant alors son cours.
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S Testé sur PS2

i) Test CANIS CANEM EDIT

Tvas

GUEULE

Apres avoir créé le GTA-like, Rockstar rajeunit le
genre avec |'excellent Canis Canem Edit. Preuve
de son savoir-faire en la matiere.

S Q

} S

Genre action - aventure
Joueur 1
Public adulte
Editeur Take Two
Développeur Rockstar Vancouver
Prix

o | Ve
LA RECRE




Quelques ralentissements, mais une
réalisation générale particulierement soignée.

b
Uheure actuelle, trop de

titres en mettent plein

la vue dés les premieres
minutes de jeu pour ensuite se
reposer sur leurs acquis tout au
long de laventure. Canis Canem
Edit (CCE), c’est le contraire!!
Outre son univers d’écolier (mais
certainement pas enfantin), ce
GTA-like dévoile tout son potentiel
au fil des heures, enrichissant
constamment Uexpérience de
jeu. Une qualité bien trop négligée
chez la concurrence.

SALE GOSSE

Loriginalité de CCE ne provient
certainement pas de son concept.
Le dernier titre de Rockstar se
joue comme un GTA, mais dans un
univers totalement différent et trés
bien réalisé. Vous incarnez le jeune
Jimmy Hopkins, rapidement laché
dans le pensionnat de Bullworth
par sa mére et son beau-pére.
Dans cet établissement strict

ou l'ado devra se faire respecter,
les groupes d'écoliers (les sportifs,
les intellos, les bourges...]

se substituent aux gangs,

les mitraillettes cédent la place
aux lance-pierres et les flics

aux surveillants. Rockstar a su
réutiliser tous les ingrédients de
sa recette miracle en les adaptant
a un univers original a U'échelle du
jeune héros. Le jeu se déroule dans
un décor anglo-saxon immersif,
crédible, riche et parfaitement
maitrisé. La réalisation graphique
se veut bien plus détaillée que
dans un GTA (la zone de jeu étant
tout de méme plus restreinte) et
les superbes musiques rappellent
Danny Elfman, le compositeur
attitré de Tim Burton. Et que la
liberté de mouvements, réduite au
départ, ne vous décoive pas trop,
elle augmente au fil des missions
comme nous allons le voir. CCE,
c’est un peu comme 'école:
d'abord on ne veut pas y aller...

et quelques jours apres, on finit
par ne plus pouvoir s'en passer.
(note de Vincent : parle pour toi Dam!)

ETUDES MUSCLEES

Les premiéres missions plantent

le décor, introduisent les
personnages trés typés de »

PS2

Pas besoin de guns, lance-
pierres et boules puantes
suffisent largement au combat !

A BICYCLETTE

Pour ses déplacements, Jimmy a le choix entre le skate, différents vélos

et méme les scooters. Il peut se procurer les deux-roues en magasin
(Légalement donc), prendre ceux qui trainent au coin d’une rue ou... tout
simplement les voler en se débarrassant du conducteur. Evidemment,

en ville, les forces de Uordre patrouillent réguliérement et, du haut de ses
quinze printemps, le héros n’en méne pas large face a eux, puisqu’une
arrestation Lui fait perdre une partie de ses biens. Ca ne vous rappelle rien?

Un peu fatigué par la vague de GTA-
like, je ne savais pas quoi attendre
de Canis Canem Edit... Il ne m’'a pas
fatlu longtemps pour réaliser que
le jeu etait bien plus qu’un succédané. Dés les premiéres
secondes, le décor, lambiance et la réalisation trés soignée
m’ont emballé. Ce qui m’a le plus séduit, c’est que
2 Uon maitrise Uunivers dans lequel on évolue, on finit
par connaitre chague éléve, chaque recoin de la ville.
De plus, contrairement a GTA, CCE ne fait pas dans la surenchere
de violence et le concept est tout aussi efficace. Genial!
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) Test CANIS CANEM EDIT

) Uhistoire et vous familiarisent avec
les intéressants concepts du jeu.
Jimmy peut, entre autres, saluer,
provoquer, frapper, draguer ou
ennuyer son entourage, mais aussi
crocheter les casiers, tout ca grace
a une jouabilité bien pensée. De
plus, il doit assister a deux cours
quotidiens, lesquels se présentent
sous forme de mini-jeux qui,
une fois réussis, augmentent ses
capacités (différentes selon la
matiére enseignée). Par exemple,
le francais apprend a s'excuser
aupres des pions, etc.
Evidemment, si le héros séche
les cours, il devra soigneusement

jzoo™

UN JEU VIOLENT?

Pas de sang dans Canis Canem Edit, pas trop de
sadisme non plus, mais de la violence tout de
méme... ou plutdt quelques concepts immoraux.
Les bastons avec les autres étudiants (trés bien
rendues d’ailleurs) se concluent par des crachats
en plein visage ou par un coup de genou dans les
bijoux de famille. De plus, Jimmy peut crocheter
des casiers, sécher les cours, frapper un
surveillant, soulever les jupes des filles, etc.
Rien de trop pervers... tant que cela reste dans

le cadre du jeu vidéo!
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Au fil des missions, I'année
scolaire avance et nous voila
déja préts a feter Noél.

Les personnages ne
mangquent pas de charisme.
Difficile de se faire respecter.

“Le dernier titre de Rockstar se joue
comme un GTA, mais dans un univers

Cachez-vous dans une

totalement différent.”

éviter les rondes de surveillants,
comme dans un jeu d’infiltration.
Autant dire que les missions sont
plus simples a réaliser aprés le
dernier cours de la journée, c’est-
a-dire & 16h 30, afin d'éviter d'étre
puni pour absentéisme. Au fil

des heures, Jimmy accroit donc
ses compétences, apprend de
nouveaux enchainements de coups
et gagne une tonne de bonus bien

De fréequentes bastons
sont au programme
contre les bandes rivales.

utiles. En paralléle, la ville de
Bullworth devient accessible
et apporte toute la richesse
qu’on attend d’un jeu du genre.
On ne vous en dévoile pas plus,
sachez juste que CCE regorge
d’originalité au fil des heures
et qu'il profite d'un concept qui
a déja grandement fait ses
preuves... et que seul Rockstar
semble maitriser. m

poubelle pour éviter les pions
ou essayez de vous débattre.

Présent
m’dame!

La premiere heure

de jeu, CCE m’a paru
répétitif. Puis j'ai fait
quelques découvertes

intéressantes el

{nouveaux costumes,
combos...). La seconde heure,
la liberté de mouvements dans

U'enceinte du pensionnat m'a
paru limitée. Puis la ville s'est
ouverte a moi. La troisieme
heure, je suivais Uaventure avec
un plaisir grandissant, et une
foule de nouveautés est apparue:
des défis (boxe, course

de vélos...), des magasins,

des missions, une féte foraine,
etc. Au fil des heures, les
possibilités s’élargissent et

le jeu devient aussi touffu

qu’un GTA. Un bonheur!

VERDICT 1 GIZO

LES PLUS

B L'ambiance excellente
= L'univers écolier original
= La foule de missions, secrets, etc.

LES MOINS

= Moins « ouvert » qu’un GTA
B Le passage en visée manuelle
® Quelques bugs de-ci de-la

CONCLUSION

Pour Canis Canem Edit, Rockstar reprend
les mécanismes d’un GTA et les adapte
brillamment a cet univers d’écolier. Au
final, on obtient la I'un des meilleurs
représentants du genre.

EVALUATION

JOUABILITE * & K &
Une prise en main rapide et un systéme
de combat bien pensé pour jouer les
rebelles a la récré.

REALISATION * %k K %k

Un environnement trés immersif, un peu
plus restreint que dans un GTA, mais
vraiment soigné.

BANDE-SON * Kk K

D’excellentes musiques, qui rappellent
avec plaisir les bandes originales de
Danny Elfman.

DUREE DE VIE * % Kk K
L'intérét augmente au fil des heures,
prolongeant d’autant le plaisir de jeu
a chaque chapitre.



RULE OF ROSE

Si la réalisation ne casse pas
des briques, la cruauté des
protagonistes impressionne.

EFFRAYANTE COMPTINE

‘Ious incarnez une jeune
orpheline le soir de son arrivée

dans un étrange établissement
scolaire. Brimades, persécutions

Testé sur PS2
Genre aventure
Joueur 1
Public adulte
Editeur Sony
Développeur punchline
Prix 45 € environ

et mépris sont les seules choses que
Lon vous réserve. Brrr... Rule of Rose
se veut & mi-chemin entre un conte
pour enfants et un survival-horror.
Mais on trouve ce jeu fort édulcoré
et, au final, pas trés bien réalisé. La
lenteur des gestes de 'héroine et un
classicisme éhonté vous feront vite
déchanter. L'autre probléme c’est que
le jeu ne fait pas vraiment peur. Tout
juste intrigue-t-il de temps en temps,
notamment parce que la psychologie

cruelle des gamins est bien
représentée. On ne se passionne

pas plus que ca pour Uhéroine et rien
ne vous pousse vraiment a reprendre
le pad aprés avoir sauvegardé. Un
jeu pour joueurs pas trop exigeants,
assoiffés de survival-horror, et qui
souhaitent juste qu’on leur raconte
une histoire qui fait (un peu) peur.
Forcément, ca réduit beaucoup le
public. Au final, a vous de voir si

ca vous fait craquer ou pas... ®

VERDICT 1 0120

LES PLUS

M Atmosphére, atmosphére...
M Des enfants méchants

m De belles « cut-scenes »

LES MOINS

B Scénes d’action maladroites
B Beaucoup de portes fermées
® Des lenteurs de narration

Plus simu’, oui, mais aussi

moins beau que Tourist Trophy.

SUPER-BIKES : RIDING CHALLENGE

RETOUR AUX SOURCES

s uper-Bikes se divise en deux
modes: la « Carriére », ol réside
lintérét principal, et le « Trophy », qui
s'apparente a un mode Arcade... La

Testé sur Ps2
Genre course
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Black Bean
Développeur Milestone
Prix 40 € environ

volonté de Milestone était clairement
d'aller plus loin dans le réalisme. Un
petit passage rapide sur la pelouse et
la moto se couche automatiquement;
aprés une chute, les concurrents

ne vous attendent pas et la pénalité
est sévere... Le pilote se blesse et
peut finir par abandonner! Niveau
modeles physiques, méme constat
(surtout avec les options de
réalisme): la moto s'écrase si

vous freinez trop en virage ou

si vous accélérez trop en sortie.

On note également plein de bonnes
idées de gameplay, avec la possibilité
d'intimider l'adversaire en lui collant
aux pneus ou encore des points
d’expérience a attribuer sur
différentes compétences. Dommage
que le jeu manque complétement

de personnalité, mais surtout que

la réalisation et les sensations soient,
elles, bien moins bonnes que dans
Uexcellent Tourist Trophy... ®

La vue guidon offre tout de méme
* une immersion appréciable.

PS2

VERDICT 13[20

LES PLUS

M Vraiment orienté simulation
H Réaliste et pointu
®Bonnes idées de gameplay

LES MOINS

m Réalisation moyenne
B Mangque de personnalité...
B ... et un peu de sensations
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) Test DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI 2

AU PANTHEON DE LA BASTON

Si le premier volet n‘avait pas fait F'unanimité, ce second Tenkaichi sera plus apte a rassembler tous les fans derriére
sa banniére. Des persos a gogo, des pouvoirs « plus vrais que nature » et un rythme effréné en font le DBZ ultime!

ay est! le nouveau Tenkaichi

est [ et je sens la question
& vous briler les lévres: qu'est-
ce qu'il vaut? Pour faire simple,
disons que c’est le meilleur jeu DBZ
jamais réalisé et les raisons en sont
nombreuses. La premiére, un long
mode Story retracant les aventures
de Goku de Dragon Ball Za DB GT,

ps2
baston 3D
1-2

| Public tous publics

Editeur Atari
Namco-Bandai

60 € environ
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OAV et films compris. On trouve
méme quelques scénarios alternatifs
plutdt inspirés. Chacun d’eux permet
de débloquer une kyrielle de
nouveaux personnages, ce qui
constitue le second point fort du jeu.
En effet, Tenkaichi 2 est le premier
jeu & proposer la quasi-totalité des
combattants de la saga, seuls les

fans les plus avertis noteront
l'absence de quelques persos
anecdotiques. Au total, en comptant
les différentes transformations de
chagque combattant, on arrive a plus
de cent dix personnages. Quel autre
jeu de baston peut se targuer d'une
telle variété ? Et si lon note tout

de méme des similitudes dans la

Certaines attaques s’exécutent
rapidement, d’autres nécessitent
de concentrer sa puissance.

panoplie de coups de certains
guerriers, tous disposent de leurs
propres combos et techniques
spéciales spectaculaires...

INDEMODABLE GOKU

Des nouveautés ont également été
apportées. La plus significative réside
dans la possibilité d'augmenter le

Le mode 2 joueurs est une perle d'intensité
qui vous fera vivre d'inoubliables empoignades.




couns!

P~

¢ apitale sud

pouvez visiter les lieux indiqués
~ sur la carte.

niveau des combattants en

les équipant de capsules de
compétences (force, vitesse, aura...).
Ces capsules emmagasinent de
Uexpérience au gré des combats et
deviennent plus efficaces, améliorant
les capacités de leurs porteurs. La
gestion de ce systéme est essentielle,
car tous les guerriers affichent
désormais un niveau de combat.
Celui-ci refléte leur puissance et
permet d'illustrer la différence de
force entre eux. L'autre nouveauté est
l'apparition d'une seconde jauge de
Ki. En plus de la traditionnelle barre
d'énergie qu’on utilise pour lancer les
attaques spéciales, une autre, plus

Dans ce nouveau volet, le décor
comme les persos affichent les
" stigmates du combat.

treés difficiles rapportent
gros: un million de zennis.

~ éjecté son adversaire!

“Jeu en main, on sent vraiment
que les développeurs
ont franchi un cap. ”

petite, se remplit au cours du combat.

Elle restreint le nombre d'utilisation
d’attaques ultimes et permet les
transformations et les fusions en
temps réel. Jeu en main, on sent que
les développeurs ont franchi un cap.
Les graphismes sont plus fins et
détaillés, les animations beaucoup
plus rapides et c’est le rythme du jeu
tout entier qui a été accéléré. Les
bruitages sont excenptionnels, les

(R NemsEante

attaques spéciales et les effets

qui les accompagnent sont
époustouflants... Avec le traditionnel
mode Tournoi, des compétitions
scénarisées ou l'on peut customiser
ses combattants et un mode Deux
joueurs trés entrainant, Tenkaichi 2
dispose en plus d’une excellente
durée de vie... La référence absolue
pour tout fan, mais aussi un pur jeu
de baston, unique et inimitable! ®

B 50600700

sur Namek ou sur Terre.

Certains combats optionnels

Rien de plus efficace qu’une
attaque spéciale aprés avoir

Réunissez les boules de cristal
et invoquez le dragon, différent

J’deviens
diiingue!

Véritable fan de

DBZ, j’étais resté sur

Budokai 3, le précedent
Tenkaichi ne m'ayant

pas vraiment

convaincu. Avec ce nouvel opus,
je suis largement calmé. Jamais
les héros de DBZ n’ont éte aussi
proches de leur version
originale. Quant a la vitesse des
combats, les effets spéciaux, les
bruitages... c'est 'extase! Sice
jeu etait sorti quand j’avais une
quinzaine d’années, je ne m'en
serais jamais remis... Quand je
pense aux heures passées sur
SNES et la réalisation d’alors...
Y a pas, la technologie ca

a parfois du bon. Moi j'y
retourne! Swishhh!

VERDICT 1 7120

LES PLUS

M La réalisation trés proche de I'animé
B Une patate d’enfer

B Un nombre de persos incroyable

LES MOINS

B Impossible d’atomiser ses ennemis
M Attaques a la verticale imprécises
M Pourquoi avoir changé les musiques ? #!§i

CONCLUSION

Superbement réalisé et doté d’un punch
incroyable, ce Tenkaichi 2 est le meilleur
DBZ jamais sorti. Est-il nécessaire de dire
qu’il S'IMPOSE pour tous les fans du
dessin animé!

EVALUATION

JOUABILITE * %k %
Un gameplay simplifié, mais toujours
aussi riche, et des commandes qui
répondent parfaitement !

REALISATION
Une réalisation époustouflante, méme

si quelques petits problémes de caméras
subsistent.

BANDE-SON * Kk Kk ok

Les musiques jap ont disparu au profit
de thémes bien nazes, mais les bruitages
sont démentiels!

* % % %k

DUREE DE VIE * ok kX
De nombreux scénarios et modes

de jeu qui occuperont les fans de Goku
pour leurs longues soirées d’hiver.
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R

BOW SIX : VEGAS

Bien menés, vos équipiers
font preuve d'efficacité. Qu'ils
lancent donc les offensives!

ARGENT FACILE

Rainbow Six: Vegas n'apporte pas la technicité attendue d'une
licence Tom Clancy, mais promet de bien belles scénes d'infiltration
rvthmées. Opération classique, mais toujours aussi efficace.

vec son estampillage Tom
Clancy en gage de qualité
(Ghost Recon: Advance

Warfighter et Splinter Cell: Double
Agent en témoignent brillamment
sur Xbox 360), Rainbow Six: Vegas
annoncait des heures d'infiltration
tactique en vue a la premiére
personne. Il n’en est rien: Ubisoft
préfére privilégier laction. Et avec
ce nouveau volet, la série évolue
vers un FPS bourrin, dont les
possibilités tactiques augmentent
limmersion, a défaut de rendre le
jeu hyper stratégique.

TIREZ AVANT D'ENTRER

Entendons-nous bien: si Rainbow Six:

Vegas n'égale pas la finesse tactique

Testé sur XBOX 360
Genre FPS
Joueurs  1-2 (jusqu'a 16 online

et en local)

|| Public adulte
|| Editeur Ubisoft
Développeur Ubisoft Canada
Prix 70€ environ
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des précédents épisodes, cela

ne lempéche pas pour autant de
s'imposer comme un hit du genre.
Passons la banalité du scénario
(des terroristes, des bombes, des
otages...) pour nous attarder sur

le lieu principal des opérations, Las
Vegas, qui s'accorde parfaitement
au coté spectaculaire du jeu. Car de
ce point de vue, le titre d’'Ubi profite
de son support next gen pour en
mettre plein la vue. Effets de lumiére,
jeux d’ombre, réalisme de la fumée
et des explosions suffiront a vous

en convaincre et feront vite oublier
la modélisation grossiére des civils
ainsi que quelques décors pas assez
détaillés. Graphiquement, on reste
un ton au-dessus de Ghost Recon:
Advance Warfighter, ce qui n'est

pas rien. Attendez-vous donc a

des assauts musclés dans les rues
de Vegas ou a lintérieur des casinos
dans des salles remplies de
commandos un peu bétes, mais
surarmés. Et que les puristes se
rassurent, malgré Uorientation

Vous aurez la possibilité de vous
protéger avec un bouclier pour
progresser sous le feu adverse.




bourrine de ce volet, foncer dans le
tas n'est jamais la meilleure solution.

SORTEZ (A) COUVERT

Ce qui sauve RS: Vegas d'un manque
d'originalité, c’est avant tout son
systéme de couverture et
larchitecture des niveaux. Dés qu'un
élément du décor le permet (mur,
caisse, panneau publicitaire...},

il est possible de se mettre a couvert
en maintenant la gachette Gauche,
la vue passant alors a la troisiéme
personne. Intuitif et efficace! Car
non seulement le joueur profite d'une
meilleure visibilité, mais il bénéficie

A COUVERT
ASSAUT

Bien coordonnée, la descente en
rappel surprendra les ennemis.

Matez sous les portes et désignez la cible
prioritaire a vos hommes avant I'offensive.

“ Attendez-vous donc a des assauts
musclés dans les rues de Vegas
ou a l'intérieur des casinos. ”

en plus de quelques mouvements
utiles comme le tir a laveugle,

peu précis mais sans danger. Sinon,
les niveaux ont été concus pour offrir
un ou deux choix différents pour
prendre une salle dassaut ou
progresser dans le niveau. Rien de
bien labyrinthique, certes, mais cela
permet de créer un effet de surprise
en laissant ses deux coéquipiers

passer d'un coté et vous de l'autre,

le systéme d’ordres étant similaire
(donc bien pensé) aux versions
précédentes sur Xbox. Au final,

RS: Vegas demeure un excellent FPS,
méme si la série semble, comme
Ghost Recon, se tourner vers l'action
plutdt que de se concentrer sur

ce qui fit autrefois sa renommée:

la tactique pure et dure. m

Grenades fumigénes et aveuglantes 4
sont saisissantes de réalisme.

Tirez profit du décor pour vous positionner
convenablement et éviter les balles adverses.

A vos
ordres!

-

rFa

J ai toujours aime
Rainbow Six pour
son compromis
entre tactique et s
accessibilite. Et

méme si cet épisode next gen
est plus porte sur Uaction,

la possibilité de profiter du
moindre élément du décor
pour se mettre a couvert rend
les offensives trés immersives.
Bref, une campagne solo

pour se faire la main et ensuite
le Xbox Live pour des missions
acharnées a plusieurs, voila

un programme tout tracé qui
en comblera plus d'un. Hélas,
Vegas propose un gameplay
insuffisamment

technigue... dommage.

VERDICT 1 GI 20

LES PLUS

B Ca tourne comme une roulette
® C’est beau comme un as de ceeur
= Multijoueur comme au poker

LES MOINS

® Peu technique, comme le poker vidéo
= Rien de nouveau, comme la loterie
® Pas toujours beau, comme la triche

CONCLUSION

Un épisode next gen qui, excepté sa
surprenante réalisation, reste ancré
dans le moule des précédents Rainbow
Six. Pas novateur pour un sou, mais
d’une efficacité extréme.

EVALUATION

JOUABILITE * %k Kk K

Trés confortable. Se mettre a couvert
est intuitif et le systéme d’ordres reste
toujours clair.

REALISATION * %k %k Xk

Quelques inégalités selon les décors,
mais I'ensemble reste d’une beauté
saisissante.

BANDE-SON * % %k %k

Les musiques s’accélérent selon
Iaction, vos coéquipiers sont bavards
et les effets réalistes.

DUREE DE VIE * Kk Kk &

Des niveaux bien longs et, surtout,
un mode Multijoueur a découvrir en
local et sur le Live.
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Cest bien simple,

je ne vois pas
comment mieux faire
sur PSP. Certes, les
développeurs pourront

effacer les quelques
ralentissements sur les corners
et rajouter des modes de jeu.
Mais ce PES é contient quand
meéme l'essentiel, suffisamment
pour en faire un hit en puissance
d’ailleurs! Pourtant, la PSP (dans
sa forme actuelle tout du moins)
ne se prétera jamais a cette série
gui demande une grande
dexteérite. La faute a des

boutons en moins, une croix
directionnelle capricieuse et

un stick analogique trop bas.

Un bien triste constat.

PES 6 portable reste dans la
lignée de ses homologues:
spectaculaire et réaliste.

Réaliser des crochets et des frappes
enroulées devient une vraie sinécure...

TRES TALENTUEUX,
MAIS MAL CRAMPONNE VERDICT15120

Voici enfin le portage de PES que nous attendions tous! Mais quand la console LES PLUS
elle-méme nuit au plaisir de jeu, difficile d'acclamer le titre comme il se doit. = Un wrai portage

m Le gameplay conservé
o La Ligue des Masters!

ES é sur PSP est un coup base de données. Bref, PES é PSP 'absence des boutons L2 et R2

de maftre. Oubliez donc la est un monstre technique, méme si donne lieu & des Super Cancel avec LES MOINS

précédente version sortie certaines concessions ont été faites. Rond + Triangle, ou a des crochets : E:‘::'r‘:)'i‘ﬁ irraeI:t?;i:::::zei':]t'Zuable
de maniére prématurée, cette Deux types de pelouses, des en appuyant deux fois sur la gachette m Labsence des boutons sz et R2
nouvelle adaptation de luxe offre commentaires uniquement lors Droite. Ajoutez a cela une croix
le méme gameplay que sur console des buts, pas d’options aller-retour directionnelle qui reconnait bien mal CONCLUSION
de salon et une pelletée de modes pour les matches amicaux, ni de les diagonales et un stick analogique g:iiiggn;s;r;ty:: rae‘::lzet:lg: P:?,
de jeu. Seul probleme, et non des Challenge international ou de mal placé et vous comprendrez qu’en SISl Coeke porkable. G
moindres: son support. Sélection aléatoires. Mais rien de tout  dépit de ses qualités intrinséques, Des matches réalistes et rythmés...

cela ne pourrait freiner notre émoi. ce PES 6 se révéle peu confortable a a condition de faire I'effort.

ACCLAMATIONS En revanche, la PSP comme support  jouer. Reste qu’en état de manque,
D’un c6té, comment ne pas pour une telle simulation réussit, cette version remplira parfaitement z
s'enthousiasmer devant la prouesse elle, a stopper net notre excitation. son role de substitution. m EVALUATION

des développeurs qui ont réussi a
retranscrire tout le réalisme et tout
le panache de la version PS2 sur
une aussi petite console ? Impossible
aussi de rester calme devant lidée
d’une Ligue des Masters jouable
n’'importe ou avec toutes les options
gue lon connait et lintégralité de la

IOUABILITé * %k

Le véritable défaut du titre, di surtout a
I'ergonomie de la console et de sa croix
directionnelle.

REALISATION * k& K

La finesse des graphismes et des
animations force le respect malgré
quelques saccades (peu génantes).

BANDE-SON *
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Masters... un réve se réalise sur PSP!

Des commentaires uniquement pour

'(r;esté sur PSrF: les buts. Tant mieux diront certains,
enre spo| AT
= LT mais I'ambiance en prend un coup.
Public tous publics REE DE VIE * & & Kk
Editeur Konami BRI = 4
Développeur o : ;.l_ntegragte de la version P_S2, exception
- Edition compléte des joueurs et Ligue des i haI]enge moNonal 2 de
Prix 50 € environ o I Eu matches a sélection aléatoire.



Pour voir si certains éléments
étaient destructibles, il fallait
bien un cobaye.

MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON

CA SAIGNE... ET VOUS?

mpossible de nier les efforts

fournis par Midway pour enrichir
Armageddon, au niveau des modes
annexes par exemple, avec des

Testé sur PS2
Genre baston 3D
Joueurs 1-2
Public ; adulte
Editeur Midway
Développeur Midway
Prix 45£€ environ

courses facon Mario Kart, jouables

a deux simultanément. Pas trés fun,
elles ont surtout le mérite de reposer
vos pouces. Une fois détendus,

ils pourront reprendre leur
entrainement intensif sur le mode
Konquéte, qui remplit parfaitement
son role défoulant de beat them all
scénarisé. Mieuy, ils seront dans de
bonnes conditions pour se confronter
au nouveau systeme de Fatalities du
jeu. A la fin des combats, vous pouvez

S DEATH
CAVEMAN
FEEL THE EDGE
TRICKY HEELS
CHAINSAW
FACE SMASHER
POWER SWING

HAMMER PAIN

RETOUR CHOISIK

bien entendu exécuter votre
adversaire dans un bain d’entrailles
et de sang, mais, avant cela, vous
disposez maintenant de quelques
secondes pour frapper votre pauvre
victime a votre guise. Les combats
restent encore trop rigides et il

faut s'entrainer dur pour maitriser
tous les persos et débloquer les
nombreux bonus de la Krypte. Un
défaut propre a la série, mais qui ne
['a jamais empéchée de perdurer...m

Vous pouvez créer un perso 3
et choisir son look ou ses
techniques de combat.

Ps2 XBOX

veroict 15 120

LES PLUS
m Le systéme de Fatalities
= Mode Konquest sympa
= Nombre de combattants

LES MOINS

= Combats encore sclérosés
o Le jeu de kart
m Difficile a maitriser

Les fatalities demandent
d’étre agile, mais aussi de
se placer & la bonne distance.

3 HITS
o DAMAGE

Vous pouvez alterner entre
trois style de combats
pendant les affrontements.

——S I B

MORTAL KOMBAT UNCHAINED

HEMORRAGIE LUDIQUE

j "aimerais juste comprendre quelle
logique peut pousser un joueur a

craquer pour une PSP aujourd’hui...
Attention, je vous dis ¢a, mais j'en ai

- Testé sur PSP
Genre baston 3D
Joueurs 1(jusqu’a 2 en local)
Public adulte
Editeur Midway
Développeur Midway
Prix 45£ environ

une... et j'avoue qu'entre Gradius
Collection, Ultimate G'nG, Loco Roco
et Killzone, j'en ai passé de bons
moments! Il n"empéche qu’elle
passe le plus clair de son temps dans
un tiroir. Pourquoi? A cause de jeux
comme Mortal Kombat Unchained
qui ne font que transposer a la va-
vite leur modele PS2. Le résultat

est décent et L'on retrouve tous les
modes de MK Mystification : le mode
Konquest qui mélange beat them all

et aventure, le jeu d’échecs et, bien
entendu, les combats ultra-violents
a la mécanique exigeante. Le soudi,
c’est qu'ils sont tous 3, mais en
moins bien réalisés. Personnages

et décors sont moins fins, mais,
surtout, la fluidité du jeu a été
sacrifiée. Résultat, un effet constant
de rémanence fait légérement baver
les couleurs et rend les combats trop
agressifs a forte dose pour nos petits
yeux. Dommage. m

PSP

VERDICT 1 3120

LES PLUS

= Un MK de poche
® Long et complet
® Saignant comme un bon steack

LES MOINS

® Manque de polygones
u Effet de flou
m Adapté trop vite
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m Testé sur XBOX 360
IHATRINERE Genre FPS
"‘%% Joueurs 1 (jusqua 24 online)
T " Public adulte

¥ Editeur Infinity Ward
Développeur Treyarch
P 60 £ environ
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nir avec fa guerre! Call Of

and et toujoursipilis intense!
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Le premier choc c’est la beauté des paysages
et des lumiéres... c’est beau la France.

n dit de Uhistoire qu’elle

se répéte continuellement

et que les hommes
s'entétent a reproduire les mémes
erreurs. Ce que je sais, c’est que
certaines histoires sont souvent
racontées plusieurs fois mais que
certaines erreurs sont gommées
et remplacées par des trucs
vachement sympas. C'est pas
clair? Call of Duty 3 est encore
un FPS sur la Seconde Guerre
mondiale (ca c’est Uhistoire qu’on
répéte trés souvent), mais ce jeu
est tout simplement incroyable,
saisissant, époustouflant et
amusant (ca ce sont les erreurs
qui n'ont pas été refaites).

C'EST DE TOUTE BEAUTE!

La premiére chose qui saute
aux yeux quand on se lance
dans le jeu, c'est la qualité des
graphismes. C’est incroyablement
beau! Des effets de lumiére a
faire palir les Daft Punk, des
textures de peaux, d'immeubles
et de véhicules proches du
documentaire. Les explosions,
les bruits, les petits effets de

flous! Ah c’est trop bien! On est
vraiment dans le jeu next gen!
C'est méme tellement réaliste
que j'ai pris plusieurs fois
conscience de Uhorreur de la
guerre, les villes ravagées, les
pauvres types envoyés au combat.
On est immergé dans Uhistoire de
U'Europe en revivant les batailles
décisives qui s’y sont déroulées
soixante ans plus t6t. Tout est fait
pour qu’on s’y croie, et ca marche!
On finit par se retrouver en train
de brailler des ordres devant sa
télé ou de flipper comme un
malade pendant une embuscade.
Comme de coutume dans la série,
vous jouerez plusieurs
personnages dans des histoires
paralléles qui se recoupent de
temps en temps. C’est d’ailleurs
stimulant, puisque avec une
armée, on ouvre le passage

pour jouer la mission suivante
avec une autre escouade!

SIMPLE COMME GUTEN TAG!

Le gameplay est un délice. Je suis
de la vieille école, et pour moi les
FPS sont plus agréables a jouer

' 1N

PS3  XBOX 360

Les décors dans les villes

et les lieux des combats
sont hyper détaillés.

RETOUR A L'ENVOYEUR

Le truc que j'adore, c’est renvoyer les grenades sur U'ennemi. Le principe est
tres simple, Uennemi vous balance une grenade, la un petit indicateur vous dit
que vous avez intérét a agir vite. Vous appuyez sur X pour ramasser la grenade,
puis vous la renvoyez vers le soldat qui sera tout surpris de voir revenir son
colis! Par contre, envoyer soi-méme une grenade marche moins bien, car UlA du
jeu est bien travaillée et les ennemis savent les éviter en se planquant. Autant
dire que chaque combat est différent, et surtout qu’il n’est pas gagné d’avance.

- «= Les grenades passent
de main en main...

Fan des Call of Duty, nul besoin de
préciser que j'attendais COD 3 avec
impatience. Et bien ce n’est pas ce
nouvel opus, malgré son manque
de nouveautés, qui viendra ternir
la reputation de la série... bien

au contraire! Limmersion, pourtant quasi irréprochable

dans les precédents volets, est encore renforcée par

une réalisation a couper le souffle... C'est la peur

au ventre, Uceil rive sur votre stock de munitions,

que vous accomplirez vos différents objectifs. Bref, un jeu
indispensable dans votre FPSothéque. @ bientot sur le Live.
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» Test CALL OF DUTY 3: EN MARCHE VERS PARIS

Bien plus gu'un simple

jeu, Call of Duty 3 est
carrement une lecon
d’histoire interactive! 4
Et puis il a le mérite de
m’avoir réconcilié avec les
FPS sur console, et ca, c’était
pas gagné! C'est vrai qu'on
pourrait reprocher au jeu

Vous tomberez plus d’une fois
sur une embuscade avec des
soldats dans tous les coins.

Les fumigenes c’est bien
pratique pour se planquer, et
pour ne plus rien voir du tout!

2 sur ordi, mais (3 je dois dire

que je n'ai méme pas vu la

différence! Le petit systeme d’aide

a la visée fait bien son boulot

et grace a lui ca passe tout seul.
Le jeu est diversifié, ce qui le
rend moins monotone. Il y a des
phases d’attaque, de défense,
d'infiltration, de bourrinage
bestial, de conduite de véhicules
(jeeps, tanks...) et vous avez de
nombreuses armes a dispo un
peu partout. Les quatorze niveaux
sont longs et bien denses.

On vous donne des ordres qui
correspondent a autant de petits
objectifs a remplir, et vous devrez
souvent choisir entre plusieurs

oo™

L'AVANTAGE DU TERRAIN

Les terrains sont souvent équipés d’armes
puissantes fixées au sol [ou non) que vous
pouvez/devez utiliser contre les hordes de soldats
nazis. Cela va de la simple mitrailleuse qui chauffe
vite, en passant par le tank, le mortier ou le canon
antiaérien! Par contre, vous risquez alors de vous
retrouver dans une situation de cible privilégiée...
comme candidat a un bon headshot de la part du
premier sniper venu. On ne peut pas tout avoir ma

pauv’ dame...
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Les affrontements, trés
réalistes, sont le plus souvent
des combats rapprochés.

” La premiére chose
qui saute aux yeux, c'est la
qualité des graphismes. ”

d’entre eux (ce qui augmente
un peu la durée de vie du jeu).
Bon, il arrive qu’on se retrouve
bloqué comme un idiot dans
une texture alors qu’on voulait
juste se planquer pour éviter
un tir ennemi... alors, oui, c’est
vrai, ca irrite un peu. Autre petit
point négatif, plus vous mourez
et moins vos coéquipiers vous
suivent. Pour une raison que
j’'ignore, ils ne sont pas tout le

n tanks dans
normande,
a detend.

Les balades €
\a campagn®
clest fun et ¢

temps remis au point de départ
quand vous recommencez la
partie. Du coup, ca augmente
sérieusement la difficulté de
certains passages! Et de plus,
certains ordres ne sont pas bien
clairs, ou alors carrément zappés.
Du coup on se retrouve seul
comme un bleu contre deux cents
nazis, alors que vos potes vous
attendent bien gentiment un peu
plus loin. ®

d’étre scripte, mais difficile

de faire autrement. On se
laisse porter par Uaction,
finement sertie de musiques,
de voix, de bruitages, de
graphismes ! Bref, c'est
vraiment un jeu terrible,

de ceux qui méritent bien qu'on
dépense son argent. Et le mode
Online laisse entrevoir

encore plus de fun...

VERDICT 1 8[20

LES PLUS

m C’est vachement beau
® L'ambiance est hyper prenante
= On ne s’ennuie pas une seconde

LES MOINS

® Des bugs de textures énervants
B Des ordres pas toujours clairs
o C’est un poil trop court

CONCLUSION

C’est beau, c’est fort, c’est sympa,

ni trop facile, ni trop dur, on s’amuse
comme des fous, c’est immersif,
divertissant, historique ! Bref, c’est
un jeu quasi parfait!

EVALUATION

Super facile a prendre en main, bien
pensé, diversifié. C’est du travail de pro,
tout simplement.

REALISATION * % % %k %

On sent que des gens ont passé
des heures a bosser sur ce petit bijou,
et ca fait vraiment du bien!

BANDE-SON * % % % %k

Ici encore, le professionnalisme de
Treyarch fournit une ceuvre musicalement
compléte.

DUREE DE VIE * % %k
14 missions, c’est pas énorme, et certains
passages sont trop statiques et rallongent
artificiellement la durée du titre.



GUITAR HERO II

pNSoiE> -k

Hit Consoles Plus

VICTOIRE DE LA MUSIQUE!

Vous vous étes fait un nom avec Guitar Hero. Profitez de cette suite pour signer
votre grand retour sur le devant de la scéne a coups de riffs enflammés.

"ai mal aux doigts, Reyda aux

oreilles... Et oui, larrivée de

Guitar Hero Il n’est pas passée
inapercue. On peut méme dire
qu'elle s'est fait entendre. Soyez
rassuré, c'est toujours aussi génial
et prenant. Pourtant, ce deuxiéme
épisode sur PS2 n’apporte pas de
gros changements, tout au plus un
peaufinage qu’on aurait aimé voir
inclus dés le premier volet.

FAIT PETER LES WATTS!

Menus, interface, ambiance sonore,
débilité des petits conseils pendant
les chargements... tout reste trés
proche du premier jeu et ce n'est

La possibilité de jouer en coop
rend le multijoueur passionnant.

Testé sur PS2
Genre musique
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Activision
Développeur Harmonix
Prix 50 € environ

(65 € env. avec la guitare)

pas plus mal! Cette suite se
contente donc d'offrir un réel

mode Entrainement, de compléter
le multijoueur et, dans une moindre
mesure, le solo. En coopération, lun
des joueurs peut prendre la guitare,
l'autre la basse. Ainsi, les deux jouent
en simultané et non pas l'un aprés
l'autre pendant le méme morceau
comme dans ['épisode précédent
(cette option reste évidemment
accessible]. En solo, la bande-son se
porte toujours sur le rock avec une
grande diversité: Rage Against the
Machine, Black Sabbat, Police, Alice
in Chains, Nirvana... autant dire que
certains tubes attireront méme les

Voila comment on « rock » &
Consoles Plus! Faites du bruiiiiiiit !

En réalisant un gros score, le
public demande un rappel. Ne
prenez pas la grosse téte!

amoureux de variété francaise (dont
je fais partie). Sinon, les quarante
reprises proposées (sans compter
les pistes bonus) paraissent plus
difficiles, les premiéres chansons

- censées étre trés faciles - étant
déja assez rythmées. Ajoutez a cela
les accords a trois notes (et les
douleurs aux doigts qui s'ensuivent)
dans les niveaux de difficultés élevés
et vous comprendrez que Guitar
Heroll simpose sans forcer comme
une référence du jeu musical.

Reste a voir comment fonctionne

le téléchargement de musiques

sur Xbox 360 pour savoir sur quelle
version se mettre en scene. ®

PS2  XBOX 360

Qui, Guitar Hero Il

est le jeu musical

immersif par

excellence avec son

accessoire dément! Du

caup, cette suite s'impose
comme un incontournable,
méme si les changements
apportés tiennent plus de la mise
a jour que de la refonte totale.
En attendant, la possibilité de
jouer le guitariste et le bassiste
sur le méme morceau devrait
suffire a vous en convaincre.
Allez, il ne reste plus qu'a
attendre le test de la version
Xbox 360, en esperant qu'elle
me permette de télécharger
du Pascal Obispo... et je

suis serieux!

VERDICT 1 7120

LES PLUS

W Toujours aussi prenant
B Le choix des musiques
B Le multijoueur

LES MOINS

B Le grattoir parfois délicat
W Pas de révolution
B A quand d’autres styles musicaux ?

CONCLUSION

Toujours aussi rock et rythmé, Guitar
Hero I conserve son style et gagne en
maturité, un peu comme un jeune talent
prometteur qui devient une nouvelle
icone de la chanson.

EVALUATION

JOUABILITE * % %k %k
Un niveau général un poil plus élevé et
des accords a trois touches... prét a
souffrir?

REALISATION * % %k

Peu de changements a signaler. On reste
dans la 3D, sommaire, mais bien
suffisante.

BANDE-SON * % % &

Que du rock, mais de la diversité
tout de méme entre Rage Against
The Machine et Police.

DUREEDE VIE * * % % %
Le multijoueur plus complet et la
difficulté maximale rendent le challenge
digne d’intérét.
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Les magies et les déplacements
s'effectuent au stylet.

A el N T IR

Felipper Post Office

| Larchitecture des donjons est
. aléatoire et change a chaque
nouveau passage.

LIBEREZ PIKACHU!

- Si votre boite aux lettres est vide, allez
PSS 2 la poste pour choper des missions.

Pikachu et ses potes aux noms rigolos reviennent sur DS dans un donjon-RPG
qu‘on qualifiera d'assez plaisant, mais qui se destine avant tout aux fans.

out le monde connait

les Pokémon, ne serait-ce

que de vue. C’est mignon
tout plein un Pokémon. En plus
ca pousse des petits cris
attendrissants avant de vous
attaquer. Le probléme, c’est que
moi et les Pokémon, ca fait deux.
A la limite, je les supporte... mais
empaillés. Casser du Pokémon et
8tre payé pour ca aurait donc été
un privilege. Toutefois, je dois

Testé sur DS
Genre donjon-RPG
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Nintendo
Développeur Chunsoft
Prix 45 € environ
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admettre ici que Donjon Mystére,
différent des autres volets de la
série; est loin d'étre inconsistant
et possede méme un certain
charme pour un Donjon-RPG.

PRIS AU PIEGE

Vous connaissez toutes les
créatures de Nintendo ? Vous
allez é&tre servi avec ce volet qui
multiplie les clins d'ceil a votre
univers préféré. Cette fois, vous
n’étes pas entraineur, mais un
jeune garcon qui se réveille un
matin transformé en Pokémon.
Une intrigue intense qui va servir
de point de départ a des missions
relativement amusantes. Oui,
relativement, car autant le
systeme de combat au tour par

tour remplit son role, autant les
phases d’exploration sont a mourir
d’ennui. Donjon Mystére est coloré,
mais les donjons a explorer se
ressemblent tous et la progression
se fait sans entrain. Récupérer
des objets, tuer des monstres
pour gagner de U'expérience puis
éliminer le boss du coin avant de
retourner en ville, le déroulement
du jeu est monotone. Si la
perspective de récupérer tous

les Pokémon vous tente et que ce
mangque de variété ne vous effraie
pas, a la limite pourquoi pas?
Aprés tout, vous serez peut-étre
happé par la Pokémonmania, un
peu comme notre Kamui national
lors de son test import... bien plus
enthousiaste. ®

Bon, ca n‘engage

que moi, mais je

me suis royatement

ennuye sur ce

nouveau Pokeémon.

Déja parce qu'il s'agit d'une
série dont j"ai du mal a saisir
Uintéret. Ensuite parce que
faire des allers-retours
incessants entre une seule
ville et différents donjons
qui se ressemblent tous ne
correspond pas vraiment a
Uidee que je me fais d'un bon
jeu vidéo. Reste qu'it remplit
parfaitement son role et que
le genre est suffisamment peu
représenté en France pour

qu’on ne fasse pas les

fines bouches.

VERDICT 1 1 120

LES PLUS
= L'univers Pokémon
o Jouabilité efficace
= Bonne durée de vie

LES MOINS
® Donjons répétitifs
o Créatures minuscules
B Réalisation titubante

CONCLUSION
Si vous connaissez bien la série et
que vous étes curieux de découvrir vos
créatures préférées dans un genre peu
représenté, vous &tes a la bonne adresse.
Sinon méfiance...

EVALUATION

JOUABIUITE

Lutilisation du stylet n’est pas
optimale, mais rend les commandes
plus agréables.

REALISATION

Les villages sont mignons,
mais les personnages trop petits.
Quant aux donjons...

BANDE-SON * % %
La bande-son est parfois niaise,
parfois entrainante, mais les bruitages
sont assez quelconques.

DUREE DE VIE * % K Kk

Récupérer tous les Pokémon et
les booster a fond ne se fait pas
en quelques heures.

* % %X

* % X



PHANTASY STAR UNIVERSE

CAPRICE D’'ADIEU

En attendant le test de la version online de Phantasy Star Universe,
voici déja celui du mode Solo. De quoi en inquiéter plus d'un.

rois ans d'attente a me

demander quelles armes

improbables allait pouvoir
nous concocter la Sonic Team.
Trois ans @ m'alimenter des bons
souvenir passés sur les deux
épisodes de PSO en me disant
que Phantasy Star Universe serait
fatalement mieux. Et tout ca pour
quoi ? Pour une sorte de faux jeux
de rdle orienté action, tout juste
bon a satisfaire les nostalgiques.
J'en suis et il est vrai que lon n'a
pas eu droit a une vraie quéte solo
depuis Phantasy Star IV sur
Megadrive, mais franchement,
ily a quand méme de quoi lavoir
mauvaise. Ce qu'il y a de rigolo

Les attaques spéciales
gagnent en puissance a force
d'étre utilisées en combat.

Testé sur XBOX 360
Genre action-RPG
Joueurs 1 (jusqu’a 6 online)
Public tous publics
Editeur Sega
Développeur Sonic Team
Prix 50£€ environ

avec le jeu, c’est qu'on voit
clairement que cela fait un bail
que les décors ont été modélisés.
Oui, « rigolo », car un bon sens
de lhumour est nécessaire ici.

RENDEZ-VOUS CHEZ LE PSU
Certains endroits sont assez
sympas et possedent cette
ambiance qui en a envo(té plus
d'un sur GameCube et Dreamcast.
Toutefois, dans l'ensemble, le jeu
est moche. Moche au niveau de
ses textures pauvres et sans relief.
Laid a cause de ses personnages
au look futuriste étrange, qui sont
aussi expressifs que des gobies.
Disgracieux pour finir parce que

Les boss font mal, mais
les techniques pour les
battre sont primaires.

les créatures se meuvent
lourdement et sont pietrement
animées. Le scénario est peu
prenant, les combats sont plus
riches grace a la possibilité de
changer d’arme facilement ou
encore de réaliser des techniques
spéciales, mais ils restent
terriblement rigides. Les musiques
sont quant a elles toujours aussi
magiques et lunivers de PSU
garde quand méme une aura forte
qui charmera les puristes et les
rolistes peu exigeants. Maigre
consolation? Nous sommes
d’accord, mais sait-on jamais:
avec un peu de chance, le mode
Online sera moins baclé... m

Vous pouvez alterner entre vos
armes sans avoir a passer par
un menu laborieux.

PS2 XBOX 360

J'ai finalement

accroché a PSU, mais

ce uniquement parce
quejesuisungrosfan “ 4
de la série et que je

n'ai pas eu a mettre la main au
porte-monnaie pour y jouer. Si
vous demandez a mon ceeur, il
vous répondra qu’en faisant des
sacrifices il y a moyen de
s’amuser. Posez la question a
mon sens critique et vous
entendrez un tout autre son de
cloche. Techniquement, le jeun’a
rien a faire sur Xbox 360 et
n'apporte que de rares mieux par
rapport aux volets précédents, A
vous de voir si vous étes prét ou
pas a investir dans un jeu au

concept éculé...

VERDICT 9120

LES PLUS

® L'ambiance d’un Phantasy Star
® Des mélodies de bon ton
M Facile de changer d’arme

LES MOINS

o La beauté ? Connait pas...
m Combats sclérosés
B Scénario bidon

CONCLUSION

PSU ne tient qu’une seule de ses
promesses: nous servir le méme principe
qu'autrefois en un peu mieux. Il conserve
un certain charme, mais encore faut-il
avoir envie de le trouver.

EVALUATION

JOUABILITE % ok &

La palette de coups est limitée malgré le
nombre d’armes disponibles. La caméra
se place mal.

REALISATION * K

Rajoutez un point a la note sur PS2,
mais la réalisation date d’un autre temps
et fait presque de la peine.

BANDE-SON % %k K X

Les créatures poussent des cris de
cochonnets, mais les musiques sont
souvent maghifiques.

DUREE DE VIE * k&
L'aventure solo n’est pas trés longue

et la progression est facilitée par la
linéarité du scénario.

DECEMBRE 2006 Consoles=fe 85



La nouveauté de cet opus:
les « nail tricks », rendent le
gameplay encore plus séduisant. |

g . | N
UN FAUCON
NOUVELLE GENERATION

Premier Tony Hawk a &tre prioritairement développé pour
les consoles next gen, Project 8 apporte-t-il de réelles
nouveautés ou se contente-t-il des acquis de la série?

i le dénommé American sion n’en prend pas non plus plein
Wasteland n’était, sur Xbox la vue, tout est globalement plus Ben oui, c'est bien lu.. aussi
360 . A— b L & etpl zalist N ; § a l'aise sur sa planche que
, gu'une version haute eau, plus varié et plus réalis e. - . SSTIE T
résolution de son homologue Neversoft est également passé
PlayStation 2, nous tenons ici la d’'une animation classique a de la
premiére véritable incursion du vraie motion capture, ce qui lui a
faucon sur la nouvelle génération. permis d'améliorer le rendu des
Coté réalisation, il y a donc de quoi mouvements, mais aussi de
constater rapidement de nombreux différencier les skaters stars

progrés. D'abord, Uenvironnement est  en simprégnant réellement de
vaste et complétement ouvert, mais leurs mouvements.

cette fois sans aucun loading déguisé

en tunnel. Le jeu « streame » le ET SINON?

décor en permanence et le passage Le principe de progression de ce
d’une zone & une autre se faitdans la  nouveau Tony Hawk est tout simple:
transparence la plus totale. Ensuite, participer a une myriade de
challenges, grimper dans le
classement des skaters et se faire

Testé sur XBOX360  yne place au soleil, c'est-a-dire dans
Genre sport .

Joueurs  1-2 (jusqua 4 online) le « Project 8 » de Tony Hawk, un
Public tous publics  nouveau crew qui vise a regrouper
Editeur Activision L : ill

Développ Neversoft es huit meilleurs skaters du monde.
Prix 70€envion  Dans un environnement totalement

ouvert, vous prendrez vos objectifs
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Les environnements gagnent en qualité
graphique et en vastitude : liberté totale!

Au sein méme du mode
Carriere, des runs classiques
sont a effectuer.

Il faut parler aux piétons
pour lancer des centaines \
et des centaines d'objectifs. §g

aupres des différents piétons
qui passent par la. Rien
d’exceptionnellement original:
il s"agit toujours de réussir un
transfert, de grinder ou de wallrider
tel ou tel élément du décor, etc.
Petite idée sympathique tout de
méme, le mode Carriére inclut

en supplément de vrais runs

« classiques », pour lesquels laréne
est limitée et ou il faut récupérer

les lettres SKATE, trouver le disque
caché, faire un gros combo, etc.

En fait, la véritable nouveauté

vient d'un élément de gameplay

_ franchement excellent. Il s'agit

“0n laisse parler son imagination
et sa créativité pour inventer
des tricks de tueur.”

simplement de ralentir Uaction facon
bullet-time, de zoomer sur les pieds
et la planche et de totalement
controler les deux jambes du skater
via les sticks analogiques. On laisse
alors parler son imagination et sa
créativité pour inventer des tricks

de tueur. Concrétement, on peut
lancer ce « nail » quand on veut,

et notamment en plein combo pour

ajouter davantage de points au
multiplicateur. Un principe tout béte
qui rend le jeu plus réaliste et plus
tripant, et qui fait enfin souffler un
vent de fraicheur sur la série. Alors
si la réalisation a la hausse et cette
unique et réelle nouveauté ne
suffisent pas a rendre la formule
vraiment surprenante, Tony Hawk
reste un jeu fun et plaisant a jouer. m

Les chutes sont enfin mieux rendues et
s’accompagnent d’une note d’hopital.

LA

il
5050

Bien siir, on retrouve encore des
objectifs bien débiles comme celui-ci...

Le principe du combo ne change pas, mais
les « nail tricks » ajoutent de la variété.

Ps2 XBOX  XBOX 360

It est vrai que la

série tourne un peu

en rond, que le fond

du jeu ne change pas

vraiment et qu'on

refait encore laméme .~
chose que dans les

autres Tony Hawk... Mais cet
épisode me botte quand méme
beaucoup! Le principe du « nail
trick » rend le jeu plus réaliste
et renouvelle pas mal le
gameplay. Et lenvironnement
plus vaste que jamais laisse un
sentiment de liberté tres
agréable. Bref, ce n'est pas
hyper novateur et encore moins
révolutionnaire, mais toujours
aussi fun... Neversoft est
décidément baléze : toujours
la méme recette et... toujours

du plaisir a la déguster!

\IERDICT1 5120

LES PLUS

o Les nouveaux « nail tricks », excellents
u Lenvironnement gigantesque et beau
o Toujours aussi fun a jouer

LES MOINS

= Pas vraiment novateur, dans le fond
B Animations encore rigides, bin oui...
® Neversoft ne prend pas de risques !

CONCLUSION

Un nouveau Tony Hawk, le premier
développé pour la next gen, pas vraiment
révolutionnaire, mais assez fun pour
encore nous accrocher... On adore

les nouveaux « nail tricks » !

EVALUATION
JOUABILITE * &
Jouabilité au stick améliorée.

Pour le reste c’est du tout bon,

comme d’habitude.

REALISATION * ok Kk

Pas révolutionnaire, mais tout de méme
bien plus beau et plus vaste qu’avant.
Le « nail trick » est super classe.

BANDE-SON * Kk %

Des bruitages trop peu améliorés,
ce sont les mémes depuis toujours!
Musiques bien dans le ton.

DUREE DE VIE * Kk *

Il'y a de quoi faire et finir le jeu dans
tous les sens sera bien difficile. Le Live
se charge du reste.
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et qussi...

TESTE SUR PS2

THE SPORTS QUIZ

uzz revient avec une thématique qui ne

manquera pas de rencontrer un vif succés
auprés de la gent masculine: le sport! Le
systéme reste le méme: des questions 3 la
pelle grace auxquelles lérudit le plus rapide
empoche les points. Les épreuves sont plus
nombreuses et variées que dans les précédents
opus. Entre séquences vidéo et images fixes,
les joueurs devront se montrer a la hauteur
de questions sportives trés pointues. ®

11320

= Quiz m 1-4 joueurs

m Tous publics

u Editeur: Sony m Dév.: Sony
= Prix: 35 € environ

TESTE SUR DS

JUSTICE LEAGUE
HEROES

Q uitte & vouloir sevrer votre besoin de lycra,
évitez Justice League Heroes sur GBA et
préférez-lui la version DS. Vous ne vcus
prendrez jamais vraiment au jeu tant les coups
mangquent de variété et les décors pixélisent,
mais vous aurez la satisfaction de vous défouler
avec des stars comme Flash ou Wonder Woman.
Vous pouvez changer de-personnage d'un
simple coup de stylet, mais les fonctionnalités
de la DS restent sous-exploitées. m

8120

= Beat them all m 1-2 joueurs

= Tous publics = Editeur: Warner Bros.
Interactive m Dév.: Snowblind Studios
= Prix: 40 € environ
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TESTE SUR PS2

BIONICLE HEROES
P renez un héros qui ressemble a Clank
aprés un passage a la casse, rajoutez du
shoot bien bourrin et de la construction d’objets
pompée sur Lego Star Wars et vous obtenez
Bionicle Heroes, un jeu sans envergure et
sans intérét. La prise en main est rigide, les
graphismes médiocres, les héros n'ont aucun
charisme et on n'a donc pas la moindre envie
de les accompagner. Oui, on démonte le jeu...

mais c'est une licence Lego!m
| 5 120

mAction = 1 joueur

= Tous publics

u Editeur: Traveller's Tale m Dév.: Eidos
Interactive m Prix: 45 € environ

TESTE SUR PS2

KOF NEOWAVE

houette un « nouveau » KOF! Ah ben non!

en fait c’est le premier épisode sorti en
arcade sur Atomiswave, pile poil entre les
excellents KOF 2003 et KOF XI, déja dispos
pour lun en officiel, pour lautre en import...
Bah, comme tous les jeux dits de transition,
il n"apporte pas grand-chose, perd en rythme
et son boss clin d'ceil a Art of Fighting 2 ne
suffira pas a séduire les nostalgiques. Pour
les collectionneurs, pas pour les fighters! m

mBaston 2D = 1-2 joueurs

= Tous publics m Editeur: SNK Playmore | 1 1
= Dév.: SNK Playmore
= Prix: 30 € environ I z o

TESTE SUR PS2

JUSTICE LEAGUE
HEROES

L es super-méchants vilains sont de retour
pour semer la terreur sur la pauvre planéte
Terre qui n'a franchement rien demandé a
personne, mais heureusement les super-héros
gentils trop forts sont la pour la sauver ! Ouais!
Bon, voila, c’est limpression qui ressort de ce
jeu qu’on a déja vu bien trop souvent avec des
héros qu’on connait un peu trop par ceeur.

Un beat them all classique un poil trop lent

et méme pas un peu rigolo. Non merci. ®

9[20

= Beat them all m 1-2 joueurs

= Tous publics m Editeur: Warner Bros.
Interactive m Dév.: Snowblind Studios
m Prix: 45 € environ

TESTE SUR PSP

1

TAITO LEGENDS
POWER-UP

Q uand les jeux n'étaient que scrolling en
parallaxe et amas de pixels, il suffisait de
prononcer des noms comme Rastan Saga, Space
Invaders ou The Newzealand Story pour avoir le
sourire. Aujourd’hui, @ moins d'étre nostalgique
ou curieux de découvrir certains titres
retouchés graphiquement, il y a peu de chances
de retomber sous le charme. Soit, iLn'y a
quasiment que des hits sur les vingt rééditions
de cette compile... mais des hits d'autrefois. m

1120

= Oldies m 1-2 joueurs

= Tous publics

= Editeur: Taito m Dév.: Taito
= Prix: 30 € environ



“ WANTED 2

QUI LEUT CREW ?

Gameloft propose, via son
Gangster Crime City, ce qui
semble étre le seul GTA-like
réussi sur mobile. Tout en 2D,
comme le premier épisode du
maitre signé DMA... Alors gros,
on s'le teste le mois prochain ?

elololol g

POT 581

Fo

PLEIN AUX AS

Le poker est en plein boum
ces temps-ci. Mais si vous

ne pouvez/voulez claquer vos
sous dans de vraies parties,

ce World Poker Tour sur mobile
vous distraira tout en
conservant les regles du
fameux Texas hold’em.

CERVEAU LENT

Il fallait que ca arrive, les ersatz
de Prof Kawashima sur mobile
arrivent... Et les premiers ne
sont pas brillants, notamment
Dr Simon. A peaufiner, surtout
en termes d'interface, bien trop
alambiquée pour l'instant.

CHOOSE YOUR RIDE
@

ASPHALT 3

PLAISIRS DE BITUME

u volant d'un bolide
surpuissant, gagnez des
courses, remportez un max
de blé et tunez votre caisse pour
en faire un triomphe roulant...
Ca a lair classique a en mourir,
et pourtant la sauce prend avec
ce troisiéme volet de la déja trés
populaire série Asphalt. Il faut dire

que sa réalisation et sa jouabilité
simple y sont pour beaucoup. Aussi
coloré qu'un Outrun, aussi branché
custom qu’un Need For Speed, et
avec autant de nitro qu'un Burnout...
Avouez qu'il y a pire filiation.
Dautant, et la je m'adresse aux plus
anciens, qu’avec les interventions de
la police et la présence de U'hélico de

1015

,.':Fru.pTE[;

Un graphisme trés coloré,
de la vitesse et de belles
nanas : plaisir garanti.

la presse, on ressent un arriére-go(t
de Chase HQ ou S.C.I. (Taito), autre
gage de qualité évident. Purement
arcade dans les sensations !m

= Course
= Editeur : Gameloft = Dev. : Gameloft
uPrix : 3 € environ

VERDICT * %k %k

nouveau $

Webslinge

parcourir ia

toile. A priori simple, mais
loin d’étre évident : éveillez
votre Spider-sense !

mudra appuyer au hon

moment pour ne pas chuter :
facile a dire...

i —

Mini-challenges, jeu
en simple ou en double : v

Ly

TENNIS OPEN 2007 AVEC LLEYTON HEWITT

GRAND CHELEM

es idées recues sur les jeux

mobiles sont mises a mal ces
temps-ci. Apres le GTA-like, c’est
au tour du jeu de tennis de devenir
jouissif. Comme dans un Virtua Tennis
ou Top Spin, il s'agira de se placer et
de charger son coup suffisamment tét
pour déborder ladversaire, le tout en
usant de commandes simples et

intuitives. Comme en plus c’est joli, un
seul mot d’ordre : tous en short (non,
pas toi Bruno) (ndsr : pourtant, sont
jolis mes jambonneaux poilus, non ?).m

=Sport
a€diteur : Gameloft = Dév. : Gameloft
=Prix : 3 € environ

VERDICT * X & &
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GRANDS HITS, PETITS PRIX

Ce mois-ci, le coin des affaires a des accents particuliérement sanglants et... nostalgiques.
La série, dont I'épisode fondateur provoqua peur et stupéfaction dans des millions de foyers
interloqués, nous arrive sur GameCube a un prix qu’on qualifiera volontiers... d'anémié !

Iis ne sont pas beaux, c'est
vral, mais on est quand méme

prés le fabuleux Resident
A Evil 4 PS2 en prix platinum,

la horde des zombies se
déchaine sur le portefeuille des
possesseurs de GameCube !
Resident Evil Rebirth, remake
acclamé d’un premier volet
fondateur, Resident Evil 3,
au départ prévu par Capcom
p comme un « 1.5 », Resident
Evil Zero, U'épisode N64
finalement sorti sur
GameCube, et enfin
Code Veronica, l'épisode
dédié au départ a la
Dreamcast... Un casting

content de les retrouver !

ZOMBIES POUR LA VIE

lls vous ont fait peur, ils ont fait I'histoire d'un genre,
les Resident Evil reviennent, a des prix vraiment pas contents !

de réve pour qui aime le cauchemar
lié au T-Virus, aux monstres
biologiquement modifiés et

aux savant fous qui ne voient

en lhomme qu’'un cobaye !
Attention toutefois, U'épreuve

du temps ceuvre aussi sur les
zombies.

DIVERS ET AVARIES ?

Pour Resident Evil Rebirth, remake
splendide, ou Resident Evil Zero,
aussi inédit que travaillé
graphiquement, pas de probléme,
ils restent techniquement
impressionnants, plongeant

'urm;sr‘h-‘-‘
Ly

=

u.-.

GAME CUBE

violemment le joueur dans le stress.
En revanche, Code Veronica et
Resident Evil 3 n’ont pas été
spécialement revus pour le Cube,
et leur rendu « 32 Bits » fait plus
pleurer de honte que de peur. Reste
que, pour qui n'a jamais pratiqué
l'un de ces jeux majeurs du genre,
ces Resident a petits prix restent
une aubaine aussi difficile a rater
qu’un headshot dans un couloir. ®

= Survival-horror = 1 joueur
= Editeur : Capcom = Développeur : Capcom
uPrix : 20 € environ chague épisode

VERDICT * kK Kk

Ah ! le doux plaisir d"avancer
arme au poing dans les pieces
sombres d'un manoir baroque.



SHOOT A 360°

Pour féter a la fois la tréve
hivernale du championnat,

la place de finaliste de la
France en Coupe du monde
et, également, une exclusivité
d'un an « de fait » de PES sur
Xbox 360, Microsoft et Konami
proposent ce pack, qui, pour
environ 430 euros, fera de
vous un joueur de foot next gen.
Ou presque.

RUMBLE ROSES

Alors que vous vous dites
qu’avoir une console en cadeau
a Noél c'est super, on pourrait
bien vous offrir cette PSTwo
rose. Accompagnée de deux
manettes et d'une memory card
assorties (pour env. 165 euros),
elle fera votre malheur lors des
soirées viriles sur PES 6...

Et si vous pensiez un peu a vos
petites sceurs, vils machos 2!

LA PSP QUI TUE

Plutot que de bétement acheter
un hit et une nouvelle console
séparément a Noél, sachez

que tous les constructeurs
proposent des packs contenant
un jeu. La c'est Sony qui sy
colle avec cette jolie boite
contenant une PSP (sans
Memory Stick) et le fameux
Killzone Liberation (voir test

P. 60) pour environ 230 euros.

PETER JACKSON'S KING KONG

LE BON VIEUX ROI DES KONG

as de doute, le battage
P médiatique autour de deux

grands noms aura eu raison
des joueurs les plus raisonnables.
King Kong, fruit de la collaboration
de Michel Ancel avec Peter Jackson
lui-méme, ne pouvait que faire réver.
On en a presque oublié de dire ce
qu’était ce jeu : une superbe initiation
aux FPS et un jeu d'action grand public
idéal pour les fans du long métrage.
En revanche, les hardcore gamers
qui ne jurent que par les productions
japonaises ne se sentiront pas (3
raison) concernés : c'est du facile 3
jouer, facile a terminer, mais avec,
tout de méme, une technique
ébouriffante. Les autres (3 raison
aussi) profiteront donc du spectacle ! m

=FPS = 1 joueur
= Editeur : Ubisoft = Développeur : Ubisoft
=Prix : 30 € environ

VERDICT T
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XBOX 360

Vous avez toujours révé
de sauver une jolie fille 2
moitié dévétue... Foncez !

VOYAGE EN ORIENT-EXPRESS =

longer au coeur d'un monde

oriental au charme évident,

se déplacer avec grace
comme le prince persan que l'on
incarne, le tout pour sauver sa
belle des griffes de méchants
plus dangereux que nos terroristes
actuels : pas de doute, Prince of
Persia propose rien moins que la

recette des grands films
d’aventure ! Qutre des combats
et des phases de plate-forme 3
s'arracher les cheveux, POP est
surtout un voyage merveilleux,
dans de superbes décors, tantdt
sombres et inquiétants, tantdt
calmes et apaisants... un aspect
du titre d’Ubisoft déja évoqué lors

Amoureux de Tarzan ? Variez
les plaisirs avec le prince !

du test, mais qui désormais prend
le pas sur ses qualités ludiques.
Bref, pour un prix modique, c’est un
voyage magique qui vous attend. m

=Plate-forme = 1 joueur
= Editeur : Ubisoft = Développeur : Ubisoft
uPrix : 20 € environ
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» Online

FIFA 07 xsox 360
PES 6 xsox 360

¢
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» SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

INFILTRATIONS PLU

L'excellentissime mode Versus de Splinter Cell est de retour
dans la version Xbox 360 de Double Agent. Coupons court a
un faux suspense: il est tout bonnement excellent!

e principe, a la fois
L génialement simple

et efficace, développé
dans Pandora Tomorrow est
de retour. Sur une carte
donnée, jusqu’a trois espions
doivent déjouer la vigilance
d’un a trois mercenaires,
afin de dérober des fichiers
confidentiels. D’un cOté, les
espions, acrobates, hommes
de I'ombre devront s'insinuer
dans les batisses en passant
par les toits, les corniches ou
en rampant dans les conduits
d’aération. Leur seule arme
permet de neutraliser les

mercenaires, sans les tuer,
aussi mieux vaut pour eux

la jouer « discret ». De I'autre,
les mercenaires, lourdement
armeés, disposant de grenades,
cherchant a éradiquer la
menace que constituent

les espions. Si ces derniers
disposent d"une vue
nyctalope et thermique,

les mercenaires eux ont une
lampe torche et un détecteur
d’activités électroniques. A la
fois beau et fluide, malgré des
serveurs déja blindés, Double
Agent propose une expérience
multi unique, avec ses

tutoriaux et sa dizaine de
cartes. Notre conseil : d’abord
jouer les espions pour mieux
les débusquer une fois dans
la peau d"un mercenaire en
connaissant leurs points

de passage. Un mode prévu
pour durer, au rythme des
nouvelles cartes a té€lécharger
qui ne manqueront pas
d’apparaitre dans les
prochains mois. ®

=Infiltration m 2-6 joueurs
= Editeur: Ubisoft = Dév.: Ubisoft
aPrix: 65 € environ
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> METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

PUISSANCE EN LIGNE

h ouij, ils ricanent, les joueurs
de Counter Strike. Ils croient

avoir tout alors qu'il leur
manque l'essentiel : 'ambiance de
Metal Gear Solid. Sorti il y a plus d'un
an au Japon, il devient accessible
online chez nous. Alors certes, ce
n’est peut-étre pas un feu d’artifice
graphique, mais quel bonheur de
joueur! Que cela soit le mode Solo,
Deathmatch, tenir une position ou
bien infiltrer I'ennemi dans la peau
de Snake, on est dedans! Aprés
des journées a squatter le jeu, mon
mode préféré reste celui du drapeau,

Tenez la position et veillez 4 ce
que vos potes ne se fassent
pas tuer... tout un savoir-faire.

!
ici symbolisé par une grenouille.
Survivre et trucider dans la peau
d’un terroriste ou du GIGN, c’est
une chose, mais dans le monde MGS,
c’est déja un fun d’une tout autre
dimension. Le maniement est ultra-
instinctif pour un habitué de MGS,
avec un systeme de lock-on et les

inévitables boites en carton pour se
planquer. Toujours aussi fabuleux! m

=Infiltration = 2-8 joueurs
= Editeur: Konami m Dév.: Konami
=Prix: 45 € environ

VERDICT % %k %k %

NOS CHERS SOUVENIRS

Doom qui revient sur le
Live, c'est vrai que c’est
l'idéal pour les vieux
nostalgiques des FPS

« en 3D mais avec de la

2D ». Mais les frissons de
peur qui peuvent désormais
parcourir jusqu’a deux
joueurs en coop, devraient
surtout toucher les
responsables du prix: prés
de 10 euros, pour un jeu aussi

vieux... Ca fait cher du pixel!

Lo

Un bon shotgun, des démons
et... plus de dix euros Je lot.

Cherchez l'intrus!
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DES MILLIONS DE STADES A PORT

uelques matches de FIFA
sur le Live ont suffi a nous
scotcher. Imaginez Vincent
et Damien, deux gros fans de foot,
jouant avec leurs clubs favoris contre
des Européens de tous horizons,
le tout presque sans lag, et avec en
bandeau les derniéres infos (réelles)
de foot pendant les mi-temps et la
navigation dans les menus... Dés
les premiers matches, lambiance bat
son plein, avec des commentaires qui

prennent une tout autre saveur

dés lors que vous jouez contre un
inconnu, encore plus s'il joue son
club ou sa nation contre votre équipe
favorite | C'est la saveur des grands
derbys a domicile ! Autre point
agréable : la facilité pour trouver un
adversaire, ainsi que leur fair-play.

A moins que vous ne jouiez une
équipe qu'ils détestent, vos futurs
opposants ne se déconnecteront que
rarement, méme aprés un début de

Peu de lag, de 'ambiance,
une réalisation au top : vous
allez enchainer les matches.

match dificile. Le systeme de pause
est également réussi, laissant vingt-
cing secondes pour effectuer des
changements stratégiques ou des
remplacements, au-dela desquels

le match est considéré comme
perdu. Enfin, et c’est un point non
négligeable, nos amis anglais,
nombreux sur le Live, permettent un
challenge rigolo. Les battre avec leur
propre équipe, 0u mieux encore, avec
Chelsea, club détesté outre-Manche,

€€ DE PAD -

est un bonheur perpétuellement
renouvelable. J'en connais deux
trois qui n‘ont pas apprécié mon

duo Shevchenko/Drogba ! Une chose
est slire : si vous avez une Xbox 360,
le Live et que vous aimez le foot,
FIFA est un indispensable. ®

= Sport = 1-4 joueurs
= Editeur : EAmDév. : EA
mPrix : 70 € environ

VERDICT * % % % %k
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Difficile de tirer a cause d’un lag qui
ne se ressent que lors des frappes.

MATCHES REPORTES...

n comptait tous sur

l'efficacité du Xbox Live

pour donner un intérét
supplémentaire a ce PES 6 next
gen. Deux modes de jeu seulement
(les matches classés et les
exhibitions) et limpossibilité
de jouer a plus de un contre un
(contrairement & FIFA... voila qui
commence mal. Le Xbox Live de
PES 6 aurait-il été aussi rapidement
développé que la partie off-line ?
Tout semble lattester, d’autant
plus que les Parties rapides peinent
a trouver des joueurs et, au final,
il faut essuyer de nombreux échecs
relationnels pour pouvoir enfin
fouler les pelouses. Heureusement,
le jeu tourne plut6t bien en pleine
rencontre, qu’on soit hote de la

it
XBOX 360

partie ou simple invité. On ne
constate aucun lag constant,
excepté quelques ralentissements
a certains moments, sans pour
autant que cela devienne
réellement frustrant. En revanche,
le lag se ressent sur le dosage de
la puissance d'une frappe, rendant
le jeu trés énervant lors des
occasions de but. Bref, si le
minimum est assuré sur le Xbox
Live, on attend avec impatience des
patches pour trouver des joueurs
plus rapidement et corriger les
latences durant les frappes. ®

uSport = 1-2 joueurs
= Editeur : Konami = Dév. : Konami
= Prix : 70 € environ

VERDICT * % %
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C'EST LAPEROBIC !
Le PC c’est bien, mais
certains, le cul vissé sur
leur chaise, voient peu a peu
disparaitre leur beau ventre
plat, la graisse habillant les
muscles d’antan... Slim Geek
a LA solution : le vélo
d’appartement/bureau,
pour pédaler et utiliser son
PC en méme temps. C’est
esthétiquement hideux, mais
il faut savoir ce qu’on veut,
hein, dans la vie...
www.slimgeek.com

DUAL SCREEN : UN
PLAISIR BOURGEOIS ?
Peu nombreux sont les adeptes
" du dual screen (votre PC est
branché sur deux écrans),
et pourtant ce petit luxe
est désormais parfaitement
accessible, toutes les cartes
graphiques proposant depuis
des années deux sorties vidéo
(DVI et/ou VGA). Tout se gére
ensuite trés simplement.

Lorsque vous lancez un jeu, par -

exemple, le moniteur principal
exécute I'application en plein
écran, tandis que l'autre
expose les applications
ouvertes (pour voir qui vous
écrit sur Messenger, vérifier
vos mails, laisser ouvert une
fenétre Internet, etc.). Les plus
tatillons apprécieront d'utiliser
de surcroit un logiciel comme

UttraMon, qui permet d’étendre

la barre des taches sur les
deux moniteurs, ou de gérer de
multiples fagons fonds d’écran
et screensavers. Trés pratique.
www.realtimesoft.com/ultramon
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ANNO 1701

Anno 1701 a coiité trés cher
< (environ 15 millions d'euros !). ]
- Heureusement, ¢a se voit a I'écran.

TEUTON ET BEAU A LA FOIS...

S'il est un domaine dans lequel le PC reste imbattable, c'est bien celui des jeux
de gestion. Anno 1701 le prouve, et de fort brillante facon...

n savait que les Allemands
0 étaient doués pour construire

de formidables machines a
laver ou pour faire disparaitre le temps
d’'un week-end des hectolitres de
biéres. Il faudra désormais associer
3 leur vaste savoir-faire celui de
développeur de talent. La série des
Anno a toujours eu bonne réputation,
mais avec cet opus 7707, un pas a
indéniablement été franchi. La démo
(880 Mo !) mise a disposition par
Related Design n'autorise pas le
doute : voila certainement le jeu
de gestion le plus beau et le plus

impressionnant du moment. Il faut voir
les villes se construire peu a peu,
['activité humaine croitre
progressivement, admirer la perfection
de l'eau, découvrir une faune d’une
richesse incroyable, étre le témoin
d'éruptions volcaniques ou de
tremblements de terre... C'est juste
sidérant. Lintérét du jeu réside
toutefois dans le systeme de
commerce, la gestion de votre
population et les relations avec

vos colons ennemis. Et 13, c’est
l'apothéose. Complexe et accessible

a la fois, Anno 1701 autorise, grace a

une interface diablement bien pensée,
des interactions multiples pour
envoyer vos bateaux chercher des
marchandises sur les iles, signer

un traité de paix avec vos voisins,
optimiser vos chaines de production,
vous préparer a la guerre, etc. Un titre
passionnant qui n'exprimera son vrai
potentiel que sur des PC assez
costauds, comme souvent... ®

=Gestion-stratégie m 1-4 joueurs
= Editeur : Sunflowers = Dév. : Related Design
= Sortie : novembre

http://www.anno1701.com

S semé la discorde...



Sam & Max, assez simplement
réalisé, ne réclame pas un PC
dopé aux GHz. Ga change...

SAM & MAX EPISODE | : CULTURE SHOCK

Michel Ancel n’a rien inventé :
les lapins crétins existaient
déja sur PC en 1993...

SAM ET LE LAPIN CRETIN

ertaines figures restent dans
c les mémoires, parfois sans

qu’on sache vraiment bien
pourguoi... C'est le cas de Sam (le
chien calme) et Max (le lapin taré),
héros de comics qui ont trouvé la voie
du jeu vidéo via un jeu d'aventure
délirant en 1993. Depuis, malgré leur
succés de [époque et 'adaptation des
deux zozos en dessin animé, aucune
suite navait vu le jour, le projet,
pourtant séduisant, étant sans cesse

repoussé. Aujourd’hui, enfin, la
malédiction est levée, et les deux
détectives mammiféres prouvent

de nouveau ['étendue de leur savoir-
faire. Investigations saupoudrées de
puzzles, dialogues originaux, situations
hautement burlesques... Lambiance
est excellente, mais le jeu, trés court,
se finit en une paire d’heures. Il faut
toutefois préciser que ce premier
épisode fait partie d'un lot de six,
uniquement téléchargeables,

les suivants étant censés sortir
chaque mois jusqu'a avril. Lorsque
toute la « saison 1 » sera disponible,

il sera alors peut-étre judicieux
d'acheter le lot [prévu & 34,95 $) plutdt
que de se procurer chaque épisode &
8,95 % lunité. m

=Point & click-aventure = 1 joueur ;
sEditeur : Telltale Games / GameTap
u Dév. : Telltale Games = Sortie : disponible

J.telltalegames.com/samandmax

FRAPS

Petit logiciel trés connu,
FRAPS mérite qu’on reparle
de lui de temps en temps. Il
permet d’afficher le nombre
d’images par seconde dans
une application (jeu
notamment), d’eftectuer des
captures d'écran ou encore
d’enregistrer des vidéos
d'une fluidité stupéfiante
(mais la il faut acheter la
licence : 37 $). Une ch'tite
merveille, j
____—_-"
P. Place dans un des quatre coins

de I'écran, le compteur d'images
de FRAPS se fait discret.

Barrow Hill : le jeu idéal
pour initier votre petit frére
aux joies du survival ?

BARROW HILL

Erpeseotdgl

PETITE FRAYEUR

isons-le tout de suite : Barrow

Hill n’a rien a voir avec Silent
Hill, et, surtout, les ambiances des
deux jeux ne jouent pas dans la
méme catégorie. Ici, c’est un jeu
d’aventure classique qu’on nous
invite & découvrir, avec interactions
diverses a la souris et puzzles en
pagaille. Les écrans fixes assurent
une réalisation honnéte, la bande-

son tentant d’émouvoir un peu

de temps en temps. Avec un PEGI
affichant 7+ sur la boite, autant
dire que vous ne ressentirez pas
Ueffroi absolu... m

=Aventure = Joueur : 1
sEditeur : Lighthouse Interactive
= Dév. : Shadow Tor Studios = Sortie : disponble

http.//www.barrow-hill.co.uk

EN CORE ET EN CORE...
Sortis tout droit du labo test
de la boite, voici quelques
comparatifs chiffrés, sur un
PC de guerre, entre les
processeurs Intel les plus
monstrueux du moment : le
Core 2 Duo X6800 (2,93 GHz,
4 Mo de mémoire cache L2)
et le Core 2 Quad (une
nouveauté qui ne propose
plus 2 processeurs, mais bien
4, cadencés ici a 2,66 GHz,
et proposant... 2 x 4 Mo

de cache !). Et les résultats

PC Mark 2005 (score du
Core 2 Duo : 6 996 points ;
du Core 2 Quad : 7 424
points), 3D Mark 2005

(14 948 pts ; 14 137 pts) ou
avec un rendu sous 3D Studio
Max 5 (8 min 24 sec. ; 8 min
49 sec.), les deux bébés
survitaminés se tiennent dans
un mouchoir de poche. C'est
aprés tout normal : le quadri
cceur n’est pas du tout utilisé
par les applications en
général (le double coeur
commence seulement &
I'étre). Prévu pour le début
2007, le Core 2 Quad
symbolise en tout cas
parfaitement la fin de la
course au MHz (arrivée a sa
limite a cause des problémes
de dissipation de chaleur),
et la nouvelle ére des
multiprocesseurs. Pour
terminer, je rappelle que le
meilleur rapport qualité prix
du moment est certainement
le Core 2 Duo E6600 (environ
315 €) ; aux performances
pas si éloignées d’un X6800,
qui codte pourtant trois fois
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» Shopping

FOOTU
PAD!

ShootPad remplace la manette
par un vrai ballon, une idée
rigolote. Attention, le manque
relatif de précision du systeme
en fait un accessoire a prendre
pour ce qu'il est: un moment
de pure poilade, pas un
substitut de manette. B

Fabricant: Big Ben
Prix: 60 € env.

INTERET

UN Z QUI VEUT
DIRE ZERO

Zidane qui marche, qui crache, qui appelle
le ballon sans résultat et qui se fait sortir:
voila le spectacle passionnant, et en HD,
que propose ce Portrait du 21e siécle,
pompeux jusque dans ses bonus
techniques bien rasoirs. En supplément,
une interview de Zizou, qui prouve qu'on
peut étre un génie avec ses pieds sans en
&tre un avec sa langue. Fumeux ! B

Editeur: Universal
Prix: 20 € environ

INTERET

TIGRE
D'INTERIEUR

Avec son « Gametrack », Real
World Golf 2007 transforme
votre PS2 en terrain virtuel!
Sympa, jouable jusqu’a 4, un
accessoire idéal pour les accros
du swing en interieur, et ce
meéme si le jeu en lui-méme est
inférieur a ses concurrents. M

Fabricant: Madrics
Prix: 70 € env.

INTERET

Wig

LD

f R:‘;n' i

UN VRAI
CARTON

Soigné et tres fidele a 'univers
du jeu vidéo, le jeu de cartes
WoW pourrait bien succéder

a Magic si, comme prévu,

les prochaines éditions
approfondissent le systeme
(des métiers pour les héros,
des raids, etc.). ®

Fabricant: Upper Deck Entertainment
Prix: 15 € env. (starter) 4 € env. (booster)

INTERET

DES PACKS,
MAN!

Nobilis propose des Packs
Premium d’accessoires pas
chers et sympas pour DS Lite
et PSP. Laniére en cuir, housse
ad hoc, écouteurs, adaptateur
allume-cigare, le tout pour

un prix modéré. On ne le dira
jamais assez: sortez couvert! ®

Constructeur: Subsonic
Prix: 15 € env.

INTERET
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En attendant la sortie de la
PS3, je me defoule sur tout
ce qui bouge!

News
Les derniéres news avant

P 102

le grand

déferlement de Noél et la sortie des deux
consoles next gen. Je sens gqu'on va pas
franchement dormir des masses...

- comp

Combats a quatre bestioles en
méme temps. Notez I'échelle,
votre dresseur est tout petit!

s pokémon Batt

cera \e premiet
atible avec

{e Revolutio? |
jeu Wiia e "

A/ Fze ANULCSESD
» POKEMON BATTLE REVOLUTION

LA MENAGERIE DE

Ne pas utiliser les Pokémon alors qu’on sort une nouvelle
console serait un crime. Une révolution? Non, un cash flow!

’est la premicre fois
c qu’on voit un business

plan aussi calibré dans
le monde de Pokémon. Les
jeux DS sont a peine sortis
que, déja, Nintendo va
proposer le Colisée qui va
avec. Et pas sur GameCube,
¢a serait gaché, non non,
mais bel et bien sur Wii,
deux semaines apres la sortie
de la console. C'est ce qu’on
appelle un planning réussi.
Toujours programmé par
Genius Sonority (dont
certains des membres ont
travaillé sur le mythique
Dragon Quest VII), on pourra
transférer les données de ses

bestioles DS sur Wii pour
ensuite s’affronter sur grand
écran (et donc avec jolis
graphismes et bruitages
soignés) sur une dizaine de
terrains de combat différents.
On remarquera que la 3D

est trés soignée et que le
design général est « trendy ».
Les barres d’énergie
n’apparaissant en
surimpression que lorsque

le jeu le nécessite. Pokémon
Battle Revolution sera le
premier jeu Wii a étre
compatible avec le jeu en
ligne. Il faudra s’attendre

a des serveurs surchargés

vu la popularité des bestioles.

[l n’y a pas encore de détail
concernant la bourse
d’échange en ligne de
Pokémon qui bat son plein
en ce moment sur DS. Bref,
on peut étre admiratif
devant Nintendo qui ne
communique presque pas sur
ce jeu, et qui se paye le luxe
de ne 'annoncer que deux
mois avant sa sortie, la licence
Pokémon se suffisant a elle-
méme. Et dire qu'ils ont
encore pas mal d’autres jeux
dans les cartons! m

WII

Editeur: Nintendo
Développeur: Genius Sonority
Sortie: 14 décembre




Tests

Ce mois-ci des jeux non ambitieux mais par-
fois attachants. Olive et Tom de retour sur
PlayStation, ca ne se refuse pas! Sans parler
de Phoenix Wright !

La barre d’énergie arrive en
surimpression & I'écran, la
grande classe, « le pur style ».

Mangas P 126

Des ninjas dans les pages mangas, c’est pas
franchement surprenant. Mais pour les amateurs
de curiosités, un enfant-dauphin et une star
infanticide vous y attendent également...

2,4 MILLIONS

n croyait Pokémon fini, oublié, et bien

non, il vient de rafler la mise en

dépassant un million d'unités vendues
pour chaque cartouche (avec une légere
avance pour Diamond) pour atteindre les
2,4 millions camulés. Inutile de dire que
pour les autres, il ne reste que des miettes.
On notera que pour une réédition discréte,
Final Fantasy V Advance ne s’en sort pas trop
mal et DBZ: Sparking 2 (alias Tenkaichi 2 ici)
fait son 300000 unités, peinard. Notons
que le public japonais se moque
éperdument de Dead Rising et que Minna no
Tennis se paye une fin de vie sympathique
a 450 000 exemplaires. Le mois prochain,
les premiers chiffres PlayStation 3!

P Em e mm o m Em m Em R W mE M e S S S S S e Em

NOSTALGIA

Pour sa présentation, Nintendo
a mis en valeur les nouvelles
bestioles légendaires du jeu.

3 ’ MEGA-CD

RN

Fe,

RS
BleNuL! |

Pokémon, qu'on croyait oublié, [
revient en force et plume ses 1
rivaux. Bravo Nintendo. ]
I
of

Earnest Evans, le héros du jeu du

meme nom, etait animé comme
un pantin. Fou rire garanti!
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@ Japon neuws

—

CHOCOBO TO MAHO
NO EHON

SEIKEN DENSETSU :
FRIENDS OF MANA

@
®/ o

=

=l

FURAI NO SYREN DS
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ZOAYCLBIRBIE,
HEUEMEAL,

) SEIKEN DENSETSU : HEROES OF MANA

LA CHARGE HEROIQUE

2006 et 2007 seront les années du grand revival de Secret of Mana.
Voici le jeu le plus original de la série culte du catalogue de Square Enix.

epuis un an, Square Enix
D essaye de redonner vie a

une des licences qui a fait
sa gloire dans les années 90: Seiken
Densetsu, aussi appelé Secret of
Mana en Occident. Apres la suite
sur PlayStation 2 qui sortira en
fin d’année, le moment est venu
de s’attarder devant ce projet
original: Heroes of Mana. 11 s'agit
1a d'une tentative d’adaptation
du monde féerique de Mana
au systéme rigoureux des RPG-
tactiques. Le but de l'opération

sera de faire un mélange entre

le Final Fantasy Tactics habituel

et quelques gouttes de stratégie

en temps réel. Au programme,
Roger (mouarf!), un jeune guerrier,
devra rétablir la paix de son
royaume menacé par différentes
incantations maléfiques. Il faut
donc s’attendre a revoir le bestiaire
complet des Seiken Densetsu, des
petites larves jusqu’au flamboyant
Flamy! Heroes of Mana suit la
tendance du moment, qui veut
que les vieux collaborateurs de

Les boss des RPG-tactiques sont
en genéral enormes, cognent
fort, mais sont peu mobiles.

Des décors ultra-colorés et assez
clairs, sans trop d'indications
| chiffrées. On touche au RTS, la.

Square Enix reviennent « a la
maison », ce qui est le cas du tres
respecté scénariste Masato Kato
(Chrono Cross), devenu free lance
entre-temps. Les musiques seront
signées Yoko Shimomura (Front
Mission). Ce RPG-tactique en

« temps réel » innovant et qui
pourra se jouer a plusieurs est

a suivre d’assez pres. B

DS

Editeur: Square Enix
Développeur: Square Enix
Sortie: N.C.
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NeoGeo KOF 99 59 € ttc

NeoGeo KOF 2000 79 € ttc

Saturn Dodonpachi 29 € ttc

SFC Chrono Trigger 14,90 € ttc

SFC Donkey Kong 3 Neuf: 9, 90 € ttc
Dreamcast Gigawings 2 44,90 € ttc
Dreamcast Marvel VS Capcom 2 17,90 €

SONY Playstation 3
v

Neoamusementt

1 @I{m @ﬁb}ﬁ@ station 3 20Gb : 799 € ttc
G 00 d i s m 2C aystation 3 60 Gb : 899 € ttc
’ # b

andez des maintenant vbtre
cha que Eommaﬂde a Sony Playstation 3
le}lerdety3Ndecembr e sur Neo Amusement !

WUWUW.NEOBSHMLSEMENT.COM

Paiements CB Securisés sur notre site web.

Frais de port pour 1, 2, 3 Jeux ou Consoles : EMS Chronopost avec assurance 10 < ttc ou 3 € ttc en économique !
Informations ou questions contactez nous : neo_amusement@yahoo.com
Revendeurs contactez nous et beneficiez des meilleurs prix Pro sur les Jeux news et Retros !




@ Japon news

» TAMAGOCHI Wii

MINI- GOCHI

e saviez-vous, Tamagochi sur DS est
l'un des jeux les plus vendus au Japon

par un éditeur tiers, dépassant
largement le million d’exemplaires.
Pas vraiment d’explications la-dessus, si ce
n’est que c’est un petit RPG sympa. Mais
les Tamagochi, anciennes idoles du jeu vidéo
de poche d'il y a quelques années, ont un
peu disparu de la circulation. Ce n’est donc
pas sur la popularité des petits ceufs a
bestioles se faisant caca dessus que ce jeu
Wii devra compter. En fait, il s’agit ni plus
ni moins d'un assemblage de mini-jeux,
tablant a fond sur I'aspect convivial de la
nouvelle console de Nintendo et de sa
télécommande. On peut imaginer, vu les
images colorées et gentiment débiles qu'on
a pu voir, qu'il ne s'agira pas de briler ses
neurones. Un jeu qui profitera de la sortie

. que c'est pour les plus jeunes.
de la console pour tenter de se faire un nom.

Editeur: Namco-Bandai Développeur: Bandai
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i Sortie: 4 décembre
L

» ITADAKI STREET DS

es plus calés en import
L connaissent en général

ITtadaki Street, le Monopoly
made in Enix. Depuis la fusion
entre Square et Enix, on a méme
eu droit a une version Final
Fantasy et Dragon Quest sur PS2 et
PSP avec les derniers personnages
de ces jeux respectifs. Voici que
débarque logiquement Itadaki
Street DS avec les personnages
de Dragon Quest dong, et de...
Nintendo. Oui oui, Mario,
Donkey, les personnages de DQ
VIII et d’autres encore vont devoir
s’affronter dans ce jeu de plateau
capitaliste. C’est la suite logique

= Les décors vous sont familiers? Et oui,
« ils viennent tout droit de Dragon Quest!
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% Ah oui! graphiquement, ca ne pese
pas grand-chose, mais faut se dire

MARIO MONOPOLY

du rapprochement aprés le tres
réussi Mario Basket dans lequel

se trouvaient déja les personnages
de Square... Le but du jeu reste

le méme, il faut construire
I'équivalent d’hotel au Monopoly
sur des cases et ensuite prier pour
que vos adversaires tombent
dessus. Et apres, a vous l'oseille!
Le truc cool, c’est que cette
version DS pourra se connecter
au Wi-Fi (en espérant qu'il n'y

ait pas de probléme de réseau!). ®

DS

Editeur: Square Enix
Développeur: Square Enix
Sortie: N.C.




' Ce remix d'un classique de
la PSone sera jouable a
quatre en game sharing.

> SHIJO SAIKYO NO DESHI KEN'ICHI

CASTAGNE

apcom revient dans la course aux
jeux de baston avec I'adaptation de

ce manga dont la diffusion en série

TV vient tout juste de commencer au Japon.

Le jeune Ken’ichi Shirahama décide de
devenir un grand maitre des arts martiaux
pour éviter de se prendre des roustes tous
les jours, mais, hélas, la route sera longue,
trés longue pour lui.

PS2
Editeur: Capcom Développeur: Capcom
Sortie: N.C.

=)
) un sursaut

'

Contrdler toute Ia ville, voila
un jeu bien capitaliste.
Mais pour la bonne cause.

> KABU TRADER SHUN

LE CLUB DE L'ECONOMIE

onami a déja son jeu
basé sur 'actionnariat

et le monde
économique nippon (produit
par Hideo Kojima, rien que
¢a). Il fallait donc que
Capcom réagisse vite si la
société souhaitait garder son
monopole sur les jeux a la
mode et décalé facon Phoenix
Wright. Voila donc Kabu
(« action ») Trader Shun qui
mettra en scéne Shun Aiba
aux prises avec les lois de la

Bourse de Tokyo. Son peére,
grand magnat de ladite
Bourse, a mystérieusement
disparu apres avoir été mis
en faillite. Son fils décide de
le venger en devenant a son
tour un golden boy des
hautes finances nippones,
qui se pratiquent la-bas
comme on joue aux courses
ou au poker. Dans sa soif

de vérité, il sera aidé par un
détective, Toru Narasaki, qui,
comme le veut le cliché, « sera

7B TLIH
TOPIX 22400 ..

AT TEn

-~

465,000 -- ¥

B L Il faudra suivre au jour le jour.‘,:?

I'évolution de ses actions.

La Xbox 360 connait

au Japon. DOAX2 peut-étre ?

tres exigeant, obstiné mais
avec un bon fond ». Pas mal
de gags (en japonais) se
cacheront dans le jeu. Inutile
de dire qu’on attend avec
impatience ce soft bizarre,
qui nous permettra peut-étre
de racheter virtuellement
Capcom et Nintendo.
Vivement 2007 | B

DS

Editeur: Capcom
Développeur: Capcom
Sortie: 2007
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@ Japon news

» LAYTON KYOJU NO FUSHIGI NA MACHI

ELEMENTAIRE MON CHER!

Quand les rock-stars de Level 5 (Dragon Quest VIII) débarquent pour la premiére
fois sur DS, ils ne peuvent pas se contenter d'un jeu banal!

lors que Level-5 peaufine
A son premier jeu PSP (Jeanne

d’Arc) et met la main a la
pate pour ses ambitieux projets
PlayStation 3, c’est un peu a la
surprise générale qu’ils
annoncent un jeu de plus, sur
DS. Leur tout premier essai sur
une console Nintendo se fera
a leur compte puisqu’ils
s’autoéditeront. Un signe
d’indépendance? En tout cas une
chose est siire, Layton Kydju no
Fushigi na Machi (I'étrange ville

2

Les séquences animées sont
vraiment travaillées, a mi-chemin
entre design occidental et japonais.

du professeur Layton) est assez
ambitieux, mélangeant diverses
techniques d’animation
traditionnelles et de 3D. Il s’agira
d’un jeu d’aventure dans lequel le
trés honorable Layton, tel
Sherlock Holmes, enquéte sur
différentes affaires et meurtres
qui frappent sa ville (imaginaire,
un croisement fantasmé de
clichés européens). Tout comme
dans 'ceuvre de Conan Doyle,

il sera accompagné d'un faire-
valoir, prénommé ici Luke. Bien

TTHE.

BLAST FACTOR

entendu, le jeu puisera a fond
dans les capacités tactiles de la
console et, cerise sur le gateau,

il sera entierement doublé.

On retrouvera dans le rdle du
professeur Y6 Oizumi, un habitué
des productions récentes des
studios Ghibli. Un gage de
qualité pour un jeu qui sortira

en février prochain, patience! m

DS

Editeur: Level-5
Développeur: Level-5
Sortie: 15 février 2007

C'est heau, une ville la nuit, avec
un stylet. Level-5 est dans la place!

MAINICHI ISSHO

B | BHBIES |

SICEHEICBRLD TS DL LTLBER
| EVAS-OBZEUCRZIILTIN ! ]




> BLADESTORM: LA GUERRE DE CENT ANS

LA PUCELLE REPART EN GUERRE'!

ladestorm sortira en France, c’est
B quasiment écrit d’avance. Pourquoi

cette certitude me direz-vous? Parce
que, pour une fois, Koei délaisse le monde
des généraux chinois et des shoguns
légendaires japonais pour s’attaquer a un
sujet inédit sur consoles, et a fortiori sur
PlayStation 3: la guerre de Cent Ans! Ce jeu
de stratégie nous plongera donc au cceur de
la guerre qui déchira ’Angleterre et la
France. Ici, on est A I'exact opposé de Jeanne O peut voir que le travail

P sur les armures et les

d’Arc sur PSP: on va vers un ultra-réalisme chevaux est soigné. Espoir!
digne de Kessen, qui fut, on s’en souvient,
un jeu du lancement de la PlayStation 2.
Techniquement, on ne peut pas dire que
¢a soit aussi renversant que ses équivalents
sino-japonais en leur temps, mais le sujet
est tel qu'il devrait forcement nous intéresser
(et nous toucher) plus. C'est ce que 'on
appellera « la théorie de la proximité ».
Espérons donc que Koei ne nous décevra
pas car on l'attend de pied ferme! B

version a sortir sera japonaise,
alors quid des doublages ?

PS3

Editeur: Koei Développeur: Omega Force
Sortie: 2007

Gauche, droite, gauche, droite, )) D ETE CT“’E EVAN G E Ll 0 N

c’est I'épreuve musicale made

L'Eva 01 qui joue au bowling
dans les rues d’un Tokyo
vide, tout est normal...

in DDR d’Evangelion.

NEON GENESIS

MISTERY

eux jeux Evangelion en

deux mois, il faut croire

que la licence mythique
n’est pas prés de s’éteindre.
Pour ceux qui ne se réveilleraient
que maintenant, ce fut la série
de science-fiction avec robots la
plus révolutionnaire de ces vingt
derniéres années, révolutionnant
le genre et chamboulant
durablement ’esprit des fans.
Chambouler, c’est ce qu’ont
di se dire les gus de Broccoli
en proposant en novembre le
gentil délire Detective Evangelion,
un mélange de mini-jeux et
d’aventure, liés entre eux par
des séquences plutdt sommaires,
mais doublées par les comédiens
de la série. Rien d’hallucinant
dong, si n'est le prix du pack
collector, 26 040 yens (environ
173 euros tout de méme!), plus

qu’une Wii a sa sortie! §'il reste
de l'argent aux fans, ils pourront
se rabattre en décembre sur Secret
of Evangelion de CyberFront,

qui reprend dans un jeu
d’aventure inédit la trame

des épisodes 17 a 24, ceux

ou la tension monte jusqu’a

son paroxysme. Eva Forever! B

PS2
Editeur: Broccoli

Développeur: Broccoli
Sortie: 22 novembre
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@ Japon news

» HOSHI NO KIRBY SANJO!

L'ESCOUADE

amais trop loin d'une période clef

de I'année pour maximiser ses ventes

potentielles, revoici Kirby dans un
nouveau jeu DS, faisant au passage un
retour aux sources du jeu de plate-forme
classique. On n’utilise donc plus vraiment
le stylet dans cet opus en 2D qui fait
gentiment penser au tres réussi Kirby 64
et aux versions GBA. Bien entendu, I’écran
tactile servira quand méme (un peu) pour
récupérer différents bonus et capacités
qu’on devra mixer pour obtenir de
nouveaux pouvoirs (souvenez-vous du
théoréme de Kirby: de la glace et de
I'électricité donnent un frigo, limpide).
Certains items, tels que le sabre ou le casque
vous octroieront des attitudes spéciales, bien
pratiques pour franchir les lignes ennemies
composées de gentils monstres a la Casimir.
Il est a noter que le jeu pourra se jouer
jusqu’a quatre joueurs en multi, et ce avec
une seule cartouche. Sympa, le Kirby. B

DS

Editeur: Nintendo Développeur: HAL Laboratory
Sortie: 2 novembre

Les vilains monstres volent
le gateau et les trésors de
Kirby. Ca va chauffer!

N La Kirby's touch, ce sont ses
graphismes colorés et
chatoyants, une vraie sucrerie.

Final Fantasy VI ou I'un
des jeux emblématiques

de la Super Famicom.
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» FINAL FANTASY VI

LE MYTHE SORT
DU PLACARD

'il y a un Final Fantasy

idolatré par la quasi-totalité

des joueurs de RPG du
monde, c’est bien le sixiéme
opus. Congu pour étre
I’apothéose de 'ére 16 bits,
il ne fut pas seulement audacieux
avec son goft certain pour les
visuels baroques, voire gothiques,
mais s’avéra aussi narrativement
ambitieux, voire épique par
moments, développant
méthodiquement des sous-
scénarios profonds et touchants
pour chaque personnage.
Bref, un sommet de la fusion
entre intelligence et esthétisme.
Coté amélioration de cette
réédition, il y aura un donjon
avec un boss ultime pour les
amateurs de quétes annexes,
synonyme de nuits courtes.

11 faudra d’ailleurs veiller a
équilibrer son équipe, puisque
ledit donjon vous obligera a
diviser votre équipe en trois,
comme contre Kefka dans les
montagnes enneigées. Il faudra
attendre le 30 novembre avant
que ne souffle ce vent de
nostalgie sur GBA. B

GBA ‘
Editeur: Square Enix

Développeur: Squaresoft
Sortie: 30 novembre




Comme a la Star'ac, vous
serez continuellement juge.

XBOX 360

» MAGIC TAIZEN

A LA CARTE

ttention, Nintendo change encore de
A registre avec Magic Taizen sur DS. Tiré
d’une émission consacrée a la magie et
aux tours de passe-passe, c’est un simulateur
qui permet de vous entrainer a de petits
tours de prestidigitation avec des cartes.
Au passage, le jeu pourra vous donner
votre horoscope et autres pitreries du genre.
Une curiosité donc! B

DS

Editeur: Nintendo Développeur: Nintendo
Sortie: 16 novembre

. Des sequences a la Majax
entierement decryptees,
c’est tout un concept.

» RYUSEI NO ROCKMAN

GARDE-ROBE

oici une info qui ne
Vva pas nous rajeunir:

Rockman a 20 ans.
Alors, avant de passer en
mode « vieillard », Capcom
a décidé de réunir ses forces
pour nous offrir un jeu
original, baptisé Ryilsei no
Rockman, exclusivement
destiné a la DS. 11 s’agit en fait
d’une reprise déguisée de
Rockman Battle Network, qui
avait rencontré un bon succes
lors de sa sortie au Japon.

BROoOTHER

9925wl

HP+45
§-:45

Croisement habile entre

jeu de cartes, action, RPG-
tactique et RPG classique,

ce melting-pot met en scéne
le jeune Subaru Ishikawa.

Le jeune gamin va tres tot

se retrouver avec des pouvoirs
cosmiques qui lui
permettront de se transformer
en Rockman, notre habituel
petit guerrier bleu avec un
canon a la place du bras.
Comble de la transformation
made in Les Chevaliers du

Laspect RPG, c’est ce qui a
fait la popularité du jeu depuis * %
w Rockman Battle Network.

Sous ce costume se cache le
Megaman nouvelle génération.

sl

s'associe a Arc System Works

un jeu de baston 2D en arca
fan]tasy qui fourmillent dans

(Guilty Gear) pour s
nant abondammen

de, repre ;
la culture nipponne.

Zodiaque et Dragon Ball Z,

le héros se connectera au
réseau pour recevoir une
super armure parmi les trois
qui sont proposées (d’ot les
trois cartouches, malin la
combine). Au choix, vous
obtiendrez donc les pouvoirs
de Pégase, du Dragon ou du
Lion. Courage, chevalier! B

DS

Editeur: Capcom
Développeur: Capcom
Sortie: 14 décembre

Lécran permet de constamment visualiser
son deck de cartes. Notons au passage que
la vue a changé.

ORK

ortir Battle Fanta.sia,
t les clichés heroic
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@ Japon neus

» PANGYA

C'EST L'HEURE DU TEE

lequel se cache tout un buzz internet
assez énorme pour un jeu de golf. Né
en Corée comme le sous-entend son exotique
nom, c’est un trés honnéte clone de Minna no
Golf (Everybody’s Golf), qui a eu l'intelligence
de proposer deux modes de jeux en ligne:
le premier, gratuit pour joueurs fauchés,
et le deuxiéme, exigeant un pécule, mais
vous ouvrant la voie a tout un tas de bonus,
costumes, clubs, terrains et encore beaucoup
d’autres goodies. C'était comme une carte
Bleue et une carte Gold. Du coup, les gens
devenaient accros au jeu et paf!
investissaient. Malheureusement, pour la
conversion Wii, Tecmo n’a pas pu garder
le jeu en ligne, sans doute pour des raisons
de délais. C’est donc un tres chouette jeu
« stand alone » qu’on aura la joie de
découvrir, mais pas le nouveau messie
des parties de golf en ligne. Dommage. &

angya, c’est lenom s a derriere
8V

WII

Editeur: Tecmo
Développeur: Ntreev Soft
Sortie: 2 décembre

i Une fille a longue couettes qui
joue au golf, on est bien dans
Pangya, ¢’est joli et coloré.

o

ESRVIEND.,
BESTRUBLAEDS.

S s E

A défaut de mode de jeu en
ligne, il y aura un mode Story
pour gagner tout plein de bonus.

Enfin un jeu viril, pour les
hommes, les vrais ! Tiens
prends ¢a, Ivan Drago!

Plus on est frappé a un
point précis du corps et
plus on souffre.
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» K-1 WORLD GP 2006

CHAUDS LES MARRONS

avez-vous qui est le Francaisle ~ combattants réels qu’on pourra
plus connu au Japon? Chirac? retrouver dans un tournoi ou dans

Non, essayez encore. Alain un mode Mission qui débloquera
Delon ? Méme pas. En fait, c’est des vidéos « collector », stirement
Jérome Le Banner, le champion trouvées sur une quelconque
de K-1, ce sport qui n'a hélas que bande vidéo promotionnelle.
peu de visibilité en France. Et bien, D3 Publisher, toujours sur les
il sera présent dans ’adaptation bons coups, décide vraiment
annuelle de ce combat qui ferait depuis quelque temps de se
passer les boxeurs pour de gentils sortir des productions au rabais
agneaux. Pour les fans, il sera et ce n’est pas nous qui allons
possible de customiser un joueus, nous en plaindre! ®

de I'entrainer tel un Pokémon
et d’affronter ses copains, histoire o e
. : s iteur: D3 Publisher
de l_es h.umlher. Licence officielle Développeur: D3 Publisher
oblige, il y aura un paquet de Sortie: 22 novembre

PS2

At Mo
1P ot
BIORN BREGY ;1,-7\44‘0% “MAN Ct



» JUMP ULTIMATE STARS

JUMP APOGEE

lors que les Japonais

errent dans les rues de

Tokyo pour débusquer
les rares PlayStation 3
restantes, les joueurs, les vrais,
vont se ruer sur Jump Ultimate
Stars, le jeu miracle réunissant
les personnages de I'éditeur
Shiieisha. Bien entendu on
retrouve DBZ, Naruto, One
Piece, Hunter X Hunter et les
classiques du genre, mais

aussi Cobra, Saint Seiya et
Captain Tsubasa, soit plus
de quarante séries dans les
starting-blocks. Trois cents
personnages, un mode
Wi-Fi, des améliorations
tout plein, bref, j’ai déja
réservé le mien! W

DS

Editeur: Namco-Bandai
Développeur: Ganbarion
Sortie: 23 novembre

5 Ce nouveau Jump sera-t-il ultime ?
On imagine la durée de vie avec
trois cents personnages en tout!

Apres avoir oriente le
nunchaku, bougez bien
votre bras pour cogner!

» COOKING MAMA MINNA TO ISSHO NI ORYORI TAIKAI!

FOUS TA SEMOULE ET DEMOULE!

Steak et grillade n'auront pas |
de secret pour vous, comme
avec le grill G. Foreman.

Qui sera le petit chef
ultime de la Grande

ouvenez-vous, Cooking

Mama, jeu qui avait

fait sensation ily a
quelques mois en import
sur DS sort ce mois-ci en
France. Je le garde
précieusement sous la
main pour montrer aux
filles a quel point c’est cool
la DS, on sait jamais, ca
peut servir... Mais tréve de
réflexion macho, la version
Wii que nous concocte
Taito s’annonce bien
alléchante. En effet,
elle utilisera a fond la
télécommande Wii, qu'il
faudra remuer dans tous
les sens pour préparer ses
mets. Découper des
carottes, retourner une
crépe, étaler la pate...

autant de gestes simples
de la vie de tous les jours
qu’il faudra reproduire.
Idéal pour les couples,

le jeu se jouera a deux en
écran splitté, le joueur le
mieux noté étant celui

qui réussira le plus
efficacement a préparer

et cuire les aliments.

Une bonne durée de vie
est a prévoir puisque
chaque réussite dans un
plat vous permet d’accéder
a de nouvelles recettes, et
ce pour la cuisine japonaise
comme occidentale.

De quoi devenir chef! B

Wil

Editeur: Taito
Développeur: Taito
Sortie: février 2007
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@ Reportage AKIHABARA B/
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Akihabara, le Chatelet du jeu video,
change de peau, devenant peut-etre
un peu plus heterogene au passage.

AKIHABARA,
LA METAMORPHOSE

Point de passage obligé du touriste, lieu mythique « ou il faut étre »,
Akihabara a changé et s'est adapté a I'air du temps. par kamui
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' Le genre de boutique qui a désormais
pignon sur rue, remplie de goodies,
[l de jouets et produits dérivés.

* kihabara a changgé, tu verras,
A c’est vraiment plus comme
avant. » Mes camarades de jeux
nippons n'avaient pas tort en me faisant
cette mise en garde. Considére durant
les vingt dernieres années comme
l'Eldorado du jeu vidéo, le paradis de
l'électronigue, ce quartier de Tokyo
3 peu a peu changé de forme. ILy a
encore peu, les boutiques spécialisees
dans le jeu vidéo rivalisaient en
gigantisme, avec un étage entier
coNsacreé aux nouveautes, un autre
pour les occasions 16 bits, sans parler
d'un inévitable rayon rempli de « guides
books » et autre saine littérature.
Chacune de ces enseignes tentait
d'exceller dans sa spécialité. Les plus
celebres d'entre elles étaient Softmap,
Laox, Medialand, Liberty, sans oublier
les dizaines d'échoppes plus ou moins
grandes longeant la grande rue
centrale. On a encore en mémoire la
derniere grosse ruée autour de la sortie
de la PlayStation 2, avec des milliers
de gens dans la rue et des hélicopteres
pour filmer tout ca. On avait pris golt a

« Achetez des robots
et sauvez l'industrie
~ du jeu video. »

Une des nombreuses échoppes de vieux
jouets, un désordre chaleureux comme
sur le bureau de notre rédac’ chef.

Y,

ces files d'attentes records, a ces
Japonais en rang deux par deux
attendant toute la nuit leur jeu ou leur
console. Mais le secteur a été frappé,
en ce debut de millénaire, par une
récession énorme. Une baisse
catastrophigue oscillant entre 50 et
70% de la production nippone. Que
reste-t-il d’Akihabara aujourd'hui?

DECADENCE

Avec lavenement de la PlayStation 2,
les grosses structures ont repensé
entierement leur dispositif de facon

a mettre en avant la vente de DVD
[plutot couteux au Japon). La plupart
des grandes chaines ont completement
abandonné les jeux vidéo d’occasion.
Le quartier néglige de plus en plus

ce support au profit du nouveau roi

de l'archipel, le téléphone portable,

a la fois grand vainqueur des marchés
émergeants, mais aussi cause de
récession pour les autres. Il a fallu

se trouver de nouveaux dadas, dont le
plus notable est apparition de trés
nombreuses boutiques de produits »

“Akihabara a change,
tu verras, c’est vraiment plus
comme avant.”
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Q Reportage AKIHABAR

¥ deérives. Les jouets occupent comme

jamais la place, que cela soit en neuf
ou en « vintage », a prix bon marché

ou sous forme de véritable arnaque.
C'est clairement le secteur en hausse
dans les étalages actuellement, avec
des produits toujours plus « flashy »

et attirants. Helas, contrairement au jeu
vidéo dont les prix se sont démocratisés
par la force des choses (et en baissant
ses marges), le jouet est un secteur

de luxe, trés loin des petites voitures
que nous offraient nos parents. Comme
le dit le slogan d’'une des gammes les
plus réputées en ce moment, « pour
les adultes qui ont gardé un ceeur
d’enfant »... tout en gardant un budget
de ministre bien sdr.

« BOBOISATION »

Depuis la DS, les jeux vidéo ont quitte
leur carcan purement masculin et
gentiment régressif, le cliché recurent
des medias. Les succes populaires de
Brain Training du Dr Kawashima, de
Nintendogs et d’Animal Crossing sont
passés par la. Etrangement, le quartier
s'est métamorphosé alors que
Nintendo réussissait son pari du jeu
vidéo tous publics avec sa console
portable a écran tactile. Akihabara,
jusque-la assez abordable en termes
d'immobilier (en regard du marché
tokyoite), est devenu soudainement
tres coté. La rue centrale du quartier
est une énorme allée piétonne
dominicale ou coexiste une foule
hétérogene de badauds, d'otakus

des jeux vidéo et de couples avec
leurs poussettes. Signe des temps,
Yodobashi, une des plus grandes
chaines de magasins d'électronique
et de vidéo, a ouvert un immense
centre a Akihabara. Ces 23 000m’ de
folie et de bruits s'étalant sur neuf
étages ont entrainé tout un processus
de modernisation du quartier entier.
Fini le terrain vague, le petit jardin
perdu ou le terrain de basket incongru,
place aux luxueux immeubles affichant
cranement la modernité japonaise.
Aujourd’hui, les tres vieux jeux ont
quitté les grandes enseignes et se
sont réfugiés dans de petits ghettos,
éloignés de l'agitation de la vente des
téléphones portables et des produits
dérivés. Le plus étonnant d’entre eux
est sans doute Super Potato. Perdu
dans une ruelle, vous étes happé par
une musique reétro, tendance Zelda
sur Famicom. Tout « lemmings » du
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Bio-4

Fin de journée sur Akihabara,
transformé en zone piétonne
un dimanche d’automne.

)

st ,m., Le test
d SIS X}\V) de culture
a) generale >
g: de Nintendo / ){
HJ"'JgDS ol LI
B
|z ﬂ d'un public
; different.

HoR IO

jeu vidéo nippon sera attiré
immanquablement vers ce nirvana

de deux étages, temple de la rétro-
douceur et des collectors. Le choix

est vraiment immense, les prix tres
honnétes, mais attention, il faudra
mettre le prix pour choper les raretés
nippones. Méme les CD audio valent
cher! C'est grace a ce genre de
boutique que subsiste un peu de
l'Akihabara d’antan. On peut encore
voir plusieurs centaines de gens venir
soudainement former une file d'attente
devant un magasin ot un homme
gueule au micro que des DS lite, en
rupture de stock permanente, sont
disponibles. Il faut étre un acharné pour
réussir a en acquerir une, sans oublier
que le modele de base se vend 30 %
plus cher, méme en occase. C'est en
assistant a ce genre de scene qu'on a
de nouveau envie d'user le bitume du
quartier, et la sortie de la PlayStation 3
et de la Wii vont a nouveau remplir

les rues de Japonais faisant la queue.
Notre Akihabara n’est pas mort. m

.........

.....



Si on a un peu de temps a tuer,
rien de tel que d’essayer les prochains
hits ou daubes en pleine rue.

Yodobashi Akiba,

tentaculaire d’oi1 I'on sort lessivé aprés
emplettes. Argh, la migraine !

La boutique culte d’Akihabara, ot
_ quasiment tout se trouve si on y met
les sous: Super Potato.

Akihabara? Ebay? Au Japon,
pour faire du business, il faut
parler encheéres Yahoo!

Yahoo Auction a explosé alors que le
marché du jeu video était au plus bas.
Branche nippone du géant américain,

elle est en fait propriéte du groupe
Softbank, la plus grosse entreprise de
technologie et télécommunications du
Japon. Les pages de ventes aux encheres
de Yahoo recelent de petits trésors. Des
vieilleries aux consoles pas encore sorties,
tout se vend extrémement bien grace 3,

il faut le dire, des systemes d’envois bien
plus performants qu’en France. Attention,
il faut étre un peu combinard et maitriser
la langue, ou demander a un importateur
de faire le deal a votre place.

Des petits malins mettent déja en vente
des PS3 qu'ils ont prereservees, La cote
actuelle: 100000 yens (668 € environ) I
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@ Winning Eleven DS

Les plus beaux gestes sont
% possibles! Une reprise qui
o, atteste d’une certaine richesse.

as facile de sy retrouver
parmi toutes ces versions
de PES! Belle mais un
chouia décevante sur Xbox 360,
a son apogée sur PS2, toujours
pleine de mystére sur PSP... et trés
différente sur DS! Alors que l'on
s'attendait a une déception, cette
version n'a finalement fait que
reprendre une tres bonne idée, déja
exploitée par les deux Winning Eleven
GBA: opérer un retour sur les bases
des « vieux » ISS. Une-deux
automatique, conduite de balle
plus chaloupée, mais aussi quelques
actions stéréotypées au service d'un
foot plus arcade, pour un résultat
tout de méme assez riche.
Les connaisseurs y verront des
similitudes avec Winning Eleven 4
ou 2000 sur PSone. Les passes en
profondeur suivies d'accélérations
démentes des attaquants, les

Testé sur
Genre
Joueurs

C quatre cartc

Public
Editeur
Développeur
PHX:

"~ tous VIM iblics
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défenseurs aux tacles en béton ou
encore les gardiens qui n'aiment
pas les frappes croisées, tout ¢ca
sent bon le plaisir immédiat!

JOUEZ COLLECTIF!

En revanche, c6té modes de jeu solo,
c'est moins festif... Outre les matches
exhibition de base, on retrouve en
vrac quelques options pour éditer
les données (joueurs, noms, équipes,
etc.), un mode Coupe (internationale,
club, etc.) et un curieux mode World
Tour. A priori alléchant, ce mode
n’est en fait qu'un survival déguisé,
dans lequel il faudra vaincre toutes
les nations pour en récupérer les
meilleurs joueurs pour votre équipe

Et c’est
le but!

L'écran du bas affiche la forme
ou le radar et permet de
positionner votre équipe.

perso. Mais en partant du bas de
['échelle, vous n'étes pas prét
d'affronter lltalie ou le Brésil! Reste
que le multi, en Wi-Fi ou en Lan, est
absolument jouissif. Et qu'au regard
de ces matches animés, les défauts
du solo ne sont que de petites
broutilles, vite oubliées en humiliant
un pote! m

La DS spéciale WE DS sortie
au Japon est superbe.

Ah oui, bien malins ceux qui
gloussaient a Uidee de voir un
Winning Eleven DS. Et pourtant
¢’est un pari réussi pour les petits

gars de Konami. Cette version

‘# " portable devient un vibrant hommage aux jeux de foot
des générations 16-32 bits, quelque chose entre un petit
ISS pépére et Excite Stage [nostalgie !). Les personnages
sont petits, c’est simplet graphiquement, le public

réagit comme un robot, mais en mode Hard c’est
un vrai plaisir. Bien joug, Konami!

RETOUR(NE) VERS LE FUTUR

Plutdt que de tenter Iimpossible au regard des capacités de la console, les développeurs
de Konami nous livrent une sorte de Winning Eleven 4 de poche, plutt séduisant!

Bien sdr, ce n'est

pas trés joli;

evidemment la

bande-son est nulle...

Et pourtant, quel pied

on prend en multi! En solo,

UlA est un peu legere, autant
se mettre en Hard, mais,
surtout, les modes de jeu et

le nombre d’équipes sont sans
comparaison avec les versions
« de salon ». Bref, voici un titre
3 savourer principalement a
plusieurs, comme un bon match
de foot en somme. De quoi
raviver chez les plus anciens
leurs souvenirs d'ISS Pro
Evolution, en plus accessible et
plus arcade certes, mais avec

toujours autant de fun!

VERDICT

mTres fun
M Lesprit d'ISS
B Le multi!

B Les modes de jeu en solo
B Bande-son toute naze
o Moins d’équipes

Malgré quelques lacunes techniques
et des modes solos vraiment décevants
(pas de League Master par exemple),
ce Winning Eleven DS marche sur les
traces de la version GBA: excellent!

EVALUATION

Les commandes gardent les grandes
lignes de la série, en plus simples
évidemment. Ca reste riche.

REALISATION

* % %
Ce n’est pas la plus belle 3D jamais

observée sur DS, mais la physique
compense pour beaucoup.

BANDE-SON *

Lincarnation de la misére: vous en
regretterez presque les commentaires
de PES 6 en francais!

DUREE DE VIE * % %

Le solo est long mais assez inintéressant,
en revanche les parties a plusieurs
promettent des heures de matches !
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Dans la premiére affaire, vous
devrez défendre une petite femme
flic victime d’une machination.

Non mais vraiment, la gueule
de certains persos, digne de
confessions intimes !

pour plaider avec classe !

§ retrouve d'instinct le « style »

Les parties enquétes sont

clairement les passages les
moins intéressants du jeu.

LE BRAS DE LA JUSTICE

La série de jeu d'avocat est de retour pour une réédition sur DS.
Déclamations, invectives et coups fourrés au tribunal, deuxiéme partie!

vant sa sortie en version

bilingue sur DS,

Gyakutensaiban, alias
Phoenix Wright, était une série
culte de jeux d’aventure sur
GBA, mais toujours restée sans
traduction. La donne a changé
depuis la sortie de la version DS,
réédition du tout premier jeu,
avec cependant un scénario inédit
et quelques petits rajouts. En
attendant la sortie de U'épisode 4,
exclusivement destiné a la DS,
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Capcom nous fait patienter avec un
portage a bas prix du deuxiéme
opus, sans aucun ajout. Vraiment
pas cher, il dispose d'une fonction
ultra-populaire pour les non-
japonisants: le choix de la langue.

LE BARREAU!

On retrouve donc Naruhodo
(Phoenix Wright), amnésique
comme aprés une bonne gueule
de bois. En fait, quelqu’un lui a
donné un grand coup sur le crane,
le rendant inoffensif avant sa
plaidoirie. Pour les quelques
malheureux qui ne connaitraient
pas ce jeu génial, on retrouve le
systeme d'auditions et de contre-
interrogatoires. Le témoin dit
quelque chose qui ne vous convient
pas, hop, on puise dans ses piéces

a conviction pour lui montrer a
quel point il se fourre le doigt dans
U'ceil. En général, c’est gros comme
une maison [« mais la victime est
gaucheére, elle n'a pas pu écrire

« Pauline m’a tuer » de la main
droite avant de mourir! »}, méme
si les chapitres sont beaucoup plus
tarabiscotés. Gyakutensaiban 2 est
un plaisir a U'état pdr, addictif
comme du chocolat. Naruhodo
incarne a lui tout seul la classe et
la naieveté d'une époque révolue,
ou la 2D cartonnait. C'est ca le
miracle Gyakuten, de nous rendre
nostalgiques. Bref on est en plein
tribunal des flagrants délires, aussi
tordant que pas cher: 2 800 yens,
soit moins de 40 € en boutique

en France, c’est dire si ce jeu est

le deal de l'année. m

Ca fait cing ans
maintenant que
Gyakutensaiban
n'est plus une
nouveauté pour les
chauds de Uimport.

Cette réédition sans

risque du deuxieme

opus n’est la que pour
confirmer la popularite de
Naruhodo, U'avocat au « Staile »
tout droit sorti d'un jeu de
baston 2D. Pointer du doigt en
accusant le camp adverse est,
grace a cette version bilingue,
un plaisir accessible a tous.
Ses enquétes farfelues, ses
rebondissements « too much »,
ses clins d'eeil permanents,
c’est littéralement un jeu d'un
autre temps que nous propose

Capcom, un vrai

bonheur.

LES PLUS

B L'ambiance tordante
B Les intrigues de fous
M Le prix!

B Rien de nouveau
B Juste un portage pour patienter
® Toujours ultra-linéaire

Les aventures de Naruhodo restent
égales a elles-mémes: un must du jeu
d’aventure moderne, un vent frais de
déconnade dans un monde qui se prend
vraiment trop au sérieux.

JOUABILITE % % %

Ultra-linéaire, ce jeu n’a pas changé
d’un pixel depuis sa version GBA
(vivement des inédits DS).

REALISATION * & X Xk

0k, ce sont surtout des images fixes,
mais c’est beau, joliment dessiné et
superbement stylisé.

BANDE-SON * % Kk &

Superbe, mais la musique est un
chouia moins culte que dans le premier
Phoenix Wright.

DUREE DE VIE * % %k
Pas le plus long de la série, mais la
difficulté est toujours bien dosée et
graduée. Un plaisir.




CAPITAIN TSUBASA

OLIVE ET TOM REVOLUTION

Plus jeunes, qu'est-ce qu'on les a adorés ces tirs de I'aigle, le shoot du furet,
la toupie infernale! €t bien les revoila enfin sur PlayStation 2.

La regle avec un

st-il besoin de faire les la Super Famicom. Edités par choix d’action: shoot, passe ou Capitain Tsubasa,

présentations ? Captain Tecmo, ces wargames du ballon bien un « une-deux » bien calibré. ;;i:,::ﬁ::emme

Tsubasa est le nom original  rond, avec points d’expérience Bon, jusque-13, ca ressemble a désastreux, il peut
du manga, puis de la série TV et furies ont fasciné des milliers dela Super Famicom, on est en toujours étre intéressant avec
sortie en France sous le nom de joueurs. C'est de ces jeux joie. Mais voila, chaque contact un systéme réussi. Hélas le
d’Olive et Tom. On y voyait des cultes que Bandai s'inspire pour avec le joueur adverse, que cela choix débile dinclure des mini-
gamins sauter a vingt metres nous offrir un nouveau Captain soit en attaque ou en défense, SEln sl "‘-’CESS“G"‘A"E
du sol pour faire des retournés Tsubasa... Enfin c’est ce qui aurait ~ améne une séquence plein écran pianoter S fes toliches gache

; ! ; A : kL S la féte, comme si une force
acrobatiques ou tirer si fort que dl se passer dans le meilleur ou il faudra réagir vite et surtout R TR 7

i € : ; superieure avait guide Bandai
la balle traqspergalt les filets de des mondes. avec J-ustesse.lPour gagner un vers un systeme lourdingue et
la cage. Pleine de bons duel, il sera nécessaire d’appuyer répétitif. Certes, il y a des
sentiments, cette série exaltait TSUBASA TENGOKU en cadence sur les boutons, et passages de niveaux, mais
la joie, l'amitié et aussi l'ardeur En mode Solo, on dirige surtout ne pas se louper, sinon la dimension stratégique
dans la bataille. Moins connu, exclusivement le capitaine vous raterez la cage. Un gameplay est presque absente. Cest
Captain Tsubasa a donné une de son équipe. On pourra, Bandai 2006 donc, tres COSNI0e, ko pRclai Viniment
% : ; ’ : s : : : o tres proche de quelque

excellente série de jeu de RPG une fois le ballon au pied, ouvrir « gimmick », mais qui a oublié chose de potable
de football (oui oui) de la Nes & un menu proposant différents d'étre fin. Dommage. m

On contrdle le capitaine, ce qui
est assez désorientant au début.

VERDICT

LES PLUS
W L'univers de Tsubasa
B Un systéme presque sympa
M Les levels d’expérience

o SEP s N
Les super-shoots se déroulent
sur fond de cosmo-clash.

| Ce n’est qu’un jeu de rythme
® De la 3D oméga vilaine
B Bien trop court

On aurait pu passer outre des graphismes
hideux si le jeu suivait derriére. Hélas,

le systéme de pilonnage des boutons
aura raison des fans les plus patients.

On y était presque pourtant...

Les Francais sont adeptes de
la technique du coup de boule.

EVALUATION

JOUABILITE * %

Tout allait bien, et puis ¢a se
transforme en un jeu de réflexes
rythmiques répétitifs.

REALISATION %

Difficile de faire une 3D aussi laide,
méme en adaptant a la va-vite un
dessin animé.

BANDE-SON * K K

Pas la bande originale de la série,
mais les comédiens sont dans la place
et assurent.

DUREE DE VIE * *

Onze matches seulement en mode
Story, reste le mode « créer son propre
capitaine ». C’est assez court.

Testé sur - PS2
Eeﬂre sport rvmr_ng

Développeur
Prix 70 € environ

Tir combo pour Tsubasa et Hyuga
(Marc Landers). Quasi inarrétable !
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@ Test GEKITO CUSTOM ROBO RUMBLE!

La customisation de vos armes

et de vos armures change aussi
votre apparence.

Les commandes sont ultra-
simples: Haut vous dirige
vers votre rival et inversement.

ROBOTS DE POCHE

Custom Robo est I'un des hits « endormis » de Nintendo, un titre connu
mais pas célébre. Petite piglire de rappel avec cette version DS.

ustom Robo est une série

de niche de Nintendo, qui

a essaimé sur toutes les
consoles de la firme depuis la
Né64. Apparue en plein boom de
Virtual-On de Sega et de ses duels
robotiques, elle s’est visiblement
fait un nom et un public puisque
Nintendo remet ca sur DS. Le
concept de base n'a pas changé
d’un pouce: on incarne un jeune
gamin dans le méme créneau d'age
qu’un dresseur de Pokémon. Il va

120 Consales=f= DECEMBRE 2006

devoir se friter avec différents
rivaux, non pas par le biais de
bestioles ou de cartes a jouer,
mais via des jouets, des figurines
de robots a assembler avec
différents éléments (d’ou le

« Custom » du titre).

JOUET CLUB

Chaque joueur lance son robot
dans l'aréne, lequel roule comme
un dé jusqu’a sa transformation.
Il faudra réduire a zéro la barre de
vie du jouet d’en face. Petite
particularité des déplacements,
ils se font un peu comme dans les
Tenkaichi, on se dirige dans laire
de combat par rapport a la position
de son adversaire. Au fur et

a mesure des combats, on
récupérera différents éléments,

T (T (Y

W L

s = B B W W

e \
4 @
- ~6®F lr!az {6

727

Les personnages, ressemblant
@ d’abord a des cubes, sont

plus ou moins puissants et rigolos.
Notre figurine de combat dispose de
rayons autoguidés, de bombes plus
puissantes ou méme de la faculté
de voler pendant un temps limité.
En fait, c’est du tuning de robots.
Bien vu. Mais Custom Robo ne serait
pas complet sans son petit coté
RPG nunuche. Tel un dresseur

de Pokémon, le [trés) jeune héros
devra régulierement se rendre a
l'école ou il sera sans cesse défié
par ses petits camarades de classe,
et méme par certains professeurs,
le tout dans un esprit bon enfant.
On regrettera surtout que le jeu
débarque si tardivement (c’est en
fait un projet GBA qui a fini par
atterrir sur DS), se prenant de plein
fouet la concurrence de Mecha MG.
(voir Consoles+ 176). m

Custom Robo a tout N . 2
du jeu « gentil »:

difficulté bien

calibrée, maniement
ultra-souple et puis

ce traditionnel coté RPG

qui constitue vraiment un
plus par rapport a une rude
concurrence. Mais c’est bien
cette concurrence le probleme.
Sur DS, il commence a y avoir
plein de jeux de ce style, et
Custom Robo version double
écran ne propose rien qui

le rendrait mémorable.

C'est comme en amour,

qui voudrait se suffire de

quelqu'un de « gentil »
qui opine constamment
de la téte?
LES PLUS
B La customisation plaisante

o Ultra-jouable
H Le coté RPG

B Pas de gros changements
B Manque d’aspérité
® Rude concurrence dans le genre

Custom Robo garde son statut
d’outsider sur DS: un jeu « gentil ».
Maniable, enjoué, il débarque sans_
doute au mauvais moment, vu la
concurrence.

EVALUATION

JOUABILITE

N'utilisant quasiment pas les
possibilités de la DS, le maniement est
cependant une mécanique bien huilée.

REALISATION * % %

On est & peu prés dans le niveau
des versions N64 : cubique, mais
souple et efficace.

BANDE-SON kX X

Rien de remarquable, sauf lors
des rares séquences intermédiaires
bien péchues.

[DUREE DE VIE % % % * |

Le c6té RPG du jeu augmente
considérablement la durée de vie
pour un titre du genre.

* % % %k
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CFMNKNTER

Le quadrillage des combats
n’apparait que lorsqu’on passe
d’un perso a l'autre.

TEMPETE DANS UN BENITIER

Ouuuh! les gars de la secte
progressent, le visage caché,
leurs desseins aussi.

On avait presque fini par oublier I'existence des Tales of. Voici donc le dernier
avatar de cette série, pour la premiére fois sur DS. Quelle surprise...

h!la, 13! Pas les lettres

D et S dans le titre d'un

jeu destiné a la portable
de Nintendo, c’est qu’on se prend
au sérieux. Et comme il est de
rigueur depuis quelques années
dans la série, le scénario cache
une métaphore ultra-fine sur
le racisme, lintolérance et plein
d’autres valeurs gu'il faut
inculquer aux jeunes. Au compte-

gouttes ca allait, mais refourguées

a chaque fois, elles ont eu pour
effet de lasser un peu le public.
Voici donc un jeu un peu bancal,
fruit de l'association assez
étonnante du studio Tales of et
des gars de chez Dimps (la série
des Buddkai).

BICLASSE

Le jeune Caius vit paisiblement
dans un bled -que méme Jean
Pierre Pernault ne connait pas-
avec son amie d’enfance (dont les

Testé sur

Développeur Tales

122 Consoles=f= DECEMBRE 2006

sentiments sont bien s{r a peine
voilés]. Mais tout se complique
quand une secte vient arréter

son pére adoptif, qui est en fait un
lycaon (bin oui... pourquoi pas ?).
ILva partir au combat contre
cette injustice intolérable et,
faisant d'une pierre deux coups,

s'enquérir de lidentité de ses vrais

parents. Le brave garcon! Pour
le combat, Namco a opté pour un
systéme en 3D linéaire: l'équipe
peut se déplacer sur trois

Comme d’hab’, on en
apprendra plus sur les
persos en campant avec eux.

colonnes, a la maniere d'un Fatal
Fury des familles. C'est un peu
une hybridation de ce que lon a pu
voir jusqu’a présent, mais ca reste
totalement jouable a l'ancienne,
avec une action trépidante et

des PNJ qui font trés souvent
n'importe quoi si on ne les
customise pas. Ah oui, comme
dans Cooking Mama, il faudra faire
la cuisine pour pouvoir réaliser de
précieuses économies de vivres.
Un classique. ®

Encore un Tales!
Accrochez-vous,

le mois prochain,

c’est Tales of Destiny,
Uoriginal, qui revient

sur PS2. Mais la, vu

qu’on est sur DS, on

va ne pas trop faire la téte.
Tales of The Tempest reprend
tout les clichés possibles de
la série, en y ajoutant une
petite dimension multijoueur.
Son probleme, c’est qu'en
plus d’étre un peu court, il
arrive au mauvais moment,
sur un marché halayéilya
deux mois par Final Fantasy lll,
sans oublier Dragon Quest J
qui arrive en décembre.

Autant dire que ce Tales

ne marquera pas les

meémoires,
LES PLUS
B Les Tales, une valeur siire

M Le systéme de baston, facile
B La musique

B Fait déja un peu vieillot
M Pas trés passionnant
B Encore un Tales!

Il y a six mois, ce Tales aurait pallié le
manque de RPG classiques sur la DS,
mais aujourd’hui, il essuie une rude
concurrence qui le rend tout juste
gentillet. Un jeu totalement « mouif ».

EVALUATION

jOUABILITé * % %k

Vraiment comme un Tales habituel,
ni plus ni moins. L'écran tactile ne
change rien.

REALISATION * K %

C’était peut-étre pas mal pour un jeu
qui devait sortir au début de I'année,
mais il y a eu FFIII.

BANDE-SON * kX Kk

Le point fort du jeu: de jolies musiques
ainsi qu’une chanson théme. Pas a dire :
il y a eu des frais!

DUREE DE VIE * X

Assez court a faire de bout en bout,
Tempest offre un mode Multijoueur
assez curieux.




Premiéres bastons de rue et
premiers cocards. Oui, Joestar
se fait démonter.

BORTZ !

Joestar prend la pose avant
de boxer Dio. Lambiance est
bien retranscrite.

JOJO NO KIMYO NA BOKEN: PHANTOM BLOOD

GENERATION NAN NAN

Y a des mois, on se demande
comment les développeurs
concoivent les adaptations de
manga. Peut-étre qu'ils se passent

Testé sur
Genre
Joueurs

Public tous publics
Editeur Namco-Bandai
Développeur Namco-Bandai

Prix 70 € environ

le mot? En tout cas, vous laurez
compris, les aventures bizarres de
Jojo, le manga fleuve de Hirohiko
Araki, souffre d'une adaptation
PlayStation 2 désastreuse. On se
disait que c’est un manga culte
(dont la parution devrait reprendre
en France), qu'il avait déja bénéficié
de super jeux Capcom et qu'il
recevrait peut-&tre un minimum
d’attention... non non, quand ils ont
décidé de faire de la daube, ils vont

jusqu’au bout. On a la joie de
retrouver Jonathan Joestar dés son
tout jeune age. Namco-Bandai a en
effet choisi de revenir aux sources
des premiers volumes. Les combats
font penser a un beat-them up mal
réveillé du dimanche, avec un
maniement ampoulé comme c’est
pas permis. Méme les séquences
intermédiaires, plut6t rigolotes,

ne feront pas oublier que c’est un
jeu qui n'aurait pas di étre. m

B Ca suit la premiére génération !
B L'ambiance Jojo nostalgique
B On a beau chercher...

o Laid
B Maniable comme une savonnette
B Binaire comme 0 et 1

HONAM

HOTLINE : 0491 555 919
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Le design signé Kazhiko
Shimamoto porte sa
marque: ¢a gueule!

Moulinage de chariot de
livraison pour se défendre
8 contre les agents du mal!

Les Japonais sont

camion qui permet de tout §
défoncer sur son passage. |

o

CHRONOPOST ON FIRE!

Vous réviez d’un jeu d'action débile et drdle avec un super-héros livreur
de colis, le tout en moins de 24 h chrono chez vous? Le voila!

uccess n’est pas vraiment

connu pour ses succes,

mais les développeurs
ont décidé de s'attaquer a la niche
des jeux d'action débiles. On se dit
qu’on est blindé, qu'on a déja eu
Nintendogs, qu’on a déja discuté
avec des poissons dans un
aquarium... Mais rien ne pouvait
nous préparer a... un super-héros
livreurs de colis. Oui, au Japon, les
transporteurs sont généralement
privés, ultra-performants et
pas trés chers. En outre, ils
se déplacent chez vous pour
récupérer le colis et les
acheminent au point d'arrivée
sans jamais commettre la moindre
perte. Rien que pour nous autres,
Francais, ca reléve de la science-
fiction! Le personnage principal
est un combattant flamboyant,
comme lexplique le titre du jeu:
Le Livreur enflammé. Il devra lutter

Testeé sur
Genre

action

Jadefli’ L i 1
PRbjES -

L publics
Success

Success

70 € environ

Editeur

Développeur
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contre les méchants livreurs du
cosmos qui veulent Uempécher de
faire sa tournée en temps voulu.

PS2 NO JENGA

Shiro, Uhéroique livreur se
retrouve donc avec sa palette.
Face a lui, des ennemis surgissant
de partout, qu'il pourra détruire
avec de simples moulinets de
chariot (sic!). Mais il dispose

d’'un pouvoir encore plus pratique:
une fois sur la route, il peut se
transformer en camion. Sa vitesse

Quelque part, c’est un peu un Crazy Taxi,
sauf que les clients vous attendent.

de pointe atteinte, il peut
dézinguer tous les ennemis
qui ne manqueront pas de se
jeter sur lui. Ce jeu un peu fou
est agrémenté de petites
séquences, toujours trés
parodiques. Il est a noter que
les dessins des personnages
sont signés par Kazuhiko
Shimamoto (La Plume de feu et
certains personnages de Rival
School), trés respecté et apprécié
pour ses héros sanguins et
dévoués. Yoshaaaa. m

fans de concepts
débiles, qui donnent
souvent ce gu’on

appelle des

« Kusogé » ljeux de daube).

Un des premiers du genre sur
PS2 fut un jeu de baston de
tractopelles, notre super-héros
livreur vient achever le cycle.
Le jeu est profondéement laid et
un peu répetitif [souvenez-vous
du transport des caisses dans
Shenmue). Et pourtant, ca fait
du bien. Un produit frais et
rigolo, débile comme une
chanson « danse » et casse-
pieds comme un chanteur

R’nB qui fait « de la vibe ».

Paradoxal.

LES PLUS

m Débilement jouissif
| Histoire crétine et rigolote
m Eh! La Poste, t'as vu le service ?

m Faut étre dans le trip

CONCLUSION

Délire typiquement japonais, Honoo no
Takuhaibin n’en demeure pas moins un
petit jeu rigolo qui trainera sans doute
pour pas cher dans les bacs dans
quelques mois.

 EVAWATION |

JOUABIUITE * A *

Un peu délicat, surtout pour la conduite
et les tourbillons de chariots, mais rien
d’insurmontable.

REALISATION * X
C’est de la PlayStation 2 bas
de gamme, genre 3D a peine
assemblée correctement.
BANDE-SON * % Xk

Ca crie, ca ne se prend pas au sérieux et
ca frise le n’importe quoi en permanence.
Trés rigolo.

DUREE DE VIE * Kk X

Plutdt long pour un jeu de ce calibre,
les missions annexes a faire et refaire
ne sont pas évidentes.




GUILTY GEAR: DUST STRIKERS

A LA SMASH BROS. ==

n jeu de mots pourri avec les

initiales D et S? Pas de doute,

on est devant l'adaptation sur
la portable de Nintendo d'une licence
connue. Hasard des calendriers, Guilty
Gear DS est d"abord sorti aux USA
pour finalement débarquer au mois
d’'octobre au Japon, période otily a
le moins de sorties. C'est comme ['été
au cinéma, on sort les trucs mineurs
au moment ou ca se bouscule le moins
au portillon. Apres le beat them up,
Guilty Gear version double écran a
choisi de cloner Smash Bros., ce qui

Oui, ¢ca a comme une gueule
de Smash Bros., lointain cousin
de Mario Bros. P'original.

Testé sur DS
Genre baston
Joueurs 1-4

Public tous publics

est en soi une sacrée référence. On
déplace donc son personnage dans
un simili-jeu de baston 2D, dans une
aire de combat bien large puisqu’elle
utilise l'affichage de la DS dans son
intégralité. Ca veut dire qu'un des cotés
de la zone ne sera pas occupé, vu que
les combattants ont l'habitude de
s'agglutiner au méme endroit pour
se dézinguer. Mais qu'importe. Tout
serait parfait dans ce jeu jouable
simultanément a quatre si le temps
de réaction n’était pas aussi mauvais.
Du coup, on bourrine pour rien. m

NTRE
7 A mE—L5Y
b

La oil le jeu s'illustre, c’est par
ses myriades de mini-games
débiles a jouer au stylet.

M Le concept Smash Bros.
W La taille des arénes de combat
M Les coups spéciaux

M Trop bourrin
B Temps de réaction trop long
m Déjawu

WIWW.

WWW.SIANERS.COM
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@ 3apon mangas / BD

NINJA FREAKS |

Depuis Naruto, les ninjas ont plus que
jamais la cote. Découvrez avec Basilik
la face obscure de ces hommes en noir !

-
'époque Edo, le vieux
shégun Tokugawa doit
désigner l'un de ses deux

fils comme successeur. Mais les
deux rivaux se détestent et désirent
s'affronter afin de déterminer qui
sera U'héritier. Afin d’éviter un bain
de sang bleu, le shogun décide de
faire appel a deux clans de ninjas, . ; f
les Koga et les Iga, pour qu'ils N 3 \""' L]/ Ly Dans Basilik, les ninjas sont
s'affrontent en lieu et place de ses ; . g , bien loin des clichés habituels.
fils. Mais les Iga et les Kdga, animés - \ "

par une haine ancestrale, ont depuis X ; ' ’“fi\i

bien longtemps signé un pacte de
non agression l'un envers l'autre.
Le shdgun annule ce pacte et fait
parvenir la nouvelle aux deux clans.
Les lga interceptent le message

et attaquent les Kdga qui ignorent
encore la menace. Pendant ce
temps, Gennosuke Kdga et Oboro
d’lga préparent leur mariage,

qui devait par la méme occasion
réunir et pacifier les deux clans...

o
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LUNE DE SANG

Adapté de la saga de Fatard
Yamada, Les Parchemins ninja,
Basilik est une histoire sombre,

bien loin des loufoqueries de Naruto
et sa bande. Si le scénario n'est

pas des plus originaux, il a le mérite
de nous plonger directement dans
Uhistoire par le biais de combats
endiablés et particulierement
sanglants. Trés proche de l'animé
Ninja Scroll, adapté du méme
roman, il met en scene avec
efficacité et un trait soigné des
combattants monstrueux aux
techniques redoutables. Un must
pour les amateurs de ninjas ! ®

(1 4
v
Basilsh

et Masaki Segawa
Editeur : Kurokawa
== Prix : 8 € env.

VERDICT
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VAGABOND VOL 22

. - NEWS

"
2. LA GRANDE BLEUE

out commence au beau milieu
T de l'océan Pacifique, ol une

femme inerte sombre dans
les profondeurs en donnant
naissance a son bébé. Sauvé d’'une
mort certaine par des dauphins,
le nourisson est recueilli par un
pécheur qui voit en lui « enfant
de la légende ». Quelques années
plus tard, Cissé est devenu un jeune
homme longiligne aux capacités
pulmonaires hors du commun, qui
passe le plus clair de ses journées
a plonger en apnée. Ayant eu vent
de son existence, Claude, un ancien
plongeur émérite, que l'on pourrait
comparer a Jacques Maillol, décide
de le rencontrer pour en faire son
éléve. Cissé fait alors lapprentissage
de techniques de plongée et passe
toute une série de tests qui révéle
une particularité de son anatomie...
Différent, poétique et reposant,
Glaucos est un manga tres soigné
qui vous happe et vous transporte
dans les profondeurs de son récit.
A découvrir d’urgence ! m

Auteur : Akio Tanaka
Editeur : Glénat
Prix : 6,50 € env.

VERDICT

Avec ses capacités corporelles
exceptionnelles, Cissé est en
parfaite harmonie avec I'Océan.

BEAUTE ETERNELLE

zumi Wakasuka est une grande
I actrice dont le talent et la beauté
sont reconnus de tous. Mais des rides
et une énorme tache apparaissent
sur son visage. Totalement déprimée,
elle utilise tous les subterfuges pour
masquer ce visage flétri, puis décide
de disparaitre. Des années plus tard,
elle est retombée dans l'anonymat
et éléve seule sa fille a qui elle tient
comme a la prunelle de ses yeux,
et pour cause... un soir elle décide
de mettre en ceuvre le plan qu'elle

illage

e I'horreur.
peaufine depuis des années :
transplanter son cerveau dans le
corps de sa fille... Un récit angoissant
et parfois terrible par l'un des mattres
du manga d’horreur...m

Auteur : Kazuo Umezu
Editeur : Glénat
Prix : 7,50 € env.

VERDICT



@ 3apon animés / DVD

POPETOWN VOL. 1

Editeur : Kaze

..

EUREKA SEVEN

Editeur : Beez
Prix : 25 € env.
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randon et Harry décident de

quitter leur vie misérable et

d’entrer dans lorganisation
criminelle Millenion. Au fil des ans,
ils se hissent dans les hautes sphéres
de l'organisation dont activité
principale est le développement de
super-soldats, les Orgmen. Mais
Harry devient trop ambitieux. Brandon
s'interpose... et se fait tuer. Plus tard,
un accident se produit dans les
laboratoires secrets et un scientifique
s'échappe a bord d’un camion
renfermant un nouveau prototype
d’Orgman : Grave, qui n'est autre
en fait que Brandon. Il attrape ses
flingues, décidé a se venger et a
décimer les Orgmen. Adaptée du jeu
vidéo éponyme (PS2), la série est
beaucoup moins bourrine et propose
un scénario élaboré - bien qu'un peu
lent - et trés agréable a suivre. Ony
découvre une histoire d’amour, d'amis
et de trahison qui se ponctue par
des affrontements titanesques ol
la poudre parle définitivement plus
que le héros. Une bonne série | B

€pisodes : 15 4 30
Editeur : Dybex
Durée : 180 min
Prix : 50 € env.

VERDICT

é |ui d’entre
Revenu malgre lui ;
les morts, Brandon Heat, allas‘
Grave, compte bien se venger : -—

PANDA-Z : THE ROBONIMATION

COMPLETEMENT ZINZIN !

maginez Gundam, Grandizer et

toute autre série de mécha connue
transposée dans un univers délirant
ou les habitants sont de petits animaux
déjantés. Placez-les aux commandes
de machines complétement loufoques
et vous obtenez la toile de fond de
Panda-Z. La particularité de la série
est d'étre constituée d'épisodes de
cing minutes bourrés de gags et
réalisés a la facon du cinéma muet,
sans dialogues, avec des intertitres,
des musiques rock en fond sonore.

Le résultat est assez surprenant,
tantot dréle, parfois complétement
idiot, mais tres divertissant pour toute
la famille grace a plusieurs niveaux
de lecture. Frais et trés japonais | ®

Episodes: 12415

Editeur : Beez

Durée : 75 min

Prix : 30 € env.

VERDICT

Comment résister a
une ganache pareille ?
lis sont fous ces Japs !
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RETROUVEZ LE
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XBOX 360
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yLe mois prochain

JAPON:

Premiers tests PS3 : Ridge Racer7,
Genji2, Resistance, etc. Et, en images,
le déballage de la béte a la rédaction !

TESTS:

The Legend of Zelda: Twilight Princess (Wii, GC),
Viva Pifiata (Xbox 360), Ace Combat X (PSP),
Mario Slam Basketball (DS) , etc.
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