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Titulos que han hecho historia a un
precio rompedor. SEGA CLASSIC po-
ne al alcance de todos la coleccién
mas divertida del planeta. Una noticia
bomba para los coleccionistas y gente
de buen jugar. Una serie especial que
va a llenar tu pantalla de las aventuras
mas increibles a unos precios irrepe-
tibles. En SEGA hemos vuelto a conse-
guirlo. Pregunta en tu tienda por estos
titulos... y no los dejes escapar, date
prisa que vuelan.

Si no encuentras este producto en tu tienda,
llama al teléfono 91-562.21.07 y te informare-
mos como conseguirlo.

IALIEIC B3t

@
N
()
@
®)

BIENVE
NIDOAL
PROXIM
ONIVEL



Edita: HOBBY PRESS,S.A.

' LA PORTADA: DONKEY KONG COUNTRY
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La proximidad de las
Navidades hace que las
companias se “pongan

las pilas”, y nosotros,
para no ser menos, os
presentamos un
nuamero con los
mejores juegos, las
mejores previews y las
mejores sorpresas.
Espero que os guste.

[ENIENTE RIPLEY

La verdad es que no sé por
donde empezar a hacer un
repaso de la cantidad de
cosas que hemos

metido a presion en

este nimero. Hay

casi de todo, incluso
algunos cambios y
algunas sorpresas

que a buen seguro

os encantaran.

CRUELA DE VIL
Con cartuchos de la
calidad de «Bubsy
II» para Super
Nintendo sobran
las palabras. Un plato
fuerte que no deberéis
perderos si queréis estar a
la altima. Y parair
haciendo boca, las 2
paginas sobre
«Mickey Mania».
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BOKE
En este nimero me llamo Boke
Ranger, y mi Dino Zord es un
boqueron antediluviano,
aunque con este color de
traje también podia ser un
salmonete prehistorico. El
programa de los «Power
Rangers», un arcade de
desarrollo horizontal, me ha
dejado alucinado, tanto que
ya formo parte de ellos.




Aventuraros en la ultima
aventura del aventurero mads
famoso de todos los aventureros.

El gato de Accolade vuelve a Mega
Drive para demostrar que sigue
siendo el mds chulo del barrio.

» THE LION KING
 INDIANA JONES....

» ECCO THE DOLPHIN

» STREET RACER

> NBA 95

* RETURN OF THE JEDI ..1
» THE ADVENTURES OF FLINK .. 1
» SHAQ-FU.

» BUBSY |l .

* MICHAEL JORDAN

* ACME ALL STARS

'PREVIEWS
* DONKEY KONG C.

» EARTH WORM JIM
» S.S.FIGHTER I

* DOOM a

> MICKEY MANIA

» SECRET OF MANA
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llegar el cartucho que completara
esta grandiosa trilogia galdctica.

» START
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Los conoceréis por sus andanzas
televisivas, y ahora podréis
disfrutar con ellos en las 16 bits.

 POWER RANGERS .....132

JELLY BOY .................
SAILOR MOON ...

MR. NUTZ.......

F 1 POLE POSITION

 LETHAL ENFORCERS | £
 GHOUL PATROL

JURASSIC PARKI.....

' POWER RANGERS

PETE SAMPRAS..........150

'Y ADEMAS. ...
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El mes que viene podréis dis-
frutar al maximo con Donkey
Kong y el pequefio Dizzy.

- EN PANTALLA:-=-=-== || &
No hombre, no. No se trata de noticias relativas al
mundo del cine, sino al de las consolas

< GAME MASTERS -

Para los que no sepais inglés, os aclaramos.
Game= juego. Masters= maestros. Y el mayor ma-
estro en juegos no puede ser otro que M.A.D.

L,V 4
< BIG IN JAPAN ----- £0
En Japon ya estan deleitdndose con el super espe-

rado «Street Fighter 3». ¢ Verdad que os gustaria te-
ner los ojos rasgados y vestir un kimono?
24

+ ARCADE SHOW --.. 0l

Mucha atencién porque aqui tenéis las recreatlvas
mas revolucionarias que ya estan pegando muy fuer-
te en los salones de nuestro pais.

Hl-TECH (T T T PR PPy 17-‘, B
La Neo Geo también quiere apuntarse al carro de los

nuevos formatos, y por eso el Neo Geo CD ya es to-
da una realidad. Aqui os lo mostramos. ST

y ('_
< SUPERVIEW -==cssnsuncs f/ §F

S| aun no sabéis cual serd vuestro regalo de NaV|-
dad, echad un vistazo a estas propuestas.

< EXITOS -

Octubre ha sido un mes loco que ha traldo numero-
s0s cambios en la cabeza de nuestras |IST:=IS

< LASERS & PHASERS -- | ‘ il
Como sabemos que la paciencia tiene un I|m|te, aqui
va una ayudita para que salgais de ese atolladero.

\ \

 TELEFONO ROJO--- | / U

Su nombre es corto: Yen, pero su sabiduria console-
ray su capacidad para responder dudas es inmensa.

+ ;QUE LOCURA! ---
A todos los que nos han mandado un dibujo, gracias.
Y alos que han sido publicados, enhorabﬁqer‘ya\:

+TRIBUNA ABIERTA - | ©

Para ofreceros solo lo que deseais, os hemos pre-
guntado qué es lo que mas os gusta y disgusta de
nuestra revista. Y hay alguna respuesta que...

+* LA GRAN
OCASION -

Y finalizamos. Pero no sin antes daros Ia oportum-
dad de encontrar aqui la mayor ganga del siglo.




Despueés de
leer este anuncio
me huelo
que hasta yo
VoY a consequir
por fin mi
Super Nintendo.

i GUAUUU !




¢ Que tienes
Gameboy?

Pues alucina en colores con el nuevo
Super Color Pack.

Metes tus juegos de Gameboy

en un invento genial llamado

Super Gameboy (que viene en

el Pack), lo insertas en Super Nintendo
(que también viene en el Pack),

lo conectas a la tele

(cuanto mas grande mejor)...

iY a disfrutar de tus juegos favoritos
a todo color y a toda pantalla!

Y por si fuera poco, este alucinante Pack i

también viene con los cuatro juegos
de Super Mario All Stars.

¢ Verdad que no hay color?

¢ Que todavia no tienes
Super Nintendo?

Pues pisa el acelerador y hazte con el Pack Carlos Sainz.
Con la consola de tus suefios y STUNT RACE FX
viviras la emocién del mejor simulador
de carreras elevada a la

maxima potencia. jVertiginoso!
Tendras en tus manos la segunda
generacion del Chip FX,

capaz de acelerar el pulso

al mismisimo Carlos Sainz.

¢Hay quién dé mas?

Nintendo Espafia, S.A.
P.° de la Castellana, 39. 28046 MADRID




La critica es uno de los
deportes mas extendidos en
nuestro pais. Se critica en el

colegio a los profresores y se
critica al vecinito que va
chuleando de Neo Geo, Mega
CD y 3DO traido de América.
Desde estas paginas os
ofrecemos un hueco para que
practiquéis este entretenido
“vicio nacional” pero desde
un punto de vista
constructivo para todos.

Si hay que decir que Sega ha
abandonado a los amantes
del rol, se dice; y si los
juegos de Nintendo son caros
habra que recordarselo.
Claro que si se unen para
defender a los usuarios de

. consola frente a una gran
cadena de television también
tenemos que aplaudirios y
animarlos. Que hay que estar

a las duras y a las maduras.

el sensor el sensor el sensor el sensor

- «The Lion King», es una pasada.

Asi nos gusta, que os creais todo lo que os
decimos. Incluso antes de comprobarlo.

- La guia de «Dragon Ball Z>; que
regalasteis el mes pasado.

Aprovechamos esta magnifica ocasién que
nos brindas, para decir que no indicamos
que (E*) significaba en concentracién o
cargando energia. Suponemos que lo
habiais adivinado, pero por si acaso...

- La cantidad de megas que tienen los
NUevos juegos.

Aunque a veces a algunos de estos juegos
haya que aplicarles el refran de “Dime de
qué presumes y te diré de qué careces”.
Pero, en general, tienes razdén.

- Los juegos de lucha como «Mortal
Kombat 11>.

Hemos llegado a un punto que, salvo por
el RH de la sangre, todos parecen iguales.

- Los juegos “Classic” de Sega.

Una gran idea para recuperar esos
extraordinarios cartuchos que ya no se
podian adquirir. ;¥ baratos!!

- «Donkey Kong Country>», jalucinante!

Oye, st trabajas en Rare, en Mas Alla o
eres primo de Rappel?

- Pagar por calidad y cantidad.
Gracias, majete. Pronto recibiras en tu

casa la gratificacién por habernos enviado
la carta con el texto que te dijimos...

| Y

de Ios ataques de que han srdo vnctxmas las consolas y sSus usuarios
en cierto programa sensacionalista de cierta cadena de television.
Es triste tratar de ganar cotas de audiencia a través de la
descalificacion, utilizando como arma el desconocimiento general
sobre los videojuegos. Por algo se dice que la ignorancia es
atrevida. Sin embargo esta vez les ha salido mal la jugada y se han
encontrado con que las dos companias mas fuertes del sector se
han unido para exigir a la misma cadena un espacio de idéntica
duracion en el que el tema sea tratado con la seriedad y el rigor que
se merece. Muy, pero que muy bien por Sega y por Nintendo.

el sensor el sensor el sensor el sensor
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HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
Javier Femaud (Madrid). Adolfo Pérez de la Hoz (Madrid). Antonio Jestis Heras (Jaén). Eduardo Garcia Alba (Asturias). Manuel Fajardo (Castellon). Isaac Vivero Caldeiro (Murcia).
Pablo Lozano (Madrid). José Antonio Avila (Barcelona). Inaki Moral Elola (Valencia).
Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N°4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

NI FU NI FA

- La guia de «Dragon Ball» para los que no
tenemos el jueguecito.

iAh! :pero aun queda alguien en el mundo
que no tiene el «Dragon Ball Z:? Pues oye,
perdona. Si quieres el mes que viene
damos una guia completa del «Goerge
Foreman K.O. Boxing»> ...

- La explicacion por el aumento de precio
de Hobby Consolas.

A lo mejor hubieras preferido que no
hubiéramos dado explicaciones...

- Los «Powers Rangers:>, como sean como
la serie...

No. Son aun peores. No, hombre, no... es
broma...

- No saber decidirte por un juego para
comprar.

Si te pasa eso es porque hay buenos
juegos para elegir. Peor seria lo contrario.

- Que la Jaguar no se distribuya
oficialmente en Espana.

Pues eso. Si Atari piensa que Espana no
merece la pena, jqué te vamos a decir de
lo que pensamos nosotros de Atari!

LA ESCASA INFORMACION QUE
LLEGA SOBRE LAS NUEVAS
CONSOLAS

Y volvemos a darle vueltas y mas vueltas al tema
de siempre. Estamos un poco cansados de oir que
Playstation es terriblemente bueno, que 3DO es la
panacea de las consolas, que Saturn va a
destrozar el mercado de los videojuegos, que Ultra
64 nos va a traer las recreativas mas fascinantes a
casa, que Jaguar no sélo es una consola, y etc,
etc. Asi que la pregunta es, ;cuando se dignara
alguien a confirmar al menos una fecha lo mas
aproximada posible a un supuesto lanzamiento en
nuestro pais? Estdis informados de lo que ocurre con estas nuevas
maquinas a través de nuestras paginas, pero es muy triste (para nosotros,
y para vosotros que sois los que las desedis) que aun no podamos
confirmar cuando llegarén. Por ello, es bastante obvio que estamos
perdiendo el interés y nos mostramos indiferentes ante todos estos nuevos
aparatos que se nos venden como el hardware del futuro. Esperamos que
alguien tome nota de esta “pequefia” cuestion y sepa obrar en
consecuencia.

el sensor el sensor el sensor el sensor

el sensor

NO MOLA

- Que haya subido el precio de Hobby
Consolas.

Nos vimos obligados a hacerlo, de verdad. ;Podréis
perdonarnoslo algun dia?

- Que no llevéis videos promocionales de
Sega y Nintendo.

Tiempo al tiempo.

- El precio de los juegos que tienen
muchos megas.

Ni el de los que tienen pocos...

- La escasez de concursos en Hobby
Consolas.

cQueé tenemos pocos concursos?. Pero si
estamos pensando en cambiarnos el
nombre por el de Hobby Concursos...

- Que no exista un SuperGameBoy portatil.
Claro, ni una Neo Geo hinchable.

- Que no hayais comentado el Sonic Triple
Trouble cuando ya se puede comprar.

Sera porque Sega todavia no se ha
dignado a enviarnoslo.

- Que no haya una seccién para dar ideas,
como ‘“Molaria...”

O “No Molaria”, o “Hubiese Molado”, o
“Parece que Molé”, o “General Mola...

- Las promesas incumplidas de Sega,
primero el precio de el Mega CD y ahora el
de la MD 32X.

Es que la peseta se devalaa con una
rapidez...

su acuciante interés por poner en el mercado
un montén de cartuchos de Rol de los que
luego nunca se ha vueslto a saber nada
Después nos encontramos con la tan traida y
llevada traduccion de los textos. Aqui tenemos que
darle un capén tanto a Sega como a Nintendo, quienes
ultimamente see han dedicado a ponernos los dientes
largos prometiendo textos en espafiol para luego
acabar recordandonos que traducirlos es muy caro.

iUn poquito de seriedad, senores!

el sensor el sensor el s




El malvado Dr. Eibrow ha
secuestrado a veinte jugadores
cde la NBA y los ha escondido en
la ciudad de Chicago. Sélo
NN  Michael Jordan puede rescatarlos.
¢Seras capaz de ayudarle?

SUPER NINTENDO

© 1994 Electronic Arts. Todos los derechos reservados. Michael Jordan:
Chaos in Windy Cily es una marca regisirada de Electronic Arts.

A

Preparate a disfrutar de toda
la emocion que hay en la
mejor liga de baloncesto del
mundo, la NBA, incluyendo a
todos sus jugadores y
equipos.

puedes controlar el futuro

o$

SUPER NINTENDO

Las insignias individuales de los equipos de la NBA son marcas regis:
fradas y propiedad exclusiva de sus respectivos equipos, no siendo po-
sible su reproduccion sin el consentimiento escrito de NBA Properies,
Inc. £l logo NBA es una marca registrada de NBA Properties, Inc.

EA SPORTS, el logo EA SPORTS y el TMETER son marcas registradas
de ELECTRONIC ARTS. A no ser que se indique lo contrario, fodo el
software y la documentacién son © 1994 ELECTRONIC ARTS. Todos
los derechos reservados.
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El clasico y legendario Desert
Strike liega a la portatil de
Nintendo con més fuerza que
nunca.

puedes controlar el futuro

%

GAME BOY

©1994 Ocean Europe lid.
Concepto ©1992 Electronic Arts. Todos los derechos reservados.
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SUPER NINTENDO

©1994 Delphine Sofiware International. Delphine Sofware Infernational
Y sulogo son marcas registiadas de Delphine Sofware Inferational, Shag
y el logo de Shag son marcas registiadas de Mine O'Mine Inc.
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EL JUEGOS DE ACCLAIM
HA CONSEGUIDO ESPECTACULARES CIFRAS DE YVENTAS.

«MORTAL KOMBAT II»: EL MAS ESPERADO

Y EL MAS VENDIDO

«Mortal Kombat II» consiguid
en el Reino Unido el 25 por
ciento de las ventas totales
de cartuchos en la sema-
na de su lanzamiento.
Pero lo m4s alucinante
del tema es que estos
datos estdn referidos a
la semana que iba del
4 al 10 de septiembre
y el juego de Acclaim
salié a la venta el dfa 9
de ese mes, -el famoso
«Viernes Mortal»-, lo
que significa que esta ven-
ta récord se produjo en tan
solo 2 dfas..

Las ventas de este juego no sélo
representaron las cuarta parte de
todas las que se produjeron en In-
glaterra durante la primera sema-
na de septiembre, sino que ade-
mds consiguié multiplicar por

siete las que consiguié su mds di-
recto rival multiformato: «El Li-
bro de la Selva» de Virgin.

La versién para Super Nintendo

EN INGLATERRA

fue la que mis se vendié aunque,
en general, «Mortal Kombat II»
ha tenido una gran aceptacién
en el mercado en todas sus
versiones, consiguiendo su-
perar a sus més directos ri-
vales y conviertiendose
en uno de los juegos con
mayor demanda en los
sistemas de 8 y 16 bits.
Y es que «Mortal Kom-
bat II» no sélo ha conse-
guido el primer puesto de
la lista de ventas en Super
Nintendo sino que también
lo ha obtenido en Mega Drive y
Game Gear.
Unicamente «Donkey Kong» y
«Tetris 2» han ofrecido una ma-
yor resistencia en lo referente a
las ventas para la portatil de Nin-
tendo, aunque las cifras pueden
aumentar en los préximos meses.

MAIL SOFT ABRE
UNA NUEVA
TIENDA EN

LIS ! o
Mail Soft, una de las cadenas de
tiendas de video juegos mds im-
portantes de Espafia, acaba de
ampliar su horizonte de ventas al
arbrir una nueva sucursal fuera de
las fronteras de nuestro pafs, con-
cretamente enArgentina. Mail
Soft pretende asi cubrir la de-
manda en este sector que existe
actualmente en este pais sudame-
ricano. Una iniciativa atrevida y
emprendedora por parte de una
compaiifa que esta demostrando
la rentabilidad de este negocio.

GRAN EXITO EN

INGLATERRA DEL

«FIGHTER PACK»
DE MEGA CD

sTREETS OF RAGK
COLDEN AxE
REvENGE Gr srunon:
cotimns
supet MONACO or
SO PEACE
ROAD Avenoss _

coBRA COMMAND

e E
Con el nombre de «Fighter
Pack», Sega ha lanzado en Ingla-
terra una atractiva oferta que in-
cluye el Mega Cd y los juegos
«Tom Cat Alley», «Streets of
Rage», «Golden Axe», «Reven-
ge of Shinobi», «Columns»,
«Monaco GP , «Road Avenger»
y «Cobra Command>».

Este «pack» ha conseguido que
Sega cuadruplique sus ventas de
Mega CD en aquel pais. En bre-
ve, Sega prentende lanzar otra

oferta con «FIFA CD».

SEGA Y NINTENDO AFECTADAS POR
LA CRISIS EUROPEA

Sega y Nintendo pueden sufrir re-
ducciones de beneficios debido a
la guerra de precios y a la fortale-
za del yen. Ya durante el dltimo
afio financiero ambas compaiifas
notaron perdidas significativas en
el mercado europeo, aunque es-
peraban una mejora a medio pla-

zo. Sin embargo, parece ser que
que el primer semestre de 1994
ha resultado critico para ambas
compaiifas.

La fortaleza del yen ha afectado
las importaciones, y ambas com-
paiifas se han visto forzadas a re-
ducir sus presupuestos del 95.

¢{PODRIA
REPETIR...

NUEVO PRECIO

EN JAPON PARA

LA CONSOLA DE
SONY

Segiin anuncié un portavoz de
Sony, el PlayStation se pondra a
la venta en Japén a un precio in-
ferior al inicalmente establecido,
que oscilaba en torno a los
50.000 yens, es decir, unos 500
dolares.

El 30 de noviembre es la fecha
elegida para lanzar al mercado ja-
pones el PlayStation.

12

AUMENTA EL
PARQUE DE
SUPER NINTENDO
EN U.S.A.

Segin un estudio realizado en
aquel pais, en 1993 un 9% de ho-
gares norteamericanos tenfan en
propidad una Super NES, mien-
tras que en 1994 son un 18% de
hogares los que disponen de esta
consola. Esto demuestra que los
ususarios norteamericanos siguen
confiando plenamente en el fu-
turo de los 16 bits de Nintendo.

“Los 16 bits estan
muertos”.

Kinya Tago, Director de
Marketing de Takara en de-
claraciones a HC

“Ultra 64 es una
mdaquina superior a
PlayStation, y ofre-
ceéra una mejor expe-
riencia ldadica”.

Peter Main, Vicepresidente
de Nintendo of America, en
una entrevista publicada en el
Game Masters de este mes.

“Los grandes alma-
cenes no tienen ni
idea de vender vi-
c}eg—juegos en Espa-
Yukata Suzuki, distribuidor
oficial de Konami en Espa-
fia, en referencia a los proble-
mas de ventas en nuestro pais.




Tener 32 Bits/en casa,
te costaria una fortuna.

A ' menos que tengas MMIEGA DRIVE.

Sélo un corazén tan potente como el de Mega Drive podria permitirle ceder parte de su
poder a sistemas que, de otra forma, serian inaccesibles por su astronémico coste.
De ahi, que Mega Drive sea el motor de Mega CD, el Gnico sistema capaz de generar
juegos con iméagenes reales y sonido en Compact Disc.
__—Ya era hora de convertir en realidad un ansiado suefio consolero,
) gracias a la maquina definitiva MD32X: llevar al salén de tu casa,
hasta el dltimo de los 32 Bits de los juegos de Recreativa.
Y sin que tu bolsillo, entre en coma profundo. Mega Drive es
mucha consola.
Ademas de los apoteésicos estrenos que te esperan en
16 Bits te coloca de lleno en la rampa de lanzamiento hacia
el futuro. ;Hay una razén mas poderosa para tenerla?




arte de la potencia de Mega Drive para
>mpatible, en contra de la tendencia
endientes y prohibitivos.
‘*‘l\@PﬁZX.

FICHA TECNICA

CPU: 2 procesadores R!SC de Hitachi
de 32 bit, a una velocidad de
23 Mhz/40 MIPS (millones de
instrucciones por segundo).

Co-procesadores: Chip VDP (Video Digital Processor)
y el procesador Motorola
68.000 de Mega Drive.

Graficos: Los procesadores RISC de alta
velocidad y su doble memoria de
cuadro permiten la gestion de
50.000 poligonos por segundo;
mapeado de texturas; escalado y
rotaciones a través de hardware.

Colores: 32.768 colores simultaneos en
pantalla.

Memoria: 4 Mbits de RAM, ademas de los
disponibles en Mega Drive y
Mega CD.

Video: Puede superponer un plano
de graficos sobre imagenes
generadas por Mega Drive.

Audio: Sonido Digital Estéreo; posibilidad
para programar las frecuencias
de muestreo; capacidad para
mezclar sonidos procedentes de
Mega Drive.
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UN PROYECTO QUE
MARCHA VIENTO EN POPA
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Core apuesta por MD 32X y Saturn.

ASi SERAN L0OS PRIMEROS
JUEGOS DE CORE PARA LAS
NUEVAS "MAQUINAS” DE SEGA

Ahora que estamos metidos en plena cuenta atras para la
salida al mercado del MD 32X, -lo que supondré el salto de
Sega de los 16 a los 32 bits-, Core esta trabajando en lo que
seran sus sorprendentes ofertas para este nuevo sistema.

Y seguro que los resultados superaran todas las
expectativas. Basta con sefalar que Core ha invertido la nada
despreciable cantidad de un cuarto de millon de libras,
destinada a equipamientos para la programacion en las
estaciones de trabajo de Silicon Graphics.

El hecho de ser el primer grupo de programacion en Europa
que cuenta con el kit de desarrollo de MD 32X, se vera
plasmado en cuatro juegos que estaran disponibles a partir de
marzo o abril del afio que viene. Nos referimos a «Tee-Off>»,
«Thunderhawk», «Suolstar» y «<BC Racers». El primero
consistira en un emocionante arcade de golf, mientras que los
otros tres titulos os sonaran gracias a su version compacta
para Mega CD.

En todo caso no os dejéis llevar por este precedente, porque
los chicos de Core han querido dejar una cosa bien clara:
aungue mantengan su origen, les daran un nuevo enfoque
para evitar todo tipo de comparaciones y alusiones. Estos
cuatro programas tendran que competir con otros que veran la
luz para esta maravilla de 32 bits tales son los casos de
«Doom», «Star Wars», «Virtua Racing Deluxe»,

«Super Motocross» 0 «Super
After Burner».

Paco Pastor
-Director General de
Sega-, pide
personalmente
disculpas por no
ofrecer este mes la
relacién de ganadores
del concurso MD
32X.
El proximo nidmero,
seguro que lo
haremos.

N PANTALLA

MEGA DRIVE
32X TENDRA
CABLE DE
ANTENA

El mes pasado os
informabamos que Mega
Drive 32X tendria una
Unica y exclusiva salida de
imagen a través de
euroconector, informacion
facilitada por el
departamento de
marketing de Sega.
Posteriormente, Se:
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iiVisto Sonic & Knuckles, Los que hayan disfrutado de él,
el resultado no podia ser mas descubriran que sus viejos juegos,
alucinante, es como tener 3 cartuchos pueden convertirse otra vez en nuevos.
en uno!! (Hobby Consolas).

(Superjuegos).
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Lo nunca visto. La grap fusidon de SEGA.
Un videojuego que vale por tres. Las dltimas
tecnologias aplicadas a la aventura mas ex-
citante jamas contada. SONIC y KNUCKLES
retan al tiempo. Sdlo tienes que ensamblar
los cartuchos de SONIC 2 o SONIC 3 a este
espectacular videojuego y el milagro se
habra producido. KNUCKLES, el nuevo per-
sonaje de SEGA, y SONIC, te dejaran
boquiabiertos paseando por las pantallas
mas sensacionales. Sorpresas y mas sor-
presas. jTiembla ROBOT§lIK! Seis niveles,
una fase especial en 3D, increibles fases de
bonos... {Quieres mas? Un mundo nuevo se
abre ante ti. Un mundo donde vas a
disfrutar el doble. jPidelo ya! La tecnologia
de ensamblaje de cartuchos esta a tu
disposicion... Tu tienes la Gltima palabra,
eres uno de los elegidos.
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Productor de la pelicula de Mortal Kombat

LARRY KASANOFF:
"HEMOS TRASLADADO
LA LEYENDA DEL JUEGO
AL CELULOIDE"

Va a ser uno de los fendmenos cinematogréficos de la
temporada para todo buen consolero que se precie. Hablamos,
cémo no, de la pelicula “Mortal Kombat”, cuyo rodaje se inicio
el pasado mes de agosto en la exética Thailandia. Para conocer
un poco mas a fondo los secretos de su version cinematografica,
Acclaim U.S.A. ha tenido la gentileza de facilitarnos una
entrevista con Larry Kasanoff, productor del film.

HOBBY CONSOLAS: ¢ En qué parte de «Mortal Kombat»
esta basada la pelicula?

LARRY KASANOFF: En toda la leyenda de «Mortal Kombat>,
integrada por mitos y hechos reales, de tal forma que el publico
se sienta inmerso en la atmdsfera que rodea al juego.

H.C.: ;Qué personajes del juego veremos en la pelicula?

L.K.: Todos ellos, incluidos Goro, Rayden, Sub-Zero, Sonya y
Shang Tsung.

H.C.: ;| Nos podrias decir algunos actores del reparto?

L.K.: Si, tenemos a Christopher Lambert como Rayden, Linden
Asby como Johnny Cage, Talisa Soto como Kitana, Robin Shou
como Liu Kang, Cary Hiroyuki Tagawa como Shang Tsung,
Kathleen McClellan como Sonya Blade y Goro como él mismo.

H.C.: ¢ Ejecutaran los actores todos los movimientos
especiales de los luchadores del juego?

L.K.: Si. Para nosotros era importante que el publico viera a los
actores ejecutar esos movimientos. De hecho, los que no tenian
ningtin conocimiento de artes marciales han sido sometidos a un
entrenamiento intensivo durante varios meses, por lo que
podemos decir que se va a reflejar toda la accion del juego.

H.C.: ¢{Han partlclpado de alguna forma los programadores
de cualquier version del videojuego en el rodaje del film?

L.K.: Sin duda. Hemos intentado reproducir la esencia de
«Mortal Kombat» y trasladar todo el mito que representa al
celuloide. Para conseguirlo, necesitdbamos estrechar nuestra
relacion con los programadores, y asi lo hemos hecho.
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TIME WARNER RETRASA
EL LANZAMIENTO DE
«RISE OF THE RI]B[ITS»

No nos quedara mas remedio
que armarnos de paciencia y
esperar hasta el préximo
mes de marzo para disfrutar
del esperado «Rise of the
Robots». Aunque en principio
Time Warner anuncié que el
juego estaria listo para octubre
en formato Mega Drive y
Mega CD, el proyecto se ha
retrasado. El motivo no ha sido
otro que la decision del grupo
de programacion, Instict
Design, de mejorar el
producto final. Y es que han
decidido que es preferible
hacernos esperar un poco mas
y presentar un juego que

colme todas las expectativas
levantadas. Sabia decision.

---------------------------------------------------------------------

«Aero the Acrobat 2», «Hebereke’s Popoon»
y «Zero the Kamikaze Squirrel»

TRES NUEVOS TITULOS
DE SPACO

Spaco sigue ocupando posiciones de privilegio en la
distribucion de programas para Super Nintendo. «Aero the
Acrobat 2», «Zero the Kamikaze Squirrel» y «Hebereke’s
Popoon» son sus Ultimas adquisiciones. «Hebereke’s Popoon»
continuara la oferta de juegos de puzzle tipo Tetris. Su
mecanica de juego sera original y tan adictiva como acostumbra

Por su parte, «Aero the
Acrobat 2» y «Zero the 1o ooougast
Kamikaze» tendran como
protagonistas a dos viejos
conocidos de los aficionados a
los programas de Sunsoft.
Estos tres interesantes titulos
haran su aparicion en el
mercado espafiol durante las
proximas semanas.
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EN PANTALLA
La curiosidad del mes

C5D GM 1 de Aiwa
LA UNION HACE LA
DIVERSION

Radio-zord, bomba de hidrégeno o casette postnuclear.
Echandole un poco de imaginacién, puede ser cualquier cosa
futurista que se nos ocurra, pero se trata de un equipo compacto
compuesto por un radiocasette con monopletina, un lector
para CD vy, aqui viene lo bueno, la posibilidad de utilizarlo

como Mega Drive y Mega CD.
La compafia nipona Aiwa ya ha lanzado al
mercado japonés las primeras unidades de
’ _ este robot del ocio, que no llegara a
oo . Espana hasta dentro de unos meses
=z ’ si la aceptacion por parte de los
compradores del CSD GM 1 es
satisfactoria. Y ojala asi sea, porque la
unién de la tecnologia
consolera con la
musical aumentara
vuestra diversion
hasta elevadas cotas.

.

Acclaim pone su tecnologia
al servicio del cine

"BATMAN FOREVER,
PELICULA CON AIRES
DE VIDEQOJUEGO

Estamos acostumbrados a que el cine sirva de
fuente a los videojuegos, pero las tornas
estan cambiando. La compafia Acclaim
va a aportar su tecnologia de captura de
imagenes en movimiento para la
creacion de los efectos especiales del film
«Batman Forever», de la Warner Bros.

El ATG (Advanced Technologies Group)
de Acclaim esta desarrollando esta
tecnologia que utiliza
procedimientos de escaneo y
modelado tradicional, asi
como un proceso patentado
de captura dptica de
imagenes en movimiento.

Sin duda marcara un hito, pues sera la
primera vez que una compania de videojuegos
sirve como fuente de los efectos especiales de una pelicula.
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HC:
tomado como
V l:. «Mano

gréficamente «
cualquiera q
lo que acabo de
Nintendo favore
HC: ¢ Cuales

elacion calidad-
ecio posible y

V.I: No dirfa ¢
ambientacion:
HC:Ena
juego se

V.l. Creo
modo 7. E
multitud de
de 4 jugad
indujo a pensa
llevaba un chip |
megas. Por

impresion t plo, «Stunt
Race FX», j _

H.C: ¢Crees nble” van a
tener acepi anécdotas?

V.I: Las mo
fanfarronada.
tiempo jugando
mucha intelige
marcan muy bt
espeC|almente=
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Distraccion a las cuatro ruedas.

Nuevos tiempos se avecinan para US Gold. Una vez finalizado
el aluvion de licencias oficiales con que nos obsequiaron la
temporada pasada, la firma
britanica intenta renovar un
género como el de las
carreras automovilisticas
con un juego de la talla de
«Powerdrive», que pronto
obsequiard a vuestras
Mega Drive, Super
Nintendo y Mega CD’s con
una sobredosis de realismo
y jugabilidad. Los modelos
que presenta no son muy
espectaculares, pero su
scroll vertical resulta
bastante poco habitual y
sus diferentes superficies
y condiciones
meteoroldgicas afiaden un
toque de emocion al asunto.

Entre los elementos de
conduccion se encuentra la caja de cambios de 5 velocidades y
un completo cuadro de mandos. Pero uno de los mayores
alicientes del juego sera la conduccion nocturna, en la cual los
faros funcionaran exactamente igual que en la vida real.

Se acerca Ia Navidad vuelve Ia polémica
GUERRA ALOS
VIDEOJUEGOS

Algunos medios de comunicacion vuelven a hacerse eco
de estudios pseudocientificos en los que se pone de
manifiesto |a terrible amenaza que suponen los videojuegos
para los jovenes. Una de las Ultimas referencias corrio a
cargo de un diario nacional, que mostrd, con un
inconfundible tono sensacionalista, algunas conclusiones
de un estudio realizado por dos doctores en Psicologia del
Reino Unido. Siguiendo el juego a la doble moral imperante
en la sociedad actual, en su titular equipara a los
videojuegos con las drogas. Uno de los “argumentos” en
los que se basan estos dos investigadores para efectuar
esta comparacion es el que afirma que los nifios utilizan
los videojuegos para estimularse y evadirse. Pero
¢,como se puede ser tan hipdcrita de considerar eso como
negativo?. ¢, Cual es, si no, el fin principal de cualquier
juego sino estimularte y evadirte?

Sin duda, este tipo de afirmaciones y otras similares se
multiplicaran en los préximos meses. Nosotros, desde
aqui, lo unico que podemos decir es que esperamos que
cualquier manifestacion que se realice, tanto a favor como
en contra de los videojuegos, provenga de un estudio
serio e imparcial. Porque mucho nos tememos que casi
todo lo que se ha dicho hasta el momento en contra de los
videojuegos no es mas que puro sensacionalismo.

a del mes
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Konami anuncia su alineacidn

<INTERNATIONAL - AKI
s “PERSTAR s u EE ER» ALos privilegiados usuarros de
Una vez atenuada la i
fiebre futbolera que nos
asolo alla por los meses de
junio y julio, Konami se ha
desmarcado con un
prometedor cartucho para
Super Nintendo llamado
«International Superstar
Soccer» (o «Perfect
Eleven», tal como lo
conocen en Japon), que

saldra a la venta a principios del 95.
Segun anuncian-los responsables de la multinacional japonesa

_este sera el primer titulo de una nueva serie deportiva con la que
quieren poner “nerviosos” a Electronic Arts y compafia.

Entre las caracteristicas del cartucho de Konami, se incluye la
opcion de cambiar de estrategia en cualquier momento del
partido, con la posibilidad de adoptar la tactica del fuera de
juego. Ademas, se han incluido comentarios de fondo, 30 de los
mejores equipos del mundo, tres condiciones meteoroldgicas

diferentes, dos ligas a elegir y un sinfin de opciones para peque aeron: ve, s
proporcionar horas y horas de diversion.
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ULTRA 64

TAN LEJOS,
TAN CERCA

En una entrevista en exclusiva para Hobby Conolas, Peter Main, vicepresidente
de Nintendo of America, nos ha contado las ultimas novedades acerca del
Ultra 64, palabras que ilustramos con las imagenes de los dos primeros juegos
para este sistema. Por otro lado, Acclaim vuelve a adelantarse a su tiempo con
la realizacion de un videojuego que rompera todos los moldes: «Alien Trilogy».

legé la hora de la
verdad. La version
recreativa de Ultra
64 ya esta en los
salones yanquis
con el juego
«Cruis’n USA» y

muy pronto estara en nuestro
pais junto al fantastico «Killer
Instinct». Mis contactos
consiguieron entrevistar al
mismisimo Peter Main, cabeza
visible de Nintendo of
America, quien nos hablo
largo y tendido acerca del
producto que marcara el futuro
de la compafia japonesa.
Segun Mr. Main, todo parece
indicar que el proyecto de la
consola Ultra 64 marcha
viento en popa, tras
comprobar la enorme
expectacion que ha
despertado el
lanzamiento de
la recreativa
en USA. Tanto
es asi, que esta
previsto que salgan algunos
titulos mas para la recreativa
-ademas de «Cruis'’n USA» y
«Killer Instinct»- antes de que
la consola esté en el mercado
(para lo cual, por cierto, aun
falta bastante tiempo).
Pero lo mas impactante es
que el vicepresidente de NOA
afirma no solo que las

Glacius, uno de los protagonistas del fantastico
«Killer Instinct», ha sido realizado con la misma
técnica que el famoso T-1000 de “Terminator 2".
Con este aspecto, combate en el juego de Rare.

versiones de los juegos para
recreativa y consola seran
exactamente iguales, sino que
en el caso de «Cruis’n USA» el
juego para consola sera
sensiblemente superior a la
maquina recreativa, debido a
la precipitacion con el que se
produjo el lanzamiento de esta
ultima. Sin duda, de esto ser
asi, seria la primera vez que se
produciria este hecho en la
historia de los videojuegos.

Por otro lado, Peter Main
revelo que antes de las
Navidades se dara a conocer
el nombre de otras dos
compaiias que se uniran a
Williams, Rare, DMA y
Acclaim como licenciatarias
del Ultra 64. Y es que la
intencion de Nintendo no es
sacar un extenso numero de
juegos para esta nueva
consola, sino un catalogo
corto pero impresionante de
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«KILLER INSTINCT»

No sélo su espectacular realizacién
técnica os dejard boquiabiertos
(hasta 14 frames para un sélo movi-
miento con personaijes perfectamente
renderizados). La jugabilidad llega a
tal punto que cada luchador cuenta
hasta con 50 combos diferentes.




auténticos bombazos sin
precedentes. De ahi que
Nintendo esté siendo muy
selectivo a la hora de conceder
licencias (una estrategia que
contrasta con Sony, la cual,

que el publico actual exige, Jago,
ademas de buenos graficosy o0 d
excelentes bandas sonoras, personajes
velocidad, de «Killer -
jugabilidad al estilo  Instinct».
moderno y una

«CRUIS’'N USA»

Bally Midway ha realizado un jue-
go de coches menos especta-

cular visualmente que «Rid- L2

para su PlayStation, ya tiene
concedidas mas de 400
licencias).

Segun Main, sélo contaran
con aquellas compahias que
sean capaces de crear juegos
muy superiores a la media. jA
eso se le llama ser exigentes!

Tampoco parece preocupado
Peter Main por sus dos
directos rivales -Sega y Sony-
y por el hecho de que estas
companias hayan optado, al
contrario que Nintendo, por el
formato CD-ROM. Main
reconoce las ventajas en el
precio y en la capacidad de
memoria de un CD-ROM, pero
recuerda que los expertos de
Nintendo han dedicado y
siguen dedicando una enorme
cantidad de tiempo a estudiar
esta posibilidad, y estan
absolutamente convencidos de

ge Racer» o «Daytona»,
pero con unos alfisi-

mos indices de
jugabilidad. Es

el primer juego

para Ultra 64.

interaccion
real.

Esto puede conseguirse con
cartuchos de 24 a 32 megas,
-que equivalen con las técnicas
de compresion a méas de 100
megas-, y que saldrian a un
precio entre 6.000 y 9.000 pts.

Aun asi, Nintendo no ha
descartado la posibilidad del

renderizacion
de los luchadores
impresiona.

CD-ROM, y de

hecho el Ultra 64 ha

sido disefiado para

admitir una unidad
suplementaria de

CD. Pero esto sdlo

se realizara cuando

se considere que ese
formato puede ofrecer
juegos a una velocidad
adecuada y a un precio
razonable. Por eso, Nintendo
cree que el mejor modo de
abordar esa cuestion por parte
del usuario es adquirir una
unidad basica -que seria el
Ultra 64- por unos 200 $
(unas 25.000 pts), y mas tarde
comprar una unidad de CD
por 150 $ (unas 20.000 pts).
Aunque estos precios son




“Alien Trilogy ™ Acclaiim

GAME MASTERS

totalmente provisionales, Main
confirmé que la version
doméstica del Ultra 64 sera
lanzada a un precio inferior a
los 200 $.

Por ultimo, os citd
textualmente dos frases muy
puntuales del sefior Main, para
que saquéis vuestras propias
conclusiones: “El éxito de los
sistemas de la nueva
generacion estriba en dar
saltos cualitativos en el terreno
de la diversion, no sdlo en
ofrecer sorprendentes
especificaciones técnicas”.

Y: “Reconocemos la calidad
de PlayStation y respetamos a
Sony como competidor, pero
confiamos en nuestros
conocimientos de videojuegos,
superiores a los de cualquier
otra compania, y estamos
seguros de que en todos los
aspectos técnicos, Ultra 64 es
una maquina superior a
PlayStation y ofrecera una
mejor experiencia ludica”.

)
e |
Como veis, estas

declaraciones no tienen
desperdicio alguno.

VR 32 ya es
vna realidad

Aparte del Ultra 64, Peter
Main también tuvo tiempo para
revelarnos las ultimas noticias
acerca del otro gran secreto de
Nintendo. Como os adelanté
hace unos meses, la compaiiia
japonesa tiene en proyecto
otro producto -denominado
VR32- que saldra al mercado
en el primer semestre del 95.
Aunque Main se mostrd
bastante remiso a hablar de
este tema, si confirmé que se
trata de un aparato de 32 bits
de Realidad Virtual que
tendra cartuchos de juegos
intercambiables (;,?). Segun
sus propias palabras, “sera
una unidad portatil totalmente
independiente de Super
Nintendo y Ultra 64, que

El innegable interés de el Game Masters de este mes me ha
obligado a reducir drasticamente el espacio del buzon, asi que tan
solo responderé a un par de dudas. No os cabreéis, el mes que

viene 0s resarciré.

Parece, amigo José Manuel Fernandez, que te ha causado gran
impresion la noticia referida a la probable conversion del 3DO en

una maquina de 64 bits. Pues bien, ya te puedo confirmar que The

3DO Company ha confirmado la creacion del M2 Acelerator, un
potenciador destinado al 3DO Interactive Multiplayer, que
dotara a esta maquina de unas caracteristicas similares a cualquier
sistema de 64 bits. Varias companias estan trabajando en este
multiprocesador de 64 bits, que incluye un avanzado
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tendrd un precio inferior a los
200 $”. Por ultimo, Main
aseguro que esta maquina se
encuentra todavia “entre
algodones”y no habra una
informacién mas detallada
hasta finales de afio, y que
ademas de la propia Nintendo
se ha invitado a una minoria
selecta a programar para el
VR 32, siguiendo la misma
estrategia que en Ultra 64.
Veremos finalmente con qué
nos sorprende Nintendo.

Alien Trilogy, lo
vltimo de Acclaim

Cambiamos de tema.Como
sabéis, la compania
norteamericana Acclaim
siempre se ha distinguido por
su investigacion tecnoldgica
aplicada al entretenimiento. De
hecho, en 1991 se cred un
departamento llamado
Advanced Technologies
Group (ATG) con el fin de
dedicar su potencial humano y
tecnoldgico a la investigacion y
realizacion de técnicas que
permitan mejorar la calidad de
los videojuegos. Para ello

7

cuentan con una serie de
especialistas en diversos
campos, como la produccion
de video, animacion, artes
graficas, disefio por ordenador
y hasta expertos en
biomecanica.

El primer fruto de este
departamento fue el video
“Duel”, un espectacular corto
realizado con los sistemas de
animacion de ATG, que nos
dejé perplejos por su increible
realismo y su impecable
realizacion técnica.

Pues bien, ahora ATG ha
vuelto a sorprender con el
sensacional “Alien Trilogy”,
otro video realizado con las
ultimas técnicas de
digitalizacion y animacion de
personajes, basado en la
famosa trilogia alienigena.
Pero lo mas importante es que
Acclaim tiene previsto
convertir esta maravilla en
videojuego, probablemente
destinado a la Saturn.

Si finalmente esto se lleva a
cabo, esta claro que
entraremos en un futuro
repleto de expectativas.

Un saludo de M.A.D.

microprocesador Power PC y varios procesadores graficos y de
sonido. Estara listo a finales del 95. De nada.

Siento decepcionarte, Manuel V. Rodriguez de Leon, pero Sega
ha confirmado la imposibilidad de realizar «Virtua Fighters» para
MD 32X, debido a las grandes exigencias técnicas de este juego.
De momento sélo es segura la version para Saturn, aunque yo
no lo descartaria definitivamente. Hasta otra.

Por ultimo, gracias por tus noticias Daniel Onate, espero recibir

mas como éstas.

Se acabo el espacio, recordad que debéis escribir a:
Hobby Consolas. Game Masters. ¢/ de los Ciruelos n® 4.
28700 San Sebastian de los Reyes. (Madrid).
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S historia. A «Dragon
ERiiSE ¥ Ball > y «Dragon

Ball Z, la leyenda de
Saien» para Super
Nintendo acaba de
unirselles este mes,
en el Pais del Sol
Naciente, «Dragon
Ball Z 3», con
nuevos protagonistas
que acompanaran a
los supersaien Goku,
Gohan, Vegeta y
Tranks.

Las bolas de Dragon siguen  la imposibilidad de resumirla  lanzar al mercado cartuchos Este tercer cartucho ha
dando vida a nuevos complicada trama de de lucha uno contra uno recogido de la trama original
capitulos de manga, series de  «Dragon Ball Z» en juegos donde se incluyen algunos de  del manga, tanto los
television y, por supuesto, de rol, los programadores los nuevos personajes que personajes como los
videojuegos. Conscientes de  nipones han apostado por van apareciendo en la escenarios donde se
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R e s doA . i} 4 PEEEE e U - Uno de /OS
£ .Rl— aspectos que ha
4 gy sido mejorado en
| i comparacion con
anteriores
versiones es el
tiempo que
tardan los
personajes en
cargarse de
energia,
necesaria para
realizar los
variados golpes
especiales de
que disponen.

TN

El sentido del humor de que hace gala Akira Toriyama en todos los capitulos del
manga Dragon Ball Z también esta presente en este nuevo programa: Asi, tras
vencer al contendiente de turno, vuestro personaje realizara una graciosa pirueta.
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Compainia: BANDAI

Espaiia han aparecido NN
dos juegos de «Dragon A=A S
Ball Z» para Super | BOIPDODBO®
Nintendo, sus titulos B REE
son «Dragon Ball Z» y ?uﬁ;:(:;zs‘:oEEoéEzEnnou
«Dragon Ball Z, Ia - «DRAGON BALL Z. ROL»
Leyenda de Saien». e 1 oy
uno contra uno, y tanto | :
debido a los personajes
que aparecen como por
el momento y el orden
en que fueron
comercializados en
Espaiia, al cartucho
«Dragon Ball Z» se le
conoce especialmente
como el 1y a «Dragon
Ball Z, la Leyenda de
Saien» como el 2. De
hecho, en la caja
japonesa de este
segundo cartucho
aparece un dos junto a
el subtitulo “La Leyenda
de Saien”. Por lo tanto,
el juego protagonista de
esta edicion de “Big in
Japan” se conocera en
toda Espaina como
«Dragon Ball Z 3».

La confusion la provoca
la presencia de otro
cartucho en el mercado
japonés, llamado
también «Dragon Ball
Z», que a diferencia de
los tres anteriores se
trata de un juego de rol.
Este cartucho no ha
sido, y nunca lo sera,
comercializado en
nuestro pais.
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P> desarrollan los
combates, por lo que son
totalmente diferentes a los
que ya conocéis. El nimero
de éstos sigue siendo de
nueve, manteniéndose los de
las dos anteriores versiones.
Por su parte, la pantalla dual
tan caracteristica de este
arcade de lucha se ha

IDoragon BBall =< 3

«Dragon Ball Z 3» incluye, junto a
personajes ya conocidos en nuestro
pais, otros que aun no han aparecido
en las series de manga traducidas al
castellano. Ese es el caso de Goten,
Kaioh Shim, Bu y Tabra. También
estaran viejos conocidos, como la
androide C-18, que ya
aparecia en la
primera parte.

GOTEN

El arbol del
primer super
guerrero que
conocio el

mantenido igual que en
la segunda parte.
Naturalmente, con el
paso de los anos y
gracias a sus continuos
viajes a través del
espacio y el tiempo, los
supersaien han
adquirido experiencia y
nuevas artes de lucha

o, jefes o diablos.
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NUEVOS PERSONAJES:

planeta Tierra vuelve a dar fruto. El
pequeno Goten (Son Goten) es el
segundo hijo de Goku. Una nueva
garantia de paz y seguridad para las
Bolas de Dragon. Conocedor de todas
las técnicas de entrenamiento de sus
mayores y gracias a la sangre que
corre por su venas, es un supersaien
practicamente desde su nacimiento.

KAIOH SHIM
Esta menuda fémina esconde tras su
fragil apariencia uno de los mayores
peligros que amenazan el planeta, y
no me refiero a la degradacion de la
naturaleza. Sus golpes son tan
poderosos como los de los
supersaien. Es una de los
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La espectacularidad continda formando parte
de la saga «Dragon Ball Z», tanto en los
golpes especiales, mds potentes si cabe,
como en las atronadoras explosiones.

Los modos de juego se han simplificado
en favor de una mayor jugabilidad en
las nuevas aventuras de los supersaien.

BU

Este
orondo
personaje
es el jefe
de todos
los
diablos, y \ R\ \
es tan S g S0 ,
poderoso \
como
Kaioh
Shim. Babidi, su
benefactor, es el
que ledala
energia de vida a
través de un

conducto que
comunica su
capsula con el

mundo
exterior. Por ello, este duende
maligno aparece poco antes de
cada combate de Bu.

TABRA

Este gigante guarda gran similitud
fisica con Lucifer. Su poder es
menor que el de Bu o Kaioh Shim,

& .{’;s
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El pequeno
personaje
que aparece
en esta
imagen

§ responde al
nombre de

} Babidi.
Aparecerd
antes de
cada
combate de
Bu para dar

§ suenergiaal

1 Jefe de todos
los Diablos.

como podréis comprobaren  enorme demanda de los
un futuro que cada vez esta productos Dragon Ball Z, no
mas cercano. Ademas, los tardaran mucho en lanzar
modos de juego de esta «Dragon Ball Z 3» para SN
version también ofrecen en Espana. Asi que no
interesantisimas sorpresas, desesperéis, ya que muy
simplificandose para una pronto podréis disfrutar de
mayor jugabilidad. este genial cartucho en su
Los responsables de version espanola. Os
Bandai, conocedores de la mantendremos informados.

--m-—**—-*__—_——_-———_——--_1

Akira Toriyama ha utilizado para disefar el personaje de
Tabra un modelo muy occidental. Sélo le falta el tridente.

En todo caso su inferior
poder no es sinénimo de
menor peligrosidad, y
junto a los otros dos
demonios se dedicaré a
poner en grandes
aprietos a todos los

supersaien. DISPONIBLE EN
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DRACULA UNLEASHED
El sefior de la noche no descansard hasta
probar tu sangre. Afila tu intuicién y
descubre las pistas para desenmascararle. -
Més te vale.

BATTLECORPS

Tua todavia no lo sabes, pero tu
cuerpo es mitad maquina mitad
humano. iEres un Cyborg! Abrete
camino entre mas de 20 zonas de
batalla en 3D. ;Y qué se salve quién
pueda!

DUNE
Un juego de pelicula. En el afo 10.191 ) "

todo ha cambiado. Y si todavia no has . @
visto la pelicula deléitate con més de 30 EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE: ~ =
minutos de conversacién y secuencias

digitalizadas de la obra maestra de David -
Lynch.
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¢Hasta dénde puede llegar la tecnologia digital en un

videojuego? Si te lo has preguntado muchas veces, los

nuevos titulos de MEGA CD, van adespejar todas tus

dudas. jjLa realidad se hace interactiva para sacudir tus

sentidos!! jImagenes reales mediante sistema TRU-VIDEO!.
iQ-SOUND! jEfectos de ZOOM
multidimensionales y rotaciones
de 360° que no podras explicarte!
Enfréntate a la realidad. No has
vivido nada parecido. ;Te ima-
ginas cuando ademas tus juegos
en MEGA (D se vean potenciados
por la fuerza desatada de los
32 Bits de la MD 32X? Esto si que
es fuerte.

FORMULA 1 RACING - °
iAgdrrate! No hay nada mas real, mete’ . *
la primera y déjate llevar. Tienes. *
madera de campedn y ahora puedes
" demostrarlo. jAceleray Sb\elta toda

~ tu adrenalina!.

JURASSIC PARK

La mas bestial aventura en un Parque no
apto para cardiacos. Rescata los huevos
de 7 especies distintas y destruye a los
monstruos. jVan a por ti!.

TOM CAT ALLEY

Te puedes quedar sin respiracién con
este simulador supersénico de altos
vuelos. Demuestra que tus reflejos son
mas rdpidos que tu vista y abre fuego.
iPara pilotos de hielo!.
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No hay quinto malo. O al menos eso es lo que
pretende demostrar Capcom a los usuarios yanquis de
Game Boy con «Megaman V», una nueva entrega de las
interminables aventuras del héroe de metal.

Esta vez los androides estelares han invadido la Tierra,
con la seguridad de que las viejas armas de Mega Man no
podréan causarles ni un rasguio. Pero jqué equivocados
estan! El todopoderoso brazo de Mega Man se ha
reforzado con nuevos atributos que le permiten agarrar a sus enemigos y hacerlos
picadillo. Ademas, se ha echado un nuevo amigo, Tango el Robo Gato, que le ayudara
a mandar a todos esos engendros alienigenas a pasar unas vacaciones en Marte.

movie

De las consolas al
celuloide. A partir del mes
de noviembre, los espectadores
y entusiastas norteamericanos de
la serie «Street Fighter II»
podran disfrutar con la version
cinematografica del videojuego
mas aclamado de la historia. Con
un argumento estremecedor, que
tiene como punto de partida una
guerra civil en el pequeno pais

00 0000Q0OCOOOOOGOOOONOEONONONONOONODOOOYP

de Shadowloo, y un reparto de
lujo, la pelicula promete ser un
éxito de taquilla.

Para que os hagais una idea de
la cantidad de dinero que han
invertido los promotores del filme
(entre los que se incluye
Capcom), digamos que el reparto
esta encabezado por Jean
Claude Van Damme (Guile),
Raul Julia (Bison) y Kylie
Minogue (Cammy). Con ellos, el

=
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Nintendo pisa el
acelerador. Unanuevay
excelente noticia acaba de producirse
en torno al ansiado Ultra 64. Nintendo
ha firmado un acuerdo respecto a la
utilizacién de la tecnologia patentada
por Rambus Inc. para la lectura 'y
transferencia de datos a la pantalla de
una consola. La tecnologia Rambus
ofrece una velocidad de 500 MHz,
algo completamente inédito en el
mundo de las consolas.

Arde la galaxia SNES.

Accolade esta a punto de lanzar
al mercado norteamericano
«Fireteam Rogue» para los 16

éxito esté garantizado. Segun Howard Lincoln, directivo
de Nintendo, “la incorporacion de esa
tecnologia es un significativo paso
adelante, puesto que no sélo nos
proporciona la velocidad de
procesamiento necesaria para
ofrecer a los usuarios de Ultra 64 una
experiencia nueva, sino que ademas
lo hace a un precio muy asequible”.

-
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bits de Nintendo, con horas y
horas de juego, enormes
escenarios, combates aéreos,
situaciones basadas en la
inteligencia y muchas sorpresas.

Bajo vuestro control tendréis a
cinco mercenarios que pondran
a vuestro servicio todas sus
habilidades, con el fin de que
protejais un cargamento de la
amenaza que supone el
despiadado guerrero Dimas.
Como garantia de diversion, os
diremos que detras de este
programa se encuentra el equipo
que dio vida a Bubsy.

reet Fighter Il the

Ten crios para esto. Ya podéis
ir fumigando vuestra Game Gear, que
pronto van a volver a esa consola los
bichitos menudos y algo tontorrones que
tantas horas de adiccion nos han
proporcionado en todos los formatos. El
objetivo del juego es el mismo de siempre:
llevar el mayor numero posible de
lemmings desde el punto de partida hasta la salida de cada nivel,
esquivando los obstaculos de la forma mas inteligente posible.

Como indica el subtitulo del cartucho, estas criaturitas estan divididas en 12
tribus. Cada una de ellas tiene su propio territorio, al cual corresponde una serie
de acciones diferentes... jque no siempre dan el resultado apetecido!
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HAVUELTO!

FL CLASICO

DE LAS RECREATIVAS
SECUELA
ENTU HABITACION

Primero se lleva a la chica, después se
enfrenta a Mario... y ahora, para colmo, se
mete en tu Gameboy.

DONKEY KONG vuelve pegando fuerte.
Con 100 fases para vivir la méxima
diversidn en tu portdtil y, si tienes el
accesorio Super Gameboy, también a todo
color en tu Super Nintendo.

Este cartucho Gameboy incorpora ’
el Modo 256 colores para Super Gameboy.

Nintendo Espana, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid




Los salones
recreativos en
Espana
comienzan a
convertirse en
auténticos
centros de
entretenimiento
interactivo. De
un tiempo a esta
parte, podemos
encontrar en las
salas mas
importantes del
pais maquinas
realizadas con la
tecnologia mas
avanzada del
sector. Aqui os
mostramos las
novedades mas
impactantes del
momento, ya
instaladas en
Madrid y
Barcelona.

¢ Tipo: Simulacién aérea
e Compania: Sega
e Precio por partida: 300 ptas.

esde luego,

esta maquina

lleva el género

de la

simulacion
aérea a su maxima
expresion, y os
aseguramos que os hara
sentir la auténtica sensacion
de ser un piloto volando con
su caza. Dentro del aparato
0S encontraréis con una
pantalla que muestra el
escenario de la batalla, al
igual que en los mejores
simuladores aéreos. La
diferencia es que gracias a
esta esfera que veis en las
fotografias, podéis realizar
giros, rizos y maniobras
de todo tipo como si
estuvierais en la mismisima
cabina del avion.

La esfera esta preparada
para colocarse en
cualquier posiciéon de los
360 grados. Todo depende
de vuestra habilidad para
pilotar el avion, pues el
mando de control esta
dotado de una sensibilidad
increible. Asi, cada partida
es una auténtica
experiencia, lo que hara que
repitais mas de una vez.

Ademds de la esfera, la mdquina cuenta con un soporte adicional que mediante una
pantalla muestra el campo de vision del jugador. Esta maquina se encuentra en los
salones New Park de la Vaguada en Madrid y en el edificio inteligente de Barcelona
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consigue rescatar a su

amada. Usa la cabeza para

pasar pantallas increibles’,ﬁb

gigantescos sprites, rotacio- : | <t e TR

nes en 3D y de acompaﬁa-. a . ‘ . Gy | BIENVE

miento una musica digna del ./ L A\ '

mejor teatro del mundo. jEs | | i T \ NIDOAL
. el no va mas!. Con este / ) T 2 . ‘
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Virtua

e Tipo: Racing Game
» Compania: Sega
e Precio por partida: 300 ptas.

arecia
imposible
mejorar la
diversion en la
version
recreativa de «Virtua
Racing», y sin embargo Sega
lo ha conseguido. «Virtua
Formula» es el juego que
todos conocéis, pero al que se
le ha dotado de enormes
pantallas, cuatro modelos a
tamanio real de los coches y
una interactividad
asombrosa. Los vehiculos
realizan los movimientos
producidos por los virajes, y
junto a ellos disponen de una
camara de video que muestra
la imagen del jugador en
una pantalla superior.
El espectaculo de ver
competir a cuatro jugadores
a la vez es incomparable,
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maxime cuando el animador
narra el transcurso de la
carrera mediante un
microfono instalado en el
complejo. En los salones New
Park de Madrid se realizan
competiciones todos los
sabados, al mas puro estilo de
la Férmula 1. Si os
considerais pilotos de primera,
no os lo podéis perder.

¢ Tipo: Realidad Virtual
¢ Compaiiia: Virtuality
e Precio por partida: 300 ptas.

a Realidad
Virtual parece
cada vez mas
cerca. Tanto,
que ahora esta
al alcance de vuestra mano
gracias a la compafia inglesa
Virtuality, que ha traido a
nuestro pais estos prototipos
de Realidad Virtual formados
por una plataforma, un
casco interactivo y el
mando de control. Gracias
al casco podéis “introduciros”
plenamente dentro del juego
y experimentar una
verdadera sensacion de
interactividad. Ademas, el
modelo que podéis disfrutar
en Espafa -Leganés y La
Vaguada en Madrid y el
edificio inteligente de las
Ramblas en Barcelona-
cuenta con dos plataformas
conectadas, de forma que

dos jugadores pueden
disfrutar a la vez de esta
curiosa experiencia. El
complejo cuenta también con
dos pantallas situadas
encima de los jugadores,
de modo que el publico
pueda comprobar qué es lo
que estan viendo los
jugadores en cada momento.

El juego en cuestion es una
especie de beat’em up en el
que debéis ir avanzando por
un escenario futurista,
eliminando a una serie de
enemigos que aparecen
durante el recorrido. El
mando de control que se
maneja con una mano sirve
para avanzar y disparar,
mientras que el casco
permite “dirigir” la mirada
hacia cualquier parte del
escenario. Sin lugar a dudas,
es una interesante manera de
comenzar la inevitable
andadura en la inquietante
Realidad Virtual. Merece la
pena probarlo.

& <
Las 10 mas jugadas
«Virtua Formula» - SEGA 06.- «Star Wars» - SEGA
«Daytona USA» -SEGA 07.- «Virtua Racing» - SEGA
08.- «Primal Rage» - ATARI
09.- «Dark Stalkers» -CAPCOM
10.- «S.S.Fighter |l Turbo» CAPCOM

«R -360>» - SEGA
«Ridge Racer» -NAMCO
«Mortal Kombat ll» - Midway
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(INECESITAS MAS PISTAS?

Si las pitufoquieres, te las damos.

Pero con echar un pitufovistazo alrededor,
tendrds muy claro quiénes son los protagonistas
de los préoximos juegos que ha lanzado Nintendo

Espafia para Gameboy y Super Nintendo.

Si te gustan los famosos pitufoanimados de la
tele, aqui tienes la versién pitufoconsolera.

Para que vivas las mds divertidas
pitufoaventuras, con el malvado Gargamel,
su siniestro gato Azrael y todo los simpdticos
pitufoamigos.

Verds las cosas de un solo color: azul pitufo.

(Te has pitufoenterado o te lo pituforrepito?

=7 iEl Club P Para o Inf 16
NinTendo ) que quieras sobre estos titulos llama ai Club Nintendo: (91) 319 22 44.

(Nintendo)

Nintendo Espana, S. A.
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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a compania
japonesa
SNK esta
dispuesta a
no perder comba en
esta
apasionante
carrera
tecnologica,
por lo que
esta a punto
de lanzar en
nuestro pais
un nuevo
soporte para
sus videojuegos:
Neo-Geo CD.
En nuestra redaccion
hemos tenido ya el
privilegio de poder
jugar con esta increible
maquina, y no hemos
podido resistir la
tentacion de contaros
todo lo que sabemos
acerca de este nuevo

sistema compacto.

NEO

GEO

JE -

Una nueva joya

| lanzamiento de una nueva
maquina siempre crea cierta
expectacion. Pero si el nombre
de la compafia responsable es
SNK, esta circunstancia se
convierte en todo un acontecimiento.
Sdlo hay que recordar la revolucién que
supuso hace dos afios la salida al mercado
de la Neo-Geo, una super-consola que
aventajaba considerablemente a las, por
entonces, recién estrenadas Mega Drive y
Super Nintendo.
Ahora, y siguiendo la linea de otras

«Art of Fighting 2», una apuesta segura para la
salida al mercado de Neo Geo
CD. Todo un lujo en compacto.

PNV R . O
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firmas, SNK apuesta decididamente por el
formato CD-ROM para presentar su
nueva consola: Neo-Geo CD.
Béasicamente nos encontramos ante la
Neo-Geo de siempre, aunque potenciada
en algunos aspectos técnicos. En primer
lugar, se ha aumentado de forma
considerable la memoria D-RAM para
incluir 7 Megabytes -un PC de tipo medio
utiliza 4 Megabytes-, que permiten grabar
partidas sin necesidad de utilizar
ningun tipo de tarjeta -como la famosa
Memory Card-, al tiempo que se ha
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conseguido reducir considerablemente
el tiempo de lectura del CD. De este
modo en la mayoria de los juegos sélo se
“carga” al principio de la partida, y en
algunos otros -por ejemplo los de lucha-,
el lector trabaja Unicamente a la hora de
elegir un nuevo luchador y siempre
cuando la accidn esté detenida. En
resumen, un juego puede tardar unos 30
segundos en estar listo, y a partir de ahi
la accion se desarrolla a la misma
velocidad que en los cartuchos.

Por otro lado, también se ha mejorado
la Video-RAM para pasar de los 84 Kb
con que contaba la unidad de cartuchos a
los 512 Kb del sistema CD.

~ nEoceoCl SNK

Este es el extraordinario panel de control que aparece nada mas encender la

consola. Desde aqui se podrén realizar todas las funciones de la méaquina, desde

ordenar el comienzo del juego hasta manipular el sistema de audio, como en
cualquier Compact Disc musical. Son las ventajas de un sistema CD-ROM.

Este aumento en la V-RAM fue El espectdculo del gol vuelve ahora ~
la excusa gue utilizaron los en sistema compacto. «Super Side |.CI compcmla de
q Kicks 2» no tiene rival en cuanto a

altos cargos de SNK para
argumentar el hecho de que
finalmente este soporte CD
fuera independiente de la
consola Neo-Geo, y no un
soporte afiadido como en
principio se habia anunciado.
Obviamente, otro de los

Juegos de fitbol se refiere.

Osaka -SNK- presenta
un nuevo soporie que
permitira jugar a la
velocidad de una
recreativa, pero
ademas disfrutando
de la calidad del
sonido digital.
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En «Samurai Shodown» el sonido
de las espadas cobra una nueva
dimension, gracias a la calidad CD.

«Fatal Fury Special» es uno de
los juegos donde mas se nota la
composicion de nuevas
melodias para la banda sonora.
Sonido digital de muchos kilates.

£é9y,
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aspectos mas
importantes de Neo-Geo
CD es el sonido. La
capacidad de memoria de
un disco compacto (unos 650 megas) y la
calidad digital que ofrece este sistema
permiten incluir en los juegos un extenso
repertorio de efectos de sonido, asi
como todo un conjunto de melodias
dignas de cualquier CD audio. Y es que
este nuevo sistema de SNK esta
preparado para soportar cualquier CD
musical, de 8 y 12 mm, y por tanto hacer
las veces de un equipo de musica de
Alta Fidelidad.

Para ello, al encender la consola aparece
una pantalla similar a un panel de control
con todas las funciones propias de un
reproductor de Hi-Fi. Esta capacidad ha
hecho que en la reprogramacion de los
juegos mas famosos de SNK para el
soporte CD se hayan remezclado las
melodias, aprovechando la capacidad de
audio de este sistema. En el pack de
venta también se incluira un cable AV
estéreo, que permitira acoplar el sonido a
cualquier amplificador de Alta Fidelidad.

NalENe = nINE

Hi_EHSEe ikl

NEO-GEO

sLeCT

Ademés del conocido g o | D ol g (
“ioystick” (en un modelo . '
redisefiado), SNK ha

creado un nuevo mando CARACT ER I STICAS

de control, el ‘joypad”. Es

similar a los de SN y MD e CPU: Z80A - 68000. ’

en cuanto a formato y
tamafio, pero el botén
direccional se acciona por
microinterruptores.

* MEMORIA: D-RAM: 56 MB.

e V-RAM: 512 Kb. \
e S-RAM: 64 Kb. ‘ /
e Numero de Colores Generados: "
65.536. '
* Soporte CD ROM:Compatible con b
discos de 12y 8 mm. !

Para :
finalizar e Accesorios:
diremos’ -Cable RF para conectar al televisor a
que el través de antena.

- Cable RGB, con euroconector de 21
pins.

- Cable AV estéreo para monitores con
entradas de video y audio estéreo.

- Cable AV mono, similar al anterior pero
con una sola salida de audio.

* Precio: 89.900 pts. (incluidos 2 pads y
los accesorios basicos).

aparato que os hemos
presentado en este articulo,
pese a ser el modelo original ‘
y el que nos ha llegado a a
nosotros, no sera el que se
comercialice finalmente en
todo el mundo. Como
sucedio con el Mega CD,
parece que el sistema de
carga frontal automatico ﬁ
encarece demasiado el '
producto, por lo que SNK

distribuira un aparato muy

similar, pero con el lector de CD en la
parte superior y cuya apertura se
realizara de forma manual.

Y esto es todo lo que, por el momento,
os podemos contar sobre esta nueva
maquina de SNK. Una maquina que, a
pesar de su enorme calidad e increibles
prestaciones, lo elevado de su precio hara
que siga siendo un producto reservado
para unos cuantos privilegiados.

JUEGOS PARA NEO GEO CD DISPONIBLES
EN ESPANA (DISTRIBUIDOS POR SISCOMP)

PRECIO 9.400- 9.700 pts.
¢ «Alpha Mission Il».

* «Baseball Stars 2.» (#)

¢ «Burning Fight».

* «The Super Spy».
* «Top Players Golf. (#)

PRECIO 10.400-10.900 pts.
* «Art of Fighting».

e «Art of Fighting 2». (#) |
 «Fatal Fury 2».

* «Fatal Fury Special». (#)
* «Samurai Shodown». (#)
* «Super Side Kicks 2».

* «Fatal Fury».

¢ «Football Frenzy».

¢ «King of the Monsters 2».
* «Last Resort».

e «Nam 1975».

* «Puzzled».

* «League Bowling». f

Esta es Ia pantalla que aparece siempre que el juego se esta cargando.
Esta situacion se produce al comenzar una partida, y en algunos casos,
como en los juegos de lucha, al cambiar de personaje. Dura unos 30 seg.

* «Majhong».

40

(#) Bandas Sonoras regrabadas.



istoria de Simba, un cachorro de leén que se enfrentaa la transicién
hacia la madurez. Forzado por su
tl’(”) >Skar, Simba entra en el
desierto... en donde encuentra
su salvacién con Pumba el
jabali y Timoén el suricato y en
donde empieza

su educacion.
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i SNKEY

Hasta ahora practicamente
ninguna revista en el mundo

habia mostrado imagenes de

«Donkey Kong Country», al

menos no imagenes sacadas
directamente del propio juego.
Hobby Consolas, una vez mas, se
ha llevado “el gorila” al agua y
ha conseguido en rigurosa
exclusiva el primer cartucho que
acaba de aterrizar en Espana
procedente de Estados Unidos.

Y hemos jugado con él. Y nos
hemos quedado alucinados.

Por eso os presentamos este
amplio reportaje en el que os
adelantamos algunos detalles del
que posibemente es el mejor
juego para una 16 bits realizado

hasta el momento.




PREVIEW

N

Shigeru Miyamoto queria
competir con «Pac Man», con
«Asteroids» y con todos esos
arcades que alla por el 81
empezaban a atraer gente a
los salones recreativos. Para
conseguir superar a las
maravillas de aquel entonces,
ided una trama nueva con
unos personajes que, a la
larga, darian mucho que

juegos. Una serie de dibujos
animados se mantuvo en la
television americana durante
dos afios y la aparicion de la
NES le convirtio en el gorila
domeéstico de gran parte de
los hogares yanquis. Después,
Mario gané protagonismo
pasando a ser la mascota de
Nintendo, y dejando a
Donkey Kong para los

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trece aiios después, el gorila mas famoso de los
videojuegos va a volver con una aventura
cargada de sorpresas, tecnologia punta y accion
explosiva. Solo tendréis que esperar hasta el mes
que viene para disfrutar de todos sus atractivos.

hablar. Donkey Kong, un feo
y torpe gorila, hacia las veces
de villano; Mario, un
rechoncho obrero, era el
bueno, y la princesa
atrapada por el gorila era la
victima a rescatar.

El caso es que con el paso
de los afos «Donkey Kong»
gano en fama, habilidades y

melancolicos. La rapidez con
que evolucionaba la
tecnologia no dejaba lugar
para un juego basado en el
simplismo grafico, por muy
divertido que fuera.

Y, lo que son las cosas, DK
vuelve afos después a la
accion, precisamente gracias
a la tecnologia. Primero

innovd con los 256
colores de
Super Game
Boy, en un
cartucho a
caballo entre
sus antiguas
aventuras y

las nuevas
ocurrencias

de sus
creadores. Y
después... aqui
tenéis este
«Donkey Kong
Country».

hagas
ni

La fabula
del platano
y el mono

No lo hagas nunca. Nunca le
robes sus platanos a un mono
y menos aun a un gorila. No lo

aunque
seas un poderoso
Kremling. Te arriesgas
a que el mono sea
Donkey Kong y a que se
enfurezca tanto que sea capaz
de poner patas abajo la Isla
Kong para encontrar a todos
los Kremlings. Eso aunque la
isla tenga mas de cien niveles.
Todavia no habéis visto la
furia de DK, su fuerzay lo

Kong y Diddy contardn con la ayuda de varios animales
como la rana Winky. Gracias a este anfibio tan majo
nuestros amigos gorilas saltardn mucho mds alto y
podrén pisar a enemigos de otro modo invencibles.

o G
Jungle HiJinxs

Encontraréis muchos caminos ocultos a lo largo del
Juego. Algunos os llevardn a fases de bonus, otros a
trampas llenas de enemigos y algunas veces, como en
este caso, os recordarédn que perdisteis los plétanos.

Para viajar de fase en fase dispondréis de un mapa de
cada mundo que ademds os permitird volver atréds
cuando lo deseéis. Como podéis apreciar, los fondos
estdn muy cuidados y ofrecen preciosas texturas.




1981 —-Donkey Kong (Arcade)

Supuso la presentacion oficial de Donkey Kong.
Miyamoto consiguio un exito enorme basado en
' saltar barriles y rescatar dulces princesitas.

1 982 -—-Donkey Kong Jr. (Arcade)

La misma simpleza grafica, pero.con cambio de
protagonistas. Mario ahora es el prisionero y
v Donkey Kong Jr el encargado de rescatarlo.

1983 >-Donkey Kong 3 (Arcade)

Recoglendo cien plédtanos conseguiréis una vida extra; reuniendo las letras de la
palabra “Kong” sumaréis otra. Si se os ocurre saltar sobre la avispa Zinger,
acercaros a su aguifén o rozar sus pelillos irritantes perderéis una de vuestras
vidas. Asf es el Juego, una veces se gana y otras veces 08 roban las bananas...

habilidoso que puede llegar a
ser. Aqui si lo hemos visto,
porque, esta vez en serio, los
Kremlings le han robado
toda su reserva de platanos:
la mas grande del mundo. Su
abuelo Cranky (anterior DK
en sus afnos mozos) no ha
dejado de recriminarle su falta
de cabeza. Cranky es un viejo
muy divertido, siempre esta
pinchando a Kong, pero su
chistosa sabiduria de abuelo
cascarrabias os hara reir
hasta desternillaros. La verdad
es que en esta isla, y sin que
nos oiga DK, las cosas estan
moldeadas a partes iguales
por accion y humor.

Al rescate de los platanos
(no de una princesa como
reclamaba el abuelo) van a
embarcarse el grandulién DK
y el pequefo Diddy Kong.
Forman un equipo muy
compenetrado. Y a ayudarles
acudiran cuatro animalitos que

prestaran sus
respectivas habilidades
en cuanto los liberen
de su encierro.
¢, Habiamos dichos que
los Kremlings tienen la
mania de encerrar a
SuS enemigos en
barriles y cajas? Es
que la historia la esta
contando Cranky y es
bastante dificil
conseguir que el
abuelo olvide sus
batallitas y se centre...
Bueno, el caso es que
saltando sobre las
plataformas mas locas de
los rincones mas
originales del planeta,
nuestros dos monos
tienen que dar con su
reserva de platanos.
;Unas cien fases? A
ver quién es el guapo
que es capaz de
encontrarlas todas...

coral Ccapers

"Ll\lu\""”

Tres anos y tres arcades. DK se convirtio en la
recretiva mas jugada de todos los tiempos.
Sumando versiones supera al mismisimo S.F.II.
En la CBS se emiten

cartoons de D.K. de

la mano de Ruby Spears

Donkey Kong (N.E.S.)

La NES entra en los hogares americanos y
Donkey Kong se sube al carro de las consolas
con una conversion de su primer éxito arcade.

Donkey Kong Jr. Match (N.E.S.)

El éxito del gorila pone a trabajar la mente de
Miyamoto, que se saca de la manga un juego
basado en operaciones aritméticas y logicas.

Donkey Kong Jr. (N.E.S.)

Sin dejar pasar mucho tiempo las aventuras
junior del gorila Nintendo pasan a cartucho con
un éxito similar al de la primera entrega.

-Donkey Kong 3 (N.E.S.)

Para completar la historia solo faltaba que la
tercera recreativa pasara a cartucho. Nintendo
no dejo que la gente se olvidara del arcade.

1 988 —>Donkey Kong Classics (N.E.S.)

Un par de anos después Donkey Kong Classics
ponia al alcance de los mas jovenes los dos
primeros juegos reunidos en un solo cartucho.

Donkey Kong 94 (Super Game Boy)

Pasan lo anos y cuando todos menos los
nostalgicos se han olvidado de DK, Super
Game Boy y sus 256 colores resucitan el mito.

Donkey Kong Country (Super Nintendo)

Estalla la bomba y las mejores tecnologias del
momento hacen de Kong un personaje que casi
respira en un cartucho de 32 rotundos megas.

| 995 —>-Donkey Kong Land (Game Boy)

Sera el paso de Donkey Kong
Country a la portatil. Se esta
trabajando duro para lograr

que sea tan genial como DK. \\




PREVIEW

Nuestros amigos también tendrdn que enfrentarse a
enemigos finales. Y es que los Kremlings han dejado a
guardianes muy especfficos custodiando los plétanos
de DK. Tras cada guardidn se'abrird un nuevo mundo.

Por cierto, ¢,no os gustaria
saber como se ha programado
este milagro? Como os podéis
imaginar la realizacién de
«Donkey Kong Country» no
ha sido, precisamente, un
camino de rosas.
Obviamente, el primer paso
consistio en realizar una fuerte
inversion por parte de
Nintendo y Rare en talento y
material. Juntos crearon
el estudio mas
avanzado de
creacion de
juegos.

Los barriles serdn una original y diffcll forma de viajar.
Una vez dentro de ellos tendréis que lanzar a los
gorilas hacia otros barriles que pasen por la zona.

£ Qué tal estén vuestros reflejos y vuestra punteria?

AS] SE HA

Afortunadamente, Nintendo ya
se habia movido en la
direccion adecuada al llegar a
un acuerdo con Silicon
Graphics

Las selvas de la isla Kong son una demostracion de lo
que han sido capaces de conseguir las estaciones de
Silicon Graphics y los chicos de Rare. En este juego
descubriréis todo tipo de delicias audiovisuales.

para el desarrollo de su
Ultra 64. Rare se beneficio de
esta asociacion al recibir toda
una coleccion de estaciones
de trabajo de Silicon Graphics
valoradas en millones de
dolares. Sin embargo,
comenzaron a plantearse una
serie de problemas practicos.
Antes de que los nuevos
ordenadores pudieran ser
encendidos, Rare tuvo que
invertir atin mas dinero
para dotar a su edificio de
una instalacion electrica con la

Una de las cosas que méds os sorprenderd va a ser sin
duda la animacién de todos los personajes (buenos y
malos) del juego.Es una léstima que no podéls ver en la
pantalla el garbo con el que Diddy lanza el sombrero.

suficiente potencia como para
soportar todos esos enormes
equipos. Claro, que tal
cantidad de energia no sélo
iba a ser absorbida por los
ordenadores de Silicon
Graphics, sino que ademas
producia tal calor que, durante
los meses de verano, la
temperatura en el interior de
los estudios subia a mas de
35 grados centigrados, por lo
que hizo falta instalar un
auténtico arsenal de
sistemas de aire

La utllizacion de la luz y las sombras dan resultados
espectaculares en las fases méds oscuras de la
aventura de Donkey Kong. Los efectos luminosos crean
una envolvente atmésfera de la que es dificil sacudirse.




acondicionado para refrescar
tanto a los equipos como a los
programadores.

Aunque los ordenadores
habian sido concebidos para
el desarrollo de Ultra 64, las
técnicas de modelado
informatico también servian
para Super Nintendo. La

civafisrgTuwabo Barre L
T
S

vislumbrar un nuevo concepto
de videojuego. Los hermanos
Stamper habian comenzado a
centrar sus esfuerzos en las
técnicas de animacion
tridimensional, en vista de que
las ultimas tendencias de
digitalizacion de graficos para
los formatos de 16 bits, como

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000

are y Silicon Graphics han sido los culpables

de que el regreso de Donkey Kong muestre un
aspecto tan impresionante. Gracias a una técnica
revolucionaria este cartucho puede suponer un
auténtico hito en la historia de las consolas.
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conversion a graficos de 16
bits, segun Tim Stamper, fue
el mayor problema de todos,
puesto que habia que
suprimir las posibilidades
de Super Nintendo hasta
unos limites insospechados.

Un nuevo
concepto de
programacion

Pero la pregunta que todo el
mundo se hace es: ;,como
han logrado hacerlo? La
historia se remonta a hace
tres afos y medio. Por aquel
entonces, la compaiiia inglesa
Rare Lid. empezaba a

Super Nintendo, eran
demasiado restrictivas, ya que
los movimientos eran dificiles
de alterar, y solo se podian
utilizar modelos reales. El
resultado de sus
investigaciones en busca de
una técnica mejor y mas
versatil les condujo finalmente
al proceso de modelado
tridimensional por
ordenador, mediante las
maquinas mas avanzadas del
momento. En los albores del
proyecto, Rare experimento
con PCs y Macintosh, pero
llegd a la conclusion de que lo
que necesitaba era la enorme
capacidad de

El equipo de programacion
RARE LTD.,

CALIDAD Y EXPERIENCIA
A PARTES IGUALES

Tal vez hayan conseguido el contrato de su vida, quiza Ra-
re haya encontrado un filén con este acuerdo, pero el he-
cho de que Nintendo haya optado por recurrir a los servi-
cios de esta firma para sus proyectos mas inmediatos no es
casualidad.

Rare es una compania inglesa que comenzé en el mundo
del entretenimiento hace 20 anos (aunque no con este
nombre), en la industria de las maquinas recreativas (dato
confirmado
por la propia
Rare, para in-
formacion de
algon  que
ofro espabila-
dillo). Su in-
troduccion en
los sistemas
domésticos
comenzo
cuando con el
nombre de
Ultimate rea-
lizaron juegos
para Spec-
trum, como
«Knightlore»,
«Jetpac» (que
durante mu-
cho tiempo
fue uno de los mejores shoot’em up), «Trans-am», «Sabre
Woulf», «<Underworlde» y ««Lunar Jetman». En 1985, cuan-
do Nintendo introdujo su Nintendo Entertaintment System
(NES) en los Estados Unidos, se convirtié en la primera com-
paiiia en crear software para Nintendo, fuera de Japon.
En medio de toda esta prolifica historia, dos personajes,
los hermanos Cris y Tim Stamper sobresalen con fuerza co-
mo los auténticos responsables de lo que hoy es Rare Ltd.
En la historia reciente de esta compania sobresalen las se-
ries de las «Battletoads», que han aparecido para casi to-
dos los formatos de Sega y Nintendo, convirtiéndose en
uno de los juegos mas divertidos, originales y dificiles de
los ultimos anos.

Los artistas, diseniadores y programadores de Rare Ltd
operan desde una antigua casa/granja en el corazén de
Inglaterra que data del siglo XVII, y cuyo acceso pasa por
multitud de controles, previa solicitud con cierto tiempo de
antelacion, y siempre con el visto bueno de los mas altos
cargos de la compaiia.

Sus Gltimos proyectos, ademas de este «Donkey Kong
Country», estan ligados al Ultra 64 de Nintendo, destacan-
do el espectacular «Killer Instinct».

Su clave es sencilla: la experiencia y el talento mas con-
trastados al servicio de la programacion

Los hermanos Cris y Tim Stamper, verdaderos
artifices de Rare Ltd., han hecho posible que un
Juego como Donnkey Kong Country aparezca en
Super Nintendo. ;Qué no haran en el Ultra 642




Indiana Jones no podla haberlo hecho mejor que
Donkey en la fase de la vagoneta. Velocidad, saltos,
obstdculos y méds de un enemigo pondrén la nota de
emocién y riesgo en las oscuras minas de la isla.

procesamiento de las
estaciones de trabajo de
Silicon Graphics, que
entonces y ahora son
unanimemente reconocidas
como las mejores para
renderizar imagenes realistas
en tres dimensiones. Lo que
Rare queria era disfrutar de la
libertad necesaria para
conseguir que sus
personajes ejecutaran
cualquier tipo de accion,
incluidos los movimientos
impetuosos e inimaginables, y
para ello hace falta estar en

condiciones de manipular
todos los elementos de un
personaje. Para utilizar las
técnicas tradicionales de
digitalizacion en «Donkey
Kong Country», habrian
necesitado un gorila real

Una de las manera més eficaces de acabar con los
enemigos que se pongan pesados s saltar sobre ellos.
Sin embargo, tanto DK como Diddy podrén girar y dar
volteretas para sacudirse de encima cualquier bicho.

debidamente amaestrado que
hiciera muecas a voluntad de
su amo y realizara saltos
mortales y todo tipo de
acrobacias, lo cual,
obviamente, se escapaba de
SuUS manos.

Con las herramientas del
Poweranmator de Alias,
Rare podia crear cualquier
personaje y controlar los
movimientos de su cuerpo con
absoluta precision. Los
personajes de «Donkey Konk
Country» estan dotados de
una animacion tan real que
han sido introducidos en el
entorno del ordenador como
esqueletos. Para crear un
movimiento tan especial como
el choque de manos, los
programadores soélo tenian
que mover un cursor por la

El cartucho contard con tres modos de juego que 0s
harén elegir entre jugar con los dos monos a la vez, dos
Jugadores alternativos o dos jugadores en equipo. Esta
Ultima es ideal para que los mds pequefios aprendan.

No o0s podéis hacer una idea de la cantidad de cosas
divertidas, originales y sorprendentes que se ocultan
tras la sencilla mecdnica plataformera de Donkey Kong
Country. Hasta que lo juguéis no habréis visto nada.

pantalla. La imagen de un
personaje superpuesta a la
estructura esquelética se
podia mover en las mismas
coordenadas, creando una
secuencia de animacion
muy realista y
fantasticamente fluida. Aun
asi, el hecho de que todo este
proceso pudiera introducirse
en Super Nintendo fue, como
dijeron sus creadores “un

sorprendente descubrimiento”.

Absolutamente todos los
elementos del juego -los
sprites, los escenarios y los
mas de 6.000 frames de
animacion- estan
renderizados, con el
resultado de que DKC =
contiene los mejores
graficos que se
hayan visto en

Las fases de bonus estardn protagonizadas por alguno
de los amigos de Donkey Kong.Para acceder a ellas
serd obligatorio conseguir antes los tres iconos
correspondientes a cada animalito. Y no serd fécil...

un videojuego domeéstico.
Las herramientas de Alias
permiten una gran libertad de
accion a los programadores,
por ejemplo, permite
renderizar escenarios y sprites
de 24 bits, y después
adaptarlos a paletas de
colores de16 elementos.
«Donkey Kong

Country»

utiliza 256

Otra de las habilidades de nuestro gorila serd la de
lanzar cualquler cosa que encuentre en su camino,
normalmente barriles. Un buen lanzamiento a tiempo
podra facilitarle enormemente el complicado paseo.




colores, y las Ultimas técnicas
de compresion han permitido
que Rare haya introducido
esta maravilla en “tan solo”
32 megas.

Una vez que Rare comenzo
a trabajar con Nintendo, se
decidio cudl iba a ser el
personaje elegido para su
primer trabajo en 16 bits con
la nueva tecnologia. El
legendario Donkey Kong
estaba menos aprovechado
que otros personajes de
Nintendo, y eso suponia que
Rare iba a disponer de una
mayor libertad de accién para
crear una nueva atmosfera de
juego. El Sr. Miyamoto, as de

los creadores de Nintendo,
disefi6 una version
actualizada de Donkey Kong,
y Tim Stamper lo introdujo en
el sistema Silicon Graphics. La
legion de “Kremlins”, los
cocodrilos enemigos de
Donkey, habia sido creada
para otro juego en fase de
programacion, pero encajaba
a las mil maravillas en el
nuevo proyecto.

Tim Stamper calculd que los
esfuerzos del equipo de
programacion habian
equivalido a 18 afos de
trabajo, probablemente el
periodo mas largo dedicado
jamas a un solo juego.

EL MONO Y EL “MONEY”

Nintendo no va a conformarse con que «Donkey Kong
Country» demuestre por si solo que es el mejor cartucho
de la temporada. El lanzamiento mundial del juego va a es-
tar avalado por una campaiia publicitaria millonaria. Sélo
en Estados Unidos se van a invertir en publicidad 7 millo-
nes de délares (unos 820 millones de pesetas). La campaiia
en todo el mundo puede salir por el pico de 10 millones de
délares (1200 millones de pesetas). En Espaiia vamos a es-
tar desde noviembre hasta enero inmersos en una extra-
ordinaria campaiia televisiva, que

se vera completada por los produc-

tos promocionales, posters, pegati-

nas y demas avalorios.

- Pero no os asustéis. A pesar de la
campana, los 32 megas y las increi-
bles tecnologias aplicadas, Ninten-
do no quiere que el precio del car-

Tecnologia al servicio del videojuego

¢QUE ES SILICON GRAPHICS?

Cualquiera de vosotros podria
asegurar que esta imagen es una
fotografia muy buena. ¢ Verdad?
Pues no, en realidad es un
rendering generado por una de las
estaciones de trabajo Silicon
Graphics. Totalmente alucinante.

Estaréis hartos de oirnos decir
que detras de «Donkey Kong
Country» estan las estaciones
de trabajo de Silicon Graphics.
Que estas estaciones bla, bla,
bla y que son lo mas de lo mas
y todo ese rollo. Y lo mejor es
que casi seguro que no tenéis
nada claro qué es eso de una
estacion de trabajo Silicon
Graphics. Es mds, puede que ni
siquiera sepdis qué es Silicon
Graphics.

Para empezar, Silicon Graphics
es una compaiia puntera en
todo lo que se refiera a tecno-
logia audiovisual, desarrollo
de grdficos, animaciones y si-
mulacion visual. Silicon Grap-
hics esta detras de los efectos
especiales de peliculas tan co-
nocidas y asombrosas como
Jurassic Park y Terminator 2.
Los dinosaurios y los morphing
del Terminator de metal liqui-
do no son mas que otro de los
milagros de sus estaciones de
trabajo. Y aqui llegamos a
otro punto importante: las fa-
mosas estaciones de trabajo.
Si dijéramos que no son mas
que potentes ordenadores des-
tinados a trabajar con image-
nes nos estariamos quedando
cortos. El Indy, la estacion de
gama mas baja, es varias ve-
ces mas rapido que un Macin-
tosh (con los que hacemos esta
revista) o PC equivalente. El
Onix, mas avanzado que el
Indy, puede reproducir image-
nes en 3D de 48 bits en tiempo
real, de manera que una tarea
de rendering que podria llevar
dias se puede realizar en tan
solo horas. Cada uno de estos

ordenadores cuenta con software y herramien-
tas de trabajo especiales desarrollado por pro-
gramadores como Alias, que seguro que os
suena (o deberia). Alias ha creado las he-
rramientas de modelado en tres dimensio-

nes utilizadas en «Donkey Kong

) b

tucho se les vaya de las manos. Country».

A partir de la dltima semana de No hay sitio para mas y expli-
noviembre, encontraréis en vues- carlo todo seria imposible, pe-
tra tienda habitual este gran 1 ro por lo menos esperamos
cartucho por 11.990 pts. haberos puesto sobre la pista
, { , \ de esta tecnologia del futuro.




uchas son las
estrellas que
estas
navidades
van a hacer
cola para pasearse por
vuestras consolas. Y entre
todo el elenco de
personalidades que se van a
dar cita en estas fechas
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destaca Earthworm Jim,
una lombriz que en nuestro
pais no ha sido'presentada
con mucho bombo, pero que
atesora simpatia y calidad
a-raudales.

El argumento, planteado
en forma de comic,
derrocha originalidad. Una
pobre lombriz acosada por
los cuervos huye a toda la
velocidad que le permiten
sus anillos. Mientras, en el
espacio exterior, tiene lugar
un combate entre dos
curiosos personaijillos que
quieren a toda costa un
traje muy especial. En
medio de la batalla, el traje
caeala

i un cOMIc.

ver como € ha plantea
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Empezb giendo un
“ ontn de ﬁ‘!”"a&\ o
sométricas para oo
ir perflando formas:

on un personaje muy original
y un desarrollo en forma de
comic, «Earthworm Jim»
despierta enormes expectativas.

La coleccién de enemigos finales

con los que se enfrentard Jim se desayunar a su costa y

reparte entre los absolutamente recuperar el t!’ale-
cadtico, lo auténticamente Con estas pinceladas os
repugnante y lo tremendamente podéis imaginar que la nota

hilarante. ;Cémo se desharé de

ellos?, es todo un misterio. predominante del juego vaa

ser el humor, lo inverosimil y
hasta el absurdo. Pero como
veis porlas pantallas, los
cartuchos (porque saldra para
Super Nintendo y-Mega
Drive) tendran muchas-mas
cualidades. Una pista: la
animacion es envidiable y
los graficos una pasada. El
mes que viene 0s pondremos
en bandeja a esta lombriz con
aires de caballero andante.

Tierra justo encima de la
lombriz. Imaginaos su
sorpresa cuando el traje la
convierte en un hombre.con
extraordinarios poderes.
Con una rafaga de su pistola
puede barrer del mapa a todo
enemigo, y la fuerza de sus
musculos sintéticos es
capaz de arrancar de cuajo
cualquier arbol. Ademas,
puede agarrar su cuerpo de
lombriz, sacarlo del traje y
usarlo como latigo contra
cualquier criatura hostil.
Naturalmente, los guerreros
del espacio no se van a
conformar con su suerte, y
van a buscar a la lombriz con
dos claros objetivos:

NG
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PREVIEW

DAVE PERRY

UNA BASE DE BUEN HUMOR Y FRESCURA

El responsable de que «Earthworm Jim» esté a punto de
abrirse camino en nuestras consolas no es otro que David
Perry. Si consideramos que un genio es el que hace
genialidades, no nos queda mas remedio que cdlificarle de
genio a la vista de algunas de sus mas sonoras creaciones:
«Cool Spot» y «Aladdin» de Mega Drive.

HOBBY CONSOLAS: ¢ Cuél ha
sido vuestro principal instrumen-
to de programacion?

DAVE PERRY: Las versiones del
juego para 16 bits han sido progra-
madas mediante un nuevo sistema
heterogéneo, a partir del mismo
programa original (el Concepto
TAOS). Este método permite a tres
programadores trabajar en distintas
partes del juego y realizar las dos
versiones en equipo. El resultado
de este proceso es que las dos
versiones han sido producidas al
mismo tiempo, y cada una de ellas
aprovecha al maximo las cualida-
des-deJa maquina respectiva:

H.C:: ;Aprovecha «Earthworm
Jim>» alguno de los codigos de
«Aladdin»-o-«Cool Spot»?

D.P.: «Earthworm Jim» utiliza una
nueva rutina, mientras que en
«Aladdin» y «Cool Spot» predomi-
naban las plataformas. «Earth-
worm Jim» constituye un nuevo
género, ya que contiene vuelos tri-
dimensionales a través del espacio,
camaras oscuras, luchas, elemen-
tos de plataformas, secciones de
disparos, accion, fases acuaticas,
intriga, comedia... la lista es inter-
minable. El juego es enorme,
, nunca se sabe lo

e B que viene a conti-
f - Nua-

cion. Cuando uno cree haberlo vis-
to todo, aiin quedan docenas de fa-
ses por explorar.

H.C.: ;Cuantos cuadros de ani-
macion se han usado en «Earth-
worm Jim» y qué programas de
diseno grafico habéis utilizado?

D.P.: Ejemmmm... «Earthworm
Jim» tiene mas de 12.000 cuadros
de animacion expresamente dise-
fiados para él. Los animadores es-
cogieron los 3.000 mejores y noso-
tros los hemos utilizado.
En cuanto al segundo punto, todos
los programas de disefio grafico
que hemos usado'han.sido creados
a peticion nuestra por diversos es=
pecialistas, y cambian todas las se-
manas.a.medida que encontramos
nuevas formas de solucionar/un
problema determinado.

H.C.: ;Ha sido dificil producir
los efectos luminosos de ambos
programas?

D.P.: Este es el primer juego que
contiene efectos luminosos cal-
culados en tiempo real. Tenemos
lecturas inteligentes del pulgar, lo
que quiere decir que nuestros pro-
gramas predicen los movimientos
de ese dedo en el joypad y produ-
cen el efecto de inclinacién corres-
pondiente, con'lo que facilitamos
sobremanera el control del juego y
cambia totalmente la sensacion de
manejo. i

No habr4 libro de bocetos, pero
Ngs chicos de Shiny haceg-

suficientes dibujos ¢dmo para
= llenar un libro.

trabajo para Virgin hasta que la

David Perry

monstruosa compania dejo de mostrar la frescura de
sus primeros arios. Perry marchd a los todopoderosos USA y alli fundé su
propia comparia: Shiny Entertainment, en la que ejerce de director,
programador y productor . En el afio transcurrido desde que salié de Virgin
se ha rodeado de un equipo de excepcidn, compuesto por algunos de sus
comparieros en Inglaterra. Sélo ha tenido tiempo para un juego, pero un
Juego que rompe moldes y del que se va a hablar durante mucho tiempo.

H.C.: ;{ Qué nivel de complejidad
tienen vuestros bocetos?

D.P.: Shiny no trabaja a partir de
un libro de bocetos, ya que éstos
siempre resultan largos y tediosos.
En el apartado del disefo gréfico
convocamos una reunion, presen-
tamos los dibujos y si a todo el
mundo le-gustan pasamos a la si-
guiente fase. Generalmente; las ta-
reas de programacion originan.ide-

« Este juegoes enorme,
nunca se sabe lo que va a

venir a continuacion», comenta
el creador de esta nueva joya
llamada «Earthworm Jim».

a ella el cartucho sera mas atracti-
Vo para ambos mercados.

H.C.: Por ultimo, ¢;nos puedes
resumir como es el juego?

D.P.: El juego combina elementos
de diversos géneros y esté repleto
de humor. Earthworm Jim es una
vulgar lombriz enfundada en un tra-
je que no comprende. Abocada a
mantener su
traje super-

as. Si uno ve que puede conseguir
un buen efecto por un procedimien-
to desconocido, la mayoria de las
veces prueba a utilizarlo.

H.C.: ¢ En qué os habéis inspira-
do para programar este juego?
D.P.: Douglas TenNapel creo la
version primitiva de «Earthworm
Jim» y el resto del equipola reto-

co.'La mitad del grupo es inglesa y’

la otra mitad estadounidense. Esta
unién da un aire cosmopolita-a
nuestros juegos. Creo que gracias

poderoso a salvo de los ataques de
sus enemigos, tendra que usar to-
das las armas y atributos que en-
cuentre en el camino para seguir
con vida. El juego tiene multiples
niveles, como New Junk City, don-
de los amenazantes cuervos, los
cubos gigantes de basura mutante,
el dueno del depdsito de chatarra,
Chuck y su perro Fifi quieren darle
la bienvenida de una forma muy
particular... intentando:liquidarle.
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La que alegra tu vista con una paleta de

A ecoloree en cii eveliteiva mant

retroiluminada, o las que te dejan

La que te atrapa con la nitida

de 200 juegos o las que te obligan

La que suena de lujo con 4 canales en
2reo o en las que oir algo, ya es un lujo.
Ante la duda, no te la juegues.
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iMontatelo en color on GAME GEARI.
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PREVIE
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THE NEW CHALLENGERS

EL FENOMENO «STREET FIGHTER»
CONTINUARA EN SUPER NINTENDO

an COFI’idO rl’osde ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000

tinta desde que La fiebre «Street Fighter» va a tener un nuevo
tuvimos la primera  Bmpunto de apogeo. Y esta vez no va a llegar

noticia de esta solo en forma de cartucho realizado por Capcom,
nueva version

" delclasico de Capcom. Os  Sino que éste vendra acompaiiado de una

presentamos a los nuevos espectacular pelicula con el mismo titulo.
‘ personajes’oshablamosde 0000000000000 000000000QC0CCOCOCOCORODOOOROOOOCOCOROOROORO0O0OOD0CROCOODOOOOODODO

;1‘ las novedades que
presentaria en relacion con de 32 megas, no estd de mads comenz6 hace la friolera de

las anteriores entregas de refrescaros la memoria con lo  siete anos, en 1987, con la
«S.F.ll»... Pero ahora que que ha supuesto este recreativa. Dos afios mas
sélo falta un mes para que fenémeno, a la vez que os tarde, en octubre de 1989, se
podais disponer adelantamos lo que os lanzaba un réplica del arcade
de este juegazo esperard cuando conectéis el  «S.F |» para TurboGrafx-CD
cartucho en vuestra Super. bajo el nombre de «Fighting
La fiebre «Street Fighter» Street». Pero esto no era

Entre las
novedades que
presentard
este cartucho
de 32 megas
se encuentran
los nuevos
golpes que
realizaran los
personajes ya
conocidos.

56

mas que el comienzo del filén
que tenia Capcom entre las
manos.

En febrero de 1991
aparecia en los salones
recreativos «S. F. lI», un

-arcade que supondria un

punto y aparte en lo que se
referia a los juegos de lucha,
y a partir del cual Ryu, Chun
Li o M. Bison se convertirian
en personajes familiares para
los jugones de medio mundo.
Esta revolucionaria recreativa

-se convirtid en la punta del

iceberg, porque mas tarde
«S.F.ll Champion Edition»,




conferenaa a
prensa ‘celebrada
en California,
algunos actores
expusieron su
opinion acerca
de la pelicula.
Buen humor y
mucha ilusion.

Ryu Hoshi (Byron
Mann) es un de
los luchadores
callejeros que
ayudaran al
coronel Guile a
intentar
desbaratar la
organizacion
criminal .

er», la pelicula,
en U.S.A.

Y.
4
B 0do esta preparado | pasado nda peligrosa mision de Una banda sonora muy
de Septiembre Cag % S personas, paralo  «rapera>»
* Universal Pictureg® de i omo en toda pelicula que
mecenas de este proyeete precie en los Ultimos an
_ director y varios protagonistas deda % Fighter The Movie con
I pelicula hicieron la presentagion ofig as de la oficial b Cammy una banda sonora de lujo, orientad:
del film, que se estrenara ﬁ lone nogue) ¥ la mlstenosa hacia la musica rap, con la pamCIpa
norteamericanos el proxim de - perioc , (Min M?Ia Wen). de grandes estrellas de la musica
Diciembre. 0 3 infiltrarse rganlzamon

americana como Hammer (antes M.C.
Ademas de las aburridas cifras de = criminal de BiSon, conducida por el Hammer), Public Enemy, Ice Cube, el
presupuestos, duracion del rodaje, ete,  sanguinario Viktor Sagat (Wes Studi), grupo japones Chage and Aska, ete,
uno de los productores de Is pelicula,

con el fin de desbaratar la organizacion ~ Como euriosidad, cabe destacar que la

Edwuard R. Pressman, explicé por finla  y salvarla vida de los prisioneros. Lo estrella de Futbol Americano, Deion

Sanders, defensa delos San Francisco
49ers, hara su debut en el mundo de la
cancion junto al propio Hammer, en el
tema central de la pélicula.

base argumental de la historia. La
accion se desarrolla en Shadowloo, al
Sur de Asia, en un futuro cercano
(aproximadamente 1995). Esta zona
asiatica se encuentra desde hace
meses en una guerra civil, liderada por
el misterioso general M. Bison (Raul
Julia), quien ha creado un conflicto
mundial al secuestrar a 63 personas de
las Naciones Aliadas, porlas cuales
pide un rescate de 20 millones de
dolares en un plazo de 72 horas. El
coronel de las Fuerzas Aliadas William
F. Guile (Jean Claude Van Damme) se

conseguiran? Pronto lo sabremos.

Como véis, las imagenes de la pelicula son muy
espectaculares. y todos los personajes resultan
bastante creibles, como el malvado Sagat.




LaEan

Los nuevos personajes traerdn consigo nuevos escenarios
en los que desarrollar los enfrentamientos. Os encontraréis
con un total de 16 decorados excelentemente definidos.

«Turbo S.F.ll CE Hyper
Fighting» continuaron
arrasando a lo largo de 1992.
Por altimo, en 1993 aparecid
la versién definitiva que
incluia nuevas técnicas de
ataque, asi como cuatro
nuevos personajes: «Super
Street Fighter Il».

Y llegé el momento de
llevarnos la recreativa a casa,
por obra y gracias de Capcom
y Super Nintendo (aunque
también hubo una version
futurista para N.E.S., «Street
Fighter 2010», con Ken en
plan cyborg y scroll lateral).
La recreativa ya ha dado lugar
a dos versiones sucesivas
de este arcade para los'16
bits de Nintendo, que
culminaran con este cartucho

DHALSIH VS FEILONG 30"000:HI

F2 A D SR TR EE

S (3

Habré personajes para todos los gustos y en el modo
versus podréis elegir a cualquiera de los dieciséis
luchadores, jefes incluidos, para pelear con un amigo.
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de 32 megas de pura accion.

Con Cammy, Dee Jay, Fei
Long y T. Hawk como nuevos
personajes que entraran en
liza. Con un total de dieciséis
escenarios diferentes. Con
nuevos golpes especiales
para los luchadores ya
conocidos. Con
sorprendentes combinaciones
de pufietazos y patadas que
no dejaran de sorprenderos.
Con gréaficos revisados en las
fases de bonus. Con cinco
modos de juego... Todo esto
y mucho més es lo que os
encontraréis cuando
conectéis este juego, porque
«Super Street Fighter Il. The
New Challengers» sera la
visién definitiva del fendmeno
“made in Capcom”.

Una de las
posibilidades de
juego que incluird
el cartucho sera
la opcion de
competir contra la
computadora. En
ella tendréis que
derrotar al

oA contrario en el
o menos tiempo
posible.Y sera
mas complicado
de lo que parece.

CO
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Hasta hace poco tiempo,
Mario sélo tenia rivales facilones.

Pero desde que aparecié Wario, la cosa ha cambiado
bastante. Se han declarado la guerra
mutuamente y ahora... vale todo.
La cuestion es ir con los buenos, ¢on los malos. -
o con los dos. Tt ehges . : '. )
iArmate hasta los dientes! y sé Mario, Wario, o los dos.

)

Nintendo Espafa, S. A,
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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Consola: MD 32X e Compariia: Sega © LanzaminTo: Diciembre
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UN ESTRENO IMPACTANTE

PARA LA NUEVA MD 32X DE SEGA

| origen de «Doom»
es un juego de
perspectiva frontal
en primera persona
que barrié en PC
en cuanto empezo a circular
en la calle. Su desarrollo era
bastante sencillo y estaba
basado en una accién
desenfrenada, con el
objetivo de disparar y
matar a todo lo que se
moviera. La calidad del
juego y el detalle con el
que se recreaban todos
los aspectos de la
accion, incluidos los
“menos suaves”,
provocaron una gran

expectacion entre el publico.
En todo caso, si quisiéramos
explicarnos el principal
aliciente de este juego, habria
que dar dos razones:
descargaba adrenalina y no
dejaba pensar en
nada que no
fuera tener
a salvo la
espalda.

Los programadores, ID
Software, lanzaron unas
versiones “shareware”
(demos jugables) que se
podian conseguir por médem
0 a traveés de revistas
especializadas. El objetivo de
estas versiones sin terminar
era controlar la reaccion del
publico y calcular el indice de
aceptacion del juego. De este
modo, cuando el programa
sali¢ a la venta la gente ya
sabia lo que queria y lo que
iba a comprar.

Pero esta vez no ha hecho

falta tanta prevision. El éxito
de «Doom», sus
innovaciones técnicas y su
velocidad han propiciado que
la segunda parte para PC se
ponga a la venta sin versién
shareware e incluya toda la
parafernalia de un “Doom
Day”, con un revuelo similar
a «Mortal Kombat». Asi que
no es de extrafiar que Sega
lo haya elegido como uno de
sus primeros lanzamientos
para Mega Drive 32X. Sobre
todo, porque es un juego
distinto a todos los de este
tipo, tanto para consola como
para ordenador.
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Un gran éxito de los ordenadores, «Doom», va
a hacer su debut en el mundo de las consolas,
nada menos que en Mega Drive 32 X. La clave de
su éxito es bastante sencilla: accion desenfrenada
desde la primera hasta la ltima pantalla.
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«Bloodshot»: Dentro de poco disfrutaréis de este juego de Domark para MD. De
excelente realizacion, tiene la peculiaridad de permitir dos jugadores simultaneos.

«Corporation»: Se ha quedado anticuado, pero tiene el récord de ser el primer
juego, y unico en mucho tiempo, en contar con perspectiva subjetiva.

«Zero Tolerance»: De reciente aparicién, éste es el tnico juego con el que se
podria comparar a «Doom», aunque el parecido se reduce a la apariencia.

¢Con cval vas a comparario?

Es bastante dificil encontrar un juego con el que comparar a «Doom». Pri-
mero, porque no abundan en el mundo de las consolas los juegos de ac-
cién en perspectiva subjetiva. Por ofra parte, la tecnologia de Mega Drive
32X permite muchas més alegrias técnicas que la 16 bits.

Asi, «Doom» serd distinto a todo lo que haydis visto antes. Por ritmo, fuer-
za y calidad técnica, superaré con creces a ofros

juegos similares més sencillos y “blandos”.

(7
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Detalles como el perfecto gesto de cargar el arma y la precision de Disparar no lo va a ser todo. Lograr armaduras, municiones y armas
los zooms han hecho de este programa un sonoro éxito para PC. més potentes serd otra de las obligaciones del que quiera sallr vivo.




PREVIEW

i Walt Disney
levantara la
cabeza, sblo
podria dar su
enhorabuena a
los encargados de realizar
este juego. Y es que Sony ha
elaborado un cartucho
que parte de una idea
realmente genial:
plasmar en
videojuego los
momentos
estelares de la
N carrera artistica
de Mickey
i 3 . Mouse, desde
’ Su primera
aparicion en
Yt 1928 hasta
< 1990. Y que
~ conste que,
aunque en
este avance
nos

El Raton de Disney
Prepara un Nuevo Ataque

ConsoLa: SN » CompaNia: Sony e Lanzamiento: Diciembre

centraremos en la version
para Super Nintendo, los 16
bits de Sega también
recibirdn al raton mas famoso
del mundo, un personajillo
que incluso ha superado en
encuestas de popularidad a
los lideres politicos mas
importantes a nivel mundial.

Para los anales de la
Historia del Cine, quedara el
asombroso dato de que Walt
Disney ha sido hasta el
momento el director que ha
logrado el mayor niimero de
Oscars de la Academia de
Hollywood. Y tal es la calidad
de este juego, que seguro
que por él ganaria otro tal.
Si, porque al introducir este
cartucho en vuestra consola,
os daré la impresion de que
estdis ante una nueva
pelicula del rey de los
dibujos animados.

La asombrosa movilidad de
que hara gala el ratén Mickey
se vera acompanada por todo
tipo de detalles, tanto gréficos
COMO SONOros, para que no
echéis de menos nada de lo
que aparecia en los seis
cortos en que se basa el
cartucho. Sera una excelente
oportunidad para que todos
0s reencontréis con el
personaje mas emblematico
de Disney,.al mismo tiempo
que os lo pasais en grande

4}




THE LONEJONWE GMNOISTS

A MODFE  NUNTERS
Q 1937
d*.’ ‘}
THE MO0 DOLTOR

1933

- oA
JTEAMBONT WALL VE

MOVEMBER 18T, 1928

1937

MICKREY AND "THIE
BEANMPIINN. 1997

Como podéis observar en el cuadro de la derecha, seis
seran las historias que compondran la proxima aparicion
de Mickey Mouse en Super Nintendo. Todas estardn
basadas en un momento concreto de su estelar carrera:
su primera aparicion, su primera aventura sonora...

THE PRWNLE AND “THE
PAVDPER 1990

s 0. 1) A ©00000000000000000000000000000000000000000000

isney ha dejado en manos de Sony el

trabajo de realizar el nuevo juego
protagonizado por el raton mas famoso
de la historia. No queremos adelantar
acontecimientos, pero, por lo visto,
parece que la cosa les ha salido redonda.

b).:.‘ e

Han sido muchas las aparicio-
nes del ratén Mickey en el
mundo de las consolas. En
cualquier formato, sus aventu-
ras siempre han destacado por

I t I' . .-
s excelente calidad i fideli Mickey Mouse llegard acompanado por

L) uﬁwﬁm‘s
Worlds runniest

‘ ' &= 3 it
A ‘ Z GELE ﬁ,-_':) H\luumls

dad a los dibujos animados. los mismos personajes con los que
Este ratén siempre ha sido tra- compartia protagonismo en los dibujos.
tado con mimo y dedicacién

)’ por compaiiias y programado-
ot 52”570 ) res. La verdad es que no se

T A Sl | arace ofra cosa,

f
(“
b
€
¢
(.
i

The Magical Quest (S.N. )

Castle of lllusion (MD)
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| comentario mas -

/apropiado es jPor
fin!:*Hemos tenido
que esperar mas
de una ano, pero el
juego que se aupé al numero.
1.de las listas niponas estara
‘en nuestro poder para
navidades. «The Secret of
Mana» va a dejar de ser un
sueno para los amantes de
los RPG (juegos de rol).
Pero no vamos a correr
demasiado. El manantial de
mana va a seguir manando

Jugandoen
equipo. hasta. lres
05:400S_guerreros
podrédn disfrutar
de este vibrante
viaje a través de
‘ la magica tierra
‘el Mana.

[Muchas aldeas
esperaran alos
QUEFEN0:, pari
plo;,l.:/// 5 CONGENO
y descanse. Cl:iro
que 'las tiendas
fendran Ayudis
masililes ¢
interesantes,

Consota: SN« Compafua: Niintendo e Lanzamiento: Diciembre

AT L e 1 ) ; . .- :. i
~-aun tuando nosotros nos - -
* enfretengamosen contaros st

historin: Pues bien, este
carucho qunL‘aucé furor en
tierras chinakas y yancuises
responsabilidad de
Squaresoft, cormpania
culpable de que miliones de
jugadores de todo el mundo
perdieran los ojos jugando a
lavgenial saga «Final
Fantasy». Su nombre original
fue «Holy Sword Legend 2»
0 «Seiken Dentsetsu» para
losmas nipones, y como ya
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hemos comentado se convirtio
en un gran.éxito nada mas ser
pugste a la yenta. g
“Meh: cosas apgyardn.el
auge de'b imera y
fundamént al £ % los
JapoNeses se pk(fan m’ los
jueqasee rof: 4y d

»@sterminante es que

egas g6 mapmdos.

. ugadores én Ia mi ma
'_“hlstorla, que ‘hene,pﬂa para

Con ~Secret of Manay nugca estared'a’:
salvo de sorpresas. Cualquier cosagera”

posible en un mundo llego de magia.

Los cofres y tesoros serdn una constante
an'todo el jueqo. Quizéd contengan cosas
tliles y necesarias, peroftambién pueden

ocultar trampas mortales para log herogs:

FoohsresSpunis o ais

---t.-lo.----o.,.;cuo.l..

n Navidades podréis disfrutar del juego que hg
za.a los roleros de medio-mundo
~ durante el Gltim .afio. Y es que «Secret of Mana»

traido. de cabe

."000..‘.....--‘o.'shn...-.o

os ofrecera 16 megas plagados de enemigos,
hechizos, grandes mapeados y.hasta Modo 7,
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qué nukca habéis llevado
‘prograin

- atascarse en ningun punto -

Creo que eon.eso os 1o hermosy

dicho casitodo, asi que...
hasta el mes que viene. «

“ROLEANDO” EN SUPER NINTENDO

Lo que habréa

No hemos disfrutado de muches
juegos de auténtico rol, pero'si
las cosas no fallan, pronto po-
dremos afadir dos mas a la lista.
«lllusion of Gaia», de Nintendo,
y «Soulblazer», de Ubi Soft, se
presentan como grandes opcio-
nes para los préximos meses.

Soulblazer

Lo que hay

The Legend of Zelda

Lo més parecide a ¢Secret of
Mana. que tenemos ahora mis-
mo.en Espaia es «The Legend of
Zelda», Pensando, en'blanco y
negro le decubririamos muchos
puntos en comiin con el «Mystic
Quest» de GB, donde también
hay mané por el que velar.

The Legend of Zelda

Lo que no habréa

Al ser uno de los géneros con més éxi-
to en Japdn, no es de extraidr que por
alli abunden los RPG. Por desgracia,
a nuestro pais nunca llegan joyas de
lo talla de las series «Final Fantasy»,
«Romacing Saga» o «Dragon Quest».
A conforniarse con lo.puesto.

salvar haé‘ta cmqo partidas,

~tantas armas.encima y que los
es estiman la vida
defiuego en 70 horas &in. ,
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Aqui estamos nuevamente con el
concurso que dura y dura... aunque este
mes llegamos ya a su fase final.

Pero antes de daros a conocer los
nombres de los ganadores, queremos
ensenaros unos cuantos dibujos mas que
demuestran la gran calidad de los trabaJos
que nos habéis enviado...

Y buraw,
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Jordi Uson Borrat Miguel Angel Cambronero
Barcelona (16 afios) Paterna (16 anos)
jLastima que no nos quepan todas iSoluciones a la medida!
las paginas de tu genial comic! iMuy bueno!

David Pena Varga
Burgos (15 anos)
Nos surgi6é una duda:
¢El nino también lleva pilas?

Plgnacio Soriano Albors
Gandia (15 afios) Carlos y J.Miguel Picazo Cabariero
iUna idea muy original y estupendamente realizada! Madrigueras, Albacete (7 y 12 afios)
iLastima que en la fotografia no se aprecie
tu excelente composicién!
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GAME GEAR

+ TV TUNNER
Jesus Antonio
Martinez del Vas
(21 anos)

iUn trabajo de
auténtico profe-
sional!

MULTIMEGA

Jon Ander Hernandez
Lezama, Vizcaya

(12 anos)

iEnhorabuena Jon,
has logrado escalar
a lo mas alto!
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i
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GAME GEAR

+ TV TUNNER
Pedro Lorite Munoz
Rus, Jaén (22 anos)

iUn anuncio claro,
directo y con sentido
del humor!

GAME GEAR
Fernando Moll
Sevilla (14 anos)

GAME GEAR ’ A\ iTu si que ha
Patricia Galcera \ T RS B >+ conseguido u
Reus, Tarragona _ S K AL e *&] gran gol!

(6 anos) '

Cuando vimos
tu anuncio, no
le dimos mas

- iall
vultas jGenial! GAME GEAR

Francisco Javier
Martinez Romero
Hospitalet de Llo-
bregat, Barcelona
(13 anos)

iParece que por fin
el coyote va a co-
ger al correcami-
nos!
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| simulador de
futbol con
mejores gréaficos
para consolas
16 bit, el excepcional
«FIFA Soccer» de
Electronic Arts Sports,
ya se esta preparando
para la nueva temporada
jugona. En él se
mantendra toda la gama
de opciones del anterior
programa, a lo que hay
que ahadir nuevas
competiciones, entre las
que destacaran las
ligas nacionales mas
importantes del

mundo. Asi, podras
hacer cantar el aliron al
Depor de una vez por
todas o confeccionar tu
propia liga con los
mejores equipos.

Otra de las novedades
que presentara «FIFA
Soccer 95» correra a
cargo del apartado
grafico, con nuevas
animaciones que,
unidas a las ya
existentes en la version
anterior, completara una
auténtica delicia para los
aficionados futboleros
de Mega Drive.

akara mantiene
una linea
ascendente en
sus
conversiones de
juegos de SNK. En esta
ocasion le va a tocar el
turno a «Samurai
Shodown», todo un
éxito tanto en recreativa
como en Neo Geo. De
momento, Takara va a
tirar la casa por la
ventana, y en diciembre
lanzara en Espafa este
cartucho con {32 megas!
de memoria. Parece
que por fin se han dado
cuenta de que para
ofrecer un producto de

calidad es necesario
aumentar la memoria.
Como ya sabréis los
que frecuentéis los
salones recreativos o lo
hayais visto en Neo Geo,
«Samurai Shodown» es
un clasico juego de
lucha “one-on-one”
que contiene elementos
que aportan frescura y i
originalidad al juego.
Quiza el aspecto mas
llamativo es que los 12
luchadores contaran
con un arma blanca
(espadas, cuchillos, etc.)
que se convertira en el
elemento fundamental

de los combates. Por




super nintendo
C O M P A N 1 A

takara

diciembre

supuesto, también podran
utilizar manos y piernas para
golpear al rival, asi como
determinadas magias o
golpes especiales. Otro
elemento curioso sera la
aparicion de items durante
los combates, que permitiran
recuperar parte de la barra de
energia de los luchadores o
aumentar su puntacion.

Estad atentos, porque este
juego promete romper moldes
en un género tan arraigado
mo es el de la lucha.

omo 0s
anunciamos en
verano, el
juego que
protagonizaran los
personajes de Hanna-
Barbera, «The
Flintstones», se acerca
peligrosamente al
Cerebro de la Bestia. Ha
sido Ocean la compafiia
que se ha hecho cargo
de trasladar a Super
Nintendo las aventuras
de Pedro Picapiedra y
toda su prole en un
cartucho que
presentara 8 megas
muy bien aprovechados.

super nintendo

ocCcean

La pasmosa posibilidad
de movimientos de que
haran gala todos los
personajes, un
argumento que bebera
del guion
cinematografico, unos
personajes clavaditos
a los de la peli y un
amplio repertorio de
situaciones que
obligaran a Pedro a no
dormirse en los laureles,
seran las claves de este
juego. Todo ello en una
esencia puramente ‘E)‘
plataformera con la
cantidad de 15 niveles
para que saltéis a gusto.

diciﬁ\mbre




mpresionante. Solo asi se

puede presentar lo que

sera el préximo

lanzamiento de
Activision para los 16 bits de
Sega. Se tratara de «Pitfall»,
un sorprendente cartucho que
aparecera con el subtitulo de
«The Mayan Adventure»,
con lo que os podéis ir

haciendo una idea de lo que
0s espera: una aventura llena
de accion localizada en el

corazon de América Central.

El cartucho tomara su
nombre del aventurero Pitfall
Harry, y en él tendréis que
asumir el papel de su hijo
para rescatarle de las garras
del espiritu del guerrero

-
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drive

ion

mega
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activi

A
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diciembre

Zakelua. Ello dentro de un
cartucho compuesto por 11
niveles no lineales, fases de
bonificacion y la friolera de
mas de 25 enemigos

inspirados en la antigua
civilizacion maya. Ademas, el
protagonista sera capaz de
realizar con agilidad hasta 11
movimientos especiales.

mega

inter

ara que hablar. Eso
tenedlo por seguro.
Pero no sdlo por la
“peculiaridad” del
personaje en si, sino porque
con este «Boogerman»
disfrutaréis con una cartucho
de accion y plataformas
fresco, original, variado y de
enorme calidad.

Interplay siempre se ha
distinguido por su originalidad
a la hora de programar. No
hay mas que recordar joyas
como «Clay Fighters» o
«Rock & Roll Racing» para

CcC O M P A

LA NUZAM.I
noviembre-diciembre

drive
N 1 A
play

E N T O

darse cuenta de que esta
compafia siempre aporta algo
distinto a géneros como la
lucha o la competicion
automovilistica. En este caso
hablamos de una modalidad
tan clasica como la mezcla de
plataformas y accion, y sin
embargo Interplay también
sabra ofrecer algo diferente,
aunque para ello tenga que
recurrir a los mas primitivos
y naturales actos
fisiolégicos del hombre.

Sin embargo el fin es tan
loable como limpiar el mundo
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ronto estara
disponible la
version Pal de
«Actriser 2», un
juego que os abrira las
puertas a una nueva
dimension en lo que se
refiere a aventuras para la
Super. Se tratara de una
epopeya situada en un reino
imaginario, en la que la

esla espectacular
aventura contard
con unas
cualidades que
rozarén lo
sobrehumano,
Aqul le tenéis
luchando a
espadazo limplo.

compahia americana Enix
0s invitara a protagonizar
una desencarnizada lucha
contra las Fuerzas del Mal,
lideradas por Tanzra.

Siete fases, que podréis
seleccionar aleatoriamente,
compondran esta aventura
realizada en base a unas
cualidades técnicas
impresionantes.

N

Las animaciones del personaje
protagonista van a ser realmente
impresionantes, tanto por su calidad
técnica como por los “espeluznantes”
efectos de sonido que las acomparian.

de toda la polucién y
podredumbre que lo asola.
Boogerman es un excéntrico
millonario que pretende
descubrir de dénde procede
toda esa contaminacioén para
tratar de eliminarla. Su labor
consistira en recorrer los
lugares mas sucios y
siniestros repartiendo

eruptos, ventosidades,
mucosidades y salivazos
para eliminar a todos sus
enemigos (aun mas
repugnantes que nuestro
héroe) hasta encontrar al
responsable del caos: el
malvado Boogermeister.
Pero lo mas importante es
que lo que en principio puede

La ‘potencia” de los actos fisiol6gicos del
amigo Boogerman podrén regularse
sujetando més o menos tiempo el
correspondiente botén. Las consecuencias
resultarédn de lo més variado y divertido.

pareceros realmente divertido
(todos los sonidos son
digitalizaciones reales, sin
ningun tipo de censura o
tapujo), se convertira en un
juego repleto de sorpresas,
con las justas medidas de
saltos y lucha, y con un
desarrollo que os mantendra
pegados a la pantalla.

P




otos trike (3
ruedas), nuevos
camiones,

. coches de
Formula Indy, Wolkswagen
escarabajo, Ferraris,
volquetes de obra, coches
de rally, overcraft o los
espectaculares
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helicopteros, junto con

nuevos circuitos como el

espectacular estanque o el
dificil trazado situado en

3
&

Pete Williamson pertenece al
grupo de programacién
Supersonic Software, responsable
de esa maravilla técnica y jugable
que se llama «Micro Machines 2»
y pronto podremos cargar en
nuestras Mega Drives.

HOBBY CONSOLAS: ;Coémo se
os ocurrié la idea de programar
«Micro Machines 2»?

PETE WILLIAMSON: Codemasters
consideré que «Micro Machines
2» era un légico paso adelante, en
vista del éxito cosechado por la
primera parte de la serie. Hacia
finales de 1993 Codemasters ya
estaba buscando un equipo de
programacién ﬁgm proﬁcir/o‘
Supersonic Software acababa de
culminar su ltimo proyecto, y
ademds habia trabajado
ocasionalmente
para Codemasters.
Por tanto, cuando

nos ofrecimos a

plena taza del water,
compondran la segunda
parte de uno de los
juegos mas divertidos de

S i

v,

realizar «Micro Machines 2», a
todo el mundo le parecié bien.

H.C.: ;Cuanto tiempo os llevé
programar el juego?

P.W.: Tuvimos 11 meses muy
ajetreados. No parébamos ni por
oo s s Siiane)

H.C.: ¢En qué formatos va a
salir «Micro Machines 2»?

P.W.: En un principio, saldré
para Mega Drive a tiempo para la
campada navidefa, alrededor del
25 de noviembre. Codemasters
también tiene previsto lanzar una
versién para Game Gear, que
probabf;menfe saldré en torno a
la primavera de 1995.

H.C.: ;Cudl sera el principal
atractivo de «Micro Machines 2»?

P.W.: Su jugabilidad. Este
cartucho es inmensamente jugable,
especialmente con la ayuda del
dispositivo J-Cart (adaptador de
Codemasters para 4 jugadores), y
la consiguiente opcién de 8

A

mega

drive

C O M P A N I A
codemasters

(

la historia de Mega Drive.
El nimero de circuitos
aumentara hasta j54!, con
16 escenarios diferentes y
nuevos modos de juego.
Entre ellos estara un
interesante Super Liga
donde dieciséis corredores
competiran divididos en
cuatro grupos, o la
posibilidad de competir
contra el cronometro.

jugadores simultaneos.

H.C.: ;Cudles son las principales
caracteristicas y ventajas de
«Micro Machines 2» con respecto
a la primera parte de la serie?

P.W.: «Micro Machines 2» es
mucho més extenso que su
predecesor. Hemos infentado
duplicar casi todos los elementos
de la primera parte: el némero de
circuitos (ahora hay 54), 16
escenarios en lugar de 6, 16
nuevos personajes y 17 vehiculos.
También hemos incluido una
opcién inédita en el modo de 1
jugador: la Siper Liga. Todos los
circuitos de «Micro Machines 2»
son nuevos, y hemos tratado de
incluir elementos interactivos en
cada uno de ellos, como por
ejemplo el viento, la lluvia e
incluso mazorcas giratorias.

H.C.: ;Existe alguna posibilidad
de que programéis una versién
para Super Nintendo? ;Habra

diciembre

Ademas, y gracias a la
tecnologia desarrollada por
Codemasters en el J-Cart y
a la posibilidad de utilizar
dos jugadores un
mismo pad,
podran jugar
ocho
amiguetes
alavez.

una fercera parte del juego?
P.W.: Al no tener licencia de
programacién para las consolas
Nintendo, Codemasters no va a
distribuir «Micro Machines 2» en
Super Nintendo, aunque es posible
que en Navidades la licencia le
sea concedida a ofra compaia
para su futuro lanzamiento en el
Cerebro de la Bestia.
Por otra parte, pienso que «Micro
Machines» va a salir en las nuevas
consolas, y me gustaria que
Supersonic Software se encargara
de convertirlo a esos formatos.
Pero no hay nada decidido
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Con mas de 100 de los mejores clubs de Europa
luchando por once titulos de liga, sélo los mejo-
res adaptados sobrevivirdn. FIFA Soccer'95 ofrece
mas de 200 equipos de los mejores del mundo.
Descubre por ti mismo qué continente es supe-
rior en fuerza, habilidad e instinto futbolistico.

B Los jugadores mueven mejor el baldn, realizan
mas y mejores asistencias.

B Nuevos pases por alto, que necesitaras para
luchar frente a frente con los nuevos portero.

‘ v ] B Los goles son resultado de los pases por alto,
i de los pases a la altura del cuerpo y de los lan-
zamientos con efecto.

i

B jLanzamientos més ajustados! jJugadores més
réapidos! jPases mas potentes! ELECTRONIC
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he Pagemaster»
se tratara de una
alucinante
experiencia que
.l  osllevaraa
recorrer los titulos mas
clasicos de la literatura
universal. ;Cémo? Pues
de la mano de su joven
protagonista, Richard
Tayler, un nifio que por

super nes-mega drive

C O M P A N I A ‘1]

virgin

obra de magia se ve

trasladado al interior de los =

libros.

El origen de este
videojuego, que llegara
proximamente a Super
Nintendo y Mega Drive, no|
es otro que una pelicula
con la que la Twentieth
Century Fox pretende &
arrasar en taquilla estas
Navidades. Y razones de
éxito no le faltaran, tanto
por un guién en el que
personajes reales
interactuan con dibujos
animados, como por el
elenco de actores
encabezados por
MacCaulay Caulkin

(¢ recordais al nifio de “Solo S

en casa” o “Mi Chica”?) y

Christopher Lloyd, que de |

profesor chiflado en
“Regreso al Futuro” o de
Fétido Addams pasara a
dar vida a este misterioso
Amo de las Paginas.

Los chicos de Probe se
han encargado de
programar este juego, que
contara con la nada
despreciable cantidad de 16
megas en ambas
versiones. Con una historia
que seguird fielmente el
argumento de la pelicula, la
compafnia Virgin os invitara
a asumir el papel de
Richard Tayler para
adentraros en tres fases

Richard tendrd la oport

que se dividiran en funcion
de su desarrollo tematico:
novelas de terror, de
aventura y de fantasia.
Asi, Frankenstein, Mister
Hyde, Long Jonh Silver, el
capitan Ahab o el Lobo
Feroz cobraran vida para
impedir que Richard
regrese a la realidad.

Aparte de su argumento,
0s encontraréis con un
juego excelentemente
realizado, con unos
graficos de lujo en los que
destacaran los movimientos
del protagonista.
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MARTA
GUTIERREZ
No se presento
al examen
de Selectividad.
Pero sahe
lo que es bueno.

No pierdas ni un seg
Empieza cuanto antes
Super Metroid, porq
24 Megas le conviert
el juego mas largo editado
hasta el momentgipa
Super Nintendo. Aungue:si
Ioprefieres, tienes una
VErsion para tu portati
- Metroid II.
Estas tardando mucho,
dejade leer este anuncio
y ponte manos a Ia obra.
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LA PRESTIGIOSA COMPANIA NIPONA HA DECIDIDO DISTRIBUIR SUS PROPI CARTUCHOS

EN NUESTRO PAIS PARA AGILIZAR SU LANZAMIENTO Y EVITAR EL TRADICIONAL DESFASE
ENTRE SU APARICION EN JAPON Y EN ESPANA. HAN EMPEZADO CON CINCO TITULOS
BASTANTE FUERTES, PERO NOS DICEN QUE LO MEJOR TODAVIA ESTA POR LLEGAR.

ace unas semanas
recibimos en
nuestra redaccion
a los responsables
de que Konami ya
esté representada en nuestro
pais. Nos contaron que habian
decidido distribuir sus propios
juegos y asi evitar molestos
retrasos. Y es que hasta ahora

los cartuchos de Konami nos
llegaban de la mano de
Bandai, después de haber sido
lanzados en Francia y en
funcion del stock que alli
hubiera. En consecuencia,
siempre nos llegaban tarde.

Su intencién es ir poniendo
los juegos en el mercado al
mismo ritmo que en Japén,

Los Tiny Toons
vuelven a Su-
per Nintendo,
pero no para
protagonizar
un cartucho de
plataformas, sino
para deleitarnos con las
g pruebas deportivas mds
locas del momento.
Hasta cuatro juga-
dores podran com-
petir para probar su
habilidad a la hora
de nadar, cortar
érboles o lanzar
cohetes al espacio.

limando las enormes
diferencias de fechas que
sufren los cartuchos. Para
empezar van a igualarnos
con el resto de Europa,
trayéndonos cinco cartuchos
que ya estéan rompiendo en
Alemania.

Claro que todo esto que os
estamos diciendo se aplica

Son pequefios, pero capa-
ces de cualquier heroici-

néis que dejarlos
corretear por vuestra
Game Boy para alu-

espiritu deportivo.
Podréis competir dos
amigos y elegir
entre las habi-
tuales pruebas
deportivas o los
originales juegos
de sociedad que sélo
podia idear esta loca
pandilla.

dad deportiva. Sélo te-

s6lo a los cartuchos de
Nintendo (Super Nintendo y
Game Boy). Los juegos de
Mega Drive los seguira
llevando Sega en funcién a un
acuerdo previo.

Pero lo mejor es pasar de
rollos y ensefaros los juegos
que quizas ya mismo estén a
vuestra disposicion.

cinar con su especial W_nnnﬂ —
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TAMBIEN
KONAMI,
PERO MENOS

Esté a punto de aparecer
en Alemania. Es

n Spafksfer’,blla
increible

mascota de Kona-

mi que nos aluciné a fodos
en sus «Rocket Night
Adventures». Esta vez
va a ser Super Nintendo
la que reciba una desbordante descarga de accién,
simpatia y calidad técnica. La zarigiieya de Konami
os asombraré con sus nuevas habilidades. No habré
enemigo, por grande que sea, que se le resista.

BER L DL

PROBOTECTOR (SGB)

Nunca Probotector habia tenido tanto color en una
Game Boy. Y es que estamos ante un cartucho que
aprovecha a tope las posibilidades del Super Game
Boy, para dotar del ambiente
apropiado las aventuras
més completas de estos
héroes futuristas.
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Las andanzas televisivas de Batman y ‘ :
Robin no podian encontrar mejor i Bl QOO Bop
soporte que este cartucho de 16 ‘
megas para Super
Nes. En él visitaran
, una Bat-cueva llena
BT : B  de armamento, con- 8
B  ducirén un Bat-mévil
rapidisimo y lucha-
rén con los
peores
villanos.




0 0s vamos a repetir la historia de Simba, ni
pensamos explicaros otra vez las excelencias de
una técnica que ha hecho que un sprite con
forma de ledn adquiera una realidad insuperable.
Tampoco os vamos a contar nada de la pelicula
quela mayoria ya estaréis deseando ver. Pero lo
que si vamos a hacer es profundizar en el juego,
un juego que os encantara.

«The Lion King» os invita a recorrer diez fases totalmente
distintas, que van evolucionando desde un simplismo infantil y
colorista hacia una etapa sombria y oscura que arrastra al Simba
adulto a enfrentarse con peligros poco sospechados al
principio. El ritmo &gil y entrafiable de las praderas y desiertos
contrasta con la fuerza y dureza de Pride Rock, las entrafas del
volcan y la guarida de Scar. Los comicos y deslabazados
movimientos del cachorro se convierten en gestos precisos y
contundentes cuando Simba alcanza la plenitud de sus fuerzas.

En suma, el juego madura con el
protagonista
y hace

madurar
al

jugador que tiene que aprender las habilidades de personaje.

Precisamente en este continuo movimiento encontraréis la
mayor virtud de este juego. Nunca se termina de mecanizar una
accion, porque esa accion se modifica en cada fase. Nunca se
termina de perfeccionar una rutina frente a los enemigos, porque
Simba cada vez lucha de una manera distinta.

Por otro lado, «The Lion King» es un juego de plataformas. Con
un saltador perfectamente animado, con plataformas integradas
en los escenarios, con oportuna variantes, pero plataformas al
finy al cabo. Simba os obligara a estirar los brazos en un intento
de empujarle hasta el otro lado del barranco, y os hara sufrir
mientras engancha o no las colas de los hipopétamos. En una
palabra, nunca estaréis lejos del sobresalto que sentiréis al ver
hundirse el suelo bajo vuestras zarpas.

Algunas fases imponen un ritmo rapidisimo, en.el que no esté
permitido el error y la accion os obliga a avanzar sin descanso.
En ellas os dejaréis gran parte de vuestras vidas, hasta que
memoricéis el mapeado. Otras fases proponen laberintos
intrincados en cuyo interior se esconden los items que pueden
favorecer el avance de Simba. En todo caso, la dificultad del
juego se dosifica de modo que siempre podréis avanzar, pero
nunca demasiado rapido. Todos los obstaculos son superables,
pero necesitaréis concentraros a tope para vencerlos.

El rey de los animales os reclama. No le hagais esperar
demasiado, porque podéis perderos un monton de horas de
diversion. Una diversién animal.




El mes pasado 0s mostrabamos algunas de las animaciones de Simba cachorro.
Ahora podéis ver de lo que es capaz de adulto. La secuencia de movimientos del

'l'raVés de diez fase S ledn frente al cachorro es mucho mas fluida y bastante més completa.
“salvajes”, participaras en la

aventuras de un pequeno ESTOY |MPAL|ENTE PORSER REY

cachorro de leon que afrontara mil
y un peligros hasta |ogrqr Monos, rinocerontes, avestruces
convertirse en el Rey de la Selva. y los saltos mas complicados

i /4
o ’ ‘ En casi todas las fases puedes La avestruz es un companero de
Ms T A< R disfrutar de una presentacion que viaje impredecible. Cabalgando en
I ERRAS DEL EINO emula alguno de los momentos su lomo, Simba debe evitar los
clave de la pelicula. Un buen modo nidos de péjaro y los obstaculos del
B de no perderte en el argumento. suelo. Reflejos y rapidez ante todo.

Como debe actuar un cachorro de leon
y cudles son sus habilidades

Los monos lanzan a Simba de un Los troncos flotantes no son dificiles
lado a otro, pero no siempre en la de superar, siempre que Simba
direccion justa. Usando la cabeza y calcule el momento justo del salto.
su rugido, el lecn tiene que cambiar  Si falla en sus cdlculos, perdera una

Esta es una buena fase para que Los primeros enemigos de Simba la orientacion de alguno de ellos. vida y tendré que comenzar de nuevo.

aprenadas a controlar todos los no entranan demasiado peligro.
movimientos de Simba. Habra Bastara con saltar o rodar para
ocasion para colgarse y trepar deshacerse de todos ellos. Un buen
sobre todo tipo de plataformas. grunido a tiempo puede ayudar.

MD

En las copas de los érpo/es se Fuera del camino principal sU€/€ Dificil papeleta se le presenta a nuestro leoncito. Tiene que atravesar por
oculta una buena cantidad de haber jugosas sorpresas. Una vida encima del rio agarrandose a las colas de los rinocerontes y a las orejas de los
‘ objetos interesantes. Aprovecha la extra custodiada por un erizo es un hipopdtamos. Lo malo es que ninguno deja de moverse, por lo que Simba debe

ocasion para investigarlos. No te premio que dificilmente puedes calcular los saltos con sumo cuidado. Y si cae al agua, a volver a empezar.

decepcionard lo que encuentres. dejar escapar. Demuestra tu valor.




EL CEMENTERIO DE ELEFANTES

Los peligrosos dominios de las hienas

Un pequerio laberinto a base de Una nueva posibilidad: trepar por Las hienas van a poner en apuros a Hienas, huesos que se rompen
huesos de elefantes obligard a las paredes. Las garras del Simba. Muchas veces debe saltar después de pisarlos, saltos al
Simba a poner en préctica todo lo cachorro tienen que buscar todas sobre ellas para atontarlas, pero vacio... Slo faltaban los buitres
que ha aprendido en sus correrias las grietas para ascender por otras puede esquivarlas agarrando para terminar de complicar la

por las tierras del reino. escarpadas paredes de piedra. los huesos que sobresalgan. pequena gran aventura de Simba.

«The Lion
King» reside
en su personaije,
SuUs animaciones,
sus decorados, su
jugabilidad...

En fin, acabarias
antes si te

LA ESTAMPIDA a magia de

Una carrera loca con el peligro en los talones

Posiblemente es la fase mads El cachorro tiene que pensar muy Claro que no sdlo hay peligro A %
espectacular del juego. Simba se bien hacia qué lado quiere huir. No detrds, sino que también hay que preg UI‘I"CISES f,q Ue
ve rodeado de bisontes que van a todos los bisontes corren igual de estar atento al suelo. Las piedras L)

hacer lo imposible por pisotearle. rdpido, asf que debe estudiar sus que aparecen de repente resultan nO eS mag ICO en

Su Unica posibilidad es esquivarlos. movimientos o terminard aplastado. tan peligrosas como la estampida.

este cartucho?

Bichos variados
a la carta

= ; = ; Las vidas extras (1 Up) y las conti- : ! :
Permiten acceder a Rellenan totalmente Rellenan la mitad de 4 :

: : 1 2 sol) son
una fase de bonus. la barra de energia. la barra de energia. nuaflo‘nes (CO? forn}f dc' ol] so x
los Gnicos objetos “inanimados

Mucho cuidado o Aumentan la barrade  Aumentan el poder del juego. Por su parte, la mayo-
perdera una vida. energia de Simba. del rugido de Simba. ria de los items capaces de facili-

far tu aventura que vas a encon-
frar son escarabaios que sirven
de alimento a Timon y Pumbaa.




EL ExiLiO DE
SIMBA
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Plataformas y
laberintos a toda
velocidad

El mapeado de esta fase es un
complicado laberinto. Un solo error
y Simba acabard en algtin pozo
lleno de zarzas, del que sera dificil
salir con la barra de energia intacta.

Si nuestro leoncito se para, le
caeran encima un monton de rocas.
Si corre a ciegas, puede ser victima
de erizos y zarzas. La solucion es
memorizar el camino y ser prudente.

Simba debe aplicar en esta fase
todo lo que ha aprendido, pero con
el agravante de tener que actuar a
toda velocidad, saltando y trepando
en décimas de segundo.

Nuestro pequeno personaje se va a
encontrar corriendo delante de
enormes piedras como si fuera un
Indiana Jones cualquiera. Si se para
un momento, no podra escapar.

HAKUNA MATATA

——. ——
Un viaje a las cataratas mas complicadas del mundo

De piedra en piedra y mojandose la
cola en los arroyos, el pobre Simba
se va a enfrentar a un montdn de
canales de agua capaces de
acabar con la paciencia de un ledn.

Ranas escupidoras y aranas
saltarinas se ponen de acuerdo con
el dificil mapeado para terminar de
complicar el paseo de Simba. Un
salto a tiempo y se acabo el peligro.

Uno de los pasos mas complicados
de esta divertida fase es avanzar
sobre los escurridizos troncos que
conducen a la cascada. Lo mejor es
buscar un atajo y evitar este tramo.

Si habéis superado la cascada os
podéis considerar unos grandes
plataformeros. Subir por troncos
que se empenan en bajar es una
area de paciencia y habilidad.

Un gorila de considerables
dimensiones se va a empenar en
no dejar pasar a Simba. Hay que
esperar a que tire unos cuantos

cocos, y luego saltar sobre él.

. compensa las dificultades

MEGA DRIVE

RS

PLATAFORMAS
" VIRGIN
Virgin/Disney
N? jugadores: 1
Vidas: De 3 a 8
N2 de fases: 10 !
Niveles de Dificultad: 3 |
Continuaciones: 3 |
Megas: 24
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El movimiento de Simba y
la calidad de los escenarios
se ven perjudicados por la
simpleza de algun fondo.

Y A
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Oportuna. Cada fase esta 9 3
acompanada por la melodia

que se corresponde conla v

escena de la pelicula.

of -
habituaros a su control.

Ffefelo) i
J,i-“zu.h.,.

La rapidez de Simba

que encontraréis para

W :,'J_j ‘.: :_é ;; RN
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Es largo y dificil. Pero lo ;
mas importante: resulta tan i

Simba grune como un ledn
que aspira a ser rey. Los
demas efectos son
adecuados y tienen fuerza.
divertido que tardaréis en
separaros de él.

jotal
Juegos como éste no
necesitan el apoyo de una
pelicula para llamar la

atencion. Merece la pena
tenerlo y disfrutarlo.

R L T
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» Es variado, largo, completo y
divertido.
¢ La rapidez con que Simba encadena
sus saltos.

I {'e } :,J il | \
. R WA
* Algunos escenarios tienen menos
detalles de lo que se podia esperar.
* Puedes atascarte y desesperarte:
tiene puntos dificiles de verdad.



Cuando ruge el leén

ienes que ser rapido de re-
Tflejos, tener la ideas muy
claras y no arredrarte ante
las plataformas dificiles. No nece-
sitas mas para disfrutar como un
animal de este cartucho que retine
todas las caracteristicas que con-
vierten un buen juego en un juego
genial. Incluida esa chispa que so-
lo lucen los mejores.

No merece la pena opinar por se-
parado de las versiones para Su-
per Nintendo y Mega Drive, porque
las leves diferencias que presen-
tan solo se notan por compara-
cion. En ambos cartuchos descu-
briréis un Simba grande y bien
animado, dentro de unos escena-
rios precisos. En la version para
SN algunos escenarios tienen mas
detalles que en la version MD. Por
contra, el Simba de Sega reacciona
mejor y mas rapidamente a las or-
denes del pad. Aunque todo es
cuestion de acostumbrarse.

Ambos son igual de completos,
largos y dificiles, y ambos os atra-
paran con la misma fuerza. Son
dos juegos que se pue-
den tildar de altamente
recomendables para
que toda la familia se
divierta “de una forma |
salvaje”.

Teniente Ripley

EL DESTINO DE SIMBA

Llego el momento de aprender a manejar las garras

La primera mision del Simba adulto es volver a las Los monos se presentan ahora como un enemigo
tierras de su reino. Sin embargo, el camino esta lleno poco temible, pero muy molesto. Se dedican a lanzar
de peligros que le van a hacer usar sus garras. piedras que van mermando la energia de Simba.

Para evitar las maranas de zarzas, Simba tiene que Las panteras van a intentar por todos los medios que
demostrar que con la edad no ha perdido nada de su Simba no llegue a su destino. Algunas veces salen
agilidad. Aferrarse a los salientes es fundamental. en manadas y solo las garras pueden detenerias.

i PREPARATE !
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En el interior de la guarida de las hienas

Fuentes de lava, murciélagos, desprendimientos de

Ahora ya no podéis eliminar a las hienas saltando
’ﬁf\piedras... no va a ser nada facil llegar al cubil de las sobre ellas. Ha llegado el momento de ensenarles
\ \ hienas con la barra de energia llena. Simba todo lo que sabe hacer un Rey Ledn con sus garras,

debe avanzar rapido, pero sin precipitarse. y no nos referimos solo a dar zarpazos...




EL REGRESO DE SIMBA

Un laberinto de cavernas defendido por hienas

Para superar esta fase, Simba debe recorrer un
complejo laberinto entrando y saliendo de una gruta a
otra. Tiene que atinar con la puerta correcta, pero

antes de atravesarla necesitard librarse de todas las
hienas que la custodien. Nada facil si tenéis en s
cuenta que el laberinto es largo y abundan las hienas.

Aparte de
luchar contra el
cobarde Scar,

PRIDE Rock

Simba ha de e
perseguirlo

apavesando El duelo a muerte con el
peligrosas

plataformas. usurpador Scar

Scar es basicamente un cobarde.
Cuando Simba lo voltee tres veces,
huira hacia la cima de la montana y
el nuevo rey tendrd que perseguirlo
hasta que consiga acorralarlo.

La escalada se ha convertido, en el
transcurso del juego, en uno de los
puntos fuertes de Simba. Si cae de
alguno de estos riscos, acabara

convertido en un leén chamuscado.

Simba debe darse mucha prisa a la
hora de cambiar de plataforma. El
fuego provocado por los rayos
perseguird al ledn de un lugar a
otro sin darle tregua.

Si cogéis el escarabajo
adecuado, terminaréis en
una de estas dos fases de
bonus protagonizadas por
los amigos de Simba.

En la primera, Pumbaa ha
de procurar comer todos
los escarabajos que pueda.
En la segunda, Timon debe
correr tan rapido como
pueda, recogiendo items
antes del tiempo limite.

- - callV o WY ER LA 0 .

~ decorados, extraidos del

SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS
VIRGIN
Virgin/Disney
N¢ jugadores: 1
Vidas: De 3 a 8
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: De 0 a 3
Megas: 24

99

Las animaciones de Simba
son impresionantes y los

- film, estén llenos de color.

- banda sonora original, que

Son las melodias de la

se adectian perfectamente
con el tono de cada fase.

El rugado dé Stmbé eusgun 9 0
poco “light”. De los demas,

la mayorfa son correctos y

- alguno impresionante.

suganiiaaa
Dificilde controlar hasta 9 3

que os habituéis a vigilar a
la vez sus cuatro patas. Su

salto es un poco lento.
5 ¥

«-"_ .:_b _1 ;: - -:’ ’a/ gl
Desde luego no es nada 9 3
facil, pero precisamente

es0 0s garantiza diversion ..

- para mucho tiempo.

- Tatal
1 - -
. Todos los aspectos de este |
- cartucho estan cuidados ]
. con esmero, empezando i
. por el movimiento de ‘

. Simba. No os defraudara.
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* Muchas fases, largas y dificiles.
e Las animaciones del personaje en sus
dos etapas de crecimiento.

* Los escenarios y sus perspectivas.
my I WOl

¢ Algunas fases pueden hacerse
desesperantes.

¢ El rugido no es muy contundente.
* La escasa variedad de enemigos.




_GAME GEAR

PLATAFORMAS |
TVIRGIN |
Virgin/Disney
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3 |
Continuaciones: 0 {

Megas: 4
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La animacién de Simba se 8 6 i
mantiene en la linga de la

version 16 bits, salvando
las diferencias, claro.

A MR Y s

La banda sonora de la
pelicula con las
consiguientes limitaciones,
pero muy agradable.

4 R

En el apartado sonoro se 8 0 {
echa en falta un poco de i

variedad. Los efectos son
cortitos y sin mucha fuerza.

[ O )

Los increibles saltos de t

Simba se controlan con i
facilidad, siempre que no  mme——"
os salgais de la pantalla.

| Eslargoy sus fres niveles 8 ;
de dificultad contentaran a

- todos independientemente
de su habilidad.

A f I . I
Ledfe|]

Una buena adaptacion de ?g

la version de 16 bits. Sabe

buscar soluciones

interesantes a la limitacion

propia de la maquina.

L
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* Tres niveles de dificultad para todos
los gustos. ?

¢ Répido, divertido y con muiltiples
alternativas.

* La reducida pantalla no permite
calcular bien los saltos.

~ Una accion marcadamente plataformera.

irgin ha
sabido
realizar
uha correcta
version para la
portatil de Sega,
en la que brillan
las animaciones

de Simba.

Todo es posible para el Rey

Sega manteniendo casi intactas sus cualidades jugati-

les. Es cierto que no es el mismo juego que el de Mega

Drive, pero en todo caso hay que reconocer que la conversion
realizada ha sido mucho mas que digna.

Las animaciones de Simba son interesantes, los escenarios

tienen un brillante colorido y la musica acompana con ritmo

EI Rey Ledn ha sido capaz de introducirse en la portatil de

Quiza lo mejor sea lo bien que se ajusta la
dificultad a los distintos jugadores, con ni-
veles que van de lo sencillito a lo auténtica-
mente complicado. Al final, «The Lion King»
siempre merece ser disfrutado.

Teniente Ripley

El argumento del juego resulta igual de
fiel a la pelicula en todo lo esencial. Las
hienas siguen siendo el enemigo a batir.

FrE
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Simba se va a encontrar con plataformas
de todo tipo, forma y tamano. Con unos
buenos reflejos, adios a los problemas.

Mucho ojo con los rios. Un paso en falso y
acabareéis mojados y con una vida menos.




ara los
olvidados ) W
poseedores
de una Master,
«Lion King» va a
ser como una
bendicion caida
del cielo en
forma de una
gran conversion,

Si Pumbaa coge suficientes escarabajos
y evita las aranas, Simba puede ver
incrementado su marcador de vidas .

Tanto en su etapa infantil como en la
adulta Simba va a conservar su enorme
gama de habilidades, como la del salto.

Nidos, rinocerontes y monos juguetones.
La historia se repite para que nuestro
ledn demuestre que es un habil saltador.

Disney vuelve a la carga

No sabréis los que es auténticamente

dificil hasta que os enfrentéis a la fase de

plo de calidad y buenas maneras. Después de ver «Alad- las cascadas. Un laberinto muy peligroso.
din» o «Jungle Book» ya no nos sorprende que sean ca-

paces de coger un cartucho de 24 megas para 16 bits y o 1 q

convertirlo en una joya de jugabilidad para los 8 bits.

Han sabido mantener intactas las virtudes y posibilidades
del argumento, para hacernos disfrutar a tope de unas
preciosas plataformas llenas de color. La agilidad

del personaje, la oportuna banda sonora y las
distintas alternativas de juego convierten a este
‘ cartucho en altamente recomendable. Y mds, vien-

5 do lo poco que se cuida a la Master ultimamente.

-ATERDS LSS WY AR A <

E | equipo que forman Disney y Virgin sigue dando ejem-

Teniente Ripley

MASTER SYSTEM

AR
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PLATAFORMAS
VIRGIN ‘°
Virgin/Disney §
N° jugadores: 1 ‘1
Vidas: 3
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0

Megas: 4
un mundo lleno de color y

una animacion soberbia.
La banda sonora original 8 4
de la pelicula acompana a

Simba a lo largo de toda su
aventura.

A pesar de la limitaciones
de la consola, descubriréis

!

Los efectos sonoros ; 9
carecen de contundencia y
son escasos, aunque e,

cumplen su cometido.

Manejar a Simba es muy
sencillo, lo que hace que el

. juego resulte facil y

divertido para todos.

Los tres niveles de 8 ; '
- dificultad y sus numerosas

fases conseguiran que el
juego os dure lo suyo.

fedl|
Nos encontramos ante uno
de los juegos mejor
animados para Master y
que ademas cuenta con la

. dificultad adecuada.

1 =

e Las animaciones de Simba.
e Los variados escenarios en que se

. desarrolla la accion.

p
¢ ) et J o) ¢
Y H A

* La fase de la estampida no
impresiona tanto como deberia.

. «El sonido: podia haberse mejorado.
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El manejo del latigo es fundamental durante todo p
el juego. Y en €l Indiana es un auténtico experto. Indla nq. hcon i
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~Arcadela Alianza

Los soldados del Ill Reich se presentan como los
enemigos a batir durante esta primera aventura.
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El Templo Maldito es un peligroso laberinto lleno
de sorpresas. Solo el ingenio o0s puede salvar.
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| azar lleva a
Indiana Jones,
frasuniic o .
accidentado paso
por Shangai,aun
recondito lugar de la
India. Alli le esperan
innumerables
peligros ocultos en el
interior del Templo D n G
Maldito. ' T
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Esta segunda aventura comienza en Shangai,
donde la mafia china 0s pondra en serios apuros.
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Oscar a/los mejores movimientos
Lucas Arfs se ha preocupado de dotar al personaje de una
animacién sobresaliente. Y es que no podia ser de ofra forma,
ya que el juego, sin un Indiana Jones que salte, maneje el lg-
tigo, dispare, pelee y escale edificios, habria quedado cojo.
il  Sin duda, Indiana Jones tiene una “actuacién” perfecta.
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Por supuesto, no podia faltar la famosa escena del
tanque. ¢ Seréis capaces de salir airosos de ella?

Con toda la magia de Spielberg

Indiana Jones puede sentirse orgulloso de
este cartucho, que recoge perfectamente el
espiritu de las aventuras filmadas por Spielberg.
Con un nivel técnico altisimo (mencion especial
para el apartado grafico), el juego mantiene
el interés durante todo-su desarrollo, con al- <
gunos momentos de gran brillantez. Ade-

Fanta’si‘ico. Cualquier fan de las peliculas de

si 30 niveles, hace que haya cartucho para ™

&
mas, la ajustada dificultad, unida a los ca-€ w0 k‘:‘

rato. Si ya os gustaron los juegos de la serie
«Star Wars», éste os va a volver locos.
Lolocop

Wpﬂm JonE

Grial tras el fallldo

ejército aleman
se interpondra
en su camino.

ast’ JJ.;JJ'

ndiana se ve
obligado a
continuar la ot %

busqueda del~$

intento de su padre, * ‘,‘;h e

el Doctor Jones.

De nuevo el

Sin todos estos lfems que veis junto a Indiana, se-

las armas y objetos que pueden aumentar la vida
de Indy. Normalmente suelen estar escondidos en
extrafios recipientes, asf que procurad golpear
cualquier objeto sospechoso que encontréis.

No los perdaiside vista® |

ré realmente dificil que paséis una sola fase. Son

N? jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 30 niveles
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 5
Megas: 16

Indiana se mueve como los
angeles, los decorados son
sensacionales y el scroll
parallax es perfecto.

Todas las melodias de
John Williams en impecable
sonido Dolby Sorround
acompafan a la accion.

Una pasada, desde el ruido
del latigo hasta los disparos
y punetazos, pasando por
los sonidos de animales.

Hacerse con Indiana no
requiere mucho tiempo. Y
luego comprobaréis que las
posibilidades son multiples.

¢ Acaso las peliculas eran
aburridas? Pues podéis
imaginarlas con 30 fases y
3 niveles de dificultad.

Un nuevo lujo de Lucas
Arts, con todos los
ingredientes para volver a
deleitar como lo ha hecho
la serie Super Star Wars.

* Que por fin se haya tratado a Indiana
Jones como se merece.

* Que no haya mas peliculas de este
personaje para poder convertirlas en
videojuegos.
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NEY ECCO

20.000

osas extranas estan
sucediendo en el océano. Las criaturas
marinas desaparecen y se oyen
remotos cantos en los mares. Cantos
que parecen una llamada procedente
de mas alla del tiempo. A veces, entre
las olas, parece oirse un nombre, un
nombre mitico que se repite de boca
en boca: Ecco. El héroe que salvé los mares de la
amenaza del Vortex también ha oido la llamada, y en
seguida se ha puesto a buscar al cantor que pide
auxilio. Lo que menos se espera Ecco, el delfin, es que
los cantos que le reclaman vengan del futuro, de un
futuro que sin él dejara de existir.

La cuestion es que el Vortex no estd destruido como todos pensaban.
Sélo dormita con la idea de volver al pasado, antes incluso del
nacimiento de su delfin verdugo, para cambiar los acontecimientos
ocurridos y que nadie pu
futuro lo saben |

&
.

1

r‘,‘—-\




a Mega Entrada a otra dimensién
Drive
recupera
a uno de
sus mas

Para vencer las corrientes, Ecco tiene ° .

que buscar objetos que corten el agua. Intehgentes L

: e ‘ héroes enuna | Ui Atravesard una

fase en 3D que

l aventura que | Lo ] edbigara

asp k
Jugares lejanos.

tocar todos los

discurre en 3 aros que

encuentre.
Sdlo puede

PleI‘IO fUHEI ' P dejar escapar
¢ S unos pocos.

. _,:“‘zr‘w‘
Lo L

S
S E
S

De prlmera
necesulcul

Los barcog hundidos son una
constante gn \las aventuras de
Ecgo. Este sirve de refugio a
un par de Ballenatos peraidos.

i R I

il

= futuro estd lleno de tuneles de
agua aéreos. Tienes que ser habil
para no caer por los agujeros.

=

L

e .|-':. Ay

.
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Un tesoro en el fondo del mar

D espués de fantas versiones de la primera

parte, ya tocaba que Ecco volviera a Me-

ga Drive con una nueva aventura. Bési-
camente os encontraréis con la misma estruc-
tura de fases laberinticas, objetos que hay que
empujar y amigos que hay que salvar. Claro que
ahora, es decir, en el futuro, hay cosas nuevas
y extranas que agilizan el juego y le dan la nota

the TiDES of TinE

e OMEDACH .

ideal de exotismo, para hacerlo distinto
y otra vez atractivo. ‘ AVENTURA J
Los que ya conocéis a Ecco sabréis { SEGA
de su enorme capacidad para absorber, i Novotrade
\ y los que lo encontréis de nuevas no N2 jugadores: 1 !
X tardaréis en descubrirlo. Eso si, si 0s : Vidas: 1 4
i.‘ va la accion desenfrenada, no apos- 3

. N2de fases: Un océano
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas. 16

O ‘Jl.i‘.j [0S
| Eccoes el de siempre 'y los
nuevos fondos ocednicos i

50N preciosos, con unas

téis por Ecco; el delfin prefiere de-

mostrar la inteligencia de su especie
aplicando mil y una estrategias.

Teniente Ripley

rdn una extura especlal y unos
colores brillantes.

2 ek | text i reales.
El pasado y el futuro propondran al delfin misiones eg Wiy
entre la habilidad y la aguda inteligencia. Luchas en E N A ysica
las que se rgqueriré fqerz_a fl'sica’y laberintos dongle Las aventuras de Ecco
el sonar sera imprescindible. Alli, Ecco encontrarg | vienen acompatiadas de
antiguos amigos y descubrira nuevos enemigos, R t"ggg’g;a; ;3@3;%;;? .,
; ' o : pero no cambiara su inteligente forma de ser. Y es $ y g 4 it
Algunas piedras tienen la facultad de convertir a 2 : ‘ . : | ™ 4 ,J', i
Ecco en otras criaturas, un pajaro en este caso. e Sl =1 cerebro, Ecco the DOIth no es nadie. ‘ 4 JJJJ —) .IJ - 3
Ha haxmdo [pocos cambios.
T AW iV | o PR S e ot e § & e o Los ecos oceanicos y las »

. voces de animales marinos
suenan igual de bien.

Jugabilidad 15’() -
| Sios Racéis con el r mgnejo
. del delfiny os arméis de

. paciencia, descubriréis. sus-.
| enormes posubuldades

Adiccion
. Siempre que notengas ‘
prisa por Hegar al final yfcé

| quste pensar y actuar, este
; Juego te amarraré al phd

1 Un juego largufsxmo ‘
plagado de posnbllldades ; :
con mil y una alternativas y
precisos graficos. ¢ Qué

Para no perderse | mas puedes pedlr? by
en los laberintos ‘ I A
submarinos, Ecco O

| cuentacon la 1 ) ““ _] ‘)“r ;-;j fhite s
ayuda de su *Que Ios fextgs estgn en es :
sonar natural. | eLoquese sufre yse dlsfrdta a lavez.

Basta con que
cante en una
direccion para

tener un completo P ) JJ J _{ iR
mapa de la zona.
. » Controlar a Ecco no es del todo fécil y
requiere bastante paciencia. !
* Algunos escenarios son muy
parecldos alos de Ia anterlor parte




CIDFCA!

Te lo hemos puesto
muy dificil.

KIRBY’'S DREAM LAND o KIRBY'S PINBALL LAND. He aqui el dilema.

Si coges el camino de KIRBY'S DREAM LAND viviras las aventuras y desventuras

de Kirby, el personaje mas tragon de Nintendo.

Pero si sigues el camino de KIRBY'S PINBALL LAND te encontrarés con que este divertido
gloton se ha convertido en una alocada bola de pinball que hara saltar los especiales de tu
mismisimo Gameboy.

Decidirse no es tan facil, ;verdad?

UNA PISTA: Ambos caminos te conduciran a la maxima diversion. Pero si todavia no
tienes claro cual escoger, decidete por los dos.

(Nintendo)

- Nintendo Espana, S. A.
Nintendo ) it ciub Nintendo responde! Para cualqui ita o inf i6n que quieras sobre estos titulos llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44. P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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Todos los circuitos tienen sus propias
caracteristicas. Conocerlos a fondo es
fundamental para ganar carreras.

STREET RACER CHAMPIONS

£>7PLACE
2MPPLACE  nogy

Conseguir el primer puesto en el
campeonato no es facil, pero con un poco
de préctica todo se puede conseguir.

s inevitable recordar el legendario «Super Mario Kart» nada mas conectar este «Street
Racer»», El desarrollo del juego es muy similar, y ademas ambos estdn basados
fundamentalmente en el famoso Modo 7 de Super Nintendo. Mediante esta técnica
grafica, la Super puede realizar por hardware distintos efectos visuales, tal es el caso de
rotaciones, acercamientos y zooms. Aplicado en concreto a juegos de coches, podéis
ver como vuestro vehiculo, colocado en el centro de la pantalla, se “desplaza” gracias a
las rotaciones y demas movimientos de los circuitos.

En el mencionado «Super Mario Kart» estos efectos se realizaron con tal suavidad y
perfeccion que ha servido como modelo para posteriores programas. Pues bien, Vivid Image ha
logrado una calidad similar con este «Street Racer», con la dificultad anadida de que no utiliza el chip
DSP (que normalmente se emplea para apoyar las operaciones con el Modo 7). ‘

* . Dejando a un lado sus virtudes técnicas, este cartucho cuenta con suficientes opciones y modos de
=/ _juego como para enganchar a cualquiera. En primer lugar, «Street Racer» contiene tres tipos de
S\ ¥ % .- competiciones: “Practice”, orientada a batir los records de todos los circuitos; “Championship”, un

¥ ; = g campeonato de larga duracién con varios circuitos y puntuaciones; y “Head to Head”, para competir

contra la maquina o bien hacerlo 2, 3 y hasta 4 amigos. Todo ello con ocho personajes a elegir,
! _con sus diferentes caracteristicas para golpear, saltar y perjudicar a los demas rivales.

Pero la cosa no queda ahi, porque los programadores han incluido la opcion de organizar un
curioso partido de futbol-car, e incluso combates de “rumble” entre todos los coches. Asi,
). tanto los aficionados a la velocidad como los que no lo sean quedaran satisfechos.




Cuatro meior

que uno

La posibilidad de partici-
par dos, tres o cuatro ju-
gadores es uno de los ma-
yores dlicientes del juego.
Tal vez el hecho de ver la
pantalla dividida en cuatro
partes pueda resultar con-
fuso en un principio, pero
en poco tiempo os acos-
tumbraréis. Aunque se re-
duzca el espacio de vision
y el juego pierda especta-
cularidad, la diversion que
supone disputar una carre-
ra con otros tres amigos
merece la pena.

Tiee

Head to Head, E%’lwm WW
duelo a muerte

La clésica competicién de uno contra uno,
0 “Modo Versus”, no podia faltar en un
juego con tantas posibilidades. En ella po-
déis enfrentaros a la méquina o a ofro ri-
val, lo que sin duda supone una buena
piedra de toque para empezar a familia-
rizarse con las armas de cada vehiculo,
antes de embarcarse en un campeonato.

6ntgte con fres . i A golpetazo —
amigos, conecta j ¥ :“ Iimpio w@l@falm s 1*':-:11"

el L
eSI'e COI‘"UChO y T w, A quién se le puede ocu-
veras como Ios e o rrir crear una opcién de
b -

Rumble, o Lucha Libre, en

Chl S de la super A Sy ' un [sego de/cc;ch:s?:ues
Nln'l'endO i Vivid Image lo ha hecho, y

el resultado es realmente

emplezan a curioso. En un escenario

circular limitado, todos los

eChar humo. coches se enfrentan ha-
s J@l@ }4 W’&i il 2 | ciendo gala de todas sus

L E im0 armas hasta que sélo que-

de uno. Resulta fundamen-

tal dominar con precision

todos los movimientos del

coche, pues de otro modo

es dificil golpear al rival.

DEDEN

97



Sin duda, éste es el mo-
do de juego estrella de
«Street Racer». Antes de
comenzar os aconsejo
que fengdis un buen do-
minio del coche que vais

Chqmpionship, el 00 : e A . vtilizar y que conoz-

cdis al dedillo todos los
momento CUMbl'e circuitos, ya que podéis

encontraros con diversas

TR
FINISHING TIHES 2
—@l,y-l[—"im wEE e A om sorpresas. Hay cuatro fi

2 ; pos diferentes de campe-
lp-l ﬂd& = I l." s .l. 135000

onatos, y en todos ellos
es necesario acabar ca-
da carrera entre los cua-
tro primeros para poder
sequir en competicion.

Liles :.\J.,J’J .}J ’)"‘“2’1‘1’.‘

ORIVER LRP TINES y

DRIVER :HELHET Practice, a por el
i & o

P TLME BOS récord mundial
it SRR -} Aunque este modo de juego sea el ideal para
comenzar a jugar con «Street Racer», pronto
os daréis cuenta de que también tiene su ali-
cienfe, como es conseguir el récord de veloci-

o= . dad en cada circuito. La méquina os ofrece fo-
LEFT_gigﬂgIE:an&k?s:n dos los tiempos de paso para que podadis

comprobar qué vuelta ha sido la més répida.

Ocho pilotos

con “gancho”

juego no podian ser més especia-
les. Cada uno tiene sus propias ca-
racteristicas, y en seguida compro-
baréis cuél es el que mejor se
adapta a vuestras habilidades. Eso
si, sentido del humor les sobra.

Aqui tenéis un buen ejemplo de al-
gunas artimarias utilizadas por los
pilotos para perjudicar a sus riva-
les. Algunas les permiten saltar o
aumentar su velocidad, y ofras son
para mandar a ofros coches a la
cuneta de un buen golpe.
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Presentamos la version 3.0 de PC FUTBOL,

L]

lo m4s parecido a ser analista, jugador,
entrenador y presidente de un equipo de fitbol.

LIGA 94-95

“Hay muchos
simuladores

de futbol, pero

solo uno es el de
Michael Robinson.”

VRS ]

DiNAmiC WIULTIMEDIA




Gheorghe HAGI

por.reed e retermar ARG a6 3 granins oo e |4
Harcon.

5 Cope s Cumimr v con un bk on 53

PALMARY
HamionaL

19091990

1 G, e, o GV, 2ot B, M, |
P MmABE | nesant Nasmen, Skt G, van oot S |

Historia de la Liga, de la Copa del Rey, UEFA, Recopa Base de datos interactiva de los 40 equipos de Primera y
y Copa de Europa. Segunda Divisicn: escudos, estadios, palmarés,
planillas, etc...

Mas de 800 fichas técnicas de jugadores, entrenadores,
y drbitros en la mds cmn{)lcm base de datos, impresa o
interactiva, dedicada al fiithol.

Jornada 1

on varios equipos que van a huchar por
o titula.

El Barga, @ las érdenes de Johan Cruyff,
con Hagi, Staichkov y of pichichi Romario
encabera la Bsta.

Un nusve Madrid que no ha perdido un
pretemporada, con Laudrup

Seauimiento de la temporada: clasificaciones,
alineaciones, goles, tarjetas, expulsiones, pichichi,
sala de prensa, etc...

Michael Robinson analiza el sistema de juego y las
posibilidades de los equipos de Primera Divisicn en la

temporada 94/95.

PC FUTBOL es actualizable por disquete 0 médem
gracias a un interface grdfico de fdcil manejo.

Exige el maximo a tu

Fijate bien en las caracteristicas que hacen tni

1.- Historia de las competiciones desde el
afio de fundacién

La COPA DEL REY desde 1903, la LIGA
desde 1929, la UEFA y la COPA DE EUROPA
desde 1956 y laRECOPA desde 1961.

2.- Primera y Segunda divisién
Es decir, de 20 equipos hemos pasado a 40 y
de 400 jugadores a casi 900.

3.- Rueda de prensa

No te conformes con los resultados y la clasi-
ficacion. El seguimiento de PCFUTBOL 3.0
incorpora los titulares de las ruedas de prensa,
las alineaciones e incidencias y el cuadro de
goleadores.

4.- Michael Robinson
Nuestro fichaje estrella “destripa” el sistema

de juego y las posibilidades reales de los equi-
pos gracias al exclusivo sistema TCD™ de te-
levision digital.

5.- Campo tridimensional

Olvidate de las visiones aéreas. El campo es
tridimensional y los graficos del doble de ta-
mafio que la temporada pasada.

6.- Un “scroll” increiblemente suave

Lo mds sorprendente de PCFUTBOL 3.0 es
su nuevo scroll. Mds que suave, es una autén-
tica retransmision de TV.

7.- Marcajes

(QQué son unas buenas ticticas sin unos buenos
marcajes al hombre. Los grandes duelos de la Li-
ga se transladan a PCFUTBOL 3.0: Alkorta y

Romario, Voro y Zamorano, Giner y Raducioiu...



La version 3.0 incluye nuevos grdficos y efectos sonoros
stiper realistas. Disfruta realizando chilenas, caiionazos,
remates de cabeza, etc...

En la pantalla de tdcticas te sentirds en la «piel» del
entrenador: decide alineaciones, cambios, demarcaciones,
dreas de juego, marcajes en zona o al hombre, etc...

simulador de fat

Un simulador que contempla todas las posibilidades del
fiithol real: regates, pases, penalties, tarjetas,

Juega al fiitbol con hasta 19 amigos o contra el
expulsiones, lesiones,etc...

ordenador. Elige visionado normal 0 ZOOM x 2
y entre joystick o teclado.

T IOFINA

ENTRENADOR

Consigue dinero con las retransmisiones por TV, fija el
precio de las entadas, pide créditos, prima a tus jugadores:

Siéntate en el sillon del presidente, traspasa jugadores,
el club estd en tus manos y el objetivo es ganar la Liga.

realiza fichajes de equipos nacionales o estrellas
internacionales de la calidad de Ginola, Baggio o Giggs.

coa PC FUTBOL 3.0

8.- Lesiones y tarjetas

El programa gestiona las lesiones de jugado-
res y el tiempo que deben estar en el “dique se-
co”. Las sanciones por acumulacion de tarjetas

también estdn contempladas.

9.- Fichajes

En PCFUTBOL 3.0 tienes millones, cien-

tos de millones para fichar jugadores de equ
pos nacionales o estrellas internacionales.

10.- Ligas consecutivas

Consigue preparar a tu equipo para ser
campedn de Liga. No importa cudnto tar-
des, en PCFUTBOL 3.0 puedes jugar
tantas Ligas consecutivas como ti quie-
ras. ;Quién ha dicho que sélo el Barce-
lona o el Madrid pueden ser campeo-

nes/.

Base o,
con 9gp ;Illnms ’"’"”"ﬂhy,
5 de,
Moy s ,ff,f,’,”"""vr.
; ros,

REQUtERgy ,
ON0K e gy
Rrdfica vy
u(m]m‘trn(‘“41 .

INCL v
oMy
e pey
e, d:mum«n:":r«wm
i

[
N iy

Isquetey

6 Megas
en dos disquetes
de alta densidad
por sélo:

Atuapps,y..:
m;.(..,,,l;'l';’"" por
14 ‘e
o &

g
R

Man,
fo Sencilly o Intujry
o

Decide,
Ill(‘”l'll\’
) Mtreyge

Al bonibye, e 1 <ona
sy g A
m:lx:?:,/,mw,/,,r.‘f
iz Il’{ll Pedes gy
J8dor et
PPestidenye. ety w/u’/;»

5

Mictust. s

UN Phopg, o

INLA (p than
C M ULTimgpg;

Uincacipe,




Juega al baloncesto. El simulador

dispone de todas las posibilidades: pases,

tios, mates, rebotes, tapones,
expulsiones, etc.

"‘Play-cﬂs
L reee
" et
* Mmagres

= - 7 amess

Sigue el desarrollo real de los Play-
Offs"94 o crea el tuyo propio

Desde la pantalla de tdcticas te sentirds
en la «piel» del entrenador: elige entre 7
tipos de defensa y disefia los ataques a tu

medida.

los equipos.

seleccionando los enfrentamientos entre

Mas de 1000 fichas técnicas de los
clubs, jugadores, entrenadores y drbitros
que han participado en la Liga ACB en

los vitimos 11 afios.

Las mejores jugadas 93-94

Puedes realizar impresiones de las fichas CDBASKET también incluye 30
téenicas y consultar en pantalla los
resultados de cualquier encuentro

disputado en ese periodo.

jugadas de la temporada 93/94 y la
versién 2.0 de PCBASKET.

- BRUREHE v OS5

Mas de 200 fichas de los grupos mds
representativos con 109 selecciones de
canciones y videos, discografia completa

de cada uno de ellos. ..

\

Teléfono
Distribuidores
L (91) 654.61.75

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gastos de envio: 250 pts.)

(1 PCFUTBOL 3.0 por sélo 2.950 pts.

(] PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pts.

(] CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts.

(I LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts.

NOMBIE. ... esese e eeeeseees ;
Apellidos.........oovvrrerrannnn

DIr€CCION. ...
Localidad........ceereeeceeeriieeeeeeis Cédigo postal....

PrOVINGIQ. v, Teléfono.......)

Fecha de nacimiento......./......... Y S DNI
Firma:

protagonistas, cronologia y genealogia de

...anecdotario contado por los ... Trivia Pop, un divertido reto a tus
conocimientos musicales y hasta 630
megas de informacion en un CD-ROM
imprescindible.

aquellos aios, imdgenes y lugares que
marcaron una épocd. ...

[ Contra reembolso

(1 Adjunto cheque nominativo
[ Visa

a HOBBY POST S.L.

Tarjeta de crédito NOMEro...............ovvrveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e,
Nombre del fitular..............
Fecha de caducidad.......... Y2 S

Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

DiNAMIC | ULTIMEDIA
Ciruelos # 4 . San Sebastian de los Reyes - 28700 MADRID

Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92
T |

minutos de video digital con las mejores

do al teléfono (91) 654 61 64

ENCARTE



SUPER NINTENDO
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— DEPORTIVO
ara rematar la Tras la estela de «Mario Kart» ., UBI SOFT

faena, juega un | Vivid Image
in lugar a dudas, no habia visto un juego de N2 iugadores: De 1 a 4
Gﬂ'ldll 0 Ge fU"bOl coches tan genial, divertido y original desde i U9 Vidas: 1
el mitico «Mario Kart». «Street Racer», ade- i ! .
sobre cuatro ruedas Yy mds, contiene las suficientes novedades como para N® .cle fases: C.o!npetlclones
Pﬂl‘flClPﬂ en poder ser considerado como un juego extraordina- . Niveles de Dificultad: 4

rio por si mismo. , : . :
g un torneo de La posibilidad de participar 4 jugadores a la vez, | Cont;::a::l;es .
: EIlmlnﬂﬂOn. los curiosos modos de juego o las opciones de ata- ges:
s que de los personajes completan un cartucho cuya
jugabilidad y adiccion se disparan desde la pri-
mera partida. Totalmente recomendable para
_ cualquier usuario de Super Nes.

o 1a

Jraricos
Excelente utilizacion del
Modo 7, ademés de buena

definicion de los personajes
y un brillante colorido.

Lolocop

4 "./‘l’l ) = \ ‘k( .') :
. / - mosita
e g ' —— ; ‘ Un extenso y divertido
s 00"00'00”, ' i LA IS e o, YU & U ; ~ repertorio de melodias,
& @"‘]@@l WEVERE 4 O oz ST TN  repartidas para cada e
tpg  ar Ht ! LA QR ik oy o & _ oy circuito 0 modo de juego.
i JOUNIGO F'A
Queda limitado por la
presencia constante de la
musica. Aun asi, los que m———————

hay estan bien realizados.

|

gabilidad
La féc conduccion
(siempre que se coja el aire

| modo 7) y ot irtuds s e
oooY fﬁtbOI ! o glsrggr;n e)s)t,e ar::r;gldo -

(¥4 / B | oo
también ‘ Adiccion 93
- Vanos y espléndldos

Si la idea de incluir un modo de modos de juego, 4 niveles

lucha libre ya parece atrevida, | cirmmsi | 00 e dedfficultad y la garantia
i de poder jugar 4 a la vez.
ésta puede que os resulte una 2 ]
auténtica locura. Nada menos T ‘J!), j ‘ ;J
. . g ; iy . Aot
que disputar unos curiosos par- Un excelente cartucho que,
tidos de futbol, por supuesto, sin partiendo de la base del
bajarse del coche. La verdad es - gran «Mario Kart», ha
] — - — sabido incluir nuevas e
que en el fondo estos partidos ) 2 interesantes sorpresas. R %4
también se convierten en autén-
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ticas batallas campales, pero al
menos hay un balén de por me- \
dio. Por supuesto, en ellos po- e a o » Todos los modos de juego.

déis participar cuatro jugadores » Jugabilidad y adiccién altisimas.
ala vez, y entonces si que la lo-

cura estd asegurada.

l ) Peor

= " wwa
* El modo de 4 jugadores puede
resultar, al principio, un tanto confuso.




innng, Donnng!
iSeforas y
sefiores!, jnifos y
| ninas!, jla
temporada
baloncestistica ha
comenzado en los
16 bit de Sega y
Nintendo gracias a «NBA Live 95»!

Ambos cartuchos son iguales en
cuanto a numero de opciones. A las 27

.. . - L
franquicias de la mejor liga del mundo, . ;°

se les unen los equipos del Este y
Oeste del dltimo “All Stars” y tres
conjuntos mas para que confeccionéis
vuestros equipos ideales.

Como los ultimos simuladores de
NBA, presenta tres modos de juego
para jugar partidos aislados,
temporada completa (82 encuentros y
play offs) o simplificada (26 6 52 y play
offs), y play offs exclusivamente, con
la posibilidad de cambiar los cruces de
primera ronda. Tres son también los
niveles de dificultad, aunque es
posible hacer que la maquina juegue
con vuestro propio nivel de juego.

Durante el encuentro, la pantalla
ofrece media cancha con perspectiva
diagonal, manteniendo la misma
orientacion en ambas canastas (scroll
horizontal) y haciendo una pequena
oscilacion si el balon se acerca a los
limites de campo, para que siempre
tengais un amplio campo de vision
(scroll vertical). Por su parte, los
jugadores han sido recreados con total
fidelidad, y las pistas son similares a
las originales, con diferentes tipos de
parquet incluidos.

Con esta serie de detalles, <NBA Live
95» promete ser el juego deportivo
mas valioso de la temporada para
Super Nintendo y Mega Drive.
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Esta jugada
termino con
personal en
ataque. Se puede
apreciar como D.
Rodman (con el
pelo pintado de
blanco) hace el
amago de giro y
se encuentra con
el defensor contra
el que carga.




Ll S *bm

e SHOUHINE

20 Shua Dovaas
tURTRETRRD]

Con los dedos
w
de una mano

La perspectiva es siempre diagonal, sin
giros extranos cuando el juego cambia de
canasta, igual que una camara de TV.
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Todas las reglas de la NBA aparecen
recogidas en «NBA Live 95». La opcion
de activarlas o no, depende de ti.

La vision de juego
tambien es muy
importante en los
partidos. Gracias a

ella podreis ver
jugadores

desmarcados que os
piden el balon. Si se

lo pasais, pueden

hacer “alley hoop" tan
espectaculares como o
este de Parish. =

cuencia

sfrutar de un
genial movimiento de
Starks, base dée N.Y.
Knicks, zafandose de
Su marcador y
realizando un tiro en
suspension desde
mas alla de la linea
de tres puntos. No
falta ni un solo.sprite
de animacion
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desarrollo del juego o no, tti
decides. En cualquier caso,

los efectos que surgen en

Programado para padde
tres botones, es s:mple en
su ejecucion y ello conlleva

una gran jugabtli ad,

*Ese p;ec;lo.,..,

MEGA DRIVE

DEPORTIVO
EA SPORTS

Electronic Arts
N¢ jugadores: De 1 a 5
Vidas: 0
Ne de fases: Temporada completa
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0
Megas: 12

J .I e | j 1 :J J 3
Cuando ves que un jugador
desmarcado alza su bj
y te pide el balén, sobr
més comentarios.

Puede acompanar el

no se llevara ningtin EMI.
4 ol 4 y
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Bastante superior al nivel
de la musica. Estan todos

un partido de basket.
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SUPER NINTENDO

s TR IR

La defensa es uno de
los factores mas
decisivos en el
baloncesto. Mirad
como se ponen
cuando se realiza un
tiro cercano al aro.

DEPORTIVO
EA SPORTS

Electronic Arts
N¢ jugadores: De 1 a 5
| Vidas: 0
T R / - N2 de fases: Temporada completa |
Sla Jugaaqa tan baciona solo puede verse en la i Niveles de Di iculfﬂd: 3 %1

NBA. Tras un espectacular mate, el jugador se

va senalando al defensor que no supo pararle. COI’IﬁﬂUGCiOI‘IeS: 0
; : Megas: 12

TN A R o

Las animaciones reflejan
todos los movimientos que
puede realizar un jugador
sobre la cancha.

y )

Si un jugador tiene una situacion clara de encestar, la propia computadora & 4 AR P |
culminaré la jugada sin necesidad de que intervengais. En esta secuencia : ~ Puedes elegir la intensidad
podéis apreciar como Kemp ve a Cage (‘center’ de Seattle) y tras pasarle 3R - delamisma durante los

el balon éste encesta. Como veis, la estrella indicadora sigue en Kemp. ‘ gﬁggg::ngen no utilizarla
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Recoge desde el bote del
balén hasta el chirriar de
las zapatillas, pasando por
el rebote contra el aro.
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Buenafrespuesta‘ al pad,

pudiéndose realizar

espectaculares jugadas en

ataque y defensa.
{4

- 5 jugadores simultaneos,
opcion de jugar una |
temporada completa, crear i
tu propio equipo... Genial.

et .
A i - Todos los aspectos han
Las animaciones de los pases también han sido sido cuidados al minimo
cuidadas hasta el minimo detalle. Este pase con  HEECEE oL e ool (o (e
bote picado es de quitarse la gorra y lo que sea. TR U1 E1e o] 6 (Mo ol
~ realizado por EA.

- * Gran facilidad en el manejo.
- * Todos los graficos y sus
- animaciones.

i

* El elevado precio del cartucho.
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No sigas buscando, ya esta aqui Tetris 2.

Conservando la idea original del Tetris, hemos afiadido mas dificultad,
mas imaginacion, mas jugabilidad, mas color (si utilizas Super Gameboy) y,
sobre todo, més diversién. No insistas,

Tetris 2. La bUsqueda ha terminado.

Este cartucho Gameboy incorpora 4p
el Modo 256 colores para Super Gameboy. P

(Nintendo)

Nintendo Espana, S. A.
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID

( Nintendo ) IEI Club Nintendo respondle! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre este titulo llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44.
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a saga «Star Wars» esta completa.
Lucas Arts se ha encargado de
redondear la hazafa con un «Return of
the Jedi» que casi os hara olvidar las
excelencias de los otros juegos. Se
parece a los anteriores, pero como
siempre ese parecido no hace mas que
aumentar las virtudes de un juego
complejo y completo, que sabe combinar lo mejor de
las plataformas con lo mejor de los buenos arcade.

También han cambiado muchas cosas. Para
empezar, los personajes. Mientras el Imperio
contraatacaba, solo Luke, Han y Chewie le plantaban
cara, y ademas no podiais elegirlos, sino esperar la
fase en que entraban en accion uno u otro. Ahora,
con Luke hecho un auténtico caballero Jedi, las
cosas han mejorado y ya son cinco los héroes en
liza. Han, Luke y Chewie comparten megas con la
princesa Leia y con el ewok Wicket, y en casi todas
las fases podéis optar entre dos o tres de ellos.

La limitacion a la hora de elegir personajes la

_impone la historia original. Como es ldgico, Luke es
quien tiene que enfrentarse a Vader y al Emperador,

_y Han no puede participar en su propio rescate.
Claro que también hay partes en las que el éxito y la
espectacularidad se han impuesto a la historia. Por
ejemplo, al inicio del juego un vehiculo estilo
Landspeeder recrea las acciones en MD 7 de los
anteriores cartuchos sin que lo exija el “guion”.

Por lo demas, el argumento es de sobras conocido.
Se abre boca con las interminables arenas de
Tatoonie, donde se esconde el cadtico palacio de
Jabba el Hut y la estatua de carbonita en la que se ha
convertido Han Solo. Entre desierto, palacio,

/" subterraneos y barcaza, nuestros héroes se
repartiran nada menos que siete fases, en las que
encontraréis desde conduccion y plataformas hasta
beat’em-up y accion. Pero esto solo es la primera
parte del juego. Una buena oportunidad, hablandop»
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Con giros alucinantes, saltos de infarto y
velocidad de vértigo, esta fase es el primer
obstaculo que os plantea el juego. Os hara
falta suerte, habilidad y buenos reflgjos.
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Los enemigos finales destacan por su
espectacularidad y tamano. Lo mds
impresionante en la mayoria de ellos es el
Jjuego de luz con el que se les da volumen.
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Leia se presenta con tres disfraces distintos (como'en ta
pelicula) que determinan también su forma de lucha.

- Luke ha mejorado su control sobre el sable l4ser y puede
utilizar desde el principio los poderes de la Fuerza.

rado equipo. El ewok
etra BQUP?da "

lo largo de veinte fases

podréis desempeiiar el

papel de Luke, Han, Leia,
Chewie y el ewok, los cinco
protagonistas del film, para
derrotar a las tropas imperiales.
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Chewie sera tu mejor baza a la hora de
eliminar enemigos finales, gracias a su
rapido y contundente “Spin”. Este golpe le
hace girar sobre el enemigo sin sufrir dario
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Si probéis a “atravesar” algunas paredes
podéis encontrar habitaciones con muchas
sorpresas: corazones, vidas extra, armas
mads potentes... Todo lo que puede ser (itil
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[ lgos nales
tr 'fdos por los pelos, y
ofros no se parecen a nada
de lo que se vio en la
pelicula. Pero unos pocos,
como los que veis aqui, son
WL (s una estupenda reproduccion A LUREES T STORE ot f
w4 de los peores retos a los que LCRh SR H ik WIS
se enfrentaron nuestros |
amigos. El Emperador,
~ Vader, Jabba y, sobre todo, la

{
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» de todo un poco, para que investiguéis los poderes con los transcurre entre el bosque y la moderna tecnologia imperial.
que la Fuerza protege a Luke. Mientras, el ataque Rebelde se desencadena y desde una torreta
Cambio de sistema estelar. Endor se convierte en el escenario del Halcon tenéis que eliminar todos los cazas TIE que se pongan a
perfecto para otra tanda de aventuras, y los héroes forman un tiro. Han, Leia y Chewie no pueden entretenerse si quieren volar el
comando para desmantelar el escudo que desde alli protege a la generador de los escudos a tiempo. ¢Y Luke? Pues enfrentandose
Estrella de la Muerte. ; Recordais la escena de las motos? Pues por  a todas las tropas del Emperador, a Vader y al Emperador mismo,
ahi podeéis empezar a conocer los entresijos de este boscoso una tarea que sin la Fuerza seria casi imposible de realizar. Y si no
paraje plagado de criaturas extranas, aunque no siempre perdéis un solo segundo, puede que lleguéis a ver como el Halcon
peligrosas. Uno de estos bichitos es Wicket, el ewok, que cuenta Milenario se desliza por los corredores de la Estrella de la Muerte
para él solito con dos conflictivas fases de plataformas. Por su en una fase totalmente nueva y alucinante.
parte, saltando de un lugar a otro Luke quiere encontrarse con Imposible encontrar mas: veinte fases sin un solo momento de
Vader, y para ello debe enfrentarse a una fase a caballo que respiro y un ritmo frenético. Un ritmo que os apasionara.

LU'ﬂllllN 2 ;AR e IST!R
M nmm Wﬁ,
—

Nuevo look | “
‘para el Halcon m §75

| 1 " -
m® "2 m
S NS A

-

en juego, y en «Empire Strikes
Back» solo la controldbamos en
una fase de asteroides. Ahora se
ha convertido en protagonista de
cuatro importantes fases con - = T T M. . O
e STk o originales perspectivas. FEREON  aiivhsa tESETELbs O ..?-‘1‘33{.. il *l),<. ‘
Y RN L O Primero, dispararéis desde una eI N '
de sus torretas latere % , | Kow l“

11
HII

o e

(o=
b




p:erdan %

Escudos:
Durante un
breve
periodo de
tlempo 0s

La barcaza de Jabba os planteara uno de
los retos plataformeros mas complicados
del juego, con saltos de auténtico riesgo.

LEKE L SOURE §
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Speed: Los

héroes se

convertiran

en obuses

que se

mueven a la
~ velocidad

SeEEDER shore
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La escena de las motos fue de las mas
aclamadas del film. Aunque atractiva, la
del cartucho podia haberse mejorado.

El mejor final para el Imperio

¥ n este cartucho encontraréis una combinacion perfecta
de géneros que desencadena una trepidante accion. Ac-
cion sin descanso que dura y dura hasta que comple-
te:s 20 espectaculares fases. Claro que el ritmo no se mantie-
ne con igual fuerza de un nivel a otro. Asi, apasionan las fases
nuevas y originales, pero decepcionan los tipicos labe-
_rintos por el interior de las instalaciones imperiales, de-

'~ masiado vistos ya en las otros dos cartuchos.
- En todo caso, el encanto de los decorados de En-
=710 dor o el castillo de Jabba, la nueva manera de lu-
:), char con el Halcon y la utllizacion justa de cada
I" héroe son virtudes suflclentes para situar este

SEODTS (e |
09 “)5\ 1

| N
\w——"r"’

\l"‘\

\J

Cada fase aparece precedida por la
escena de la pelicula que vais a disfrutar
en el juego. Una buena manera de no
perderse con el desarrollo de la historia.
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- son soberbios, a diferencia

. gracias a la incorporacién
- de cinco personajes.
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Lucas Aris
N¢ jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 16

Cada melodfa del juego se 9 4
corresponde con la que

acompané a la misma e
escena en la pelicula.

La nmdez bnllo y vanedad
de los escenarios solo es
equiparable a la recreacion
de los personajes.

Los efectos de los disparos,
la espada y los motores

de los gritos de los héroes.

Tan divertido como siempre
y con mucha mas variedad,

) Apane ;loé tre;mveles 9 "
de dificultad, hay mucha B

diferencia entre jugar con
un personaje u otro.

. Ha sabido combinar lo

mejor de los otros dos
juegos para reunir uno
nuevo y alucinante. El
colofén perfecto a la saga.

* Cinco protagomstas distintos.
* Que Leia cambia igual que en la peli:

. es como tres personajes distintos.
. *El juego de la luz en ciertas fases

ke 4 A 41

. * Lo lento que resulta seleccionar el

item de la Fuerza.
¢ Hay fases iguales a la segunda parte.

. *Se ha suavizado un poco la dificultad.




uando un lugar es famoso por la paz y felicidad
con que viven sus gentes, no es raro que aparezca
un villano con la unica intencion de mandar al
traste tanta alegria abusando de sus malas artes.
Esto es justo lo que ha pasado en las soleadas
tierras de la isla Imagica.

Wainwright, el brujo, ha capturado el espiritu de
los cuatro nobles ancianos que gobernaban la isla
y los ha introducido en otros tantos cristales. Sin la magia blanca
de los ancianos, la oscuridad se ha cernido sobre laisla y las
desmandadas huestes del brujo han tomado la aldea, sometiendo
bajo el miedo a sus habitantes.

Claro que si es habitual que aparezca un malo, no es menos
corriente que se le enfrente un héroe, que para mas sefias es el

The Mis Adventures of

PLATAFORMAS
MAGICAS

que os toca controlar a vosotros. Y en este caso el héroe es un
aprendiz de mago llamado Flink, que ve cdmo se presentan ante si
cinco misiones casi imposibles. Primero, rescatar los espiritus de
cada uno de los cuatro ancianos, para después enfrentarse con
Wainwright. Ademas, cada fase esta compuesta por un buen
numero de subniveles y concluye con un enemigo final “estilo
Psygnosis”: enorme, monstruoso e impresionante.

Pero los enemigos finales son lo de menos, e incluso los
enemigos normales no dejan de ser obstaculos sin importancia. Lo
que de verdad tiene que temer Flink son los mapeados,
enrevesados algunos, con plataformas dificilisimas otros y,
encima, trampas sobre las que pensar largo y tendido. Si, pensar. Y
es que, como buen aprendiz de mago, nuestro amigo debe
aprender a manejar hechizos, localizar los ingredientes J»




ras el corto nombre de Flink se

oculta un juego que va a poner a

prueba tu inteligencia y tu
capacidad Tara desenvolverte en
mapeados |I

enos de trampas.

Unos cardan Ia lana...

a llegado sin armar ruido y

silenciosamente se ha cola-

do en las péginas de la re-
vista. Pero «Flink» se merece mu-
cho mas. Se merece que le prestes
mucha atencion y te decidas a co-
nectarlo en tu MD.

Descubriras unos escenarios pre-
ciosos con varios planos de scroll.
Descubrirds un mapeado amplisi-
mo y fases en principio sencillas
que luego resultan laberintos in-
trincados. Descubrirds que por
mds que juegues, por mds que
aprendas, nunca habras sacado to-
do su jugo al cartucho.

Asi, «Flink» se convertird en un
juego de los que siem-
pre hay que tener a ma-

no. Un juego que,

WS A L R i aunque no tenga la
U2 GID T SRS AR - fama de otros, po-
S : e & see mas virtudes

de las que se pue-

Mas vale que estés bien de reflejos, porque algunas de Hasta manzanas gigantes va a lanzar contra ti Wainwright.
las plataformas del juego requieren toda tu atencion. Tienes que ser rapido y agarrarte a lo primero que pilles.

FEL T

* Jendrgs queecorrer un camino mucho mas
largo.giie gste para liberar a los cuatro sabios.
Siémpre gile quieras podrds repetir un nivel

buscar algtin objeto que te inte, o~ ; A
: i Teniente Ripley




En més de una
ocasion el
juego te va a
obligar a
utilizar
balancines e
interruptores
para superar
2zonas dificiles.

Aprendiz
de brujo

Flink, aparte de plataformear, tie-
ne que aprender a usar la magia.
Claro que los hechizos necesitan
ingredientes concretos y tienen
que estar elaborados de acuerdo
a las clésicas tradiciones druidas.

P adecuados y aplicarlos en el momento
oportuno. Todo esto aderezado con
rompecabezas del estilo de usar una piedra
para hacer bajar una plataforma o lanzar un
cofre contra el balancin apropiado.

Entre plataformear, pisar enemigos, recolectar
ingredientes magicos y rellenar la barra de
magia, Flink no va a tener un momento de
respiro. Pero eso no debe preocuparos, porque
los caminos de la isla Imagica ocultan tantas
sorpresas y son tan bonitos que a nadie le
importa visitarlos una y mil veces.

Psygnosi

N¢ jugadores: 1

Vidas: 4
N2 de fases:
Niveles de Dificul

Megas: 16

PLATAFORMAS
PSYGNOSIS

* Continuaciones: Desde 3

5
tad: 1

Cuillone
- UIArncos
~ Un buen scroll, una gran
ion, fases largas,
emigos de antologia,
- escenarios preciosos...

&

o J.I, e
NvsIca

~ Las melodias son

~ agradables y sirven de
acompanamiento perfecto a
escena de turno.

J UJJJ:J:) 7 4

- Son los efectos tipicos de

juegos de plataformas y es
donde menos se nota el

 buen hacer del cartucho.

JJJ'J:);J ey
 diffcil comienzo os
is tanto que no
éis que pensar en cual
| botén adecuado.

Jf’ IJ P
UJ Lcion
Es largo y hay que
lesde el principio
 que juegas. Pero
es un reto.

os juegos mas
mpletos para tu Mega
iempre que vencer
pensar rapido
tus “vicios”.

as: es un juego
niano. e

T

90

90

n falta 'aldﬁh sistema de
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DEPORTIVO

iPon la pelota en movimiento y verds lo que es baloncesto de verdad! La perspectiva del juego de la
NBA® Live'95 te ofrece mayor rapidez, mas oportunidades para poner en practica tacticas de juego
auénticas y una gran sensacion de realismo, jy no tendras que pagar entrada!

M Con equipos y jugadores reales de la NBA.

M Modalidades de temporada completa y partidos de desempate, que puedes salvar en la memoria.
M Elnuevo pase a la carrera aumenta la velocidad de juego.

M Con nuevas animaciones, pases de espalda, modalidad de juego para dos, mates con palmeo,
choques y faltas intencionadas.

DISPONIBLE EN SEGA MEGADRIVE r—
Y SUPERNINTENDO. -

L IV _E]
E,m95 Software © 1994 Electronic Arts. Package design © 1994 Electronic Arts. EA Sports, E L E c T R D N I c A R T S

the EA Sports logo, 4 way play, «If it's in the game, it's in the gamen are trademarks of

Electronic Arts. Electronic Arts is a registered trademark of Electronic Arts. The & " .
individual NBA and NBA team insignias depicted are trademarks which are exclusive Ca ' ' ' ¥

roperty of the NBA and respective teams and may not be reproduced without the ‘ . {
property p y p I L) (| -~— @ |

m written consent of NBA Properties, Inc. Starter, Topps and Topps Stadium Club are -
trademarks of their respective owners used by permission. software,s. o

DROSOFT Moratin, 52, 42 dcha. 28014 Madrid Tel.: 91,/429 38 35 Fax: 91/429 52 40
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61




0 M A S ,
' NUEVO MI:’CNI-I:IXgI\:IgII-:IO"

a idea de presentar a una estrella de la NBA como protagonista de un beat'em up
resulta muy atractiva. Y mas si se crea un argumento al estilo de las aventuras de
magia y fantasia. Os lo contamos. Nuestro amigo Shaquille O’Neal, pivot de los
Orlando Magic, se encuentra paseando por las calles de la ciudad, a la espera de
disputar un partido de All-Star esa misma tarde. De pronto, llega hasta una
extrana tienda en la que un anciano le reconoce como el elegido de los dioses (o
algo parecido) y le convierte en «Shag-Fu».

El caso es que un hechicero de mas de 3.000 anos procedente de otro mundo ha
raptado a un nifo, cuyos padres desarticularon hace afos sus planes de conquista del
Universo. Obviamente sélo Shaquille puede rescatar a ese muchacho, aunque antes tenga que
acabar con el perverso hechicero y su cuadrilla de bestias y luchadores. Para ello, debe
adentrarse en el llamado Second World y vencer uno a uno a todos los stibditos de Sett-Ra. Por

supuesto, a este brevisimo resumen hay que anadir la correspondiente historia del malvado
Sett-Ra (que también tiene lo suyo), para completar toda una novela de aventuras.
A partir de ahi comienza un clasico juego de lucha “one-on-one” con sus barras de
energia, 2 6 3 asaltos, golpes especiales y demas elementos propios de este género,
aunque a diferencia de muchos otros posee una linea argumental. Aparte del
Modo Historia, en el que el protagonista ha de ser Shaq, el juego cuenta con
otras dos variantes (Torneo y Duelo) destinadas a uno o dos jugadores, en las
que si se puede elegir a cualquiera de los 7 personajes.
Delphine Software, creador de «Flashback» y «Another World», ha sido el
grupo de programacion encargado de realizar el juego, y ha sabido dotar a
sus animaciones de la calidad exhibida en esos programas, asi como de
unos decorados realmente exquisitos. Y a todo ello hay que sumarle el
auténtico atractivo de este cartucho: la presencia de Shaquille O’Neal.

Hhat’'s uR, cat wonan? Ccan
ou tell e about the
Aittle boy, Nezu?
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Entre combate y combate
en el modo historia,
podréis ver los desafios
verbales entre Shaquille
O'Neal y sus enemigos.
Y es que la intimidacion
tambiéen cuenta.




De como Sha¢ se convierte en héroe...

Al inicio del
modo historia
veréis unas
imagenes en
las que se na-
rra cémo co-
menzé esta
aventura.

En este curioso mapa podéis ver a Shaq dirigirse
hacia sus enemigos, guiado por vuestra mano.

O’Neal y seis mas
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Estos son los
siefe protago-
nistas de la
aventura, aun-
que obviamen-
te Shag acapa-
re gran parte
del estrellato.
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Paso en falso de Delphin

el género de aventuras, como «Flashback» o «Another

D elphin Software ha realizado auténticas maravillas en

World». Sin embargo, su sorprendente salto a la lucha

ha tenido un resultado algo irregular.

El movimiento de los personajes y el disefio de los decora-
dos es brillante, pero se pierde espectacularidad a cau-
sa de su reducido tamafio. Ademds, hay defectos im-
perdonables en un juego de lucha, como Ia falta de
equilibrio en los combates, la aparicion de rutinas
para derrotar a algunos rivales y la ausencia de
“combos” (combinaciones de golpes). Una Idstima,

les ha faltado experiencia en este género.

Lolocop

SUPER NINTENDO |

ELECTRONIC ARTS |
Delphine Software
N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 1 ;

N2 de fases: 7 Luchadores |
Niveles de Dificultad: 3 |
Continuaciones: 3 |
Megas: 16

i Excelente calldad de las 8 6 |
animaciones que se ven

empanadas por el pequefio

. tamano de los personajes.

'l Muy variada. Hay una

melodfia para cada
escenario y todas ellas son

. agradables de escuchar.

. Salvo algunas voces

- digitalizadas, es similar al
- tamafo de los personajes:
- muy poco contundente.

- Las magias se ejecutan con
- facilidad, pero la utilizacién
- de algunas rutinas

: perjudlca este aspecto.

J.f
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- La escasez de luchadores,
- s6lo son siete, y el flojo

- interés de los combates

~ limitan este apartado.

t'fufﬁj

Un juego que llama la
atencion al principio y que
es original en algunos
aspectos, pero que pierde
interés poco a poco.
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* Todos los cuadros de animaciones y
los decorados.

- ¢ La participacion de Shaquille O’Neal.

!
B P ]
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.= Como juego de lucha, queda muy

lejos de los clasicos como «SF li» o
«MK>.
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sta version para Mega Drive cuenta con
dos diferencias apreciables con respecto
a su homonima de Super Nintendo. En
primer lugar, contiene 8 megas mas de
memoria. Y en segundo, y gracias a este
aumento de memoria, el juego posee
cinco luchadores mas con sus
correspondientes escenarios. Esto
supone que en el modo Historia, donde Shaquille se
adentra en un mundo desconocido para salvar la vida
de un nifo, el pivot de Orlando debe superar a once
rivales antes de concluir su altruista mision.
Por supuesto, la estructura y el desarrollo basico de la
aventura siguen siendo los mismos: un juego de lucha “one-
on-one” en el que Shaquille O’Neal ejerce de protagonista
absoluto en el Modo Historia, pero donde también podéis participar en un
duelo (bien contra la maquina, bien contra otro adversario), esta vez con la
posibilidad de elegir a cualquiera de los 12 luchadores.

La tercera modalidad que presenta el juego es el modo Torneo. En él
pueden tomar parte hasta 12 jugadores, eligiendo cada uno de ellos a un
personaje, que se irdn enfrentando por un sistema de eliminatoria directa al
estilo de los torneos balompédicos.

Por ultimo, decir que Delphine Software también ha sido el responsable de
su programacion, y que en el juego pueden utilizarse pads de 3 y 6 botones.

Shag VvVoodoo Ragalh Nezu
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En el Torneo de Artes Marciales los luchadores deben
disputar diversas rondas antes de alcanzar la final.
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Lucha con minusculas

| igual que en la version Super Nintendo,
«Shaq Fu» contiene ciertos elementos que

le alejan de los mejores juegos de lucha en
16 bits. A saber: rutinas, combates poco
equilibrados, un control extrano de los
personajes debido a su torpe desplaza-
miento lateral y a la molesta inercia
£) en los saltos, y un tamafho demasia-
%, do pequenio de los luchadores.
Por ello, y a pesar de su excelente
animacion, los detallados escenarios
¥, en este caso, la mds que respetable
cifra de 12 luchadores, el juego carece
de las virtudes imprescindibles para ser
un gran juego de lucha.
Lolocop

unque lo suyo es el

bagket, Shaquille va

a probar fortuna en
Mega Drive con este juego
de lucha “one-on-one”.

esel Colomnel Sett

Estos son los doce
personajes del
Juego, cinco mas
que en la version
de Super Nintendo.
Cada uno cuenta
con dos o tres
golpes especiales
y con su particular
ascenario.

MEGA DRIVE

H
ELECTRONIC ARTS

Delphine Software

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
Ne fases: 12 Luchadore
Niveles de Dificultad:
Continuaciones: 3
Megas: 24




VAYA PAR DE GEMELOS

mazatorium, ademas de ser una palabra bastante rarita, es el nombre del
fantéstico parque de atracciones en el que se desarrolla la accion del
segundo cartucho que protagoniza Bubsy en Mega Drive. En él, la mascota
de Accolade se enfrenta a un nuevo reto que hace realidad el dicho de “mas
dificil todavia”. En esta ocasién llega a los 16 bits de Sega acompanado de
sus dos sobrinos, los Bubsy Twins, unos traviesos gemelos que han
desencadenado un monton de problemas al colarse en Amazatorium dias
antes de su inauguracion oficial.
Este espectacular parque de atracciones es el producto de la imaginacion del doctor Reality,
que se ha basado en la realidad virtual para recrear cinco zonas de juego o mundos
diferentes: el antiguo Egipto, un paraje medieval, una frenética sala de musica, los
confines de la galaxia y el espacio aéreo de la Tierra. Para construir esta virgueria
Reality cont6 con el apoyo econdmico de Oinker P. Hamm, quien pretende
amortizar su inversién empleando el parque de atracciones para sus propios
propositos. Y éstos, como os imaginaréis, no son nada buenos.

.40, Este es el panorama con el que se encuentra Bubsy cuando se introduce en
(/ Amazatorium para buscar a sus sobrinos. Claro que no estamos hablando de
un gato cualquiera... nos referimos al minino mas valiente de los tltimos
tiempos, que no va a dudar en atravesar los cinco mundos
it anteriormente mencionados para derrotar a Oinker.

- o Entre las sorpresas que esconde Amazatorium, destaca la de
s : que esta estructurado como si de una torre se tratase. Es
decir, contiene tres pisos, cada uno de los cuales
corresponde a un nivel de dificultad. Otra de >



Muchos son los “fregados” en los que se va a ver envuelto Bubsy. Entre otras cosas, Los amantes de la musica encontrardn su paraiso en este pasaje de Amazatorium.
tendra que manejar con éxito esta singular avioneta digna del Baron Rojo. ¢ Se puede pedir algo mds que instrumentos saltarines y corcheas vivientes?

0114600

Todas las almas en pena del antiguo Egipto regresardn a la vida para tratar de impedir Que los bosques ocultan criaturas salvajes lo sabiamos todos. De lo que no estdbamos
que el minino de Accolade abandone los entresijos de esta laberintica piramide. seguros era del grado de peligro que podian suponer para un gato valiente como éste.

PR e M En solitario o en
compaiia de ofro
ubsy debuto en Mega Drive con un ex- i

celente juego que los chicos de Acco- e P Si encontrdis un

lade se han encargado de superar. Pa- | 1 Cmiguete dispues-

recia dificil hacerlo, pero al fin y al cabose @ @& ~ LIRS0 {0 o jugar con vo-
trata de su mascota, y el especial cuidado Py M sotros, podréis op-
que han puesto en ella se deja notar. : > 43 tar entre dos
La segunda entrega de las aventuras de i i M posibilidades: coo-
Bubsy se ha tratado con mimo y dedicacion J === N perar o fastidiaros
para presentar algo mas que una simple se- = M- A mutuamente. En
cuela. Asi, gracias a la ambientacion i cualquiera de los
de las fases, la inclusion de los 22 R dos casos, cada
dos jugadores, bien cooperan- - B "l jugador asumirg
do o bien haciéndose la pas- A "9 dliernativamente el
cua, y la opcion de los mini- ~% o a1 papel de Bubsy y
juegos el pequeno minino se , & s el de uno de sus
convierte en uno de los grandes L, ; #1 sobrinos, a medi-
reyes de la jugabilidad. : B e 2| da que se vayan

Cruela de Vil il LU perdiendo vidas.
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Utiles y variados

AGUJERO NEGRO: Permite a
Bubsy salir de una fase si las cosas
no le van demasiado bien.

ADMIRACION: Sirve para continuar
a partir de ella si perdéis alguna
vida. Més préctico imposible.

BOMBAS DIPLOMADAS: Estdn
! } dentro de un birrete y barren a
/ todos los enemigos de Ia pantalla.

PISTOLA: Otorga a nuestro
protagonista la posibilidad de
disparar a los “malos de turno”.

TIRITA: Gracias a ella Bubsy
recuperard la energia perdida al
luchar contra tanto villano.

TRAJE DE BUZO: Os permite
tiraros al agua sin perder ninguna
vida y acceder a una fase de bonus

QRN e R

R
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¢Jugamos un poco?

Hay tres mini-juegos a los que se puede ac-
ceder desde el men de opciones, bien para
competir por puntos o simplemenfe para
practicar. Ademés, a lo largo de la aventura
y si traspasas las puertas adecuadas, hacen
las veces de fases de bonus.
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PLATAFORMAS
ACCOLADE
Accolade

N° jugadores: 1

Vidas: 9
N de fi
Niveles de Dif
~ Contin

| Grﬁcos |

Musica

| Sonido FX

Total

Lo Mejor

Lo Peor
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Indiana Jones’ Greatest Adventures™ 1994 Lucasfilm Ltd y‘[lucasArts Entertainment Co.
Indiana Jones es una marca registfada de Lucasfilm Ltd. Raiders of theLost Ark,
Temple of Doom, Last Crusade, Indiana Jones' Greatest Adventures
son marcas registradas de Lucasfilm Ltd. Todos

con autorizacion.
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ue un famoso protagonice o apadrine un
videojuego no parece muy extrano. Es mas bien
normal. Si el famoso es deportista, mas que
normal es habitual, y a nadie le sorprende ya
encontrar un juego de tenis que se llame «Jimmy
Connors» o uno de coches «Nigel Mansell». Asi
las cosas, toparse con un cartucho llamado
«Michael Jordan» no seria un susto para nadie,
pero ¢y si el juego no fuera de baloncesto?, ;y si Jordan se
destapara como un plataformeador consumado? Pues eso es
precisamente lo que pretende experimentar Electronic Arts con
«Michael Jordan in the Windy City».

En este cartucho, el mago del basket debe rescatar a unos ex-
compafieros de la NBA que han quedado atrapados en una ciudad
habitada por criaturas mutantes. Con su vestimenta caracteristica
y sin separarse de su balon, Jordan se sumerge en las grises
calles de la ciudad dispuesto a plataformear contra lo que sea.

La experiencia de E.A en cartuchos deportivos ha servido para
que Jordan se mueva por el mapeado con los movimientos que le
convirtieron en un idolo del basket. De este modo, el eterno balon
va a ser tan mortifero en las calles como lo era con el aro
contrario. Pases de pecho, por la espalda o sin mirar, el repertorio
de esta estrella no conoce limites. Claro que si necesita resultar
mas convincente, siempre puede saltar y lanzarse sobre sus
enemigos como si fuera a “matar” el aro. g e

Aunque no todo va a ser tan facil como lanzar balones. Para
liberar a los jugadores hace falta encontrar antes la llave que
pueda abrir la cerradura de sus celdas. Los llaveros puedenestar
en cualquier rincon de los laberintos que forman cada fase,y para .
llegar a ellos es posible que le haga falta tener algtin objeto =~

especial, activar cierto interruptor o verse las caras contra un pive
zombie que le arroje su boluda cabeza.

Con todas estas dificultades, Jordan no se ha enfrentado a u
reto igual desde que se media con los stper atletas de la NB w
Veamos si eres capaz de hacerle ganar de nuevo... ’
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A lo largo del juego os encontraréis con situ

que una pared o una plataforma ausente os cierran el paso.
Siempre habra una cerradura de color juntqﬁl obstdculo, asi
que basta con que metdis la llave correspondiente.
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parte de su
genialidad

con el balén
de basket, Jordan
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Las canastas con tablero de cristal son puntos de retorno
donde empezais cada vez que perdéis una vida. Para
activarlas tendréis que demostrar que Jordan sigue en
forma machacando el aro y destrozando el tablero.

'\‘Jhev), ‘;hanks.
soved my Gutt.

You

El objetivo del juego es -
encontrar y liberar a
varios jugadores, para lo
que necesitdis la llave y
dar con la puerta justa.

-Jordan se mueve por esta
rara ciudad con la misma
soltura que en las pistas
de basket, realizando el
movimiento adecuado
para cada situacion.

y
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Para moverse
por la ciudad no
hay nada mejor
que el tren. Claro
que viajar en el
techo esquivando
obstdculos no es
nada sencillo.

El balon de fuego es mas efectivo que  Este balon de hielo convierte a los Cuando el balon multiple choca con
el normal a la hora de golpear. Si se enemigos en bloques helados. Si no un obstaculo, se convierte en varios
lanza al suelo provoca un rio de fuego.  los destruyes pronto se descongelaran.  proyectiles que limpian la pantalla.

La mejor arma
de Jordan

Jordan se deshace de sus enemigos
lanzéndoles la pelota. El poder del
balén normal es bastante limitado,
pero para compensar hay perdidos
por los mapeados varios balones
nuevos que podrian causar estragos
en un partido oficial de basket.

s

Nada mejor que un arma (balon en
este caso) capaz de buscar enemigos
ella solita y lanzarse contra ellos.

Como si fuera un boomerang, este
balon de ida y vuelta puede golpear
dos veces con un solo lanzamiento.

HOLDTNE ¢RLLS

Del deporte a las plataformas o

La mezcla de deporte y plataformas, aparte de ser poco ha-

bitual, nunca habia dado muy buenos resultados. Por lo
menos hasta ahora. Michael Jordan se destapa en este
juego como una polifacética estrella capaz de hacer muy bien
cosas tan distintas como jugar al basket y participar
en un arcade. Se mueve con precision, se enfrenta a
enemigos originales y ademas usa la cabeza casi tan-
to como el balon. &
Y es que en este cartucho encontraréis un poco de \g 4
muchos géneros. Las plataformas, la accion y hasta la \G§
aventura se combinan con unos gréficos de alta cali- [
dad y una elevada jugabilidad para que pasar la tarde
con Jordan no sea mero deporte.

Estos son dos de los mapas a los g
tenéis que enfrentaros junto a Mich

Teniente Ripley \

SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS
ELECTRONIC ARTS
Electronic Aris
N? jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords = |
Megas: 16

i \
Escasa variacion entre g @
unas fases y otras, aunque W

las definicion y el cuidado
de los escenarios es alto.

Répidas, modernas y muy 8 q

vivas, las melodias
enriguecen el ritmo de un
juego bastante movidito.

Los efectos propios de una 8 g
cancha de basket se g

combinan con explosiones
tipicas de un arcade.

Con el repertorio de golpes 8 i ',

de Jordan y lo curioso de
enemigos y escenarios 0s
lo pasaréis en grande.

Pese a los passwords,
descubrir todos los
secretos del juego requerira
més de un esfuerzo.

La curiosa combinacién de
baloncesto y plataformas
ha completado un cartucho
atractivo con grandes
posibilidades de juego.

* La animacién de Jordan.

¢ La integracion de los movimientos del
basket en un juego de plataformas.

* No se acabara al primer dia, no.

* Los escenarios son muy parecidos
entre si.
¢ La escasa variedad de enemigos.






no de los trabajos
mas logrados de
la factoria Konami
es, sin duda, el
que presenta a
sus Tiny Toons,
tanto en Mega Drive como
en Super Nintendo. Ahora, la
compafiia japonesa vuelve a contar con los famosos
protagonistas de los dibujos animados de la Warner
Bros, para un curioso y original cartucho basado en
unas peculiares olimpiadas. Si, porque la pandilla
formada por los hermanos Bunny, Montana Max,
Little Beeper, Plucky Duck y otros primogénitos

de las estrellas de la Warner, han dejado las
plataformas para apostar por el deporte. Eso si,

con su particular forma de enfocarlo.

El juego cuenta con cinco modalidades
deportivas: futbol, baloncesto, carreras de
obstaculos, bolos y “machacacocos”. Hay dos ‘ ,
tipos diferentes de competicion. En el primero, : S
modo historia, sélo podéis elegir a cuatro de los
doce protagonistas (los hermanos Bunny, Plucky

RN

Duck y Kamton) para tomar parte en un torneo en el que se Por supuesto, en todas las competiciones cada personaje puede
disputan todas las especialidades (algunas en mas de una hacer gala de sus habilidades, tanto en ataque como en defensa,
ocasion), hasta jugar la final contra un equipo capitaneado por siempre con el sentido del humor caracteristico de la Warner. Y
Montana Max. En el segundo, podéis elegir cualquier deporte para  adems, tenéis la posibilidad de participar 4 amigos a la vez con el
disputar partidas “sueltas” contra la maquina o contra un amigo. uso del Sega Tap. Asi que la diversion esta asegurada.

4 i
4+ OPTION MODE.
{ LAanguvase Engi fsh

,~~:Dif{-i?:plt¢9 Norma1
’?’ Time . '/“ o 4 minuvtes
Contro‘l Fer Y‘J.P—;

A vitton - Sha&_t;ﬂut

B button —Pas<;Change
> - S.Fctaon [
" Sound mode Stereo
Gahe BGM On
BGM tesyd SD

testa N o
Exi S

En el descanso de cada partido de fiitbol o baloncesto Cada personaje cuenta con su particular “arma secreta” Antes de comenzar el juego, en la pantalla de opciones,
podeis deleitaros con las habilidades como animadoras para mejorar su potencial durante un encuentro. Pero podéis elegir el idioma, el nivel de dificultad y el tiempo
de las féminas, que hacen las veces de “cheerleaders”. cada vez que lo utilice, quedard agotado por un tiempo. de juego para los encuentros de fiitbol y baloncesto.
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Carreras de Bulbncesio, como en la NBA

sUs momentos més Glgidos. Los partidos de baloncesto  ra defender como para atacar. Obviamente, en esta
son realmente divertidos, equilibrados y sencillos de ju-  especialidad la opcién de participar 4 jugaderes ad-
gar. Ademés, en ellos los personajes pueden explotar  quiere finfes casi obligatorios.

En esta modalidad es donde el juego alcanza uno de  sus habilidades “secretas” con plena eficacia, tanto pa-
obstaculos :

—TinEm-od]
r s&) -

Una de las pruebas més complicadas
y aleatorias del juego. No sélo debéis
tener habilidad y rapidez para que
vuestro personaje se mantenga en ca-

beza, sino que ademas es necesario | e y o e e e El o obl e
que contéis con la suerfe necesaria ‘ | . (e =8 ’
para que cualquier obstaculo sorpre- ‘ N : arte del
sa no os mande a la dltima posicién = | * ; 1 o B °Ii el‘ e V /4
de la carrera. Por supuesto, solo vale ; A . en| | 80 g 4 i
la primera posicién para poder pasar 7 ) R esl ~ Preona L P'cap'ed,'.“
0 a2 A" I |-~ omo dirfan Los Picapiedra,
a la siguiente prueba. S . —— T il
al boliche”. Asf podréis com-
o se las gasta Mon-
tana Max jugando a los bolos.
S Serd mejor que practiquéis an-
A fes de embarcaros en competi-
cién, u os pueden dejar en ridj-
culo en la primera partida.

Los Tiny Toons
si la saben meter

| ) ‘ los entranables Tiny Toons jugando al fiit-
e | ; ! bol, al baloncesto o a los bolos. El cartu-

o gl i R R e e 1 . cho derrocha originalidad e imaginacion por los

l a verdad es que es toda una gozada ver a

cuatro costados, y aunque parezca (y de hecho
lo estd) destinado a un publico de
A menor edad, no hay que confundir-
Vgl se: [a inclusion de 4 niveles de difi-
cultad (y la opcion de 4 jugado-
¢ 1€S) permite que cualquier jugon
X® pueda pasarlo en grande con
estos personajes. Os lo aseguro
por experiencia.

Lolocop

El modbo historia es sin duda el mayor reto de
este juego si hablamos de la participacién de
un solo jugador. Todo comienza cuando
Montana Max decide organizar un torneo en
el que se deben disputar varias pruebas para
decidir quién es el mejor atleta de la ciudad.
Vuestro equipo estard formado por los her-
manos Bunny, Plucky Duck y Kamfon.




°
Los protagonistas
e _o
de la competicién
‘ De nuevo los Tiny Teons son protagonistas de un videojue-

go, y en esta ocasion llegan dispuestos a demostrar sus ha-
“—— bilidades deportivas. Estos son los doce protagonistas del
evento. Como podéis ver, no falta ninguno

DEPORTIVO

@ %6,

A ¢ : : KONAMI
HAMTON ﬁ)}kuby ProcKyDUCK Viz o : Komlmi
‘ : - N?jugadores:De 1 a 4
Vidas: 1
N2 de fases: 9

Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Infinitas
Megas: 8

Gréaticos
Cocotazos a ;{A#JJ;{J : 85
| Enlalinea de los «Tiny |
mansalva Lo 3
| - escenarios variados y e

buenas animaciones.

Sin duda, la moginfiadd més ‘exo- i

i o R AR ; i
tica” de foc?el. f juego. El objetivo e | AUJJ 3’:_] |
as cabezas de Monta- | 4Quién no conoce la i
que asoman por los agu- sintonfa de la Warner? i
et el Todo un homenaje a los ez

? sumando P un;os e" dibujos animados.
i por eror golpedis Cand y %‘
rsonale,‘se os restar@ una Lo} .Ll 4: O T &
tidad determinada de puntos. G é"sﬁ o {
Ademés, hay ofro elemento que va © bien realizado y mantiene A

a perjudicar considerablemente la el nivel de todo el juego.

labor de Buster: las bombas. :
el J o I

JJJU:)JJJL A ;j

| Hablar de Tiny Toons es

hablar de jugabilidad, y
mads cuando se dedican a
. hacer deporte.

i i\:Jj,l,lJ',l}l)

iYWl ‘

' Los 12 personajes suponen 8 5
una garantfa y los 4 niveles

- de dificultad aumentan el BT

et

"’ ihteré’sfdel juego.

o ,‘ lotal L{
: Diversién y sentido del )’
i o L o  humor para todos los i
5 ; | publicos. Una idea original k
ores por cada equipo (uno de ellos, nai que ademés ha sido muy i
veces de portero). Los goles pueden” * bien realizada. e

: \ \ J

s 1 / -\ {
=Y IV 'j_i i
* Sin duda, los protagoniétas. Ellos son

. los que dan vida al juego.
. » La opcién de 4 jugadores.

A Paar

't .H COr

* Tal vez que sélo se pueda elegir a
cuatro jugadores en el modo historia.
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LA MODA QUE
% “PEGA" MAS FUERTE

\ I cinco es un buen nimero para formar pandilla. Y si no que se lo
pregunten a estos chavales de ciudad que un buen dia decidieron
¥ aportar su granito de arena en la lucha contra las injusticias del mundo.
Ellos son Trini, Billy, Jason, Kimberly y Zach, los Power Rangers, y estéan
dispuestos a llenar vuestra Super Nintendo de trepidante accion con
todo el poder que les proporcionan sus Dino Zord.
Planteado como un arcade de accion al estilo clasico (scroll horizontal,
dos planos de profundidad, items que rellenan la barra de energia y
muchos enemigos), «Power Rangers» os ofrece la posibilidad de meteros en el traje de
estos cinco personajes para disfrutar con la decena de movimientos que presenta cada
uno de ellos. Al empezar cada fase el miembro de los Power que hayais elegido se
presentara sin su traje de stper poderes. Pero no os preocupéis, pues seguin
avancéis llegara el momento en que el poder del Dino Zord se mostrara ante
vuestros ojos, proporcionando la fuerza que caracteriza a estos nuevos
superhéroes. El Mega Zord también estd presente en la adaptacion de este
éxito televisivo, en forma de tres enfrentamientos entre robots multikit, si
bien para disfrutar de €l tenéis que acabaros las cinco primeras fases.
En total, siete largos niveles, con unos gratificantes passwords tras
cada uno de ellas, componen la primera entrega de las aventuras
de los cinco magnificos. En cualquier caso, y teniendo en cuenta
la rangermania que se ha desatado, promete no ser la tltima.
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Podéf prehls -

andai nos ofrece un arcade de ac-
cion que presenta demasiadas si-
militudes con otros lanzamientos
del mismo género. Aunque tal vez ésta
sea su garantia, hay que ofrecer mayor
imaginacion a la hora de programar.
Cada luchador tiene un nimero escaso
de golpes, si bien la espectacularidad de
alguno de ellos estd fuera de toda
duda. En cualquier caso, lo mejor
del juego es la presencia de los cin-
co magnificos que estan haciendo
las delicias de pequenos y mayo-
res en television. Y esto corrobora
que esta algo desfasado respecto
a los ultimos lanzamientos.

Las dos Ultimas fases estan dedicadas a enfrentamientos
entre robots de enormes proporciones con un poder
destructivo demoledor.

L o

Las dagas eléctricas permiten a Trini ser una de las

mas efectivas. Le vendran bien para abatir al leon
s ~ I I i

i 3. L
Toda la contundencia de un mamut de las glaciaciones para el
arma de Zach: nada mas y nada men

El hacha doble giratoria de Billy esta inspirada en los ocelos del
Triceratops, el ser que lo protege en su Dinozord.
WX -

El kai (fuerza en japonés) de Jason procede del imponente
Tiranosaurus. Su arma estd inspirada en sus afilados dientes.

Las alas desplegadas del Pterodactilo tienen‘la forma
inconfundible de un arco. Este es el poder de Kimberly.

olo hay un

elemento

que
distingue a este

arcade de accion

de cualquier
ofroisus. .- -
. protagoniistas: . -
~son-log cinco: - -
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SUPER NINTENDO |

- diferencian claramente los

faciles de manejary la

®andTM 1994 Savan Eater tanment. Inc

Tn  ®i934 BANAAL AMERICA BN

ACCION
NINTENDO
Bandai
N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords

Megas: 16

3 -t
"A’rl.‘ IS
viviiiwWwe
Los movimientos resultan
limitados para un arcade de !

accion. Bueno el doble
scroll y la profundidad.

I s T

Sareiase
IWiVIIYW
Podéis oir la banda sonora
de la serie televisiva
mientras avanzais junto a
estos cinco magnificos.

ol 4% |
. i/’.._;.t (_i _/: JA_‘ -
Resulta variado, pues se

distintos golpes que cada

. luchador puede realizar.

[RESAE 1 1
j;j 0}, ] | til ' el
ol - e ol ok et

Los cinco personajes son

dificultad es progresiva

. segln se avanza de fase.

Vi 4.4
AICCION
3 | wan

. N S NS N |

La posibilidad de luchar con 8 2 g
los cinco Power Rangers ‘

hara que no os aburrais, SRSl
especialmente sus fans.

S

191
Un arcade de accion con
cualidades ya manidas. La
fama de los protagonistas y. i
las dos ultimas fases hacen

| que no naufrague.

| ' | -4
i i = % &
N EsTRW e wa

* La musica, que es igual que en la

. serie.

g ¢ 3 d:1e] d

Yy eVl

* Puede hacerse algo corto en su
duracién.

» El precio de los juegos en general.
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tiempo (cada subfase tiene u
abarla) y de tene

polimorfo personaje de gelatlna capai :
transformarse en un visto y no visto, Oc ; como segundos adicionales, in
presenta su nueva propuesta en juegos de plataforma Y por fin Ilega la nota ongmal del
Jellyboy ha de recorrer seis mundos muy dlfere
los cuales se divide en ocho subfas
plataformas concebidas por alg : rversa y de]ar fuera de
juego a los inevitables enemlgos gramas al sugerente j l‘uno »
8 dabgencontrar las ocho plezas d lele p 8 *
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Los enemigos finales, damO esta peonza,
estan inspirados en el mundo del que son
guardianes. Derrotarles no serd fécil.

eHyboy,r
su peculiar
habilidad

- para
transformarse
vienen a traer un
soplo de aire
fresco al género
plctcformqro

Las fases de bonus aparecen de vez en
cuando tras una puerta situada en mitad
de vuestro camino. Entrad a por todas.

El personaje mas divertido

| aburrimiento ha encontrado un buen enemigo. Este
maleable personaje sorprendera a los plataformeros
mas pertinaces con sus continuas transformaciones,
necesarias para avanzar por los cuarenta y ocho niveles.
Ademas de longitud, el cartucho ofrece un buen nivel grafi-
co, tanto por las animaciones del propio Jellyboy
como por la variedad que presentan los seis mun-
dos. En ellos, la inteligencia sera un factor a tener
muy en cuenta, asi como, por supuesto, la ha-
bilidad. Todo ello completa una original aporta-
cion de Ocean a este género, que cada vez pre-
senta menos innovaciones.

»:.\"'*1',—',‘—_1‘1’-"“;, i
LS O Y L PR TR b
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Cada uno de los objetos en que se
transforma nuestro personaje tiene
utilidad determinada, :

TR S

En los objetos mas insospechados
puede llegar a convertirse Jellyboy,
haciendo gala de una capacidad de

transformacion como nunca se habia

visto antes en un personaje de

plataformas. Cada uno de los objetos

en los que se transforma tiene una

funcion concreta, que no tiene porqué
ser la habitual de ese objeto. Asi, por

ejemplo, has de utilizar la botella de
refresco para acabar con unos
angelotes que no son nada santos.

BOke " 0 -"v"“;’;\. ~;:.;:‘

§ s 2
Urarcos

i i ~con doble scroll suave, y.

€ 3¢ =
‘Sonido FX
i El sqnido de gelatina esta

. demas.

- Jue .-ijﬁdu J

| Lafadlidad de manejo y las
} Adiccion
- nodejar de jugar.

. Ocean al género de las
- plataformas, bien acabado

PLATAFORMAS
OCEAN
Electronic Aris
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
}, N2 de fases: 6
~ Niveles de Dificultad: Progresivo

Continuaciones: Infinitas

85
80

~ Las fases son originales,

 las transformaciones estan
_'t;astante bien realizadas.

i \lf oy |
- musica
~ Durante el desarrollo de

?‘_cada subfase, suena una
k radable musqca de piano.

muy bien conseguido, asi
como los impactos, saltos y

 diferentes posibilidades que
resenta el j juego le otorgan
un buen nivel

‘ 'Los aficionados a las
~ plataformas tendran
~ alicientes de sobras para

Total

a ongmal aportacién de

de correcta calidad en
todos sus apartados.

.’JJ JJm:ﬁj ) g

1 -l.as transformaciones de Jel!yboy

| Lo Peor

s Laexcesiva dificultad que presentn a

 partir del tercer mundo.
~ *El elevado precio de los cartuchos.




Para realizar su

mision, las guerreras
deben atravesar un
total de cinco fases. |:

No podian faltar los
habituales items que
reponen la energia
de nuestras chicas.
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CHICAS EN PIE DE GUERRA

a “fiebre manga” continua subiendo la temperatura de Super Nintendo. En esta
ocasion le ha llegado el turno a las cinco jovenes protagonistas de «Sailor Moon»,
que ya han arrasado en todo el mundo con sus mas de 200 episodios de la serie de
dibujos animados. «Sailor Moon», el cartucho, se inspira claramente en las paginas |
del Shojo Manga Nakayoshi y en la serie televisiva, para ofrecer un beat’em up que

contiene la posibilidad de dos jugadores simultaneos y cinco fases plagaditas de
enemigos tan mal encarados como peligrosos. »
Usagi Tsukino, mas conocida como Bunny, junto a sus cuatro companeras de
aventuras reparten golpes a diestro y siniestro con una contundencia que hace palidecer a mas de
un consumado héroe consolero. Al fin y al cabo ellas son la reencarnacion de unas consumadas.
guerreras del pasado, y por si fuera poco cuentan con la ayuda de un misterioso justiciero
enmascarado llamado Tuxedo Kamen.
Bajo una dulce apariencia que en ocasiones roza la cursileria, cada muchachita esconde un
tremendo potencial para la lucha. Su principal baza consiste en la posibilidad de realizar dos
golpes especiales sin la menor complicacion. Para ello basta con mantener apretado el botén “Y”
hasta que se rellene una segunda barra de energia, o bien pulsar simultaneamente “B” e “Y”.
De este modo, Luna, Venus, Marte, Jupiter y Mercurio, que son los nombres de guerra de estas
cinco “inocentes” muchachas, llegan a Super Nintendo con la sencillez con bandera para cumplir
un firme propésito: demostrar que el sexo femenino no tiene nada de débil.




 J™yebido al carisma de estas cinco chicas, estamos ante A . et { | v BEAT'EM-UP
: uno de los cartuchos mas deseados de la temporada. v Vi BANDAI
Pero lamento decir que no es todo lo que esperaba. Le |
Es un simple “beat'em-up”. Y digo simple porque tanto ’ ’ Bandai
su realizacion como su repetitivo desarrollo merecen ,' ‘ ; Ne jugadores: 1 6 2
ese calificativo. Siempre queda la opc:on de dos ju- ‘u : Vidas: 3
gadores simultdneos que da més accion y alegria. al ‘A W 4 o : i 4
cartucho. En definitiva, un juego para mitomanos. . 2 i A7 N® de fases: 5
L
’

Cruela de Vil | Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 3, 4 6 5
i creias que Ia } \ Megos 12
candidez y la )
belleza estaban
refidas con la
fuerza, desenganate
con este cartucho.

a ik

i C A L
(- (5w AR
e Por [enemos uno de los cartuchos

Lo Peor




ace aproximadamente un ano nos llegaron las
primeras noticias de esta simpatica especie de
roedor. Con el tiempo, diversos testigos aseguraron
haberla visto y jugado con ella en consolas de 16
bit. Ahora, por fin, un grupo de comentaristas
dirigidos por el profesor Boke han conseguido
fotografiar y estudiar detenidamente este nuevo

ejemplar de animal consolero.
Fisicamente resulta parecido a la ardilla comun, aunque
presenta tres detalles diferenciales: su
~ gorrilla (gorra de ardilla),
el chaleco amarillo
de inspiracion

folk-ecologista y unas potentes zapatillas que potencian su salto y
amortiguan la caida. Su habitat es muy amplio, ya que viaja desde
las llanuras hasta las heladas zonas polares, pasando en su
migracion anual por bosques de grandes arboles. Su alimentacion
esta compuesta de items-medallones con una “p” en su interior,
que le proporcionan energia si consigue mas de cincuenta, asi
como nueces y otros items con un punto rojo, mucho mas
energéticos pero también mas dificiles de encontrar.

Si se encuentra amenazada por los innumerables enemigos que
merodean por las fases que habita, no duda en agacharse y
golpear con su gran cola peluda, saltar encima de ellos e incluso
lanzarles las nueces que antes habia comido. Ademas, este animal
posee una gran inteligencia, por lo que es capaz de utilizar muchos
otros mecanismos en su provecho.

La dificultad de su aventura se puede modificar mediante el
ntimero de vidas (1 a 6) y los eslabones de la barra de energia (1 a

5). Gracias a esta perfecta adecuacion al medio,

la ardilla roja plataformera, mas conocida como

Mr. Nutz, tiene ante si un espléndido futuro en
los chips de Mega Drive.

(s
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Bonito, pero poco original

lataformas con todos los ingredientes clasi-
cos es lo que nos ofrece «Mr. Nutz» en sus
aventuras. Posee una técnica bien acabada,

muiltiple scroll, gran variedad de movimientos en el

personaje principal, combinacién de desarrollos ho-
rizontales con verticales y originales enemigos.

El sonido también merece una mencion,
pues resulta nitido y variado en los efec-

tos especiales. Sin embargo, y tras los vis-
to ultimamente, este tipo de juegos em- /
piezan a parecer un poco anticuados.

cean

deja

suelta
a su mascota
preferida
para que
campe a sus
anchas por
los 16 bit
de Sega.

PLATAFORMAS
OCEAN
Ocean

N2 jugadores: 1
Vidas:De 1 a5
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 30
Continuaciones: Passwords
Megas: 8

r“-/"’,

i1l LfJ
. Perfecta técnica de scroll,
variedad de movimientos

~en Mr. Nutz y originalidad
~ de escenarios y enemigos.

mesita
~ Muy apropiada para las
aventuras de esta ardilla.

Diferente segtn el mundo y
el peligro que se presente.

2 ot EY

JOININY FA
. Todos los golpes tienen su
_ sonido, a lo que hay que
———

sumar los gritos de Nutz
cuando es alcanzado.

| prestaciones que le hacen
. moverse con facilidad por
toda clase de lugares

.r.\.\,u;i AJ‘\‘”
Los aficionados a las
 plataformas puras y duras

~ se divertiran de lo lindo con

| Leqe
JJ: ‘ i \J_‘_}‘..‘..!LJE
Mr. Nutz posee grandes

las peripecias del roedor.

L |
-~ foral ,
- Con un excelente acabado
técnico y un personaje
simpatico y original, no
ofrece nada nuevo en el

panorama plataformero.

3 La eleccion de este personaje como

protagonista.

B9 FeOr
* La dificultad progresiva llega a ser
desesperante.
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ace apenas unos meses os comentabamos desde
estas paginas un simulador de Formula Uno que
presentaba una gran jugabilidad y opcion para dos
jugadores simultaneos. Pues bien, la segunda parte
de ese cartucho ya ha salido al mercado con
nuevos alicientes, toda la diversion de «F1 Pole
Position» y el mismo Modo 7.

Tres son las opciones de juego que presenta esta
nueva version: “Test Run”, donde podéis probar los 16 circuitos en
los que se desarrolla el Campeonato del Mundo en un recorrido de
diez vueltas; “Battle”, con posibilidad para dos jugadores
simultaneos y en el que, ademas de elegir circuito, nimero de
vueltas, condiciones atmosféricas y handicap, podéis seleccionar

vuestros contrincantes; y “World Grand Prix” (Campeonato del
Mundo), también con opcion para dos

jugadores simultaneos, cuatro niveles de pericia en la conduccion,
otros tantos niveles de dafos (efecto de los golpes sobre el
monoplaza), condiciones atmosféricas y eleccion del nimero de
vueltas de que consta cada Gran Premio.

Pero lo verdaderamente novedoso respecto a la primera version
es la posibilidad de crear vuestros propios equipos participantes
en esta gran fiesta de la velocidad y la tecnologia punta. De este
modo podéis introduciros, con vuestro nombre, como pilotos de
uno de los siete equipos incluidos en la edicidn de 1993. También
tenéis la opcion de cambiar los componentes de estos equipos,
pudiendo competir en una misma escuderia con Hill y Schumacher,
por ejemplo. Ademas, para que la interaccion sea total, contis con
la posibilidad de cambiar los contratos entre escuderias y
constructores, creando asi equipos con nuevas caracteristicas y
nombres como Williams/Ferrari o McLaren/Yamaha.
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La opcidn de dos jugadores simulténeos, fundamental para
alcanzar altos niveles de adiccion, esté muy bien consequida, sin
ralentizaciones en la velocidad de los monoplazas.

Una de Ias nuevas posibilidades que presenta este «F1 Pole

Position 2» es la de crear vuestros propios componentes de los

equipos participantes en el Mundial de velocidad.
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Velocidad en Modo 7

I clasico simulador de recreativas va ya por
su segunda version en los 16 bit del Cere-
bro de la Bestia. Esta nueva entrega aporta
dos mejoras fundamentales respecto a la primera
parte que, si bien no influyen en la conduccion o
en la sensacion de velocidad (exactamente igua-
les que en la version anterior), si aportan el ali-
ciente de poder competir dentro de uno de los
equipos participantes en Ia edicién de 1993.
La otra innovacion, el cambio de escude-
rias y fabricantes, también aporta
su parte de atractivo a un
simulador de velocidad (&
bien conseguido, aunque a
veces resulta un poco ma-
reante el continuado uso
del Modo 7.

" SUPER NINTEND

H(IHLH GRAOND PHRIX
BaT rl.
TES uN
ED T nanl
RECORD
CONFE I G
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VELOCIDAD
NINTENDO
Human
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 16
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Grabar
Megas: 8

Vi 1 i - e . e b+ Kty 8 S i i I
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Correcto en ‘lse ovde

4 I ‘
JOMIAO FA
Buenas digitalizaciones del
sonido motor, que alcanza
la categorfa de estruendo
en la parrilla de salida.

? J - ) !

Pilela ) [+
efa} ti!..
v d J_J.J.Jal

El vehiculo permanece
siempre en el centro de la
pantalla, lo que despista en
un primer momento.

i e

Los aﬁcuonados a Ia F1
disfrutaran de lo lindo al
sentirse integrados en los
mejores equipos de 1993.
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Un simulador de velocidad
€on una correcta sensacion
de velocidad y suficientes
alicientes para contentar a
los aficionados a la F1.
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eLas dlgltallzacionecde los efectos de
sonido.
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¢ La casi total imposibilidad de ganar
una carrera.
* Esos precios...
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W elaja los dedos, deja las manos colgando a ambos lados del cuerpo y agitalas. Luego,
respira hondo. Cuando tu pulso se haya estabilizado, entorna los ojos y sujeta fuerte
el revalver. Apunta con calma y nunca dispares sin saber quién sera la proxima
victima. Ahora eres un servidor de la ley en las tierras mas salvajes del oeste
americano, pero solo con la estrella no conseguiras que te respeten.

Vas a enfrentarte a atracadores de bancos, salteadores de diligencias, y a indios y
pistoleros famosos por su rapidez a la hora de desenfundar. Sera una lucha sin
cuartel en la que tendras que evitar que los inocentes mueran, a la vez que rellenas

de plomo a todos los forajidos del condado. Una lucha en la que no existira la piedad.

Tu revolver sera tu unico aliado. Aunque si las cosas se ponen muy turbias y hay cerca algun habil
pistolero, siempre podra acompanarte en tu mision suicida. Eso si, con un amigo las cosas siempre
seran mas complicadas y los criminales mas rapidos en disparar. Ademas, compartiras con él las
continuaciones y, si la suerte no os sonrie, el amargo sabor del polvo del desierto.

Ni td ni tu companero debéis descuidaros jamas. Estad siempre vigilantes, porque un jarrén o un
cuadro pueden ocultar algtin arma mas poderosa que vuestros revolveres. Ademas, éstos no os
duraran mucho, solo hasta que se agoten las municiones o algun bandido os alcance. Y recordad
que los jefes de cada banda son mas peligrosos que sus secuaces, por lo que tendréis que repartir
la municion entre su cabeza y los diferentes proyectiles que os arrojen.

No, no es facil ser shérif al oeste del rio Pecos. Pero si te gusta el riesgo, vas a divertirte como
nunca repartiendo plomo a imagen y semejanza del mismisimo John Wayne.
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plsioleros,

chicas de
saloon,
matones a
sueldo...
todos ellos
solo conocen
una ley: la
de tu pistola.

Z2F 000000

CORTIRUE 19

1P _ OO‘J(_I 2

Estos items suponen un
incremento inmediato en la
potencia de tu revélver.
Ametralladoras y canones
te facilitaran las cosas.

Disparar, disparar, y disparar

os juegos de “pistola” son el estimulo ideal para descar-

gar adrenalina. Y mas si se puede usar una pistola “de

verdad” y luchar contra unos enemigos “reales”. Porque

este cartucho, aparte de ser una estupenda muestra del gé-
] nero, tiene una gran calidad grafica y sonora.

'.’.

Con «Lethal Enforces 2» te sentirds parte activa

de un western. Recorreras los parajes mas caracte-

rl’sticos de la época y probaras tu punteria en ame-

® nas competiciones. Una tentacion irresistible para los
que sean amantes de las emociones fuertes.

Teniente Ripley

Apunta y...

Dispara, por supuesto. Dos
fases de bonus al mas puro
estilo pistolero te esperan cada
dos fases. En una tendras que
destrozar todas las botellas de
la barra, y en la otra deberas
reventarlas al vuelo.
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: Buenas digitalizaciones, en

. habilidad la falta de colores,

MEGA DRIVE |

DISPARO
KONAMI
Konami

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 9

V.J«‘.

87

e

las que se ha tapado con

y variedad de escenarios.

A Es como escuchar la banda
. sonora de un western. Crea
. el ambiente justo, sin

87

IO AR W

~ ahogar los efectos FX.

. Las voces d|g|tahzadas yel
. sonido de disparos hacen
. que os sintdis dentro de

of JE 4*!
JIJ[‘E Ii

. una pelicula “de indios”.

? Con Y pustola es dlvemdo y
.~ dificil, pero con el pad no

. dificultad, podéis jugar
. solos 0 acompafados, con

88

pierde nada de su diversion
y se juega muy comodo.
e

)

3‘1 ‘}7"“&'\'3
b rbedolh Jv’l_i

T|ene tres niveles de

87

pistola o pad... Os durara.

| Se echa en falta alguna
. fase mas, pero adn asf es

. pistola. Dindmico y con
- multiples alternativas.

|

un extraordinario juego de

meamecnsmRnTCaATGn

N

. e Lo dinamico que resulta en todo
. _momento, incluso con el pad.

J \
fl vl

Y o

* Los enemigos finales acaban

haciéndose demasiado pesados.
* Lo que cuesta, en cada partida, coger
el “punto” a la pistola.
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ESE FANTASMA

o hay que retroceder mucho en el
tiempo -tan solo unos meses- para
recordar un cartucho distribuido
por Konami y programado por
Lucas Arts, que apareci para
Mega Drive y Super Nintendo bajo
el titulo de «Zombies at my
Neighbourgs». Pues bien, ahora es
JVC la compafiia que se encarga de lanzar un nuevo
“remake” de aquel juego, realizado también por Lucas Arts y que
lleva por nombre «Ghoul Patrol».
El desarrollo de este cartucho es idéntico al de aquel «Zombies»: dos
personajes que se desplazan por un mapeado en 3-D con scroll
multidireccional, con el objetivo de rescatar a una serie de individuos
que se hayan repartidos por todo el escenario antes de que los zombies,
fantasmas y demas criaturas fantdsticas acaben con ellos. La dificultad radica
mas en la estructura laberintica de los escenarios, con multitud de puertas cerradas y
muros infranqueables, que en la destruccion de todas esas criaturas. Por fortuna, para
tratar de encontrar el camino correcto contais con la ayuda de una serie de llaves, asi como de
diferentes armas que os ayudaran a libraros de todos los enemigos.

Como era de esperar, «Ghoul Patrol» presenta algunas novedades con respecto a su predecesor,
como son las apreciables mejorar técnicas, la mayor variedad de escenarios y enemigos, y la
aparicion de enormes jefes finales realizados con la utilizacion del Modo 7. Gracias a ellas y a mas de una
sorpresa que os guarda en forma de susto, no cabe duda de que el terror vuelve a los 16 bit de Nintendo.

etrr 04001073

Una de las sorpresas que presenta este cartucho con El objetivo principal del juego es rescatar a los Los escenarios de este juego recorren distintos
respecto a «Zombies» es la aparicion de jefes finales diferentes personajes de cada fase, para lo cual 0s lugares del espacio y el tiempo, y son tan peculiares
de gran tamafio realizados con Modo 7. debéis guiar por los gritos que aparecen en pantalla. como este barco por el que camina el protagonista.
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SUPER NINTENDO

I
ol

# START gAnc M
PASSWORD

Con dos es e —— e
mas divertido =

...y también més fécil, porque < e L
; : - . : \ Z —
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ES‘I'RATEGII:/ACCION
N

jugando con los dos persona- - Lagprrage == |.Il¢¢l$ Aris
jes a la vez lograréis acabar Py B v A N2 iugadores: 162
St ' Vidos: 3
O ° e
encontrar a las victimas esta ' G ' e N2 de fases: Mas de 50
unién no os serviré de mucho. : ! Niveles de Dificultad: 1
: Continuaciones: Passwords
Megas: 8

Superan con creces a los 8 8
de «Zombies», con detalles

increibles y una gran
definicion de los objetos.

Acompana a la accion en 8 2
todo momento, pero su

poca variedad puede hacer
que os canséis de ella.

Sin ser una maravilla, los 8 3
efectos mantienen el tipo.

En todo caso, se podia
esperar algo mas.

El cartucho se deja jugar 8 8

desde un principio, gracias
a la sencillez de su
desarrollo.

El extenso nimero de fases 8 4
es un aliciente, pero a la

larga su mecanica puede
llegar a cansar (o no).

ombies,
fantasmas
y demas
espectros van a
convertirse por
unas horas en
los misteriosos
inquilinos de
vuestra

_ Super
- Nes.

El juego sigue siendo
original, aunque no
innovador, y constituye una
buena opcién para los fans
de la estrategia y la accion.

* El apartado grafico.
* El amplio nimero de fases.
* La ajustada y progresiva dificultad.

¢ Se echa en falta un poquito mas de
variedad en la mecanica del juego.
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En este mapa de la Isla Nublar se
reflejan las zonas que hay que
asegurar y los embriones recuperados.
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COLLECT FOR POINIS
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COLLECT FOR HEALTH
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COLLECT FOR POMER
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Aqui tenéis un catdlogo de los objetos
desperdigados por la isla. Algunos son
imprescindibles, otros sélo decorativos.
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PARK HA VUELTO
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oincidiendo con el estreno
en video de la pelicula,
Grant y los dinosaurios han
vuelto, aunque esta vez no
van a revolucionar a nadie. Y
es que este cartucho parece
un calco de la primera version, sélo que con algunos cambios (y no todos buenos).
El Dr. Grant llega a la isla Nublar para recuperar los embriones que Nedry perdio
en la jungla. El paleont6logo empieza un nuevo viaje sin haber mejorado demasiado en su aspecto
ni en sus habilidades. Tiene un arsenal mas completo, pero poco mas. Ademas, esta vez no sélo los
dinosaurios estan en contra suya, sino que un ejército pertrechado con el mas moderno armamento
también esta empenado en eliminar a Grant cueste lo que cueste. Como si con los enrevesados
mapeados no fuera suficiente dificultad... Claro que si jugar con Grant te aburre, siempre puedes
probar suerte con el raptor, que si ha ganado en animaciones, pero ha perdido en velocidad.
Las fases son comunes para los dos protagonistas, pero sus distintas habilidades obligan a que
las completes de diferente manera. Para ello, debes buscar unos objetos concretos y dirigirte a la
salida hasta que recorras todos los sectores de la isla. Una isla que ya no es lo que era...
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RAPIOR

Uno de los pocos atractivos
de este cartucho es que,
como en el primer «JP»,
podeéis optar entre
Grant y el Raptor.

suU parque
favorito en
un cartucho
que hace

1 bueno
aquello de
“segundas
partes no
son buenas”.
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Grant
vuelve a
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Pobres dinosaurios
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dar vida a este «Jurassic Park», que pretende

! a fascinacion por los dinosaurios no basta para

explotar la primera parte utilizando las mismas
formulas y sin anadir nada nuevo a lo que ya vimos.
Incluso se han dejado de lado algunas de esas for-
mulas, reduciendo la manejabilidad de los persona-

jes y el protagonismo de los dinosaurios.

enemigos, los peligrosos, son los
humanos, no los dinosaurios. Los ¥
dinosaurios no son mas que el pre-
texto ideal para promocionar un §
producto no del todo satisfactorio. 4

Teniente Ripley
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PLATAFORMAS
SEGA
Blue Sky Soft
N° jugadores: 1

Vidas: 5
N2 de fases: 7 ;

Niveles de Dificultad: 12 |
Continuaciones: 0 ‘
Megas: 16

1. J[ ‘H AC
481119 )
. Los personajes no estan
integrados en los fondos y
 las animaciones, aunque
buenas, son algo bruscas.
g g 9
{ {41
- mMusica
Acompana y apoya el
desarrollo del juego sin

| innecesario y sin molestar.
ol

4 g alcanzar un protagonismo

4 22
- J001I60 F'A

Correctos, pero parece que
vienen de fuera. Ni estan
integrados en la accion, ni

| crean el ambiente propicio.

M M j

Jugabiiides

. El raptor es lentisimo a la
hora de responder al pad.
Grant es mas llevadero,

| pero también algo limitado.

1\ ,JJ o ,n‘f :\ \
sl Aih 4L
El juego tiene encanto y

puede gustarte una

] temporada, pero la

N | atraccién no durard mucho.

Tt { '™ l

| JJ oIal

| Unintento de resucitar a

© los dinosaurios, que no
alcanza la calidad de la
primera parte en gréficos,
jugabilidad ni interés.

| P
_'JJ mejor

* Los escenarios de la jungla.

| *Poder manejar a dos personajes
| distintos alarga la vida del cartucho.

L0 Peor

¢ Lo mal que el raptor responde al pad.
¢ La dificultad de algunos pasajes.

* Los personajes no estdn bien
integrados en los escenarios.
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El redimido sexto componente de los Power
Rangers hace su aparicion en este programa.

uando los Power Rangers unieron sus armas y poderes gracias a esa
: misteriosa energia llamada Dynamission, crearon un colosal robot llamado
; T Mega Zord. Junto a él también aparecié Dragon Zord, el primer robot-Zord
o & creado por estos jovenes, que fue secuestrado por Rita Repulsa y
posteriormente rescatado por los propios Power Rangers. Pues bien, ahora
ambos van a ser protagonistas exclusivos de «Mighty Morphin Power
Rangers», hasta el punto de que la presencia de los cinco coloristas
superhéroes es meramente testimonial, pues unicamente aparecen en una
pantalla cuando elijais a Mega Zord, y tal vez (cuando lleguéis lo sabréis) al final del juego.
A diferencia de la version para los 16 bit de Nintendo, planteada como un beat’em up, os
encontrais ante un arcade de lucha uno contra uno con opcion para uno o dos jugadores
simultaneos y hasta ocho niveles de dificultad. En el modo dos jugadores podéis elegir entre
ocho megarobots (seis guardianes de Rita Repulsa, Mega Zord y Dragon Zord) y otros tantos
escenarios. Por su parte, en el Modo Historia debéis ir venciendo a todos los megarobots
que se crucen en vuestro camino, hasta enfrentaros a vuestro gran rival: Golder.
Cada uno de los megarobots luchadores posee sus propios movimientos, que incluyen
golpes simples y especiales. En pantalla, y ademas de la barra de energia, aparece un
indicador del nivel de potencia, que es el que determina si podéis realizar
h, diferentes golpes especiales. Los enfrentamientos tienen lugar a dos combates
... ganados, pudiendo variar el tiempo de los mismos entre 30, 45, 60 y 99
segundos, o sin tiempo limitado. Todo ello completa un cartucho

dedicado a los forofos de megarobots multikit como éstos.
A :

" Yictory?
Peace once again reigns on
the Earth!




La potente cola de DragonZord le va a servir
de gran ayuda en sus duros enfrentamientos.

os Power

Rangers

ceden el
protagonismo
del juego a sus
dos grandes
creaciones;
Mega Zord y
Dragon Zord.

s W =SS
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MEGA DRIVE

Banpresto
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: 8
Megas: 16




Las animaciones de los tenistas,
con més de treinta movimientos
diferentes, son de gran calidad.

......

CHODSE! RUHBER] OF
USER PLAYERS

1 PLAYER

N
2 PLAYERS) OR| 1/ GEAR L TENNIS

4
Una de las novedades del programa es la
posibilidad de disputar un partido dos

jugadores simultdneos en una sola consola.

ST L P | actual lider de la ATP (clasificacion de los mejores tenistas del mundo) sigue
SLLalns il protagonizando las paginas de nuestra revista. En esta ocasién debido a la
conversion para la portatil de Sega de «Pete Sampras Tennis».

Las semejanzas con la version para 16 bit son evidentes. Asi, los modos de
juego se han mantenido: “Challenge”, para disputar un solo partido individual o

de dobles; “Tournament” en el que tendréis la oportumdad de partlclpar enun

H. CORNREAS



CHALUERGE] |
I TOURWAHEWT |
N ORUGETOUR
j - T UTORIADN
A s
DEPORTIVO
SEGA
Codemasters
N? jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 20
Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: Passwords

anfo en

formato

16 bit
como en
portdatil, Pete
Sampras es
el “number
one” de los
cartuchos de
tenis.
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THE SHADOW

La Sombra vuelve a la accién

“La Sombra” fue un personaje
que alcanzo un gran renombre
en Estados Unidos en la década
de los 30, gracias a un serial
radiofénico que narraba Orson
Welles. Se trataba de un
defensor de la justicia que
debia su nombre a su singular
atuendo, pues iba
rigurosamente vestido de negro
y se ocultaba en la oscuridad.
Seis décadas después este
personaje regresa por partida
doble: en un film protagonizado
por Alec Baldwin y en este
juego para los 16 bits de
Nintendo.

El cartucho os ofrece la
oportunidad de asumir el papel
de The Shadow para adentraros

en el Nueva York de 1933,
cuando el ultimo descendiente
de Ghengis Khan, un tal Shiwan
Khan, esta a punto de sembrar
el caos con una terrible arma.
Sélo La Sombra puede ser
capaz de combatirle, y lovaa
hacer a lo largo de un “beat’em
up” que os traslada a los
lugares mas emblematicos de la
ciudad de los rascacielos.
Vuestro protagonista debe
verse las caras con los mas
variopintos personajillos que le
haran la vida imposible, antes
de vérselas con el “mongol” de

turno. Para ello The Shadow
cuenta con la fuerza de sus
puios, sus saltos y patadas,
ademas de un contundente
golpe que ejecuta gracias a una
segunda barra de energia.
Sumadle a esto algunos niveles
en los que La Sombra debe
disparar a sus enemigos y una
fase motorizada, y os podéis
hacer una idea bastante clara
de como es este nuevo juego
para Super Nintendo.

PUNTUACION

Os encontrais ante un “beat'em-up” de lo més normalito: desfile continuo de
enemigos (casi siempre los mismos) y un repertorio de golpes a realizar ti-
rando a escaso. Vamos, nada del ofro mundb,
aunque hay que resaltar la variedad con la que
se han concebido los escenarios que reprodu-

cen el Nueva York de 1933.

Tras un primer intento fallido
por parte de Sega (cuando se
encargaba de lanzar los
productos de Microprose),
aparece por fin la version para
consolas de uno de los
simuladores mas exitosos en
formato PC, «F-15 Strike
Eagle». Una version en la que
se han mejorado
fundamentalmente los aspectos
sonoros Yy graficos, incluyendo
imagenes poligonales en tres
dimensiones.

La mecanica de juego esta
basada en la consecucion de

F-15 STRIKE EAGLE Il

Un clésico de los ordenads

N
astirtas — JEGHIORINE
misiones a R

lo largo de

seis escenarios diferentes, en
los que se ha incluido la
reciente Guerra del Golfo y
otras mas antiguas como la de
Libia. Cada una de las misiones
cuenta con un objetivo
primario, otro secundario y el
pertinente regreso a la base de
operaciones.

El Strike Eagle puede ser
dirigido de una forma manual
por completo o automatica. En
este segundo caso sélo debéis
preocuparos de localizar los
objetivos y seleccionar el arma
adecuada. Por su parte, las
perspectivas son muy variadas,
desde la frontal en el interior de
la cabina de piloto, hasta las
exteriores, donde podéis ver
todo el fuselaje del F-15 o algo
que pretende serlo.

PUNTUACION

Los simuladores de vuelo corren el peligro de resultar demasiado dificiles de
manejar. Este héndicap lo han fenido en cuenta los chicos de Microprose, al
introducir la opcién de control automatico.

Los gréficos, pese a los poligonos y un pretendi-

do efecto 3D, son muy pobres, pero la jugabili-

dad y la adiccién compensan este apartado.




PSYCHOPINBALL

Convierte tu consola en un flipper

Codemasters
también sabe darle a
las maquinas de
petacos, y lo
demuestra con este
ultimo lanzamiento. Cinco
mesas diferentes y otros tantos
juegos de panel, ademas de
cuatro subfases donde se
mezcla la mecanica del pinball
con las plataformas, es la
propuesta de «Psychopinball»
para trasladar toda la diversion
de una mesa de petacos a los
16 bit de Sega.

Tres anos han
tardado los
programadores de la
compainia britanica
en finalizar este

completo juego de pinball. Los
originales temas de sus mesas
son el lejano Oeste, la feria, las
profundidades marinas, la casa
de los fantasmas y una base
lunar. Cada una de ellas, por
supuesto, repleta de flippers,
rampas, muchas sorpresas y
todo el colorido y diversion que
os podais imaginar.
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DOUBLE DRAGON V
The shadow falls

El dragén ahora lucha
con ocho personajes

La saga «Double Dragon»
continua en Super Nintendo
como un “one vs. one” en el
que no faltan los inevitables
hermanos Lee. Esta vez llegan
arropados por seis luchadores
mas, para demostrar que en el
campo de batalla todo vale.
Ademas de Billy y Jimmy os
encontraréis con Icepick,
Bones, Blade, Shadow Master y
dos damiselas tan llamativas
como peligrosas: Sekka y
Dominique.

El juego cuenta con cuatro
niveles de dificultad y tres
modalidades de juego para que
os explayéis a gusto:
“Tournament”, “Battle” y
“Quest Mode”. En la primera
podeéis elegir a cualquiera de
los ocho luchadores para
disputar un combate sin tregua
en el que tenéis que ganar al
resto de participantes. “Quest
Mode” os ofrece la posibilidad
de elegir entre seis luchadores.
Con los hermanos Lee
seguiréis las indicaciones del
Dragon para poner fin a los
planes del Senor de las
Sombras, que planea usar

Metro City

como centro de operaciones
para extender un virus mortal.
Sin embargo, los otros cuatro
plantean la partida desde el
punto de vista contrario, el de
Shadow Master. Por tltimo, el
modo “Battle” os permite pelear
con un amiguete.

No falta un repertorio amplio
de golpes especiales y magias
diversas, algunos de ellos
realizados con un innegable
sentido del humor, como es el
caso de los que ejecuta Bones.
Anadid ocho escenarios en los
que saltar, pegar patadas y
punetazos a vuestras anchas,
observad con atencion las
pantallas del juego, y podréis
haceros una idea de la calidad
que encierra «Double Dragon
V» para los 16 bits de Nintendo.

S\ ¢ W A

PUNTUACION

La adaptacién de una mesa de flipper al videojuego presenta siempre un
claro problema: se hace necesario un scroll que, por muy suave que sea, re-
sulta demasiado répido y se pierde a veces la

situacién de la bola. Aun asi Codemasters ha re-

alizado uno de los mejores pinball para los 16

bit de Sega. Variado y lleno de colorido.

PUNTUACION

Los hermanos Lee regresan a Super Nintendo con un “one vs. one” que no
destaca ni por su lucimiento técnico ni por sus dotes de jugabilidad. Si bien
el cartucho presenta un plantel de ocho lucha-
dores, una vez puestos en materia éstos care-
cen de continuidad de movimientos, lo que con-
tribuye a que los combates resulten poco dgiles.




THE EXCELLENT DIZZY
COLLECTION

DESERT STRIKE

La enésima versién de la saga

Parece que la compania
Ocean esta empenada en lanzar
este original cartucho de
Electronic Arts para todos los
formatos. Ahora le ha tocado a
la pequefia Game Boy (Super
Game Boy por anadidura)
recoger un juego que, desde
luego, ya no sorprende a nadie
después de haber visto tantas y
tantas versiones, y cuando en
Mega Drive ya se anda por la
tercera parte («Urban Strike»).

El protagonista del juego, para
el que aun no lo sepa, es un
super-helicoptero bien armado
y equipado, que a través de
mapeados en 3-D con scroll
multidireccional, debe realizar
una serie de misiones.

Diversion por partida triple

Naturalmente esta enfrascado
en plena situacion bélica, asi
que las misiones consisten en
destruir determinados objetivos
militares, rescatar prisioneros o
descubrir el escondite donde se
oculta el alto mando enemigo.

El piloto debe preocuparse de
vigilar el combustible, el
armamento y el blindaje de la
nave, en una demostracion de
I6gica, paciencia y estrategia
militar. Para ello cuenta con un
completo cuadro de mandos, en
el que ademas se incluye el
mapa de los escenarios,
imprescindible para poder
llevar a cabo cada tarea. En
suma, una guerra portatil con
todas las de la ley.

PUNTUACION

«Desert Strike» para Game Boy sigue manteniendo el nivel de anferiores
versiones, aunque ha perdido la originalidad de antafio y el movimiento
del helicéptero no tiene toda la suavidad que se

le podia pedir. De todos modos, es el dnico jue-

go de estas caracteristicas para la portatil de

Nintendo, y eso siempre es un aliciente.

Dizzy es pequeio. Dizzy es
blanco. Dizzy es redondo. Dizzy
es simplemente un huevo. Si,
pero se trata de un proyecto de
gallindcea muy especial, porque
tiene una asombrosa capacidad
para meterse en todo tipo de
embrollos. Los chicos de
Codemasters han querido
aprovechar sus posibilidades
con este cartucho para la
portatil de Sega, que presenta
tres juegos en uno. Asi, cuando
conectéis «The Excellent Dizzy
Collection» os encontraréis con
que podréis elegir entre «Dizzy
The Adventurer», «Go! Dizzy
go!» y «Panic! Dizzy», con el
denominador comtin de su
redondo protagonista.

«Dizzy The Adventurer» os
invita a vivir una aventura en la
linea de aquel «Fantastic Dizzy»
de Mega Drive, es decir, tenéis

que rescatar a uno de los
amigos del protagonista
recogiendo informacion de
todos los personajes que os
encontréis por el camino,
recolectando estrellas y
utilizando objetos. «Go! Dizzy
go!» os plantea una sucesion
de puzzles que debéis resolver,
Y, por Ultimo, «Panic! Dizzy» es
una especie de Tetris en el que
el huevo de turno tiene que
juntar una serie de piezas para
ir eliminando lineas.

PUNTUACION

Muy atractiva la nueva oferta de Codemasters para la portatil de Sega. Cla-
ro que para adentrarse en el mundo de Dizzy, cuando se pone en plan
aventurero, hay que cargarse de paciencia y
buenos dnimos. Ahora bien, el hecho de incluir
dos juegos en plan puzzle aporta un interesante

aliciente a este simpdtico cartucho.




LEMMINGS 2

Los diminutos personajes
semihumanos que carecen de
nariz vuelven a Mega Drive, el
primer soporte que recogio la
conversidn de este genial juego
para consolas. Ellos no han
cambiado, siguen haciendo del
refran “donde va Vicente, va la
gente” su razon de diversion.

- Naturalmente, tu eres el Vicente
que debe dirigir la masa de
lemmings hasta la puerta
pertinente teniendo cuidado de
que no se maten por el camino,
ya que ademas de
descerebrados (no pueden
pensar) son un poco torpes.

Esta nueva entrega ofrece
hasta cincuenta y dos iconos
diferentes, con los que

7
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interactuar en el camino de los
pequeiios con el pelo verde. Un
camino que esta compuesto por
doce mundos, cada uno de
ellos dividido a su vez en diez
subfases o pantallas diferentes,
que van desde las tierras altas
de Escocia (lugar natal de
Lemming McLemming) hasta el
mayor espectaculo del mundo,
es decir el circo, o el lejano
Egipto y sus piramides.

SOCCER KID

Un pelotazo a tiempo...
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START NORMAL
PASTHORD

El nombre de este futbolero
personaje seguro que os suena
a los lectores habituales de la
revista. Pues bien, ahora, y con
cierto retraso respecto a la
version para Super Nintendo,
acaba de hacer su aparicion en
los 16 bit de Sega.

La compania Ocean ha
mantenido el mismo programa
sin cambios aparentes, ni en la
estructura ni en la mecanica de
juego. De esta manera, vuestro
objetivo es ir recorriendo cinco
paises (Inglaterra, Italia, Rusia,
Japon y Estados Unidos) por
los que han sido desperdigados

los trozos de la Copa del Mundo
de Futbol, para, por supuesto,
recuperarlos. Cada uno de
estos paises se divide en tres
subfases, en la dltima de las
cuales aparece el inevitable
enemigo final. Como arma de
gran valor, el pequefo Soccer
Kid tiene el objeto con el que es
mas habilidoso, es decir, el
balon de reglamento. Ademas
de lanzarlo contra sus variados
enemigos, lo puede utilizar para
salvar desniveles o para coger
items que se encuentren
demasiado alejados u ocultos
dentro de cajas.
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PUNTUACION

Los Lemmings son el tipico juego basado en una genial idea y que, por lo
tanto, no necesita de alardes técnicos para conquistar las almas jugonas. La
adiccién sigue siendo su principal arma, y si
ademés se incluyen iconos nuevos que les per-
miten surfear, saltar con pértiga o volar en co-

hete, la jugabilidad estd servida.
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PUNTUACION

Testimonial lanzamiento de este programa de plataformas con bastantes li-
mitaciones, tanto técnicamente -hace gala de un tnico plano de scroll-, co-
mo en los estrictamente lidicos -carece del mi-

nimo interés por su temdtica-, y por jugabilidad.

Un claro ejemplo de lo que puede llegar a ser

un juego desfasado y con aire a los afios 70.
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Este mes ha sido propicio para los cambios de lider en nuestras listas.
Asi que para dejaros las cosas mas claras, aqui tenéis los “Top 1”:
«Rebel Assault» en CD, «Metroid II» en GB, «Mortal Kombat II» en MD
y GG, «Kirby’s Adventure» en NES, «Stunt Race FX» en SN, «Fatal Fury

Special» en NG y «Sonic Chaos» en MS.

dades vendréan
B
calientes
Este mes, plagado de sorpresas y novedades, no es mas que un
adelanto de lo que nos espera en Navidad. Ha habido algunos
cambios en las listas, pero lo verdaderamente bueno es las cantidad
de novedades que han hecho su entrada triunfal. La mas fuerte ha

sido «The Lion King», que se ha encaramado a los primeros puestos
de tres de las listas. De cerca le siguen «Indiana Jones» y «The Return

Sigue sin haber muchas
novedades de relumbrén
para el Mega CD. Asi que, ..~
aprovechando la 4
coyuntura, «Rebel

Assault» se ha £
colado en el primer £
lugar de la lista. A%

i - ——{

(2)  REBEL ASSAULT

(1) FIFA Soccer

(6) Battlecorps

(R)  World Cup USA 94

| Thunder Hawk
 Jurassic Park

La tercera de la
saga «Strike»
llega con la
misma fuerza
que sus dos
hermanas

mayores, : AZS
dispuesta a “dar . H\ -
mucha guerra”. T A€ AR

(4) METROID II

(R) Wario Land

(R) Donkey Kong
(1) Tetris 2

(N) Desert Strike
(7) Mortal Kombat II
(5) Legend of Zelda
(6) Micromachines
{8) Los Pitufos




Flink, Ecco, Bubsy, Jelly Boy... este mes
Mega Drive ha dado la bienvenida a un
monton de personajes carismaticos. Pero de
entre todos ellos, uno destaca con luz propia:

+ Simba, el Rey Ledn. Aln no ha desatado toda
su fiereza en las pantallas de cine espafiolas, sélo va a ser roto por el
y ya esta dispuesto a que sus garras se dejen ; . estruendo que forman
notar en los 16 bit de Sega. Por de pronto, ya . los personajes de
se ha situado en el tercer «Jungle Book». Por

puesto, pero no diversion, que no quede.
tardara en subir al :

Al . - 1 KIRBY'S ADVENTURE
45 Jimmy Connors Tennis
Jungle Book
Los Pitufos
Super Mario Bross 3
‘ Asterix
MORTAL KOMBAT I Tiny Toons
Urban Strike | Star Tropic
The Lion King |
S.Street Fighter Il
Virtua Racing
Shining Force 2
Dinamite Heady
Sonic & Knuckles
Ecco the Dolphin II
Pete Sampras Tennis
The Mis Adv. of Flink
Jungle Book
ATP Tennis
FIFA Soccer
Sonic 3
NBA 95
Dragon Ball Z
Bubsy 2
Lethal Enforces Il
Jelly Boy

Dos meses seguidos

con novedades para la

NES era demasiado.

T2y N\ Asi que ahora toca un
¥ mesecito de calma, que

Pete Sampras si que
sabe de listas: es lider de
la ATP (clasificacion de los
mejores tenistas del
mundo), ocupa uno de los
primeros puestos en la
lista de Mega Drive, y
ahora hace su debut en la
de Game Gear.

| I )

(1)  Ecco the Dolphin
(N)  The Lion King

(N) Pete Sampras Tennis
(6) Jungle Book

(8) Asterix and the...
(R)  Sonic Spinball

(5) Power Rangers

(4) Micromachines

(9) Daffy Duck
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Novedades de dos géneros muy diferentes para
la Super. Por un lado, el aventurero, con
«Indiana», «Lion King» y «Return of Jedi», y por
otro, el baloncestistico,
con «NBA 95» y
«Michael Jordan».
¢  Cualquiera de ellos es
LJ digno de estar
entre los
- primeros
2 puestos, pero para
eso tendran que
esperar aun
un poco de
tiempo.

STUNT RACE FX
Super Metroid
Mortal Kombat I
FIFA Soccer

The Lion King
Megaman X
Return of the Jedi
Indiana Jones
Mario All Star
Slam Master
Dragon Ball Z 2
NBA 95

Jimmy Connors Tennis
Michael Jordan
Los Pitufos

Jungle Book
World Cup USA 94
S. Fighter 1l Turho
Bubsy 2

Fievel Goes West

'.
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MASTER

NEO GE?
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La Neo Geo podria
decir aquello de “Sin
novedad en el
frente”. Y nunca
mejor dicho lo de
frente, porque
parece que aqui
solo tienen cabida
los juegos de lucha.

s ‘o\ ¥4 pg‘
/ / R ok
(R)  FATAL FURY ESPECIAL
(R) Art of Fighting 2
(R) Samurai Shodown
(6) World Heroes Jet
(R) Fatal Fury 2

(4) Super Side Kicks 2
(8) Top Hunter

(7) Sengoku 2

(R) Three Count Bout
(R}  World Heroes 2

SR B CHES T S

La Master recibe
pocas novedades,
pero cuando las
recibe... Y si no, no
tenéis mas que mirar
esta fenomenal
conversion del
«Lion King» para

los 8 bit de Sega.
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SONIC CHAOS

The Lion King
Micromachines
Ecco the Dolphin
Asterix and the...
Jungle Book
World Cup USA 94
Daffy Duck
Aladdin

Land of Illusion

(R]
(N)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(8)
9)
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liGonsigue las primeras
NEO-GEO CD de Espaiia!!
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PREGUNTAS

1. & Cual es el nombre de la tercera
parte de la saga Fatal Fury?.

2. ¢ Qué nuevo mando de control
llevara el NeneGeo CD ademas del
joystick?.

3. é0ué tipo de memaria hizo
incompatible este CD con la consola
Neo-Geao?

4. ¢ Como se llama la tarjeta que
permite grabar partidas en la consola
Neo-Geo?.

3. ¢En qué memoria quedan grabadas
ahora las partidas en el Nea*Geo CD?.

B. ¢En qué ciudad japonesa tiene su
sede la Compariia SNK?.

7. & Qué juego de lucha protagonizan
Robert Garcia y Ryo Sakazaki?.

i quieres ser el primero en tener una Nea*Geo CD,

demuéstranos que lo sabes todo acerca de esta genial

consola. Porque esta vez te lo vamos a poner algo dificil.
Lee nuestras preguntas y coloca las respuestas en su lugar en las
casillas del crucigrama. Cuando hayas acabado, podras formar la
Palabra Clave con las 8 letras marcadas con un circulg, ¢Entendido?
Ah, una pista: si no sabes algunas respuestas, lee el reportaje

Hi-Tech de este numero y... imucha suerte!

lr
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BASES CONCURSO NEO*GEOCD

1. - Podrdn participar en el sorteo, todos los lectores
de la revista HOBBY CONSOLAS, que envien el
cupén (no son vélidas las fotocopias), a la siguiente
direccién:

HOBBY PRESS,S.A. HOBBY CONSOLAS;
Apartado de Correos 400;

28100 Alcobendas (Madrid).

Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO
NEO+GEO CD

2.- De entre todas las cartas recibidas con la Palabra
Clave correcta se extraerdn tres que serdn ganadoras
de una consola NEO*GEO CD cada una, con los
juegos: SuperSidekicks 2, Samurai Shodown y Fatal
Fury Special. Se extraerdn otras tres cartas més que
ganardn una consola NEO-GEO cada una, con los
juegos: Art of Fighting, Cyberlip y Blue’s Journey. El
premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero.

3. - Sélo podran participar en el sorteo los sobres
recibidos con fecha de matasellos de 27 de Octubre de
1994 al 5 de Diciembre 1994,

4. - La eleccion de los ganadores se realizard el dia 7
de Diciembre 1994 y se publicardn en el nimero de
Enero de Hobby Consolas .

5.- Caso de que algiin premio se extravie en el correo,
el propietario dispondrd de tres meses desde que se
publique el listado de ganadores para notificar a la
revista el extravio.

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacién total de sus bases.

7 - Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, serd resuelto
inapelablemente por los organizadores del concurso.

* Los tres primeros ganadores obtendran
una NEQ°GEOCD con los juegos
SuperSidekicks 2, Samurai Shodown y
Fatal Fury Special.

* Los tres segundos ganaran una
NEO-GED y los juegos Art of Fighting,
Cyberlip y Blue's Journey.

CUPON RESPUESTA
Concurso NEOGEOTCID

Nombre

APEllidOS ..ceuieniiiniiiiiiieee e
(D)1 C T O N TR N e W R
Localidad. ..iu-eommesssmemmsmasssnnsssammssessmnsiis
Provineia ::-ccsssemmmracssmsonmssnommsss sesssnmsaviss
Tel.

() SISCOUP GAIES g

B A R C E N A




PASSWORDS:
De izquierda a derecha, aqui tienes las claves que

te permitiran entrar en los niveles 2, 3, 4, 5y 6.

PRESS A AND START ESS A_AND
Btn’ldn O ‘E,X »i 2 4 TOTEX

19 (3]

START
¥

YOSHI'S COOKIE

AVANZAR DE NIVEL A TU ANTOJO:
Pon la musica en

OFF, la velocidad en

HIGH y las vueltas

en 10, y con sélo

presionar ARRIBA y

SELECT al mismo

tiempo veras como avanzas.

COOL SPOT

NO TERMINAN
NUNCA CONTIGO:

Situate en el menu de
opciones sobre la
palabra “ music “y pulsa
12Q., 1ZQ., 1ZQ.,
DRCH., DRCH., DRCH.,
IZQ., DRCH., IZQ y DRCH. Te
mantendras con el mismo nimero de
vidas y la misma energia durante toda la
partida. Un truco la mar de interesante.

PASSWORDS:
Stage 1: LSRCIE8
Stage 2 : CSABMJM
Stage 3 : DSI36KR
Stage 4 : ETTS8DL
Stage 5 : FT438XR

: HV5395S

ART OF FIGHTING

COMPUTER VS COMPUTER:

Con el juego pausado, pulsa ARRIBA,
X, 1ZQ., Y, ABAJO, B, DRCH., A, L, R, START y SELECT.
Para recuperar el control sobre tu luchador, pausa de

nuevo y presiona
ARRIBA, X, ABAJO, B,
1ZQ., Y, DRCH., A, R, L,
START y SELECT.

Gracias a ANGEL
ESPINO GUTIERREZ
(TARRAGONA).




AERO THE ACROBAT

A TODA VELOCIDAD:
CONTINUACIONES EXTRAS: Si quieres avanzar “algo” mas

Inroduce en la = deprisa de lo normal, pulsa en la
pantalla del titulo 20 pantalla de
este codigo si s Mialo> 1 presentacion, con el
quieres tres ; scroll en movimento,
continuaciones: i - 5 ABAJO, DRCHA., A,
X, Y,B,A XA, [~ ; ' C, ARRIBA, I1ZQ..,
B, Y, ARRIBA, L. N : . A. Comienza a
Y este otro si » R, jugar, pausa y

quieres nueve: hokalin, allh, ot presiona ARRIBA.
XVY5 Bv, vvaa

B, Y, ARRIBA, R.

PANTALLA DE il
SELECCION DE - :
= A > SHADOW
Tu puedes UNA BUENA
acceder a esta ; : SORPRESA
pantalla si - = Pulsa este codigo en

presionas R . VN } 3 la pantalla de mandos
durante los BONUS. ’ \ de control: 1ZQ.,

ARRIBA.,, 12Q.,

OPCIONES SECRETAS: DRCHA., ARRIBA,

Si presionas en la pantalla de selecion de nivel L, R, X, B, DRCH., 1ZQ., ABAJO,
IZQ., ARRIBA, DRCH., ABAJO, Y y A, entraras en la ABAJO, ABAJO.
pantalla secreta de opciones. Si una vez alli pulsas A, Y, L,

ARRIBA, ABAJO, R, A, Y, DRCH., 1ZQ, tendras vidas
infinitas.

PASSWORDS:

ALADDIN s

i A 950745

(" 472149

PASSWORDS. : ‘ 672451
Vélidos para Master y Game Gear. S— 272578
FASE 1: AJCJ. 652074
FASE 2: LAEA. 265648
FASE 3: ASNF. z 462893
FASE 4: DMIA. S X 583172
FASE 5: INSI. SRS 743690
FASE 6: NEUA. \ ) 103928
FASE 7: AALG. o osod5 ’ ; 144895
FASE 8: BLTO. o g S 775092

FASE 9: UIAN. : > @ 481376 -

Gracias a PEDRO LOPEZ (ZARAGOZA)




REN & STIMPY

PASSWORDS: 10 VIDAS: i
2 8B20000-004C4SR WHCTLH WMFPCD RWTNWW TTCTLW o

3 8900004-884C2S|

4 831000B-D8N6250 20 VIDAS:

5 832000H-TB424SM STSHTY NRTCLW FHSMGS
SHLLWTN

\"agswellp K
AZcocen TBuzetM B ; o 4 :-“.». VISUALIZAR TODO EL

MAPA:
YRRTLM WFCMGW
HBVCBW HLGHWD

TODAS LAS PUERTAS ABIERTAS PARA Ti:
MTBCNM MTGWTT PMYWIC TSMFTM

UN PEQUENO TRUCO:

SATURDAY NIGHT i HHMHCP DHTWHW MFMTHT SCHMLM
SLAM MASTERS : ? w

UTILIZA LAS “ARMAS” QUE TIENES A TU LADO: BATMAN RETURNS

Sal del ring y recoge un
objeto cercano a ti (un

tablon, por ejemplo). W i ¢ DONDE QUIERES EMPEZAR?: =
Sittate al lado derecho o ‘% | En la pantalla de i’ Ful)

izquierdo del ring, y salta opciones, situate en la
a él. Si ahora pulsas el décima y pulsa ARRIBA
botén de ataque, podras A ; 3 1ZQ., ABAJO y DRCH.
dar un buen golpe. G *Q O°F tres veces, y después Ay
B simultaneamente.
Sobre la primera opcidn,
pulsa DRCH y START, y
ECCO THE DOLPHIN podras comenzar en la
pantalla que mas te guste.
PASSWORDS:
Medusa Bay-QFFUB
Under Caves-QJJEC

Ridge Water-WNVKD : BATTLETOADS VS.
Open Ocean-UCERJ

Cold Water-KNVAF DOUBI'E DRAGONS
Open Ocean-CKRMC .o SORPRESA:

Deep Water-CKJWH |  Enla pantalla de

The City of Forever-MYISJ =" e seleccion de personaje,
Dark Water-YUKOV pulsa ARRIBA, ABAJO,
The City of Forever-CSGQM ABAJO, ARRIBA, X, B,
The Tube-UYPKC Y, A,y espera a ver lo
The Machine-YAPOW gue ocurre.

The Vortex-QWQCK
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lor Pitufor

iNo te pierdar lors trers titulos
mas fuertes para tu consola Nintendo!
Pidelor en tu tienda habitual.

ENTERTAIN MENT

SYSTEM"®

remm=s L [

Graba -
tu partida <

EUTSCHER [
snLDscruRMTEXT

Con OpC\On
de Password

@2 senco. sn.

Avda. de la Industria, 8 - 28760 Tres Cantos (Madrid)
(21) 8036625 (8 lineas) - Fax (91) 803 3576-8032245




MEGALOMANIA ROCK’N ROLL RACING

i bk PASSWORDS:
ALGO DISTINTO Y MUY DIVERTIDO: Bl Drakonis: IBIR T5C3 X5PT
Introduce como cédigo “JOOLS” y Bogmire: 7JM8 QQCB 9SPS
entraras directo en un mini Shoot'em-up. New Mojave: 1FQ8 R5CI 9KK2
Nho: V2L8 14BV 92K!
Infermo: XWC7 HZB5 5TJ!

DOUBLE DRAGON V: SHADOW FALLS | Terme BATTLECORPS

CODIGOS PARA AYUDA INSTANTANEA: gy
Introduce todos estos codigos en la pantalla del menu principal: SELECCION DE NIVEL:

2 puntos mas de atributos: L, L,L, R, L, R, L, R. Pausa el juego y pulsa B, A,
T S ARRIBA, DRCH., ABAJO, 1ZQ., ABAJO, DRCH., R, R. B, A, DRCH., A, C, A, START.
6. * R Sl DRCH., ABAJO, ABAJO, 1ZQ., ARRIBA, DRCH., L, R, L, R, L, R.
Mas continuaciones: 1ZQ., DRCH,, 1ZQ., DRCH., L, L, R, R, R.

Inutilizar K.O: ABAJO, ABAJO, IZQ., ARRIBA, ARRIBA, R, R, L.

Inutilizar golpes: R, DRCH., L, L, 1Z2Q., 1ZQ., R, R.

m .1‘ ﬂ
- -

Ecco PASSWORDS: The City of Forever-ECICK
Medusa Bay-QMBRB Origin Beach-CKSQJ
THE DOLPH.N Under Caves-YMCNV Dark Water-EEKCK
Ridge Water-WRRKD Deep “ -YOLGV
Open Ocean-GSCIE The City of Forever-MEMSK
Cold Water-YAFC The Tube-MEMSK
Sty ki Open Ocean-GCCUG The Machine-EOPWW
o). A0 T 4 Deep Water-SKSEH The Vortex-VQQGW
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< KONAMI

VIDEOJUEGOS

Jagstitala ventaen
tienda mis cercanz* [ NITERDD

ENTERTAINMENT SYST

| I Etapas

nuevas y

diferentes con
perfeccionamiento
de técnicas de
ataque incluyendo el
temido salto mortal
y propulsién cohete.

II 3Iill Pes.

Has jugado hasta la extenuacién

con tu Super Nintendo y ahora

el mayor destructor de todos

los tiempos llega al fin a tu

Game Boy. Y lo que es mas lo

hard en color.

iSoporta la pantalla de :

color del Super Game Boy \ \,
y también utiliza ‘

las rﬁ

|
posiblilidades

adicionales ‘ - ‘ ™y ‘
de sonido! \ ‘ )

o’ e ‘ :
* Sinoencuentras | @d ~ == i DISTRIBUIDO POR :

estos juegos puedes | M N Woa i jue ( ; ISBOR
llamar al teléfono gy . F 5 SL
de Madrm: ;i 3D s IMPORTARDOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA

ESPANA DE KONAMI

[91) 43121 45 & EVi TIf.: 91431 2145 Fx.: 914312228




WARIO LAND o 'l,‘f“ e FIFA INTERNATIONAL
COMO CONSEGUIR UN MONTON DE SOCCER
MONEDAS. COURSSE 1-6

En todo el juego no hay VIDEO CLIPS SECRETOS:
lugar mas apetecible y : , Entra en la pantalla COACHING/ START y mueve
menos peligroso. : , ‘ el balon hacia una de estas opciones:

Veras que hay v FORMATIONS, COVERAGE y STRATEGY.
movimiento debajo de la : En cada una de ellas podras ver un video clip
arena. Pues bien, déjate < o & 3 con solo presionar el botén A.
caer golpeando el suelo L K &% !
con el poder del Toro, y
surgira un bichito que
lleva sobre sus hombros
un Monedon. Haz una carga sobre él y recoge las monedas. Si
alguno se te escapa, no te preocupes que vuelve a esconderse
en el mismo lugar bajo la arena.

Por cierto, a la derecha de cada bichito hay un corazén
escondido. Podras volver siempre que quieras.

LA GALLINA DE LOS
HUEVOS DE ORO

En algunas fases 7 ;
encontraras unos < :
extranos seres que llevan | T S e T MORTAL KOMBAT Il
una especie de canasta ‘ = S Al
en la parte superior del : , el A diay
cuerpo. Caza algun pirata e g UNA CURIOSIDAD:
y cuélaselo por el =l N—oroald Nada mas encender la consola, pulsa los botones
embudo superior. Al poco Ly R hasta ver el logo de ACCLAIM.
tiempo, nuestra gallina particular empezara a soltar Monedones. Muchas gracias a JAVIER MARTIN DONOSO
Puedes repetir esta operacién mientras haya enemigos (VALENCIA).
dispuestos a dejarse comer.

: : e LUCHAR DOS JUGADORES ELIGIENDO CUATRO

EL SUPER MONEDON i R b S v - LUCHADORES CADA UNO:

A lo largo del juego te o o o En la pantalla de START/OPTIONS, pulsaLy Ry
encontraras con unos - ; sin soltarlos START. Asi accederas a la pantalla en la
bloques grandes i — ' que elegiras
cubiertos de puas, que : £y —r— luchadores.
caen del techo y vuelven |8 = Bk - Gracias a i »
a subir. Si arrojas a un RS : MANUEL 3 e
enemigo para que sea R ESPINOSA i
aplastado por este ALVAREZ El

bloque, aparecera un Moneddn que aumentara en diez tu A o
dinerito. El mismo sistema vale para las nubes que lanzan rayos. Fi 14 l dlr'“

Gracias a FERNANDO MIRANDA MURO (LUGO).




iiGRAN
CONCURSO

STREET RACER

OYE, AHORA QUE TIENES TU
TRANSFER DE “STREET RACER”
ZQUE PIENSAS HACER CON EL?

SI. Y DE QUE LO
UNICO QUE TIENES QUE HACER ES
PEGAR NUESTRAS FIGURAS DE UNA
MANERA SIMPATICA EN CUALQUIER
PRENDA Y SACARLE UNA
FOTOGRAFIA

JE, JE... ESTE NO
SE HA ENTERADO TODAVIA DE

QUE HAY

UN SENSACIONAL CONCURSO

ORGANIZADO POR LAS MEJORES
REVISTAS DE CONSOLAS DEL

BUENO, BUENO...

YO ME YOY CORRIENDO A HACER MI MONTAJE,
QUE NO QUIERO PERDER LA OPORTUNIDAD DE
GANARME UN CARTUCHO DE “STREET RACER”

PARA SUPERNINTENDO

El concurso consiste en planchar sobre cualquier prenda de ropa todos o
algunos de los elementos que aparecen en la lamina translerible de STREET
RACER y realizar una composion que resulle divertida. A dicha composicion el
concunsante debera hacerle una fotografia, que enviara a Hobby Consolas

Por la parte de atras de la folografia deberan aparececer los siquientes datos
Nombre y apellidos, direccion complela y teléfono del participante
2.- Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista que envien
la fotografia a la siguiente direccion
HOBBY PRESS,S.A HOBBY CONSOLAS;
Apartado de Correos 400; 28100 Alcobendas (Madrid)
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO STREET RACER
3.- De entre todas las fotogralias recibidas Hobby Consolas elegira diez que
seran ganadoras de un cartucho del juego STREET RACER para Super
Nintendo, una camiseta y una taza. Otros cinco ganadores recibiran un
cartucho para Super Nintendo del juego F1 Pole Position, una camiseta y
una taza. Por (iltimo, otros veinte articipantes ganaran una camiseta y una taza
de Street Racer. Ademas, el ganador absoluto de Hobby Consolas competira

con el resto de participantes de revistas extranjeras (aquellas cuyos logos
aparecen en esta pagina) y si resulla ganador, su foto se publicara en TODAS
las revistas que loman parle en el conciirso

Para la eleccion de los ganadores, Hobby Consolas tendra en cuenta la
creatividad, onginalidad y sentido del humor de la composicion, a la que lambién
se le podran anadir textos.

El premio no sera, en ningtin caso, canjeable por dinero.

4.- Solo podran participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha de
matasellos de 27 de Octubre de1994 al 5 de Diciembre 1.994

5.- La eleccion de los ganadores se realizara el dia 7 de Diciembre 1.994. y
los ganadores de Hobby Consolas se publicarén en el nimero de Enero de 1995
El ganador absoluto se enviara a UBI SOFT para que participe en la competicion
internacional, y los resultados se publicaran en el nimero de Febrero

6- Caso de que algun premio se extravie en el correo, el propietario dispondra
de tres meses desde que se publiquen los ganadores para notificar el extravio

7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion de sus bases.

8 -.Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera
resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso.

i
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R
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LA LAMINA TRANGFERIP
“TRANSFER
REVIOS:
CoNgEJ0S PREV
E
1, RECORTA LOS DIBUJOS Y oecm:l:{ -
QUE MANERA L0S QUIERES PEGAR
CREAR TU PROPIA COMPOSICION: -
2. 51 NUNCA HAS UTILIZAD il
. ) Pl
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y se mancharia a

dos,

3 desapareccrén despues




Luchando a brazo partido

e te saluda,
S Yen. Tengo

una Super
Nintendo, una
Mega Drive y la
todopoderosa Neo
Geo, ademas de
una dudillas para
que me aclares.
1- ;Me aconsejas
comprarme el juego
de Neo Geo «Robo
Army»? ;Supera al «Mutation Nation» y al «Burning Fight»?
2- ;Qué tal esta el «Ninja Commando» de la misma consola?
¢Merece la pena tenerlo? 3- ; Te comprarias «Street of Rage
teniendo el dos? ¢, Son muy parecidos? 4- ;Saldran para Neo

Geo el «Undercover Cops», «Cadillacs and Dinosaurs» y «The

Punisher»?
Robert Garcia (South Town)

1- Digamos que es un poco mediocre dentro de la
extraordinaria calidad de todos los juegos Neo Geo.

2- No esta mal. Es bastante divertido, pero puedes encontrar

Jjuegos mejores para tu consola.

3- Pues si, tiene mds personajes, mas golpes y es muy
divertido. No seria mala compra.

4- Me temo que no.

iHey, amigos!, ; qué tal estamos? Un mes mas, aqui esta
vuestro amigo y companero Yen para resolver todas las
dudas que tengais en lo referente al mundillo consolero. Y
la verdad es que cada dia me lo ponéis mas dificil, porque
vuestras preguntas son complicadillas y se centran en los
aspectos técnicos de las consolas. Pero asi me gusta,
hombre, que esto no se convierta en un simple listado de
juegos, en el que hay que decir cual es mejor y cual peor.
Asi que gracias, y continuad escribiéndome a:

HOBBY CONSOLAS HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos n°4. 28700 San Sebastian de los Reyes.
MADRID. Indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.
,'Animo, espero vuestras interesantes cartas!

Conversiones para el MD 32 X

ola Yen, tengo una Mega Drive y unas cuantas
H preguntas: 1- ;Saldran juegos en la Mega Drive 32X
que sean conversiones de Mega Drive, como «Cool
Spot», «Rocket Night», <NBA Jam», «Flashback»...?
2- ;,Qué juegos de lucha saldran para MD 32X? 3- ; Cuantos
poligonos puede mover la MD 32X? ; Tendré mejor sonido
que la Mega Drive? ; Qué paleta de colores tiene?
4- ;Que diferencias hay entre la Mega Drive y la Mega Drive
[1? ¢ Influiran en la Mega Drive 32 X?
Juan José Artes (Valencia)

1-En
principio
s0lo van
a salir
Jjuegos
nuevos o
conversiones
de
recreativa
mejoradas
con
respecto a su
version Mega Drive. Y
esperemos que eso siga asi
siempre, 0 entrariamos en la tonica del
Mega CD.

2- Para empezar, saldra «Cyber Brawl», y luego ya
veremos...

3- 50.000 poligonos, ¢no esta mal, eh? Tendra un sonido
muy superior y una paleta de colores mucho mds amplia que
la consola de 16 bits.

4- La diferencia es estructural. La Mega Drive Il tiene
salidas distintas, no tiene entrada de cascos y es mds
pequena. La Mega Drive 32X ha sido pensada para la Mega
Drive Il, lo que supondrd que los cables de conexion sean
distintos a los originales. Pero esto no va a influir en absoluto
en los juegos.

3»
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El lanzamiento de una nueva maquina

ver si puedes
contestarme estas
preguntas sobre Mega

Drive 32X. 1- En el nimero
37 lei que la MD 32X no
tenia salida para antena,
sino euroconector y
audio/video ¢, Sacaran una
MD 32X con salida de
antena? 2- ;Es verdad que
esta consola se vendera sin
ningun juego?

R.R.G.

AR AR

A |

-

1- Pue si, eso es lo que
nos afirmé uno de los
responsables de
marketing de Sega. Nos
extrafio mucho, ya que no
todas las televisiones
tienen entrada de
euroconector e insistimos
en ello un buen rato. Posteriormente, Sega ha afirmado que si
llevara la tradicional entrada de antena. Decision muy Idgica, por
otra parte.

2- Aunque la misma Sega no lo tiene muy claro, parece que
habra dos packs, uno con juego y otro sin él.

Una recomendacion: «Castlevania»
ara variar: Hola Yen. Contéstame a esta cuestiones,

Pplease. 1- ¢ Esta bien el «Castlevania» de Mega
Drive? 2- 4 Habra un nuevo juego de Sega de Rol-

aventura llamado «Tail's Revenge: The Search of Sonic»?

3- ¢Llegara algun dia el <Megaman the Willy Wars» a

Mega Drive? 4- ;Hay «Ranma» en Mega CD y en Mega

Drive?

Josega del
Futuro.

1- Si, es
largo, bonito y
bastante dificil
por anadidura.

Puedes estar
seguro de que
seria una
buena compra.

2- Pues me
has dejado
tiritando. Me temo que no hay nada de eso, ni parecido.

3- Si, tranquilo que llegara.

4- Hay un «Ranma 1/2» para Mega CD que es una
especie de aventura grafica totalmente en japonés. Si no
controlas el idioma, y me imagino que no lo comprenderds,
te recomiendo que desistas.

¢ Que tal un partidito de futbol?

ola Yen, tengo las dos
H 16 bits y me quiero

comprar un juego de
futbol para Super Nintendo.
1- Me cuesta elegir entre:
«Super Formation Soccer»,
«Striker World Cup», «Prime
Goal», «Kick Off 3»,
«Empire Soccer» y «World
Class Champion Soccer».
¢Cual es mejor? 2- Entre el que tu hayas elegido y «FIFA
Soccer», jcon cudl te quedas? 3- ;Saldra «FIFA Soccer 95»
para Super? ;,Cuédndo? 4- ;Qué tal es «Tiny Toons Sports»?

Alfred Aubi Zango (Tarragona).

1- «Striker World Cup» es el mas jugable, aunque poco
espectacular, la opcion de futbol sala es muy divertida.
«Super Formation Soccer» es uno de los primeros juegos de
futbol para SN, completo y divertido. EI mejor es «Kick Off 3»,
porque retne todas las caracteristicas de los anteriores, es
manejable, un buen simulador y permite muchas opciones.

2- Segun por donde lo mires y lo que busques en un juego
de futbol. Si es relismo y espectacularidad, el mejor es «FIFA
Soccer».

3- Esta a punto de salir el
de Mega Drive, pero del de
Super no se sabe nada.

4- Supongo que te refieres
al «<Acme All Star». Muy
divertido, sobre todo gracias
a la opcidon de cuatro
jugadores simultaneos.

OVIEdD L
[AIPATETERN <0

16 megas en una Game Gear

ola Yen, genio de las consolas. Tengo unas preguntillas
H que seran pan comido para ti. 1- He oido que va a salir una

Game Gear de 16 bits. ;,Qué me dices de esto?
2- ;Saldra «Dragon Ball Z» para Game Gear? 3- ;Me podrias
decir como se hacen
todos los fatalities en
el «Mortal Kombat II»
de Game Gear?

David Garcia

(Bilbao)

1- Aparte de que es
verdad y de que
manejara
practicamente el
mismo software que la
Mega Drive, no puedo
decirte nada.

2- Pues casi estoy por asegurartelo...

3- En este momento dos comparieros estan haciendo virguerias
con «Mortal Kombat II» para que el libro que acompana a la
revista te resuelva todas tus dudas.
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Una confusion la tiene cualquiera

I I ello friend Yen: Tengos unas preguntas

consoleras que hacerte: 1- ; El Ultra 64 sera un

soporte para la 16 bits o sera una nueva
consola? 2- ;Se puede jugar a dobles con el «Super
Metroid»? 3-;,Saldrd un «Bola de Dragon» para Ultra
647 4-4Cual sera el precio de los juegos de Mega
Drive 32X? 5- ;,Cuél me aconsejas para Super
Nintendo, el «Super Metroid» o el «Super S.F.II»?

Andénimo Vespuccio.

El célebre Modo 7
y su funcion

ola Yen, tengo una Super
H Nintendo y me gustaria

que me respondieses
porque te he escrito un monton
de veces. Al grano: 1- Tengo el
«Empire Strike Back» y me
encanta, ;me recomiendas
«Return of the Jedi»? ¢ Tiene
passwords? 2- ; Me puedes
explicar qué significa Modo 7?

1- Si estuvieras mas despistado, parecerias un
pulpo en un garaje. Ultra 64 es Project Reality y es
una maquina independiente de 64 bits. Se pondra en
el mercado en el 95, como recreativa.

2- No.

3- Por el momento, no.

4- Se supone que no van a ser superiores a los de
un cartucho normal y rondaran las 10.000 pelas.

5- Personalmente el «Super Metroid», pero piensa
que es una aventura larga y compleja, que necesita
buena memoria y reflejos. Lo digo porque como andas tan despistado.... Es broma.

Clasicos de Disney

ola Yen, ¢qué tal? Tengo una Mega Drive y me
gustaria que me respondieses unas dudillas.

1- ;,Qué juego me recomiendas para estas
navidades: «Silvestre y Piolin», «Jungle Book» o
«Marko’s Magic Football»? 2- ;«The Lion King» es mejor
y mas largo que «Aladdin»? 3- ;Cuél es mejor: «FIFA
tiene passwords. Es una pasada Soccer», «Sensible Soccer» 0 «World Cup USA 94»?

y si echas un ojo al comentario Emilio Lluch (Valencia).
de este mes sabras el porqué. — - .

2- Es un chip que se incorpora 1- Es mejor «Jungle Book» como largo, divertido y jugable. «Silvestre» se te va a hacer un
a los cartuch poco mds corto y es bastante mondtono, y «Marko’s Magic Football» es bastante malete.

2- Son distintos, con una calidad muy alta los dos, pero distinto. «The Lion King» es més
largo y bastante mds dificil.

3- jAy!, no me hagas decidirme por uno de los tres mejores juegos de fiitbol que existen. En
fin, «Sensible Soccer»: soso de graficos pero divertidisimo y stiper jugable. «FiFA Soccer»:
espectacular y auténtico simulador. «World Cup USA 94»: el equilibrio entre los otros dos.

Dinosaurios del jurasico en CD

Luke Skywalker (Madrid).

1- Si'y si. Te lo recomiendo y

e llamo Juan, tengo 26 afos y me
M encantan los videojuegos desde la

época del Spectrum. En estos
momentos tengo un Mega CD y te escribo
para hacerte unas cuantas preguntas:
1- ¢, Cémo demonios se cogen los huevos del
triceratops en el «Jurassic Park» de CD?
2-Enel
Dune de
Mega CD
se pueden
salvar dos
situaciones
y por mas
que lo
intento

solo consigo salvar una, ;,Cémo lo tengo que
hacer? 3- He leido que el Mega Drive 32X
solo tendra salida euroconector ¢ Es cierto?
4- ; El juego «Dracula Unleased» saldra
traducido al castellano?

Juan Antonio Peris (Castell6n).

1- Toca la bocina del jeep y retirate lo mds
rapido que puedas.

2- Posiblemente tengas ocupada la
memoria del CD con demasiadas partidas.
Prueba a borrar partidas de juegos que ya no
te interesen.

3- Sega ha rectificado y nos ha asegurado
que si tendra salida de antena.

4- Por desgracia, no saldré traducido.



EL JUEGO MAS ESPERADO DEL SIGLO, YA EN NINTENDO ACCION

PEGATE A
DONKEY KONG.

lamTanrnd f\

Este mes, * Prro ‘te regala unos funtushcos

adhesivos de Donkey Kong Country.

DIEIRENG

Y te ofrece:

EL REY LEON: La review mas esperada incluye un vistazo a
las versiones para Game Boy y NES.

SHAQ FU: Golpes y movimientos énicos para un JUEGO total.
TRUCOS para Mortal Kombat II, Super Metroid y Stunt Race.
GUIAS DE LUCHA: Art of Fighting y Clay-fighter.
PAGEMASTER, todo sobre la dltima pelicula de MacCaulay Caulkin.

EX Ius prlmerus pugmus del Comlc de

PONTE DE MODA -

CON LA REVISTA QUE MAS PEGA.




La Neo Geo y sus megas

ué tal, Yen.
Tengo una
Mega Drive,

una Master y una
~Game Boy. Y, como
siempre, unos
milloncejos de
preguntas. 1- Si la
Neo Geo tiene 16
bits, ¢por qué sus
juegos llegan a 180
megas? 2- ;Por qué
es tan cara la Neo
Geoy sus juegos?
3- ;Qué es un
“Combo” en el
«Super S.F.l1»?
4- ; Saldra «Vitua
Fighter» para MD?
Francisco
Manzano (Sevilla).

1- La potencia del procesador central no tiene nada que
ver con el nimero de megas de los cartuchos. Un juego de
Mega CD suele tener una burrada de megas, y los procesa
la CPU de 16 bits de la Mega Drive.

2- Porque es una mdquina muy completa, de muy alta
calidad y con muchas prestaciones. Lo mismo se puede
decir de sus juegos. Aunque sélo fuera por tamafio...

3- Es una combinacion de golpes precisa que proporciona
mas puntos o multiplica los bonus. Ademds, causa un
importante dafio a los contrarios.

4- No, es demasiado juego para los 16 bits.

Recreativas a 250 Km/hora

intendianos y Yen, saludos. Tengo una Super Nintendo y varios
N juegos, entre ellos el maravilloso «Stunt Race FX». A ver si me
contestas a estas preguntas, gran guru de los videojuegos:
1- ¢ Qué procesador utilizan las recreativas «Virtua Racing» y «Virtua
Fighters»? ;Cuantos megas tiene cada placa? 2- ;Conseguira el SH2
de Mega Drive 32X igualar a los anteriores? 3- ;Hay algtn rumor
sobre «Virtua Fighter 2»? 4- ; Qué juego prefiere tu director, Amalio
Gomez, el «Cruisn’ USA» o el «Daytona»? ;Cudl tendra mejor
conversion? 5- ;Qué sabes de un «Dragon Ball Z 4»? ;Cudndo
llegaré a Espana?
Marc Milian Sangiiesa
(Valencia)

FREE ROTE FN

1- Procesadores RISC NEC
V60 de 32 bits a 16 MHz en una
placa con hardware para realizar
mapeado de texturas, y con
capacidad para manejar 300.000
poligonos por segundo.
Ronadaran los 300 megas.

2- No, puede hacer que se
parezca. Ten en cuenta que MD
32X solo puede manejar 50.000
poligonos.

3- Existe, pero Sega no quiere
abusar en sus maquinas
recretivas de las segundas y
terceras partes. Las diferencias
no compensan el cambio de
maquina.

4- Si tu le das un volante y lo
sientas delante de un juego de velocidad, ya no le puedes hablar de
nada que no sea correr. Los dos le encantan. Con repecto a lo de la
conversion, piensa que la recreativa de Ultra 64 es la consola, sus
Jjuegos son los mismos.

5- Llegard pronto y serd el «Dragon Ball Z 3». No te compres el de
importacidn que tiene las instrucciones en japonés y el pal no tardara.

Acerca de juegos de rol

ola Yen, tengo una Super Nintendo y una Game Boy y soy

H un rolero consumado al que le gustaria que le
respondieses a estas preguntas: 1- ; Qué tal esta el

«Romacing Saga 2»? ;Para ctando en Espafia? ;Y «Toru

Nekus Adventures»? 2- ; Cuando disfrutaremos de «Secret of

Mana» y «Lord of the
Rings»? ¢ En castellano?
3- El «Land Stalker», ;sd6lo
estd en Mega Drive?
4- ; Qué opciones hay en
«Street Racer»? Es mas
jugable que «Mario Kart»?
Guys (Barcelona).

1- Los dos estdn muy
bien, pero no parece que

vayan a venir a Espana. Y jugar a Rol con textos en japonés...

2- «Secret of Mana» el mes que viene. Para que salga «El
Senior de los Anillos» habréa que ponerle una velita a Santa Rita.
Sobre el idioma, «Secret of Mana» saldré en inglés y puede que
saquen algunos cartuchos en francés e italiano.

3- Si, solo en Mega Drive.

4- Hay todo tipo de
opciones incluida la de
cuatro jugadores
simultaneos y jugar al
futbol con el coche. Es tan
jugable como «Mario Kart»
y sus propios
programadores reconocen
que ésta fue una de sus
fuentes de inspiracion.
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Este mes TODOSEGA
tiene un regalo Kolosal

sta klaro que solo nosotros
te ofrecemos lo mas gran-
de de Sega: MD 32Xy sus
primeros juegos, «Doom»
y «Star Wars DSP».

En kuestién de juegos, sélo Asi sera 93

TodoSega te puede ofre- Prime OSHITDIDS:

cer kartuchos como & i A

«The Lion Kingp, ok ‘
«Dynamite Headdy» y KOMBA’ ,,
«Sonic & Knuckles». (f:" wt) -

Si krees que nP es suficiente echa un vista-
ZO a nuestras previews, cinco paginas kon
lo mas nuevo. Y para trukos, nada komo
una buena racion de kombos y golpes en

e , LOS MEJ!R
nuestra especialisima guia para TRucmm v \

«Super Street Fighter lI».
Y jkomo nol, un poster

gigante de -
1 []
«Mortal Kombat ll». a de Disne

b ] !,
BB V2 Master System y Game Gear

T

iVamos, korre a por ella!

£

w=Gratis un
poster g igante

e
de Mortal Kombat &P

HOBBY PRESS

=lige lo Mejor

1Ige TodoS:
e

1 na N



Cuestion de gustos
H ola Yen, tengo una Super Nintendo y una Game Boy y ahi va un

batallén de preguntas: 1- En tu opinién, cuél es mejor ¢ «Street
Racer» o «Stunt Race FX»? 2- ;Por qué desde hace algun tiempo
no salen juegos de Konami para Super Nintendo? 3- ;Cudl es el mejor
juego de tenis para Super Nintendo? 4- ; «Mortal Kombat II» o «Super
Street Fighter 2»? 5- Aparte de «Secret of Manaw, ¢saldra otro juego de
rol para la Super en Espafia?
Javier Fernaud (Madrid).

El mejor tenis de E.A.

ola Yen,
espero que
puedas

contestar a mis
preguntas: 1- s Los
juegos de Mega
Drive 32X seran
compatibles con los
de Saturn?

2- ;Sabes si E.A.
sacarg algun juego
de tenis para Mega
Drive? 3- ;Para
cuando un «Dragon

1- Me han gustado mucho
los dos, aunque quiza me
decidiria por «Stunt Race
FX». De todas maneras, son
tan distintos que conviene
que eches un vistazo a los
dos comentarios y trates de
descubrir cudl te gustaria a ti por sus caracteristicas.

2- Eso se lo deberias preguntar a Konami, pero no te preocupes. La
compafia nipona se va a asentar en Espafa para distribuir sus propios

Ball Z 2» para cartuchos, y en breve recibirds un par de juegos buenos de verdad:
Mega Drive? «Adventures of Batman y Robin» y «Wacky Sports».
Juan de Dios 3- «Jimmy Connors» y «Smash Tennis».
Rodriguez 4- Me lo pones dificil, pero la “sangre” de «Mortal Kombat Il» es algo
(Granada). que no deberia dejarse escapar.
5- Para dentro de un par de meses «Sulblazer» de Ubi Soft. Para més
1- No, serdn adelante, «lllusion of Gaia» de Nintendo.

totalmente distintos.

2- Si, se llama «International Tour Tenis» y tiene 16
megas con los mejores jugadores del mundo.
3- Pues si te lo dijera sabrias tanto como yo. Que es
broma, todavia no se sabe nada. Palabra.

Manga-roleando

ola Yen. Me llamo Pablo, me encantan los
H mangas y los juegos de rol y tengo una Super

Nintendo. 1- He leido en un anuncio de
vuestra revista n® 36 que existe el «Dragon Ball Z
4»: ¢Va a salir en Espafia? ;Es de lucha? ;Tiene
nuevos luchadores? 2- ; Merece la pena comprarse
el «Zelda» de Super Nintendo si me he pasado el
de Game Boy? 3- ; Saldra «Cadillacs & Dinosaurs»
de Capcom para mi consola?

Pablo Beorgui (Madrid)

1- Si, has leido bien. Por supuesto, el que
anuncian es un cartucho importado, y por lo tanto
Japonés. Ese mismo juego va a salir en version pal
en breve.

Tiene tres luchadores nuevos y puedes encontrar
mas informacion en el “Big in Japan”.

2- Por supuesto que si, ten en cuenta que son
aventuras totalmente distintas. De hecho ni siquiera
se llaman igual. De los cuatro «Zeldas» que hay en
el mercado (dos para NES, uno para Super
Nintendo y uno para Game Boy) ninguno se parece.

3- Va a salir para Mega CD con personajes
tridimensionales.

Juegos subidos de tono

n ué tal Yen? Soy un consolamaniatico que tiene una Super
6 QNintendo y unas cuantas dudillas que espero me respondas.
Gracias anticipadas. 1- En el «Dragon Ball Z 2», ¢,como se

realizan los denominados combos? 2- ; Qué juego de inteligencia tipo
«Zelda» me recomendarias? 3- ;Y de lucha “one vs one” que no sea
«Dragon Ball», ni «Mortal Kombat», ni «S.F.Il» ni «Clayfighters»?
4- ¢ Por qué no hacen juegos “calientes” para consolas? Si hubiera algin
proyecto, ¢ me hablarias de éI?

Ferran Solé (Barcelona)

1- No son golpes, precisamente,
sencillos y tampoco te los voy a decir
yo ahora. Basta con que eches un ojo
a la superguia que venia con la
revista el mes pasado. Descubrirds
todo lo que necesitas sobre este
genial juego.

2- Esa mezcla de aventuras y accion es, por desgracia, dificil de
encontrar. Ultimamente me ha dejado loco en ese sentido «Super
Metroid». No es un «Zelda», pero en muchos aspectos le llega a superar.
En diciembre tendrds «Secret of Mana».

3- Me lo has puesto dificil... «Slam Master». Es el mejor juego de lucha
libre que yo haya visto hasta ahora ,aunque tampoco es puro estilo
«S.Fll». Tienes «Art of Fighting», normalito pero divertido, luego «Fatal
Fury 2», que es realmente bueno, y pronto «Samurai Shodown>», genial.

4- Pues a que las consolas estan consideradas maquinas para “nifios”, y
Si ya se monta revuelo por juegos violentos, imaginate por juegos, como tu
dices, calientes. Sé que en Japdn hay demos con escenas un tanto
fuertes, pero no hay ningun juego completo. Hasta mis oidos no ha llegado
nada referente a que lo vaya a haber, pero no desespero.
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Busca las diferencias...

Si buscas....

E BARCELONA
REPORTAJE: INFORMAT 94, VISITAMOS LA FERIA D

Un contenido realmente practico dirigido
al usuario de PC. i~ -

Las demos de los programas mas actuales.

— =

Lo mejor del shareware ya seleccionado.

T
DA

—

— =

Cursos de programacion que resulten
interesantes.
P

, LT M =
LOS SECRETOS DEL

Que las utilidades sean eso, Utiles.
P
Que los comentarios y opiniones sobre

programas y novedades estén

realizados por especialistas.
P )

Disfrutar de las mejores aplicaciones

multimedia que podemoe ofrecerte en
exclusiva mundial.

Gratis un disco con utilidades y

un CDROM con 640 Megas

| | de informacion, incluida una

m LI ™ impresionante aplicacion multimedia
Ry » completa, en exclusiva, con los mejores

momentos de ART FUTURA SHOW 94
(Imagenes+Video).

...encontraras Mania




AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N° GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND I, ROBOCOD, JOE MONTANA Il
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR I, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

s, TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

SEGA

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXCLUSlVAMENTE PARA  divertidos para tu Mega Drive. . tgctifas Pzra_superar los
MEGAJUGONES! obstaculos mas insalvables.

Ya~estc’| aqui ?I libro mé:f. esperado del ' LEMMINGS A

aio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcién
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para
hacerte invencible.
\ * Ayudas para los 100 mejores
g pea s g, T © , Juegos para Mega Drive.

ejores juegos de Sega 5
deilos mejores jued con ventaja

» Mas de 500

pantallas GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

a todo color
Nombre y Apellidos:
» Desvelamos DlrECCIOn
todos los
secretos ﬂ,:;,

,\ [ O Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos : w0y | O Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
de3ega Q Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
0 VISA

‘I:i" P.V.P. 1500 ptS. Fecha de caducidad:

(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 7272

HOBBY PRESS

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




ARCADIA quiere
saber quién es el
mejor jugador de
Espana de

Super Bomberman 2.
Si te apetece participar

en la competicion,

pasate por cualquier
CENTRO MAIL entre los
dias 15 y 30 de noviembre

y... imucha suerte!

UDSON SOFT

:ENTHD

ArcadJA

mhuate 5.0,

Televisor SONY con
video Trilogic OPC
incorporado,
modelo V-1410,

Disc Man de SONY
con sistema
MegaBass,, D-131,

Televisor SONY de
14", M-1400,con
mando a distancia,

mando a distancia euroconector, base / Aurfculares
euroconector y ‘ inclinable. ¥ un estereo, y ol
shutte.Y un Tribal Tribal Tap para conversor digital. Y

un Tribal Tap para

Tap para Super Super Nintendo.

Nintendo.

1. - Podran participar en la competicion,
todos los lectores que se presenten en
cualquiera de los Centros Mail con el cupén
que aparece en esta paginas en las fechas
senaladas para concurso.

2.- La competicion comenzara el dia 15 de
Noviembre y finalizara el 30 de Noviembre de
1994. Los lectores que quieran participar
tendran que acudir entre esas fechas.

3.- La competicion consistira en jugar contra
la maquina e intentar conseguir la mayor
puntuacion posible.

4. - Una vez finalizados todos los dias de
competicion, cada Centro Mail comunicara el
ganador de cada centro y los tres que mayor
puntuacién tengan seran los ganadores
nacionales.

5.- El ganador nacional sera premiado con
una Television Sony de 14" con video

S El ganador de cada CENTRO MAIL
ganara un TRIBAL TAP, para que pueda
jugar con cinco amigos a su videojuego
favorito. Asi mismo, todos los
participantes recibirdn un premio
sorpresa de SUPER BOMBERMAN 2.

incorporado (Black Trinitron Serie Combo de
14"). El segundo ganador obtendra una
television Sony de 14" con base inclinable
(Black Trinitron serie Portatil de 14".) Y por
ultimo, otra carta ganara un Discman de
Sony. Ademas, estos tres ganadores seran
obsequiados con un Tribal Tap para Super
Nintendo. El premio no serd, en ningun caso,
canjeable por dinero.

Ademas todos los participantes - salvo fin de
existencias - serdn obsequiados con un
regalo sorpresa de Super Bomberman 2 y los
ganadores de cada centro con un Tribal Tap.
6. - El hecho de tomar parte en este sorteo
implica la aceptacion total de sus bases.

7 -.Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, sera resuelto
inapelablemente por los organizadores de la
competicion.

Super Nintendo.
/ r

Busca tu Centro Mail en la pagina

191 de Hobby Consolas

cupon de
participacion

NOMBIC: a.eeemeeeeeenecreeaennans e A e D e

Copia para el participante
Apellidos:.................. A R R R R Do ke U B
DIFCCCION: e oeseesasassassdsass oo e AWABI s Sl e S virere
Localidad: ............. L I Provincia:............ AR Lt L il X
Telfss s ivees PSR R Ie ol OFf L BRI, W S

Centro Mail: .............. A e TSTIR SR RARIIEE 1L o I ity R ReR
Puntuacién obtenida..........

Copia para centro MAIL

Apellidos:.. %
b1 ol o] ) OMBRREP RIS, LSRN A MO 20 U B RS Do o S e
LOCANAa:. 5 o P OV A, o s e e s
[ p ISR S R R e L e e A S0 P L U
CentrO. Mall: . i s s L e s e e R N

Puntuacion obtenida..........



En vista de

Bt los tiempos
que corren,

se agradece

ue nos

qenviéis
mascotas
como ésta

de Ralll

Ry Deamo Fajo,
' desde
Barcelona.

* Es un bonito
! dragon,
B hi ara
;”fnéZRgJ%as,

' se llama

Dracy
defiende la
paz.




Luis Balongo Sanchez,
de Mérida (Badajoz),
nos muestra lo
- peligrosa que es la vida
de una chapa.

/7

Miguel Indurain.

aboga por un cartucho para
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Francisco Sanchez
Moreno, de Alicante, ve
asi la infancia de los
' protagonistas de «MK II».
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" Alejandro Pérez Fortuny,
¢ de Sta. Cruz de Tenerife, 4
ha resultado ser un
* forofo de la revista y de
las Tortugas Ninja.

T ——

Pedro José Gamez Chamorro,
de Linares (Jaen), nos ha
sorprendido con esta
graciosa idea.




José Manuel Claro, de
Dos Hermanas (Sevilla),
pnos descubre el proximo |
mundo de Mario.
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Lourdes Roig 4
Planells (11
afios), de Ibiza,
sabe muy bien "
cual es el
mayor deseo
de Bubsy.




iNunca unes Numeros Atrasados estuvieron tan al dia! '

Te presentamos la seleccion mas alucinante de trucos y mapas de la historia

A mirtig
‘oe Kapt

7 ¥
af

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA  REVISTA N° TRUCOS DE JUEGDS CONSOLA  REVISTA N°

AP.B.
ADAMS FAMILY
ADDAMS 2
ADVENTURE ISLAND
ADVENTURE ISLAND I
ADVENTURES OF LOLO 2
AFTERBURNER
AFTERBURNER I
AIRWOLF
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
ALIEN 3
ALIEN 3
ALIEN 3
ALISIA DRAGOON
ALTERED BEAST
ALTERED BEAST
AMERICAN GLADIATORS
ANOTHER WORLD
ANOTHER WORLD
ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF
ART OF FIGHTING
ART OF FIGHTING
ASTERIX
AUGUSTA OPEN GOLF
AXELAY
AZTEC ADVENTURE
BAD DUDES
BART VS THE SPACE MUTANTS
BART VS, THE SPACE MUTANTS
BATMAN
BATMAN
BATMAN RETURNS
BATMAN RETURNS
BATMAN, REVENGE OF THE JOKER
BATTLE OF OLYMPUS
BATTLE SQUADRON
BATTLE TANK
BATTLE UNIT ZEOTH
BATTLETOADS
BATTLETOADS
BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS
BEST OF BEST
BIONIC COMMANDO
BLACK BELT
BLAZING LASERS
BLODIA
BLUE LIGHTNING
BLUE SHADOW
BOB
BOMBER MAN
BOMBER RAID
BONANZA BROTHERS
BOULDER DASH
BOULDER DASH
BOXXLE
BUBBLE BOBBLE
BUBBLE BOBBLE
BUBBLE BOBBLE
BUDOKAN
BUGS BUNNY'S CRAZY CASTLE
BULLS VS LAKERS & NBA PLAY OFFS
BURAI FIGHTER
BURAI FIGHTER DE LUXE.
BURNING FORCE
BUSTER DOUGLAS BOXING
CAPTAIN PLANET
CAPTAIN SILVER
CAPTAIN SKYHAWK
- CARMEN SANDIEGO
CASINO GAMES
CASTLE OF ILLUSION
CASTLE OF ILLUSION
CASTLEVANIA
CASTLEVANIA 2
CASTLEVANIA !
CENTURION, DEFENDER OF ROME
COLUMNS
COOL WORLD

NES

NES

NES
MS
TG
GB
LX
NES
SN
TG
MS
MS
GB
NES
GB
GB
MS
NES
MD
GB
MD
NES
GB
MD
MD
NES

NES
MD
MS
MS
MD
GB
GB
NES
MD
MD
SN

13

25

28

25

25

72
4,24, 25
129
25
824
27
19,26
26

14

11

22

24

23

21
1,8,7,11,15
23

26
11,12,16
22

19

1
10,1,21
7

15

1

17

26

24

23

3

18

25

25
14,24
17,21,22,23
28
22,24
14
10,25
1

25

2

16

28

17

1

8

17

25

20

3,18
9,10,14
15

26
2,16
20

5
2,9,20
9,12

9
13,21,23
2

11,3
12
25

16

1
10,525
25
12,3
25
14
26,27

CORRECAMINOS
CRUE BALL
CYBERBALL
CYBERNATOR
CHAKANITHE FOREVER MAN
CHASEHQ

CHIP'S CHALLENGE
CHIP'S CHALLENGE
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER I

CHUCK ROCK

CHUCK ROCK

DARBLE MADNESS
DARIUS

DARIUS 2

DARIUS TWIN

DAVID ROBINSON BASKETBALL
DAVID ROBINSON'S SUPREME COURT
DEAD ANGLE
DECAPATTACK
DESAFIO TOTAL
DESERT STRIKE
DESERT STRIKE
DEVIL'S CRUSH

DICK TRACY

DONALD IN THE LUCKY DIME CAPER
DOUBLE DRAGON
DOUBLE DRAGON I
DRAGON BALL Z 16 MG
DRAGON CRYSTAL
DRAGON SPIRIT
DRAGON'S LAIR
DRAGONS LAIR

DUCK HUNT

DUCK TALES
DYNABLASTER
DYNAMITE DUX

EA. HOCKEY

ECCO THE DOLPHIN
ELECTROCOP
ENDURO RACER
ESWAT

EVANDER HOLYFIELD'S “REAL DEAL”
EXHAUST HEAT

F-1 RACE

F-ZERO

F1 EXHAUST HEAT
FACTORY PANIC
FANTASIA

FATAL FURY

FATAL FURY
FAXANADU

FINAL FIGHT
FLASHBACK
FORGOTTEN WORLDS
FORTRESS OF FEAR
GAIN GROUND

GAIN GROUND
GALAXY FORCE
GARGOYLE'S QUEST
GATES OF ZENDOCON
GAUNTLET
GAUNTLET
GAUNTLET
GAUNTLET I

GHOST AND GOBLINS
GHOSTBUSTERS
GHOSTSBUSTERS
GHOULS ‘N GHOSTS
GHOULSN GHOSTS
GHOULS'N GHOSTS
GLOBAL GLADIATORS
GLOBAL GLADIATORS
GOAL

GODS

GODZILA

GODZILLA

GOLDEN AXE

SN
MD
MD
SN
MD
GB

MD

NES

NES

NES
MS
MD
MD
MS
MD
MS
MD
NES
MD
NES
GB
MS

27
2
23
27
24

4

1

3
117
84
20,22
25
18
25
25
18
25
14

9
10,11
3
14,22
25
10,13
3

21

1

13
26
5,25
16
25
17

8

15

5

25
4,18
2
131
1

25
19
20,22
12
14
23
12,25
4,15
21,06
23
25
17
23,2627
1

1,17
1,22,23
213
19
1,4,712
94

3

4

18
11,18
17
7225
1

8

14

1

28

26

2

28

25
15,17
1,18

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

GOLDEN AXE

GOLDEN AXE Il

GOLF

GOOF TROOP

GOONIES

GOONIES 2

GP MONACO

GRADIUS

GRADIUS Il

GREMLINS 2

GUERRILLA WAR

GYNOUG

HARD DRIVING

HELLFIRE

HERZOG ZWEI

HOOK

HOOK

HOOK

IKARI WARRIORS

INDIANA JONES

INDIANA JONES & THE LAST CRUSADE
IRONSWORD

ISOLATED WARRIOR
JACKIE CHAN

JACKIE CHAN'S ACTION KUNG FU
JAGUAR XJ 220

JAMES BOND JR.

JAMES BOND. THE DUEL
JAMES POND

JJ AND JEFF

JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL
JURASSIC PARK
KENSEIDEN

KICKLE CUBICLE

KID CHAMELEON

KIRBY'S DREAM LAND
KIRBY'S DREAMLAND

KLAX

KLAX .

KRUSTY'S FUN HOUSE
KRUSTY'S FUN HOUSE
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE
LAST BATTLE

LEMMINGS

LEMMINGS

LEMMINGS

LHX ATTACK CHOPPER
LITTLE NEMO: DREAM MASTER
LOCK'N CHASE

LOS SIMPSONS

LOTUS TURBO CHALLENGE
LOW G MAN

LOW-G-MAN

LUCKY DIME CAPER

MAGIC SWORD

MARIO IS MISSING

MARVEL LAND

MASTER OF DARKNESS
MAZIN WARS

MEGA MAN 2

MEGAMAN

MEGAMAN 3

MEGAMAN 4

MEGAMAN Il

MEGAMAN: DR. WILTH REVENGE
MERCENARY FORCE
MERCS

METROID

MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE
MICROMACHINES

MIGHT & MAGIC

MISSION: IMPOSSIBLE
MOONWALKER

MORTAL KOMBAT

MORTAL KOMBAT

MD
MD
GB
SN
NG
NES
MD
SN
SN
NES
NES
MD
LX
MD
MD
GB
MCD
NES
NES
MS
MD
NES
NES
NES
NES

REVISTA N°

23
912,16
23
27
18
15,18
1

19
20
14,3
11
10,17
8

13

12

19

2

21
24
19
26
84

4

17

10
27
25
2

3

16
311
27,27
8,11
7,12
2

18
19

21

12
2

21

25
27

4

26
23
2
25
10,18
2%

9
19,27
12,15
12
28
28
26,29
15
20
27
193,9
9
14,17
22,
1525
8,10
20
25
6,154
15

3

4

28

5

13
18,16
28
2




TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

MS PACMAN

MY HERO

NEMESIS

NEMESIS 2

NINJA GAIDEN
NINJA GAIDEN
NINJA SPIRIT

NES WORLD CUP
OUT RUN

OUT RUN

OUT RUN

P.OW.

PACMANIA

PANZA KICK BOXING
PAPER BOY II
PARODIUS

PCKID Il BONK'S REVENGE
PENGO

PHELIOS
PILOTWINGS
PIN-BOT

PINBALL DEVIL'S CRUSH
PIPE DREAM
PIT-FIGHTER
POPULOUS
POPULOUS

POWER BLADE
POWER STRIKER
PREDATOR 2
PREDATOR 2
PREDATOR Il
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRO WRESTLING
PROBOTECTOR
PROBOTECTOR
PSICHOSIS
PSYCHIC WORLD
PUNCH OUT

PUT Y PUTTER
PUTT, PUTTER
QUAACKSHOT
QUACKSHOT
R-TYPE

R-TYPE

RACKET ATTACK
RAD RACER
RAINBOW ISLANDS
RAMPAGE

RASTAN

RASTAN

RATTLE AND ROLL
REGRESO AL FUTURO Il
RISKY WOODS
RIVAL TURF

ROAD AVENGER
ROAD RASH
ROBOCOD
ROBOCOD: JAMES POND Il
ROBOCOP
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3

ROGER RABBIT
ROLLING THUNDER
ROLLING THUNDER Il
SALAMANDER
SCRAMBLE SPIRITS
SCRAPYARD DOG
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
SHERLOCK HOLMES
SHINOBI

SHINOBI

SHINOBI Il
SILPHEED

SIMCITY
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16

20

7

7

7

14

75

20
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23

21
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21,22
18,23
19,23
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19

1

20
8,11,3,18
34

25

9

7
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14

9.2

74
1,24,28
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2

26

1

74

10, 24
21

17

26
7,15
8

10
6,9,3,5,19
8,22,23,26
25

21

24
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SKWEEK

SLIDER

SLIME WORLD

SMASH TV

SNOW BROS. JR.
SNOW BROTHERS
SOCCER BROWL

SOL FEACE
SOL-FEACE

SOLAR JETMAN
SOLOMON'S CLUB
SOLOMON'S KEY
SONIC

SONIC

SONIC

SONIC 2

SONIC 2

SONIC 2

SONIC BLASTMAN
SONIC It

SONIC

SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER Il
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPLATTER HOUSE
SPLATTER HOUSE 2
SPLATTERHOUSE 3
SPY VS SPY

STAR TREK

STAR WARS

STREET FIGHTER Il
STREET FIGHTER Il TURBO
STREET GANGS
STREET OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE Il
SUNSET RIDERS
SUPER CASTELVANIA 4
SUPER GHOULS'N GHOSTS
SUPER HANG ON
SUPER HUNCHBACK
SUPER JAMES POND
SUPER LEAGUE
SUPER MARIO 3
SUPER MARIO BROS
SUPER MARIO BROS 2
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO LAND
7,9,10,16,16,5,29
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO WORLD
SUPER MONACO GP
SUPER MONACO GP 2
SUPER OFF ROAD
SUPER PARODIUS
SUPER PROBOTECTOR
SUPER R-TYPE
SUPER SHINOBI IIf
SUPER SOCCER
SUPER SPY HUNTER
SUPER STAR WARS
SUPER STRIKE EAGLE
SUPER TURRICAN
SUP’ER MARIO WORLD
TMHT.

TAZ-MANIA

TAZMANIA

TEAM USA BASKETBALL
TENNIS

TENNIS ACE
TERMINATOR 2

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA
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2
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TERMINATOR |
TETRIS

THE ADDAMS FAMILY
THE ADDAMS FAMILY
THE FLINTSTONES
THE FLINTSTONES
THE GOONIES Il

THE HUNT FOR RED OCTOBER

THE INMORTAL

THE LEGEND OF ZELDA
THE LOST LEVELS
THE LOST LEVELS
THE REVENGE OF SHINOBI
THE SIMPSONS

THE TERMINATOR
THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE Ill
THUNDER FORCE IV
THUNDER HAWK
THUNDERFORCE Ill
THUNDERFORCE IV
TIGER HELI

TIGER ROAD

TIME GAL

TINY TOON ADVENTURES
TINY TOONS

TOM & JERRY

TOP GEAR

TOP RANKING TENNIS
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA Il
TORTUGAS NINJA IV
TOTALLY RAD

TRACK AND FIELD Il
TRANSBOT

TRUXTON

TURRICAN

TURRICAN

TURTLES 2

TURTLES IV
VIGILANTE

VIKING CHILD

WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO
WHO FRAMED ROGER RABBIT?

WIMBLEDON
WIMBLEDON TENNIS
WINBLEDOM TENNIS
WOLFCHILD
WONDER BOY
WONDER BOY 3

WONDER BOY: THE DRAGON'S TRAP

WONDERBOY 3
WONDERDOG
WORLD CUP
WORLD CUP
WORLD HEROES 2
WORLD OF ILLUSION
WORLD WRESTLING
WWF

WWF SUPERSTARS
YOSHI'S COOKIE
ZAXXON 8-D

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

REVISTA N

2
3
12,1523
16,18.20
13

27

2
11,25
20

16

29

29

1

10

21

2

12

19

27
17,18 06 witat
4 (VEAVREVES LY
10 S
27
23,24
20

21

24

28
712,13
4

20

17

2

3

3

147
16,2023
79

23

2
811

7

17

14

2
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15
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Para conseguir los nlimeros que necesitas o las
tapas para encuadernar Hobby Consolas, llama a
los Teléfonos (91) 654 8419 [ 654 7218

de 9214y de 16 a 18,30 h. o bien envia el cupon
de nlimeros atrasados y tapas
que aparece en la solapa de |a revista.
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El Poderoso Banda
(L Alcudia, Valencia)

“Hobby Consolas ya no
es aquella revista que so6-
lo costaba 325 pts a pe-
sar de su enorme conte-
nido. Hobby Consolas ya

nos es aquella revista
que era hermana de la
difunta, MicroHobby.

En resumen: ya no se

fabrican Hobby Conso-
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Oscar Maestre (Alicante)

“La Hobby Fue la primera, y seguird siendo la “prime-
ra”, por mucho que pase... Pero con el cambio del tiem-
po, la Hobby también ha cambiado, y a mejor. Sé6lo hay

que comparar el nimero 1 con el 37, y se nota el cambio, se nota”.
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“Lo que mas me gusta... que expliquéis tan bien los juegos.

Quiero decir que cuando hablédis de un juego no intentais enganar a
los lectores diciendo que son buenos juegos, ya que puntudis desde los
graficos hasta el dibujo de la caja”.
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Francisco Girao
(Santander)
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enérgica protesta hacia voso-
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Hola ¢Qué tal?:
Soy yo si, si David Mufioz Sudrez, ya se que no me conoceis.

Tengo 13 amhios y leo esta revista desde los 1l.Por eso preguntarme emte
tema es un poco absurdo jque es lo que e Yy menoo me guste de esta?.
Me gusta todo , sobre todo las mejoras y las secciones de los videojucgm
¥ consolug del fut uro. Ta mbion me GusTa GUs HAEALE atw Tevista en pa-
pel reciclado ( que leo todo de esta revista),asi favoreceis al medio

ambiente y no se talan tantos arboles.

Sin embargo esta marnvilla tiene defectos cual que,rongnis esta
seccion; no me malinterpreteis me gusta mucho esta seccion pero me gusta
ria mfs si la dividierais en dos partes, la dol tema propuesto y une de
cartar gnerales en la que crdn uno pueda mander de un tema cunlquiera, €l

que se le ocurra. Tampoco me gustn quewn la licte de pxitos gue pongain

mas juegos de Super y Mega Drive que de las demds cona~les,

Se despide un am:go desconocido.

Pat.Si no me poneis la carta on denuncio a la policia, Ponedmela, por £

vor por favor por favor por favor por frvor por fevor por favor por favor
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“"Me parece
indigno de
“personas”
profesionales
publicar su
material en
papel dese-
chado, o lo
que es 1o
mismo, ya
usado”

David
Muinioz
(Gijon)

“También
me gusta
que hagais
esta revista
en papel re-
ciclado (que
leo todo de
la revista),
asi favore-
céis al me-
dio ambien-
te. y no se
talan tan-
tos arboles”

“Videojuegos, una adiccién tan peligrosa como

A s
0P|
Widn , v SALVaUDL E§toy OETL,
€r Soqy Lo
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Y
¥yt
B pi ESTA  REVETA ME

COSTA MOCHO. AONGUE LA POBLIGDAD
SE ME REPTE UU POCO

: La “Publi”
SeRL AwMAL,
poES Mo SE LA
ESTA COMIEND],

Teniendo en cuenta,
la, diversidad de
opiniones que
hemos recibido
sobre la revista en
general y sus
secciones en
particular, es
increible que la
mayoria, os hayais
puesto de acuerdo
en un tema:
llevamos
demasiada
publicidad. Lo
sentimos mucho. Cualquier otra cosa hubiésemos
podido cambiarla, pero esa, precisamente esa, no.
&0 es que pensais que vivimos del aire?

jAh, ¥ nos alegramos mucho de que también a todos
0s gusten los concursos! Tomamos buena nota.

Y para proponer el préximo tema, utilizamos
el titular de un articulo aparecido
recientemente en el diario El Mundo:

el alcohol y las drogas”

obby Press S-A-
I:Iobgy Consolas

o]
De los Ciruelos I
Sagl/Sebastian de los Reyes
28700 (Madmd)
1ndicando en €l SOb'I.l:iL
TRIBUNA ABIER
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TRANSPORTE
URGENTE

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE
TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)

Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS.

TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
8l1]a]so]2]s]s]2 e

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H/SABADOS DE 10,30 A 14 hFAX: (91) 380 34 49 TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO e PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO
OFERTAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS

GAME GEAR - 1990
DESERT STRIKE

SUPER STEET FIGHTER JUNGLE BOOK
AL L

S 45 actals
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ol Vo X MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2990

IR YRR
AR Re ]

GAME GEAR - 2990 GAME GEAR - 3990

GP RIDER

MEGADRIVE - 2990

GAME GEAR - 1990

M. SYSTEM - 2490

M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1990

GAME GEAR - 2495

ADRNE -5990  MEGADRIVE - 4990

MEGADRIVE - 3990 —_—
— M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 4490 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 3990 GAME GEAR - 4490

GAME GEAR - 2595
THE FLASH

STREET OF RAGE

MEGADRIVE - 3490 MEGADRIVE - 2990

M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 2495
TOE JAM & EARL Il

GAME GEAR - 1990
WARPSPEED  W(C LEADER

ot 2y
MEGA DRIVE - 7990 MEGADRIVE - 9990

M. S, parto Il - 5990
GAME GEAR - 5990

FLASH BACK

GAME GEAR - 5990

ST
MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - CONS

MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 9900
M. SYSTEM - 6990

GAME GEAR - 5090 GAME GEAR - 6990
NBA SHOWDOWN  NHL HOCKEY 95 PETE SAMPRAS TENNIS

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990

PSYCHO PINBALL

GAME GEAR - 5990

MORTAL COMBAT  MORTAL COMBAT Il

MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 9990

GAME GEAR - 6990

|
MEGADRIVE-9900  MEGADRIVE - 9990

M. SYSTEM - 4990

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990

GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990




CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Sieres un profesional y estas interesado
en pertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto
con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: 38028 92

§i pides por felzfono
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COMPETITION PRO CONTROL STICK JOYSTICK DELTA RAY
g = ~
MEGADRIVE - 1990 MEGADRIVE - 2990
MASTER SYSTEM - 1990 MASTER SYSTEM - 2590 MASTER SYSTEM - 2990

ARCADE POWER STICK Il (6 botones)

PAD 6 BOTONES

MEGADRIVE - MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 6990
MASTER SYSTEM - 5990
CONTROL PAD RO MEGAMASTER 6 Botones

=

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 5995
MASTER SYSTEM - 1590
o oo YSTICHS SEGR / NINTENDO © O O
PYTHON MAVERICK MEGAGRIP TURBO TOUCH 360

| ¥308
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MASTER SYSTEM - 2990  MEGADRIVE -

MASTER SYSTEM - 1995 2990  MEGADRIVE - 1990

MEGADRIVE - 2395  MEGADRIVE - 3290 M. SYSTEM - 2990 M. SYSTEM - 1990

NINTENDO - 1795  NINTENDO - 2290 SUPER NIN - 1990
CONSULTA

POR LA VENTA A PLAZOS
EN LAS TIENDAS MAIL

ISUPER
PRECIO!
CONSOLA
NEO GEO

- 49.990

NEOGEO+
ART OF FIGHTING

&y

4.900

3 COUNT BOUT 16990 | PUZZLED 129%
ALPHA MISSION 14990 | RIDING HERO 11990 INOVEDAD!
ANDRO DUNOS 27990 | ROBO ARMY 13990
ART OF FIGHTING 1499 | SAMURAI SHODOWN 29990
ART OF FIGHTING 2 29990 | SENGOKU 129%
BASEBALL STARS PROFESSIONAL 9990 |~ SPIN MASTER 25990
BASEBALL STARS 2 14990 | SUPER BASEBALL 2020 13990
BLUE'S JOURNEY 8990 |  SUPER SIDEKICKS 19990
BURNING FIGHT 12990 | SUPER SIDEKICKS 2 34990
CROSSED SWORDS 12990 | THE SUPER SPY 10990
CYRER LP 899 | TOPHUNTER 35990
EIGHT MAN 999 | TOPPLAYERS GOIF 9990
FATAL FURY 9990 | TRASHRALLY 14990
FATAL FURY 2 16990 | WIEW POINT 39990
FATAL FURY SPECIAL 29990 | WIND JAMMERS 34990
FOOTBALL FRENZY 99% | WORLS HEROES 129%
GHOST PILOTS 18990 | WORLD HEROES 2 169%
KARNOV'S REVENGE 31990 | WORLD HEROES 2 JET 3299
KING OF THE MONSTERS 9990

KING OF THE MONSTERS 2 149%

[EAGUE BOWLNG 11400 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990
MAGICIAN LORD 15990 | MEMORY CARD 4990
MUTATION NATION 15990 | CABLE RF 3490
NAM 1975 12990 | CABLEAV 2290
NINJA COMBAT 129% | CABLE RGB (EURONECTOR) 2290
NINJA COMMANDO 29990 | ALIMENTADOR AC/CD 2290

OO0 MGA() o o

SUPER PRECIO

39.900 |4

ROAD
0N AVENGER

» Excepro OFRTAS. 1 [+ |1
BATMANRETURNS 9900 | SENSBLE SOCCER 6990
DOUBLE SWITCH 11990 | SEWER SHARK 9990
DRACULA UNLEASED 9990 | SILPHEED 9990
DUNE 9900 | SKELETON KREW 9990
FIFA INTERN. SOCCER 8990 | SONIC CD 8990
FINAL FIGHT 8990 | SPIDERMAN VS KINGPIN9990
FLASH BACK 9990 | TERMINATORCD 10900
HARRIER ASSAULT 9990 | THUNDERHAWK 9990
PRIZE FIGHTER 10990 | TIME GAL 8990
HOOK 9990 | TOM CAT ALLEY 9990
LETHAL ENFORCERS 10900 | WONDER DOG 8990
MARKOS FOOTBALL 9990 | WORLD CUPUSA 94 8950
MEGARACE 9990 | YUMENI MANSION 11900
MONIGHT RAIDERS 9990
MORTAL COMBAT 9990
NHLHOCKEY 94 8990  AFTER BURNER 3 3990
NIGHTTRAP(2CD) 12900 BLACKHOLE ASSAULT 3990
POWER MONGER 8990 5%&%5 gggg
PRINCE OF PERSIA 8990

JURASSIC PARK

REBEL ASSAULT

DRAGON'S LAR
rpagrar il
2N

B i

PV.P. - 9990 PV.P.- 9990

MIDNIGHT RIDERS ~ SURGICAL STRIKE
S—

PV.P. - 10490
FAHRENHEIT
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P.V.P. - CONS P. - CONS P.V.P. - CONS

ALPHA MISSION Il 9400

ART OF FIGHTING 10400

ART OF FIGHTING 2 10900

BASEBALL STARS 2 9700

BURNING FIGHT 9400

FATAL FURY 9700

FATAL FURY 2 10400

FATAL FURY ESPECIAL 10900

FOOTBALL FRENZY 9700

KING OF THE MONSTERS 2 9700

LAST RESORT 9700

LEAGUE BOWLING 9400

G 9400

NAM 1975 9400

PUZZLED 9400

SAMURAI SHODOWN 10900

SUPER SIDEKICKS 2 10900

5100 THE SUPER SPY 9400

TOP PLAYERS GOLF 9400

(0 MiLMEsA o MO SONCPACH O

MASTER SYSTEM
+ CONTROL PAD
+ SONIC

4 EN 1

GAME GEAR + 4 JUEGOS

\ SMASHTENNIS
RALLY CHALLENGE,
PENALTY KICK-OUT
COLUMNS Il

b 11

CENTRO) ALICANTE
CENTRO) BADALONA
CENTRO BARCELONA

4
]
2
0

BILBAO
BURGOS
(CENTRO)
MADRID
(EENTRO) MADRID
(CENTRO) MADRID
(CENTRO)) MADRID
(E=EnTFRO) MALAGA
(CenNTRO)) SALAMANCA,
(EENTRD) S.SEBASTIAN
D) SEVILLA
TENERIFE
s

PVP.- 6900
MALETIN ATTACHE

PADRE MARIANA, 24 nifly
ALICANTE. TEL: 514 39 98 ’ﬂ*
SOLEDAT, 12. U 1:~‘ﬁ

BADALONA. TEL: 464 46 97

C. PAU CLARIS, 106
BARCELONA. TEL: 412 63 10

C. SANT CRIST 51-57
SANTS. BARCELONA.
TEL: 296 69 23

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
BILBAO. TEL: 410 34 73

AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)
BURGOS.
TEL: 24 05 47

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.
MADRID. TEL: 527 82 25

MONTERA, 32, 22,
MADRID. TEL: 522 49 79

PARQUE VOSA, 24
MOSTOLES. TEL: 617 11 15

EDIFICIO EL ZOCO (posterior) 3
AVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS
Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72

AV. DE LA CONSTITUCION, 90
LOCAL 64. TORREJON DE ARDOZ
TEL: 677 90 24

C. ALEMANIA, 5
Fuengirola (MALAGA)
Tel: 58 25 82

TORO, 84.
SALAMANCA. TEL: 26 16 81

AUTONOMIA, 3
SAN SEBASTIAN.
TEL: 47 40 72

C. LAS MORERILLAS
Dos Hermanas (SEVILLA)
TEL: 566 76 64

SABINO BERTHELOT, 4
SANTA CRUZ DE TENERIFE
TEL: 291254

PLAZA DE LA PRINCESA,
TEL: 22 09 39

CENTRO COM. INDEPENDENCIA
PLANTA 1.
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

ANTONIO SANGENIS, 6
(SECTOR DELICIAS) ZARAGOZA
TEL: 53 61 56

GONZALEZ ADALID, 14 BAJO
MURCIA. TEL: 21 19 66

PINTOR BENEDITO, 2
VALENCIA

PARANA, 504. TEL: 374 95 38
CODIGO POSTAL C.P. (1017)
BUENOS AIRES (ARGENTINA)

P.V.P. - 2995

P.V.P. - 4900
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PV.P.- 5990
Regalo Funda de viaje

P.V.P. - 2490



ACCESORIOS
CABLESALARGADORESSUPERNIN 2.395
BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2.490

CABLEEUROCONECTOR 2.190
JOYSTICKFANTASTIC 5.490
HYPERBEAN (MANDOADISTANCIA) 8.990
SCOPEPOUCH 5.995
MARIOPAINT 11.990

4.990
BLUE BROTHER 9990
BUBSY 9990
CORRECAMINOS 9990
CYBERNATOR 10590
PYTHON 28 - 2990 F ZERO 7490
GP1 10990
LAWN MOVER 12490
LETHAL ENFORCERS 14990
LOST VIKINGS 8990
I.UNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h MIGHT & MAGIC 12990
PIRATES DARK WATER 9890
FAX: (91) 380 34 49 POP & TWIN BEE 10590
ROCK'N ROLLRACING 11990

SKY BLAZER

HANDY TRAY - 995 SUPER MARIO ALL STAR
= SUPER MARIO KART

SUPER R-TYPE

SUPER SOCCER

SUPER TENNIS

VIRTUAL SOCCER

WINTER OLYMPICS

WORLD HEROES

ZELDA

INVADER 2 - 2595 SN PROGRAM STICK - 6990
KIRBYS ADVENTURE I.Il!O DE lA SEI.VA INDIANA JONES JIMMY CONNORS 7 i B

00 (RRTUCHLS NATENDD y ocg, Al
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8490  PVP-6490  PVP = 5990 3 . 4 57 TOP FIGHTER - 10990  PHANTON - 5650 ADAPTADOR 6 JUGADORES- 3990 DUZA;O 520.:;9&90

ADVENTURE ISLAND CLASSIC 4990 | ROAD BLASTER 1995 - . ANIACS - 12700 ASTERX 9490 _BATIEIOADS & . DRAGON.-98% BRET HULL HOCKEY- 11990
ARCH RIVAL 6990 | ROBIN HOOD 6990 :
DOUBLE DRIBLE 3995 | SHADOW WARRIOR Il 5995
DUCK TALES 6990 | SOLOMONS KEY 1995
FAXANADU 2995 | SPIDERMAN RETURN 7990
G. FOREMAN'S 6990 | SUPER MARIO LAND 2 7990
GOAL 4995 | SUPER MARIO LAND 3 8990
HAMMERIN HARRY 6990 | TECMO CUP FOOTBALL 6990
KICK OFF 4990 | TETRIS 6990
LEGEND OF ZELDA 4995 | THE FLINSTONES 8990 2 YMATES - - EARTH WORM JIM - CONS
MEGA MAN Il 7490 | THE SIMPSONS 1995 -
MEGAMAN IV 7990 | TINYTOONS 6490
NEW GHOSTBUSTER Il 4995 | TOPGUN 1995
PAPERBOY 2 1995 | TORTUGAS MUTANTE § 7990
POW 4995 | TRACK & FIELD 2 4995
PROBOTECTOR 4995 | TURRICAN 2990
RACKETT ATTACK 4995 | WRESTLEMANIA 1995
RABOWISLAND CRECRS EDA? 23 F1 POLE POSITION - 11490 F1 POLE POSITION 2- CONS
OFERTAS - 1995 - OFERTAS

DARKMAN _ DONKEY KONG R Ko 1 % . § - F1 POLE

POSITION 2

11490 LA BELLA Y LA BESTIA - CONS
w— Koighte "
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MYSTICAL NINJA - 9900

MORTAL KOMBAT Il - 11990
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DAMS FAMII.V 2 5490  AERO THE ACROBAT - 5490  ALFRED CHICKEN - 5490 ART OF FIGHTING - 5490 BATMAN RETURN - 5490 BOB - 2990 COOL WORLD - 5490
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DESERT STRIKE - 5490

CRASH DUMMIES - 6990

DAFFY DUCK - 5490 DENNIS THE MENACE 5490

DESERT
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MECH WARRIOR - 5490 MORTAL KOMBAT - 7990 MR NUTZ - 5490

PGA TOUR GOLF - 3990
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Y ahora
también en
Argentina

PPADRE MARIANA, 24

C. SANT CRIST 51-57 (SANTS)

CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
16 TEL: 4126310 TEL: 4103473

TEL: 5143998 TEL: 464 46 97 TEL: 206 6923

Méstoles MADRID Torrejon MADRID  Tres Cantos MADRID  Fuengirola MALAGA MURCIA .% < e
e S -

& T — z 5

T==]
1]

3 LT AV, CORMIENTE D,
roreco | |
e |

T

RvoA cowmenan vio 4

& PARANA, 504, TEL: 374 95,30,
ﬂ CODIGO POSTAL C.P. (1017)
®

CALLE MONTERA, 32, 2¢
TEL: 5224979

DosHermanas SEVILLA Sta Cruz de TENERIFE

EDIFICIO EL 20C0 (POSTERIOR)

AV. COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS.
: 804 08 72

ZARAGOZA

PLAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
LA PRINCESA. TEL: 220939 PLANTA 1, TEL: 218271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156

STA. MARIA DE LA CABEZA, 1
TEL: 527 8225

MOSTOLES. TEL: 617 11 15

S. SEBASTIAN
H
i

j 0N Foar]

e Aoeans

CALLE TORO, 84. CALLE AUTONOMIA, 3 CALLE LAS MORERILLAS, 6
TEL: 26 16 81 TEL: 474072 TEL: 566 76 64

ADAPTADOR CORRIENTE- 1.

PVP-1.995 PVP- 1.995
EL MUNDO DE RUMIKO

LA SUPER BATALLA 1995 VIAJE POR EL FUEGO 1995
2 - 3 SUPER GUERRERO SENGOKU 1995 ROBOCOP 4 2995 | LA DIANA RISUENA 1995
BOSSTER BOY- 5.995 GAME PACK-995  ADAPTADOR COCHE- 895 GARUICKJUNIOR INMORTAL 1995 BRAINDEAD 2995 | EL BOSQUE DE LA SIRENA w1925

ELMAS FURETEDELMUNDO 1995 VIOLENT COP 2995
GUERREROS DE FUERZA IUMITADA 1995 TETSUO. .. 2995 | FISTOF THE NORTH STAR 2995 1995
LOS MEJORES RIVALES 1995 ALTA 2495 | VENUS WAR 2995 1995
I suseie Gum crisis 1 1995 | ROBOT CARNIVAL 1995
BUBBLEGUMCRISIS2Y3 1995 | GOLGO 13 2995
PRACON SALL JUDGE 1995 | HEROICA LEYENDA DE ARISTAN 2495
LA LEYENDADELDRAGONXERON | 1995 | - s Cooss i apisodios 1y2) 2995 | HEROICA LEYENDA DE ARISTAN I 2495

8. DURMIENTE EN EL CASTILLO DEL MAL 1995 lopisodios 1 y 2 g
AVENTURA MISTICA 1995 | MACROSS Il [episodios 3y 4) 2995 | RANMA 1/2 (COMO AGUA PARA RANMAY1995
' RURE A9 r I S L] MACROSS Il (episodios 5y 6) 2995 ULTIMATE TEACHER 1995
HANDY BOY-5.990  HANDY CARRY-1.290  HANDY POWER KIT- 4.900 PLAY AND CARRY CASE- 1.595 LOGIC 3 CARRY-2.190  HANDY SOUND - 995 oDIN 2495 | WiCkep crry 2995

CHIUCISGMERD 0 03550 0 o Mn o gl oo

OFERTA - 1.900 - OFERTA

AWESOME GOLF TRON

BILL&TED'S ADVENTURE S.TU.N. RUNNER

CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG

MS. PACMAN SUME WORLD

PAPERBOY TOURNAMENT CYBERBALL
ROBO-SQUASH XYBOTS

S R OFERTAS GAME BOY

ADDAMS FAMILY _BOULDER DASH

Fe{iDER
ASH

BATTLETOADS 2 _ BATTLETOADS & D. DRAGON

S LN

PV.P. - 5490 [P. - 5490
EL IMPERIO CONTRAATAERLIBRO DE LA SEVA

PV.P. - 5990 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5
MEGAMAN Iil METROID I MORTAL KOMBAT

SiSILE

- PVP-1.995
DYNABLASTER F1 RACER

o G chas T

SOCCER
PVP-1.995
PIMBALL!

|
i

!Lmr;&llw‘

PV.P.~ CONS

PVP-1.995 . . PVP-1.990

CRASH DUMMIES 2990  PARASOL STAR 2990 1495 SUPER JAMES POND 2490
KUNG FU MASTER 1995 PIMBALL 1995  R-TYPE 1995  TOP GUN 2990
MUHAMED ALl 2490  PRINCE VALUANT 2990  SPIDERMAN X-MEN 3490  TRAX 1995
NAVY SEALS 2990  REN & STIMPY 1990  STAR TRECK 2490  UNIVERSAL SOLDIER 2990

PALAMADES 1990  ROBIN HOOD 2990

VR0 RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

i e B [T ey FiE] g Ty
@‘ APELLIDDS

DIRECCION COMPLETA
URGENTE

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA POBLACION PROVINCIA

DE TRANSPORTE L TE A TU 10

POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA) TELEFOND CP.

Y S1 TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS MODELD DE CONSOLA

TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO

EECUNEHEA Y BALEARES) ° CLIENTE GASTOSENVID ...
l SOLO PEDIDOS POR TELEFONO: (917380 28 92 D7 NUEVO CLENTE ENVIO POR CORRED CONTRAREMBOLSD 250 :



POV T TR

ra pedidos por telefono

ame Tif: (967) 50 54 26

CENTRO DE CAMBIOS  TIENDA TIENDA Al

Torres Quevedo, 78. Pérez Galdés, 36. Infantes D. Juan M:

(02003) Albacete (02003) -ALBACETE (3001 1) -MURC A y
TAMBIEN

TIf.: (967) 50 55 43 TIf.: (967) 50 72 69 TIf.: (968) 26 56
: i s SERVIMOS A

SUPER NINTENDO

y
Bu2 MHIID ghmln% folzce 2|
Fatal Fury Special onic Vs Knucles King of Fighter 7
Samural%plﬁts Dinamite Heady Art of Fighting 2
Legend Land stalker Super Sidekicks CLUB DE CAMBIO:
Final Fantasy Il Shaq Fu World Heroes J 2 X Envianos tu juego complefo (con caja y manual),
Obitus Bubsy2 Aero Fighters 2 15 BT con una lista de 6 fitulos por orden de
lllusion of Gaia Urban Strike Samurai Spmts _ , preferencia
E.A. Fifa Soccer 95 Silvestre y Piolin

(no incluyas Gltimas novedades). Te enviaremos
uno de fus juegos e|e%gos atu casa contra-

E.A. Tennis
Sgilg(l:tgragon Vi EA Fifa Soccer 95 24H
Dragon Ball Z3 SERVICIO URGENTE |
* Los titulos detallados estan disponibles o son de |nmlnente apancxon |

No envies dmero con fu paquete.
SUPER NINTENDO 2.000, MEGADRIVE 1.500

SUPER PRECIOS
NEO-GEO

CLUB DE CAMBIO DE
VIDEOJUEGOS SUPER
NINTENDO, GAME
BOY, MEGA CD I,

TIENDA COCONUT
C/ VELARDE, 8
28004 MADRID
METRO: TRIBUNAL Y BILBAO

TU JUEGO EN CASA EN 24 HORAS* Horario: De 10,30a2 yde4,30a8 | J emos fas préximas noved 1
MEGADRIVE, NEO GEO LLAMANDO AL TELF: (91) 594 35 30 TELF: 594 35 30 [ SEGAMEGADRIVE: FIFA SOCCER 95T
Y G. GEAR *(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN) FAX: (91) 594 39 86 TOONS SPORTS

SUPER NINTENDO: NBA LIVE 95, SHAQ-FU,
DONFEY KONG COUNTRY
PANASONIC 3DO: VR STOCKER

[MEGADRIVE [ | SUPER

F1BEYOND THE FIRST- SUPER OFERTA | | EL REY LEON - SUPER OFERTA e Ty Ademas, SUPEROFERTAS en todos los
MEGA CD Il + R. AVENGER MEGADRIVE SONIC PAK _ SECRET OF MANA- SUPER OFERTA g sistemas. Compara nuestra lista de precios.
Q}F;AC{*E%ATT%K MEGADRIVE PAK REY LEON K SUEECOlOLENE Ngg cD COgPLETA 2 LA

| DRACULA UNLEASED eI, SN AR s L ETA Servicio a domicilio en 48 horas.

o | D(FJ!UBLE SWITCH FIFA INT. SOCCER 95 SUPER GAME BOY A%é%’r CK Fé%s TEL.: (93) 418 72 70. Barcelona

i | |DUNE JURASSIC PARK (RAMPAGE ED.) ACT RAISER 2 GRESSORS OF DAHK KOMBAT e

LAND STALKER DRAGON s T,

ECS N2 EIT MORTAL KOMBAT 2 FATAL FURY ESPECIAL AL FURY
JUHASSIC PARK MICROMACHINES 2 INDIANA JONES ADV. FATU POk 2

| At Ngrinesre ! o Mayba soff <)

i ;gwg HF nggns SONIC | KNUCLES POWER RANGERS MAGIC! AN LORD DiSTRIBUCION

) REBELT ASSAULT S. STREET FIGHTER I RETURN OF THE JEDI SUPER SIDEKICKS 2*

‘ $8HLSK1A§LLEV SHINING FORCE 2 SLTJLPJEFRJ gmcsiff 1S_éMUF!AI SHADOWN* VENTA AL PUBLICO Y PROFESIONALES
TERMINATOR CD EASS'CS MEGADRIVE CONSULTAR gfmﬁggﬁsﬂ WORLB%EROES = | MEGA DRIVE* MEGA CDII'SNES*PORTATILES® NEO- GEO [

A SUPER METROID SCOUNIRBOY ! ATENGION CHAVAL!
PORTATILE ) SAMURAI SHADOWN °'5P°"'B"ES ENCD | " ENPRECIOS

BUSCA, COMPARA Y S| ENCUENTRAS ALGO MEJOR NO

g:mg gEAR = LEON DSNMEEBYOKYONG 3DO NUEVO CENTRO ESPECIALIZADO SATURN ‘ LO COMPRES , NOSOTROS TE LO MEJORAMOS

ADAPTADOR T.V. DUCK TALES 2 (Dragon Ball Z) 1 (VIRTUA FIGHTERS) SERVICIO 24 HORAS URGENTE

EL AEY LEON MEGAMAN i1 ULTIMAS NOVEDADES 32 Y 64 BITS

ECCO 2 METRID I| JAGUAR CLUB DE CAMBIO 3DO Y JAGUAR PSX ‘ Y RECUERDA... SOMOS AMIGOS

DO PR mg@@,gsg%mg;gn ((EGURIERGINEN  VENTA, COMPRA Y CAMBIO 22 MANO (RIDGER RACER) 1 DELOS MEJORES PRECIOS.

SONIC SPINBALL WARRIO LAND. MARIO 3 : TELF: (91) 377 45 59 NEC-FX-BAX 3 0/ ALFONSO X EL SABIO, 2

SONIG TRIPLE TROUBLE  Stni0 NEO-GEO ALCALA DE GUADAIRA 41500 (SEVILLA)
OTROS TTULOS, NOVEDADES Y OFERTAS, CONSULTAR (King of Fighters 94) C/ ANGEL LARRA, 7. 26027 MADRID (CONSULTAR) NS DA

‘BUSCAMOS DISTRIBUIDORES"

Si QuIeReS CoNsSEgUIR LaS uLtImAs
nOvEdAdEs aNtEs QuE nAdIe Al Me

QUARK GAMES

COMPRA Y VENTA DE
VIDEOJUEGOS

: ! s PROXIMAMENTE
“LLEVATE N VIDEQUUEGO " sy \ & || TODO EL MUNDO DEL
oumr: 24 HORAS ) 1 MANGA EN

- U7 (LS ' QUARK GAMES

C/ CERDANA, 3
07012 P. DE MALLORCA
TEL. (971) 728 178

BALEARES

*DE wuss A JUEVES CON TU D

CADUCA 12-X11-94 CENTRO coraAERCCIAL CAN‘ltLaLAs
CENTRO COMERCIAL COlompla  Carretera de Canillas
Avda, de Bucaramanga, 2 Mercado Local B cenrro COMERCIAL LA RAMBLA

Madrid 28043 Avda, Principes de Espaiia
Modrid 28033 Frente minicines) /%7360 02 72 Codada - Madri

D.N.I.




ALCOBENDAS YA TIENE

YA TE PODEMOS OFERCER LAS APOCALIPTIC
cameovir it () GAMES FANTASIA

Cartridge VENTA-CAMBIO-SERVICIOS
ESPECIALISTAS EN: TODOS LOS VIDEOJUEGOS

SERVICIO EN UN MAXIMO DE 48 HORAS TUS PEDIDOS
SUPER NINTENDO: MORTAL KOMBAT 2- DRAGON BALL Z3 - STUNT FACE FX -

FATAL FURY SPECIAL - POWER RANGERS - STREET FIGHTER 2...
MEGADRIVE: SUPER STREET FIGHTER 2 - MORTAL KOMBAT 2 - DRAGON BALL DEL MERCADO
Z-EL OLISBRg DE LA SELVA - NBA JAM- FIFA INTERNACIONAL SOCCER... SERVICIO A DOMICILIO
JUEGOS MEGA CD )
CONSOLA PANASONIC 3D0 PAL VERSION: MAS DE 20 TITULOS DISPONIBLES. Super NES: MORTAL KOMBAT Ii
CONSOLA ATARI JAGUAR PAL VERSION, TAMBIEN SERVIMOS A TIENDAS 2 ST R ACE
NEO-GEO: LAS ULTIMAS NOVEDADES : AEREO FIGHTERS 2 - AGRESSORS DARK KOMBAT, Ll i Megadrive: MORTAL KOMBAT Il
Z@E“s’%fs”ﬁ%ﬁ%ﬁ? Santiago Ramén y Cajal, 7. Teodora La Madrid, 52-60. TEL/FAX: [91) 518 79 61 N
: antiago Ramon y Cajal, 7. ‘eodora La Madirid, 52-60. it
07011 PALMA DE MALLORCA: 08022 Barcelona (91)717 2382 Av. de la Zaporra, 151
TF.: (971) 737 35 1 - 282 146 TF.: (93) 418 59 60 Apdo. 150077 - 28080 Madrid TEL. (91) 663 90 46

EN CORDOBA... S'TAIRT GAMES
(l SUPERHOBBY A D0~ ME%%%?Y&FE glgggNDo My
11 TODO EN VIDEOJUEGOS 0‘0 SOTRROGAME BOY X0 GHO .3y 6y STy,
ULTIMAS NOVEDADES!! Q QTG G50 GEO ROM (p R~ 3D ¥sy,
.” SN O VEDADES - Venta de videojuegos nuevos Q QQQQ’?,V“ W ON\"‘U\ 0 CAMBIO UN REC"LO ) 5 Po@’b
y de 2% mano 2 SR < Ky
DEINVERCADO - Servimos tu pedido en 48 hoaﬁ’{(g a o> O"A&
- Admitimos tarjetas de crédito 288, [% @) & COMPRA VENTA DE JUEGOS ™
CAMBIO C/ Alonso el Sabio, 28. - %u ’ CONECTA A NUESTRO SERVIDOR IBERTEX USADOS Y CONSOLAS
ESREGIAMSTAS EN ROL | curto Coegi = | | e e, 0l0nBLOS a7
A | ccr oo Carrer) R R MO0 705 I N
- Coraoba /. , \ i :
Tino. (957) 479961 B Gl e S EDUCATIVOS e ]
24 77 65 *Para prOdUCtOS enstock © 4 Ll ENTRA EN TU RASTRO IBERTEX B )

EN CORDOBA...
COLECCIONISTAS DEL VIDEOJUEGO

W0l Clab M.V.

NO COMPRES AETES DE VER

R |
u LISIIAU E PR%C'ENOSA w Este mes vendemos: ﬁ,
LLAMA 5 A MITAD DE PRECIO ** G

3.000 Video juegos de Super Nintendo

Pidenos por carta nuestra revista
ULTIMATE WORLD" totalmente GRATIS. |
(Ultimas novedades en video juegos) Si ya eres socio nuestro no envies la |
2.000 Video juegos de Game Boy carta, recibiras la revista muy pronto. |

2.000 Video juegos de Nintendo
1.500 Video juegos de Sega Cambiamos* tus juegos a mitad de % T.lrEANMDBAIENYSVEIg\E/(I)N(I:(l)fJBAS

: S precio. Tenemos 3.000 video
C.C. DENDARABA ki juegos de cambio.

PEDRO DE ASUA 13 B * : !
VITORIA Pagando la diferencia

** Segun margen comercial

vL

CROLLO GAMES T TELF, PEDIDOS |
Arenal, 8 ¢ 12 Planta. Local 21 » 28013 MADRID 5 23 2 3 9_3 i
Apdo. correos 28.272 « 28080 MADRID ~ ENVIOS A TODA ESPANA §

N

é“' * NOVEDADES
| & <CAMPEONATOS °
S sVENTA+CAMBIOS %
2 o
=

TENEMOS LO “ULTIMO" Y TODA LA | « Venta de juegos de segunda mano.

! « ACCESORIOS INEOBMACION A TU DISEOSICION ] « Club cambio cartuchos: 1.500 pts. MEGADRIVE. 2.000 pts. SUPER NES.
| s DRAGON BALL Z 3 -S.Nes ‘ 1.000 pts. GAME GEAR, NES y GAME BOY.
) it MORTAL KOMBAT Il - § Nes, MD, GG, GB
|/ Pedo vilar, 7 <H> Tetudn SUPER NINTENDD e 300
Qctieohiadne ‘ seien T IRRaEA Shining Force Il Guardin W
Telf: (91) 5708283 Fax: 57120 17 e Ao E e ROt Socic aad Kavtiles it
s T Final Fantasy Il NHL 95 Shadow

llusion of Gaia Star Treck Off World

— —— — —_— — Snn':mi?i Spirits :’lgnkSo«er'ﬂs S:‘cwer
< > Pit Fal ckey Mania Sherlock Holmes
|MEGA DR|VE| AROT 4 Vortex (Chip FX) * Tazmania Il Real Pinball
SRIninG Eorce Lord o;thc Blr;g; AL l‘!leeqman
- N Super Street Fighter (PAL.) oberman
bandgnmker =2 ¢ Indiana Jones The Shadow JAGUAR
ragon, Return of the Jedi Page Master Chequeted Flag

SR 2 Ali Pred
Dino Dini Fotbal By : ...y ademés LION KING (MEGADRIVE y SUPER NES), MEGA 32X y DONKEY en s Predator

KONG COUNTRY (SUPER NES PAL): consulta precios y fechas de lanzamiento.

VIDEQJUEGOS Es

MostoLes CHoLLo caM

EN VIDEOCLUB JAVIERRE

Tel.: (91) 636 1

443

Todas las Gltimas novedades nacionales e importacion para MEGADRIVE,
MEGA CD, SUPER NES, MASTER, NES y GAME BOY ¢ Club cambio juegos

C/ Miguel Angel, 9 « Telf. 618 89 12 « 28932 Méstoles (Madrid)




La Gran Ocasion

INTERCAMBIOS

CAMBIO Master System Il
con dos mandos y 6 juegos,
por una Game Boy con jue-
gos. Negociable. Sélo Ma-
drid. Llamar de 7:00 a
10:00 horas. Preguntar por
Arpad.

TF:91-3161673.

CAMBIO «Street Fighter |l
Turbo» de Super Nintendo
por «Megaman X», «Ad-
dams Family 2» u otro jue-
go de Super Nintendo. Inte-
resados, preguntar por
Roberto.

TF:928-671886.

CAMBIO dos consolas
Nintendo con 5 pads y un
montdn de juegos + una
Master System con 7 jue-
gos, por un Mega CD 16 1l
con juegos. Para mas infor-
macion, lldmame y pregun-
ta por Pedro.
TF:957-146651.

CAMBIO «Street Fighter
2» de Super Nintendo,
«Kung-Fu» de Master Sys-
tem y «Roger Rabbit» de
Game Boy, por «Super
Bomberman», «Legend of
Zelda» o «Desert Strike».
Sélo Gerona.

Escribir a: Isaac Rios Mu-
fioz, c/Masor, 120-12 12,
17700 -La Jonquera- (Ge-
rona).

CAMBIO «Prince of Per-
sia» de Super Nintendo por
alguno de éstos: «Lem-
mings», «Push Over» o
«Super Mario Kart». Sélo
Madrid. Preguntar por Ja-
vier. Llamar por las noches.
TF:91-5510796.

VENTAS

VENDO videojuegos 16
bits, 8 bits y portéatiles. Si te
interesa algun titulo, llama
de 10:00 a 14:00 horas y
pregunta por Emilio. Sdlo
Barcelona.
TF:93-4293941.

VENDO juegos de Super
Nintendo: «Flashback»,
«Stars Wars», «Tiny To-
ons», «Street Fighter Il»,
«Prince of Persia», «Juras-
sic Park», «Castlevania IV»

y «Young Merlin». Pregun-
tar por Milagros.
TF:988-272352.

VENDO Super Nintendo +
«Mario Paint» + «Super
Pang» + Adaptador Univer-
sal. Todo en buen estado y
con instrucciones. Precio a
convenir, ademas de un su-
per regalo al comprador.
Llamar de 15:00 a 18:00
horas. No llamar los fines
de semana. Preguntar por
Moisés.

TF:955-845753.

VENDO los siguientes car-
tuchos: «Street Fighter II»,
«Final Fight», «NHLPA
Hockey'93»,  «Jurassic
Park» y «Euro Futbol
Champions». Todos a
4.000 pesetas y regalo otro
por comprar alguno de és-

. tos. Preguntar por Manuel.

TF:928-182545.

VENDO el cartucho «Stre-
et Fighter II» por 6.000 pe-
setas y «Aladdin» por 8.500
pesetas. Interesados, pre-
guntar por Simon.
TF:928-203668.

VENDO nueve juegos de
Master System, entre ellos:
«Mortal Kombat», «Sonic
2», «Taz-Mania» y «Global
Gladiators». Todos por
25.000 pesetas. Cada uno
lo vendo por separado por
2.300 pesetas. Solo Tarra-
gona. Llamar de 6:00 a
3:00 horas de la tarde y
preguntar por Carlos.
TF:977-226629.

VENDO los juegos de Mas-
ter System II: «Alien 3»
(3.000 pesetas), «Asterix»
(3.000 pesetas), «Taz-Ma-
nia» (3.000 pesetas) y «Ga-
laxy Force» (2.000 pese-
tas). Preguntar por Miguel.
TF:96-5173242.

iSUPER OFERTA! Super
Nintendo con los juegos:
«Street Fighterll», «Super
Mario World», «Solo en Ca-
sa 2», «Super R-Type»,

«WWF», «Bust Loose», 3
videos Sega y Nintendo, 30
revistas y trucos. Todo por
32.000 pesetas. Preguntar
por Eliseo. Sélo Madrid.
TF:91-4770662.

VENDO «Super Mario All
Stars» (3.500 pesetas) y
«Super Tennis» (3.500 pe-
setas) o los dos por 6.000
pts. Preguntar por David.
TF:91-3205566.

VARIOS

CAMBIO juegos de Game
Gear y de Master System:
«Rastan», «Olympic Gold»,
etc... También vendo mate-
rial Manga. Preguntar por
Xavier. TF:93-3119604.

CAMBIO consola Game
Boy con 6 juegos con funda
y lupa por una Game Gear
en buen estado, o la vendo
por 15.000 pesetas. Estd
en buen estado. jUrgente!
Preguntar por Juan Javier.
TF:94-4902870.

VENDO O CAMBIO «Dra-
gon Ball Z» (5.000 pese-
tas), «Dragon Ball Z 2»
(7.000 pesetas), «Star-
wing» (5.000 pesetas) o
cambio por «Super Me-
troid». Preguntar por Car-
los.

TF:988-218704.

VENDO Game Boy con
«Star Wars» y Master Sys-
tem Il por 23.000 pesetas o
cambio por Super Nintendo
con 2 pads y el juego «Su-
per Mario World». En buen
estado. Interesados, pre-
guntar por Marcel. Llamar
de 18:30 a 21:30 horas.
TF:93-2373936.

COMPRO «Terminator 2»
de disparo de Mega Drive.
También compro «Star
Wars» de Nintendo o cam-
bio uno de ellos por «Ja-
mes Bond 007» de Mega
Drive. Preguntar por Ricar-
do.

TF:964-664860.

196

VENDO Game Gear +
«Columns» + Fuente de ali-
mentacion por una Game
Boy + juego o por 3 juegos
a elegir de Master System
II. Interesados, escribir a:
Antonio Fernandez Pérez,
Bloque 2, 1-12 Izda. 33679 -
Villanueva de Aller- (Astu-
rias).

COMPRAS

COMPRO caja del video-
juego «All Star». Que esté
en buen estado. Interesa-
dos, preguntar por Joseé.
TF:91-3234466.

COMPRO comics de Ran-
ma en buen estado. Los
que estéis interesados, pre-
guntar por Jordi.
TF:93-8738918.

COMPRO el juego de fut-
bol «World Cup USA'94»
por 3.000 ¢ 3.500 pesetas.
Preguntar por Richard. Lla-
mar de 5:00 a 8:00 horas.
El juego es para la consola
Game Boy.
TF:91-6876917.

COMPRO instrucciones
para los siguientes juegos
de Super Nintendo: «Super
Tennis», «Super Soccer»,
«Super Mario Kart», «Su-
per Castlevania», «Final
Fight» y «Mickey Mouse».
Que estén en buenas con-
diciones. Llamar sdlo de lu-
nes a jueves y de 20:30 a
22:00 horas. Preguntar por
Daniel.

TF:952-875705.

COMPRO el juego «Goof
Trop» de Super Nintendo
por 2.500 pesetas. Intere-
sados, mandar el juego
contra reembolso a la si-
guiente direccion. Gracias.
Pedro Antonio Fernandez
Fernandez, c/del Mar (Bol-

nuevo) 30870 -Mazarron-

(Murcia).

COMPRO caja e instruc-
ciones del «Columns»,
«Krusty’s Fun House» y
«World Class Leader Board
Golf» para Game Gear por
500 pesetas cada uno. Pre-
guntar por Vicente Javier.
TF:96-2737408.

CLUBS

SI TIENES la consola Su-
per Nintendo, no eres socio
de ningun otro club y estés
interesado en intercambiar
trucos, escribe a:

Raul Mufiéz, c/Juan Carlos
|, 41-32 A Izda. 07440 -Mu-
ro- (Baleares).

TENEMOS un club llama-
do “SUPERGAME". Si du-
das de algun truco de las
consolas Nintendo, escri-
benos y tendras la respues-
ta que buscas. jAh!, se sor-
teara un buen juego de
cada consola. Envianos
125 pesetas. Escribir a:
Juan Cortina Goémez,
c/Granada, 11-32 4. 28007
(Madrid).

COMPRO las cajas con los
libros de instrucciones del
«Castlevania» y del «F-Ze-
ro» por 500 pesetas cada
una. Llamar de 14:00 a
16:00 horas. Sélo Ponteve-
dra. Preguntar por Martin.
TF:986-870938.

ME GUSTARIA ponerme
en contacto con personas
que tengan una Master
System, para intercambiar
juegos, informacion, etc...
Llamadme o escribidme a:
Juan Alberto Martinez Bo-
lancel, Avenida Libertad,
51-32 22, 08100 -Mollet del
Vallés- (Barcelona).TF:93-
5704762.

QUEREMOS FORMAR
un club Nintendo. Si quie-
res formar parte de él, no
tienes mas que llamar al
TF:928-812105 (preguntar
por Pedro David) o al
TF:928-811764 (preguntar
por Luis Manuel).
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iHa llegado
Tu

3.950 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

19JUIN

3.950 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

3.950 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

hora!

RO Hora, despertador y juego Super Mario Bros. (4 niveles). Incorpora 13 sonidos
: diferentes, (se pueden desconectar),
marcador de médxima puntuacion, ins-

trucciones en castellano y pila.

iRescata a la Princesa!

----------------------------- Hora, despertador y juego Zelda (4 niveles y 4 grutas diferentes). Incorpora 9
sonidos distintos, (se pueden desconectar),
marcador de médxima puntuacion.
Instrucciones en castellano y pila.

iAyuda a Link a matar al Dragon de la Gruta!

................................ Hora, y juego Tetris (varios niveles de dificultad). Incorpora 8 sonidos diferen-
tes, marcador de mdxima puntuacién. Instrucciones en castellano y pila.

iPon a prueba tu coco!

.......................... Mes, fecha, dia de la semana, horas, minutos, segundos, alarma y cronémetro.

2.500 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

2.000 ptas.

Sin gastos adicionales de envio:

.

Fiecorta copla ¢} fotocopla este cupon y envualo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)

! DOMICILIO

* [ Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n?

iMas portatil que nunca!l
R—— Horas, minutos, segundos y mes. Instrucciones en castellano y pila.

Y

iNuevo en Esgaﬁa!

iUna Game Gear en tu muneca!

Do gmm mmy e Gam Dem PEN Gen D DEM SO D DNN GND BN MEm mon e e e mew e mh e e

5 (Rellenar con mayusculas) Deseo I'ECIblr sin cargo adlcmnal de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):

" O Rel0] Tetris...ovieviiiniicinns P.V.P. 3.950 ptas. Q'Reloj Zelda ....uuismmommssamscssenses P.V.P. 3.950 ptas.
" (1 Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas. 3 Reloj Time Gear......c.ccoveviiiinens P.V.P. 2.000 ptas.
L O Reloj Wateh Boy .. P.V.P. 2.500 ptas.

! NOMBRE............

CODIGO POSTAL (imprescindible)

(1 Taldn adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.

. Forma de pago:

" [ Contra reembolso

| 0 Tarjeta de crédito VISA n® DDDD DDDD DE“_N_‘ DI_“_I D |

| Fecha de caducidad de la tarjeta................

Titular de la tarjeta (si es distinto)

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9a 14,30 y de 16 a 18,30 h.o por fax enviando el cupon al (91) 654 72 72
Fecha y Firma:

v




GANADORES CONCURSO
MORTAL KOMBAT 1l CONCURSO “SE BUSCAN

PERSONAJES DE COLUMBIA”

e P S e e g

SOLUCION: Los personaies estaban en las
SERGIO PENGRA DEL MORAL VALENCIA siguientes paginas: 94, 100, 120 y 130 del
nimero de septiembre de Hobby Consolas.

=

Pavel Gémez Rodriguez Barcelona Janet Fleif eyes

Diego José Garcia Gez. Albacete José M stafier Puig

Luis Esteve Pastor Madrid Alberto Sanchez Martel

José Luis Delgado Plata Ciudad Real Rafael M.Moya Pascual Malaga
Pablo de Carlos Fdez. Madrid Antonio Dorado Bravo Valencia
Angel Picazo Molina Barcelona Mario Polar Hernandez Valencia
Marta Sudrez Hernandez Asturias Juan A. Nieto Mufioz Valencia
Juan M. Varela Ares Lugo Albert Bachiller Moradell Barcelona
César A. Lépez Baez Madrid Raul Fernandez Gomez Barcelona
Israel Duran Verdejo Barcelona David Garcia Madrid
Carlos Barroso Moriana Jaén Ricardo Mourisco Congost  Alicante

iAHORRA HASTA '

Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas
en la compra de juegos de maxima actualidad para tu consola.

. o ”» o BADALONA BARCELONA BILBAO BURGOS MADRID  Méstoles MADRID
Para beneficiarte de esta oferta solo tienes que rellenar el o & e »
cupén marcando con una cruz el juego que deseas (1 juego i 5 Q v
or cupon) y presentarlo en los Centros MAIL al comprar un me &7 = N \
H N ¥ H -0 YA DOL BOU
Iuego . pe"fe"‘o (©enTrRO) HDE il /‘7-"”’7@ -
i U R SR ST e osdmgme g ST WS
Si no huy Centro Mﬂil entu (iudud pideIO Torrejon MADRID Tres Cantos MADRID F i SALAMANCA  S. SEBASTIAN DosH VIGO ZARAGOZA  ZARAGOZA Sta Cruz de TENERIFE
4 F A £ [
or correo contra reembolso a MAIL VxC: !uﬁ | { Sk A Z{/
® Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 == | 7 1 5 @ o =L ;
Madrid. el | g o N "‘X e wh e
b IF === o C 2 Z W\ E {
GASTOS DE ENVIO % ADUACHTIUOOS  IACORLZ0C0 pOSTEO) CUEAAN 5 ool . CALEATONMA 3 AL NORRLS, & kot O COMIRGALNOEPNDOICA  ANTOMIO SKNGINS, b SANO BRTHLOT 4 %
g 250 Pfﬂs. = VENTA PORM CORMME0 LOCAL 64, TEL: 677 90 24 mnmﬂmmﬁmm Til: 582502 TiL: 261681 Ti4T4072 TH: 566 76 64 LA PRINCESA. TEL: 220939 mllh mﬂ(‘lﬂ:ﬂ Til: 291254

rerert-....TINY TOONS - 6496~ 5490

05 5000 R g EBOY. ... SOCCER - 5450 - 4790

.. BEE BEER.. revieoN -8 ol | smm 7. REBEL ASSAULT - 10490 - 9490
(... SUPER NINTENDD o I O ART OF FIGHTING - 14590 - 13990

DIRECCION:
LOCALIDAD: PROVINCIA:
TELEFONO: CODIGO POSTAL:
NeDE CLIENTE: CLIENTE NUEVO: D

PV VVVVV VN

€
€
NOMBRE: APELLIDOS: e ’ P
€
®
4
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as vueltas
)y consolas

erte loco
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-5966.633.480.192.000.000
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