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Esto y mucho mas te ofrecen

CUTPE) DALE las incomparables ardillas que llegan
con asombrosas aventuras y nuevos personajes:
La ratoncita GADY, el pequeno ZIPPER y el gato

villano DUMPTY. Te divertiran como nadie...

- ——

CADA 2 MESES EN LOS PUESTOS DE REVISTAS
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Toda Ia emocion

del tenis en un

cartucho SNES,
gue lo hara sentir como Si
estuviera jugando la final
de la Copa Davis.

Wik CONMANDER

Una mision

suicida, donde

tendra la
oportunidad de pilotear su
propia nave e impedir su
destruccion.
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FLIOTONES

Una locura

prehistorica gue

lo transportara
al mundo fantastico de los
dinosaurios y la familia
Picapiedra.

TAZ MANIA

Viva el ritmo

primitivo y

misterioso de Ia
selva con el monstruo de
Taz Mania en el universo
SEGA.
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EDITORIAL

¢ Qué tal si en estas vacaclones
todo el mundo desapareciera y
llegara a otro mundo, donde
existen increibles desafios?
Entonces, no se pierda Out of
This World, todo en SNES Total:
jpbuen provecho! O si prefiere
los deportes, esta edicion trae
una gran variedad como David
Crane’s Tennis, ademas de lan-
zamientos en boxeo y voleibol.
Supernovedades del mas alla:
Fatal Fury, Wing Commander,
entre otros. Y para los fanaticos
de las llamadas maquinitas, una
lucha que hara historia: Art of

Fighting, en Neo Geo. En la
de descanso, lejos

temporada _
de los libros, los criticos de VI-

DEOJUEGOS trabajan-el doble
con el fin de que ustedes se
diviertan mucho méas. No mal-

A

Antes de VIDEOJUEGOS,
la Tierra no era redonda

sino plana.

gaste el tiempo, concéntrese

en la pantalla y trate de vencer a

su enemigo o ganar la partida.
No importa el tipo de consola,
s6lo mantenga su atencidn
puesta en los espectaculares
videojuegos sin parpadear un
segundo, pues si se distrae
podra hasta perder la vida.
Disfrute de este fantastico uni-
verso donde la fantasia y la ac-
cion seran sus mejores aliadas.
Grandes juegos, muchos dis-
paros y palizas: insuperable di-
version le trae VIDEOJUEGOS
este mes. No lo olvide. |

Regresando de
Tokio, nuestro
japonés tomo una
lupa, se graduo

de detective y
descifréo Clue para
explicarlo mejor. Y
cuando se sumergio
en Out of this World,
se divirtio como un
nino, eso sin alejarse
ni un instante de la
aventura.

Es el numero uno.
Agarro un casete, le
subio el volumen y
salié volando en Wing
Commander; aterrizo
solo cuando logro
terminarlo. Huia de
los peligros como un
demonio en P.O.W.
(Prisoner of War),
prometiendo que iba
a descabezar a su
peor enemigo.

Este mes propmo
bastantes punos en
Power Athlete, apaleo
mas fuerte en Fist of
North Star y arraso
con todo en Art of
Fighting. Pero cuando
iba a descansar, le
cayo en las manos
una sorpresa: Fatal
Fury, sin quedar nada
de pie, pues derribo
hasta el viento.
WERIIONE BIaS
Hizo saques
impresionantes en

el tenis de David
Crane y se convirtio
en una verdadera
ganadora. Deliro en
los bloqueos dei
voleibol y provoco una
gran conmocion en la
redaccion por el
tamano de las blusas
y bermudas con que
vino a trabajar.




METAL GEAR

Marcelo Kamikaze: Deseo
que publiquen los passwords

de Metal Gear para todas las

armas. Su amigo,

ROBERTO BOCANEGRA
Medellin (Colombla).

MK: Espere un poco més. En
!asprdmmnunm:s
daremos todas las pisias y
passwurdsdeeﬁemm

Super Spy Hunter
para NES

- Al principio del juego presione

- al mismo tiempo SELECT y

START, asi entrara a una
pantalla especial con una
ruleta de nimeros del 1 al 12.
Al oprimir cualquier botdn la
ruleta dejara de girar y el
numero que salga sera la
cantidad de vidas con las
cuales va a empezar a jugar.

JOSE ARGENZIO
Medellin (Colombla).

_._’_.__.

Double Dragon i

y Super C Team
Para avanzar de misién en

BABY REVELA
Baby Huguito: Quisiera
saber cOMO hago para ugar
con Vega, Sagat, M. Bison y
Balrog, en Street Fghter I, la
forma de aplicar Sho-Ryu-Ken
de Ken y Ryu, y el goipe de
mortero de Zangier.

LUS MARQUEZ
San Juan (Puerto Rico).

BH: £n cuanto al truco de
jugar con los cuatro jefes,
repito, no existe. Para propinar
Sho-Ryu-Kens, direccione
hacia el frente, hacia abajo,
diagonal inferior derecha, a la
derecha y boton de puno.
Para lograr un golpe certero,
efectue un giro de 360 grados
y oprima el boton de purno.
iSuerte!

Double Dragon II, oprima los
botones START, A, B varias
veces y al mismo tiempo. En
Super C Team (Super contra)
presione continuamente los
botones START, A, B
simultaneamente antes de
empezar el juego en la fase
deseada.

PEDRO ENRIQUE PEREZ
Tunja (Colombia),

._..‘__

Passwords para NES

y Super NES
@ 1943 (Capcom): Clave para
nivel 23 = TYZNU.

@ Castlevania Il (Konami):

PREGUNTAS

4 PREGUNTAS

Marcelo Kamikaze: Tengo
un montén de dudas, las
cuales me quedaron con las
seis Ultimas ediciones:
1. ;Cudl es el juego que
posee mas megas en SNES
fuera del Street Fighter 1?7
2. ;Es verdad que ya existe el
royecto de Street 117 3. ;Y el
juego World Heroes, va a salir
en SNES (juego de Neo Geo)?
4. ;Es verdad que el CD-Rom
en SNES tendra un chip de
memoria especial, inédito
hasta hoy de 32 bits, con
caracteristicas de 48 bits,
efectos de 3D, sonido y
gréficos mejores que los del
Neo Geo?

SANTIAGO PERON
Caracas (Venezuela).

Clave con poderes y vidas =
PSPR VRBY

U2DT RFIZ

@® Ninja Gaiden |:

Sound Test = Presione /,
A By START en el
control 1.

@ Darius Twin (Super
NES): Iniciar con 50 vidas =
Posicione al nimero

de jugadores en el

control 2 y presione L

y R al tiempo.

Y en el control 4

presione SELECT

y START.

CRISTIAN ALEJANDRO ONOA
Soacha (Cundinamarca).

MK: 1. Final Fantasy V. 2 jEs
mentira! La unica noveaad de
Street Fighter que esta por
salir al mercado, es un
upgrade de Street Champion
Ediition, en donde Chun L,
esia vez, puede soltar bolas
de fuego. 3. Por el momento,
World Heroes esté disponible
solo en Neo Geo. 4. No. Serd
un coprocesador que elevara
el SNES 2 32 bits. El sonido y
los graficos tendran la mas
alta calidad. Pero para hacer
comparaciones, lo mejor es
esperar.

Si usted
tiene alguna duda,
preguntele a
los criticos.

(S S e LS E RN

Sonic (Sega)
Para escoger cualquier nivel,
aclavees |, |, —,a,
START hasta cuando aparece
Sonic en la pantalla. -

DANIEL CASTELLANOS
Santafé de Bogoté (Colombla).

___.............._

Mas claves
@ Para obtener 64 vidas en
Bad Dues digite: control Z, B,
A, abajo, arriba, abajo, arriba,
control 1 Start.

@ Para llegar a la fase méas
alta de Gremlins 2, digite:
NXRD.

JUAN CAMILO LORDUY
Sincelejo {Colombia).



Hola, amigos de VIDEQJUEGOS:

Adoro la revista, nunca vi algo igual.

Los cuatro criticos son excelentes.
Y Baby Huguito, ;cémo le pareci6
Street Fighter Il Champion

Edition Special? Hasta la

proxima.

Andrés Santiago
Medellin (Colombia).

BH: ;(ue cémo me parecié?

lodos saben hasta el cansancio que

mi juego predilecto es Strest |,
Pero, la verdad sea dicha, esta
version Il es una genialidad, tiene
cambios increibles. Estoy
presionanao a la direccion para
realizar un especial de este
videojuego, ojald todo salga
perfecto. jHasta pronto!

¢Entonces que amigos de
VIDEOJUEGOS, todo bien?

Deseo expresar mis felicitaciones a
6

nombre del grupo de jugadores
Comando), integrado por cuatro
personas. Ustedes estan realizando
un excelente trabajo al analizar cada
JUEQO CON mucha precision.

Algunos creen que es facil terminar,
por elemplo, Mario VI con sus 96
niveles. Pero no es verdad.

Sin sus consejos, pistas y trucos

no los podriamos acabar.

‘Comando’
Ciudad de Panama (Panama).

Redaccion: Ya hemos comprobado
que esta revista es asunto serio, pues
ademdas de divertir abre la pesibilidad
a muchas olras cosas. El mungo del
videojuego es fantéstico y por lo tanto
hay que participar de él

Baby Huguito: En Latinoamérica
esta circulando una version
sospechosa de Street Fighter |l en
Arcade, donde se puede cambiar de
luchador durante el combate en
cualquier momento, apretando el
botdn Start. Y no sblo es eso, todos los
ataques especiales (Sheng Long,
Sumo, Torpedo, Sonic Boom, Fireball,
etc.), pueden ser activados sin ser
cargados en el aire consecutivamente.
Quisiera saber quién produce estos
Arcades (Seguro que no es la
Capcom).

Henry Bedoya
Santafé de Bogota, D.C.
(Colombia).

BH: Efectivamente asi es. Lo
Arcades de Street Fighter estan siendo
alterados por algunas empresas
piratas. He constatado en diferentes
casas de videojuegos el aumento
desmesuraqo de este tipo de
maquinas. Lo peor de todo es que Ios
tramposos descifraron el juego y estan
haciendo fama. Solo es cuestion ae
ver las filas que se forman para jugar
estas versiones baratas. Con mucho
pesar tenadremos los videomaniacos
que convivir con un Street fantasma.

He querido muchas veces

escribirles pero el tiempo no me

0 ha permitido, aunque esta vez .
Deseo saber si existe el cartucho
Fatal Fury en version SNES.
;Conocen algunos trucos para jugar
con los ultimos jefes (Balrog, Vega,
Sagat, M. Bison) en el cartucho Street
Fighter |17 Besos.

Tatiana Miranda
Quito (Ecuador).

LM: Nos encanta que nuestros
lectores escriban y envien

Sus auadas: siempre estamos
aispuestos a responderlas.

En cuanto a las preguntas,

Fatal Fury no sélo existe sino que
esta incluida, con gran atencion,
en esta edicion. Prepdrese para
una veraadera diversion, pues
el Juego realmente es bueno

y va a dar mucho de qué hablar.

a
|
f
|



En primer lugar quiero felicitarios
por la alta calidad grafica de la
revista; la compaginacion merece
nota maxima. Ademas, agradecerie
a Marcelo Kamikaze por anadr
inteligencia a las resefas de RPGs.
Deseo saber si las dos versiones
-del juego Might and Magkc,

del cual soy un fanético, saidran en
SNES.

Ricardo Malahora
Cali (Colombia).

MK: Belisimz cariz. Rcardo
Siempre &l egupo o VIDEOJUEGOS
st aispussio a rabajar por ustedes.
Respecto a2 Might and Magic,

este cartucho ya fue lanzado

en SNES y esi2 siendo muy bien
aceniaco.

Marjorie: 'engo una tremenda
cuniosidad de saber como es. ;Podria

enviarme una foto suya con
dedicatoria?

José Pérez -
Santafé de Bogota, D.C.
(Colombia).

LM: Marjorie estd muy halagada

de que sus admiradores sean cada
vez mas. Pero aqui entre nosotros,
Lady Bross solo tiene sus 0jos
puestos en Ios juegos de video.
Nunca he visto mujer tan indomable,
desfila por aqui en la redaccién como
si fuera una aiosa griega en su Olimpo
particular. Ojald también me pusiera
atencion.

Quisiera que me respondieran algunas
preguntas:

1. Nombre de algunos futuros juegos
para CD SNES.

2. ;Cual es ¢l limite en megas de una
cinta de SNES?

3. ;Existe la posibilidad de que
Mega Man salga en una version
SNES?

4. ;Cuél es ia cinta de SNES que
posee méas megas?

9. £n la primera edicion, Marjorie
comentd en una de sus
intervenciones: “Existen tres

C0Sas que me proporcionan
mucho placer: velocidad,

combate al crimen, pero

la tercera solo el tiempo me
permitira revelaria® ;jAhora que

ha transcurrido algun lapso, podria
decirlo?

Oliver Fandino
Barranquilla (Colombia).

Redaccion: Tuvimos el gran placer
de investigar sus preguntas y
encontrarles una solucion.

Aqui estan:

1. Mad Dog Macree y Space Pirates.
2. ledricamente, 16 megabytes.
3. Una gran posibilidad.

4. Hasta el momento, Street Fighter |/
y Final Fantasy V.

5. Toaavia no ha llegado el momento.
Espere un rato mas.

Primero que todo quisiera
felicitarlos por su maravillosa

revista que he leido con mucha
atencion. Y, también, alabar a los
criticos por sus maravillosas
observaciones. Me encanta la

fotografia de la revista es
verdaderamente espectacular.
Dario Arenas

Cali (Colombia).

Redaccion: Nuevamente les

damos las gracias a nuestros lectores,
los cuales han hecho que dia a

dia esta revista continue con gran
aclerto.

La revista en todas su ediciones

ha sido fantastica, la portada es
para mi lo més llamativo, aunque

en su interior las paginas son
increibles. Me encantan las pistas,
pues he logrado terminar juegos
que nunca esperaba acabar.

Sigan asi.

Pedro Pinto
Pereira (Colombia).

Redaccion: Nos encanta que
personas como usted nos

escriba. Eso es lo que nos anima a
frabajar.

Envie sus cartas a:

VIDEOJUEGOS

Apartado Aéreo
15188

Santafé de Bogota,
D.C., Colombia.
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tanta fidelidad por la Nintendo que,al =~ | W ges _. O
_ encender la Hmﬂm “9"3. a . k3 v | ' 'Borg 0 Amsm Los arbttros son dos cuy

- impresion de estar pr e funcién es controlar la red y en especal Ia
- una final de campeol to. En la pantaﬂa de ' linea. Los jueces mantlene)l; Su posicion
0 opciones puede Mf entre e frentarse a :i‘ji - Smashs, reveses, saques forzﬁdos y tlr@ de autoridad, sin dejarse influenciar por
- dos jugadores 0 a .La eﬁila ponforman una coreografia cosas 0 conceptos que harian cambiar sus
~ dificultad del partido est en el brazo, en b rtiva que envidiaria cualquner Becker, decrsuones En aada jugada de cmck Ias
forma de sostener laraquetayenla

- resistencia que se tiene para disputarde
_' ,_.___'uneatres sefs. La multitud se retine en W NW§| Es toda una belleza David Crane’s Tennis, ;cierto? El juego es

O ar | realmente todo: emocion, accion ydwersran Hasta los uniformes
. més especial de todos los iempos. & - )V { delos jugadores estdn llenos de aquella elegancia europea. El
~ Comienza el juego; las acciones son N =7, §  diseno no permite reconocer a alguna personalidad en las tribunas
~ bastante reales y muestran la tension AR N | separadas, detalle que fue olvidado en la concepcion grafica. Su
- producida en la recepcion de los saques. construccion lo convierte en el juego mas revolucionario del mundo
S e ek CECe | de los videojuegos. Hasta el dngulo de accin ofrece una perspectiva frontal de
 laexacta velmdad_ﬂe la pelota en el i profund:dad innovadora. Su esencia da la posrblltdad de imaginarse como serd el futuro
m.mentg de su lanzamiento. La | Ot las modalicades deportivas. No es necesario ser un conocedor para prever su
S movimientos y golpes importancia y aceptacion dentro de los videomaniacos. No se o pierda.
'pennlten al jugador recurrir a jugadas Marjorie Bross
f-;-_saa-:e-"--'frplaneadas con antenondad Lobs - - | -

: g

b e .

L £ T . s r E, L i . i i L : o
I et o s . . ' :
A S R P e - e ’ |

e T [ o R : " fa i e ! . S P

- i .||';-"'"I'a' T o S L A s - » g Ak A L # . " ;

i i i -\,:_l_ - & [ . - "

S Y e |
f |




SET1 SET2 SET3
GRME POMER O

k|
e I
Jer

L
My ey

re

)

-~
Y110
*“l‘*ﬂ s,

|
:

5

N . i !_
yor ‘\!‘ .-
©h

.
SRR,
LN

_1 |Nombre:  David Crane's Tennis

| Consola: SNES

| Modalidad: Deporte
No. de jugadores: 102

No. de fases: | N/D
Fabricante: -

Capacidad:
EVALUACION
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footlocker

cuales son nlmas durante el parlldo ¢l
'My' es m'atmmnte actwado en

IVOX (am) Durante ¢l
transcL jartido, el juego va siendo
m@ Wtdem dﬂmﬁo aumenta y las

1-=r es, no se quedeahi
 muévase a entrenar y no pierda el
S €5 gg a unica manera que

| Grafico:
Sonido:

Diversion:
Desafio:

e



'I'n:m
oy -t..lnh-v-.-\. Sl o ] o) o ! . " '\"E‘#{‘PFFF‘H"'.-\.-"-'.... Sre—

-.4.1 E 1 . :. L

&.g,g m““::?r-. i :wf? :

l-.{'-'-'|ll

T A, N

Un kick and
punch distinto al
de la Inmensa
mayoria. Es un
revuelfo de jue-
gos como (a-
cooma Knight, Golden Fighter y Sonic
Blastman en un estilo un tanto mis-
terioso. La violencia siempre esia
presente, en sus mas minimos deta- 9 ans Mod: r
lles. El diseno visual del juego es e
bastante simple. Segun mi colega socho | d '9?°’°s'
Lord, a la banda sonora, ideal para - | estilo de combate | NO. de fase
disfrutar mientras se juega, le falta -y mag Jiar. Aigunos ae elios son | | valite.
Ul R R e EE L realmente exdticos, como el Mago Anao « | Capacic B0
nicas son muy onginales pero pierden " (Gordo Mong: - e
en velocidad. La accion es muy lenta
y el alcance de las tecnicas reducido.
Se habrian podido mejorar los peque-
*Nnos elementos que ambientan el
. escenario. Entonces si seria una
bomba. Un juego interesante a secas.
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-Se acuerdan del juego
Detective? Todo en este
cartucho fue concebido como el
original. Los personajes
continan siendo los mismos: Cel.
Mustard, Mr. Green, Ms. Peacock, Ms.

. Scarlet, Ms. White y Prof. Plum. Todos
~ 80N sospechosos de un asesinato

cometido en una gran mansion. Le
corresponde a usted resolver el gran
misterio. Cada uno escoge a su jugador y
recibe un deferminado numero de cartas-

pistas para ayudarie 2 solucionar el
homicidio. Con las tanetas sobre la mesa,
debera dingirse hacia un tablero donde
tendra que lanzar los dados. Una mano
digitalizada aparacer2 en la pantalla y los
tirara con gran realismo. Sobre este plano
se encueniran fodos los aposentos de la
mansion (cocna, comedor, sala, salon de
juegos, estudio, =ic). Aqui, tambqen, tendra
que descubnr cual fue el ama utilizada en
el asesinaio (cuchilo, reviiver,

o, etc). Entrando a las
2S, 1205 las pistas que van

75“1!1 en & transcurso del juego,
junio con I2s miormaciones contenidas en

BMym torios: asi
§sf0 para acusar al culpable.

certeza de quién es el asesino 0 sino,
game over. En cada entrada a los sitios de
la casa presenciard escenas digitalizadas

simulando cnimenes, como si fuera la

Snb: hable cuando tenga la absoluta

(EL DETECTIVE)

Un crimen, una casa enorme.
Descubra al culpable. No
pierda de vista ningun detalle

y resuelva el misterio.

ARBRKER BROTHPL:

= DETECTTVES

ﬂ B1992 H-ddlnntnnl e Ltd.
S unger = - o (=
J f- 3- - di?ﬂt G s

-H-tn :.r‘t-r 8ru’th‘r- o

Licensed by Mintenda

tu?.r:izg-qu?rul n”

educnién Wk de Shallock - -

Holmes. Todo ello ambientado con una
banda sonora asombrosa. Realmente, una
buena adaquisicion para quien le fascina el
Suspenso.

Solo faltaba eso. Clue es un juego desarrollado para atraer a un
publico amplio, es decir, de todas las edades. La mayor dificultad
esta en el idioma del juego (el inglés), lo que reduce un poco su
grupo de fanaticos. Es ante todo un videojuego de mucha
observacion y raciocinio. Los graficos son muy creativos, con
escenas digitalizadas bien terminadas. La banda sonora esta
hecha al mejor estilo de Hitchcock. Si busca agitacion, olvidese. El juego es demora-

do, bueno para quien desea divertirse sin ningun afan. El desafio no se discute, se
disfruta.

Marcelo Kamikaze
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Consola: SNES
Modalidad: Tablero
No. de jugadores: {ad
No. de fases: NI
Fabricante: "

EVALUACION

Gréfico:

Diversion:
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Sinceramente, no era lo que esperaba. Qué jueqo tan mediocre. Estoy
ansioso todavia por presenciar un campeonato de boxeo japonés de
excelente calidad. El diseno grafico es horrible, ni siquiera parece
Super NES. Los golpes son elementales, demasiado obvios. Ojala un
dia de estos el sistema cambie. Debian ser prohibidos este tipo de
lanzamientos, para evitarnos la desilusion de lanzar punos a diestra
y siniestra sin ningun objeto. Consiga otra cosa para luchar: este video no vale la pena.

Lord Matias




| fthol y2 no s mas &l opio del
puebio i2inoamencano. El
yoleibol se esta abriendo paso
anie los ojos de los aficionados
i esta ocupando uno de los mejores
puestos dentro de las modalidades
deporiivas. Ahora ya no hay que esperar,
pues podra disputar excitantes partidos en
la pantalla de la TV y sentirse como todo
un campeodn. Elija entre jugar en equipo
de cuatro 0 en parejas sobre la arena de
la playa. Todos los movimientos fueron
desarrollados con el mayor realismo
posible: saques, bloqueos, atrapadas. Si
prefiere participar con Sus amigos escoja
-su seleccion: Cuba, EE.UU., ltalia, Argelia,
Brasil, etc. En el voleibol de playa, la

presencia femenina en parejas €s

Por el estilo de David Crane’s Tennis, este es ofro cartucho de
deporte que llega a arrasar. Hasta hoy no se habia lanzado un juego
con tanta fidelicad dentro de esta modalidad. Los disenadores
fueron perfeccionistas. Los graficos son bastante elaborados y los
movimientos de las jugadas espectaculares. Elsonido creaambiente
durante el partido. Su punto fuerte esta en la diversion, es aelirante.

Con Volley lograra recordar la verdadera emocion de las vacaciones en la playa. Mientras
que éstas llequen me entreno en la pantalla. Para las chicas de la moda, un detalle:
observen los modelos de ropa para voleibol de playa: son bien bonitos.

Marjorie Bross

indispensable. La diversion llegaa ser
contagiosa, como si en verdad estuviera
presenciando la transmision de un juego.
Las acciones pueden ser complejas; por
eso, ja entrenat o

Nombre: Volley

| Consola: SNES

Modalidad: Deporte
No. de jugadores: 102
No. de fases:

Fabricante:

Capacidad:

EVALUACION

Grafico:
Sonido:
Diversion:
Desafio:

13
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'fi;,:_,;:_'e:-_"Tarrle el ascensor y vaya aI ultlrm piso
- (de arriba hacia abajo), mate al

=1 enemigo y luego desconecte el sistema
~ de las puertas. |

d Pase por la piscina y safte sobre la
cuerda que aparece en el extremo
~ derecho.

Lleg6 el momento de recargar
Para ello basta con enfrar a hcmm
uminosa.

- Suba un piso y répldamente d&rrbe Ia
- puerta. No desperdicie municion, pues
~ tiene sélo un tiro. Baje y cora haciala |
 derecha, donde observara un pasale ST
ba;o el piso. Entre a €l, sin nueda

N

cuidado con posmles enemigos.

' - Eﬁ ‘el extremo de la pantalla debera
~ saltar bien lejos para caer al otro lado.
Para lograr pasar de alli, destruya

la pared con un haz de rayos laser
bien concentrado y camine hacia la
derecha.

'Luego apareceré una tubena bastante
~ peligrosa. Muévase despacio para no
~ ser alcanzado por los gases mortales.
. Tfate de no equivocarse de camino;

=] comience avanzando hacia la derecha
§ en forma de zig-zag.

_ Baje por el pgmer hueco ylrepvta el
S Cn R mismo procedimiento en el siguiente
Este juego exige piso. Avance hacia la derecha y salte

inteligencia y aita sobre las estalactitas.

percepcmn. lCmcentrese'
La intuicion es su mejor
companera.
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Siga por' la derelc'hé' y. destruya la puéifé
de hierro. Suba la escalera y busque un" G
- portdn triple donde se halla un guardla o

~enemigo. Continde por la derecha,
- siempre teniendo mucho cuidadocon
Ios adversarlos Camlne de frente hasta

e oy e e
.I:"" 5'.{" ﬂ La ¥
L, e %
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protecclén bien cercg ;;_Ie la

EI guardla lanzaré _un__a,

= ."""r "' lu‘.r'.'.r"'__r-.?

4o ol G ig |
ribe la puer me_-’ llca~-fava_
hacia la derecha recargue la pi
oy muévase a la sigulente pantall
por el mismo lado.

Ahora esté alerta con las pledras que
_caen del techo. En la pantalla siguiente,
- suba la rampa y acabe cowlos e
tentaculos colgados al techo.

4 4 =
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PISTA: Permanezca agach,j
mirando el reflejo del espejo verde,
asi lograra ver un guardia camin
do un tacko ol bir. Cusrids s

ntinde siempre por la derecha,
destruyendo los tentaculos y
‘esquivando los obstaculos del piso. q |
___Dest uya la pared del extremo del _ pared que esta encuentre preciso debaio del
mismo-lado y regrese, siempre ~ represando el agua y huya hacia la - dispare ala ca '__jna. é[ se pre
tomando |guales precauciones. ~ izquierda para no morir ahogado. ~~ sobre la ¢:
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Descienda y ﬁgntinue por el pasaje
sallegaram *}"' 1.,' DOT los

i VIDEOPISTA: uu:e ,
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~ Dé lauelta, entre por la puerta de
" alras, arme el escudo y lance sucesvos
~disparos, fuertes y rapidos.

Pasando por encima del guardla
muerto, caiga e inmediatamente apriete
el boton de disparo. Haga un tiro para

abrr la puerta y salga corriendo.

Suba la escalera y baje para que su

© rival no dlspare arme un escudo y
.~ acabeconél.

Dirijase hacia la pantalla con tres

-~ espejos. Disparele al ubicado en el
~centro para asi despejar el camino a su
- amigo. Siga derecho.

e -
T '

Corra con su amugo hmta encontrar
B e gn foso glogo urgg tienda en el extremo.
Avance hasta el final del corredor tiese y espere que

y dispare como un degenerado. - suamigo lo envie al otro

Salga, posterior, por la alcantarlla lado. s

conayudadesu
_allado

En la segunda pantaﬂa. tenga cuudado o

m una emboscada. Para escapar,

~ protéjase con el e " do y dispare i%mrﬂe SUS energlas.
Hm@ mejor todama _

’pozodeagua“ estapor |+

y . "'_sumergléndose por la derecha,

penetre a la segunda grieta hacia arriba Ilegar. 2

'y tome un poco de aire (bolsa de
oxigeno).

opuasta rumbo a‘la mnda y.
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~ VIDEOPISTA: Arme tres escudos
e 25 e e y dispare tiros fuertes para destruir
I N GEEREEN o S Espere un ataque de cinco
L s e , bombas que abriran un boquete

| s i r T ERPEel en el piso. Entonces s, dlspare
y mate al enemlgo .
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hemﬂeraybayepofelmm
. Al caer, prepare un

dsparoy&epaemeel rival abra la puerta.
Lance uno fuerte y otro debil.

g ==

. [ en

AI caer en el plso refroceda dos
_. espacms y arme ~' escudo, utilizando la
ya conocida secuencia de dlspams

I"rﬁ-_la:.-q"?\.l‘_-n.ﬂ_
pae Y
:

- Sigahaca abroy desoonededl s s rapm
direccion opuesta.

S ga de frente sin subir la escalera. En
 lapantalla de los enemigos, atrape un
soldado Este accionard a escondidas
_ un botén que tranca las dos puertas.
Regrese a la pantaHa antenor ysubala  Regrese al piso inicial, baje la escalera
escalera L Y calga por Ia grieta.
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eI plsa cle arriba hay un
nque a sus 6rdenes

En seguufla, corra hacia abajo del
 teletransp: ,rtador y presencie el lindo

T

"";EqUIEfda de Ia
9 Lo 'ﬁ‘f‘

PAVSE '« ccierto? Pero valié la pe
la paciencia.
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Estos combates
quedarén registrados
. _en Iahlstorla.

Ahora si puedo recostar mi cabeza sobre la almohada y dormir
tranquilo, sabiendo que podré jugar mis dos cartuchos predilectos
en una sola consola. Del favorito no es necesario hablar, ; verdad?

Pero el segundo lugar en preferencia, es este. jLiore! E gmﬁeo es

algo inexplicable, en una sola palabra, gemal ‘Es completo y

poderoso, desde los movimientos hasta la banda sonora es
simplemente espectacular. Diversion, sequro que no va a faltar, las variantes de
qolpizas son emocionantes. Participe de la lucha, no se arrepentira.

Baby Huguito
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Voltee la pagina

.y aprenda los
trucos mortales de

los héroes Joe,

Terry y Andy.

FICHA TECNICA

AR  Fatal Fury

Consola: SNES

 Modalidad: - Lucha

No. de jugadores 102

~No. de fases: N/D

Fabrlcante. Takara Amusement
Capacldad 12

EVALUACION

Grafico:

Sonido:

Diversion:

~ Desafio:




Puno ciclon, golpe acrobjlco, fa de fuerzag,
Mantenga su ateficion en alerta y propir u
enemigo punetazos devastad __;.re

Fulminante patada que
- Ei : ciclon. Uselo solamente
Bogard, sus mejores amigos. demba a cualquiera. contra los mas lentos.

dispuesto a terminar
con este sufrimiento de
una vez por todas. Ha Dragon Punch Flame Kick

entrenado su mente y su (Puno del dragén) (Patada de fuego)

espiritu para la batalla. :

Lucha para vengar a Jeff Una secuencia de Patada mediana que agota =~ =
Bogard, asesinadb pufios ligeros. las defensas del adversario.
cruelmente. L
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Joe Higashi Rocket Kick
(Patada de cohete) & » (Puio de ciclon)
Joe conoce el dolor que ?
embarga a los hermanos : ; Usted va a provocar un

padre murio. Pero poco

despues, movido por la Golpe que, a pesar de ser facil, provocara e

kil e dafios imemediables al adversario. Empleando la secuenciaamba @

R s ndcads, usedsuetavna | IR
' bola de energia.

ocasion, lucho contra un

maestro japonés bajito, quien Elbow Smash
lo derrotd piblicamente. Aprendié que el : .
tamafio no es lo importante sino Ia [Codazo. fulsinante) (gl":-::dhna““

concentracion; desde entonces comenzo a : , : i
- ier enemigo.
entrenar con su nuevo instructor. Eficiente contra cualqu voladora)

Terry Bogard Lightening Fist (Puios de fuego)

Este golpe es capaz de
: Este pufo produce una
; : coger a la mayoria de los ; :
el asesinato de su padre T.eny baja. Tiene excelentes b b
pasb a vivir en las calles, Al resultados.

aprendio su estilo Screwdriver (Llave inglesa)

Golpe muy eficaz cuando
prohlblmnes Movido es usado contra
por la ira, lucha con todo. adversarios aurdidos por
Nunca se ninde y no le otros puios. Es poderoso, Provoca increbles dafos a
feme a ningln pero tiene un alcance cualquiera que se atreva a saltar
adversano limitado. sobre usted.




Entre a la nave,
escoja las amas y
conviértase en el amo
y senor del espacio.

» est-Seller en PC
(Computadores Personales), s =N e ——
llega a las consolas SNES | | g
para alegria de los adictosa | TSRS ) | AT | R e =
A Ies simuladores de naves espaciales. ' bt o |

~ Embarcaciones, enemigos, tripulaciones,

~ misiones, melodias, en fin, todo el juego
- seconsena idéntico al ongmal con una

~ pequena variacion en la calidad gréfica.
~ lahistoria es una clasica aventura

~ interestelar. Una raza de felinos,

~conocidos como Kilrathi, estd planeando
~ Unaguera contra la especie humana.

- Usted es un piloto novato a bordo de la
~_nave nodriza Tiger's Claw, de la
~ Confederacion Temestre, la cual retoma
- delfrente con sdlo la mitad de su
~tripulacién. Al comienzo del juego
~ conversard con los comandantes, ird
~ hastala sala de estrategia y saldrd rumbo
E*aI espacio para su primera mision. En el
~ cockpit hallard los mas variados controles
"'5‘ de lucha. Podré elegir sus amas,
~ comunicarse con su compariero de

- frabajo o con el enemigo Bvenﬁcar los
danes enel eomputador lespués de un
. ; detenmnado numero de misiones estara
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Varios trabajos lo esperan. En alqunos,

- su principal objetivo es proteger los

transportes de la Confederacion Termrestre
0 naves averadas. Otras veces tendra

- Que eliminar cargueros enemigos Y
- -@estructores. En la batalla final su tarea

consiste en destruir el puerto espacial.

~ Wing Commander acumula dificultades

espantosas. Son por lo menos 20

~ misiones, si es que logra superarias

~esta del lado de los principiantes.

todas. Pero no se desanime, pues

 algunas parecen imposible al comienzo y

se logran acabar satisfactoriamente.
Tenga fe en el control, pues la suerte

No se desanime. Muy
pronto estara piloteando
como todo un veterano.

._‘ﬁ,‘

Mission Driefing,
Engo System, OL:OD hours, 2L5u.N0.

Mucha gente considera a Wing Commander como uno de los
mejores juegos para PC. Ahora llega en version SNES.
Esencialmente no es perfecto en los graficos, a veces hay excesos
en los movimientos de pantalla. El desafio no es del otro mundo,
aunque la diversion lliega a involucrar al piloto. Una buena ayuda es
el sonido que reproduce un increible ritmo para disfrutar. Un juego
con gran dimension. Si no fuera por los disenos, lograna alcanzar mayor calificacion y
seria el mejor simulador espacial lanzado en SNES. Pero, por lo demés, es de primera.

Lord Matias
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Nombre: Wing Commander
Consola: SNES
Modalidad: Simulador
No. de jugadores: 1
No. de fases: N/D
Fabricante: Mindscape
12 Megas

Capacidad:
EVALUACION

Grafico:

Sonido:

Diversion:
- Desafio:

RN RRSE———



. UIDEOMANIA

LA NINTENDO'
EN LATINOAMERICA

Negocio cerrado: la Nintendo estd entrando

con fodo al comercio latinoamericano. Luego

de exitosas negociaciones, la mas grande
empresa de videojuegos del planeta esta
arreglando detalles con algunas empresas
famosas por la calidad de sus aparatos
electronicos, para que éstas manejen las
operaciones y la distribucion de estos juegos.
Los lanzamientos de consolas Y juegos
deberan ser simuitaneos a los de EE.UU,,
dadas las exigencias del mercado. No importa
qué tan arduo sean los trabajos, o principal es
satisfacer a los compradores. ES una noticia
destinada, sin duda, a revolcar el mundo del
videojuego, donde sdlo la Sega estaba
representada por la Tec Toy y donde, hasta el
momento, varias marcas de consolas
compatibles con el sistema Nintendo no tenian
la presencia de la casa malriz japonesa.
Recién instalada en México y luego en
Colombia, la Nintendo contintia cerrando el

JuRitssic PARK

cerco y ampliando su poder por toda América
Latina. Algo bueno para el consumidor que ha
podido anticipar, de ahora en adelante, una
dura competencia. No solamente por los

juegos mas inimaginables, sino por el CD-Rom,

aparato prometido por las dos empresas.

NINTENDO, LA MAYOR
EN LAS VEGAS

Acaba de realizarse la Winter Consumer
Electronic Show de 1993, en Las Vegas.
Existen dos grandes ferias electrénicas en
EE.UU.. una en verano (la CES de Chicago) y
olra en invierno; esta ultima se llevd a cabo a
principios de ano. Pero olra vez, el pabelion de
la Nintendo arrasé. Eran 65 mil metros
cuadrados de novedades. El comentario mas
escuchado alli era la esperadisima consola
CD-Rom de 32 bits de la Nintendo. La promesa
aparecerd a finales de este ano para los
fandticos del videojuego.

Steven Spielberg esta
preparando el mas grande
gvento cinematografico de 1993:
la pelicula Jurassic Parx,
pbasada en el exitoso libro del
mismo nombre. Se piensa que
SU estreno va a generar
aproximadamente 10 millones
de dolares, por sus efectos

como replicas de dinosaurios
que se transformaran en
videojuegos, juguetes y ropas.
La Nintendo, claro esta, participa del proyecto. Es cuestion de esperar, pues se
contempla la posibilidad de disenar el juego para todas las consolas,

con la calidad de la dupla Spielberg-Nintendo (P.D. - La pelicula

también va a ser tema de juegos de la Sega).

La Galoob Toys, distnbuidora de los

Game Gene para la Sega en EE.UU.,

anuncio recientemente que disend
para el SNES un egquipo similar,
disponible en las fendas
norteamencanas desde el ano
pasado. Con el nombre de Super 16
Game Genie, el penfanco viene con
un libro con codigos para 51 juegos.
Ademas, tiene cinco efectos que
pueden ser usados al mismo iempo.
El costo: alrededor de 60 dolares. El
periférico no tiene licencia de la
Nintendo.

Debido a las frecuentes alteraciones
piratas en el Arcade Street Fighter ||
(veéase en la edicion antenior: Street
extrano), la Capcom se vio obligada a
lanzar una nueva version para este
juego. Trae el nombre de Street
Fighter Il Turbo Champion Edition y
esta dando de qué hablar en los
fiperamas de EE.UU. Los luchadores
son un 15% mas rapidos que los del
juego onginal. Y, algunus de ellos,
coNn nuevos movimientos especiales.
Es el caso de Chun Li, quien en esta
version puede usar la técnica
Fireball' Honda puede valerse del
U-Boi para evadir las bolas de fuego
del adversario. Para llevar la magia
quedo mucho mas rapido. Los
fanaticos de las golpizas
seguramente van a disfrutar de estas
novedades.

l
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Slumequelaspnmerasmlﬂmesdeeste]uego
sonfacﬂes.mtremnelpasswordy sinescnblrnada
vaya con el cursor directamente hasta End. Asi
eonwnzaréeljuegoenelnveu oonmdassusfases
o de energla eompletas _,

ATTLE CLASH

LEVEL SELECT

Con el joystick 1 (la bazuca esta conectada al 2)
en Ia pantalla de presentacion, oprima
Select + L + Start. Podra entonces
escoger entre: Easy, Nomal
0 Hard Mode.

sf

___________

10. TFBB
1. TXHF
12. CKJL

3. BRTD
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En la pasada edicion le ensefamos a lanzar la cascara
de banano hacia delante. Ahora vamos a ensenare
como lanzar los caparazones de forfuga hacia atras.
Cuando su rival se encuenire jusio defras de usted,
lancele el caparazon de tortuga con el direccional

EL CORREDOR FANTASMA

A S A ESEASEEERES.
; - .
R e -'-'-'l'-'l'-'l'-'-'l

r ¥

Escoja la opcion de 1 jugador.
Luego, ingrese al 'Time Trial Mode'
antes de escoger a su corredor.

Con el control 2, seleccione cualquier
otro corredor (encima del piloto escogido
aparecera la palabra Com). Ahora elija
a su conductor nomalmente, con el control 1.
Durante la carrera, ?raceré un ‘corredor
fantasma'’ a su lado. El no afecta su tiempo
ni lo va a chocar. Pero ponga mucha atencion
en el recordo que hace en la pista.
Esto lo ayudara a mejorar su tiempo.
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loricos persona

divertido, con b
excelente desah

aveniurz ha creado una
conmocion denio ¢ universo del
videouege —="fe;anﬁbwvodel

que constiuye un cartucho, todo un
uegazo. Su estilo se parece a

il

aguaios juegos como Chuck Rock,

ogcamente sin toda esa capacidad
de memona.

Lord Matias

Co_nsola
No de I|ugadores:

- Con mazo en mano,
~ Pedro se enfrenta

'i

. adinosaurios

y horribles
pterodactilos.

The Flintstones were
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Una aventura bien
realizada, que exige
punteria y habilidad

| siquiera el britanico James
Bond seria asi de
perfeccionista. La trama de este
juego es una de las mejores
logradas en Game Action. Usted tendra
que comandar un equipo paramilitar en un
atentado a la embajada. Dificil mision,
pues el teritorio ademas de estar muy
bien resquardado, se encuentra rodeado
de policias fuertemente amados. El carro
se debera estacionar en una calle oscura
y SU equipo atraviesa el cuartel,
esquivando los reflectores de sequridad.
En una pantalla aparte, en el plano de
estrategia, trace la posicion de su grupo
durante la toma para que todo salga a la
perteccion. Cada uno de los hombres,
Mike, Steve y Jumbo, evadiran los
disparos de los policias, conquistando asi
una excelente ubicacion. Ocupada una
base, en un predio vecino, los tres

i

llegaran en helicoptero e invadiran la
embajada descendiendo por el techo.
Desde la edificacion contigua lograra
observar todo el panorama y acertar en el
blanco. Es un juego complicado, cuyo
sistema envuelve al mismo tiempo
habilidad y estrategia.

La Kemco acerto muy bien al desarrollar este juego. Rescue es para
quien le quste pensar y divertirse al mismo tiempo. Los graficos son
muy buenos para ser en NES, incluso los movimientos de los
personajes son cosa de locos. Pero la verdad sea dicha, la histona
del juego debe haber sido tomada de algun Best-Seller de J. M.
Simmel o Fredenck Forsyth. El guion del videojuego puede ser

' Iiterario.Las escenas son cinematograficas y demuestran que la consola de 8 bits no
puede ser discnminada, pues algunos titulos superan en mucho a los de 16 bits. He aqui
un tipico ejemplo de calidad

Marcelo Kamikaze
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Modalidad: Accion
No. de jugadores: 1
No. de fases: ND
Fabricante: Kemco
Capacidad: 2 Megas

EVALUACION

Grafico:
Sonido:
Diversion:
Desafio:
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ombre: ~ Chip & Dale
onsola: NES
odalidad: = Aceion
0. de jugadores: 102
0. de fases: )

Los dos animalitos del mundo Disney estn con las pilas puestas. | . REGMICEILG
En este genial juego para NES, los graficos recibieron un tratamiento | 88 R&:  EIeETik
especial, uno de los mejores de la cosecha. %n video lgogito para [ .
ver, multicolor y con niveles emocionantes. ;Diversion? Bastante, £
de comienzo a fin. Tiene un cierto toque oriental, una agradable = EVALUACION
terapia en los momentos de ocio. Quedé loca y compre un ejemplar |

ara mi coleccion. Adquiera este videojuego porque las buenas son para teneras. Gra'fic 5

isfrute de la emocion. El cartucho obtuvo una increible puntuacion por ser simpley & Bintns

iivertido. No hay necesidad de mucha ostentacion, o importante es la calidad de % 8 Seubamet

proauccion. = | Diversion:
Marjorie Bross




PRISON

Balas, grna!S,

This is en headguarters.
Your nrdars“gre t?i
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ELLELERLLCLLLLERL ) Apodérese del ama del quardia (M-16).
%R L Serd mucho més fail
e (Rl ;-.;::‘3:3;.;-*-.._;::*.;-:;'I{i.i | matar a sus adversaros. Cuando

£ ———— llegue a la segunda casa, tome Ia
armadura.
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Saliendo de la carcel, elimine a sus
enemigos con un punetazo y una patada.
Entre a la primera casa para recoger el
puno ingles. |
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cu hiss, motos,

helicopteros, cuevas, ametralladoras...
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Para adquirir una vida extra,

entre a a tercera casa y recoja

el objeto. Tenga cuidado con las
granadas enemigas. Antes de
atravesar el recinto, asegurese

de que todos los enemigos estén
muertos. Cuando salga, se enfrentara
a las temibles boinas verdes.

|
1



!

Cmce corriendo el segundo

~ recinto, prestando mucha atencmn
 para no ser alcanzado por una
granada ala sallda |
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Automattcamente pasara a Ia

plataforma de arriba y encontrara al' e ,

Jefe de Nwel
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'Combata a Ios malhecmres y

@ agarre sus granadas para Ianzarlas
- al helicoptero. Acierte un nimero
. gels granadas listo. Luego sate

et
-\.
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' _ la ptaloma.

Siga por Ia mltad del cable para .._.
~ eliminar a sus adversarios. Entre al

~ primer tanque y recoja el chaleco a
prueba de balas. -
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Por el camino divisaré un deposﬂo '
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En eI mdoamje fome el puno
| mgles Cuando legue 2 la cerca de malla
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Revienis 2 los boinas verdes contra
las escaleras. Alraviese la base
hacia 2 parte nfenor para noser
atropefiado por las Harley

(motos).

b

de combustible. Alejese,
pues estallara. Conam:clwpara
no ser alcanzado por la fluvia

de llamas.
Espere el momento adecuado

_para saltar sobre la gria ouande

esta baje.
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Cuando esté cruzando por el agua
contintie por debajo para evitar
“algunas granadas fraicioneras.
Espere que los buzes salten,

~ para luego despedazarios

‘sin piedad. Esté muy atento
pues, al sumergirse, estos
_apareceran detras de
usted.

onto cemo salga del agua
vendran soldados amados con
 ametralladoras. No entre al puesto
de comando, se frata de una trampa.
Siga de frente hasta el ﬁnal

del nlvel
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Segundo Jefe de Nwel

Acérques.é a €l y propinele una bella
secuencia de patadas voladoras.
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Utilice bien las cuchillas
y bombas para escapar
de los enemigos

Cuando los buzos aparezcan
en la superficie, intente golpearios.
Al salir del agua, cruce corriendo,
pues el lanzagranadas lo espera
R TR TR - o g inmediatamente ariba. Situese en el
o ? = £y Iugar indicado por la foto, golpeando.
e U IS LT Atraviese con puiios por la entrada
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¥ Tercer Jefe de Nivel
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Apdyese en las esquinas para sorprender
a los enemigos. Entre a la cueva,
extermine a los malvados y tome la
amadura. En la segunda cueva, recoja el

puno inglés.

Acérquese a una esquina del ascensor y
comience a lanzar punos.

Muévase por debajo de la pantalla. En la
cascada salte a la regata y prosiga. Huya
de las boinas rosadas.
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£n este nivel usiad decde entre agamar
0 no & puno ngies. Lo melor es que no
pieri2 Sempo con 230, Dembe 2l

soidado y quitsle 2 ametralladora.

Al subr 2 plaiziorma, encontrara

mas enamigos parz haceres frente.
intenis mantener & ama durante todo

el nivel

Saet:pwriemr or, teniendo cuidado
con
con cuchilo. No entre por el corredor
lateral. En I plataforma

supenor hay un ejercito equipado con
:.?ma& pase cormendo por entre

y con los asesinos



En el piso de acero, cambie su
posicion de arriba hacia abajo,
esquivando de este modo

las asesinas motos. Intente atraer
a sus enemigos en fila y eliminelos
de una sola vez.

No se ubique bajo su mira.
Sigalo en otro nivel y propinele punos
y patadas.

Tanque
Esquive las bombas, tome las granadas

abandonadas por los enemigos y
lancelas contra el tanque.

Ultimo Nivel

Recupere el maximo numero de cuchillos que
pueda: va a necesitarios.

Subjefe

Para eliminario, es simple. Basta con emplear un
cuchillo y dos patadas voladoras.

Ultimo Jefe
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Escape from prison

nission conplete

Para despedazar al gigante se necesita

mucha suerte. La mejor manera es esperar
que él salte sobre usted; entonces, golpee

su espalda. Si es posible, utilice el cuchillo.
Cuando caiga, no se alegre; €l se va a levantar
nuevamente, es solo un truco sucio. Repita la
operacion y listo. Ha terminado el juego.
iFelicitaciones!
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ués de Masaba: R6XW MLFT 76XD
ués de Lekythos: P?RV IRZH LAQD
Después de la nave Romulana: KAA55 R?7XC LA4D
espues de Shorud: JI3L RZX7 M7BD
En ruta hacia Lotia: JH1L 'XX3 K?DD

MANIAC MANSION
DESTRUYA LA MANSION

LIEADER O} 313
AND THE SCUMMLS
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Si ya estd cansado y quiere mandar
todo por los aires, dirijase al sotano y cambie
la valvula de la caneria.
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continia, utiice PEXGVYZE. g O
" NARC

~_ TERMINATOR Il (GAME GENIE) | CONTINUES EXTRAS
i ENERGIA INFINITA '

I

T € AMMNRT OR™]

Para poseer energia infintta, utilice: S e X
OOTTXX Aho?a Vamos 3 ver Para dg)tenef alg_unos continues extras

, . en la pantalla de presentacion digite
como el T1000 agarra un poco. y oprima hacia arrba: A, B, Select,
£ a3 % Presione Start cuando aparezca el contador,
< R i | luego que haya perdido
SHADOW OF THE NINJA la Gtima vida.
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PALABRAS MAGICAS

Fire Spray: FIOLHUNARA
Death Ring: POSTRAMIST




Mega Man

MEGA PASSWORD

Ingrese al mundo del
Dr. Willy’s utilizando
estos passwords:
Fire: A1, B1, B2, C4,
Ice: A2, A3, B4, C2, C3
Elec: A3, B2, B3, B4,
C4
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El gloton Kin Dedede y su
banda de secuaces resolvieron
aterrorizar la Tierra de los
Suenos, sustrayendo toda la
comida y los tesoros del
s planeta. Usted es Kirby, el
e héroe que tiene debilidad
e, ' por los chicles y cuya Unica
arma es su poder de succion
que liquida a los enemigos.
Excelentes graficos y bastante
entretenimiento.




Una sofisticada lucha y
106 megas de memoria:
un Neo Geo de primera

fro sensacional juego kick
and punch, descifrado por €

comandado por Baby
Huguito. Art of Fighting es la mas
reciente emocion en Arcade. Consta de
dos modos para jugar. Con el modo 1
player, podra luchar con Ryo 0 Rober,
dos experimentados luchadores
callejeros, especialistas en artes
marciales. El duo dinamico esta
buscando a la hermana de Ryo, Yun,
capturada por un misterioso maestro de
karate. Para encontrar a Yur tendra que
enfrentarse a seis contendores de la
pesada y luego combatir con dos jefes al
final. Con el modo 2 players, obtendra la

posibilidad de elegir entre ocho Street

Fighters: Ryo, Robert, Jack, Mickey, Lee,

Todd, John y King, la Unica luchadora.
Cada uno de ellos posee un conjunto

basico de movimientos, golpes y técnicas

especiales. El monitor que informa los
danos ocasionados durante el combate
puede ser leido en la barra de vida, pero
en este juego existe un espacio especial

equipo de VIDEQJUEGOS y

de Kl (energia psiquica). Ofra novedad
consiste en tres niveles de puntajes.
Ambicioso lanzamiento de 106 megas de
memoria con la mayor cantidad que se
haya logrado almacenar en un solo juego
hasta ahora. Art of Fighting promete
arrasar con todo. ; Sera ciero?

Art of Fighting es otro de esos juegos de lucha que entretiene a
quien lo compra. La accion es verdaderamente emocionante.
Los especialistas en artes marciales lo haran vibrar de emocion.
El diseno del cartucho es excelente, junto al del sonido. Si se atre-
ve a participar de esta increible aventura, podra aprender

movimientos y goipes especiales para, asi, ganarle a su contendor. jNo se o
pierdal

Baby Huguito

Nombre:
Consola:
Modalidad:

No. de jugadores:

Arcade

102

Art of Fighting

Lucha

No. de fases: ND
Fabricante:
Capacidad:

SNK

EVALUACION

Grafico:
Sonido:
Diversion:
Desafio:

106 Megas
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- |Nombre: Taz Mania
|Consola: Mega Drive y Game Gear
| Modalidad: Accion-Aventura

i | No. de jugadores: i

' ica “No. de fases: 17
8 Fabricante: Sega
* | Capacidad: 8 Megas

EVALUACION
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& Manana en Estados Unidos,. :
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Los diez cartuchos en NES y SNES mas alquilados
durante este mes en Latinoameérica, segun una
encuesta realizada por VIDEOJUEGOS

SNES O s =

| Lot IVIDEOJUEGOS No. 7
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ELLOS SON MUY ESPECIALES

Algunas veces son conquistadores,
romanticos. Ofras, enemigos, superamigos.
Aunque ellos son tfambiéen musicos,
artistas, cocineros y bandoleros.

En fodas las situaciones aparecen en
Disney Especial, Llevandote en cada edicion
: un fema diferente, divertido y muy especial!

© DISNEY

2 Bimestral - 164 Paginas
l- Siempre un nuevo ejemplar en
cln los puestos de revistas.
 Siempre un fema diferente
con los amigos Disney.
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Mucha accion y
brantes emoc

iones
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te esperan en los
puestos de revistas.

- CUADRITOS MAS
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