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Exploitant au mieux les capacités graphiques
de la console Xbox™, Shrek™ s'inspire largement
du film, dans un jeu délirant, rempli d'action et
d'aventure. Retrouves Shrek™, ses amis, ainsi que
des nouveaux personnages dans les 8 mondes
extraordinaires.

Caractéristiques du jeu:

- 6 missions dans chaque monde!
- 2 Modes différents (Conte et Course)

- Inclus les personnages du film ainsi que ’humour
sarcastique de l'univers de Shrek™!

- Retrouves tous les mouvements de Shrek™: le rot de
feu, le lancer, les coups de pieds, les flatulences...
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Seuls les meilleurs jeux dépassent
les 90 % et ils sont rares. Si tel est
le cas, vous pouvez étre certain

que c'est un achat
@ shr et qu'il mérite
toute votre attention.

Les Mégahits sont des jeux que
Consoles+ a classés parmi les
plus intéressants. Si vous étes
amateur du genre, un tel titre ne
doit pas vous échapper!

Kago-san
vous dit sur
la sortie de
la Xbox au
Japon.

TOP ! set set Radio était excellent sur
Dreamcast, il est démentiel sur Xbox. Non
seulement le graphisme est a tomber par
terre mais la jouabilité est un modéle.
Objectifs nombreux, prise en main
simplifiée, durée de vie excellente.

Un titre indispensable pour tous ceux qui
estiment que roller rime avec tagueur,
bonheur et ta sceur...
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Plus rares encore sont les jeux classes
Consoles+ d'Or. C’est la plus haute
distinction qu'un titre puisse obtenir dans
notre magazine. Cela signifie qu'il appartient
a ce qui se fait de mieux dans le genre et
qu'il est bien évidemment une référence en
la matiére. Un tel jeu doit donc absolument
faire partie de votre ludothéque.

Consoles+ d’Or

Gia et Kael
ont dansé avec
Britney Spears.
Un moment de

bonheur
inattendu...
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Non pas prés de chez vous, mais chez
... et envoyez-nous une photo de nous... Malheur a ceux qui auront acheté
votre belle-mére! Le Maillon faible. Ce machin qui
kae anad cartonne sur TF1 et qui préne l'esprit
nicolas.gavet@emapfrance.com d'équipe (si t'es trop fort, t'es foutu ala
giadinh.to@emapfrance.com porte en te faisant engueuler par le
ierre.koch@ei nce.co pachyderme a lunettes) devrait faire un
julien.frainaud@free.fr malheur dans votre poubelle...




Miyamoto a Paris, Britney \_
Spears dans ta PlayStation 2,
V-Rally 3 dans ta face, Barbarian
sur PS2, la nouvelle portable
Sega... vous étes gatés. Retrouvez
aussi toute I'actualité des DVD-
vidéo et des mangas du mois.

POl CRAZY TAXI 3/XBOX

L'énorme hit d'arcade de Sega
prend ici toute sa dimension.
Roulez jeunesse!

Le lancement en grande

pompe de la Xbox au Japon, les
premiéres photos de Crazy Taxi 3,
le salon de |'arcade, les accords
entre Nintendo, Sega et Namco, les
nouvelles images de Mario
Sunshine sur Game Cube... en avril
les Japonais se lachent!

L o T L
Aprés I'excellent Silent Scope 2,
Konami relance les jeux de tir sur
écran avec Police 24/7, un titre
compatible souris et webcam.

Sega s’en donne a cceur joie avec
la suite de son jeu de foot star.

Amateurs de gros
pains dans la tronche,
de sueur, de sang et de
beaux hommes en
short, a vos manettes.

b3 KNOCKOUT KINGS 2002/PS2 - XBOX

Ce numéro de Consoles+ comporte un supplément
« Metal Gear Solid 2 » de 24 pages (folioté de | & XXIV)

Ce mois-ci, trois Work in

Progress pour le prix d'un: Toca
Race Driver de Codemasters sur
PlayStation 2, Moto GP Ultimate
Racing Technology (on reprend son
souffle) de THQ sur Xbox, et enfin
un petit tour du coté de J2M et de
Vivendi pour une dizaine de titres
en préparation.

APRIL IN PARIS...

ARTIC THUNDER oo XBOX.co 127
BLOOD OMEN 2..ccesmsmrrsnPS2XBOX . 82
CELL DAMAGE.

XBOX. 126

20012 2 a1 ey e, PRRR— ] 126
FORMULA 1 2002. XBOX. 112
GIANTS CITIZEN KABUTO. .o P82 BB

[ 710 L 51 | p— - J— | 1
JET SET RADIO FUTURE oo XBOX .90

MAYA L'ABEILLE

LA GRANDE AVENTURE .. wenGBA......127
NHLHITZ 2002 S {:10) SR b
OBI-WAN. XBOX 119

o], 11 [11-7, 7.\ SR— - § |
PHANTASY STAR ONLINE VERSION 2..DC.

127

PIRATES KAT LA ROUGE......
POLICE M/ PR 08
PRO RALLY 2002 .......... P52 e85
PRO TENNIS WTA TOUR oo GBC ... 12T
RALLY SPORT CHALLENGE................XBOX........124
RAYMAN RUSH.... +r.PSONE ...126
RESIDENT EVIL SURVIVOR 2.

CODE VERONICA oo oeeerreeerrreernPS2 e 127
SHADOW HEARTS .. P82 114

SIMPSON ROAD RAGE..ccooecenanrrrsresnc XBO Koo 127

XENOSAGA | croverreerrsereeese PS2........113
ZOE GBA 126
CONSOLES+ D'OR

qui ne peut étre vendu séparément.

4 DilsoLzsii
5 =

Couverture : Spiderman the movie © Activision 2002

Un mois d'avril chargé en
émotions: Jet Set Radio Future,
Giants, Dynasty Warriors 3, State of
Emergency, Virtua Striker 3,
Shadow Hearts, Onimusha 2 et bien
d’autres titres encore.
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Le roi des mythos est en N
forme olympique ce mois-ci: des
tips rendus a I'heure H et des
cheveux décolorés en 5 heures de
temps. Champagne!

Tous les jeux indispensables
sur PlayStation 2 et Game Boy
Advance,

] Gay est! Nintendo |éve enfin le voile sur ses
prochains jeux Game Cube dont Mario sera le héros:
Mario Tennis, Mario Golf et Mario Sunshine.

i [11: ¥ PIRATES/PS2

Un jeu d'aventure et
d'action en 3D qui
sent bon le rhum et
les trésors cachés!
C’est beau
comme Sophie
Bazin en
pyjama au
Scandic

John S..., Executive
Manager de la jeune société
anglaise X'Trem Entertainment Ltd,
vous dit tout sur son interface
révolutionnaire... A lire absolument
avant de choisir ses accessoires!

Quand on ouvre des tiroirs

fermés depuis des années, on
tombe parfois sur des merveilles
inestimables. Ce mois-ci, les
bulletins scolaires de Kael et Zano.

Comme Bomboy, vous

jouez depuis des années aux
Doom-like et pourtant vous ne
vous étes jamais posé cette
question: ol nos héros fourrent-
ils tout leur inventaire ? Trois
tonnes de matos ¢a prend de la
place, non?...

@E@

Entre deux Grands Prix, Zano
vous dit tout sur Metal Gear
Solid 2. Quelle conscience
professionnelle!

" Hétel de

Rovanieni.

AMATEURS DE TIPS

Si vous désirez connaitre des codes ou des astuces
(mais pas de soluce) pour un jeu en particulier, Kael
vous invite & poser vos suppliques a |'adresse
suivante: Consoles+, 6 blondissime Kael

43, rue Pierre-Avia, 75015 Paris ou par email:
kael2@wanadoo.fr

m?m're OFEM ERGEucwpﬂ

Vous aimez les manifestations
antimondialisation ? Vous aimez la Foire de
Paris ?... Alors vous aimerez State of Emergency.

Huyghues-Lacour
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! MANETTE

*Manefte analogique avec 2 moteurs de vibration.
*2 gdchettes analogiques possédant 256 positions
*Croix multidirectionnelle

*2 joysticks analogiques

*6 boutons d'action

*Emplacement pour 2 cartes mémoire

VALISE e

e,

4 SACA DOS i

*Permet de transporter
votre console, vos jeux
ef accessoires,

bighen
interactive




Jeux, arcade, salons... toute I'actualité en direct live

TENEREZZA

Ce RPG-action
entierement en 3D
fait preuve de bien
des qualités. Il faut
dire que Tenerezza,
Son personnage
principal, est une
jeune fille attachante
qui a fait craquer
notre brave Niiico.




n peu d'histoire... Rappelons
qu'au Japon, les ambitions de
Microsoft ne sont pas nouvelles
dans |le domaine du jeu vidéo. En
1883, sous l'impulsion d'ASCII, la plate-
forme MSX (Spectravideo aux USA) fut
lancée avec le support de grands noms
japonais : Casio, Panasonic, Sony, Yamaha,
etc. Elle devait s'imposer comme le premier
standard informatique, et devint rapidement
un creuset pour les créateurs de jeux vidéo.
Dans ses variantes successives (surtout
MSX2 et MSX2+), cet aspect ludique se
développa, mais le codt élevé de la machine
et son aspect « ordinateur » I'handicapérent
face a la concurrence de la Famicom. Au
Japon, certains ont vu dans le terme
« Xbox », une maniére de rendre hommage a
la plate-forme MSX.
On ne peut pas dire que la communication
est le fort de MS Japon. Aprés |'épisode
assez raté de la présentation de Nezmix (voir

MS Japon distribuait des pubs la
veille de la sortie...

€D Grsoresifs

Consoles+ n® 1221, la compagnie a mis les
bouchées doubles pour expliquer les atouts
de la Xbox. En effet, exceptés les deux TGS
2001, bien peu avaient été faits pour
supporter la machine. Cette nouvelle
politique s'est traduite par des présentations
publigues a Akihabara, Shibuya et Osaka.

Ensuite, bien sdr, il fallait une pub. Résultat :
un grand moment d'art moderne et
conceptuel auquel personne n'a compris
grand-chose. Mais Bill Gates est venu en
personne I'expliquer, dans le cadre (encore
privé] du magasin Tsutaya, situé dans le G-
Front (une grande tour dominant la place
principale de Shibuya). Les Japonais ont
interrogé Billoo au sujet de ['intervention de
Microsoft dans la guerre pour le contrile de
Dragon Quest VIIl. SCEI et Nintendo y vont
de leur arsenal nucléaire pour ce titre ultra
stratégique qui devrait faire vendre des

nl
Le président Miyata (Xbox) a acheté
sa Xbox. On réve...

SHIBUYA

Pendant trois jours, Shibuya arborait
les couleurs de la Xbox pour accueillir
Bill Gates.
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QUELQUES
CHIFFRES

Voici le comparatif du nombre de consoles
vendues les trois premiers jours de leur
lancement. On peut quasiment dire que la
Xbox a fait un carton a sa sortie. Cependant,
cela n'est pas vraiment dil a la machine elle-
méme, et encore moins a la stratégie de MS
Japon. DOA3 a été le véritable moteur de ce
résultat inespéré. Le fait que les ventes sont
actuellement en chute libre le prouve. On
peut tout de méme espérer 150000 machines
vendues en fin d'année fiscale. Cela ne
devrait plus trop bouger sans une aide
spectaculaire de gros éditeurs japonais...
1+PS2: 680000

2+ Game Cube: 195000

3+ Xbox: 123000

4+ Dreamcast: 120000

5+ Saturn: 107 000

6 + PlayStation: 101000

Bill Gates sur grand écran
accueille les premiers clients!

JVEa—
meéricain ?

millions de machines au Japon. A cette
question, Billoo a répondu en mettant en
avant les qualités de sa machine: le son en
5.1, les graphismes fins, le network, le
disque dur intégré, la carte nVidia, etc. Bref,
la phase des questions pertinentes de la
presse japonaise s'est rapidement
transformée en grand moment de langage de
sourd...

Bill Gates voulait recréer I'événement qu'avait
été la sortie ameéricaine, et il tait présent
pour remettre les trois premieres Xbox aux
acheteurs. MS Japon, nerveux, avait invité un
membre du groupe rock X-Japan (légendaire,
mais néanmoins dissout), une opération
marketing de dernigére minute destinée a ne
pas décevoir le big boss. A travers Tokyo,
des queues se formaient devant les
magasins, et méme si on y trouvait pas mal
de Coréens et de Chinois venus faire de
Iimport, c'était plutdt bon signe. A Shibuya,
devant son leader, MS Japon était trop
heureux de montrer une grande foule

LN

LT

TOP TEN

Voici le top 10 des ventes de jeux Xbox du
22 au 24 février. Les titres absents de cette
liste ont fait des ventes inférieures a 2000
exemplaires.

1+ Dead or Alive 3 (Tecmo): 85000

2 « Genma Onimusha (Capcom): 19600

3 » Gotham (MS): 15900

4 « Jet Set Radio Future (Sega): 9800

5« Double Steal « Wrekless » (Bunkasha):

8500

6 * Nezmix (MS): 8500

7 » Airforce Delta 2 (Konami): 7 300

8 » Nobunaga (Koei): 6120

9+ Tenku « Amped » (MS): 4900

10 + Silent Hill 2 (Konami): 3600

Le premier acheteur affiche son
inextinguible joie.

] 7y
i o
2 e 4 }4
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M. Ohura (PDG de MS Japon) partage volontiers
sa méconnaissance du jeu vidéo...

s

Tecmo a di lui-méme assurer la pub de DOA3

dans le métro...
@wsoresig
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massée aux portes du Tsutaya. De plus
prés, on reconnaissait une écrasante AKI HABARA
majorité d'employes de Microsaft Japon, des Xbox Akihabara Experience, I'une des rares
fans de X-Japan acclamant leur idole et des occasions pour les Japonais de tester la
journalistes en colére aprés s'étre vu refuser machine.

l'acces a l'immeuble. En effet, pour des

raisons de sécurité, MS Japon avait procédé
a une selection arbitraire des médias invités.
Le spectacle se jouait donc & guichet ferma. ..

MS Japon aura réussi |'exploit de vendre plus
de 123000 Xbox en seulement trois jours
[cf. encadré « Quelques chiffres »)| La Xbox a
fait beaucoup mieux que ce que tous
pensaient, une sorte de petit triomphe en
somme. Handicapé par un MS Japon pas
vraiment & |a hauteur de |'enjeu, ce succés
est d'abord di aux qualités de la console, et
surtout & Dead or Alive 3... A présent, il
faudrait de nouveaux gros titres, et quelques
annonces fracassantes de la part des
éditeurs majeurs de I'Archipel. Mais & la
lumiére des résultats de la sortie, il
semblerait que les éditeurs soient en train
de repenser leur stratégie. Une semaine
aprés son lancement, la Xbox SE restait
disponible (en dépit des communiqués
officiels, elle ne s'est vendue qu'a 34 000
unités au lieu des 50000 annoncées), On
peut penser que MS Japon réussira a placer
aisement 150 000 machines au Japon, mais
au-dela, quelles seront vraiment les
perspectives de progression... B

Alors, heureux?...

Faute de client, certains pliaient rapidement r -
bagages... ou s'entétaient! Marketing a I'américaine.
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RalliSport Challenge offre une immersion totale dans le monde du rallye. Paysages
magnifiques et variés, foule amassée sur le bord de la route, poussiére, dégdts en

—

temps réel, tout y est. Prenez le volant de plus de 25 véhicules officiels et défiez les ALLISPORT.

parcours les plus torturés & travers 4 types de compétitions : Rallycross, courses de
cBte, spéciales chronométrées de rallye et courses sur glace. Avec un mode carriére

x extrémement complet et la possibilité de disputer des courses jusqu'a 4 joueurs en
80X P simultané, RalliSport Challenge comblera les attentes des pilotes les plus chevronnés.
o wew sbox.com/ir/rallisport  PLAFH MORE. PLAY RALLISFORT CHALLENGE" LE

#JOUEZ PLUS. JOUEZ A RALLISPORT CHALLENGE. nmhwkmwsmemmmmﬂ.mnmmmu\lmmmwwm”m:munmﬂ*mktuwlbmmﬂau
Unis et/ou dans d"autres pays. Les noms des soogtés, " mummnfschnsu:Uummlmmhpmprméd-msmmmmummunumepuummwammmmmm

pmim
deMDIM‘ch.leFxnmmnﬁsmmwmmiﬁwmmcm.wnma&m Merti  Automobiles Peugeot pour son aimable collaboration. Les noms, logos et designs de Mitsubishi et Lancer
Evolution sont des marques déposées et/ou des propnétés intellectuelles de Mitsubishi Motors Corporation et utiisées sous icence par Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Toyota et Corolla sont des marques déposées
et/ou des propriétés intellectueiles de Toyota Mator Corporation et utiisées sous licence par Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Subaru et Impreza sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles
de Fuji Heavy Industries Ltd. et utilisées sous licence par Microsoft Corporation. La voiture MG Metro 6R4, ses représentations et les marques
& Lancia, Lancia 037 Rallye, Lancia Delta HF Integrale, Lancia Deita 54 et tous fes de:

associées sont utilisées sous licence British Motor Heritage, Ltd. Tous les logos associés
signs distinctifs des Lancia 037 Railye, Lancia Deita HF Integrale. Lancia Deita 54 sont des marques déposées de Fiat Auto S.p.A




Atlus/
2002

Connu
« Shin

Megamitensei Nine dévoile enfin son vrai
visage sur Xbox... Ca devrait faire mal!

ompte tenu de sa situation

financiere difficile, Atlus joue

gros avec ce jeu en ligne... et

d'autant plus gros gue ce titre
tournera sur Xbox! Pourtant, I'éditeur a
récemment annoncé un titre équivalent sur
PS2, sans en donner le titre: il'y a fort &
parier qu'il s'agit du méme jeu! Le scénario
est simple : en 202X, le monde a été
victime d'un conflit mondial destructeur,
Les survivants se sont enterrés et ont
rapidement créé un espace virtuel pour
échapper a leur triste quotidien. Ce monde
virtuel ressemble au Tokyo des années 90,
Mais méme cet univers en apparence
tranquille est victime d'un agresseur: des
bugs provoqués par un mystérieux virus. |l
va falloir déboguer tout ca. La faute &
Windows ?...

La réalité,
c’est c'uoi ?
2]

Une fois de plus, Okada et Kaneko ont
travaillé sur ce nouveau volet de
Megamitensei, leur saga préférée. Et ils
I'ont fignolée pendant plus de 10 ans! La
dimension en ligne permettra & pas moins
de BO joueurs de partager le méme
environnement, et on pourra bien sap
former des groupes. De plus, le jeu devrait
egalement proposer une dimension solo
Concernant le online, Atlus conseille
fortement une connexion broadband (ADSL
1,5 méga minimum). La phase de jeu en
immersion virtuelle se déroulera totalement
en 30: vous serez alors accompagné d'une
creéature qui se battra pour vous. La
seconde phase se déroulera dans la réalité
et se composera de plans 20, dans la pure
tradition de la série.

VOUS AVEZ
DIT « CYBER » ?...

La phase RTS est trés curieuse,

surtout du fait de son design

particulier. Le tout respecte bien
I'ambiance cyber du jeu.

149

Shin Megamitensei

recedemment sous le nom de
egamitensei Online », Shin

Une modélisation correcte, mais qui
manque encore de détails.

Dans le monde virtuel, il existe un doubie
fond. Derriére l'apparence du Tokyo des
années 80 se cache pourtant un réseau
secret auquel on accede en piratant le
systeme. La, on affrontera I'ennemi qui se
terre dans I'ombre. La bataille se déroule
en deux temps. Tout d'abord, le RTS [rien a
voir avec un Command & Conguer] qui vous
permet de déplacer des groupes de
personnages alliés en temps réel. Ces
groupes bougent suivant des lignes pour
joindre des sortes de croisements. Buand
deux groupes adverses se rencontrent, le
combat commence [un peu a la maniére
d'Ogre Battlel. Cette seconde phase se

o

déroule & moitié en temps réel et 8 moitié
au tour par tour; Atlus appelle cela le

« tactical », On définit ses choix tactiques
pour chaque personnage, I'ennemi fait de
méme, et tout ce beau monde se tape
dessus en méme temps. Pas besoin
d'attendre le tour de |'un pour commencer
le sien. Cela confére au jeu plus de
dynamisme et de vitesse, ce qui est vital
pour un RPG en ligne.

Ka-go-ga-bu-zo-meu !
Le disque dur pourrait &tre mis a
caontribution pour stocker de nouveaux
scenarios et persos via téléchargement. Un




TACTIQUES EN STOCK

Les batailles dites « tactical » sont assez proches de celle de FF, mais
avec une plus grande vitesse d'exécution. Avec leur systéme semi-
automatique, elles demandent davantage d'anticipation sur les actions
ennemies. Quoi qu'il en soit, le jeu offre quelques passages superbes a
coup d'effets spéciaux.

o
Tiens! un joueur a terre...

systéme permettra de faire
gvoluer la personnalité de
ses héros suivant neuf
positions [d'ot Shin
Megamitensei « Nine »],
partagées en cing
alignements : neutre, law,
chaos, light et dark (NDSR:
vous suivez ?...). Enfin, le
s0n pourrait tirer parti du
5.1 Channel, et Atlus
étudierait 'emploi du Voice i ;
Commander, cher a On peut méme entrer

Microsoft. L'éditeur a pour ambition de dans certains

sortir le PSO de la Xbox. La révolution du immeubles.

jeu en ligne japonais serait-elle en =
marche?... W Les décors sont trés réussis.



Capcom/

Eté

Tekks

Les Japonais adorent les robots. Capcom,
dans un moment de folie, nous livre un titre
qui va certainement faire parler de lui! Le
resultat est au niveau des performances de

la Xbox. Fou!

ikami est souvent présente
| comme celui qui est a I'origine
| de Bio Hazard. Loin de la PS2, il
se donne aujourdhui le temps
d'explorer de nouveaux horizons. La GC aura
ses propres Bio Hazard, et la Xbox sera le
champ d'expérimentation d'idées
accumulées depuis des années a faire du
survival horror. Cela nous donne Tekki! En
fait, c'est un certain Hifumi Kohno qui est a
I'origine du projet: « une simulation de
robot avec un pad de 50 boutons ». Le
premier prototype, chez Capcom,
comportait un cockpit tubulaire, des
lumiéres un peu partout, et pas loin de
B0 bidules en tout genre a tripoter!

Maousse costaud !
Tekki signifie « en gros ». On commande de
gigantesques robots appelés VT (pour

« Vertical Tank »). On se croirait presque
dans une cabine Battletech (I'un des tout
premiers jeux en réeseau proposant un
cockpit taille reel), avec toute la myriade de
boutons nécessaires pour piloter son géant
de meétal. Eh bien, sur Xbox, Capcom a vu
trés grand, avec un écran de jeu cense

\‘F‘I‘ I
\'
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a ok dal

reproduire l'intérieur d'un VT, et une
manette — ou plutdt un impressionnant
tableau de bord — a brancher sur la console.
On ne compte pas moins de quarante
boutons, deux joysticks et trois pédales!
Car oui! il y a également un pédalier! Le
concept rappelle celui de la Power Console
sur SuperGraphix.

Le fait de shooter un ennemi ou de détruire
un batiment ne constitue donc pas le
principal attrait de Tekki. Certes, il en fait
partie, mais le véritable intérét du jeu est
eévidemment cette énorme extension qui
permet de piloter le VT. Les moindres
boutons, manettes ou leviers ont leur
utilité . c'est en somme le Densha de Go du
jeu de robot. Tout & été pensé dans les
moindres détails afin de recréer les
sensations internes d'une cabine de pilotage
(comme cette phase incroyable ol on voit
son cockpit se refermer sur soi et tous les
instruments se mettre en route les uns
aprés les autres). On dispose de deux
ecrans : le premier affiche le décor, ainsi
que toutes les informations utiles au
pilotage, et le second, plus petit, n'affiche
que le décor.

La cavalerie vous accompagne au sol.

Tekki devrait se dérouler par missions
successives et n'avoir qu'une seule ville
comme théatre des opérations. Cette
derniere semble assez immense et devrait
offrir un niveau de détails et de
modélisation plutdt élevé. L'espace est
gere a 360°, et vous y affrontez aussi bien
des robots que des ennemis
conventionnels (tanks, soldats, aéronefs,
etc.). Suivant le type de menace, certaines
armes seront conseillées plutdt que
d'autres. Malgre la taille de votre engin et
son armement, vous devez rester vigilant,
car I'adversaire n'est pas démuni pour
autant. De plus, si votre VT tombe sur le
cété, autant dire que c'est la fin. A mesure
que vous encaissez des dommages,
certains instruments du robot se
retrouvent hors service, jusqu'a ce que la
vue se brouille totalement : vous devez
alors vous diriger au radar... La qualite
graphique semble étre au rendez-vous,
bien que la caméra extérieure n'offre pas,
pour le moment, des robots & la
modélisation toujours parfaite. Mais il est
vrai que le jeu n'en est seulement qu'a

40 % de son développement. W
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Votre robot est couché! Ale! Le feu dans le cockpit ?...




GAME CUBE

Zoids

attl

écidement, la Game Cube
semble condamnée aux
adaptations d'animés pour
jeunes. Pendant que Konami
i ¢ développe sur GC les licences juteuses de
* Jump, c'est au tour de Tomy de nous servir

- i Zoids. |l s'agit d'une série avec des
i m." personnages en 20 meélangés & des décors
. .1 et des rabots en 3D. Les héros pilotent des

machines aux formes animales dans un
conflit opposant une fédération & des forces
impériales [comme c'est original ). Les
robots, les Zoids, sont doués d'une certaine
conscience. Voila pour l'intrigue rapidement
résumee, revenons au jeu. Comme son titre
l'indique, on est devant un jeu d'action
muitijoueur, méme si un mode solo est aussi
au programme.

Y 1)
— W
En mode deux joueurs, I'écran se divise en... deux.

o000 >

On se déplace donc dans un décor en 30
assez sommaire, et I'on se bat en équipe,
deux contre deux. Plus on aligne de victoires,
et plus on regoit des points pour améliorer
les spécifications de son Zoids. Et comme on

ek |
Q}L}——T}—_ ARE

Des décors assez sommaires. est dans un jeu vidéo, des pouvoirs spéciaux
ont été ajoutés pour mettre un peu de
piquant dans les affrontements : invisibilite,

l) 0D.0

combo, etc. On affronte des adversaires de
plus en plus coriaces tout au long des vingt
niveaux du jeu. Coté Zoids, on trouve
quarante machines dont certaines inédites,
propres a ce jeu GC. L'esprit de la série
semble respecté, mais on déplore gue le
scénario ne soit pas plus développé pour

La modélisation , - _
des robots est
digne de la série.

o000 wm xR 7L E 2 —
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donner un solide coté RPG & la partie action.
En privilégiant cette derniere, Tomy compte
redonner du punch a sa série fétiche. Il est
vrai qu'il y a les ventes de jouets & laclé! B

Il faut combiner les points forts de chacun.

RZ-O4
LIGERZERO

CuFrd

KA =%=51T 7
Avec les points, on améliore son robot.
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On retrouve tous les persos des différentes
saisons.




Oddworld est en crise : le capitalisme sauvage, l'exploitation animale, la

X 09 destruction de Uenvironnement. Aujourd'hui, les derniers survivants de

votre race sont menacés. L'heure de la révolte a sonné. Rejoignez Munch et
Abe dans leur lutte contre les tyrans industriels. Oddworld a besoin de vous !

www.xbox.com/r/eddworld LAY MORE. FLAY ODowoRLO: " =2 '

*JOUEZ PLUS. JOUEZ A ODDWORLD™ @ 2002 Microsaft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbax, les logos Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciaies de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou dans d'autres pays.
© 2002 Oddworld Inhabitants, Inc. Tous droits réservés. Le loga Oddworld et Oddworld: Munch's Oddysee sont des marques déposées ou des marques commercisles de Oddworid Inhabitants aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.
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Annonce, mais jamais présenté
jusgu'a maintenant, voici en
exclusivite le nouveau visage de
Crazy Taxi sur Xbox !

I
Kenji Kanno a dirigé
la série depuis

ses débuts,

=
j"'

€: Original Games © Sega.
€ Hitmaker / Sega, 2002.

L'antialiasing n'est pas encore intégre.

== GG



ourquoi la Xbox ? Hitmaker (le

studio derriére cette sériel

voulait travailler sur une nouvelle

console et se posait la question:
Bame Cube ou Xbox? C'est finalement l'image
de marque de la Xbox qui semblait la plus en
harmonie avec I'esprit du jeu. Certes, au
moment du choix [en juillet), le succes de la
machine n'était pas garanti.

Viva Las Vegas!

Tout d'abord, le créateur du jeu, Kenji Kanno,
n'était pas totalement satisfait du second
volet; non pas qu'il le trouvat mauvais, au
contraire, mais il sentait que |'ajout du saut
n'avait pas été exploité a fond. Cette option
avait certes donneé du tonus au jeu sur
Dreamcast, mais elle aurait pu étre plus
aboutie, plus amusante. Aussi, au lieu de
maodifier & nouveau la jouabilité pour ce
troisieme volet, il a décidé de polir au mieux
ce qui avait été réalisé pour le deuxieme
volet. Si bien qu'un coup d'ceil superficiel ne
permettra pas de discerner de changement
notable. En effet, tout I'effort a porté sur la
jouabilité. Le niveau Glitter Dasis sera congu
en conseéquence. |l se déroulera dans un
environnement inspiré de Las Vegas,
introduisant pour la premiére fois le jeu de
nuit. C'est I'un des challenges de ce nouveau
Crazy Taxi: comment rendre le jeu de nuit
intéressant ? Kenji Kanno se veut rassurant:
la puissance de la Xbox permettra d'afficher
un grand nombre de polygones tout en livrant
un festival d'effets de lumiere.

Crazy Taxi reste
Crazy Taxi

Une nouvelle fois, on aura le choix entre
quatre personnages inédits, et autant de
taxis. Le principe du jeu ne change pas d'un
poil. Linteractivité avec le décor sera
renforcée et la prise en charge de groupes de
clients, introduite dans le deuxieme épisode,
sera maintenue, voire renforcée, pour
augmenter le fun et le spectacle. Niveau
volume de jeu, il sera aussi accru, notamment
dans les mini-jeux, plus nombreux, et plus

« crazy » aux dires de Hitmaker. Le fond
musical n'a pas encore été déterming, méme
si des négociations sont en cours avec divers
artistes (ZZ Top again?). Cependant, il y @
fort & parier que I'on retrouve le méme genre
d'ambiance qu'auparavant. Quant au disque
dun, il ne devrait pas étre exploite ; idem pour
le jeu en réseau et le multijoueur. Le jeu n'en
est gu'a 30 % de son développement mais les
premiers visuels sont de bonne qualite. M

La marche avant ou arriére a été
conservée.

Le rendu et la modélisation des voitures seront
supérieurs au deuxiéme volet.

Rotation dans les airs!
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Alors que certains éditeurs nippons se
lancent dans des développements plus ou
moins douteux sur Xbox, Aquaplus saisit sa
chance avec un premier titre qui surprend
son monde.

La fée Lolo vous suit partout.

eu connu sur console, Aquaplus Tenerezza est une magicienne qui aide les
est un editeur célébre sur PC gens autour d'elle. Esperanza tombe sous le
avec des jeux pleins de jeunes coup d'un mal mystérieux, et la jeune héroine
filles. Son premier titre Xbox, devra se dresser face au démon pour sauver
Tenerezza, se présente comme un RPG son monde. Certes, en Occident, ce genre
action entierement en 30. On est tout de mignon ne passionne pas grand monde — de
suite surpris par le design de I'ensemble. On plus ce titre n'exploite pas au maximum la
a l'impression d'étre en face d'un Grandia Il! puissance de la machine —, mais il est
La qualité est trés bonne. Le personnage important de voir que des éditeurs nippons,
principal féminin, Tenerezza, est trés bien souvent issus du PC, se donnent la peine de
modélise, détaillé et attachant (surtout pour pondre de vrais jeux. Avec un sceénario moins
un Japonais, voire un Occidental). On sent type, a la Grandia ou Zelda, Aquaplus
e une certaine expérience en la matiéere chez pourrait faire un carton. Alors pour une
Leﬁ:fgn des persos est Aquaplus. On contrdle uniguement I'héroine prochaine fois ?
unelréussite, tout au long du jeu, comme dans un Zelda

B4. Un second personnage féminin, une
sorte de fée du nom de Lolo, accompagnera
Tenerezza pour l'assister dans son
aventure.

P
* Le scénario est ce qu'il est,

dans la lignée de ce genre

mignon. On évolue dans un

monde appelé
Esperanza.

UL e
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Le graphisme devrait
étre encore amélioré.

Les intérieurs sont encore
plus réussis que ceux de
Grandia Il.
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LE RETOUR A LA
REALITE RISGLUE
O'ETRE ERUTHAHL.

Si vous vous surprenez a vouloir trancher le papier toilette de la main ou méme pire, ne
vous inquiétez pas... vous venez certainement de terminer une partie de Dead or Alive 3.
X Difficile de revenir sur terre aprés une telle expérience. 16 personnages, des arénes de

TECMO combats interactives de toute beauté, une palette de coups incroyable, Dead or Alive 3
est probablement le meilleur jeu de combat qui ait vu le jour. Et si vous hésitez encore,

sachez que la plastique de certains personnages devrait définitivement vous convaincre.
xX80X : N i v

wwwabox.com/fr/dead LAY MORE. PLAY OEAD OR ALIVE 3°°

*JOUEZ PLUS. JOUEZ A DEAD OR ALIVE 3™ © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux
Etats Unis et/ou dans d'autres pays et utilisées sous licence par Microsoft. Dead or Alive 3™, DOA2, Hardcare™ et Dead or Alive® Tecma, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001 Tecmo® est une marque déposée par Tecmo LTD.
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prés un volet GBA sorti
récemment, c'est au tour de la
PS de s'y coller. Licence officielle
de foot en poche, les héros de la
série télé mythique nous reviennent,
fermement décidés a balayer les stades de
leur technique spectaculaire. Leur but est
bien évidermment de devenir champions du
monde a notre place! Au lieu de nous
proposer un nouveau jeu de foot (un de
plus!], Konami a eu la bonne idée de se la
jouer a la maniére Super Famicom. En effet,
les plus anciens se rappelleront cette version
16 bits, orientée tactique.

Sur PS, on retrouve le méme esprit. Vous
déplacez vos joueurs sur le terrain [quadrillé

On voyage dans le monde entier.

Captain Tsubasa, ¢a c'est du foot spectacle!
Ftses SANY VL FIA T F1l E<EEBRW Leconceptde la Super
g Famicom est de retour!
# v - =
v o -
-\‘
r
| \
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1 S 0 On peut déplacer ses
Joueurs dans plusieurs

| ® FrE 8 directions.
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Captain Tsubasa

pour |'occasion) et, au fil des événements et
de la tournure du match, vous devez décider
des actions de chacun. On est vraiment face
un pur jeu de simulation. Chaque geste
offensif ou défensif apparait dans une
fenétre qui décrit le type de l'action
effectuée. Par moments, des événements
plus importants surviennent: ils
occasionnent des illustrations en 20 plein
écran. Enfin, pour les super coups, on a
droit & une scéne d'animation. Bien s(r,
Konami annonce une ambiance sonore digne
de I';euvre originale pour mieux souligner la
partie visuelle. Les persos sont listés en bas
de I'écran : on peut ainsi surveiller leur
fraicheur et décider de I'action & suivre pour
chacun d'entre eux. L'aspect RPG est trés
présent. |l se déroule principalement sur une
carte du monde : parfois, plusieurs pays sont
accessibles et I'on discute avec les
capitaines des équipes adverses.




9 jeux pour vos 10 doigts
SR

téléchargeables

Disponibles sur les Packs
Jeux SFR et SFR La Carte

Jeu E.T. en exclusivité

Portable utilisable exclusivement
sur le réseau SFR

Vous serez toujours plus
qu’un simple numéro
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condBUEPA SN Re  WWW.LNIVErsalstudios.com  TRrravanaTAT Printempa 2002 www.sfr.fr
groupe cegetel W *ET I'extraterrestre est une marque déposée de Universal Studios. Autorisé par Universal Studios Licensing Inc. Tous droits réservés

1'* OPERATEUR PRIVE DE TELECOMMUNICATIONS - ‘ Conditions de I'offre en points de vente ou sur le site www.sfr.ir




AOU Show 2002

Les AOU sont traditionnellement assez
NICE TSUKOMI ternes. Le Jamma de la fin d’'année est

Le manzai désigne une paire de comiques i 1 1
qui, sur scéne, devront faire rire I'assistance. to Ujours pIUS riche en Slrplriisieis,

Ca parle beaucoup, avec |'accent d'Osaka, Force est de constater que FAOU 2002
L'un fait le débile, I'autre le mec cool. Namco 2 . >

se propose de tester vos talents de manzai etait vraiment... terne I
en vous collant un partenaire fictif. Le
résultat peut étre marrant, original ou
carrément burlesque. Grand prix de la folie
de cet AOU Show. Namco / Printemps.

Avec Gundam (Banpresto), le succes
populaire ne se dément pas!

Méme si ce n'est pas une nouveauté, World Club
Champion Football (Sega) drainait une large foule!

Soul Surfer (Sega) demande encore de la mise \
Martial Beat (Konami), aussi nul que sur console... au point. Mazan, Namco fait oublier Konami.

26
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il
arcade n'a pas le vent en poupe.
C'est vrai, les survivants
s'organisent pour tenter de lui
redonner du souffle. Capcom a

abandonné le marché depuis un an. SNK
n'est plus de ce monde. Méme les petits
éditeurs les plus coriaces ne répondent plus
a I'sppel [Bing, Psikyo, Takumi, etc.].
Konami est entré en hibernation, mais le

« rachat » récent de Genki devrait lui
redonner du punch. En attendant, I'éditeur
était venu avec une pale conversion du jeu
PS2 Martial Beat... Namco et Sega restent
les seuls grands de |'arcade encore actifs. |l
est vral que les deux s'entendent comme
larrons en foire depuis que Namco a placé
sa branche arcade sous la tutelle de
Sega.

Namco, Sega...

Chez Namco, deux titres sortaient

du lot: Mazan et SoulCalibur 2. Le
premier est un simulateur de
samourai, On est armé d'une épée
equipée de capteurs de

mouvements, On |la manie dans
I'espace en réaction & ce qui passe a
I'écran. Linteractivité est plutot
bonne, bien meilleure que pour le
pauvre jeu de samourai de Konami
présenté au dernier Jamma. Buant &
SouiCalibur 2 [voir p. 34], signe des
temps, Namco a dégu par le peu de
moyens déployés pour promouvoir cet
excellent jeu de combat. Pas un seul
panneau, ni le plus petit écran plasma,
rien, si ce n'est des bornes standards.
Tristounet tout ga!

Chez Sega, on trouvait une foule de titres,
mais la plupart étaient déja connus : King
of Route 66, Initial D, Worl Club
Champion Football. Wow proposait une
version « typing » (clavier] de son Lupin
the 37 [gun shooting). Au rayon
nouveautés, on note Soul Surfer et The
Maze of the Kings [voir pp. 30 et 31]. Sur
le stand de ces deux éditeurs de poids, la
Triforce était largement mise en valeur
[(voir p. 32). Signe que le trio Nintendo-
Sega-Namco nous prépare un sacre
répertoire [du moins on |'espérel

... et les autres
Buelques éditeurs tiraient aussi leur
épingle du jeu alors gue d'autres sentaient
fortement le sapin. Sammy avait

attireg see

Chez Taito, a part les
hétesses... il n'y avait rien a voir.

The Maze of the Kings (Sega), en
attendant Virtua Cop 3.

PANICLE PANECLE

Namco sent que son Mr, Driller fatigue,
aussi I'éditeur se cherche une nouvelle
voie. Ce Panicle Panecle est un puzzle qui
vous demande de réaliser des
combinaisons (avec combo a la clé) sur
une sorte de damier. On doit libérer des
animaux bloqués sur l'aire de jeu a I'aide
d'un chien,

Namco, System 10/ Printemps.
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Soulcalibur 2, sobriété sur le stand Namco...




ALIEN SNIPER see Une large foule avec son

Ly Ge XX. Pas trés
Développé par 8ing, ce jeu recycle la borne révolutionnaire quand on y joue,
de Golgo 13. On trouve le méme fusil 2 mais les sensations sont au
lunette pour descendre de I'alien. Mais les rendez-vous! Taito proposait un
fourbes se sont déguisés en humains. Grace jeu de ping-pong reposant sur
a votre lunette magique, vous allez les des capteurs de mouvements
démasquer et les aligner un a un! Pauvreté du graphisme et de
Namco / Printemps. I'action, I'éditeur touche

décidéement le fond cette fois,
Meta 1, développé au Japon
et produit par des Sud-Coréens,
était, lui, fortement apprécié. En
conservant son design d'origing,
il @ comblé les fans, méme s'il
était loin d'&tre révolutionnaire. Banpresto
s'était allie a Mitsubishi pour proposer une
attraction basée sur la licence Gundam, Il
s'agit d'une grosse chambre fermée,
montée sur un systéme hydraulique. La
queue devant la porte de l'attraction
démontrait le vif intérét des gens : Gundam
reste Gundam, le Star Wars japonais !

Qui c’est qui reste ?
Le Jamma de fin d'année devrait redonner
des couleurs a ce marché en difficulté
C'est I'espoir de beaucoup d'acteurs de
cette activité en chute libre. En effet, on
attend les jeux basés sur les nouvelles
cartes Triforce et Xbox. Out Bun 2 pour la
fin de l'année, alors? W Metal Slug 4 rassure les fans!

e

Guilty Gear XX (Sammy) sur Naomi, de la bombe!
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Soul Surfer

trés similaire aux autres titres

a planche de Sega [Top Skater

et Air Trix). Si l'interface est
identique, les sensations de jeu ne le sont
pas du tout. En effet, on ne surfe pas sur
I'eau exactement comme on fait du skate
dans les rues. Autant dire que la version
présentée n'était pas facile a jouer! Du
reste, tout le travail de mise au
point est encore en cours, avec
notamment des tests effectués

' fait monten en haut de la vague,

et accomplir un tas de figures.
C'est |a gestion de la planche qui

B X
Veitical Off The Lip L} 4 { est malaisée car elle ne réagit pas
S toujours dans le sens voulu, voire
‘G"& A e o A pas du tout. Le comportement de
b..w i R la vague change en temps réel,
== o aussi faut-il un max de maitrise et
b d'anticipation. Un montant de

owe Seare 5o  PONtS devra étre atteint pour
————————— aborder le stage suivant (7 au
total). W

Time Limit

= =3

e jeu se présente sur une borne

aux USA. Une premiére phase vous

ensuite, il faut glisser sans tomber

RiisR 7L Ea—

creniT(s) o

King of Route 66

e jeu tourne sur la Naomi 2 qui
s'exprime ici pleinement. On se
bat littéralement contre un
concurrent aux maniéres plutot
vicieuses. A l'occasion, les éléments se
déchaineront aussi, et la nitro fera de votre
poids lourd une véritable formule 1 I'espace
d'un instant. Les stages sont plus dynamiques,
avec par exemple des rampes pour effectuer
des sauts, des ponts mécaniques & passer,
ete. Mais la plus grosse nouveauté reste tout
de méme la reconnaissance vocale a l'aide
d'un micro. D'autres camions viendront
interagir avec vous via la radio: en leur

i),

g T
-

Sega/
Printemps

répondant, vous pourrez gagner leur
sympathie et ils pourront vous venir en aide.
Par exemple, le Convoy Combo vous permet
de vous cacher derriére un camion ami et
profiter de |'effet d'aspiration pour augmenter
votre vitesse. Pour aller d'un niveau a l'autre,
il faut trouver une cargaison & transporter.

Il en existe de plusieurs types, différents
selon le niveau de difficulté. Attention, le
temmps est limité, aussi bien dans la phase de
recherche de boulot que dans le transport, et
méme lors des bonus. Une suite sans
surprise, trés jouable et plus dynamigue. Les
Ricains vont adorer! B




Sega est décidément tres creatif dans le
enre du gun shooting. En attendant le Virtua
op 3 de TAMR2 et le House of the Dead 3

de VVDW Hitmaker dégaine le premier.

- o &
vec ['annonce du prochain Indiana TPa\laI| d EqUIpe

Jones 4 et la sortie DVD de DOutre éliminer les vagues d'ennemis
Mummy 2, IEgypte est a lamode.  assez variés, on peut ouvrir des coffres
The Maze of the Kings est un titre et s'approprier leur contenu, histoire de

original qui veut profiter de cet engouement booster son score. Suivant ses choix et
pour le pays de Cléopatre. On incarne un performances a |'écran, le jeu se

chasseur de trésors qui pille les tombeaux des déroulera de maniere différente. En effet,
pharaons (et la moralité dans tout cela?). Seul,  chague étape est composée de trois ou

ouU avec un partenaire, et armeé d'un sceptre quatre zones ; une option fixera leur ordre
magique ancestral, vous allez affronter pieges d'apparition

et ennemis. Le sceptre, malgré sa forme A la fin d'un niveau, on peut échanger items
originale, se manie comme un bon vieux gun et pouvoir magique avec le second joueur,
bien classique a la Virtua Cop [pour rechargen, histoire de varier les plaisirs. Du reste, les

on tire hors de I'écran). En début de partie, on deux joueurs se partagent les vies. Un bon
choisit la puissance magique et la vitesse de tir  travail d'équipe est donc recommandeé. Le

de son sceptre. De la méme fagon, on devra tout tourne sur une bonne vieille Naomi.
sélectionner un item parmi les trois proposes. Les fans du genre y trouveront de guoi
Suivant leur nature, ils pourront vous aider a attendre les suites tant attendues de 'AM2
sortir d'une situation difficile et de Wow, MW

1iiddi

I
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Les décors sont assez inégaux...

Cenams ennemis se cacheront derriére un boucher Un air de Mummy 27? .



Derriére la
Triforce, un
connecteur
~ Lan pourle
" réseau.

Les jeux tiennent sur GD-Rom!
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Du temps de la N64, Sega avait tente, sans
succes, de convaincre Nintendo de le laisser
faire une carte arcade compatible N64. Pour
le lancement de la Game Cube, le géant de
Kyoto était toujours réticent a s'encanailler
dans les salles. Et depuis ?

intendo a récemment accepté
I'offre de Sega, peut-étre dans
le but de fournir sa console en
jeux pour gamers, un article
dont elle manque cruellement. En cours de
route, Namco a rejoint le duo pour former
une alliance a trois, la Triforce (en
hommage & Zelda). La Triforce est en fait le
nom de la carte Game Cube arcade. Elle
repose sur un design Sega composé d'un
lecteur GD-Rom (le méme que sur Naomi)
et d'une Game Cube customisée emportant
plus de mémoire. La Triforce offre un
premier avantage important : son prix. Elle
colte quasiment la moitié d'une Naomi, et
a peine plus qu'une Xbox européenne. C'est
un argument de poids pour des salles
prises a la gorge. L'expérience de la Naomi
fut importante dans la mise au point de la
Triforce qui bénéficie, entre autres, d'une
ouverture réseau intra et internet! Sega ne
compte pas abandonner ses Naomi pour

Sega associe technologie Dreamcast et
Game Cube!

autant, mais accroit sensiblement sa
position sur Game Cube.

Pour Namco, la Triforce est une porte de
sortie vitale a une situation problématique : le
System 246. Trop codteux, celui-ci ne
permettait plus au fabricant de vivre. La
Triforce présente |'avantage d'offrir une qualité
visuelle de bon niveau pour un prix réduit, a
méme de signer la fin des System 10, 11 et
12 dans le bas de gamme. Selon les premiers
tests reéalisés chez Sega, cette carte
afficherait des performances proches de celle
d'une Naomi 2. Pour l'instant, Sega a dévoilé
sur cette carte une nouvelle version de son
Virtua Striker 3 (effet Coupe du monde?). On
attend plus de titres au prochain Jamma de
fin d'année. En tout cas, on entend déja dans
les couloirs de Sega des rumeurs a propos de
licences Nintendo en arcade, mais aussi de
croisements avec des hits Namco! Miam!

Pour I'instant, on a vu une version modifiée
de Virtua Striker 3 tourner en boucle.
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AUCUNE LIMITE - JUSTE DES CHOIX.

Vitesse radicale, pulssance constante, adaptation parfalte
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SoulCalibur

prés 'AOU Show, Namco avait

organisé une présentation devant

la presse spécialisée dans un

centre situé a Perpéte-le-Jasmin.
Passé le charme du visuel, on s'assied sur le
petit siege. Hop start! et les choses
sérieuses peuvent commencer. .. Autant dire
que linquiétude se fait pressante. Mince, les
niveaux sont plutét mornes. La lumiére, pas

p... Pfff, les murs ne sont pas géres, et

I'on ne parle pas des ring out quasi
inexistants ! Mouais, les parties s'enchainent
avec |'impression du « on en attendait trop
peut-8tre... » Mais c'est tout de méme un jeu
de Yotoriyama Hiroaki (Soul Edge, Soulcalibur
1 & 2, Tekken 2 & 3)!... Tiens, le voila qui
vient nous détailler son bébé. .. Bof, de toute
fagon, il n'est pas bien impressionnant. ..
Mais, c'est pourtant le type qui a...

Et la lumiére fut! Un a un, le monsieur liste
les points qui restent a intégrer dans le jeu.
En effet, aprés la déception du premier volet
sur System 12, il a bien fait comprendre a
son employeur, Namco, que cette suite ne
pouvait pas étre baclée (comme le
précédent), surtout aprés le succes
rencontré par la version DC avec 1,3 million
d'exemplaires ! Du coup, méme si Namco
annonce pompeusement un 60 %
d'avancement dans le développement du jeu,

Ivy se hisse en téte de peloton.

€D Grsoresfs

Yotoriyama n'en voit qu'a peine 50 %. Il
voulait seulement préparer une version
jouable pour I'AOU Show afin de recueillir les
premiéres impressions. Certes, le plus gros
a eté fait, mais des éléments clés du jeu sont
encore & introduire : interaction compléte
avec les murs, ring out, effectifs, une
multitude d'animations dans les niveaux
[flammes, drapeaux, etc.), une accentuation
des éclairages sur les persos [les niveaux
offrent déja de multiples sources de lumiére),
suppression des bogues d'affichage,
meilleure balance entre les persos, balance
du son, introduction des autres modes de
jeu... Ouf! On se sent bien mieux, et I'on
peut déja entrevoir un résultat a la hauteur.
Les nuages se dissipent! Certains resteront
sceptiques : on nous promet la lune et au final
on a du flan. Sauf gue cette fois, Yotoriyama
a le soutien total de Namco. Oui, SoulCalibur 2
sera le super hit promis!

Pour le moment, on retrouve |'excellence de
la version DC, avec une gestion totale de
I'espace 30. Ce qui demande au début un
petit temps d'adaptation, mais, a terme,
procure un réel avantage lors des combats!!
Yotoriyama a longuement réfléchi sur ce point
a l'issue de la version DC. Il en est arrivé a un
systéme basé sur trois types d'actions, liés
entre eux par des relations d'avantage et de
désavantage, pour créer une dynamique sur
cet espace 30. Plus clairement, un coup
d'épée horizontal arrétera une tentative de

débordement ou d'esquive, mais cette ‘&‘_’

attaque horizontale est vulnérable face a une e

verticale. Cette derniére ne permet pas de &
stopper un adversaire en déplacement. 3 -

Une petite poussée du joystick vous fait v -
marcher, maintenu, il vous fait courir - = a—

Changer sa direction (sans aucune
commande d'action) vous fait évoluer autour
de votre adversaire. On peut realiser des

actions tout en se déplagant. -
.

SoulCalibur 2 fonctionne avec quatre

boutons : garde, coup vertical, coup

horizontal et coup de pied. Des



combinaisons de boutons produisent le Soul
Charge (super coup), des projections et des
coups spéciaux. Le time release débloquera
avec le temps des modes et persos
supplémentaires. En début de jeu, on ne
devrait avoir que les modes arcade et time
attack. Caoté combattants, on n'en avait que
sept dans cette version & 50 %. |l devrait y
en avoir douze au total (des persos caches
en plus?). A noter qu'a ce stade, Mitsurugi
domine avec sa rapidité et sa
puissance [(trop 7). De méme, la
puissance d'lvy a été grandement
accrue et son épée est trés
redoutable ! Plus vulnérable,
/ Cassandra est desservie par un
uniforme trés moyen.
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Les divers modes se débloquent avec le temps.

Heureusement sa seconde tenue est
parfaite. Pour Taki, ses formes sont plus
que mises en valeur... D'une maniére
générale, les visages des persos sont un
peu rigides, moins chaleureux que sur
Dreamcast.

Longtemps maintenu dans I'ombre de Tekken,
SoulCalibur est en train d'acquérir sa place
au soleil, devenant méme un titre central
chez Namco, surtout apres les résultats
moyens de Tekken 4. Rare jeu de combat a
arme blanche restant, SoulCalibur 2 est
annonceé en arcade pour 'été (sortie
mondiale). Le mystére plane quant aux
versions consoles... B

[ e W
e e T
Mitsurugi, trop puissant ?

ALLEZ DEBOUT!

On peut se rétablir ou se redresser en toutes
circonstances...

Cassandra n’est pas trés bien mise en valeur...

g ==t GAMEMODESELECT [ <~

T—r—F&~F iMERy, BHRLE—FTH (LAR)

Taki met ses formes trés en valeur!
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TROIS ACTIONS

Voici le trio, a la base de ce SoulCalibur 2.
Une bonne compréhension de ces
relations vous fera découvrir un nouveau
SoulCalibur et vous fera gagner!
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L i - "~ = Yotoriyama peut avoir le sourire. ll a enfin le

Nightmare, I'un des persos les plus réussis du jeu.  soutien total de Namco!




"Le plus beau jeu de surf disponible, www.atari.com
toutes plateformes confondues”. Consoles Plus www.transworldgames.com
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URF

Les meilleurs surfeurs mondiaux : Taj Burrow, Andy Iron, Christian Fletcher,
Shane Dorian et bien d'autres...

- Les plus beaux spots: G-Land, Teahupdo, Pipeline, Tavarua...
- Les tricks les plus chauds : aerials, floaters, kickflips...
- Des vagues au réalisme jamais vu, toujours différentes...

- Toute l'expertise de TRANSWORLO", lLe magazine référence de la glisse US au >\

service d'un jeu ultra fun. f_/ﬂ\j
mem - o0
ENFIN UN VRAI JEU DE SURF ! —====) 3
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Konami/

20 mars

Rave, une des licences d'anime trés en vogue,

est I'occasion pour Konami de nous offrir une
adaptation sur Game Cube.

prés une version PSone assez
moyenne, Konami vise désormais
la GC et la GBA. Parlons du jeu
GC. Il s'agit d'un jeu d'action (de
combat?) en 30, basé sur les divers
personnages de la série. Le jeu comporte un
mode scénario, basé sur une histoire inédite,
ce qui devrait contenter les fans. Les
événements s'affichent & I'écran via des
pages 20 et des dialogues parlés, le tout
respectant I';euvre originale [graphismes
et son)

Baston pour bébés
Dans RGA, votre quotidien consiste a vous
battre sur un ring 30 comportant nombre
d'éléments, dont certains sont destructibles.
La possibilité de ramasser des
options [Groove DC), comme dans
Power Stone, ajoute du

Les options apparaissent clairement.

38

piquant a I'ensemble. Le mode multijoueur
permet a quatre personnes de se taper
dessus dans de multiples configurations: 2
vs 2, 1 vs 3... Le systéme de combat est
assez classigue, encore une fois similaire a
Power Stone. Pour coller & la série télé, on a
également droit aux Groove Attacks et
autres coups spéciaux. La 3D est assez
simpliste. Certes, le jeu vise un public jeune,
mais tout de méme... Avec un catalogue
aussi fourni que celui de Konami, on a du
mal a croire que |'éditeur ait vraiment besoin
de faire ce genre d'opération. Mais vous me
direz, quand on se souvient du massacre
qu'ils ont fait de Goemon sur PSone et GBA,
on va finir par croire qu'il n'y a plus de pilote
aux commandes de ['avion Konami

Vivement la sortie de Biohazard, le 22 mars
prochain, et gue l'image de la GC change
enfin auprés des éditeurs. W

Ce perso peut vous atteindre de trés loin.

Sous le coup, vous étes immobilisé !

.

Le jeu autorise la foire d'empoigne & quatre.

A Lo

¢ &0

L'adversaire a récupéré
un bouclier.

: - : ;
“Lionde de clioc vous balaie! -
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Retour en Force

. PlayStation 2

IARS
JEil Gy

* Utilisez les pouvoirs de la Force aux commandes du Chasseur Jedi, le vaisseau inédit du film Star Wars Episode II.

» |a célebre série Star Wars Starfighter revient sur PlayStations2 avec plus de 15 missions intenses en mode solo
ou 2 joueurs.

Playstanon E : 5 www.Jedistarfighter.com L

Site officiel Star Wars : www.starwars.com




ami/
25 avril

i I D T EE O W -
| e e e I
| S D S D e -
| — I EmE 7 0
I - -
|

= o 2 o B

oy =N

WE 6 se prépare a remporter la Coupe du
monde des jeux de foot!
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Winning Eleven s’est rapidement impose au fil
des rencontres comme le leader en matiére
de jeu de foot sur console. A I'approche de la
Coupe du monde (on est les champions!],
Konami se devait de nous sortir une nouvelle
suite. Ca vient...

codatent cher, aussi faut-il les

amortir... Du coup, Winning

Eleven B sortira en méme temps sur PS2,
GBA (World Soccer Wi-Elel et PSone
{Winning Eleven 2002). A cette offensive
massive, ajoutez Winning Eleven B Final
Edition en fin d'année sur PS2 (et Perfect
Striker 5?). Enfin, courant mars, on aura
Jikkyu Waorld Soccer 2002 sur Xbox et Game
Cube. Bref, c'est 'usine! Si on considere que
Winning Eleven 5 Final Edition (au Japon)
était 4 peu de choses pres la perfection,
gu'est-ce que cette sixieme version peut-elle
apporter de plus?

d'entrainement s'annoncent captivantes,
avec des exercices comme le coup franc
ou le dribble. Bref, Konami est en voie
de remplir son pari, faire mieux que
Winning Eleven 5 Final Edition

Dur pour la concurrence ! Alors, WEB,
champion du monde? W

pecialiste des licences, Konami
tire tous azimuts. Les licences

Captivantes

Buatorze stades, des animations trois fois
plus détaillées, une vue toujours de cote
mais décalée pour mieux apprecier les
formations. Sans oublier 35 nations
licenciées FIFPro au lieu des 29 précédentes
(les heureux promus : USA, Argentine,
Ukraine, Uruguay, Cameroun et Chilil,

les données des joueurs et equipes remises
a jour (sans parler du nouveau ballon Adidas)
et une meilleure modélisation des visages.
On nous sert une musique de champions
avec Queen (We will rock you et We are the
champion) dés l'ouverture (120 secondes) !
Buarante équipes de troisieme division font
leur entrée dans la Master League aux cates
des divisions 1 et 2 (encore un peu

et on aura droit & la division d'honneur!)

On peut modifier certains parametres

des joueurs, louer les services des vedettes
ou créer sa propre équipe (jusqu'au maillot!)
pour I'exporter dans les divers modes du jeu
En guise de mini-jeux, les phases

Konami marque un but. Attendons la
réaction de EA.
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Adrenalin Wheel
Pedals Free

Volant compatible Xbox™
technologie vibration
Microsoft™,

sans pédalier.

Adrenalin Wheel

Volant compatible Xbox™
technologie vibration
Microsoft'™, pédalier séparé
plus repose talons.

Adrenalin Pad

technologie vibration
Microsoft™,

L’univers Xbox™

s’offre a vous !

Points de vente & infos http://www.saitek.com « Tél': 01 39 86 96 30

XBox™, Game Cube™,

Game Boy Advance™, Playstation2™: }|
volants, manettes, accessoires 1

Manette compatible Xbox™

¢

REMPLISSEZ CE COUPON ET RETOURNEZ-LE A :

TRANSECOM, 12 avenue des Morillons 95140 Garges les Gonesse

HrQN/SCCOM r.a. une société du groupe SAITEK

Cable Optique
pour Xbox'™

N

Cable S-Vidéo
pour Xbox™

\&

Cable
Audio/Vidéo
pour Xbox™

N

Céable RGB
SCART
pour Xbox™

AV sélector
pour Xbox"™
Systéme 4 en 1

CeD4/02 X
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MARIO TENNIS

Développé par Camelot, comme ce fut le cas pour la version Nintendo 64, Mario
Tennis signe son grand retour et ouvre trés certainement le défilé des autres titres
vedettes signés Nintendo sur Game Cube. Tout comme Mario Sunshine, Mario
Tennls ne renie en rien I'héritage de la N64, au contraire... Du reste, il profite d'une
= jouabilité éprouvée sur la 64 bits pour aller plus loin et offrir, non
seuiement une jouabilité plus réaliste, mais aussi un fun encore plus
abouti, Les commandes simples de |a version N64 devraient
étre conservées telles quelles. Tout comme son petit frére Mario Golf, ce jeu
serait a un stade de développement assez avancé, laissant supposer une
5 sortie pour le second semestre. Camelot ayant par ailleurs déja assuré le
développement de Mario Tennis GB, on peut penser que la compagnie planche sur
une version GBA compatible avec la version GC...

Nintendo /
2002

On note déja une foule de nouveaux effets spéciaux.

La Game Cube proposera
des coups encore plus
spectaculaires!

Les textures ont été
soignées pour un plus
grand confort visuel.

ZVEa2—
ur tous

MARIO GOLF

Effacant Seta qui avait marqué
I'ére Super Famicom, Camelot
est devenu le grand spécialiste
du golf sur console. On rappelle
que ce développeur est a
I'origine de belles Iégendes
comme les séries Shining Force
mais aussi de Mina no Golf pour le compte
de SCEIL Avec GT, c'est trés certainement
I'un des rares succés de Sony en tant
qu'éditeur. L'année 2001 avait été marquée
par le retour de Camelot chez Nintendo, a
I'occasion du développement des versions
Né64 et GBC de Mario Golf et de Mario Tennis
64, Du coup, SCEI a di prendre en charge
lui-méme la succession pour Mina no Golf 3
sur PS2. A I'image de Mario Tennis sur
Game Cube, Mario Golf semble prendre Ia
méme vole avec un environnement 3D plus
abouti, offrant des situations plus funs aux
joueurs. Il s'adressera aussi a un public plus
agé avec un niveau de réalisme accru, tout
en conservant les commandes simples qui
ont fait sa réputation.

Nintendo /
2002

Les adultes seront-ils séduits ?...

Ceslpa.rhJI



intendo nous livre non seulement
les premiéres images de son
trés attendu Mario Sunshine,
mais s'offre également le luxe de
nous dévoiler pour la premiere fois les
versions Game Cube de ses super hits,
Mario Tennis et Mario Golf! On nous promet
de nouvelles surprises pour I'E3 de mai,
avec, entre autres, des versions jouables de
Mario Sunshine et Zelda. Un Pokémon est
attendu sur Game Boy Advance vers la fin
d'année, au Japon puis aux USA [si tout va
bien), pour terminer par I'Europe au tout
début 2003. Nintendo étudie aussi plusieurs
versions Game Cube, avec des approches
différentes a
chaque fois.
Le Nintendo

Space World

2002 pourrait *‘

se transformer

en test public de "
ces différents

projets.

Dernigrement,

Konami aurait

déprogrammeé son

Jikkyu World Soccer

2002 (Perfect Striker)

sur Xbox, ne

maintenant que la

version Game ’
Cube. Capcom a

annoncé, pour sa r“
part, l'arrivée

d'une version GC

de Capcom vs
!‘

SNK. H

Du haut des arbres, on a une meilleure

Votre pompe sera-t-elle
d'une utilité contre ce boss ?

MARIO SUNSHINE

Marlo et la princesse Peach sont en vacances
sur l'ile paradisiaque de Dolpick. Or, ce qui
devait étre un séjour de réve tourne au
cauchemar. En effet, un homme mystérieux,
répondant au signalement de Mario, a défiguré
I'ile avec des graffitis abominables. Mario doit
prouver son innocence et donc partir sur les
traces de l'imposteur, sans oublier de nettoyer
les lieux de leurs salissures. Devant ce nouveau
challenge, Mario devra compter sur son saut, de
nouvelles actions (grimper aux arbres, ou
glisser sur des fils électriques...), et enfin sur sa
nouvelle arme: une pompe. L'eau est projetée
de la méme maniére que dans Luigi Mansion.
Du reste, on se demande si la pompe sera
capable de projeter autre chose que de I'eau,
toujours a I'image de Luigi. A I'écran, on note la
jauge de la pompe et des compteurs (vie, pieces
et étolles), dont on ne connait pas encore
exactement les détails. Mario 64

marqua le passage de la série a la

3D, ce Mario Sunshine se base

évidemment sur I'héritage

Nintendo 64, pour I'amener a

maturité avec une exploitation plus Hintenda/
aboutie de I'espace 3D. ke

Mario Sunshine promet
des passages délicats!
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EXTRA PETIT SRR = = Qo
Crash revient avec une nouvelle formule encore plus puissante sur Game Boy Advance™ !

Plus petit mais toujours plus fort, Crash évolue désormais a travers 6 environnements totalement inédits, répartis sur plus

de 20 niveaux et 3 modes : plate-forme, contre la montre, collecte de gemmes. Bref, avec CRASH BANDICOOT XS,
vous allez décrasser votre console en un clin d’ceil !

Al GAME BOY ADVANCE

s Bancscoot X5 © 007 s
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Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos... et les derniéres infos
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BRITNEY'S DANCE BEAT

Shigeru, Britney,
Spider-Man, que des
vedettes cette fois-ci!

Et autant de DVD pour
accompagner toutes ces
stars. Que du bonheur....
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M TOP DES SORTIES AU JAPON

DU 21/01 AU 17/02.

1- Virlua Fighter 4 (PS2):
462600

2 - Grandia X (PS2): 209000

3 - FFX International (PS2):
154000

4 - Samurai (PS2): 140000

5 - Sangokushi Vill (PS2):
138000

6 - Tales of Phandom vol.1
(PS): 70000

7 - Sangokushi Senki (PS2):
68500

8 - Tokya Majin Gakuen (PS):
49000

9 - Exciting Prowres 3 (PS2):
44500

10 - Space Channel 5 Part 2

(PS2): 43000

W MEILLEURES PROGRESSIONS
AU JAPON DU 21/01 AU 17/02.

+ 462600
2 - Grandia X (PS2): + 209000
3 - FFX International (PS2):
+ 154000
4 - Samurai (PS2): + 140000
& - Sangokushi VIIl (PS2):
+ 138000
6 - Super Mario Advance 2
(GBA): + B5000 (600 000)
7 - Tales of Phandom vol.1
(PS): + 70000
8 - Sangokushi Senki (PS2):
+ 68500
9 - Dobutsu no Mori+ (GC):
+ 63300 (360000)
10 - Smash Brothers DX (GC):
+ 50000 (1,02 million)

M FLOPS DU MOIS AU JAPON

DU 21/01 AU 17/02.

1-Cho Gals! (GBC): 5600

2 - SSX Tricky (PS2): 6300

3 - Guilty Gear X Advance
(GBA): 7300

4 - Madden Football 2002
(PS2): 8000

W COMBOS. Au Japon, Toshiba
lance une collection de
combos télé-

DVD. L'ensemble est compact
et a été congu pour tenir dans

a6 (DisoLzszil

SPIDER-MAN

Le jeu du film du comics

Attention, le bulldozer Spider-Man est en
marche, et il s'appréte a tout écraser sur son
chemin. Le film qui sortira le 12 juin en France
sera accompagne de goodies, de produits
dérives et, bien sdr, d'un jeu vidéo!

i @ Spider-
R O Man, le jeu
:i b - du film
- = inspiré du
sortira le
12 juin, vous verra incamer I'adorable
Peter Parker, qui découvre peu a peu
ses pouvoirs. Ce sera I'occasion de
voir son apparence physique évoluer,
tout comme ses costumes. Suite a la
morsure d'une araignée nourrie au
mais transgénique, Peter deviendra le
super héros trés populaire que I'on
connait: I'Araignée, Au furet a
mesure de I'avancement dans le jeu,
|'apparence physique de Peter Parker
évoluera. |l deviendra plus musclé et
laissera son corps d'adolescent
rachitique aux oubliettes. Ce sera
aussi I'occasion de voir son costume
de super-héros changer au fil des
heures. Vétu au départ d'un simple
sweat-shirt mal coupé, il revétira sa
véritable combinaison aprés maints
efforts. Dans ce jeu d'action 3D,

mélangeant baston, exploration de
niveau et promenades entre les
buildings de New York fagon Tarzan
(et comme dans le comics, la toile
d'araignée est accrochée
a... rien), Spider-Man devra
se servir de ses pouvoirs
arachnéens pour battre ses
ennemis.

Gros méchants

Il pourra donc s'accrocher
aux murs, ou encore, attirer
les ennemis en les engluant
dans sa toile. Spider-Man
aura aussi I'occasion de
combattre ses pires
adversaires: le Bouffon
vert, le Vautour, Shocker... sans
oublier Kraven le Chasseur ou
encore le Scorpion. Le scénario est
riche en rebondissements et sera
trés fidéle a celui du film. Dans la
version anglaise du jeu, les voix du
héros ont été doublées par Tobey
Maguire, le véritable acteur du film.
Quant a la version
francaise, les
négociations sont
£n cours pour
profiter de la
véritable voix du
film. L'un des
grands intéréts du
jeu réside dans la
possibilité de
s'accrocher aux
murs. En effet,
Spider-Man,
grace a ses petits
crochets
invisibles dans les
doigts, peut

ramper sur les murs ou rester pendu
au plafond. De ce fait, I'exploration
des niveaux devient beaucoup plus
vaste.

New York, New York !

Notre héros peut aussi se servir de
ce pouvoir pour éviter la bagarre,
surtout quand il est en manque
d'énergie. Le jeu est composé de
prés de vingt missions, dont des
lieux chers aux amoureux du
comics: le zoo de New York, le pont
de Brooklyn, le toit d'un building, ou
encore les entrailles du métro.
Notons pour finir que les
développeurs ont pris soin d'effacer
toute trace des Twin Towers du
World Trade Center, tout comme
dans le film... Développé par les
Ameéricains de Treyarch, Spider-Man,
le jeu tiré du film tiré du comics créé
par Stan Lee, sera aussi édité par
Activision (qui nous avait déja servi
pas mal d'autres Spider-Man). B




DU COMICS
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M PLAYSTATION 2. Au Japon,
Sony a tenu une conférence au
sujet de I"avenir en ligne de la
PlayStation 2, Nombre
d'éditeurs ont exposé leurs
projets, dont Capcom avec un
Bio Hazard Network. Cette
présentation a semé la
confusion aprés I'annonce de
I'exclusivité de la série sur
Game Cube. Explication: le jeu
PS2 ne sera pas développé par
Mikami (le pére spirituel de la
série), mais par Funamizu
(Auto Modellista). Ce que
permettrait le contrat entre
Capcom et Nintendo... De son
cté, Sony fut assez vague sur
sa politique. Il sera possible
d'utiliser les services de
différents providers; par
contre, la compatibilité entre
eux ne sera pas garantie.

L

M LES JEUX EN LIGNE A VENIR.
Capcom: Bio Hazard Network,
Auto Modellista, JoJo, Pride,
Clocktower 3.

Koei: Nobunaga Online,
Hoshinengi 2.

SCEL: GT Online, Minano Golf
Online, Arc the Lad Online,
Kumauta, Mojiburibon, Futari
no Fantavision, Poporo Cross,
Boku.

Square: FFXL

Namco: Seven 2, Clockwork
Online, Ace Combat Online,
Ninja Assault, Pacman World
2, Axis, Ganba Collection,
SoulCalibur 2, Tales of
Destiny 2, Moto GP3, Ridge
Racer 6, Time Crisis 3.

From Software: Armored Core
Sigma, Armored Core 3.

Atlus: Shin Megamitensei.
Arika: Dungeon of Druaga.
Genki: Shutoko Battle Online.
Konami: Bemani, Kengo 2,
Winning Eleven 6, Gensosui-
koden 3, Powerful Proyakyu 9,
Tokimeki Memorial Girld's
Side.

Sega: Gurgur Onsen, Hundred
Swords, Power Smash 2 Virtua
Tennis 2, Shaker & Tamburin,
Hudson: Bomberman Online,
Bomberman Land, Momotaro.
EA: FIFA World Cup 2002,
Project FIFA World Cup.

Enix: Star Ocean 3.

Bandai: Gundam Gilen no
Yabo, .hack, Digimon World.
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TAZ WANTED

grand
retour de

Infogrames

nous
annonce une bestiole branchee et
dans le vent. Rappeur, surfeur, DJ,
notre héros est méconnaissable.
Cela dit, il est toujours prét a
déclencher ses tourbillons
dévastateurs pour défier I'éternel
Yosemite Sam. Ce jeu a été élaboré
en 3D avec la technologie du «cell-
shading», comme Jet Set Radio. Taz

I'elfe Legolas, le nain Gimli et
le guerrier Boromir.

H RETRAITE. L'illustre Hiroshi
Yamauchi prendra sa retraite en
juin 2002. Patron de Nintendo
depuis 53 ans (le monsieur en a
74), Yamauchi san a décide de
laisser le pouvoir a un comité,
et non a une seule personne.
Apklnmbdnhﬂmnm

est donc bien modélisé en 3D, mais
les textures appliquées donnent
l'impression d'un véritable dessin
animé en 2D (les captures d’écran
sont issues de la version Xbox). B

Le fait que Gitaroo-

effet, qui I'aurait cru?
Pour séduire le public
francais, Gitaroo-Man aura bien du

i i Man sorte en France
| constitue en soi un
IL: petit événement. En

mal. Ce jeu de musique met en
scéne un adolescent coincé, qui,
guitare en main, se transforme en
super-héros. Pour sortir des coups
offensifs, il faudra enchainer des
combinaisons de boutons avec les
commandes analogiques. Le niveau
de difficulté est extrémement éleve,
mais l'intérét du jeu n'est pas en
reste. Disponible au Japon depuis
belle lurette, Gitaroo-Man propose
des musiques de bonne facture,
avec, bien sir, une grande part
laissée a la guitare, qui alterne sons
acoustiques, saturés ou

cristallins, B




V-RALLY 3

Aprés deux épisodes haute résolution. Bref,

. sur PlayStation qui ont la totale. On
B MONSTRES. Les monstres A fait couler beaucoup retrouvera, bien
de Pixar auront aussi leur d'encre, voici enfin le s, toutes les
taniére sur Game Cube. C'est troisieme volet de la voitures
THQ qui s'occupe de série. Et ce sera sur officielles du
I'adaptation. Le jeu sera PS2. Ce nouvel opus de V-Rally championnat
légérement différent des bénéficie toujours de la «french du monde.
versions PS2 et PSone. Sortie touch» qui avait fait son succés, caril  Aprés WRC
en automne 2002. est a nouveau développé par le studio  de Sony, et

francais Eden sous la banniére de la avant Colin

W ACCLAIM AIME LA GAME société lyonnaise Infogrames. On McRae Rally
CUBE. Acclaim lance nous promet plein de polygones pour 3 de Codemasters, vous
|'offensive Game Cube. En les circuits et des voitures fidélement pourrez patienter avec ce
effet, I'éditeur se montre trés modélisés, ainsi qu'un affichage en V-Rally 3. ®
persuasif, avec I'annonce de
titres tels que Crazy Taxi, 18
Wheeler, Exireme G3 et Dave
Mirra Freestyle BMX. Déja
sortis en version américaine,
la plupart accompagneront le
lancement de la Game Cube
en Europe.
M SONIC. Testé dans G+ 121
(95% - Consoles+ d'or),
I'excelient Sonic Advance sur
GBA sera disponible en France
en mars. C'est Infogrames qui
a récupére les droits pour la
distribution des jeux Sega sur
GBA.

CRASH

Rage s'installe sur fait honneur au bourrinage. En effet, jusqu'a la fin du temps imparti.
Xbox avec un premier le but est de détruire les autres Crash fait donc la part belle aux
titre qui nous rappelle voitures, toutes enfermées dans une  accidents et aux tamponnages. lis

anx'at il s'agh:ac:em?;- étrangement le aréne. |l y a quelques variantes sont d'ailleurs trés spectaculaires,
tion du dessin animeé. Sortie principe de Destruction  dans les régles du jeu et dans le et les vibrations saisissantes qui les
nt 2002 ] Derby, avec des décompte des points. Enfin, accompagnent donnent encore plus

voitures au look trés agressif. Crash globalement, le but est de survivre de piment au show.




de quoi s'exciter, mais c'est
quand méme une bonne
nouvelle!

W PLATINUM 2. Le retour de la
gamme Platinum est enfin
annoncé en France. Bien sir,
cela concerne cette fois-ci les
jeux PS2. Et les premiers titres
élus ne sont pas a proprement
parler ce qu'on appelle des
petits calibres. Désormais,
pour 25 euros, Vous pourrez
vous procurer au choix: Gran
Turismo 3, Tekken Tag
Tournament, Formula 1 2002,
Dead or Alive, Timesplitters,
Oni, Crazy Taxi, Red Faction
ou Star Wars: Starfighter.
Encore une bonne nouvelle
pour les petites bourses!

W HALTE! LA... D'aprés le
‘moteur de recherche
Altavista.fr, voici le
classement des cing jeux
ayant fait I'objet du plus grand

W LA PUISSANCE KABYLE 2.,.
Kaelo n'a pas pu résister a
retourner chez le coiffeur! Il
en est ressorti vivant au bout
de cing heures, et arbore
désormais une superbe coupe
blond platine, qui le fait
ressembler &4 Mae West, sans
les seins...

BARBARIAN

Avec un nom pareil, on
| s'attendait a un jeu de
¥ duels a I'épée,
| sanglants et gores,
“ avec décapitations et

amputations a la clé.
Eh bien non, Barbarian sera un jeu
de baston a la Power Stone, avec un
minimum d’effusion d’hémoglobine
et une violence pleine de retenue. Le
but du jeu sera de rester le demier
survivant dans une aréne ol se
battent quatre guerriers féroces, a
choisir parmi dix. Il sera possible
d'utiliser plein d'objets du décor
pour taper sur la téte des autres, tels
des rochers, des tonneaux, des

| Au rayon japoniaiseries
dont raffolent Gia et
. Kael, Para Para
Paradise figure en téte.

Il s'agit bien siir d'un
jeu de musique, dans la

piliers et méme des arbres! De plus,

les surprises seront nombreuses, car

les douze arénes sont gigantesques,
et souvent constituées de plusieurs
niveaux. Le jeu comportera aussi
une dimension aventure, avec des
quétes a réaliser, selon le
personnage choisi. B

lignée de Dance Dance Revolution et
de Beatmania. Dong, a I'écran, pas
de surprise: des fleches défilent,
indiquant le bon moment pour
actionner certaines touches. Mais la
ol Para Para Paradise accroche
|'attention, ¢'est au niveau des
commandes physiques. Ce coup-ci
on n'a pas droit a un tapis, ni une
guitare, mais a cinq bomes a
capteurs infrarouges posées au sol.
Pour actionner une touche, il faut
donc passer sa main (ou son pied)
au-dessus de la borne
correspondante. Ce qui oblige a
élaborer des chorégraphies

efficaces, afin d’enchainer les
commandes qui défilent a I'écran. Le
principe est simple, accrocheur, et
cette fois-ci, le niveau de difficulté
est peu élevé. Dommage que les
musiques trop « japop » soient si
répétitives. On se laisse facilement
prendre au jeu, surtout que le ridicule
ne tue plus depuis longtemps...
Merci a Akiba (12, rue de la Forge-
Royale, 75011 Paris) pour nous avoir
prété le jeu (Environ 118 euros). B



CONSOLES PUB!

Tomato Adventure

Avec un nom comme ca, on s'attendait  disponible en France) est au moins

a la simulation ultime de pizzaiolo. Eh aussi délirante que le concept. Le spot
bien non, Tomato Adventure se classe met en scene du coulis de tomate versé W PACK NUMERO 2. Pour
plutdt dans le genre aventure-RPG, sur une espéce de pate non-identifiée. W““"‘”'“”ﬂ'f;ﬁ"""""
avec, en vedette, des tomates. La pub  Au bout d'un certain temps, le coulis mysmmugnmmtn
de ce jeu Nintendo sur GBA [non donne naissance & une petite ville... vente en France, Cette fols-ci,
c'est un lot qui comprend le
jeu fabuleux de Konami. I
s'agit bien siir de Metal Gear
Solid 2. Vous pourrez vous
procurer ce pack, incluant la
console et le jeu, pour la
somme de 349 petits euros.
(Sur une chanson de fou)  « ... matomatomato... » « ... Kechapuppu... » « ... Tomato... » W CHORO-0. Au Japon, Takara
« Tomato... » a franchi le pas entre la réalité

et le virtuel, Le Japonais a

i L |

'" GAMEBOY v d
« Bienvenue au royaume « Il y a toujours quelque « ... qui se passe dans le
de Tomato Ketchup! » chose... » royaume de la tomate. »

r-Lm—4{ PHEITIA

; B owesoreowecz ) 1n258na3n  sasasad 800mm
« Batailles originales, « Quelque chose se passe  « Game Boy Advance, (Son de trompette)
mécanismes, efc. » a tout moment! » Tomato Adventure... » « Nintendo! »

.
Tous en ligne!

Le nouveau jeu
extréme d'Acclaim
sera une simulation de
roller agressif. Pour

M SONIC. Testé dans C+ 121
(95% - Consoles+ d’or),
I'excellent Sonic Advance sur
GBA sera disponible en
France, le 8 mars 2002.

C'est Infogrames qui a
récupéré les droits pour la
distribution des jeux Sega sur
Game Boy Advance.

ceux qui ne savent pas

ce que c'est, il s'agit
d'une discipline qui se pratique avec
des rollers en ligne blindés aux
pieds, et le but est de faire des
figures, a I'aide de tremplins ou de
rails, par exemple. Aggressive Inline, responsables de Dave Mirra
développé par Z-Axis (déja Freestyle BMX), bénéficiera du
parrainage de Chris Edwards. Le jeu
disposera de neuf niveaux énormes,
dont des rampes et des half-pipes
vertigineux, ol vous pourrez
enchainer des tricks et des figures
de folie. Le jeu sera
vraisemblablement construit autour
d'objectifs a remplir dans chaque
niveau, comme la série des Tony
Hawk's Pro Skater. B




W SNAKE. Petite info
marrante. Lors de la

ﬁ@'}b A wETAL GEAR

-
o

conférence de presse pour le
lancement de Metal Gear
Solid 2 sur PS2 en Europe, a
la question: « Quel acteur
voyez-vous dans le rdle de
Solid Snake au cinéma »,
Hideo Kojima a répondu:

« Russell Crowe ou Hugh
Jackman », Pour mémoire, le
premier jouait les gros bras
dans Gladiator. Quant au
second, il rayait les murs
avec ses griffes dans X-Men.
Un choix intéressant, et
vraiment surprenant. Sur la
photo, de gauche a droite:
I'animateur de la conférence,
Scott Dolph (le pitbull de
Kojima) et Hideo Kojima.

M FORCE BLEUE. Le DVD est a
peine devenu un nouveau
standard a travers le monde,
que les constructeurs
s'empressent déja
d'annoncer sa mort
prochaine, En effet, une
nouvelle technologie a été
mise au point ! le Blu-Ray
Disc. Une seule de ces
galettes pourra contenir
environ 30 Go de données.

52 MSOLESZEN

- La référence de la
f G@ simulation de F1 sur PC
| = arrive enfin sur console.
¥ Créé par Geoff

m Crammond - une figure
illustre du monde PC -,

ce troisieme épisode s'était imposé

comme le meilleur de tous, malgré

une concurrence achamée. Ce
quatrieme volet est développé en

- L'équipe
[ (- de Pitbull
00-;‘ ? e . s'est

remise au

e
nous

concocter un nouveau Test Drive.
Vous conduisez toujours des voitures
de réve, comme, par exemple, la

La sortie de ce

{ .a survival-horror
T f ani
‘-90,- d Inl'erplay se précise.
Basé sur |'univers du

jeu de roles traditionnel
du méme nom (qui se

="M

i o

s d

méme temps sur PC et Xbox. Ce qui
augure de bons espoirs, et bien des
soucis pour ses rivaux sur la toute
jeune console de Microsoft. B

Geoff Clnmrbﬁﬂ'i_'sfund ik v

Dodge Viper, la Nissan Skyline, la
Ford Mustang, I'Aston Martin DB7 ou
encore la Jaguar XK-R. Dans cette
simutation de chauffard, vous devrez
participer a des courses illégales a
travers les villes principales
ameéricaines ainsi que Londres. Bref,
c'est toujours aussi bourrin, mais
quel plaisir! H
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joue avec des dés, du papier et
beaucoup d'imagination), ce jeu
d'action 3D sera dégoulinant a
souhait d'hémoglobine et peuplé de

zombies belliqueux. Il sera possible
d'incamer plusieurs personnages et
d'utiliser diverses armes, comme,
par exemple, des sabres. H




FAITES VOTRE SHEi% !

QUI VA RESTER ? ...VOTEZ MAINTENANT !

EWIE Y 1A

DELPHI KABUTO BENNET

Le jeu est truqué ! Kabuto gagne toujours...
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W ECTS. Cette année, le
célebre salon londonien de
I’ECTS ouvrira ses portes au
grand public. Auparavant
réservé aux professionnels,
ce salon, qui se déroulera du
1* au 3 septembre, accuse
une baisse inquiétante de
fréquentation depuis
quelques années. Ce qui
explique slirement cette
nouvelle politiqgue moins
restrictive, Ce salon se
tiendra dans le quartier des
Docklands, au centre Excel.

B NOUVELLE COULEUR. Et
hop! encore une nouvelle
carcasse pour la Game Boy
Advance, Mais attention,
celle-ci a vraiment de la
gueule. Le 12 avril prochain,
VOUS pourrez vous procurer
dans vos boutiques
préférées une Game Boy
Advance tout de noir vétue,
Bref, la classe! Ni plus ni
moins...

M RESIDENT EN VILLE. Le
jeu culte de Capcom, le bien
nomme Resident Evil arrive
sur les toiles francaises !
Mais attention, ce n'est pas
Spider-Man qui fait des
émules: il ne faut pas
confondre toile et toile...
En fait, pour étre bien clair,
sachez que I'adaptation
cinématographique de ce
jeu culte sortira dans nos
salles le 12 avril. Aux
commandes de cette super
production: Paul Anderson
(déja « coupable » de la
sinistre adaptation
cinématographique de
Mortal Kombat, — jeu qui ne
I’était pas moins). Coté
interprétes, notons la
présence de la délicieuse
nymphette Milla Jovovich
(Le Cinquiéme Elément,
Jeanne d’Arc...) dans le
rle principal. A I'heure ol
nous écrivons ces lignes,
nous n'avons pas encore vu
le film tant attendu.
Espérons qu’il ne s'agira
pas une nouvelle fois d'un
de ces ratages coutumiers
des adaptations de jeu
vidéo en film.

RENCONTRE AVEC SHIGERU MIYAMOTO |

A Paris, parmi les siens

Shigeru Miyamoto était & Paris le 20 février dernier pour donner une
conférence de presse... express! Le pére de Mario, Zelda ou Donkey
Kong nous parle du prochain Zelda (tres peu), de Mario Sunshine (trop
peu), de sa passion (un peu plus) et de ses débuts chez Nintendo.

higeru Miyamoto a débuté
Sdans les jeux vidéo dans les

années 70, aprés s'étre ruiné a
Space Invaders (auquel il est parait-il
trés bon). Il est entré ensuite chez
Nintendo au début des années 80. Il
se souvient qu'a I'époque, les
créateurs de jeux étaient des
programmeurs et des ingénieurs, pas
les artistes comme lui. Quand on lui

le mouvement du bras et de la

main ?». Il nous parle ensuite de son
amour pour les jeux vidéo, dont le
succes passe obligatoirement par
une excellente jouabilité. Il laisse a
cette occasion, et c'est rare, sa
modestie au vestiaire: «Les meilleurs

Jeux sont ceux que je fais. Les

designers actuels se posent
continuellement des questions sur

de son amour pour le banjo (pick en
anglais signifie meédiator), ont
toujours été tenus secrets. Nintendo,
a la différence de bien d'autres
sociétés, a toujours su conserver un
grand secret autour de ses projets.
Les fuites sont rares, voire
exceptionnelles. Cependant, Shigeru
a quand méme confié qu'un jeu de
plates-formes dont Yoshi serait le

bl g
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demande de s'occuper de son
premier jeu vidéo, ce n'est pas pour
son talent, mais parce que personne
d'autre n'est disponible a ce
moment! Il ne sait méme pas
programmer. |l se contente alors
d'imaginer un univers et un concept
de jeu, puis donne ses instructions
aux programmeurs afin de mettre en
forme ses idées. En 1981, sort ainsi
Donkey Kong. Le succés est énorme.
Par la suite, Miyamoto imagine les
aventures de Link, et offre & Mario,
qui était I'un des premiers heros de
Donkey Kong, un jeu dont il devient
le personnage principal: Super Mario
Bros... avec le triomphe que I'on
connait. Le moustachu et son
créateur de génie accédent alors a la
renommeée internationale.

Zelda: wait and see
Malgré notre impatience, Miyamoto
nous prévient d'entrée qu'il ne
répondra pas aux questions
concemant le prochain Zelda (qui
sera présenté en version jouable au
salon de I'E3 a Los Angeles, du 22 au
24 mai). Un peu de patience, donc...
Il enchaine ensuite sur le réalisme
des jeux vidéo, pour faire suite aux
critiques qui se sont répandues
concemant le design du prochain
Zelda. Pour lui, le réalisme d'un jeu
vidéo ne passe pas par une image
forcément detaillée. «Le rendu ne
suffit plus de nos jours. Qu'est-ce qui
est plus réaliste: voir cing doigts
dans leurs plus petits détails saisir
une bouteille ou reproduire au mieux

les séquences cinématiques, sur la
lumiére et autres effets spéciaux
sans jamais penser au gameplay ».
La Xbox en prend aussi pour son
grade. Bien qu'il reconnaisse ses

@
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qualités graphiques, il se plaint de la
taille imposante de la manette:

« Elle est vraiment trés grosse, peu
confortable. Vous savez, les
Japonais ne portent pas de
chaussures dans leur maison et
n'aiment pas les choses qui prennent
de la place chez eux ». Il enchaine
alors sur la manette de la Game
Cube en vantant ses mérites et sa
prise en main.

Pikmin de crayon

Sans hésitation, son jeu favori est
Pikmin (GC). « C'est un jeu innovant
destiné a tous les publics ». |l nous
dévoile méme un bout de sa vie
privée, en précisant que ses propres
enfants n'ont jamais entendu parler
de Pikmin avant sa sortie en
magasin. Le concept et le titre du
jeu, dont I'origine vient probablement

personnage principal était en
développement sur GBA. Enfin,
quand on demande au maitre s'il est
riche, il lache: « Je ne sais pas...
certainement... Je n'ai pas mis de
vétements luxueux aujourd’hui.
L'argent que je dépense va
essentiellement dans les jeux vidéo ».
Décidément, Shigeru a beaucoup
d’humour. Dans un univers ol les
programmeurs a succeés n'hésitent
pas a rouler en Ferrari et ol le signe
extérieur de richesse est un gage de
réussite, Shigeru Miyamoto s'illustre
comme un personnage sympathique,
simple et hors normes. Pas de
débordement. L'excentricité n'a pas
de place dans sa vie et ga lui réussit
plutét bien. W




BRITNEY’S DANCE BEAT

Britney Spears, la star
T des adolescentes
¥ prépubéres (et de Kael)
verra prochainement un
jeu consacré a sa gloire.
Si I'annonce fait rire -
on pense au catastrophique Spice
World de la PlayStation - la version

qui nous a été présentée augure du

CONCOURS XBOX LOUNDGE

meilleur. C'est Metro (qui avait déja
fait ses preuves avec I'excellent Bust
A groove) qui se charge du
développement. Dans Britney's
Dance Beat, le but sera de participer
a diverses auditions en se
trémoussant en rythme sur les

chansons de la belle Américaine (cing

en tout... des chansons, pas des

| ecteurs heu...

Les gagnants du concours du
numéro 121 se sont donné rendez-
vous en février, dans le Loft de
Microsoft situé en plein de cceur de
Paris. Ce fut I'occasion pour ces
lecteurs privilégiés d'essayer la
Xbox en avant-premiére, et,
accessoirement, de se goinfrer de
Pepsi en admirant les superbes
hétesses. Chacun a pu découvrir
Munch’s Oddysee, Halo, Dead or
Alive 3 et plein d'autres titres
encore. Leurs impressions furent
plutét bonnes. Hormis la taille
imposante de la console et de sa
manette, la Xbox a su séduire ces

joueurs nés. La grande majorité est
déja bien décidée a s'acheter une
Xbox dés qu'elle sortira. Un

Britney...). A linstar de Bust a Groove
ou de Parappa the Rapper, il faudra
appuyer sur la bonne touche au bon
moment. Les icones de touches sont
disposées sur un cercle, et il faut
appuyer sur le bouton correspondant
lorsque la trotteuse qui toune passe
dessus. Les épreuves se déroulent en
un contre un, et il est possible
d'envoyer des attaques a votre
adversaire juste pour I'embéter ou
I'empécher d'étre le meilleur. Enfin, la
belle du Mickey Mouse Club viendra
danser avec les
participants
lorsque le
niveau de
groove sera
assez haut.
Depuis qu'il
y ajoué, on
ne tient
plus

“ Kael. B

challenge de taille, car ils devront
convaincre leurs parents de
débourser un petit pactole. W

W UNE PASSION: UN METIER. A
la rentrée prochaine s'ouvrira
officiellement une nouvelle
¢école formant aux métiers du
jeu vidéo. Au programme:
conception, programmation et
design, entre autres. Cette
école est située a
Valenciennes, I'admission se
fait sur dossier pour les
titulaires d'un diplome

bac + 2. Pour étre de la partie
a la prochaine rentrée (celle
d'octobre 2002), vous pourrez
déposer vos dossiers jusqu'en
juin. Dépéchez-vous donc.
L'adresse: Tertia 3000,

Av. Henri-Matisse, 59300,
Aulnoy-lés-Valenciennes.
Tél.: 03-27-28-42-42.

W GOODIES. Si vous voulez
afficher votre passion pour
Metal Gear Solid 2, et remplir
votre appartement de goodies
inutiles (mais indispensables),
rendez-vous sur le site
internet:
www.konamistyle-europe.com
Vous pourrez y commander
plein de choses de chez
Konami, comme des vestes de
Gl, des T-shirts, des jumelles
estampillées Metal Gear

Solid 2... Les plus fortunés
pourront méme s'offrir la
statue taille réelle de Solid
Snake (idéal pour faire office
de portemanteau).

M SUPER TRUCKS. Ce titre
original signé Jester
Interactive met en scéne des
courses de poids lourds sur
PlayStation 2. Contrairement &
18 Wheeler, Super Trucks sera
une simulation de véritables
courses de la discipline. Sortie
a la rentrée 2002,
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M VINYLE. Le vinyle n'est pas
mort ! Au Japon, Mitsubishi
pense aux nostalgiques et
nous sort, contre toute
attente, des CD-Rom (74 et 80
minutes) au design vinyle,

o
et

fagon vieux 45 tours!
Si, si... ces galettes sont
noires, avec I'imitation d'un
sillon sur la face du disque.
Rassurez-vous, il n'y a que
|'apparence qui change. Ces
CD vierges s'utilisent comme
les classiques.

surface du disque.
Avis aux pirates!

W VIEUX POTS. Falcom lance

Ys), mais revus au goiit du

toute une ligne de jeux PC, qui
reprend ses anciens hits (dont

NEW LEGENDS

Décidément, THQ aime
sortir des sentiers
eo battus. New Legends

2% est un jeu d'action 3D,
laissant la part belle a
I'action, trés inspiré de
I'univers médiéval chinois et
imprégné de kung-fu, de moines
bouddhistes et de techniques
secrétes taoistes. Mais le temps de
|'action est le futur proche, et au
baston a I'ancienne s'ajoute une
touche high-tech. Le scénario
laissera la part belle au fantastique
et aux superstitions chinoises, avec
des démons, des divinités et des
fantomes. Le héros s'appelle Sun

Juillet

SEGA CONTRE-ATTAQUE!

Soo (et non Sun Tzu, auteur du livre
de référence, L'Art de la guerre). Il
se battra a poings nus ou avec des
armes, traditionnelles pour la plupart
(c'est-a-dire, des épées, des batons
et autres douceurs du genre),
modernes quelquefois (des lance-
roquettes et des fusils d'assaut).
Son but est de réunir les cing sabres
sacrés, détenus par le super
méchant du coin, Xao Gon. Sun Soo
a un avantage de taille: il est
ambidextre. Il peut donc tenir deux
armes a la fois, une dans chaque
main, et s'en servir facilement. Les
amateurs de chinoiseries vont étre
comblés ! B

Une nouvelle portable!

Cette nouvelle de derniére minute a
fait I'effet d'une bombe. Sega
sembilait avoir abandonné son statut
de constructeur de consoles. Et
pourtant... L'éditeur japonais a
annonceé son intention de se lancer &
nouveau sur le marché des consoles
portables, jusque-la monopolisé par
Nintendo et ses Game Boy. En effet,
Sega travaillerait sur une portable

basée sur |'architecture de la
Dreamcast. Elle sera munie d'un
mini-lecteur de CD de 8 cm (comme
celui de la Game Cube), et la
conversion des anciens jeux
Dreamcast sera d'une grande
facilité. De plus, Sega annonce aussi
la possibilité de la connecter au
web, grace a un modem intégre.
Cette ouverture on-line permetira

plein de choses, telles que le
téléchargement de sauvegardes, la
gestion des e-mails, et méme, le surf
sur le web. La béte sera plus
imposante que la Game Boy
Advance, mais elle sera aussi bien
plus puissante. Quant a la question
de I'écran et de I'autonomie, Sega
est resté vague sur le sujet. Vive
Sega! Vive la Dreamcast! B
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LOVE HINA

[T Demier venu chez

-

:j Pika, Love Hina est un
j

manga mettant en
scéne un jeune

/@ homme qui débarque
_| dans I'hétel familial
reconverti en
pensionnat pour
jeunes filles. Les
occupantes ne voient
pas d'un trés bon ceil la venue de

« I'nomme » chez elles. Elles doivent
cependant faire avec, car notre
valeureux, mais timide, héros est
subitement devenu le propriétaire de

Ken
Akamatsu /
Pika

cet endroit. Humour garanti! Ce
Love Hina est en quelque sorte une
version modemnisée de la Maison
Ikkoku (« Juliette je t'aime ») du
début des années 80. Les scénes
s'en inspirent fortement, avec
toujours un bon paquet de
quiproquos et une grosse dose de
malentendus. Comme I'ceuvre
précitée, I'histoire ne manque pas
d'intérét et I'humour est
omniprésent du début a la fin. Le
design des personnages est
excellent, et les visages et les
regards sont trés expressifs. Ken

Nous voici déja au 18°
tome de Yugioh. Ce
Sl manga tourne

fI8Y toujours autour des
cartes a jouer. Malgré
ce théme, I'histoire ne
cesse d'évoluer. Les

Kazuki ennemis sont de plus

RELCUEEUM on pius coriaces, et
Kana 7
les techniques de

combat a chaque fois plus
ambitieuses. Dans ce volume,
Yugioh et ses amis participent a un
tournoi en pleine ville: le Battle City.
La bataille s'annonce rude, mais nos
héros ne perdent pas espoir. B

Akamatsu (I'auteur) posséde un style
trés proche de celui de Kosuke
Fujishima (Ah! My Goddess). Ce titre
est vraiment excellent. Les deux
premiers volets sont d'ores et déja
disponibles, et ils augurent du
meilleur pour la suite. W




DETECTIVE CONAN

Un congres de détectives

LE SRR BR Nous voici enfin au

trentiéme volume de
Détective Conan.
C'est a se demander
si cette série
prendra fin un jour.
Comme toujours,
Chinichi Kudo, notre
Sherlock Holmes
version poche, va
devoir résoudre un
grand nombre d'enquétes le plus
discrétement possible. Pour féter ce
30° ouvrage, I'auteur propose une
aventure dans laquelle doivent
s'associer de nombreux détectives,
parmi lesquels Marlowe, Charlie

KIRARA VOL. 5

Chan... Depuis le premier volume, le
style de I'auteur n'a pas changé et
ce n'est pas plus mal. De plus, si
I'histoire a tendance a tourner en
rond depuis quelque temps, ici, les
meurtres sont trés inventifs et pas
toujours évidents a élucider. |

Sex and the city!

Pika commence &
rééditer ses
anciennes parutions
épuisées. Ainsi, le
premier volet de
Seraphic Feather est
& de nouveau
disponible. Mzak est
une inspectrice
envoyée sur la Lune
pour enquéter sur les recherches
d'un laboratoire. Ce demier a mis la
main sur un vaisseau extraterrestre
renfermant de nombreux secrets. Un
groupe d'individus souhaite faire

Morito &
Utatane /
Pika

taire notre belle inspectrice.
Seraphic Feather a tout du manga
de SF, si n'est que I'auteur aime a
dessiner des personnages aux
formes appétissantes. Ce manga
n'est pas érotique (tout reste trés
subjectif), mais néanmoins trés
coquin. M

Kirara meurt dans un
accident de voiture
alors qu'elle se
rendait a son
mariage. Elle revient
sur Terre sous les

_ traits d'un fantome,
quelques années plus
16t, a I'époque ot elle
avait rencontré
I'homme qu'elle devait épouser. Bien
décidée a consommer le mariage qui
n'a pu se faire, elle fera tout pour le
séduire de nouveau. Comme rien n'est
simple, elle a pour rivale son alter ego
adolescente. Kirara est un pur délire a
la japonaise. Cependant, attention! ce
manga comporte de nombreuses
scénes trés chaudes. Pour public
averti seulement... W

Toshiki Yui /
Génération
Comics

W AH!MY GODDESS VOL. 21, Si
ce manga a perdu la pache
qu'il avait a ses débuts, il
reste toujours aussi prenant.
Dans ce volume, Peorth la
déesse revient. Par contre, elle
est victime d'un maléfice qui
I'a fait retomber en enfance.
Belldandy et Keichi vont tout
faire Iaider.

Pika Edition.
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W DERNIERES DREAMCAST,
Au Japon, Sega lance ses
derniéres Dreamcast sur le
marche. Il n'y en aura que 78
et elles seront de couleurs
originales, bleu et blanc. Au
final, prés de 10 millions de
machines se seront vendues
dans le monde, et une grande
partie aprés sa baisse de prix.
Snif, snif! Une page est donc
définitivement

W SINGES EN VUE. Ape est de
retour. Son passe-temps est
toujours d'attraper des singes
a travers des niveaux 30
complétement tordus. C'est
toujours aussi délirant, mais
ce nouveau volet n'est pas la
vraie suite de Ape Escape sur
PS. En effet, Sony préfére
passer sous silence Piposaru
2001 (nom japonais d’une
suite jamais parue en France),
dans lequel on devait attraper
les slips des singes pour les
laver., Avec un principe aussi
culotté, on comprend mieux
pourquoi Piposaru 2001 n'a
jamais passé les frontiéres
européennes. Du coup, Sony
soutient que le nouveau volet
en préparation est bel et hien
la vraie suite, Elle s'appeliera

CONSOLES PUB!

La vie selon Billou

Fidéle a son slogan « play more » (en
frangais: « jouez plus »), Microsoft
continue dans la communication
décalée pour sa Xbox. Dans ce spot
presque sans parole (on n'entend
que des cris), on voit une femme

parturiente en plein travail. Son bébé,
au lieu de sortir en douceur, se voit
projeté par la fenétre, fagon boulet de
canon. Le vol plané continuera
pendant un certain temps, et I'on
verra le bébé grandir: d'abord petit

David
/ '& Beckam,
e B ‘?03 footballeur
! anglais de

renom,
starlette du
Manchester United (et également
compagnon de Victoria des Spice
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Girls a la ville), a de nouveau son
nom estampillé sur un jeu de foot.
Aprés la version PlayStation, voici
venir les versions pour les consoles
de nouvelle génération. Le jeu
gardera bien s(r ses spécificités,
mais gagnera en finesse d'affichage.
Sur PlayStation 2, Rage devra
assurer un
maximum face au
bulldozer de
Konami, le bien-
nommeé Pro
Evolution Soccer.
Toutes les photos
ci-contre sont
tirées de la
version PS2. B

gargon, puis ado, adulte, et enfin
vieillard. A Ia fin du vol, 'humain
atterrit directement dans une tombe.
Pour finir, le slogan apparait: « life is
short, play more ». Traduction: « la vie
est courte, jouez plus ». B
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M AMERICAN GIRLS. Dans les
universités américaines, il est
aussi important d'avoir une
bonne équipe de basket-ball
que d'avoir de superbes pom-
pom girls pour encourager son
équipe. Torrance est a la téte
des Toros et va devoir
redoubler d'ingéniosité pour
chercher un nouveau numéro
avant le début du
championnat. Un film trés
ricain a réserver aux fans de
jolies blondes et de danse
acrobatique,

Metropolitan. 94 min.

*k

M EXPLOSION IMMINENTE.
Dans I'univers des cranes
vides a gros bras du cinéma
américain, on trouve, en téte,
I'excellent Jean-Claude
Vandamme, talonné de prés
par le désopilant Steven
Seagal. Dans Explosion
Imminente, Steven incarne un
flic chargé de mettre fin aux
actions de Swan, un

explosives.
Metropolitan. 90 min.
Tk

B TOP 5. Le marché du DVD
explose en France: plus de
20 millions de foyers sont
équipés de lecteurs de salon.
L’arrivée de la PlayStation 2,
et plus réecemment de la Xbox,
devrait encore gonfler un peu
plus les ventes de DVD. Voici
donc, le chiffre d'affaire en
millions d'euros (source Le
Film frangais) des cing
premiers éditeurs de I'année
2001

1/ Universal: 136.

2/ Fox Pathé Europa: 131.
3/ Buena Vista: 119.

4/ Gaumont: 108.

5/ Warner: 101.

B4

58 MINUTES POUR VIVRE

Embarguement immeédiat

Aéroport international de
Washington, le jour de Noél. John
McClane (Bruce Willis) attend sa
femme, Molly, pour passer ensemble
des vacances bien méritées.
Chargeés de faciliter I'évasion d'un
puissant dirigeant du cartel de la
drogue, des narcoterroristes vont
empécher les avions d'atterrir sur
Washington en prenant I'aéroport en
otage. McClane va devoir repousser

Milo (Ryan Philippe), un jeune
prodige de I'informatique, est
engagé par Gary Winston (Tim
Robbins), patron de la puissante
compagnie Nurv. Rapidement,
d'étranges incidents vont se

Seul rescapé du pillage de son
village par une troupe de cavaliers
sans pitié, un enfant nommé Conan
(pas encore tout a fait de la taille
d'Armold Schwarzenegger a ce
moment de I'action), est réduit en
esclavage. Des années plus tard,
devenu adulte, le corps forgé par les
travaux qu'il a accomplis, il devient
gladiateur. Rapidement, sa sauvagerie
lui vaut la liberté... Inspiré des
romans de Robert H. Howard,
Conan le Barbare offre son premier
réle au cinéma a Amold Schwarze-

ses congeés et faire des heures sup’.
Une activité commune pour ce flic
new-yorkais, dont les exploits dans
la tour Nakatomi de Los Angeles
sont encore présents dans nos
esprits. Une suite trés spectaculaire,
bourrée d'effets spéciaux et de
fusillades sanglantes a gogo. Un
cocktail explosif a consommer sans
modération... B

manifester dans le cercle d'amis de
Milo. Il va ainsi découvrir ce qui se
cache réellement derriere Nurv et
qui est vraiment Gary Winston. Un
film bien ficelé dans lequel Tim
Robbins, en sosie de Bill Gates, est
trés crédible.
Manipulations,
personnages a double
jeu, argent roi... les
métiers de
l'informatique nous
cachent bien des
choses. B

negger, qui brille ici plus par sa
fascinante musculature que par la
qualité de ses dialogues. A noter, la
présence d'un deuxiéme DVD
comprenant plus de 3 heures de
bonus. Egalement disponible chez le
méme éditeur, Conan le Destructeur,
exactement de la méme farine. B

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie

Intérét

Fox Pathé Europa
Action

Renny Harlin

Bruce Willis

Dolby Digital 5.1, DTS
123 min

Disponible

*okkok

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Fox Pathé Europa
Suspens

Peter Howitt

Tim Robbins
Dolby Digital 5.1
110 min
Dispanible

*hk

Sortie
Intérét

Fox Pathé Europa
Heroic-fantasy

John Milius

Arnold Schwarzenegger
Dolby Digital 5.1

110 min

Disponible

*kk




LARA CROFT: TOMB RAIDER

Lara Croft (Angelina Jolie) est &
I'archéologie ce que Maité estala
cuisine frangaise: une référence.
Cette jeune et riche aventuriére a
hérité de son pére quantité de piéces
rares, parmi lesquelles une horloge
mystérieuse. Elle est la clé d'une
énigme qui offre a celui qui posséde
le Triangle sacré le moyen de contrdler
le temps. Une secte, les llluminati,
est bien évidemment sur le coup et
va tenter par tous les moyens

2029, station spatiale Oberon. Des
chimpanzés sont entrainés pour
participer a des vols a haut risque.
Lorsqu'un des animaux disparait au
cours d'une mission, I'astronaute
Léo Davidson (Mark Wahlberg) part
a sa recherche. Pris dans une
tempéte magnétique, il perd
connaissance et se réveille en terre
inconnue. Rapidement, il se fait
capturer par une troupe de singes

Indiana Jones en 95 D

possibles de récupérer le précieux
objet. Parmi nombre d'actrices qui
ont tenté de décrocher le réle
(Sophie Bazin, Demi Moore, Drew
Barrymore, Denise Richards ou
Vanessa Demouy), c'est Angelina
Jolie qui a tiré le bon numéro: lévres
pulpeuses au collagéne, poitrine
volontaire... Mais malgré tous ces
efforts, Lara Croft au cinema, c'est
pas vraiment comme dans le jeu. A
réserver aux fans. H

Liz est retrouvée en piteux état dans
les couloirs de son lycée aprés
plusieurs semaines de disparition.
Elle se confie a un psychologue et
lui donne sa version des faits: elle
aurait passé ces derniers jours,
accompagnée de trois autres cama-
rades de classe, dans un bunker. Un
huis clos admirable, étouffant, dur,
aux scénes parfois insoutenables.
Proche d'un Usual Suspects, le
réalisateur nous méne sur de fausses
pistes a longueur de film. A regarder
dans le noir le plus complet. |

parlants. Léo va alors tenter de
s'échapper et de rejoindre la station
Oberon. Ce nouveau Tim Burton est
bien différent de ses précédents
films. Moins de studio, plus de
scénes en décors naturels. Des
maquillages magnifiques signés Ric
Baker (une référence en la matiére),
des effets spéciaux a profusion et,
pour une fois dans un film américain,
pas de happy end. Présence d'un
deuxieme DVD dédié aux bonus
comprenant bandes annonces,
reportages, scenes inédites,
coulisses du tournage, clip vidéo et
galeries d'images. W

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Paramount
Action

Simon West
Angelina Jolie.
Dolby Digital 5.1
96 min
Disponible

*k

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie

Intérét

Fox Pathé Europa
Suspens

Nick Hamm
Thora Birch..
Dolby Digital 5.1
100 min
Disponible

*hk

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Fox Pathe Europa
Science-fiction

Tim Burton

Mark Wahlberg...
Dolby Digital 5.1 DTS
120 min

Disponible
*hkkk

M LE MASQUE DE L'ARAIGNEE.
Aprés Le Collectionneur,
Morgan Freeman reprend le
role d'Alex Cross. Le profiler
vedette de Washington a mis
un frein a sa carriére aprés
avoir perdu sa coéquipiére
dans une précédente affaire.
Le kidnapping de la fille d'un
sénateur, Megan Rose,

12 ans, va le faire sortir de sa
taniére. Une course contre la
montre bien fichue et pleine
de rebondissements qui se
termine de maniére inatiendue.
Paramount. 100 min.

M SPIDER-MAN. En attendant
Ia sortie prochaine du film, le
8 mai prochain, Marvel France
—c'est une premiére —, sort
I'intégrale des comics de
Spider-Man. Le premier volume,

1962 et 1963, On y découvre
I'origine des pouvoirs de Peter
Parker, ainsi que ses premiers
ennemis: le Vautour, le
Bricoleur, docteur Octopus,
I'Homme Sable ou encore
Fatalis. Du bonheur a I'état
pur comme on aimerait en
avoir plus souvent.

Marvel France, 192 pages.




de Tex Avery, Chuck Jones (né
en 1912), le créateur de Pépé

Warner pour ne plus jamais

les quitter, jusqu'a ce funeste
jour du 22 février. Paix a son
ame.

Quelques semaines avant la
sortie du film, The Art of Star
Wars: Attack of the Clones, un
livre d'illustrations sur
I"épisode 2 de Star Wars sera
disponible aux Etats-Unis.
Prévu pour le 23 avril
prochain, il regroupe pas
moins de 500 croquis en tous
genres, des reproductions de
peintures et de sculptures.

ATTACK OF
THE CLONES

SCARY MOVIE

Un pastiche bien frais

Une lycéenne américaine (une
blonde siliconée qui aime le pop-
comn et la glace a la vanille) est
sauvagement assassinée chez elle.
Ses camarades de classe, six
adolescents, vont alors subir les
attaques d'un tueur en série
recouvert d'un masque blanc et
d'une longue cape noire. Scary
Movie est un pastiche de Scream. A
I'instar de la série Y a-t-il un flic pour
sauver Hollywood, les références

cinématographiques sont
nombreuses. On devine ainsi des
sceénes de Souviens-toi I'été dernier,
Matrix, Le projet Blair Witch, Titanic
ou encore Usual Suspects. Scary
Movie accumule les gags, parfois
bien sentis (tendance Tex Avery),
parfois pas (humour beauf a la
Patrick Sébastien), et s'adresse en
priorité a tous ceux qui veulent
passer une heure et demie devant la
télg, cerveau déconnecté. B

2065. La Terre, entierement
dévastée, n'est plus qu'un vaste
désert; seuls quelques humains
survivent sous des démes
gigantesques. A l'extérieur, les
fantomes (des créatures
extraterrestres), se nourrissent de
toute forme de vie. Afin de se
deébarrasser définitivement de ces
créatures, deux théories s'opposent.
Celle de I'armée tout d'abord, qui
prane la violence, et celle de deux
scientifiques, le docteur Sid et la
jeune Aki Ross son assistante. Selon
eux, la constitution d'une force
spirituelle est la solution au
probléme. |l faut pour cela réunir les
huit éléments de I'esprit de la Terre.
Accompagnée de plusieurs
mercenaires, Aki va tenter de les
retrouver. Mais I'armée, commandée
par le général Hein, ne I'entend pas
de cette oreille... Final Fantasy, qui
n'a de ressemblance avec le jeu
vidéo que le nom, est un film
d'animation entiérement réalisé en
images de synthése. Pour la
premiére fois dans I'histoire, il
montre des humains virtuels aux
visages plus vrais que nature.

Avantages: pas de
gréves d'acteurs, de
cachets exorbitants et
de caprices de stars.
Petit probléme:
quelques soucis
d'animation (des
attitudes parfois
rigides), Un « film » aux
images extraordinaires.
De lain, le meilleur long
métrage issu de
I'univers du jeu

vidéo. H

Editeur Studio Canal
Genre Pastiche
Réalisateur| Keznen Ivory
Acteurs Carmen Electra.
Audio Dolby Digital 5.1
Durée B85 min
Sortie Disponible
Intérét *k

r Gaumont
Animation/Science-fiction
Réalisateur| Hironobu Sakagushi
Acteurs Virluels
Dolby Digital 5.1
105 min
Disponible
Intérét gk ok ke




KENSHIN LE VAGABOND

Le DVD de Kenshin est tiré du
manga éponyme. Kenshin,
surnommé le Batossai, a mis un
terme a sa carriére de tueur afin de
vivre une vie paisible. Devenu

Un tueur a la retraite

manga) est parfaitement respecté
par le réalisateur. Les dessins et les
décors sont trés fins. Seule la
version originale japonaise, sous-
titrée en francais, est disponible, ce

vagabond, il s'est fait la prc
de ne plus tuer personne.
Cependant, sa réputation I'a
devancé, et de nombreux anciens
samourais révent de |'assassiner.
Cette version DVD de Kenshin est
aussi réussie que le manga. Le style
particulier de Watsuki ('auteur du

GOLDEN BOY

Un ga

Golden Boy n'est pas vraiment
inédit, puisque la VHS est sortie il y
a de nombreuses années déja.
Kintaro est un jeune homme brillant,
désireux d'apprendre la vie. Il lache
donc ses études pour parcourir les
routes du Japon a bicyclette. Ce
titre est vraiment trés drdle:
I'humour, saupoudré d'un soupgon
d'érotisme, lui confére une saveur
trés fraiche. Les fans de petites
culottes, de gros seins et de tétons
fermes vont se régaler. Pour ce qui
est de la réalisation, elle est un peu

’

vieillotte, mais reste trés acceptable.

Enfin, et c'est une premiére, les
doublages en frangais sont de bien
meilleure qualité que les voix
originales. Préférez donc la langue
de Moliére a celle de Kawabata. B

diteur Dynamic Vision
Genre Manga
Réalisateur | Kazuhiro Furuhashi
Audio Dolby 5.1
Durée 110 min
Sortie Disponible
Intérét Tk kkk

qui n'est pas plus mal. Chaque DVD
propose 5 épisodes, soit presque
deux heures de film. Cette ceuvre
doit vraiment faire partie de votre
vidéothéque. B

Editeur Dynamic Vision
Genre Manga
Réalisateur| Tatsuya Egawa
Audio Dolby 5.1
Durée 85 min
Sortie Disponible
*kk K

H AIKA. En 2048, suite a
plusieurs catastrophes
naturelles le Japon est
pratiquement submergé par
les eaux. Aika, une jeune et
belle « Salvager » accepte,
pour sauver |la compagnie qui
I'emploie, une mission trés
risquée : metire la main sur e
Rag, une pierre mystérieuse.
Dynamic Vision, 80 min.

dokk

le 20 mars dernier, Princesse
Mononoké, I'un des DVD
d'animation japonaise les plus
attendus de I'année est enfin
disponible. Son auteur,
Miyazaki, est comme la
plupart des Japonais trés
attaché aux problémes de
I'environnement. Il nous
présente donc une fable
écologique chargée d'émotion.
Un DVD collector est prévu
pour le second semestre 2002.
Buena Vista. 130 min.

Fekkkk
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“Les possibilités sont i
compte tenu du moteur 3D du jeu

“C'est sans conteste |'une des plus
intéressantes surprises dans la
premiére fournée de titres Xbox"

L'OFFICIEL XBOX MAGAZINE

“C'est beau a pleurer !"

“Wreckless s'annonce
comme un véritable petit bijou
de savoir-faire”

“Wreckless semble promis
a un avenir exceptionnel”

JOYPAD

“C'est un méga hit en puissance”
“Ce jeu mettra de sacrées claques”
100 % CONSOLES

L’autre facon de conduire sur XBOX




Vivendi nversl dévl

19 février 2002 - Mery-Sur-Oise - Durant toute la journée, Vivendi
Universal avait convié la presse du monde entier & la présentation de
ses jeux en preparation. Des dizaines de titres ont donc &té montrés
pour la premiére fois. Pour en parler, Blizzard, Sierra et Universal
interactive (réunis sous le label Publishing Partner Group) étaient
présents. Linvasion J2M continue et s'attaque désormais au jeu vidéo.
Kael

Crash Bandicoot :
The Wrath of Corte

Chasse a 'homme

Crash n’est définitivement plus la mascotte s'annonce rude et semée d’embiches.

de Sony. Le bandicoot le plus célébre du Traveller's Tales, le studio de développement
monde débarque sur Xbox. Ce volet est la de ce titre, semble exploiter au mieux les
suite directe du dernier épisode sur PS2. Le capacites de la console de Microsoft. Dans
sinistre Dr Cortex aspire toujours a la cet opus, il faudra traverser pas moins de 30

destruction du monde. Il fait donc main basse  niveaux tout en 3D. On nous promet des

sur la force destructrice des quatre éléments  passages en Jeep et en avion. Enfin, tous les
et compte bien s'en servir. Le but de votre compagnons du héros seront jouables dans
mission est donc simple, mais la route le mode multijoueur que proposera ce titre. =

Crash Bandicoot :
The Huge Adventure

Rox et Rookie

Crash Bandicoot: The Huge Adventure sera le premier volet a sortir sur une
console autre que Sony (en attendant la version Xbox). Crash devra une nouvelle
fois combattre le Dr Cortex. Cette fois, I'éternel méchant a réduit la taille de la
Terre grace a sa derniére invention diabolique. Le jeu sera composé de vingt
niveaux répartis dans six mondes. Certains passages sortiront du lot comme c'est
toujours le cas avec cette série, Ainsi, des niveaux de shoot dans une 3D trés
impressionnante sont d'ores et déja prévus. m

The Scorpion King

Le sortilege du scorpion de jade  Finzm

Scorpion King sera un jeu d'aventure-action un méchant, tellement charismatique qu'un

inspiré du film du méme nom. Le joueur film racontant sa légende a vu le jour. Le jeu
incarnera un guerrier égyptien élevé au devrait suivre le scénario du long-métrage.
couscous, du nom de Mathayus. Son peuple  Sur Game Cube, la version la plus avancée,
est exterminé par Lord Magus. Notre héros ce titre proposerait des graphismes trés
survitaminé va se venger... Ce personnage a  détaillés, ainsi gu’une animation a 60 images
été vu pour la premiére fois dans le film Le par seconde. Davantage d'infos trés

Retour de la momie. Dans ce dernier, c'était bientét... m
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The Scorpion King:
Sword of Osiris

Le retour de la momie

Voici la version portable de Scorpion King. Il s'agira d'un jeu de plates-formes trés classique.
La réalisation semble trés acceptable sans pour autant exploiter a fond les capacités de la
Game Boy Advance. Le héros disposera de plusieurs techniques de combat et pourra méme
utiliser les armes qu'il trouvera sur son chemin. =

Bruce Lee:

Bruce Lee investit la Xbox. Ce jeu sera un
pur titre d’action et de combat a la Fighting
Force. Vous contrélerez le maitre en arts
martiaux dans les rues de San Francisco et
de Hongkong, et vous exploserez a coups de
tongs les ennemis qui n’hésiteront pas a
vous attaquer a plusieurs (les laches!).
Bruce Lee disposera d'un large éventail de
coups issus de diverses techniques de
combat. Pour davantage de simplicité, les
développeurs ont inclus un systeme de lock.
Ainsi, il est impossible de frapper a coté de
I'adversaire. Au fil du jeu, de nouvelles

QGuest of the Dragon

Le baiser mortel du dragon

attaques
pourront étre
apprises. Enfin,
le petit dragon
utilisera ce qui lui
passe sous la
main pour s'en
servir comme
arme. Le
nunchaku, son
arme favorite,
fera également
partie de son arsenal. m

The Thing

La chose

The Thing se déroulera
quelque temps aprés
les événements relatés
dans le film de John
Carpenter (1982).
Apreés la mort de
scientifiques
américains en Antarctique, un groupe de
militaires investit le laboratoire et commence
son enquéte. The Thing sera un survival-
horror. Le but est de comprendre ce qui se
trame réellement dans ce lieu isolé, mais
néanmoins tout en 3D. Il faudra résoudre
divers puzzles et affronter I'extraterrestre qui
sommeille peut-étre chez vos compagnons.
Frayeur et suspense garantis! m

Hiver 2002
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Ceeur de Dragon

étre contrélés lors de parties a plusieurs. m

ro: Season

Spyro: Season of Flamme est le deuxiéme épisode

de Spyro sur Game Boy Advance. Le dragon mauve

va devoir, encore une fois, écourter ses vacances

pour venir en aide a ses congéneéres. Un étre maléfique
a dérobé les libellules, sources magiques qui permettent aux dragons de cracher
du feu. Comme dans le premier épisode, ce Spyro est en 3D isométrique. Dans
cette cuvée 2002, Spyro acquerra de nouvelles aptitudes comme nager ou
cracher des flammes de glace ou électriques. Enfin quatre personnages pourront

I-
@

Eté 2002

Spyro: Enter the Dragonfly

couleurs pastel respectent
parfaitement l'univers féerique de
ce jeu. Par contre, il faudra
attendre de longs mois avant de
pouvoir s'y essayer. m

Spyro: Enter The Dragonfly sera le premier
volet des aventures de bébé dragon sur
PlayStation 2. Cet opus est la suite directe
du troisieme épisode sur PlayStation. Aprés
le festival des dragons, toutes les libellules
ont été kidnappées. Ce sont ces insectes qui
conférent aux dragons leurs pouvoirs
magiques. Il faudra donc tout faire pour les
libérer. Tout comme dans la version GBA,
notre héros aura la possibilité de changer la
nature de ses flammes et de cracher de
I'électricité ou de la glace. Ce titre
comportera de nombreux minijeux et des
véhicules pourront étre contrélés. Sur PS2,
Spyro semble étre une vraie réussite
graphique. La 3D parait trés fine et les

La Fureur du dragon

" Fin 2002

Monster Force

g ,'

i,":,’

Les fréres Frankenstein ont un i
réve: emmener leurs monstres a
Monsterland afin qu'ils puissent
vivre en paix. Manque de bol, un super
méchant a investi les lieux. Il faudra le jeter
dehors. Dans Monster Force, vous
rencontrerez un tas de monstres célébres en
format poche (Dracula, le loup-garou).
* Dans ce titre d'action pur et dur et bourré
d’humour, il faudra traverser pas moins de
35 niveaux. Cing personnages au look
monstrueux seront jouables. Chacun devrait
disposer d'aptitudes propres. En fonction
des bonus ramasseés, I'armement et les
techniques de combat évolueront.
Graphiquement, ce titre a I'air trés

classique. Enfin, un mode
/ ) multijoueur est également prévu.
Dans ce dernier, il faudra

pulvériser ses adversaires dans I'une des
neuf arénes prévues a cet effet. m

Fin 2002
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Jurassic Park :

Project Genesis
Gorki Park

Universal vous proposera dans Jurassic Park:  missions seront proposées. Il y en aura douze.
Project Genesis de prendre en charge le Ce titre est prévu sur PlayStation 2 et Xbox. m
célébre parc d'attractions du film de Steven
Spielberg. A I'instar de Theme Park, le joueur
devra construire diverses attractions et
boutiques afin d'attirer un maximum de clients.
Le probléme, c'est que les dinosaures ne sont
pas vraiment dociles et n’hésiteront pas a s'en
prendre aux visiteurs. Il est indispensable de
veiller au grain et d’'empécher toute émeute.
Vos bétes auront aussi besoin d'affection, ce
qui vous imposera d'aller dans la savane pour
vous en occuper. Enfin, de nombreuses

~ ATIACH MODE

Malice

La cité des enfants perdus

Longtemps annoncé, sans cesse repousse, Malice
fait partie des titres les plus attendus sur Xbox.
Les joueurs PlayStation 2 peuvent également se
réjouir, car ce titre est également annoncé sur la
console de Sony. Graphiquement, Malice a pas
mal évolué. Les personnages sont toujours aussi
soignés, mais les décors ont gagné en détails et
en effets. Que ce soit sur Xbox ou sur PS2, ce titre
semble tenir toutes ses promesses. Dans Malice,
le joueur incarnera une jeune fille armée d’un gros
marteau. Elle devra traverser les 22 niveaux du jeu
et résoudre les nombreux puzzles qui lui
permettront de progresser dans I'aventure. Ce titre
devrait proposer une jouabilité trés arcade. Avec
du temps, vous collecterez un armement de plus
en plus impressionnant. m

Dinoz

Animalolympique

Dans ce titre mignon tout plein aux couleurs
pastel, le joueur devra participer a des
matchs dans lesquels il faudra récupérer le
maximum d’ceufs. Il faudra choisir parmi
toute une tripotée de dinos pour composer
son équipe. Il existera différentes espéces
représentées par des couleurs. Chacune
d'elle possédera ses propres capacités.

A l'instar des Tamagotchi, il faudra prendre
soins de ses créatures entre chaque match.
En effet, plus ils sont bien élevés, plus
grandes seront leurs capacités.

Un jeu sans doute réservé aux plus jeunes
(et a Kael). m
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The Lord of the Rings,

Part One
Willow - -

Dans ce jeu d'aventure sur Game Boy Advance, vous prendrez le contrdle des neuf membres
de la communauté. Chaque personnage posséde ses propres compétences. Le jeu sera en
3D isometrique avec un design trés soigné et proche de celui du film de Peter Jackson. m

The Fellowship ([R5
of The Ring

'histoire sans fin

Ce titre, developpé sur Xbox, est I'adaptation  temps réel et devrait exploiter au mieux les
vidéoludique du premier livre de Lord of the capacités de la console la plus puissante du
Rings. Il s'agira d'un jeu d'aventure dans monde. Les énigmes a résoudre seront
lequel le joueur incarnera trois personnages nombreuses et pas toujours simples. Pour ce
issus du livre: Frodo, Gandalf et Aragorn. Le  qui est des phases de combats, ces derniers

| wou. Sam is an excellent
| he is coming too.

but sera, bien entendu, de protéger le seront en temps réel et trés dynamiques. On
Fin 2002 porteur de I'anneau des sbires de Lord attend d’en savoir un peu plus sur ce titre
Sauron. Ce titre sera entiérement en 3D avant de vous en reparler. m

Heaith  Armeout

Die Hard Vendetta ety

Une journée en enfer

Dans Die Hard, vous incarnerez John Mc Lane  américain que vous

(interprété par Bruce Willis dans le long- controlerez. Les

métrage). Il faudra parcourir les rues de Los mouvements

Angeles pour plomber du terroriste. Ce titre possibles seront trés

sera un Doom-like comme on en trouve classiques: courir,
souvent sur console. La Game Cube fait des marcher, sauter,
merveilles. Les graphismes sont fins et s'accroupir. Ce titre risque
texturés comme il faut. Les développeurs fort de devenir la référence
annoncent une interactivité totale entre les en matiére de Doom-like
personnages et les décors. L'armement, on sur Game Cube. Vivement
s’en doute, sera a la hauteur du héros sa sortie. m

The Hobbit

Prochainement sur vos écrans...

Le développement de ce titre vient méme nom. |l s'agira ici d'un jeu
juste de débuter. Dans The Hobbit, le d'aventure-action vu de dos (Tomb
joueur incarnera le nain le plus célebre  Raider). Le joueur devra traverser les
de I'ceuvre de Tolkien: Bilbo Baggins. Terres du Milieu et rencontrera divers
Ce jeu devrait s'inspirer du roman du monstres qu'il devra affronter. m
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et découvrez les nouveautés ! v

Micromania reprend* v
vos jeux Game Boy Advance, J dans votre Micromania
PS One et PlayStation 2. sur micromania.fr

‘ A\ Réservez vos jeux !
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Climax/
Juin

( CHEATS )

Si Climax a bien assimilé un fait: c'est que
les joueurs aiment se voir récompensés pour
leurs efforts... progressivement. Et donc, au
fur et &8 mesure que vous avancerez dans le
jeu, plusieurs modes se débloqueront. Voici
un échantillon de ce qui vous attend.

En mode fil de fer, sans aucune
texture appliquée. C'est comme dans
Rez, au final.

En mode cell shading, comme dans
Jet Set Radio. Cela donne tout de
suite un effet comique.

Le mode parapluie vous permet de
contréler des filles en bikini a la place

\\ de ces affreux machos de motards. /
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A moto dans

Moto GP Ultimate Racing

A notre grande surprise, un autre
Moto GP s'appréte a debouler sur
une autre console que la
PlayStation 2. Ca se passe sur
Xbox, et c'est signé THQ.

Ne confondez pas ce Moto GP sur Xbox
avec les deux volets sur PlayStation 2. Moto
GP Ultimate Racing Technology sur Xbox
n'est pas développé par Namco, mais par
les Anglais de Climax, aujourd'hui partie
intégrante de la World Company THQ.
Néanmoins si ces titres se ressemblent
autant, c’est que les deux bénéficient de la
licence de la ligue Moto GP. Les pilotes, les
motos et les écuries officielles sont donc
tous présents. Pas de doute la-dessus, il
s'agit bien d'une simulation de moto sur
circuits, qui vous permettra d'incarner les
plus grands pilotes de la catégorie reine des
deux roues, celle des 500 cm?.

Pas une plaie

A premiére vue, Moto GP sur Xbox
ressemble comme deux gouttes d'eau aux
versions PlayStation 2, avec un habillage
sobre dont les couleurs grises et rouges
dominent, ainsi qu'un style graphique
similaire. C'est au niveau du maniement et
du degré de finition que la version Xbox se
démarque. Tout d'abord, le pilotage des
motos est beaucoup plus instinctif que sur
les deux versions PlayStation 2. Négocier un
virage n'est pas trés difficile, mais il faut étre
bien plus attentif aux concurrents qui
n'hésitent pas a vous désargonner. On prend
vite ses marques, malgré la trés grande
vitesse du jeu. Chose qui paraitra évidente
pour tout motard, le jeu inclut enfin une
gestion séparée des freins avant et arriére.
La gachette droite correspond au frein avant,
et la gauche au frein arriere. De plus, il faut
également prendre en compte le poids du
pilote, qui peut influer sur le comportement
de la bécane, selon qu'il se penche en avant
ou en arriére. De ce fait, il est donc possible
de réaliser quelques manceuvres
dangereuses mais tellement cool, comme
burner sa roue arriére (pour cela: enclencher
le frein avant tout en accélérant a fond), faire
un wheeling (en pleine vitesse, mettre tout le
poids du pilote vers |'arriére), lever la roue
arriére (partir a fond, ne freiner que de

I'avant et porter tout son poids vers I'avant).
Le jeu vous demandera de maitriser toutes
ces subtilités, en réussissant des épreuves,
tels les permis de Gran Turismo.

Les petites riviéres...

Moto GP Ultimate Racing Technology
bénéficie aussi d'une foule de détails fort
bien pensés. Par exemple, quand vous
atteignez une vitesse de pointe, des effets
de « motion blur » (effet de flou trés utilisé
dans Metal Gear Solid 2 et The Bouncer)
envahissent I'écran pour simuler le
rétrécissement du champ de vision. L'effet
est spectaculaire, et maintenir une vitesse
honorable demandera beaucoup de talent,
et des heures et des heures d'entrainement.
Le son est compatible Dolby Digital 5.1,

et le jeu exploite également les possibilités
des écrans de télévision en 16/9. Les chutes
des pilotes sont trés impressionnantes, avec
des glissades souvent accompagnées de
vols planés surprenants. Heureusement, le
jeu ne gére pas les blessures corporelles
des pilotes. Vous remonterez sur la moto
rapidement, le temps de la sortir du bac a
sable. Ajoutez a cela le graphisme fin et
|'animation soignée, et vous comprendrez
que cette nouvelle version de Moto GP tient
la dragée haute a ses concurrentes. Nous
|'attendons avec beaucoup d'impatience,
car elle promet d'étre un must en matiére
de simulation de moto. A suivre de prés,
trés prés... m




la boite

(A PLAT B
L'occasion est rare de montrer une étape
aussi marrante de la création d'un jeu. ll
s'agit ici de la texture qu'on applique au
modeéle 3D. Ce modéle peut étre un pilote
de moto, ou la moto elle-méme. Quand les
artistes dessinent la texture devant leur
écran, il faut qu'ils prennent en compte le
volume du modéle 3D, tout en raisonnant
en 2D, comme sur une feuille de papier.

La combinaison de moto, le casque et
les gants. Attention, la Red Bull est
interdite en France.

si... regardez bien en retournant le
magazine dans tous les sens,
c'est une moto. /
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Toca Race Driver sur PlayStation 2 a un défi
de taille a relever: ne pas décevoir les fans
de la série, malgré le passage de Gran
Turismo 3. Mais comme la course est une
spécialité maison de Codemasters, et
comme les premiers volets de Toca
n'avaient pas molli a I'époque face aux deux
premiers Gran Turismo sur PlayStation, il n'y
a, a priori, aucune raison d'avoir peur. Donc,
comme Toca Touring Car, Toca 2 Touring
Car et Toca World Touring Car, ce nouveau
Toca Race Driver sera une simulation de
course de grand tourisme, avec des voitures
de réve boostées a fond. En vrac, vous
pourrez conduire des MG, des Audi, des
Chrysler (dont bien sir, la fameuse Viper),
des TVR, des Lexus, et méme des Peugeot.
Le jeu proposera un total de 42 voitures qui
pourront concourir sur 38 circuits a travers
le monde (et non plus seulement sur les
circuits anglais).

Une histoire vraie

Peu de choses ont changé dans cette
nouvelle mouture. En fait, la grande

« innovation », c’est le mode scénario. Il ne
s'agit plus d'aligner des courses, sans
aucune phase de transition. Vous pourrez
enfin voir quelgues héros humains, dont un
jeune pilote agressif au talent
trés prometteur. Il s'agit
de Ryan McCane, le
personnage que vous
incarnez et qui veut se
faire une place parmile
gratin international.
Mais il rencontrera sur
route tous les gros bras
de la profession, tous
plus expérimentés que
lui, dont son propre frére,
déja champion en
titre. Une histoire
qui rappelle
légérement les
freres
Schumacher...
Toca Race
Driver inclut
donc des
scénes
cinematiques
qui mettent en

CLAP

Le cinéma est a la mode dans les jeux vidéo.
Ce n'est pas ce nouveau Toca qui nous
prouvera le contraire, En effet, les scénes
cinématiques entre les courses mettent en
scéne des personnages qui conversent (et
non plus seulement des voitures). Pour leur
réalisation, des story-boards ont été

réalisés, ainsi

que des

séances de

motion-

capture.

To qu'a aller

Toca Race Driver

Toca, en voila un nom qui apporte le sourire aux fans de simulation
automobile. Aprés trois volets sur PlayStation qui ont fait 'unanimite, voici
le premier sur une console dite de nouvelle génération. C'est la
PlayStation 2 qui sera heureuse élue.

Gia

scéne des personnages entre les courses.
Codemasters a fait appel a de vrais pros du
story-board pour réaliser le découpage en
séquences. Quant a la partie course en elle-
méme, il n'y a pas de changements
flagrants, a part, bien sr, un graphisme
bien plus recherché que sur les précédents
volets, grace aux capacités de la
PlayStation 2.

Pas assez dur, fils

Par contre, la ol les fans de la série risquent
d'étre dégus, c'est au niveau de |'orientation
des développeurs concernant la maniabilite.
Le jeu est beaucoup plus accessible, et il ne
sanctionne plus aussi sévérement les écarts
de trajectoire ou les sorties de route. Les
téte-a-queue si fréquents auparavant ne
viennent plus hanter les courses. Espérons
que ces petits détails qui offusqueront les
adorateurs du « réalisme » seront corrigés
pour la sortie du jeu. Cela dit, la version sur
laquelle nous avons joué n'était pas encore
trés avancée. D'ici 13, la maniabilité peut se
déclarer beaucoup plus fidéle a la série.
Sinon, nous pouvons étre confiants en ce
qui concerne la qualité et la finition du jeu.
Codemasters a mis le paquet dans la
réalisation de Toca Race Driver. L'éditeur
anglais est attendu au tournant. Il s'agira en
fait du premier véritable gros jeu de
Codemasters sur PlayStation 2. Soixante-
dix personnes environ ont été mobilisées
pour travailler dessus, et un budget de

4,88 millions d'euros a été nécessaire. W
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L'équipe de développement n'est pas
au complet, mais avouez déja que c'est
impressionnant. Sur la photo, il n'y a
que 50 personnes environ. Il faut
ajouter a ces petits gars, tous ceux
qui travaillent sur le son.

Le producteur du jeu,
Gavin Raeburn,
travaille au
développement des
jeux Toca depuis le
premier épisode.

Au milieu de la campagne anglaise,
la ferme Codemasters abrite des
studios de pointe.
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DC, GBA, GC, PSone, PS2, Xbox... tous les tests du mois
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BLOOD OMEN 2

Vampire? vous avez
dit vampire ?
Refractaires a la
cuisine a l'ail, a vos
PS2: Blood Omen 2,
la suite de Legacy

of Kain, debarque
avec son deluge
d'hemoglobine.
Retrouvez egalement
ce mois-ci le trés
attendu Jet Set
Radio Future, mais
aussi Giants,
Dynasty Warriors 3,
Pirates, Shadow
Hearts, Dark Summit
ou encore State

of Emergency.
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Une belle attague de convoi. Prenez

' le bon angle pour percuter.

Vaici un bel exemple des accidents
qui peuvent intervenir dans e jeu.
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reckless est un titre trés
attendu des possesseurs
de Xbox. Vous allez devoir

y parcourir une ville entierement
modeélisée et accomplir un certain
nombre d'objectifs. Le mode mis-
sion est le premier accessible a par-
tir du menu de sélection principal.
Choisissez de prime abord I'un des
deux scénarios proposés. Le scé-
nario A vous place dans la peau
d'une jeune équipe de policiers
chargée de remettre de |'ordre dans
la ville de Hongkong colte que
codte. Dans un premier temps, une
liste de véhicules assez succincte
vous permet de faire face a I'en-
nemi. Mais ensuite, selon vos résul-
tats, vous pourrez débloquer des

€D GrsoLzsif

engins nettement plus perfor-
mants... Dans Wreckless, vous
poursuivez donc des yakusas (la
mafia japonaise), et accomplissez
vos missions I'une apres |'autre,
Vous allez devoir récupérer des
objets aux quatre coins de la ville,
ou encore arréter un convoi de
renégats. Chaque véhicule pos-
sede ses propres caractéristiques,
susceptibles de convenir a tel ou
tel type de mission: un choix judi-
cieux s'impose. Avant chaque mis-
sion, vous pourrez choisir le niveau
de difficulte et la densite de la cir-
culation en ville. Vous pourrez éga-
lement paramétrer la vue (inte-
rieure ou extérieure) pour arriver
plus facilement a vos fins. Les

e 00:50.92 SFpEp ey
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WRECK 55

“ Le buggy est trés
maniable, mais peu

puissant.

X

K
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Ce Wreckless me rappelle le mythique Chase

La vitesse hallucinante
donne le vertige.

HQ sur Nec. Percuter I'adversaire pour le
faire exploser est bien motivant. Graphique-
ment, ce titre est une vraie bombe. Les
replays sont magnifiques et bourrés de petits

effets. Les deux scénarios sont aussi péchus

objectifs du scénario A sont globa-
lement d'instaurer la justice et la
paix en pourchassant les vils trafi-
quants mafieux dans I'ensemble
des ruelles.

Le coté obscur

Dans le scénario B vous incarnez
Ho et Chang, des agents spéciaux
chargés d'infiltrer le milieu des
truands en tout genre de la ville. A
l'instar du premier scénario, vous
possédez au départ un nombre
réduit de véhicules, nombre qui
évolue a mesure que vous accom-
plissez les objectifs... A la fin de
chaque mission, un film vous per-
met de revoir en détail vos exploits.

I'un que l'autre. L'action est intense, méme si
certains véhicules ne sont pas trés jouables

Wreckless est un petit bonheur qui ravira les
fans de conduite sportive et musclée.

Utilisez les boutons du pad de la
Xbox pour appliquer des effets et
changer les angles de vue: le
niveau de la réalisation éclate alors
sous vos yeux émerveillés! En
effet, dans le feu de I'action, les
details passent parfois inapergus,
mais ces resumes de fin de mission
offrent un spectacle tout simple-
ment étourdissant. Des statistiques
précises vont vous permettre éga-
lement de prendre connaissance
de vos résultats et de pouvoir vous
améliorer a chaque partie. Enfin,
les options faciliteront votre adap-
tation aux commandes et aux spé-
cificitées de ce titre décoiffant
orienté arcade. W



Lorsque le soleil se couche,
les voyous sortent!

Le graphisme est étourdissant et
d'un niveau exceptionnel.

La vidéo de fin de niveau donne lieu @ des
images criantes de réalisme,

Wreckless procure des
sensations inédites et intenses.
Méme si le principe du jeu n'est
pas spécialement innovant, la |
réalisation et la qualité des
animations risquent fort de
convertir bon nombre de
joueurs a ce type de soft. Les

| commandes sont parfois

| capricieuses et il faut bien

| cerner les objectifs de chaque
mission pour choisir
judicieusement son véhicule.
Wreckless est super dynamique
et propose des aventures
endiablées. Reste que la nature
des missions peut paraitre
parfois un peu légére, mais a
I'arrivée on s'éclate grave. La
possibilité de revoir le film de
vos exploits risque fort de vous
scotcher devant les écrans
pendant de longues heures.

* |la réalisation top
* |a vitesse et |'action
surboostées

* un peu redondant
* les commandes assez
délicates

Une réalisation impressionnante et
trés novatrice, au service d'un jeu
incontestablement fun et divertissant.
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es créateurs de MDK font a
nouveau parler d'eux et
signent avec Giants Citizen
Kabuto un jeu tout en 3D bourré
d'action et d’humour. Le joueur
incarne successivement trois per-
sonnages différents: Meccaryn,
Delphy et Kabuto.

La partie débute avec I'un des cing
Meccaryn, des extraterrestres a la
technologie trés avancée. Les
objectifs sont assez simples:
retrouver le reste de votre troupe
éparpillée un peu partout sur l'ile en
effectuant différentes missions. Les
Péons, de pacifistes habitants de
I'lle, vont vous charger par exemple
de leur rapporter un peu de viande,
d'aller libérer I'un des leurs, de
détruire quelques batiments enne-
mis. Vous devrez parallelement
retrouver et libérer quatre de vos
congéneres. Au cours de cette pre-
miére campagne, ce sont pas moins
d'une vingtaine de petites missions,
a la difficulté variable, qui vous
seront proposées. Cette campagne
se termine a la maniére d'un jeu de
stratégie: batir une base avec diffé-
rents monuments, chercher des
vivres pour nourrir les ouvriers tout
en la protégeant des attaques
adverses.

Par la suite, c'est avec Delphi, une
créature amphibie appartenant a la
race des Sea Rappers que I'on va
jouer. Elle manie les armes
blanches, comme la magie, a la per-
fection. Cependant, a la différence

mine avec le personnage de
Kabuto. Ici, point de stratégie ni de
finesse: le personnage que l'on
dirige est un géant chargé de
détruire tout ce qui lui tombe sous

la main. Sa force est spectaculaire, .

tout autant que sa taille.

Les armes utilisables sont
fonction du personnage

que I'on dirige. Les i
Meccaryns sont de loin 3
les mieux équipés:
lance-grenades, fusil de
précision, lance-missiles,
mitraillettes, mines flot-
tantes... ils ont méme droit a
un jetpack qui leur permet de
s'élever dans les airs quelques ins-
tants. Les Sea Rappers comblent
leur armement maigrichon par une
agilité et une vitesse de déplace-
ment hors du commun. Dommage
que la magie ne soit pas mieux uti-
lisée: les quelques sorts invo-
cables ne servent pas a grand-
chose. Il vaudra mieux vous
concentrer sur les apti-

tudes des Sea Rappers

a manier les armes
blanches. Enfin,
sachez qu'il est pos-
sible de passer
dans différentes
boutiques, toutes
gratuites, afin

de procéder a

vos emplettes:
armes, potions

de santé et
munitions y sont
offertes debon 4

Giants est une excellente conver-
sion du jeu PC sur PS2. On y
retrouve les niveaux et les missions
du jeu original mais aussi ses
‘quelques défauts. On

aurait aimé retrou-

. ;
. _ ver des décors
4 plus détaillés et
o s moins vides;
* et surtout un
cthoix des

couleurs plus
judicieux :
elles sont loin

Passée la premiére heure de jeu
ennuyeuse a en mourir, ce
Giants gagne en intérét. Les
objectifs a accomplir sont assez
diversifiés et demandent un
minimum de réflexion et une
bonne grosse dose d'action. Ce
qui est grandiose, c'est
I’humour: bien qu'un peu tirés
par les cheveux, les dialogues
sont drbles. Graphiquement, ce
titre n'est pas exceptionnel. Les
zones a explorer sont immenses,
mais bien pauvres en détail.

d'étre harmonieuses! Reste que
Giants est un bon jeu d'action 3D
qui fait beaucoup penser par cer-
tains cotés (graphisme, vue de dos,
type de contrdle, action...) 8 MDK.
La variété .des missions devrait
satisfaire les amateurs du genre.

des Meccaryns, la campagne pro-  cceur.
posée avec Delphi n'est pas aussi @ - "W A Unautre hess. Il veus fonce droit dessus.
approfondie et les missions man- 3 =

' - Tirez dans sa bouche quand il I'ouvre!
quent un peu d'intérét. Le jeu se ter- . R
i & S _ =Ny



Les boss ne sont pas
nombreux, mais leur une
taille est impression-
nante, lls ont tous un
point faible, ici en vert
sur le ventre de la béte,

Ce n'est pas évident, mais un tireur
d'élite est posté devant vous,

Votre adversaire vous a repéré. |l fait
déja feu sur vous.

SNIPER ALLEY

Les fusils de sniper font bien évidemment partie de votre arsenal.
Abattre un adversaire distant de plusieurs centaines de métres ne
vous posera aucun probléme.

Actionnez une premiére fois le m-ui
équipe votre fusil de précision.

Mais malheureusement pour lui,
en zoom maximal, il ne peut plus
vous échapper.

. . - .|
{ ~» | /.
L/ ‘_’;
Delphi est trés rapide et peut échapper
facilement & ses adversaires.

- . , oui!

S -

Giants fait partie de ces jeux
qui peuvent sembler sans
intérét si I'on ne se force pas a
entrer dans I'ambiance. En
effet, les premiéres minutes
sont loin d'étre extraordinaires,
et le graphisme grossier ne
donne pas envie de continuer.
Et pourtant, aprés une heure ou
deux, on rentre vraiment dans le
jeu et on se passionne pour les
missions variées et amusantes.
On fait abstraction du
graphisme peu séduisant, pour
se concentrer uniquement sur
I'action. Et, de ce cété-la, on
n'est pas dégus.

* |es voix en francais

* |a variété des missions
* |a prise en main

* 'humour

* les décors peu détaillés
* |'harmonie des couleurs

- r & e
interet (AN
Une excellente conversion du jeu PC.
Si les couleurs sont étranges et les décors

peu détailiés, la profondeur de jeu raviva
les amateurs d'action en 3D,
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Les
cassettes
secrétes
permettent
de
débloguer

d des

nouvelles
musiques.

lors que l'on ne I'attendait

pas avant quelques mois en

France, Jet Set Radio est
arrivé. Une fois de plus, vous allez
rejoindre les GG, une bande de ska-
teurs fous, Ces sauvageons arpen-
tent les rues de Tokyo a la
recherche du moindre mur suscep-
tible d'accueillir un tag. Mais vous
n'étes pas seuls: quantité de
bandes sévissent dans les autres
quartiers de la ville, et chacune va
tout faire pour marquer son terri-
toire, Armé de bombes de peinture,
votre but est donc de devenir le roi
de la ville. Pour cela, il faut tout
d'abord remplacer les graffitis de
vos rivaux par les votres, puis
affronter I'adversaire dans diverses
épreuves de figures acrobatiques
ou dans une course. Comme rien
n'est jamais simple, il faut égale-
ment s'occuper de la flicaille qui
n'apprécie guére les vandales de
votre espéce. L'inspecteur grin-
cheux et mal rasé Oshima ayant été
muté ailleurs, il a été remplacé par
Hibayashi, un commissaire de
police psychopathe qui n'a visible-
ment pas envie de vous laisser
arpenter les rues plus longtemps. Il
n’hésitera pas a utiliser tous les
moyens possibles et imaginables
pour vous arréter. Par chance, Jet
Set Radio, la radio pirate, vous
indique les faits et gestes de cha-
cun de vos adversaires. De temps a
autre, un rideur viendra vous défier.
Si vous parvenez a le vaincre, il
rejoindra votre bande.

Du speed et du fun
JSRF propose une jouabilité parti-
culiére. Seulement trois boutons
servent réellement. Le premier (A)
permet de sauter, le deuxieme (B)
donne accés au boost. Enfin, la

gachette (R) sert a utiliser la
bombe. Les autres n’ont pas vrai-
ment d'utilité, a part varier les
figures acrobatiques. Avec de telles
commandes, vous n'avez aucune
question a vous poser et vous pou-
vez foncer comme un malade, la
bombe & la main. Sur Dreamcast,
pour effectuer un tag, il fallait sou-
vent s'arréter devant le mur a
peindre et commencer une série de
manipulations pas toujours évi-
dentes. Ici, ce n'est plus la peine,
il suffit juste de passer devant, et
de presser R. Vous ne perdez
donc plus de temps. Néanmains, le
jeu n'en devient pas plus facile
pour autant. Atteindre une zone a
taguer est bien plus difficile. Il faut
parfois enchainer saut et grind trés
rapidement avant de dessiner. Trés
jubilatoire, mais rarement évident.

Récupérer tous les
graffitis spirit est
indispensable pour
arriver a la fin,

Motion Cartoon
Jet set Radio sur Dreamcast avait
été le premier titre a utiliser la
« motion cartoon » (© Gambas
2002). Petit rappel: les textures
appliquées et les ombres don-
nent un effet 2D assez impres-
sionnant. Dés lors, de nom- }
breux développeurs ont suivi le |
pas et d'autres jeux utili-
sent ce procédé (Auto '\
Modellista de Capcom est _
le dernier en date). La Xbox
fait des merveilles. ;
Graphiguement, ce Jet Set Radio
est magnifique et permet de se
rendre compte, une fois de plus, de
l'incroyable puissance de la
console de Microsoft. Les décors
sont impressionnants, immenses et
entierement en 3D. Aucun clipping
n'est a déplorer. De plus, les
niveaux sont remplis d'animation.
Des dizaines de passants se

(n s
lb l;f’ - Il existe

{ N | différentes tailles
1 ".f’ 4 | de grafiit: 5, M,

,-' LethL.




Il existe de
nombreuses bandes
de skateurs dans
JSAF. Ici, les Love
Shockers.

proménent et se sauvent a votre
arrivée. Les voitures, camions et
autres véhicules réagissent en
fonction de vos mouvements et
tenteront de freiner lorsque vous
surgissez brusquement ou lorsque
vous étes sur la route. En bref, on
2> se croirait devant un véritable
dessin animé tellement c'est beau
et vivant.

Atelier création
Pour ce qui est des modes, il en
existe plusieurs. On retrouve le
mode aventure, ce qui est normal.
En multijoueur, I'écran se découpe
en plusieurs parties. La, de nom-
 breuses épreuves sont propo-
sées. Dans le city, le but est de
faire le plus rapidement
trois tours de circuit. Dans
le ball hog, il faut conserver la
balle durant un tour entier. Comme
son nom l'indique, le flag vous
oblige a partir a la recherche de
drapeaux. Celui qui en pos-
sede le plus gagne. Dans le
, mode graffiti wars, il faut
peindre le plus de murs en un
\temps limité. Enfin, le mode
| tagger's tag, le plus fun, vous
| propose de refaire la couleur
/de peau de vos adversaires.
/Pour ces modes, il existe
!/quelques arénes cachées ainsi
| lque 22 personnages. Que du
| | bonheur donc. M

Les effets d'explosion et de lumigre sont
fantastigues.

Jet Set Radio faisait partie de mes préférés
sur Dreamcast. Alors, imaginez mon
enthousiasme pour cette version entiérement
revue! C'est toujours aussi jouissif de tagger
les murs. Et, il faut 'avouer, ce jeu
impressionne la galerie, grace aux capacités
de la Xbox. Finalement, le rendu graphique
reste fidéle a I'original sur DC: ¢a péte de
couleurs, et I'ensemble est d'une propreté
étonnante. Attention, I'offensive Sega a
réellement commencé!

Les panneaux sont grindables. lls
permettent souvent d'atteindre des
passages secrels,

A votre passage, la foule se sauve en
criant. Le bonheur !

La carte en 30 est bien pratique pour
repérer les emplacements des murs a
tagger et les routes.

Jet Set Radio sur Xbox est
encore plus fun que le premier
volet sur Dreamcast. Les
commandes ont été simplifiées
a l'extréme, ce qui rend les
actions bien plus fluides. De
plus, le jeu est trés long, Pour
accomplir tous les objectifs, il
vous faudra beaucoup de
temps. Graphiquement, c'est la
claque. Le jeu est tel qu'on
pouvait I'espérer: sublime.
Parlons maintenant des défauts.
Tout d'abord, la gestion des
caméras n'est pas toujours top.
De plus, lorsque votre
personnage commence a
grinder, difficile de s’en
dépétrer. Résultat, on peut
perdre de précieuses minutes a
tourner en rond autour de
I'objectif a atteindre.

| =
* |a réalisation

'| * le gameplay
* la musique

* les mouvements de
cameéra

Une vraie bombe indispensable a
toute ludothéque ! Il est fun, speed et en
plus incroyabl beau. Que

de plus?
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SOIF
D’AUJOURD’'HUI

Pour survivre, notre vampire est
obligé de s'abreuver
fréquemment de sang humain.
Sa jauge d'énergie diminue &
vue d'ceil, et il faut donc pomper
jusqu'a la derniére goutte
chaque ennemi abattu ou le
moindre passant innocent...

Dés qu'un corps est en surbrillance,
cela signifie que I'on peut s'abreuver.

= o e

Plus I'adversaire est coriace, plus la

BLOOD OVIEN 2

ain est de retour, assoiffé et
K pas content du tout. Aprés
une sieste de 200 ans, il vient
reconquérir le pouvoir et mettre un
terme au régne des humains. Les fans
vont étre comblés, la vengeance du
célébre vampire s'annonce sanglante,
violente, et glauque a souhait...

Le rouge et le noir
Comme dans le premier volet des
aventures de Kain, 'ambiance géné-

dose de sang sera importante.
S I
b g i
< ~ /
~HAINTENEZ ~ FOUR S €
Quanp an CORPS €ST LANCE Le premier
chapitre est
4 un long
o a A, didacticiel
wild pour se
.*{\ familiariser
~— L avec les
— iffé
mouvements.

rale n'est pas a la féte. Quelques
minutes de jeu suffisent a com-
prendre ce qui nous attend pour les
heures a venir: des décors sombres
et malsains, et du sang, beaucoup
de sang! On évolue dans un univers
trés typé, souvent brumeux, ol le
soleil ne pointe pas souvent son nez.
Magie, sorcellerie et autres phéno-
ménes mystérieux sont également
au programme, car outre les vam-
pires, d'autres créatures étranges

vont vous rendre visite. Généra-
lement, ces rencontres se terminent
en baston sanglantes, a I'arme
blanche, aux poings, ou a la griffe...
Comme notre héros a fait'un long
dodo, il se réveille affaibli. Il va retrou-
ver sa force et ses pouvoirs au fil du
jeu, en pompant le sang de ses
adversaires et en gonflant sa barre de
puissance. Pour cela, il doit ouvrir des
coffres spéciaux plus ou moins plan-
qués ca et |a, et bien siir tuer et

s'abreuver un maximum. Si au début,
quelques coups suffisent a le mettre
a terre, au bout de quelques heures,
Kain redeviendra le grand guerrier
qu'il fat. D'autre part, il apprendra
sept techniques spéciales lui permet-
tant, par exemple, de devenir quasi
invisible, d'effectuer des sauts
immenses, et bien sir de déclencher
de belles attaques...

Le levier a la féte

Progresser dans le jeu se fait sans
difficultés particuliéeres. Pas de
grosses énigmes, beaucoup de petits
combats... Seul un méchant boss de
temps a autre vient ralentir le rythme.
Par contre, beaucoup de portes sont
fermées et s'ouvrent grace a des
leviers qui libérent un liquide verdatre
dans des tuyaux. En clair, on se bat,
on actionne un levier, on pompe un
peu de sang, et on actionne un nou-
veau levier... |l faut aimer. Bon, géné-
ralement, le levier n’est pas loin de la
porte qu'il ouvre, et peut étre trouvé
en suivant les tuyaux. Nous ne
sommes heureusement pas dans un
Tomb Raider.

Avantage Kbox
Graphiquement, aucune des deux ver-
sions n'est a tomber par terre. Les
décors sont assez fins, mais peu
variés, peu détaillés, et pas trés
recherchés. Toutefois, I'ensemble
reste agréable et pas trop sombre,
pour une fois. Par contre, coté anima-
tion, la Xbox se démarque de la PS2.
Beaucoup trop de rotations de camé-
ras sont laborieuses sur la console de
Sony. Enfin, dommage que 'ambiance
sonore n'ait pas été plus

‘ (Sf' R
€NEZ W POUR VERRUUILLER LA VI
AGPFPUYEZ SUS = FOUR GTTAWUER
D€ REMFPLIB VOTRE BABRKRE DE FOI
AUGHMENTE VOTRE BARRE DE SanG

soignée et plus angois-
sante: les musiques sont
trés rares, et les brui-
tages peu percutants.
Mais bon, ceux qui ont
aimé le premier volet
prendront beaucuqﬁ{
plaisir avec cetBEl i
velI’aventum,etl
‘amateurs d'amb?;:d&
\platigues et d'hémoglo-
g:' 'y retrouveront. Par
[contre, certains seront
peut-étre décus par le
manque d'action général
et la grande mollesse des
combats. B




& =
oul, mais...

Je dois reconnaitre que le coté
sanglant bien prononcé ne me
déplait pas. Le scénario est
bien ficelé, I'ambiance générale
réussie, mais globalement
I'aventure manque de diversité
et d'originalité. Pas ou peu
d'énigmes dignes de ce nom,
beaucoup de leviers, des
combats mous, et un
personnage un peu pataud
gachent le plaisir. Mais bon, en
| dépit de ces défauts, Blood
Omen 2 est distrayant et plaira
aux fans du premier volet.

M
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Les hoss sont beaucoup plus délicats que les autres adversaires.
Il est nécessaire de les ohserver pour trouver leur faille.

N'étant pas particuligrement fan d’hémo-
globine ni de morbide, Blood Omen me
captive moins que certains de mes collégues
a la rédaction. Mais bon, le jeu est plutot
réussi graphiquement (avantage a la Xbox), et
certains mouvements du héros sont stylés,
bien qu'un peu lents. Il est dommage que les % »
actions a effectuer ne soient pas un peu plus . @
variées, et que la bande sonore soit aussi & : =
pauvre. Bref, amusé mais pas passionné... W . Lesleviers libirent un liquide vert qui coule dans les tuyaus, et ouvre ensuite les portes.
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BLOOD OMEN 2

7 Les cinématiques sont assez
4 fréquentes et de bonne qualité.

* ['ambiance générale
* |e sang
* |'univers trés vaste

* les combats un peu mous
* |'animation saccadée [PS2)
* les actions répétitives

Heureusement,

Méme si I'aventure s'avére
L un tantinet répétitive, le
colé gore et malsain du jeu le rend
assez captivant. Les amateurs
d'hémoglobine seront aux anges.

5 N Le fond de jeu est identique
A4 sur les deux consoles. Par
conlre, la gestion des caméras
lalsse & désirer sur PS2.
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bi Soft propose aux pos-
U sesseurs de PS2 une nou-

velle simulation de course
de rallye dans laquelle on retrouve
les véritables bolides et les plus
grandes écuries du moment. Le
mode 1 joueur se décompose en
sous-menus variés. Parmi eux, un
mode contre la montre permet de
débouler a fond dans les différents
décors du jeu, le but étant d’explo-
ser bien sr les records au tour. Un
bon choix de véhicule s'avére pri-
mordial pour gagner de précieuses
secondes. Le mode arcade donne
accés rapidement a une succession
de pistes sinueuses: réalisez de
belles performances pour accéder

a des niveaux de plus en plus déli-
cats a négocier. Peu de réglages
sont nécessaires pour accéder a
ces pistes, il vous faut aller le plus
vite possible et éviter les piéges des
autres concurrents.

Par monts et par vaux

Un mode professionnel est égale-
ment présent. Il vous permet de
bien prendre en main les com-
mandes en participant a des petites
épreuves de permis. Une fois ces
épreuves passées, la compétition
accessible vous plonge dans I'enfer
du trés haut niveau. Utilisez alors
des réglages précis pour préparer
votre véhicule, et élaborez une stra-

Le
multijoueur
ne laisse pas
de place aux
politesses.

tégie de course précise pour
enchainer les bons résultats tout au
long de la saison officielle. Des
challenges vous sont proposés
pour mettre en valeur vos talents de
pilote. En cas de succés, vous
accédez a des bonus qui relancent
la durée de vie de ce Pro Rally
2002... A tout moment de la partie,
vous pouvez consulter des statis-
tiques précises qui vous informent
sur les qualités et les forces des
pilotes présents, ainsi que sur la
marge de progression des bolides.
Enfin, un mode multijoueur en écran
splitté offre la possibilité a deux
joueurs de se tirer la bourre sur les
pistes de leur choix. H

Le mode professionnel vous impose de
passer les permis pour progresser.

Une belle collision
. pour |a pose.

-

Voila un exemple des belles images qui
vous attendent a la fin des courses.

Sontinuer

Ce Pro Rally 2002 offre
quelques magnifiques décors

et des pistes trés agréables a
parcourir, Les modes de jeu
sont bien agencés et proposent
donc une bonne durée de vie.
Les graphismes assurent
vraiment, mais seule I'animation
n'est pas particulierement
brillante. Notons également que
la jouabilité n'est pas d'une
grande finesse et qu'on ne peut,
a proprement parler, qualifier ce
titre de simulation. Malgré les
qualités de sa réalisation, rien
ne pousse vraiment a conseiller
ce titre aux érudits des jeux

de course.

* |a réalisation
* les modes de jeu variés

+ |'animation un peu molle
+ |a jouabilité sans nuance

Un beau jeu, bien congu, qui ne
propose malheureusement que trop peu de
finesses coté conduite.
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FUN A TOUS
LES NIVEAUX

Dans Sled Storm, le dépaysement
est total d'un niveau a I'autre,
Les petits plus disponibles dans
le déroulement des courses sont
étonnants, La vitesse du jeu ne

| permet pas de profiter de toutes
les finesses que les développeurs
ont intégrées, mais voici
quelques clichés pris sur le vif.

s 4 1830

K \ .
£ \ i

Les tremplins vous font accéder a des
passages secrets. Détruisez les léments
du décor pour marquer des points.

Le mode multijoueur demande beaucoup
de sang-froid pour faire face au atta-
ques incessantes de votre adversaire.

La course-poursuite est lancée! Il faut
prendre les virages a la corde pour
gagner du temps.

Il faut réaliser des figures dans les airs
pour mettre les chances de son cite.

4

o

lectronic Arts innove une
E nouvelle fois avec une

gamme de produits intitulée
EA Big. Voici donc, pour commen-
cer, un jeu de jet-ski aussi déjanté
que surboosté. Dans Sled Storm,
vous devez parcourir des étendues
et des circuits trés accidentés. Tout
au long de vos courses, des obs-
tacles et des piéges vous attendent
pour entraver votre progression.
Bien sir, pour obtenir des points de
bonus ou augmenter votre turbo,
vous devez réaliser des figures
dans les airs. Le mode de jeu solo
vous propose trois sous-menus: un
mode arcade, trés dynamique, ou
priment la vitesse et la victoire a
tout prix; un mode contre la montre,
réservé aux pilotes qui souhaitent
exploser les records de vitesse au

. w g
PasiTizn 9 4
. 3 6047

La réception est primerdiale...

=i Utilisez le turba dans les

%

des circuits.

Anticipez les La pose pour
virages en la postérité!
orientant

votre holide.

tour; et enfin un mode entraine-
ment qui vous facilite la prise en
main. C'est d'ailleurs dans ce mode
qu'il faudra passer du temps pour
bien appréhender les réactions des
différents types de jet-skis dispo-
nibles. Vous apprendrez  bien sau-
ter les rampes et réaliser des
figures d'anthologie. Il est primor-
dial de bien anticiper les réactions
des bolides pour assurer de bons
virages et des réceptions équili-
brées lors des sauts.

Sensations fortes

Bien entendu, un mode multijoueur
permet a deux joueurs de s'adon-
ner a des courses folles en écran
splitté. Mais la principale attraction
de Sled Storm est le mode cham-
pionnat: choisissez votre pilote et
votre engin, puis assu-

rez des bons

résultats dans

la plupart

5280

des courses imposées par le cham-
pionnat officiel. A mesure que vous
progressez dans cette épreuve, la
difficulté se fait croissante. Enfin, le
mode défis relance, s'il en était
besoin, la durée de vie et I'intérét
du jeu: des petits challenges vous
permettent de gagner de I'expé-
rience et accéder a divers bonus.

Sensations

Ajoutons que tous les records

battus dans le jeu sont accessibles

dans un menu spécialement dédié

a cette attention. Vous pourrez

donc a tout moment consulter vos
performances.

/

[ Des circuits et des
X g personnages
cachés sont acces-

sibles a mesure
que vous réalisez
de bons scores et
des figures infer-
nales. W

N
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Il faut marquer des points dans les airs... Admirez fe
style délié!

Temps 0' |573S
mrn 0 539

Les sauts
impressionnants
sont légion.
Prenez un bel élan
pour monter haut.

~

. 5560

Les montées nécessitent parfois un bon coup de turbo
pour ne pas perdre de temps.

Sled Storm est incroyablement speed.
L'action est omniprésente, mais la difficulté
relevée de ce titre risque de poser des
problémes a nombre de joueurs. Les figures
a réaliser demandent de la pratique. Le jeu
est fort joli et les décors variés. Malgré tout,
je trouve que les courses se ressemblent
trop. On a parfois I'impression que les
morceaux de tracés sont identiques d'une
course a l'autre. Trés amusant quand méme.

Beaucoup de fun et d’éclate
dans ce jeu de jet ski hyper
speed. L'animation est ultra
rapide et les décors sont variés
a souhait. Les modes de jeu
nombreux assurent de bonnes
heures de franche rigolade. La
maniabilité délicate demande
un peu de temps avant de
pouvoir appréhender
correctement la vitesse des
bolides en course, mais tout
contribue a faire de ce soft un
vrai plaisir vidéoludique. On
regrettera juste 'absence de
quelques figures techniques
supplémentaires.

® |e rythme endiable
* |les décors variés
e e fun

¢ |a difficulté

90~
Les courses sont un pur délire, et le

divertissement est constant. Sled Storm
est un jeu surprenant et agréable qui
procure beaucoup de plaisir.
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Gare aux chutes de
pierres. Parvenir au
sommet de la colline
n'est pas évident.

Comme dans le précédent
épisode, le graphisme est |

28

S

orli en décembre 2000, le
s précédent épisode de

Dynasty Warriors. - avait
impressionné par la qualité de son
graphisme. Il revient aujourd'hui
dans une nouvelle mouture...
Ce nouvel épisode affiche plus de
personnages, des décors plus
variés, mais hélas, un systéme de
Jjeu toujours aussi bourrin et répéti-
tif. Il s'agit d'un beat’em up vous
permettant de revivre les fameuses
batailles de la Chine médiévale du
troisieme siécle aprés Jésus-Tong.
A cette époque lointaine, les pétes,
comme les paires de tongs, sont
rares, et tout est prétexte a se cré-
per le chignon pour écraser son
adversaire et lui voler ses terres.
Dans ce contexte chaotique, vous
incarnez I'un des différents person-
nages proposés. lls sont une dou-
zaine en début de partie, plus de
quarante en fin de jeu, en fonction
des niveaux terminés et des mis-
sions accomplies. Chacun d’entre
eux se différencie des autres par
son armement, sa taille, sa résis-
tance et sa vitesse de déplacement.
Des caractéristiques importantes
pour la suite des événements... Les
différents champs de bataille sont

[Sansfsurprise’=s

immenses (pas moins de 60 hec-
tares en moyenne), et remplis par-
fois de plusieurs milliers d'enne-
mis. Un conseil: choisissez un
personnage habile et rapide plutot
qu'un combattant lourd et puissant.

Placide et Musou

Comme dans le précédent épisode,
votre héros dispose d'armes diffé-
rentes: une arme blanche (qui varie
en fonction du joueur choisi), ainsi
qu'une arme de jet (un arc). Deux
coups spéciaux sont proposés: le
premier — de puissance modeste et
que I'on peut activer a tout instant
de la partie - n'est pas d’'une
grande efficacité; préférez le
second, bien plus dévastateur.
Avant de pouvoir vous en servir,
vous devez remplir la jauge de
Musou en tuant plusieurs adver-
saires. Une fois déclenché, ce coup
permet de rayer de la carte tous les
ennemis qui vous entourent.

Boucherie chevaline

Les combats se font aussi bien a
pied qu'a cheval. Nouveauté - et de
taille -, la possibilité de grimper a
dos d'éléphant. Foncer dans un
groupe d'adversaires tient alors

fQuand un adversaire vous contre, ¢a se voit!

DYNASTY WAR

plus de la partie de bowling que de
la bataille classique. Si dans le pré-
cédent épisode cela vous donnait
un net avantage dans les combats,
ce n'est désormais plus le cas: les
ennemis n'hésitent plus désormais
a se jeter sur vous et a vous faire
chuter. Le principal avantage
d'avoir une monture est donc de
pouvoir se déplacer rapidement sur
la carte, Et vu sa taille, c’est déja
une bonne chose!

Si Dynasty Warriors 3 est graphi-
quement magpnifique, il est éton-
nant de constater qu'il comporte
les mémes défauts que I'épisode
précédent. On lui reprochera a nou-
veau de ne proposer aucune straté-
gie conséquente et de n'offrir au
joueur que de tuer un maximum
d'adversaires sans réfléchir. Passer
plus d'une heure sur un seul niveau
et abattre plusieurs centaines d'en-
nemis devient rapidement lassant.
Méme si c'est le genre qui veut ¢ca
(les beat them up ne sont pas répu-
tés pour leur originalité), on aurait
aimé contrdler ses troupes et dis-
tribuer des ordres @ ses hommes. Il
n'en est rien, dommage! A réserver
a ceux qui ont aimé le deuxiéme
épisode... &




MuUSOoU
MuUSsOoU

Pour sortir des coups spéciaux
de la mort qui tue, il faut que
votre jauge de Musou soit
remplie 2 son maximum. Pour
cela, tuez quelques adversaires
et I'affaire est dans le sac.

Ouand les adversaires se font trop

¢

Ac)

n

Ce nouveau Dynasty Warriors
sur PS2 est tout aussi fun que
les précédents volets. Il est
incroyable de voir autant de
personnages s'affronter en
méme temps a I'écran, Cet
épisode comporte encore plus
de héros et le mode 2 joueurs
est un réel plus. Mais la
stratégie et la réflexion sont
toujours les deux grands
absents de la série. Frapper a
droite et a gauche sans
discontinuer, ¢a va cing
minutes, mais au bout d'une
demi-heure, I'envie d'aller faire
un tour vous prend... Plus de
diversité aurait été bienvenue.

Le résultat des coups spéciaux est
toujours trés spectaculaire.

En fonction du personnage gue I'on
incarne, les coups spéciaux sont
différents.

Nouveauté: la possibilité de jover a deux sur
le méme écran. La vision n'est pas excellente.

A cheval, votre

personnage est moins

Rien de nouveau dans Dynasty Warriors 3! Si
les niveaux et les personnages mis a notre
disposition sont plus nombreux, si les
graphismes sont toujours aussi beaux et si
un mode 2 joueurs en écran splitté est
désormais disponible, le principe n'a pas
évolué et reste toujours aussi plat. On se
contente de parcourir d'immenses cartes et
de tuer tout ce qui bouge. Pas de stratégie
- ou si peu -, pas de contrdle de ses
troupes... C'est techniquement parfait, mais
super chiant dans la pratique!

* |e graphisme magnifique
* |es animations souples
* |e nombre de persos

* |'absence de stratégie
» |'action trés répetitive

Comme le précédent épisode,
Dynasty Warriors J impressionne par ses
graphismes mais reste trop répétitif et ne
propose aucune stratégie.
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STATE OF EMERGEN

enouveler un genre n’est
Riamals une chose trés

facile. Cela devient méme
une mission quasi impossible
quand il s’agit d'un beat'em up.
Cependant, State of Emergency
arrive avec quelques idées nou-
velles, bien senties, et une bonne
réalisation.
2025. 1l n'aura fallu que 25 ans a la
Corporation pour prendre le pouvoir
et contrbler I'économie du pays
ainsi que I'ensemble des médias. La
masse de la population, tels des
robots amortis, semble compléte-
ment amorphe et se laisse manipu-
Iée par le gouvernement, jusqu’a ce
qu'un groupuscule de résistants,
dont vous faites bien siir partie,
tente I'impossible afin de renverser
la Corporation.

Missions a gogo

Cinq personnages - deux seule-
ment sont disponibles en début de

COUP SPECIAL

partie - sont proposés: McNeil,
Libra (une jeune femme), Spanky,
Freak et Edward the Bull Raymond.
La partie débute dans un centre
commercial de Capitol City. Dans
une ambiance d'émeute totale,
vous allez accomplir différentes
missions ordonnées par I'un des
membres de Freedom, le mouve-
ment de résistance. Il s'agit géné-
ralement de courtes missions:
escorter un pirate informatique
d'un point @ un autre du centre
commercial, abattre un adversaire,
supprimer des poseurs de bombes,
ou encore protéger I'entrée d'un
magasin. Au final, & travers les
quatre niveaux que comporte State
of Emergency, pas moins de 175
missions sont proposées!

Le choix des armes

A travers les niveausx, et en fonction
des personnages que vous tabas-
sez, vous récupérez différentes
armes: matraque de flic, batte de
base-ball, armes blanches, Uzi, pis-
tolet, Kalachnikov AK47, fusil de
chasse, lance-grenades, lance-
flammes, lance-roquettes, cocktail
Molotov, bombe a poivre... un arse-
nal hors du commun pour ce genre
de jeu. Votre informateur chez
Freedom, suivant la difficulté de la
mission proposée, vous offre
parfois une arme d'en-

State of Emergency est d'une
rare violence. Edward Bull,
un taulard, explose la téte
des condés comme personne.

trée de jeu, Sachez aussi que si
vous échouez dans votre quéte
vous ne recommencez pas le jeu
depuis le début. Un simple dialogue
avec la résistance réinitialise la
mission, Voila qui évite donc bien
des temps de chargement.

Emporté par la foule
Passé le centre commercial, c'est a
Chinatown que vous allez semer la
panique. Viennent ensuite le quar-
tier est de Capitol City puis le quar-
tier général de la Corporation. Le
plus remarquable dans ce jeu est
trés certainement son moteur gra-
phique. Il n'est pas rare de voir
courir dans tous les sens des
dizaines et des dizaines de person-
nages en tout genre. lls s'enfuient,
pillent les magasins, transportent
sur leurs épaules des téléviseurs,
des magnétoscopes, des caisses
et différents objets de toute sorte.
CGa hurle dans tous les sens et la
foule réagit a vos actions: lors-
qu'une fusillade éclate, les gens se
jettent a terre, d'autres se réfu-
gient a I'abri des balles.
Pourtant, malgré tant

de complexité et

de variété

dans ,

leurs réactions, pas un seul ralen-
tissement n'est a signaler.

Repetita bis repititis
State of Emergency reste cepen-
dant un beat'em up. Ne cherchez
pas trop d'originalité dans ce jeu, il
est régi par les lois du genre: avan-
cer vers un objectif, accomplir sa
mission et retourner a son point de
départ. Cela devient trés rapide-
ment répétitif, et c'est pourquoi il
ne faut pas en abuser afin de ne
pas s'en lasser: quelques missions
un jour, d'autres le lendemain. Il
reste néanmoins que State of
Emergency est un bon Beat'em up
qui satisfera les amateurs du
genre. W




Chinatown. Spanky, un
personnage ohése (quand |
tu veun), manie les armes
comme personne.

— oui, mais...

v
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Les beat’em up, ce n'est pas
une légende, sont trés
répétitifs. C'est le principe du
jeu qui veut ca et rien ne peut
changer cette régle: on avance,
on frappe, on avance et on
frappe encore, State of
Emergency s’en sort plutét
bien, car si dans I'action il est
effectivement répétitif, les
missions qu'il propose sont,
quant a elles, trés variées. On
notera également la présence
| de trés nombreux personnages
non jouables a I'écran sans pour
autant que le jeu ralentisse. Un
bien bel exploit.

L'arme la plus destructrice du jeu: le
lance-roquettes. |l nettoie tout a
20 métres a la ronde.

5 =
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MUNITIONS 98 / 3 mE: [HEE -
Le mode chaos est un mode de jeu féroce qui
ne comporte aucune mission. Le but: frapper v %
La derniére mission de chague niveau est tout ce qui passe devant vous! W =
d'une rare difficulté... non? /r/ =
Y/ i

Uoler un PC chez Joypad... trop
chanmaille!

L'une de vos missions
consistera a protéger
I'entrée d'un magasin
en n'y laissant entrer

personne.

* |a prise en main

* |le nombre de missions
* pas de ralentissement
* amusant et trés gore

o .? oui, mais...

Y Vo,

State Of Emergency propose plus de cent
missions dans lesquelles il faut cogner a tout
va. A chaque fois, vous obtenez des armes
diverses et variées pour vous y aider. Les
missions sont trés rapides & accomplir. En
revanche, elles se ressemblent toutes
beaucoup trop et donnent I'impression de
1 a tourner en rond; on avance dans le jeu sans ® Version: OFFICIELLE
™ ? réelle passion, juste histoire de voir ce qui : ?;:ng;e:ﬁ,fﬁgnl]gls
- - va se passer ensuite. Mais bon, vu le prix de L] Déuelnj:peur: ROCKSTAR

Mission d'escorte. Faites en sorte que votre ce titre, il serait dommage de ne pas se 5 ELE‘EIEEI'L”EFI\:IITSEE i

protégé (en bleu) arrive & hon port sain et sauf. laisser tenter. e 1 JOUEUR
o Difficulté : MOYENNE
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* rapidement répétitif

88+
State ol Emergency est un excellent

beat'em up. 5'il est répétitif dans l'action,

les missions proposées (pas moins de 175)
sont, quant & elles, trés variées.




e scénario de Dark Summit
L fait preuve d’originalité, c'est

le moins qu'on puisse dire.
Jugez plutét! La sécurité civile a
pris connaissance de |'apparition
d’un objet volant non identifié dans
I'espace aérien. L'appareil en ques-
tion a atterri en catastrophe
quelque part prés de la station de
ski de Mont Garrick. Les autorités
compétentes et concernées ont
tout mis en ceuvre pour repérer
I"Ovni et I'examiner. Pour ce faire,
elles dépéchent sur place une
patrouille spécialement entrainée et
chargée d'empécher la commu-
nauté de snowboardeurs de s'inté-
resser de trop prés a I'affaire. Le
chef de patrouille, le dénommé
Brian o'Leary est doté des pleins
pouvoirs et de tous les outils de
surveillance possibles pour empé-
cher que I'affaire éclate au grand
jour. Vous incarnez un snowboar-
deur au courage démesuré, et vous
devez reprendre le contrdle de la
montagne afin que la vérité sur les
étres venus de I'espace éclate au

CHALLENGES

grand jour. Pour y parvenir, il va fal-
loir user de vos talents d'équili-
briste en parcourant les différents
niveaux sur les planches de snow
les plus incroyables jamais créées.

Le plein de sensations

Selon les imposés qui vous seront
précisément explicités dans les
endroits clefs des niveaux, vous
devrez réaliser une série de mouve-
ments acrobatiques, ou encore
vous mettre en quéte d'objets clef.
En réalisant des figures, vous pour-
rez accumuler les points et accéder
2 la boutique qui propose une série
de vétements et des équipements
de pointe trés utiles pour augmen-
ter vos performances. Un nombre
de points important permet de
franchir les étapes et d'accéder
aux niveaux supérieurs de la com-
pétition. Les challenges se font
plus relevés, et la diversité des
situations étonne. A mesure que
vous accomplissez les challenges,
de nouvelles compétitions s'ou-
vrent a vous. Le scénario livre ses

Voici quelques exemples d'objectifs qui vous attendent dans Dark
Summit. Outre 'obligation de réaliser des figures dans les airs, des

petits plus vous sont proposés.

Nbox. Grinder sur le tronc pour
atteindre la bombe.

Kbox. Les zones vertes représentent un
danger. Sautez au-dessus et ne tombez
pas dedans.

. PP )
102 ©pNsoLEsl
& =

L€
Kbox, Débarrassez la table du boss en
passant avec votre planche.

PS2. La poursuite est un classique du

genre. Evitez les attaques des
poursuivants,

secrets et le déroulement de la par-
tie est conditionné par votre réus-
site. L'ensemble des décors et des
parcours du jeu réserve des sur-
prises. A I'aide des snowboardeurs
aux grands cceurs, vous allez
devoir fouiller de fond en comble
les moindres recoins des étendues
parcourues a la recherche de
bonus et de nouvelles figures folles
a réaliser. Au final, une fois les
objectifs remplis, tous les équipe-
ments obtenus et les techniques
connues, vous pourrez faire éclater
la vérité sur les agissements
secrets des autorités.

Pour tous les goiits

Un mode entrainement facilitera
votre évolution et vous permettra
de bien figurer dans les premiers
challenges du jeu, car il est primor-
dial de maitriser les planches en
effectuant I'ensemble des tech-
niques et figures qui ouvrent la
porte des niveaux supérieurs. Un
mode duel permettra a deux

~ ¢*y )| Nbox. Un beau
£ | saut dynamigue!

joueurs de se défier; des variantes

sont accessibles pour relancer la

durée de vie de ce mode. Toutes les
options du jeu visent a faciliter

votre évolution dans I'univers
enneigé de Dark Summit. Sans étre ;.25
un véritable jeu d’aventure, ce = | T
titre propose un vraisscéna-

rio tout en assurant un -

fun incontestable. W

&

o n‘ru.ﬁ

Kbox. Le mode multijoueur se décline en variantes intéressantes.




P52. La qualité des décors est assez 2
impressionnante par moments.

Dark Summit innove en proposant une alter-
native aux traditionnelles simulations de surf
des neiges. Une succession de missions
imposées vous permet de passer les niveaux
et de participer a une aventure au scénario
original. La réalisation est de grande qualité.
Les décors détaillés et les couleurs vives
garantissent un spectacle de tous les ins-
tants. L'intérét de quelques imposés apparait
discutable et la jouabilité ne permet pas une
liberté a toute épreuve, mais le mode multi-
joueur et I'ensemble des péripéties assurent
de trés bons moments.

J DEPAYSEMENT

TOTAL

...« Les différents niveaux de ce Dark Summit sont bourrés de surprises.
La nature des objectifs et la vitesse du jeu ne permettent pas vraiment

1.._.., de profiter de la richesse des décors.

Nhox. Les petits détails font les grands
jeux. Les décors sont bien fournis.

P52. Il va falloir se frayer un chemin
dans un dédale d'endroits sordides.

P52. Les couleurs sont vives et offrent
un spectacle de premier choix.

#1" sooek

PS2. Le mauvais temps se mtiell
partie. Il faut rester concentré.




PS2. Le rendu sur la neige est trés
bon. Les mouvements sont réalistes.

I\
LE STYLE DES GRANDS

Comme dans tout bon jeu de snowboard qui se respecte, utilisez les
boutons du pad pour réaliser des figures dans les airs. Les bonus
pleuvent alors.

Nbox. Le mode practice est idéal pour PS2. Non, il ne s'agit pas d'un jeu de
apprendre a frimer dans les airs. baston, mais bel et hien de high-kick
dans les airs.

PS2. Attrapez votre planche pour épater Nbox. Consultez la liste des sauts pour
la galerie! enchainer les bons boutons.

& Gusoresis

Kbox. La tente @ matos vous permettra d'étoffer votre
inventaire de planches.

Kbox. Attention au gros
chien! Prenez de [a vitesse.

?m

Il est rare de voir un jeu de
sport extréme doté d'un
scénario, Celui de Dark Summit
est a la fois simple et
accrocheur. Les personnages
qui évoluent autour de I'héroine
sont drdles tant ils caricaturent
le pauvre skieur lambda. Pour
ce qui est du jeu en lui-méme,
Dark Summit est beaucoup
moins technique que Amped par
exemple. Les figures sont
simples a réaliser. Par contre,
les missions trés nombreuses
vous permettent d'apprendre
les diverses techniques
possibles. Graphiquement, que
ce soit sur Xbox ou sur PS2, ce

4 titre est réussi, méme si les

décors se ressemblent tous.

* un trés beau spectacle
* une bonne durée de vie

¢ les tricks ne sortent pas
facilement

* |a jouabilité PS2
problématique

Dark Summit est trés coloré
d et diablement attirant. Les
péripéties sont intéressantes et le
plaisir de jouer quasi constant.

‘M Un trés beau jeu PS2 &
TI'animation fluide et au
fond de jeu innovant et créatif,
Reste une jouabilité un peu
problématique.
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a suite du jeu le plus kitsch
Lde tous les temps est enfin

disponible en import. Ulala, la
reporter la plus sexy de la chaine
Space Channel 5, retourne sur le
terrain et doit résoudre une nou-
velle enquéte. Cette fois-ci, notre
belle journaliste doit affronter un
étrange personnage portant le doux
nom de Purge. Dans chaque lieu
visité, Ulala doit rivaliser en dansant
avec ses agresseurs, Comme pour
le précédent épisade, il suffit de cal-
quer les mouvements de l'adver-
saire en gardant le bon rythme. Les
mouvements a accomplir sont, la
plupart du temps, simples, ce qui
permet de suivre I'action du jeu et
non de se focaliser sur les manipu-
lations a effectuer. L'univers du jeu
n'a pas changé. C'est toujours trés
coloré et incroyablement kitsch.
Cependant, de nombreuses nou-
veautés ont été ajoutées dans ce
dernier opus.

n{E
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Space Michael Jackson est de retour.
Son rile est beaucoup plus important
dans ce volet.

CE C
AT 2 .

Danseur et chanteur!

En ce qui concerne.les com-
mandes, le jeu n'utilise toujours
que deux boutons: un pour tirer,
I'autre pour sauver les gens. Selon
la musique et le rythme, il faut gar-
der la pression sur le bouton plus
ou moins longtemps. Ce qui oblige
3 étre constamment a I'écoute du
tempo. Une fraction en plus ou en
moins, et la danse échoue, Il faut
aussi parfois utiliser un instru-
ment de musique. Si ces pas-
sages ne demandent pas de
combos de touches, le
rythme est imposé et doit
étre tenu. Ensuite, ceux
qui lisent le japonais
pourront chanter
lors de certains
niveaux en sui-
vant le défile-
ment du texte en
bas de I'écran.
Pour ce qui est
des modes, on
retrouve la partie solo, ainsi que la
galerie de personnages qui permet
d'obtenir des infos concernant les
Terriens sauvés. Le mode 2 joueurs
est également présent dans cette
suite. Ce dernier se déroule de la
méme maniére que celui en solo,
sauf que le premier joueur s'oc-
cupe des directions et que le
deuxiéme a la charge des boutons.
Enfin, le dernier mode intéressant
est réservé aux vrais pros du
paddle. Il s'agit d'un survivor tel
qu’'on en trouve dans les jeux de
combat. lci, le but est d'accomplir
toutes les manipulations sans la

Les chorégraphies de cet opus sont beaucoup plus
évoluées que dans le premier Episode.

moindre erreur. Une
faute, et il faut tout
reprendre depuis le début.
Tous ces modes accomplis

permettent de débloquer la
quantité de bonus que renferme ce
titre. Et il y en a énormément... H

Pudding vous affronte & nouveau, C'esta
la guitare qu'il faut |a battre.

Ulala porte une
tenue differente
dans chague
niveau, De
nouvelles peuvent
aussi étre

| déhloguées.

Aprés des mois d'attente, voici
enfin le Space Channel
nouveau, Cette suite est
vraiment a la hauteur de mes
espérances. |l est aussi fun,
plus long et plus difficile que le
premier. La quantité de modes
et les nombreux bonus
promettent des heures et des
heures de jeu. Si vous avez
accroché au premier volet, cet
opus vous fera décoller. De
plus, si vous possédez une
sauvegarde de Rez ou du
premier Space Channel, vous
obtiendrez des costumes
cachés. Enfin, ce titre est
compatible avec I'Ascii Trans
Vibrator de Rez.

* les innwaEinns

= |a réalisation
» |'univers kitsch
* Ulala

* les musiques

Sega nous offre une suite d la

hauteur de nos espérances, plus longue,
bourrée d'innovations et de petits bonus.
Vivement la sortie officielle.
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CADEAU
BONUS

Comme dans Silent Scope, le
précédent shoot de Konami sur
PlayStation 2, Police 24/7
propose de nombreux mini-jeux
bonus. Terminer une partie ou
réaliser un score particulier
ouvre de nouveaux bonus. Voila
qui compense une durée de vie
un peu courte.

Un jeu aussi simple que Pac-Man: éuitez
les personnages qui vous foncent
dessus,

Un principe qui rappelle Super Pang:
détruisez les ballons avant qu'ils ne
touchent e sol.

Séance de précision: tirez sur une
partie précise des adversaires.

 ED Gwsowesis

PLAYSTATION 2

&

prés deux épisodes de Silent

Scope, Konami continue sur

sa lancée et adapte son tout
dernier shoot'em up d'arcade, Police
24/7, sur PlayStation 2. Si le principe
ne change pas ~ il s'agit toujours de
tirer sur le premier membre de la
mafia qui apparait a I'écran -, le fond
a quelque peu évolué.

De ['action précalculée

Le scénario tout d'abord. On incarne
un policier en tenue chargé de mettre
la mafia en déroute. A travers les
entrepdts, les parkings, le métro ou
les discothéques de différentes villes
américaines et japonaises, toutes les
planques doivent étre systématique-
ment fouillées et nettoyées. A ['instar
d'un Time Crisis ou d'un Silent Scope,
les temps impartis pour les diffé-
rentes missions sont limités et les
animations sont en 3D précalculée:
on ne se dirige pas ot I'on veut. On se
contente de suivre le mouvement et
le scénario imposés par le jeu. Tirer
sur ses adversaires et se cacher der-
riére certains éléments du décor sont
les seules actions autorisées.

La téte du client

Dans le jeu d'arcade, le joueur se met
a I'abri des balles derriére certains
éléments du décor en bougeant
devant I'écran de jeu. Une caméra
capte les mouvements du joueur et
les reproduit a [I'écran. Sur
PlayStation 2, Konami a conservé le
méme systéme en le rendant compa-
tible avec les différentes webcam
USB (PC ou Mac) vendues dans le
commerce. On branche sa caméra
sur la face avant de la PlayStation 2 et
une fois le jeu chargé, on régle au
mieux les différents paramétres de la
caméra. Un petit écran en noir et
blanc apparait dans lequel on devine
son visage. La caméra analyse en
temps réel le mouvement de votre
téte et fait bouger a I'écran un poin-
teur afin de peaufiner au mieux les
derniers réglages.

Flic un jour, flic toujours

La partie débute dans une disco-
théque de la banlieue de Los Angeles.
Vous étes appelé sur place pour un
probléme bénin. Rapidement, une
fusillade se déclenche, et tout se
complique. Il faut alors user de votre

arme et abattre un a un les membres
de la mafia présents dans la salle. En
fonction des ennemis descendus,
vous montez en grade, passant d'of-
ficier a sergent, lieutenant, capitaine,
inspecteur, inspecteur principal, pour
finir, si tout va bien, commissaire.
Bien évidemment, a chaque vie per-
due, vous recommencez le jeu en
tant que simple officier. Chaque
montée en grade s'accompagne de
temps ou de vie supplémentaires,
Des bonus non négligeables, vu la
difficulté de certains niveaux.

Au ballon!
Police 24/7, comme Silent Scope 2,
n'est pas trés difficile a terminer.
La durée de vie du jeu n'est pas trés
importante, mais le fait de débloquer
des niveaux bonus ou des petits jeux
a chaque fois que I'on gagne un grade
ou que I'on termine la partie dans un
certain mode de difficulté relance

constamment
l'intérét. W

AN

POLICE " //

COMPATIBLE
WEBCAM

Police 24/7 est le premier jeu
PlayStation 2 & étre compatible
avec une web cam. Elle vous
permet, comme dans le jeu
d'arcade, de vous dissimuler
derriére les éléments du décor
durant une partie.

Réglezla webcam de manidre d voir
votre visage (ici Niiico) apparaitre dans

Certains niveaux se déroulent & bord d'une voiture.




Les boss vous foncent parfois dessus
avec leur véhicule. Un conseil,

visez hien, ou vous perdrez la vie !
Vous n'avez pas le droit a P'erreur.

g
SN e

Pensez & regarder vers le haut. Les ennemis sont partout.

Konami nous offre un titre
vraiment débile. Quel est
'intérét de gigoter comme un
malade devant une Web Cam

posée sur la table ? D'allleurs,

50 - En fonction du niveau de
TINE ELAPSED 10:59:958 diiﬁ:ultz!u:hnlilsi, Ia“ la caméra réagit trés mal a vos

ESHEER B vitesse des balles des esquives. Quant au jeu, en plus

adversaires varie. d'étre super court, il n'apporte
rien. L'histoire est simple, les
ennemis se ressemblent tous,
- et la difficulté est trés réduite.
Les points de vue sont parfois Cependant, les jeux utilisant le
vt S surprenants. Attention, ne tirez flingue de la PlayStation ne

pas sur les innocents. courent pas les rues. Un de
plus, c'est toujours ¢a de pris...

espeE—

= |e jeu a la souris
* |a compatibilité webcam
* les bonus cachés

Une fois le jeu terminé, on a droit & la version
arcade originale japonaise.
« |la trés courte durée de
vie
* |e jeu a la manette

Comme tous les jeux du genre, Pc.ﬂlce 24/7 Un shoot'em up pur et dur qul
n'a pas une durée de vie exemplaire. On peut comporte des bons et des mauvais colés.
le terminer en moins d’un quart d’heure dans Dans la lignée d'un Silent Scope. Les
le mode le plus facile. Mais I'intérét du jeu Amsielrs MpécienT
est ailleurs: le fait d'utiliser une webcam ° \éerls.ion : DF.EII\‘I:&I.-ALI%
o Dialogues:
pour se planqu_ar est unique s_ur console. e Textes: ANGLAIS
Notez que ce titre est compatible avec e Développeur: KONAMI

Notre héros ressemhle fortement a Dirty Harry, le flic aux méthodes n'importe quelle souris USB. La prise en : EﬁEBClIJFE:\(nUlTPAMI

expéditives incarné par Clint Eastwood. main n'en est que meilleure. e 1 JOUEUR
e Difficulté: VARIABLE




Pirates, c'est comme les

| Michokos, c'est a l'intérieur que
se cache le meilleur.

| Rapidement, on se prend au jeu.
Les combats maritimes sont

| dignes de superproductions

| américaines, et, sur terre, on se

| croirait dans un jeu d'aventure a
la Zelda: objets a collectionner,

| personnage a rencontrer et
coffres a ouvrir. Y jouer, c'est
I'adopter.

Comme Drakan, il faut persévérer pour
trouver ce titre intéressant. Les objectifs a
accomplir sont nombreux, diversifiés et
rarement simples, C'est méme parfois
énervant, Trouver des masques ou une
simple clé demande des heures et des
heures de jeu. Au moins, le jeu est rentable.
Pirates propose des persos agréables dans
un monde a la fois vaste et vide. Trés sympa
ce jeu...




es studios Westwood (Alerte
L rouge, Command & Conquer,
etc.) reviennent sur le devant
de la scéne et signent, avec Pirates
Kat la Rouge, un jeu d'action 3D
i matiné d'aventure qui mérite, com-
me les machines a laver Laden de la
mére Denis, toute votre confiance.

Pas de Big Deal
Katarina la Rouge n'est pas une
femme comme les autres. Elle ne
passe pas son temps derriére les
fourneaux, ne
repasse
jamais vos
che-
mises
et ne

regarde pas le Big Deal a la télé.
Et pour cause, Katarina est une
pirate! Elle parcourt les mers et les
océans a la recherche de trésors
cachés et elle défie tous ceux qui
se mettent en travers de sa route.

Sur terre et sur mer
Pirates se décompose en deux
types de jeux bien distincts: les
parties maritimes et les parties ter-
restres. Vous naviguez sur mer a
bord d'un galion. Simple coquille
de noix en début de partie, votre
navire évoluera au cours du jeu,
Les ports commerciaux vous pro-
poseront, en échange de doublons
d'or, de nouveaux vaisseaux, ainsi
que tout ce dont vous avez besoin
pour réparer votre bateau en mer:
du bois et de la

toile par
exemple.
On trouve également en vente libre
des canons et de quoi les remplir.
Au choix: différents types de bou-
lets sont ainsi proposés: clas-
siques, inflammable, avec une
chaine pour mieux déchirer les
voiles adverses ou encore chargés
d'une odeur pestilentielle afin de
perturber vos ennemis du-
rant les combats.

Les iles au trésor
Les parties terrestres
& sefont apied. Comme
dans Drakan, on voit

nante. Les quétes sont nom-
breuses et les objets a récupérer
de plus en plus abondants. Et 1,
impossible de décrocher! W

magiques. Tonneaux de poudre fai-
sant office de grenades, couteaux
de lancer, totem de gel, d'éclair, de
tremblement de terre et autres
potions d'invisibilité sont égale-
ment de la partie. Le jeu prend
alors une tout autre dimension, et
on s'immerge lentement, mais
slirement, dans un véritable jeu
d’aventure.

xicM "

[ est armée'en permanence
épée, qui évolue au cours de
a partie, et d'un petit couteau. Une

son personnage de
dos. L'exploration des
fles occupe une grande

bats. C'est aussi ici que Il'on
découvre de nombreux coffres
chargés de trésors. Leur serrure
varie et demande une clé spéciale
pour étre ouverte: clé de bois, de
pierre, de cristal ou d'os. Bien évi-
demment, si les premiéres clés se
trouvent facilement, les derniéres
demandent de nombreux efforts
pour étre découvertes.

X L
oo ®

Jak in the box
Cependant, les coffres ne
cachent pas que de l'or. Des
diamants y sont aussi dissi-

mulés comme de nombreux
gadgets, armes et objets

partie de I'aventure, C'est en effet
sur terre qu'on livre le plus de com-

arme dans chaque main, voila qui
promet des combats intenses. Une

jauge, située en bas a gauche de
I'écran, se mmM?M

~ tements.Une fois remplig; elle per-

met de déclencher des combos. On
peut remplir cette jauge trois fois
consécutivement de maniére a lui
faire atteindre trois niveaux dis-
tincts. Bien évidemment, le combo
est d'autant plus puissant que le
niveau acquis est élevé.

Kif kif Drakan

Pirates, comme Drakan, demande
plusieurs heures de jeu pour deve-
nir intéressant. Les premiéres
minutes ne sont pas vraiment pas-
sionnantes, on frole le didacticiel
de base. Par la suite, si I'on est
encore derriére sa console, l'aven-
ture devient franchement passion-

* |a prise en main

« |'idée originale

* |es combats navals
* |es cartes immenses

* les décors parfois un peu
vides

Un jeu d'aventure et d'action 30

original et trés bien réalisé, Sur terre
comme sur mer, les combats sont dignes
des meilleurs films de corsaires.

e Version : OFFICIELLE
e Dialogues: FRANCAIS

o Textes : FRANCAIS

o Développeur : WESTWOOD
® Editeur: ELECTRONIC ARTS
e AVENTURE-ACTION 3D

e 1 JOUEUR

e Difficulté : PROGRESSIVE
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LE FEU SUR
LA PELOUSE

| Les ralentis, enregistrables, vous
feront revivre les plus beaux
moments des matchs. Malgré la es possesseurs de Dream-
relative uniformité des réactions Lcast connaissent bien Virtua  nale, dans lequel vous
des joueurs, des gestes Striker, un_ e foot orienté  veiller ala dashnéedu m tiqu | lions et
d'exceptions sont possibles. 3 ett casf g les ji 3sence vous facili-
| m " i les m pZ aussi

s les caracté-
et techniques

désirs. Il est
modifier jusqu'a
clmluures des
- S vous aideront
Il est possible d'ajuster de belles -~ encore le tra el pou )
frappes, droit dans la lucarne! . e s a éliminatio 4 BZ y configurer la manette et
réputation. ire d fai sul- . les multiples possibilités
Le pre-
accordent un rnng ouvrira
la porte des bonﬁl et autres
récompenses bien senties.

Chaussure a son pied
Les modes de jeu suivants vous
permettent de participer & des
matchs contre un adversaire hu-
. main. Vous choisissez une équipe
L'attaquant argentin r - et vous élaborez une tactique
temporise avant de o | . E L'arc-en-ciel signale les plus heaux buts.

tromper le gardien. " - ' y ” 4 =
e P 1T T - | il

‘h.‘ De hons appuis

f sont trés

| importants pour

- agn 55 bien rentrer

" Le gardien doit refermer les bras sous e ™  dans le ballon

- 1 peine de se preadre un but. L} ek \  au moment de
ol ' L

T\ Il est possible de realiser des dribhles
| avec le stick directionnel,




Tidane est le maitre des coups francs a

tance. La preuve est faite!

oo
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1000w, Arda=il

carriére, il faut
planifier 'emploi
tu temps de
votre équipe.
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* | Un beau déhordement suivi d'un centre

Y | au cordeau,

e

Virtua Striker 3 version 2002 est plus riche
que son prédécesseur sur Dreamcast. Le
visuel est splendide, et la jouabilité
beaucoup plus étudiée. Les passes et les
centres sont précisément ajustables grice
au stick analogique; les actions en
deviennent moins systématiques. Les
frappes de balles s'avérent précises et
diablement péchues. |l est vrai que I'inertie
des joueurs est assez déroutante - leurs
déplacements apparaissent parfois un peu

| lourds -, mais une fois I'étape de la prise en

W35l v
R (LT

main franchie, on s'amuse beaucoup et la
variété des mouvements possibles affole
souvent les mirettes. Un grand jeu d'arcade
pure qui peut éventuellement séduire les

|| amateurs de simulation par certains de ses

aspects.

Un contrdle impeccable. Admirez le graphisme,

00X

Le coté arcade de Virtua Striker
a toujours eu ma préférence. Ce
troisidme épisode sur Game
Cube a su conserver son
charme d'antan, Console de
salon oblige, ce titre propose
bien plus de profondeur sans
pour autant atteindre la
perfection Pro Evolution Soccer.
La réalisation est excellente et
prouve une fois de plus que la
console de Nintendo n'a rien a
envier a la PS2 et a la Xbox.

* |e graphisme
* le fun
* les modes complets

* les actions un peu
bourrines

* le manque de vues
différentes

Un trés bon jeu d'arcade qui propose

des situations folles et des actions
spectaculaires. Reste des imprécisions qui
troubleront les fans de simulation.

e Version: IMPORT JAPON
e Dialogues: ANGLAIS

o Textes: JAPONAIS

e Développeur: AV

e Editeur: SEGA

e FOOT ARCADE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE




oici une nouvelle saison de
v F1 qui s'annonce. EA nous a

donc concocté une simula-
tion dans la droite lignée de celles
des années précédentes. Le menu
quick race vous demande de choisir
un pilote et un circuit parmi ceux dis-
ponibles en début de partie. Les
autres circuits seront sélection-
nables une fois un certain niveau
d'expérience atteint dans les autres
modes de jeu. Comme son nom l'in-
dique, ce quick race vous propulse
directement sur le circuit sans souci
de gestion ni de réglages de voiture
précis. Tout se joue sur une course
ou il faut tout donner... a commencer
par le meilleur de soi-méme.

Le fond de jeu
Le mode single player est le plat de
résistance de cette édition e

films catastrophe.

| Le mode challenge

La vitesse occasionne parfois
des accrochages dignes des

décompose en trois menus indépen-
dants. Le mode challenge s'appa-
rente en fait a un didactitiel qui per-
met également de franchir des
étapes pour accéder a de nouveaux
circuits, afin de disputer tous les
Grands Prix de la saison réguliére de
F1. Il faut franchir un certain nombre
de passages imposés
qui nécessitent de mai-
triser les techniques
essentielles a un cham-
pion de course automo-
bile. En fonction de vos

résultats, vous accédez aux circuits
officiels et aux grandes écuries. Le
mode muitiplayer permet jusqu'a
quatre joueurs de s'adonner a des
courses folles. L'ensemble des
réglages et des options est impor-
tant, dans la grande tradition des
simulations d’'EA. B

Montoya est le roi des
dépassements cavaliers,

permet de maitriser
les commandes et
d'accéder aux
courses importantes.

FERRARI

M SCHUMACHER

' carambolage dans
. la bielle tradition
L] des départs trop
12 rapides.

FORMULA 1 2002

“
( ' non, mais...

F1 2002 est complet et assure

| de bonnes heures de pilotage,
gréce a la difficulté progressive

| du mode challenge. Le visuel de
ce nouveau titre de F1 est

| accrocheur, et I'animation ne
connait que trés peu de ratés.
Par contre, la conduite n’est

| pas vraiment nuancée, On est

| loin d’un réalisme criant et

| d'une profondeur de jeu

| suffisante pour mériter
I'appellation simulation. De
bonnes choses donc, mais pas
assez de repéres sérieux pour
les spécialistes du genre.

* |e beau graphisme
* |e mode challenge
intéressant

* |la maniabilité
* |a conduite superficielle

Quelques beaux tours de piste et des
challenges relevés mais un pilotage trop
souvent problémalique.

@ Version: OFFICIELLE
@ Dialogues: -

@ Textes: ANGLAIS

@ Développeur: EA

o Editeur: ELECTRONIC ARTS
e FORMULE 1

e 12 .JD!JEU_RS -

o Difficulté : ELEVEE




XENOSAGA.

DER WILLE ZUR MACHT

u XXI* siécle, au Kenya, un
Agroupe d’archéologues met

la main sur Zohar, un mono-
lithe mystérieux. Cet objet fantas-
tique renferme bien des pouvoirs.
4000 ans plus tard, les Terriens ont
quitté la planéte bleue pour coloni-
ser I'espace. Le joueur incarne
Shion Uzuki, une ingénieure en chef
de la Vector Corporation. Cette
société a pour objet d'empécher
toute attaque extraterrestre et d’as-
surer le transport des Terriens par
voie internet. Pour la défense, la
Vector a construit de gros robots de
combat: les AGWS. Un jour,

guérir vos troupes. Chaque person-
nage regoit, lorsque c'est son tour
d'attaquer, quatre «action points».
Les boutons Carré, Triangle et
Rond permettent de lancer diffé-
rentes attaques. Chacune coiite
deux AP. Les mixer permet d’effec-
tuer des combos plus ou moins
dévastateurs. Il est possible de
conserver des AP pour les utiliser
au tour suivant et ainsi augmenter
vos enchainements. Certains per-
sonnages peuvent faire appel a leur
mécha. Ses attaques sont, bien
entendu, plus pmssantes que

g A\
une armée d'aliens a I'allure fanto- y

matique envahit votre vaisseau et
dérobe le précieux monolithe. Dans
sa quéte, Shion sera aidée par Kos
Mos, une androide, ainsi que par
d'autres personnages qui appa-
raitront au fil de I'aventure.

Multijauges
Au cours des combats, qui se
déroulent au tour a tour, il faut
prendre en compte une multi- /
tude de jauges. ll y a d'abord
celle d'énergie et celle de
magie. Cette derniére, I'EP, | i
vous permet de lancer des |
attaques, ou encore de

>0224% /o3en
= o mug-

Selon la e
nature du
monstre, les
coups
possibles
seront |
différents.

“r

]
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Les fans de

robots

seront aux
| anges avec
| Xenosaga.

Avec le temps, vous pourrez
ajouter de nouveaux
équipements & votre AGWS.

celles des humains. Enfin, en bas a
droite de I'écran, un petit carré
détermine au hasard la puissance
de I'attaque. Cet élément permet
de sortir les coups critiques ou
encore les gros enchainements.

Film ou jeu vidéo ?
Graphiquement, ce titre est entié-
rement en 3D temps réel. Il n'est
par contre pas possible de faire
tourner la caméra autour de soi, ce
qui pose parfois des problémes de
visibilité, Mis a part les scénes de
combat, vous étes libre de vous

promener comme bon vous
semble. Les ennemis sont visibles, -
ce qui vous permet de choisir de
les combattre ou non. Quelques
éléments du décor peuvent étre
détruits, ce qui libérera divers
objets et passages. Lorsque vous__
faites évoluer le :
cinématiques.i

-

réel, et a d'a

o synthése. Il'y ena ano
| bien que la plupat
3/ & posez la manette pow
| toire. Au point de se di

Xenosaga est vraiment
vidéo ou un film avec

scen leractives,
: e’

Voici Zohar, le monolithe responsable de I'invasion des
Gnosis et de tous vos problémes.

qela réalisalmn

Xenosaga reprend tout ce qui a
fait le charme de Xenogear sur
PlayStation. Le scénario, qui
s'inspire de plusieurs films de
science-fiction, est carrément
impressionnant. Les fans de
méchas style Gundam seront
ravis a la vue du grand nombre
de robots qui gravitent autour
d'eux. Graphiquement, ce Xeno
est trés bien réalisé, tout autant
que Final Fantasy X. Par contre,
tout comme le dernier titre de
Square, le jeu se noie dans les
cinématiques. La plupart du
temps, il n'est pas nécessaire
de tenir le paddle.

H it, il est p
de les passer, mais alors on ne
comprend plus rien au scénario.

IR}

-

Ly Wit pmr Mlarbd | B0

* le scénario
* les voix
* [es menus

* I'environnement froid
* |le peu d'action
= l'inflation de cinématiques

intérét LD

Xenosaga est un chel-d'ceuvre. Le
graphisme, comme le scénario, ont fait
I'objet d'un travail colossal. Mais pourra-t-il
séduire les Occidentaux ?
e Version : IMPORT
e Dialogues : JAPONAIS
o Textes : FRANCAIS
o Développeur: NAMCO
o Editeur: NAMCO
® BPG
e 1 JOUEUR
o Difficulté : MOYENNE




PAS
CONTENTS,
LES
MONSTRES !

Au fil du jeu, vous serez
plusieurs fois confronté a I'un
des pires ennemis qui soit: la
Malice. Cette derniére est en fait
I'incarnation des esprits de tous
les monstres que vous avez
vaincus, Pire, seul le héros peut
participer a ce combat. Sans une
parfaite préparation, il n'est pas
facile de la battre. Par chance, il
est possible d'éviter la
confrontation.

Command M

‘
z‘%%
p &8

le ﬂmhnlu en bas & droite représente
Ia Malice. Lorsqu'elle est rouge, c'est
que Pattaque est imminente.

Fox Fae
Boh... You can ren aesy, you kaow?

g

[

Voici le représentant de la Malice. I est
trés difficile a battre.

Ty —
Tou wish to quiet the Ralice™iin & o
Ao, mr ppcisliy!

Iu. v & probics m*

Pour calmer la Malice, il suffit de se
rendre dans le cimetire, de parler aux
masques et de livrer un petit combat.

&R Gnsoresiiy

hadow Hearts est I'ceuvre de
Sacnoth, le développeur du
magnifique Koudelka (PS).
L'histoire débute en Chine, au début
XX* siécle. Yuri (Uma Urmnaf dans
la version japonaise) est un jeune
homme possédant des pouvoirs
extraordinaires. Il est malheureuse-
ment sans cesse poursuivi par une
petite voix lui ordonnant d'accom-
plir certaines actions ou de se
rendre a des endroits précis. Voila
pourquoi il est dans un train qui tra-
verse [I'Asie pour atteindre
I'Europe. La, il se retrouve
confronté a un sinistre person-
nage du nom de Roger Bacon
(une sacrée sale tranchel) et
sauve in extremis une mysté-
rieuse jeune fille: Alice. Ces
deux personnages vont donc
devoir parcourir les routes

et se rendre la ol la

petite voix leur ordonne

d’aller. C’est pour le

héros le seul moyen |, *
de savoir qui il est -
réellement.

Survival-RPG

Comme Koudelka en son temps,
Shadow Hearts propose des
graphismes trés sombres. Les
personnages sont entiérement
en 3D et les décors sont en 2D
plaquée a la Resident Evil (PS).

L'ambiance est trés sombre et

7

jauge de Malice. Lorsque
celle-ci est pleine, un ennemi
surpuissant vous attaque et il
faut I'affronter (voir encadré).
L'intégralité du jeu repose sur
la « Roue du Destin », et c'est
par elle que tout se gére. Une

W HEARTS

le sang coule a flots. Les monstres
rencontrés sont tous plus horribles
les uns que les autres. Comme
dans n'importe quel RPG, les com-
bats interviennent au hasard et se
déroulent au tour a tour. Plusieurs
options sont alors possibles : atta-
quer, se défendre, utiliser des items
ou de la magie.

Roulez djeunesse
Votre héros posséde également la
possibilité de «fusionner». Il s'agit
d'une transformation animale
permettant d'utiliser la force
de six éléments (Lumiére,
Feu, Terre, Vent, Eau,
Obscurité). Pour acquérir

tiére pour affronter les
gardiens qui le prote-

k gent. Comme rien
n'est jamais simple,

= ces transformations, il faut
accumuler suffisamment

i de Mana Soul en affron-

tant divers ennemis, et

se rendre dans le cime-

les esprits de tous les
monstres que vous
tuez vont s'ajouter a la

explication s'impose: sur cette
roue découpée en plusieurs parts,
une «trotteuse» évolue plus ou
moins vite en fonction de I'action a
accomplir. Il faut appuyer sur Croix
lorsque l'aiguille passe sur la
bonne partie. Dans les combats,
elle sert a I'attaque et a I'utilisation
des objets. Les parts les plus
petites étant plus difficiles a avoir,
elles permettent d'augmenter la
puissance de I'attaque ou la puis-
sance des objets utilisés,

Que du beau !

Lors de vos achats dans les bou-
tiques, la roue permet également
d’obtenir des réductions, ou encore
d’augmenter les prix des objets
que vous revendez. Enfin, récupé-
rer un objet important trouvé sur
votre route nécessite également
I'utilisation de cette roue. Ce sys-
téme, totalement inédit dans un
RPG, rend les phases de jeu (com-
bats, recherche, etc.) beaucoup
plus péchues, et force a rester
constamment concentré.
Malheureusement, la réalisation
n'est pas vraiment irréprochable.
En effet, graphiquement, Shadow
Hearts se rapproche plus d'un titre
PlayStation que PS2. Les person-
nages sont faibles en polygones et
assez pixelisés. Mais bon, I'aven-
ture n'en est pas moins intéres-
sante. W

C'est dans le cimetiere que vous obtenez de nouvelles fusions.

Alice utilise la magie blanche. C'est la guérisseuse de
votre équipe.

e




LA ROUE DE LA FORTUNE

Voici un bref apergu des fonctions de la Roue du Destin. Pour chaque
objet a ramasser, coup a donner, achat a effectuer, elle apparait. f
L'utiliser demande de la concentration, des réflexes et un bon

jugement. Ne pas cliquer au bon moment peut coditer trés cher.

b’ o -
L Oul, mais
~

Aopuntuf 5t . fRes~ e et 108
184 Ciom
Nt W t:‘,.. e di o
| e s s el it Je dois dire que 'aspect
v e Tt sombre et horrifique trés
! -~ prononcé m'a particuliérement
- ) tapé dans I'ceil. Malgré le
e 1 manque d'innovations majeurs,
— izl Shadow Hearts recourt a des
Ap— " t" o " des recettes qui ont fait leurs
f [ I lwrte 2] pswpond preuves dans d'autres
T L'acupuncture permet d'augmenter la Lorsque vous avez la Guild Card, vous productions du genre. Cette
: L. ¥ puissance de vos armes et armures. Par pouvez obtenir une remise de 10 % entreprise ne départ pas du lot,
o : \ contre, les parties sur lesquelles il faut dans les boutigues. Le jeu est prenant. Il manque
wcliquer » sont plus restreintes, juste un brin de fraicheur dans

Lottery Resber ha. 15 le déroulement du scénario

The indicator will <o sroend os meny .
et v s 04 ke et pour en faire un incontournable.

tise. All risht. Bere soes.

Jode Lorist
O Tortoise Faw
Ol sasadtnercy
Qfure Seed
[ Jpprersy

Lors des combats, la Roue du Destin Les tickets que vous obtenez ca et la
permet d'enchainer un combo de trois permettent de participer a une loterie.
coups. A la clef, de nombreux cadeaux!

Lors des combats

& _ .
e B vous avez le choix :
3 ici vous attaquez.
- .
-
-
=
L , ; -_’ - * |e systeme de combat
b Les cinématiques * |'atmosphére du jeu
vous permettront * |a Roue du Destin

'8 daller pisser.

* le graphisme

| X s * |es traductions

| ; * les monstres ridicules
|

|

| Shadow Hearts propose un systéme de jeu a

’ la fois intéressant et frustrant. La Roue du o O e

Destin oblige a étre constamment concentré simpliste et des graphismes vieillots.

sur le jeu. De plus, si vous n'appuyez pas au g:s':"“d“:-'ﬁ 9“""5;3 ﬂf la “:"0 du
* n ajoute un u de juan|

bon moment, I'action est ratée, et I'attaque } poSe B

- :
- ou le pouvoir ne fonctionne pas. Lorsque ® Version: OFFICIELLE
| 4 s face A un Doca ot o Dialogues : ANGLAIS
| vous étes face & un boss et que vous ne o Textes: FRANCAIS
| d pouvez pas utiliser une potion, c'est trés ® Développeur: SACNOTH
Lorsyue les points de 5P d'un de vos perssanages : énervant. Mais on se dit que c'est le jeu... et . Eg'ée'-"‘- UBI SOFT

atteignent zéro, il devient incontrdlable. | on recommence! e 1 JOUEUR X .
o Difficulté : PEU ELEVEE



L'ESPRIT

C'est toute une philosophie qui
se dégage de cet Onimusha 2.
Les atmosphéres et les
trouvailles permanentes
concourent a vous emporter
dans un univers merveilleux.

Le troc permet d'obtenir des objets bien
particuliers.

Tous les personnages peuvent vous
délivrer des informations importantes.

La grande magicienne n'en finit pas
d'gblouir.

in est I'endroit idéal pour
acheter des objets importants.

La lance a le pouvoir d'abimer
sérieusement vos adversaires.

nimusha avait fait découvrir
aux joueurs un univers sin-
gulier, ol les samourais

cotoyaient les démons, le tout porté
par une réalisation sans faille. Les
aventures de Samanosuke ont a
tout jamais marqué les esprits, tant
par la fraicheur des situations de
jeu que par l'inventivité des créa-
teurs de chez Capcom. Voici donc
la version japonaise du deuxiéme
épisode de ce hit. L'introduction du
jeu, outre un petit clip rock légére-
ment déplacé, nous place dans un
village attaqué par une horde de
guerriers-démons. Les villageois,
encore sous le choc, tentent de
connaitre le pourquoi du comment.
lis vont trouver un protecteur en la
personne d'un ténébreux vengeur
solitaire. Vous incarnez ce héros au
grand cceur qui va tenter de rame-
ner le calme et la sérénité dans la
petite bourgade.

Magie, magie...

Outre la possibilité de donner de
puissants coups d'épée pour
découper vos adversaires, une
magie particuliere va sera confiée
par une entité surnaturelle: vous
allez pouvoir absorber I'énergie des
ennemis défaits pour augmenter
vos capacités et votre puissance de
feu. Une vue a la Tomb Raider vous
permet de voir évoluer votre per-
sonnage dans des décors détaillés
et fins. Une série d'objets et de
potions sont disponibles pour aug-
menter vos capacités offensives et
défensives. La nouveauté de ce
second volet est essentiellement
son aspect « recherche » trés
poussé: pour progresser dans
I'aventure et pour résoudre les mys-

téres qui se présentent, vous allez
devoir explorer de nombreux lieux
et interroger la population locale.
Des indices et des informations
capitales sont dispersés dans le
décor des différents niveaux traver-
sés. Les combats sont Iégion, et la
diversité des situations et des créa-
tures rencontrées dénotent I'am-
pleur du travail des développeurs
de chez Capcom.

Un paradis de synthése
Gréce a des achats dans les bou-
tiques, vous allez pouvoir vous pro-
curer des objets clefs. Certaines
personnes rencontrées pratiquent
le troc et vous facilitent ainsi I'accés
a des objets introuvables et essen-
tiels. Des petites énigmes sont la
pour entraver votre course vers la
justice et la paix. En fait, par cer-
tains aspects, Onimusha se rap-
proche d’un RPG: gestion de l'in-
ventaire, des capacités d’attaque
et, enfin, possibilité de faire évoluer
librement son personnage dans
un univers. Tout cela prouve la
démarche des créateurs qui

ont visiblement décidé de faire
évoluer Onimusha dans une
nouvelle voie. Les points

de sauvegarde vous per-

mettent, en plus, de

booster la puissance

des armes que vous

avez récoltées. C'est
I'équilibre singulier entre

phases de quéte et

combats spectacu-

laires qui fait la

grande force de

ce nouvel épi-

sode d'Onimusha

sur PS2. B

La transformation permet de faire
beaucoup de dégéts.

Les piéges sont
nombreux et les ennemis
véloces.




' LES DECORS
Tous les endroits parcourus ont

| été modélisés avec le plus grand
soin. Ce jeu est une ceuvre d'art:
les détails sont troublants de

pris sur le vif.

vérité, et le visuel incroyable.

LA BASTON COMME ON LAIME

Comme dans le précédent volet, la baston tient une place
prépondérante dans I'aventure d'Onimusha, Voici quelques beaux coups

. &

)4.

Voici un beau corps a corps bien
jouissif. L'ultime combat.

Certains passages sont a tomber par

terre!

Les couleurs varient et sont trés
étudiées.

Un petit casse-téte dans la
grande tradition des jeux
d'aventure.

Le village est le lieu idéal pour mener
votre enquéte.

Les cinématiques sont trés
informatives. Suivez leurs indications.

Les fleches peuvent faire beaucoup de
dégits si elles sont bien ajustées.

Le sang coule  flots mnllﬂatﬂlle
fait rage.




Une intro péchue
avant de démarrer
les hostilités,

<
- .
LR

o

Viens mon gars, ma lame attend ton sang!

« Impressionnant » est le mot qui vient le plus
naturellement du monde a la bouche.
Onimusha 1 était un jeu extréme ol les
combats prenaient le dessus sur la réflexion
et le sens. Onimusha 2 offre bien sir un
spectacle extraordinaire, un graphisme
étourdissant et des combats jouissifs. Mais
la profondeur est, elle aussi, au rendez-vous:
gestion des objets, importance des
rencontres.., Tout un univers interactif se
construit devant vous. Un superbe hit
passionnant et indispensable.

Les petites nouveautés
apportées par les développeurs
de Capcom viennent embellir un
systéme de jeu qui avait déja
fait ses preuves auparavant.
Onimusha 2 réussit le tour de
force de satisfaire les accros du
premier épisode et a innover en
introduisant la notion de liberté.
L'aventure en devient moins
linéaire, et I'on ne peut
qu'applaudir devant tant de
recherche et d'inventivité. Un
jeu haletant et magnifique, a
I'image de Sophie Bazin en
pyjama au Scandic Hotel de
Rovaniemi...

* |a réalisation, la jouabilité
* |e rythme soutenu
* |les combats magnifiques

* Un peu trop de
cinématiques

La beauté du diable ! Un titre
incontournable qui innove et divertit
comme jamais.,

e Version: IMPORT JAPON
o Dialogues : JAPONAIS

e Textes: JAPONAIS

e Développeur: CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

e AVENTURE-ACTION

e 1 JOUEUR

e Difficulte: MOYENNE




Observez les efforts des développeurs en matiére de décor.

prés nous avoir régalés d'un

Rogue Squadron beau a

mourir sur Game Cube,
Lucas Aris s'attaque a la Xbox en
adaptant son désormais célébre Obi-
Wan. Le personnage central de cette
nouvelle quéte est bien sir Obi-Wan,
un héros charismatique apparu dans
La Menace Fantéme. Ce
jeune Jedi est sur le che-
min de la connaissance de
la Force. Vous retrouverez
donc cet apprenti dans une
succession de niveaux qui
vont mettre a contribution
sa maitrise du sabre laser.
Décomposé en missions,
cet épisode vous confron-
tera a de petites énigmes
et a des combats épiques
contre des méchants
droides et des aliens tout
aussi belliqueux.

OBI-\/VAN

La voix de la raison

Pour maitriser I'ensemble des mou-
vements du personnage, vous
pourrez vous entrainer dans des
passages spécifiques afin de déve-
lopper vos réflexes. La nature des
missions varie, et il faut s'adapter
aux impératifs du scénario. Une
bonne stratégie s'impose pour y
parvenir. Une succession de ren-
contres déterminantes vous orien-
tera dans les niveaux et guidera
vos pas vers la victoire sur
I'Empire. Des gadgets vous aide-
ront a franchir certains passages
délicats. A titre d'exemple, des
jumelles de précision vous servi-
ront a repérer la position précise de
vos ennemis et a ajuster votre che-
min en conséquence. Bien évidem-
ment, des boss viennent réguliére-
ment entraver la marche irrésistible
de la justice. B

Mode multijoueur: le duel de

Jedis en écran splitté est l'ultime
préparation a la guerre.

Obi-Wan vs Toxic:
duel romantique au
clair de lune...

22" non, Mais...

e

Ce nouveau jeu de Lucas Arts
ne risque pas de provogquer
I'euphorie chez les possesseurs
de Xbox. La réalisation est trés
légére pour cette console. Les
animations manquent de
dynamisme et pour couronner le
tout, la jouabilité est trés loin
d'étre sans reproche. |l reste au
final quelques bons moments
de défoulement, mais rien ne
régale vraiment le joueur.
Dommage! Encore une grosse
licence qui part en fumée.

Les cinématiques sont instructives
sur la suite de la partie.

STAR. WARS

* 'univers Star Wars
¢ |le bon défoulement

* |a jouabilité limite
¢ |le graphisme léger
* |e manque d'intérét

Un tout petit jeu pour une trés grosse
licence.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: FRANCAIS

e Textes : FRANCAIS

@ Développeur: LUCAS ARTS

e Editeur: UBI SOFT

e ACTION 3D

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE
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test

ekken est enfin disponible
I en version officielle sur

Game Boy Advance. Ce titre
de baston 2D reprend I'univers du
premier volet sur PlayStation avec
quelques modes en plus. Neuf com-
battants sont disponibles. Heihachi,
est, bien entendu, I'homme a
abattre. Sur cette version portable,
il est possible de se lancer dans un
Tag Battle. |l faut alors choisir trois
combattants et affronter les autres.
Il suffit de mettre un seul des adver-
saires KO pour remporter le round.
Il en va de méme si 'un des votres
tombe. Le Survival est, bien
entendu, de la partie, et ce Tekken
est jouable a deux en méme temps
(avec deux cartouches). A cause du
faible nombre de boutons de la
console, les possibilités de coups
sont trés limitées. Ainsi, le premier
sert a frapper du pied, et l'autre, a
utiliser les poings. Les gachettes L
et R servent respectivement a chan-
ger de personnage et a attraper son
adversaire. Chaque combattant
posséde sa propre technique d'art
martial, et donc, les coups qui
vont avec. Tekken sur
PS propose un
grand

nombre d'enchainements. Malheu-
reusement, sur GBA, les combos
sont trés courts et toujours simples
a réaliser. De méme, il n'existe
qu'une seule prise par perso.

Trés fluide

Graphiquement, ce titre est une
pure réussite. Les sprites sont
enormes et les décors proposent un
effet 3D rarement vu sur portable.
Tekken Advance se démarque du
splendide Street Fighter par sa
jouabilité. Les sensations sont iden-
tiques a celles d'un jeu de baston
3D, On se déplace en avant et en
arriére, mais aussi de haut et en bas
pour esquiver. L'animation est éga-
lement somptueuse. Comme sur
PS, les protagonistes bougent de
maniére trés fluide. Tekken est donc
un titre de qualité, ideal pour ceux
qui débutent. Les pros du pad, par
contre, iront voir du coté de chez
Street  Fighter,  bien plus
technique. B

STAGE 2 oo*3e"B0
——————Ll.Jr—————
HPIC AR AN Jim

KEN ADVANCE

Ce Tekken en jette un max.
Namco a su réaliser un titre
graphiquement trés réussi. Bien
qu’en 2D, on joue a Tekken
comme si c'était un jeu en 3D. Il
est méme possible de se
déplacer vers le haut ou le bas.
L'animation est également
excellente. Les combattants
bougent avec fluidité et
aisance. Ensuite, tous les coups
sont issus des versions PS. Par
contre, ce Tekken n’est pas
aussi péchu, car le nombre
d'enchainements et de combos
est trés limité. C'est dommage,
car c'est dans la grande
quantité de mouvements que
I'on trouve le principal intérét
d'un Tekken.

- .

ERAIIA TR

* |a réalisation

* |a jouabilité 3D

* |a prise en main

* |les modes sympas

T

* |a musique
* le peu de combos

intérét

Un excellent titre. Mais les pros des
versions PS se sentiront frustrés a la vue
des combos. Plus d'enchainements et de
prises auraient été les bienvenus.

@ Version : OFFICIELLE
o Dialogues: -

o Textes: FRANCAIS
@ Developpeur: NAMCO
o Editeur : INFOGRAMES
e BASTON

e 1-2 JOUEURS

@ Difficulte : PEU ELEVEE




La position de chacun est trés
importante.

=

Les différentes possibilités d'action
(sauter, escalader...) sont représentées
par des symboles animés.

Lorsque vous frappez avant votre
ennemi, I'attaque de ce dernier est
annulée.

van, un jeune mage se
E retrouve contraint et forcé

de rejoindre un groupe qui
enquéte sur les différentes catas-
trophes survenues dans leur monde
et que tous appellent: Elemental
Overdrives. Dans cette quéte, il est
assisté du Sergent Brandol et de
son bras droit, la belle Carmine. Par
la suite, d'autres personnages vien-
dront les rejoindre, et il faudra
constituer une équipe de quatre
membres parmi les huit combat-
tants disponibles (Miam, Teit,
Lutina, Hazma...). Grandia Xtreme
est un dungeon-RPG. Il n'existe
qu'un seul village dans lequel vous
achetez armes, magies et équipe-
ments. Le reste de la carte est une
série de donjons et de grottes a
explorer. Dans ces lieux, le but est
de tout parcourir et de résoudre les
nombreux puzzles. A la fin, il y a un
boss a affronter. Tout cela semble
trés linéaire, mais l'intérét de ce
titre se trouve ailleurs.

Nouvelles évolutions

Le jeu est entierement en 3D.
Contrairement a la plupart des RPG,
les ennemis sont bien visibles. Il est
donc possible d'éviter les combats.
Une fois I'affrontement déclenché,
les actions se font au tour a tour. Le
systéme de combat a changé une
fois de plus, mais s'inspire forte-
ment du deuxiéme volet. En bas a
droite de I'écran, vous trouvez une
roue sur laquelle se trouvent des

Rvec du temps et de I'expérience, vous obtiendrez de

nouvelles attagues.

icones a I'effigie des combattants
(alliés et ennemis). Ces derniéres
déterminent I'ordre et la rapidité
des attaques de chacun. Si, par
exemple, un combattant est trés
rapide, il mettra moins de temps a
faire le tour du cercle, donc a atta-
quer. Cet élément pris en compte,
les combats sont trés dynamiques
et ne souffrent d'aucun temps
mort. Les actions possibles sont
complétes: attaquer, se défendre,
ou encore utiliser un objet de I'in-
ventaire, Le critical hit permet, en
plus d'infliger des blessures, de
faire reculer son icone sur la roue,
et donc de retarder son attaque.
Les combos sont de retour. lis per-
mettent de lancer des grosses
attaques, mais coitent en SP. |l
existe différentes formes de magie.
Tout d'abord, chaque personnage
en est doté. Il peut s’agir de magie
d’attaque, de protection ou encore
d'assistance. Des attaques peu-
vent également étre lancées
grace aux parchemins trouvés
ca et |a sur la route. Enfin, la troi-
siéme source magique demande
un peu plus de réflexion. Les
Mana Eggs renferment de grands
pouvoirs élémentaires. lls permet-
tent a celui qui en posséde, d'atta-
quer en utilisant la force des élé-
ments. Ces ceufs peuvent étre
« mixés » afin d'en créer d’autres
encore plus puissants. Il existe une
infinité de combinaisons, donc tout
autant de pouvoirs. B

Les Mana Eggs renferment de la magie.

Grandia Xtreme est un RPG
d'un genre particulier mais
aussi trés rare. lci, l'intérét ne
se trouve que dans le systéme
de combat et dans le scénario.
Si vous n'étes pas fan de
dungeon-RPG, inutile de jouer &
ce titre. Par contre, si vous
appréciez ce genre, il vous sera
difficile d'arréter. Les combats
sont incroyablement péchus et
trés techniques. Tout doit étre
pris en compte pour réussir a
vaincre son adversaire en
subissant le moins de dégats
possibles.

* |e systéme de combat
* |e systéme de magie
* |a rareté du genre

* le scénario

* les décors
* |e coté repetitif qui
devient ennuyeux

Beaucoup moins bien que les deux
premiers, Grandia Xtreme reste cependant
sympathique. Par contre, il faut aimer le
genre.

e Version: IMPORT

o Dialogues: JAPONAIS

e Textes: JAPONAIS

o Développeur: ENIX
Editeur: GAME ARTS
DUNGEON-RPG
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o Difficulté : ELEVEE



TOUT CE QUI
EST POSSIBLE

Méme si les modes de jeu sont
assez succincts, on rentre assez
facilement dans I'univers musclé
de la boxe professionnelle.

Ps2

_a’
LU -
27N €

Le mode carriére vous met en présence
d'imprésarios qui prendront |
votre destinée, et votre portefeuille C'est la victeire, la

en main..., foule est en délire.
|

(h4raRt
PALALY

L’entrainement est ohligatoire pour
maitriser les finesses du noble art.

b
Cet uppercut risque fort de déterminer

- n u PN - | Ia suite du combat.

watd .

' Ilva
Y Nad = . avoir du
‘.‘.“——_‘__@ 86 i § mala |
Holyfield compte parmi ce qui se fait de —_— \ - Lol RS 2 foi!
mieux chez les poids-lourds. § * 1y

Les ralentis interviennent au moment oi les
plus beaux coups sont échangés. e
- a0

ED @nsoressiy




NGS 2002

lectronic Arts nous présente
E sa nouvelle cuvée de simula-

tion de boxe sur PS2 et
Xbox. Toujours parrainé par le
faciés conquérant de Mohamed Ali,
vous allez retrouver la créme du
noble art. Au programme des
réjouissances que nous ont réser-
vées les développeurs.d’Electronic
___ Artsy/le:mode exhibition s'adresse
aux cogneurs pressés. Vous sélec-
tionnez un boxeur parmi ce qui se
fait de mieux dans chacune des
catégories reines, et vous affrontez
un adversaire humain ou bien
contrélé par I'ordinateur. Ce mode
permet de découvrir instantané-
ment l'univers sans pitié de la boxe
de trés haut niveau. Lennox Lewis,
Oscar de La Hoya ou encore
Evander Holyfield sont disponibles
pour des combats réalistes et
endiablés. Des champions de

~légende-pourront intervenir pour

faire valoir leur talent qui a su faire
chavirer le cceur des foules. Tous
les boxeurs possédent leur tech-
nique propre qu'il va falloir
apprendre a contrer pour mener
votre champion a la victoire. Dans le
mode tournoi vous participerez a
une compétition digne des plus
grandes rencontres pugilistiques de
I'Histoire du. noble art. Il est pos-
sible & huit joueurs de participer a
cette compétition.

.Boxeur de réve
Comme c'est [a tradition, le mode
carriére vous permettra de rencon-

e * T\%n.. e
WL FESp
(a

trer des imprésarios qui veilleront
avec amour sur votre destinée et
auxquels vous ne pourrez rien refu-
ser... Vous créez un boxeur, avec
ses caractéristiques physiques et

techniques. Vous_enchainez lés" i

combats_ afinvd'acquérir I'expé-
‘fience nécessaire pour franchir les
étapes essentielles de la carriére
d'un champion. Pour gagner les
combats, vous devrez élaborer de
vraies stratégies en tenant compte
des forces et des faiblesses des
adversaires.

Réalisme troublant

Le jeu profite d'une motion capture
exceptionnelle réalisée avec minu-
tie et recourant a des vrais boxeurs
en action. L'intelligence artificielle
est assez poussée, et les réactions
des boxeurs sont souvent trou-

Le pauvre malheureux est dans
| les cordes. La fin est proche.

Une bonne garde est essentielle pour ne
pas finir au tapis.

blantes de réalisme. Les rings dis-
ponibles, au nombre de 10, sont
tous inspirés des hauts lieux de la
culture pugilistique. La qualité des
statistiques comblera les puristes,
et la diversité des coups, des
esquives et des enchainements
divertira les fans de combats dyna-
miques. B

La vue subjective est impressionnante mais difficilement maitrisable.

k Une
bonne
droite
pour
couper

" court

| atoute
tentative
e KD,

| KO Kings assure un niveau de réalisme

‘ impressionnant. Les moyens mis en ceuvre
ont porté leurs fruits, et le résuitat en met

| plein la vue. Les plus grands boxeurs sont au

| rendez-vous et garantissent des combats
trés exaltants. Une mention spéciale pour la

| version Xbox qui méle jouabilité subtile et
graphisme ultra détaillé. L'animation est bien

| rapide ce qui offre un spectacle haletant et
trés réussi. Les modes de jeu manquent un
peu de diversité, mais I'essentiel est présent
dans ce soft de qualité.

o Voici une simulation qui devrait
satisfaire tous les amateurs de
| jeu de boxe, Question jouabilité,

les deux versions, PlayStation 2

| et Xbox, se valent. L'ensemble

des boutons est utilisé a bon

| escient et les coups sortent
| facilement. Ici, pas de chi-chi,

le jeu est typé arcade et I'on
s'amuse tout de suite. La
différence se fait au niveau

| graphique: la version Xbox
| surclasse de trés loin la version

PS2. On en prend plein les yeux
et plein les dents!

BPORTS

HKnocrour
Kings
2002,

s pE

* |e réalisme des combats
* |es grands champions
* |a bonne réalisation

* les modes trop similaires
* les quelques imprécisions

% IS8 boxe. Le graphisme
impressionne, et la plupart des
coups sont présents.

Un beau jeu assez imprécis
| mais qui assure de beaux

@ Version: OFFICIELLE
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CHACUN SA
CAMERA

Huit caméras différentes sont
proposées. Outre les vues
capot et arriére classiques, on
trouve également deux
caméras placées sur le toit et
une « pare-brise » trés
agréable. En clair, chacun

trouvera son angle de vue idéal.

La caméra posée sur le capot est riche
en sensations et permet de hien sentir
|es mouvements de ['auto.

La vue arriere classique offre toujours
le meilleur compromis entre sensation
de vitesse et appréciation du tracé.

ET=r) (GrisoLEsEsy

a Xbox posséde enfin son
L jeu de rallye automobile.

Doté d'un nombre de modes
de jeu conséquent et d'un choix de
caisses largement suffisant -
méme sans licence officielle WRC
-, il mérite toute I'attention des
amateurs de courses hors des cir-
cuits bitumeés.

Des épreuves variées

Le mode rallye se différencie de
ceux auxquels nous avons affaire
habituellement. Ici, pas de long
championnat, mais une série
d'épreuves divisées en plusieurs
petites spéciales. Au début, on se
familiarise avec les différentes
surfaces en solo, puis on accéde a
des compétitions a quatre voi-
tures, de type Trophée Andros ou
course de cote. Le mode course
simple propose, quant a lui, de dis-
puter des runs sur différentes sur-
faces, a moins de s'adonner aux
joies du rallye cross ou tous les
coups de portiére sont permis...
Coté voitures, I'adepte du rallye
sera comblé puisqu'on retrouve
les reines de la discipline comme
'impreza, la 206, la Lancer, la
Focus, etc.

Comme d'habitude, sur glace, il faut maitriser le contre-braguage.

PROGRES
H |

Les changements de revétement sont tovjours tra

Sensations garanties
Mais les amateurs de sensations
fortes et de belles mécaniques
soigneusement gonflées trouve-
ront sans doute agréable la possi-
bilité de piloter une Skyline de
850 CV, la célebre 405 T16, ou la
mythique Audi S1...

5 1otod

00:29.15
Teimps An Tour
00:29.15

ceur Tour

Dés les premiers tours de roue, on

se rend compte que le visuel a été

trés soigné: décors fins et détail-

Iés, changements météo réalistes,
oiseaux, spectateurs, projections

de boue, de neige... tout y est.
L'animation quant a elle n'est pas

en reste: aucun ralentissement ne

vient perturber le joueur.

Enfin, soulignons I'excel-

lente sensation de
vitesse, notamment avec‘
la caméra « capot », on s'y
croirait. Dommage que
les sons ne soient pas un
peu plus péchus, et que
les moteurs ne soient pas
plus agressifs. Sur le plan
du pilotage, Rallisport
Challenge est relative-
ment réaliste, mais reste
loin d'un Colin McRae.
Les voitures sont vives et
les différences de revéte-
ment sont bien retrans-
crites, mais |'ensemble
manque un tantinet de
précision. Et des rég
plus approfongi

été égale
nus/jii




HALLENG

Clas ey 4

v:;nuu' - 18

Les effets de lumiére et les ambiances ont été travaillés,
Peu de courses se ressemhblent.

Le mode course de cite est excellent. Les affrontements
sont particuligrement musclés.

Tanps Totad
D:49.21
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Seulement une dizaine de voitures sont dispos au début. La
Nsara, comme beaucoup d'autres, se débloque.

Voila une simulation de rallye qui assure sur
beaucoup de ces aspects significatifs. Les
graphismes dépotent vraiment et I'ensemble
des possibilités offertes offre une bonne
durée de vie. La jouabilité est assez subtile et
méme s'il subsiste quelques zones d'ombre
dans les réactions de certains véhicules en
course, les réglages apportent souvent la
solution. Un bon jeu qui manque un peu de
péche, mais qui ravira les connaisseurs en

manque de simulation précise et pointue.

2

Ce RalliSport Challenge est une
bonne surprise. Beau, soigné,
trés riche en sensations, il est
également doté de modes de jeu
variés et complets. Il a donc de
quoi séduire bon nombre
d'amateurs de pilotage rallye.
Par contre il décevra sans doute
les adeptes de pilotage fin et
technique, car le comportement
et les réactions des autos
laissent un peu a désirer,
notamment sur les parties
boueuses ou sablées. Quoi qu'il
en soit, on passe quand méme
un bon moment, n'hésitez pas a
y jeter un coup d'eeil...

W

ATRALLISPORT

CHALLENGS

es P

* |e visuel soigné
* |a sensation de vitesse
* la durée de vie

* |e pilotage un peu
imprécis

,1\ oui, mais...
2
|
\
|
\
\
\
|
|
\
* les réglages limités ‘
|

89
Sans étre parfait, RalliSport

Challenge offre de bonnes sensations de

pilotage et un visuel agréable. Il plaira au
plus grand nombre.

e Version: OFFICIELLE
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e Editeur : MICROSOFT
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Ola amigos %

CEL DAMAGE

Ce jeu utilise le cell shading, trés connu
depuis le fabuleux Jet Set Radio sur
Dreamcast. Dans Cel Damage, il n'y a
pratiquement rien a faire. ous vous
baladez en voiture et tirez sur vos
concurrents. Graphiquement, il est vrai
que ce titre est trés bien réalisé: on se croirait
devant un bon vieux Tex Avery, Mais la réalisation
ne suffit pas a le
sauver. Vu le prix de la
Xbox, les jeux comme
celuila ne devraient
' pas étre admis. Allez
@ = hop ! Freesbee!

™~ EDITEUR: MICROSOFT,

EVE OF EXTINCTION

Le scénario de ce jeu d'aventure-action

e

NHL HITZ 2002

Dans la grande
tradition de ses
jeux de sport
orienté arcade,
Midway propose un
nouveau jeu de
hockey sur glace
qui fait la part belle aux
situations époustouflantes. Vous
participez a des matchs trois
contre trois. Le graphisme
assure un bon rendu visuel, ce
qui contrebalance un peu
I'animation trop lente pour un
sport aussi dynamique. La
jouabilité est un peu poussive, et
la maniabilité de I'ensemble
manque cruellement de
nervosité, Pas de profondeur,
des modes peu excitants et
finalement assez peu de fun

Dans un mois, la Game Cube débarque e chez Eldos sa sitile stk Etate Unie pour ce NHL Hitz 2002,
en France. Enfin une console aussi petite dans un futur proche. La toute-puissante EDITEUR: MIDWAY.

. p iy o . et obscure société Wisdom s'est mise en 75%
que moi. Ce mois-ci, comme d’habitude, it e Sl amnmt e Toondisia 66

développant une arme biogénétique secréte: la
legacy. Vous incarnez un renégat génétiquement
madifié qui répond au nom de Josh Calloway. Vous
mettrez tout en ceuvre pour vous venger de
Wisdom, responsable de votre changement de
métabolisme. Une vue a la Tomb Raider vous
permettra d'évoluer dans un univers et dans une
série de décors pauvres en détails et en couleurs. La
maniabilité, tant dans les phases de mouvements
que de combats, est approximative, et les quelques
énigmes et mystéres a résoudre ne sont vraiment
pas passionnants. Pour couronner le tout, les
entrecouper les passages d'evolution libre, Un drole
de jeu pas marrant du tout, déja vu et sans talent.
EDITEUR: EIDOS

les jeux Game Boy Advance sont arrivés
en nombre. La Xbox commence
également a se faire une place en or
dans cette rubrique. Pourquoi ¢a ? Parce
que ces jeux ont été testés il y a a peine
plus de deux mois, soit en import, soit
sur une autre console. Il faut laisser plus
de place aux “ vraies ” nouveautés...
Aplus!

Speedy Gonzatest

RAYMAN RUSH

Les possesseurs de PlayStation seront ravis de voir
arriver un nouveau titre mettant en vedette le
sympathique Rayman. Cette fois, c'est un jeu de
course qui sert de prétexte au retour du héros aux
grandes oreilles. Au programme des
réjouissances, un mode championnat
oil il va falloir enchainer les bons
résultats sur des pistes colorées et
variées. Vous pourrez vous entrainer
sur les principaux tracés du jeu pour
affiner vos réflexes. Un mode

bonnes choses. Le
graphisme est léger
et l'animation manque
de fluidite. Les
premiers tours de
circuit sont
agreables, mais la
lassitude s'installe
vite vu limprécision

IS
78"

multijoueur réjouira les amis avides de compétitions  des commandes.

de salon. Sinon, Rayman Rush propose trés peude  EDITEUR: UBI SOFT.

ZONE OF THE ENDERS

Zone of the Enders sur Game Boy Color
retrace ['histoire de la colonisation spatiale et
du conflit opposant les Terriens pure souche
et ceux qui ont migré. Vous incarnez un jeune

s

combats. Ces derniers se déroulent ! P
sur des grandes cartes. Chacun de !’,

% vos personnages dispose d'un

L8 armement propre et d'une distance de 85%
déplacement. Ce titre propose de

belles scénes lors des passages scénarisés. Par
contre, les combats sont incroyablement laids.
Quant a I'histoire, elle est excellente, bien plus
accrocheuse que le jeu éponyme sur PS2.
EDITEUR : KONAMI.

garcon se rendant sur Mars. Le vaisseau qui
le transporte est attaqué. Vous étes sauvé in
extremis par une étrange jeune fille et un
vaisseau Lev. Ce titre est un tactical-RPG. Le
joueur suit I'histoire et n'agit que lors des

128 @usoLzsd



RESIDENT EVIL g

SURVIVOR 2 e

CODE : VERONICA
70

Voici la suite de Resident Evil
Survivor qui n'avait pas

enthousiasmé les foules lors de sa sortie sur
PlayStation, il y a quelque temps. Cette fois-ci,

c'est la PS2 qui est touchée de plein foust par ce
titre qui ne propase pas vraiment de bons
moments. Vous parcourez les lieux en vue
subjective et en incarnant au choix Steve ou
Claire. Votre quatidien: blaster a I'aide du pad ou
du gun les monstres qui vous font face et
récupérer des bonus et des objets essentiels en
un minimum de temps. Les graphismes sont
vraiment baclés et l'intérét des différentes
phases est plus que discutable. Ce Survivor 2

PHANTASY STAR
ONLINE VERSION 2

Testé en import 'été dernier (C+ 115 - B7 %),
ce PSO Version 2 ne nous avait pas totalement
convaincus. Les quelques nouveautés
comme le Deathmatch et les missions de
nuit: ne suffisent pas a relancer le challenge
pour celui qui a déja exploré
le premier PSO de fond en
comble. Mais pour le joueur
qui veut débuter dans
I'aventure, ce titre reste
excellent, et il y a encore beaucoup
de joueurs en ligne...

EDITEUR: SEGA.

| SIMPSONS
{ ROAD
RAGE

Aprés la PS2, c'est au tour de la Xbox d'accueillir le
Crazy Taxi revisité par Matt Groenning. Dans
Simpsons Road Rage, votre but est de mener ol ils
le désirent les habitants de Springfield. M. Burns a
en effet retiré tous les bus de la ville. L'occasion est
done trop bonne pour la famille la plus célébre des
Etats-Unis (aprés les Bundy) de gagner quelques
bons billets. Cette version Xbox est identique a celle
sur PS2. Le graphisme, les modes, le nombre de
personnages... tout est pareil.
Dommage mais |'essentiel, c'est que
Simpsons Road Rage ne perd pas de
son intérét ni de son humour
omniprésent et néanmoins excellent.
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS.

n'est pas un titre a vous conseiller. Reste l'univers de
Resident Evil, mais qui n'est vraiment pas mis en valeur.
Vade retro daubasse !

EDITEUR: CAPCOM.

ARTIC THUNDER

Artic Thunder est un jeu d'arcade qui vous place
aux commandes d'un jet-ski des neiges. Tout dans
ce jeu tend vers la vitesse et le spectaculaire, En
utilisant au mieux la puissance de votre jet-ski et
les capacités physiques de votre pilote vous
gagnerez des courses qui vous ouvriront de
nouveaux niveaux. La realisation d'ensemble est
assez réussie. Les premiers challenges sont
amuisants; mais ensuite les péripéties
«’en e proposent pas assez de
(i ni d'intérét pour tenir le joueur
) haleine. Malgré I'animation trés
dynamique, on s'ennuie vite,
~EDITEUR: MIDWAY.

PRO TENNIS WTA TOUR

Pro Tennis WTA Tour est un titre i I
trés orienté arcade. Vous choisissez il e ] ’

votre personnage parmi ceux i L

proposés et vous partez a |'assaut =25

des différentes manches de la WTA. 85%

Graphiquement, ce jeu est trés joli,

avec des personnages tout mignons et des

couleurs pastel. La plupart des coups existants

dans ce sport sont réalisables trés simplement.
Enfin, vous pouvez

KONAMI.

MAYA LABEILLE:
LA GRANDE
AVENTURE

Maya |'abeille,
trés en vogue
depuis Loft
Story, dispose
lors T £ de son jeu sur
Game Boy Advance. Linsecte a
la coupe afro jaune doit
traverser quatre mondes
découpés en quatre niveaux
chacun. Il s'agit ici d'un jeu de
plates-formes classique réservé
aux plus jeunes (et a Kael). Le
graphisme trés coloré et le
design des décors évoquent ceux
de Yoshi Story (N64). Aprés
chaque niveau, vous avez droit a
un petit jeu de cartes. Ce titre
fera le bonheur des enfants
(et celui de Kael).
Buoique la difficulté

-

-

semble un peu trop ; -7

élevée pour nos
chéres tétes blondes.
EDITEUR: ACCLAIM.

70%
LE MAILLON
FAIBLE

Le maillon faible du

Comme a la tele, il faut répondre
aux guestionnettes de
I'eléphantesque Laurence
Boceolini. Jusqu'a quatre joueurs
peuvent participer en méme
temps et doivent choisir leurs
représentants virtuels parmi les
24 proposés. Tout comme Gui
veut gagner des millions, ce
machin n'a définitivement rien a
faire dans une ludothéque,
Autant le regarder a la
télévision. Ca coite moins cher
et c'est tout aussi débile.
EDITEUR: ACTIVISION.

e- - plus vite dans
P



| mégahic
MAX PAYNE

Max Payne est un flic new-

yorkais qui doit infiltrer la pire

mafia de la ville: la bande de

Jack Lupino... Comme sur PS2,

dans cette version Xbox vous

devez accomplir les objectifs des diverses

missions qui se suivent. Le bullet time

permet de ralentir I'action. Ainsi, on

constate de nombreux effets s'inspirant de

« Matrix ». Max Payne est un titre trés

sombre dans lequel le sang coule a flots.

Les armes sont variées et trés sympa a

utiliser. Dans le fond, on ne constate

aucune différence entre les deux versions.

Par contre, le jeu Xbox est beaucoup plus

beau: on se croirait devant un bon gros
PC. Mais la
jouabilité n'est
toujours pas
au top. Déci-
dément, rien
ne vaudra
jamais une

TONY HAWK'S | &
PROSKATER3 &

Tony Hawk's Pro Skater 3 arrive 91%
sur Xbox dans un grand fracas de

planches qui décollent vers le firmament. Au
programme des réjouissances, des évolutions
libres, des compétitions de haut niveau, la
possibilité de récupérer des crédits pour
accéder a un équipement de pointe, et enfin,
des bonus a découvrir au hasard de votre
progression. Tous les spécialistes de la planche
a roulettes se sont donné rendezvous dans
Tony Hawk 3 et vous attendent pour des
exploits sur les plus belles rampes du monde.
Les graphismes sont particuliérement bien
travaillés et la jouabilité est instinctive, Tout
contribue a faire de ce THPS 3 sur Xbox un
incontournable du skate. Les modes de jeu
vous tiendront en haleine et 'ensemble des
défis que propose chaque partie régalera les
amateurs des premiers volets.
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avec astuces

OUAH, UN ACCES CACHE!

AH MAIS JE LE CONNAIS!
TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE LUl

-C1 K5 ( ITS

YES! 5 CIRCUITS

C A DWW
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3615 astuces

©0892704141

NOUVEAU! PERSONNALISEZ VOTRE MOBILE:
LOGO ET SONNERIES JEUX VIDEO!

0899707 303

= www.mobiles.fr ZZ> 3617 MONMOBILE

0900 70 200

NOUVEAU | == —

Sur 3817 ASTFAX, des | =

tonnes de plans, oides, iy
guides des permis.. & | * )
recevoir immédiatement | T | 4%,
por fax ou dis lo lende- | {0abul
main por courrier. Vous | = 2 ! L
pouvez oussi recevoir une | S e
copie des ostuces et solu- |~ = & L L_
fions consultées: c'est plus == =
ropicle que de recopier! e. Devil Exengle: Mekl Gear Soid 2,
de la solution. Big Shell, la carte des objets

3617 AST FAX

ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX

JEUX CONSOLES ET PC

MISE A JOUR IMMEDIATE

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement
dans un dédale, d'obtenir facilement des
armes avec un simple code, de trouver les
clés d'une porte récalcitrante, de connaitre les

couEs qui font mouche ou le code du circuit
caché, astuces® est & volre service 7|/7
24h/24 par minitel -3615 astuces- ou
téléphone -0892704141.

Fited 3615, 0892: 0,34 €mn 3617 0,84 €y DB99: 1,35€ + 0,34 €mn 0900: 0,45 €mn. Astuces est une marque dépasée Pixtel



Assez dépensé d’argent inutilement !
Maintenant que vous vous étes ruiné

dans l'achat d’une console nouvelle
génération, d’une deuxiéme manette
et d’une carte mémoire, mieux vaut
faire tout de suite le choix du
meilleur jeu. Sport, simulation,
arcade, aventure, plates-formes...
tous les plus grands jeux sont
référencés ici, pour qu’une fois,
votre porte-feuille vous remercie.

SURUIVAL HORROR
SILENT HILL 2

© Konami
o o 1 Joueur

Dual Shock 2

Carte-mémoire
Silent Hill 2 est un véritable chef-
d'ceuvre. Les développeurs de
Konami ont eu carte blanche pour
réaliser ce jeu d'aventure &
I'ambiance incroyablement tendue.
La réalisation assure un visuel
remarquable et terrifiant. Vous
incarnez ici James, un jeune
homme dont la femme est
décédée il y a trois ans. Pourtant,
elle vous donne rendez-vous a
Silent Hill, petite ville perdue des
Etats-Unis. Dés votre arrivée,
d'étranges phénomeénes se
produisent... Vous allez devoir
combatire et résoudre bon
nombre de mystéres dont la

TIR SUR ECRAN

TIME CRISIS 2

] 45‘\ ] @ Sony
i A © 1-2 joueurs
Carte-mémoire
s Dual Shock 2
Fidéle au jeu d'arcade du méme
nom, Time Crisis 2 vous invite & une
partie de shoot trés musclée. Le
nouveau Guncon se révéle d'une
excellente précision. Kill them all!

DIRBLO-LIKE
BALDUR’S GATE DARK ALLIANCE

@ lirgin Interactive
o 1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shack 2

Jeu de rdles pur et dur sur PC,
Baldur's Gate devient un Diablo-like
sur PlayStation 2. Armes blanches
et magie vont vous accompagner
tout le long de votre quéte. Diable !

130 [@usoLzsl

complexité est, heureusement,
paramétrable. Attention, les
monstres par contre ne vous
feront aucun cadeau. Notez que le
jeu est vendu dans un coffret
magnifique contenant également
un DVD bonus : le making-of du
jeu. Tous les secrets de fabrication
de Silent Hill y sont dévoilés. Une
excellente raison de craquer.

SKATE
TONY HAWK'S PRO SKATER 3

F-‘ 74 @ Activision

© 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Le roi du skate déboule 4 fond les
roulettes sur PS2. Effectuez les
plus spectaculaires figures qui
existent, a travers les Etats-Unis, le
Japon ou méme le Canada. Timber!

sl Dual Shock 2
La Nintendo 64 a son Zelda, la
PlayStation 2 a son Jak and Daxter.
Les créateurs de Crash Bandicoot
signent ici un magnifique jeu
d'aventure/action en 3D temps réel.

@ Konami
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

L]

Le jeu le plus attendu de la
PlayStation 2 est enfin la !
Kojima signe un nouveau
chef-d'ceuvre au graphisme
somptueux, aux scénes
cinématiques en Dolby
Digital 5.1, a l'action
soutenue et a la jouabilité
quasi parfaite. Snake est
donc de retour dans une
mission d'infiltration pas
piquée des hannetons.
Raiden, le second
personnage que ['on dirige
une grande partie du jeu,
fait une apparition

AVENTURE
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND

o Uhi Soft

o 1 joueur
Carte-mémaire

Dual Shock 2

Issu d'une série a succes sur PC,
Monkey Island est un jeu d'aventure
bourré d'humour, original et a la
durée de vie conséquente. |l faut
dire que les énigmes sont salées !

FODTBALL ARCADE

PRO EVDLUTION SOCCER

o Konami

© 1-B joueurs

8 Carte-mémoire

2ol Dual Shock 2

La référence du foot arcade arrive
sur PlayStation 2, et avec elle un
graphisme magnifique, des
attitudes hyperréalistes et une
précision hors du commun. Le top !

{ ® 1 joueur
Carte-mémoire
o Dual Shock 2
Capcom renouvelle un genre qu'il
maitrise parfaitement : I'action 3D.
Vous incarnez Dante, un héros qui
souhaite venger la mémoire d'un
ancétre assassiné par une
créature cachée dans les
profondeurs des douves d'un
chateau hanté, Les combats font
rage et chaque piéce se
transforme en véritable aréne de
combat. Votre armement, qui
évolue en fonction de vos
trouvailles, ou les magies, toujours
plus puissantes, vous permettent
de calmer rapidement vos
adversaires, Graphiquement
parlant, ce Devil May Cry est

ACTION 30
METAL GEAR SOLID 2

ACTION 30
DEVIL MAY CRY

remarquée. Votre but, une fois de
plus, déjouer les plans de

i dangereux terroristes et
libérer leurs otages.

. Viennent alors se méler

au scénario trés
complexe I'armée, les

services secrets ainsi

qu'une milice para-

militaire... Bref, la

routine !

SIMULATION DE GANGSTER
GTA 3

Bl @ Take two
=% © 1 joueur
- Carte-mémoire
[@F - Dual Shock 2
Aprés deux épisodes remarqués
sur PSone, Grand Theft Auto fait
son retour sur PS2. Désormais le
jeu est tout en 3D et offre un
graphisme absolument superbe.
Le principe n'a pas évolué depuis
le premier opus. Il s'agit toujours
d'effectuer pour les caids du coin
différentes missions : vols de
voitures, livraison de coke,
attentats... tout est permis.
Pire : on peut méme rouler sur les
trottoirs | Un jeu sans aucune
moralité mais qui procure des
sensations de jeu particulirement
réussies. Amis sauvageons, GTA 3
vous attend.

certainement le plus beau jeu
disponible actuellement sur
PlayStation 2. Les textures sont
aussi fines que variées et colorées
avec des animations d'un réalisme
saisissant. La caméra tourne
autour des personnages de
maniére impressionnante et donne
aux combats un dynamisme
étonnant. Plus gore, tu meurs |



GLISSE

SSK TRICKY

o Electronic Arts
o 1-2 joueurs
Carte-mémoire
- . Dual Shock 2
SSX Tricky reprend les circuits de
son prédécesseur en y ajoutant de
nombreux raccourcis, de nouveaux
éléments et surfeurs. Le plaisir de
glisse est désormais total.

BASTON
DEAD DR ALIVE 2 HARDCORE

@ Sony

© 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

Enfin un jeu de baston qui profite
au mieux des capacités graphiques
de la PS2. Combats sur plusieurs
niveaux, enchainements
dévastateurs... quelle claque !

COURSE DE GRAND TOURISME
GRAN TURISMO 3

@ Sony
o 1-2 joueurs

Carte-mémoire

Dual Shock 2

Gran Turismo 3 est enfin la sur
PlayStation 2. Epaulé par un
graphisme magnifique et une prise
en main toujours aussi sensible,
cette simulation de courses de
grand tourisme va vous étonner.
Des dizaines de circuits proposés,
aussi bien en ville que sur piste, et
des centaines de voitures des plus
grands constructeurs vous
attendent. Une merveille

COURSE ARCADE

BURN DUT

© @ Acclaim
’ © 1-2 joueurs
4 Carte-mémaire
| Dual Shock 2

Voici un jeu de course tout en
puissance. A travers différents
circuits pilotez le bolide de votre
choix en évitant, si possible, les
chocs. Gare a votre burnométre!

BEAT'EM UP
DYNASTY WARRIORS 2
¥ o THO
8 o 1 joueur

Carte-mémaoire
Dual Shock 2

Ce beat'em up vous propose de
conduire une véritable armée a la
conquéte de nouveaux territoires
infestés d'ennemis. Les combats
entre troupes ennemies font rage.

-

FOOTBALL

FIFA 2001

o Electronic Arts
® 1-8 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

La simulation de football la plus
célébre sur console se dote d'un
nouvel épisode sensationnel, tant
au niveau de la prise en main que
des animations. Champions !

SHOOT

SILENT SCOPE 2

== o Konami
o 1 joueur
Souris USB
Dual Shock 2

Silent Scope reprend du service. La
menace terroriste est toujours
présente et on comple sur vous
pour la réduire & zéro. Pour cela,
utilisez votre fusil a lunette !

" "'_,\‘_

du genre! Ce must est de plus
compatible avec le volant a retour
de force et offre une jouabilite
ultra réaliste.

BONE
READY 2 RUMBLE ROUND 2

=== o Infogrames
o 1-2 joueurs
Carte-mémoire
- Dual Shock 2
Ready 2 Rumble 2 est la suite du
jeu de boxe le plus populaire du
moment. Voici enfin une simulation
qui n'a pas la grosse téte et qui ne
se prend pas au sérieux.
Cependant, le graphisme est
d'une grande qualité, tout autant
que les animations des différents
personnages. Les boxeurs, que ce
soient des hommes ou des
femmes, sont tous capables de
balancer des coups spéciaux
complétement farfelus mais
néanmoins dévastateurs.

On en prend plein la tronche, mais
on rigole franchement! Que
demander de plus, hein ?

RESIDENT EVIL-LIKE

DONIMUSHA WARLORDS

@ Electronic Arts
™ o 1 joueur
~ Carte-mémoire

v il A Dual Shock 2
Dans la lignée des Resident Evil,
Onimusha arrive en force sur PS2.
Le principe est simple : vous errez
dans des décors en images de
synthése magnifiques a la
recherche de votre bien-aimée.
Heélas ! une foule de monstres en
a décidé autrement. Pour les
¢éliminer, vous trouverez différentes
armes blanches. |l est possible de
les faire évoluer en éliminant les
ennemis et en absorbant leur
énergie. |l faudra impérativement
résoudre de nombreuses énigmes
pour retrouver vore bellle.
Attention, elles ne sont pas
toujours évidentes...

BASKET DE RUE

NBA STREET

e @ Electronic Arts
@ 1-4 joueurs
Carte-mémaire
Dual Shock 2

Voici une simulation de basket de
rue franchement délirante et
incroyablement spectaculaire. Un
jeu d'arcade pur et dur comme on
n'en fait plus de nos jours. Yo!

COURSE DE MOTOS
MOTD EP
; @ Sony
® 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Premiére simulation de moto sur
PlayStation 2, Moto GP va vous
retourner les oreilles dans le

casque ! Sensations de conduite
uniques et prise en main realiste.

PLATES-FORMES 30
CRASH BANDICOOT 4

o Vivendi
® 1 joueur
Carte-mémaire
Dual Shock 2
Crash Bandiccot avait fait les
beaux jours de la PSone, gageons
qu'il en sera de méme avec ce
Wrath of Cortex sur PlayStation 2.
L'animal le plus poilant des jeux
vidéo, aprés Kael, vous réserve de
nouvelles surprises : séquences
de plates-formes de plus en plus
folles et adversaires a la taille et a
I'agressivité démesurées. Des
véhicules sont également
disponibles de temps & autre :
biplan, jeep ou sous-marin sont de
la partie. On pourra méme
endosser une armure, fagon Ripley
dans le film Alien.

Démentiel |

J e Viven

@ 1-2 Joueurs
Carte-mémoire

¥ i Dual Shock 2

La référence en matiére de Doom-
like sur PC investit la PS2. Durant
toute la partie, vous incarnez le
scientifique Gordon Freeman.
Lors d'une expérience dans un
labo secret américain, une bréche
spatio-temporelle s'est ouverte
dans le batiment, et des extra-
terrestres venus de nulle part en
profitent pour débarquer. L'armée
est envoyée sur place pour tout
nettoyer... Votre but: échapper
aux marines et aux aliens, Notez
que cette version PS2 dispose
d'un mode deux joueurs en
coopération inédit a ce jour. Du
grand art|

DOOM-LIKE MULTLIOUEUR
007 ESPION POUR CIBLE

o Electronic Arts
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Si son mode solo est excellent, bien
qu'un peu court, c'est par son
mode multijoueur que 007 Espion
pour cible brille de tous feux. Prise
en main démente et action & gogo.

COURSE DE FORMULE 1

FORMULA DNE 2001

o Sony
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

RS
Les amateurs de formule 1 vont se
régaler avec cette licence exclusive
FIA. Retrouvez tous les circuits,
pilotes et écuries officielles de la
saison 2001 sur votre PS2.

SIMULACTION
STAR WARS STARFIGHTER

© Uhi Soft

o 1 joueur
L Carte-mémoire
LNEY Dual Shack 2

Pour son premier titre PS2,
LucasArts fait fort| Ce shoot 3D
s'inspire de I'épisode | de Star
Wars et propose des scénes de
combats variées et dynamiques.

SHOOT'EM UP
SILPHEED

o 1 joueur
Carte-mémoire

| Dual Shock 2

L'un des tout premiers shoot'em up
sur PlayStation, mais le seul a
exploiter les capacités de la
machine : séquences 3D
magnifiques et action a gogo.



SKATE
TONY HAWK'S PRO SKATER

&= o Activision
5

Tony Hawk débarque sur la
nouvelle portable de Nintendo.
Tout comme sur PSone ou
PlayStation 2, les niveaux
proposés sont l'occasion
d'effectuer des figures
complétement folles et
d'engranger les points. Le top |

PLATES-FORMES ACTION
CASTLEVANIA

@ Konami
© 1 joueur

L'un des grands classiques de
Konami fait son apparition sur GBA.
Explorez un chéteau peuplé
d'affreuses créatures qui ne pensent
qu'a vous sucer le sang.

FOOTBALL
155 ADUANCE

= “'ﬂ : =57 g Konami

: © 1-4 joueurs
REEEE *
L wwm

Le jeu de football par excellence
arrive a grandes foulées sur GBA.
Dribbles, passes courtes et
longues, tétes, reprises de volée,
tous les coups sont permis.

DOOM-LIKE
DOoMm

@ Activision
- 40

L'ancétre des jeux d'action fait son
retour sur GBA. Doom débarque
avec tout son attirail de monstres
pour vous faire passer les pires
moments de votre existence. Le top.

JEU DE ROLE
GOLDEN SUN

o Hf_lltendn

Un excellent jeu de role aux
graphismes détaillés et colorés.
Prenez part aux multiples combats
bourrés de magie, fagon Final
Fantasy, et partez sauver le monde.

182 @usol

BEAT'EM UP

SPIDERMAN LA MENACE DE MYSTERID
f 4 @ Activision
® 1-2 joueurs

Spiderman est le héros principal de
ce beat'em up trés coloré et trés
musclé. Utilisez votre toile pour
arréter les super méchants ou voler
de building en building.

MULTLIOUEUR
BOMBERMAN TOURNAMENT

: 1 © Konami
5 © 1-4 joueurs

Retrouvez le plus fun et le plus
explosif des jeux multijoueurs. C'est
a coups de bombes que vous
éliminerez vos adversaires. Sens
tactique et dextérité obligatoires !

ACTION REFLENION

KURUKURU KURURIN

@ Nintendo
@ 1-4 joueurs

réflexion et d'action du moment. Le
principe est simple : faire franchir la
ligne d'arrivée & votre hélice sans
heurter les murs des labyrinthes.

COURSE FUTURISTE
F-ZERD MAXIMUM VELDCITY

E* @ Nintendo

i ©1-4 joueurs
-

Beo

Adapté de la version Super

Nintendo, F-Zero vous met aux

commandes d'un véhicule futuriste

sur des dizaines de circuits. Une
sensation de vitesse étonnante.

KARTING
ARIO KART SUPER CIRCUIT

224 o Nintendo
@ 1-4 joveurs

Huit des plus célébres
personnages de Nintendo sont
proposés dans ce jeu de kart.
Utilisez les différents gadgets mis
a votre disposition sur les circuits
pour ralentir vos adversaires et
tentez de rapporter I'une des
quarante courses proposées dans
cette simulation. Trop bien |

PLATES-FORMES
SUPER MARID ADUANCE 2

bl ] ."i.h.h

Super Mario World, le plus
grand jeu de plates-formes
de la SNES est adapté sur
la Game Boy Advance et

devient désormais Super Mario
Advance 2. Jouez avec Mario ou
Luigi, sautez sur le dos de Yoshi et
ses amis et affrontez Bowser, le plus
terrifiant de vos adversaires a travers
plus de cent niveaux exceptionnels.

o Nintendo
o 1 joueur

PLATES-FORMES REFLENION
WARID LAND 4

Le jeu de baston 2D le plus
célébre au monde arrive en force
sur GBA. Street Fighter 2 Turbo
Revival va vous en mettre plein les
dents et plein les yeux. Retrouvez
Ken, Ryu, Shun Li, la bande a
Bison ainsi qu'une multitude de
coups spéciaux. Chaud devant |

Wario, I'ennemi juré de Mario, est
le personnage principal de ce jeu
de plates-formes et de réflexion.

Votre but: récolter les quatres
parties d'un gigantesque diamant
pour parvenir au boss final... et ca
n'est pas toujours évident.
Graphisme magnifique et
animations réussies.

nouveaux épisodes de Zelda:
Oracle of Ages et Oracle of
Seasons, Link doit & nouveau
affronter les forces du Mal et visiter
de nombreux donjons remplis de
monstres et d'énigmes & résoudre.
Le top de l'aventure !

W

@ 1 joueur

Les jeux Game Boy Color étant
compatibles avec la Game Boy
Advance, on ne peut pas

s'empécher de parler des deux

R vowey
[ | €58
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Action Replay,

cheat codes, astuces...

*;.__ — i

D o S

DARK ARENA

Et en plus, ce mois-
ci, SSX Tricky, Gran
Turismo 2, Eks vs
Sever, Rayman,
Tenchu Il...



SSX TRICKY

et trés fun. Pas étonnant qu'il fasse partie des

codes vous permettront de débloquer.

STATS AU MAXIMUM

A I'écran titre, maintenez L1 + R1
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes: Triangle, Triangle, Droite,
Triangle, Triangle, Bas, Croix, Croix,
Gauche, Croix, Croix et Haut.

AVOIR TOUS LES CHEATS
A 'écran titre, maintenez L1+ R1
enfoncés et effectuez les manipulations
suivantes: Croin, Triangle, Droite, Rond,
Carré, Bas, Triangle, Carrg, Gauche,
Rond, Croix et Haut.

seiect Uernw ———— — -
IMergquaey City

5 B

<

Toutes les triches sont activées. Les statistiques des surfeurs sont au

maximum.

Voici le nouveau perso caché.

SSX est le jeu de glisse ultime sur PS2. Il est beau, fluide

mon ami Switch. SSX Tricky comporte guelques secrets que ces

PLANCHE COLLANTE

i / %.% A l'écran titre, maintenez L1+ R1

£ } enfoncés et effectuez les manipulations
2 suivantes: Carré, Carré, Droite, Triangle,

Triangle, Bas, Rond, Rond, Gauche, Croix,
Croix et Haut.

titres préféres de

PLANCHE MALLORA
A l'écran titre, maintenez L1 + R1

enfoncés et effectuez les manipulations o e
suivantes: Croix, Croix, Droite, Rond, o B -
Rond, Bas, Triangle, Triangle, Gauche, %
Carré, Carré et Haut, =
™ il - o
Votre board colle
4 la piste,

2 __ i '
e .%'
==

Vous disposez d'une nouvelle board
(pour Elise seulement),

MIX MASTER MIKE

A I'écran titre, maintenez L1 +
R1 enfoncés et effectuez les
manipulations suivantes:
Croix, Croix, Droite,
Croin, Croix, Bas, Croix,
Croin, Bauche, Croix,
Croix et Haut.

MODE FPS

Mettez le jeu sur pause, maintenez L
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes: Y, B, Y et B,

Fuzion Frenzy est
le party game de
la Xbox. Dans cet
univers trés
futuriste, tous les
moyens sont bons
pour remporter

la victoire.
Malheureusement,
il n'est pas treés
intéressant.

Pour les quelques
malades qui auraient
acheté ce titre,
voici les tips.

Difficile de jouer avec une telle vue.

FUZION FRENZY

MODE MUTANT
Mettez le jeu sur pause, maintenez L
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes: Y, B, X et X.

MODE WELSH

Mettez le jeu sur pause, maintenez L
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes: Y, Y, Yet Y.
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DARK ARENA

Dark Arena fait partie des trois Doom-like existants sur

GAME DOY ADVANCE

Game Boy Advance. Ce titre se démarque des autres par sa
réalisation exceptionnelle et sa fluidité. Mais, comme les autres,

il est trés difficile. Voici donc une bonne grosse série de passwords
pour ce jeu. Si avec ca vous n'arrivez pas a la fin, vous pouvez
arréter le jeu vidéo pour vous mettre a la broderie. Quoique...

Note: tous ces codes s'entrent comme password.

PASSER LE NIVEAU
NFTRWLLH

CODES SPECIAUX

TOUTES LES CLES
KNGHTSFR

B
;

MUNITIONS INFINIES
NDCRSDRT

I vous suffit juste d'aller sur la carte
et de presser select pour changer
de niveau.

Vous pouvez franchir toutes les portes
sans rechercher les clés.

Vous ne serez plus jamais en manque
de munitions. SOUND EFFECTS

CRSDR

MUSIC ON
SOUND X (]
BRIGHTNESS -8

ENERGIE INFINIE
HLGNDSBR

TOUTES LES CARTES
LMSPLLNG

DEFTH SHADING  ON
\ CREDITS

Rendez-vous mainlenant dans les
menus pour avoir accés a cette option.

Impossible de mourir.
Ii n'est plus possible de se perdre dans
les labyrinthes.

MODE GOD [SPECIAL
PASSWORD)

Enter 5_N_N

_n indique un espace.

ENTER PASSWORD
TOUTES LES ARMES 3
THRBLONS
Note: «

PRESS START TO
CONTINUE

Vous disposez de tout
I'armement du jeu.

PAESS.BELECT 70O CLEAR PASSLORD

CHEAT MODE

Entrez NRYRDDS comme password pour
désactiver les codes spéciaux.
Maintenant, vous pouvez entrer ceux qui
suivent.

ENTER PASSWORD
PAESS BELECT TO CLERR PRSSUORD

PRESS START TO

Commencez par entrer ce code,

TOUTES LES CLES

KEYS

TOUTES LES CARTES
MAPS

TOUTES LES ARMES
WEAPONS

MUNITIONS INFINIES
AMMD

ENERGIE INFINIE
HEALTH

PASSER LES NIVEAUX
SKIP

DESACTIVER LES CODES ET
REPASSER EN MODE

« CODES SPECIAUX »

PWORD

SOUND EFFECTS TES

SFN TEST

GOD MODE
ALL

C'est le
code
ultime
du jeu.

Fruse 3413, muat: 221 Fom
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NIVEAUX

Commencez par entrer le password suivant: NRYRDDS. Pour
choisir votre niveau, vous n'avez plus qu'a entrer ce qui suit:

Voici enfin, les vrais passwords des niveaux [sans cheat codes):
-PRESS BELELT 7O CLERA'PASSLUORD

LEVEL EASY MEDIUM  HARD

LEVEL EASY MEDIUM  HARD 2 CRSORPLS  UWHTSRGH  DNHGHNT
2 A M ARA ams e e 3 TKMWTHYB  TCRSORLR DBYFTHND

3 B BB BEB 4 TILLSFRT  DFRLMWTH  CSSRCNHT
4 ¢ o [{¥A 5 STCRSTRD  LLYAMGHT HNSWLLSN
5 D ([} 000 6 NTIUMLNW ~ WRMRCHNG  TSTRSTIR

3 E 13 EEE 1 NTTRDTNY  TLNDFRFR STNDRDSW
7 F FF FFF 8 ROSTMWTN  MHMNNCNS  LLRSCRSS

(] [} BG BG6 TOTRL SIS FRED B ] GTSTNDBYY  WHLLRTR LNDTBTIL

] H HH HHH Y HAm LAsER 1 YRSOTFGH  NFRCHRSN  SRCNHRDS
1 ] [ n P TUR n TWTHYURS ~ DMSSKWLL  WFLLWRWR
1 J i i ; 12 THYRCLLN  TKRRUNEN  RRKNGNWR
12 K KK KKK 1 GHVIBTHR  PGNFRMTF DNTFGHTW
1 L 1] 1L 1 HIYLNDHS ~ STWCHRST  CRRYSGNF
1 M MM MMM 15 TBFRFGHT  NSRCMNGW  CRSSWRLR
15 N NN NNN Ces codes sont ceux que vous obtenez  Fin GOFGHTBL  THSWRDSH  DSENGLND
Fin 0 0o ooo 4 la fin de chaque niveau,

ECKS VS SEVER

Eks vs Sever est le Doom-like made by Ubi Soft. Ce titre ¥
vous permet d'incarner deux personnages différents. Les g
i

objectifs a accomplir ne sont pas les mémes. Les passwords
qui suivent vous permettront de débloquer tous les niveaux.

Entrez I'un des codes suivants a I'écran des mots de passe: MULTIPLAYER PASSWORDS

Entrez I'un des mots de passe suivants:
LEVEL ECKS SEVER VULNERABLE
2 ENTREME SEVERE VORACIOUS
3 ENCITE SURVIVE VENDETTA
q EXCAVATE SAVANT VIOLATE
H EXCALIBUR SUFFER VINDICATE
B EXTORT SULPHER VESUVIUS
1 EXPIRE SERVE
8 EXACT SEETHE
] ENHALE SEVERAL
10 ENHUME SEVERANCE
1 ENDNERATE SAUAGE

12 ENPEL SACROSANCT

Vous obtenez
tous les niveaux
du mode solo.
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ANMPED : FREESTYLE

SNOWBOARDING

Amped est le jeu de glisse que tous les possesseurs de Xbox
espéraient. Il est a la fois réaliste et fun. Par contre, les différents
tricks ne sont pas toujours évidents a réaliser. Avec les codes qui
suivent, le mot liberté va prendre un nouveau sens.

CHOIX DU NIVEAU
Dans les options, choisissez Cheat, et
entrez le code suivant: BimmeGimme

Tous les niveaux sont accessibles.

SAUTS PARFAITS
Dans les options, choisissez Cheat, et
entrez le code suivant: StickiT

v

W a:’l‘:."':"tx

Vous réussirez tous vos sauls.

ACROBATIES RAPIDES
Dans les options, choisissez Cheat, et
entrez le code suivant: WhirlyGig

Un jump & 35 millions de points.
Le pied !

138 @

DESACTIVER LES
COLLISIONS AVEC LES
ARBRES

Dans les options, choisissez Cheat, et
entrez le code suivant: buzzsal as

FAIBLE GRAVITE
Dans les options, choisissez Cheat, et
entrez le code suivant: Megaleg

Hinlsm

Normal
\

.

\ my
14,581

Les sauts durent plus longtemps.
Découvrez les joies
JOUER AVEC RAVEN du hors-piste,
Dans les options, choisissez Cheat, et

entrez le code suivant: RidinwRaven

Raven est une femme qui porle une
tenue trés sexy.

JOUER AVEC STEEZY

Dans les options, choisissez Cheat, et
entrez le code suivant: ChillinwSteezy MOUVEMENTS LIBRES
Dans les options, choisissez Cheat, et

entrez le code suivant: ZiPster

(| HEREEH

7
Froersadis- & Bac

Vous étes libre d'aller oi vous le
désirez.

Steezy est un pingouin qui porte une
chemise a fleurs.

par TELEPHONE
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DINO CRISIS 1l

DEBLOQUER TOUS LES
. PERSOS DE L'EXTRA

MUNITIONS INFINIES
POUR SHOT GUN

800aeceD0063 MODE
SCORE AU B00aeaceffff
MAXIMUM

B00aee10e0ff

B00aee1005f5

MUNITIONS INFINIES
POUR LA MITRAILLEUSE
B00aeddc0063
MUNITIONS INFINIES
POUR LE SOLID
CANNON

800aed2B0063
MUNITIONS INFINIES
POUR LE PISTOLET
B00aecec0063
FIREWALL INFINI
B00aed340063
MUNITIONS
INFINIES POUR LE
LANCE-FLAMMES

Gilles, un grand flatteur, souhaite obtenir les codes Action
Replay ou des tips pour Dino Crisis ll, Ace Combat 3 et
Tenchu Il. Sois heureux, mon bon ami, ton veeu est exauce.

ACE COMVMBAT 3

DEBLOGUER TOUS LES
AVIONS
B00be6EBO101
800be6Bal101
B800be66c0101
B00be66e0101
B00be6700101
B00beG720101
B00be6740101
B00be6760101
B00be6780101
B00be67a0101
B00be67c0101

B016701800c7
801662bB00c7
B016602800c7
B01652e000c7
BO166d4000c7

LY
MISSILES INFINIS ‘,!
80166d3000c7 g

EN AVRIL, RESTEZ COOL.!

Ce maois-ci, comme toujours, difficile de choisir parmi toutes vos demandes. Certains n'ont
toujours pas saisi le but de cette rubrique. lci, on ne fait que du tip. Inutile de demander
des soluces. De méme, ce n'est pas la peine d'envoyer une enveloppe timbrée pour une
réponse a domicile: on n'est pas le courrier du ceeur. Guelques lecteurs souhaitent
également obtenir des codes déja publiés. GTA Il en est un bel exemple... Sinon pour les
autres, ceux gui ont compris, continuez ! Cette rubrique est la vétre et nous ferons tout

pour vous aider.

B016587400c7
8016699000c7
B01673ac0ic?
BO1662bc00CT
BO16Gc7400c7
B01652a000c7
B016578400c7
B01663bB00CT
B0166e6000c7
BO16773800c7
8016548000c7
BO166f2c00c?

B0165c2000c7

800aed400063

DEBLOQUER LE MODE

EXTRA DINO

800aeca80101 OBTENIR TOUS LES ITEMS
B00aecael101 Dans le menu d'inventaire, effectuez les
HEMOSTAT INFINI manipulations suivantes: R2, 2, R2, 12,
B800aeddc0009 maintenez Select enfoncé puis, Droite,
800aedde0009 Gauche, Rond, Carré, Bas, Haut et Haut.
MED. PAK INFINI DEBLOGUER TOUTES LES
800aee0c0009 MISSIONS

B00aee0e0009 A I'écran de sélection des personnages
RESCUE PAK INFINI et des missions, sélectionnez une case
800aedd00009 vide et effectuez les manipulations
800aedd20009 suivantes: maintenez Carré, pressez
FAIRE DES 99 HITS Droite, Gauche, Bas, reldchez Carré,
COMBOS maintenez Rond puis, Gauche, Draite,
B00ae3700063 Haut. Ensuite, tout en conservant le

140 =

TENCHU Il

bouton Rond enfoncé, appuyez et maintenez
enfoncé Carré et pressez Haut et Bas.
DEBLOGUER TATSUMARU

A l'écran de sélection des personnages
et des missions, sélectionnez un perso
autre que Riki ou Ayame et effectuez les
manipulations suivantes: maintenez
Rond et Carré enfoncés et pressez
Droite, Haut, Gauche, maintenez Bas
enfoncé et appuyez sur L1, sur L2.
Relachez Bas et pressez Select.
AVOIR LES MAPS
COMPLETES

Pendant le jeu, pressez Select pour aller

TELEPHONE

sur la carte, maintenez Select et R1
enfoncés et pre ssez cing fois Rond.
MOURIR
INSTANTANEMENT

Mettez le jeu sur pause et effectuez les
manipulations suivantes: R1, L1, R1, 2.
Maintenez Triangle enfoncé et pressez
Bas, Bas, Bas, Haut, et relichez Triangle.
AUGMENTER LA TAILLE

DE L'INVENTAIRE

Dans le menu d'inventaire, maintenez R1
et Rond enfoncés et effectuez les
manipulations suivantes: Droite, Bas,
Gauche et L1.
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www.FL-GAMES.com

Passez commande par téléphone,
et faites vous livrer directement
chezvous! 01.60.16.42.32

X BOX : Tous les accessoires sont
déja disponibles !

)

s
Rellonge Pod XB : 10.50 € -

L

-

Joypad XBox JAP : Tél.

|| XBOX VGABOX ... Tél
| XBOX 5-Video Cabla .. Tél.

DREAMCAST :

Joypod XBox US ; Tél. |

XBOX Hi. Def. Pack ... T&l.
XBOX AV Pack ... TéL ||

Cable de liaison

NeoGeo POCKET-Dreamcast ........ 45,55 €
DC Gun............ A 4555 €
Carles Mémoires
1mori2mo/4mo.

Nexus 2mo/4mol/16mo
aveccable! ... 22,7/30,3/45,55 €
Modem 56K avec navigateur ..53,20€
Gachettes de remplacement ............. 745€
Carte mémoire vibrante 4Mo 30,30€
DC Pistol . 3795€
Coque console transinnde 21,20€
Canne a Peche SEGA . 3195€
Cable S-Video .895€
Rallonge manette ........ % .585€
Cable DC to PC. 5320€
Maracas.. = o ... 45,55 €

10,5M12/15 €

Cable r.e- ﬁ-mnub-

PLAYSTATION / PS One / PS2 :

Action Replay 2 v.2 Jap/Us/Pal .. Tel.
Cable RGBPS1/PS2 ... 5,95 €
PS Hacker ou Puce +cable RGB ... 745 €
Falcon Light Gun + pointeur laser ... 45,55 €

SIMaAY Ssmecuey

Adaptateur Allume-Cigare PS One . 22,70 €
Memory Card 120 Blocks PS1 ........ 22,70 €
Link Cable PS1 <

Rallonge manette ...........

Manette PS2 TurbMRatenh
Télécommande PS2 ...... s

Guitare PSX

Bloc Alim PS1 Auto-vollage

Bloc Alim PS2 Jap Auto-Voltage

JEUX IMPORT :

Tarifs imbattables alors

Contactez-Nous !!! Vinning Eleven GBA

Tel : 01.60.16.42.32
Livraison sous 24h/48h Fax : 77
Pour toutes questions, Ouvert du Lundi au Samedi
n'hesitez pas @ nous contacter ! de $h00 & 19h00 Non-5Stop!

WWW.FL-GAMES.COM

CB pa phene ou par :héqm-_tlrm:ndah et
por courrier a fl-games.com BF 30 91390 Morsang sur Orge

+4.50€ da fras de por|
Outon corss rerdassererd + 6 106

= Interview

X Trem Entertainment

X'TREM EQ ERTAINMENT Sm_le en plein coeur de la
rande-B
"l N

retagne, plus

precrsement a Fishtown
[Midlands), X Trem Entertainment Limited est
une petite société dont la particularité est de
concevoir et commmercialiser des accessoires
révolutionnaires pour le jeu vidéo... Ces
bidouilleurs de génie n'en sont pas a leur
premier coup... Nous avons rencontre le
fondateur de cette jeune startdown, John S...
qui, compte tenu des licences en cours de
signature, préfére conserver I'anonymat.

Consoles+ : Pouvez-vous
vous présenter aux
lecteurs de Consoles+ ?
John S...: Bonjour, je
m'appelle John S..., j'ai
32ans et je suis né a Dover.
Aprés mes études au King's
College et a la North
London University, j'ai
travaillé trois ans a la City
pour m'apercevoir que la
finance n'était pas du tout
ma branche. Passionné de
jeux vidéo depuis mon plus
jeune age, j'ai voulu
concilier ma vie
professionnelle et ma
passion. C’est ainsi que j'ai
commencé par tenir,
pendant quatre ans, une
petite boutique de jeux
vidéo a Birmingham. La
clientéle était passionnée
mais complétement
fauchée. Pour que le
bizness tourne, nous
organisions des paris
clandestins sur les
concours de péche ala
ligne... C'est en référence a
cette époque « bredouille »,
que nous avons concgu
notre logo... Trés t6t, j'ai
travaillé sur la compatibilité
entre les différentes
consoles du marché. Une
fois mise au point une
interface universelle, j'ai
monté dans la foulée
X'Trem Entertainment Ltd.

Consoles+ : Pouvez-vous
nous parler un petit peu

plus de votre société, et
plus particulierement de
ce fameux accessoire ?
John S...: X'Trem
Entertainment Ltdi existe
depuis le début de I'année.
Nous sommes aujourd’hui
deux associés, et la société
emploie actuellement sept
salariés. Je m'occupe du
développement des
accessoires, et effectue
donc de nombreux allers-
retours vers les pays
asiatiques. Nous travaillons
aussi en partenariat exclusif
avec une société basée a
Sofia (Bulgarie), dont la
principale activité est la
recherche et le
développement de kits
permettant la lecture
universelle de logiciels.
Nous avions été les
premiers a mettre au point
un adaptateur permettant
de lire aussi bien les jeux de
la PlayStation que ceux de
la Dreamcast, etceilya
prés de trois ans.
Aujourd’hui, pour les trois
plus puissantes consoles
du marché - a savoir la
PS2, la Xbox et la Game
Cube -, nous venons de
mettre au point, avec un
partenaire basé a Macao
(Chine), un deuxiéme
adaptateur, I'Universal
Gaming System, permettant
une entiere compatibilité
entre ces trois machines!
Les premiers résultats sont




tout simplement
fantastiques! Imaginez-
vous un instant jouer a Gran
Turismo sur la Xbox, ou
vous éclater au fantastique
Rogue Leader sur la PS27?

Consoles+ : Comment se
présente ce nouvel
adaptateur, 'UGS ?

John S...: C'est en fait
simple: une fois le

« logiciel-matrice » crég, il a
simplement fallu décliner
I'UGS pour qu'il puisse étre
utilisable sur les trois
machines. Pour la PS2 et la
Game Cube, nous avons
congu un adaptateur qui se
branche sur 'interface des
cartes de sauvegarde. La
Xbox étant dépourvue de
ce type de carte nous
avons grave le logiciel sur
un DVD qui s'auto-installe
sur le disque dur de la
machine. Aucune autre
manipulation n'est
nécessaire.

Consoles+ : Mais

qu’en est-il de Sony,
Nintendo ou Microsoft?
Ne craignez-vous pas
d’avoir de gros
problémes avec la
justice?

John S...: C'est en effet
I'une de nos préoccupa-
tions, mais nous sommes
extrémement confiants. Et
ce a deux niveaux: la
législation britannique est
ainsi congue qu'elle a
toujours su protéger la
propriété individuelle et
encourager I'innovation
industrielle. D’autre part,
nos cabinets d’avocats
travaillent a élaborer un
gentlemen agreement avec
Sony, Nintendo et
Microsoft... Ce qui est sur
le point d'aboutir...

Consoles+ : Quand
pensez-vous que ce
fantastique logiciel sera
disponible sur le marché,
et comment sera-t-il
distribué?

John S...: Les premiers
modéles seront préts a étre
commercialisés dés le
début de I'été. La
distribution devrait se faire
de la fagon la plus officielle
par des réseaux originaux,
les revendeurs classiques
n'étant évidemment pas
des plus enthousiastes!
Soyez patients, vous en
saurez bien plus dans les
semaines a venir!

Propos recueillis
par Nicolai Boulanjski

Sous cet aspect
rustique se cache
un monstre de
technologie qui
pourrait bien
révolutionner le
marché...
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LE NOUVEAU SITE DE
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SOUNDTRACK

* CONSOLES
JEUX VIDEO IMPORT

DVD MANGA IMPORT
Tél : 04.91.55.67.73

Le marche aux puces

Accessoires pour consoles de jeux
Playstation™- Dreamcast™- Game Boy' !

Manette Mémoire 4 Mo VGA Box

pour Dreamcast™ pour Dreamcast™ pour Dmmust
Promo | Prome |
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£é1: 0491555919 www.neoayato.com

NI VAR
vente par correspondance de jeux video
Neo geo Cd Sega saturn
Neo geo Mvs Sega mark Il
Neo geo Pocket Sega mege cd

Neo geo Cartouche Sega gamegear
Sega megadrive

Playstation Sega dreamcast

Playstation 2 1
Atari lynx

Famicom Atari jaguar

Gamecube

Virtual boy Playdia

Disk system _Wonderswan

Nintendo 64 .

Super Famicom [/[i]3 nmuf Et:

Gameboy/Advance Cd audio
Pc cd rom

SKOF 20845
b‘lﬂaﬂmﬁ

www.neoayato.com logo d'or Fia net

=| Accessoires

Manette Dual Force 2

PS2

vec une forme taillée
pour le confort et son
grip bien placé, la
manette Dual Force 2
surprend par sa prise en main
agréable. En cours de jeu, elle
se révele également trés
précise, et les vibrations sont
correctes... Ce joypad propose
aussi deux modes
analogiques: I'un qui reproduit
le standard de la Dual Shock 2,
et I'autre celui de la NegCon.
Ce dernier est surtout utilisé
pour les volants, et procure
une plus grande précision.
Enfin, la Dual Force 2 propose
aussi une fonction
programmation, trés utile pour

les jeux de baston.

Elle permet d'attribuer a une
seule touche spécifique une
combinaison de touches pour
réaliser un coup spécial. B
Par Mad Catz.

Prix: environ 23 euros.
Intérét: % *

Boitier AV Selector
Tous formats

débouchant sur une seule
sortie audio/vidéo. Ce
sélecteur permet de connecter
plusieurs consoles sur une
seule entrée de sa télévision.
Fini les débranchements et
rebranchements de fils. Ce
boitier est également
compatible avec le
S-Vidéo. B

Par Saitek.

Prix: environ 24 euros.
Intérét: &% +%

n AV Selector pour
son coin télé, c'est
pratique. |l s'agit
d'une sorte de
multitap, comprenant quatre
entrées audio/vidéo,

Manette PX4500

PS2

des axes des commandes
analogiques. Pour restreindre
les mouvements de ces
commandes, il suffit de faire
pivoter les molettes a leur
base. De cette maniére, vous
pourrez, par exemple, bloquer
au choix les commandes
Haut, Bas, Gauche ou Droite.
Cela confére plus de précision
a la manette et peut s'avérer
fort utile dans les jeux de
course et quelques Doom-
like. B

Par Saitek.

Prix: environ 38 euros.
Intérét: »**

ette nouvelle manette

PlayStation 2 offre

quelques possibilités

supplémentaires par
rapport a |'officielle. Avec son
design futuriste, la PX4500
intégre une fonction turbo et
un systéme de verrouillage




Adrenalin Pad

" Xbox

a manette de Saitek
n'offre rien de plus
par rapport a la
manette officielle de
la Xbox. Mémes touches,
mémes fonctions, mis a part
une nouvelle disposition des
touches, et quelques grips
disposés judicieusement. Elle
integre bien sir les deux
ports pour la carte-
meémoire, mais le gros
logo vert au centre a
cédé sa place a un
design plus élégant.
Toutefois, la prise en
main est assez
bizarre, et I'accés a la
croix de direction n'est

ecommande SAH-10
PS2

pas trés naturel. Cela reste
néanmoins une bonne affaire
pour tous ceux qui détestent le
pad officiel de la Xbox. B

Par Saitek.

Prix: environ 46 euros.
Intérét: * % & 4 *

n voila, une

zapette enregistrant les fonctions
intelligente! nécessaires, vous pourrez donc
Cette intégrer dans cette seule

télecommande, celles
de la télévision, du
magnétoscope et de
la chaine hi-fi, par
exemple. Eten
plus de cela,
avouez qu'elle est
tout de méme
assez belle. W
Par Saitek.
Prix: environ 30 euros.
Intérét: * ik *

téléecommande a
infrarouge de Saitek
intégre toutes les
fonctions désormais
classiques pour profiter
sereinement du lecteur
DVD de la PlayStation
2. Elle est de plus
programmable, et de ce
fait, vous pourrez vous
en servir également
pour commander trois
autres appareils. En

GBA

différentes. Bien vu! B
Par Saitek.

Prix: environ 38 euros.
Intérét: %%+ *

e nouveau pack pour

Game Boy Advance

contient tout ce qu'il

faut pour jouer en
voyage: un adaptateur allume-
cigares, deux batteries
rechargeables, un adaptateur
secteur, un cable Link, et une
petite sacoche bien pratique
(avec sangle réglable) pour
emmener le tout. Et pour
s'harmoniser parfaitement
avec toutes les Game Boy,
elle est fournie avec cing
coques de couleurs

\undi
o dau W,
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Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du

ous l'aurez certainement remarqueé,
les inventaires dans les Doom-like
‘est un peu n‘importe quoi ! Si en
début de partie tout se tient, on ne
dispose que d'un seul pistolet, par la
suite tout se complique rapidement et ga

devient n'importe quoi. Comment imaginer un

i is est une
i ur tu grand prix du mai
h'“m:::el Non seulement Marion :qual::‘t ik
:;!l";momll est une lectrice ravissante, M

lle est ggalement pétrie de talent. Son dessin,
e

personnage portant un bazooka, deux lance-

roquettes, quatre fusils, dont un d'assaut,

une mitrailleuse lourde a canons rotatifs,
i\h.ﬁnﬂci du un pistolet, un magnum, dix mines antipersonnel,
e i 0o gst une pure merve
l‘"‘.“-'.".:!'mhng respect des couleurs et le quinze mines laser, un fusil a lunette, dix-sept
“m‘i‘ ‘}:.!:‘il:lrl Chapeau ma chérie. Tu gagnes
tout 2

les-+. grenades, une trongonneuse, une tenue de
donc un ahonnement gratos 3 Consoles+.

plongée, quinze trousses de soins et dix tonnes

de munitions dans un petit sac a dos 7 On joue
/ avec David Copperfield ou quoi ? C’est peut-étre

pour ¢a que les Doom-like sont en vue

subjective : pour que le sac a dos du héros ne

bouche pas tout I'écran!

Bomboy,
: 5/ - sac a main en croco.
VITE, TRowLy, |\ : 1 :
PASSE-Moai LA |
TROWSSE DE
soiNs B F
4

Guillaume Dauber,
Richemont (57).
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Colonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15

PLEIN
D’FLOUZE

Vincent Rischmann

rischmann@caramail.com
me traite de kéké (normal). Il se pose
beaucoup de guestions: « 1/ Je posséde
une PS2 et j'aimerais savoir si ca vaut le
coup d'acheter Crazy Taxi? 2/ Quels
sont les cing jeux que tu me conseilles
d'acheter sur P52, tous genres
confondus? 3/ Y aura-t-il un Dino Crisis
sur PlayStation 2 4/ A quand le test de
Max Payne? Est-ce un bon jeu? 5/ Est-
ce que |a Game Boy Advance est une
bonne console? 6/ Est-ce que la Game
Cube mérite un investissement
uniguement pour Biohazard et Star
Wars Rogue Leader? 7/ Quels sont les
jeux prévus a la sortie de la Xbox?
8/ Si j'ai Operation Winback sur P52,
j'en fais quoi? J'y joue ou bien je le
briile? 9/ Est-ce qu'il y a un clavier et
une souris disponibles sur P527».

M Salut kéke. 1/ Si tu as déja eu
I'occasion de jouer a Crazy Taxi
avant (par exemple sur
Dreamcast), cela ne vaut pas le
coup: le jeu est en tout paint
identique a la version Dreamcast.
Maintenant, si tu n'as jamais joue

a Crazy Taxi, alors oui, tu peux
I'acheter. 2/ Gran Turismo 3,
Maximo, Jak and Daxter, Devil
May Cry et GTA 3. 3/ Je ne sais
pas. Rien n'est annoncé pour
l'instant. 4/ C'est fait keke, réveille-
toi et regarde autre chose que ton
écran. Le test de Max Payne est
paru dans le numéro 121. C'est un
excellent jeu, trés impressionnant.
Attention toutefois a sa durée de
vie un peu courte et aux temps de
chargement un peu longs. 5/ Oui,
méme si I'écran est trés sombre.
6/ Certainement! Tu viens de citer
deux jeux impressionnants. Tu
aurais pu rajouter Luigi Mansion.
7/ ly a une vingtaine de titres
prévus pour la sortie de la Xbox en
France et te les citer tous est
impossible. En tout cas le
catalogue est riche et varié: sport,
action 3D, simulations de course,
Doom-like... y en aura pour tout le
monde. 8/ Essaie de voir ce qu'il
vaut comme combustible, parce
que comme jeu, c'est pas
vraiment une réussite. 9/ Toutes
les souris avec port USB sont
compatibles avec la PS2. En ce
qui concemne les claviers, je n'ai
pas encore eu I'occasion d'en
tester sur PS2.

SACRE BEBER!

Beber games

bebergames@aol.com
m'envoie ses questions par e-mail:
w1/ La P52 va-t-elle passer a 1500 F?
2/ Est-ce que le prix de la Game Cube
sera inférieur a 2000F? 3/ A guand le
prochain Pokémon sur GBA? 4/ Quelle
est la date de sortie de Buake IV? 5/ Un
jour, il faudrait prendre en photo tous
les membres de la rédaction en string.
(a serait super drdle. Bu’en penses-
tu?n,

M Salut kéké. 1/ Oui mais pas
avant quelques mois, a la fin de
I'année, pour Noél trés
certainement. 2/ Oui. Le prix de
vente de la Game Cube a été
annoncé a 249 euros. La console
sort le 3 mai prochain avec 20
jeux. 3/ Patience! Avec plus de
350 monstres annonces, le jeu est
attendu pour le mois de
décembre prochain au Japon.
Autant dire, pas avant un an en
France. Ah ben oui, c’est comme
ca (la la la la laaaaaaa). 4/ || s'agit
d'un jeu PC et je n'ai pas d'info
sur sa date de sortie, que ce soit
sur PC ou bien sur console.

5/ Oui, c'est trés drole en effet.

Kael est pété de rire et a fait dans
sa culotte. On est d'accord pour
poser, mais a une seule condition,
que tu viennes aussi sur la photo
avec ta sceur!

DUGAT RIT!

Thibaud Dugat

td42160@yahoo.fr
m'envoie ses questions par e-mail: « Je
t'écris pour te poser quelques
fuestions, et f'en profite pour vous dire
que vous étes les meilleurs. 1/ Je viens
d'acheter Burnout en suivant vos
conseils. Je trouve le jeu trop difficile et
pourtant vous ne I'avez pas indiqué.
Est-ce moi qui suis trop nul ou est-ce un
oubli de votre part? 2/ Je suis fan de
Doom-like. Est-ce gue Half-Life est un
bon achat? 3/ Quand sort Final
Fantasy X? 4/ Un ami m'a dit que
Square était en faillite. Est-ce vrai?
5/ Quels sont les dix meilleurs jeux P§2,
tous genres confondus? 6/ Publies-tu
tout le courrier qu'on t'envoie? ».

M Salut kékeé. 1/ C'est un bon
choix. En effet, le jeu n'est pas
facile, mais dans un sens ce n'est
pas plus mal... Quand un jeu est
trop facile et qu'on le termine
rapidement, ¢a fait mal au porte-
monnaie! En ce qui conceme le
test dans Consoles+, il s'agit en
effet d’'un oubli de la part de
Zano. Zano est un gros tueur aux
jeux de caisses et, comme
Obelix, il ne connait pas sa force;
en effet, il est tombé dans une
marmite de Kro quand il était
enfant. 2/ Incontestablement,
c'est le meilleur Doom-like du
moment du PS2, tant par son
sceénario que par I'action

Béber?
bergerota@aol.com.

MGS ? C'est du solide! Et on sait
de quoi on parle...

Alain Connu.
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proposeée. 3/ Final Fantasy X sort
en version officielle I'été prochain.
4/ Je ne sais pas si Square est en
faillite, mais il a un gros probléme
d'argent. Kagotani san, notre
correspondant au Japon nous
apprend que la série des Final
Fantasy ne se vend plus aussi
bien qu’avant, alors que,
parallélement, le colit de
production des jeux est de plus
en plus élevé. Si Square n'avait
pas claque la porte au nez de
Nintendo lors de la sortie de la PS
et de la N64, je pense que ses
problémes financiers
n'existeraient pas aujourd’hui.

5/ Les dix meilleurs jeux PS2?
C’est un avis personnel, bien sir.
Dans le désordre: Pro Evolution
Soccer, Onimusha, Maximo, Gran
Turismo 3, Devil May Cry, Jak
and Daxter, WipEout Fusion,
WRC, Virtua Fighter 4 et Half-Life.
6/ Non, car on pourrait remplir
tout le magazine avec. Et on ne
s'appelle pas encore Courrier+ !

RACHELLE
MA BELLE

Rachelle Surato

ratata22@caramail.com
m'appelle « son petit koko d’amour ».
J'adore qu'on me parle comme ca. Voici
ses questions: « 1/ Maximo a une
difficulté élevée, mais aura-t-il une
honne durée de vie? 2/ Je suis fan des
Resident Evil, est-il prévu un Dino Crisis
sur P§27? 3/ Il parait que Final Fantasy U
et Ul sortiront sur PSone en francais, et

pour moins de 15 euros. Info ou intox?
4/ Sur GBC, j'ai presque terminé le jeu
Lelda Dracle of Ages. Y a-t-il une grande
différence avec Dracle of Seasons?
Dois-je I'acheter? 5/ A quand la suite de
Lelda sur GBA? B/ Est-il prévu une
version rétroéclairée de la GBA? Je
trouve cette console trop sombre. Peut-
on imaginer des couleurs plus vives?
Certains titres sont injouables si on n'a
pas le bon angle de vue! 7/ C'est bientdt
mon anniversaire. Ouels jeux PS2 me
conseilles-tu dans les catégories
suivantes: jeux de rile, plates-formes,
action/aventure, Resident Evil-like et
multijoueur?»,

M Salut kokotte. 1/ Sil'on
considére qu'il devient
rapidement trés difficile d’avancer
dans les niveaux de Maximo,
alors, oui, la durée de vie du jeu
est trés bonne. 2/ Je ne suis pas
au courant d'un nouveau Dino
Crisis sur PS2. C'est Capcom qui
s’occupe de cette série, et siun
nouveau volet venait a sortir ce
serait au Japon. Je te conseille
donc d'éplucher attentivement
les pages Japon du magazine.

3/ C'est @ moitié vrai: Final
Fantasy V n'est pas annonceé en
France. Par contre il est exact
que Final Fantasy VI est
disponible. Il s’agit de la version
Super Nintendo de I'époque: pas
de nouveaux graphisme et une
bande sonore tout aussi limitée.
Par contre, si tu es possesseur
d'une PS2, tu trouveras une
démo jouable de Final Fantasy X
avec le jeu. Demiére chose: ce
Final Fantasy VI colite 15 euros

LE PRIX

3
D’EDDY KACE
C'est Julien Madérou (jeanmiboc@hotmail.com)
nui gagne le prix d'Eddy Kace. Son dessin, réalisé
sur ordinateur, m'a hien fait rigoler. Colin May
Cry, il fallait oser. Maximomo c'est pas mal non
plus. Mais ce que je préfére, c'est le cadon: une
superbe crotte de nez de Dick Rivers. [a c’est
top! Pour la peine, Julien recevra le prochain
numéro dédicacé par toute I'équipe (mais sans

crottes de nez).

environ. 4/ Oui, les deux jeux sont
différents. Je te conseille
fortement Oracle of Seasons qui
est franchement un trés bon jeu
d'aventure action. Si tu termines
Oracle of Ages, tu auras droit a
un code secret a rentrer dans
I'autre épisode et qui t'apportera
une épée plus puissance d'entrée
de jeu ainsi que plus d'énergie.
Sympa non? Tu peux donc
acheter ce jeu sans probléeme.

5/ Difficile a dire! Miyamoto n'a
jamais fait deux fois le méme jeu
sur une méme console. Or les
jeux Nintendo sur GBA sont en
grande partie des adaptations de
titres Super Nintendo. Je réve
comme toi du Zelda 3 sur GBA,
mais je n'y crois pas trop. Pour
I'instant, aucun Zelda n'est
annoncé sur cette console. Il
existe cependant un moyen de
jouer a Zelda sur GBA. Puisque tu
as acces a Internet, tu n'es pas
sans ignorer que des petits
malins ont développé des
émulateurs NES sur GBA (on
trouve également des émulateurs
ZX Spectrum). On peut ainsi
profiter de I'intégralité des jeux

CoN5oLES -i:

NES sur sa GBA: Super Mario
Bros 1, 2 et 3, Metroid 1 et 2 et
bien évidemment, Zelda!

6/ Absolument pas. Le probléme
de lisibilité de I'écran de la GBA
n'est pas une nouveauté, et
nombreux sont les joueurs a
protester. Cependant, aucune
nouvelle version de la GBA n'est
annoncée. Au Japon, des
bidouilleurs proposent d'installer
soi-méme un tel écran sur sa
GBA. Le kit est en vente sur
Internet et le résultat final est pas
mal du tout. Mais attention,
installer ce kit n'est pas donné a
tout le monde, il faut de bonnes
notions de bricolage! 7/ Je
demande I'avis a deux kékés de
la rédaction, Kael et Gia. Alors,
dans la catégorie jeu de rdle:
Shadow Hearts et prochainement
(cet eté) Final Fantasy X. Plates-
formes: Jak and Daxter et
Klonoa. Action/aventure: Metal
Gear Solid 2 et Maximo. Resident
Evil-like : Resident Evil Code
Veronica, Devil May Cry et
Onimusha. Jeux multijoueurs:
Red Faction ou Pro Evolution
Soccer.

Romain
romain013@free.fr
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YANNICK
TA REUM

Yannick, Bordelais de naissance

et lecteur de Consoles+ par
ailleurs, me demande: « Je me pose une
guestion depuis quelque temps. Etant
possesseur d'une P52 et grand fan de
jeun de tennis et de baston réaliste
[c’est-d-dire sans houles de feu ni
disparitions inexpliquées), j'aimerais
savoir quels jeux vous me conseillez,
sachant que je posséde déja DoR 27 ».

M Salut kéké. Alors tu ne vas pas
avoir tellement le choix, et c'est
tant mieux pour toi: le seul jeu de
baston qui ne soit pas

« fantaisiste » sur PS2 est Virtua
Fighter 4. Il sort le mois prochain
en France (il est déja disponible
au Japon) et devrait étre en test
(si tout va bien) dans le prochain
numéro. Tekken 4 est trés bien,
mais il ne rentre pas dans ta
catégorie de jeux de baston.

ICI NIKO

Nicolas, 17 ans, lecteur de

Chalet dans le Maine-et-Loire
[j.boisvilliers@libertysurt.fr) me
demande: « 1/ Quand Soulcalibur 2
sortira-t-il sur P527 2/ Penses-tu que
Dead or Alive 3 sortira sur PS2 ou sur
Game Cube? 3/ Lequel de ces deux jeux
me conseilles-tu sur P52: Dead or Alive
2, Tekken 4, Virtua Fighter 4 ou Bloody
Roar 37 Lequel préféres-tu
personnellement? 4/ Que penses-tu
d’Auto Modellista? 5/ A quand un site
Internet Consales+ ? 6/ Pourquoi
Capcom a-t-il décidé que la Game Cube
serait la seule bénéficiaire de la série
Resident Evil? 7/ Laguelle des nouvelles
consoles préféres-tu? B/ Que penses-tu
de la politigue commerciale de
Microsoft?».

M Salut kéke. 1/ 1l est difficile de
savoir a I'neure actuelle si
SoulCalibur 2 sortira sur console.
On sait que le jeu est actuellement
prévu en arcade et qu'un portage
sur console est possible.
Maintenant, reste a déterminer sur
laquelle. Il y a une grosse licence
exclusive dans I'air et plein de
dollars en jeu.

2/ Pourquoi pas? Le jeu est une
exclusivité Xbox, mais pas
éternellement. D'ici quelques
mois, on peut étre certains que ce
jeu sera adapté sur une autre
console. La PS2 et/ou la Game
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Cube donc. 3/ Dans I'ordre de
préférence: VF4, Tekken 4, DoA2
et Bloody Roar 3. J'ai un faible
pour VF4. 4/ A I'heure ou je t'écris
je n'ai pas encore eu I'occasion
de jouer a Auto Modellista. Il
m'est donc impossible de te
donner mon avis. Si on en juge
par les images, il a I'air
convaincant. Mais c'est
insuffisant pour se faire une
opinion. |l faut voir I'animation, la
prise en main et l'intelligence
artificielle des concurrents. 5/ Ce
n'est pas a |'ordre du jour. On
reste fidéle au papier. 6/ C'est
vrai. Si on trouve sur PSone, sur
PS2 et méme sur Dreamcast des
épisodes de Resident Evil,
I'arrivée de la Game Cube a
compléetement changé la donne.
Capcom s'est en effet engage
avec Nintendo a développer des
Resident Evil en exclusivité sur la
Game Cube. Tous les premiers
épisodes de la serie seront
adaptés et les nouveaux ne
sortiront que sur Game Cube.
Pourquoi? Pour des histoires de
gros sous. 7/ C'est une question
piége et c'est pour cela que je ne
vais pas te répondre. Si, par
exemple, je dis que c'est la Xbox,
tout le monde va penser que je
déteste les autres... La PS2, la
Xbox et la Game Cube sont toutes
les trois de bonnes consoles avec
leurs points forts et leurs points
faibles. 8/ Hégémonique et
impérialiste dans le monde du PC.
En ce qui conceme la Xbox, elle
vaut ce qu’elle vaut. Son prix de
vente est en rapport, je suppose,
avec ce qu'on trouve a l'intérieur:
un disque dur, un processeur a
733 MHz, un chip graphique de
tueur fabriqué par nVidia...
Personnellement, je trouve
I'addition salée. Microsoft vendra
certainement sa Xbox aux jeunes
adultes ou aux gamers, mais plus
difficilement aux enfants.

SALUT! C’EST
STEVENS

Stevens (goraeve@wanadoo.fr),
est un collectionneur d'anciens

numéros de Consoles+. [l me demande
comment se procurer les quelques
numéros qu'il e posséde pas.

M Salut Stevens le kéké. Deux
solutions: téléphoner au 01-64-
81-20-23 et prier trés fort pour
que tes numéros manquants

soient toujours en stock, ou alors
lancer un appel a de généreux
lecteurs qui, grace a ton e-mail,
te communiqueront leur liste de
magazines. C'est beau la
fraternité.

WILLIAM
C'EST PIRE...

William Ngao
la.pesteB@caramail.com
me pose des tonnes de questions:
« 1/ Je voudrais savoir quand sortira
Onimusha 2, Dynasty Warrior 3 et
Grandia 2 sur PS2. 2/ J'hésite entre
acheter WipEout Fusion, Maximo et Max
Payne. Lequel choisir? 3/ Onimusha 2 et
Dynasty Warrior 3 valent-ils le coup
'8tre achetés? 4/ Es-tu certain que
SoulCalibur ne sortira pas sur P52?
5/ §'il sort quand méme, que choisir:
SoulCalibur 2 ou hien Tekken 47 ».

M Salut kéké. 1/ Onimusha 2 sur
PS2 sort ce mois-ci au Japon.
Quant a Dynasty Warriors 3, il est
attendu trés prochainement en
France (s'il n'est pas retardé
encore une fois). Enfin, Grandia 2
sort également ce mois-ci au
Japon. En France, c'est Ubi Soft
qui s'occupe de sa distribution, et
il n'est pas prévu avant quelques
mois. 2/ Ce sont trois jeux
complétement différents! A toi de
voir si tu préféres une simulation
de course futuriste, un jeu de
plates-formes et d'action ou bien
un Doom-like. Je ne peux pas
t'aider, les trois sont trés bons.

3/ Oui, si tu aimes le genre.

4/ Non, vraiment pas certain.
Comme je I'ai répondu un peu
plus haut, tout va se jouer a
coups de licence exclusive et de
dollars. 5/ |l s'agit de deux jeux
de baston bien différents. D'un
coté, un jeu de combat a I'arme
blanche, fantaisiste par ses
coups spéciaux, et de I'autre, un
jeu de baston plutot réaliste.

DIEGO DE
LA SVEGAS

Diego, 20 ans, trouve que les

magasins de jeux vidéo
sélectionnent trop leurs jeux. Par
exemple, il n'arrive pas @ mettre la main
sur Rez pour Dreamcast. Voici ses
questions: « 1/ Je cherche Doom, Alien
vs Predator et Wolfenstein sur Jaguar.
Connais-tu des adresses susceptibles
de m'aider? 2/ Duke Nukem sur GBA
est-il un bon jeu? Je n'ai pas vu de test.

3/ Pourquoi augmenter sans cesse le
prix du magazine? PS: Seghira est-elle
célibataire ? Peun-tu I'embrasser de ma
part?n,

M Salut Don kékeé. Tu sais, je
comprends tout a fait les
magasins de jeux vidéo. La
sélection d’un jeu est trés
importante. Tu t'imagines la téte
du gérant qui se retrouve avec
des centaines d'invendus qui
encombrent ses rayons? Ga
craint! Alors, pour que les ventes
soient les meilleures possible, les
boutiques font une sélection
drastique de leur catalogue de
produits. 1/ Houlala! Difficile de
te dire si des boutiques
d'occasion vendent encore des
jeux Jaguar. Je ne vois qu’une
solution: faire des recherches sur
Internet ou bien t'armer de
patience et passer un coup de
téléphone a chacune des
boutiques dont tu as la pub dans
ce magazine. Bon courage!

2/ Aucune idée: le jeu n'est pas
encore sorti! Ce qui explique
pourquoi tu n'as pas trouve le
test dans Consoles+. 3/ C'est la
vie. Le prix du papier augmente
et donc le prix du magazine
aussi. Une relation de cause a
effet vieille comme la presse...
Seghira est toujours célibataire.
Envoyez vos candidatures et liste
de mariage LVMH exclusivement
(numéro de téléphone et photo
indispensables) a cette adresse:
Seghira mon amour

Consoles+

43, rue Pierre-Avia

75754 Paris Cedex 15.

HEY DJUDE

Djude (djude@anl.com) a plein de

questions @ me poser:
« 1/ Max Payne sortira-t-il sur Game
Cube ou non? 2/ J'ai entendu a la télé
que Dead or Alive 3 allait sortir sur PS2.
Est-ce vrai? 3/ Peut-on I'attendre sur
Game Cube? 4/ Shenmue 2 sortira-t-il
sur Game Cube? 5/ Je vais revendre mon
PC (Pentium 4 a 2 GHz, 128 Mo de
mémoire vive et 30 Go de disque dur)
pour m'acheter la GC et deux ans de
jeux. Bu'en penses-tu? 6/ Ne trouvez-
vous pas que Microsoft se base trop sur
la puissance de sa machine? 7/ Les infos
que vous donnez dans Consoles+ et
celles que j'entends a la télévision sur
les ventes de jeux au Japon ne sont pas
les mémes. Pourquoi?».

M Salut kéké. 1/ J'ai posé la
question a I'attaché de presse

de Take Two et il me répond
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qu'il n'est pas encore au courant
de |'adaptation de ce jeu sur
Game Cube. Wait and see,
dongc... 2-3/ Comme je I'ai
répondu a d'autres lecteurs,
Dead or Alive 3 est une licence
exclusive Xbox. Mais cette
exclusivité sautera dans
quelques mois. Il y a donc de
fortes chances de voir ce jeu
arriver sur PlayStation 2 ou sur
Game Cube. 4/ Pour l'instant, je
n’en ai pas entendu parler.

5/ Je ne suis pas certain que tu
fasses une bonne opération. J'ai
moi-méme un bon PC et je ne le
revendrai pas! Les jeux PC,
méme s'ils sont de moins en
moins nombreux a sortir, ont un
toucher exceptionnel.
Maintenant, si tu as besoin
d’argent, je ne vois pas d'autre
solution pour toi que de
revendre ta béte de course. Tu
la vends combien d’ailleurs ?

6/ Non, je ne crois pas. Et s'ils le
font ils ont bien raison: une
console, a la différence d'un PG,
n'est pas « upgradable », pas
évolutive si tu préféres. Pendant
toute sa durée de vie, la console
aura le méme processeur
principal, la méme mémoire
vidéo, etc. Alors, mieux vaut
prévoir fort tout de suite et étre
tranquille quelques années,
non? 7/ Nous sommes un
magazine mensuel. Les chiffres
de vente que nous avons sont
donnés environ deux a trois
semaines avant parution du
magazine. |l est donc évident
que ces chiffres différent d'avec
ceux de la télé qui sont tout
frais. Autre chose, nos sources
d'informations ne sont peut-étre
pas les mémes non plus.

SLASH DOWN

Tom m’enveie ses question par e-

mail (devilomnislash@aol.com)
Voici ce qu'il me demande: « 1/ Sais-tu
quand sortira le second épisode de Devil
May Cry? 2/ Comment se fait-il que je
ne trouve nulle part GTA 3 sur
PlayStation 27 3/ Est-ce un bon jen?
4/ Est-ce que Final Fantasy Nl sera le
dernier épisode de la série? 5/ Sais-tu
quand sort Final Fantasy N en France? Et
le NI? B/ Sur quelle console sortira le
Final Fantasy NI?».

M Salut kéke. 1/ Oui, il sort au
mois de mars au Japon. |l sera

]
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donc disponible dans les bonnes
boutiques d'import au moment
ol1 tu liras ces lignes.

2/ Certainement, parce que c'est
un trés bon jeu et qu'il se vend
trés bien. Je ne vois pas d'autres
explications. Ah si, peut-étre
parce que les syndicats de police
ont acheté tous les exemplaires
pour éviter que GTA3 n'inspire de
mauvaises idées aux
sauvageons. 3/ De |'avis de toute
la rédaction, GTA 3 est un
excellent jeu sur PlayStation 2.
4/ Je ne crois pas. |l me semble
qu'un Final Fantasy Xl est prévu,
non? 5/ Oui, j’ai déja répondu a
cette question, il sort cet été en
version officielle. 6/ Sur PS2 trés
certainement.

BENIN SOIS-TU

Cédric hervpat@yahoo.fr

m'écrit du Bénin. Voici ses
questions: « 1/ Buels sont les meilleurs
jeun de combat, de foot et d'aventure
sur Game Boy Advance? 2/ Autrefois, on
avait la possibilité de jouer avec des
jeux Bame Boy sur Super Nintendo. Est-
ce le cas avec ceux de la Game Boy
Advance? 3/ Comment correspondre
avec des joueurs européens?»,

M Salut kéké. 1/ En matiére de
jeu de foot, je pense
qu'lnternational Superstar Soccer
est un bon achat. Pour les jeux
d'aventure, tu peux choisir les
deux épisodes de Zelda. Méme si
ce sont des jeux pour Game Boy
Color, ils sont parfaitement

N’OUBLIEZ PAS

* Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiée dans le magazine [votre photo, pas I'adresse), a
cété de vos euures. Il arrive que certains lecteurs ressemblent a

Niiico. Bu'ils se consolent, ils n'ont qu'a m’envayer une photo de leur
grande seur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass'qu’aprés c'est trop pas possible de les scanner!

» Upus pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

o Niiico (I'ami des 5R) s'occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail a 'adresse sus-mentionnée. k

« 5i vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Web dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées a Niiico.

compatibles avec la Game Boy
Advance. A part ¢a, le mois
demier, Golden Sun est sorti. Il
s'agit d'un RPG fagon Final
Fantasy. Il est intégralement
traduit en francais. Pas mal non?
2/ Non pas pour I'instant. Je vois
mal Nintendo sortir un adaptateur
Game Boy Advance pour la Super
Nintendo. Cependant — mais je
pense que cet accessoire est
réservé a la presse spécialisée -,
nous avons a la rédaction un
adaptateur de jeux Game Boy
Advance pour la Nintendo 64.

3/ Eh bien, en faisant exactament
ce que tu viens de faire. Grace a
ton e-mail, tu vas, je 'espére,
recevoir plein de messages de la
part des lecteurs de Consoles+
et, pourquoi pas, rencontrer la
petite console de ta vie, et faire
plein de petits jeux avec!

ET PAF
DANTEDENTS!

Dante, un lecteur pressé d'en

finir avec I'Enfer, me demande
de publier 'adresse de son forum de
discussion. 5i vous avez accés a
Internet, c'est le moment d'y faire un
tour: www.forums.ketix.com/iform.
asp?ifor=1027341
Avec un peu de chance, vous tomberez
sur Kaelo, qui 5'y rend aussi
régulierement que chez le coiffeur. Et
c'est peu direl...

M Salut kéké. Bon ben voila, le
bonheur c’est simple! Ton
adresse est publiée dans C+.
J'espére que tu auras plein de
connexions sur ton forum. Tu
nous tiens au courant?...

@nsoLeszl
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