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. : Przygodowo-platformowa
Najnowsz nosna konsolka _ R Y9 P
32‘]bi?r:,vg 52;:: P;noﬂ iwoscil Futurystyczne wyscigi z elementami RPG
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PROSKATER

Najlepszy deskarz w akcji!

Nowe, lepsze przygody
Super Mario

e

2 Lupa z podswietleniem
Multi-link Powieksza i oswietla ekran
Kabelek do tgczenia
konsolek GBA

1 Mario i przyjaciele :
J Przygody Raymana teraz na GBA w gokartowych wyZcigach iy !
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Premiera
GameBo ya Ad-
vance jui za nami.
Wszyscy wiemy,
jak wspaniafe to
urzadzenie i 2e
warto je mieé.
Tylko ktére gry
wybrac?
Pomagamy w
trudnej selekcji
recenzujac
pierwszych 15
gier na te
konsolg!

Spider-Man 2 - The Sinister Six ......-cceoveveeeane. 20
Tomb Raider-TheCurseOf TheSword ............ 321

F’_inobee Wings Of Adventure
- Super Dodgeball Advance
Super Mario Advance
Tony Hawk's Pro Skater 2

............................ X-MEN - Wolverine’'s Rage
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i 7 R A Yt powiekszenia kacika POCKET
W magazynie konsolowym
NEO PLUS. Kacik o
kieszonsolkach mial na
poczatku pot strony, po kilku
zas miesiacach zajmowat ich
juz trzy, a listy z prosbami o
§ powiekszenie wcigz
przychodzily. Efektem naszego
zniecierpliwienia i wielkiej
mitosci do konsolek recznych
jest wiasnie GAMEBOY
MAGAZYN, w ktérym
regularnie dzieli¢ sie z Wami
becdziemy informacjami ze
Swiata konsolek firmy
Nintendo, ale nie tylko!
Wytawiaé bedziemy
najswiezsze wiadomosci,
recenzowac gry dobre i

I i ‘i A . g \ i -
.  F— ostrzegat przed stabymi. A
e ! zawartnsc Magaz II“ ‘N Lt 1 wszystko to w hotdzie tym
' : 673 o malym cuderikom, ktore nie

Spismesel R s : pozwalaia nam sie nudzic w
Np sy Ccz NowWego kuja autorzy ot = <! drodze do szkoty, na nudnych
gier na GameBoy Color i Gameboy Advance .... 6 Wykiadach; e poczulek_alnl 5
R nzje gier: Ga B Alanih AP lekarza. Dzi$ osiagnely juz one
Recenzje gier: GameBoy Color

taki poziom, ze Smiafo
konkurowac moga pod

Hisoria gier z Pokemonami eyl Wegicdem 2 Wigksimi
konsolami. Nareszcie mozna

O{?IS. Pokemon Gold i Sllvtei: - zostan . ol owiedziec o ich arafice:
najlepszym trenerem! Czesc 1 ) i b s OIEN e
Tips & Tricks - kody i utatwienia do gier S AT ST : i, i --Zachwycajaca” bez clenla
Emuzone - kacik emulacii oszustwal
Pocketto’'vwanie - felieton Zapraszamy do Iektury 2
Cool stuff - fajne przystawki nastep.nv numer GBM juz po
do naszych przenosnych konsolek wakacjach!

Listonosz - listy do redakgji : Pocketto i Gulash




Nowosci ze $wiata przenosnych konsolek, czyli co szykuja nam autorzy gier...

ATLANTIS: THE LOST EMPIRE
wstawito sie przede wszystkim tym,
ze zaistnie¢ miato zaréwno w wersji
na GameBoya COLOR i GameBoya
Advance. Mial to by¢ dowod na to,
2e da sie pisac gry tak, zeby
zadowoli¢ wszystkich. Ostatnie
informacje od firmy Eurocom
wcigz napawaja optymizmem, a
nowe obrazki pozwalajg oczekiwac
gry conajmniej dobrej. Do obsiugi
bedzie kilka postaci, z ktorych
kazda bedzie miala inne nieco

umigjetnosci i mozliwosci. Na
przykiad jedna z nich ma w kieszeni
latarke i kiedy zgasnie $wiatto radzi
sobie calkiem niezle. Generalnie
rzecz biorac efekt latarki ma by¢
catkiem zgrabnie wykonany. A
oprocz tego basniowe lokacje, mita
muzyka... Taki ALONE IN THE DARK z
nieco Izej potraktowanym watkiem
grozy. W zwigzku z powyzszym
dobra zabawa jest tylko kwestia
czasu. No céz... Pozyjemy...

I zagramy juz niedtugo!

Atlantls - The Lost Empire

Idea gier z serii MONSTER RANCHER
bazujne nieco na pomysle
Tamagotchi. Hodujemy potwory,
szkolimy je, karmimy, a potem
wystawiamy do pojedynkow. O ile
jednak w Pokemonie ideg byio
szukanie i zbieranie, o tyle tu nacisk’
polozono raczej na opieke nad
potworkiem. Nawet podczas walki
Zwracajg Ci uwage, e Twoj pupil jest
Zmeczony, czy ciezko ranny.
MONSTER RANCHER 2 GO jest
propozycja Rancherowg na GBA.
Zwraca uwage elegancka grafika—
wszystko dziac sie bedzie w pigknych
rysowanych tiach, ktore do ziudzenia

przypominaja tréjwymiarowe. Az nie

do wiary. Czekamy z niecierpliwoscia,
bo kazda gra z tej serii zaskakuje
jakimé patentem (np. wersja na PSX
tworzyla potwory na podstawie piyt
muzycznych — wkfadates ptyte CD z
muzyka, a konsola mowita jaki
potworjest w nigj zaklety).

BOMBERMAN TOURNAMENT! Czy
nie kojarzy sie Wam ta nazwa z
UNREAL TOURNAMENT? | stusznie!
Bo idea ta sama - zostac samemu
na polu gry. Tylko wykonanie
inne. 0toz zatozenia Bombermana
Znamy juz wszyscy. Nie? Wiec
$migamy sobie po kwadratowe]
arenie zostawiajac bomby. Bomba
po jakims czasie wybucha i
zatatwia wszystkich w poblizu,
oraz wysadza siabe sciany. Pod
tymi stabymi scianami
poukrywane sa niespodzianki. Np.
bomba — mozesz zostawic o jedna
bombe wiecej na raz. Oghik -
promien wybuchu jest wiekszy.

Wrotki - poruszasz sie szybciej, itp.

Oczywiscie trzeba wszystkich
pozatatwiac. Bedziemy mogli juz

L wkrotce do tej oszalamiajace] ary

zasiasc, takze w czterech graczy.
Jednakze juz dzis wiadomo, Zze ma
ona pewng podstawowa wade.
0Otoz jest... uzalezniajaca. Areny

pokombinowane tak, ze ociekaja

ciekiym miodem. Po prostu
zasiadasz i wstajesz jako
osiemdziesiecioletni staruszek,
tylko po to, zeby zaiozyc okulary,

Naprawde gra nie ma scbie
rownych. Do tej pory mazna byio
grac tylko w domach — na PSXie
gtownie. A teraz?

Mozna jezdzic z

kumplami od

petli do petii,

Zeby nie

przerywac.

Nareszcie!




WARIO LAND 4 jest jedna z bardziej
oczekiwanych gier na GBA. Jak do tej
tytut 6w zdecydowanie promowaio

pomystowe planowanie poziomow.

Ciezko rozgryZc jak sie to koderom
udawato, ale patenty, jakimi

dotychczas przepetnione byty gry o
wasatym grubasku na GBC potrafity

przyspawac do konsolki nadiugie
godziny.

Tymczasem WARIO 4 takze zapowiada

sig wreszcie przepieknie. Spojrzcie!
Zupetnie nowy wyglad, na ekranie

zatrzesienie detali, a giéwny bohater

szaleje, niczym dzikus. Oby tak dalej!

Jest szansa na BROKEN SWORD na GBA!

Nawet spora szansal! Skoro koderzy
opracowali juz silnik graficzny, ktory
speinit ich oczekiwania, mozemy sie
spodziewac jej ha gwiazdke 2001.

Na platformy wieksze (takie jak PC, X-
BOX, czy PSX) robiona jest aktualnie
trzecia czesc tej gry. Wiadomo jednak,
Ze GameBoy Advance dostanie tytut:
BROKEN SWORD: SHADOW OF THE
TEMPLARS i jest to dokladne
przeniesienie pierwszej czescitej
wspaniatej przygodowki. Coz —

zobaczymy. Na razie mamy te obrazki...

Resident Evil

Jeszcze na kolorowego GameBoya

No i powr6t! Wielki powrot. Jakis czas temu prace nad RESIDENT EVIL na GBC
byly juz bardzo zaawansowane. Potem przekiadano terminy i przektadano... Az
w koncu RESIDENT umari. Niestety. Wtedy ozwaly sie giosy o ALONE IN THE
DARK. Co zmyslIniejsi od razu kiwali gfowa z niedowierzaniem. Nie bedzie
horroru na kieszonsolki. Oto AITD jednak jest! A za nim, jak podeszczowy
grzybek rozkwitia mysl o dokonczeniu RESIDENT EVIL. Oto co juz wiadomo (bo
prace ruszyly peing para). Wiadomo, ze zabawa bedzie miata wiele wspdlnego
ze skradanka. Trzeba bedzie dyskretnie lawirowac miedzy zastepami
zombiakow, gdyz - jak wiadomo — taki zombiak ,ma tylko jeden cel”. Daremne
zale tego, kto da sie zobaczy¢. Dalej. Bedzie okolo setki pomieszczen, ktore
odwiedzimy. Wydaje sie pewnie malo, ale bierzcie pod uwage fakt, ze pewnie ze
trzy razy te same pomieszczenia bedzie sie zwiedzac i nie ma przebacz (vide
ALONE IN THE DARK). Beda cztery rézne srodowiska. Jeszcze nie wiadomo jakie,
ale przewidujemy jakies domostwo, podziemia, no i moze fabryke? Zobaczymy.
Podczas gry uzyjemy wysitkow trzech réznych postaci (fat!) i nawet bedzie jakis
dziwny tryb pierwszoosobowy obserwowania gry. Co Wy na to? Miooodzio!
rzymamy kciuki!

BROKEN SWORD

Shadow of the Templars

wersja DOOMa pojdzie

do konwersji - DOOM, ¢ (
Coz - pozyjemy, zohaczymy,
Koderzy chwala sie zas, ze nie
spodziewali sie, Ze tak fatwo im
bedzie szfo. :

Co to sie porobito? Destination
Software wykupilo prawa do
wydania na GameBoya Advance
takich gier, jak: MIDNI Ifet
SMUGGLERS RUN, czy GR T

AUTO 3. Widzimy mozliwo:

wydania dwach pierwszych

tytuidw, ale - wybaczcie - GTA3 na
'GBA bedzie mialochybaz

ervglnafem naPS2 nlewlale

LEGO BIONICLE moze sig okazac |
‘obiecujacym tytulem. Giownie z




DIDDY KONG PILOT przeslizanal sie z
zZapowiedziami i teraz prezentuje sie
g0 W momencie, gdy prace sa juz
bardzo zaawansowane. 0toz DKP to
taka dziwna gra, ktora jest
wyscigiem. Ale (wreszciel) nie jest to
wyscig cartow, samochodzikow,
motocykli, rowerkow, tylko wyscig
samolocikow. Caly bajer polegana
tym, ze samolociki smigaja had
roznymi terenami, ktore to tereny
$3 zarazem trasami wyscigu. Jak
sterujemy? A wiasnie! Sterowanie
ma zapewni¢ nam stary patent z
KIRBY'S TILT ‘N TUMBLE. Pamigtacie
te gre? Kirby, mata rézowa kulka,
toczyi sie przez poziomy, a
sterowalo sie gra za pomoca carta
czutego na wychylenia. Mozna wiec
byto przechyli¢ konsolke i kirby
toczyl sie tam, gdzie bylo nizej.

Wraca tez do nas PREHISTORIK!
Stynna postac z PCta. Ludzik,
ktorego zyciowe cele daio si¢
zamknac w prostych
sformufowaniach: skacz po
platformach, dotrzyj do konca
poziomu, wal po ibie paig

wszystko co Zywe, zbieraj koscipo

trupach. Tak tez bedzie na GBA.
Screeny zapowladaja przepiekna
gre... No - moze po prostu
piekna. Ale - tak sie wiasnie
2zastanawiam - | widze, Ze jesli ktos
lubi platformerki, powinien
uderzaé¢ w GameBoya Advance.
Chyba 2adna inna platforma nie
bedzie mogta sig pochwali¢ taka

liczba platformerkow!

Dark Arena skacze...

Na wystawie E3 umozliwiono nam sprawdzenie w akcji DARK ARENA - pierwszej strzelaniny pierwszoosobowej na
GBA. | co sie okazuje? Gra... delikatnie... skacze. Noooo... Prasze pandw. Pomysi swietny, gra wyglada elegancko,
ale niestety nie bedziemy kry¢ zazenowania takim podstawowym biedem kodu. Fu, fu, fu! Po serii wymownych
fukniec, dodam jeszcze, ze mimo owego skakania testowany przez nas fragment gry podobat nam sie! Czekamy!

DY KONG PILOT

Mozna tez bylo konsolka machnac
tak; jakbysmy chcieli podrzuci¢
nalesnik z patelniiKirby podskakiwat,
omijajac przeszkody. W DIDDY KONG
PILOT takze bedziemy sterowac
wychylajac konsole. Bajerek. A
dodajmy, ze to znacznie wieksza
radocha posterowac w ten sposoh
podczas wyscigu (ito jeszcze
samolotowego), niz w grze
Zrecznosciowej.

MECH PLATOON to pierwsza
Zrozumiata strategia czasu

3 i . rzeczywistego na GBA. Bedzie
cpaur | s . ; polegac na dowodzeniu armia

C

skiadajaca sie z robotow i innych
maszyn bojowych. Jak na razie
koderzy stawiaja pierwsze kroki, ale
juz teraz widac ich zaangazowanie i
catkiem niezfe efekty. Co wiec dalej?
Dalej ma okazac sie, ze powstanie
najpiekniejsza i najbardziej
Zaawansowana z tego typu gier na
wszystkie kieszonsolki. Zobaczymy.




Gwiezdne Wojny na
GameBoya Advance!
Pierwsza gra traktujaca
0 perypetiach

! bohaterow Gwiezdnej
| Sagi bedzie JEDI

! POWER BATTLES.
Przejmiemy kontrole
nad rycerzami Jedi -

| badz Mace Windu i

prowadzimy ich przez

W zawile sciezki Epizodu
*4 Pierwszego. Zaczynajac

rodzinnej planecie
Luke’a - Tatooine.

iar Wars

Qui-Gon i Obi- Wén na GBA 4

Qui-Gonem, Obi-Wanem,

od Naboo, a konczac na

Autorzy gry obiecuja rozwijanie
umiejetnosci w trakcie gry - beda

nowe ciosy, ruchy i uderzenia Moca.

Ciekawie wydlada takze mozliwosc
gry we dwie 0soby przy pomaocy
kabelka Link - nie bedzie to
pojedynek, lecz wspoine
przechodzenie gry.

BACKTRACK

Lepszy nizZz Dark Arena

Jesli poczuliscie sie rozczarowani
doniesieniami o DARK ARENA,
mozecie odetchnac z ulgg - szykuje

“ siekolejna Doomopodobna

strzelanina na GBA. Na 12 poziomach
BACKTACK'a bedziemy strzelac do
hord Obcych atakujacych ziemie.

Nie zabraknie kilku rodzajow broni,
digitlaizowanej mowy,
stereofonicznej muzyki oraz trybu
gry w kilka osob. Autorzy obiecuja
takze niespotykane na recznych
konsolkach efekty graficzne - takie
jak dym czy przezroczyste szyby.

€0 NA HORYZONCIE?

‘W jednym zdaniu - co c:ekawego poja wi sre w naijZszyrn czasie na GBA i GBC!

MAR!O KART ADVANCE

paostaciami Nintendo. Bedzie czad!

MEGA MAN EXTREME
Kolejny epizod z 2ycia niebieskiego
| kolezki - platformowka jak trzeba.

| Wécigl kartow z najpopularmiejszymi

Pierwsza gra firmy Namco ha GBA,
sliczna i kolorowa platformowka.

WWE BETREYAL

Olbrzymia niespodzianka - chodzona

bijatyka z wrestlerami z WWF.

SONIC THE HEDGEHOG
Sega niediugo zaatakuje przygodami
najszvbszego jezaw galaktvce

LEGEN OF‘ZELD.A: FﬁUIT OF SDOM

LEGEND OF ZELDA: SEED OF WISDOM
Dwie howe czesci przygod Linkal

krotho i na temat

'HARRY POTTER NA GBAI Tak, tak.
Harry zaszczyci GameBoya Advance.
Jednakze w dos¢ dziwny sposob.
0tz okaze sie nagle, ze bedzie to

gra RPG, w ktore] Harry lata po
‘$wiecie wyzywajac innych magow

na pojedynek. A jaki pojedynek?
0tdz beda na czas pojedynkow
polawia¢ sie na ekraniku roznego
rodzaju mini-gry. Dodatkowo
zebrac¢ mozna bedzie 101 kart
‘magii, pochowanych po catym
$wiecie. Idee Kolekcjonerskie

wiecznie sg zywe. Oto pierwszy

Harry Potter pojawi sie takze na
zwykiym, kolorowym GameBoyul.
Na razie nie wiemy czym beda
réznic sie obie gry - mamy zato
takze jeden obrazek.

MOTO GP tez uderzy w konsolke
GameBoy Advance. Z pierwszych
danych i dos¢ skapej (na razie)
liczby screenow widac, ze gra
bedzie naprawde szybka! A to
chyba dobrze, co? Dobrych
motocvktl byio nam trzeba.

SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARD-
ER zapowiada sie wrecz mezlemsko ;
Pod pozornie prosta (jak na GBA)
grafila kry¢ sie ma niesamowita
 wrecz predkosc | mnostwo miodu!
Maja by¢ 1triki, | zjazd na czas - cos

| jak SSX na PS2. A to naprawde
wspaniaila kombinacja.

‘gamehoy magazyn e 1




Wreszcie jest!
Najbardziej oczekiwana
konsola tego roku,
ktéra umili nam
dojazdy do szkdf i biur!
Mafa, poteina
maszynka nie przestaje
zadziwiaé nas swoimi
moziiwosciami. Ponizej
specjalny materiaf
GameBoyMagazynu -
wszystkie dosigpne

tytufy na warsztacie.

 Platforma: GameBoy Advance ® Wydaweca: Nintendo ® Gatunek: Platformowka B Liczba graczy: 1-4

super Mario Advance

Wielki Mario powraca! A wiaSciwie
nigdzie nie odchodzif...

iele szumu narobito sie Ze gra SUPER MARIO ADVANCE skiada
tuz po premierze SUPER sie z dwdch elementow: gry SUPER
MARIO ADVANCE. Ta MARIO 2 i CLASSIC MARIO BROS. Obie

wspaniata posta¢ ma wielu

Ssympatykow na catym swiecie i

znali$my pod tytulem MARIO LAND 2
z zestawu MARIO ALL-STARS, z konsoli
WszysCy oni byli pewnie gotowi sie
zalozyc, Ze wraz z nowga konsolg

SNES, firmy Nintendo. Czyli co?
dostana takze nowego Mario. Nic z

Okazato sie, ze Japonczycy nie
wyrobili si¢ znowym Mariem i tapali
tych rzeczy. Okazaio sie mianowicie,

co popadnie. Sadze, ze mimo

wyglada tak, jakby

wszystko wiekszos¢ z Was nie grata w
MARIO na SNESie i chetnie siegnie po
te gre. Coz —wyznac trzeba, iz
grafika ona nie zachwyca. Takoz jest i
ze strong dzwiekowa. Doprawdy —
kolejne gry wychodzace na GBA
pokazuija, Ze konsola majeszcze wiele
W zapasie. Bezdyskusyijnie jednak
SUPER MARIO ADVANCE ma jedne z
najciekawszych i najbardziej
grywalnych poziomow. Stanowig one
nie tylko wyzwanie dla gracza, ale
takze samo pokonywanie ich budzi
ciekawosc tego, co stanie sie dalej.
Druga wazna zaleta, prowmujaca te
gre, jest fakt mozliwosci rozgrywania
meczy na kilku graczy. | tu - uwaga -
wystarczy jeden cart. A konsolki
pozostatych graczy (pofaczone
kabelkiem) $ciagna sobie co

potrzeba. Dobra idea. Trzeba wiec
chyba powiedziec, ze SUPER MARIO
ADVANCE jest raczej gra dla 0s6b,
ktore nie cenia sobie najwyzej grafiki,
araczej dobrg zabawe.
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Grafika nie jest najmocniejsza strong
tego tytulu. Na szczeécie poziomy
Zaprojektowano z genialnym polotem.

ocena /10




m Platforma: GameBoy Advance

u Wydawca: THQ

B Gatunek: Wyscigi

B Liczba graczy: 1-2

T Adva_nce _I:ham i_nl_lsllill Raci

' Grafika jest wyrazna, a animacja szybka

pore zaskoczenie, olbrzymia

niespodzianka... Mozna

wypowiedziec wiele
pochwalnych stow pod adresem tej
gry. Bo nie ulega watpliwosci, ze GT
ADVANCE to znakomita scigaika na
GBA i chyba pierwsza tak
rozbucdowana gra wyscigowa na
reczne konsolki.
Gra jest czesto poréwnywana do
miniaturowego GRAN TURISMO - i nie
bez powodu. Przede wszystkim
znajdziemy tu okoto 50 rzeczywistych
modeli samochodow - takich, ktore
naprawde zasuwaja po drogach
calego $wiata. Swych autek uzyczyly
koncerny Mazda, Honda, Toyota,
Mitsubishi czy Subaru. Mniej wiecej
pofowa czeka na nas od samego
poczatku, reszte zas zdobedziemy
stopniowo zagiebiajac sie w Swiat
wielikich wyscigow. Mozliwosci GBA
7as$ pozwalaja na w miare realistyczne
oddanie tych pojazdow na niewielkim
ekraniku wyswietlacza.
Giowny tryb gry - championship -
pozwala na zabawe w czterech
klasach. Kazda z kias to osiem tras
samochodowego szalenstwa.
Scigamy sie wiec na 32 trasach -

| w grze wystepu;q tez trasy szutrowe

zarbwno na asfaicie, jak i na piachu,
w dzien i w hocy. Od naszej postawy
podczas zawodow zalezy awans do
dalszej zabawy. Aby przebi¢ sie dalej,
musimy na koncu wyscigu znalezc sie
W pierwszej tréjce zawodnikow.

Gra nagradza we wiasciwy sposob -
odkrywa przed nami nowe trasy,
przekazuje do uzytkowania nowe
samochody badz obdarowywuije
czesciami przydatnymi do
rozbudowy autek stojacych w
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POSITION 2

pokonywaniu zakretow w GT
ADVANCE nie obedzie sie bez
kontrolowanych poslizgow, ktore
nadaja wys$cigom zrecznosciowego
charakteru. Na trasie zawsze jest
osiem pojazdow, a walka toczy sie
od startu do mety.

Oprawa graficzna prezentuje sie
bardzo dobrze. Dzigki zastosowaniu
kilku sprytnych sztuczek mamy
wrazenig, iz grafika jest w petni
trojwymiarowa.

Animacja jest bardzo ptynna i nie
zwalnia nawet przez chwilg. Trasa
przesuwa sie pod kofami
samochodu w zastraszajacym
tempie, a narysowane z kiku stron
pojazdy na zakretach efektownie
wyaginaja sie na boki.

Mitym dodatkiem jest tryb dla
dwaoch 0sob, z ktérego mozna
skorzystac po polaczeniu kabelkiem
dwdch konsolek. Trzeba miec do
tego dwa egzemplarze gry.
Najwieksza wada gry jest system
hasei. W Japonii gracze moga
zapisywac stan gry bezposrednio na
carcie, podczas gdy nam - w
Europie - trafit sie szalenie

Mnostwo opCcji!

Odblokowywanie nowych
bajerkéw w grze odbywa sie
nastepujaco: za kazdy wygrany
Wy$cig W naszym garazu pojawia
sie nowe auto, za drugie miejsce
otrzymujemy czesci do
podiadowania samochodow, za
trzecie zas pojawi nam sie nowa
trasa. Wspanialy to zwyczaj -
nagradzac graczy za dobra
postawe. Szkoda, ze nie ma
nagrody fair piay...

Jak juz wiecie za drugie miejsce
otrzymuje sie czescido
samochodu. Mozna w ten sposéb
rozbudowac slinik, zawieszenie,
skrzynie biegow, karoserie, filtr
powietrza, a nawet siedzenia (ato
jeszcze nie koniec). Naturalnie
podwyzsza to osiagi pojazdu.

|§R“lllf[

Wygrane przez nas czesci sa
wykorzystywane przez wszystkie
nasze pojazdy - jesliwygramy na
przykiad silnik, to kazdy z
naszych bolidéw bedzie miai
lepsze osiagi W tym wiasnie
punkcie.

Niektore czesci maja kilka
Kolejnych - coraz lepszych -
wariantow, ktére naturalnie
trzeba zdobyc¢ w dalszych
wyscigach. Fajnie tez, ze po

- dodaniu na przykiad spoilera
widaé go w grze na naszej
maszynce.

Dia fanéw motoryzacji bedzie to
nigzastapiona pozycja. Szkoda,
e diwigk jest zwyczajnie sfaby.




m Platforma: GameBoy Advance ® Wydawca: Konami ® Gatunek: Przygodowa ® Liczba graczy: 1

. Gircle 0f The Moon

Wampiry drza, gdy do akcji wkracza Ilathan'
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to spadikobierczyni jednej z

najbardziej zastuzonych serii

gier przygodowo-
2recznosciowych. Seria opowiadajaca
0 przygodach klanu fowcow
wampiréw doczekata sie statusu
kultowej, ata gra go jeszcze
padtrzyma. Jest swietna.
Rok 1830, w Transylwanii hrabia
Dracula zostaje wskrzeszony przez
swych wyznawcow. Lowcy wapierzy
rzucaja sie do walki z Wiadca
Ciemnosci. Czy uda im sie pokonac
zlo okrutnego wampira?
Jesli zabierze sie do tego
doswiadczony gracz, to jest taka
szansa. Poczatkowo nasz hohater nie
zna zbyt wielu sztuczek. Uczac sie w
trakcie gry, zmienia sie w
prawdziwego pogromce wampirow
tiukac wszystko, co nawinie mu sie
pod reke. Podstawowa bronig

® Naturalnie nie brakuje ziych bossow

| Gra sig wspaniale - co za klimat grozy!

Natahana jest bicz, moze on jednak
uzywac takze broni znalezionych w
mrocznych korytarzach zamku. Noze,
siekiera, woda swiecona iinne
wspaniate wynalazki beda
skutecznym argumentem do
rozmowy z nieumarfymi.

Gra ma dos¢ rozbudowany system
magii, nazwany DSS (od Dual Setup
System). Penetrujac lochy Nathan
zbiera specjalne karty (jest ich ponad
80) padzielone na dwie grupy: akcji
oraz atrybutow. Zmieszanie tych kart
da efekt w postaci czaru. Mozna
atakowac piorunami, leczy¢ sie,
szybciej biegac, otoczyc sie
skumulowana energia i tak dalej.
Dzieki temu zawsze mamy okazje
podziwiac cos nowego.
Sterowanie jest odpowiednio
skomplikowane, ale juz po chwili
mozna przemierzac zamczysko

Dawno temu na GameBoyu

CASTLEVANIA: LEGENDS ukazaia sie blisko 10 lat temu. Gtowna
bohaterkg byta Sonia Belmont, a jej przeciwnikiem naturalnie
straszny i okrutny krwiopijca Dracula. W grze znajdowalo sie pie¢
poziomow prowadzacych przez kolejne komnaty zamku.

Gra - mimo, ze strasznie stara i brzydka jak nie wiem co - do dzig
cieszy sie uzaniem ekspertow, chocby tych z www.nintendo.com

® Draculi sluza takie bestie 2 piekia rodem

$migajac biczem na lewo i prawo,
stopniowo nabywajgc nowe
umiejetnosci.

Pietg achillesowa CASTLEVANII
Jjest nienajlepsza oprawa
graficzna. Naturalnie gra
wyalada dobrze, momentami
nawet bardzo dobrze - ale
RAYMAN czy PINOBEE

pokazuja co mozna

wycisnac z GBA juz na

samym poczatku

2ycia tej konsoli.

Animacja postaci

Jjest zwyczajnie

staba, a calose jest

momentami tak

ciemna, ze granie

bez solidnego zrodia

Swiatla nad glowa jest

po prostu niemozliwe.

Biorac jednak pod

uwage fakt, iz PINOBEE

mozna ukonczyc¢ w dwie godziny, a
RAYMAN jest tak okropnie
cukierkovvy, CASTLEVANIA jest
idealng pozycja dla mitosnikow
powazniejszego kilmatu.
Nastrojowa muzyka, klimatyczny
wyglad poziomow, tematyka i
olbrzymi swiat do spenetrowania
czynia ja oclpowiednim wyborem
dla starszych graczy.
CASTLEVANIA 1 TONY HAWK'S PRC
SKATER to prawdziwie mistrzowski
zestaw na wakacje. A nawet na
wiele diuzej. m
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i jeszcze leden boss - tym razem plujacy ogniem wielki ryholew. Straszny potwL...

Diuga (8-10 godzin rekach zawodowea),

rozbudowana, wymagajaca i kiimalyczna. |

Krotko mowigc: to jest te. Kupujcie.




® Platforma: GameBoy Advance ® Wydawca: Majesco B Gatunek: Platformowka o Liczba graczy: 1

II The Mayan Adventure

Niestety - nawet do

powtarzania wiasnych

pomysiéw trzeba miec
talent. Vide SUPER MARIO ADVANCE.
0to6z koderzy postanowili wdrozy¢
nowa tradycje, tak
charakterystyczna dla GameBoya
Advance - remake. Remake

charakteryzuje sie tym, ze bierzemy
starg gre i przerabiamy minimum,
tak tylko, Zeby poszia na nowej
konsoli. PITFALL: THE MAYAN
ADVENTURE jest tego doskonatym
przykiadem.

Harry Pitfall zostat porwany
(Uuuuuuul). Ale na szczescie ma

L el
H Pitfall jest na pewno gra malenka...

jeszcze syna (aaaaaaal), ktéry ruszy
mu z pomoca. Oto zatozenia tej
prostej gry zrecznosciowej. Tu
pobiegnij, tam pociagnij dzwigienke,
owadzie zjedz po linie. Taki Indiana
Jones - nie ma co kryc. Niestety
koderzy przeliczyli sie z wieloma
rzeczami. Potwornie wyliczony
system kolizji praktycznie
uniemozliwia planowang gre. Dalej

‘xQZT-
m | takie bardzo c:emnq nie mroczng.

jeszcze okazuje sie, ze ciemny i maly
ekranik GBA prosit sie az o
rozjasnienie poziomow i
dostosowanie do mniejszego
wystietlacza. Wszystko jest tak maie,
Ze nie sposob cokolwiek
wycyrklowac. Generalnie rzecz biorac
porazka. No i niby dziesiec¢ swiatow
do zwiedzania, a po pierwszym
przestaje Cie ciekawi¢. Nuda i zios¢. m
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Niestety. PITFALL jest gra za ciemng i
za malg. Nie da sig po prostu grac.
Jakakolwiek ciekawa by nie byia.
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UPER, SUPER, SUPER,
SUPER, SUPER, SUPER... nie
nudne? Tak wyglada gra w
IRIDION 3D.
Obrazkiz IRIDIONA 3D w
zapowiedziach wygladaty wrecz
nieprawdopodobnie. Zachodzilismy w
alowe, dlaczego nikt nie chce wydac

B Przyznacie, Ze tia ciekawe, prawda?

tej gry, a autorzy w tym celu tyle
Czasu szukaja jakiejs firmy. Teraz
wiemy. Gralismy w IRIDION 3D.

0t62 jest to strzelanka science-fiction.

Na Ziemie napadaja obcy, my

bronimy. Schemat. Widzimy stateczek

od tylu, on leci przed siebie, az
naprzeciwka nadlatuja obce statki.

B 53 i bossowie. Oto jeden z poczatowych.

- i - o
m IRIDION to mistrz w udawaniu pigkna.

Musimy ustawic sie mniej wiecej na
przeciwko nichi strzelac. Jak stracimy
— punkt. Nie stracimy — dostajemy
obcym statkiem w maske. Wiecie 0
co chodzi? To teraz, co jest nie tak.
Tio wyglada pigknie. Przecudownie.
Tylko caly czas to samao. Jakby pie¢
klatek animacji zakletych w petie. Na
Jjednym z siedmiu poziomow lecisz
nad chmurami. Super. Ale nic sie nie

| Ie ekspiuzje maja trzy klatkt ammacj: :

zmienia. Tylko oswietlenie —najpierw
noc, potem rozowe, ze niby poranek,
a potem biaie. Tunel na pierwszym
poziomie wrecz hipnotyzuje. Ale
celowac nie sposob. Ani celowniczka,
ani nic. A sterowanie jeszcze do
niczego. Ta gra naprawde wygiada
przepieknie. Wyglada jak skapa...
zapowiedz fajnej gry. Ocena cztery za
grafike, grywalhosc — zerowa. |
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Okazafo sig, Ze IRIDION 3D zbiainil sie
glownie grywalnoscig. Nie da sig
sterowaé i strzelaé. Nie da sie celowaé.

o Platforma: GameBoy Advance B Wydawca: Majesco = Gatunek:

zdzownice atakuja

GameBoya Advance!

D I1to w jakim stylu!

Gdyby szukac najstynniejszej
dzdzownicy swiata, bylby nia
pewnie Jim, z gry EARTHWORM
JIM. Gra oczywiscie jest gra
Zrecznosciowa, o przewadze

platformerka. A skoro o nigj tu
piszemy, widocznie wyszia na
GameBoya Advance. | siusznie
rozumujecie. EARTHWORM JIM
wystartowat z trudnej pozycji.
Tytuly takie jak PINOBEE, czy
RAYMAN ADVANCE podniosty
poprzeczke nieziemsko. A koderzy

PIafformOwka H Liczba graczy: 1
X

€ 1o00%

oy -
race .
m JIM plasuje sig tuz za HA\’MANEM

z wejscia swiadomi byli tego, ze
JIM ma gorszg grafike od
wymienionych wyzej gier. Niestety.
Po uruchomieniu gry przekonamy
sie jeszcze dodatkowo, iz animacja
tez nie jest najsilniejsza strona
omawianego produktu. Wyaglada
czasem tak, jakby zabrakio klatki
lub dwaéch animaciji. | ruchy
robaka traca swa plynnosc.

u...cho wielu sadzi, ze jest ara ciekawsza,

Po wtdre - brak mozliwosci
zachowywania gry w jej trakcie,
czy chocby hasel jest wielka
ucigzliwoscia. A reszta? Reszta jak
najbardziej w porzadku. Giowng
zaleta gry s3 znow projekty
poziomow. Stad tez — choc Srednio
fadna (koniec pierwszej ligi), gra sie
W hig caikiem niezle. Szesc
poziomow starcza na jakis czas. ®
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EARTHWORM JIM to gra o ciekawych
poziomach, dobrej grafice i wysokiej
grywalno$ci. Ale nie mozna jej zapisac.




 Platforma: GameBoy Advance m Wydawca: Nintendo B Gatunek: Wyscigi ® Liczba gr'aczv' 1

w /i Mistdmum Y Im:llv

Przed nami pierwszy wyscig
kosmiczny na GameBoya Advance.

iz Was, ktorzy gralijuz za
czasow popularmosci
starej konsoli Nintendo,

SNES lub graja na niej do dzis
pamietaja pewnie tytui F-ZERO. Idea
gry wywodzi sie bowiem stamtad.
Niemniej cala gra jest zupeinie nowa.
A co mamy? Jest ponad dwadziescia
tras, na ktoérych nasze pojazdy stang
do wyscigu. Na trasach zas
wykonujemy po piec okrazen tak, by
po kazdym z nich miec¢ okreslong (co
najmniej trzecia) pozycje w grupie. Na
torach nierzadko czychaja na nas
rozmaite niespodzianki. A to skocznie,
ktdre wyrzucajg nas wysoko, a to
wiry skrecajace pojazdem, a to znow
bomby, przejezdzanie po ktorych
powaoduje eksplozje. Trzeba bardzo

o]

m Gdy nie kontrolujesz $lizgu na zakrecle

uwazac. Jedna niekontrolowana
stiuczka moze przekreslic szanse na
zwyciestwo. Dodajmy jeszcze do tego
fakt, iz wszystkie przyciski GameBoya
s3 dokiadnie oblozone (czyli kazdy
ma swoja funkcje) — a wychodzi na
t0, e do zwyciestwa potrzeba,
niestety, solidnego treningu. Skoro
zas juz przy zwyciestwie jestesmy-
0znacza ono przejscie do nastepnego
etapu i ewentualnie nowe pojazdy,
ktare, tak jak trasy, odkrywaja sie w
miare zabawy.

Grafika F-ZERO: MAXIMUM VELOCITY
stoi na dobrym poziomie. Pojazdy nie
sg za duze, lecz wyrazne. Najciekawsze
wrazenie robi jednak pobocze trasy -
obrazki z gry tego nie oddadzg. Jest
10 mianowicie jakby polac

v
..Nie wygrasz. Spojrzcie tu na puhocze

[SPARL MACHINELS

m Na wyzszych poziomach trudnosci trzeha uwazac na zderzenia z innymi pojazdami.

mienigcych sie, matych skupisk
fraktali. Wszystko ni to plynie, ni to
pulsuje. Ciekawy efekt. Na

podobnym poziomie stoi strona
dzwiekowa. Dochodzace has odgiosy
jazdy sa czyste i dosc glebokie -
zdecydowanie na plus. F-ZERO jest
ogolnie gra szybka. W koncu scigamy
sie $lizaaczami magnetycznymil Zas

przez te swoja predkose, sprawia
niemato kiopotow mitosnikom
wyscigéw. Na koniec o trybie
multiplayer: sg dwie opcje-gry z
Jjednym cartem (wtedy tyiko jeden
tor i brak mozliwosci wyboru
poduszkowcow), albo taka, w ktorej
Kkazdy gracz ma swojego carta (vide
opis kabelka na stronie 49 GBM). &

Domeng F-ZERO jest szybkes¢.
Poduszkowce posuwaj3 si¢ niczym w
grze WIPEDUT na PSX! Sycaca zabawa!
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® Platforma: GameBoy Advance ® Wydawca: Activision = Gatunek: Platforméwka o Liczba graczy: 1
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Najwigksza konkurencja RAYMANA. Hajwieksza- i jedyna zarazem. F5

INOBEE: WINGS OF
ADVENTURE jest, podobnie
Jjak RAYMAN ADVANCE,

platformerkiem na GBA.
Platformerek, to taka gra, w ktorej
glownie chodzi o to, zeby
przeskakiwac z potki na potke i
uwazac, by nie spasc. Czystagra
zrecznosciowa. W PINOBEE wcielicie
sie w postac maiej pszczotki-robota,

ktora wyrusza przez Swiat w
poszukiwaniu swoich korzeni.
Sterowanie jest dosyc wyjatkowe, jak
na tego typu gry, wiec opowiem od
razu. Mozesz biegaci

podskakiwac —tu jeszcze

wiemy. Ale jest w

grze cos takiego

jakdash, czyli

.doskok". Polega 6w

doskok na tym, ze po wybiciu sig,
mozemy jeszcze raz weisnac kKlawisz
skoku i pszczolka odbija sie nigjako od
powietrza, by doleciec kolejny
kawalek. Ubaw caly polega na tym,
ze podczas gry dostajesz tych
doskok6w coraz wiecej i w
koncu mozesz fikac w
powietrzu jak dziki. Ale nie
¥ jest to wszystko, co grama
do zaoferowania. 0toz -
\ poza, oczywiscie, przepiekna
| grafika - zbiera sig rozne
przedmioty, ktore umoziiwiaja
na przykiad diuzsze zycie. A zeby
bylo jeszcze ciekawiej - Jesli mowic o
projektach poziomow - sg dwie,
skrajne opinie. Jedny mowia, ze
RAYMAN sie nie umywa, inni, Ze to
nuda. Fakt. Po pierwsze: poziomy nie
53 zbyt dobrze pomyslane. Sporo
czasu uplynie na wykonywarniu
bezsensownych czynnosci, ktore nie
daja praktycznie zadnego
zadowolenia z gry. Ot - skakanie z
poiki na potke. A czy to jest potka-

u Piekna mektoryc 1] maw oniesmiela.
krzaczek, czy potka-skatka - robi sie W
koncu wszystko jedno. Po wtore -
gra jest do ukonczenia w dwie
godziny. I to wiasciwie masakruje jej
ocene, ktora i tak sie hiezle trzyma. &
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PINOBEE jest niestely gra zbyt krotks,
choé niezaprzeczalnie Sliczng. Jesli
wigc Iubicie bawié oczy - oto Wasz cel.
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| Platforma: GameBoy Advance

Nieprawdo

wdeptuje w glebe. Pokazcie ja
komus, kto twierdzi, iz na
kieszonsolkach nie ma
skomplikowanych dier z piekng
grafika. Szczeka fajfusowi opadnie.
Wrocmy jednak do gry. W giGwnym
trybie kariery jako jeden z 12
zawodnikow zostajemy rzucenina
szeroka wode - czyli do szesciu
skejtparkow. W kazdym z nich czeka

. nanaszego sk8tera 10 zadar -

zebranie literek ukiadajacych sie w
napis S-K-A-T-E, nabicie odpowiedniej
liczby punktow czy wyczesanie
konkretnego triku. Jesli graliscie na
PSX lub DC, znacie zadania. W wersji

na malutka konsolke jest wszystko to,

co byio na duzych - poprawianie
statystyk zawodnikow, kupowanie
nowych trikow i sprzetu...
Sterowania - podobnie jak
odpowiedniego odbioru widoku
kamery - trzeba sie nauczyc.
Sprawdza sie jednak wysmienicie i juz
po kilku godzinach bedziecie w stanie
wykonywac rozbudowane kombosy
- przeciez kazdy za zawodnikow ma

B Wydawca: Activision

ony IIaWI("

odobna gra. Brak nam sldw by oplsac lel ptekno...

B Gatunek: Sportowa ® Liczba graczy: 1

Pro Skater 2

. Gdy udpahcne 1e ore, przezyjecie szok

4c ie trikow, a taczenie ich ze
e, czy Slizgajac sie na

sig wysmienicie, chi
trudno jest o pop!
odlegtosci, a pi
techniczna arg
wyczerpuja
stanie czesal
kominha
autorzy
(jesliche
zobaczyt,
wiaczcie gre
i odczekajcie
kilka minut).
Wszystkie
poziomy
wygladaja
dokfadnie tak, jak
Obiety pokryte sg i
teksturami, aich ro;
jest identyczne.
Nie sposob takze p
stowa o dzwieku -
namalutki cartz g
punkowych kawatl
mowiac oprawa g
fantastyczna.
Czego brakuje? Pi
edytorek skejtpark
wariacja gry we dwie o
THPS2 na GameBoya A
pozycja rewelacyjna
bez watpienia obowi
patrzy sie z prawdziw:

ot Ay i
m Czesanie trikow daje mase radosci

Pro Sl_(ejterzv

W grze znajduje sie 12
profesjonainych skejterow

_ oraz ukryty Spider-Man. Mozna

| wiec szale¢ jako: Tony Hawk,
Bob Burnquist, Steve Cabal-
lero, Kareem Campbell, Rune
Gilfberg, Eric Koston, Bucky
Lasek, Rodney Muillen, Chad
Muska, Andrew Reynolds,

prawdziwy raj... _
dtuga, rozbudowana 3
skomplikowana, ze

] Llczba kumhmac]l trikow jest wrecz szokuj

Geoff Rowley, Jamie Thomas
oraz Elissa Steamer.
Zawodnicy réznia sie trikami,
caharakterystyka, wygladem...
Stowem - wszystkim.

Mozna graé w te gre latami i nie ma
szans, aby sie znudzifa. Najlepsza gra na
GBA i prawdziwy pokaz macy konsolki.
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Nieczesto masz okazje
postawi¢ sie w roli
patyczka, prawda?

Oto niepowtarzaina szansa!

W KURU KURU KURIN jestes
wiasnie patyczkiem. | jako
patyczek przemierzasz
labrirynty. Poza tym, masz te
patyczkowa ceche, ze krecisz sie
w koiko, jak wielkie $migio

helikoptera. Mafo tego.
Podrézujac przez labirynty,
napotykasz wiele dziwnych
przeszkod. | teraz cafa zabawa
polega na tym, zeby pokonac
kolejne labirynty nie dotykajac
niczego. Na pozor proste.
JednakzZe nie tylko sam fakt, ze
labirynty s3 trudne sprawia, ze
gra stawia pewne wyzwanie.

Napotykasz tez bowiem na
swojej drodze rozne dziwne
przedmioty, ktore sprawic
moga, ze na przykiad patyczek
zacznie sie kreci¢ w inng strone.
Swiadomy takich okolicznosci,
powinienes podejmowac pewne
strategie pokonywania
labiryntow. | ten wiasnie fakt

Wi

m Taki zakret trzeba dmuhql’: naraz!

czyni z KURU KURU KURIN
swietng gre logiczno-
zrecznosciowa, ktora moze
grafika, ani dzwiekiem nie
zachwyca, lecz na pewno
mifosnikéw TETRISOwW i innych
tego rodzaju gier wciagnie na
diugie wieczory I ma catkiem
fajny tryb gry wieloosobowej. ®
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Swietny pomysf, doskonale
zrealizowany. Pomnijcie zas, Ze o te
troche gra logiczna! Trzeba je tu lubié.

a gra tylko fadnie

wyglada. Musicie

uwierzy¢ na siowo.
Po wielu trudach i znojach,
uzytkownicy wielkich konsol
doczekali sie boksu, ktory byt
zabawny. Nazywai sie
READY2RUMBLE i bawit
niemitosiernie. Gra, ktéra ukazaia
sie potem na GameBoya COLOR

LMaNE
CHICAGE -
3L EREES
L
i

s
R REACHK
iSeiss ®

m Platforma: GameBoy Advance =

Wydawca: Midway = Gatunek: Sportowa ® Liczba graczy: 1-2

byla juz sredniej jakosci. To zas,
co obserwujemy teraz na GBA ~
READY 2 RUMBLE: ROUND 2, to
juz po prostu Zenada. Odpusémy
sobie elementy graficzne, ktore —
owszem - mozna poczytac
dodatnio do ogdinej oceny.
Zajmijmy sie samym
postrzeganiem gry przez
grajacego. 0toz mamy do wyboru

Round 2

jedenascie postaci (w tym
zabawne, typu Michael Jackson,
czy Shaq) i one walcza na ringu.
To nic, ze mozna swoim
zawodnikom podnosic statystyki,
trenujac w szatni w jednej z
pieciu mini-gierek. Gra i tak dla
wszystkich jest taka sama:
przéd-+atak. Koniec taktyki. Ach!
Zeby sie jeszcze postac ruszala,
jak jej kazesz przyciskami.
Niestety — reaguje losowo. Albo
sie rusza, albo nie. Frustracia
maksymalna. Tytul sugeruje
jakas czes¢ swietnej serii — sama
gra, to po prostu smieciuch. m
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Zadnej takiyki, $redniawa grafika.
R2RA2 nie jest jak przybrane dziecko
serii READY 2 RUMBLE. Wiasnie: bfe!

ajlepszy wystep
N plastikowych
Zoinlerzykow!
Ktoz by sie spodziewai? Seria
ARMY MEN doczekala sie juz wielu
czesci — ciekaw jestem, czy sami
koderzy potrafiliby wymienic
wszystkie. Z zalem trzeba jednak
wyznhaé, ze zdecydowana

Atvance

wiekszos¢ z nich nie nadawaia sie
do niczego. Byly po prostu stabe,
bez pomysiu i coraz gorsze. ARMY
MEN ADVANCE zaskakuje bardzo
mito. Gre zrealizowano w
konwencji kreskowki, a zatem
nieco innej niz dotychczas. Wziac
musisz udzial w dwunastu
misjach, przy czym o ile w

= Platforma: GameBoy Advance = Wydawca: 3D0 H Gatunek: Strzelanina ® Liczba graczy: 1

m Czasem dziewczyna nie chee kwiatka,

pierwszych chodzi tylko o
przetrwanie w trudnych,
wojennych warunkach, to juz w
nastepnych misjach zmuszony
bedziesz do bardziej heroicznych
wyczynow. Czeka cig — miedzy

- innymi - misja typowo

skradankowa. Czajac sie przez
szpaler wrogich straznikow, musisz

® Teren przy trampkach nie jest toksyczny.

dotrzec do punktu docelowego,
pozostajac niezauwazonym.

Jedli chodzi o sterowanie - autorzy
spisali sie nadzwyczaj dobrze.
Mozna nie tylko chodzi¢ w osmiu
kierunkach, ale nawet celowac W
najblizszego zofnierza i chodzic
bokiem, unikajac pociskow.
Doprawdy, cafkiem, calkiem... =
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Mifa, wesofa i fadnie wykonana gra.
Odejscie od standarddéw ARMY MENow
naprawde wyszfo jej na dobre.




M e

G

®m Platforma: GameBoy Advance = Wydawca: Konami = Gatunelk: Wyscigi ® Liczba graczy: 1-4

ONAMI KRAZY RACERS jest
Kgra opartg o stary jak

$wiat motyw wyscigow, W
ktérych zbierasz porozkiadane na
torze niespodzianki. Caia zabawa
polega wigc nie tylko na tym, by
wyprzedzi¢ oponentow, aleina
tym jak w jaki sposob. Mozna wiec
po prostu $migac tnac zakrety, a
mozma takze podrzucac
przeciwnikom prezenty. A jakie
prezenty mozna zebrac z toru do
poOzniejszego podrzucania? Jest to
na przykiad przenosna dziura -
wystarczy rzucic i czekac, az kto$
najedzie. Sa to takze rakiety -
samonaprowacdzajace i latajace na
wprost. Jest takze bomba
zegarowa, ktéra dmuchnie dopiero
po jakims czasie od upuszczenia.
Jest wreszcie stynna biyskawicai...
niespodzianka zamieniajaca
wszystkich w $winie. Formalnoscia
bedzie chyba tylko stwierdzenie, ze
wygrac bez niespodzianek sie nie
da. To jednak nie wszystko. Oprocz
opcji wyscigu gra posiada jeszcze
dodatkowo tryby walki. | te sg
ciekawe. Jest na przykiad opcja
walki taka, Zze po arenie $cigaja sie
gracze z bomba, ktora lada chwila
wybuchnie. Zabawa polega na tym,
2e przegrywa ow, u ktorego
bomba eksploduje. | teraz nasi
bohaterowie ganiaja sie,
podrzucajac sobie bombe. W innej
opcji podjezdzamv do krawedzr

Konami Krazy Racers

Jak to zwykle bywa: uczen przerosf mistrza. MARIO KART
ADVANL‘E wraca] da szkofy'

urwiska. Wygrywa ten, kto
zatrzyma sie najblizej. Radosne
zabawy. Oczywiscie dodawac nie
trzeba, ze istnieje tu opcja gry w
killka 0sob. Niestety, okazuje sie, ze - o sy
gra zaczyna chrupac juz przy trzech U ettt ; F . [N [] - =
graczach, a przy czterech robi sie - S i T G
juz mato przyjemna. Chodzi chyba =S TR R ’
0 niedopracowany kod gry. Zbyt
wielu graczy spowalnia jg i traci ona
swa piynnos¢. Jednakze z drugiej
strony gra na dwie osoby
przebiega bez najmniejszych
zgrzytow. Zabawne jest zas to,
ze w instrukcji podkresia sig, iz
najlepiej grac na dwoch
graczy, a na czterech da sie,
ale sie nie sugeruje. Heh...
Czyli nieoficjalnie mozna grac
w cztery osoby.

Dyskusje o tym, czy to MARIO
KART ADVANCE, czy tez
KONAMI KRAZY RACERS
jest gra fadniejszg
wykazuja argumenty na
temat tej drugiej.

u Nie obedzie sig bez diugiego skoku.

Konami naprawde bardzo sie
postaraio, zeby tej gry nie nazywac
.. zlodziejskim wybrykiem". Nie da
sie ukryd, iz jej idea przypomina
bardzo gre Nintendo. Stad tez
niektorzy wciaz obstawiaja MARIO
KARTA, lecz na hiego przyjdzie nam
jeszcze poczekad. Dlaczego? MARIO
ma miec czterdziesci tras, a
nie jak KRAZY RACERS -
szesnascie. Liczba

it

zawadnikow (0smiu) nie
beda sie roznic.
Nintendo zapewnia
jednak, iz czterech
graczy MARIO
popchnie lekko i
technicznie. | co
teraz? Teraz sq tylko
RACERS, wiec jesli lubicie
takie zabawne, piekniutkie
wyscigi ~ ta gra nie ma w tej
chwili konkurencji. Konami wygry-
wa. Czy na stale? Zobaczymy. &

m Tajemniczy szkieletor z hoku typie oczami na Goemona... Kim jest owa dziwna postac?

Obsacla Krazv Racers

w grze wystepuje osmioro
popularnych (przyjamnniej w J

postaci z gier firmy Konami. Goemon

m Wszystko odbija sig niczym w lustrze! u Waska i techniczna trasa dla mistrzow,

ocena 8/10

Cos dia fandw lekkiego klimatu i
szalonych japoiiskich kreskiwek - masa
radesci i diugi czas gry zapewniony.




t62 w Raymanowym
Swiecie stala sie rzecz
straszna! Pan Mroczny (mr
Dark) wykradi i uwiezit Protonow!
Kto to Protonowie? To istotki, ktore
dostarczaja energie Raymanom.
A kto to Rayman?
To ten, ktory wyprawif sig, by
uwolnic ich z ich wigzienia.
RAYMAN ADVANCE jest odswiezong
wersja RAYMANA ktorego znamy
miedzy innymi z PlayStation. Juz tam
gra owa zasiynela z pigkna swojej
grafiki, na GBA zas jest... Ale od
poczatku.
Rayman to ludzik, ktory skiada sie z
nastepujacych elementow: glowki
(kulki z oczami i grzywka), brzuszka
(kuleczki), stop i dloni. Rak i ndg pan

Nadchodzi RAYMAN ADVANCE!
Najpiekniejsza gra na GameBoya!

OW hie posiada. Taka wiasnie istotq
przyjdzie nam-przemierzac
szescdziesigt poziomow, W Szesciu
réznych $wiatach! A jak one
wygladaja? 53 po prostu wspaniale.
Trzeba to zobaczy¢, powiedziec zas
moge tylko tyle, ze autorzy w godny
pozazdroszczenia sposob
wykorzystali mozliwosci graficzne
najpoteznigjszej kieszonsolki. No i
talentu przy ptrojektowaniu
poziomow im nie brakio. Warto za$
na chwile zatrzymac sie jeszcze przy
samej osobie Raymana i tym, jak
owe poziomy sie pokonuje. RAYMAN
jest platformowka, a nasz bohater
na samym poczatku umie jedynie
skakac. Potem dostaje umiejetnosc
wyrzucania swoich pigstek na

w

m Mister pieknosci 2001 na GameBoya Advance w akcji. Dziewczyny - czapki z glow.

odlegios¢ i hombardowania nimi
przeciwnikow spotykanych na
drodze. Nastepnie - kilka poziomow
dalej - zyskujemy mozliwosc
podciagania sie na polkach, potem
hak z lina, a na koncu helikopterek.
Catkiem tego sporo. Lecz to nie
koniec atrakcji. Trzeba Wam
wiedziec, iz z takimi zdolnosciami
czesto wracamy do poziomow, na
ktorych juz bylismy. Na przykiad na
samym poczatku jest poziom, ktory
zadziwia nas tym, iz gdzies wysoko
wisi klatka z uwigzionymi Protonami,
ktora trzeba by otworzy€. Ale pod

koniec, kiedy umiemy juz lataci
wracamy w na ten poziom (gra
przerzuca automatycznie) -
wiadomo juz co robi¢. Bardzo dobry
pomysi — znacznie przediuza gre.
Podsumowujac, cheiaibym
podkreslic, ze poziomy - wzgledem
wersji poprzednich — zostaly
poprawione. RAYMAN sfynai bowiem
z tego, ze po Kilku poziomach gra
stawala sie tak frustrujaca, iz nie dato
sie praktycznie bawic.

Tu koderzy poszli po rozum do
glowy i gra sie doskonale. | o to
chodzi. m

e 8

Wspaniaia grafika, jeszcze lepsza
animacja i fantastyczny klimat - nie
mozna przejsé obok tej gry obojgtnie!
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® Platforma: GameBoy Advance B Wydawca: Atlus = Gatunek: Sportowa B Liczba graczy: 1-4

super Dodge Ball =

Oto zywy dowdd na to, ze najlepiej gra¢ w kilka 0sob.

ak, tak— petne zaskoczenie.

SUPER DODGEBALL ADVANCE

jest gra symulujacg zabawe
w dwa ognie, czyli zbijanie pitkg
zawodnikow przeciwnika
(biegajacych po boisku), przez matki
(stojace za przeciwlegtymi
krawedziami boiska). W zyciu bym si¢
nie spodziewal, ze taki pomyst da sie
przeniesc na konsolke - a jednak.

0toz grajac samemu, stajemy do
rozgrywek o mistrzostwo rywalizujac
z trzynastoma druzynami. Nie tu
jednak kryje sie domena tej gry.

A gdzie? Moze w grafice? Niestety.
SUPER DODGEBALL ADVANCE jest gra,
pod wzgledem graficznym,
potworna. Ludziki w stylu
superdeformed (mate ciatka, wielkie
gtéwki), toporne boisko, liche

kolory. Nie. To nie grafika. Dzwigk?
0t6z takze nie. Dzwiek jest wrecz
najgorszym elementem gry.
Wiasciwie skiada sie z jakichs
rzerzacych plasniec, macnieci
pacnie¢. Koszmar. No to co W
koncu? Ha — grywalnosc. Autorzy
postawili na hig jednoznacznie.
WyobraZcie sobie, ze istnieje pof
setki zakodowanych Super Rzutow,
lctorymi mozna razi¢ przeciwnikow.
Sa tez rzuty wykonywane przez kilka
0sob (tzw. Tag Throws) w
specjalnym ukiadzie! Podczas Rzutu
Specjalnego widok boiska staje sie
dynamiczny, a pitka pozostawia
smuge - naprawde wydlada to
niezle.

Jednym stowem - jesli macie grac w
SUPER DODGEBALL ADVANCE sami—
nie mysicie powaznie o jej zakupie.
Opcja jednego gracza jest tu

absolutnie nieciekawa. Jesli zas macie

znhajomych, ktérzy pokombnujg 2
wami w te gre chetnie - jasne! Nie
ma pytan. &

Posigiron
Forgation

Pata

Player Kase

Teas Nape

hocept

B Taktyka przydaje sie nawet do zhijaka.

18 + gametioy magazyn r 1

Petine zaskoczenie! Jak gra w dwa ognie
mie tak wciggad. Niestety, skrzydia
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rozwija na dwdeh i wigcej graczy.




m Platforma: GameBoy Color ®m Wydawca: Infogrames ® Gatunek: przygodowa M Liczba graczy: 1

Alone In The Dark

Mamy wreszcie pierwsza gre na konsole GameBoy
Color, ktdra pokusila sie o klimat grozy. ALONE IN THE
DARK straszy w starym, dobrym stylu najlepszych g:er

azywasz sie Edward

przygodowych.

N wysportowanym

miodziencem o odwaznym sercu.
To wystarcza, by pchnat Cie na
wyprawe w kierunku Wyspy Cieni
(Shadow Island), gdzie niedawno
zginal Twoj przyjaciel, Charles
Fiske. Jakie tajemnice kryje owa
wyspa? Kto zamieszkuje stara,
mroczng posiadiosc w jej giebi?
Oto pytania, na ktore poszukujesz
odpowiedzi.

AKcja gry zaczyna sie w momencie,
gdy Edward Carnby przybywa na
wyspe. W trakcie scenariusza
przemierzysz ja niemal calg, by
przekonac sie, ze dziejq sie na niej
rzeczy nie tylko dziwne, ale i
magiczne. Im dalej bowiem
zaglebiamy sie w gre, tym
hardziej staje sie ona mistyczna.
Jednakze juz po kilkunastu
minutach gry zorientujecie sie,

iz najlepszym jej elementem

jest scenariusz. Faktycznie
rozgrywa sie go tak, jakby
pochodzit z dobrej

] Azludzenle przeslrzem" co sadzicie?

‘Zasprawa r.czmcy w JakOSCI obrazkow z gry, jakie jej autorzy pokazywah w
‘Zapowiedziach, a jakie sa naprawda. Mozecie porownac sami - roznica
' jest widoczna. Niestety - nalezy pamietac, ze pierwsze obrazki z gier sa
‘zwykie efektem wyswietlania na maszynach, ktore emuluja tylko
‘platforme docelowa. | czasem sa od niej potezniejsze. | wezesne
_'zap'oimeazi zawsze traktowac nalezy z rezerwa. Co widac na obrazkach...

m Takie sytuacje sa czasmi frustrujace.

ksigzki.

L Nieco gorzej, niestety,
przedstawia sie grafika.

& Strona wizualna gry
zaprojektowana i
wykonana jest w

' specyficznym stylu. 0toz
wyglada to tak, jakby na
ekraniku naszej konsolki
- narysowano jakis
s Obraz,
przedstawiajacy
whetrze domu (na przykiad). |
teraz po tym obrazie chodzi sobie
ludzik (hohater) — jesli jest blizej -
staje sie wiekszy, jesli dalej -
mniejszy. W ten sposob penetruje
lokacje gry. A kiedy przychodzi
pora walki - obraz zmienia sie na
widok z gory i wtedy dopiero
walczymy z napastnikami. Dzieki

wN ’& T R
m Komorka, w kidrej znajdujemy fom.
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kidre strony mozna i6? Ot62 mozna tez wlewo!

AL INE He went ta a
tace ecalled Shadow
stand to recoever o
taten statuette .
ut never made Lt

"® Ten pan jest przyczyng zamieszania.

m Tak zmienia sig widok, gdy walczymy.

tym ,obrazom"” udatlo sie uzyskac
bardzo elegancki efekt graficzny,
Kktory ulega znacznemu
pogorszeniu, kiedy wiaczy sie don
animacje ludzika. Catosc prezentuje
sie nieco sztucznie.

Najgorzej z dzwiekiem. Zrozumialy
jest fakt, ze prosty gtosniczek GBC
nie wydusi z siebie symfonii
Beethovena. Jednakze dzwieki w
ALONE IN THE DARK SA naprawde
straszne.

Reasumujac - jest to bez watpienia
produkcja dla starszych graczy.
Nieco straszna i — momentami -
zmudna. Trzeba wyszukiwac
pochowane przedmioty i wiedziec,
gdzie ich uzy¢ (np. widzac kiodke
zaczynasz szukac fomu,

albo kluczyka do niej). Jednakze
warstwa scenariusza wynagdradza
owe trudy. ®

Gre zabija grywalnosé. Podnosi z
prochéw scenariusz i grafika. Diatego
tez decydujcie sami. My dajemy 8.




.10 ptak! To samolot! To rakieta! Nie... To Superman!

Nieeee.... To pajak.”

owrdt Petera Parkera na
mate ekraniki
zdecydowanie wyszedt

mu ha zdrowie. SPIDER-MAN 2: THE
SINISTER SiX, to catkiem niezle
rzemiosio koderow. Znow jest to
oczywiscie platformer i znéw mozna
chodzic po scianach. Oczywiscie nie
zabrakto stynnej pajeczej sieci i
instynktu pajaka. Wszystko jest na
miejscu. A dla tych, ktorzy grali w
czes¢ pierwsza dodam, ze jest nawet
lepiej. Pajak zanimowany jest
znacznie fadniej. Jest wiecej
poziomow ifatwiej rzucac siecia
(mozna wreszcie wigcej razy). Tak

rzychodzi Pajak do lekarza.
wiec - wiele zmienifo sie na lepsze.
Acha! No i wreszcie pajaczek rusza
sie jak cziowiek, a nie jak czerwona
krowa na szczudiach. Animacja
zgrabna.

Jednakze pamietajcie, ze poprzednia
czesc Spidermana na GameBoya
COLOR nie byia cudem kodu
elektronicznego. Owszem - grato
sig, ale to wszystko. SPIDER-MAN 2
jest lepszy, ale to wciaz sredniak. No
i bardzo monotonna gra.
Wykonana bez pomystu, byle
fadniej. Tak wiec polecam ja tylko
mitosnikom uniwersum Marvela,

o Nie jest tak, Ze cisniemy sn:w jak:chs klatknwatych pnmleszczemach M|e|sca Sporo.

Przygody pajaka coraz lepsze, ale weigé
na poziomie Sredniaka. To weigz gry dla
mifesnikiw komiksow.

czyli komiksow z Pajgkiem. Reszta z
Was powinna sie powaznie
zastanowic. m

ocena 5/10

B Platforma: GameBoy Color ® Wydawca: Activision ® Gatunek: Platformowka ® Liczba graczy: 1

| WIIWBI'iIIB'S Rage

Z deszczu pod rynne, jesli czytaliscie juz recenz;e SPIDERMANA 2.

osomak Wolverine jest Skaczemy po skrzyniach,
R chyba bardziej lubiang wczapierzamy sie W gzymsy,
postacia od Spidera. bijemy kogo popdanie.
Zwarty, potezny, z bajeranckimi Ciezka praca matola. Zadnego
pazurami. Wszystko ma na wyzwania w tej arze.
miejscu. Nawet wdzianko w To smutne, ale X-MEN:
kolorach a la Bruce Lee. WOLVERINE'S RAGE jest gra na
I oto mamy platformerka z wskro$ nudna. Tak nudna, ze
Rosomakiem. jesli mowic o nudzie, to mowic
SPIDERMAN 2 i WOLVERINE o tej grze. Nie wiem jak jeszcze
probowali pojechac jakby na mam to powiedzie¢. Trzymajcie
jednym wozku. Spider rzuca sie od niej z dala i nie dajcie sie
sie¢, a Rosomak z kolei ma skusi¢ screenom, bo grafika jest
super komplecik, w ktorym jedynym atutem najnowszej
mieli pazurami wszystko co

czesci przygod Rosomaka z
popadnie. | tak wiasnie mielac superszkieletem i pazurami.
komplecikiem przed sob3 i za Reasumujac: poogladajcie na
soba_ przechodnmv are.

wystawie i wystarczy. m
LRERRS R -l-n

B Rosomak ma fajowy szkielet, bajeranckie pazury | sirasznie nudne 2ycie.

Niestefy nie jest za dobrze. Fajna

ncena 4 l n posiaé, fajnie sig rusza, tnie pazurami
jak dzika, a takie nudne ma otoczenie.

u..ale temﬁeramenl ma. To sig chwali.




omcwmv na ra2|e 0
P naszej grze tak, jakby
-. pokemonow tam wcale
~nie bylo. Calo$¢ korzysta ze
' slynnego pomystu Tetrisa, ale jest
~ to dalekie wykorzystanie.
Wyobrazcie sobie, ze macie na
planszy klocki z roznymi
. wzorkami: serduszka, romby,
~gwiazdki, itp. | teraz mozecie
‘zamieniac migjscami tylko dwa
sgsiednie, poziome klocki. Zabawa
polega na tvm zeby poustawmc

_® Platforma: GameBoy Color ® Wydawca: Nintendo

Logiczna ® Liczba graczy: 1

klockew powoli przesuwa sie w
gore, a od doiu. 'mzez to vaia

. dojs¢ do ,sufitu” planszy, zebraé

okreslona liczbe punktow | - w
zaleznosci od trybu w jakim
gramy — pokonac przeciwnika.

Przeciwnikowi zabieramy energie

przez ustawianie u siebie
komplecikow, czyli zestawien
klockow, w kforych jest ponad 3
klocki. S

liez takie zasady otwieraja
mozliwosci! Doprawdy: sporo i
tylez jest opcji ary. Mozna grac
samemu, na pojedynczych
planszach. Mozna podrozowac po
Swiecie i wyzywac na pojedynek
kolejnych mistrzow - tak jak w
rasowym Pokemonie - tyle, ze tu
nie masz walnosci kierunku
marszu. Od wyzwania, do
wyzwania poruszasz sie
automatycznie. Mozna wreszcie
walczy¢ na czas, walczyC z
samymi komplecikami, ktore
podsuwa komputer - by
zorienowac sie, gdzie sa

poukrywane. Naprawde... Jest
tego sporo. | zabawa
przewspaniaial Rodzi sie tylko
pytanie -~ po co tu Pokemony? Z
tego, co wiem pewnie tylko po
to, zeby podniest sprzedaz, Zeby

m Pikachu i Pichu. Sielska scena.

mifosnicy kieszonkowych
potworéw biagali rodzicow pod
sklepami. A szkoda - bo to widac,
7e wcisniete sa na site. | nie wiem
nawet, czy nie ograniczajg tej gry
w pewien sposob. Ale... Tak czy
sialc — POKEMON PUZZLE
THALLENGE jest dla
mitosnikow gier
logicznych kaskiem co
sie zowie! B

)y -

e

Dask;;afa gra Iogiczn;ﬁﬂem!
potomek TETRISA. Pokemony nie
powinny przeszkadzac przeciwnikom.

ocena /10
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m Platforma: GameBoy Color B Wydawca: Infogrames ® Gatunek: Platforméwka ® Liczba graczy: 1

ak tez sie stato. COM-
T MANDER KEEN, to opowies¢ Dao I.l na P
okosmicznym bohaterzew [ : .
starym stylu. Tam, gdzie Ziemi : ;
zagraza jakiekolwiek f

niebezpieczenstwo, pojawia sie

(o] der Keen.
Te’ g'y _wyp_atr_ywahfmy !"Z ﬂl., dawna. = : Cg:;ggz?e;irzoe\i\?:nowformie gry
Choé¢ wiedzieliémy, Ze nie moze zagrozié takim platformowej. Ale oprocz tego

o < oczywiscie scigamy przeciwnikow

Sfalﬂ?m, lak RAYMAN, to dwie rzeczy bm PeWNe. waicsajacych sie tuiowadzie Plerucraats z?dmgij'sefi:ii(
; z = strzelajac do nich z naszego Se el

COMMANDER KEEN bedzie gra pigkng i ciekawq. oivicinegorecinego caaiia. ; lazala
Warto tu od razu podkreslic, ze M
COMMANDER KEEN. promujac %gE \ﬁgﬁnﬁg&%ﬁ o
zapewne hasla ,gier bez przemocy”, wygladala ta ara. Pisana byla na
nie pozwala na zabicie przeciwnikow, domowe kom ’tﬁﬁf i obsiugiwa-
a jednynie na ich ogfuszenie. Tak v y

wiec kazdy trafiony kosmita traci kolorach. Dzi¢ KEEN wyglada

przytomnosé i po jakims czasie ja
odzyskuje. Trzeba sie wiec spieszyc. {gggﬂzangamowwm niz10

Falctycznie - wszystko wyglada
pieknie. Elementy graficzne wyrazne,
barwne, ciekawe. Az milo grac.
Gdybym miat jednak wyszukiwac
wad, powiedziatbym, ze jest - mimo
wszystko - nieco zbyt trudna.
Faktycznie - na paoczatku mozecie
miec hieco problemow z
pokonywaniem poziomow (dopoki
nie-domyslicie si¢ na przyklad, ze =
dot+skok daje nam opcje wysokiego
skakania na sprezynowym
,skoczku"). Tak czy owak jest to

najlepsza platformowa gra ostatnich .- 5
miesigcy. m = Poziom serowy. | serowe robaczki.

KEEN wyglada przepigknie. GameBoy
ucena 7 l n COLOR jeszcze jednak potrafi!
Platfarmeromaniacy - vderzajcie.

m Platforma: GameBoy Color = Wydawca: THO = Gatunek: Przygodowa ® Liczba graczy: 1

W Czasem dzieje si¢ tyle, e nie wiadomo na co mozna wskoczyé, ana co nie. Heheh..,

Dwa i pot tysigca lat temu, pewien hog wybudowat

w fundamentach Wiezy Bahel przepoteing machine
Zagfady. Dzi$ przypomnieli sobie o niej Rosjanie.
Nasze szczgscie jest jednak podwadjne: machine
podzielono niegdys na cztery czesci, rozrzucone po
wszechswiecie, a po wtnre... w;e o tym takze
Indiana Jones. : :

to Indiana Jones na : dodatkowe mUZIiWOSCl Moze
ekraniku GameBoya * otwierac zamkniete przejécia, o ; ;
COLOR! Czeka nas przeskakiwac wielkie odiegiosci, a 3
przeprawa przez dziewietnascie nawet stawac sie | mewidzialnym Cheé i takjego NCfWSa raczea
poziomdw gry, z uzyciem czterech Wspanialosci mnostwo. Jaksie  umowne. Jednakze, na szczescie tia
broni. No i dodatki. Na przykiad to,  Jednak gra? Niestety —postac ~ poprawiaja nasze samdpoczucie
ze Indy, znajdujac po kolei kazdy z Indyedo jest dosyc mikra. Mikra na podczas gry. $3 dosc ziozone i
kawatkow maszyny, zyskuje tyle, ze widac co robi i nic wiecej. ciekawe zarazem. To samo
- powiedziet trzeba o projektach
| poziomow - spojrzcie zreszta na
~ screeny. A zatem jak? Mysle, ze to
ciekawa gra dla starszych graczy,
| - ktorzy znaja choC w niewielkim
stopniujezyk angielski. Takich
powinny skusi¢ patenty w niej
zawarte i nie powinny DﬂstraSzyt
niektore medpracowama graf‘ku

mmMM JONES ma naprawde siabq

n cena 5 1 n grafike, ale w tej grze troche sig dzieje. |
Czy kto$ to jednak doceni? _

? b ath sk whe avhoando ik sl




recenzje

® Platforma: GameBoy Color = deawca Nintendo ® Gatunek:

u Otostol zwvhranym Ies‘nym kraiohrazem.

1700
L A tu gnra stulu czyli drugi ekran gry.

Ha! Kolejny doskonafy pomysi ze

stajni pokemonéw! Oto okazuje sie,

ze $wiat bilardow wzbogacif sig
znacznie dzieki najnowszej grze
POKEMON PINBALL! Tylko graé.’

OKEMON PINBALL jest tak

zwanvm filperem, czyli

bilardem na monety, gdzie
stalowa kulka toczy sie po stole,
pod szyba i przywalajac w rozne
jego elementy nabija nam punkty.
Naszym zas zadaniem jest to, by za
pomoca umieszczonych u dofu
stotu fapek nie dopuscic do
wypadniecia bili ze stofu. Ot i
filozofia. Natomiast do tych
prostych zasad dodano... Oczywiscie
zasady Pokemona! Tak oto, oprocz
tego, ze zbieramy sobie punkty, to
wpychajac bile w okreslone miejsce
ma stole mozemy ziapac
pokemona. Rzecz jasna - jednego ze
stu pigcdziesieciu (gdyz POKEMON
PINBALL opiera sie na wersji Red/
Blue). Ale jak to sie dzieje?
Najpierw wybieramy scenerie.
Symbole scenerii migaja na srodku
stoiu, a kiedy wcisniemy dowolny
przycisk - zatrzymujg sie. Ta, na
ktérej stanie losowanie - jest nasza.
1z niej bedziemy lowi¢ Pokemony.
Teraz. Nabijamy punkty i nagle
wpada nam bila do norki. Na
srodku stoiu pojawia sie wtedy
sylwetka pokemona, ktorego mamy
szanse ztapac (wytrawni trenerzy juz
wtedy wiedza, z kim maja do
czynienia). Trzeba trafic w niego

u smiy Iak na GBC - wygladaja niezle.

trzy razy, az Pokemon zaswieci si¢
swoimi prawdziwymi kolorami i
podswietli caty napis CATCH! (czyli
fap!). Teraz jeszcze jedno trafienie
pokemaon jest nasz.

Dostepne sa dwa stoly — niebieski i
czerwony, z czego niebieski jest
znacznie trudniejszy. Ma szybsze bile
i trudniej je ziapac. Oprocz tego
mamy cztery plansze dodatkowe,
na ktérych mozna nabijac sobie
punkty. No i wreszcie mozliwosc
podtaczenia drukarki do GameBoya
COLOR, celem wydrukowania
wizytoéwek swoich ulubionych
pokulcow.

Tym razem pokemony pomogly
grze (vide recenzja POKEMON PUZZLE
CHALLENGE w tym
numerze). W bilarda
gra sie fajnie i mito
jesttapac¢ pokemony
—napiecie x
wtedy rosnie,
Ze nie
wiem
co.
Jesli
czu-
jeciesie
na sitach -
atakujcie
sklepy! m

H electricity could

gameBoy Color

Fliper ® Liczba graczy: 1

build and cause
lightning storms.

Lo
NO. o2&

Fizyka. To stowo, ktore spedza
senz powiek tworcom pinballi,
czyli takich wiasnie

bilardow. Na fizyke stoiu
bowiem zwraca
sig zawsze
wielka
uwage. Dlaczego? Eo
to jedyny trudny do
zakodowania element w
tego typu grach. |
niestety - Pokemon
pinball ma swaoja fizyke. Bila
odbija sie jak chce i znacznie
wolniej, niz powinna (choc
czasem — nie wiedzie€ czemu -
przyspiesza). Nie odejmowalismy
jednak oceny za to udziwnienie.
POKEMON PINBALL ma by¢ gra dia
miadszych graczy i powinien byc
nieco wolniejszy. Zwiaszcza, 2e
opracz nabijania punktow, trzeba
jeszcze celowac bila w pokemony!

ocena 8/10

Gra dziwna, ale i ciekawa. Rzqdzi sig
swoimi prawami - tylko dla mitesnikéw
Kieszonkowych Potwordw. I fliperéw.




m Platforma: GameBoy Color m Wydawca: Interactive Imagination ® Gatunek: RPG = Liczba graczy: 1

Nikt nie spodziewaf si¢ tego, co wykombinowali sobie panowie z Interactive
Imagination. A mysleli oni zapewne tak: ,,Pokemon to Swietny pomysf na gre.
Tylko diaczego nie chca w niego graé starsi gracze? Zrébmy gre bardziej
dojrzafg i mroczng.”. I tak powstato MAGI-NATION.

ony Jones wprowadzit sie
I tu niedawno. Mate

miasteczko nie wyroznialo
sie niczym szczegolnym, moze
poza dziwna jaskinig, o ktorej
opowiadano straszne historie.
Dzieci baly sie do niej wchodzic,
gdyz mawiano, ze kazdy kto tam
wejdzie - nigdy juz nie trafi do
domu. Jednakze Tony Jones o tym
nie wiedzial. Mieszkat w okolicy od
niedawna i - chcac pokazac, jaki

B Wnetrze przytulnego domu? Taaak.

jest odwazny - popisal sie przed
chtopakami wchodzac do jaskini. |
tam wszystko sie zaczelo.

Ziemia zadrzala i maty Tony znalazi
sie nagle w bajkowym swiecie. Z
poczatku nie rozumial mowy
tamtejszych istot, ale kiedy ktos
podarowat mu magiczna
bransolete, okazaio sie, iz byt to
Swiat snow. W swiecie tym zyli
magi, czyli ludzie potrafigcy
przywolywac bestie snow. Za
pomoca Animitu - pierwiastka
bestii snow, tworzyli oni
bransolety, ktore pozwalaty im
przywolywac potwory. W tym
samym czasie, kiedy Tony wdari sie
do tego swiata, otworzyl sie tu
takze mroczny portal. Jely tez z
niego wychodzi¢ demony, a jeden
Z nich porazit kréla pobliskiego
miasta sprowadzajgc na niego
smiertelng chorobe, Sprawa
pogorszyta sie jeszcze, gdy okazalo
sie, ze Tonyego uznano za

Hi.

Hol MU ET

be Tondf

wybranca, ktory - jako jedyny -
moze uratowac te kraine. Co
zatem trzeba robic? Bo
domyslacie sie juz pewnie, iz
przyjdzie sie Wam wcielic w
! role Tonyego. Otoz musicie
odnalez¢ antidotum dla
kréla, zamnkac¢ mroczny
portal i wréci¢ do domu w
realnym swiecie. Sporo
prawda?
Nie da sie ukryc
podobienstwa
MAGI-NATION do
POKEMONA. Podrozujemy
przez $wiat, zbierajgac potwory
iwalczac nimi. Tu jednak
podohienstwa sie
koncza. Dlaczego? Otoz
po pierwsze potwory
pokonane
‘pozostawiaja po
.sabie Animit.
Plerwiastek, z
ktorego mozna
wykonac bransolete
do przywolania.
Jednakze by wykonac
jakakolwiek
bransolete trzeba miec
kilka rodzajow Animitu
- 2 Kilku potworow - i to
po kilka sztuk kazdego.
Rozpiska skiadnikow znajduje

%

sie u kowala, ktory bransolety
wykuwa. Dalej. Potwory nas nie
napadaja — sami wybieramy, czy
chcemy walczy€, czy nie. Idac
lesng sciezka natykamy sie co
chwila na rozblyski energii snow —

S0 ih This Ccauve
and geT Us a

Ifnny whkracza do jaskini. Oto poczatek.




B Tu sig sprzedaje, tu si¢ kupuje...

jesliw nie wejdziemy - zaczyna sie
walka. Jesli nie - mozemy jq
ominac. Jednakze - jesli bedziemy
omijac walki, w koncu przeciwnicy
stana sie zbyt trudni (bo w miare
jak pokonujemy gre -
przeciwnikow przybywa) i
zaczniemy przegrywac. Raczej
powinno sie wiec walczyc.

No i teraz sama walka. Zatozmy, ze

jakis magi ma 200 punktow energii.

Moze przywoiac do 4 potworow.
Przyzywa jednego, ktoremu daje
cze$¢ swej mocy - zaldzmy, ze 30
punktow. Zostaje mu 170. | teraz
potwory walczg. Wygrywa nasz,
ale stracii w walce 20 punktow
energii. Znika wiec i oddaje nam
pozostale 10. Mamy teraz 180
punktow energii. Kapewu? No
wiasnie. A co jesli nasz potwor
zginie i nie mamy juz ich wiecej?
Wtedy napastnik zaczyna
atakowac bezposrednio magi. Co
jeszcze ciekawego? Otoz magi
moze rzucac czary, moze
wspomagac swoich
podopiecznych, moze
obdarowywac ich artefaktami, by

Tory
Lewel 14
Esprnce B1 &

® To miasto zwiedzimy doktadnie.
byty silniejsze. Wspaniala rzecz.
Tyle o mechanice gry. Teraz
troche o scenariuszu. 0
dziwo - scenariusz jest
Swietny. Postacie, ktore ze
soba rozmawiaja raz
Smieszg, a raz
wprowadzaja w smutny
nastroj. Mnie rzucita na
kolana zwiaszcza
WYMownos¢ prostej
grafiki MAGI-NATION.
Jesli jedna postac obraza
sie na druga - odwraca
sie od niej. Jesli gestykuluje
- robi to naprawde - na
ekraniku — machajac
drobnymi raczkami. Tekst roi sie
od dowcipow pierwszej wody.
Doprawdy — bylem szczerze
zdziwiony widzac calosc tak
$wietnie wykonanej gry. Dzis, kiedy
mam ja juz za soba, moge z
czystym sumieniem powiedziec:
nie ma drugiej takiej gry na
GameBoya COLOR. Jesli lubicie
POKEMONY i znacie nieco angielski
- siegnijcie po MAGI-NATION. Jest
rewelacyjna, niepowtarzaina, ma
klimat tajemnicy | magii. A %
postacie, ktore tam wystepuja, po
prostu pokochacie.

PS: Firma Interactive Imagination
pracuje juz nad druga czescia
gry. Planowane wydanie —
gwiazdka 2001. W tym samym
jednak momencie posuwaja sie
prace nad zupefnie inng
(trzecia?) czescia MAGI-NATION na
GameBoya Advance! Alez to
bedzie pieknie musialo

wygladac!

g -

gra, ktora poszia dalej, niz POKEMON. Dzis, kiedy wiemy juz, ze

was summoned.

B Poczatek walki. 2 naszych vs napastnik.

pokemon, CRYSTAL | DIAMOND nie wiele bedg roznic sie od
przednikow, mozemy swoj zal ukoic w MAGI-NATION. Jest to
gra fadniejsza, ciekawsza i lepiej zrobiona, niz POKEMON. Choc nie da sie

ukryc, ze korzysta bezposrednio z pomysiu kieszonkowych potworow.
“ie - jest to gra znacznie bardziej dojrzaia. Reasumujac —

nawet, gdyby nie byfo takiej mechaniki walki, MAGI-NATION

Wwygrywataby wspaniatym scenariuszem i aranzacja zachowan

bohaterow.

Doskonaly kion POKEMONA. Dia
starszych graczy, ze wspaniafym
scenariuszem, pigkny. Polecamy!




wyﬁmer ledawca Matchbox laatunek Zrecznof.clawka H Liczba graczy: 1

I_ _lll! il rJJJJ Hilp y Pt

: Gra MATCHBOX EMERGENCY PATROL miala dobry pomysi.
Niestety — nie jest niczym wigcej, jak rekiaméwka firmy Matchbox.

atchbox produkuje
samochodziki i gra
MATCHBOX EMERGENCY

PATROL jest wiasnie o
samochodzikach. Jezdzisz tu i
6wdzie, a to strazg pozarna, a to

| |
= Udane ugaszenie, zawsze cieszy.

m A tak strazacy sikajg... Eee... Gasza.

policja, niosac pomoc ludziom.
Na przykiad - odbierasz
informacje o pozarze - jedziesz
po miescie tam, gdzie pokazujg
strzalki, a nastepnie docierasz
na miejsce. Teraz przycisk ,B”
oznacza sikawke. | trzeba
osikiwa¢ ptomienie.

Opcja druga: grasz wozem
policyjnym i tropisz zlodziei
bankowych. Tym razem przycisk
,B", to kajdanki i trzeba nimi
rzuci¢ w uciekajacego zbiega.

m Nie zawsze strazacy jada do pozaru.

Grafika — potworna. Zabawa —
Zadna. Sens - brak
najmniejszego. A jeszcze co
chwila pojawia sie na caly ekran
napis Matchbox.

Reklama jakas, czy jak? Za takie
gry dziekujemy. =

ocena 3/10

Brawo za pomys{ na reklamg. Bouw -
za wykonanie. Potworna gra, bez sensu.
Zadna przyjemnos$é. Z daleka od niej.

® Platforma: CameBoy Color ® Wydawca: Microsoft = Gatunek: Fliper ® Liczba graczy: 1

Micresoft V1)1

MICROSOFT PINBALL ARCADE jest chyba raczej grq dia ojcow, kiérzy
kiedys$ Iubili zabawiaé si¢ w pubach.

B Gra z zaozenia dla starych wy}adaczv

la ojcow? - spytacie.
Ano tak. Klimatem,
wymowa i grafika,

MICROSOFT PiNBALL ARCADE
siega czasow niemal
archaiczynych. O co w grze

“mAto stary flipper. Nie wcigga raczej.

[l

chodzi? Mamy do wyboru Kilka
stotow do réznego rodzaju gier,
polegajacych na podbijaniu
piteczki. Po prostu takie stare
barowe automaty. Na przykiad
Wrzucasz pieniazek i patrzysz w
jaki dotek wpadnie wypadajaca
pitka. Inne gry to znow proste
flippery. Niestety — pomimo
faktu, ze gra jest ze startu
skazana na nikly krag odbiorcow,
koderzy nie wzieli sobie tego do
serca. Grafika jest brzydka,

3 e N
to jedna z nowszych wersji automaiu.

dzwiek potworny, a sens
rozgrywki zaden.

Diatego wiasnie z czystym
sumieniem i catym
natchnionym sercem pozwoleg
Was sobie do tej gry zniechecic.
| |

ocena 3/10

Gra o starych flipperach przyciggnie
niewielu. Tym bardziej, ze wykonana
fest siabo. Potworek.

= Platforma: GameBoy Color = Wydawca: TDK = Gatunek: Bijatvka H Liczba graczy: 1

Shrek - 111y Rils

SHREK jest bez watpienia nieziym filmem. l tak, jak to w Zyciu bywa -
koderzy uwaiali, ze i tak kupimy gre, skoro film jest fajny.

jestety —
dorasta filmowi do
piet. SHREK: FAIRY TALE

gra nie

FREAKDOWN, to gra na
GameBoya COLOR, ktora w
swoich zatozeniach miala byc

I I
' Oto Shrek! Brzydki jak nigdy dotad!

0 FR W)

mordobiciem, czyli dawac
bezposrednia rados¢ z tego, ze
kto$ komus pierze buzie
(mowiac fadnie).

A co nam wyszio? Wyszia nam
agra o kottujacych sie
meduzowatych plackach, ktore
nie wiadomo co robig i nie
wiadomo o co im chodzi.
Niestety — gra jest tak brzydka,
jak tylko moze i absolutnie
niegrywalna. Jesli wiec chot
przez chwile przyjdzie Wam do

giéw kupi¢ ja, bo spodoba sie
wam film, powiem krotka:
W ZADNYM RAZIE!!

Z daleka od tego prosze sie
trzymac jak tylko mozna.
Powiedzialem. ®
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Koszmar! Ta gra, fo koszmar! Zadnego
polotu, obrzydliwe posiacie. Ani mi sig
waicie kupowac! Fe! Fe! Fe!




m Platforma: GameBoy Color ® Wydawca: Activision ® Gatunek: przygodowa ® Liczba graczy: 1

Tomb Raider

Tive Gurss of iy Swor

Po sukcesie pierwszega TOMB
RAIDERA na GameBoya COLOR
wydanie kolejnej czesci byto tylko
kwestia czasu. I oto ja mamy: TOMB
RAIDER: THE CURSE OF THE SWDRD'

> im jest Lara Croft, wszyscy

K juz chyba wiedza. A jesli nie,
to przypomne, iz jest

arheologiem, ktory rozwikiuje
sensacyine zagadki historii (na
przykiad szuka Atlantydy). Tym razem
chodzi o kradziez starozytnego
miecza, z ktorym wiaze sie pewna
straszliva legenda (niestety - nie
moge powiedziet za wiele, zeby hie
psuc zabawy).
Skoro wiadomo juz kim jest bohater,
czas na odpowiedz na pytanie - jak
sie gra. Otoz TOMB RAIDER jest —jak
Zwykle - zrecznosciowym
platformerkiem. Przemierzamy
dziwne lokacje zbierajac przedmioty
(bron, apteczki), pociagajac za

dzwignie i otwierajac sobie tajemne
przejécia. Niby nic ciekawego, ale
wspomniec trzeba, iz TOMB RAIDERA
zawsze hajbardziej promowat klimat.
Kiedy przemierzasz muzeum,
podrdzujesz po dachach wiezowcow,
albo szperasz w podziemiach
zapomnianej $wiatyni-zabawa jest
doprawdy rewelacyjna.

Pod wzgledem graficznym jest niezle.
Animacja ptynna, kolory stonowane,
a do tego zgrabne tia. Czasami az nie
mozna sie powstrzymac, przed
zatrzymaniem sig na chwilke i
obejrzeniem statuy, dziwnego
rysunku, czy pieknego miejsca na
bagnach. Przyznam, ze czestokroc
ztazitem z trasy, bo ciekawito mnie jak

o Lara zawsze miafa stabo$¢ do broni. wyglada koniec pasazu, ktorym sie

aktuainie poruszatem. Jest -

SUpPErowo.

Dzwiek tez na poziomie.
Moze nieco piskliwy, ale
wymowny | budujacy
Kklimat.

Innymi stowy nowy
TOMB RAIDER jest
super!

Ciekawy,

trudny i

bardzo / .

\Ww‘ m’ v.

Grajcie!

]
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ata i miejsce urodzenia:
y 14 Lutego1968 Wimbledon, .

~ Kolor oczu: Brazowe
Numer sukienki: 8
Numer buta: 7
| Znakl rozpoznawcze:
Dwie Beretty 9mm

Qto dane Lary Croft.
A dla wszystkich
zainteresowanych
| trzeba dodac, ze
nadchodzi film z Lara,
naturalnie pod
tytutem Lara Croft:
Tomb Raider. PO
sukcesach w USA
wkrotce
premiera
iunas, aw
roli boskiej
pani
archeolog
rownie
boska
Angelina
Jollie!

Choé brak zdecydowanych réinic w

stosunku do poprzedniej czesei, gra
jest nadal swietna! Ma klimat i ikrg!




pecenje = GameBoy Color

Pokemon. Nie ma
juz chyba w

cywilizowanym

swiecie czfowieka,

ktory nie wiedziafby

co to jest Pokemon. Heal Your POKEMON?
I nic dziwnego. POKEMON CENTER

Gfa biie relmrdy B Znajdziemy kilka znajomych miejsc.
popularnosci.

I nic dziwnego, bo jej mitosnikow liczy sie w
milionach!

I nic dziwnego, ze ukazala si¢ kolejna jej
czgsé!

FREL,

s e T,

la niedowiarkow, ktorzy
jak Sherlock Holmes
dokiadnie analizuja, czy
chca cos zapamietac, czy nie —
mate przypomnienie. Akcja gier o
pokemanach dzieje sie w Swiecie
pokemonow. Caty Ow Swiat
zamieszkiwany jest przez dziwne
(jak dla nas) zwierzatka, nazywane
tam wiasnie pokemonami. Moga
one by¢ zwierzatkami domowymi
(jak piesek, czy kotek, ale nie
krowkal), ale i moga byé
zwierzakami obronnymi. Brawa dla
nich. Zabawa cala polega na tym,
Zeby ztapa¢ wszystkie ich odmiany.
Ten, kto wyszkoli swoje pokemony
na swiethych wojownikow i ziapie
je wszystkie - staje sie najlepszym
trenerem pokemonow.
Proste. Jednakze w wersji Gold |
Silver mamy do czynienia z
najwiekszym jak dotad postepem.
Po pierwsze - co ucieszy
maniakow gry - jest tu
ponad sto
pokemonow wiecej,
niz w wersjach
poprzednich!
Zapowiada sie zatem
diuzsza | ciekawsza gra.
A ciekawsza, miedzy
innymi dlatego, ze na
{ samym poczatku gry
% ustalic musimy
godzine. Nasz
GameBoy ja
zapamietuje i od
tej pory
wysSwietla

zawsze godzine
} ary. Kiedy
nastaje noc,

ekranik ciemnieje.
W dzien - rozkwita
blaskiem. Niestety
- kolejna

m Ale takie pejzarze moga juz wprawic w ostupienie. Faktycznie POKEMON wyglada niefle!

konsekwencja faktu wprowadzenia
godziny jest to, ze niektore
pokemony daja sie zfapac tylko o
okreslonych porach doby. Czy
czeka nas wiec wstawanie o piatej
rano? Nie bojcie sie. Czas gry
piynie jednak nieco inaczej, niz
nasz.

Z drugiej zas strony wielkie
mozliwosci otworzyia przed nami
kolejna opcja: telefon komorkowy.
Pokegear, ktory przeksztaicil sie w
forme mailego komputerka,
zawiera teraz w sobie przenosny
telefon. Niestety — nie mozna go
wylaczyC, wiec dzwoni do nas bez
przerwy. A po co dzwoni? | kto
dzwoni? Dzwonig naprzykiad
pokonani trenerzy, ktorzy chca nas

_—
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m POKEMON nie namawia do hazardu!

powyzywaé, albo sciagnac gdzies
na jakas walke-powtorke. Bal My
tez mozemy do nich zadzwonic,
Zeby sie poodgrazac — o ile po
walce wymienilismy sie
telefonami. Ale - nie musi byc tak
Zle. Trenerzy moga dzwonic takze
po to, by opowiedziec nam o
dziwnym pojawieniu sie w jakiej$
okolicy pewnego rzadkiego
gatunku pokemonow! Wtedy
bedziemy im wdzieczni.

Miasta i tereny, jakie przyjdzie nam
przemierzac sg znacznie wieksze.

1wmwﬁmwmummmwnum

Wprowadzono zegar. Ustawiamy date i godzine na poczatku gry i musimy
jej przestrzegac. Na $wiecie zapada zmierzch, a niektore pokemony dasie
ztowic tylko o okreslonej porze dnia.

Majac telefon komorkowy cafy czas ocdbieramy rozmowy od inhych
trenerow, a takze sami do nich mozemy dzwonic, o ile wymienilismy sie
numerami.

Nasz plecak stat sie cztery razy wiekszy - mamy cztery kieszenie nardzne
przedmioty.

Pokegear to teraz maly komputerek, w ktérym mamy telefon komorkowy,
GPS i inne nowinki techniczne.

Pokedex sortuje pokemony w rozny sposéb. Do wyboru jest kilka op

Co jest calkiem logiczne: skoro
potworkow wiecej, to | musza
mie¢ gdzie mieszka¢. Grania jest
zatem naprawde na diugi czas.
Ubolewa¢ mozna nad tym, ze
grafika niewiele sie zmieniia.
Przykiad gry MAGI-NATION
(recenzja w tym numerze),
pokazuje, ze mozna jako$
urozmaici¢ monotonne krajobrazy.
W POKEMONIE GOLD i SILVER,
niestety w niektérych przypadkach
trzeba sie domyslac co to akurat
przed nami lezy. A szkoda. Tym

wants to

ROCKET EXECUTIVE

battlet

= Nie ma to jak dobra walka. 6 Pokemonow na 37 C6Z - réwno nie znaczy uczciwie.

I'm LAMNCE, a
like uou.
® Glupia gadka zawsze koriczy sig walka.

Tirai ney

wieksza, ze nie zapowiada sie na
zmiany W pokemonie CRYSTAL/
DIAMOND. Moze wiec w wersji na
GameBoya Advance? Jedyne €O
widaé, to lekko zanimowane walki.
C6z... Dobre i to.

Analogicznie z dzwiekiem. Nie
spodziewajcie sie tu modyfikacji.
Jednak mimo braku zmian,
powiedziec trzeba, ze gra sie
przewspaniale. Interakcja ze
spotykanymi postaciami — nawet
przez telefon, znacznie sie

poprawita. Jest po prostu cudowie.

Jesli wiec jestescie fanami od
pierwszego ,odcinka” — nie macie
wyboru. A jesh nie graliscie
jeszcze w Pokemona — oto szansa.
Ta gra jest znacznie prostsza od
poprzedniczek. 1 na poczatku jest
dos¢ diugi wstep treningowy. B

e

@

‘Poke-réznice...

W Gold/Silver w sumie jest 221
pokemonow do ziapania.

Uch - to calkiem sporo.

Nowe typy pokemonow:
Mroczne i Stalowe. Dosc silne.
Wziety sie oczywiscie z karcianki.
Pokemony, ktare w poprzednich
wersjach nie ewoluowaty - teraz
moga. Niektore cofaja sie W
rozwoju.

Pokemony maija piec, zeby
mogly sie rozmnazac. To proste.
Mozna je tez krzyzowac miedzy
soba rodzajami.

Pokemony maja swoje
przedmioty, ktorych moga
uzywac. Na przykiad jedzg
niektore z nich, kiedy sa stabe.

, s
m Pk wielkosci ciowieka? Pokegtak?
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0d czaséw RED/BLUE sporo sig zmieni
Doprawdy gra sig znacznie lepiej, a
cafosé zostala rozbudowana. Wspaniale!
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Wielu z nas zdarzylo sig fapaé pszczdtki do sfoikéw i udawad, ze to radyjko. Mamy potepialy
takie zachowanie. Bo kto by pomy$lal, ie idea fapania robakéw w stoiki i pudetka moze daé
jednemu cziowiekowi takie pienigdze? Co o za cziowiek? Jakie robaki? Posluchajcie...

mM JEs'l' pAN 'I'A Jlm? trzydziestokilkulatek mowi:
H .Nie tworzylem Pokemona jako czegos
R S a = wyjatkowego. To nie mial by¢ hit. Cho¢ prace
i Sat0§h| Taim byt nastqiatmem, trwaly szes¢ lat i dopracowywalismy system
ady WlEgo el giovyu_e szkolenia Pokemonow, rozwoju, zatozenia
zalSmla_plenmsza ."“’?' o.mk@ Swiata - byfa to zupetnie normalna praca. Tak
zabawie. Jalfo W|¢Ik| milosnik naprawde zrobilem po prostu gre, w ktora sam
owadow, zbieral ich pefne bardzo chcialem zagrat. Ktora mogibym

stoiki. Potem katalogowat % LR
najprzerdaniejsze gatunki, pokachaé.” | pokochal ja nie tylko on.

wypisywat wiadomosci o nich,
tropit. Cheial mie¢ je ARMATA PlKA[:H“
wszystkie! Dzis sam
~ przyznaje, ze to z owej Wydanie pierwszych japonskich Pokemonow
pasii wiasnie wyrosia poprzedzono rzetelng, swietnie przygotowana
idea Pokemona. Dzi$ kampanig reklamowa: spoty w telewizji,
jako krotkie filmiki, komiksy, a w efekcie, w
samym roku 1997 - 4 miliony gier o
kieszonkowym potworze
sprzedanych na Game Boya.
Pokemon uderzyl wtedy nawatem
produktow przyémiewajgcych
wszystko co do tej pory miato
miejsce w grach elektronicznych!
Plecaki, pudetka sniadaniowe,
aparaty fotograficzne, komiksy, filmy
animowane: co tydzien, codziennie,
w koncu szes¢ razy dziennie! Buty,
sztucce, maskotki, tostery, zegarki,
kalkulatory, gry karciane, zabawki
pokemona, domki pokemona, koledzy
pokemona... Pokemon uczyl nawet dzieci
matematyki ze specjainych podrecznikGw!
| w koncu - niestety - Pokemon okazat sie
za wielki, Zeby pomiescily go tylko wyspy
japonskie. Gdy okazalo sie, Ze oba wielkie
supersklepy - Pokemon Center - w Osace i
Tokyo przyciagaja takze turystow postanowiono
wysia¢ Pokemena w swiat.

PIKA, PIKA - poproszg 0 anyl

Nie trzeba bylo jednak wiele roboty.
Przetiumaczono zaledwie nazwy miejsc,
bohateréw i poszczegolnych istotek. Bylo to o
tyle trudniejsze, ze Amerykanie grali juz w
Pokemona z nazwami japonskimi i nie wiadomo
byio jak przyjma sie nowe propozycje. Tak czy
owak np. dzwieczne imie Fushigidane
przefozono na Bulbasaur - co, jak sie dzis
okazuje, nie sprawito roznicy amerykanskim
dzieciakom, ktore uzywaja wymiennie jednej
badz drugiej. Z kolei najstynniejszy z
Pokemonow - Pikachu nie zostat
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® Pikachu wystepuje takie w grze SUPER SMASHBROS

przetransformowany. “Pika" po japonsku to
biysk swiatia.
Z tym “biyskiem” miaio Nintendo nieco
problemow. Staio sie to jednego z wieczorow,
kiedy w dobranocce - kolejnym odcinku
japonskiej kreskowki o Pokemonie, dzielny
Pikachu btysnat tak radosnie, ze mrugajace
czysta bielg ekrany telewizorow powalily na
podioge kilkanascioro japonskich dzieci z
objawami epilepsji. Media zawrzaly: “Pokemon
zabija dziecil”.
Kilka miesiecy pozniej para amerykanskich
nastolatkow podaia firme Nintendo do sadu,
przez to, ze musieli rozbi¢ swaoja skarbonke,
gdyz chcieli kupic¢ sobie busterek do karcianki o
Pokemonie i wszystkie karty byly "popularne’.
A zatem uwazaja, ze Nintendo promuje hazard
wsrod dzieci! “Pokemon - wyprowadza dzieci
na manowce!” Takze i u nas odezwaly sig¢ giosy,
ze Pokemon to gra satanistyczna. Bohaterowie:
Ash i Misty, to Popiol i Mglista, Magiczna.
Profesor Oak, to dab - jeden z najsilniejszych
demonow natury. Szkolenie pokemondw, to
mtafora szkolenia demonow i
podporzadkowywania sobie sil nieczystych.
A pokemony sa nieczyste, gdyz maja skrzydia
nietoperzy, pazury i kly - typowy symbol
szatana.
Wielki cien padi rowniez na Nintendo, gdy
odezwali sie amerykanscy chrzescijanie
twierdzacy, iz Pokemon hoiduje obcym
wartosciom, odwraca uwage dzieci od
prawdziwych problemow, sugeruje, ze magia
jest obecna na $wiecie. W kilkunastu
amerykanskich szkolach zabroniono
przynoszenia kart Pokemonowej karcianid i
Game Boyow w ogole w progi budynku
szkolnego. Kilka matych firm probowaio
oskarzy¢ Nintendo o to, ze monopolizuje rynek,
gdyz nie chciato im sprzeda¢ praw do produkcji
maskotek Pikachu. “Pokemon dzietem szatana!”
Nintendo jednak nie przejeto sig tym zbytnio,
tak jak nie przejeli sie tym odbiorcy
Pokemonow. Promocija
Czerwonego i
Niebieskiego
Pokemona w
stanach byia
widowiskiem
wartym
dwadziescia
milionow
dolarow.
' Odbywaty sie
pokazy,
przedstawienia, w
Pokemonowe loga
pomalowano
dziesie¢ garbusow i
rozestano jako

ruchome
reklamy po
calych
Stanach.
Nagrano takze
grubo ponad
milion kaset wideo,
prezentujacych
Pokemona, podstawowe
zasady ary i
zawierajacych sliczny,
wprowadzajacy w
‘ Swiat gry filmik. Co
zrobiono z tymi
kasetami? Rzecz
jasna za darmo
rozestano do
uzytkownikow konsol w USA.
Jak dotad sprzedano 6 milionow wspomnianych
Pokemondw w USA. Samych gier. Sprzedano
prawa do produkcji zabawek takim
amerykanskim smokom biznesu jak Hasbro
(wiascicielowi MicroProse, praw do Monopaly,
Action Mana, gier do Atari, Scrabble czy Furbyl),
zaczely sie przecieki filmow z japonii - dzieciaki
oszalaly. Andrzej Gotota poskarzyt si¢ nawet w
jednym z wywiadoéw, ze jego corka maniakainie
wyciaga od niego kase na bustery do karcianego
Pokemona. Ameryka zdobyta.

DALEJ, PIKACHU?

Plany kolejnych czesci Pokemonow wyrastaja
jak grzyby po deszczu. Okazuje sie, ze tuz po
wydaniu Pokemona Blue\Yellow zaczely sie
prace nad wersja Yellow. A potem Green!
Koderzy nie przestawali pracowac, by w ciagu
kilku zaledwie miesiecy wypuscic wersje
Gold\Silver. Itro sa wersje aktualne na dzis.
Dziwnym byio by jednak, gdyby koderzy na
tym poprzestali, prawda? Domyslacie sie wiec,
co sie stalo?

Kiedy w wersji Gold pojawila sie opcja
dzwonienia przez telefon komorkowy,
natchneto to koderow do kolejnego posuniecia.
Tak! Mozna przeciez stworzyc¢ przystawke do
GameBoya COLOR, ktora umozliwi kontakt z
telefonem komorkowym w realnym swiecie. |
kiedy odbywata sie olimpiada w Sydney, i
tamze odbyly sie pierwsze Mistrzostwa Swiata
Pokemonow (wygraia druzyna USA), Japonczycy
opracowywali pomyst o kryptonimie Mobile
Adapter, czyli przystawke do konsolki, faczaca ja
Z telefonem komoérkowym. Co to mialo dac?
0toz na przykiad wymiane pokemomani przez
telefon! Cracze catego Swiata zamarli z
niecierpliwoscia. Jednakze juz po kilku
tygodniach doniesiono, ze USA | Europa w ogole
nie s3 zainteresowaane przebudowg swoich
stacji komaorkowych. | niech sobie Nintendo nie

PIKACHU heard you call it.
T TR "

W HEY YOU PIKACHU na N64 wydajemy komendy glosem

= —

historia Pokemondw

‘Pokemon Card GB

GRY 7 SERIl POKEMON
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-= Game Boy

-- Game Boy

-- Game Boy
Game Boy

-= Nintendo 64
Nintendo 64
Game Boy

-- Nintendo 64

Pokemen Stadium
Pikachu Genki Dechu

Pokemon Stadium 2 - %
Pokemon Snapg --- -- Nintendo 64
Pokemon Pinball - Game Boy Golor 3
Pokemon Trading Card Game --- Game Boy Color g v
Pokemon Puzzle Ghallenge

Hey You Pikachu -

Pokemon Trading Card Game --- Game Boy Color
Pokemon Puzzle Chalienge ------ Game Boy Color
Pokemon Silve Game Boy Color

-~ Game Boy Color

wyobraza za wiele. Tak oto projekt przestal by¢
dla nas interesujacy. :

Niediugo pozniej jednak znow otworzyia sie
jakas bramka. Okazafo sie, ze Nintendo chce
pofaczy¢ karcianke Pokemon z gra konsolowa.

| stworzylo co? Czytnik kart do GameBoya Color!
Teraz - jesli miafes jakas karte do ary, mogtes
zaatakowac gre GameBoyowa. Super! Pieniadz
robi pieniadz - najstarsza zasada Swiata.

ZAPOMNIANE KONSOLE

Biznes pokemonowy przytioczy! catkowicie
przemyst konsol. Ale wiadomo - od tego sie
zaczelo, trzeba wiec kontynuowac. Niestety -
gry rozwijaja sie coraz wolniej. Proponowana |
teraz seria Crystal/Diamond ma w zanadrzu
takie opcje jak gra dziewczynka lub chiopcem.
To zbyt mato na nowy produkt. No chyba, ze
Nintendo trzyma jeszcze co$ w zanadrzu. Tak jak
na przykiad bardzo tajny projekt na GameBoya
Advance. Czy grafika bedzie lepsza? Czy
zobaczymy wreszcie w peini animowane walki?
Czy bedzie tysigc pokemonow? Czy beda mogily
gra¢ cztery osoby na raz? Wszystko okaze sie w
swoim czasie. My mozemy tylko grac i czekac.
Niech wiec tak bedzie. =




poradnik = I'ukemnn Gold & Silver

CLL) Gold & Silver

poradnik trenera

Tym materialem rozpoczynamy
rozkiad POKEMONA na czesci
pierwsze. W nastgpnych numerach
GBM - koniynuacje. Dla
poczatkujacych i zaawansowanych.
Wszysikie zagadki rozioZone na tacy,
mozliwosci rozmnazaniai
ewoluowania, szybkie i diuzsze
mozliwosci przejscia - ten opis
zamknie temat Pokemona Gold/

TLUMACZ MA GLOS

Poniewaz gra Pokemon Gold i Silver nie ukazata
sie w poiskiej wersji jezykowej, tiumaczymy
niektore nazwy miejsc i typy pokemondw w
opisie przejscia do gry.

Ustawienia
Zaczynamy gre od ustawienia
zegara. Pozniej profesor Oak
wyjasnia nam, czym jest swiat
pokemonow, bedziemy tez mieli
szanse wybrac dia siebie imie.

G

Kiedy juz zafatwnllémv wszvstka w
domu, Wychodzimy na zewnatrz i
kierujemy sie do domu profesora
Elma (duzy budynek po lewej
stronie). W srodku czeka na nas
profesor. Po krotkie] rozmowie,
wybieramy naszego pierwszego
pokemona. Do Wyboru mamy:

- Chikorita - polkémon lisciasty

- Cyndaquil - pokémon ognisty

- Totodile - pokémon wodny

Po dokonaniu wyboru
wymieniamy 2z profesorem
numery telefonéw. Dowiaduiemy

Nazwa angleiska Nazwa poiska

Nasz dom
Gre zaczynamy W naszym pokoju.
Schodzimy na doi | rozmawiamy z
mama. Daje nam ona nasz
PokeGear. Pyta nas rowniez o dzien
tygodnia. Zadaje nam tez pytanie o
pieniadze, ktare bedziemy
wygrywac w walkach z innymi
trenerami. Mozemy poprosic
mame o zajecie sie nimi. Jest to
korzystne, bo jesli przegramy
walke, tracimy pofowe
posiadanych przy sobie pieniedzy,
ale nadal mamy te, ktore trzyma
dla nas mama. Co prawda, od czast!
do czasu mama wydaje nasze
oszczednosci na rozne rzeczy, ale
zawsze sa to przydatne dla nas
przedmioty, ktére wyimujemy z

------

--------

sie tez, ze maszyna stojaca w
rogu leczy nasze pokemony.
Poprosi nas tez o pajscie do Mr.
Pokémona.

Wychodzimy na zewnatrz |
zaczynamy podroz!

what did

il =ay your name



Wtorkowa dziewczynka
Mniej wiecej w potowie drogi nr
29 mozemy napotkac dziewczynke
0 imieniu Tuscany. Pojawia si¢ ona
tylko we wtorki. Ma szescioro
rodzenstwa, ktorzy pojawiaja sie W
roznych miejscach na mapie w
rozne dni tygodnia (napiszemy O
nich pozniej). Kazde z nich daje
nam specjalny przedmiot, ktory
podnosi punkty ataku tego
pokemona, ktoremu damy
przedmiot. Od Tuscany dostajemy
Pink Bow - podnosi on wskaznik
normalnych atakow.
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MAK received
PIMK BOk.

Cherrygrove City

Teraz szukamy Mr. Pokemona. Aby
go znaleze, przejezdzamy przez
Cherrygrove City. Zanim to jednak

_ zrobimy, poswiecamy chwile, aby
- przyirzet sie miastu. U wejscia do

miasta spotykamy staruszka.

- Oprowadza nas on po miescie i, co

Zne, daje nam mape do naszego
okegeara,

= POKESEAR
now has a MARP®

MAX

Mr. Pokémon i Profesor
Oak

Po wyjezdzie z Cherrygrove City
znajdujemy dom Mr. Pokemona.
Spotykamy tam rowniez
profesora Oaka, od ktorego
otrzymujemy nowa wersje
pokedexu. Zaraz potem Oak
wychodzi, aby poprowadzi¢ swoj
program w radiu. Odpoczywamy.
Kiedy wychodzimy z budynku,
Elm dzwoni do nas z informacija,
ze stafo sie co$ strasznego w
laboratorium! Wracamy do New
Bark Town.

Nasz przeciwnik

Ktos ukradi jednego z
pokemonow profesora Elma.

W dodatku jest to pokemon,
ktéry ma przewage nad tym,
wybranym przez nas!

Po raz pierwszy sfyszymy o
naszym giownym przeciwniku w
grze. Nadajemy mu rowniez
imie wedle uznania. 3
Przed wyjsciem z laboratorium
naukowiec daje nam 5 pokeballi.
Kiedy wychodzimy z miasta,
spotykamy chiopaka, ktory
pokaze nam jak uzywac pokeballl
do tapania pokemonow.

SEL B R s
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DUCE used the

FOKE BALL.

Wracamy do Cherrygrove City i
idziemy dalej, w kierunku Violet
City.

Sala w Violet City -
Odznaka Zephyr (#1)

Po kilku walkach i ztapaniu kilku
nowych pokemonow mamy juz
zebrang spora gromadke.
Pamigtajmy o jednoczesnym
treningu kazdego z nich - niech
kazdy z nich wygra kilka walk,
nabierze przez to doswiadczenia.
Teraz mozemy przystapi¢ do walki
Z pierwszym powaznym trenerem
- 7a jego pokonanie dostaniemy
nasza pierwsza odznake.

Tym trenerem jest Falkner. Uzywa
on pokemonow - ptakow.
Pokonanie ich nie bedzie
szczegolnie trudne.

Em
Im FALKMER, the
VIOLET POMEMON GYM_

Zdobyta w walce odznaka Zephyr
podnosi wskaznik ataku naszych
pokemonow. Pozwala tez na
uzywanie polecenia Flash (Kiedy
juz je znajdziemy). Dostajemy tez
TM31 - Mud Slap.

Togepi - PokéCenter w
Violet City

Po skonczongj walce dzwoni do
nas profesor EIm | mowi, ze
dowiedziat sie czegos o
przedmiocie, ktory dalismy mu
wezesniej (Mysterious Egg). W
Pokecenter spotykamy naukowca,
ktory daje nam jajko. Ma sie z
niego wyklu¢ pokemon! Aby je
otrzymac, musimy miec ze soba
najwyzej 5 pokemonow.

HWould you take the
POKEMON EGGT

W Violet City jest dom, w ktorym
mozemy wymienic Bellsprouta na
Onixa. Poziom otrzymanego
pokemona zalezy od tego, na
jakim poziomie jest ten, ktérego
oddajemy - obydwa beda miaty
ten sam poziom.

Sprout Tower w Violet
City

Idziemy na potnoc | znajdujemy
Sprout Tower. W srodku
spotykamy treneréw z
Bellsproutami i czasami dzikie
Hoothooty. Na szczycie wiezy
spotykamy... Naszego
nieuchwytnego rywala!

Pokonai giéwnego trenera wiezy i
ucieki zaraz po rozmowie z nami.
Walczymy z giéwnym trenerem.
Po wygranej walce dostajemy
HMOS5, Flash - jesl nauczymy go
pokemona, bedzie rozswietlat
ciemne jaskinie i korytarze.

A
HMoS .

received

Zagadki ;
Kierujemy sie na zachod od Violet
City. Znajdujemy wejscie do
jaskini. W srodku jest uktadanka,
ktora trzeba utozyc.

- Pokemon na obrazku te Kabuto -

kiedy utozymy klocki prawidiowo,
podioga zapadnie sig i wpadniemy
do jaskini ponizej. Jesli nic sie nie

Rozwiazanie ukiadanek w Unown Cave

dzieje - Zle uiozylismy uktadanke.
W jaskini ponizej sa pokemony o
nazwie Unown. Nie maja plci, ale
maja inne ksztafty. Wszystkie
zapisane sa jednak pod jednym
numerem w pokedexie.

Aby znalez¢ je wszystkie (jest ich
26), trzeba bedzie ptywac, rozbijac
kamienie i przesuwac je tak, aby
odkry¢ dalsza droge - znajdziemy

jeszcze trzy wejscia do jaskin,
kazde zamkniete ukiadanka w stylu
tej pierwszej. Na razie nie
mozemy tam przejsc.

Unown-Dex

Gdy otworzymy wszystkie
przejscia do jaskin | ztapiemy
przynajmniej trzy Unowny,
naukowiec daje nam Unown-Dex,
dodatek do pokedexu pozwalajacy
Zapisywac ztapane rodzaje
Unownodw. Do Unown-Dexu
dostajemy sie naciskajac Select w

oknie pokedexu i wybierajac
ostatnia opcje. Po zlapaniu
wszystkich Unownow znow
rozmawiamy z naukowcem teraz
mozemy je wydrukowac.

TM 39 - Swift

W Union Cave mozemy znalez¢ TM
39 - Swift. Jest na nizszym
poziomie jaskini. Nie potrzeba do
tego specjalnych polecen ani
zdolnosci.



Stara wedka

Na drodze nr 32 stoi samotny
pokecenter. Spotykamy tam
Fishing Guru, ktory po krotkiej
rozmowie daje nam starg wedke
(Old Rod).

received

Ma
OLD ROD.

Idziemy dalej. Przechodzimy
przez jaskinie, gdzie czekaja na
nas trenerzy i skalne pokemony.
W piatkowe noce w jaskini
spotkamy Laprasa, jesli
poptyniemy w gtgb jaskini
(musimy do tego mie¢
pokemona, ktéry zna polecenie
Surf). Skorzystajcie z mapek.
Droge do niego wskazuje
niebieska strzatka.

Czerwona strzaika wskazuje
droge do ukiadanek z
pokemonami, opisanych w
poprzednim rozdziale oraz do
miejsca, gzie znajdziemy Natu i
Smeargle.

TM 05 - Roar

Kiedy juz mamy pokemona, ktory
zha polecenie Cut (dostajemy je
pozniej w llex Forest) wracamy
tu i rozmawiamy z chiopczykiem
ukrytym za drzewem. Daje nam
TMOS - Roar tylko za to, ze z nim
porozmawialismy.

Mapka 1

Platkowa dzlewczynka

Zaraz nad pokecenter w kazdy
piatek pojawia sie Frieda. Daje
nam Poison Barb - przytroczony
do pokemona przedmiot podnosi
wskaznik ataku trujacego.

MaX
FPOISON BARB.

received
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06. MIASTO AZAELA TOWN

Miasteczko Slowpoke'ow
Po wyjsciu z tunelu spotykamy
cztonka Team Rocket pilnujacego
studni. Jego kolega stoi tez przy
drzwiach lokalnej Sali
Gimnastycznej.

Wyglada na to, ze czionkowie
Team Rocket porwali wszystkie
Slowpoke'i z miasteczka! Najpierw
rozmawiamy z Kurtem, jest w
domu powyzej Sali. On pozbedzie
sie czionka Rakiet pilnujacego

studni, ale dalej musimy radzic
sobie sami. Kiedy pokonamy
wszystkich schowanych w studni
czlonkdw Team Rocket, mozemy
juz wejsc do Sali. | stoczyc walke z
Bugsym. -

King's Rock - TM 18 (Rain
Dance)

Kiedy juz mamy pokemona, Ktory
Zna polecenie Strength (HM 04),
wracamy do Slowpoke Well |

[Pt raceiuvead
KING*S ROCK.

schodzimy na nizszy poziom.
Znajdujemy tu King's Rock -
przedmiot potrzebny do
przemiany Slowpoke'a lub
Politoeda (opisujemy go
szczegolowo w dziale Przedmioty)
Znajdujemy réwniez TM18, Rain
Dance.

Kurt - Apricorns

Po pokonaniu przeciwnikow ze
studni Kurt zabiera nas do swojego
domu i daje nam Lure Ball. Jest to
specjalny rodzaj pokeballa i sfuzy
do fapania pokemonow, ktére
ziowilismy na wedke. Jesli
znajdziemy inne apricorny, z nich
rowniez zrobi specjaine pokeballe
(zajrzyjcie do dziatu Przedmioty)
- np. z biatego (white) apricorna
powstaje speedball, uzywany do
fapania szybkich pokemonow.

MAK
LURE BALL.

recejyvad

Azalea Gym - odznaka Hive
Bugsy wystawia przeciw nam 3
owadzie pokemony. Jesli na
poczatku wybralismy Chikorite,
fatwo bedzie je pokonac.

Po zwycieskiej walce
otrzymujemy Odznake Hive, ktora
sprawia, ze pokemony do poziomu
30 beda nam postuszne - adznaka
ta pozwala tez uzywac polecenia
Cut (kiedy je juz poznamy).
Dostajemy tez TM49, Fury Cutter.

Przeciwnik - drugie
spotkanie :

Nasz przeciwnik znow sie
pojawia. Teraz jego pokemeony sa
silnigjsze i trudniej go bedzie
pokonac. Spotykamy go
wychodzac z Azalea Town.

let’s sea how

Then

gaood Jdou are.

Togepi

Mniej wigcej w czasie, kiedy
dojdziemy do Azalea Town, z
jajka, ktore niesiemy, wykluwa
sie pokemon - Togepi. Mozemy
wrocic do New Bark Town, zeby
pokazac pokemona profesorowi
Elmowi. Da nam wtedy
przedmiot o nazwie Everstone -
kiedy wreczymy go
pokemaonowi, nie bedzie on
ewoluowat, chociaz nadal bedzie
zbieral punkty doswiadczenia.
Wszystko zalezy tylko od was.
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HMO1 - Cut

Po opuszczeniu miasta
wchodzimy do lasu. Widzimy
chiopca stojacego przy drzewie.
Powie nam, Ze ucieki mu
Farfetch'd jego szefa. Zaraz
potem widzimy zbieglego ptaka.
Naganiamy go w strone chiopca.
Nowo przybyly mezczyzna
wrecza nam HMO1 - Cut. To
polecenie pozwala nam scinac
drzewa.

Teraz scinamy drzewo, ktore
blokuje nam droge.

TMO2 - Headbutt

W llex Forest spotykamy

cziowieka, ktéry daje nam TMO2,

idbutt. To polecenie pozwala

1 trzase drzewami w kazdym
jscu. Czasami spotykamy w

N Sposob $piace pokemony.

TM12 - Sweet Scent

Po ¢cieciu drzewka znajdujacego
sie naprzeciwko swiatyni idziemy
przez las, dopoki nie dotrzemy do
bramy. Dziewczynka w srodku daje
nam TM12, Sweet Scent - t0
polecenie sprawia, ze pokemony
przychodza do nas. Wyjscie z
bramy prowadzi na droge nr 34.
Spotykamy trenerow, stoi tu tez
centrum hodowlane.

Ma
TMi2.

received

Opieka nad pokemonami
Ponizej wejscia do Goldenrod
City znajduje sie hodowla
pokemonow. Rozmawiamy z
mezczyzng albo z kobietq -
mozemy im oddac jednego z
naszych pokemonow na
wychowanie. Kosztuje to 100
jednostek monetarnych za kazdy
poziom doswiadczenia u
pokemona i dodatkowe 100, zeby
go stamtad zabrac.

Hodowla pokemonow
Aby urodzit sie nowy pokemon,
dajemy mezczyznie i kobiecie
pokemony, ktore chcemy
rozmnozyc.

Teraz wychodzimy z budynku i
spacerujemy przez pewien czas.
Wracamy, kiedy widzimy
mezczyzne stojacego przed

domem z naszymi dwoma
pokemonami. Rozmawiamy z
nim i odpowiadamy twierdzaco
na jego pytanie, a wtedy da nam
jajko.

Bt LI LT o
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Jesdli skrzyzujemy ze sobg
pokemony o réznych numerach,
ich dziecko bedzie tego gatunku,
co mama, ale bedzie znalo te
same ataki, co tata.

Goldenrod City jest catkiem
duzym miastem. Znajduje sie tu
wielki sklep, w ktorym mozemy
zaopatrzyc sie we wszystkie
mozliwe przedmioty.

09. MIASTO GOLDEN ROD

Duze miasto, duzy skiep

like to

HWould you

take the quizT

Sala w Goldenrod City -
Odznaka Piain

Wszyscy trenerzy uzywaja tu
normalnych pokemonow. Mimo
to, walka z nimi, a szczegoinie z
Whitney, moze okazac sie
niematym wyzwaniem. Przyda
nam sie Onix albo Geodude.
Poczatkowo po przegranej walce
Whithey nie chce nam oddac
odznaki - po rozmowie z
trenerem stojacym ponizej
wszystko wraca do normy.
Dostajemy Plain Badge - dzieki
niej nasze pokemony poruszaja

sie szybciej, mozemy tez
uzywac polecenia Strength poza
walka.

Radio

Podchodzimy do dziewczyny
stojacej za lada - ma dla nas
kilka pytan. Odpowiadamy na
nie yes, yes, no, yes, no. W
nagrode dostajemy RadioCard -
powoli nam to stuchac radia.

,mggg
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receiuvad

RADIO CARD.

Po lewej stronie stoi
dziewczyna, ktora sprawdza, czy
nasz numer ID zgadza sig z tym,
ktéry oni wylosowali - jesli tak
jest, mozemy wygrac rozne
nagrody, nawet Masterballa!

Saszetka na monety |
darmowy rower
Aby pograc na automatach w

Game Corner, potrzebujemy
miec saszetke na monety.
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Znajdziemy ja w podziemnym
przejsciu faczacym dwa budynki
w Goldenrod City. Spotkamy tam
kilku trenerow, ale
najcenniejszym znaleziskiem
jest saszetka (Coin Case).

[ PO Found
COINM CASE?

Jesli odwiedzimy sklep z
rowerami, dostaniemy rower za
darmo. Warto skorzystac!

Salon pokemonoéw

W podziemnym przejsciu jest
salon - mozemy pobawic sie ze
stworkiem, by go uszczesliwic.

I run the POKEMON
SALON®T

T™ 21 lub TM 27

W niedziele w centrum
handlowym (Department Store) na
piatym pietrze czeka kobieta. Daje
nam ona TM - jesli pokemony sa
szczesliwe, to Return (TM 27), jesli
s3 nieszczesliwe - TM21,
Frustration.

R Tr T
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TM 04 - Rollout

Przed parkiem narodowym
(National Park) na drodze 35 jest
sciezka przez trawe - znajdziemy
tam TM 04, Rollout.

National Park - Park
Narodowy

We wtorki, czwartki | niedziele
odbywa sig tam turniej tapania

- 'Pnkemnn Gold & Silver

10. LOWCY OWADOW |

Would uou 1ike to

give it a try?

owadow. Aby wziaé w nim
udziaf, rozmawiamy z jednym z
ludzi stojacych przy wejsciu.
Zabieramy ze sobg tylko jednego
pokemona, reszta czeka na nas
do konca konkursu. Turniej jest
darmowy, a do fapania
pokemonow dostajemy 20
specjainych pokeballi. Jesli

Jjednak znudzi nam sie ta zabawa,
nacisniecie Start konczy runde
turniejowa.

Po ztapaniu wiecej niz jednego
pokemona pojawia sie pytanie,
czy chcemy go zatrzymac - ze
wszystkich ziapanych w czasie
turnieju pokemonow mozemy
zachowac tylko jednego. Aby
wygrac turniej, trzeba zfapac
pokemona na wysokim
poziomie, jak np. Scythera.
Zwyciezca konkursu otrzymuje

Sunh Stone (aby dowiedziec sie,
do czego siuzy ten przedmiot,
zapraszamy do dzialu
Przedmioty).

Quick Claw

Rozmawiamy z dziewczynka na
fawce. Dostajemy od niej
przedmiot o nazwie Quick Claw -
jesli damy go naszemu
pokemonowi, zazwyczaj bedzie
on pierwszy atakowal w
kolejnych walkach.

No. 1 prize,
a SN STORE*

M received
QUTICK CLAK.

11. DROGA ROUTE 26  _

Route 26 - Sudowoodo,
dziwne drzewo

Po pokonaniu trzeciego trenera
idziemy do domku po prawej

stronie, gdzie spotykamy mame i
corke. Dostajemy butelke z woda

M&K

received
SQUIRTBOTTLE.

(Squirtbottie). Jedziemy polac nia
dziwaczne, trzesace sie drzewo,
ktore blokuje droge. Okazuje sie,
ze to drzewo to pokemon!
Ziapmy go - W grze pojawia sie
tylko ten jeden raz.

Teraz idziemy w prawo |
rozmawiamy z czfowiekiem

Hild SUDOWOODO
appearasd?

MAS recejveaed

THMOB.

stojacym tuz obok. Dostajemy
od niego TM08 0 nazwie Rock
Smash - to polecenie przyda nam
sie pozniej do rozbijania
niektorych kamieni, wiec nie
zgubmy go!

Czwartikowy chiopczyk
We czwartki w tej okolicy
pojawia sie Artur (powyzej
miejsca, gdzie stoi grubasek).

0d Artura dostajemy Hard Stone
- ten przedmiot podnosi
wspoiczynnik atakow sifowych
(oczywiscie wczsniej musimy go
przyczepic do ktoregos z naszych
pokemonow).

A yreceived
HARD STONE.

TM 50 - nagroda
Za Goldenrod Ci
czlowieka. Mamy dostarczyC
Spearowa z listem do jego kolegi,
ktory jest na drodze nr 31.

kamy'
czy 6

12. MIASTO ECRUTEAK CITY

Bill i kapsuta czasowa
Docieramy do Ecruteak City.
Kiedy tylko wejdziemy do

pokecenter, spotykamy Billa.

i e B T
who avre 4YyouT

Dowiadujemy sie, od niego, ze
wiasnie naprawil kapsufe czasu
(Time Capsule). To urzadzenie
pozwala na importowanie
pokemonow ze starych wersji
gry - czerwanej, niebieskiej i
zottej. Niestety, nie
przetransportujemy w ten
sposob pokemona, ktory pojawia
sie tylko w wersji srebrnej lub
zlotej.

Bill wychodzi - wraca do
Goldenrod City. Jesli go tam
odwiedzimy, da nam Eevee.
Teraz czas na walke z trenerem z
sali w tym miescie. Przyda sie
Kadabra.

40 + gamehoy magazyn r 1

Sala w Ecruteak City -
Odznaka Fog (#4)

W tej sali mamy do czynienia z
dziwna podtoga, ktora zapada sie
nam pod stopami. Schemat
przejscia widac na obrazku.
Morty uzywa pokemonow -
duchow. Aby je fatwiej pokonac,
przyda nam sie Kadabra albo
Drowzee.

Kiedy wygramy, dostajemy
odznake Fog - pokemony do
poziomu 50 beda nam
posiuszne, mozemy takze
uzywac polecenie Surf poza
walka (kiedy juz nauczymy go
ktoregos z naszych
pokemonow).

Dostajemy tez TM30, Shadow
Ball.

1




HMO3 - Surf

Aby zdoby¢ te umiejetnosc,
wchodzimy do domku, gdzie na
scenie tancza smieszne
dziewczynki w kimonach.

Jesli je pokonamy, dostajemy od
mezczyzny siedzgacego wewnatrz
HMO3 - Surf.

Kazda z tancerek uzywa innej
przemiany Eevee, trzeba wiec
czujnie reagowac!

Itemfinder

Wewnatrz jednego z domow
siedzi cziowiek, od ktorego
dostajemy Itemfinder.

MAX
ITEMFINDER.

raceived

Spalona wieZa (Burned
Tower) - przeciwnik i
legendarne stwory

Kiedy tyiko wejdziemy do Burned
Tower, nasz przeciwnik stacza z
nami walke. Jesli mamy Kadabre,

przyda sie nam bardzo.

Kiedy go pokonamy, idziemy na
wycieczke po wiezy. Znajdujg sie
tam ciekawe i rzadkie pokemony!
Jesli nauczylismy juz TMO8
jednego z naszych pokemonow,

teraz jest czas, aby to wykorzystac!
Walczymy z napotkanym trenerem

| wpadamy przez dziure w
podiodze. Podchodzimy do

kamiennych posagow - 0zywaja! To

trzy stwory - Raikou, Entei i
Suicune. Jeszcze sie spotkamy,

TM 20 - Endure

Wewnatrz wiezy znajdziemy TM
20 - jesli wpadniemy przez dziure
w podiodze po prawej stronie.
Przesuwamy kamien uzywajac
polecenia Strength i TM20, Endure,
jest nasz. Teraz idziemy na zachod,
do droginr 38.

MaX
TM20 ¢

found

W sali gimnastycznej
nikogo nie ma!

Kiedy wejdziemy do sali, od
naszego przeciwnika dowiemy
sie, ze nie ma tu trenera.

HMO4 - Strength
Wchodzimy do domu obok
pokecenter. Rozmawiamy z
zeglarzem stojacym po prawej
stronie - dostajemy od niego

Ma
HrMoa .

received

Dobra wedka

Powyzej pokecenter jest dom, w
ktorym siedzi koleiny wedkarz.
Rozmawiamy z nhim,
odpowiadamy ,.tak’ na jego
pytanie i dostajemy Good Rod,
czyli wedke lepsza od
poprzedniej.

14. MIASTO OLIVINE CITY

P
GOOD ROD.

recaeived

Poniedziatkowa
dziewczynka

W poniedziatki rozgladamy sie w
Olivine za dziewczynka o imieniu

Monica - nalezy ona do
gromadki, ktora spotykamy tul
owdzie podczas wedrowki.
Rozmowa z nig owocuje
otrzymaniem przedmiotu o
nazwie Sharp Beak, ktory podnosi
wspoiczynnik ataku latajacego
pokemona, jesli sie mu go
przyczepi.

Lekarstwo dia pokemona
Jasmine

Wchodzimy do latarni morskiej
(Lighthouse). Znajduje sie ona W
poiudniowo-wschodniej czesci
miasta.

' 13. DROGA ROUTE 38-39

Chory Miltank

Pomiedzy droga nr 38 a 39 jest
farma, gdzie hodowane sg
Miltanki. Niestety, Miltank
zachorowai. Mozemy go
uzdrowic¢, jesli przyniesiemy mu
jagody (berry). Roslina dajaca
jagody rosnie na poczatku drogi
numer 38. Jesli uleczymy

Miltanka, jego wiasciciel da nam
w nagrode TM13.

Wszedzie Pikachu!

Na drodze numer 39 nie dzigje
sig wiele - spotykamy tylko
kilkoro trenerow, zaopatrzonych
wytacznie w Pikachu

Wchodmmv na sama gore,
walczac po kolei z trenerami. Na
szczycie spotykamy Jasmine. Jej
pokemon jest chory i uleczy€ go
moze tylko lekarstwo z apteki w
Cianwood. Zgadzamy sie jej
pomaoc.

Teraz piyniemy do Cianwood City
- droga morska.

Sala w Cianwood City -
Ocdznaka Storm (#5)
Leczymy nasze pokemony w
miejscowym pokecenter i
udajemy sie do sali
gimnastycznej.

Aby do nigj dotrzec, przesuwamy
kamienie na koncach w gore |
naciskamy drugi kamien od
lewej. Ponownie przydaje sie
nam Kadabra.

Po skonczonej walce dostajemy
od Chucka odznake Storm - dzieki
niej pokemony do poziomu 70
beda nam posiuszne. Odznaka
pozwala tez na uzywanie
polecenia Fly. Chuck obdarowuje
nas tez TM 01, Dynamic Punch.

HMO2 - Fly

Po pokonaniu Chucka
rozmawiamy z kobieta przed salg
gimnastyczng - daje nam ona
HMO2 - Fly. Teraz mozemy latac!

Pokemon w prezencie -
#213 Shuckle

W jednym z domkow siedzi
kolezka, ktory da nam swojego
pokemona. Zwariowai?

Na spotkanie z nim bierzemy 5
pokemonow.

Ten rodzaj pokemona mozemy
rowniez znalezc rozbijajac
kamienie w Cianwood - zawsze
wtedy jest szansa na spotkanie
Jjakiegos pokemona.

15. MIASTO CIANWOOD CITY

Zdjecie na pamiatke

W budynku powyzej Sali mieszka
fotograf - jesli mamy drukarke
podiaczona do GameBoya,
mozemy zrobic zdjecie naszemu
ulubionemu pokemonowi.

Lekarstwo

Wchodzimy do, apteki | bierzemy
stamtad lekarstwo, ktore
obiecaliémy Jasmine.

MAX received
SECRETRPOTION.




poradnik = Pokemon Gold & Silvep

16. OLIVINE | ECRUTEAK

Lekarstwo
Po otrzymaniu lekarstwa od

that medici ne cure
AMPHY T

w Olivine. Nadal siedzi w latarni
morskiej, ale po otrzymaniu od
nas lekarstwa wraca do sali
gimnastycznej. Czyzby po to, by
trenowac?

Sala w Olivine City -
Odznaka Mineral (#6)
Dwa Magnemity Jasmine nie
powinny sprawic nam zbyt
wiele klopotu - zwtaszcza, jesli

wczesniej znalezlismy Geodude.

Nowy pokemon, Steelix, jest na
dos¢ wysokim poziomie, ale
ogien poradzi sobie z nim z

fatwoscia, podobnie jak z
pozostalymi. W nagrode za
nasze wysitki dostajemy Mineral
Badge.

Podnosi oh wspoiczynnik
obrony pokemonow.
Dodatkowym prezentem jest
TM23, Iron Tail. Opis przedmio-
tow w nastenym numerze.

Niedzielny chiopczyk
Wracamy do Ecruteak City - jesli
dotrzemy tam w niedzielg,
przed wejsciem do miasta
spotykamy chiopczyka przy
trzech roslinach dajacych jagody.
Po krotkiej rozmowie dostajemy
od niego Magnet, ktory podnosi

sile atakow elektrycznych.
Wychodzimy z miasta na strone
wschodnig uzywajgc Bram
Miasta (Route Gate) -
wychodzimy na goére Mortar (Mt.
Mortar) na drodze nr 42.

A received
MAGHET .

Tyrogue za wygranie
walki

W gfebi Mt. Mortar spotykamy
trenera, ktéry da nam pokemona
o imieniu Tyrogue, jesli
przedtem go pokonamy.

MaXK
TYROGUE .

received

Upewniimy sie, ze wzielismy ze
soba tylko 5 pokemonow -
inaczej go nie dostaniemy.

Aby dotrzec do trenera
potrzebny bedzie pokemon
Znajacy polecenie Waterfall.
Zapraszamy do skorzystania z
zamieszczonych obok mapek
gory.

Dragon Scale

Rowniez gieboko wewnatrz
goéry znajdujemy przedmiot o
nazwie Dragon Scale. Jest w
okolicy trenera z Tyrogue.

(P +ound
DRAGOM SCALE®

TM40 - Defense Curl

W poblizu poprzednich dwoch
migjsc znajdziemy tez TM40 -
Defense Curl. W sumie jesli nam
sie nie chce go szukac, tego akurat
przedmiotu spokojnie mozemy
sobie odmowic. Mafo przydatny, a
duzo zachodu.

Material na pokeballe
Zaraz przy $rodkowym wyjsciu z
Mt. Mortar znajduja sie trzy

rosliny dajace jagody, ktore Kurt
przemienia w specjalne

pokeballe. Z rosliny po lewej
wypadaja rézowe jagody, ze
srodkowej zielone, a z tej po
prawej - zoite. Warto poswigcic
troche czasu i je pozbierac.

Najwyzszy czas by wybrac sie
nha wschod, do miasta Mahogany
Town. Nowe przygody i
pokemony czekaja na
najlepszych.

Droga wiedzie jednak przez
Jezioro Szafu (Lake Of Rage)...




M:j«rﬂﬂ__;g "

~ Team Rocket w Radio

TM 10 - Hidden Power
Po lewej stronie jeziora jest
droga z mnostwem drzewek
wymagajacych $ciecia, jesli
chcemy przejsc dalej.

Na jej koncu stoi chatka. W Srodku
spotykamy cziowieka, ktory za
nasz trud daje nam TM 10, Hidden
Power.

PR
THML1O.

recaeived

Srodowy chiopczyk

W poblizu ukrytego domku w
$rody czeka na nas chiopczyk o
imieniu Wesley. Daje nam

P raeceived
BLACKBELT.

Blackbelt.

Czerwony, ISniacy
Gyaracdos

Sala gimnastyczna w Mahogany
Town jest zablokowana przez
czionka Team Rocket, wiec
musimy sobie poszukac jakiegos
innego zajecia. ldziemy w
strone jeziora, walczac z
trenerami i nowymi
pokemonami. Kiedy dotrzemy
do jeziora, wyplywamy na jego

Pokemon Gold & Silver = poradnik

$rodek | walczymy z
Gyaradosem - poniewaz jest to
specjalny okaz, przed walka
zapisujemy stan gry, zeby nie
straci¢ okazji ztapania go. Po
ziapaniu go (albo pokonaniu) w
naszym plecaku pojawia sie
przedmiot o nazwie Red Scale -
mozemy go wymieni¢ na
Exp.Share u Mr. Pokemona.

Spotkanie z Lancem
Udana walka z Gyaradosem
owocuje spotkaniem z Lancem,
jednym z najlepszych trenerow.
Dowiadujemy sie od niego,
dlaczego Team Rocket sg w

I'm L&MCE, a
trainer

like you.

miescie i co robia. Zgadzamy si¢
pomoc mu w walce z nimi.

TM 36 - Sludge Bomb

W drodze powrotnej do miasta
mozemy przejs¢ przez brame -
ale poniewaz sa tam czionkowie
Team Rocket, lepiej ominmy to
migjsce - w ten sposob ocalimy
nasze pieniadze. Przeskakujemy
przez kiody na drodze obok
Bramy.

Kiedy juz pozbedziemy sie Team
Rocket z miasta, wracamy do
ramy - napotkany tam cziowiek
daje nam TM 36.

Tower

adio Tower), do ktorych nie
oglismy przedtem wejsc, teraz

kel |

how scard we aret

show You

Pierwsza czesc naszej walki jest
dos¢ prosta - pokonujemy
wszystkich trenerow. Na trzecim
pietrze widzimy zamkniete drzwi
- otworzymy je pozniej.

Na gornym pietrze walczymy i

ROCKET EXECUTIVE
wants to battlat
podziemnym magazynie -
wchodzimy tam przez podziemny

tunel (Underground Tunnel) w
miescie.

Kolejne spotkanie z
przeciwnikiem

Nasz przeciwnik zndw nas
prowokuje. Tym razem ma
nowego pokemona, na ktorym
psychiczne ataki nie robia zadnego
wrazenia.

Ukiadanka

Teraz musimy naciskac
odpowiednie przyciski. Aby dostac
sie do jednej z wazniejszych
postaci w Team Rocket, naciskamy
kolejno: przycisk lewy (#3),

srodkowy (#2) i prawy (#1).

Na ratunek prezesowi!
Spotykamy kilku wojownikow z
Team Rocket, a na koncu samego
prezesa. Dostajemy od niego
karte otwierajgca drzwi na trzecim
poziomie.

Wracamy do radia | otwieramy
drzwi. Pokanujemy wszystkich
czekajacych na nas w srodku
trenerow.

M
the CARD KEY.

inserted

Zdobywamy Rainbow lub
Silver Wing

Po pokonaniu wszystkich
czionkow Team Rocket, prezes
przychodzi do nas i wrgcza nam
prezent. W wersji srebrnej jest
to Silver Wing, pozwalajacy
ztapac Lugige. W wersji zfotej -
Rainbow Wing, pozwalajacy
ztapac Ho-Oha.

Nastepne prezenty
Rozmawiamy z ludzmi. Dostajemy
od nich prezenty.

Max
FINK BOK.

received

Dostajemy Eevee
Pamietamy tez o odwiedzinach u
Billa. Bierzemy ze sobg tylko 5

;% ” ﬁl&

MAXK
EEVEE?

raceiuved

pokemanow - wtedy Bill wreczy
nam Eevee. Teraz wracamy do
Mahogany Town i az do Ice Path.

Lodowe zagadki

20. SCIE2KA ICEPATH

HMO? - Waterfall

Znajdujemy tu ostatni, HM - 07
Waterfall. Pozwala nam pfywac
po wodospadach.

Ice Path nie jest zbyt trudna, nie
ma tu tez zadnych trenerow.
Znajdujemy tu jednak kilka
dzikich pokemonoéw- warto wiec
zabrac pokeballie!

Zwyciezamy z trenerem Team
Rocket, ktory wiezif prezesa
(Director).

Daostajemy od niego klucz, ktory
otwiera niebieskie drzwi w

MaH receiuved
CaRD KEY.




Jak zapomnie¢ atak?

W Blackthorn City mieszka
czlowiek, ktory sprawi, Ze nasze
pokemony zapomng wskazane
ataki.

Shall I make a
POKEMON forgetT

Sobotni chiopczyk
Ten chiopiec ma na imig Santos i

pojawia sie w soboty. Dstajemy
od niego Spell Tag - ten przedmiot
podnosi site atakow duchow.

{51
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SPELL Tas. 3
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Sala w Blackthorn City -
Odznaka Rising (#3)

Uwaga: jesli nie mozemy wejsc do
tej sali, bo stoi przed niz jakis

cziowiek - najpewniegj ominelismy
po drodze lktoras inng sale |
musimy sie do niej cofnac.
Zanim przejdziemy do walki z Clair,
rozwiazujemy niewielkg zagadke -
musimy przepchngc kamienie do
dziur tak, aby utworzyty sciezki
wsrod lawy. Oczywiscie, zanim
stoczymy walke z mistrzynig,
musimy jeszcze pokonac kilku jej
pomocnikow.

Clair walczy pokemonami-
smokami. tatwo je pokonac za
pomoca lodowych atakow.
Niestety, po walce nie dostajemy
adznaki. Najpierw piyniemy za saie
i wechodzimy do jaskini © nazwie
Dragon’s Den. Zabieramy stamtad
przedmiot o nazwie Dragon Fang.

Dragon's Den - dostajemy
odznake od Clair
Piywamy dookota. Trzeba bedzie

sie przedostac przez wir wodny,
musimy wiec miec ze sobg
pokemona znajacego polecenie
Whirlpool.

Kiedy znajdziemy i podniesiemy
pokeball, pojawia sie Clair i daje
nam odznake. Teraz wszystkie
pokemony beda nam posiuszne.
Mozemy teraz uzywac polecenia
Waterfall poza walka. Od Clair
dostajemy tez TM24,
Dragonbreath.

Kiedy wyjdziemy z Dragon'’s Den,
dowiadujemy sie, ze profesor EIm
ma cos dla nas. ldziemy do New
Bark Town, zeby dowiedziec sie, co
to jest.

DALSZY CIAG DPISY
W NAS
NUMERZ

ZAWANSOWANE MATERIALY cz. 1 - EWOLUCJA POKEMONOW

Jesli chcesz wycisngé wszystko ze swojej ulubionej gry, to trafifes pod wiasciwy
adres. Dzi$ dowiecie sig jak, kiedy i gdzie rozwijaé swoje malenstwa.

1. EWOLUCJA NATURALNA

Numer  Nazwa pokemona Ewoluuje w Dostepny w wersji | Numer  Nazwa pokemona Ewoluuje w Dostepny W wersji
#0635 oAbra - L16: Kadabra ............. B,R, Y G S #163 ....... Hoothoot............... L20:Noctowl .............G, S
F)G5E . CBAVIeeRE o e L32: Meganium......... G, S #187 .......Hoppip -.... LGS
#069 ....... Bellsprout ............ L21: Weepinbell ......B, Y, G, S #1116 ... Horsea "B RY 55
#001 .......Bulbasaur ............. L16: lvysaur .............. B,R, Y, P5 #9228 L Houndour . G5
#0140~ .. Caterpie ............... LO7: Metapod.............B, R, Y, G § #ATA L lgglybuff .. sl GUS
#1143 .....Chansey ... FRN: Blissey....... B, R Y GS #002 ... lvysaur..... i RN
#004 .......Charmander ......... L16: Charmeleon .....B, R, Y, P4 #039 ... Jigglypuff............. STN: Wigglytuff ........ B, R, Y. GI'S
#005 .......Charmeleon ......... L36: Charizard ...........B, R, ¥ L40: Kabutops...........B, R, Y, PS .
#152 ... Chikorita i 200 L16: Bayleef.... 2GS .. TRD: Alakazam GABRY.G S
#170 .......Chinchou ... ... L27: Lanturn ... e 018 Kakuna................. L10: Beedrill .............B, R, G. S
#035 ... Clefaiy s STN: Clefable...... B RYAG S #109 Koffing L35: Weezing............ B.R,G,S
#AT73 o LCleffa e FRN: Clefairy: .= G, S #0938 Krabby .. L28: Kingler ... L .BRY G5
#A89 75 Croconaw ............. L30: Feraligatr ... 58 #246 ... larvitar L30: Pupitar G, S
#104 .......Cubone................. L28: Marowak ........... B.RYGS #165 ...... Ledyba .....ccoenruneas L18: Ledian ...............S
#1585 rens Cyndaquil ............. L14: Quilava .............. G S : #067 .......Machoke................ TRD: Machamp .........B, R, Y. G, §
#050 ... Diglett.... ... L26: Dugtrio.... B,R Y, G S #066 ....... Machop ... .. L28: Machoke...... B RO GS
#132 ....... DI s e B GRS #129 .......Magikarp .............. L20: Gyarados..........B, R Y, G, §
#084 .....Doduo ................. L31: Dodrio .............B, R, Y, Gi § #2A6 Maghy. ..o L30: Magmar...... LGS
#148 ... Dragonair ............. L55: Dragonyte .. B.R Y. G S #0891 ... Magnemite .. L30: Magneton..........B,R. Y, G, §
#147 ....... Dratinl ... L30: Dragonair .........B, R, Y, G: § #056 ...... Mankey ............... L28: Primeape ..........R, Y. G
#096 ....... Browzee . .. L26 HypRo. 0 OB B GS #7900 Mareep ......ccovcvvne L15: Flaafy.-...........6. 8
e Eevee................... STN: Flareon.... BaR Y. B 9G5S #183 ... Marill ... L18: Azuremarill G, S

STN: Jolteon .... B.R Y. P3G,S #052 .......Meowth . e L28: Persian ..............B, S

STN: Vaporeon.... B.R Y, Pp.GC, S 01 Metapod .............. L10: Butterfree ........ B,R YG,S

SPC: Umbreon.........B, R, Y, P3,G, S #0008 o0 Misdreavus .. 6.5

SPC: Espeon .............B, R, Y, P, G, § 2 b atiees i E25: Yatu 0w NGEE
#023 ... EKaNS...........o....... L22: ArbOK.............R, G, S ¢ #029 ... Nidoran Zeriski ..... L16: Nidorina ._.........B,R. Y, G, S
#239 ... Elekid ................... L30: Electabuzz ......... G, S ’ #032 ... Nidoran meski...... L16: Nidorino ............B, R, Y, G, §
#102 ... Exeggcute . .STN: Exeggutor ........B,R, Y, G S #030 .......Nidorina ............... STN: Nidoqueen ........B,R, Y, G, §
RaZ T Gastly................ L25: Haunter ........ B, R, Y. Ga'5 #033 ... Ntdorfho o STN: Nidoking............. B RY. G, S
#074 .......Ceodude .............. :Graveler.........B,R. Y, GFS L24: GIoom ...resieeee R Y, G,S
#044 ... Gloom ... =Nileplume ........R. Y% G:S L40: Omastar ............B. R, Y, P§S

: Bellossom .........R, Y, G, S ITR: SteeliX ................B, R, Y, G, §

#042 ......Golbat ............... Jcrobat.. - o By NS GlS .....L24:Parasect ............B,R, Y. G, §
#118 .......Goldeen .... ... L33: Seaking .... +B.RYGS .....L25:Donphan ............S
#075 .......Craveler .... TRD: Golem..... B, R, Y, Gl'S .... FRN: Pikachu .............G, §
#088 ....... Grimer... L38: Muk . BRGNS 86 Pidgeot . BERIYG. S
#058 _......Growlithe.............. STN: Arcanlne RGeS ..... L18: Pidgeotto ... B.R Y. G, S
#0935 ... Haunter ................ TRD: Gengar-..............B, R, Y, G: 8 #0251 o Pikachul. sl STNCRatchi s v sl B.R Y, G. S

N - -

o




o

HIOA 2 PINECa e o L31: Forretress . AGES
#060 ... Poliwag .... .. L25: Poliwhirl ... .B; 'R, X:G;,:5
#061 ....... Poliwhirl STN: Poliwrath .. .B.R YG S
ITR: Politoed ..... e BPREY 68
SERTT PODVEA oo e eninas L40: Rapidash...........B,R, Y. G, S
#137 ... Porygon .. ITR: Porygon2 ... BRI Y. G, 5
#054 ....... Psyduck.... - E33260lduck ... B,R Y. PS, G, S
#247 ... Pupitar .. ..L55: Tyranitar............G, S
#156 .......Quilava .. .. L36: Typhlosion .G, S
#019 ....... Rattata ... L20: Raticate ............. B.R Y. G, S
HADT Remoraid L25: Octillery ............ G:'S i
#111 .......Rhyhorn .. L42: Rhydon BrRAYIGS
#027 o Sandshrew ........... L22; Sandslash .......... B, Y G, S
#123 R SCIZOE .oiiiiasces R:Y.G.S
#117 ... .. ITR: Kingdra. .B.R Y. G,S
A ol e e e T TR B.R, Y G, S
#086 ....... Seel. - i L34: Dewgong .......... BR Y G S
164 Sentret . .. L15: Furret........ .G, S
#090 ....... Shellder.... .. STN: Cloyster .... SBRYGES
#188 .......Skiploom .. .. L27: Jumpluff _.. .G, S
#080 ....... Slowbro.... e e B,R Y.G, S
#079 ... Slowpoke ............. L37: Slowbro
ITR: Slowking ............ BiiR: Y/ GS
#2980 SIugMa ....cooeveeenenas L38: Magcargo .......... G, S
HIZG SMOOCHhURY ... 30 dyme o G, S

#209 ... Snubbull ..
FO2decn s Spearow ..
RN Spinarak ...

#007 ....... Squirtle ................ L16: Wartortle .........B, R, Y, PS
#120 ... ST s STNEStamie ... B.RYGS
#191 ... Sunkemn ... ]
2200 IR Swinub : Piloswine ..........G, S
#216 ....... Teddiursa.............. L30: Ursaring ............
#072 ... Tentacool ... L30: Tentacruel .
#158 ... Tododile ............... L18: Croconaw .......... G, S
#I75 Togepl................. FRN: Togetie®........ ... G,
#236 .......Tyrogue................ SPC: Hitmonlee

SPC: Hitmonchan

SPC: Hitmontop ........ G, S
#048 ... Venonat................ L31:Venomoth ........B, R, Y, G, S
#100 ....... Voltarb .... ... L30: Electrode ..........B,R, Y, G, S
O3 T Vulpix ...... ... STN: Ninetales... BY, S
#008 ... Wartortle ... L36: Blastoise............B, R, Y
#013 ... Weedie 2. ... LO7: Kakuna....... B,R G, S
#070 ....... Weepinbell .......... STN: Victreebel .........B, Y, G, S
#1994 ... WODPEF ... L20: Quagsire.............G, S
#178 GLS
#0044 Zibat et s, 1122:Golbat ... B R Y. G. §

Rodzaj éwolucji: Naturalna
Ewoluuje, gdy...: Pokémon ewoluuje automatycznie, kiedy

- osiagnie okreslony poziom

Dotyczy pokemondéw: Patrz tabelka nr 1- wigkszosc pokemonow

~ Rodzaj ewolucji: Przy pomocy przedmiotu

luuje, gdy.... Pokeémon ewoluuje tylko po uzyciu okreslonego
enia, np. Moon Stone
czy pokemonéw: Patrz tabelka nr 2 - Pikachu, Eevee

Shellder, Staryu, Exeggcute, Gloom, Weepinbell, Nidorina,

N lorin Clefairy, Jigglypuff, Sunkern, Gloom

Rodzaj ewolucji: Wymiana

 Ewecluuje, gdy...; Pokémon ewoluuje tylko po wymienieniu go z

innym graczem, posiadajacym druga gre
Dotyczy pokemonéw: Haunter, Machoke, Graveler, Kadabra

Rodzaj ewolucji: Wymiana z przedmiotem

Ewoluuje, gdy...: Pokémon ewoluuje tylko po wymianie Z innym
graczem - dodatkowo musi trzymac okreslony przedmiot
Dotyczy pockemondéw: Patrz tabelka nr 3 - Poliwhirl, Slowpoke,
Onix, Scyther, Seadra, Porygon.

Rodzaj ewolucji: Przyjazn

Ewoluuje, gdy...: Pokémon ewoluuje tylko, kiedy jego nastroj jest
dobry

Dotyczy pokemondw: Patrz tabelka nr 1 - Pichu, Togepi, Cleffa,
Chansey, lgglybuff, Golbat, Eevee (przemiana w Espeon i
Umbreon):

OZNACZENIA UZYTYCH SKROTOW

Nazwa pokéemona Potrzebny przedmiot
Clefairy ... S Moon Stone
EeVeR il T ... Fire Stone
EeVee ............ ... Thunder Stone
Eevee ........ ... Water Stone
Exeggcute .. ... Leaf Stone
Gloom ........ Sun Stone
Gloom ..... .... Leaf Stone
Growlithe .. & ... Fire Stone
Jioglyplithe oo o v aEe e WGV e Moon Stone
Nidokina:, . i e Nidogueen............. Moon Stone
Nidorino . = ... Moon Stone
JBHEERE: =2 cean oo e ... Thunder Stone
PalWhIrS . e s ... Water Stone
Shelider ... ... Water Stone
Staryu ...... ... Water Stone
Sunkern ... ... Leaf Stone
Vulpix ......... .. Fire Stone
Weepinbell . Leaf Stone

Potrzebny przedmiot

Nazwa pokemona Ewoluuje w

CleraIry i i e GClefable................. Moon Stone
ORI e ST I S Steelix .................. Metal Coat
Poliwhirl . ... Politoed .... .... King's Rock
Porygon ... ... Porygon2 .. .... Upgrade
St R e Kingdra: .G Dragon Scale
SEyther o, st s - e Scizor ................... Metal Coat
Slowpoke i i Slowking .............. King's Rock

L yx gdzie xx - liczba: oznacza poziom, na jakim musi by¢ pokemon, zeby ewoluowac
FRN - pokemon ewoluuje tylko, kiedy ma dobre samopoczucie

STN - pokemon ewoluuje po uzyciu na nim specjalnego kamienia (patrz tabelka nr 2)
SPC - pokemon ewoluuje tylko w specjalnych okolicznosciach, np. za dnia lub w hocy
TRD - pokemon ewoluuje tylko po dokonaniu wymiany z druga wersja gry

ITR - pokemon ewoluuje tylko po doczepieniu do niego przedmiotu i wymianie z druga wersja QW 4

Wystepuje w: B - gra Pokemon Blue, R - gra Pokemon Red, Y - gra Pokemon Yellow, G -gra
Pokemon Gold, S - gra Pokemon Silver,

PS - gra Pokemon Stadium (na Nintendo 64)




tips & tricks

Tips &

Tricks

W tej czgséci naszego pisma bedziemy
publikowaé porady, podpowiedzi i oszustwa do
gier na GameBoya Golor i GameBoya Advance.

BATMAN BEYOND:
RETURN OF THE JOKER

A to kody dla wszystkich tych,
ktérych znudzil juz los
nietoperza.

Poziom 2: C76564)
Poziom 3: L88R8TC
Poziom 4: Y539WZG
Poziom 5: NTTJOKY

INSPECTOR GADGET

Powiedzcie ,,do widzenia"
kiopotom z przej$ciem kolejnych
etapow.

Poziom 2 The Plasma Heart:
FH2KBH

Poziom 3 The Volcano: FM!PQM
Poziom 4 The Vats: FRVTLR
Poziom 5 The Underground:
FWwQz!?

THE MUMMY RETURNS

A gdyby nie chciafo sie¢ Wam juz
scigac kolesia owinietego
papierem toaletowym (i nie
dziwie sie, bo to obrzydliwe),
proponujemy takie kodziki.
Acha! Poniewaz mielismy duzo
gier z USA u nas
posprowadzanych, to dajemy tez
kkody do wersji amerykanskiej.

lev wer. US wer. Eur
1 71P 4KW 1PW K47
2 8K3 71J K3J 178
3 P3C 664 XS0 NOC
4 CXS ONO NON 1F1
5 ANO FIN  B4S BL7
6 7B4 L6S 144 W88
7 814 8W4  NMO SNT
8 TNM N5Q T3X ZOH
9 HTS 0ZX RDV 011
10 1RD 10V 64P 51T

POCKET BOMBERMAN

Nie kazdy musial urodzic sie
saperem. Skoro nie masz do
tego 2yiki - spoko. Oto kodasy,
zeby poprzemieszczac sie
miedzy poziomami. Mitego
wysadzania!

Forest World
Area 1 - 7693
Area 2 - 3905
Area 3 - 2438
Area 4 - 8261
Boss - 1893

Ocean World
Area 1 - 2805,
Area 2 - 9271
Area 3 - 1354
Area 4 - 4915
Boss - 8649

Wind World
Area 1 - 0238
Area 2 - 5943
Area 3 - 6045
Area 4 - 2850
Boss - 8146

Cloud World
Area 1 - 9156
Area 2 - 2715
Area 3 - 4707
Area 4 - 7046
Boss - 0687

Evil World

Area 1 - 3725
Area 2 - 0157
Area 3 - 5826
Area 4 - 9587
Boss - 3752

POKEMON PINBALL

Leniuch, leniuch! Bez pracy nie
ma kotaczy. Chyba, ze masz
kody. Oto jakie Pokemony
najczesciej spotkasz na
wskazanych lokacjach. Jest ich
tam stanowczo wiecej, ale te sa
faktycznie najczestsze.

STOL CZERWONY

Pallet Town: Charmander, Rattata,
Nidoran (M), & Poliwag.

Viridan Forest: Weedle, Pidgey, &
Pikachu. A
Pewter City: Spearow, Jigglypuff,
Ekans, & Magikarp.

Cerulean City: Oddish, Mankey,
Jynx, & Abra.

Vermilion City Seaside: Shellder,
Krabby, Ekans, & Farfetch'D.
Rock Mountain: Voltorbe, Diglett,
& Mr.Mime.

Lavender Town: Gastly,
Magnemite, Cubone, &
Electabuzz.

Cycling Road: Spearow, Doduo,
Lickitung, & Snorlax.

Safari Zone: Paras, Rhyhorn, &
Chansey.

Seafoam lIslands: Horsea, Staryu,
Seel, & Articuno.

Cinnabar Island: Ponyta,
Growlithe, Omanyte, & Kabuto.
Indigo Plateau: Machop, Onix, &
Ditto.

STOL NIEBIESKI

Viridan City: Squirtle, Nidoran
(M), & Bulbasaur.

Viridian Forest: Caterpie, Rattata,
& Pikachu.

Mt.Moon: Zubat, Paras, & Clefairy.
Cerulean City: Bellsprout,
Meowth, Jynx, & Abra.

Vermilion City Streets: Shellder,
Krabby, Farfetch’'D, & Sandshrew.
Rock Mountain: Diglet, Voltorbe,
& Mr.Mime.

Celadon City: Mankey, Meowth,
Eevee, & Porygon.

Fuchsia City: Magikarp, Goldeen,
Kangashan, & Exeggcute.

Safari Zone: Doduo, Nidoran (F), &

“mTHE MUMMY RETURNS

Chansey.

Saffron City: Ekans, Sandshrew,
Hitmonchan, & Hitmonlee.
Cinnabar Island: Ponyta, Koffing,
Aerodactyl, & Magmar.

Indingo Plateau: Geodude, Ditto,
Moltres, & Mewtwo

Jak ewoluowacé Pokemony?

Na czerwonym stole zrab tak...
Pusc bile przez lewa, zewnetrzng
petle. Za kazdym razem, kiedy
bila przeleci przez petle, kolejna
strzatka ewolucji bedzie sie
rozswietla¢. Kiedy podswietla sie

wszystkie trzy strzaiki, odpal bile
w Evolution Cave. Teraz wybierz
pokemona, ktory ma ewoluowac.
Przyklad: wybierasz shelldera,
wiec musisz uderzy¢ trzy Water
Stones (Kamienie Wody), a
potem wrzuci¢ bile do dziury na
Srodku.

Na niebieskim stole zrob tak...
Najpierw strzel bilg w lewa petle.
Za kazdym razem, jak bila zrobi
petle, zaswieci sie kolejna
strzatka ewolucji. Teraz, kiedy
pala sie juz wszystkie trzy — strzal

LOGICAL

No wiemy, wiemy. Mimo, e LOGICAL najlepszych ocen nie zebraf,
zebrat zato zniwo w postaci mitoénikdéw tego typu gier logiczno-
zrecznosciowych. Oto wiec mozecie wreszcie polozyé sie spad. Kody -

jak znalazt.

2 TRMN 27 BRKR

3 DRMLND 28 MS

4R 29 RD

5 GRMLK 30 CLRK

6 SRS 31 WLLMS
7 SRSMD 32 BRST

8 SCRT 33 GLDSTN
9 CBBG 34 SHTTRL
10 NSCHRDR 35 GRNLND
11 NFSCHR 36 LND

12 NDT 37 SKM

13 THNK 38 WLF

14 HRDR 39 KRNN
15 SFTWR 40 FRD

16 WNDW 41 MCCNNLL
17 JMB 42 KNG

18 MMB 43 SHRMN
19 JMBH 44 HBR

20 CLR 45 KRGHBM
21 RLY 46 HMBLY
227 47 FFNGR
23 TH 48 FFNBRG
24 PLSR 49 SCHML
25 DM 50 CLGH
26 CLLNS 51 GMN

52 KRMR 77 QL

53 CRDY 78 RRR
54 HMD 79 LSSR
55 SCHLL 80 VL

56 LSSRRH 81 DSK
57 LNDNSTR 82 DWN
58 BRR 83 TLL

59 BLLND 84 BRWN
60 DMMY 85 BSCH
61 CRR 86 TBHN
62 LCRR 87 GST
63 CLNCY 88 RNLD
64 RVN 89 MDNN
65 PLNT 90 NCHER
66 CLRSSN 91 CHTHS
67 SL 92 NRNBRG
68 LDBRN 93 PLMN
69 FT 94 JCKPT
70 YFT 95 THS
71 TK 96 DNLS
72 NNNN 97 DRR
73 FR 98 VRR
74 PRC 99 RBNNS
75 RGLR

76 FFFFF
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w pysk slowpoke‘a. | juz tylko
wybrac trzeba pokemona, ktory
ma ewoluowac. Przykiad: masz
upragnionego Pikachu. Musisz
wiec straci€¢ trzy Thunder Stones
(Kamienie Gromu), a potem
umiesci¢ bile w dziurze na srodku
pola.

Bueee... A to taka fadna gra. No
coz - faktycznie w pewnym
momencie robi sie niewygodna.
W takim razie - owszem -
mozesz pobawié sie kodami.

1. SPELLBOUND FOREST
CG-G8LSJsD
C1CGB8LSS)D
CFBG6mMSSND
CWDGzmSJdD
CC-hv)SJsD

2. FAIRY TUNES
CCC?v3SJPD
CBB?Vv)SJID
CXD?v)SSIN

SAN FRANCISCO
RUSH 2049

1 co? Znudzifo sie jezdzenie
samochodzikami w kéiko? Skoro
tak, to moze kodziki?

Tor wyscigowy nr 2 - MADTOWN
Tor wyscigowy nr 3 - FATCITY
Tor wyscigowy nr 4 - SFRISCO
Tor wyscigowy nr 5 - GASWRKZ
Tor wyscigowy nr 6 - SKYWAYZ
Tor wyscigowy nr 7 - INDSTRL
Tor wyscigowy nr 8 - NEOCHGO
Tor wyscigowy nr 9 - RIPTIDE

STAR WARS: EPISODE 1 -
OBI-WAN'S ADVENTURES

A wiec nie jestes rycerzem
Jedi?... Eeee... no szkoda. Ale
skoro tak, to mozesz sobie braé
te kody. | wiecej nie pokazuj sie
w nasze] akademii.

Poziom 2: Trade Federation
Landing Craft: BQVQK
Poziom 3: Naboo Swamp:
WNLRM

Poziom 4: Naboo Swamp and
Sacred Place: SDGNK
Poziom 5: Coruscant: CNLML
Poziom 6: Catacombs of Theed:
BXGTG

Poziom 7: Streets of Theed:
QSRVJ

Poziom 8: Queen Amidala’s
Palace: TKGJZ

Poziom 9: The Final Battle:
LPZCP

THE SIMPSONS:
TREEHOUSE OF HORROR

Ha! Tchorzysz? Wieeedziaaatem.
Nie kazdy ma wystarczajaco
dobre zastawki w sercu, by
zmierzy¢ sie ze snami rodziny
Simpsonow. Ok, ok. Prosze - oto
kody.

Poziom 2: FWXCKIXGLWN
Poziom 3: TNSLRYSIGWW
Poziom 4: BXPGCFPYJWB
Poziom 5: WSQJLTQFYWK
Poziom 6: NPKYGBKTFWQ
Poziom 7: XQRFJWRBTWP

SPIDERMAN 2:
SINISTER SIX

Dawaj, pajaku. A jak nie dasz
rady to masz tu kody do
kolejnych leveli.

Poziom 2 Po pokonaniu bossa
Mysteria, haslo: MPI63C
Poziom 3 Po pokonaniu bossa
Sandmana, haslo: PL851D
Poziom 4 Po pokonaniu bossa
Vultura, haslo: MM947F
Poziom 5 Po pokonaniu bossa
Scorpiona TS6!96

Level 5-2 Po przejsciu poziomu,
by walczy¢ z bossem Kravenem,
hasto: TS6!9G

Level 6 Po pokonaniu bossa
Kravena, hasio: LR6!9G

GB AII\IAI\II:E

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Odblokowanie Spider-Mana
Podczas gry wcisnij Start, ;
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca
kombinacje: Gora, Gora, Dot, Dot,
Lewo, Prawo, Lewo, Prawo, B, A,
START.

Odblokowanie wszystkich
poziomow i maksymalna llosc
pieniedzy

Podczas gry wcisnij Start,
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca
kombinacje: B, A, Lewo, Doi, B,
Lewo, Gora, B, Gora, Lewo, Lewo.

Latajace buzki po upadkach
Podczas gry wcisnij Start,
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca
kombinacje: START, A, D6i, B, A.
Lewo, Lewo, A, D6i.

Zatrzymanie czasu

Podczas gry wcisnij Start,
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca
kombinacje: Lewo, Gora, START,
Gora, Prawo.

Wyiaczenie krwi :

Pociczas gry wcisnij Start,
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca
kombinacje: B, Lewo, Gora, Dot,
Lewo, START, START.

Odblokowanie Cheat Menu na
ekranie opcji

Podczas gry wcishij Start,
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca
kombinacje: B, A, Do, A, START,
START, B, A, Prawo, B, Prawo, A,
Gora, Lewo.

Szalony Disco Zoom

Podczas gry wcisnij Start,
przytrzymaj R i wstulkaj nastepujaca
kombinacje: Lewo, A, START, A,
Prawo, START, Prawo, Gora, START.

ETAINMI!IMM’W

Samochody z Formuty 1

Na ekranie tytutowym wcisnij i
przytrzymaj Li R, a nastepnie wcisnij
Lewo i B. Pojawi sig opcja Extra 2

Na ekranie tytutowym wcisnij i

przytrzymaj L i R, 2 nastepnie wcisnij
Prawo i B. Pojawi sie opcia Extra 1.

RAYMAN ADVANCE

Nieskoriczona liczba kontynuacii

Jesli stracites juz wszystkie zyciai
chcesz dalej grac zachowujac

kredyty, to na ekranie z pytaniem o

kontynuacje wstukaj: Gora, Dot,

Prawo, Lewo i Start.

G

Odblokowanie wszystkich poziomow
W menu password wpisz kod:
NQRDGTPB. Teraz mozesz wybrac
dowolny poziom z gry.

FRNE ZLo

A. mIVERA

nmvzmmm

Odblokowanie Michaela Jacksona
W gidwnym menu podswiet! napis
. Arcade” i wcisnij kombinacie:
Lewo, Lewo, Prawo, Prawo, Lewo,
Prawo,L + R

Odblokowanie Shaquile’a O'Neal'a
W gtownym menu podéwieti napis
Survival” i weisnij kombinacijg:
Lewo, Lewo, Lewo, Lewo, Prawo,
Prawo, Lewo, Lewo, Prawo, L + R

Odblokowanie Rumble Mana

W gtéwnym menu podswiet!
,.Championship’ i wcisnij
kombinajce: Lewo, Lewo, Prawo,
Lewao, Prawo, Prawo, Lewo, Prawo,
Lewa, L+ R

IRIDION 3D

Wybdr poziomu
Jako kod wpisz: ,,.S3L3CTON" a zaraz
potem, SHOWT1M3"

Galeria
Wpisz jako hasio ,,GALL3RY"
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flietony
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Emuznne

Wltam w pierwszej i na pewno nie amrnle] odsionie chika

emulacyjnego!
$hinji ~ whracral

Bedziecie mogli w nim poczytac o
emulatorach, nowinkach z nimi
Zwiazanych oraz o wszystkim co sie
waokot tego kreci. Jesh macie jakies
propozycje co do zawartosci tego
dzialu - prosze o listy badz e-maile.
Zapewne wielu z Was nawet nie wie
€0 to jest emulator; ale postaram sie
to pokrotce wyjasnic w tej pierwszej
odsfonie.

Emu... go?

Mowiac ogolinie emulator jest to
program symulujacy, badz jak tez
niektérzy wolg udajacy inng
maszyne. W tearii brzmi to dosy¢
sztucznie, ale w praktyce to juz
Zupetnie inna historia,

Dzigki emulatorom mozliwe jest
uruchomienie aplikacji (gier) z innych
maszyn, w tym ze znanych nam
GameBoyow. Mono, Color, Advance
- kazdy 2 modeli konsoli GameBoy
Jest emulowany na przykiad na
komputerach kiasy PC. W chwili

Rynek gier sig zatrzast!
Pojawif sie GameBoy
Advance i dosfownie
rozniost wszystko, jak
stafo. Ameryka padia
wyczyszczona z gier do
cna! Czeka na dostawe
Z Kraju Kwitnacej Wisni.

A

€O U nas? A u has...

u Emulatbr GBAdvancé w akeji

obecnej emulacia modeli Mono i
Color stoi na bardzo wysokim
poziomie, wrecz perfekcyjnym.
GameBoy Advance pojawit sie
stosunkowo niedawno, wiec jeszcze
wiele gier nie jest emulowanych tak
jak powinno, a ogromna bolgczka
Jest brak odgrywania dzwieku. g
Co ciekawe, pojawiaja sie takze
emulatory konsol na... konsolach.
Juz od dawna w gry z GameBoya
mozna bylo grac na PlayStation, a
ostatnim krzylkiem mody jest
program DreamSNES pozwalajacy na
uruchamianie gier z kansoli Super

Nintendo na Sega Dreamcast. Aleto

juz inna historia.

Ostro, jak z
gorki na pazurki! Cena GameBoya
Advance siegnefa 500 ziotych - to

srednia krajowa. Za tyle mozna kupic w
sklepie, z roczng gwarancjg. Ale co z tego?
Otoz targa mna ostatnio wewnetrzna
niepewnos¢, spowodowana pewnym

niemitym wypadkiem.

Ide ja sobie ulicg i wsiadam nastepnie do
autobusu. | nagle widze przed sobg scene,
niczym z najpiekniejszego filmu: rodzinka
siedzi i synas gra na kieszonsolce. Sielska
scena. Ale przygladam sie ja uwazniej i co
widze? W konsolce pirat (bueee), a rodzina

rozmawia.
- | co? Jak ci idzie? - pyta tata.

- Znam to juz na pamiec — sv_nek na to.

- A jest co$ nowego?

- Pan Zenek mowi, ze dopiero sprowadza,
bo nie ma juz gier na te gre telewizyjng.
Zblizam sie, zeby sie przyjrzec. | widze
konsolke, na ktoéra gier jest od pytona. Kurde
blaszka, mysle sobie. Pan Zenek, to pewnie
pirat-zaopatrzeniowiec. | robi w cymbat caig
rodzine. To raz. Dwa: z tego, co podaja
statystyki wiekszos¢ konsol nabywana jest u

bazarach, w dziwnych sklepach, itp. | zaczgfem sie zastanawiac
pirata, ktory na konsole mowi gra telewizyjna (jak polowa dzi
jakis mniej szczesliwy od tego, ktory wie na czym gra, co moze sobie kupi¢, co traci, skad
dowiadywad sie o nowosciach?
Nie odpowiem wam na to pytanie. Ale wiem jedno: TONY HAWK 2 na GBA znika ze sklepow,
jak dziki. Wszedzie petno F-ZERO, a lepszych tytulow ani widu, ani stychu. | mysle sobie, ze
nie jest tak Zle. Poczekajmy jeszcze troche — zapowiada sie niezia zabawa. No i moze w
drugiej edycji BigBrothera dadza uczestnikom kieszonsolki, zamiast wielkiej, nieparecznej
konsoli z telewizorem. Tylko...

nas nie w sklepach z konsolami, ale na
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M emn sﬂur emuiaiap?

.Ez;ek;takl?‘n pmgramom maz&awe

_ lest przetestowanle tytutu przed

_ ewentualnym zakupem. Mozna
oczywiscie testowac gry w skiepie,
ale czesto pa 2 minutach pan

- ekspedient zadziwiajaco giosno sapie
~ iboisie o zywotnosc¢ baterii. Aw
o domu, po cichu mozna przed gra

usiasc diuzej niz chwilke i naprawde

_dobrze zastanowic sie nad zakupem =

Oczywiscie w tym celu trzeba mie¢
komputer Iub dostep do niego, ale
ktow dzisiejszych €zasach jestgo

“pozbawiony...
Zabawa z emulatorami moze by¢

traktowana jak piractwo, jednak
weale nie musi. Emulagja jest niestety
takg dziedzing, ktora z piractwem

jest za pan brat | nic sie na to nie
-poradzt. Uzywajac rom'ow, czyli
‘Zrzutdw gier z carow na dysk
. czasamitamiemy prawo, a chyba
~ sami dobrze wiecie czym to grozi.

Nasze "spiracone” spofeczenstwo.

 jednak prawa autorskie ma w

glebokim powazaniu, tak wiec
rom'6w w polsce uzywa kazdy Kto

~ ma lub miat kontakt z emulatorami.

Weale nie chce Was do tego

- namawiac, po prostu chce Wam

przedstawic ten $wiat. Swiat, w

- ktorym za pomoca naszej maszyny

mulator Gameb:

M Najlepszy emulator GB i GBC - Visual Boy

- poznamy wiele innych; jakze
-_niedostepnych cudeniek technild
Zwanych konsolami. Taki obraz

przedstawia swiatek emulatorow w
ciemnych barwach, aie niestety takie
jest zycie.

Co zrobisz? Czy bedzuesz legalny, czy

_multum gier wciagnie cig i nie da

yciec - zadecyduj sam. W kazdym
razie wroc tu nastepnym razem, a
dowiesz sie 0 emulatorach wigcej.

! shinji~

- PS: Dodam, 2e na GameBoya

Advance powstaje wiasnie legalny
emulator 8-bitowego komputerka
ZX Spectum. A poniewaz pliki z

- grami na ten komputer 53 juz
- udostepnione za darmo, nie ma

tu mowy o piractwie.

JESLI JESTES CIEKAWY, ZAJRZYJ NA TE STRONY
http://gbcentrum.net - najlepsza polska strona o emulacji GB
http://www.pocketheaven.com - zachodnia strona, na niej dowiemy sie
co nowego pojawito sie w Swiecie GB - gry, emulatory, akcesoria.

S B‘éﬁﬁﬁ!;fﬁ!
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GAME BOY ADVANCE

jak to filmowac?

czy taki ktos, kiwany przez
nikarzy w tym kraju) jest

Pocketto




WORMLIGHT to bardzo ciekawa przystaweczka do
GameBoya COLOR. Wyglada jak barwny kabelek,
na ktorego koncu ktos przyczepit lampke. Catosc
umiesci¢ nalezy w porcie EXT. w GameBovyu i
wiaczy¢ konsole. Urzadzenie odpala sig¢ samo.
Czas na rozwiazanie zagadki. Ot6z WORMLIGHT
jest najtansza lampka do GameBoya COLOR.
Wiasciwie skiada sie z wtyczki do portu EXT,
ruchomego, acz sztywnego drucika oraz diody.
Przez zastosowanie diody zuzycie energii spada
niemal do zera. Natomiast $wiatetko praktycznie
oswietla co trzeba. Dzieki temu, ze jest na
druciku, mozna je ustawia¢ do woli, az wreszcie
bedzie oswietlac ekranik kieszonsolki pod
odpowiednim katem. Kazdy wszak inaczej nieco
trzyma konsole i kazdy ma inne preferencje.
Podsumowujac: WORMLIGHT na state wryi sie do
serc graczy GameBoyowych ze wzgledu na swoja
cene i efekty pracy. Bardzo zmysine i naprawde
przystepne finansowo urzadzenie.

GBA Link Gahle

GAMEBOY ADVANCE GAME LINK CABLE firmy Nintendo to wreszcie to, na co czekalismy!
Mozliwosci i pogrozki wzgledem GameBoya Advance wreszcie moga zostac speinione. 0otoz
kabelek ow sfuzy oczywiscie do faczenia konsol. No i wiasciwie pewnie sadzicie, ze na tym
mogibym zakoriczyc, lecz niestety. Sposéb uzycia takiego kabelka, to

osobna rozmowa. Wyglada on bowiem tak: ma dwie rozne koncowki i

kostke na $rodku. Zacznijmy od koncéwej. Maja rozne kolory. Jedna

jest fioletowa, a druga szara. Okazuje sig, ze nie wszystko jedno w

jaka koncowke gdzie wkiadasz. Ot6z fioletowa korcowka musi

znajdowac sie zawsze w konsolce, ktdra ma grac pierwszy

gracz. Za$ szara, to drugi gracz i kolejni. Do czwartego.

Fioletowa kornicowke mozna wepchnac tez w kostke

innego kabelka iaczacego konsolki tego typu. | wtedy

mozemy pograc na trzy osoby. Mozna jeszcze

jeden kabelek i gramy-na cztery. Wychodzi wiec,

ze dla czterech osob potrzeba trzech kabelkow.

Wyroznia sie dwa rodzaje gier. Gry typu 1 Game

Pak - wystarczy, Zze jedna osoba ma carta z gra i

pozostale GameBoye $ciggaja sobie co potrzeba do

siebie. | gry typu Multi Game Pak. Informacja jest zawsze

na pudetku. | co? Trzeba wyjasnien? Kabelek to jednak podstawa.

Firma Project Design proponuje nam
zestaw dwu przystawek do CameBoya
COLOR. S3 to: nasadka na GameBoya
zawierajaca glosniczek i akumulatory oraz
nasadka na kontroler. Zacznijmy od tej
pierwszej. Na GameBoya nakiada sie ja od
spodu tak, ze odpowiednie, wbudowane w
przystawke wtyczki wchodzg w gniazdo
stuchawkowe i gniazdo zasilacza konsolki.
Teraz nasza konsolka staje sie diuzsza o
przystawke 1 nieco ciezsza. Mozemy
sterowac dzwiekiem (czy piynac ma z
gtosnika, czy z przystawki, czy moze
wcale). Ciekawszg przystawka jest
nakiadka na kontroler. Otoz sprawia ona,
ze na wysokosci kontrolera kierunkow
pojawia sie malenki joystick, a przyciski
JA” | ,B" staja sie znacznie wieksze.
Pomochne jest to zwiaszcza dla tych fanow
gier, ktorym brakuje joysticka. A znam
kilku takich. Sama gaika nie jest moze tak
masywna, jak moglaby, ale nie powinna
sie zlamac, poki bedziecie uzytkowac ja
zgodnie z przeznaczeniem (a nie np.
siadac¢ na nigj).

Skorkal to GameBoya

Skorka do GameBoya jest stanowczo nowym produktem na naszym rynku. Wyglada
jak foliowe etui. Otoz z dos¢ grubej folii wytworzono torebke, ktora ochroni nasza
kieszonsolke przed ewentualnym zarysowaniem. Sg dwie wersje zapiecia: na
zatrzask i na rzep. Do wyboru. Co jest zasioniete, a co nie? Otoz odsioniete sg
wszystkie porty i przyciski (s3 na nie wyciete dziury). Zasioniety jest zas ekranik,
przez co trudniej go zarysowac. Dziwny to patencik. Przed deszczem chroni jako
tako, przed zamoknieciem w wodzie (jak np. wpadnie nam do wanny) — wcale. Folia

dos¢ szybko sie rysuje i juz po krotkim czasie trzeba skorke wymieniac, bo nie widac
ekranu. Jednakze — niska cena prowokuje do zastanowienia sie, czy lepiej wymienic
skorke, czy biegac z porysowang szybka od kieszonsolki — bo u nas nigdzie nie
wymieniaja samych szybek. Ja juz dawno wybratem to pierwsze i muszg przyznac,
7e bardzo sobie chwale. To dobry pomysi i polecam go tym, ktorzy przed
dylematem podrapanej szybki staneli, lub stana.

Sprzet do testow dostarczyla firma ULTIMA - tel. (022) 624-78-16, ul Chiadna 35/37, Warszawa.
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Witamy w pierwszej porcji listéw do GAMEBOY MAGAZYNU! Na proste pytanie skad mamy juz listy, skero to pierwszy numer - odpowiedZ jest
réwnie prosta: o6 pochodzq one z czasdw, kiedy trzy strony pisma Neo Plus zajmowala rubryka POCKET. Dostawali$my taka masg listdw, ie
w pewnym momencie chcieliémy zakiadaé pismo o listach. To by byfo cos! Zart. Jesli chcecie, Zeby listy byly publikowane, prosimy o:

a) wyrozumiato$¢, b) wyraine pismo, c) poiskie litery w mailach, d) dobry pomysi, ) fajne patenty w liscie. Skoro wiadomo wszystko - [azda.

Witkal

Nazywam sie Jacek i
mieszkam w Krakowie.
Ostatnio przerzucitem
sie na wasze pismo [to
jeszcze z czasow Neo Plus - red.],
bo interesuja mnie gidwnie gry
na konsolki reczne. Mam
WonderSwana (sprowadzitem
sobie, zeby pograc w Final
Fantasy), a oprocz tego
GameBoya Color. Mam taki
pomysi: 2 moze byscie tak zrobili
pisemko o kieszonsolkach? Dzieki
temu sprowadziliby do Polski
wiecej tych urzadzen i mogtbym
jeszcze z kim$ pograc na Swanie.
Pozdrawiam

RoboChop

Ha!

Raz: pisemko jest (ale si¢
wysilitem na madrosc). Dwa.

Z miejsca rodz] sie pytanie:
diaczego pismo nazywa sie
GameBoy magazyn? Bo
kieszonsolek typu GB jest
Znaaaaaaaacznie wiecej, niz
reszty. Ale, ale... bedziemy robic¢
wystepy goscinne. Jesli jeszcze
powtorzy sie patent pokroju
FINAL FANTASY na Wonder
Swana - absolutnie nie widzimy
przeciwwskazan do uzyczenia
tej cudnej | zgrabnej konsoli
kilku stron. OK? Pisma 353 .
odpowiedzig na to, jak rynek
wyglada, a nie majg go tworzyc.

Kianiam

sie najnizej

(...) Poniewaz od
niedawna jestem
uzytkownikiem konsoli
GameBov mam nastepujace
pytanie: Czy bedziecie w Neo
Plus zamieszczac opisy, jak
przechodzi¢ gry na GameBoya
Color. Drugie pytanie: czy ary
japonskie z Game Boya Advance

- beda pasowaly do amerykanskich

konsolek GBA? | trzecie pytanie:
Mam mozliwos¢ kupienia 70 gier
na jednym catridge’u. Jak one sie
tam mieszcza?
Dziekuje. To na tyle.

Marek Korabiewicz
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Ha, HA - po dwakroc.

1. W Neo Plus nie, ale w
GameBoy MAGAZYNIE owszem!
Macie na deserek (przed
obiadem?) solucje do Pokemona
Gold i Silver - rzucamy to
mieseczko jako pierwsi i to w
najlepszym wydaniu.

2. Gry japonskie dziaftaja na GBA
bez zarzutu. Amerykanskie tez.
Nie ma widocznych réznic w
kodzie, poza tym, Zze napisy sa
po japonisku. A wtedy, nawet
glupia opcja start wyglada tak:
krzaczek, wezyk, robak,
drzewko, sznurek, krzaczek.

3. Mieszczg sie, bo cart jest
piracki. A piracki cart, to
mozliwos¢ popsucia Twojef
konsoli, licha robota, gorsza
Jakosc gier, liczne biedy podczas
gry.

A do tych co kupujg piratki: nie
korci Was, zeby dac zarobi¢ tym
zdolnym koderom, co to nie spia
po nocach, zeby zrobic fajng gre?

Elo!

Mam wiadomosc z
ostatniej chwili. Pod
naklejkg z tyfu konsolki
Gameboy Advance jest
$rubka. Nie wiem, czy
zorientowaliscie sie, ale
regulowanie nig poprawia i
pogarsza kontrast na ekraniku
konsolki. Ale... Nie wolno tego
robic! Ta srubka moze byc
uzywana tylko przez serwisantow
z Nintendo. Ona zmienia
polaryzacje ekranu, czy cos tam i
taki ekran z miejsca moze sie
spali¢. Pozdrawiam cala redakcje.
Vickary

A i wiasnie! Vickary wspomniai o
waznej rzeczy. Faktycznie -
Srubki ruszac nie wolno, choc
efekty moga by¢ ciekawe.

Niestety - tuz po tym, jak okazaio
sie, Ze taka srubka w ogole
istnieje Nintendo wrecz rzucifo sie
Ze sprostowaniami - $lac gdzie
tylko sie da informacje o tym, Ze
nie mozna tego robic. kadnie z ich
strony. A my dziekujemy
Vickaryemu za list i pozdrowienia.

BacznosSdc!

Nazywam sie Andrzej i
studiuje w Wojskowej
Akademii Medycznej.
Wychodzac z domu,
zostawilem tam Playaka i Saturna,
ktore ukochatem jak dzieci. Teraz
mam ze sobg tylko GameBoya
Color i niemal musze z nim sypiac.
Wiesc¢ o tym, ze bedzie Advance
sprawila, ze nawet chetnie
skorzystatem z wczesniejszej
przepustki i wzigtem sobie
kredycik na rodzicow. Mam juz
Advance’a, ale wciaz sa problemy z
grami. Musimy zabawiac sie
wylaczaniem pradu w bloku. Ale
wracajac do tematu: co z grami?
Nie jest to za wygodne, ze idzie
tak powoli. Czy moglibyscie na
tamach swojego magazynu
zostawi¢ choc jedng strone na
recenzje GBA? A moze jaki$ plakat?
Wszystko nie dla mnie (bo ja i tak

was czytam), ale dla ludzi, ktorzy

Mazowiecka 2, Plofisk, tel 23 662-31-46
Adres do korespondencji

GameBoy Magazyn, Skrytka Pocztowa 85,
00-963 Warszawa 81

e-mail: pocketto@poczta.wp.pl
shinpikachu@go2.pl

Internet: www.neoplus.com.pi

Srubka, ktrej ruszaé mie wolno - traci sig gwarancje | mozna uszkodzié GBA

Zamdwienia reklamowe: fax: (0-22) 654-
15-32, e-mail: gulash@neoplus.com.pl

Materialy zawarte w czasopismie nie
moga byé w calosci lub we fragmentach
kopiowane i powielane bez zgody wydawcy.
Redakcja nie odpowiada za tresc ogloszen

Gry na GBA maja now dom w naszym magazynie....

gry sprowadzaja. Zeby widzieli
zainteresowanie i zeby cos sie
ruszylo. Dobra - wracam do pokoju,
bo sesja w toku.

Yurgen

Opowiesci z wojska zawsze
ruszajg nasze serca. Serdeczne
pozdrownienia dla Yurgena. Taki
maly GameBoy to zawsze
namiastka wigkszej konsoli. | nie
zostawi Cie nawet w woju. W
koricu GameBoye tez idj do
wojska, hehehe... A co do recenzji
- owszem. Juz w tym numerze
przygotowalismy 15 recenzji gier
na GBA z masa obrazkow, by
wszystko byfo widac. Co
naturalnie bedzie kontynuowane
w nastepnym numerze. Beda tez
plakaty - wszycho. Powinny
sypnac sie tez reklamy, wiec
bedziesz wiedzial skad sciggac
gry, ktdre jakos stuzbe skréca.
Nie spodziewajmy sie wiele. Na
poczatek pewnie sypna sie ary
najgtosniejsze za granica. Cho¢ nie
ukrywam, Ze jak jeszcze raz mi
ktos powie, ze MARIO KART
rzadzi, to pochlastam sie sucha
butka. A tego wszak najwiecej.
Tak wiec sugeruje cierpliwosc.
Achal Skoro jestes na medycznej
akademii, to nos kieszonsolke na
sznurku, Zeby nie zaszy¢ jej
pacjentowi w otrzewnej. Narka!

To na dzis tyle. Pozdrawiamy |
namawiamy do pisania - adres |
e-maile w stopce na dole tej
strony. W nastepnym numerze
kolejne uderzenie! Czekamy na
odzew.

i reklam. Materialdw nie zaméwionych nie
zwraca, a W przypadku publikacji
zastrzega sohie prawo do skracaniai
modyfikacji. Wszelkie uzyte znaki firmowe
i towarowe s3 zastrzeZone przezich
wlascicieli i zostaly uzyte wylacznie w
celach informacyjnych.
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