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Land of the Free

—
Einmal im Jahr steht fiir jede Videospiel-Redaktion in Deutschland der Sprung uber -
den groBen Teich an, wenn sich die gesamte Branche auf der Electronic Entertain-
ment Expo, kurz E3 ein ichein gibt. Die Daheimbleibenden winken

sehnsiichtig dem Flieger nach, da ihnen drei Tage voller Spiele, Games, Software, Hig-
hlights, Sensationen und Parties entgehen. Fiir die Auserwahlten, die sich auf den
Weg hen, hen drei Arbeitstage, das Schleppen von ca. 50 Kilo Pressemappen,
zwei Jet-Lags und nette Gespréche mit dem stets freundlich gesinnten Personal der
Einwanderungsbehérde der USA bevor: ,Sie sind Journalist? Dann brauchen Sie ein
Visum!“ - ,Und was ist mit den 50 anderen Journalisten, die beim Kollegen just froh-
lich durchgewunken werden?* -, Alle Journalisten brauchen ein Visum!“ -, %&$§/**.
Doch solche Nebenséchlichkeiten kénnen nicht weiter beirren, viel interessanter ist
da schon die Frage, warum drauBen 100 % Luftfeuchtigkeit herrschen, ohne daB es
regnet und obwohl Atlanta nicht auf dem Meeresgrund liegt.
Im Endeffekt sollten aber die Dahei ieb
steller prasentierten auf der E3 mehr'KonsuIenspie‘Ie"
viele interessante Fragen unbeantwortet blieben, ist di (
sehr hoch, die Auswahl neuer Spiele ist (vor allem furﬁp&t
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» Eten unser achtze itiger \ h

w;i u“i

1 1sher ist. Das traditionelle Son* h ich i m di A
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Die sehnsiichtig erwartete Videospielmesse E3 fand in
diesem Jahr erstmalig in Atlanta statt. Neben einer
Menge neuer Spiele prisentierte sich die Veranstaltung
auch hichst traditionell, denn es war unglaublich
schwiil in der Siidstaatenmetropole. Mehr iiber die neu-
esten Neuigkeiten der Videospielbranche ab Seite 8.

Colony Wars s« s« ssss s wwis s cows :90
Weltraumschlachten zogen genau wie Rennspiele schon
immer viel Aufmerksamkeit auf sich. Und eben in die-

sen Genres ist Psygnosis ganz grofs.

Lucky LuKe <« s siv s 560 s viww s w63 092
.. lebt! Der wohl erfolgreichste Revolverheld aller Zeiten
présentiert sich erstmalig in 3D, was ihm eine gehirige
Portion Leben einhaucht. Das im Herbst diesen Jahres
erscheinende PSX-Debiit fithrt die Entwickler von Info-
grames nach ihrem Rennspiel-Ausflug wieder zuriic
den Comicumsetzungen, fiir die sie in der Videospiele-
Welt hinlidnglich bekannt sind.

Duke Nukem3D ...............54
First-Person-Shooter haben in der PC-Welt eine lingere
Tradition als auf dem Videospielesektor. So kinnen die
Erfahrungen, die man bislang gesammelt hat dazu die-
nen, die technische Seite des umstrittenen Genres auf-
zubessern. Lrste Eindriicke der Arbeit von Lobotomy
Soft gibt es ab Seite 54.

ResidentEvil .................72
Wir e, hlen Euch, wie gut die Umse ng auf den Sa-
turn gelungen ist und was es mit dem Director’s Cut fiir
die PlayStation auf sich hat.

Emulatoren-Report ............92
Spiele fiir Personal-Computer gibt es mittlerweile zu-
hauf, sei es im DOS- oder auch im Mac-Bereich. Es kann
also nur eine nostalgische Laune beherzter Program-
mierer gewesen sein, die im vergangenen Jahr dazu
fiihrte, dap ldngst verstaubte Heimcomputer- und Kon-
solensysteme in Fmulatoren zu neuem Leben erweckt
wurden. Und die PC-Gemeinden danken es den Heroen,
denn nun flimmern Asteroids, Galaga, Mario, Pac-Man
und Co. wieder iiber die Bildschirme tausender Freaks.
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MESSE-NEWS seme 8—33

E3 97 in Atlanta

Volle 18 Seiten sind der wichtigsten Computer- und Videospielmesse der Welt ge-
widmet. Der umfassende Messebericht liefert alle Informationen zu den interes-
santesten Neuvorstellungen und den wegweisenden Entscheidungen der Branche.

TITELTHEMA sere 64

PlayStation

Formel 1’97

Die Kionigsklasse des Mo-
torsports geht in die
zweite Runde. Welche Ver-
besserungen und Neue-
rungen die 97er Version
des PSX-Hits Formel 1 zu
bieten hat, beleuchtet
eine zweiseitige Preview.
Beeindruckende Bilder
des Zweispieler-Split-
screen-Modus geben
zudem Aufschluf iiber
das technisch Machbare
auf Sonys PlayStation.

GCOMPETITIONS sere 34/35 uwo 9

2
get the message ) Q

Der Spiele-Vertrieb ECS feiert! Verlost werden insgesamt satte 30 Titel.
Auperdem in dieser Ausgabe: Quix News 5 - Nachrichten aus aller Welt.
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H be a warrior and challenge
(] the unknown. previews
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Rollenspieler erwartet der zweite Teil der Suikoden-
Hilfe, der die Erspielung der zahlreichen (108) Charak-
tere aufzeigt. Auferdem in dieser Ausgabe: etliche Play-
Station- und Saturn-Tips&Tricks.
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Macht kaputt und suchtig. Macht geil und siichtig.
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Die Electronic Entertainment
Expo, kurz E3 genannt, ist
seit drei Jahren das weltweit
grifite und bedeutendste
Branchenereignis der Compu-
ter- und Videospielindustrie.
In diesem Jahr fand die
Messe zum ersten Mal in At-
lanta (auf dem 96er Olympia-
geldinde) statt, und die Erwar-
tungen waren so hoch wie
noch niemals zuvor, erhoffte
man sich doch Klarheit iiber
eine ganze Reihe offener Fra-
gen rund um kommende
Hardware und sagenumwo-
bene Software-Projekte.
Tatsdichlich gab es viel zu
sehen, die Anzahl neuer
Spiele war enorm - und doch
blieben die meisten Fragen
unbeantwortet.

¢ Matsushita/Panasonic
prdsentierte nicht das M2.

*» Wer auf SNKs kommende
64-Bit-Hardware gehofft
hatte, wurde enttiuscht,
denn SNK war nicht auf der
Messe vertreten.

« Nintendo hiillte sich iiber
das 64DD in Schweigen.

* Sega liefy weder etwas zum
Black Belt noch zu Virtua
Fighter 3 verlauten.

* Bei Namco zeigten nur ein
paar Tekken 3-Automaten,
daf3 es mal eine PlayStation-
Version geben konnte.

* Capcom hielt sich beziig-
lich maglicher N64-Projekte
weiterhin bedeckt.

Wie dem auch sei, die E3
wiichst von Jahr zu Jahr. Uber
420 Aussteller prisentierten
diesmal ca. 1500 Spiele,
davon ca. 30 % fiir Konsolen.

=)

8 XL August 1997

Das M2-Rennspiel IMSA
Racing entstand unter
der Leitung des Arcade-
Veterans Ed Rothberg
(Battlezone). Aller
Voraussicht nach wird
das M2 jedoch nicht
mehr verdffentlicht

m Rande der Messe war zu
Avemehmen, daB Matsushita

das M2-Projekt endgliltig
sang und klanglos zu den Akten ge-
legt hat - verbunden mit einem Ver-
lust von mehreren 100 Millionen
Dollar. Eine offizielle Erklarung dazu
wird es wahrscheinlich nicht geben,
da auch Release-Plane niemals offi-
ziell veroffentlicht wurden. Offenbar
sieht Matsushita keine Chance,
gegen die etablierten Konsolen im
Markt zu bestehen, zumal man kein
nennenswertes Software-Lineup zu
bieten hat. Mit /MSA Racing wurde
zwar noch einen Monat zuvor in den
USA von Studio 3DO quasi in letzter
Minute ein fertiges Spiel prasen-
tiert, dies wird jedoch als letzter,
verzweifelter Versuch gewertet, die
Entscheidungstréger bei Matsushita
noch einmal umzustimmen.
Natdrlich wird bereits spekuliert, ob
1998 ein erneuter Versuch mit
einer leistungsféhigeren Hardware
gestartet wird. Momentan entbehrt
das jedoch jeglicher Grundlage. Ob
Konami nach Polystars noch weitere
M2-Arcadegames entwickelt, ist
ebenso fraglich, wie Capcoms M2-
Engagement in der Spielhalle. Bis-
lang gab es auch weder von Warp
(D 2), Perceptions (Power Crystal),
Silicon Dreams (World Champion-
ship Soccer) noch von Studio 3DO
(IMSA Racing) Statements dazu, ob
die geplanten Spiele fiir andere
Konsolen oder Computer adaptiert
werden.
Der Traum des 3DO-Griinders Trip
Hawkins von einem Hardware-Stan-

dard ist zwar geplatzt, allerdings war
der MiRerfolg fir ihn sehr lukrativ.
Nach dem 100-Millionen-Dollar-Deal
mit Matsushita verkaufte seine 3DO-
Company kiirzlich die Rechte fiir die
alte 3DO-Hardware an Samsung. l

ir das 64DD wurde weiterhin

kein Release-Termin bekanntge-
geben, in den Presseunterlagen
Nintendos fand sich nur eine Aufli-
stung der Hardware-Features. Ho-
ward Lincoln bestétigte jedoch die
Modem-Kompatiblitat der Zusatz-
Hardware, ohne weitere Infos {iber
die genaue Funktionsweise zu
geben. Als moglicher Release-Ter-
min fur die USA wird die zweite Jah-
reshalfte 1998 gehandelt, der Preis
diirfte unter 100 $ liegen. In Japan
wird das 64DD auf der Shoshinkai
im November zusammen mit den
ersten vier Spielen Mario Paint 64
(mit Maus), Mother 3, Pocket Mon-
sters und Sim City vorgestellt. Don-
key Kong 64 von Rare wird ebenfalls
als heiBer 64DD-Kandidat gehan-
delt, denn die meisten anderen Titel
sind kaum der groBe Renner fiir
einen USA- oder Europa-Launch.
Auf der traditionellen Pressekonfe-
renz, einen Tag, bevor die E3 ihre
Tore 6ffnete, gab Nintendo bekannt,
die Software-Preise zu senken und
die Lizenz- und Fertigungskosten
fiir Drittanbieter zu reduzieren. Ein
96-MBit-Modul (neuer Mindeststan-
dard) wird in Zukunft fiir den Her-
steller weniger kosten als ein 64-
MBit-Modul bisher. Il




Living on Vide

Final Fantasy Tactics

Me!

Resident Evil 2

Core Design Die englische
lichte in ihrer Ausgabe v

kaufszahler

zeitschrift CT

(Quell TW

Verkaufte Einheiten zum 1.1.97 (in Millionen):

PSX Square Europa USA

PSX Konami/KCE) Nintendoé4 - 1

PSX Capcom PlayStation 3,4

Square Saturn 0,9 1.6 49

Nintendc
Prognostizierte Verkéufe bis zum 1.1.98 (in Millionen):
Nintend 1 6,0 3

PlayStation 5,0 6,6

n 16.6.97 aktuelle Ver

manufacturer figures & (Quelle: CTW/manufacturer figures & forecasts)

E3-Impressionen: Vier Factor-Fiinfler beim Spielen von Bomberman 64
und Hasbros Marketing Manager Torsten Oppermann und Frogger

Konamis Hideo Kojima samt Crew présentiert Metal Gear Solid. Hans-Jo-
achim Amann von BMG Interactive demonstriert den PartyspaB The Tour

S ega zeigte sich nach dem ge-
platzten Fusions-Deal mit Ban-
dai in Katerstimmung. Der Mangel
an neuer Saturn-Software kénnte
als Indiz dafiir gedeutet werden,
daB sich die internen R&Ds bereits
um eine neue Konsolen-Hardware
kiimmern. Jedenfalls verdichtet sich
das Geriicht, daB es im zweiten
Halbjahr 1998 eine neue Hardware
(Codename Black Belt) geben
werde. Lee McEnany von Sega of
America verkiindete derweil, daB es
wkein weiteres 32X“ geben werde.
Der haufig propagierte ,64-Bit-Auf-
satz' dirfte damit endgiiltig ins
Reich der Legenden verbannt sein.
(neXt Level hatte die Geriichte iiber
diese Hardware-Erweiterung wie
auch die Prasentation von Black
Belt/Saturn 2 und PlayStation 2 zur
E3 immer bezweifelt - zu Recht, wie
sich gezeigt hat.)

Da es dem Editorial der XL 7/97 an
Lesbarkeit mangelte, wollen wir
noch einmal wiederholen, daB die
geplante Fusion zwischen Sega und
Bandai nicht stattfindet. Das ,mitt-
lere Flihrungsmanagement' Bandais

hatte einen Tag vor Vertragsunter-
zeichnung in einer Petition die Fir-
menleitung aufgefordert, von dem
ZusammenschluB abzusehen.
Segas Président Hayao Nakayama
kritisierte die Entscheidung mit den
Worten, ,die Vorteile der Fusion
sind nicht an die jungen Manager
weitergetragen worden, nur die ne-
gativen Aspekte wurden verbreitet.*
Bandai feiert mit den Tamagotchi
riesige Erfolge auf der ganzen Welt,
offenbar sah man die eigene Fir-
menidentitat in dem geplanten Zu-
sammenschluB Sega-Bandai Ltd.
gefahrdet. Dennoch will man in Zu-
kunft weiter eng zusammenarbei-
ten. Neben Kooperationen in den
Bereichen Produktion und Vertrieb
soll ein Joint-venture fiir Lizenzarti-
kel-Geschifte gegriindet werden. Il

Gewinner und Verlierer

Sony

Unglaublich viel Software, der es Is an Qualitat gelt (acht
der zehn Messe-Highlights sind fir die PlayStation); die Unterstiitzung
aller namhaften Third-Parties ist Sony sicher. Bei dem aktuellen Erfolg
ist mit dem Hardware-Nachfolger, der sogenannten PlayStation 2,
kaum vor der Jahrtausendwende zu rechnen - zumal derzeit eine
deutlich bessere Hardware-Technik zu einem konkurrenzfahigen
Marktpreis iiberhaupt nicht maglich wére.

Nintendo

Sehr wenig Software und sehr zuriickhaltende Third-Party-Unterstiit-
zung; Nintendo steht mit ihrer 64-Bit-Hardware (trotz iberragender
Hard- und vor allem Software-Verkaufe in den USA) nahezu allein auf
weiter Flur - lediglich Acclaim, Konami und Williams sind als nam-
hafte Firmen mit dabei. Die Preissenkung fiir Third-Party-Software
zeigt, daB Nintendo die Zeichen der Zeit ,fiinf Minuten vor Zwélf* doch
noch erkannt hat. Tendenz: Es wird aufwérts gehen.

Sega

Wenig Software, die meisten Third-Parties lieBen verlauten, man habe
kaum noch Saturn-Spiele in der Entwicklung, einige Firmen distanzie-
ren sich gar véllig. Der Verlust von Tomb Raider 2, das exklusiv fiir
Sonys 32-Bitter erscheinen soll, ist ein schwerer Schiag fiir alle Sa-
turn-Besitzer. Zudem hat Sega die Chance verpaBt, auf der E3 noch
einmal Stérke zu demonstrieren. Daran wird wohl auch die Preissen-
kung auf 149 $ (entsprechend N64 und PSX) nichts andern.

*
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Nintendo

Qua\itét statt Quantitat lautet

i weiterhin das Motto von Nin-
tendo. Die Qualitat ist ohne Zweifel
gegeben, dennoch hinterlieB Nin-
tendos Prasentation auf der E3 bei
den meisten Besuchern gemischte
Gefiihle. Rares vollmundig an-

| gekiindigte Vorzeigetitel, Dream
bzw. Banjo-Kazooie, wie es nun
heiBen soll, leidet enorm unter den
hochtrabenden VorschuBlorbeeren,
mit denen NoA-Chairman Howard
Lincoln das Spiel in den vergange-
nen Wochen beweihréuchert hat.
Einen technischen Quantensprung,
der vergleichbar mit Donkey Kong
Country fiir das SNES ist, konnte
beim besten Willen niemand ent-
decken.
VergiBt man jedoch diese Erwar-
tungshaltung, ist Banjo-Kazooie ein
hervorragendes Spiel, das bishe-
rige N64-Spiele technisch in den
Schatten stellt. Die héhere Polygo-
nanzahl und die detaillierteren Tex-

Einige Passagen erinnern
grafisch an Crash Bandicoot

Tetrisphere

~

Hauptdarsteller Banjo schein ein Verwandter von Chocos, dem Knusper-
bér zu sein. Vielleicht ist ja ein Joint-venture mit Kelloggs geplant ...

Weitere Infos zu Tetrisphere gibt
es in den 64-Bit-News

BANJO-KAZOOIE (EHEMALS DREAM) WAR EINES DER MESSE-HIGHLIGHTS, DOCH
WO IST DER VERSPROCHENE QUANTENSPRUNG A LA DONKEY KONG COUNTRY?

turen sind allerdings nicht mehr als
ein normaler Evolutionsschritt von
der ersten zur zweiten Software-
Generation. Mit Segas NiGHTS, wie
vorher vermutet wurde, hat Banjo-
Kazoolie iibrigens rein gar nichts
gemein.

Uberraschungstitel bei Nintendo
war Conker’s Quest, ebenfalls von
Rare, das Banjo-Kazooie erstaunli-
cherweise gleicht wie ein Ei dem
anderen. Abgesehen davon, daB
dort ein Eichhérnchen & la Mr.

Nutz die Hauptrolle spielt, sind
beide Klones von Super Mario 64.
Nicht wenige Messebesucher hiel-
ten die Rare-Titel fiir ein und das-
selbe Spiel! Da beide Spiele erst
zum Jahresende erscheinen
(Banjo-Kozooie: 24. November;
Conker’s Quest: Dezember), bleibt
aber noch einige Zeit fiir Verénde-
rungen.

Mit GoldenEye 007 (US-Release

Major League Baseball featuring
Ken Griffey Jr. (Nintendo®4)

Conker's Quest GoldenEye 007

HER

Die US-Version von StarFox 64
wurde aufwendig synchronisiert

GoldenEye 007 erscheint voraus-
sichtlich nicht in Deutschland

’ Mit Conker’s Quest prasentiert

Rare noch einen SM64-Verschnitt

10 xL August 1997

YOSHI'S ISLAND
64 UND ZELDA
64 WAREN

NUR AUF VIDEO
ZU SEHEN

Laut Nintendo of Europe wird d
deutsche \ jon StarFox
64 aus lizenzrechtliche
nicht StarWing 64 heifer

jen Namen Lylat Wars tr

Griinden

Vorauss nach wird

Sprachausg

wr deuts




25.8.) hatte Rare ein drittes N64-
Spiel parat. Der seit langem an-
geklndigte Titel prasentiert sich
optisch eher unspektakular, aber
spielerisch durchaus interessant.
Die gemutmaBte Lightgun-Unter-

stlitzung wurde ja schon vor einiger

Zeit ausgeschlossen, statt dessen
findet das Rumble Pak Verwen-
dung. In Deutschland wird Golden-
Eye erwartungsgemaB nicht von
Nintendo verdffentlicht, interes-
sierte PAL-N64-User miissen also
wie bei Killer Instinct Gold auf PAL-
Importe aus England, Osterreich
oder der Schweiz zuriickgreifen.
RiesengroB wurde schlieBlich Star-
Fox 64 (mit englischer Sprachaus-
gabe) vorgestellt. Die japanische
Version haben wir bereits in der
vergangenen neXt Level ausfiihrlich
getestet.

Nur Video ...

Major League Baseball featuring
Ken Griffey Jr. (ab 15. September),
entwickelt von Angel Studios,
machte ebenfalls einen guten Ein-
druck, ist aber fiir Deutschland si-
cherlich recht uninteressant.
Unverstandlicherweise wurde das
originelle Tetrisphere (ab 11. Au-
gust) verschdmt in einer Ecke des
Standes gezeigt. Dabei bietet das
Spiel den Tetris-iblichen hohen
Suchtfaktor (vergleiche 64-Bit-
News). Unverstandlich auch,
warum man sich erst von einer an-
deren Konsole ein weiteres Pad or-
ganisieren muBte, um den Zwei-
spieler-Modus anzutesten.

Damit war es mit der hochgelobten
Qualitat aber auch schon vorbei,
denn die meisten anderen Spiele -
vor allem die vielen Rennspiele -
konnten nur bedingt begeistern.
Doch dazu mehr bei den einzelnen
Third-Parties.

Nur auf Video und in sehr kurzen
Sequenzen waren in alter Tradition
Body Harvest (ab 4. Quartal), F-
Zero 64 (vgl. 64-Bit-News), Mis-
chief Makers (Go! Go! Troublema-
kers) (ab 13.10.), Yoshi's Island 64
(4. Quartal) und Zelda 64 (1. Quar-
tal '98) zu sehen.

PS: Fiir das SNES wurden Perlen
wie Arkanoid und Space Invaders
neu vorgestellt, fiir den Game Boy
hatte Nintendo mit Titeln wie DKL
3, GoldenEye 007 und Wario
Land 2 deutlich mehr zu bieten. B

er von diesem Publisher noch
Wnie etwas gehdrt hat, dem
wird sicherlich Paradigm Entertain-
ment (ehemals P. Simulation) etwas
sagen. Den Co-Entwicklern von Pi-
lotWings 64 gebiihrt dank Aero
Fighters Assault der Preis fiir die
unspektakulérste, verwaschenste
Nintendo®4-Grafik. B

Nintendo-Licensees

Fiinf Jahre lang blieb das Bomberman-Spielprinzip praktisch
unveréndert, nun wagt Hudson Soft endlich einmal etwas Neues

HeidenspaB. Hier wird gerempelt,
geschubst und natiirlich gebombt,
was das Zeug halt. Im Gegensatz zu
den Vorgangern ist diesmal auch
der Story-Modus recht interessant
ausgefallen. Das genaue Gegenteil
verspricht das méBgige Beat 'em
Up Dual Heroes, und auch der Vir-
tual On-Verschnitt Legion X dirfte
kaum Fans finden.

ei Hudson Soft konnte end-
Blich Bomberman 64 probe-
gespielt werden. Die kleinen
Sprengmeister haben den
Sprung in die dritte Dimension
bravourés absolviert. Auch
wenn von den labyrinthartigen
Leveln nichts mehr Gbriggeblie-
ben ist, macht wie immer der
Vierspieler-Battlemodus einen

op Gear Rally von Boss BT
Games Studios ist nun so l{!?l]m-g
gut wie fertiggestellt, der Re- SR0ERT7

lease steht fiir September auf
dem Programm. Die abwechs-
lungsreichen Strecken und das
interessante Handling der
Wagen werden leider von der
sehr verwaschenen Grafik in
Mitleidenschaft gezogen. Mit Si-
cherheit wird das Spiel auch in
Deutschland zu haben sein,
noch steht allerdings kein Pub-
lisher fest. Von Twisted Edge

—

- .

Neben Top Gear Rally arbeitet
Boss an einem Snowboard-Spiel

Snowboarding, ebenfalls von Boss
Games Studios entwickelt, waren
nur erste Grafikstudien zu sehen. Bl

spricht. Da ist noch Nachbesserung
von Néten, damit das Spiel rund
um die italienische Nobelkarosse
nicht zum Cruis’n USA wird. Poten-
tial steckt auf jeden Fall in dem
Titel. Von Superman (angekiindigt
fiir 1998) existieren derzeit nur ein
paar Kamerafahrten durch recht
unspektakuldre Gebaude. AuBer-
dem will Titus die N64-Software-
Palette mit Virtual Chess, von
dem bereits eine PC-Version exi-
stiert, bereichern. B

amborghini 64 bietet die

beste Grafik der der sechs
gezeigten N64-Rennspiele, lei-
der hélt die Steuerung derzeit
noch nicht, was die Optik ver-
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Sony

,250 SPIELE - TENDENZ STEIGEND“. SONY DEMONSTRIERTE AUF DER E3, DASS
SICH NICHT NUR DIE QUANTITAT DER PLAYSTATION-SPIELE SEHEN LASSEN KANN.

Croc: Legend of the Gobbos

piele, soweit das Auge reicht.

Wie gewohnt hatte Sony die
Creme de la créme der Third-Party-
Spiele am eigenen Stand versam-

‘ melt. Weit iiber 50 Spiele konnten
angetestet werden, so daB eigent-
lich kein einziger Titel mehr so rich-
tig herausstach. Angesichts der
Spieleflut stellt sich dem aufmerk-
samen Beobachter die Frage, wer
da eigentlich noch gréBere Stiick-

| zahlen kaufen soll - nicht umsonst
dominiert N64-Software seit Mona-
ten die US-Hitlisten. ¥ OCOC
Doch diese Diskussion soll hier
nicht gefiihrt werden, kommen wir
also zuerst zu den Titeln von Sony
Computer Entertainment. Potenti-
elle Highlights wie Medievil oder
Rapid Racer haben wir in der ver-

‘ gangenen XL schon ausfiihrlich vor-

| gestellt, und natiirlich war auch wie-

| der Roscoe McQueen zu sehen.

| Auf begeisterte Resonanz stieB die
unkonventionelle ,Rap-Simulation*
Parappa the Rapper, ohne Zweifel

| eines der originellsten Spiele der

vergangenen Monate. Nach Rally

Cross arbeitet SCEA an einem

neuen Rennspiel namens Cart

World Series.

Einer der wichtigsten Titel bei Sony

war natirlich Naughty Dogs Crash

Bandicoot 2. Die bekannten Spiel-

elemente wurden gréBtenteils bei-

behalten und um einige Features er-
ganzt. Fans des Vorgéngers diirften
also wieder auf ihre Kosten kom-
men. Auch Kalistos diisteres Hor-
ror-Action-Adventure Nightmare

Creatures wurde bei Sony gezeigt.

Der Action-Priigler Spawn kommt

genau rechtzeitig zum Kinofilm um

Todd McFarlanes Kult-Comichelden.

Apropos Film: Disneys Hercules

wird als einer der groBen Kino-

Blockbuster des Jahres gehandelt,

da darf natiirlich auch das entspre-

chende Spiel von Disney Interactive
nicht fehlen. Mit L.Q. (Intelligent

Cube) steht auBerdem ein neuarti-

ges Puzzlespiel auf dem Programm,

das in alter Tetris-Tradition grafisch
extrem unspektakuldr ausfallt. An-
gekiindigt wurden dariiber hinaus

die Fortsetzungen Broken Sword 2

(Baphomets Fluch 2) sowie Cool

Boarders 2, Software Creations

versucht sich mit Spiral Saga im

N o

Roscoe McQueen wurde von Slippery Snake Studios entwickelt.
Armored Core muB ohne die offizielle BattleMech-Lizenz auskommen

LucasArts’ Star Wars: Masters of
Terds Kasi ist wirklich Kase

Spawn: The Eternal

Disney’s Hercules ist, wie der Name subtil andeutet, das Spiel zum neu-
en Disney-Film. Konamis Poy Poy wird es nicht in Deutschland geben

B
=

Kinofilm: Spawn: The Eternal

' Das PSX-Spiel zum kommenden

Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back wurde dezent um einige Features Das Command&Conquer-artige Z
bereichert. Das Spiel kommt voraussichtlich im November auf den Markt wird fiir PlayStation umgesetzt
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Jjapanisch dominierten Rollenspiel-
genre, und der neue Developer
From Software verspricht mit Ar-
mored Core ein interessantes Batt-
leMech-Spiel (ohne die offizielle
FASA-Lizenz).

Véllige Bewegungsfreiheit in 3D ist
bei den Software-Entwicklern seit
Super Mario 64 offenbar mega-in.
Croc: Legend of the Gobbos von
Argonaut Software (bei Fox Interac-
tive im Vertrieb) ist eines der vielen
Spiele aus dieser Ecke. Die Technik
ist gut gelungen, auch das Game-
play ist o. k., dem Vergleich mit
dem Klempner kann der niedliche
Dino jedoch nicht standhalten.
1998 will Fox Int. librigens eine
PSX-Version des Jaguar-Hits Alien
vs. Predator bringen.

Bekanntlich ist da, wo Licht ist,
auch Schatten. Warum Sony ausge-

rechnet Blasto, ein unspektakula-
res Action-Adventure, zum Vorzei-
getitel erkoren hat, wird wohl deren
Geheimnis bleiben. Krieg der
Sterne-Fans, die sich schon immer
mal ein Priigelspiel rund um Luke
und Leia gewlinscht haben, werden
bestimmt keine Freude an Star
Wars: Masters of Terds Kisi (der
Untertitel lautet wirklich so!) von
LucasArts haben. Und das sind nur
zwei Beispiele aus dem umfassen-
den Fundus der mehr oder weniger
durchschnittlichen Games.

Wer nach dem neuen Analog-Con-
troller bei Sony suchte, muBte sich
lbrigens auf die Presse-Mappe be-
schrénken (siehe Kasten). Tobal 2,
das zeitgleich mit dem Controller
ausgeliefert werden sollte, glénzte
unversténdlicherweise durch Abwe-
senheit. W

e[ BlasieiE

AL 4 " i —

Missen Puzzle-Games wirklich so Was will uns Sony denn bitte mit
unspektakuldr aussehen? diesem Spiel sagen?

Cool Boarders 2 o

Computergegner. Die Grafik erinnert an Namcos Alpine Racer 2

‘ Cool Boarders 2 bietet im Gegensatz zum Vorgénger auch

Parappa the Rappa muB sich durch
sechs Missionen rappen - einmali

Namco-

o

.. 2056

Namcos Time Crisis (Play-
Station) ist nun endlich fertig

Squaresoft

Leider kann die Umsetzung
nicht sehr begeistern

n desolatem Zustand présen-
|t\erte sich der einstige Vor-
zeige-Entwickler Namco. Neben
Ace Combat 2 (vgl. S. 74) zeigte
man nur ein obskures Pac-Man-
Spiel (Pac-Man Ghost Zone), die
aktuellen Teile der Namco Mu-
seum-Reihe (Vol. 4 und 5) und
ein Namco-untypisches Unter-
wasserabenteuer namens Trea-
sures of the Deep. Leider ent-
téuschte auch das lang erwartete
Time Crisis. Wahrend andere
Entwickler auf High-Res-Grafik

{ir alle Messebesucher, die
Fdas japanische Original noch
nicht kannten, war Final Fantasy
VII (Test in XL 4/97) sicherlich
eines der unumstrittenen Messe-
Highlights. Die englische Uberset-
zung machte einen guten Ein-
druck, der US-Release erfolgt im
September, eine deutsche Ver-

. )
Sa-Ga Frontiers soll 98 auch in
den USA veréffentlicht werden

setzen, bietet Namcos Virtua
Cop-Klone lieblos von der Super-
System-22-Arcade-Hardware run-
tergerechnete Pixelgrafik, und
auch die neuartige Lightgun geht
eher nach hinten los. Da kann
auch die zusétzliche vierte Mis-
sion nichts retten. Die Arcade-
Umsetzung Point Blank wird
ebenfalls die Gun nutzen. Tekken
3 war wieder einmal nur in der
Automaten-Version zu sehen,
(iber eine mégliche Umsetzung
gab Namco nichts bekannt. B

sion (mit deutschen Texten) ist
rechtzeitig zum Weihnachtsge-
schaft geplant. Auch Bushido
Blade (XL 7/97) konnte an meh-
reren Monitoren gespielt werden,
Videos von Final Fantasy Tac-
tics und Sa-Ga Frontiers verkiin-
deten eine US-Verdffentlichung
im ersten Quartal 1998. H

Final Fantasy Tactics stellen wir
in XL 9/97 ausfiihrlich vor
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an zeigt es in dieser Branche
M eben nicht, wenn es schlecht
lauft”, frotzelte ein E3-Besucher, als
er am riesigen Stand des Saturn-
Herstellers vorbeischritt. DaB mit
ten in der Sega-Welt auch noch ein
riesiges Schild mit der Aufschrift
.The Lost World* prangte, spricht
fiir sich selbst. Doch dies ist nicht
das neue Motto der Firma, sondern
eine Filmumsetzung (auch fir Mega
Drive) von Jurassic Park, die sich
grafisch gut, aber spielerisch nur
maBig prasentierte. Als Zugpferd
setzt das japanische Unternehmen
aber immer noch auf den blauen
Igel Sonic, und den gab es dann
auch gleich in doppelter Ausfiih-
rung. Zum einen war das schnelle
Stacheltier in Sonic R zu bewun-
dern, einem Multiplayer-Rennspiel
(1-4 Spieler), bei dem man mit der
Spielfigur zu FuB unterwegs ist,
zum anderen durften Interessierte
ihre Herzen an Sonic Jam er-

Bald kénnen sich SAT-Besitzer
durch Quakes Katakomben jagen

Sega

F7 bad b

des Games stehen auf dem Index

} Duke Nukem 3D, die Vorgénger

freuen, das von der Machart ent-
fernt an Super Mario 64 erinnert.
Volle Bewegungsfreiheit in dreidi-
mensionalen Umgebungen bekom-
men Jump&

Run-Fans demndchst mit diesem
Titel fur ihren Saturn serviert.
Einen etwas faden Nachgeschmack

Das schwere Kriegsgerat hat ein
Quake-Spieler stets im Anschlag

The Lost World bringt den
Beweis: Dinos fressen Menschen

b

Adventure, Jump&Run und Igel-Rennspiel: Enemy Zero und Sonic Jam

sind neben Sonic R die Titel, in die Sega groBe Hoffnungen setzt

August 1997

Unterschiedlichste Szenarien
versprechen viel Abwechslung

Panzer Dragoon S.

VIRTUA FIGHTER 3 SEI NICHT WEIT GENUG FORTGESCHRITTEN, UM PRASENTIERT ZU
WERDEN, LIESS SEGA JAPAN VERLAUTEN. WANN ES SOWEIT IST, BLEIBT OFFEN.

Dieses Game wird wohl viele
Spieler in seinen Bann ziehen

hinterlieBen die Prasentationen von
Fighters Megamix, Sky Target sowie
Bomberman, da diese Games schon
eingehend von der Fachpresse be-
sprochen wurden und auch schon
langst in den Handlerregalen ste-
hen. Das in zwei bis drei Monaten
zu erwartende Last Bronx wird auf
den Seiten 66 und 67 der vorliegen-
den neXt Level ausfihrlicher be-
sprochen. Beim Alfa Romeo, Merce-
des, Opel oder Toyota kénnen Spie-
ler bald die Drehzahlen mit Sega
Touring Car Championship in die
Héhe schrauben.

Der Nachfolger von Warps D wurde
mit dem Adventure Enemy Zero
prasentiert. Mit Laura Lewis als
Hauptfigur, Motion-Capturing und
3D-Umgebungen will Sega im 32-
Bit-Bereich neue MaBstabe setzen.
Es ist nur zu hoffen, daB sich
Eneymy Zero am Ende nicht eben-
so inhaltslos wie D zeigt. Im Ubri-
gen scheint der Saturn demnéchst
erheblich von PC-Titeln zu profitie-
ren. Denn weitere Umsetzungen
aus diesem Sektor wurden mit den
First-Person-Shootern Quake und
Duke Nukem 3D gezeigt. B
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PlayStation

Swagman fiihrt Dich in Abgriinde, df@Du bis jetzt nur im Traum gesehen hast.
16 riesige Welten mit 56 Levels’bestechen durch in bester SGI-Qualitat
gerenderte Grafiken. Perfekte Polygone und Sprites:‘ﬁ'tﬂ"'mit Gesghieklichkeit
und Raffinesse kannst Du die knackigen Ritsel I6sen und Dir Wege in die
Innenwelt der Traume bahnen. Dort wartet das Bose, der Swagman.

o
h die Augen®auf, und spiel dieses Action-Adventure!

(HE CUMFISFT[ [GANIGREXPERIENE
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SOGAR NINTENDO BUHLTE UM DIE GUNST DER SPIELEMACHER AUS LIVERPOOL.

MARIO-VATER MIYAMOTO STATTETE DEN LIVERPOOLERN EINEN BESUCH AB

Psygnosis

ie PlayStation zu kennen, wie

die eigene Westentasche, die
ses Pradikat kann ohne Zégern Psy-
gnosis zugeschrieben werden. In
der Vergangenheit setzten die Soft-
ware-Macher mit Titeln wie wipEout
2097 oder dem exzellenten Forme/
1 MaBstabe fiir die PSX.
Besonders interessant ist auch,
daB Big N auf der Messe um die
Gunst des Unternehmens buhlte
und Superstar Miyamoto zum Mes-
sestand schickte, um die neuesten
Psygnosis-Titel zu begutachten.
Diese Tatsache 1aBt vor allem Renn-
spiel-Fans auf hervorragende Soft-
ware fiir das N64 hoffen.
Als absolute Nummer eins der lan-
gen PlayStation-Spiele-Liste wurde
so auch Formel 1°'97 préasentiert
(n@hreres dazu auf den Seiten
64/65). DaB die Liverpooler auch
andere Genre aus dem Effeff be-
herrschen, zeigt sich z. Z. gerade
mit dem zu einem Spitzenhit avan-
cierenden G-Police (XL berichtete
im Juli), einem futuristischen Ac-
tionspektakel.
Eine Reise in die Zukunft bietet
ebenfalls das 3D-Actionspiel Co-
lony Wars (Report auf den Seiten
50/51). In den unendlichen Weiten
des Weltraums kénnen PSX-Besit-
zer {iber 70 Missionen erfiillen.
Humorvoll geht es dagegen bei
Discworld 2 zu. Die Animationen
des im Cartoon-Stil gehaltenen Ad-
ventures kdnnen ohne weiteres mit
jedem Kinostreifen mithalten. Xako
und Mia fungieren als Hauptfiguren
in Psybadek und fiihren mit flie-
genden Hoverboards beim Retten
ihrer Freunde irre Stunts aus. Noch
einmal 3D ist mit Rascal angesagt.
Via Zeitmaschine wird der von Jim
Henson’s Creature Shop designte
Hauptcharakter in die Vergangen-
heit, Zukunft oder Gegenwart ge-
schickt, um dort Puzzles der
knackigen Art zu I6sen.
Elric dagegen spielt in der Welt der
Gétter. Basierend auf einem Roman
des Fantasy-Autoren Michael Moor-
cock lassen sich in einer Welt von
Fabelwesen magische Abenteuer
erleben. Die dunklen Machte des
Bosen kommen im Actionspektakel
ShadowMasters zum Tragen, das

nicht nur durch seine phdnomena -
len Transparenz- und Lichteffekte [

die Spieler zum Staunen bringt.

Ein Segelt6rn von der Karibik bis -
zur Arktis 1Bt sich mit dem Ac-

tion/Puzzle Overboard ! unterneh

men, und wenn es erst einmal -
»Schiff ahoi!“ heiBt, hat die span-

nende Suche nach einem sagenum- |
wobenen Schatz auch schon be-

gonnen

In den 80ern wurde Sentine/ von

Kritikern und Spielern geradezu mit

Lob iberschiittet und zéhlt heute
unzweifelhaft zu den Klassikern

unter den Strategiespielen. In der

Auch beim zweiten Teil von Discworld fiir Sonys PlayStation werden %
Adventure-Fans knobeln und sich vor Lachen ausschiitten kénnen Neuauflage Sentinel Returns (PSX

und SAT) kehrt das duBerst beliebte

[G-Police [ty

zurlick. Nach Mafia riecht es in Re-
spect Inc. Erpressung, Korruption
und MaBanziige sind die wichtig-
sten Merkmale des Slapstick-Ad-
ventures, das auch strategische
Elemente in sich vereint.
SchlieBlich bleibt noch der Sport.
In diesem Genre 148t Psygnosis den
FuBball mit Power Soccer 2 (inoffi-
zielle Fortsetzung von adidas Power
Soccer) erneut hochleben. Neben
Formel 1 und wipEout 2097 soll
Power Soccer auch fiir den Saturn
umgesetzt werden

Als Gesamteindruck |aBt sich {iber
das Software-Haus Psygnosis lo-
bend feststellen, daB die Liverpoo-

AT
In G-Police fiir die PlayStation ist der Spieler Mitglied in einer futuris- ler auf der diesjéhrigen E3 erneut
tischen Polizeitruppe und muB sich auf harte Action gefaBt machen

bewiesen, daB Quantitét in Spitzen-

4 A

Overboard !, Power Soccer 2 und Psybadek werden in naher Zukunft die Herzen von PSX-Besitzern erfreuen

Mit Rascal, Respect Inc. und ShadowM: s gibt es ebenfall I Stuff fiir die PlayStation
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GT Interactive

ur wenige Schritte vom Sony-

Stand entfernt stie der E3-Be-
sucher auf den kaum zu bersehen-
den Stand von GT Interactive.
GroBflachig présentierte das Soft-
ware-Haus Titel, die wohl kaum fiir
schreckhafte Naturen geeignet
sind. 3D Realms Duke Nukem 3D
wurde dort fiir das Nintendo®* und
die PlayStation gezeigt. Der First-
Person-Shooter wird in der 64-Bit-
Fassung 35 Level, in der 32-Bit-Ver-
sion 28 Level enthalten. Beide Ver-
sionen sollen im vierten Quartal auf
dem hiesigen Markt erscheinen.
3D Realms hat jedoch noch einen
weiteren Titel des gleichen Genres
in der Mache: Hexen. Der im Okto-
ber '95 veréffentlichte PC-Titel
steht mittlerweile auf dem Index.
Noch im dritten Quartal dieses Jah-
res sollen die Versionen fiir Play-
Station, Saturn und Nintendo®* fer-
tiggestellt werden (XL berichtete
bereits ausfiihrlich iber Hexen fiir
das N64 in der Ausgabe 7/97). Das
Game bietet Uber 30 mit Monstern

Duke Nukem 3D

Der First-Person-Shooter kommt
fiir das N64 und die PlayStation

18 XL August 1997

bestlickte Level. Herausragendes
Merkmal der Version fiir das Nin-
tendo®* ist mit Sicherheit der Vier-
spieler-Splitscreen-Modus.

Einen rasanten Ausflug auf riesigen
Insekten kdnnen PSX-Spieler bald
mit BugRiders: The Race of Kings
machen. In bunten Fantasy-Welten

wird eine Kombination aus High-

Speed-Rennen und Action geboten.

Interessenten fiir diesen Titel miis-
sen sich allerdings ebenfalls noch
bis Weihnachten gedulden

Wie heiBt es immer so schon, das
Beste zum SchluB? Der ohne Zwei-
fel wichtigste Titel am GT-Stand

Grafisch und spielerisch gehort Oddworld zu den Games der originellen
Art. Fur die PlayStation wird es fiinf Teile des Wunderwerks geben

ABE WIRD SPIELERHERZEN

IM STURM EROBERN

Hexen 64

CORE DESIGN, ANSASSIG IN DERBY, WAR JAHRELANG TREUER SPIELE-LIEFERANT

FUR SEGAS SATURN. IN ZUKUNFT STEHT DIE PLAYSTATION IM VORDERGRUND.

wurde den Messebesuchern in
einer Kinokabine schmackhaft ge-
macht. Oddworld: Abe’s Oddysee
nennt sich das Meisterwerk, das
von der Machart her an Flashback
erinnert. Haupfigur in dem schau-
rig-schénen Szenario ist Abe, ein
liebenswert-haBlicher AuBerirdi-
scher, der aus einer Fleischfabrik
enkommen muB.

Das Action-Jump&Run bietet neben
ausgefallenen Grafiken, Sounds
und tollen Effekten auch jede
Menge schwarzen Humor, knackige
Rétsel, verriickte Ideen und tolle
Uberraschungen. Uber die néch-
sten drei Jahre hinweg will GT Inter-
active eine fiinfteilige Episode mit
der Griinhaut auf den Software-
Markt bringen.

Wegen seiner originellen Aufma-
chung zahlt Oddworld zu den we-
nigen Highlights der diesjahrigen
E3 in Atlanta. Bisher ist der Titel
nur fiir die PlayStation geplant und
soll spatestens bis Ende September
erschienen sein. l

BugRiders

Dieses Game bietet ungewéhn-
liche fliegende Untersatze

Wenn ich dich kriege, dann fresse ich dich! Wer Hexen 64 auf dem
Nintendo®# spielt, muB starke Nerven haben und gut zielen kénnen




Lunar ist eines der RPGs aus
dem Hause Working Designs

ersteckt auf der Riickseite

des Sega-Standes prasen-
tierte Working Designs ihre Rol
lenspiele fiir Saturn, Albert Odys-
sey, Lunar und Magic Knight
Rayearth. Zusammen mit Dragon
Force und Grandia, die beide un-
verstandlicherweise nicht am
Sega-Stand waren, sehen Saturn-
Rollenspieler auf jeden Fall rosi-
gen Zeiten entgegen. W

wIch kaufe ein E!* Tré66t! ,,Aber
| Sie haben doch schon gedreht!"

tatt Robotek - Crystal
SDreams fir N64 endlich zu
zeigen, hat GameTek zwei Uberra
schungs-Nintendo®4-Module in
petto: Jeapardy und Wheel of
Fortune (in unseren Breiten als
Gliicksrad bekannt) sollen Umset-
zungen der TV-Gameshows wer-
den - der zweite Titel sogar inklu-
sive der digitalisierten Original-
Maren-Gilzer aus den Vereinigten
Staaten ... Dem ist nichts mehr
hinzuzufiigen. B

| Holy Magic Century Eitale wird
auch im Westen erscheinen

by

»

£ .
f_

irgin handelt die meisten Pro-

dukte von Capcom in
Deutschland, eigene Konsolen-
Titel waren hingegen rar. Einzig
NHL Powerplay '98 (PSX only),
die Fortsetzung des hervorragen-
den Eishockey-Spiels, konnte be-
gutachtet werden, ansonsten
wurden hauptséchlich die PC-
Spiele von Westwood préasentiert
(Highlight: Blade Runner). Com-
mand&Conquer 2: Alarmstufe
Rot fiir PlayStation soll im No-
vember veréffentlicht werden,
war aber nicht zu sehen. il

uest 64 ist der westliche Ar
ch\lsma‘\ fir Imagineers
Holy Magic Century Eltale.
AuBer einem Poster und einer
Presseerkldrung (,ab '98“) kiin-
dete allerdings nichts von der Exi-
stenz des Rollenspiels
Ansonsten plant T*HQ den tota-
len Wrestling-Overkill: Fiir Nin-
tendo®* und PlayStation stehen
diverse Heimumsetzungen der
populéren ,Sportart' auf dem Pro-
gramm. WCW vs. the World
(PSX), WCW vs. NWO: World
Tour (N64) und WCW Nitro (PSX)
werden dann gegen die Kollegen
der World Wrestling Federation in
WWF ’98 von Acclaim antreten
Neben dem unkonventionellen
Flugzeug-Rennspiel Bravo Air
Race (PSX) bringt T+HQ noch
eine Handvoll Spiele fir Game
Boy und Super Nintendo. il

Die WCW trifft auf die NWO -
1998 auch auf dem N64

Beacltet im

StralBenverlkelw
ineer felgende
Zgichen:




Fighting Force B

ferrra 1Y

Fir Fighting Force (PSX und SAT)
sind harte Bandagen von Néten

nter den méannlichen Messebe-
U suchern verbreitete sich die
Nachricht rasend schnell: Bei Eidos
Interactive gibt es etwas fiirs Auge
Fir die Spieleprasentation hatte
die Software-Schmiede gleich meh-
rere englische Models einfliegen
lassen, die knapp bekleidet einen
oppulenten Rahmen fir die Games
bildeten. Sogar Lara Croft gab sich
,héchstpersénlich’ die Ehre, um auf
einer schwarzen Harley Davidson
eine Runde durch die Messehalle
zu drehen. Und das natiirlich nicht
ohne Grund, die dunkelhaarige
Schénheit war zu Ehren des bald

Eidos Interactive

¥ =

3

Tomb Raider 2 erscheint exklusiv fiir die PlayStation. Allerdings verdich-
ten sich die Geriichte immer mehr, daB Tomb Raider 64 in Arbeit ist

Mystische Kampforgien bietet
Ninja fur PlayStation und Saturn

PlayStation-Besitzer konnen in
diistere Gefilde abtauchen

ALLE WOLLEN LARA CROFT

-

CoRE DESIGN, ANSASSIG IN DERBY, WAR JAHRELANG TREUER SPIELE-LIEFERANT

FUR SEGAS SATURN. IN ZUKUNFT STEHT DIE PLAYSTATION IM VORDERGRUND.

mb Raider 2

erscheinenden Tomb Raider 2
nach Atlanta gereist. Im zweiten Teil
des Adventures wird die furchtlose
Dame mit neuen Moves ausgestat-
tet sein, und noch bessere Waffen
wie etwa Unterwasser-Harpunen
stehen ihr zur Verfiigung. Diese
wird sie auch bitter nétig haben,
denn wieder warten starke Gegner
auf Lara. Auch in Sachen Grafik
sind bei Tomb Raider 2 deutliche
Verbesserungen zu erkennen. Die
exotisch designten 3D-Welten wer-
den noch realistischer sein und
phanomenale Light-Source-Effekte
enthalten.

Im Priigelspiel-Sektor haben Play-
Station-Besitzer bei Eidos die Qual
der Wahl. In Ninja wird der Spieler
in drei dunkle, mystisch ange-
hauchte Welten entfiihrt, die jeweils
14 Level zu bieten haben. In bren-
nenden Dorfern, Vulkanlandschaf-
ten und Katakomben steht eine
breite Auswahl an Waffen zur Verfii-
gung, um gefahrlichen Gegnern den
Garaus zu machen. Bei Fighting
Force geht es dhnlich hart zur
Sache. Die vier Charaktere dieses
Games sind jeweils mit satten 40
Moves ausgestattet. lan Livingston
zeichnet im 3D-Adventure-Bereich
mit Deathtrap Dungeon fiir Eidos
verantwortlich. In seiner Story er-
wachen Orks, Zombies, Skelette
und méchtige Drachen zum Leben.
16 Level mit brillant animierten
Charakteren und sehenswerten
Grafiken warten darauf, vom Adven-
turer erforscht zu werden. Als 3D-
Shoot-"'em Up verspricht Lunatik
mit seinen vielen Lichteffekten sehr
interessant zu werden. In acht futu-
ristisch designten Leveln ist der
Spieler via Raumgleiter unterwegs
und darf Munition verschieBen, bis
es kracht. Das Game hat drei ver-
schiedene Multiplayer-Modi zu bie-
ten. And last but not least hat Eidos
Extremsport im Programm. Auf 50
gefahrlichen Tracks kénnen wahl-
weise ein oder zwei mutige Snow-
boarder in Chill Abfahrten wagen
und dabei Spriinge, Drehungen und
andere Kunststiickchen vollfiihren.
Wer freut sich bei diesem ausgiebi-

Tolle Kamerafahrten bringen auf
PSX die richtige Action ins Spiel

gen Angebot nicht schon jetzt auf

‘ Chill wird von Silicon Dreams programmiert und steht somit in direkter
Weihnachten? B

Konkurrenz zu Psygnosis’ Psybadek und Sonys Cool Borders 2
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nteractive
Activision

Steinalt, aber kein biBchen weise:

Arcade-Opa Frogger zeigt auf

seine alten Tage der Jump&Run-Konkurrenz, wo es lang geht

Konamis Automat war Anfang
der 80er Jahre ein Riesenhit

Spiel zur neuen Fernsehserie

‘ Beast Wars Transformers, das

ie erfolgreichen Brettspiel-
lizenzen Monopoly, Flotten-
manéver und Risiko sind in

kiirze auch als PlayStation-Um-
setzungen zu haben, die Special
Edition Star Wars Monopoly vor

erst leider nur fir PCs. Auf jeden
Fall sind diese Titel eine willkom-
mene Abwechslung zu dem Prii-
gel-/Rennspiel-Einerlei.

Beast Wars ist der Nachfolger
der populdren Transformers. Die
TV-Serie lduft ab Herbst auch im

ei Activision standen eindeu
Bhg PC-Spiele wie Heavy
Gear, Hexen Il und Quake Il im
Vordergrund, doch die zwei PSX-
Titel sind keineswegs zu verach
ten. Bei dem 3D-Actiongame
Apocalypse steht Bruce Willis
dem Spieler als virtueller Partner

Ohne Lianenschwingerei kommt
Pitfall auch in 3D nicht aus

deutschen Fernsehen, etwa zeit:
gleich soll auch das PlayStation-
Spiel Beast Wars Transformers,
ein Action-Strategie-Mix, auf den
Markt kommen

Ein Uberraschendes Wiedersehen
gab es bei Hasbro Interactive mit
Konamis Urzeit-Helden Frogger.
Die PlayStation-Neuauflage in
zeitgeméaBer 3D-Polygongrafik ist
extrem kultig - nicht nur wegen
des als Bonus enthaltenen Origi-
nal-Levels. B

zur Seite, dessen Mitarbeit an
dem Spiel fiir einige Aufmerksam
keit sorgen diirfte.

Pitfall 3D ist das neue Update
der klassischen Serie, Fans von
Pitfall Harry miissen sich jedoch
bis 1998 auf seinen ersten 3D-
Auftritt gedulden. B

Fiir Apocalypse fungiert Bruce
Willis als Aushangeschild

Aber bei
Rage Racer
nur dieses:

Wer den ultimativen Adrenalinsto sucht, kommt mit
Rage Racer rasend schnell auf 280: wilde StraBenrennen
in fiinf Weltstédten mit irrsinnig realistischer 30-Grafik.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

PlayStation

PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.



N G nter the Gecko

Das Game mit der Echse kommt
in Bélde fur die PlayStation

|

Volle Bewegungsfreiheit in 3D
erwartet die Spieler bei Gex

Paketzusteller zu sein, ist manch-
mal ganz schon anstrengend
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Am Stand von BMG Interactive
stapften die Besucher Uber flau-
schigen schwarzen Teppich von
einer Neuheit zur nichsten. Voll von
schwarzem Humor zeigte sich das
Action-Strategie-Spiel Tanktics fiir
die PSX von DMA Design. Als Spiel-
figur dient ein fliegender Drache,
der quasi als Kran fungiert und mit
dessen Hilfe Bauteile fiir die ver-
schiedensten Waffen gesammelt
werden miissen. Grafisch wirkt das
Game nicht ganz so oppulent, pro-
duziert jedoch so manchen Lacher,
so etwa, wenn zum Fertigbau einer
Waffe ein Schaf in Brand gesteckt
werden muB.

Ein weiterer Titel aus der gleichen
Software-Schmiede ist fiir das Nin-
tendo% geplant. Silicon Valley
nennt sich das Werk und bietet eine
Mischung aus Strategie, Adventure,
Renn- und Rollenspiel. Den Spieler
erwarten Uber 50 3D-Level, die sich
in Graslandschaften, der Arktis, un-
ter Wasser oder auf Weltraumstatio-
nen abspielen. Nochmal Strategie
ist mit Spec Ops - U.S. Army Ran-
gers in Arbeit, das nach den ersten
Ausziigen zu urteilen, grafisch exzel-

i.d BMG Interactive

BMGS NEUE

. MurT zu

lent zu werden scheint. Nach der
Vorlage eines Kinderbuches hat die
Firma Blam! mit Monkey Hero ein
Adventure mit sehr ausgefallenem
Design geschaffen, in dem den
Spieler {iber 2500 Screens voller
kniffliger Puzzles und geféhrlicher
Gegner erwarten.

Fahrradkuriere werden in GroBstad-
ten immer populérer, also, warum
sollte nicht ein Spiel daraus ge-
macht werden? In Courier Crisis,
dessen Design an 2Xtreme von So-
ny erinnert, hat der Spieler genau
diese Aufgabe, namlich moglichst
schnell Pakete abzuholen und zum
Empfanger zu bringen. Ein weiterer
Titel der ungewdhnlichen Art wurde
mit The Tour vorgestellt, fiir das die
legendéren The Who die Schirm-
herrschaft iibernehmen. Statt ei-
nem Pad lag vor der Konsole ein Fe-
derballschldger plus Plectron, und
so wird, dhnlich wie bei Sonys Par-
appa the Rapper, nach dem Kara-
oke-Prinzip kréftig in die Saiten ge-
hauen. Mit all diesen Titeln zeigte
BMG als einzige Firma den Mut zu
Ausgefallenem, was auf die Besu-
cher, die das 100ste Renn- oder

SPIELE ZEIGEN

| EXTRAVAGANZ

DIE SOFTWARE-SCHMIEDE CRYSTAL DYNAMICS SORGT MIT GEX: ENTER THE GECKO

UND PANDEMONIUM 2 FUR NEUEN, GUTEN STUFF IM JUMP&RUN-SEKTOR

Was lange wihrt, wird endlich
gut - es sieht ganz danach aus

Priigelspiel gerade begutachtet hat-
ten, sehr erfrischend wirkte. Hinter
verschlossenen Tiren wurden je-
doch die wahren Highlights gezeigt.
Grand Theft Auto, iber das XL
schon vor langerem berichtete, ist
leider immer noch nicht fertigge-
stellt, sieht jedoch sehr vielver-
sprechend aus. Des weiteren wurde
Gex: Enter the Gecko von der brei-
ten Masse abgeschirmt (siehe 32-
Bit-News). Auch Pandemonium 2
wurde nur in der Crystal-Dynamics-
Suite gezeigt. Im Gegensatz zu Gex:
Enter the Gecko prasentiert sich
dieses Game zwar mit einer dreidi-
mensionalen Umgebung, ist aber
weiterhin nur in 2D spielbar.
Jump&Run-Fans diirfen sich auf die-
sen Leckerbissen freuen. B

/DeB
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"WARCRAFT Il IST SCHLICHTWEG DER BISLANG
BLSTE STRATEGIE-ACTION-MIX.
POWER PLAY

PlayStation
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und/oder in anderen Landern. SEGA und SEGA Saturn sind von Sega Ltd. & und Play 1 sind ichen von Sony Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Power-Play-Zitat

bezieht sich auf die PC-Version.



Konami

ines der absoluten Messe-High-

lights der E3 konnte man bei Ko-
nami (leider nur auf Video) sichten
- Metal Gear Solid. Die Echtzeit-
grafik stellt selbst Resident Evil 2
oder Tomb Raider 2 in den Schat-
ten, und das variantenreiche Game-
play des Spionage-Thrillers sprengt
den Rahmen vergleichbarer Genre-

Mldnlght Run ‘ Die japanische Originalfassung

Castlevania - SotN

wurde in XL 6/97 getestet

Castlevania 3D

Das N64-Demo-Video ist seit der
Tokyo Game Show bekannt

=424

Metal Gear Solid

Midnight Run ist die PSX-Umset-
zung eines Arcade-Automaten

‘ Broken Helix erscheint hierzulan-

de mit deutscher Sprachausgabe ’ Metal Gear Solid greift nicht wie Resident Evil auf vorberechnete

Hintergriinde zuriick, die Grafik wird komplett in Echtzeit berechnet

NBA In the Zone 2 Lethal Enforcers

I BN

Goemon (N64) soll laut Konami Leathal Enforcers | + Il unterstiitzt
nicht in Deutschland erschei K is Lightgun (Hyper Blaster)

Azure Dreams

Drei Spiele auf einer CD - ein
Fest fiir Shoot-'em-Up-Freaks
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WENN DAS SPIEL HALT, WAS DAS DEMO-VIDEO VERSPRICHT, WIRD METAL GEAR
SOLID FUR PLAYSTATION DIE NEUE REFERENZ IM ACTION-ADVENTURE-GENRE.

Vertreter. Bereits in den vergange-
nen Ausgaben konnten wir exklusiv
iber das 32-Bit-Update des fossi-
len MSX2-/NES-Spiels berichten.
In Anwesenheit von Designer Hideo
Kojima (Snatcher, Policenoughts)
wurden brandneue Szenen gezeigt,
die vom Publikum mit begeistertem
Applaus quittiert wurden. Doch
selbst die Japaner miissen sich
noch bis zum Jahresende gedulden,
der Westen sogar bis Anfang '98.
Eine schlechte Nachricht fiir deut-
sche Né4-Fans: Goemon/Mystical
Ninja soll nicht in Deutschland ver-
offentlicht werden! Das 128-MBit-
Modul wére einfach nicht bezahl-
bar, lieB Product Manager Jiirgen
Frohlich verlauten - auch unter
Beriicksichtigung der zuvor be-
kanntgegebenen Kostenreduzie-
rung von Nintendo. Wir hoffen, das
letzte Wort ist da noch nicht ge-
sprochen. Zum Jahreswechsel steht
fiir N64 und PSX Nagano Winter
Olympics '98 auf dem Programm
(vgl. 64-Bit-News), ein kurzes
Demo-Video kiindigte das N64-
Spiel Battle Dancers (a.k.a. Hy-
brid Heaven) an. Von Dracula
3D/Castlevania 64 (Release: An-
fang '98) gab es nur das altbe-
kannte Tokyo-Game-Show-Video zu
sehen. Auch die erfolgreiche Bas-
ketball-Serie wird fortgesetzt -
NBA In the Zone '98 kommt Ende
des Jahres fiir PSX und N64.
Wahrend Konami kein einziges Sa-
turn-Game mehr im Programm hat,
stehen noch zahlreiche PlayStation-
Spiele in den Startléchern. Der
First-Person-Shooter Broken Helix
macht den Anfang, die Umsetzung
des Arcade-Racers Midnight Run,
die Lightgun-Collection Leathal En-
forcers | + Il und Castlevania -
Symphony of the Night (Dracula
X) werden folgen. Enorm kultver-
déchtig fiir Shoot-"em-Up-Fans ist
natiirlich das Salamander Deluxe
Pack, das aber voraussichtlich nur
in Japan erscheint. Zu guter Letzt
zeigt Konami weiterhin ein Herz fiir
Rollenspieler, denn Suikoden 2
wurde angekiindigt, ob Other Life,
Azure Dreams (Arbeitstitel) im We-
sten erscheint, ist noch ungewiB. il
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IcuANA

‘Acclaim

uf einem der gréBen Third-

Party-Sténde der E3 prasen-
tierte Acclaim ein sehr beein-
druckendes Software-Lineup. Turok
2 glanzte zwar noch mit Abwesen-
heit, (In der kommenden XL-Aus-
gabe kdnnen wir voraussichtlich
einen ersten Vorbericht prasentie-
ren.), statt dessen legt Iguana mit
NFL Quarterback Club '98 ein an-
deres technisches Wunderwerk vor
- das erste High-Res-N64-Spiel be-
eindruckte selbst andere Program-
mier-Teams. Das bislang einzige
Football-Spiel fiir das N64 ist vor
allem fiir die USA ein ganz wichti-
ger Titel, und natiirlich wird auch
die PSX mit einer Version bedacht.

a3

a.
IS
Myst 2 wird fiir diverse Konsolen
und Computer entwickelt

NBA Jam '98 kommt fiir das N64
und die PlayStation, NHL Break-
away Hockey '98 ist zudem auch
fir Saturn in Arbeit. WWF '98 |aBt
die prominentesten Stars der World
Wrestling Federation auf N64 und
PSX in den Ring steigen.

Das High-Speed-Rennspiel Ex-
treme-g nahert sich langsam, aber
sicher der Fertigstellung. Schon
jetzt gibt es deutlich weniger Nebel
als zuvor, der Vierspieler-Modus
|auft recht flott, nur an der Steue-
rung muB noch etwas gefeilt wer-
den. Probe-Boss Fergus McGovern,
der ebenfalls auf der E3 weilte, ver-
sprach, daB der letzte Feinschliff
noch bevorstehe. Kommenden

Ultra Soccer (N64; Arbeitstitel)
soll ISS 64 in den Schatten stellen

[ Wild 9s von Shiny Entertainment

wird einfach nicht fertig

AN ACCLAIM KAM AUF DER E3 KEINER VORBEI - DIE ENTWICKLUNGSABTEILUNGEN
., PROBE UND SCULPTURED SOFTWARE HABEN GANZE ARBEIT GELEISTET

Mit EW/ 3 hat Shiny
Entertainment nichts zu tun

NFL Quarterback Club 98

LG a4 omm
NA 27
SE 29

D Hunter

Iguana Entertainment nutzt die bei der Programmierung von Turok -

Erfahrungen fiir NFL Quarterback Club '98

Die N64-Umsetzung von lguana
U. K. wurde noch nicht gezeigt

Extreme-g fiir N64 ist ein rasend
schnelles Rennspiel-Spektakel

Fantastic Four

Die Marvel-Helden machen ab
September die PSX unsicher

NHL Breakaway 98

Acclaim wird zur harten
Sportspiel-Konkurrenz fir EA
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Monat folgt ein ausfiihrlicher Vorbe-
richt iber Extreme-g. Die N64-Ver-
sion von Forsaken hélt Acclaim
immer noch unter VerschluB, die
PlayStation-Version hinterlieB wie
schon zuvor einen hervorragenden
Eindruck

Batman & Robin stellen wir in den
32-Bit-News ausfiihrlicher vor, auf
jeden Fall ist schon die Vorversion
deutlich besser als der Film. Die ar-
beiten an dem Comic-Priigler Fan-
tastic Four liegen in den letzten
Ziigen, ein Test folgt in der kom-
menden XL.

Nachdem Myst die gesamte Com-
puter- und Konsolenwelt erobert
hat, steht nun endlich die Fortset-
zung Riven: The Sequel to Myst
auf dem Programm. Acclaim kiim-
mert sich um die PlayStation-Kon-
vertierung, die Saturn-Rechte liegen
bei Sunsoft.

Am Interplay-Stand, deren Produkte
in Deutschland von Acclaim vertrie-

ben werden, herrschte géhnende
Leere. Von den zahllosen angekiin-
digten Produkten waren allein Shiny
Entertainments Wild 9s fiir PSX
(wie vor einem Jahr war nur eine
20%-Version zu sehen), die aktuell-
ste Vorversion von Clayfighter 63
1/3 (inklusive Earthworm Jim)
sowie eine frihe PC-Fassung von
Earthworm Jim 3, das 1998 auch
fiir das N64 kommen soll, zu sehen.
Bei Playmates wurde schlieBlich
MDK fiir PlayStation gesichtet, die
35%-Version fiel gegeniiber dem
PC-Original noch relativ enttdu-
schend aus.

PS: Turok - Dinosaur Hunter soll es
sogar fiir den Game Boy geben - al-
lerdings als 2D-Action-Jump&Run.
Die PlayStation-Umsetzung hinge-
gen wurde gecancelt, wahrend die
PC-Fassung (programmiert von
Sculptured Software dank 3Dfx-Un-
terstiitzung einen hervorragenden
Eindruck macht. Il
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[ Mega Man X4

~Capcom

Mega Man X* fir PlayStation wird in Deutschland von Virgin Int. auf den
Markt gebracht. Bislang sind keine weiteren Umsetzungen geplant

Street Fighter EX Plus

Marvel Super Heroes

L=

Die gigantischen Kampfer sind
auf Saturn besser animiert

MEGA MAN, RESIDENT EVIL UND STREET FIGHTER - CAPCOM BLEIBT SEINER
TRADITION TREU UND SETZT DIE BEKANNTEN SERIEN BIS IN ALLE EWIGKEIT FORT

Das 3D-Action-Adventure ist nur
etwas fir beinharte Fans

ekanntlich hat Capcom nun

Bdoch noch gelernt, bis drei zu
zédhlen, doch von Street Fighter Il
war auf der Messe weit und breit
nichts zu sehen. Ebenfalls uner-
wéhnt blieben eventuelle N64-Pro-
jekte, so daB die Fachzeitschriften
weiterhin fréhlich spekulieren kon-
nen. Das Rétselraten (ber die Ter-
minverschiebung von Resident
Evil 2 (PSX-exklusiv!) auf Anfang
1998 (ein Video zeigte Szenen mit
neuen Waffen wie MG und Flam-
menwerfer inklusive brennender
Zombies) ist nun hingegen geldst -
Capcom will in alter Tradition den
Vorgéanger in leicht abgewandelter
Form noch einmal verkaufen. Als
Neuerungen verspricht Resident
Evil - Director’s Cut geadnderte
Character-Graphics, Cut-Szenes,
Kamerawinkel (na, toll!), Musiken
und Monster. Als Bonus wird in der

Packung eine zweite CD mit einer
Resident Evil 2-Demo enthalten
sein. AuBerdem wurde noch einmal
bestatigt, daB Bernd Eichinger/
Constantin Film die Kinorechte an
Resident Evil erworben haben.
Auch die anderen Dauerbrenner,
Mega Man und Street Fighter, wer-
den ausgiebig fortgesetzt. Die
Super Street Fighter Il Collection
fir PSX und Saturn enthélt auf zwei
CDs (Wie bei Resident Evil - Direc-
tor's Cut liegt der Preis 10 bis 20
DM unter dem Standard.) Super SF
I, Super SF Il Turbo und SF Alpha 2
Gold. Wie auch bei Marvel Super
Heroes (mit riesigen Sprites) fallt
die Saturn-Version deutlich besser
aus. Die Arcade-Umsetzung Street
Fighter EX Plus Alpha (PSX-exklu
siv) ist technisch hervorragend ge-
lungen und kommt leider erst im
vierten Quartal auf den Markt.

Angekiindigt, aber nicht vorgestellt,
wurden Breath of Fire Ill (PSX),
Darkstalkers 3 - Vampire Sa-
viour, X-Men vs. Street Fighter
und Dungeons & Dragons Collec-
tion (alle PSX und SAT); letzteres
ist ibrigens kein Rollenspiel, son-
dern eine Umsetzung der Final
Fight-artigen Arcade-Priigler.

Der blaue Blecheimer Mega Man ist
einfach nicht totzukriegen. Mega
Man X4 (PSX) fallt endlich einmal
32-Bit-gerecht aus, erstmals kann
man wahlweise auch den Sidekick
Zero spielen. Origineller kommt da
schon Mega Man Neo (PlaySta-
tion) daher. Dabei wird das be-
wéhrte Spielprinzip nicht nur dreidi-
mensional aufgepeppt, sondern
auch durch ausladende Story-Se-
quenzen untermalt. Die undetail-
lierte Grafik 148t jedoch stark zu
wiinschen brig. B

WEITERHIN KEINE NINTENDO®-SOFTWARE BEI CAPCOM

Breath of Fire Il

. 2 k4 [ o —
Das PlayStation-RPG wurde nur
in den Presseinfos aufgefiihrt

Dungeons & Dragons

il

Das Arcade-Original war in unse-
ren Breiten nicht sehr erfolgreich

R. E. Director’'s Cut

Mehr Infos zum Director’s Cut
von Res. Evil gibt's im 32-Bit-Teil

Vampire Saviour

Der dritte Darkstalkers-Automat
wird ebenfalls umgesetzt

28 xL August 1997
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Kopieren, Verleihen oder

1/ roehaiten.

{-dentitt Solingen

oten wurde. Ein absolutes Muf3 fur
- ] s [1F i J y 1 :
eden FuBballfan und Nintendo 64 Spieler.

* 36 It mit wied 'en Superstars
* 5 u hiedliche Spl.lennodl und unzihlige Einstelimdglichkeiten
-5 wierigkeitsgrade - SpielspaB fiir Anfinger und fette Herausforderung fiir Profis
.« Spielo bis zum Abwinken z.B.
- umfal iche Taktik- und Strategiewahl
- verscl Stadien und Wetterbedingungen

- Erstell eigener Spieler
- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...
. Vlllllg ﬁ'olo mung-mbgllchk.ﬂon der Spiel gstick-L g
. tion durch Motion Capturing o
. Fnr bis zu 4 Spieler gleichzeitig

’
-
Next Level/s/97: Spiel des Monats
"Mit ISS 64 definiert Konami den Begriff
FuBball-Simulation neul” %/,

95 %

Mega Fun.6/97: "
oder um es kras
SuperstarSocc
FuBball-Simulgtiogen,

92.%

Video es 5;
wurd ere Wiinsche erhorf,
mitintéfhational Superstar Soccer
Konkurrenten weit hinter sich gelass'

Spielspan: 93

M wicd Fuliball puir g
gegner, fantastisc)
1SS jebit von der\
Nanger™

Total 5/97% amis International Superstar
Soccer 64 stell bisher erschlenenen FuBball-

und._
Présentation chmelzen zu einem wahren
Meisterwer!

Note

Maniac 6/97: "ISS 64 ist die beste FuBball-
simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”

91 %

présentiert durch

SAT.1)FUSSBALL

WWW.KONAMI.COM



& Midway Home Entertainment

MipwAY HOME ENTERTAINMENT IST DER PRODUKTIVSTE NINTENDO%- ENT-
WICKLER DER WELT. BISHER MANGELTE ES ALLERDINGS MEIST AN DER QUALITAT.

E

ie Mortal Kombat-Reihe stand

bei Midway (vormals Williams
Entertainment) im Rampenlicht.
MK 4 (fir das Ed Boone verantwor-
lich zeichnet) wurde noch nicht
préasentiert, doch MK Mytholo-
gies: Sub-Zero (von John Tobias)
sorgte allein schon fir genug Auf-
sehen. Die Mischung aus MK-arti-
gen Kampfen, Final Fight,
Jump&Run-Sequenzen und Rétsel-
einlagen erscheint im Oktober fiir
N64 und PSX und bietet endlich
gravierende Gameplay-Verénderun-
gen. Das Prequel von MK 1 endet
entsprechend der Mythologie mit
dem Tod von Sub-Zero (durch die

San Francisco Rush

i

Mit San Francisco Rush hat Atari
einen potentiellen Hit am Start

D

Hochauflésende Grafiken bietet
natirlich nur das Arcade-Original

Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero

ist, will Midway mit der Mythologies-Serie einen Neubeginn versuchen

‘ Da die Mortal Kombat-Reihe auch in den USA auf dem absteigenden Ast

Rampage W. Tour

Mit Monstern Hauser zerbréseln -
wenn das keinen SpaB macht ...

NBA Hardboard H.

Auch Hardboard Heroes basiert
auf einem Spielhallenautomaten

98

Robotron X

Die N64-Version soll fertig sein,
war aber nicht auf der E3

ximum Force

Atari Arcade

Demnéchst auch fir Saturn
erhéltlich: Ataris Arcade-Oldies

Hand von Scorpion), weitere Teile
sind natirlich geplant. Die Begei-
sterung beim Anblick der Quake
64-Vorversion hielt sich noch stark
in Grenzen, allerdings wird das
N64-Spiel auch friihestens zum
Jahresende fertig

Midways Sportspielreihe wird wei-
ter ausgebaut: NBA Hardwood
Heroes (N64, PSX) wird im Gegen-
satz zur NBA Jam-Reihe simulati-
onslastiger ausfallen, die PSX-Vari-
ante wird sogar einen Zehnspieler-
Modus bieten. N64-only bleibt
Wayne Gretzky's 3D Hockey '98
(ab November), die Eishockey-Le-
gende war sogar personlich am
Midway-Stand und gab Auto-
gramme. PSX-exklusiv gibt es die
Arcade-Umsetzung Rampage
World Tour (ab Nov.), eine Fortset-
zung des alten Amiga-Automaten.
Zum Midway-Konzern gehort seit
vergangenem Jahr auch Atari
Games, die in den Spielhallen ge-
rade ihren flnften Friihling erleben,
vor allem mit dem 3Dfx-Rennspiel
San Francisco Rush Extreme Ra-
cing. Die N64-Umsetzung wird von
niemand Geringerem programmiert
als der Arcade-Legende Ed Logg (u.
a. Asteroids, Centipede), der im Ge-
gensatz zu Eugene Jarvis (Robotron,
Cruis’n USA) sein Handwerk noch
nicht verlernt hat. Wahrend der Au-
tomat nur drei Strecken zu bieten
hatte, wird die Heimumsetzung
mindestens vier weitere enthalten.
San Francisco Rush ist derzeit das
vielversprechendste der N64-Renn-
spiele, eine PlayStation-Fassung ist
ebenfalls angedacht.

Das Priigelspiel Mace - The Dark
Age (ab Sept. fiir N64 und PSX) ba-
siert ebenfalls auf einem Atari-
Games-Automaten, der sich inhalt-
lich an den Midway-Kollegen Mortal
Kombat und War Gods orientiert -
sprich, nicht gerade geschmacks-
neutrale Finishing-Moves enthélt
Uber die Area 57-Fortsetzung Maxi-
mum Force muB man keine weite-
ren Worte verlieren, auBer daf
nicht nur PSX-, sondern auch SAT-
Besitzer das Spiel ertragen mis-
sen. AuBerdem werden Atari Arca-
de’s Greatest Hits und MK Tri-
logy noch fiir Saturn umgesetzt. B
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m,w.w
Konami (Deutschland) GmbH « Berner.

Mega Fun 5/97:

"Die selben Qualititen wie das N64-
Pendant. Sorgfiltig definierte
Polygon-Kicker, derb
Motion Capture-Animationen
sowie eine hohe Spielkultur. (...)
Erster Eindruck: Ein Kandidat fiir
die erste IJ]!\ i

‘ prasentiort durch

<. Janm

PlayStation

7 4

SAT.DFUSSBALL

N

»

lieh*Pr
iga-Gekicke?

Pro ist spannender, fuBballechter
und spielgewaltiger als alles, was bis jetzt da war.
o Auf Eurer PlayStation bricht die neue FuBlbal A

mit vielen wiedererkennba
» Eindrucksvolle 3D-Polygon-Grafik und
* Lebensechte Spieleranimation
« Freundschaftsspiele, Liga- ind
* Perfekte Steuerung, versc
sowie umfangreiche Takti
* Verschiedene Schwierigkeitsgr
erfahrene Profis und alles, was da

* Umfangreicher Livekommentar i

« Vier verschiedene Stadien, unte

r \

und Lichtverhiltnisse
* 1 oder 2 Spieler

_JINTE

SUPERSTAL

ball statt

-

-
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Electronic Arts

ELECTRONIC ARTS HAT SICH VOLL UND GANZ DEM SPORT VERSCHRIEBEN, UND HAT

DAMIT GEGEN STARKE KONKURRENZ WIE ACCLAIM UND KONAMI ANZUKAMPFEN

Dungeon Keeper FIFA: Road to Worldcup 98

s lebe der Sport - so das Motto
der Firma Electronic Arts.
Freunde des Genres werden auch
1998 mit der kompletten Palette an
sportlichen Aktivitaten bedient:
NHL 98, Madden NFL 98, NBA
Live 98, PGA Tour Pro, Jack Nick-
laus Golf und NASCAR '98.
Mit FIFA 97 konnte EA kiirzlich lei-
der keinen Erfolge feiern, Konamis
Konkurrenztitel /nternational Super-
star Soccer 64 war mit Abstand der
bessere Titel. Doch die Software-
Macher haben aus der Vergangen-
heit gelernt und arbeiten mit allen
verfiigbaren Kréaften an einem
neuen FuBballspiel fir Nintendos
64-Bitter. FIFA: Road to World
Cup 98 nennt sich der vielverspre-
chend angepriesene Titel, und es
bleibt abzuwarten, was schlieBlich
daraus wird, zumal die Firmen
'E;:?; Acclaim und BMG Interactive eben-
falls an FuBballspielen arbeiten. Im
Rennspielbereich setzt die Soft-
ware-Schmiede groBe Hoffnungen
in Accolades Test Drive 4, das be-
sonders in technischer Hinsicht ein
N absolutes Highlight werden soll.
TS R
g die Entwicklung des Strategiespiels
” Dungeon Keeper gebraucht, in
dem der Spieler in die Rolle eines
bésen Herrschers schliipft und
einen Dungeon verteidigen muB.
Vorerst wird das Spiel nur fir PC
released, der Termin fiir die PSX
steht noch nicht fest, ebenso sieht
es mit Populous 3 aus.
Préasentiert wurde auch die Filmum-
setzung von Jurrassic Park The
Lost World. Der PlayStation-Titel
sieht im Gegensatz zur Saturn-Ver-
sion (s. Sega) grafisch um einiges
besser aus. Noch in diesem Som-
mer sollen sich PSX-Besitzer an
diesem Titel erfreuen kénnen.
Ein weiterer Titel fir die PlayStation
steht bei Electronic Arts mit Nu-
klear Strike auf dem Plan, das ein
Folgeprodukt jener Strike-Serie ist,
deren Titel sich weltweit lber 2,7
Millionen Mal verkauften.
In der zu neuen Version wird der
GROSSE HOFFNUN' Spieler in den siidostasiatischen
GEN SETZT ELECTRO- Dschungel versetzt, um einen

NIC ARTS IN TEST Wahnsinnigen daran zu hindern,

eine Atombombe zu ziinden. M

{21 %12 -

Dungeon Keeper soll auch fiir die
PlayStation umgesetzt werden

Strike-Serie, lassen fiir die PlayStation noch eine Weile auf sich warten

‘ NHL 98 und Nuclear Strike, ein weiteres Produkt der erfolgreichen

PGA Tour Pro (PC): PSX-Bilder
wurden bisher noch nicht gezeigt

Test Drive 4 kénnte ein Spit. kandidat unter den R ielen fir die

PSX werden. Aber noch wird auf vollen Touren an dem Game gearbeitet DRIVE 4
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Infogrames/0Ocean

Das spektakulére PlayStation-Rennspiel Total Drivin steht V-Rally
technisch in nichts nach. Geplanter Release ist im September

Total Drivin bietet eine Auswahl
diverser Fahrzeuge

Multi Racing Championship geht
ab Oktober ins Rennen

m die traditionsreiche engli-
Usche Software-Schmiede
Ocean scheint es derzeit nicht
gut bestellt zu sein. Samtliche In-
house-Projekte fiir PlayStation,
zum Beispiel Guts and Garters
oder Zoids, wurden eingestellt.
Team 17 programmiert neuer-
dings fiir Microprose, und daB
Neon jemals mit dem Hubschrau-
ber-Kampfspiel Viper fertig wird,
ist fraglich. Auch Mission: Im-
possible verzégert sich voraus-
sichtlich bis zum Jahresende, ein-
zig aktuelle Videosequenzen
zeugten von der Existenz des
N64-Spiels.

Infogrames’ V-Rally solite mittler-
weile endlich auf dem Markt sein,
ab September macht man sich im
eigenen Hause Konkurrenz. Total
Drivin (PlayStation) von Eu-
technyx ist grafisch mindestens

Der Release von Mission Impos-
sible (N64) verzbgert sich

Beons Viper hitte kurz nach

ebenso spektakuldr, es gibt eben-
falls Uiber 40 Strecken und zudem
flinf verschiedene Fahrzeugarten
(Indy-Cars, Buggies, diverse Ral-
lye-Wagen usw.). Das Gameplay
ist allerdings mehr auf Fun als auf
Simulation ausgelegt. Motor
Mash (PlayStation) ist ein Micro
Mashines-artiges Spiel, das sich
vor dem Original keinesfalls ver-
stecken muB. Kein Wunder, denn
die Designer haben bereits am al-
lerersten MM mitgewirkt. Multi
Racing Championship
(Nintendo%¢) von Imagineer wird
in Europa von Ocean vertrieben
MRC hinterlieB beim kurzen An-
spielen einen ordentlichen, wenn
auch nicht liberragenden Ein
druck. Das N64-Debiit von Info-
grames (Die Schlimpfe 64,
Space Circus) 148t lbrigens noch
ein wenig auf sich warten. Wl

Tunnel B1 fertigwerden sollen

Ubi-Soft/Dreamllorks/
Grolier/Atlus

Tonic Trouble war bislang unter
dem Arbeitstitel Ed bekannt

Uuman Grand Prix wird bei uns

F1 Pole Position heiBen

achdem die Formel -1-Simu-
N lation Human Grand Prix im
Test auf der Strecke blieb, plant
Ubi Soft die Veroffentlichung
einer verbesserten Version unter
dem Titel F1 Pole Position in Eu-
ropa. Neben acht zu:

lichen
fiktiven Fahrern werden Grafik

ie Spielberg-Software-Abtei-
D\ung legt ihre ersten PSX-Spie-
le vor. The Lost World, das Spiel
zur Jurassic Park-Fortsetzung, wird
von Electronic Arts respektive Se-
ga vertrieben. The Neverhood, das
Software-Studio der ehemaligen
Shiny-Mitarbeiter rund um Earth-
worm Jim-Erfinder Doug TenNapel,
kehrt mit dem 2D-Jump&Run

Perfect Assassin ist das erste
Konsolenspiel von Grolier

Skullmonkeys (PSX) zu ihren Wur-
zeln zuriick. W

Xenocracy (PSX) erinnert an EAs
Wing Commander-Serie

und Frame-Rate aufpoliert und
die Kollisionsabfrage sowie das
Handling verbessert. Tonic

Trouble kommt nur langsam
voran. Die PC-Version des Ray
man-Verschnitts in 3D ist noch
lange nicht fertig, eine N64-Um
setzung soll folgen. W

n der Vergangenheit war Grolier
|nuv im PC-Bereich tatig, mit Per-
fect Assassin startet man ab
September auch im Konsolenbe-
reich durch. Das Design des
Science-fiction-Adventures

as legendére Strategie-RPG
D Ogre Battle von Qu

in einer englischen Fassung fiir
die PlayStation. Ogre Battle Li-
mited Edition ist eine aufge
peppte Version des SNES-Klassi
kers und diirfte in Kiirze als US-
Import zur Verfligung stehen. B

t kommt

stammt von Kev Walker, der sich
unter Comic-Fans durch die Kult
serie 2000 A.D. einen Namen ge-
macht hat. Xenocracy ist eine fu
turistische Weltraumschlacht mit
Strategie-Touch. B
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Quix-Nr. 0165-3-222 22 14
Stichwort:
Kontaktecke

Level ist im Besitz solcher Pager und bietet Euch somit ab
sofort einen schnellen, direkten Weg, die Redaktion zu er-
reichen. Leserbriefe, Fragen zu den tactics, die Lsungen zu Ge-
winnaktionen, all das kannt Ihr uns ab jetzt ganz einfach quixen.
Doch das ist noch nicht alles. Ab der kommenden Ausgabe wird
in jeder neXt Level auf einer Seite eine Kontaktecke zu finden
sein. Dort veroffentlicht neXt Level Eure persénlichen Quix- oder
Telefonnummern. Sucht Ihr also jemanden, der beispielsweise
StarFox oder Bomberman mit Euch spielen will, Tips zu einem
Spiel gibt oder einfach Kontakt zu anderen Spielern méchte, um
einen personlichen Erfahrungsaustausch in einem Bistro zu star-
ten? All das ist ab der kommenden Ausgabe der XL moglich.
Inzwischen gibt es eine Million Pager in Deutschland. Die
Empfanger kosten zwischen 129 DM (Quix News 5) und 399
DM. Natirlich habt Ihr mit einer solchen Anschaffung noch wei-
tere Vorteile, als nur an der Kontaktecke in neXt Level teilneh-
men zu kénnen. Mit einem Quix seid lhr stets erreichbar, ohne

Poppig, handlich, preiswert, das ist Quix News 5. neXt

durch Klingelgerdusche gestort zu werden, denn es besteht die
M@églichkeit, sich entweder durch Vibrationsalarm oder akusti-
sches Signal (iber eine ankommende Nachricht informieren zu
lassen. Quix-Besitzer erhalten Nachrichten und kénnen selbst
entscheiden, wann und wen sie zurlickrufen. Zudem ist es mog-
lich, tiber den kleinen handlichen Apparat die neuesten Schlag-
zeilen aus aller Welt zu erhalten, denn Quix ist direkt mit der
Deutschen Presseagentur (dpa) verbunden. So werden taglich
die heiBesten News aus den Bereichen Wirtschaft, Politik, Sport
und Kultur an den Besitzer eines solchen Gerates tbermittelt.

Im Empfang von Textnachrichten erweist sich das kleine
Gerét als ganz groB. Durch das Wundermaschinchen kénnen bis
zu 80 Zeichen Text oder Zahlen bis zu 15 Ziffern ibermittelt wer-
den, im Speicher haben 20 Nachrichten Platz. Quix News 5
glénzt jedoch nicht nur mit seinen zahlreichen Funktionen, son-
dern auch durch das ansprechende AuBere. Der Nachrichten-
empfanger mit LCD-Display ist gerade einmal 45 Gramm schwer
und in den Farben Lila/Orange, Grin/Schwarz, Schwarz/Rot
oder ganz schlicht in Schwarz erhéltlich.

Damit Ihr wiBt, was es kostet, neXt Level anzuquixen, infor-
mieren wir Euch noch kurz Gber die Geblihren: Der Ubermittler
zahlt 2,40 DM pro Nachricht, wenn er ohne Partner-Paket (Son-
dertarif-Angebot der Firma Quix) Textnachrichten iiber den tele-
fonischen Auftragsdienst verschickt. Im Paket wird es dann
deutlich billiger, montags bis freitags (9 bis 18 Uhr) kostet eine
Message 1,20 DM, an Samstagen, Sonn- und Feiertagen dann
nur noch 96 Pfennig. neXt Level freut sich schon jetzt auf Eure
Nachrichten, Anregungen, Kritiken (konstruktive nehmen wir be-
sonders gerne) und Kontaktwiinsche!
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wie wird eine
Textnachricht verschickt?

Eine Quix-Nachricht kann wahlweise per
Telefon {iber den Quix-Auftragsdienst oder
den PC mit Modem versendet werden. Das
dazugehorige Programm, Quix-it, gibt es als
Freeware im Internet (http://www.quix.de).
Unabhangig davon, welche Méglichkeit Ihr
wahlt, sollte Euer Kontaktwunsch Wohnort,
Lieblingsspiel, Quix- oder Telefonnummer
enthalten. Dabei ist zu beachten, daB eine
Nachricht die Lange von 80 Zeichen oder
15 Ziffern nicht Gberschreiten darf, auBer-
dem ist das Stichwort ,Kontaktecke® anzu-
geben. Fir alle dbrigen Rubriken wie
read.me oder tactics findet |hr die Stich-
worte auf den entsprechenden Seiten. Bitte
habt Verstandnis daftir, daB wir nur im Heft
auf Nachrichten reagieren kénnen.

Eure Wiinsche quixt Ihr bitte unter der
Nummer 0165-3-222 22 14.

mpet

Ab sofort verlost neXt Level jeden Monat
ein Quix News 5. Wer gewinnen will, schickt
ganz einfach eine ausreichend frankierte
Postkarte an folgende Adresse: neXt Level,
Stichwort: ,Ich will gewinnen!*, Friedensal-
lee 41, 22765 Hamburg, oder quixt unter
der Nummer 0165-3-222 22 14.

EinsendeschluB ist der 18.8.97 (Poststempel).
Der Ist i i
des X-plain Verlages sowie deren Angehdrige
diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen.
Allen anderen viel Gliick!

(\ TN

\ ]

COad (B8

p ==Y g » [
EN d

For example

In diesem Kasten findet |hr einige
Beispiele, wie Eure Kontaktanzeigen
ab der kommenden Ausgabe in etwa
aussehen kdnnten.

*HMMWg starfox-spieler
sucht ebenbirtigen cegner
QULX-Nr.: 00165 1234-56-78

*MUnchen, psx-gesitzerin s

mannl. cegenstick fur Live-

Rollenspiel. Tel.: o089/12 34
56 78

* X

oresden, cluckloser menn-
fahrer sucht neue werausfor-
derer. Quix-Nr.: 00165 1234-
56-78
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Quix-Nr. 0165-3-222 22 14

Stichwort:

read.me

get the message]

Die neXt-Level-Redaktion freut
sich {iber Anregungen,
Anderungsvorschlage und
Kritik, aber auch Uber Fragen
und Meinungen zu bestimmten
Spielen, Konsolen oder

der Videospielbranche im
allgemeinen.

Die Adresse fiir
Leserbriefe lautet:

Die Redaktion behalt sich vor,
Leserbriefe gekirzt zu verdffentlichen.

Gewinner aus XL 6/97
Sony-Competition:
Dennys Sidjabat, Frankfurt (Tota/
NBA-Actionpack); Benjamin Opel, Ham-
burg (eine Woche HOOP-Camps); Mario
Rockoff, Gera; Benjamin Streb, Miin-
chen; Sebastian Habig, Poppenhausen;
Danny Christ, Hohenstein-Ernstthal; Jens
Bischoff, Friedrichshafen; Christian
Gress, Nirnberg; Nils Rohwedds, Xanten;
Florian Hagen, Rosengarten/Tétemsen
(je ein T-Shirt, je ein NBA-Video)

Virgin-Competition:

Thomas Hainzelmayer, Wien (Star Gla-
diator); Ina Hoffmann, Sebmitz (Spot
goes to Hollywood)
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Mord und Totschle

In jingster Zeit viel mir etwas besonders auf:
die Gewalt in Videospielen. Auf ca. jeder dritten
Seite fallt das sofort auf: Vom Cover (Doom 64)
bis hin zu fast jedem Spiel; Zitate wie ... hat der
Spieler mit bis zu 100 Gegnern zu kdmpfen ...“,
»Shotguns, Maschinengewehre und Raketenwer-
fer ...“; auch einige Anzeigen machen da keine
Ausnahme. Insgesamt sind 1/4 bis 1/3 der Zeit-
schrift mit Gewalt, Krieg, Zerstérung und nicht
selten mit Blut gefiillt. Zum Teil bestatigt ihr diese
Gewalt auch noch.

Jetzt fragt man sich, woher die Gewalt der Ju-
gendlichen kommt? Ihr wiBt doch hoffentlich, daB
sich jeder Achtjahrige eure Zeitschrift kaufen
kdnnte.

Ich finde, daB die BPjS nicht abgeschafft wer-
den sollte, wie viele Leute es gerne hétten. Ir-
gendwo muB doch SchluB sein. Sonst haben wir
bald Zustdnde wie in Amerika.

Na ja, es gibt ja noch Fun-Spiele, die den Sinn
haben, SpaB zu machen und nicht Blut zu zeigen
... das sehen wir ohnehin jeden Tag im Fernsehen.

werden, bei denen Spiele wie Killer Instinct oder
Mortal Kombat, die auBer der iiberzogenen Bruta-
litdt wenig spielerischen Gehalt bieten, aber véllig
bedeutungslos sind.

PAL De | n"iw‘l

Ich habe mir vor ein paar Tagen Wave Race 64
gekauft. Das Game bietet ein Rennspielerlebnis,
das seinesgleil sucht. Grafikdesign und -auf-
bau sowie Spielgeschwindigkeit sind top, aber:

- breitere Balken als bei Super Mario 64

- deutlich niedrigere Framerate als in der

NTSC-Version!

Ihr habt in XL 5/97 von den lieblosen PAL-Um-
setzungen von Super Mario 64 und PilotWings 64
berichtet und gleichzeitig auf die besseren Um-
setzungen von Wave Race 64 und Shadows of the
Empire hingewiesen. Was soll das?

Die Sache mit den PAL-Umsetzungen ist eine
nicht zu unterschétzende Thematik, und ich bitte
euch, dies beim Abfassen der Texte miteinzube-
ziehen. Ich habe manchmal das Gefiihl, daB die
endgiiltige Version, welche dann in den Regalen

T. Juzek, D

XL meint:

Die Anklage entbehrt nicht einer gewissen
Grundlage, aber man kann doch wohl nicht allen
Ernstes p brutale Videospiele seien ver-
antwortlich fiir die zunehmende Gewaltbereit-
schaft der Jugend. Wie schon gesagt: Im Fernse-
hen, insbesondere den Nachrichten, prasselt
jeden Tag haufenweise Gewalt auf den Zuschauer
nieder, und diese haufig live und real. Dies soll
natiirlich keinesfalls eine Rechtfertigung fiir eine
»Dann diirfen Videospiele Gewalt zeigen“-Menta-
litat sein. Allerdings ist es so (Studien belegen
dies), daB Jugendliche sehr wohl zwischen Gewalt
in Videospielen und realer Gewalt unterscheiden
kdnnen - ganz im Gegensatz zu einigen Erwach-
senen, die nie selbst ein Joypad in der Hand ge-
halten haben. Natiirlich kann man es auch iiber-
treiben (Beispiele dafiir gibt es mehr als genug.),
und prinzipiell ist eine Institution wie die BPjS
nicht verkehrt. Es ist jedoch die nicht nachvoll-
ziehbare Willkiir, mit der einige Spiele indiziert

der Kaufl liegt, nicht ganz der getesteten

Version entspricht. Eine eventuelle Nachbericht-

erstattung ware ein toller Service von euch.
Marco, CH-Ziirich

XL antwortet:
Getestet haben wir 1996 die Japan-Version.
Die Meldung in der obeng Ausgabe ba-

siert auf einer Version, die wir im Marz bei Nin-
tendo sichten konnten. Es handelte sich dabei um
ein Flash-ROM, das bereits deutsche Bildschirm-
texte hatte, auf einer PAL-Konsole lief und die an-
sonsten mit dem Original identisch war (und laut
Nintendo die endgiiltige PAL-Version sein sollte).
Als das Spiel Ende April in den Handel kam,

waren wir schockiert {iber die schlechte Umset-
zung. Bereits die NTSC-Version hatte oben und
unten schwarze Balken, daB bei der PAL-Version
dann noch einmal Balken hinzukamen, die wei-
tere16,5 % des Bildschirms einnehmen, spottet
jedoch jeder Beschreibung. (Wenn man viel Sar-
kasmus an den Tag legt, kann man das als beson-
deren Service fiir Besitzer von 16:9-Fernsehern

werden (und andere nicht), die die Handl

weise so absurd erscheinen 1a8t. Wer einmal die
konstruierte Indizierungsbegriindung fiir Doom
gelesen hat (sinngemaB etwa: ,Der Spieler wird
vom Programm zum Téten gezwungen, es gibt
keine Moglichkeit, sich mit den Gegnern auf fried-
liche Weise zu einigen ...“), dem félit zu diesem
Thema nichts mehr ein.

Allerdings kdnnte sich durch die Tatsache, daB
sich die optische Gestaltung der Spiele immer
mehr der Realitat annahert, in Zukunft durchaus
zu einem Problem entwickeln. In diesem Punkt
kdnnen wir noch viel von den Japanern lernen, die
zwar immer als ,videospielverriickt' dargestelit

bezei ) Durch die lang; e Spielge-
schwindigkeit verliert Wave Race 64 zusétzlich
viel von seinem Reiz. Wir verzichteten vorerst auf
eine erneute Berichtersattung, da Nintendo offizi-
ell erklérte, daB in Zukunft eine optimale PAL-An-
passung absolute Verdffentlichungsbedingung
sei. Nachdem jedoch auch die Umsetzung von
Mario Kart 64 ohne jeglichen Aufwand dahinge-
schlampt wurde, sahen wir uns zu dem Re-Test in
XL 7/97 veranlaBt. Solange wir allerdings der ein-
same Rufer in der Wiiste sind und als einzige die-
sen MiBstand kritisieren, wird sich daran wohl
auch nicht viel &ndern - trotz der geringen N64-
Verk&ufe in Europa.
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NINTENDO’:‘l I PlayStation

CD-ROM
http://lwww.acme.netcologne.de

T**NINTENDO"*

.299,-
.59,90
..159,90
.29,90
44,90

ww«

PlayStation

299,-

< |PlayStation

Magic the Gathering..
Micromachines V3
Monster Truck...
NBA Hangtime.

NINTENDO 64
Controller64 (bunt).
Lenkrad64(Mad Catz)
Controller Pak (bunt)..
Controller Pak 1K.

PlayStation&PlayStation-Cap*....
PSX+Tekken....
PSX+Ridge Racer.
Controller (bunt
Controller (Sony)..
Controller Alps....
Dual Analog/Digital
Memory Card (bunt)....
Memory Card (24MEG)
Namco Fighting Stick.
RGB-Scart-Kabel..
Laserpointer-Gun.
Lenkrad (Mad Catz).
Umbauchip (jp&us)..
Multinorm-Umbau

NBA Live'97.
NHL Hockey
NHL Face Off 97
Overblood....
Pandemonium.
Porsche Challenge.
Rage Racel
Rally Cross..
Rebel Assault Il (2 Disc
Samurai Shodown..
Sentient.....

Mario Karté4....
Pilotwings 64..

ControllerPak..3 fur2......

3tiick. 59,80 SoulBlade. {
;‘ ’i{ TRy T . Syndicate Wars.. 99.90
¢ > S Suikoden.... 99,90

Memory.Card..3 fUr2.......

Speedster.
Wir liefern alle Nintendo 64-(Software oder Hordwcre) Bestellungel
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen
Sticken fur Deine Memory-Cards aus.

EMerohondlse

Agent Armstrong.
Broken Helix......
Carnage Heart........
Command&Conguel
Crash  Bandicoot....

Final Fantasy V..

MK Tilogy........ Crow: City of Angels.

Mario Kart... Crypt Killer.... H ar

Soul Blade.. Dragonheart. 89,90 Air Combat...

Tekken Il.. Dungeon Keeper. 99,90 Alien Trilogy....

Tomb Raider.. Excdlibur.......... ; Battle Arena Toshinden 49,90

Turok. Fifa Soccer '97.. Cool Boarders (jp).... 49,90
ModelKits.(zB. FF Vll)........ococvivinnnns 34,90 Formel Destruction Derby. 49,90
Poster. ab 5,00 Intemational Super Star Soccer.Pro..89,90  Dragon Ball Z (jp).. 49,90

Soulblade DIN Al.......cccvvvimnennns 25,00 King of Fighters..........ccovvivviiniriinnnn 79,90 Need For Speed 49,90
Jurassic Pet (s.Abb.) Lost Vikings Il Overblood (jp). 49,90

Legacy of Kain. Ridge Racer.. 49,90

Road Rash.

*solange Cap-Vorrat reicht !
Wpe Out...

Flnon2|erung

D|e Sp:elspaB Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen .ab 24,00
Nintendo64 mit 2 Spielen........ab 24,00

...einnfach anrufen

Armitage |il.
Battle Angle Alita...

Bubblegum Cnses f .'

Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundséatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler, IrrtimerundPreisanderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfiirinkompatibilitatibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen Defekte Ware wird
repariertoderersetzt. Es geltenunsere AGB. e

PlayStation

- 240 88 00

L | FV12F-v3Y,

Japan
Ace Combat2.(Flight-Sim).......119,90
Alundra (Action-RPG).... .
Bushido Blade (Fighting)
Dark HUBek s
Defeat Lightning (Race).
Die Katze v. Schrodinger (RPG]] 29,90
Dracula X (Castlevania) n
Feda2 (RPG)
Final Fantasy IV (RPG)..
Final Fantasy VI (RPG)............
Final Fantasy Tactics (RPG)....
Ghost in the Shell (Shooter]
Indy500 (Race).......
1.Q. (Tuftelspiel)..
King of Fighters '96..
Langrisser 1&2...
Parappa Roppo
Poiters Point (Action Advemure) l 19,90
Reciproheat (Flightrace) 119,90
Riot Stars (RPG)... .129,90
Run About (Race]
Salamander Deluxe (Shooter)....
Sangoku Musou  (Fighting)......119,90
Streeffighter EX Plus A (3D-Fight)..119,90
Stressless Lesson (Puzzle)............ 109,90
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159,90
Tobal2(FIghting)..........ccvvevinin 109,90
Quantum Gate 1 (Adventure)...119,90
Zero Devide 2 (Action)............... 119,90

Zilpicher Str. 17
D - 50674 KdIn
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandel ht

fragen erwii

Bei uns im Laden...
* Softwareprisentation
- auf 3 GroRbild-Leinwénden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals



F-ZERO 64

TETRISPHERE

WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY

.

" O

\3”3 yHnoecE;; ky's System: N64 Hersteller: Nintendo

E ndlich versorgt Nintendo die
Fachwelt mit ersten sparli-
chen Informationen und Bildern
einer friihen Version von F-Zero 64.

System: N64 Hersteller: Nintendo Entwickler: In-house Erhiltlich: 4. Quartal

Laut jlingster Aussagen soll das
Spiel mit konstanten 60 Bildern pro
Sekunde laufen und Gber mehr als
20 Strecken verfiigen. Die eher

schlichte Hintergrundgrafik ist im
Vergleich zum SNES-Vorganger nur
geringfligig detaillierter ausgefal-
len, eine MaBnahme um stérenden
Nebel im Zaum zu halten. Das
Streckendesign wird, dhnlich
Acclaims Extreme-g, einige Beson-
derheiten wie Loopings, Spriinge
und Halfpipes vorweisen kénnen.
Insgesamt stehen dem Spieler acht
Fahrzeuge zur Auswahl bereit,
wobei vier davon Weiterentwicklun-
gen der bekannten Modelle aus
dem SNES-Klassiker F-Zero sind.
Nintendo strebt derzeit eine Verof-
fentlichung zum Weihnachtsge-
schéft an, es steht also ein span-
nender Wettbewerb zwischen F-
Zero 64 und Extreme-g bevor. B

Bereits zum Weihnachtsgeschaft
soll F-Zero 64 im Handel sein

WS -
(6 3715 1"
Das Streckendesign wird Geleg

heiten zum Dréngeln bieten

ang war die Rede von einer
vollig neuartigen Tetris-Vari-
ante fir das Nintendo%¢, doch erst
jlingst wurde bekannt, welche Ver-
dnderungen zu erwarten sind. Ziel
bei Tetrisphere ist es, eine Kugel
(sphere) in der Mitte des Bild-
schirms nach einem Tetris-dhnli-
chen Prinzip bis zu ihrem Kern ab-
zubauen. Dazu kann die Kugel in
alle Himmelsrichtungen gedreht
werden, so daB die vorhandenen
Licken durch entsprechende Bau-
teile geschloBen und abgetragen
werden. Es wird einen Zweispieler-
Modus (wahlweise gegen einen Mit-
spieler oder den Computer), einen

m ach Aussagen von Nintendo
of Europe soll Wayne Gretz-
ky's 3D Hockey seit Mitte Juli im
Handel kéuflich zu erwerben sein.
Leider erhielten wir bis zum Redak-
tionsschluB keine PAL-Version zur
Ansicht, weshalb wir keine Aussa-
gen dariiber machen kénnen, ob
eine PAL-Anpassung vorgenommen
wurde oder nicht. Nintendo selbst

REscur
1:5

oo

Erst nach einer ldngeren Einspiel-
phase blickt der Spieler durch

Time-Trial-, einen Puzzle-, einen
Wettkampf-Modus und einen so-
genannten Hide-and-Seek-Modus
geben. Alexei Pajitnov, der Erfinder
des Ur-Tetris, war héchstpersonlich
in die Entwicklung des Spiels invol-
viert. W

Entwickler: Williams Erhéltlich: im Handel

ibernimmt den Vertrieb und gab
zumindest schon bekannt, daB das
Spiel {iber keine deutschen Bild-
schirmtexte verfiigen wird. B

EISHOCKEY-
ACTION FUR
NINTENDOS 64-
BITTER

-

PHILADELPHIA

Samtliche Mannschaften beider
amerikanischen Ligen sind dabei

Schnelles Kombinationsspiel ist
der beste Weg zum Erfolg
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NAGANO WINTER OLYMPICS 98

System: N64 Hersteller:
Entwickler:

q:

Videospiellizenz fiir die kommende
Winterpielesaison. Enthalten sein
werden unter anderem typi

inen wie Bobfahren, Skiab-
fahrt, Rennrodeln, Eisschnellauf
und Weitsprung. Mit einem Release
sollte erst zu den Winterspielen 98
gerechnet werden. Bl

Allem Anschein nach hat Konami
ein optisches Highlight in Arbeit

ES LEBE DER SPORT,
ER IST GESUND UND HALT UNS JUNG

WCW vs. NWO:
World Tour

System: N64 Hersteller: T+ HQ
Entwickler: In-house Erhiltlich: 4. Quartal

B NES-Veteran T+ HQ ent-
wickelt fiir das N64 ein
Wrestling-Game fiir bis zu vier Spie-
ler. Es soll 60 Wrestler enthalten,
die allesamt iiber viele individuelle
Moves verfligen. Der Kampf kann,
falls erforderlich, auch auBerhalb
des Rings weitergefiihrt werden. Es
besteht die Mdglichkeit, einzelne
Kémpfer innerhalb der beiden Ligen
zu kaufen und zu verkaufen. WCW
vs. NWO: World Tour wird das Rum-
ble Pak unterstiitzen. B

Gesellieer

Abend

imengsren

Freundes
krels.

PIayStat'onm

Eisschliddern, Seitwirts-Oberschlag, Diinenhechten,
Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu Iy
viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative =

Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation. fiteyaietion ™




Pow wird der Hurricane Kick der Street Fighter Ken und Ryu persifliert

Die zynischen Programmierer kennen keine Gnade. Mit Hilfe von Kung- ’

Taffys groBer Vorteil sind seine
extrem langen Arme und Beine

2

Bonker ist gegen die Psycho-
Moves von Hobocop nicht gefeit

Obwohl viele Moves von Spielen wie Street Fighter ibernommen
wurden, geizt Clayfighter 63 1/3 nicht mit eigenen verriickten Ideen

(CLAYFIGHTER 63 1/3)

Mit Paukenschlagen leutet die verriickteste Kamp-
fertruppe der Videospielwelt ihr Comeback ein.

40 XL August 1997

u den wenigen Neuerschei-

nungen fiir das Nintendo%4
zéhlt in diesem Jahr auch Interplays
jungster AufguB der Clayfighter-
Serie. Die Super-Nintendo-erprob-
ten Knetmannchen konnten bereits
in zwei Priigelspielen Erfolge verbu-
chen und sind laut Aussage des
Chefentwicklers Jeremy Airey nun
dank der Technik des N64 bereit, in
einem Spiel aufzutreten, ,wie es ei-
gentlich immer geplant war”. Doch
im Grunde hat sich am Gameplay
nicht viel veréndert. Clayfighter 63
1/3 préasentiert sich auf den ersten
Blick als ein normales 2D-Beat-"em-
Up mit ausgefallenen Charakteren.
Mittels der L- und R-Buttons kdnnen
die Fighter zur Seite ausweichen
und sich somit auf einem dreidi-
mensionalen Spielfeld bewegen.

Der groBe Quantensprung er-

folgt erwartungsgemag priméar im
grafischen Sektor. Jeder der zwolf
Kémpfer wurde liebevoll aus Knet-
masse modelliert, elektronisch ver-
arbeitet und daraufhin im Stop-Mo-
tion-Verfahren animiert. Teilweise
wurde auch mit Morphing-Effekten
gearbeitet, die bei Blob besonders
gut zur Geltung kommen. Der
griine Schleimklumpen wechselt
fiir jeden ausgefiihrten Move seine
Gestalt. Sein Repertoire reicht
dabei von herausschnellenden
Augen liber ausschlagende Pferde

Durch sein Morphing ist Blob der
interessanteste Kampfer




Priigelspiel

bis hin zu Verwandlungen in PreB-
lufthammer und Wanderschuhe.
Auch bei den anderen Fightern
sparten die Entwickler nicht mit
ihrem untriicklichen Sinn fiir
Humor und persiflierten ganz ne-
benbei GenregréBen wie Street
Fighter und Killer Instinct. Hinter
den SNES-Veteranen Bad Mr. Fro-
sty, Blob, Bonker und Hoppy miis-
sen sich die Neulinge nicht ver-
stecken. Da wére zum Beispiel der
drahtige Karateka Kung-Pow, des-
sen Handkantenschldge machtig
Eindruck schinden. Zur Not bedient
er sich auch eines Woks, um feind-
liche Attacken abzuwehren oder
nutzt sein Stabchenbesteck dazu,
dem Kontrahenten in die Augen zu
stechen. Selbtsverstéandlich verlau-
fen alle Kémpfe unblutig, um so
mehr Wert legte man auf den
Humor. Auch die lebendige Frei-
heitsstatue sowie die anderen Figh-
ter geizen nicht mit ihren ganz spe-
ziellen Eigenschaften, um zu siegen
und natiirlich den Spieler bei guter
Laune zu halten.

Clayfighter 63 1/3 ist fiir den
Herbst dieses Jahres angekiindigt.
Nach den bisherigen Genrevertre-
tern hat Interplays Titel gute
Erfolgschancen, da mit den witzi-
gen Knetfiguren die von Nintendo
angestrebte Hauptzielgruppe vor-
trefflich bedient wird. ll

Bad Mr. Frosty kann sich fir
kurze Zeit in ein Iglu verwandeln

Entwickler:
Erhéltlich:

Acclaim
1-2 (simultan)

Hersteller:
Spieler:

Interplay
3. Quartal 1997

Die Arenen bieten sehr viel Platz fiir die Clayfighter. Mittels der L- und R-
Tasten kann der Spieler die Figuren auch zur Seite ausweichen lassen

4

Die Entwickler lieBen ihrer
Phantasie voéllig freien Lauf

Hoppy, der Killerhase, ist eine
Anspielung auf Rambo und Co.

|

Normale Schldge wie ein
Kinnhaken sind eher selten

Nicht nur das Kérpervolumen
entscheidet einen Kampf

Die seltsamen Fighter priigelten sich
bereits 1994 erstmals auf dem SNES.
| Von Erfolg gekrint, schob Interplay ein

Jahr spiter eine Fortsetzung nach, die
1 hinter dem Original zuriickblieb.
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Hersteller: Nintendo
Spieler: 1-4 (simultan)  Level:
Preis: ca. DM 150  Erhaltlich:

S — —

PRESS
START

PRESS
START

273w 39 f
2: "

. s

Trotz einiger neuer spielerischer Elemente ist NBA Hang Time nur ein aufgebohrtes NBA Jam.
Erst durch ein bis drei Mitspieler gewinnt die Basketball-Action gewaltig an Unterhaltungswert

eben den beriichtigten Mortal Kombat-Au

tomaten ist der Arcade-Entwickler Wil-
liams/Midway in erster Linie durch seine Fun-
Sport-Reihe NBA Jam einer breiten Offentlichkeit
bekannt geworden. Wéahrend die 16- und 32-Bit-
Adaptionen dem Original in nichts nachstehen
und die totale Basketball-Action auch auf den hei-
mischen Bildschirm bringen, kann das kiirzlich
veroffentlichte NBA Jam Extreme von Acclaim/
Sculptured Software aufgrund seiner schwachen
3D-Grafik kaum iiberzeugen. Unter diesen Vorzei-
chen ist es sicherlich eine gute Nachricht, daB fiir
NBA Hang Time wieder ein Spielautomat mit tradi-
tioneller 2D-Grafik als Vorlage diente.

Man kann den Entwicklern zwar vorwerfen,
daB sie mit der N64-Umsetzung des technisch an-
spruchslosen Action-Spiels die leistungsstarke
Konsolen-Hardware kaum ausnutzen, doch taten
sie gut daran, nicht wie Sculptured Software, das
simpel geniale Gameplay durch berfliissige Spie-
lereien zu entstellen. NBA Hang Time fiir das N64
bietet den gleichen SpielspaB wie in der Spiel-
halle. Durch die Reduzierung der Mannschafts-

NBA Jam und NBA Jam T. E.,
die beiden von Iguana ent-
wickelten Vorgénger-Titel von
NBA H. T, sind fiir fast alle
gangigen Videospielsysteme
erschienen. Acclaims komplett
in Polygongrafik gehaltenes
NBA Jam Extrem (Bild) ist nur
fiir PSX und SAT erhaltlich.

Gameplay: Bis auf wenige
Neuerungen entspricht das
Gameplay dem des vier Jahre
alten NBA Jam-Automaten. Die
geradlinige Action wird ohne
Mitspieler schnell langweilig.

Prasentation: Trotz riesiger
Sprites und der aufwendigen
Soundkulisse wird das N64
kaum ausgereizt. Die Présen-
tation ist aber ansprechend
und durchaus gelungen.

Controller Pak: Eine Saison

kann auf sieben Seiten gesi Bis auf das Goal Tending und die Shot Clock
chert werden missen keinerlei Regeln beachtet werden

Entwickler: Williams/Midway
29 Mannschaften
im Handel

Action/Sport

Die NBA-
Stars
beherrschen
zahlreiche
spektakulare
Dunking-
Moves

78 EBNIRE )
LERUER 1 aer 2RV S

‘ Einer der vielen Gimmicks des Spiels: Das

Spielfeld wird auf ein Hochhausdach verlegt

starke auf zwei Sportler und das lockere Regel
werk, das weder Fouls noch Ausballe kennt, ge-
winnt der ansonsten etwas uniibersichtliche
Mannschaftssport zusatzlich an Dynamik und 1aBt
sich nahezu perfekt kontrollieren. Dank Analog-
steuerung und der Belegung von nur drei Joypad-
Buttons (PaB, Wurf und Turbo) finden sich selbst
Einsteiger schnell zurecht. Ein groBer Vorteil,
wenn es darum geht, drei Mitspieler fiir den un-
terhaltsamen Vierspieler-Modus zu finden. Alleine
verliert das actionlastige Gameplay aufgrund feh-
lender Spieltiefe schnell an Faszination.

Aber nicht nur das eingédngige Spielprinzip,
auch die aufwendige Prasentation weiB zu iiber-
zeugen. Geradezu riesig wirken die sauber ani
mierten Spieler-Sprites. Jeder der insgesamt 150
NBA-Stars |dBt sich ohne Probleme auch wahrend
des Spielverlaufs anhand seines Gesichts, seiner
Statur und seines charakeristischen Stils identifi-
zieren. Absoluter Hohepunkt der Présentation ist
aber die elektrisierende Soundkulisse aus rythmi-
scher Hip-Hop-Musik, Rap-Einlagen und einem
Spielkommentator, der auBer samtlichen Spieler-
namen auch zahlreiche Stimmung erzeugende
Spriiche auf Lage hat. Alle Sprachsamples und
Soundeffekte haben eine ausgezeichnete Qualitat
und fiihren den Mythos der CD als einzig brauch-
baren Massenspeicher fiir Videospiele ad absur-
dum. Aussetzer, abgehackte Samples oder an
falschen Stellen eingestreute Spielkommentare
gibt es dank Cartridge-Technik nicht.

Trotz spektakuldrer Prasentation und leicht
aufgebohrtem Gameplay (neu sind die Alley Oops,
Double Dunks und Spin Moves) ist NBA H. T. nur
ein neuer AufguB der NBA Jam-Spiele. Wer einen
der Vorganger hat, braucht dieses Spiel nicht. Fir
alle anderen ist das actionorientierte NBA H. T.
aber eine interessante Alternative zu den eher
schwierig beherrschbaren Sportsimulationen. ll

XL-Wertung 80%
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iele
ab 2 Spie
Bestellung dko S‘enfre\
sind versand
kauf von
n- und Ver den
b uch\e\'\ Spielen in
ebra en
98P™| adengeschaft v
en erwunsch
pandleranfrad ht!
: rtner gesucht
fFranchise-P2
NEO GEO CD
SINGLE SPEED
NEO GEO CD
CYBER LIP DM 119,90
LAST RESORT DM 119,90
KARNOV'S REVENGE DM 99,90
AEROFIGHTERS 3 M 109,90
GALAXY FIGHT DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90
SAMURAI SHODOWN RPG DM 139,90
GOW CAIZEF DM 99,90
ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,90
NEO GEO MODULE
SAVURAI SHODOWN'3 M 299,90
KIZUNA ENCOUNTER DM 599,90
UlI]TIgIATE ELEVEN Dm 599,90
NINJA MASTER 5

GEBRAUCHTE NEO-GEO
MODULE AM LAGER

FIGHTERS MEGAMIX DT. DM

TT DT. DM
BOMBERMAN DT. DM
SKY TARGET DT. DM
WHIZZ DT. DM
GALAXY FIGHT DT. DM
NBA JAM DT. DM
SHINING THE HOLY ARK DM
SOVIET STRIKE US. M

TAMAGOTCHI
DINKY DINO
je DM 39,90

SONY

PLAYSTATION  999.90
GRUNDGERAT
WING COMMANDER 4 DT. DM 99,30
BLOOD OMEN DT. DM 84,90
EXHUME DM 84,90
SUIKODEN DT. DM 99,90
CRITICOM D DM 39,90
ROBOTRON X DT. DM 74,90
TEMPEST X DT. DM 79,90
SOUL BLADE DT DM 99,90
RAGE RACER D DM 99,90
TENKA DT. DM 99,90
g‘gﬂ;oDT D. VERL. KINDER DT. DM
MONSTER TRUCKS DT. DM 89/
RALLY CROSS D M 99,
SPEEDSTER D DM ,
OVERBLOOD DM X
PERFECT WEAPON DT. DM ;!
lNDEPENDENCE DA¥ DT. Dm A
DM 74,
PORSCHE CHALLENGE DT. DM 84,
NEED FOR SPEED 2 DT. DM K
ROW DM 79,
INT SUPERST SOCC. PRO Bm s
FIFA SOCCEH 97 DT. M A
JOHN MADDEN 97 DT. DM ,
NHL HOCKEY 97 DT. DM ;)
NBA LIVE 97 DT. 9,9

KING OF FIGHTERS 95 DM 99,9
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 69,90
SAVAGE REIGN DM 69,9
VIEW POINT DM 59,90
FATAL FURY 3 DM 79,90
MUTATION NATION DM 59,90
ROBO DM 99,90
CROSSED SWORD DM 59,90
PULSTAR DM 59,90
NINJA COMBAT DM 69,90
FF REAL BOUT SPECIAL DM 139,90
X-WING VS. TIE FIGHTER DM 79,90
FORMEL 1 DM 79,90
EXTREME ASSAULT DM 79,90
PANDEMONIUM DM 79,90
BLOOD DM 9,90
Pforzheim
MARO/JK Computer
BahnhofstraBe 12

75173 Pforzheim
Tel. 072 31/35 48 40
Fax 072 31/35 48 42

Besuchen Sie unsere kompetenten

Partner in:

Stuttgart Ulm
MARO MARO
KinigstraBe 16 Zeitblomstrafie 31

70173 Stuttgart 89073 Ulm

Tel. 07 11/22 14 22
Fax 07 11/2214 25

Reutlingen

MARO
Wilhelmstrafie 8
72764 Reutlingen

Tel. 071 21/32 00 14
Fax 071 21/32 00 45

Spaichingen
MARO
Obere Wiesen (Grosso)
78549 Spaichingen
Tel./Fax 0 74 24/50 37 63

Neuerﬁﬂnung August
Baden-Baden
MARO’S Frey Spiel

Biittenstrafie 7
76530 Baden-Baden

Trier

Mell’s Gameshtj&l
MetternichstraBe 4f
54282 Trier
Tel. 06 51/9 91 30 21
Fax 06 51/9 91 30 22

MARIO 64.
MARIOKART 64
WAVERACE

PILOT WINGS

TUROK

SUPERSTAR SOCCER

LOG
MEMORY CAFlD BUNT
D
TERRANIGMA
NBA LIVE 97
NHL HOCKEY 97

AIR COMBAT~ /' J'{ "\ RIDGE RACER

TEKKE! DESTRUCTION
WIPE OUT BATTLE
AM'N'JAM 96 GALAXV FIGHT

PO

KONAMI OPEN GOLF B
DISRUPTOR

ROAD RASH
FADE TO BLACK FIFA 9f
WORMS

XE
MECHWARRIOR 2

1
WER SERVE TENNIS

uUs
ALIEN THILOGY
NEED FOR SPEED

6
INT. SUPERST. SOCC. DELU-
TRUE PINBALL

DERBY
ARENA TOSHINDEN

NINTENDO, 64
JOYPAD

ME
WF?IYNE GRETZKY HOCKEY

NTENDO

ONKEY KONG COUNTRY 3

Rateﬂkauf
EO GEO,
egasan"nund
Ny Playstatio,
Maglich,

Tel. 07 31/6 02 07 55
Fax 07 31/6 02 07 56

Herzogenaurach
MARO
Rintgenstrafe 24
91074 Herzogenaurach
Tel. 091 32/6 06 58
Fax 091 32/7 56 19

Miinchen
MARO
Seidlstrafie 4
80335 Miinchen
Tel. 089/54 83 00 36
Fax 089/54 83 00 38

Ludwigsburg

MARO/Topmedia
Solitudestrafe 3
71638 Ludwigshurg
Tel./Fax 0 71 41/90 22 42

Hamburg

NRG
Wandsheker Chaussee 28
22089 Hamburg
Tel./Fax 040/25 56 63

299 ,90

GRUNDGERAT
DM
DM
DM
DM

69,90
99,90
99,90
99,90
129,90
149,90
149,90

Versand-Tel. 07 11/956 1130 - Fax 07 11/55 75 63

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart - Montag bis Freitag 10.00 bis 18.30 Uhr

MARO im Internet: http://www.maro-gmbh.com

Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen



|

Hersteller: GT Interactive
Spieler: 1-2 (simultan)  Level:
Preis: ca. DM 150  Erhaltlich:

Entwickler: Williams/Midway
30 Kémpfer
im Handel

Priigelspiel

|
Mortal Kombat Trilogy

Die MK-Serie wandte sich nie an Astheten und Moralap I. Doch das

N64-Sequel

wird es sicherlich auch unter eingefleichten Fans schwer haben, Kaufwillige zu finden

Als versteckte Bonusspiele
enthalt MKT die legendaren
Arcade-Klassiker Pong, Galaga
und Space Invaders. Leider
sind die drei Spiele technisch
schlecht umgesetzt worden.

Gameplay: Spielerisch befin-
det sich MKT auf einem sehr
bescheidenen Niveau, nur die
Vielfalt der Special-Moves und
Fatalities weiB zu unterhalten.

Présentation: Bis auf die
groBen Sprites ware MKT in
dieser Form auch auf einer 16-
Bit-Konsole mdglich gewesen.
Grafk und Sound kénnen be-
stenfalls als solide bezeichnet
werden - die Fahigkeiten des
N64 werden kaum ausgenutzt.

Controller Pak: Es gibt keine
Speichermoglichkeiten.

eschmacklos, primitiv, reine Geldschneide-

reil Immer wieder fallen diese Schlagworte
wenn sich das Thema um die beriichtigste Priigel-
spiel-Serie der Videospiel-Geschichte dreht. Doch
irgend etwas muB ja dran sein am ewig gleichen
wFinish him!“ und den zahlreichen Moglichkeiten,
seinen Gegner zu Hackfleisch zu verarbeiten. An-
sonsten gébe es nicht unzéhlige (zumeist indi-
zierte) Videospiel-Umsetzungen der drei MK-Auto-
maten, die bei den Entwicklern bisher immer fiir
volle Kassen sorgten. Doch mittlerweile hat das
allgemeine Interesse an Liu Kang und Co. stark
nachgelassen. Heutzutage ist kaum noch jemand
bereit, fiir die exzessive Zurschaustellung von Ge-
walt, EinbuBen bei Gameplay und Prasentation in
Kauf zu nehmen. Dafiir gibt es zu viele Spiele, die
sich diesem Thema auf einem hoheren Niveau
nahern (z. B. Killer Instinct Gold, Tekken 2).

Der Hohepunkt jedes Kampfes ist der finale
Fatality (oder Babality oder Animality oder ...)

Was ist also das Neue am jiingsten Mortal
Kombat-Spiel? Bis auf einige bisher nie gesehene
Special-Moves und Fatalities eigentlich nichts.
Die stolze Zahl von 30 Kampfern setzt sich aus
den Teilnehmerlisten der drei Automaten zusam-

Knallige Farben und groBe Sprites - es gibt in-
novativere Moglichkeiten, das N64 auszureizen

men. Auch sémtliche Stages sowie Soundsam-
ples enstammen den Arcade-Vorlagen. So gese-
hen ist MKT eine Art Best-of-Collection der Spiel-
hallen-Originale und fiir deren Fans sicherlich
auch sehr interessant. Wer allerdings mit Killer In-
stinct Gold schon einen Blick auf das technisch
Machbare im Bereich der 2D-Priigelspiele gewor-
fen hat, wird von MKT hochstwahrscheinlich ent-
tduscht sein. Denn als ob die letzten vier Jahre
spurlos an ihnen vorriibergegangen seien, legen
die Kdmpfer um Shao Khan eine Ungelenkigkeit
an den Tag, daB jeder verwthnte N64-Besitzer
mit Unmut dem Treiben auf dem Bildschirm fol-
gen wird. Nur die groBen Ké&mpfer-Sprites lassen
erahnen, daB die Entwickler zumindest versuch-
ten, die leistungsstarke 64-Bit-Hardware in ihren
Bemiihungen zu beriicksichtigen.

MKT ist sicherlich kein Spiel, das die nach
Frischware lechzende Gemeinde der N64-Besitzer
zufriedenstellen wird. Dafir ist das Gameplay zu
oberflachlich und die Prasentation zu weit vom
Né64-Standard entfernt. Trotzdem hat das Spiel
aber auch einige Vorziige zu bieten. Allein die un-
zédhligen |deen, die in den teilweise extrem bruta-
len Fatalaties stecken, wissen den Genre-Fan fiir
einige Zeit zu fesseln. Auch die zahlreichen ver-
steckten Gags im Spiel (siehe Infokasten) iiben
eine gewisse Faszination aus. Fans der MK-Auto-
maten werden sicherlich Gefallen am jiingsten
Teil der Serie finden, fur alle anderen ist aber Kil-
ler Instinct Gold die bessere Wah!. ll

XL-Wertung 65%
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SONY PLAYSTATION:
Sony Playstation Konsole DV 289,95
NeGCon DV 84,95
A-Train DV 49,95 B
Actua Soccer Club Ed. DV 89,95
 Adidas Power Soccer Int. 97DV 89,95
Adventures of Lomax DV 89,95
Andretti Racing DV 8495
Air Combat Platinum DV 49,95
Alone in the Dark 2 DV 69,95
Alien Trilogy Platinum DV 49,95
Area 51 DV 94,95
Baphometis Fluch DV 89,95
Ballblazer Champians Us 109,95
Battle Arena Toshinden Plat. DV 49,95
Battle Arena Toshinden 2 DV 94,95
Battle Stations DV 89,95 |
Beyond the Beyond US 104,95
Big Bass World Champion. US 119,95
Black Dawn DV 89,95
Blam! Machine Head DV 64,95
Brahmaforce Us 109,95
Bubble Bobble Collection DV 54,95
[ o Burning Road DV 84,95
Bushido Blade JP 139,95
Bust-A-Move 2 Platinum DV 49,95
Buster Bros. Collection us 109,95
Carnage Heart DV 84,95
Casper DV 89,95
Chessmaster 3D DV 64,95
Choro Q 2 P 139,95
Chronicles of the Sword DV 89,95
Command & Conquer DV 99,95
4 Contra: Legacy of War DV 89,95
# 4. Cool Boarders DV 89,95
4 Crash Bandicoot DV 99,95
Crusader DV 84,95
Dark Forces DV 89,95
Descent DV 49,95
s D
Destruction Derby PlatinumDV 49,95
' Destruction Derby 2 DV 94,95
Discworld DV 84,95
Disruptor f DV 59,95
Dracula X . JP 139,95
Epidemic DV 84,95
Excalibur DV 89,95
 Exhumed DV 84,95
Extreme Games 2 DV 84,95
Extreme Games 2 us 59,95
Formel 1 DV 99,95
Fade to Black DV 84,95
FIFA Soccer 97 DV 84,95
Final DV 84,95
DV 69,95
DV 69,95
&8 Goal Storm 97 us 124,95
" DV 89,95
§ Hardcore 4*4 DV 79,95

Hexen

Independence Day
¥ In the Hunt
Iron & Blood
Iron Man / X-O0
Jet Rider
Kings Field
o Kings Field 2
Kowloonis Gate Special Ed.
Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
Little Big Adventure
Lost Vikings 2
Madden 97
Mechwarrior 2
Micro Machines V3
Monster Truck Madness
.| Moto X
% Motortoon Grandprix 2
| Myst
~ Namco Museum Vol. 1
;’f‘? Namco Museum Vol. 2

4., Namco Museum Vol. 3
# % Nascar Racing
% NBA in the Zone 2

i NBA Live 97
= Need for Speed 2
W NHL97
= NHL Face Off 97
Ogre Battle
Olympic Games
Olympic Soccer
Onside Soccer
Pandemonium
Peak Performance
Penny Racers
Persona
PGA Tour Golf 97
Player Manager
Porsche Challenge
Power Move Wrestling

,&W
Psychic Force

Puzzle Fighter 2X

Rage Racer

Raging Skies

Rally Cross

Raven Project

Rayman

Ray Storm

Rebel Assault 2
Resident Evil

Return Fire

Ridge Racer Platinum
Ridge Racer Revolution
Road Rash

Robotron

Samurai Shodown 3
Sangoku Musou
Sentient
Shellshock
Sim City 2000

109,95
129,95
89,95
94,95
119,95
89,95
84,95
139,95
89,95
89,95
79,9
49,9
89,95
84,95
49,95
84,95
139,95
119,95
64,95
89,95

5
5

Soccer 97
Soul Blade
Soviet Strike
Space Hulk
Speedster
Spider
Spot goes mHollywﬁgd
Star Gladiator s
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Racer
Strike Point
Suikoden
" Supersonic Racers
Superstar Soccer Deluxe
Tail of the Sun
Tecmois Deception
Tekken Platinum
Tekken 2
Tempest X
The Crow - City of Angels
Theme Park
Tiger Shark
Tilt
Time Commando
Tobal No. 1
Tobal No. 2
Tomb Raider
Top Gun
Toshinden 3
Total NBA 97
Toukon Retsuden 2
Trilogy
gTriple Play 98
, True Pinbail
Tunnel B1
1 Twisted Metal 2
! f‘ Vandal Hearts
Victory Boxing
1 “ Viewpoint
l Virtual Pool
.y V-Tennis
Warhammer
WCW vs the World
Williams Arcade Hits
Wing Commander 3
WipEout Platinum
WipEout 2097
Worms
WWF in your House
X-Com: Terror f. t. Deep

NINTENDO 64:
FIFA Soccer 64
Mario 64
1 Mario Kart 64
Pilotwings 64
Shadows of the Empire
Starfox
Turok
Wave Race

el

n gebrauchten Spielen. (Nur na
i

94,95

89,95 (| SEGA SATURN:
84,95 Sega Saturn Konsole bV
84,95 Amok bv
89,95 ' Andretti Racing bV
89,95 Area 51 bV
89,95 Bug Too DV
84,95 "™ Bust-A-Move 2 oV
79,95 Casper bv
89,95 Crusader DV
89,95 Dark Savior DV
89,95 Daytona Championship Ed. DV
89,95 Die Hard Arcade DV
59,95 Discworld DV
84,95 Dragon Force us
119,95 Exhumed bV
109,95 FIFA Soccer 97 )%
49,95 Fighting Vipers DV
99,95 Fighters Mega Mix DV
59,95 Hexen [
89,95 Iron Storm us
84,95 Maden 97 Dv
119,95 Magic Carpet DV
84,95 Manx TT bv
84,95 Mechwarrior 2 us
89,95 " Metal Slug P
139,95 Mr. Bones v
89,95 NBA Live 97 DV
94,95 NHL 97 %
144,95 Ogre Battle P
84,95 PGA Tour Golf 97 DV
139,95 Pro Pinball bV
89,95 Rayman DV
109,95 Road Rash )%
69,95 Romance of the 3 King. IV US
84,95 Scorcher us
89,95 Sea Bass Fishing bV
89,95 Sega Rally )%
89,95 Shockwave Assault DV
39,95 Sim City 2000 bv
89,95 4 Sonic 3D Blast DV
89,95 Soviet Strike DV
89,95 Spot goes to Hollywood DV
109,95 bv
69,95 Street fighter Alpha DV
89,95 Street Fighter Alpha 2 bv
49,95 Street Racer DV
94,95 The Crow - City< of Angels DV
59,95 Theme Park DV
89,95 Three Dirty Dwarves DV
89,95 Tilt bV

Tomb Riader DV
Virtua Cop 2, incl. Gun bv

119,95 Virtual On DV
89,95 World Adv.Military Comm.2 JP
89,95 World Adv.Military Comm.3 JP
109,95 World Wide Soccer 97 bV
129,95 WWF in your House DV
18995 B8 SUPER NINTENDO:
139,95 Civilization us
89,95 Lufia bv

89,95
89,95
69,95
89,95
84,95
89,95
89,95
119,95
99,95
59,95
84,95
49,95
89,95
99,95
84,95
89,95 =
84,95
79,95
89,95
89,95
89,95
49,95
89,95
84,95
89,95
139,95
89,95
49,95
119,95
89,95
84,95

59,95
109,95




Lo GBS E 9 Feiies

n‘ ntendo64

(LEGENDE)

o Schliissel: rot [ ]
| Te I I 4 Checkpoints: grin
In diesem Monat prasentieren wir Euch mit den Karten zu Level 8 den letzten Speicherplatze: gelb
Teil unserer Turok-Karten-Serie. Chronozepterteile:  blau @
Fir alle Besitzer der US-Version zum AbschluB noch das ultimative PaBwort: Watfen: LTk
Gebt im Cheat-Menii folgendes ein: NTHGTHDGDCRTDTRK!
AL
A Start
)
Teleport B
; e p— 1 g5 P

-8
LEVEL 8a
upy
[ Teleport A
|
|
Mortal Kombat Bl=Block, Run=Run duld, da die meisten Fatalities nur C Baraka
Tl"llOgy (NTSC) Hinter dem Wort 'Halte’ steht die bei einem ganz bestimmten Ab-
zu driickende Taste. Dahinter steht stand zum jeweiligen Gegner funk- Fatality 1: <=, <=, <= HP
Nachstehend erfahrt Ihr die Fatali- in Klammern, welche Buttons ge- tionieren! Fatality 2: <=, =, § = LP
ties fiir alle 27 Hauptcharaktere driickt werden missen, bevor die
Die Bedeutung der einzelnen Be- gehaltene Taste wieder losgelassen ( Noob Saibot ) C Cyrax )
zeichnungen ist wie folgt: werden darf.
LP=Low Punch, HP=High Punch Viel SpaB beim ausprobieren, Ihr Fatality 1: <=, 4= = = HK Fatality 1: %, ¥, ¢, ¥, HP
LK=Low Kick, HK=High Kick braucht allerdings ein biBchen Ge- Fatality 2: ¥, ¥, 4, Run Fatality 2: ¥, ¥, =, 4,Run
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munendoJ4 nintendoé64

LEVEL 8b

Teleport A

CSonya ) (Rain 3 (Scorpion j (‘Smoke j

Fatality 1: «, = 4, ¥, Run Fatality 1: = = & +HP Fatality 1: 4, ¥, 4, HK Fatality 1: 4, 4, =, ¥ |
Fatality 2: Halte BHRun, (4, 4, +=, ) Fatality 2: 4, ¥, «, = HK Fatality 2: =, = = <= [P Fatality 2: Halte BI+Run, (¥, ¥, =, 4)
Raiden ) (Johnny Cage ) (Sub—Zero ) (Human Smoke ) |
Fatality 1: Halte HP fiir 6 Sek. Fatality 1: 4, ¥, =, = LP Fatality 1: <=, 4=, &, <= Run Fatality: Run, Bl, Run, Run, HK

Fatality 2: Halte LK fiir 3 Sek., BI+LK Fatality 2: ¥, ¥, =, = LK Fatality 2: BI, Bl, Run, BI, Run
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Teleport D\ ]

LEVEL 8¢

Teleport C

( Reptile )( Sektor )(Jade ) ( Kung Lao )

Fatality 1: «=, = 4 Bl Fatality 1: LP, Run, Run, Bl Fatality 1: 4, ¢, ¥, =, HP Fatality 1: Run, BI, Run, Bl, ¥
Fatality 2: =, =, 4, 4, HK Fatality 2: =, =, = <= Bl Fatality 2: Run, Run, Run, Bl, Run Fatality 2: =, =, <, ¥, HP

‘CJax )(Liu Kang )(Sheeva )(Nightwolf )
Fatality 1: Halte Bl, (¢, ¥, =, 4) Fatality 1: =, = &, ¥, LK Fatality 1: =, ¥, ¥, = LP Fatality 1: 4, 4, «, = Bl
Fatality 2: Run, Bl, Run, Run, LK Fatality 2: 4, ¥, 4, 4, Bl+Run Fatality 2: Halte HK, (<=, =, =) Fatality 2: =, <= & HP

EEEEEEEEEEEE—————
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n ntendod4 n%ntendod4

Teleport E (zum T-Rex)

\ O LEVEL 8d
Ziel F
i Teleport G (zum =5
{ Campaigner) [=!|0 mn
- "
LI

B| g
i a
Der Teleporter E bringt Euch zum T-Rex. Nachdem Ihr ihn
besiegt habt, erhaltet Ihr das letzte Chronozepterteil und
konnt Euch zum Ziel F teleportieren. Auf dem Weg zum Te-
leporter G findet Ihr von jeder Waffe ein Exemplar inklu- ‘
Teleporl D sive Munition. Nun kénnt Ihr Euch dem Campaigner stellen.

(Sindel )@tryker j(Kitana ) (Shang Tsung )

Fatality 1: Run, Run, BI, Run, BI Fatality 1: 4, =, §, = Bl Fatality 1: Run, Run, BI, BI, LK Fatality 1: Halte LP, (¥, 4=, =, ) ‘

Fatality 2: Halte HK, (@, =, =) Fatality 2: =, = = LK Fatality 2: <=, 4, =, = HK Fatality 2: Hold LP, Run, BI, Run, Bl
(Ermac )( Kabal )(Kano )(Mileena )

Fatality 1: Run, Bl, Run, Run, HK Fatality 1: 4, ¥, <=, = B| Fatality 1: Halte LP, (=, ¥, ¥, =) Fatality 1: 4=, 4= <= = |K

Fatality 2: %, 4, ¥, 4, ¥, Bl Fatality 2: Run, B, B, BI, HK Fatality 2: LP, B, BI, HK Fatality 2: 4, =, &, =, LP
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Das Colony Wars-Universum hat
sogar Wurmlécher zu bieten

Zielhilfen und
Waffenanzei-
ger werden
noch iiber-

arbeitet

VON C HENNING

ugsimulatoren, die statt real existierender

Kampfflugzeuge phantasievolle Raumschiffe

zu bieten haben, sind spétestens seit dem Tri-
umpf der Wing Commander-Spiele nicht mehr weg-
zudenken. Nach EAs eher méBigem Darklight Con-
flict ist es nun an Psygnosis, fiir Nachschub zu sor-
gen. Colony Wars erzahlt die Geschichte einer klei-
nen Schar tapferer Rebellen, die in ihren Jagdflie-
gern gegen ein iiberméachtiges galaktisches Impe-
rium kampfen.

Sobald sechs Trainingsmissionen erfolgreich ab-
geschlossen sind, warten 70 nichtlinear angeord-
nete Level auf den Nachwuchshelden. In den Cock-
pits verschiedener Raumschiffe muB sich der Spie-
ler nicht nur gegen die zahlreichen Feindmaschi-
nen behaupten, sondern auch diverse Missions-
ziele erreichen.

Das zwei CDs umfassende Weltraumepos ist vor
allem technisch beeindruckend. 56 Raumschiffe
verfiigen iiber ein ausgefeiltes Artificial-
Intelligence-System, das es ihnen erlaubt, sich den
unterschiedlichsten Kampfsituationen anzupassen.
In einer Mission kann der Spieler mit anderen
Schiffen, dem Hauptquartier sowie mit dem eige-
nen Schiffscomputer kommunizieren. Auch optisch
kann sich Colony Wars sehen lassen. Die Weltra-
umlandschaft wird hochauflésend dargestellt, und
die ohnehin schon actionreichen Schlachten kom-
men durch geschickt plazierte Light-Source-Sha-
ding-Effekte noch besser zur Geltung. Selbstver-
standlich werden die einzelnen Waffen ebenfalls
von unterschiedlichen Grafikeffekten untermalt. In
diesem Punkt {bertrifft Colony Wars die in die
Jahre gekommene Wing Commander-Saga um Lan-
gen. Neben einigen Lasergeschiitzen verfiigt der
Standardjdger auch iiber eine Palette zuverlassiger
Homing-Missiles. Um der (nicht neuen) Hinter-
grundgeschichte den gebilihrenden Rahmen zu ver-
passen, wurde statt der Full-Motion-Videos mit
echten Schauspielern ganz Psygnosis-like auf ge-
renderte Protagonisten gesetzt. Knapp 20 Minuten
dauern die qualitativ hochwertigen Renderfilme,
die mit 25 verschiedenen Stimmen und orchestra-
lem Soundtrack unterlegt sind.

Anfang November soll Colony Wars hierzulande
erscheinen. Durch den Actiongehalt der Missionen
kénnte Psygnosis neben den Wing Commander-
Fans auch Shoot-"em-Up-Freunde fiir ihr Werk be-
geistern. B

A
- / N /"
= d
T e *
iy e 57 \

Die Cockpitperspektive gibt dem Spieler dank
reichhaltigen Fenstern und Anzeigen stets Infor-
mationen iiber die jeweiligen Waffensysteme
sowie die Geschwindigkeit. Ein 3D-Radar hilft bei
der Orientierung und Zielerfassung




Vom Wireframe-Modell
zum fertig gerenderten
Colony Wars-Raumschiff
ist es ein langer

| ArbeitsprozeB
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Lucky Luke PSX

LB The poor lonesome

Work in Progress

Lucky Luke im Kreise seiner
digitalen Schopfer

Das malerische Fort
Laramie ist nur einer der
Schauplétze von Lucky
Lukes Abenteuer

52 xL August 1997

VON C HENNING
rankreich ist normalerweise
fur seine Weinexporte und

Atomtests bekannt, aber auch auf
dem Videospielesektor sind unsere
Nachbarn nicht ganz untétig. Info-
grames programmiert bereits seit
Jahren Digitalversionen von Frank-
reichs berihmtesten Comics. De-
biitierten die Lyoner erst vor
kurzem erfolgreich mit dem Renn
spiel V-Rally auf Sonys 32-Bitter,
zog es die Mannen um Frédéric
Bibet schon bald wieder zu den Co-
mics. Infogrames versorgte Game-
Boy-, Mega-Drive- und SNES-Spie-
ler mit klassischen 2D-Jump&Run-
Adaptionen von Asterix, den
Schliimpfen, Spirou und Tim und
Struppi. Nun néhert sich die Pro-
duktion von Lucky Lukes PSX-
Debiit piinktlich zu dessen flinfzig-

stem Jubildaum dem Ende

20 Programmierer, Designer und
Grafiker arbeiten seit Mai vergan-
genen Jahres daran, den Polygon-
Westen moglichst detailliert dem
Papier-Westen des Zeichners Mor-
ris anzugleichen. 15 Level und drei
unterschiedliche Bonustages muB
Lucky Luke meistern, um die Dal
ton-Briider wieder dingfest zu ma-
chen. Wie in der Vorlage stehen
ihm dabei sein Pferd Jolly Jumper
und der einféltige Wachhund Ran-
tanplan tatkraftig zur Seite.

Unter anderem muB Jolly Jumper
auf Skiern durch einen 3D-Level
mit uneingeschrénkter Bewegungs-
freiheit gesteuert werden. Doch
trotz Polygongrafik wird sich das
Gros des Games aus horizontaler
Perspektive abspielen, wie man sie
von den meisten 2D-Jump&Runs

aidy
W

¥
K

i

x
L1}

Jede Figur (hier A. Dalton) wird
zunédchst mit Bleistift skizziert

et &

|
Zum Alltag ‘
eines Revol- |

|

verhelden
gehoren unter
anderem auch
Saloonschlige-
reien und
Pferdeerzie-
hung



Cowboy goes 3D

Der gerenderte Cowboy steht seinem
2D-Vorbild in nichts nach

g

(2]

nicht viel her

To ib Tw ® i

f/.
(¢
dets

Zuerst wird
Lucky Lukes
Profil als
Drahtgitter-
modell kon-
struiert und
danach mit
entsprechen-
den Texturen

versehen

kennt. Als Schauplétze dienen be-
kannte Orte wie das legendére Fort
Laramie, mexikanische Pueblos
und dunkle Minen. Natiirlich war-
ten die Schurken auch in kleinen
Westernstédten und in der freien
Prérie auf den lonesome Cowboy.
Jeder dieser Hintergriinde wurde
zundchst prézise zu Papier ge-
bracht, um anschlieBend die Hau-
ser und Berge durch Polygone zu
veredeln. Gleiches passierte auch
mit sdmtlichen Charakteren des
Abenteuers. Dabei ist der techni-
sche Aufwand beeindruckend.
Lucky Luke besteht allein schon
aus zirka 500 Polygonen. Durch die
Vielzahl von Animationsphasen
wirkt der Held mindestens genauso
lebendig wie in der Zeichentrickse-
rie. Zum Westernsound |aBt sich
momentan noch nicht viel sagen.

o
/ INFO

e 9réRtes Abenteuer bald aufde

Das verwinkelte Pueblo
gibt in dieser frithen
Entwicklungsphase noch

Verhandlungen mit Freddy Quinn
stehen noch aus ...

Kenner der 16-Bit-Jump&Runs
von Infogrames werden sich be-
stimmt an den hohen Schwierig-
keitsgrad erinnern. Inwieweit die-
ses Handicap bei Lucky Luke PSX
behoben wird, werden wir in einer
der kommenden XL berichten. ll

—\
Bereits seit 1947 reitet Lucky

Luke durch den Wilden Westen.

77 Alben wurden in iiber 20 Spra-
chen Ubersetzt und in 50 Jahren
weltweit 250 Mio. Mal verkauft.
Zwei Zeichentrickserien erzahlten
die Abenteuer im TV. Nach drei
Kino-Zeichentrickfilmen und 13
Fernsehfilmen folgte 1991 ein
maBig erfolgreicher Spielfilm mit
erence Hill in der Titelrolle. //
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VON M. HANTSCH

LET'S ROCK!

DUKE NUKEM ON PLANET SATURN

Lobotomy, das Team, das mit
Exhumed groBes Ansehen ge-
wann, steht kurz vor der Fertig-
stellung ihres neuen Projekts.
Mit der Adaption des indizierten
PC-Spiels Duke Nukem 3D mel-
den die Amerikaner Anspriiche
auf den Genre-Thron an.

n der amerikanischen Westkste in
Seattle ist die neben Core Design
zur Zeit wohl angesagteste Entwick-
lungsfirma fiir Saturn-Software an-
sdssig. Betritt man das Hauptquar-
tier von Lobotomy Software, mag man dies an-
fangs gar nicht glauben. Wo allgemein miefige
Biiroraume vermutet werden, steht der staunen-
ende Betrachter pl6tzlich einer Art Freizeiteinrich-
tung fiir Halbwiichsige gegeniiber. Klassische Ar-
cade-Automaten wie Mario Bros., Robotron und
Space Invaders gehéren neben einem Billard-
Tisch genauso zum Inventar wie eine Half-Pipe fiir
Skateboard-Freunde. Doch wer denkt, daB es
sich bei der 20kdpfigen Entwicklungs-Crew nur
um eine Horde vergniingssiichtiger Freaks han-
delt, liegt vollig falsch. Dieses Team zeichnete mit
Exhumed fiir eines der besten 3D-Spiele des ver-

gangenen Jahres verantwortlich und kam so zu
der Ehre, die beiden First-Person-Shooter Duke
Nukem 3D und Quake fiir den Saturn umsetzen
zu diirfen.

Die Ménner, die hinter diesem Erfolg stehen,
sind die Griinder von Lobotomy, Paul Lange und
Brian Anderson. Beide waren zuvor, nur einen
Katzensprung von ihrem heutigen Arbeitsplatz
entfernt, bei Nintendo of America beschiftigt.
Lange zeigt sich nicht unzufrieden mit seinem
neuen Arbeitsleben: ,Bei Nintendo gehst du zur
Arbeit, ziehst deinen Achtstundentag durch,
gehst nach Hause und machst irgendwas ande-
res. Hier lebst du deinen Job und gehst manch-
mal gar nicht nach Hause ...“

Dank dieser Hingabe gelang es dem Team
auch, eine der besten 3D-Grafik-Engines im Kon-
solenbereich zu entwickeln. ,Wir haben bisher
keine andere Routine zu Gesicht bekommen, die
so schnell lauft und dhnlich groRe Level darstel-
len kann*, erklart Anderson stolz.

Auch die Saturn-Konvertierungen von Duke
Nukem 3D und Quake werden mit eben dieser,
leicht liberarbeiteten Exhumed-Grafikroutine lau-
fen. So ehrgeizig das Vorhaben auch scheint, die
komplexen Welten des SF-Spektakels auf dem
Saturn einzufangen, Lange und seine Kollegen
zeigen sich zuversichtlich, dieses Kunststiick
meistern zu kénnen. Schon Anfang September
soll der schwerbewaffnete Einzelkdmpfer auch

Insgesamt neun verschie-
dene Waffen stehen dem
Alien-Jager zur Auswahl

€

% 4

¢
minick
g eissner A
# {Vordergrun
feitet das Du,

Nukem 3D-Team
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auf Segas Heimkonsole zur Alienjagd aufbrechen.
Insgesamt 28 groBe Level, angefangen beim zer-
storten Los Angeles bis hin zur finalen Konfronta-
tion in einer Raumstation, wird das fertige Spiel
umfassen. Als einziger Uberlebender der mensch-
lichen Rasse ist es Dukes Aufgabe, die Invasoren
in traditioneller Doom-Manier in die Flucht zu
schlagen. Natiirlich hat der postmoderne Held ei-
niges mehr auf dem Kasten als der mittlerweile
recht betagte Marine aus dem Genre-Vorreiter. Er
kann springen, schwimmen, Fallen aufstellen und
mit den richtigen Waffen seine Gegner sogar ein-
frieren oder schrumpfen lassen. Den legendéren
Ruf, allerdings auch die Indizierung der PC-Ver-
sion, verdankt Duke Nukem 3D aber seinem der-
ben Humor. Ange-
lehnt an einschléagige
Splatterfilme dienen
Lokalitdten wie eine
Strip-Bar, ein Gefang-
nistrakt samt Todes-
zelle sowie ein Fabrik-
gelande als Szenarien
fiir die blutigen Auseinandersetzungen. Unzéhlige
Gags machen aus diesem Spiel ein echtes Erleb-
nis mit hohem Unterhaltungswert. Da werden Ali-
ens bei einer wichtigen Sitzung auf dem WC iiber-
rascht, Gegner mit einem holographischen Abbild
verwirrt, und wer will, darf in der Karaoke-Bar ein
paar Strophen schmettern. Der Ideenreichtum
der Entwickler ist nahezu unerschépflich.
Technisch scheint eine Umsetzung auf den Sa-
turn durchaus moglich zu sein. Die Semi-3D-Gra-
fik von Duke Nukem 3D entspricht in ihrer Kom-
plexitat ungefahr dem Grad, der auch bei Exhu-

“In ihrem Aussehen & -
und.Benehmen. .

med erreicht wird. Dies gilt allerdings nicht fiir
das technisch wesentlich anspruchsvollere Quake
mit seiner echten 3D-Grafik. Zur Zeit wird noch
iiberlegt, ob das NetLink von Sega unterstiitzt
werden soll, um Mehrspieler-Sessions zu ermdgli-
chen. Die geringe Verbreitung der Peripherie
konnte sich dabei allerdings als Hindernis erwei-
sen.

Mit Exhumed
fir PSX und
Saturn gelang
Lobotomy der
Durchbruch

Wahrend Saturn-Besitzer schon Anfang Sep-
tember den Patronengiirtel umschnallen dirfen,
missen sich PSX-User noch bis Ende Oktober ge-
dulden, bevor auch sie in den GenuB der innovati-
ven Alien-Hatz kommen. Ebenfalls noch in diesem
Herbst soll Duke Nukem 64 erscheinen, das von
Software Creations entwickelt wird. Bl

Um seine Umwelt
zu erkunden, kann
Duke nach oben
und unten schauen
sowie springen und
sich ducken

Vor seinem indizierten 3D-
Abenteuer feierte Duke
Nukem schon als zweidi-
mensionaler Jump&Run-
Held groBe Erfolge. Seine
insgesamt sechs, teilweise
als Shareware vertriebenen
Abenteuer sind nur fiir den
PC erhltlich.

UFFSIRAT
Ist einmal die Munition

e v B R
- e ‘s ausgegangen, helfen nur

. noch kraftige Tritte

o e

s o e )

Die von Exhumed be-
kannten Lichteffekte
werden auch bei
Duke Nukem 3D zum
Pp——— Einsatz kommen
-

e 74
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NHL Powerplay (PS 84,-; SA 89,-)
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GAME KILLER - SCHI ELMODUL
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG.
MEMORY CARD 1 MEG
MEMORY CARD 5 MEG

SATURN-Gerdite liefern
wir porfofrei

THEO-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG

BEISPIEL
SEGA SATURN TOMB RAIDER PACK,
INKL. TOMB RAIDER
+3 DEMO CDs
GRUNDPREIS: DM 359 ,-

DM 31,63

PRO MONAT*

TEILZAHLUNGSPREIS: 379,61 DM
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%
“LAUFZEIT 12 MONATE, VORBE-
HALTLICH VOLUAHRIGKEIT, VER-
DIENSTNACHWEIS UND BONITATS-
PRUFUNG DER FINANZIERENDEN
BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE
SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.
DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINAN-
ZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-.

A SATURN
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL,
CONTROL PAD, BATTERIE, SEGA
TIPS&TRICKS BUCH, 3 DEMO-CDs

A SATURN TOMB RAIDER SET 35
WIE OBEN, INKL. TOMB RAIDER

[ SATURN RALLY SET" 35
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY
-NUR SOLANGE VORRAT REICHT-
CONTROL PAD ORIG. 44,
PAD INFRAROT 2 STCK. ORIG.  109,-
EXPLORER PAD ¥ 24,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,
ARCADE RACER LENKRAD 109,
| R LENKR

PREDATOR GUN PISTOLE 69,-

GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79,
ORY CARD 4 MBIT__ s
MEMORY CARD 4 MBIT ORIG. 94,-
MEMORY CARD PLUS 8 MBIT 79,
ORY CARD MBIT ¢
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54,-
ACTUA SOCCER CLUB ED. (JULl)  89,-

ACTUA TENNIS (JuLl) 89,
ADIDAS POWER SOCCER 297
AMOK 89,
ASSAULT RIGS 69,
ATHLETE KINGS 89,
BATTLE SPORT (JULI) 84,-
BATTLE STATIONS 89,
BEDLAM (JuLI) 99,-

BERMAN [1-10 SPIELERLS
6-SPIELER-ADAPTER 79,
BUG! TOO 84,-
COMMAND & CONQUER 99,-
CROW CITY OF ANGELS 89,
CRYPT KILLER 99,-

K SAVIO
DARKLIGHT CONFLICT (JULI) 89,
DAYTONA USA CHAMPIONSHIP  99,-
DEADLY SKIES 99,
DIE HARD ARCADE 94,-
DISCWORLD 2 (AUG.) 99,

GON FORCE ——

EXHUMED 94,-
HIERS MEGAN

FORMULA KARTS (SEPT.) 89,

FRANKENSTEIN (JULI) 89,-

HEXEN

INDEPENDENCE DAY (JULI)

KING OF FIGHTERS (JULI) 89,-
KRAZY IVAN 89,-
LOST VIKINGS 2 89,
MAGIC THE GATHERING (AUG.)  89,-
MASS DESTRUCTION 89,-
MEGA MAN X3 89,
INEED FOR SPEED 89,

[ POWERPLA

NIGHTS INKL. 3D-PAD 129,-
PANZER DRAGOON 2 94,
RELOADED SAT 89,

09 31/

INNEINNTENDO & <K

DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, CART-ADAPTER _,
ONTR

ITROL PAD - GRAU
L PAD - GR<N 54,
CONTROL PAD - GELB

INTROL PAD - ROT 54,-
CONTROL PAD - BLAU 54,
CONTROL PAD - SCHWARZ 54,

TRIDENT PAD 49,

TRIDENT PRO PAD . 59,

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,
MADCATZ LENKRAD 159,

INKL. PED, Y CARD-EINSCH

69,
34,
39
9,

ANTENNENKABEL ORIG.
BLAST CORPS (AUG.)

FIFA
HEXEN 64 (JULI]
l . SUPERSTAR SOCCER

MARIO KART 64

MK TRILOGY 64
= NBA HANG TIME (JULI)
= PILOTWINGS 64
UB STAR WARS
SUPER MARI

10 64
SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER

WAVERACE 64

WAYNE GRETZKYIS HOCKEY (JULl) 129,:




DENTEVIL SEPT 0

RETURN FIRE 89,
ING.THE HO K -

SIM CITY 2000 9,

SKY TARGET 79,

SONIC 3D FLICKIESi ISLAND 94,-
NICJAM. (A
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO  69,-
T T ———
TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29,-
TORICO GEKKA MUGENTAN 89,

TRASH IT (JUL)) 89,-
VIRTUA COP 2
VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN 129
VIRTUA FIGHTER 2 89,
VIRTUAL POOL (JULI) 84,
F U
IPEOU
-
Playstation
NCPLAYSTATION )
DT., CONTROL PAD UND DEMO-CD
CONTROL PAD ORIG. 44,
CONTROL STATION PAD A/F 29,
STATION MASTER JT PAD 34,
X | COLO y
ALPS PAD 3 89,
NAMCO NEGCON PAD 89,-
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,-
ANALOG STICK 119,-
MAUS INKL. MAUSPAD 59,

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-

EMORY

i OCKS

MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69,
MEM. CARD PLUS 360 BLOCKS 89,

ME, CARD BUBR B0k 109,

BAG BUNDLE, INKL. TASCHE,  89,-
CONTROL PAD, MEMORY CARD

ANTENNENKABEL 39,
2XTREME GAMES 85,-
4-4-2 FUSSBALL 69,

A-TRAIN 99,
ACTUA GOLF 2 (JuL)) 89,
ACTUA TENNIS (JuLl) 89,

ADIDAS POWER SOCCER INT.  99,-
AGENT ARMSTRONG (JuLl) 84,

ALL STAR SOCCER (AUG.) 89,-
ATARI ARCADEIS GREAT. (JULI) 74,
BAPHOMETS FLUCH 95,-

[ a—
ccer 64 (N64) 139,

NBA HANGTIME (JULI)
f D

MULTI TAP 69,-
LLERA ENKRAD 139,- |
HYPERBLASTER PISTOLE 59,
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
GAME BUSTER SCHUMMELMOD 84,-

BATTLE SPORT (JULI)
BATTLE STATIONS
BEDLAM

BLAZING DRAGONS
BROKEN HELIX

CARNAGE HEART
CHRONICLES OF THE SWORD
COMMAND & CONQUER
CONTRA LEGACY OF WAR
CRASH BANDICOOT
CROW CITY OF ANGELS
CRYPT KILLER

DARKLIGHT CONFLICT
DEADLY SKIES
DESTRUCTION DERBY 2
EXCALIBUR 2555 AD
FANTASTIC 4 (AUG.)

FORMEL 1 0
IMEL1.97 (SEPT.) I
HEXEN 9,-
INDEPENDENCE DAY (JULI) 89,
INT. SUPERSTAR SOCCER DEL. 89,

L SUPERSTAR E 099
KING OF FIGHTERS 85,
LEGACY OF KAIN -
LETHAL ENFORCERS I+1 PSX 99~
LIFEFORCE TENI 99
LOST VIKINGS 2 89,-
MACHINE HUNTER (JUL)) 89,-
MAGIC THE GATHERING (JULI)  89,-
MASS DESTRUCTION 84,
MECHWARRIOR 2
MEGA MAN X3
MICRO MACHINES V3
MONSTER TRUCKS (JULI)

NANOTEK WARRIOR

OVERBLOOD 89,
PANDEMONIUM 79,
NZERCENERAL Pl
PERFECT WEAPON (JULl) 89

E CHA x

PSYCHIC FORCE

0.0
REBEL ASSAULT Il -
RIOT 95,-

ROAD RAGE 89,
ROBOTRON X 89,
SENTIENT 99,
SIM CITY 2000 84,
| SOULBLADE. 99,

SOVIET STRIKE 89,
SPEEDSTER 95,
SPIDER 84,

STADT DER VERLORENEN KINDER?S -

IKODEN

SUPER PANG COLLECTION (JULI) 94

/JJJJ

e //////

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69 -

TEKKEN2 109,-

TEN PIN ALLEY 89,
TEST DRIVE OFF-ROAD 89,-
TOMB RAIDER 89,-
TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29,
TOTAL NBA i97 85,-
TRANSPORT TYCOON 89,-
TRASH IT 89,-

TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,-

VIRTUAL POOL 89,
VMX RACING (JUL) 89,-
\RCRAFT | .
WING COMMANDER Iil 89,

G COMMANDER 1V UL~ 85
WIPEOUT 2097 99,-
WRECKINi CREW 99,-

X-COM 2 TERROR FR. THE DEEP 95,-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Fax 0931/571602

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30
UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM
NACHSTEN MORGEN BEI I[HNEN. BEIM VERSENDEN
VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR
PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE

MAGAZIN MIT FR IND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 bm,1 DM =7,5 O$

ON.DE/K NZ

Tomb Raider Spieleberater: Das
offizielle Losungsbuch, in deutsch,
164 Seiten mit Gber 1400 Farbfotos
NUR 29,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




m MAGIC: THE GATHERING - BATLLEMAGE GEX: ENTER THE GECKO

.

"

Magic: The Gathering - BattleMage

E chon seit Jahr und Tag geben
Kinder, Jugendliche, ja sogar
Erwachsene Unmengen von Geld
fir kleine bedruckte Pappkarten
aus, um dann gemeinsam mit
Gleichgesinnten zu sammeln, zu
tauschen und selbstverstandlich
auch zu spielen. Die Rede ist von
Magic: the Gathering.

Das Gemeine an diesem Spiel ist,
daB man im Handumdrehen siichtig
wird, da es wirklich sehr abwechs-
lungsreich ist und fast grenzenlose
Freiheit beim Zusammenstellen der
eigenen Karten 14Bt. Aus liber 2000
Karten (Teilweise weit Giber 100 DM
wert) wahlt der Spieler 60 aus,
stellt sich ein sogenanntes Deck
zusammen und tritt gegen einen
oder auch mehrere Gegner an.

fiir das richtige Ambiente

‘ Uunderhﬁbsche Grafiken sorgen

BattleMage iibertragt dieses Spiel-
prinzip nun in aufgearbeiteter Form
auf die PlayStation und den Saturn
(PC-User wurden schon bedient).
Nach einem sehr schon gerender-
ten Vorspann kann der Spieler ent-
weder im Duell gegen einen Freund
(Splitscreen) oder in der Kampagne
gegen den Rechner antreten. Weit
{iber 200 Zauberspriiche, 90 Geg-
ner, 30 Landschaften und Hunderte
von Originalgrafiken biirgen fir den
Flair des Kartenspiels.

Nicht nur Magic-Fans, sondern
auch alle Freunde von strategi-
schen Kampfspielen, sollten auf
jeden Fall die kommende neXt
Level abwarten, um mehr ber die
Qualitét dieses vielversprechenden
Produktes zu erfahren. B

Auf die richtige Zusammenstel-
lung der Karten kommt es an

System: PSX u. SAT Hersteller: Acclaim
Entwickler: Interplay Erhiltlich: Ende August ‘

‘ 58 xL August 1997

Der Zeich il der Originalk

ten kommt auch in den Konsolenver-
sionen zur Anwendung. Kenner des Spiels fiihlen sich gleich heimisch

Ausfiihrliche Texte geben Aus-
kunft iiber alles Wissenswerte

Das ist nicht die Pik-Dame eines
herkommlichen Skat-Blattes




WIPEOUT 2097 BATM

TATCS

wipEout 2097 System: Saturn Hersteller: Sega Entwickler: Psygnosis

Erhéltlich: Mitte September

m achdem Psygnosis bereits
viele PlayStation-User mit
dem zweiten Teil der futuristischen
Rennspielserie gliicklich gemacht
hat, schickt sich die englische Soft-

ware-Schmiede nun an, auch den
Saturn-Besitzern eine Version des

Titels zu bescheren. Im Herbst soll
es soweit sein. Die friihe Vorver-
sion krénkelte zwar noch etwas in
puncto Geschwindigkeit, bis zum
Release soll dieses Problem jedoch
vollstandig beseitigt sein. Laut Ent-
wickler kdnnte die Saturn-Version

Version sind auch im Saturn-Pendant vorhanden

‘ Samtliche Waffensysteme, Strecken und Fahrzeuge der PlayStation-

letztendlich sogar schneller laufen
als das PSX-Vorbild

Die Grafik macht schon einen sehr
guten Eindruck, bis auf fehlende
Transparenzen und eine geringfiigig
grébere Darstellung sind quasi
keine Unterschiede wahrnehmbar.

a_'.i

Samtliche Fahrzeuge, Strecken,
Waffen und sonstigen Elemente

sollen kompromiBlos ibernommen
werden, ob das Saturn-Sequel dar-

(iber hinaus noch iiber besondere
Schmankerl verfiigen wird, ist bis-
her nicht bekannt. i

Wer als erster durchs Ziel rasen méchte, der erreicht dies am ehesten
durch gefiihlvolles Steuern und den groben Gebrauch der Waffen

3
t
I
|
!
i
1

X-Men - Children of the Atom (SAT)

Sénke Erp, Besitzer des Ham-
burger Videospiele-Fachge-
schafts ECS, ist nach mehrmo-
natiger Abwesenheit wieder in
sein Geschaft zuriickgekehrt,

um die Geschicke persénlich zu

leiten. Zur Feier des Tages ver-

lost ECS in Zusammenarbeit mit

neXt Level 30 Spiele.
Zu gewinnen gibt es jeweils
zehn Versionen von:

* X-Men - Children of the Atom

* Darkstalkers
* Turok - Dinosaur Hunter
Wer an der Verlosung teilneh-

Turok - Dinosaur Hunter (Nintendo®%¢)

Darkstalkers (PSX)

men mdchte, schreibt seinen
Wunschtitel auf eine Postkarte
und schickt diese bitte an die
folgende Adresse:

X-plain Verlag
Friedensalle 41
Stichwort: ECS
22765 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der Firma ECS und des X-plain
Verlags sowie deren Anggehdrige sind
von der Teilnahme ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist der 18. 8. 1997.

!
l
i
i
I
i
-

L--------------------J



m MAGIC: THE GATHERING -BATLLEMAGE GEX: ENTER THE GECKO

.

" o

o

mystem: Playstation Herstelle: BMG Entwickler: Crystal Dynamics Erhiltlich: ab November

E in alter Bekannter aus der
Anfangszeit der 32-Bit-Ge-
neration kehrt zuriick. Doch Gex
besucht diesmal nicht das geschei-
terte 3DO, sondern Sonys PlaySta-
tion. Die besonderen Fahigkeiten
des Geckos sind dieselben geblie-
ben. Er kann mit seinem Schwanz
Schlage austeilen, an den Wanden
und der Decke haftend entlangklet-
tern, seine Widersacher mit grii-
nem Schleim bespucken und ver-
schiedene Laute von sich geben.
Der entscheidende Unterschied ist
jedoch der, daB er sich Mario-like
durch den dreidimensionalen Raum
bewegen kann. Die Entwickler von
Chrystal Dynamics versprechen,
daB die Texturen dabei mindestens
so aufwendig wie bei Crash Bandi-

Jeder Level hat seine individuelle Atmosphire. Um diese zu schaffen,

coot aussehen werden, die Bewe-
gungsfreiheit der von Lara Croft
aus Tomb Raider in nichts nachste-
hen wird und das Ganze den Ac-
tioncharakter von Super Mario 64
haben soll. Ob sie diese hochge-
steckten Ziele tatsdchlich umset-
zen kénnen, bleibt abzuwarten. Die
ersten Impressionen sind bereits
&uBerst positiv. Gex und alle ande-
ren Figuren verfiigen tber sehr
viele gute Animationen, und der
Spieler findet sich aufgrund unter-
schiedlicher Lichtquellen ausge-
zeichnet im Raum zurecht. Ein wei-
terer Pluspunkt ist die prazise
Handhabung des Helden durch die
Unterstiitzung des neuen Analog-
pads aus dem Hause Sony. B

griffen die Entwickler schon mal in die schrillsten Farbtopfe

AUF DEN SPUREN
VON MARIO -
EIN KLEINER
GECKO SCHAFFT
DEN SPRUNG IN
DIE DRITTE
DIMENSION

iner der skurrilsten Gegner der Videospiel-Geschichte. Gex flieht mit
groBen Schritten vor einem duBerst engagierten Norman-Bates-Fan.

‘ 60 xL August 1997
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Adapter <NTSC-PAL
Joypad-Verla
Netzteil MD
RGBMD 182

Alien Soldier
Desert Strike

USRS SR IYLIYANLELRS 21)

AN B WA AREERES

BestelEnmnanme

Back Up Me
ad “Inn

Donald Duck Maui Mallard 59

Dragons Revenge
£.A. Boxing-Toughman
Eartn
FEIE/

it s“ﬂ

orm Jim 2

Landstalker
M»ch Machine
o

n B:

Miltary
sketbal
96
NHL Hockey 96
PGA Tour Golf'96

Schiimpfe, Die

Shadowrun <us>
anghai 2 <us>
Skeleton Krew

Star Trek Deep Space
Stary of Thor
Striker
Subterania

Super Streetfighter 2 <a>

Total Football
Ultimate 3
Virtua Fighter 2

VR Troopers

Worn
Wrestlemania Arcade

Brutal - Paws of Fury
Comix Zone
Cutthrout Island
Dynamite Heady
Earth Worm Jim
Ecco the Doiphin 2
Exo Squad

Flux

Garfield

John Madden 95
Judge Dredd <a>
Jurassic Park 1
Justice League
Marsupilami

Mega Swiv

NBA Jam T. E.

NEA Live 95

NFL Quterback 96
Pete Sampras Tennis
Primal Rage
Ranger X

Rugby World Cup
Shaq Fu

Slam Masters
Toe Jam & Earl 2
True Lies
Vectorman

5

32X & 1 Game

Black Dawn
Blazing Dragons
Bomberman

Command § Conguer
Crow, The

Dark Saviour

Daytona US/

Die Hard Arcade
Exhumed

Fighters Megamix
R
(KBS EVIRIT
Manx TT

Mass Destruction
Myst / Mysteria
Need for Speed

39,95
39,

’ e
Panzer Dragoon 2 <gebr
raffiti

Scorcher
Shel Shock

159,95

Verschiedene CD-Gamesab 19,95

Baku Baku
Columns

Power Driver

Sonic Triple Trouble
Virtua Fighter

Mega CD & 8 Games
Back up Ram

5 Games in One
Animals <a>

Batman Retums
Beast 2

Bloodshot

Cohra Command &Sol Feace

Dunge()n Explorer
Ecco the Dolphin
Formula 1 <us>
Lord of Thunder
Mega Race <us>

Rebel Assault <us>
Space Adventure
Star Wars Chess

Wing Commander <us>

39,95
39,95
39,95
39,95

Shining Wisdom

nic
Street Racer
179,95 &

5 Strestfighter Alpha 1
69,95 2 S\reemghler Alpha 2
2095%

19,95 " Threos Dirty Dw'xr/es
19953

19 95 & Thunderhawk 2
19.95'S it

8 Tambraicer
59,95 8 Toshinden URA
2985 g True Pinball

i

8 Uttimate 3 <a>
49953 Valora Valley Golf
29952 etia Cop2

‘9 95 © ¢ Vitua Fighter 2

...und viele andere Ii!

>69,95

79.95
89,95
69,95

£
2

GroBhandler & Reklamati

1
(@

gnIuBN =
EDEAK'S
{ I\L.\C

A= e Verk

Alfrad

fupp

2 Fig)
(EIRAR TS

IV

Nutzan Sl

Uniaran LORBESTRAAUNGRARRVIER]

on <

Jeissenberg ist fi

Carsten

NINTENDO®*

Antennenkabel & Weiche

Joypadverlingerung
temory Card <1 Meg>

y Vieg>

NTSG/PAL Umibau

FIFA 6

Mario 64

Mario 64 <jp.>
NINTENDO®
PRk -

B

Pilotwings 64
r Wars Shadows.

Turok
Turok <a-uncut/d

Wave Race 64 89,9¢

129,95
je 139,9

39,96
49,95
19,95
39.95
79.95
89,95
99,95

89,95 ¢
109,95 7

5

Superstar St
un Pack

2 e
)

Mega Man 7
Mickey & Minni Gircus.
Micro Machines

Mohawk & Headphone Jack

MS Pacman
NBA Hangtime
NBA Live 97

NHL He 9
PGA Tnm hn\l 9%
Pinocchio

Realm
Schiimpfe,

Secret of Evermore
Sim Gity 2000

Star Trek Deep Space
Star Trek Starfieet A, <a
S. Mario All Stars <a>
S. Streetfighter 2 <jp.>
Super Scope & 6 5
Tetris Attack

Tim in Tibet <a>
Timecop

Winter Gold
Worldmaster Golf
WWEF Raw & Video

Incr, Crash Dummies
John MADDEN 94
Judge Dredd

Primal Rage

Spay

paw
Supel Punch Out
Unirally

Urban Strike

5 Spieler Adapter
6 Button Pad

Adapter US / PAL
Anteonentabl A Umsch.

GB- Scamcmrh
Nes Konsole

-Nes & Fifa Soccer
Nes & FIFA Soccer

N
R
S 169,95 3
S+ 199,95 2
s

Donkey Kong Land <a>
Dr. Mario

Lucky Luke

Tim im Sonnentempel <a>
Wave Race

Arme Dohfinger ist fiir Endkunden Zuslandlg

Joypad versch. Farben
mit FuBped:

Assault Rigs <Link>
Baphomet's Fluch
E(arj__n

A

Biazing Dragons
Blood Omen-Leg. Kain
Burning.Road <Link>

“heesy
hronicle d

Command & Gonguer

Cool Boader

Crash Bandicoot

KONAML

o Adbeiel]

Excalibur
Exhumed
Extreme Games 2
FIFA Soccer 97
Formula 1 <Uink>

Grid Run
Hardcore 4x4
Hexen <a>

inal Tennis
inredible Hulk

Jet Rider
Jupiter Strike

King of Fighters
King's Field
Littie Big Advent
Lost Vikings 2

chy 01
Micro Machines V3

Namco Museum 2

Penny Racers

Rebell Assault 2
Reloaded
Resident Evil
Resident Evil & Sy
Retur Fire

elb.

Samurai Shodown
Sim City 2000
Soulblade

tar Gladiator
Starblade Alpha
Street Racer
Streetfighter Alpha 2
Strike Point

mmmmav & Spielbe.
Total Eclipse Turbo
Tota» NBA 97

mer ist fur Endkunden zustandig

5
@I Victory Boxing
09.95 Virtya Pool
S Virtua Tennis
T L oo i
<Link>
gs, SRR

X-COM Terror from.
X2

|

J

Info:Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel =
Preisreduzierung

Balken mit weiBe Schrift =
Neuheiten
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WIPEOUT 2097 BATMAN&ROBIN WARCRAFT II - THE DARK SAGA

"

m eutzutage werden die mei-
sten Konsolenspiele auf
High-End-PCs entwickelt. Dadurch
fallt den Programmierern auch die
Portierung von PC-Spielen auf die
beiden 32-Bitter von Sega und
Sony relativ leicht.

Um dem Spieler eine Freude zu ma-
chen und selbst ein paar Dollar zu
verdienen, bringt EA demnéchst
Warcraft Il - The Dark Saga auf den
Markt. Schon auf Macintosh und
PC konnte dieses Echtzeit-Fantasy-
Strategiespiel Uiberzeugen. Wer
Command&Congquer kennt, weiB
auch schon, worum es geht.

Nach dem Einlegen der CD (und
den obligatorischen Ladezeiten)
durfen erst einmal eine aufwendig
gerenderte Intro und Einstim-
mungssequenzen genossen wer-
den, bevor man sich fiir die Orks
oder die Menschen entscheidet.
Jede Rasse verfligt iber ganz unter-

Warcraft Il - The Dark Saga

schiedliche Kampfer, Arbeiter, Waf-
fen, Schiffe, Fluggerate, Hauser,
Minen und noch vieles mehr.
Wihrend die ersten Missionen
noch ganz einfach sind (etwas rum-
laufen und ab und zu kdmpfen),
muB spéter eine Streitmacht aufge-
baut und mit taktischem Geschick
der Gegner angegriffen werden.
Dazu wahlt der Spieler beliebige
Einheiten (durch Umranden) aus
und gibt ihnen spezielle Befehle.
Natiirlich kann jederzeit in die Ac-
tion eingegriffen und bei Bedarf
umdisponiert werden.
Sprachausgabe, lustige Animatio-
nen und gutes Drumherum sollen
dem erprobt guten Gameplay auch
auf den Konsolen zum Kassenerfolg
verhelfen. Ob die Endversion den
ordentlichen Eindruck der Vorab-
CDs bestéatigen kann, zeigt sich,
wenn Blizzard mit der Programmie-
rung fertig ist. B

Warcraft Il - The Dark Saga ist sehr umfangreich und wird den geneigten
Spieler daher sicher fiir lange Zeit fesseln kénnen

System: PSX u. SAT Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Blizzard Erhiltlich: ab September

oryoryr
Bladefiss
Sfuée 1

24907240

Der Weg zum Erfolg ist von vielen Faktoren abhéangig. Nur mit der
richtigen Datenanalyse und Taktik wird der Spieler siegen kénnen

FMV-Sequenzen begleitet

Das Spiel wird von aufwendigen

Wenn die Schlacht erst einmal
tobt, zahlt ganzer Einsatz

EIN WEITERER
PC-HIT FINDET
SEINEN WEG AUF
SATURN UND
PLAYSTATION

Auch im Wasser kann man sich
nicht der Konfrontation entziehen

DER SCHEDEL DF

g b

DTG

23

SO RRNR
SEREX

I AINLAY

‘ Aus einem Buch erhilt der Spieler seine Auftrage und viele niitzliche

Tips, die fiir den A

des Spiels ent:

sein kénnen

g i
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GEX: ENTER THE GECKO

TAT

mm aktuelle Film
Batmané&Robin sorgt fiir
volle Kinos und Kinokassen. Gegen
Ende des Jahres schickt Acclaim
das Game zum Spiel ins Rennen.
Dabei handelt es sich prinzipiell um

einen 3D-Priigler wie Die Hard Ar-
cade oder Fighting Force. Das Be-

sondere an Batman&Robin ist je-
doch die Tatsache, daB der Spieler
wahrend des gesamten Spiels
wahlweise in die Rolle von Batman,
Robin oder Batgirl schliipfen kann,
sobald er die Batcave aufsucht.
Jeder Charakter hat verschiedene
Vor- und Nachteile. Batgirl ist zum

Beispiel immun gegen Poison lvys

sind sehrd

‘ Die Texturen der Helden und der

g System: Eiaystation Hersteller: Acclaim

Entwickler: Probe Erhéltlich: 4. Quartal

Liebesnebel, Robin ist ein artisti-
sches Kletter-As, und Batman kann
aufgrund seines Korpergewichts
groBere Kréfte mobilisieren als
seine Heldenkollegen. Auch das
Nahkampfrepertoire unterscheidet
sich, bis auf einige Standardtechni-
ken, bei allen dreien von Grund auf
Damit nicht genug, wihrend des
Spiels miissen verschiedene Rétsel
gelost werden, ansonsten ist ein
Weiterkommen unméglich. Die 3D-
Engine zeigt schon jetzt Beein
druckendes, Gotham City wurde
komplett aus Polygonen erstellt,
ebenso wie die ausgezeichnet ani-

mierten Charaktere. ll

Selbstversténdlich ist auch Mr.
Frost mit von der Partie

Viele Kameraperspektiven
erinnern an Tomb Raider

e e <

K n‘?
% tﬁll?.

-
v
L 4

Mit dem Batmobil kann Batman
ganz Gotham City durchreisen

e s e (
Memory Cards
15 Spielstande,
10 Farben -ein Preis!
Test Megafun 6.'97:
sehr gut

32/ M8 'PSX
MEMORY, CARD

\ - bis 2u 480
Splelstande,

LD -Display.
Brandneul

/"

HYPER CONTROLLER PSX,, |
in 10 verschiedenen {

Farben, mit TURBO und e
SLOW MOTION. Test dasid %
Megafun 6.97: gut |
oy
VRF1 X-Cellerator !
PSX / Saturn [

lenkrad mit Pedalen
Test Megafun 6.'97: gut

Pures Tuning fiir Eure Konsolen erhaltlich bei
—— HERTIE, KARSTADT, allkauf
und im gut sortierfen Fach- u. Versandhandel.

S
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100 oK
» |
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70 "g,,‘g / FORMEL 1’97 )

Nach knapp einem Jahr
des Wartens startet
die zweite Formel-1-
Saison bald auf der
PlayStation.

FASTEST LAP z ; it
1:19.956 - liver Panis brach sich ein
Bein, Gerhard Berger wurde
iiberarbeitet. T durch einen gewissen Herrn Wutz
riher ins Bild > ersetzt, dem vom Fernsehen keine
weitere Beachtung geschenkt
wurde, Ralf Schumacher knallte
gegen die Mauer, und sein groRer
Bruder konnte Uber den ge-
schenkten Sieg in Kanada gar nicht
so recht freuen. ,Es ist Zeit, das
Lenkrad selber in die Hand zu neh-
men”, wird sich so mancher For-
mel-1-Fan da gedacht haben. Psyg-
nosis und Bizarre Creations ma-
chen diesen frommen Wunsch zum
wiederholten Male méglich.

| pfioioay et odbod b & 4

Das Update des 96er Kassen-
POSITION

i E 5 schlagers 1a8t die Formel 1 auf der
3 9/ 24 ' ! PlayStation lebendiger werden
E denn je. Dafiir sorgen nicht nuf die
> : 5 /
D Derartige Mandver werden im Grand-Prix-Modus % E Sl e “”‘_’ St.rafsys—
2 Flagge geahndet. Im Arcade-Modus gilt so etwa: n 0, ¢ . teme, auf die wir bereits in'unserer

1 Reportage in XL 7 /97 kurz eingin-
.\ gen, sondern auch die gesamte

KA IR LT e e S 3 Prasentation des Spigls. Jochen
I ™ (e fiir den Erst-

— FUEL e ling tiberredet weffden, ein paar ge-

FROM W haltvolle Kommghtare zum Spielge-

REAR VoG schehen von sich zu geben. Bei For-
damage ; mel 1 '97|s}‘~ wie bei den Fern-

Falares 3 - i i - Heil

o // m.,.\ f - ‘\ sehiibertr@gungen auch - Heiko

ei, der nun an Stelle von
Der GP-Modus zeichnet sich u. a.

durch ein umfassendes Menii aus

Dank Pit-Stop sollen auch die Tak-
tiker nicht zu kurz kommen

aas den Rennverlauf kom-

o, A
|nu - 8% V-u'
20 ]

TGS e T

Aus dem Vorgénger wurden alle VILLENEUVE 3 THRS LAP
Kameraperspektiven iibernommen WILLIAMS RENAULT 41

TV N F
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Hersteller:
Spieler:

| Rennspiel Entwickler: Bizarre Creations

Erhaltlich: ab September

Psygnosis
1-2 (simultan)

Ho

mentieren wird. Jochen Maas wird
voraussichtlich mehr auf histori-
sche Details eingehen. Insgesamt
werden die Anmerkungen den drei-
fachen Umfang (!) des legendédren
Vorgéangers haben. Zudem sorgt ein
reger Boxenfunk fiir wichtigen In-
formationsfluB.

Die Unterschiede des Arcade-
Modus im Gegensatz zum Grand-
Prix-Modus stellen sich in der Fahr-
weise und der robusten Verarbei-
tung der Boliden am deutlichsten
heraus. Bei ersterem artet bei-
spielsweise die Startphase eines
Rennens schnell in ein groBes Ge-
dréngel aus, wéahrend der Spieler

bei solch einem unsportlichen Ver- y I A
halten im realistischeren Grand- -' ‘- Diese Form des Split-Screens ist vor allem in Amerika sehr belig
Prix-Modus schnell die schwarze | Selbstverstandlich ist der horizontale Split-Screen auch en
Disqualifikationsflagge sieht und |- k=)
ausscheidet. [id]
Erklartes Ziel von Bizarre Creati- der unterscheiden. Doch im
ons war natirlich, den ohnehin o W Detail offenbart F1 '97 seine
schon sehr guten Vorgénger noch -‘ [ | wahren Stérken - und das nicht
zu tbertrumpfen. Wie der Titel des - e nur in grafischen Belangen.

Spiels schon vermuten I&Bt, ver-
steht sich Formel 1 '97 eher als ein
Update denn als ein Sequel. Wére

die Grafik nicht hochauflosend dar-
gestellt, kdnnte ein Laie woméglich
die beiden Spiele kaum voneinan-

Info:

Neue Reifen haben Fabrikaufkle-
ber, die sich langsam abfahren

-
_H
s -~ A

Anhand von sogenannten Telemetriedaten kénnen die Fahrer

FORMULAIONE 57

Formel 1’97 verspricht, in pun-
cto Realismus alles bisher Dagewe-
sene zu lbertreffen. Ob dieses Ver-
sprechen gehalten wird, steht in
unserem Testbericht in einer der
kommenden Ausgaben. il

und ihre Teams Br

und Gangsc

sowie ok e L

ines R
ge eines

Diese Daten helfen den Teams, neue Rennstrategien auszuar-

s ablesen.

Spiel einbauen.

beiten und den Fahrstil der Piloten zu verbessern. Bizarre Creations durfte
die Telemetriedaten sidmtlicher Teams fiir ihre Arbeit benutzen und in das

Internetadresse: www.psygnosis.com

TG HEUER O Ty
™) |
Aus dieser Ru,lakﬂv‘ lassen
sich die Verfolgerfrah'eq

Car Select |
Game Mode
Memory Card

START
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Version iibernommen. Zudem haben die Kampfer speziell fiir die Saturn-Fassung einige Techniken dazugelernt

lle Achtung! Die authentischen Bewegungsabldufe der Akteure haben die Entwickler 1:1 von der Automaten-

(_LAST BRONX )

Hartes Pflaster

Seit jeher gilt der Saturn als Geheimtip fiir Fans des Beat-'em-Up-Genres.
Die Sega Rally-Macher, AM3, sind momentan mit der Konvertierung eines
ehrgeizigen Arcade-Projekts beschéftigt.

——
em=ToIZ2

= e e o e o
- — e

Die Steuerung ist sehr prézise. Auch kompliziertere Ak-
tionen sind nach einer Einspielzeit kein Problem mehr

Vergleich zu anderen Waffen richtet der Streitham-
mer von Zaimoku den meisten Schaden an

riigelspiel-Fans kénnen sich

zur Zeit nicht iiber Software-
Mangel beklagen. Erst vor kurzem
erschien hierzulande das phantasti-
sche Fighters Megamix, und schon
ist das nachste Genre-Highlight in
Vorbereitung. Im vergangenen Jahr
hat das AM3-Team im Arcade-Be-
reich eine Menge Staub aufgewir
belt. Mit Last Bronx wollen die Star-
programmierer die Saturn-Fange-
meinde im Sturm erobern. Ange-
sichts der Qualitat, die bereits die
Vorversion von Last Bronx an den
Tag legte, diirfte sich dieses Unter-
fangen auch nicht als allzu schwer
heraustellen. Das Game wurde
unter Zuhilfenahme einer neuen
Grafik-Engine in Szene gesetzt. Im
Gegensatz zu Fighting Vipers und
Fighters Megamix, bei denen ledig-
lich die Hintergrundgrafiken hoch-
auflésend sind, prasentiert sich
Last Bronx komplett in High-Resolu-
tion-Grafik. Optisch erinnert der
Sega-Titel am ehesten an den 32-
Bit-Evergreen Virtua Fighter 2. Die
Polygon-Charaktere sind jedoch
deutlich detaillierter als ihre VF-Kol-
legen. Einzig und allein die impo-
santen 3D-Backgrounds des Model-
2-Automaten scheinen bei der Um-
setzung auf den 32-Bitter auf der
Strecke geblieben zu sein, was das
optische Gesamtbild jedoch nicht
sonderlich beeintréchtigt.

Spielerisch bleibt Last Bronx der

Qualitat der vorangegangenen
Sega-Beat-"em-Ups treu. Der altbe-
wahrte Block-Button kommt

ebenso zum Einsatz wie eine Viel-
zahl bekannter Schlagkombinatio-

== BdnaX

Das Nunchaku ist zwar leicht und
schnell, aber nicht sehr effektiv

Info: Popularitit pur: Im Land der aufgehenden Sonne wird momen-
tan zu Last Bronx ein Last Bronx-Kinofilm gedreht. Es ist je-
doch unwahrscheinlich, daf der Streifen hierzulande erschei-
nen wird. Auch kleine Last Bronx-Stoffpuppen erfreuen sich
unter ferndstlichen Vid
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Priigelspiel

nen. Auf iibertriebene Moves wie
beipielsweise Feuerbélle wurde ver-
zichtet. Einen groBen Unterschied
zu anderen Sega-Prigelspielen gibt
es dennoch: Samtliche Charaktere
sind mit Hieb- und Schlagwaffen
bestiickt. Von Nunchakus tber Ton-
fas bis hin zu Streithdmmern ist
alles dabei, was das Herz begehrt.
Dank der Waffen fallt die Anzahl
der ausfiihrbaren Techniken sehr
groB aus. Wahrend sich Anfanger
darauf konzentrieren, einfache
Schlagabfolgen und Special-Moves
anzuwenden, haben geiibtere Pri-
gelspiel-Profis die Mdglichkeit, ihre
Kontrahenten mit mehreren Coun-
ter-Attacks und komplizierteren
Techniken zuzusetzen.

Wie es Saturn-User mittlerweile
schon von den meisten Sega-Prii-
gelspielen gewohnt sind, bietet
auch Last Bronx eine Vielfalt an
Spieloptionen. Neben dem Story-
und dem Versus-Modus darf sich
der Genre-Fan an einer Trainings-
und einer Ranking-Option erfreuen.
Bei Letzterer kommt es darauf an,
moglichst viele Gegner nacheinan-
der zu besiegen. Zudem sollte nicht
zu oft dieselben Techniken zum Ein-
satz kommen, da dies zu einer Ab-
wertung fiihren kann.

Ob Last Bronx zusétzliche Fea-
tures wie beispielsweise versteckte
Charaktere enthalten wird, steht
noch nicht fest, das Projekt steckt
jedoch auch noch in einer sehr
friihen Entwicklungsphase. Bis zur
Fertigstellung dieses vielverspre-
chenden Saturn-Titels wird sich mit
Sicherheit noch einiges tun - zum
Beispiel wurden bei Fighting Vipers
noch in letzter Minute einige Ande-
rungen, vorwiegend grafischer
Natur, vorgenommen. In Japan soll
der Release von Last Bronx in weni-
gen Wochen stattfinden, die Verdf-
fentlichung hierzulande dirfte kurz
darauf folgen.

Priigelspiel-Fans, die mit einem
Saturn ausgestattet sind, konnen
sich definitiv auf einen heiBen
Herbst freuen. B

Info:

Hersteller:
Spieler:

Sega
1-2 (simultan)

AM3
ab Oktober

Entwickler:
Erhéltlich:

Die schlagkraftige Nagi ist eine
von drei weiblichen Charakteren

Wie alle Sega-Priigelspiele bietet
auch LB einen Block-Button

Endgegner Redeye wird voraussichtlich nicht direkt anwahlbar sein. Uber
eventuelle versteckte Kampfer hillt sich AM3 noch in Schweigen

Spektakuldre Special-Attacks sind
bei Last Bronx eher spérlich gesat

Die stimmungsvollen Hinter-
griinde sind in 2D-Grafik gehalten

WwiN

Die High-Res-Polygon-Kampfer
bewegen sich absolut realistisch

Jeder Fighter beherrscht eine
Vielzahl an Wurftechniken

Acht virtuelle Einzel-
kdmpfer treten bei
AM3s Last Bronx
gegeneinander an.
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Hersteller:
Spieler: 1

Sega  Entwickler:
Erhéltlich:

Working Designs
ab September

Strategie/
Rollenspiel

(DRAGON FORCE )

Magie und Strategie

Fir den Saturn kommen zwar nicht 200 neue Spiele pro Monat, dafiir gibt
es aber einige herrausragend gute! Working Designs bereitet gerade den
nachsten Sturmangriff auf das CD-Laufwerk der Sega Konsole vor!

S

Die Story wird in solchen Zwi-
schensequenzen vorangebracht

de M,

= agi
angewandt) gehdren bei allen Generalen mit zum normalen Repertoire pr-

(hier gegen Magier-Solda

Zu allen Charakteren gibt es
erleuternde Statistiken

Jeder der acht
Hauptcharakte-
re bietet dem
Spieler eine
eigene, span-
nende Story-
line, die zum
wiederholten s o\
Spielen einlddt A

Nachdem die Kampftaktik festgelegt wurde, stiirmen beide Truppen
aufeinander los und bekriegen sich in vielen Animationsphasen

mierte Magie-Specials.

Info: Uber 200 Soldaten(-Sprites) kiinnen sich
(gleichzeitig) auf dem Screen bekdmpfen.
Jeder Heerfiihrer beherrscht auferdem
bildschirmfiillende und aufwendig ani-

In Deutschland kommt DF voraussichtlich mit engli-
schen Bildschirmtexten. Erstaunlicherweise wurde die-
ser Spitzentitel nicht auf der E3 prisentiert.
Internetadresse:

http://pw2.netcom.com/~ dpfrick/df/index.html

VON M. FELDMANN
aturn-Besitzer, normaler-
weise gut mit Rollenspielen

versorgt, muBten bislang neidisch

auf die PlayStation und Final Fan-
tasy VIl schauen, doch nun steht
auch ihnen ein neues Top-Spiel ins

Haus. Dragon Force bietet zwar

nicht die unglaubliche Grafik von

FF VIl aber dafir ein hervorragen-

des Kampfsystem mit viel strategi-

scher Planung. Zu Beginn besteht
die Wahl zwischen acht verschiede-
nen Kénigen, die alle eine eigene

Handlung bieten.

Ziel von DF ist es, den Kontinent
Legendra zu erobern, dabei sieben
méchtige Mitstreiter zu finden und
schluBendlich den Oberbdsewicht
zu stellen und zu vernichten.

Das Spiel gliedert sich in unter-
schiedliche Phasen. In den Kampf-
sequenzen hat der Spieler z. B. die
Wabhl, welchen seiner Generale (mit
unterschiedlichsten Truppen) er in
die Schlacht schicken will.

Vor dem Waffengang wéhlen
beide Opponenten ihre spezielle
Kampfstrategie (Flankenangriff,
Verteidigung, Frontalattacke etc.)
aus und stoBen sogar zum direkten
Duell aufeinander, wenn alle Solda-
ten ihrem Berufsrisiko erlegen sind.
Nach den iiberstandenen Kampfen
verbessern sich die Werte der ein-
zelnen Heerfihrer. Natiirlich muB
der Konig (oder die Konigin) neben-
her jede Woche den Regierungsge-
schéften nachgehen. Etwa verdien-
ten Generalen mehr Truppen zutei-
len, Gefangene verhéren, oder er-
beutete Waffen verteilen.

Der erste Eindruck ist ein ganz
hervorragender. Wochenlanger
Spielspaf scheint fir alle Strategie-
und Rollenspiel-Fans garantiert. W
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re, AMiga, FoA
N64 und Zubehor

Losungshefte ab
14,80 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.

Héndleranfragen
sind erwiinscht !

PSX Software

4-4-2FuBball

ActuaSoccer ClubEdition
AdidasPower SoccerIntern,
BallBlazer Champions.
BlastChamber
CoolBoarders

FIFASoccer 97

Goal Storm

International Superstar Soccer
Intern. Superstar Soccer Prof.
NBAInTheZone2
NBALive97

NHL Face Off97

NHL Hockey97
NHLPowerplayHockey
Player-Manager

Riot

SpaceJam

Track&Field

TotalNBAS7
VictoryBoxing

Virtual Pool
VirtuaBaseball97

WWF In Your House 49- [

Adventures & Rollenspiele

BaphometsFluch 89.-
Excalibur

KingsField

LegacyofKain

Little Big Adventure
Overblood

Sentient

Stadtder verlorenen Kinder
Suikoden

28

s$$¢$$s¢

Swagman
VandalHearts

Geschlckllchkeltsspuele

AtariArcade Greatest Hits 74-
SuperPuzzleFighter2Turbo  69-
PowerRangersPinball 89-

x 69~ |

Shoot-Action a—

EEBYEIBBIRIRRRESRBREEEB

Tel.:0251-511160

P~ =P

Computersystems GmbH

Koérnebachstr.95 44143 Dortmund

Am Stadtgraben 50 Kérnebachstr.95 Tel. 0231 - 53 11 334

Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO

48143 Miinster 44143 Dortmund - 53 1 335
Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 1100-1900 Fax. 0231-53 11 333
Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Software
PlayStation 299-

Andretti Racing

AyrtonSennaCarts

Blam!Machinehead
88 - BurningRoad

2 Destruction Derby2

ExtremeGames2
Formel1
Hardcore4x4
JetRider
MicroMachines3
MonsterTrucks
Moto X
Motor Toon Grand Prix2
PorscheChallenge
RageRacer
RoadRage
Speedster
TestDrive OffRoad
Total Eclipse Turbo
TunnelB1
Twisted Metal2
VMXRacing
Wipe Out2097
WreckingCrew

Sony Mouse 59.- Beat’emUp
HyperController 354 %"

Kingof Fighters

Lichtpistole ~ ab49.- wegamanx3
mebuster . SoulBlade
Ga 84' StarGladiator
Streetfighter Alpha2
Infrarot = 7=
‘ *  TobalNo.1

Strategiespiele
Battle Stations
d & Conquer
Slm City2000
PanzerGeneral2
ThemeHospital
Transport Tycoon
Jump'nRun

_ BubbleBobble2

Memory1 MBlt 29- CrashBandicoot

BERBEIBBEEIRERRIESIBEBRY

BEBBEBIE

FERBEEE

BEIRESD

S PEBBRESBNRE

Area51 89- "
| EarthwormJim2
CamageHeart - Memory8MBit 69 | yiings:
Conis %- Memory24MBit 89 Pandemonium
Crusader-NoRemorse 8- SpotgoestoHollywood
CryptKillr ig.. Memory48MBit_ 109- ">
i ®: ércade Flugsimulatoren
Exhumed 8- o®29%  BrokenHelix
Hexen 89- t|CK :° .‘ Darklight Conflict
Kileak2-Epidemic - 71| Descent2
Mechwarrior2 89- 59 L Gunship
Nanotek Warrior 89- Raging Skies
Perfect Weapon u- Verlangerung 10.- RebelAssault2
ResidentEvil 88- RGB n Kﬂbel 24, SovietStrike
Spider 8- Scal " StrikePoint: The Hex Mission
mmw“ ::'- g - P‘u"gam;kz tWill
Tow - ‘op Gun-Fireal
TombRaider u. HF-Adapter 39 Yeviousa
ge und indlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preiséanderungen vorbehul
ten. Die Preise sind

ab Lager 2zgl. Porto. Es gelten

unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne Bei wir 30 DM
Kostenpauschale!

‘W’»—-ﬁlfiialllgvi ,i .

Das,wohl be&ElallﬁRennsmer aller Zelten 3 &

FEEREET 80 .
f.Su[Sa'star Soacer 64 ,

Spiq!en Sie Hyp‘-RealismUs um den Sieg.

eu fiir Ninte
£ ’0' P - nu‘ . i

Top -Angebote PSX & Nmtendo 64

Wing Commander4 g LS =T

Syndicate Wars 289.
Pad: 59.-

Nur 8 4
PSX je nur Bl Verlingerung: 24.-

Platin Edition 3 Memory Card1Meg 39.-
Rayman, Need for Speed 1, True MemoryCardSMeg 79.-
Pinball, Al T

Nu:n all, Alien Trilogy. Xﬁ Gamekiller 69-
B Jenuk RF-Set+Modulator  39-

Platin Edition 2 Universal-Converter 49.-
Road Rash, FIFA S 96,Fad i retzkyﬂm -
l;{glac;gusta Mof/’:;?rPGA Caiolet zl&rlnstinctGoId }3_
PX je nur 44' NBAHangtime 149.-

Platinum Edition gyl 149.-
Air Combat,Ridge Racer,Tekken Hexen 149.-
Wipe Out,Tekken,B.A.Toshinden,

Nur Destruction Derby 49 MKTrilogy 149-
PSX je nur W Starfoxjap 199.-
Lifeforce Tenka B [Turok 129.-
Rally Cross - Super Mario 64 89--
AgentArmstrong B  Mario-Spieleberater 24.90
Independence Day 8 | Pilotwings 109-
Disruptor nur59.- EERAEITREVELT 89.-
Aloneinthe DarklInur55.- Star Wars 129.-

SteelHarbinger  nur39.- JEEEEITT A UEITL €T L R
Starwinder nur39.- FIFA Soccer 64 99.-

. Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gege

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 1(
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird genere
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM von li !




Perfect Ent.
Okt./Sept.

Entwickler:
Erhéltlich:

Hersteller: Psygnosis/Sega
Spieler: 1

Adventure

CDISCWORLD IT - VERMUTLICH VERMISST

Rincewind sucht denTod

‘ Zum zweitenmal haucht Eric Idle (Monty Python) der phantastischen (Schei-
| ben-)Welt von Terry Pratchet Leben ein. Diesmal ist Rincewind, der Zaube-
rer in Frauenkleidern, auf der Suche nach Gevatter Tod.

Unterhaltungen sind das A und O von Discworl/d. Neben Informationen
und Gegenstanden erhilt man auch eine gehérige Portion Humor

Der Tod bei seiner Lieblings-
beschéftigung: Blaumachen

Ein wunderschdner Vorspann mit Skelettkabarett samt Tanzeinlage
weckt schon von der ersten Minute an Vorfreude auf das Spiel

Uber 25.000 Animationen wurden fiir Discworld 11 gezeichnet. Terry Pratchet, der Autor der gleichna-
migen Biicher, ist fiir die Fantasy-Welt das, was Douglas Adams (Per Anhalter durch die Galaxis) fiir
die Science-fiction-Welt ist. Ungewihnlich fiir ein Psygnosis-Spiel sind die Ersc gstermine: Zu-
erst kommt die Saturn-Version (September, iiber Sega) und dann erst die PSX-Fassung (im Oktober).
Internetadresse: hitp://www-pp.kdt.net/tati.ryberg/discworld-2-walkthru.html (fiir eine Lisung),
http://www.psygnosis.com/secure/surveyx.html (Original DWIl-Zeichnungen zu gewinnen)

ON M ELDMA

arauf haben alle Anhanger

des ersten Teils gewartet.
Discworld geht in die zweite Runde.
Wie schon beim Vorganger, steuert
der Spieler den Zauberer Rincewind
durch (diesmal noch besser)
animierte Standbilder und spricht
sowie interagiert dort mit Dutzen-
den von Personen. Ziel des Spiels
ist es, den voriibergehend abwe-
senden Tod zu finden, da bis zu
dessen Wiedererscheinen niemand
auf der Scheibenwelt richtig ster-
ben kann und somit Unmengen von
Zombies die Bars belagern. Fir die
notwendige Beschwérung miissen
eine Reihe von Utensilien beschafft
werden, die nur durch zahlreiche
sehr witzige Unterhaltungen (natir-
lich mit Sprachausgabe) und das
Anwenden von unzahligen Gegen-
standen erlangt werden kénnen.

Schon der Anfang des Spiels
macht deutlich, wieviel Mihe sich
die Programmierer gegeben haben,
die humoristische Note des Vorgén-
gers noch zu verfeinern. So wird
z. B. die Explosionsszene aus
Lethal Weapon 3 veralbert, kom-
plett mit Bombe, Katze und den be-
kannten Spriichen.

Des Englischen nicht machtige
Spieler haben wieder die Moglich-
keit, den Unterhaltungen mittels
deutscher Untertitel zu folgen.

Dank des Witzes von Terry Prat-
chet, der hervorragenden Stimmen
und der durchweg lustigen Anima-
tionen kann Discworld Il eigentlich
nur den Erfolg seines Vorgéngers
Ubertreffen, denn es sind zahlrei-
che qualitative Verbesserungen zu
verbuchen. Zwecks Uberbriickung
der Wartezeit bis zur Veréffentli-
chung des Spiels (und natiirlich fir
eine optimalen Einstimmung und
Vorbereitung) empfiehlt sich drin-
gend die Lektiire einiger Scheiben-
welt-Romane von T. Pratchet. B

Irgendwie muB dieser Gestank
doch einzufangen sein?
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NINTENDO 64
Grundgerét dt 299.00
Importspieladapter  59.90
Antennenkabel 49.90
S-VHS Kabel 39.90
GameKiller dt 59.90
Jopyad (Nintendo) 59.90
Joypad Transparent  59.90

Joystick Arcade Shark 99.90
Joypadverlangerung 19.90
Lenkrad 139.90
Memory Card (1/4 Me 39.90
Memory Card (1 Meg) 49.90
Memory Card (5 Meg) 89.90

169.90
169.90

Doom 64 dt (ab 18)
Hexen 64 dt (ab 18)

SONY-PLAYSTATION

Grundgerat dt 288.00
Umbau fir Importe durch

eigene Werkstatt 89.90
Der Umbausatz fiir Bastler

mit dt Anleitung 59.90
(Importe nur tber RGB in Farbe)
RGB-Scart-Kabel 39.90
Game Buster dt 89.90
Game Buster PC-Karte 89.90
Joypad (Sony) 44.90
Joypad (Sony Analog) 99.90
Joypad NeGcon 79.90
Joyboard (ASCIl) 119.90
Joypadverlangerung 19.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90
Memory Card -Sony  39.90
Memory Card -8MEG  69.90
Memory Card -24MEG 84.90
Namco-Arcade-Stick 109.90

4-4-2 dt 89.90
Ace Combat Il jp 149.90
Adidas-Soccer 2 Int.  89.90

Agent Armstrong dt  89.90

NINTENDO 64
FIFA-Soccer dt 109.90
KI Gold PAL 149.90
Mario dt 89.90
Mario Kart dt 99.90
NBA-Hangtime dt 139.90
Pilotwings dt 119.90

Shadows of the E. dt 139.90
Superstarsoccer DLX 169.90

Turok dt 139.90

Turok PAL 149.90

Waverace dt 99.90

Wayne Gretzkysdt  139.90
SUPER NES

Lost Vikings 2 dt 109.90

Lufiadt* 99.90

SONY-PLAYSTATION
Apocalypse dt 89.90
Ballblazer Champ. us *49.90

Broken Helix dt 99.90
Bushido Blade jp 149.90
Carnage Heart dt 79.90
Castlevania X jp 144.90

City of Lost Children 79.90
Command & Conquer 99.90

Crash Bandicoot dt ~ 99.90
Descent 2 dt 89.90
Destruction Derby Il 99.90
Exhumed dt 89.90
Formula 1 dt 99.90
GT.-Max jp 139.90
Gun (Predator) 79.90

Gun mit Laserpointer 149.90

Hexen dt 89.90
Jet Rider dt 79.90
Legacy of Kain dt 89.90
Little Big Adven. dt *79.90
Lost Vikings 2 dt *79.90
Magic Gathering dt  89.90
Mechwarrior 2 us *49.90

Micro Machines V3 dt 89.90

MAGAZINES/GUIDES
EDGE uk 17.00
Gamefront dt 5.90
Official PSXMaguk ~ 25.00
GUIDES
Blast Corps us 29.90
Mario 64 Guide dt 24.80

Tomb Raider Guide dt 29.90

TAMAGOTCHI
Das ist ein echter Renner!
Das erste virtuelle Haustier,
das in einer eiférmigen Ta-
schenuhr wohnt und dabei
versorgt und geliebt wer-
den will. 29.90

ALLGEMEINES

Wir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandko-
sten. Ab einem Bestellwert
von DM 300-- (nur Software)
senden wir versandkosten-
frei. Annahmeverweigerern,
der von uns gelieferten Wa-
ren, berechnen wir die uns
entstandenen Lieferkosten
mit DM 20.- Unser Recht auf
Erfillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberihrt.

Handleranfragen erwiinscht

ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 K6In
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 022112 56 76

E-MAIL-ADRESSE
info@arjay-games.de
UNSER LADENLOKAL

o
JUMP N RUN

Fon: 022112 33 93
Ladenpreise kénnen abweichen

Preise mit einem* sind Ange-
bote und oder Restposten.

ZPEETL-LTTO UOROWOId-HILYM ‘Bun3je3sa

— _YEGAM ES

SONY-PLAYSTATION
Monster Trucks dt ~ 89.90
NBA in the Zone 2 dt  99.90
Overblood dt 89.90
Porsche Challenge dt 79.90
Rage Racer dt 99.90
Rally Cross dt 89.90
Rebel Assault Il dt 99.90
Resident Evil dt 89.90
Riot dt *49.90
Sentient dt 99.90
Soul Blade dt 99.90
Speedster dt 89.90
Street Fighter Ex jp 149.90
Suikoden dt 99.90
Super Pang Coll. dt ~ 89.90
Super Puzzle Fighter 74.90
Superstarsoccer Pro  99.90
Syndicate Warsdt ~ 89.90
Tekken Il dt 99.90
Tenka dt 99.90
Time Crisis + Gun jp  179.90
Tobal No. 1 dt 89.90
Tobal No. 2 jp 149.90
Tomb Raider dt 89.90

SONY-PLAYSTATION
Total NBA 97 dt 79.90
Transport Tycoon dt 89.90

Trashit! dt 89.90
V-Rally dt 94.90
Vandal Hearts dt 89.90

Wing Commander 4 d 89.90

Wild Arms us 109.90
AUCH NEUHEITEN USA & JP
PLATINIUM RANGE
Air Combat dt 49.90
Alien Trilogy dt 49.90
Bust a Move 2 dt 49.90
Destruction Derby dt 49.90
Fade to Black dt 49.90
FIFA 96 dt 49.90
Need for Speed dt ~ 49.90
PGA-Golf 96 dt 49.90
Rayman dt 49.90
Ridge Racer dt 49.90
Road Rash dt 49.90
Tekken dt 49.90
Toshinden dt 49.90
Wipe Out dt 49.90

SEGA SATURN
Bomberman dt 89.90
C & C (Uncut) uk *79.90
Dark Savior dt 89.90
Dragonforce us 129.90
Duke Nukem 3D us  109.90
FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Fighters Mega Mix  109.90

Heart of Darkness dt 99.90

Hexen dt 84.90
Impact Racing dt 89.90
Lost Vikings 2 dt 89.90
Manx TT dt 109.90
Manic Karts dt 89.90

Mass Destruction dt  89.90

Metal Slug jp 139.90
NHL-Hockey 97 dt 89.90
Pandemonium dt 89.90
Kudick dt 99.90

Resident Evil Dash us 109.90
Scorcher dt 89.90
Shining the holy Ark  89.90
Sonic Jam jp 139.90
Super Puzzle Fighter 74.90
AUCH NEUHEITEN USA & JP

werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt




saturn

preview

Aufwendige Lichteffekte wirken
auf dem Saturn etwas verwaschen

Die Saturn-Konvertierung hinterlaBt einen ausgezeichneten Eindruck.
Bis auf leichte grafische Abstriche ist sie der PSX-Version ebenbiirtig

(RESIDENT EVIL)

\
Wer einen Saturn- oder N64-Besitzer fragt, welches PSX-Spiel er sich auch
fir seine Konsole wiinscht, wird als Antwort mit groBer Wahrscheinlichkeit
Resident Evil erhalten. Capcom hat diesen frommen Wunsch erhért und das
einzigartige Horror-Adventure kompetent fiir den Saturn umgesetzt.

Ungewdéhnliche Perspektiven
vertarken die Atmosphire N

AuBer Kontrolle geratene Genexperimente sind der Ursprung der mutier-
ten Geschdpfe, die das Herrenhaus und die Nebengebiude bevdlkern

LOMECHF K > T
ArELBEERL

Der Release von Resident Evil 2 wurde auf Anfang 1998 ver-
schoben. Die Capcom-Entwickler arbeiten vore
PSX-Version des Spiels - eine Saturn-Umsetzung wird magli-

nur an der

cherweise folgen. Zwei CDs soll das Mammutwerk umfassen
und um ca. 50 % umfangreicher als der erste Teil ausfallen.
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Is wére man in einem Ro-

mero-Film gefangen: Resi-
dent Evil ist nicht einfach nur ir-
gendein Videospiel. Es ist ein Erleb-
nis von intensiver Spannung - intel-
ligent, abgriindig, pures Adrenalin.
Sicher nicht nach jedermanns Ge-
schmack, aber ein guter Grund,
eine PlayStation zu kaufen und sich
fiir ein oder zwei Wochen in ein
dunkles Kdmmerlein zuriickzuzie-
hen, um mit Jill und Chris auf Zom-
bie-Jagd zu gehen. Mehr als ein
Jahr ist mittlerweile ins Land ge-
gangen, seit auch in Deutschland
das Resident Evil-Fieber grassierte.
Neidisch schielten Saturn-User auf
die Konkurrenz-Konsole und lieRen
sich immer wieder von der Ankiin-
digung vertrosten, daB fiir ihr Sy-
stem schon bald eine Umsetzung
folgen wird, die sogar noch einige
zusitzliche Features gegeniiber
dem Original aufzuweisen hat. In
der vorliegenden Preview-Version
ist davon noch nichts zu sehen.
Laut Capcom sollen ein neues
Monster, eine neue Waffe sowie ei-
nige versteckte Uberraschungen zu
finden sein. Ebenfalls angekiindigt
ist ein Arena-Battle- bzw. Survival-
Modus, bei dem es darum geht,
sich einer angreifenden Ubermacht
von Zombies zu erwehren.
Aber auch ohne diese Neuerungen

Ein echter Schockmoment ist der
Angriff der mutierten Killerhunde

|




rsteller:
Spieler:

Sega

1

Capcom
ab September

Entwickle
Erhéltlich:

Durch den Haupteingang ist eine
Flucht aus der Villa unméglich

gibt die Saturn-Umsetzung von Re-
sident Evil keinen AnlaB zur Enttau-
schung. Auf den ersten Blick sind
kaum Unterschiede zum PSX-Pen-
dant zu erkennen. Die Qualitat der
Videosequenzen ist ausgezeichnet,
die Soundkulisse atmosphérisch
wie eh und je, und selbst die Spiel-
grafik weiB zu gefallen. Schwachen
der Saturn-Hardware bei der Dar-
stellung von Transparenzen und
Lichteffekten sind zwar erkennbar,
aber kaum stérend. Einige, nur
schwach ausgeleuchtete Lokalitd-

Resident Evil -

Director’s Cut

Um die lange Wartezeit bis
von Resident Evil

eint

im September d

ein Director’s Cut

Teils fur die PlayStation. Auf

ses Jahres

es ersten

zwei CDs erwarten den ech-
ten Fan die lbersetzte, unge
schnittene Japan- sowie eine

leicht variierte Director’s-Cut-

Version des Spiels. Die neue

ige neue Ko-
e fiir die Hauptdarsteller
sowie andere Kamerawinkel
als die Original-Version bieten
AuBerdem sollen einige ltems
und Gegner neu positioniert
werden, wodurch der eine
oder andere Uberraschungs-
moment garantiert ist. Auf der
zweiten CD wird zudem eine
spielbare Demo-Version von
Resident Evil 2 mitgeliefert.
Das etwas andere Abenteuer
soll ca. 70 bis 80 DM kosten. ll

ten wirken ein wenig dunkel und
die Konturen der Charaktere ein
wenig verschwommen. Dieser Ef-
fekt ist aber, wie schon erwéhnt,
minimal.

Da die Saturn-Umsetzung auf
der japanischen Originalversion von
Resident Evil basiert, enthélt sie zur
Zeit noch die ungeschnittenen Vi-
deosequenzen. Besonders der Vor-
spann, aber auch die Begegnung
mit dem ersten Zombie fallen um

V twr

einige Sekunden langer und um ei-
niges brutaler als in der zensierten
Fassung aus. Inwieweit die PAL-Ver-
sion gekiirzt wird, steht noch nicht
fest. Sicher wird Sega aber nicht
fiir diese, eher unerheblichen Sze-
nen, das Risiko einer Indizierung in
Kauf nehmen.

Ab September diirfen endlich
auch alle standhaften Sega-Anhén-
ger den ultimativen Horrortrip haut-
nah erleben. W

Resident Evil lebt weniger von der exzessiven Darstellung von Gewalt,

als vi von seiner

extrem At

Fiir Uberraschungen ist gesorgt:
Die Gegner sind neu positioniert

cut-scenes

3

Fir die PAL-Version werden
diese Szenen sicher entfernt

\ —
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Ace Comb

Gameplay: Hohe Spielbarkeit
und abwechslungsreiche
Einsétze zeichnen das aktuelle
Namco-Game aus.

Présentation: Ace Combat 2
bietet eine noch schnellere
und detailliertere 3D-Grafik als
der gelungene Vorgénger.

Memory-Card: Auf einem
Block 1&Bt sich ein Spielstand
abspeichern. Eine automati-
sche Save-Funktion wird leider
nicht geboten.

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040/40 91 79

andvrierfihigkeit und hohe

Endgeschwmdlgkeat zeichnen diesen Jet aus. Dle F 14 ist fiir Dogfights und Bodenangriffe geeignet

ce Combat war eines der ersten Spiele, die

hierzulande fiir die PlayStation auf den
Markt kamen. Seit kurzer Zeit diirfen sich vorerst
japanische PlayStation-Besitzer an dem lang er-
warteten Sequel erfreuen. Das Entwicklungs-
Team von Namco hat die Zeit sinnvoll genutzt, die
Verbesserungen sind offensichtlich. Zuallererst
fallt dem Betrachter die beeindruckende 3D-Optik
auf. Selbst bei groBem Polygonaufkommen bleibt

sich auch darum bemiiht, die verschiedenen
Einsétze moglichst abwechslungsreich zu gestal-
ten, was ihnen auch gelungen ist. Nachdem das
Einsatzziel im Rahmen eines Briefings erldutert
wurde, muB sich der Spieler fiir ein Flugzeug ent-
scheiden. Zu Beginn stehen in erster Linie leicht
zu mandvrierende Flieger zur Auswahl, so daB
sich Einsteiger mit den Flugeigenschaften eines
jeden Jets anfreunden kdnnen. Nach einer erfolg-
reich beendeten Mission werden dem Piloten

Dieser riesige B52-Bomber ist eines der
rimérziele des ersten Einsatzes

Zusétzlich zu den normalen Missionen muB der
Pilot einige Landungen absolvieren

die hohe Geschwindigkeit der Grafik erhalten. Die
verschiedenen Szenarien sind sehr viel detaillier-
ter als es beim Vorgéanger der Fall ist. So hat der
Hobby-Pilot beispielsweise die Mdglichkeit, durch
die Hauserschluchten von GroBstédten zu fliegen.
Die gelungene Farbgebung verleiht den verschie-
denen Stages die jeweils passende Atmosphére.
Doch Namco hat sich nicht nur darauf be-

schrénkt, die technische Seite von Ace Combat zu
verbessern, sondern die Programmierer haben

neue Flugzeuge angeboten, die er kiuflich erwer-
ben kann. Jedoch miissen die finanziellen Mittel,
die die Reparaturen und den Kauf neuer Flieger
ermoglichen, erst einmal durch das Absolvieren
von Auftrégen verdient werden. Neben sténdigen
Dogfights mit gegnerischen Jets gehéren Angriffe
auf Bodenstationen, Kriegsschiffe, Radarstatio-
nen und andere Befestigungen zum Pilotenalltag.
Dabei stellt nicht nur die Feuerkraft der feindli-
chen Einheiten ein Problem dar, sondern auch die
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Shoot 'em Up

Preis:

Hersteller:
Spieler:

Sony  Entwickler: Namco
1 Level: variabel
ca. DM 100  Erhaltlich: als Import (jp.)

IPSERTITE Hh( — 8570 RS

Im Briefing wird der Pilot Giber die Einsatzroute
und gegnerische Streitkrafte informiert

Sogar auf einem sich fortbewegenden
Flugzeugtriger muB gelandet werden

direkte Umgebung der Ziele. Es ist nun einmal

einfacher, einen Radarturm zu treffen, der mitten
in der Wiiste steht, als einen Panzer, der auf den
StraRen einer Stadt fahrt. Neben einem Maschi-

stationére B

Dle A-10 Tank K|[Ier lst zwar nicht sehr schnell, aber sehr robust und bestens fiir Angriffe auf

ern, als mit dem digitalen PSX-Pad.

Aufgrund des nicht gerade sehr realistischen
Flugverhaltens der Jets und der Abstinenz mehre-
rer verschiedener Waffensysteme kommen Flugsi-

geeig In puncto

it ist sie den anderen Jets jedoch unterlegen

nengewehr sind alle Flugzeuge serienméaBig mit
warmesuchenden Raketen ausgestattet. Gerét ein
Ziel in die Reichweite des Lock-On-Computers,
wird es automatisch anvisiert.

Wie es schon beim Vorgéanger der Fall war, bie-
tet Ace Combat 2 eine optionale neGcon-Unter-
stiitzung. Die Flugzeuge lassen sich mit dem ana-
log arbeitenden Joypad ein wenig praziser steu-

mulations-Puristen bei Ace Combat 2 nur bedingt
auf ihre Kosten. Genre-Einsteiger werden dage-
gen an der einfachen Benutzerfihrung der
Kampflieger Gefallen finden. Das einzige echte
Manko ist der zu niedrig angesetzte Schwierig-
keitsgrad. Wahrend jeder einigermaBen versierte
PlayStation-User das Game auf der mittleren
Stufe nach einem Tag durchgespielt haben kann -
die meisten Missionen stellen bereits beim ersten
Versuch kein Problem dar -, ist der Hard-Modus
unfair schwierig.

Besitzer von Sonys 32-Bitter, die auf der Suche
nach einer stark actionorientierten Flugzeugsimu-
lation sind, sollten sich Ace Combat 2 unbedingt
zulegen. Der neueste Namco-Release diirfte noch
einige Zeit der Genre-Referenztitel bleiben. l

XL-Wertung 85%

State of the Art: Wie alle aktu- |
ellen Namco-Titel bietet auch ‘
Ace Combat 2 einen relativ

langen qualitativ beein-
druckenden Render-Vorspann
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Viel Kreativitat bewiesen die Ent-
wickler beim Design der Monster

-] W e

Wem die Farben, Rahmen und

‘ Icons des Meniisystems nicht
| gefallen, kann dieses mit Hilfe
einer komfortablen Editor-

Funktion nach seinen eigenen

‘ Vorstellungen modifizieren
und diese abspeichern.

test playstation

Gameplay: Trotz zahlreicher

‘ Anleihen bei den Zelda- und
Final Fantasy-Spielen weiB

Wild Arms mit seinem eingén-

gigen Gameplay und den ab-
wechslungsreichen Rétseln zu

‘ gefallen und ist auch fr Ein-
steiger geeignet.

Préasentation: Die 3D-Polygon-
grafik in den Kampfsequenzen
begeistert auf ganzer Linie
und wird nur von Final Fantasy
Vil iibertroffen. In der Ober-
welt und den Dungeons pré&-
sentiert sich die Grafik aller-
dings nur auf héherem 16-Bit-
Niveau. An der Soundkulisse

| werden sich die Geschmécker
‘ scheiden.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt einen Block auf der
‘ Memory-Card.

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040/40 9179
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Bis auf die spektakularen Kampfsequenzen erinnert Wild Arms optisch und spielerisch an Squares
SNES-Klassiker Chrono Trigger und Final Fantasy Ill - nicht sehr innovativ, aber sehr unterhaltsam

rausam war die lange Zeit des Wartens auf

Final Fantasy VIl im Rollenspiel-verriickten
Japan. Jahrelang brauchte man nicht mehr als die
Finger einer Hand, um die verfiigbaren RPGs fiir
die Playstation abzuzéhlen. Jedem noch so inter-
essanten Titel, der vor Squares Meisterwerk ver-
6ffentlicht wurde, haftete der Ruf eines Liicken-
fiillers an, der es kaum Wert wahr, zur Kenntnis
genommen zu werden. So erging es Konamis
Gensou Suikoden und Sonys Wild Arms. Erst der
Erfolg von Suikoden in den USA, veranlaBte Sony
dazu, ihren Titel auch der westlichen Welt zugéng-
lich zu machen.

Im direkten Vergleich zu Final Fantasy VIl
schneidet Wild Arms, wie praktisch alle Konkur-
renztitel, klar schwécher ab. Die Story beschrankt
sich auf das alte Gut-gegen-Bse-Schema, ohne
groBe Uberraschungen oder Innovationen. Mit
einer nur drei Charaktere umfassenden Party
(Wanderer, Schatzsucher und Prinzessin) macht
sich der Spieler auf, die Metal Demons zu
bekdmpfen, die den Planeten bedrohen. Ahnlich
wie in einem Action-Adventure a la Terranigma
reist man auf einer kartenartig dargestellten

Zelda 4Bt griiBen. Viele spielerische Elemente

Kl

wurden bei bek n

g

Jeder der drei Protagonisten wird in einer Art
Mini-Abenteuer dem Spieler vorgestellt




Hersteller:

Spieler:
Preis:

Sony  Entwickler: Media Vision
1 Level -
ca. DM 150  Erhéltlich:  als Import (jp/us)

Rollenspiel

Oberwelt zwischen den verschiedenen Schauplat-
zen des Abenteuers umher, immer auf der Suche
nach Informationen, Schatzen und neuen Gefah-
ren. Spannung ergibt sich hauptséchlich durch
die gelungene Préasentation des Spiels. Die
Kampfe werden wie bei FF V// in 3D-Polygongrafik
mit aufwendigen Kameraschwenks und ein-
drucksvollen Effekten prasentiert, ohne die Qua-
lit4t des Square-Spiels erreichen zu kdnnen. Be-
sonders spektakular wurden die Spezialangriffe
wie beispielsweise der Guardian-Zauber (das Be-
schwdren eines Ddmonen aus einer anderen Di-
mension) in Szene gesetzt.

Als duBerst ungewdhnlich kann die Musikun-
termalung aus flotten Countrymelodien bezeich-

TThis
I'm

is the
back Iin

net werden. Wéhrend andere Rollenspiele mit
mysthischen Klangen fiir Atmosphare sorgen,
peitscht Sonys Soundkulisse den Spieler férmlich
voran und |4Bt fast eine Western-Stimmung auf-
kommen.

Ein groBer Pluspunkt von Wild Arms ist die gute
Spielbarkeit. Einsteiger werden dank der {iber-
sichtlichen Mendftihrung keine Probleme haben,
sich zurechtzufinden, und die Ratsel wissen
selbst Genre-Veteranen zu reizen. Neben den
zahlreichen Kampfen, beschéftigt sich der Spieler
hauptséchlich damit, kleine Puzzles zu I6sen. Es
miissen die richtigen Schalter umgelegt, Blocke
verschoben und die Items geschickt eingesetzt
werden. Alles erinnert stark an Zelda /// fiir das
SNES, ohne abgegriffen oder langweilig zu wir-
ken. Echte Rollenspiel-Fans werden sicherlich die
beschrénkte Auswahl an Waffen und Heldencha-
rakteren bemangeln. Doch Wild Arms néhert sich
in diesem Punkt mehr dem Genre der Action-Ad-
ventures und setzt an einigen Stellen auch eine
Portion Geschicklichkeit und Reaktionsvermogen
voraus. Wer also ein reinrassiges RPG mit einer
episch angelegten Storyline und einer Vielzahl
von Charakteren sucht, ist bei Suikoden besser

town of Rosectta.
business bLecause

our probvlems here are over...

Die Gespréache mit den Dorfbewohnern geben immer wieder neue Hinweise fiir den weiteren Verlauf

des Spiels. Allzu anspr Il g

sich die zu 18

den Ratsel allerdings nicht

Wird die Party getrennt, kann das Schicksal der
anderen Helden in einem Fenster verfolgt werden

aufgehoben. Auch wenn Wild Arms keine ernstzu-
nehmende Konkurrenz fiir Final Fantasy VIl ist, ist
es doch ein herausragender Vertreter seines Gen-
res. Mangelnde Innovationen werden durch die
eindrucksvolle Prasentation und die gute Spiel-
barkeit mehr als wettgemacht. Ein Erscheinungs-
termin fiir Deutschland steht leider noch nicht
fest. Sony téte allerdings gut daran, das bisher
doch nur dinn besetzte Genre auch hierzulande
mit dem gelungenen Wild Arms zu bereichern. Bl

80%

XL-Wertung

|

Spektakular und effektiv zu-
gleich: die tragbare Phaserwaffe

the on:
ives for todayt

In der Kapelle kénnen die drei
Helden neue Kraft schépfen

Gleich vier finale Endgegner
stellen sich dem Trio entgegen

Ahnlich wie bei Dark Savior dient
ein Vogel als Speicherpunkt

Sogar auf hoher See muB mit
Angriffen gerechnet werden

Die Meniifiihrung ist komfortabel
und sehr {ibersichtlich

~ '_
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test psx & sat

Swagman

Die Saturn-Version von Swag-
man bietet wie die PlayStation-
Fassung ebenfalls deutsche
On-Screen-Texte und erscheint
in Kiirze.

Gameplay: Gut spielbarer
Genre-Mix mit einigen nicht
ganz logischen Ratseln.

Prasentation: Gelungene
FMV-Sequenzen, stilvolle Gra-
fik und passende 3D-Effekte
zeichnen Swagmans optische
Aufmachung aus.

Memory-Card: Auf einem
Block lassen sich mehrere
Spielstande abspeichern.

-

Im Laufe des Spiels befreien die Geschwister nicht nur die entfiihrten Traumfeen, sondern vervoll-
i Die niitzlichen Kriechtiere haben sich uberall verschanzt

auch ihre Kafer

Das Spiel erzahlt die Geschichte des kleinen Jun-

| K. KOCEK

idos Interactive prasentiert 32-Bit-Usern
dieser Tage ein unheimliches Action-Ad-
venture. Mit Swagman begibt sich die britische
Software-Firma Core Design auf neues Terrain.

gen Zack, der zusammen mit seiner Schwester
Hannah gegen Swagman, den Herren der Alp-

trdume kampft. Er und seine Horden der Finster-

nis versuchen, die ganze Welt in einen einzigen

Alptraum fallen zu lassen. Sofort machen sich die

Bel Kontakt mit Gegnern verliert Zack

gie in Form der

Geschwister auf, dem diabolischen Treiben Ein-
halt zu gebieten. Nachdem die Storyline durch
einen qualitativ hochwertigen Render-Vorspann il-
lustriert wurde, findet sich der Spieler in der Rolle
von Zack in dessen Zimmer wieder. Die erste Auf-
gabe besteht darin, seine Schwester aus einem
Kéfig zu befreien. Zu diesem Zweck muB er sein
Elternhaus nach dem passenden Schliissel durch-
suchen. Im Inneren des Anwesens treiben sich di-
verse Monster herum, die es auf den Helden ab-
gesehen haben. Mit geeigneten Gegensténden

FTsTuTwEw.

Angriff der Billard-Queues. Im Anwesen von

Zacks Eltern lauern iiberall Gefahren
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Hersteller:

Spieler:
Preis:

Eidos Interactive  Entwickler: Core Design
1 Level: 16
ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel

Action/Strategie

Kurz vor dem Ende eines jeden Spielabschnit-
tes muB der Spieler eine Traumfee befreien

4
4
o
a
-
-
-
-
i

Praktisch: An verwitterten Stellen kénnen
Durchgénge in die Wand gesprengt werden

In einigen Parallelwelten, die durch Spiegelportale erreicht werden kénnen, steuert der Spieler die
Alter-Egos von Zack und Hannah. Diese monstrésen Gestalten verfiigen lber besondere Fahigkeiten

kann sich Zack seiner Angreifer erwehren. An ver-
schiedenen gekennzeichneten Stellen kann er
eingebiiBte Lebensenergie wiederaufladen.
Primar besteht die Aufgabe des Spielers darin,
unzahlige Ratsel zu I6sen. Fiir ein erfolgreiches
Fortkommen ist es beispielsweise notwendig, die
richtigen Schliissel zu finden, die richtigen Schal-
ter an der richtigen Stelle zum richtigen Zeitpunkt
zu betétigen und geheime Passagen zu ent-
decken. In sechzehn sehr groB angelegten Szena-
rien muB das Geschwisterpaar seine Kombinati-
onsgabe unter Bewesis stellen, am Ende jedes
Spielabschnittes werden Zack und Hannah von
einem anderen Endgegner erwartet.

Die Entwickler haben bei dem Design der Sta-
ges Wert darauf gelegt, die Level abwechslungs-
reich zu gestalten. So sind die Spielabschnitte
von den unterschiedlichsten Themen inspiriert.
Die kinderfreundliche, aber recht diistere Grafik
ist zweifellos an Trickfilmen wie beispielsweise
Tim Burtons Nightmare Before Christmas orien-
tiert. Statt in High-Tech-Optik, wie sie beispiels-

weise Core Designs Mega-Erfolg Tomb Raider zum
Einsatz kam, préasentiert sich Swagman in stilvol-
ler 2D-Grafik. Samtliche Charaktere wurden ge-
rendert und bestechen durch teilweise sehr ein-
fallsreiche Animationsphasen. Geschickt einge-
setzte 3D-Effekte tragen zudem zur gelungen
optischen Aufmachung bei. Der aufwendig
produzierte Soundtrack untermalt die Stimmung
der jeweiligen Spielsituation auf passende Art
und Weise.

Abenteuerlustige PlayStation-User kommen bei
Core Designs aktuellem Release mit Sicherheit
auf ihre Kosten. Zwar hat das Spiel einige Langen
und einige nicht auf Anhieb Idsbare Rétsel, hart-
nackige Genre-Fans schétzen jedoch gerade dies.
Die Saturn-Fangemeinde muB sich noch einige
Wochen gedulden, zuerst diirfen sich nur Besitzer
von Sonys 32-Bitter mit Swagman in ein schaurig-
schénes Abenteuer stiirzen. ll
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Die Endgegner sind meist von er-
schreckender GréBe und Gestalt

Hannah zu Zack wechseln

Der Spieler kann stets von ‘

Der Swagman hat eine Reihe ‘
Traumfeen gekidnappt

Bevor ein Charakter geren-
dert wird und letztendlich
im Spiel erscheint,
fertigen die Designer
unzahlige Entwiirfe an.
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Hersteller: Sony  Entwickler:
Spieler: 1 Level:
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:

Taito Rennspiel

6 + 4 (Rundkurse)

ab August

playstation

-
(]
Q
-

Ray Tracers

gL’ 89”68
TIME

123712

Bei der Jagd nach dem Endgegner reicht Vollgas allein nicht aus, per Nitro-Boost eilt man dem

Widersacher hinterher. Dabei kann der eigene Wagen in keiner Situation Schaden nehmen

e ony préasentiert deutschen PlayStation-

Special Criminal Investigation
ist ein echter Arcade-Klassiker.
Spielerisch ahnelt der Oldie
Ray Tracers.

Gameplay: Durch das fahre-
risch anspruchsvolle Sliden
wird ein sehr gutes Renn-Fee-
ling vermittelt, das jedoch
nicht tber die mangelnde
Langzeitmotivation hinwegt&u-
schen kann.

Présentation: Die gut de-
signte, technisch aber méBige
3D-Grafik rauscht mit atembe-

raubender Geschwindigkeit
tiber den Schirm.

Memory-Card: Sdmtliche
High-Scores sowie die Set-
tings kdnnen auf einem Block
abgespeichert werden.

Usern ab August diesen Jahres einen unge-
wéhnlichen Ableger des Rennspielgenres. Im Ge-
gensatz zu beispielsweise Namcos kiirzlich er-
schienenem Rage Racer kommt es nicht allein
darauf an, schnelle Rundenzeiten zu erreichen.
Vielmehr besteht die Aufgabe des Spielers im
Chase-Modus darin, diverse Endgegner auf sechs
langen Kursen durch Rammen nacheinander un-
schédlich zu machen, wobei der eigene Wagen
stets unbeschéadigt bleibt.

Neben Panzerwagen, Helikoptern und sogar
Jets muB sich der Spieler auch gegen eine Reihe
futuristischer Vehikel behaupten. Zu diesem
Zweck stehen vier PS-gewaltige Automobile zur
Auswahl. Wahrend die Stérken des einen Wagens
in rascher Beschleunigung und stabiler Kurven-
lage liegen, zeichnen sich andere durch eine hohe
Endgeschwindigkeit oder mehr Kraft beim Ram-
men aus. Spezielle Modifikationen kénnen jedoch
nicht vorgenommen werden. Durch das je nach
ausgewdahltem Schwierigkeitsgrad mehr oder we-
niger knapp bemessene Zeitlimit ist das Spielge-
schehen im Chase-Modus recht hektisch.

In bester Chase H.Q.-Manier - Arcade-Vetera-
nen erinnern sich mit Sicherheit an den Taito-
Klassiker - rast der Rennspiel-Fan iiber sehr ab-
wechslungsreiche und lange Strecken, die zahlrei-
che Schikanen und Tiicken bergen. Wahrenddes-
sen versuchen eine Vielzahl gegnerischer Fahr-
zeuge den Spieler daran zu hindern, mdglichst

Der erste Spielabschnitt wird von zwei duBerst
robusten Panzerfahrzeugen bewacht

Sekunde zum Ausweichen oder Bremsen

tuch im Time-Attack-Modus bleibt keine

schnell zu den Level-Bossen zu gelangen. Zusétz-
lich zu dieser actionlastigen Spieloption bietet
Ray Tracers einen unterhaltsamen Time-Attack-
Modus. Dieser ermdglicht es dem Spieler, auf
einem von vier Rundkursen gegen die Zeit und
einen direkten Konkurrenten anzutreten - die to-
tale Kontrolle tiber das Fahrzeug ist in diesem
Spielmodus von elementarer Bedeutung, da der
Gegner ansonsten kaum zu schlagen ist.

Taitos Programmierer haben sich sichtlich
Miihe gegeben, das ungewdhnliche Rennspiel an-
sprechend zu prasentieren. Die detaillierte 3D-
Grafik ist beinahe schon zu schnell, die passen-
den Explosions- und Lichteffekte tragen aller-
dings zu einer (iberzeugenden optischen Aufma-
chung bei. Doch sind die grafischen Unsauberkei-
ten wie beispielsweise die am unteren Bildschirm-
rand zu erkennenden Verzerrungen der StraBen-
Polygone nicht wegzudiskutieren. Hingegen iiber-
zeugt die Soundkulisse, besonders das intensive
Motorengeradusch sticht positiv hervor.

Leider ist Ray Tracers mit seinen sechs Battle-
Abschnitten und den vier Rundkursen nicht sehr
umfangreich. Spatestens nach dem dritten
Durchspielen verlagert sich das Interesse auf die
Jagd nach Bestzeiten. Wobei auch in diesem
Modus hauptséchlich das mitreiBende Renn-Fee-
ling und der SpaB beim Sliden durch die Kurven
motiviert. Echte Rennspiel-Fans sollten sich vor
dem Kauf aber auf jeden Fall mit der ausgefalle-
nen Spielidee vertraut machen. W
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e GALMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats fiir die nel
e speicher-manager (saturn)=- 16 mal groBeren speicher a.
e speicher-manager (playstation)= kopiert 10 mal mehr spi
e zusétzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem

und fiir die besten der restlichen games
saturn selbst
de auf die memory-card
C ein muB fiir jeden hack
enit deutscher meniifilhrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER su,i)port: unterstiitzung

durch sprachcomputer-=hotline und internet-sites fiir alle cheats, tips & tricks usw.
e iiige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games

, preis dm 99,'
allen gut sortierten computer- & video-fachgeschiften

oder direkt beim exklusiv-distributor: ({2028 T4\ [EL 2\ & F...)
Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

Tel.: 0 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsﬂeandEmathttp //www.dataflash.com
versandkosten DM 10 [
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XL 3 2 Hersteller: Ocean  Entwickler: Micropose Strategie
Spieler: 1 Level: -
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Transport Tycoon

TRANSPORY & |

Zahlreiche Informationen und
Statistiken helfen beim Planen

¥ a eug baw Shesi 4 ]
Im Laufe der Zeit wird die Aus-
wahl der Fahrzeuge immer groBer

Mit Ziigen 1Bt sich am leichte-
sten Geld verdienen. Je langer
die Strecke ist (am besten
eben und gerade), desto mehr
Verdienst ist méglich. Zahlrei-
che Tips zur PC-Version finden
sich auch im Internet.
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Gameplay: Durch die zahlrei-
chen einstellbaren Optionen
und Parameter [4Bt sich die
Schwierigkeit beliebig vari-
ieren und somit an fast jede
Spielweise anpassen. Sowohl
mit Maus als auch mit Pad or-
dentlich spielbar.

Prasentation: Zu Beginn er-
freut ein schoner Render-Vor-
spann, danach dominiert je-
doch die iibliche Zweckgrafik.
Der optisch bessere 3D-
Modus eignet sich eher zum
Betrachten als zum Bauen.

Memory-Card: Ein Spielstand
verschlingt eine ganze Karte.

Internetadresse:
www.lstud.ii.uib.no/~s300/Tr
ansport_Tycoon/english.html

Im 3D-Modus wirkt die Landschaft sehr viel schoner. So kann
man stundenlang herumfahren und sein Werk genieBen

Die Vegetation erholt sich erst
mit der Zeit wieder vom BaustreB

VON M. FELDMANN

ransport Tycoon ist eine sogenannte Wirt-

schaftssimulation, bei der der Spielinhalt
daraus besteht, auf einer begrenzten Karte ver-
schiedene Stadte und Industrieanlagen in Echt-
zeit miteinander zu verbinden und fiir diese
Dienstleistung Geld zu erhalten. Stahlwerke brau-
chen z. B. Eisenerz, welches in Bergwerken gefér-
dert wird. Es kdnnen Busse, Ziige, Schiffe und

Bei der Planung eines Bahnhofes |48t sich das
Einzugsgebiet problemlos erkennen

Flugzeuge eingesetzt werden, je nachdem, wel-
ches Transportmittel am sinnvollsten erscheint.
Fiir jeden Transport (ob nun Mensch, Post oder
Ware) bekommt der Spieler natiirlich einen Obu-
lus, so daB sich mit den Jahren die Millionen auf
dem Konto anhéufen diirften. Allerdings wird
auch eine Menge Geld bendtigt, um Strecken zu
bauen (StraBe und Schiene) und ab und an neue
und schnellere Fahrzeuge zu kaufen. (Das Spiel
startet im Jahre 1930 und bietet realistische Ent-
wicklungen bis iiber das Jahr 2000 hinaus.)

Zur Anpassung an die individuellen Vorlieben
des Spielers konnen weit tiber ein Dutzend Optio-
nen frei gewéhlt werden. So kann z. B. die Gelan-
debeschaffenheit (in bergiger Gegend miissen
mehr teure Tunnel gebaut werden), die Gegneran-

zahl und -intelligenz, die Betriebskosten der Fahr-
zeuge oder auch der Anfangszinssatz der Bank in
mehreren Stufen variiert werden. Somit kann der
Schwierigkeitsgrad stufenweise heraufgesetzt
werden, um sowohl Anfangern als Profis die
notige Herausforderung zu liefern. Wahrend des
Spiels versorgen zahlreiche Statistiken den Ge-
schaftsmann mit allen notwendigen Daten iiber
die Fahrzeuge und seine Firma.

Wie auch vergleichbare Spiele (etwa Sim City
oder Civilization) glanzt TT nicht durch eine be-
sonders effektreiche Grafik, sondern bietet
zweckmaBige, weil bersichtliche Darstellungen
mit einigen kleinen Animationen. Der optisch
schonere 3D-Modus eignet sich weniger zum ge-
nauen Planen und Bauen, sondern eher fiir die
Présentation einer schon bewirtschafteten Land-
schaft. Mehrere Musikstiicke in verschiedenen
Stilen sollten alle Geschmacker zufriedenstellen.
Besonders lobenswert ist die implementierte
Maussteuerung, da es sich mit dem Tischnager
noch besser als mit dem Pad agieren |4Rt.

Strategie-Fans kénnen bedenkenlos zugreifen,
da Transport Tycoon leicht zu begreifen, aber
schwer zu meistern ist und somit wochenlange
Beschéftigung verspricht.

XL-Wertung 80%
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| Priigelspiel Hersteller: Sony  Entwickler:  Takara/Tamsoft -3 2 XL

Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 14 + 14 (versteckte)
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: Mitte August

YN

Spielerisch gibt diese Perspektive absolut
nichts her, sie ist somit vollkommen zwecklos

nfang 1995 erschien ein pompéses 3D-

Beat-"em-Up fiir die noch junge PlaySta-
tion. Etliche Lichteffekte, aufwendige Special-
Moves und die (damals) ausgereifte Technik von
Battle Arena Toshinden (1) brachten dem Spiel
quer durch die Fachpresse viel Lob ein. Als eines
der ersten Priigelspiele in 3D, dessen Fighter mit
Waffengewalt aufeinander losgingen, konnte es
sich trotz spielerischer Médngel schnell einen
Namen machen.

So wundert es auch nicht, daB gut ein Jahr spa-
ter der optisch nicht minder beeindruckende
Nachfolger anriickte. Mit der ungeniigenden
Spieltiefe des Vorgéngers hatte allerdings auch
diese Version zu kdmpfen. Durch die etwas unge-
lenken Bewegungen der groBen Polygoncharak-
tere sowie die spielfluBhemmenden Kame-
raschwenks konnte BAT 2 nicht so recht mit der
Konkurrenz (Tekken, Virtua Fighter) mithalten. Und
trotzdem war das Grafikspektakel lange Zeit die
Nummer eins der ,bewaffneten‘ Beat 'em Ups, zu-
mindest im 3D-Bereich.

Der nunmehr dritte AufguB macht auf Anhieb
den Eindruck einer flugs zusammengeschusterten
Priigelspiel-CD. Sowohl in puncto Animationen,
Kollisionsabfrage und Spieltiefe als auch im Hin-
blick auf die gestalterischen Elemente (Hinter-
grund, Charakterdesign etc.) kann der dritte Teil
den beiden Vorgéngern nicht mehr anndhernd
das Wasser reichen. Dafiir hat man sich schein-
bar ausschlieBlich auf die Ausarbeitung der Spe-

Ein gutes Stiick mehr Realitdtsnahe beziiglich
der Animationen hatte BAT 3 nicht geschadet

Mit der Handfeuerwaffe gegen die Peitsche:
Von UnfairneB zu sprechen, wére untertrieben

cial-Moves versteift. Was dieses Spiel an Licht-
und Soundeffekten in eben diesen Attacken bie-
tet, 1aBt auf Ideenreichtum schlieBen, der aber
ungliicklicherweise nicht dem Gameplay zutrag-
lich ist. Denn neben den nervigen, aus dem Vor-
laufer bekannten Kameraschwenks und den
wenig praktikablen Perspektiven krankt das Spiel
(nach wie vor) an seiner spielerischen Diinnhéu-
tigkeit. Auch die optionale Ausstattung konnte
umfangreicher sein. Ein wenig ausgleichend wirkt
da nur die Menge der Kdmpfer (28 einschlieBlich
der versteckten).

Summa summarum bleibt BAT 3 besonders im
direkten Vergleich zu Sou/ Blade/Edge auf der
Strecke. Bedauerlicherweise hat sich Takara nicht
ausreichend bemiiht, die offensichtlichen Mangel
der dlteren Versionen auszubiigeln. Der unausge-
wogene Aufwand beziiglich der Special-Moves
verlauft somit im Sand. B

XL-Wertung 65%

Die ausgefallenen Special-
Moves sorgen speziell im Zwei-
spieler-Modus fiir Heiterkeit
und Kurzweil, allerdings hélt
der SpaB nicht lange vor.

Gameplay: Aufgrund der hefti-
gen Perspektivenwechsel in-
nerhalb eines Kampfes geht
viel vom SpielfluB verloren, der
zusétzlich durch die tragen
Animationen gehemmt wird.

Présentation: Ein wahres Feu-
erwerk an Licht- und Soundef-
fekten beeindruckt vorder-
griindig. Nachhaltig negativ
bleiben die lieblos entworfe-
nen Szenarien in Erinnerung.

Memory-Card: Die erspielten
Charaktere und die optionalen
Einstellungen benétigen zu-
sammen einen Block.
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Das Fahrverhalten der 19 Rallye-
autos ist sehr unterschiedlich

Gemeine
Sprunghiigel
machen es
schwierig,
die néchste
Kurve sicher
und exakt

)
N Ny = anzusteuern

Rally Cross bietet sehr viel
SpielspaB fiirs Geld. Selbst
wenn V-Rally in fast allen Be-
langen besser ist, kann Sonys
Rallye-Variante durch solides
Gameplay iiberzeugen. Sega
Rally hat dem nur wenig entge-
genzusetzen.

Gameplay: Die abwechslungs-
reichen Strecken und die Viel-
zahl an Fahrzeugen sorgen fiir
eine hohe Langzeitmotivation

flir bis zu vier Kontrahenten.

Présentation: Sound und Gra-
fik sind nahezu makellos. Eine
Intro oder Zwischensequenzen

existieren nicht.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt zwischen einem und
drei Blocken.

ri8p g or 4 |
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Jede der sechs Strecken in Rally Cross hat ihre eigene Herausforderung - bei der
alpinen Strecke sind es der rutschige Fahrbahnbelag und die zahlreichen Haarnadelkurven

VON M. HOFER
@ m es gleich vorwegzunehmen: Obwohl
Rally Cross ein gutes Rennspiel ist, kommt
es nicht an die neue Referenz V-Rally von Infogra-
mes heran (Spiel des Monats aus XL 7/97).

Nach dem Motto ,Wir stecken jede Arbeits-
stunde ins Spiel und keine in die Intro* haben es
sich die Programmierer von Rally Cross verknif-
fen, eine aufwendige Intro zu produzieren. Dafiir
gibt es eine Menge Gameplay fiirs Geld: Neun-
zehn vollkommen unterschiedliche Fahrzeuge,
sechs Strecken (in je drei Variationen samt Mir-
ror-Modus), vier Perspektiven, Ein- bis Vierspieler-
Option und beachtliche sechs Spielmodi.

Zu Beginn sind acht Fahrzeuge und drei
Strecken anwahlbar, der Rest muB erspielt wer-
den. Schon beim ersten Track (Sandkurs) wird
deutlich, daB das Erspielen der Kurse und weite-
ren Fahrzeuge eine schwierige Aufgabe ist. Im
Gegensatz zu Hardcore 4x4 sind namlich vor
allem die Strecken
selbst der Feind der
Highscores, und

nicht die drei Gegner. Buckelige Pisten, gemeine
Kurven und halsbrecherische Spriinge sind an der
Tagesordnung und nicht die Ausnahme. Das er-
fordert ein Umdenken beim Handling, denn Voll-
gas beschert einem nur Uberschldge. Gut dosier-
tes Gasgeben und Bremsen sind in diesem Spiel
elementar. Die Steuerung ist zwar fiir Einsteiger
gewohnungsbediirftig, aber nach einer kurzen
Lernphase geht sie recht locker von der Hand.
Véllig neu ist die Option, das Fahrzeug mit den L-
und R-Tasten wieder auf die Rader stellen zu kén-
nen, wenn man auf dem Dach gelandet ist.
Optisch und akustisch wurde ganze Arbeit ge-
leistet. Die Grafik ist etwas grob, bietet aber
dafir sehr viele verschiedene Streckenobjekte
am Rand der gut und abwechlslungreich design-
ten Tracks. Clipping Errors (Polygon-Blitzer) exi-
stieren so gut wie gar nicht. Im Solospiel kommen
30 Frames pro Sekunde zusammen, bei zwei
Spielern im horizontalen Splitscreen wird die opu-
lente Grafik etwas simpler, 14uft aber immer noch
fliissig mit 25 Frames. Erst beim Vierspieler-
Modus iiber das Multi-Tap werden die Hardware-
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|
Hersteller: Sony  Entwickler:

SCEA Rennspiel
Spieler: 1-4 (simultan)  Level: 6 Strecken
Preis: ca. DM 90  Erhéltlich: im Handel

Fahigkeiten der PlayStation etwas {iberschritten.
Sehr gelungen ist die optische Umsetzung der
Fahrzeugfahrwerke. Die StoBdampfer arbeiten
dem Terrain entsprechend, und die Karosserie
schaukelt wie ein Korken in der Nordsee. Zudem
machen sich die StoBddmpfer mit einem leichten
Quietschen bemerkbar. Die wirklich umfangrei-
che Soundeffekte-Bibliothek, die fir jedes Event
eigene Sounds bietet, wird durch rockige Sound-
| tracks vervollstandigt. Auch bei den Spielmodi
hat Rally Cross Neues zu vermelden. AuBer den
Standards wie Zeittraining, Einzelrennen gegen

Mehrspielermodi

Schlamm- und Wasserdurchfahrten sorgen
optisch fiir spektakulare Actioneinlagen
jeweils drei schwierige Gegner, Solo-Rennen und

Season-Modus gibt es einen Head-to-Head-
Modus, bei dem ein Fahrer den Kurs normal be-

dem von Kurs zu Kurs zwischen Head-to-Head- |
fahrt und der andere die Sache spiegelverkehrt und Standard-Rennen gewechselt wird.
meistert, sowie einen Mixed-
Modus, bei X

Rally Cross ist keine beinharte Simulation, aber
sicher eine extrem unterhaltsame Anschaffung

Mit einem Multi-Tap wird Rally

fiir alle Renn-Fans. Die Fiille der Optionen, Cross zum Vergniigen fiir vier

‘ Spielmodi, Fahrzeuge und Streckenvariationen Spieler. Die Grafik wird in die-
hebt es deutlich von zum Beispiel Sega Rally oder

sem Modus etwas ruckeliger
Hardcore 4x4 ab. B

und grober. Im klassischen
Zweispieler-Splitscreen ist
davon aber nichts zu spiiren.
80%
o
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Hersteller:  Electronic Arts  Entwickler: Bullfrog Action/Strategie
Spieler: 1 Level 60
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: Ende Juli
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‘Syndicate Wars

unschuldiger Bepflanzung. Biume und Lampen sind aber nicht das einzige, was brennen kann ...

Hier sind gerade vier Agenten unterwegs und demonstrieren die Feuerkraft ihrer Waffen an
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70 HICHLIGHT TOENXT 3 TO SELECT

Nach beendeten Missionen stehen meist mehr
und bessere Waffen zur Verfiigung

Unterwegs ,iiberzeugte' Zivilisten besorgen
sich Waffen und schieBen fleiBig mit

1993 landeten die englischen
Bullfrog-Programmierer mit Syn-
dicate einen weltweiten Hit.
Dank einer guten Mischung aus
Action und Strategie zog dieses
Spiel Aber-

tausende in seinen Bann.

Gameplay: Keine spielerische
Verbesserung gegenliber dem
Vorgénger. Heutzutage erwartet
der Kaufer eigentlich mehr von
einem Spiel als herum-

laufen und schieBen.

Présentation: AuBer dem Vor-
spann gibt es kaum Videose-
quenzen, dafiir ist das Spielfeld
um 360° frei drehbar und recht
detailliert dargestellt. Wie der
Grafikstil paBt auch die Musik
gut zum Thema

des Spiels.

Memory-Card: Nach jeder Mis-
sion kann der Spielstand auf
einem Block gespeichert werden.

Internetadresse: http://cop-
land.udel.edu/ ~oneill/swars /s
wars.shtml|

VON M. FELDMA
eit das erste Syndikat (EuroCorps) vor
95 Jahren die totale Kontrolle iiber die
Menschheit erkdmpft hatte, hat sich nicht mehr
viel auf unserem Planeten verdndert.

Kirzlich gab nun das Syndikat zehn Top-Wis-
sentschaftlern den Auftrag, bessere Gehirn-Kon-
trollchips zu entwickeln. Das Experiment gelang,
nur etwas anders als die Verantwortlichen dach-
ten, denn neun der Forscher wurden wahnsinnig
und griindeten ein Gegen-Syndikat: die Kirche der
neuen Epoche. Der Spieler hat nun die Wahl zwi-
schen diesen beiden Organisationen und kdampft
dementsprechend um den Machterhalt oder die
Vernichtung der Emporkémmlinge

Wie schon aus dem Vorgénger bekannt ist, gilt
es auch diesmal wieder, vier Agenten durch urba-
nes (3D-)Geldnde zu steuern und dabei (je nach
Auftrag) mehr oder minder viel Schaden an Ge-
béuden und Menschen anzurichten. Zwischen
den einzelnen Missionen entwickelt der Spieler
neue, starkere Waffen sowie spezielle Ausriistung
und verteilt diese auf die einzelnen Agenten.

Die Protagonisten lassen sich sowohl mit dem
Pad als auch mit der Maus bewegen. Allerdings
ist die Steuerung nicht so komfortabel ausgefal-
len, wie man hatte hoffen kénnen. Allzuoft ist der
Spieler mit Knépfchendriicken beschéftigt. Sei es
nun, um die Perspektive zu dndern (bewegt sich
flissig in alle Richtungen), die Waffen zu wech-
seln oder die Kampfgruppe umzuorganisieren.

Das Bullfrog-Team hat zwar einen passablen
Nachfolger zum damaligen Action/Strategie-Hit
Syndicate abgeliefert, aber es leider versdumt,

So schon gerenderte Squenzen wie diese hier
gibt es leider nicht allzu viele auf der CD

beschossen, sondern auch benutzt werden

Autos kénnen nicht nur bis zu ihrer Explosion

das mittlerweile veraltete Spielprinzip zu verbes-
sern und zu lberarbeiten. Lediglich Grafik und
Sound wurden an die heutzutage giiltigen Stan-
dards angepabBt.

Freunde des Prequels und aller Command&
Conquer-artigen Spiele sollten sich aber Syndi-
cate Wars anschauen und selbst entscheiden. B

XL-Wertung 70%
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Hersteller: Virgin Interactive
Spieler: 1

Preis:

Level:

ca. DM 100  Erhaltlich:

Entwickler: King of the Jungle

Ende Juli

Action/Jump&Run

30

Agent Armstrong

Besonders originell wurde
das Startmeni des Spiels ge-
staltet. In den verschiedenen

Raumen einer Villa dienen eine
Wandkarte als Levelanwahl
und ein Grammophon als
Soundmenii. Eines der Hinter-
zimmer wurde sogar zum
SchieBstand umfunktioniert.

Gameplay: Die fesselnde Ac-
tion-Orgie leidet ein wenig
unter dem linearen Spiel-
ablauf. Dank der unterschiedli-
chen Missionsziele und den
zahlreichen Leveln ist aber
Langzeitmotivation garantiert.

Prasentation: Die 3D-Optik
und die Soundkulisse begei-
stern auf ganzer Linie. Dem
Betrachter wird ein wahres
Feuerwerk an grafischen Ef-
fekten geboten, das in diesem
Genre seinesgleichen sucht.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt einen Block auf der
Memory-Card.

Technisch macht das Agentenabenteuer eine gute Figur. Die Polygongrafik ist gréBtenteils fehlerfrei
und kommt selbst bei der gleichzeitigen Darstellung zahlreicher Objekte nicht ins Ruckeln

ON M. HANTSCH
eheimagent Steed Armstrong bldst zum
Angriff. Sein erstes PSX-Abenteuer ist ein

originelles Action-Jump&Run mit zahlreichen An-

leihen bei genreverwandten Titeln. Ausgeriistet
mit einer automatischen Waffe und ein paar

Handgranaten miissen Auftrage wie die Zer-

storung gegnerischer Stiitzpunkte oder die Evaku-

ierung von Kameraden erledigt werden. Das
dumpfe Ballern gewinnt durch diese Aufgaben-
stellungen ein wenig an Substanz und Abwechs-
lung. Der Einfallsreichtum der Entwickler spiegelt
sich aber auch im Leveldesign wider. Auch wenn
die einzelnen Abschnitte sehr iibersichtlich aufge-
baut sind und nur wenig Freiraum fiir Erkundung-
stouren bieten, wissen die thematischen Variatio-
nen der Szenarien zu gefallen. Dschungelkulissen
und Unterwasser-Level wechseln sich mit streng
bewachten Militéranlagen und disteren Hohlen-
systemen ab. Dort warten Gangster, Soldaten und

Roboter auf den furchtiosen Agenten, der seine

Durchschlagskraft mit Hilfe aufnehmbarer Waffen

noch erhéhen kann.

Anders als klassische Vorbilder wie Probotec-
tor oder Turrican ist Agent Armstrong aber kein
reinrassiges 2D-Spiel. Es ist in begrenztem MaRe
moglich, sich in der Tiefe des Raumes zu bewe-
gen. Dadurch gewinnen die Feuergefechte an At-
traktivitat, Spriinge erweisen sich aufgrund der ir-
refiihrenden Tiefenwirkung aber als reines
Gliicksspiel. Ahnliche Schwierigkeiten ergeben

spielerisch aber nur Durchschnittskost

LThematisch bieten die Level viel Abwechslung,

sich bei der Anpeilung von Zielen, die gleichzeitig
in der Tiefe und zur Seite versetzt sind. Grund-
sétzlich ist die Steuerung aber gut beherrschbar.
Das wirklich Herausragende an Agent Arm-
strong ist die Prasentation. Durch aufwendige
Lichteffekte gewinnt die Grafik einen plastischen
Eindruck, und der kinoreife Soundtrack verdichtet
das Spielgeschehen zu einem spannenden Erleb-
nis. Wer auf der Suche nach dem etwas anderen
Action-Spiel ist, sollte sich das interessante Agen-
tenabenteuer einmal genauer ansehen. In dem
noch diinn besetzten Genre kann Agent Arm-
strong trotz einiger spielerischer Schwachen auf
Anhieb eine Spitzenposition einnehmen. B

XL-Wertung 75%
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Hersteller: CRYO Interactive  Entwickler: In-house E
Spieler: 1 Level: 5 3 2 x

Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel

ard Boiled

ixon ist ein Killer-Androide, der seinem Ge-

bieter folgt, ohne Fragen zu stellen. Jeden
Abend wird er neu formatiert, sein Gedéchtnis
geldscht. Eines Abends gelingt die Formatierung
nicht, Nixon erkennt, daB er vielen Menschen Un-
recht angetan hat und stellt sich gegen seinen

b -4
[ info |

Die Entwickler arbeiten derzeit

Herrscher Willeford, den Diktator des Los Ange- Der Spieler hat jederzeit die Moglichkeit, in die an einer Saturn-Version, die
les der Zukunft. Der Spieler schliipft in die Rolle Inboard-Perspektive umzuschalten wenig spater erscheinen soll.
von Nixon und fliegt in dessen Raumgleiter eine
selbstlose Mission gegen das Regime. Im Klartext Explosionen sorgen fiir das richtige Weltraum- Gameplay: Das Spiel ist sehr
heiBt dies, daB von einigen wenigen Abzweigun- schlacht-Ambiente. Die Soundeffekte sind kraft- linear aufgebaut und be-
gen einmal abgesehen die vorgegebene Route ab- voll und gut gelungen, allerdings bleibt die Lieb- schrénkt sich auf konsequen-
geflogen und der SchuB-Button im 4 /4-Takt ge- gewinnung der Musikthemen ausschlieBlich den tes Dauerfeuer und geschickte
triggert werden muB, da es alles abzuschieBen Freunden hammernder Techno-Beats vorbehal- Ausweichmandver.
gilt, was dem Spieler vor das Geschiitz kommt. ten. Hard Boiled unterstiitzt Sonys Analog-Pad mit

Die Présentation macht dabei eine gute Figur Vibrations-Feature, welches jedoch derzeit nur in Prasentation: Grafik- und |
und trostet zumindest ansatzweise iiber die man- Japan kéuflich zu erwerben ist. Soundeffekte sind ausgezeich- ‘
gelnde Spieltiefe des Games hinweg. Bis auf ver- Ein guter Griff fiir Dauerfeuer-Fans, die keine net gelungen.
einzelte Blitzer zwischen den Polygonen und gele- Kompromisse wiinschen, ein schlechter fiir alle, ‘
gentliches Hereinploppen selbiger, kann sich die die sich nach etwas Anspruchsvollem sehnen. Bl Memory-Card: Der Spielstand
Grafik sehen lassen. Herannahende Geschosse wird automatisch auf einem
erwecken den Eindruck, direkt aus dem Bild- Block abgespeichert.
schirm zu fliegen, und die vielen spektakulédren X L—Wertung 70% |

VIDEQ‘

Tel. 030 425 05 89/425 95 24
Spatservice 030 42137 67 5B An- & Verkauf Coole Preise

0 . o _po 2 H
Fax 03042548 62  Rlnae Auszige aus unserer Prelsllsfe Imporfsplele Hier!
" MDK US 119 | Tenka us/be 119 99
So y P|0y51CITIO Mechwarrior 2 Dt 94 | Tobal Nr.2 P 139
Nascar Racing 96 DU 94 | V-Rally DL 89
Alundra 1P 139 | NBA Hang Time US 119 | Vandai Hearts DL 99
Andretti Racing 97 Dt 89 Need for Speed 2 Dt 89 Virtual Pool Dt 89
Battlestation Dt 89 | NHL Hockey 97 Dt 79 | Wild Arms us 119
Bushido Blade Ip 139 | Overblood Us/Dt 119 89 | Wing Commander 4 Dt 89
Contra Legacy of War Dt 99 | Porsche Challenge DU 79 | Xevios 3D us 119
Crypt Killer DU 94 | Panzer General 2 Dt 94 | SONY-PSX+Tasche Dt 299
Excalibur Dt 99 | Rage Racer Dt 99 | Lenkrad mit Gasbremse Dt 139 | Blast Corps US 179 | Rev Limit P 189
Exhumed Dt 89 | Rebel Assault 2 Dt 94 | RGB Kabel Dt 39 | DarkRift US 179 | Superstar Soccer Dt 149
Final Fantasy Tactics  JPaufAnfr | Soul Blade DYUS 99 109 | Memory Card Dro39 | L US 179 | Star Fox JP 139
FIFA Soccer 97 Dt 79| Suikoden Dt 94 | Control Pad ab29 | FIFA Soccer 97 Dt 119 | Waverace Dt 99
Hexen Dt 94 | Syndicate Wars Dt 89 Golden Eye US 179 | Wild Choppers us 179
Legacy of Kain Dt 89 | Speedster Dt 89 Nintendo 6 Hexen Us 179 | Turok Pal 149
Lethal Enforcers 142 Dt~ 99 | Sentient Dt 89 Human GP F1 JP 199 | War Gods Us 179
Maas Destruction Dt 89 | Superstar Soccer Pro Dt 99 | Konsole+Spiel Dt 379 | Memory Card ab 39
Monster Trucks Dt 99 Time Crisis + Gun P 179 | Konsole JP 379 | Mario Kart Dt 95
Micro Machines V Dt 99 | Transport Tycoon Dt 94 | Action Replay Dt 79 | NBA Hang Time Us 169
Magic the Gatering Dt 89 | Wargods US 119 | Antennenkabel Dt 49 | Pad Color Dt 59

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr, Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir nichtabgenom
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! A equet el ach telef cher ache. anscl : Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.
Ladenpreise kinnen abweich

ne Ware berechnen wir pauschal 20 DM
GV - gebraucht * Dt - Deutsch

SPANDAU e MARZAHN PRENZ'L BERG
Seegefelder Str.75 Marzahner Promenade 47 L e Danziger StraBe 124
nahe Rathaus nebenA-Z st Hans-Otto-Str. 28



Hersteller: GT Interactive  Entwickler:

1-4 (simultan)  Level:
ca. DM 110  Erhdltlich:

Rage Software

Action/Puzzle
100

im Handel

Wie auf diesem Bild zu erkennen ist, wirkt sich ein iiberlegtes Ansetzen des Hammers sehr po-
sitiv aus. Wenn dadurch Teile von oben herabfallen, zerschmettern sie am Boden

Trash-It gibt es auch fir die
PlayStation. Die PSX-Version
zeigt sich in der grafischen
Darstellung ein wenig besser
als die SAT-Variante.

Gameplay: Nicht nur die Spiel-
idee von Trash-It ist sehr origi-
nell, auch in Sachen Aufma-
chung wurde der Phantasie
freien Lauf gelassen. Als Le-
vellibersicht dient beispiels-
weise ein Schrottplatz. Die
Steuerung bedarf etwas Einge-
wohnungszeit.

Présentation: Witzige Anima-
tionen und ausgefallenes De-
sign produzieren die Lacher.

Saturn-Speicher: Ein Spiel-
stand nimmt acht Bi6cke des
Saturns in Anspruch.

a, geht’s gut? Oder ist heute mal wieder

alles schief gelaufen? Aggressionen, Wut,
HaB und Arger haben sich bis zum Uberkochen
aufgestaut? Ein schier nicht zu bewéltigendes Ge-
fiihl, alles zertriimmern zu wollen, kriecht von den

Wieviel Hammer kann ein Mensch (er-)tragen?
Der starke Jack schafft sie ausnahmslos alle

FuBspitzen bis zum Hals und schreit geradezu
nach Befreiung? Dann ist es wohl hichste Zeit,
den Saturn anzuschalten, um sich dem Zer-
stérungsdrang hinzugeben.

Trash-It ist der Name der kleinen Wunder-
scheibe, die es ermdglicht, jeglicher Zerstdrungs-
wut freien Lauf zu lassen. Mit einem Hammer be-
waffnet, muB sich der Spieler von einem Level
zum ndchsten durchschlagen. Riesige Sperrmiill-
haufen, Geméauer und Tirme warten darauf, dem
Erboden gleichgemacht zu werden. DaR der
Dreck dann aber einfach liegen bleibt, geht natiir-
lich nicht. Deshalb kann Jack Hammer, so der
Name der Spielfigur, sein Arbeitsgerét auch in
einen blauen Staubsauger verwandeln. Fir besei-
tigten Schmutz gibt es Punkte, ebenso fiir die
kleinen Tierchen, genannt Timmies, die unter eini-

Der Schrottplatz dient als Leveliibersicht, wer
mdochte, kann dort auch neue Himmer kaufen

gen Geriimpelhaufen zum Vorschein kommen
Wer geniigend Punkte gesammelt hat, kann einen
Ausflug in den Hammershop machen, um dort ein
schlagkréftigeres Arbeitsgerat zu erwerben. Und
davon stehen zehn verschiedene Typen in den
GroBen Large, Extra Large und Oh My God zur
Auswahl. Der Traum aller Trash-It-Spieler ist je-
doch der Ultimate Moolah. Wer ihn besitzt, kann
wirklich hammerhart zuschlagen.

Blinde Zerstorungswut ist allerdings bei Trash /t
nicht immer angebracht. Denn wer die Level mit
Taktik angeht, bringt Effektiveres zustande. Bei-
spielsweise ist es vorteilhaft, tragende Geb&ude-
teile unter den Hammer zu bringen. Der Rest erle-
digt sich dann oft von allein, und Jack kann sich
sogleich ans Aufsaugen machen. Andere Objekte
kénnen dagegen unter Zuhilfenahme von Extras
wie etwa Kanonen relativ schnell und schmerzlos
vernichtet werden. Wahrend der Knochenarbeit
bl&st sténdig eine Trompete zum Sturm auf die gi-
gantischen Milllhaufen, die sich allerdings sehr
schnell als iberaus nervig erweist. Die wenigen
Soundeffekte bestehen, wie sollte es anders sein,
aus Hdmmergerduschen in den unterschiedlich-
sten Varianten: Klopfen auf Holz, Metall, Gummi,
Porzellan etc

Bis zu 16 Spieler kdnnen bei Trash-It ihrem Zer-
stérungstrieb freien Lauf lassen, wobei jedoch je-
weils vier Spieler ein Pad benutzen miissen. Am
meisten SpaB bringt das Programm jedoch, wenn
einer alleine wiitet. Das im Comicstil aufge-
machte und witzig animierte Trash-/t bietet end-
lich einmal eine ausgefallene Spielidee. Fiir Men-
schen, die unter erhéhtem Aggressionsaufkom-
men leiden, dirfte dieses Spiel ein echter Ham-
mer sein. ll

XL-Wertung 80%
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PLAYSTATION
GEBRAUBHTE SPIELE bk e
ACE COMBA

AGILE HAHHIDH IS IIﬂ 2! !ﬂ
ALIEN TRILOGY 15,00 29,30
BUST-A-MOVE 2 15,00 29,90
CYBERIA 20,00 48,90
DESCENT 20,00 48,90
DESTRUCTION DERBY 15,00 39,80
DISCWORLD 20,00 48,80
EXTREME GAMES 20,00 43,80
FORMULA 1 40,00 69,30
FADE TO BLACK 15,00 38,80
FIFA SOCCER 15,00 29,80
GALAXY FIGHT 20,00 48,90
HI-OCTANE 15,00 39,90
KRAZY IVAN 20,00 48,80
LEMMINGS 3D 20,00 43,80
MICKEYS WILD ADV. 20,00 49,30
NAMCO NR.1 15,00 38,90
NBA JAM T.E. 15,00 38,90
NFL GAMEDAY 15,00 39,90
NOVASTORM 15,00 38,90

OLYMPIC SOCCER 15,00 38,90
PETE SAMPRAS TENNIS 30,00 59,30

PRIMAL RAGE 15,00 39,80
RAYMAN 15,00 38,30
RESIDENT EVIL 30,00 59,80
RIDGE RACER REV. 20,00 43,90
SHELLSHOCK 20,00 48,90
TEKKEN 15,00 39,90
TOHSHINDEN 2 20,00 48,80
TOTAL NBA 15,00 39,90
VIEWPOINT 15,00 39,90
WING COMMANDER 11l 30,00 59,90
X-COM 30,00 58,30

HEGA DRIVE GEBRRUCKT

DONALD IN M.M. 25,00 48,80
DYNAMITE HEADDY 10,00 19,90
EARTHWORM JIM 2 20,00 39,30
ETERNAL CHAMPIONS 10,00 18,90
GOLDEN AXE 2 10,00 18,80
IMG TENNIS 5,00 14,90
INT.SUPER STAR SOC. 25,00 43,30
JURASSIC PARK 2 15,00 29,90
PHANTASY STAR 1l 20,00 38,80
ROAD RASH 10,00 19,90

PLAYSTATION
NEUE SPIELE NEU

ADIDAS POWER SC. 2 83,30
ATARI ARCADE 89,90
BEDLAM 89,90
DARK FORCES 99,90
DISRUPTOR 89,90
EXCALIBUR 2555 AD 93,80
LIFEFORCE TENKA 89,90
LOST VIKINGS 2 89,90
MECHWARRIOR 2 89,90
MONSTER TRUCKS 89,90
MICRO MACHINES V3 99,80
NAMCO NR.4 89,90
NEED FOR SPEED 2 99,80
OVERBLOOD 99,90
POSCHE CHALLENGE 99,80
RALLYE CROSS 8,90
REBEL ASSAULT II 93,30
ROAD RAGE 9,90
SYNDICATE WARS 99,90
TEN PIN ALLEY 99,90
TRASH IT 93,90
V-RALLYE 99,90
VANDAL HEARTS 99,30
PLAYSTATION-ZUBEHGR
PLAYSTATION-KONSOLE 299.90
4 PLAYER ADAPTER 63,90
360 X MEMORY CARD 83,30
ACTION REPLAY 89,90
ASEl PAD 49,90
JUSTIF 69,90
MAD nm LENKRAD 133,80
NE-6 83,90
RGB KABEL 23,90
NINTENDO ULTRA 84  NEU
NINTENDO 64 DT. 298,90
INTERN.SOCCER 64 138,90
MARIOKART 64 99,90
PILOTWINGS 64 11930
SUPERMARIO 64 93,90
TUROK DT/ENGL 14980
WAVE RACE 64 99.90
43.30

@ KOSTENLOSER SERVICE FUR ALLE

@ IHRE VORBESTELLUNG ERHALTEN SIE

SUPER NINTENDO
GEBRAUCHTE SPIELE i i

ACTRAISER 0,00 29,30
AERO 'IIIE ACROBAT lﬂ 00 29,90
ALADD 20,00 48,30
BATMIN FOREVER 20,00 43,30
BRAINLORD 20,00 43,30
CASTLEVANIA IV 10,00 28,90
CHESSMASTER 20,00 48,30
COOL SPOT 10,00 29,90
DEMOLITION MAN 20,00 48,80
DIE SCHLOMPFE 20,00 43,90

30,00 59,80

DONKEY KONG 1
DRAGON 20,00 43,80
EMPIRE STRIKES BACK 20,00 43,30

FLASHBACK 20,00 48,30
FATAL FURY 15,00 38,80
FIFA'96 20,00 43,90
ILLUSION OF TIME 30,00 59,90
INT SUPERST.SOCC.2 40,00 69,30
JURASSIC PARK 15,00 39,90
LAGON 20,00 48,90
LEMMINGS 20,00 48,80
MARIOKART 20,00 43,80
MARIOWORLD 5,00 19,90
MEGAMAN X 20,00 48,90
MYSTIC QUEST IS 00 39,30
PARODIUS ﬂll ZD 80
ROCK'N ROLL RACING 30
SECRET OF EVERMORE 40,00 53 !0
SECRET OF MANA 30,00 59,90
SUPER GHOULS'N GH. 5,00 18,90
SUPER R TYPE 5,00 19,90
SUPER TURRICAN 2 20,00 43,90
THEME PARK 30,00 59,30
WWF RAW 20,00 48,90
SONSTIGES

3 D0 75,00 128,30
JAGUAR 75,00 128,80
MEGA DRIVE 30,00 59,80
GAMEBOY 25,00 43,80
SATURN 150,00 228,90
SUPER NINTENDO 50,00 93,30
CONTROL PAD SN/MD 5,00 1430

RADAPTER SN 10,00 1

SIE JETZT BEI UNS AN !

@ FUR WEITERE INFORMATIONEN: RUFEN

UNBEDINGT BEILEGEN.

EINE V-SCHECK (ABZUGL. 2,-OM BEARBEITUNGSGEBINR)

EINFACH AN UNS SCHICKEN. NAME, ANSCHRIFT UND TEL. NR.

WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! I | SONSTIGE INFORMATION I i

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS IWRE SPIELE ZUSCHICKEN.
ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER WETROPOLIS GMBH
NACH VORNERIGER ABSPRACHE ANGEKAUFT. DANACH DIE SPIELE  VERSANDPREISE & LADENPREISE KONNEN VARIIEREN.

IM FALLE VON OBERLAGERUNGEN BE} GEBRAUCHTEN SPIELEN, KONNEN
WIR LEIDER WCHT INMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR,
ENTSPREGHEND HREN VORGABEN OBERWEISEN WIR DIREKT AUF 4R  UNABHANGIS VON UNSERER PREISLISTE, EIN GESAMTANGEBOT
KONTO (KTO. WA. UND BLZ BITTE ANGEBEN). ODER SENDEN IWNEN  ZUGEBEN.

[ OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN __|

[ BESTELLUNGEN

KOMPLETTE PREISLISTE GEGEN 1, DM IN BRIEFMARKEN ANFORDERN.
NUR ALLE ANGEBOTE GELTEN NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT.

] W0.FR. 10.00 BIS 18.30 UHR

INNERHALB VOl

SIE KOWNEN BEI UNS TELEFONISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN.
METROPOLIS BIETET FOR NEUE SPIELE EINEN VORBESTELL-SERVICE AN.
VOB LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AN. WIR LEFERN [N DER REGEL

SA.10.00 BIS 14.00 UKR.
LA. SA. 10.00 BIS 16.00 UKR

PORTO (INLAND) « 5,000M POST-NACHNAHME , 6,000M
PORTO (AUSLAND VORKASSE)) 115,000

Spi sie mzt Us.& JAPAH
spiele ohne Wechsel- Tricks ! §1111]

SEGA SATURN

NEUE SPIELE NEU
AMOK 9390
ANDRETTI RACING 99,90
BOMBERMAN 39.90
BUG T00 39,90

COMMAND & CONQUER 109,30
CROW CITY OF ANGELS 89,80

CRYPT KILLER 99,90
DARKLIGHT CONFLICT 93,30
FIGHTERS MEGAMIX 83,90
FRANKENSTEIN 93,90
X4 HARDC 99,80
IRON & BLOOD 9,30
JEWELS OF THE ORAC. 99,50
LOST VIKINGS 2 89,90
MEGAMAN X3 93,90
PANDEMONIUM 39,90
SKY TARGET 99,90
SONIC 3D 93,90
SOVIET STRIKE 99,30
TEMPEST 2000 99,80
VIRTUA COP 2 + GUN 133,90
SEGA SATURN 2UBEHGR

SATURN ACTION PACK 448,90
6 PLAYER ADAPTER 69,30
ACTION REPLAY 89,90
BACKUP MEMORY 93,80
COBRA GUN 89,90
CONTROL PAD 43,90
MISSION STICK 143,80
RF UNIT 49,90
RGB KABEL 28,90
SUPER NINTENDO NEU

AIR CAVALARY 69,90
DONKEY KONG 3 119,90
LUFIA DT. 109,90
NBA LIVE'S7 119,90
PGA'97 109,90
SIM CITY 2000 139,80

STREETFIGHTER ALP.2 129,30
TERRANIGMA 113,80

N
BUST A"MOVE 2
| DARKSTALKER
INTERN. SOCCER*DELX,
JUMPING FLASH 2

RAYMAN

RASH
SLlPEB SONIC-RACERS
TEKKEN 4

VIEWPOINT

Action Pack

NFL UUARIERBRGK‘% 48

SEGA SATURN

GEBRAUCHTE SPIELE 1

SATURN KONSOLE DT.
ALIEN TRILOGY

BUG

CASPER
CLOCKWORK KNIGHT
CYBER SPEEDWAY
DAYTONA USA
DESTRUCTION DERBY
EURD'36

F1 CHALLENGE
FIFA'6

GOLDEN AXE

INT VICTORY GOAL
JOHNNY BAZOOK.
MYSTARIA
MYSTERY MANSION
NEED FOR SPEED
PANZER DRAGOON
PEBBLE BEACH GOLF
PRO PINBALL
RAYMAN

ROAD RASH

SEGA RALLYE

SIM CITY 2000
SHINOBI X

STORY OF THOR 2
THE HORDE
THUNDERHAWK 2
TOHSHINDEN REMIX
VIRTUA FIGHTER 2
VIRTUA COP
WIPEOUT

WORMS

NED GED CD GEBRAUC
NEO GEO CD

ART OF FIGHTING 3
CROSSED SWORDS 2
FATAL FURY 3
KABUKI CLASH
METAL SLUG

SUPER SIDEKICKS 3

WORLD HEROES PERF.

WINDJAMMERS

150, 3
30,00 59,30
20,00 33,80
10,00 19,90
10,00 18,80
20,00 39,80
20,00 39,50
30,00 59,30
20,00 38,80
25,00 49,30
15,00 39,90
20,00 39,80
15,00 29,30
10,00 28,90
10,00 28,80
15,00 38,30
15,00 38,90
30,00 59,90
10,00 28,80
10,00 29,90
20,00 38,80
20,00 38,80
30,00 59,30
20,00 43,30
20,00 43,80
15,00 38,90
30,00 59,30
15,00 39,90
20,00 43,80
20,00 43,80
15,00 39,90
30,00 53,30
20,00 43,80
20,00 43,30

140,00 218,90
40,00 69,90
20,00 39,90
25,00 43,90
25,00 43,30
40,00 69,90
SAMURAI SHOWDOWN 3 30,00 53,30

25,00 49,90
25,00 49,90
20,00 39,90

ES MONATS

SATURN

. NIGHT WARRIORS

OLYMPIC SOCCER

SHELETON WARRIOR ]
STREETFIGHTER ALPER: 45,30
STREET RA oA

THENE PARI
BLACKFIRE 10S)
YCMEN: (US)

: .\3 80
3830

mbau

ohne RGB Kabel
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Videospiele -
ein Stiick Neuzeit-
geschichte (Teil 1)

- oder wie Emulatoren zu
personlichen Museen
werden

Die technische Entwicklung in unserer
Gesellschaft steigert sich zeitlich gese-
hen fast im Quadrat. Vor allem durch
die Unterhaltungselektronik wird diese
These mehr als bestatigt. In den letz-
ten 20 Jahren waren es hauptsachlich
die Videospiele, die den Massenmarkt
der Computerindustrie angekurbelt
haben. Fur uns Grund genug, einen
wehmutigen Blick in die Vergangenheit

zu werfen.

%]

er Amstrad CPC ist so
L etwas wie das ungeliebte
Stiefkind der 8-Bit-Computer-
szene. Er kam zu spat auf den
Markt, um die Dominanz des C64
und des Spectrum zu'brechen.
Nicht absprechen kann man dem
CPC aber die Auszeichnung, die

erste Maschine mit internem Soft-

ware-Lesegeréat zu sein. Zur Verfi-
gung standen ein Bandlaufwerk
und ein 3-Zoll-Floppylaufwerk.

Die Spiele:

Der Amstrad kann sich zwar keine
Erstlingswerke auf die Fahnen
schreiben, aber zahlreiche Umset-
zungen vom C64 und vom Spec-

trum zeichneten sich durch
héhere Schérfe und farbenprach-
tigere Level aus.

Emulatoren:

Der Amstrad Emulator CPE ist ein
exzellentes Stiick Arbeit. Er unter-
stiitzt die kompletten Sound-
/Grafik-Fahigkeiten des Originals

Die meisten Amstrad-Spiele waren Konvertierungen vom C64 und vom Sinclair Spectrum. Aber sie zeigten eine groBere Schirfe als auf dem C64 und
farblich eine bessere Prisentation als auf dem Spectrum. Dauerbrenner auf dem Amstrad waren Donkey Kong (links) und Match Point (rechts)

und lauft problemlos unter DOS
und Windows 95.

WWW:
http://andercheran.aiind.upv.es/
“amstrad/

fiir den Mac-Emulator:

http:/ /adams.eimages.co.uk /use
rs/davidc/cpc/emulator/ )
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APPLE li/e
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er Apple Il/e war der erste
wirklich erfolgreiche Heim-
computer und auBerdem das
Gerdat auf dem US-Markt, das das
Konzept des Computers fiir jeder-
mann begriindete. Der Erfolg die-
ser Maschine war so groB, daB bis

Dem enormen Erfolg des Apple /e in den USA ist es zu verdanken, daB viele Spiele fiir dieses System

Die Spiele:

Allen voran steht Castle Wolfen-
stein, der Vater von Wolfenstein
3D. Dementsprechend sind Doom
und Quake die Enkel. Ohne Castle
Wolfenstein und das Sequel
Beyond Castle Wolfenstein wiirde

wurden.

wie Bubble

Bobble (links) und Donkey Kong (rechts) gehdrten zu den beliebtesten Konvertierungen. Der Klassiker ist mit Sicherheit Castle Wolfenstein (mitte)

Emulatoren:

Es existieren einige Emulatoren
von diesem System. Der beste zur
Zeit ist AppleWin. Das auf Win-
dows basierende Programm ist
extrem benutzerfreundlich und
startet direkt zu den Spielen

- apple2.html

WwWw:
http:/ /gold.interlog.com/ ™ timf/

Fiir den Mac-Emulator:

http:/ /www2.vision.net.au/ftp/p
ub/mac/AusMac/emulators/app
le-ii/

es viele Spieleklassiker heute ein-
fach nicht geben.

in die spaten 80er noch Spiele
dafiir konvertiert wurden.

durch. Auch fiir neue Macs gibt es
zahlreiche Emulatoren des Il/e.

J

E inige zogerliche Versuche einmal ausgenommen, diirfte Ataris Pong
als das erste kommerzielle Videospiel in die Geschichte eingehen.
Das simple Tennisspiel brachte Atari zuerst in der Spielhallenversion und
spater als erste Heimspielekonsole einen legendéren Ruf ein. Angesichts
dieses Erfolges war es klar, daB neidische Mitbewerber auf den Plan geru-
fen wurden. Und so wundert es heute keinen mehr, daB in dieser Milliar-
den-Dollar-Branche mit harten Bandagen gekdmpft wird.

Betrachtet man heutzutage Screenshots von Spielen, die noch vor 15
Jahren ungldubiges Staunen verursacht haben, bleibt von der damaligen Be-
geisterung meist nur ein melancholisches Lacheln Gbrig. Aber so unglaub-
lich es klingt, die Konsolen von damals erleben derzeit ihre Renaissance,
und zwar als Emulatoren fiir Mac und PC.

Hier stellt sich natiirlich die Frage, warum werden diese langst veralteten
Systeme iiberhaupt emuliert? Sicher scheint es auf den ersten Blick vollig

kt, die neuen -End-Systeme dafiir zu benutzen, veraltete Chips
nachzuempfinden und uralte 8-Bit-Spiele zu spielen, wenn der gegenwar-

ATARI 2600 VCS

tige Stand der Technik bei 64 Bit angelangt ist. Es hat den leichten An-
schein des Wahnsinns, einen Sinclair ZX81 mit immensem Aufwand auf
einem hochgeriisteten Pentium 200 zu emulieren, wenn man den kleinen
schwarzen Kasten bereits fiir 10 Mark im An- und Verkaufladen erwerben
kann. Aber die Jungs, die sich die Miihe machen, Emulatoren zu entwickeln,
haben nicht die Zielsetzung, die 20 Mark zu sparen. Denn es geht um Ge-
schichte. Emulatoren retten die Urvater von Nintendo%4, PlayStation und
Saturn davor, in Vergessenheit zu geraten. Sicher ist es fir die jingere Nin-
tendo-Generation nicht mehr ganz nachvollziehbar, wie man wochenlang
mit wachsender Begeisterung Space Invaders oder Phoenix auf dem Atari
2600 VCS spielen konnte, aber ohne diese Vorreiter wiirde es wahrschein-
lich weder Tekken noch Turok geben.

Aber es gibt auch Griinde jenseits aller Nostalgie, die das Uberleben der
Klassiker wichtig machen. SchlieBlich wiirde heutzutage auch niemand be-
haupten, daB Citizen Kane ein schlechter Film ist, weil er in schwarzweifl
gedreht wurde und auf jegliche Form von Spezialeffekten verzichtet. Oder

Wer sich fiir die V

Die Spiele:

Fast alle Spielhallenhits der er-
sten Generation wurden fiir die
Konsole umgesetzt, z. B. Astero-
ids, Defender, Missile Command,
Pac-Man, Space Invaders. Die
(nicht nur technisch) besten Spie-
le stammen von Activision, u. a.
Kaboom!, Pitfall 1+2, River Raid.

icht ohne Grund gilt der
Atari 2600 VCS als die
Mutter aller Spielekonsolen und
stand auf den Wunschzetteln der
Kids ganz oben. Das bis dahin
weltweit am besten verkaufte Sy-
stem ist nach 20 Jahren in Eng-
land immer noch als TV Boy mit
Qentischer Hardware zu haben.

i i t, hat mit den 2600-VCS-Emulatoren einen optimalen Startpunkt. Auf der ,Mutter aller Spielekonso-
len* gab es aber nicht nur Bestseller, sondern auch echte Exoten wie Custer’s Revenge (links), Burning Desire (mitte) und Coke Wins (rechts)

WWW:
http://pw2.netcom.com/ ~its-
broke/2600/index.html

Fiir den Mac-Emulator:

http:/ /www4.ncsu.edu/ ™~ bw-
mott/www/2600/

Emulatoren:

Der schnellste und am besten
programmierte Emulator ist John
Dulleas PC-Atari. Fast jedes fiir
den 2600 VCS verbdffentlichte
Spiel lauft auf diesem Emulator.
Die neueste Version lauft zudem
auch problemlos unter Windows
3.x, 95 und NT.

Y,
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D er Nachfolger des 2600
VCS war das 5200, das
auch unter dem Namen Super Sy-
stem bekannt wurde. Diese Kon-
sole war technisch an sich nichts
anderes als der Atari 800, dem
die Tastatur wegrationalisiert
wurde. Der Erfolg des 2600 wie-

. derholte sich jedoch nicht.

Kangaroo (mitte links) gehdrte seinerzeit wahr
terer Spiele wie zum Beispiel Space Invaders (mitte rechts) im Programm. Generelles Standbein des 5200ers waren Ataris Spielhallen-Umsetzungen

zu den auBer

Die Spiele:

Fast die gesamte Bandbreite der
damaligen Atari Coin-op-Reihe
wurde fiir dieses System verof-
fentlicht. Unter anderem gehdren
dazu Innovationen wie zum Bei-
spiel Kangaroo, Q-Bert und eine
véllig verriickte Version von Space
Invaders.

Spielen. Aber der 5200er von Atari hatte auch Neuauflagen al-

www:

VSS: http:/ /www.geocities.com
/SiliconValley/9461/emulate.htm
R95: fttp:/ /www.cityscape.co.
uk/users/jx/emulators.html|

Fiir den Mac-Emulator:
http://www.dent.niigata-
u.ac.jp/surgery1/ynaito/ynai-
mac/emulator/emumac.html )

Emulatoren:

Der einzige echte 5200er-Emula-
tor stammt von Dan Boris. Der
VSS ist ein vielversprechender
Versuch, dem lediglich die Sound-
funktionen fehlen. Chris Lams
Rainbow 95 bietet aber die Mog-
lichkeit, 5200er-Spiele mit dem
entsprechenden Sound zu zocken.

»Damals war jedes Spiel ein

Einzelstiick, ein Unikum - die
Spiele von heute wiederholen die
8leichen zwei oder drei Erfolgsfor-
meln immer und immer wieder.*“

(Neil Bradley)

ATARI 400/800/XL

wiirde jemand den Beatles absprechen, daB sie gute Musik gemacht haben,
nur weil damals weder Synthesizer noch Sequenzer existierten. Klar, der
Vergleich hinkt ein wenig, aber der Grundgedanke ist identisch. SchlieBlich
bringen die vier Level von Donkey Kong wesentlich mehr SpaB als so man-
ches 99-Level-Jump&Run der 32-Bit-Generation

Angesichts dieser Tatsachen ist es schon erstaunlich, daB sich die Spiel-
industrie fir lhre Vergangenheit schimt, anstatt voller Stolz auf eine Ent-
wicklung zuriickzublicken, die mindestens genauso innovativ war, wie die
Erfindung des Fernsehers. Der Erfolg, der aus Pong und Co. erwachsen ist,
Ubertrumpft den des TV-Gerétes in mehr als nur einem Punkt. Technisch
wie auch im finanziellen Erfolg stellt die Spielindustrie alles bisher Dagewe-
sene in den Schatten. Der Boom der Emulationen begriindet sich in dem
Versuch, die véllig aus dem Gleichgewicht geratene Balance zwischen Er-
rungenschaft und Anerkennung ins Lot zu riicken. Dies wird angesichts der
Tatsache, daB die Geschichtsbiicher dieses Thema nur mit einem kurzen
Absatz behandeln werden, immens wichtig.

‘ taris rechenstarke 400er-
und 800er-Computer
konnte sich in den USA gut gegen
den Apple Il behaupten, in Europa

wurden sie jedoch vom billigen
C64 verdrangt. Obwohl Atari die
XL-Baureihe mit einem Slot fiir
Module versah, erschienen spéter

fast alle Spiele auf Diskette.

Im Normalfall war die Spielauswahl fiir die Atari 400-, 800-
Benutzer praktisch in die Zukunft der Videospiele blicken.

Die Spiele:

Neben Arcade-Umsetzungen von
erstaunlicher Qualitét gab es eine
ganze Reihe hervorragender Origi-
nalentwicklungen. Mit BallBlazer
und Rescue on Fractalus voll-
brachte LucasFilm Games (heute
LucasArts) wahre Wunderdinge
auf der fossilen Hardware.

und XL-Baureihe direkt an den Spielhallenhits orientiert. Aber diese Computer lieBen den
Donkey Kong Jr. (links) und Super Cobra (mitte rechts) sind dafiir exzellente Beispiele
www:

Fiir den Xformer:

http:/ /www.halcyon.com/brasoft

M.U.L.E. von Dan Bunten, eines
der ersten Vierspieler-Simultan-
spiele, genieBt auch heute noch

absoluten Kult-Status. Fiir den XL-lt:
http:/ /myst.slcc.edu/ ~markus/c
Emulatoren: gi/dl.cgi

Fiir den Mac-Emulator:
http://www2.vision.net.au/ftp/p
ub/mac/AusMac/emulators/ )

Insgesamt gibt es drei gute Emu-
latoren. Der Rainbow 95 (siehe
oben), der Xformer und der XL-t.
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COMMODORE_64

e

W enn man vom Massen-

markt in Sachen Computer
spricht, muB im gleichen Atemzug
der C64 genannt werden. Seit der
Einfiihrung dieser Maschine gab
es einen beispiellosen Schub fiir
die Spieleindustrie. Aber nicht nur
das war ausschlaggebend fiir den
Erfolg des Heimcomputers. Zahl-
lose Programmierer-Karrieren ba-
sieren auf dem C64, der den lie-
bevollen Spitznamen ,Brotkasten*
Qmehatte. Die Grafik und Sound-

méglichkeiten sowie der enorm
giinstige Preis erlaubten es na-

‘hezu jedem, eigene Spiele zu

kreieren. Die 64 KB Arbeitsspei-
cher sind zwar an heutigen MaB-
stédben gemessen ein guter Witz,
aber damals war es das Nonplus-
ultra. Fast alle groBen Spielefir-
men haben mit dieser Maschine
ihre Existenzgrundlage geschaf-
fen. Es war der C64, der die noch
heute giiltige Genreaufteilung in
der Spieleszene begriindete.

Mit dem C64 erreichten auch komplexere Spiele, wie zum Beispiel die Weltraum-Wirtschaftssimulation Elite (mitte links), die Massen. Aber auch
Spindizzy (links), Mission Impossible (mitte rechts) und Paradroid (rechts) sorgten mit vllig neuem Gameplay fiir den Erfolg des ,Brotkastens*

Die Spiele:

Es ist gar nicht so einfach die her-
ausragenden Spiele des C64 auf-
zuzéhlen. Zumal es ungeféhr
15.000 Verdffentlichungen gege-
ben hat. Bahnbrechend waren auf
jeden Fall: Ace of Aces, Elite, Ma-
niac Mansion, Skate or Die, Ver-
meer und der Klassiker Paradroid.

Emulatoren:
Fiir keinen Rechner gibt es so
viele Emulatoren wie fiir den C64.

* lelab.com/

Zwei Shareware-Programme
davon sind aber herausragend:
der PC64 und der C64S.

WwWw:
Fiir den C64S: http:/www.Seatt-

Fiir den PC64: ftp:/ /ftp.funet.fi
/pub/cbm/emulation/pc64
Fiir den Mac-Emulator:

http:/ /www.dent.niigata-
u.ac.jp/surgery1/ynaito/ ynai-

mac/emulator/c64.html

_/

Zwar gibt es zahlreiche Ausstellungen zum Thema Videospiele, und das
British Film Institute baut zur Zeit ein Museum der Videospielhistorie auf,
aber der wichtigste Trager dieser Ara bleibt die Emulation auf Mac und PC
und die Verbreitung der Programme iiber das Internet. Letzteres ermdglicht
es jedem, der einen halbwegs schnellen Rechner besitzt, sein eigenes Spie-
lemuseum aufzubauen. Zur Zeit kursieren ca. 20.000 Spiele flir rund 30
alte Computer und Konsolen im Internet - ein reicher Fundus an erlebter Hi-
storie. AuBer unverdffentlichten Perlen werden auch die in Vergessenheit
geratenen Highlights in ein neues Licht gertickt.

Es ist einfach eine unverriickbare Tatsache, daB 90 Prozent aller Spiel-
ideen in den 80er Jahren entstanden sind. Bestes Beispiel ist das beschlag-
nahmte Wolfenstein 3D, das als Vater aller First-Person-Shooter gilt. Welt-
weit zum Klassiker avancierte Spiele wie die in Deutschland indizierten
Doom, Duke Nukem, Quake und Dutzende von Klonen entstanden aus die-
ser Idee. Bei gleichem Spielprinzip beschrénkten sich die Entwickler der
Nachfolger lediglich auf verbesserte Grafik und diverse Detaildnderungen.

COLECOVISION

Dieses Beispiel kann fiir alle Genres weitergefiihrt werden. So steht zum
Beispiel Space /nvaders fiir Weltraum-Shoot-"em-Ups (scrollend gebiihrt die
Ehre Defender), Zork fiir Adventures (King's Quest fir Grafik-Adventures)
und Night Driver fiir Rennspiele. Ahnlich wie bei Wolfenstein 3D wurde das
grundlegende Spielprinzip von allen Folgeprodukten bis zum heutigen Tag
{ibernommen. Lediglich bei der grafischen und akustischen Umsetzung
wurde der heutigen Rechen-Power genlige getan.

Neil Bradley, der einen der besten Emulatoren in Sachen Vektorgrafik
(Asteroids, Battle Zone) entworfen hat, zu diesem Thema: ,Damals war
jedes Spiel ein Einzelstiick, ein Unikum - die Spiele von heute wiederholen
die gleichen zwei oder drei Erfolgsformeln immer und immer wieder.” ll

In der nichsten Ausgabe kldren wir die Frage, warum PCs erst jetzt
die notwendige Performance fiir Emulatoren haben und stellen wei-
tere Mac- und PC-Varianten besonderer Konsolen vor: unter ande
den Game Boy, das NES, die PC-Engine und das Vectrex.

der

Artillery Duel (rechts) nahm das Spielprinzip
ieli h die Col i

ol
kel e
el =il

D em Colecovision war kein

wohl es bei den meisten Fans von
Videospielen ganz oben auf der
Wunschliste stand. Kurz nachdem
die Konsole auf den Markt ge-
bracht wurde, kam es zu dem le-
gendaren Crash der gesamten Vi-

groBer Erfolg vergonnt, ob-

deospiel-Industrie, der das Aus fiir

Coleco, Intellivision, Vectrex und
Co bedeutete.

Die Spiele:

Elementar fiir diese Konsole
waren Arcade-Umsetzungen wie
Ladybug, Space Fury oder Zaxxon.
Absolutes Vorzeigespiel war je-
doch Nintendos Donkey Kong.

des letztjihrigen Hits Worms vorweg. Lediglich die Power Ups fehlten in dieser Version. Den Léwenanteil
jedoch aus den Spielhallen: Up'n’Down, Ladybug und Zaxxon (von links nach rechts)

WWw:

Fiir den ColemDos:

http:/ /www.komkon.org/ ~deko-
gel/

Fiir den Mac-Emulator:
http://wwwz2.vision.net.au/ftp/p
ub/mac/AusMac/emulators/ms

Emulatoren:

Marcel de Kogels ColemDOS lauft
bestens unter Windows 95 und
bietet alle wichtigen Spiele und ei-
nige Exoten fiir den Colecovision.
Er unterstitzt sowohl die Original-
Sounds, als auch die komplette
Farbpalette der zu Unrecht ge-
floppten Konsole.

x-and-cole
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Suikoden (PAL)

Tips - Teil 2

Versteckte Passagen:

Obwohl die Dungeons im Spiel nicht
sonderlich komplex sind, hat man sich in
der Hohle von Qlon doch zwei Gemein-
heiten einfallen lassen. Ohne die Ent-
deckung der beiden versteckten Passa-

gen muB man auf zwei Mitstreiter und damit auf das be-
sondere Happy End verzichten. Die beiden Karten zeigen
die Regionen, in denen man den unteren Hohlenrand nach

einem Durchgang durchsuchen sollte.

Stern 14 Tensyo

Name Valeria

Fundort Elven Tree

Sie schlieBt sich bei der Flucht aus dem
Elfengefangnis an.

Stern 15 Tenritsu

Name Griffith

Fundort  Northern Checkpoint
SchlieBt sich an, nachdem seine Armee
besiegt wurde.

Stern 16 Tensyo

Name Clive

Fundort Rikon

Clive taucht im weiteren Verlauf des
Spiels immer wieder mal in der Kneipe in
Rikon auf. Dort solltet Ihr einfach des &f-
teren vorbeischauen.

Stern 17 Tenan

Name Flik

Fundort Versteck in Lenankamp
Er taucht im Hauptquartier auf.

Stern 18 Tenyu

Name Camille

Fundort  Kaku

Sie hangt in der Kneipe herum, in deren
UntergeschoB auch Ta Ho zu finden ist.
(Zum Gliick besteht sie nicht auf die Be-
zahlung der Schulden.)

Stern 19 Tenku

Name Kreutz

Fundort  Dragon Knights’ Fort.
Er wartet im ersten Stock darauf, ange-
sprochen zu werden. Allerdings sollte
Humphrey schon in der Gruppe sein.

Stern 20 Tensoku

Name Stallion

Fundort Elven Tree

Er flieht mit der Truppe aus dem Gefang-
nis und schlieBt sich spater an. (Die
Rune, mit der er ab Werk ausgeristet ist,
hat iibrigens eine praktische Nebenwir-

kung: Durch Driicken des O-Buttons laBt
sich die Fortbewegung in den Dungeons
wesentlich beschleunigen.)

Stern 21 Teni
Name Kage
Fundort  Sarady

Man trifft ihn zwar schon friih im Spiel, er
schlieBt sich allerdings erst in der Secret
Factory an, doch auch nur dann, wenn
man ihm deftige 20.000 Geldstiicke
spendiert

Stern 22 Tensatsu

Name Fu Su Lu
Fundort  Great Forest, Kobold
Village

Er wartet in der Kneipe darauf, daf ein
freundlicher Mensch seine Verpflegungs-
schulden in Hohe von 10.000 Gold-
stiicken bezahlt.

Stern 23 Tenbi

Name Kirkis

Fundort Castle

Kirkis kommt von selbst ins SchloB und
bittet um Hilfe.

Stern 24 Tenkyu

Name Milich

Fundort  Scarleticia

Auch bei diesem Fiesling solite man
Gnade zeigen

Stern 25 Tentai

Name Pahn

Fundort ~ Gregminster

Pahn gehért zundchst zur Starter-Party,
erweist sich dann aber als Verréter und
verlaBt die Truppe. Nach der Rettung von
Lepant erhélt er eine zweite Chance zur
Bewihrung und deckt spater den Riick-
zug nach dem ersten Kampf mit Daddy
McDohl. Normalerweise ist vorgesehen,
daB er dabei stirbt, mit etwas Geschick
kann man ihn jedoch am Leben erhalten
und das besondere 108er-Finale mit wie-

derbelebtem Gremio genieBen. Der Trick
ist ganz einfach: bringt ihn vor dieser Be-
gegnung durch intensives Training auf
Level 30 oder héher, und stattet ihn mit
einem Optimum an Riistung und Waffen
aus. Im Duell ist dann immer in die De-
fensive zu gehen, und schon tberlebt der
Knabe langer als vorgesehen.

Stern 26 Tenjyu

Name Sonya

Fundort Shasarazade

Nachdem man sie besiegt hat, sollte man
im Gefangnis des Schlosses ein ernstes
Wértchen mit ihr reden und sie zur Betei
ligung auffordern

Stern 27 Tenken

Name Anji

Fundort Pirate’s Fortress
Nordwestlich des Hauptquartiers liegt die
nur per Schiff zu erreichende Festung.
Bei einem Abstecher dorthin miissen Tai
Ho und Yam Koo in der Gruppe sein,
auBerdem sollte die Party bereits so
stark sein, daB der Kampf gegen ihn und
seine beiden Kollegen méglichst schnell
beendet ist

Stern 28 Tenki

Name Tai Ho

Fundort  Kaku

Nachdem man in der Kneipe mit Camille
gesprochen hat, muB man Tai Ho beim
Wiirfeln besiegen. Daraufhin transportiert
er die Truppe zum SchloB und schlieBt
sich mit Yam Koo an.

Stern 29 Tenzai

Name Kanak

Fundort Pirate’s Fortress
Kanak schlieBt sich nach dem Kampf in
der Festung an.

Stern 30 Tenson

Name Yam Koo

Fundort  Kaku

Yam Koo schlieBt sich mit Tai Ho an.

Stern 31 Tenpai
Name Leonardo
Fundort Pirate’s Fortress

Leonardo schlieBt sich nach dem Kampf
in der Festung an.

Stern 32 Tenrou

Name Hix

Fundort  Warrior Village

Hix dréngt sich bei der Rettung von Ten-
gaar vor Neclords Castle in die Party.

Stern 33 Tensui
Name Tengaar

Fundort  Warrior Village

Tengaar zeigt sich nach ihrer Rettung aus
den Klauen Neclords sehr dankbar und
hilfsbereit und tritt dann auch Euer Hel-
dentruppe bei.

Stern 34 Tenbou

Name Varkas

Fundort ~Mt. Seifu

Er schaut automatisch im SchloB vorbei

Stern 35 Tenkoku

Name Sydonia

Fundort  Mt. Seifu

Sydonia kommt zusammen mit Varkas in
die Party.

Stern 36 Tenkou

Name Eileen

Fundort  Kouan

Eileen begleitet ihren Gatten Lepant, wo
auch immer er hingeht

Stern 37 Chikai

Name Leon

Fundort Kalekka

Leon schlieBt sich erst gegen Ende des
Spiels an, wenn geniigend Leute rekru-
tiert sind. Sobald er im Gespréch Mathiu
erwahnt, ist dieser wegen eines Briefes
aufzusuchen, der schlieBlich auch zu
Leons Rekrutierung fiihrt. Doch Vorsicht!
Nach der Episode in Shasarazade ist Ma-
thiu zu diesem Thema nicht mehr an-
sprechbar, also sollte die Sache vorher
erledigt werden.

Stern 38 Chisatsu

Name Georges

Fundort  Kirov

Sein Memory-Verschnitt ist zwar etwas
nervig, Gewinner diirfen aber einen
neuen Mitstreiter begriiRen.

Stern 39 Chiyu

Name Ivanov

Fundort ~ Scarleticia

Nachdem Milich besiegt ist, sollte man in
Ivanovs Begleitung nochmals sein SchioB
aufsuchen, um diesen Herrn zu rekrutie-
ren. Bei ihm wird man auch sémtliche
Farben los, die man finden oder kaufen
kann. Sobald er sein Bild fertiggestellt
hat, erhalt man von ihm das Binocular.
Von nun an kann mit einem zweiten Joy-
pad die Perspektive wihrend der Kampfe
verdndert werden!

Stern 40 Chiketsu

Name Jeane

Fundort  Antei

Sie betreibt den 6rtlichen Runenladen
und sucht neue Betatigungsfelder.
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FMV-Sequenzen:

Um eine der Full-Motion-Videose-
quenzen zu sehen, miiBt lhr das
entsprechende PaBwort eingeben.

Space SPACEAAA
Agypten EGYPTAAA

Army ARMYAAAA
Endsequenz MAZEAAAA

(3D Lemmings (PAL) D) CSalzing Dragons
(

PAL)

Letztes PaBwort:
Gebt ,V?2U5MK4N6LUL OHW5CB*
ein!

Command &
Conquer (PAL)

Gehei Level:

|/ Battle Arena
‘ Toshinden 2 (PAL)

‘ Energiebalken wegschalten:

‘ Driickt wahrend des Kampfes
gleichzeitigll + % + A + @ +
Start, dann zusétzlich zweimal Sel-
ect! Die Energiebalken der Kémpfer
werden daraufhin verschwinden.

| Wollt Ihr die Anzeigen wieder er-

‘ scheinen lassen, driickt Ihr die Ta-

‘ stenkombination erneut.

GDI:
Gebt das PaBwort ,PATSUX" ein!

@rk Forces (PAL) )

Code-Tabelle:

Driickt wahrend des Spiels links,
@, %, rechts, ®, %, A @, %! Dar-
aufhin erscheinen folgende Codes:

INVINCIBLE:
Unverwundbarkeit

COORDS:
Zeigt Euch die Koordinaten an.

GAMEWON:
Beférdert Euch in den ndchsten
Level.

MAXOUT:
Verschafft Euch alle Waffen inklu-
sive der Munition.

POGO:
LaBt Euren Helden wesentlich

héher springen.

PONDER:

Gegner verhalten sich merkwiirdig.

Levelcodes:
Level Code
885BVHMCQ8
5 132ZNJQHT3
6 GVBKFIG6KL
7 3X8MJ47R3X
8 LMZRK4!R3D
9 BR2WYK2CQJ
10 00GBNLJ4GO
1 T2GDTJGSJT

12 H2DCTKH40S
13 PPYRQP58LD
14 RT2W121V7)

(Jet Moto (PAL) )

Die folgenden Tips und Cheats
funktionieren auch mit der US-Ver-
sion, Jet Rider.

Alle Strecken:

Wahlt das Optionsmeni an und
stellt den Schwierigkeitsgrad auf
,amateur'! Beim Punkt ,trophy pre-
senter’ wahlt lhr ,male’ und ruft da-
nach den Titelscreen auf. Ist er er-
schienen, driickt |hr auf dem Steu-
erkreuz (zwei 360°-Drehungen
nach rechts) oben, rechts, unten,
links, oben, rechts, unten, links.
Nun begebt Ihr Euch wieder ins Op-
tionsmend und stellt dort den
Schwierigkeitsgrad auf ,professio-
nal‘. Fiir den Punkt ,trophy presen-
ter wahlt Ihr ,rider’s choice’ und
kehrt erneut in den Titelscreen

Area 51
Baphomets Fluch
Beyond the Beyond
Cool Boarders
Command & Conquer
Dark Forces
Destruction Derby 2
Hexen

Independence Day
Lifeforce Tenka

NBA Live '97

NHL '97

Rage Racer

Rebel Assault Il

Spider

Soul Blade

Suikoden

Syndicate Wars

The Crow City of Angels
Vandal Hearts

V-Ralley

Wild Arms US

Wing Commander IV
Wipe Out 2097

Playstation
Platinum Serie
49 DM

Versandkosten:

NINTENDO®

“

ZN
SchiitzenstalkRe 20

Game Buster
Game Killer

ir filhren auch:
. SNES, Gameboy

dleranfragen
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zuriick. Dort driickt Ihr (zwei 360°-
Drehungen nach links) oben, links,
unten, rechts, oben, links, unten,
rechts. Sodann erscheint die Mel-
dung ,Code Accepted’ und alle
Strecken stehen zur Verfiigung.

Lomax in
Lemmingland (PAL)

Levelskip:

Driickt im laufenden Spiel unten,
Start, oben (gedriickt halten), L1
(gedriickt halten), A, @, %, W Dar-
aufhin erscheint eine Ziffer gleich
neben Lomax. Nun driickt Ihr
gleichzeitig oben + L1 + Start +
Select, um einen Level weiterzu-
springen. (Kleiner Tip: Driickt L1 +
@, um den Helicopter-Modus zu ak-
tivieren!)

NBA Jam Extreme
(NTSC)

Beachball-Modus:

Driickt im Titelbildschirm PaB, PaB,
Turbo, Extreme, Turbo, PaB, PaB!
Nun diirft Ihr Euch im Beachball
versuchen.

Need for Speed I
(PAL u. NTSC)

PaBworter:

LILZIP:
Ein neuer Wagen (Ford Indigo)
steht zur Auswahl.

SHOTME:
Eine neue Strecke (Monolithic Stu-
dios) steht zur Auswahl.

POWUP:
Die Wagen sind etwas schneller.

Die folgenden PaBwérter lassen es
zu, daB Ihr mit einem Vehikel aus
dem normalen Verkehr startet.
Dazu gebt Ihr das PaBwort ein und
wahit einen beliebigen Wagen aus.
Das per PaBwort bestimmte Ge-
fahrt erscheint namlich erst, wenn
das Rennen beginnt. Méchtet Ihr
diese Fahrzeuge auch im Zweispie-
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ler-Modus benutzen, so muB Player
2 die Endung ,ME* jeweils durch die
Endung ,U* ersetzen. (Beispiel: SE-
MIME, Truck fiir Player 1; SEMIU,
Truck fiir Player 2)

Die Fahrzeuge:

ARMYME Militar-Truck
BEETME Cabriolet
BMRME BMW
BNZME Mercedes
BUSME Schulbus
BUGME VW Kafer
CITME Citroen
JEPME Pick-up
LCME Landcruiser
LIMOME Limousine
MAZME Mazda Miata
QUATME Audi Quattro
SEMIME Kombi
SNOWME LKW
TRAMME Bus

VANME VW Bus
VOVME Volvo Kombi
WAGOME Planwagen
YIME Jeep

Die folgenden Gegenstande (und
der Saurier) kénnen ebenfalls zum
,Fahren‘ benutzt werden.

CRATME Kiste

LOGME Baumstamm
OUTHOUSE Blockhaus
STDA Griiner Kiosk
STDB Blauer Kiosk
STDC Roter Kiosk
TREXME Tyrannosaurus

Drei neue Kameraperspektiven:
Haltet direkt vor Rennbeginn (nach-
dem die Einstellungen gemacht
sind) alle L- und R-Tasten + B + %
+ @ + A gedriickt, bevor lhr mit
Start (Race-Button) ins Rennen
geht! Daraufhin kénnen wihrend
des Rennens drei weitere Perspek-
tiven ausgewahit werden.

Pandemonium!
(NTSC)

Diverse PaBworter:
31 Leben:
Gebt das PaBwort ,VITAMINS® ein!

Levelanwahl:
Gebt das PaBwort ,BORNFREE" ein!

Charakterauswahl:
Gebt das PaBwort ,BODYSWAP* ein!
So kénnt Ihr wahrend des Spiels

per s-Taste zwischen den Charakte-
ren wechseln.

Bonus-Level:
Gebt das PaBwort , TOMMYBOY*
ein!

Extra-Herzen:
Gebt das PaBwort ,(CORONARY" ein!

Uberraschungseffekt:

Gebt das PaBwort ,THETHING® ein
und driickt wahrend des Spiels L2
+ @ Um den Effekt wieder abzu-
stellen, driickt lhr L2 + .

Unverwundbarkeit:
Gebt das PaBwort ,HARDBODY" ein!

Extra-Screen:

Gebt das PaBwort ,CASHDASH® ein,
und nach einem Level erscheint ein
zusatzlicher Bildschirm!

Autofeuer:
Gebt das PaBwort ,OTTOFIRE" ein!

Bild drehen:

Gebt das PaBwort , TWISTEYE' ein!

Im laufenden Spiel konnt Ihr dann

beide L-Tasten gedriickt halten und
den Screen iiber das Steuerkreuz

(rechts und links) rotieren lassen.

Skeleton Warriors
(PAL)

Unverwundbarkeit:
Pausiert das Spiel und driickt
unten, @, l, W, oben, %!

Time Commando
(PAL)

Die folgenden Cheats miissen im
Pausenmodus, dort bitte zunéchst
,Sound F/X" auswahlen, eingege-
ben werden.

Levelskip:
AAEXXEAOGOOAN

Life Slot komplett:
AGEXANOXEAO®

Alle Waffen:
AXXXAXXEAENOAO®

Twisted Metal 2 -
Worl Tour (PAL)

Allgemeine Tips:

Paris:

Der Eifelturm kann durch eine Re-
mote-Bombe zerstort werden. Da-
nach entstehen befahrbare
Brlicken von Dach zu Dach.

Amazonas:

Sammelt zunéchst so viele Waffen
wie méglich ein und fahrt danach
zum groBen Berg! SchieBt dort eins
der Tore auf und stellt Euch hinein!
Aus dieser Position kénnen alle vor-
beifahrenden Gegner bequem ab-
geschossen werden.

New York:

Nachdem Ihr moglichst viele Rico-
chet-Bomben eingesammelt habt,
laBt Ihr Euch auf das héchste Ge-
baude beamen. Dort stellt Ihr Euch
so zum Abgrund, daB Ihr heranna- |
hende Gegner einfrieren kénnt.
SchieBt dann zwei Bomben auf sie

ab, damit sie in die Tiefe fallen!

Antarctis:

Wie in New York sammelt Ihr auch
im Level Antarctis zuerst
viele Ricochet-Bomben.
Danach laBt Ihr Euch auf
die Insel beamen und war-
tet dort, bis einer der Geg-
ner auftaucht. Ihr kénnt
ihn dann mit einer einzigen
Bombe vernichten.
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Manx TT Super Bike Norse by Norsewest) 24 ooy Tomb Raider
‘(NTSCu.PAU (NTSC u. PAL) ~ (NTSC u. PAL)
27 TNNL
Sheep-Modus: Levelcodes: 28 H3LL Extrawaffen:
Um die Strecken auf dem Riicken Level Code 29 4RGH Der Cheat, mit dem Ihr zusétzliche
‘ eines Schafes abklappern zu kon- 2 18TS 30 B4DD Waffen bekommt, besteht aus zwei
nen, miiBt Ihr zuerts den Transmis- 3 2NDS 31 D4DY Tastenkombinationen. Zundchst
sion-Select-Bildschirm aufrufen und 4 TRSH ruft Ihr wahrend eines laufenden
‘ dann folgendes eingeben: oben, 5 SWiM Spiels das Inventarfeld auf und
\ oben, unten, unten, links, rechts, Z, 6 WOLF Soviet Strike gebt dort die folgendes (der Waf-
Y. Danach h?rt Ihr zur Bestétigung 7 BR4T (NTSC u. PAL) fen-Cheat) ein: X, Y, X, Y, Z, Z', Z ks
ein Schaf méhen. 8 K4RN Y, Z, Y, X, X, X, Start. Daraufhin
‘ 9 BOMB meldet sich Lara kurz mit einer Be-
10 WZRD Diverse PaBworter: statigung. Gleich darauf gebt lhr
CTrue Pinball (NTSC) ) " BLKS Gebt Ihr die folgenden PaBworter den Levelskip-Cheat im ,End to
12 TLPT richtig ein, erscheint die Bestéti- Titel“Screenein: Z, Y, Z, Y, X, X, X,
‘ 13 GYSR gung ,Classified bzw. ,Geheim" auf Start. AnschlieBend hort [hr wieder
Kein Tilt: 14 B3SV dem Schirm. etwas von Lara. Nun driickt Ihr A,
Wihlt einen beliebigen Flippertisch 15 R3TO um bis zum Ende des Spiels zu
aus und driickt unten, rechts, oben, 16 DRNK GABRIEL: springen. lhr miiBt danach ein
‘ unten, rechts, L, rechts, unten, 17 YOVR Die Durchschlagskraft der Waffen neues Spiel starten und wiederum
unten, bevor Ihr mit dem Spiel be- 18 ovaL erhoht sich um das Vierfache. den Waffen-Cheat eingeben, dann
| ginnt! Nun kénnt Ihr ,am Gerét her- 19 TIN3 den Levelskip-Cheat und per A-
umriitteln* wie lhr wollt, denn die 20 D4RK VOODOO: Taste erneut einen Level libersprin-
Tilt-Funktion ist fiir die Dauer des 21 H4RD Dieses PaBwort verschafft Euch gen. Sodann ruft Ihr nur noch das
Spiels abgeschaltet. 22 HRDR vier zusatzliche Leben. Inventarfeld auf, und schon stehen
‘ 23 LOST die neuen Waffen zur Verfiigung.
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MIZGA NIENIORY
CARD 32M=2G

Mit dieser Memory-Card schickt Blaze ein beein-
druckendes Stiick Technik ins Rennen. Wie die 32 im
Namen schon erahnen |38t, verfiigt dieses Modell
tber die 32fache Speicherkapazitat ge-
geniiber einer herkdmmlichen Memory-
Card. Das Beste daran ist jedoch die kinder-
leichte Handhabung. Auf der Memory-Card
befindet sich ein zweistelliges Display, auf
dem sich jederzeit ablesen I4Bt, welche der
32 Seiten gerade benutzt wird. Dafiir wurden
vier Datenbénke eingerichtet (a, b, ¢ und d), die
jeweils 8 Seiten beherbergen (8 x 4 = 32).

Die erste Ziffer gibt die Bank, die zweite die
Seite an. Der Spieler hat so die Méglichkeit, Ord-
nung auf seiner Karte zu halten, indem zum Bei-
spiel Bank a den Rennspielen vorbehalten bleibt,
Bank b den Rollenspielen usw. Um eine bestimmte
Datenbank oder Seite, auf die zuriickgegriffen wer-
den soll, auszuwahlen, braucht man lediglich die
Starttaste gedriickt zu halten, und ein kurzer gleichzei- | |
tiger Druck auf L1 und R1 6ffnet die Tir. Mit dem Steu- | \
erkreuz kdnnen nun durch einfachen Druck nach links,
rechts, oben oder unten die Datenbznke und Seiten
durchgeschaltet werden. Sobald die Starttaste wieder
losgelassen wird, wird die gewéhlte Seite von der Me-
mory-Card herausgesucht. Dies funktionierte mit allen
ausprobierten Spielen und im Memory-Card-Menii abso-
lut problemlos, mitunter konnte sogar die Seite wihrend
eines Ladevorganges gewechselt werden.

Um der Anwenderfreundlichkeit das i-Tipfelchen auf-
zusetzen, merkt sich die Karte auch bei einem Reset und
sogar nach dem Ausschalten, welche Seite zuletzt ange-

wahlt wurde und geht nicht automatisch auf die Position .

al. Die Mega Memory Card 32MEG empfiehit sich drin- Preis ca. 120 DM
gend fiir alle Viel-Saver, damit die Kosten fiir einzelne Blaze
Memory-Cards der Standardkapazitat nicht ins Uner-

meBliche steigen. Wer dagegen mit maximal drei bis vier
Memory-Cards auskommt, kann ebensogut einzelne Kar-
ten erstehen.
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Preis ca. 70 DM
Blaze

Ebenso wie bereits die Predator-Gun von 3 Logic |aBt sich
die Avenger Light Gun sowohl an einer PlayStation als auch
an einem Saturn verwenden. Fiir die letztgenannte Konsole
wird einfach nur der mitgelieferte Adapter zwischen Saturn
und Lightgun angeschlossen, in die PlayStation kann die Pi-
stole direkt eingestopselt werden. Die Avenger liegt sehr
gut in der Hand, der groBte Vorteil ist jedoch, daB sie auf-
grund des geringen Gewichts ohne Ermiidungen der Arm-
muskulatur zu bedienen ist. In puncto Zielgenauigkeit kann
sie zwar nicht ganz mit dem Referenzprodukt aus dem
Hause Sega mithalten, belegt jedoch einen soliden Platz im
oberen Mittelfeld der Lightguns. Der Abzug der Pistole hat
einen gut spiirbaren Druckpunkt.

Die Avenger verfiigt im Gegensatz zur Predator zwar {iber
keine Funktion zum automatischen Nachladen, in Anbe-
tracht des um 20 Mark giinstigeren Preises und der Tatsa-
che, daB eine solche Funktion aufgrund der SpielspaBtrii-
bung ohnehin nicht oft genutzt wird, kann dieses Manko je-
doch leicht verschmerzt werden.
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Montag-Freitag
10:30-18:30

Fon: 0221-12 1067/68/69
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE

http://www.arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL
L
RU

Ebertplatz 2
50668 Kaln
Fon: 0221-123393

JUMP

Ladenpreise

kénnen abweichen

lorrach

Deutschland
Tel. 07621 44609

Schweiz
Tel. 061 401 41 71
Fax 061 401 42 24

~VERGUTEN o o o= o= o o on o o om o= o

GT ELEKTRONIK

Theodor-Heuss-Strasse, D-79539 Lérrach
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Final Fantasy Tactics (PSX)

BN 32-bit-level

Time Crisis (PSX)

Thunderforce 5 (SAT)

pielhallen-Hits von Namco sind die
PSX-Bestseller von morgen. Ob diese
Regel auch mit dem Lightgun-Spiel Time Crisis
weiterhin Bestand haben wird, wird ein Test
der Import-Version zeigen. Ebenfalls fiir Sonys
Konsole angekiindigt sind Squares Final Fan-
tasy Tactics und Acclaims Fantastic Four, das
auf der gleichnamigen Comic-Serie von Mar-
vel basiert. Highlight unter den kommenden
Saturn-Titeln ist der fiinfte Teil der legendéren
Shoot’em-Up-Serie Thunderforce. B

impressum
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Probe, Treasure, Vic Tokai

Namco, Square, Technosoft

Oddworld - Abe’s Odysee ‘

Mischief Makers (N64)

be ist ein Alien, der sich gegen die
Unterdriickung seiner Rasse auf-
lehnt und sein Volk in die Freiheit zuriick-
flhren will. Ein phantastisches Abenteuer
voller Rétsel und Gefahren verspricht GT In-
teractive mit dem ersten Teil der fiinfteili-
gen Oddworld-Serie, in der der besagte Abe
die Hauptrolle spielt. neXt Level wird das
Entwicklungsteam Oddworld Inhabitants in
London besuchen und berichten, was es ‘
mit diesem vielversprechenden PSX-Pro-
Jjekt auf sich hat. Einblicke in die Arbeit und
die Ideen der Programmierer gewéhrt ein
ausfihrlicher Entwicklungsbericht in der
kommenden Ausgabe. Bl

Dark Rift (N64)

Extreme-g (N64)

reasures abgedrehtes Go! Go! Trouble- |
makers (fiir die westliche Welt in Mis- |
chief Makers umgetauft) sollte mittlerweile in |
Japan erhéltlich sein. Auch War Gods-Konkur- ‘
rent Dark Rift von Vic Tokai steht kurz vor der
Markteinfiihrung und wird in der kommenden
neXt Level unter die Lupe genommen. Noch

nicht ganz fertig, aber schon jetzt sehr beein-
druckend présentiert sich Acclaims futuristi- ‘
sches Rennspiel Extreme-g, das von vielen
Genre-Fans sicherlich sehnsiichtig erwartet
wird. Mittelfristig scheint auch ohne die Mit-
wirkung von Nintendo die Versorgung des
N64 mit ansprechender Spiele-Software si-
chergestellt zu sein. B

Oddworld - Abe’s Odysee (PSX)

v 1
li‘ 9/97 erscheint am 22. August 1997
|

ch zum Py

Verlag: X-plain Verlag GmbH neXt Level erscheint mon: on 5,90 DM
F
Der )

Abonnes
E-Mail: ne "

Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher Genehmigung
durch den Ve
Abo-Betreuung: neXt Level, Abo-Club,
: i eine Haftung fiir unvel Manuskripte, Fotos et
Frau Scholz, Bahndamm 9, 23617 Stockelsdorf Kelne Hatomeilrun anuskripte, Fotos et
Tel.: 0451/490 42 26 p
el.: 0451/490 42 Besondieren Dank fir dis frauridiiche U

Fax: 0451 /490 42 03

Titelartwork: © Psygnosis

© 1997 X-plain Verlag GmbH

106 xL August 1997



~'WENN DU MIT EINEM
““'MONSTER TRUCK
DURCH DIE GEGENE

23

S
R
Spriinge und "Wer nach dem etwas anderen "..unterhaltsame Mischung
alle Rennspiel sucht, wird...optimal aus Actionspektakel und
i 7] "

- bedient Rennsportatmosphare

Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 18&2.

: Monster Trucks

fingtcaon,

wo andere
TRUGHS X o

schlappmachen
- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht.
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen -
Lavakratern und 90°-Steigungen. o=

»
Je groBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig! ROM

=z

PlayStation

« 4 » and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Registered trade marks of Psygnosis Ltd. © 1997 Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED
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Die Echtzeit Ia e 1 2-D. Hol Dir das ultimative Rallye-Eriebnis mit den +
¥ F " s

offiziellen Wagen der WRT-Saison -7, ' ‘-.,
entwickelt mit Rallye-Weltmeister 3
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